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Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe o, n'importe quand. ‘:
Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre
réputation, partout dans le monde.

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes...

Trouvez rapidement un adversaire a votre taille avec la fonction OPTIMATCH™,
\RLEZ CO! VOUS JOUEZ t

Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires

en live avec le micro-casque Xbox Communicator.

Rendez-vous sur xbox.com/fr/live

[ b merer 1
=2 o < ™
Matérlel requis pour jouer sur le Xbox Live™ : :

une'console de jeu vidéo Xbox™, une connexion Internet )"\ X80X
hautidebit, un kit de démarrage Xbox Live {inclut 12 mois

d'abonfement au Xbox Live, le micro-casque Xbox B LB Y LIV E* l_ 1 \/ E
Commbnicator et 3 démos jouables Xbox Live) et une

carte de crédit en cours de validité.

Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo Xbox Live sur la hoite

Tv JOURBLE EN LIGNE

ales de Micrasoft Corporation aux Etats-Unis ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés et des
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Le Japon en avril, c'est le Black and Bruised, Kung-Fu\— Comme le mois dernier, Le banc d'essai de la Game\—

salon de I'arcade, Final Fantasy Chaos, NBA Street 2, ISS 3... en trois Work in progress pour le prix Boy Advance SP. Un succés
Crystal Chronicles, F-Zero, avril, les perles s'enfilent (c'estpas  d'un! Un voyage avec Sony & annoncé pour la nouvelle portable
Soulcalibur 2, Metal Slug 3, sale)! Retrouvez aussi toute Londres; un autre a Berlin pour le de Nintendo ? Sans doute...
NETWORK_BIOHAZARD ou encore  I'actualité des mangas et des DVD compte-rendu du catalogue 2003 C'est bien connu, les plus petites
R-Type Final. Rien que du bon! vidéo du mois. de Vivendi; et enfin un petit tour a sont les meilleures...

Edmonton au Canada pour voir

Knights of the Old Republic, le
mULCALIBURl GC:ES3-XBOX | prochain grand jeu de LucasArts.
Pas un mois sans nouvelle de SoulCalibur 2! Amateurs de C'est bien connu, les voyages

forment la jeunesse...

AVRIL, UN MOIS SANS FIL

jeux de baston, soyez heureux, le jeu débarque sur PS2,
Xbox et Game Cube trés prochainement!

. e . : 2ol ~

................... e Metroid Prime, 'un des meilleurs

GUUR’fs'gm:“ '::E::n":::»: '::::;1:”“ e : jeux de la Game Cube, arrive
— reea P32 .0 . o

y enfin en version officielle.

MARIO PUZZLE COLLECTION .. .0ovvvunss GC... &
______ TE% Amateurs d’action, vous pouvez
.................... A maintenant mourir en paix. "

PRO BEACH SOCCER . . .
RAGING BLADES ...

TENCHU 3 = LA COLERE DIVINE
THE HOUSE OF THE DEAD 3 . . .

IEXZY KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC / XBOX \

Quand BioWare nous ouvre les portes de son
studio, ce n'est pas pour nous montrer ses
biofesses, mais pour nous dévoiler Knights of the

Old Republic, un jeu de réles sur Xbox. i
\
————— =3 Les possesseurs %
| de Dreamcast J
CONGDI.IRS s’en souviennent i
Une fois de plus, Consoles+ vous des dizaines de cadeaux. Avec encore. The
le concours Primal (page 121), gagnez une PS2, 40 jeux Primal et 40 T- House of the
shirts du jeu. Tout aussi fort, le concours Resident Evil 0 (page 147) va Dead est de i
vous permettre de gagner une montre collector Resident Evil retour sur Xbox. 4
importée directement du Japon (trois exemplaires seulement en Une sacrée
France!) ainsi que 20 jeux Resident Evil 0 et 41 T-shirts du jeu. Elle est b F 4
pas la vie? oucherie en |
L T perspective. ¥
<



Splinter Cell (PS2), Steel

Battalion (Xbox), Tenchu 3 (PS2),
Vexx (PS2/Xbox), The House of the
Dead 3 (Xbox), Metroid Prime (GC),
Phantasy Star Online (GC),
Shenmue 2 (Xbox), Moto GP 3
(PS2), Guilty Gear X 2 (PS2)... Yo,
c'est carrément la folie!

Maintenant que le jeu est
disponible sur PS2, Consoles+ vous
offre la soluce compléte de Splinter
Cell. Et comme on ne fait pas les
choses a moitié, elle fonctionne
aussi pour la version Xbox. Magie,
quand tu nous tiens...

Avec cette version
PlayStation 2 (et
prochainement
Game Cube),
Spinter Cell aura
fait le tour des
consoles nouvelle
génération. La boucle est
bouclée et tout le monde est
content!

IBIGBASPE

La GBA SP, la nouvelle console
portable de Nintendo est la!
Plus petite, plus mince,

plus légére, avec un

écran éclairé, elle 6_:_;
a tout pour
séduire. Les |
Japonais en sont
déja fous.

Aprés avoir fait le bonheur
de la Neo Geo et des salles
d’arcade, Metal Slug féte son
grand retour sur console.
Voici donc le troisieme
épisode sur PS2. |

Rien que du bonheur!

AMATEURS DE TiPs

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael
vous invite chez lui, pardon, vous invite 4 poser vos
suppliques a I'adresse suivante: Consoles+, 6 Louztar
de Kael, 43 rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

Kael est un type formidable.

Entre soixante-six voyages de
presse, trois cents allers-retours au
MacDo et dix-neuf passages chez
le coiffeur, il parvient tout de méme
a rendre ses tips a I'heure. En avril,
comment fait-il ?

plus indispensables aux plus
tordus, testés de main de maitre
par l'insatiable Jipi, I'nomme qui en
redemande toujours deux fois (du
chablis).

Ici, a la rédaction, on

déteste les types qui s'amusent &
nous coller des poissons d'avril
dans le dos. Y a vraiment des
claques qui se perdent!

Les émissions et les jeux

deébiles proliférent sur les chaines
de télévision... le virus attaque
méme le courrier de Bomboy. Plus
personne n'est a I'abri!

Alain
Huyghues-Lacour

Splinter Cell © Ubi Soft 2003.

Couverture
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Collection printemps—été 2003
o Bien 0ans ses vétements
[nen 0an$ Ses MouTerments !
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La vache! Aprés

Square et Enix, c'est au
tour de Sega et Sammy

de fusionner...
Décidément, lejeu B

vidéo japonais est en

pleine mutation et ce

n'est pas prés de

s'arréter, bien au

contraire! Et tout le

monde de se poser la
question: a qui le tour
maintenant? En

attendant, les Japonais

rient jaune. _—

P




] 9%

Square/
Printemps

Final

Crystal

- Ce n'est pas la féte a la Game Cube,
"loin de la. Dans cette ambiance
morose, FF a-t-il les moyens de
relancer la machine de Nintendo ?

CONTRE LES MURS

Une cinématique en 3D temps réel, si bien mise en scéne et renforcée a coups de filtres que
le résultat est a se taper la téte!

On collecte les Magic Stones
a l'issue d’une bataille.

© THE GAME DESIGNERS STUDIO. INC. - © SQUARE, CO LTD. All Rights Reserved




inal Fantasy Crystal Chronicles
aime les mystéres, mais, a
mesure qu'on s'approche du
printemps, la lumiére se fait
peu a peu. On commence par le scénario.
Un village a longtemps vécu en sécurité, en
grande partie gréce au pouvoir du cristal
(Crystall tiré de I'essence de |'arbre Mirura.
Cependant, ce pouvoir n'est pas éternel

et commence a s'affaiblin. Une expédition est
organisee, intitulée Crystal Caravan. Un
groupe de jeunes aventuriers part a la
recherche du précieux élixir. En chemin, ils
devront affronter d'innombrables dangers.
Le récit de cette équipée (Chronicles),

c'est vous qui allez I'écrire.

Signé Square

Des le début du jeu, le ton est donne,

la fantaisie est de retour et la cinématigue
qui l'introduit se déroule en 30 temps réel,
pas en images de synthése. La qualité est
au rendez-vous et on retrouve avec bonheur
le legendaire design signé Square. Le theme
principal, Kazenoa, est interprété par

une artiste locale, Yae. Passons au jeu en
lui-méme. Final Fantasy Crystal Chronicles
autorise plus d'interaction avec les décors
et permet plus d'actions. Par exemple, on
trouve, par endroits, des mécanismes

Field Device pour ouvrir des portes. |l faudra
explorer les alentours pour mettre la main
sur une piece, puis la transporter jusqu'a
un réceptacle pour I'y insérer.

La magie Square enflamme la GC!

Fantasy
Chronic

ET LA CHEVILLETTE
CHERRA

Cette porte fortifiée requiert une piéce
mécanique en guise de clef.

Les Mogs font office de facteurs!

Petites bestioles

La magie se gére a |'aide de Magic Stones
[pierres magiques). On les trouve & |'issue
de combats. On se sert alors de la GBA
pour les stocker et les organiser. A chague
plerre, est associé un pouvoir. Parfois,

on peut les combiner pour obtenir des
magies avec des effets spéciaux : cibler
plusieurs ennemis & la fois, augmenter la
puissance initiale, etc, Pour déclencher un
pouvoin, on disposera d'un bouton. Plus

on le maintient appuyé, et plus la force de

la magie est élevée. Mais, pendant ce temps,
le perso sera sans défense. Aussi, ses alliés
devront-ils le protéger a tout prix.

La GBA est vraiment au centre des débats
dans FFCC. Elle interviendra encore a divers
niveaux, comme, entre autres, avec

les Mogs. Ces petites bestioles tiennent un
role central dans la série FF, tout comme
les Chocobos. Elles font office de facteurs.
Durant l'aventure, on recevra en effet

des |ettres de différents persos. Parfois,
ces echanges épistolaires se traduiront

par des minimissions. Par exemple,

un membre de la famille tombe malade, et
n'a pas assez d'argent pour se soignen

A vous de prendre en charge l'affaire ou' d'en
laisser le soin a votre sceur... Dans

une configuration de jeu supérieure & deux
joueurs, la GBA devient un pad offrant méme
une fonction radar. Enfin, le design des
persos et la qualité graphique sont
d'excellent niveau! Une vraie tuerie! W
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Yukikaze est actuellement I'un des OAV les plus populaires au Japon.
Cette série se déroule dans un avenir lointain et decrit 'hnumanite en

prise a I'agression d’'un ennemi extraterrestre mystérieux appelé

Jam. Pourquoi tant de haine ? |

'0AV est réalisé par Gonzo, un
L des meilleurs studios actuels

L'essentiel de I'action consiste en

une avalanche ininterrompue
d'engins volants (réalisés en 30) et de moult
effets pyrotechniques. Sans atteindre le
niveau d'un Macross Zero, c'est une série qui
s'avére assez réussie. Le jeu est développé
par Aquasystem (Tenerezza) qui continue
ainsi & se familiariser avec le monde des
consoles. Dans Sento Yosei Yukikaze, on
retrouvera tous les engins des deux premiers
volets de I'DAV, et quelgues-uns du
troisiéme. La qualité graphique s'annonce
trés soignée, bien que les décors ne soient
pas encore totalement au point. Inutile
d'attendre un nouveau Flight Simulator, il
s'agira plut6t d'un shoot them up arcade,
tout ce qu'il y a de plus classique. Trois

Le jeu offre les deux vues habituelles aux
simulations de vol.

o 094636
n

Importé de I'OAV, les instruments de bord ne
s’avérent pas toujours trés pratiques.

€D Grsoesis

modes seront disponibles. Tout d'abord, le
mode Mission, qui se base sur le scénario de
I'animé légérement adapté pour |'occasion.
Dans ce mode, vous serez confronté a une
foule d'environnements et de challenges
différents, et notamment & une course
poursuite 8 Mach 2 a l'intérieur d'un canyon
(un peu a la Independance Dayl. Ensuite, le
mode versus vous permettra de jouer & deux
en écran splitté. Enfin, le mode Extra, se
présente comme une sorte de mix entre les
classiques modes survival et point attack.
Dans ce dernier, vous ne serez pas limité en
munitions et vous devrez descendre toutes
les vagues ennemies sans vous faire toucher
plus d'une fois. Vous pourrez également
paramétrer divers aspects pour corser plus
ou moins I'affaire, suivant votre dextérité.

Le son? 5.1 channel, bien sdr! \ -

Le second volet de I'OAV, intitulé Operation 2,
vient juste de sortir au Japon. Le bras de fer
avec Macross Zero est entamé!

4
) g 8

RGO 1

Jsey
A |

——— e
R i

Le mode versus en écran splitté... mais toujours
pas de version Xbox Live en vue...

Aquasystem travaille actuellement sur le
moteur de vol et les effets spéciaux.

Le son est en 5.1 channel. Lorsque cet avion
franchit le mur du son, faites gaffe a vos
tympans!
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| Inclus le DVD vidéo
"Shenmue. Le film"

www.xbox.com/fr/shenmue2/ X'EDX -




On trouve la méme interface qu'auparavant.

On combat les boss
dans un espace réduit.

LRI
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Les Extra Skill simplifient la vie.

I

Le virus Sigma
sera votre

nouvel ennemi. Cet épisode
sera-t-il aussi

écidément, Capcom insiste
lourdement avec sa série des
Rockman. .. surtout sur une
période de temps aussi courte.
Ajoutez-y un volet 3D, Rockman X7, & sortir
sur PS2. Bref, on va en manger jusqu'a

la nausée. Pour ce deuxieme volet de

la série Zero sur GBA, Capcom

conserve la configuration originale ‘
pour simplement |'accentuer en

termes de volume ou de jouabilité.

Une simple mise a jour, donc, mais

qui tire un peu mieux parti des

capacités de la machine au niveau du
graphisme et de I'animation. Dans le volet
Zero, Rockman disposait d'armes comme

le Buster Shot [gun), Z Saber (épée), Rod
(baton) et Shield Boomerang (bouclier).
Dans ce Zero 2, on sait déja que le Rod
deviendra un Chain Rod, ce qui autorisera
plus de souplesse dans son utilisation. Le
Form Change, lui, donne toujours & Rockman
la possibilité de revétir différents aspects
selon la situation, mais avec un choix
encore plus important. Cela permet en fait
de passer, par exemple, d'une configuration
offensive a une autre plus défensive ou
d'accéder a des actions différentes.
Ensuite, on trouve les Support Mecha Cyber
Elf, des sortes d'options a débusquer

dans les recoins des stages et trés utiles
pour certains passages delicats. Comme il
faut un peu d'innovation, on nous sert I'Extra
Skill Capturing, qui devrait permettre
d'acquérir de nouvelles actions et des
armes inédites. W

<

WJT ()
SCE0I&

T I e = Gl B
On compose un programme d'aide
avec les Cyber EIf.
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© Corbis / D.

Philippe Mexés porte la nouvelle TOTAL 30 1| STORM SLUE.
Chaussures, maillot, short et ballon

en exclusivité chez | DECATHLON



RPM RED

Avec ce jeu basé sur les GT nippones les
plus connues, Konami veut redresser sa
division arcade. Huit personnes customisent
leur voiture et s'affrontent via un réseau. On
dispose de deux lecteurs de cartes: un pour

sa voiture (une carte par modéle) et un autre
pour sauvegarder ses performances. Le
visuel est d’un autre temps et les sensations
peu excitantes.

Winning Eleven s'adapte a I'arcade.
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Grosse affluence lors de I'AOU Show 2003.

Inutile de tourner autour du pot, I'arcade a
fait 'une de ses plus mauvaises prestations,
lors de cet AOU Show 2003. On manque
cruellement d’imagination et de sous chez les
editeurs, toujours moins nombreux et
toujours moins enthousiastes...

L’Atomiswave, I'arme secréete de
Sammy?

F-Zero AC accaparait la scéne chez Sega.




a fait mal de le dire (c'est limite
si jg ne m'en tords pas le sushil,
mais jamais on n'avait vu autant
de daubes et de foutages de
tronche en tout genre réunis en un seul lieu
Sega tourne en service minimum — ce qui est
compréhensible, aprés son récent rachat par
Sammy. Bien sir, il présentait la version
jouable de son formidable F-Zero, et son
Avalon no Kagi a été la bonne surprise du
salon; mais, pour |e roi de I'arcade, c'est
peu, trés peu. Par ailleurs, toujours aucun
signe d'0Out Run 2
En dehors de Winning Eleven Arcade 2003,
qui a subi des évolutions encourageantes
pour s'adapter au marché de 'arcade,
Konami n'a présenté que des titres & la
qualité et aux concepts limités.
Manifestement, ['8re musicale caduque,
Konami se contente d'exploiter les deux
innovations Sega: e réseau et la carte a
puce IC Card
Capcom, quant & lui, abandonne le jeu
d'arcade pour les Medal Games. Il a ainsi
refusé la nouvelle version du Capcom Fighting
All Stars développé par Arika (d'ailleurs, la
premiére version de ce jeu n'est jamais
sortie en salles, tant il était mauvais. Mais
Arika et Capcom se sont mis d'accord pour
sortir le titre sur PS2, cet étél.

Le bond... en arriere ?

On sent bien que dans le monde de |'arcade,
un changement s'opére : on entame un retour
dans le temps. Sammy en est la meilleure
illustration, avec sa carte Atomiswave: une
Dreamcast avec un port cartouche. Les jeux
font penser aux productions d'antan. C'est
trés bon marché et ca peut se caser
n'importe ol : karaoke, bowling. .. En quéte
de contenus, Sammy démarche les petits
editeurs. A ce rythme, la Neo Gea sera de
nouveau & la page! Remarquez, elle le
devient déja. On trouve ses cartouches sur
les étalages et les jeux sont toujours trés
populaires en salle

Bref, tant en quantité gu'en qualité de jeux
présentes, a cet AOU Show, on a touché le
fond. Espérons gu'en septembre, le JAMMA,
qui, traditionnellement, est un salon plus
intéressant, ne nous décevra pas.

Enfin, nous avons remarqué que le nombre
de clients de Hongkong, Taiwan, Corée du
Sud et Chine avait considérablement
augmente. Larcade y trouvera-t-elle un
renouveau? W

Avec Sega, Border Down (voir C+ 126) trouve
enfin un distributeur.

Namco testait un jeu En salle, Battle Gear 3 est le racing du moment.
espagnol, Tokyo Cop.

17




Amusement Vision aura attendu le dernier

moment pour annoncer officiellement la
résence de son titre en version jouable a |
'AOU. Ca a négocié jusqu’au boutchez Sega! |

Un spectacle continu,
impressionnant!

S

) -

\‘ : - » > ’
- ) Captain Falcon et
\ son Blue Falcon.

g

J.. QQQ et sa Rolling Turtle,

Phoenix et son

Rainbow Phoenix. \
. \
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n a enfin découvert la borne de Dactor Stewart el sa Golden Fox.

. F-Zero AC! Elle a la forme d'un
cockpit semi-fermé, avec un
systeme de roulement sous le

siege [a la SCUD Race), censé recréer |'effet

de la force G dans les virages. Le volant
comprend deux clapets « Paddle Lever »

(droite et gauche) pour exécuter des

attaques (Spine et Side Attack) et des

virages rapides. Un gros bouton bleu
s'illumine au centre du volant pour indiquer la
disponibilité du turbo (& partir du deuxieme

] tour). On peut tirer et pousser le volant,

selon le cas, pour sauter ou effectuer des

actions spéciales. On trouve aussi les
habituelles pédales d'accélération et de frein.

Un autre bouton permet, & ceux que ga

i rendrait malades (ca arrive!), d'arréter le

roulis... Un port cartouche accueille une
carte de sauvegarde pour Game Cube
[débloguer des éléments et importer une
voiture customisée depuis la Game Cube),
et un lecteur sur le coté de la borne accepte
une IC Card pour enregistrer ses
performances. Enfin, on note la présence de
deux modes de jeu: le Race Mode, qui met
en scene trente concurrents, avec une option
quatre joueurs via une configuration en
réseau; et le Time Attack, un classique, qui
donne accés a'un classement online a l'aide
d'un code fourni en fin de partie

Rien a dire, techniguement, le jeu
impressionne toujours : grand spectacle
et superbes sensations garantis. On est
forcément admiratif devant le boulot abattu
par Amusement Vision... La jouabilité reste
cependant délicate. Le volant est vraiment
: trés, voire, trop sensible. Du coup, on & du
mal a contrbler son bolide, et il se prend
systématiquement les bordures du circuit.
Comme sur Super Nintendo ou
Nintendo 64, chaque choc réduit votre
niveau de vie. Et le roulis du siege, méme
s'il restitue bien la sensation d'accélération,
rend le contréle encore plus délicat. Si on
ajoute I'utilisation constante du turbo, on
se retrouve a conduire d'une seule main
en se battant littéralement avec la borne
pour rester en course... Sans oublier
les zones de recharge d'énergie gu'on
i rate au passage ! AV assure qu'il
retravaille le contrale du bolide en
~ 4 arcade (sur console, on ne devrait
pas avoir ce probleme : le pad offre
bien plus de précision, et permet
- °. de se concentrer pleinement
‘\ sur I'action). On espére aussi
que le turbo sera affiné : on
- \_  Passe son temps & presser
’ sur son bouton comme un
Y \\ forcené, regrettant de
. ne pas avoir un bouton

E, <L “’, Rapid Fire
3 o
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L'IC Card garde la trace
de vos exploits.

Grsoesci @D

€ 2003 Nintendo. ¢ AMUSEMENT VISION / SEGA, 2003
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Avalon no Ka
The Wizard M

ans aucun doute, Hitmaker a
créé la tendance actuelle du jeu
en network avec Derby Owners
Club, puis, avec World Club
Champion Football, y a ajouté le concept des
trading cards. Cette fois, le studio de Sega
vise un public plus large en utilisant I'univers
de I'heroic-fantasy, dans un mélange de
Magic the Gathering et de jeu de l'nie
classique. Pour faire tourner ce nouveau
projet, Hitmaker a choisi la Triforce. Avant
tout, il faudra commencer par acheter un
« starter kit » composé de 40 cartes
classiques et d'une IC card sur laquelle le
programme sauvegardera votre experience.
Les parties en network autoriseront jusqu'a
quatre joueurs simultanément. Chaque
joueur dispose d'une borne personnelle,
composée d'un écran tactile, d'un lecteur
permettant d'insérer son IC card et d'une
fente pour introduire ces cartes (jusqu'a
quarante & la fois!). En fin de partie, le jeu
vous en donne une gratuitement.

Sachant qu'Avalon no Kagi proposera une
centaine de cartes au total, on pourra
progressivement composer son album perso
en sélectionnant ses cartes favorites. Celles-
ci se répartissent en trois types distincts
[Monster, Magic et Battle Support), mais
aussi en quatre forces élémentaires (rouge,
bleue, verte et jaune). Le joueur dispose
d'une jauge de vie qui diminue pendant qu'il
réfléchit avant d'abattre sa carte. En cas de
game over (jauge de vie épuiséel, il peut en
rester 1a; il recevra alors sa carte bonus. S'il
préfere continuer, il ne devra payer que la
moitié d'un crédit, mais ne recevra pas de
carte bonus en fin de partie.

Le jeu se présente sous la forme d'un
parcours composeé de cases successives. En
bas d'écran s'affichent les cartes tirées au
hasard dans votre paquet. Vous sélectionnez
votre carte « monstre » pour la déplacer.,
mais vous ne pouvez le faire que sur des

€ Grsoresiiix

A LA CARTE!

Voici un exemple de carte et sa
représentation dans le jeu. Ici, il s'agit d'un
monstre nommé Mega-jaw (déplacement 4,
attaque 15, défense 13 et couleur
élémentaire bleue).
cases de la méme couleur que sa force
élémentaire. Tout se fait du bout du doigt sur
I'écran tactile : sélection du monstre, puis de
la case ol l'on veut aller ; I'écran indique en
surbrillance les cases accessibles.

Le but est de rallier des checkpoints (appelés
Hokora). Pour ce faire, il vous faut trouver
une clé, détenue par un personnage appelé

« Holder ». Vious devez vous placer sur la
méme case que celui-ci pour initier un
combat. Son monstre sert alors de base en
termes de points de vie, d'attaque ou de
défense (les trois caractéristiques
essentielles). Ensuite, vous pouvez agir sur
ces paramétres en combinant plusieurs
cartes. Vous pouvez également choisir de ne
pas vous déplacer et de vous mettre en
garde, ou encore de renforcer votre créature
a l'aide d'une carte supplémentaire. En mode
4joueurs, I'un des participants joue lui-méme
le role du Holder. Bref, avec ce titre innovant,
original et soigné, Hitmaker fait une nouvelle
fois évoluer le concept du jeu en network. Les
clients potentiels [les salles d'arcade), ainsi
que les joueurs lambda n'ont pas quitté les
bornes pendant le salon. Sans doute le signe La carte coté
d'un nouveau hit en perspective. l verso...

Suivant les couleurs des forces élémentaires, on ... el sa représentation 3D.

choisit tel ou tel monstre.




ATTRAPEZ-

LES TOUTES!

Voici quelques-unes
des trading cards, dans
le plus pur style Magic
the Gathering. Sega a
particuliérement soigné
leur graphisme!

Halder et Saeker se rancantmnt. Le combal‘ peut
commencer...

Prenez garde aux cnuleurs des casesl

E

T #2 \16 Wl

- Y T

C'est le deuxieme Hokora de voh‘e partie!
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Des bol dé: is fré tes dans le: A Z -
gmssse;"s:‘?res_smm N iy Votre jauge de points de vie se trouve en haut & droite de I'écran.




SoulCalibur i

Nous vous en

arlions deja le mois dernier: SoulCalibur Il sera

disponible sur les trois consoles « nouvelle generation », avec pour
chacune des versions un héros exclusif. La sortie est imminente...

Alors, quoi de neuf ?

n commence enfin & y voir plus
clair! Ce qui est sOn, c'est gue
CEeuxX qui se souviennent de
SoulCalibur sur Dreamcast ne
seront pas forcément bouleversés par ce
nouvel épisode : le jeu est similaire et les
modes proposés guére innovants. Mais vu
I'enjeu commercial et le parc de PS2 installé
au Japon, rien d'étonnant a ce que Namco ait
privilégié la console de Sony. Ainsi, I'éditeur a
attendu le dernier moment pour livrer a SCE|
la version la plus aboutie de son jeu fétiche.
Cote jouabilité, on sent bien que la PS2 a une
sacreée longueur d'avance (n'oubliez pas gue
la version arcade tournait sur System 246)
Sur Xbox, bien que les boutons ne soient pas
toujours au top de I'ergonomie, c'est tout de
méme mieux que sur Game Cube, dont la

manette — on le savait déja — se préte assez
mal aux jeux de baston. Heureusement, un
bon gros paddle arcade sera bien disponible
pour la sortie du jeu, ce gui devrait rétablir
un peu I'équilibre entre les trois machines.

Héros ou zéro ?

Quoi qu'il en soit, sur le fond, il est clair que
la majorité des observateurs attendent avec
impatience la version Game Cube, qui met en
scene Link, et va méme jusqu'a reprendre
dans sa bande-son des thémes musicaux
tirés de la série culte créée par Miyamotao.
L'amour est aveugle, c'est bien connu. En
termes de notoriété, nul doute que le héros
de Nintendo ait des chances de coiffer au
poteau tous les autres persos, 8 commencer
par le trés fade Necrid (le seul qui soit

SECOND PERSO

On regrette le manque d'audace ou de créativité dans les versions « 2P »
de chacun des persos invités.

Heihachi
Mishima.

28 (3043

commun aux trois machines). Ne parlons
méme pas de Spawn [Xbox], qui passe déja
un peu pour un ringard au Japon, et dont les
programmeurs n'ont pas reussi a reproduire
la cape en raison de problémes techniques.
Depuis |le mois dernier, Namco a présenté
ses « guest characters » dans un deuxieme
habillage appelé « second perso » ou « 2P »
Bue ce soit lié aux limites quimposent de
telles licences, par manque de temps ou
d'imagination, on ne peut pas dire que ces
2P soient vraiment impressionnants. Link
passe du vert au rouge, Heihachi enfile un
kimone, Spawn devient marron, tout comme
Necrid gui est affublé d'une sorte de masque
& gaz... Pas de quoi s'exciter! Mais malgré
ses petits « défauts », SoulCalibur |l reste
sOrement le jeu de baston 30 le plus attendu
du moment, Test en import dés le mois
prochain! W

—

La cape fait toujours défaut a Spawn!




INVITES DE MARQUE

Chaque « guest character » bénéficie de sa propre séquence
d'introduction. Un sacré spectacle a chaque fois!

v

Le personnage de Heihachtly
peu d’intérét...

. GENERIQUE A 53
% Lefim dintroduction ‘);AA‘\)‘

est le méme dans les
trois versions, avec

une qualité vidéo 1
somme toute

identique. On y voit

un corbeau voler de

1995, 1998, 2002, 2003 NAMCO LTD. @ The Legend of Zelda: © 1986-2003 Nintendo. ® Spawn®, and its logo are registered trademarks of Todd McFarlane Productions, Inc. The Spawn character Is © 1892 Todd McFarlane Productions, Inc. All ights reserved. ® The Character
named « Necrid » is created and designed by Namco as the derivative work of the illustration drawn by Tadd Mc Farlane Productions, Inc. ® The Character: € 2003 by Namea Limited, All rights reserved. ® lilustration: € 2003 by Todd McFarlane Productions, Inc. All rights reserved.
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Made in Wanrio

ade in Wario tient a la fois du
jeu de réflexion (puzzle) et du jeu
d'action. Le jeu se subdivise en
catégories appelées « Petit
Game ». En I'espace de cing secondes,
il faut terminer une succession de ces minijeux
aux mécanismes trés rudimentaires pour
accéder au boss, en I'occurrence un Petit
Game encore plus corsé. Une fois ce boss
vaincu, on passe a la catégorie suivante. En
tout, Made in Wario devrait compter plus
d'une centaine de ces minijeux. Reste a

RiBiR 7VE 2—

savoir si la seule présence de Wario suffira
a faire vendre un titre somme toute assez
commun... Nintendo ne recule devant rien
pour gagner un peu plus de sous. W

em=Rek

ans trop révolutionner le concept
original, ce volet de Fire Emblem
) (sous-titré Rekka no Ken) se
i x divise en deux parties distinctes,

Nintendo/
25 avril

avec a chaque fois un héros différent: un
personnage féminin du nom de Lin, puis un
homme appelé Eliwod. Toujours au titre des
nouveautés, on note quelques classes
supplémentaires, un scénario légérement plus
soutenu et des stages bonus (« Gaiden Map »)
plus corsés... Mais, pour le reste, c'est un
petit peu léger — doux euphémisme! Le
graphisme est certes plus fin, mais on ne note
aucune évolution par rapport a la premiére
version. On espérait gue le jeu utilise enfin les
capacités de la machine. .. Pour cette fois,
c'est raté!. Peut-8tre, le prochain titre? W
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1/ Appelez le 08 99 70 02 02
~ (coltmoyen : moins de 4 € ***) R 5
' 2/ Suivez les instructions Disponibles dans vos magasins foF a1 11~ U E
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TELEGHARGEZ DES JEUX ... ..

SPLINTER CELL
LODE : I560

aGameloft S.A.

sous licence

Tom Claney s

SF’LINE"'

droits reservés.

“Une réussite... .
tout simplement™
www.jeuxvideo.co@

COUE : 1560, 5"

SPEED DEVILS
GODE : 2383

C
\\\‘\\

- TELEBHARGE?

OES JEUX SIMPLEMENT AU

*Vous pouvez yfouer i vous vouez avansi - 393393333 )

**1,35 €  la connexion puis 0,34 € par minute

FRINGE OF PERSIA*
LODE : 9025

LOAJD III

2002 Gameloft. Tous
st une marque de Ubi Soft Entertainment accordéa

marque déposée do Ubi Soft inc

‘'ous droits réserves. Splinter Cell e

oloft S.A.© 2002 Gameloft. T

ameloft. Tous droits réserves. Speed Devils est une
o a Gami

cordee sous licenc

est une marque déposee de Gameloft S.A 02002 G

droits réserves. Skate & Slam
of Persia est une marque déposée de Jordan Mechner ac

1889 Jordan Mechner. Prince of Persia

e WWW EAMELOFT.COM

Nokia3410 Nokla3510l Nokia 7210 Nokia 6610 NoluaTGSO Nok135100 Noklaﬁﬂlo Motorola
Splinter Cell est également disponible sur consoles et PC : www.ubisoft.com T720

appelant nos services mobidlite.
Mim-:m-!mi.l

notre base.
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Le donjon vous tend les bras...

On savait Kojima fatigué de MGS, il prend un
peu de repos pour pouvoir enfin se consacrer
a des projets plus personnels. Et c’'est la GBA
gu’il a choisie pour tester sa creativite.

utant dire qu'au départ, Konami \

n'a pas vu ce projet desting LE ,’OUR ET LA NUIT

a une portable d'un trés bon weil.

Certains chez Konami avanceront
méme que «c'est trop difficile & expliquer
aux Ameéricains! ». L'anecdote mise a part,
Bokura no Taiyo (notre soleil) est désormais
solidement ancré dans le planning des sorties
et dévoile une profonde volonté d'innovation
de la part de I'éditeur. Le jeu se base sur
un capteur qui analyse la lumiére ambiante
et son intensité. |l fait la différence entre
lumiére naturelle et artificielle ; une horloge
interne calcule le moment de la journée

On incarne un jeune chasseur de vampires
du nom de Django. Ca y est, vous avez tout
compris. .. Suivant I'heure a laquelle vous
jouez, les ennemis peuvent s'aventurer au-
dehors des donjons, ce qui corse la situation.
Vous étes équipé d'une arme modulable, un
« gun del sol » (il y en a de trois types], qui,
comme son nom l'indique, se recharge au
soleil. Chague donjon est gardé par un boss
de fin. Il faudra l'affaiblir, le capturer et
I'amener a un lieu appelé Pile Driver

pour l'achever a la lumiére du soleil...
Hélas ! si vous jouez le soir, votre cas est
désespéré | On peut tout aussi préférer
éviter le combat et se la jouer Solid Snake
{étonnant) | Graphiquement, c'est trés beau,
mais on ne connait pas encore les modalités
des combats. Kojima est en train de tester
sa cartouche avec la GBA SP, dont le port

n'est plus orienté vers le haut mais vers soi,
pour ne pas dire vers le bas. ..

(& Chaque modéle de flingue devrait avoir son utilisation propre... W

Django est assisté...
d'un tournesol!
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| P10
Alphone Brown
| Les bronzés font du ski
Jenny from the block
Parislatine
. Lnseynurself
All the things she said
= Dilemma
| Les Simpsons
- Uexorciste

2 Objection Tango)

Without me

=& {needagir

| Addictive

* | Qui est l'exemple 2
§5.0,1 0

" Fallin'

Ueaning out mn!nset
" Miss Califomia

| What'slw?
l 'm gonna be alright
H  Gangsta loving

.Bad boy for life

Stan

Hey Sexy Lady
Family Affair
TD,5.1.

Références
QUESTCTY
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10MINUTES
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GOTTADRIVE

 LALLUMAGE
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 FINDHYWAY
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Références
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[
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Références
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FCHNO-DANCE
Références
Feel FEEL
The Ketchup song : ASE1s
Just a little (sexy) JUSTALIT
Etre un homme comme vous ETREUNHO
Cassé ' CASSE
Whenever wherever WHENEVER
Undemeath your dlothes  UNDERNEA
A20ans AZOANS
Entre nous ENTRENO.
Beautiful . peATR: |
Dirrty R R 1 |
Tide is high TIDEISHI
Kusha Las Payas KUSHALAS
Stach stach STACHSTA
Just like a pill JUSTLIKE
Love don't let me go LOVEDON
sache SAGHE
Whenyou lookatme ~ WHENVOUL |
Murder on the dancefloor  HURDERON |
Y.H.CA YHCAS:
I'm gonna getcha good IMGONNAG
Références
Sex and the dty SEXANDTH
Hission Impossibie  Missioni }
lafamileAddams — ADDAMSFA )
Buffy le Vampire BUFI-‘V: 1
Star Wars STARW I
Starsky & Hutch T amskve |
Benny Hill  BENNYHIL <.
Capitaine Flam CAPITAIN |
Inspecteur Gadget  GADGET )
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Jomes bond BT
Halloween HALLOWEEss
La petite maison dans la prairie PRAIRIEzS |
Magnum MAGNU J
Le flic de Beverly Hills AXELF
Maya !'ibeHIe mm.ug =4
Les dents de la mer JAWSsa
e oo |
Ghostbusters GHOSTBUS ~ °

Teléchargez par SMS
vos logos et vos sonneries
sur votre mobile Nokia

@ Tapez COMMANDER suivi d'un espace puis de la référence
choisie. Exemple : COMMANDER CUPID

@ Envoyez vatre SMS a Nokia au

' 21010 sivous étes client Bouygues Telecom
80 111 sivous étes client Orange
21011 sivous étes client SFR

Regevez votre commande sur votre mobile Nokia et enregistrez-
= |a en suivant les instructions qui saffichent a l'écran.

Prix maximum par logo et sonnerie : 7] !
1.50 EUR par envoi hors colit d'un SMSY  semser reecem

reciement ajouté a votre facture téléphonique (ou déduit de votre recharge
t comme le codt d'envoi du SMS

Ces logos et sonneries sont compatibles
avec les téléphones Nokia uniquement :
« les fonds d'écran sont compatibles avec les téléphones Nakia 3310, 3330, 3410,
3510, 5210, 5510.
. \asl pérateurs et les sonnerles sont compatibles awr les |t|euhcnes Nuk]a
0, 3410, 3510, 5210, 5510, 3210, 6110, 6130, 6150, 5210, 6310, 631
1'1:![‘ 7110, 7650, B810, 8210, 8310, B850, 8890, BIL0, 91104, 9210 92101

FIEHEART
@@=‘ Z 003 Q&E% e
DOG1s HAlLis LOVEYOUss ANUBIS
SAVANNAH SAllBUATIiS LUVSCRIPT DAGGER
YD s...@ 80 F=3
GOODLUCK LUVYA FIREBIRD
o= & =
DRAGONY ((AToo3 DUDE CALLME1s
el [0 W Oy
GARPz23 MRFau GARP232
PEACE1ID 5 FDBIG TRIBaz TRIBat
TRIBa3 TIGERY BMXBIKo1 ALIEN
JETn \ B
o oy S\
JETADORE KEIXD
Logos opérateurs AR
wPiD
. Sy LIS m
FOXFOXa3 UNIFLOW SPEE1S KITTENsa
WSty B EC | (wAD
PUPPYLUV BLINKK ELEPLOVE DOLPHINsa
EX RN NOHIA NoKA
HEARTS#1 HEY NOKIAL NOKIAz
S28IER A6 ] Yol ey
SCORPION WWHI YODA RASTAMON
HSIEERS NS NS WA KD
EYETRIBE DRAGONz3 LIZARDs3 WASHING

NOKIA

CONNECTING PEOPLE "




i @,ﬁ%g

QO

[

Le héros vient de sentir une présence dans la
pénombre...

Des filtres simulant
ici un vieux film.

i ™ Bou!

Le héros a une prémonition.

€ Gnsoresiis

He it TR
Garasu no

a J-pop? La pop japonaise, bien

s0r. Capcom se sert d'une

ancienne série télé japonaise,

Musashi (NHK, 94], comme
base pour son nouveau jeu d'horreur-
aventure. |l était question & I'époque d'un
héros capable de lire dans le cceur des gens
pour s'aider dans ses enquétes. Le theme de
la noirceur du cceur humain est donc au
centre des débats. En effet, un homme
souriant n'est pas toujours ce qu'il parait!
BGarasu no Bara (la rose de verre)l met en
scéne un certain Matsuoka Masahiro, membre
d'un groupe d'idoles locales [5 gargons] trés
populaire : Tokio. C'était déja lui a I'époque le
héros de la série télé Musashi.

Le jeu se positionne entre un Zero (Tecmo,
Fatal Frame & I'étranger) et un Biohazard
classique. Il n'est cependant pas trop
question de violence, ni de zombies
grotesques mais beaucoup de psychologie et
surtout de visuels trés stylisés. Au menu:
une foule d'effets spéciaux qui participent &
I'esthétique et I'atmosphére de I'ensemble.
Par exemple, on trouve des filtres pour
simuler les films d'antan avec les poussieres,
les rayures sur la pellicule, etc. Les dialogues
seront entierement parlés, Matsuoka prétant
sa voix pour l'occasion. L'animation de son
visage devrait également étre trés réaliste.
Capcom est conscient que son titre n'aura
pas le succés d'un Onimusha, mais, en
attendant, on en parle dans les médias. Et
qui sait, peut-étre égalera-t-il le succes
inattendu du Zero de Tecmo & I'étranger? B

L’intérét se
situera dans
I'ambiance, {
pas dans la
violence.

e S RE xR A, e e e

Une horloge pour indiquer le moment de la

Jjournée. . — = :

3 N

Les indices & L
débusquer, classique.

2.



En exclusivité sur votre mobile SFR
du 1er avril au 30 juin.

' Sivous ne e téléchargez pas, SFR
- VOus avez gros a perdre...

" mRetrouvez l'univers de Rayman 3° en exclusivité sur votre mobile SFR et PLUS DE PLAISIR A ECHANGER
'~ téléchargez le jeu dans le menu WAP SFR / rubrique Jeux / téléchargement (1)

" M Découvrez Rayman 3° et d'autres jeux en appelant 7 € U X &
~ soitle 5389 (2)

(1) Téléchargement G portir de 1.5 €/jeu + coiit de la connexion. Liste des mobiles compatibles sur www.sir.fr
(2) Prix d'une communication normale + 0.30 €/min.

2003 Gameloft. Gomeloft est une marque déposée de Gameloft 5.A. Tous droits réservés. groupe cegelel Tl
Rayman 3°, Ubi Soft et le logo Ubi Soft sont des marques déposées de Ubi Soft Entertoinment. gameiost VS R etk o THldEn i et www.sfr.fr
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A VOUS FAIRE

BENEFICIER DES
PRIVILEGES DE LA
*  CARTE DE FIDELITE
‘ DOCK GAMES.
Délivree graluilement
dans volre magasin.

A VOUS RACHETER
CASH** VOS JEUX |
ET CONSOLES |

Nos tarifs sonl définis par |
L nolrB argus remis a jour
i réguligrement,
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www.dockgames.com

lfoute I'actualité du jeu vidén en lemps réel...

| il NOUVEAUX
_ - -- MAGASINS
GAMME PLAYER'S CHOICE A
=29.99€ LE JEU" Tel: 01.30.75.66 42
e e e i o AGEN

108, bd de la République
Teél.: 05.53.66.40.40

ALES
27, rue Saint Vincent
Tel.: 04.66.52.17.18

TOULOUSE
24, rue des Changes
Tel.: 05.61.21.18.42

BORDEAUX

E D N E D LE 12, rue des Trois Conils

; EAMEEUEE [y . Tél.: 05.56.81.97.03
NV Sk gl dm (=) =01 = == | Plus de 100 poINTS DE VENTE

ABBEVILLE 0322249080 | UMOGES Canter 0656 12 16 12
AGEN NOUVEAU 0553 66 40 40 | LIVRY GARGAN Cenmer 01415311908
ALBI 05834994 40 | LYON 0478 60 33 60
ALES NOUVEAU 04 66 52 17 18 | METZ Canter 0387 752275
AMIENS Ceater 0322822885 | MONT DE MARSAN Cenfer 05 58 06 30 51
ANGERS Center 02418759 14 | MONTELIMAR 047601 7582
ANGLET Centor 055903 7203 | NANTES Coneer 02 40 4700 44
ANGOULEME Center 054594 43 15 | NEVERS 2 Conter 0386613329
ARLES 049086 84 81 | NEVERS Center 03B6 612332
ARRAS 0321234525 | NIMES 0466218133 |
AUXERRE 0385522221 | NIORT Center 0549770513
AVIGNON Center 0490822261 | ORTHEZ - JOUP| former 0558 67.00 84
BERCK S/MER Center 03210948 13 | PAU Center 0558 72 61 32
BESANCON 038181 6709 | QUIMPER Ceater 0286642015 |
BETHUNE Center 0321 68 6050 | RENNES Coater 026831 1126
BLOIS 0254789738 | ROMORANTIN Lenter 02549578 78
BORDEAUX NOUVEAU 05 56 81 97 03 | ROUEN Center 023208 03 03
BOULOGNE S/MER Cemer 03 21302005 | RUFFEC- NEW GAMES Comer 05453037 34
BOURGES Canter 0248 70 39 10 | SAINT DENIS Center 01482105 10
BREST Ceater 0298460303 | SAINTES 0546 74 13 56
BRIVE 0555 179230 | SALLANCHES Canter 04 5058 49 11
CALAIS Canter 032118 43 59 | SENLIS Ceater 03446007 1@
CAMBRAI Canter 0327 78 77 42 | SETE NOUVEAU 04677844 14
CHALON S/SAONE Cemter 03 854298 58 | SOISSONS 0323632575
say a 1 CHAMBERY Ceater 04 79 800381 | St BRIEUC Comter 0206617260
T Laney . ] B CHUTEAU-GONTIER - CURICLAP farmer 02 43 7037 45 | StGERMAIN EN LAYE NOUVEAU 01 39 73 66 42
SPL’NTER 1 Ll CHATEAUROUX 0254 6086 07 | SUEANJANGELY- WAG PRESSE Cormer 05 46 32 56 02
— g CHATELLERAULT 0540218076 | St OMER Cearer 03218814 15
Ch CHALMGNY - Esp Culre & Losmloraer 05 49 38 11 55 | SPHLEETIEGDLEL \TEDOCRADGCormer 02 40 78 03 08
= . CHOLET 0241460601 | St QUENTIN Center 0323051918
2 COGNAC Ceater 05453507 45 | STRASBOURG Ceater 03 B8 22 54 B1
? COMPIEGNE Caater 03444029 18 | TARBES 0562448282
CREIL Zeater 03442556 64 | TOULOUSE NOUVEAU 05 6121 18 42
DAX Canter 05580026 88 | TOURS CENTRE 02 47 75 03 03
DIEPPE 0235846300 | TULLE Censer 0555295808
DUON 0380588504 | Vi 04 75 56 72 90
DUNKERQUE Canter 03286673 73 | VALENCIENNES Center 03 27 4730 60
FECAMP 0235200000 | VENDOME 02546719 10
FORBACH 03 87 88 76 87 | VOIRON - PAT' VIDEO Fermer 04 76 6586 27
FOSSES Center 0134684225
GAP 04 0256 09 68
HAGUENAU 03 88 73 53 59 | ESCH S/ALZETTE Canter {00 30442
JOUY EN JOSAS - ONEBANK Carmer 01 39 56 89 63
LA ROCHE 5/YON Ceaer 0251473952
LA ROCHELLE NOUVEAU 05465083 71 | GENEVE CHARMILLES 022 940 03 40
LE HAVRE Caater 0235193646 | GENEVE MEYRIN 022 980 07 B0
LE MANS Center 024314 1330 | GENEVE PLAINPALAIS 022 800 30 50
LENS Canger 0321284545 | LAUSANNE 021329 04 14
5 {,} ULLE 032051 44 75 | ROLLE 021 826 25 25
UILLE 2 Canter 032838 1878 | SIGNY 022 363 03 05
u SION 027 323 83 55

Si vous avez en projet 'ouverture d’un magasin

de jeux vidéo dans votre villq, contactez nous :
nous avons une solution a vous proposer
Notre concapt fonctionne depuis 10 ans el est explaité aujourdui par plus de 100 points de venle en

France et en Earope. I contient tous Ies éléments assurand la réussile des commerces modemes, mabi-

PAR TE’. E'PHBNE . a 892 782 707 [ Ve, infarmatige de geston. centrale 'achts, poblicié natinal, ormation, xclesié lertril.

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir_des

renseignements sur notre enseigne, ecrivez nous a :

- INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement
P-n:dn!lnmu-mmhhl . '}J‘,“ 1A

selon les stocks disponibles & dani les nm:.‘;niwﬁi?mla Fopération ** Selon le sock des mp{:ms, létat, I:;nnnh,
vous s dans

en bon d'achot uniquement = Lo o remi votre ‘achat, voir les tonditions
ict:m:m-(u nnm.n,lmmm. b it Pk As ——"
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Considéré comme le meilleur épisode de
CA SE PASSE 2 la série, Metal Slug 3 fut I'un des tout
COMME CA CHEZ SNK | derniers jeux de la marque SNK sur la
Dans le minijeu Futari no Island, retalagede | Ne0 Geo. Playmore a I'excellente idée de
gralese toviant e jtosteneine nous le ressortir sur PS2, une machine
» plus accessible.
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Des surprises en perspécliveédéb!oquer. : g 7 On écrase J;s zombf;asér';aide“d'unréféphanT! i
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Les gros pixels
Neo Geo sont
de retour!
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) out gamer qui se respecte est
pris de nostalgie a I'évocation de
ce hit SNK. On rappelle de quoi
il s'agit. C'est un shoot &

scrolling horizontal, dans lequel on incarne
I'un des gquatre mercenaires disponibles.

Il faudra ensuite combattre I'armée d'un
dangereux dictateur de type moyen-oriental,
trés moyen méme. Mais, attention! il ne
s'agit pas d'une simulation de Bush pére &
fils, mais plutét d'un mélange de seconde
guerre mondiale, de fantastique et de franc
delire & la SNK. On shoote dans tous les
sens des ennemis sans cesse plus
nombreux, et toujours plus redoutables. On
délivre, par moments, des prisonniers. Une
bonne occasion d'empocher des bonus. Ces
derniers sont nombreux, tout comme les
animaux a monter (c'est pas salel ; certains
devront étre subtilisés a I'ennemi en
éliminant leurs cornacs.

Méme si, depuis, les volets X (a posséder
absolument!) sur PS et le volet 4 sur Neo
Geo sont sortis, Metal Slug 3 reste la
référence de la série pour beaucoup de
joueurs. Heélas, seuls ceux qui possédaient la
divine Neo Geo peuvent I'affirmer figrement.
Playmore élargit donc le débat en proposant
une conversion du jeu sur PS2, sous la forme
d'un DVD-Rom contenant la version arcade
originale, mais aussi quelques ajouts de
circonstance. On note ainsi l'intégration d'un
niveau supplémentaire qui se déroule &
lintérieur d'un vaisseau spatial extraterrestre
bourré de piéges. Ensuite, 'autre nouveauté
se présente sous la forme d'une sorte de
minijeu appelé « Futari no Island » (une ile
pour deux), proche dans l'idée d'un bon vieux
jeu d'action plates-formes [(seul ou & deux)
dont le but est de grossir! Plus on prend de
poids et plus les actions deviennent pénibles
et les chances de survie s'amenuisent.

Le graphisme est fidéle & l'original avec

les pixels si caractéristiques de la Neo Geo.
En attendant la sortie du volet 5 (Neo Geo,
juillet) et de Metal Slug Advance (GBA,
juillet), Metal Slug 3 semble une excellente
occasion de se familiariser avec cette série
ou de la redécouvrir sur une console

plus abordable.
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Doit-on y voir le théme du prochain Metal Slug 57

eI

€ Playmore

PRESS) START.

tﬁa‘ Un prisonnier
= . libéré, un!

PRESS START

I
Ce troisiéme volet reste la référence de la série.
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L'inspiration Alien est trés nette.

e

L’ennemi ont recours a
des technologies déloyales!




RisHR 7L Ea—

YC
= 8L 0§
= ’
u = QSS[B , % = g L
Ael"OblC ReVOIUtlon e |
- P

i

ance Dance Revolution fut, 1

g f-: c'est vrai, une sacrée innovation. K

£ %- ' Mais des maniaques s'en ;

H approprierent les diverses i

Konami/ versianis o8 o uisbaioeiou . 8 BEFERO LIRS SUYEREBUTEVEEDHLILLS

e hE popularité du titre. Aerobic Revolution [

prétend en ressusciter le concept. Cette On ne bouge plus! ‘

fois-ci, on fait de I'exercice, en obéissant a - —— .

linstructeur a I'écran ; le score se calcule en Mg = - S

calories perdues. .. Cing niveaux de difficulté, Comptabilisons E"'f T

d'environ cing minutes chacun, nous feront les efforts! ﬁ:_ it -

ainsi perdre allégrement des centimetres et

gagner agréablement en souplesse, =

tout en surveillant I'effort fourni. "%‘NH = F
Des vidéos complétent le programme 5070
de remise en forme. Les exercices ne
sont pas trop durs, mais on nous en L
annonce de plus ardues, encore a
I'étude. On peut y jouer sans tapis

— mais cela ne présente aucun intérét.
Enfin, un mode DDA a éte inclus,

avec huit musiques originales. Wl

I

et parla
voix.

DDR renait: au tapis!

roduct Number 03 est un
meélange stylisé de Cyber Girl
(Konami) et d'un bon shoot 20
d'antan, auquel il faut ajouter un
mecha au design réussi et un environnement
blanc trés style. La version que I'on nous a
; présentée contient plus d'une surprise:
désormais, on tire de la paume de la main
laprés avoir locké I'ennemi), et cela s'appelle
le Palm Sho; la belle Storm Trooper revét

N’

Capcom/
mars

£

Game cuse

Le jeu
a bien ch angé, en
‘seuIement trois mois!

: ——
a\‘-l,y, 4
o

& =

pour -
o finir son
combo!

neuf Aegis Suit... L'action se déroule sur une

douzaine de stages, avec deux jauges (vie et L
énergie). Le fond musical est soutenu.

L'héroine a des mouvements de danseuse, '|
mais elle dispose aussi d'actions trés cool -
pour éviter le tir ennemi : se jeter au sol, .
sauter au-dessus de lui, faire un mouvernent -
de coté, se protéger avec un élement du |
décor, etc. Les combos ont la part belle, et ]

I'attaque Energy Drive les cléture joliment. B

Neuf couleurs pour I'Aegis Suit,
ce n’est pas peu. Serait-ce trop?

Des pas de danse
trés... enfin... comment
dire... bof...
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Trop cool pour
affronter la jungle
urbaine, le nouveau
Typhaon avec son look
taillé pour 'aventure, me
propulse hors du temps et des
contraintes de la ville. Moteur
performant, partie cycle agile,
téte de fourche et spoiler
spécifique BCD, il est la valeur sore.

Gagng ton

20H-MINUIT
v

du 31 mars au 4 avril 2003

Série limitée
funée par

Spoiler spécifique

>
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NETWORK-BIOHAZARD

Initialement considéré comme une sorte de mission impossible,
ce titre en ligne fait désormais figure de hit en puissance.

Ce changement progressif d'attitude est dd avant tout au talent
de I'équipe de Funamizu [(SF2, Final Fight, Auto Modellista...).

n signant le contrat de
développement d'un Biohazard
en ligne, nul doute que Funamizu
voulait avant tout prouver sa
valeur. Auto Modellista et Devil May Cry 2
avaient déja démontré |e talent et le
potentiel de son département. Mais
aujourd'hui, NETWORK_BIOHAZARD
représente un challenge encore plus fou.
Depuis I'annonce de |'exclusivité de la série
sur GC par Mikami, la marge de manceuvre
semblait pourtant délicate. Au vu des
derniéres images présentées, il est évident
qgue Funamizu ne s'embarrassera pas trop
avec les épisodes précédents, faisant table
rase du passé pour reconstruire le monde
de Biohazard a sa fagon! Rappelons que ce
jeu en ligne permettra & quatre joueurs de
monter une équipe pour fuir Racoon City

Couvrez votre ami pendant qu'il se fait la belle.

LE 8° PASSAGER

La vache! Ripley est prise de
tremblements. Une étrange boursouflure

se forme sur sa poitrine. Un troisieme
sein ? Non... aaah, quelle horreur, un
alien!... Ca se passe comme ¢a chez
NETWORK_BIOHAZARD...

dévastée. lls auront le choix entre une foule
de persos [hommes et femmes) aux
attributs divers (corpulence, métier, etc.].

L'union fait la force

Chacun commencera la partie dans son coin
et, au fur et a mesure, rencontrera les
autres, jusqu'a former I'équipe compléte. La
communication entre joueurs importe meins
gue dans un FFX, par exemple, et I'essentiel
se base sur I'action et |la coopération. De
nombreux mouvements permettent de
s'entraider : échanger des objets, hisser un
autre membre de |'equipe, etc

Les derniéres vidéos du jeu étonnent et
semblent mettre en lumiére des évolutions
majeures. On note des cinématiques et des
dialogues parlés en anglais (sous-titrés
japonais]. Ensuite, le traditionnel virus qui

T TARNSD IR ]

-

Allié un jour, mort-vivant le lendemain !

infeste les précédents épisodes semble
laisser la place & un theme plus monstrueux,
avec un clin d'ceil appuyé vers Alien: tout
comme dans le film, les &tres humains
infectés voient leur poitrine exploser et un
monstre en sortir! Qui plus est, les portes

UN AVANT-GOUT
DE DEJA-VU

Un écran télé vous montre Racoon City

totalement dévastée et envahie par nos amis
les zombies. CNN et Fox TV over Bagdad!




Ces effets
de lumiére
rappellent
la série
des
biohazard
sur Game
Cube,

s'ouvrent naturellement, sans coupure dans
le flot de |'action. Certes, il s'agit avant out
d'un jeu en ligne, mais ces détails

intriguent. .. et laissent a penser qu'il
pourrait aussi se jouer hors ligne, en solo
Ajoutons que les monstres seront en grande
partie renouvelés, et quelques autres
seulement mis & jour (ainsi, on devrait
retrouver |le boss de BH2).

Sans abonnement

Enfin — grande nouvelle —, afin d'assurer son
supces, le titre ne nécessitera aucun
abonnement payant (suivant la politique de
Capcom sur le jeu en lignel.
NETWORK_BIOHAZARD semble done bien
parti. Plus que le support network en lui-
méme, c'est sa totale nouveauté et sa
realisation qui paraissent constituer ses
principaux atouts. M

On évolue aussi bien en intérieur qu'en
extérieur.

Plus vous étes blessé et plus vous étes

physiquement limité dans vos actions...

Un joli
travail
d’équipe!

DES PLAIES,
DES BOSS...

Hmm... Ce boss ne vous rappelle rien ?
W
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Si on met de cote les « dérapages » comme
Kakuto Chojin, la Xbox ne manque pas de
titres attrayants pour les Japonais. En tout
cas, Microsoft y croit dur comme fer.

Les montures ont chacune leur particularité et On ne sait pas encore précisément
se déplacent plus ou moins vite. comment se dérouleront les combats.

l S _- £3S . =,

Apparemment, on pourra constituer de sacrées bandes!

€D Grsoussihr

\.
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Rendez-vous galant en ligne ?

BIEN SE CLONER

Les outils de TFLO pour créer son perso sont
incroyablement avancés, mieux que ceux de
PSO! En voici quelques étapes.
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On compose le visage: forme de la téte, coiffure,
yeux, oreilles, nez, bouche et barbe.
..m:r?’:;rf ;Et;? F 21N f;illl. fl,.éﬁ.
R
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TR S0
INT. 5it0ls — - -~ ==
TEXT B0
CHA 0y

On détermine une partie des paramétres du perso:
sexe, race, force, intelligence, dextérité, charisme.
MrALFA7h Frrraes
O Fr s sy TER O
£33
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TR

On décide de la corpulence: taille, musculature,
poids et glamour pour les persos féminins. /




- I'échelle du Japon, les ventes de
jeux Xbox restent marginales
derriére celles pour PS2 ou

méme GC. Certains éditeurs,

comme Smilbit, travaillent dur sans arriver a

passer la barre des 15000 a 20000 unités.

Pas brillant, hein? Et pourtant, I'un des plus

gros projets de |'année 2003 est développé

au Japon, et sur Xbox. Personne ne I'attendait
trop, et son titre prétait & sourire : True

Fantasy Live Online.

True Fantasy Live Online est un RPG de
masse (MMORPG), un FFXI plus beau, plus
abouti, plus interactif. Force est de constater
que son développeur Level 5 [Dark Cloud,
Dragon Quest VIII) nous livee une merveille
technique et, tout simplement, «le» RPG
en ligne japonais, effagant certainement
Phantasy Star Online au passage. TFLO offre
les meilleurs outils jamais proposés pour
créer son perso en début de jeu. On peut se
cloner littéralement, ou bien laisser libre
cours a sa fantaisie et décider de la
morphologie et des traits du visage de
son perso, choisir le métier qu'il exerce,
sans oublier son costume. Passons a
I'environnement, il offre différentes zones
comme un bon Zelda avec, a chaque fois,

les themes habituels (désert, forét,

»m. Plaines verdoyantes, etc.).

<

La météo pourrait parfois
changer brutalement!

Contrairement a FFX, la diversité des persos est

incroyable.

La qualité des décors est assez incroyable
avec I'herbe haute, les arbres qui filtrent la
lumiere. Le cel shading, une spécialité chez
Level 5, rajoute & I'aspect fantastique du
monde de TFLO. Le temps défile de maniére
naturelle mais pas sur une base de

24 heures (12 heures ?). La météo devrait
aussi changer et chague région aura

son propre climat.

Les batailles se dérouleront dans un style
proche des RPG-action. On attend encore
les détails. On sait juste gu'elles mettent
en scéne de un & plus de quatre héros
contre des ennemis isolés ou en groupe.

Coté classes, on retrouvera, bien entendu,
le guerrier, I'archer et le magicien. On peut
aussi se battre du haut de sa monture.
Cette derniére peut prendre diverses formes
et devient essentielle pour parcourir

les distances de plus en plus importantes
au fil de I'aventure. Tout comme dans Dark
Cloud, on peut s'adonner & des activités
sans relation directe avec le scénario:
pécher, piocher, couper du bois, etc. C'est
parfois I'occasion d'un minijeu, mais surtout
le moyen de gagner de I'argent et
d'améliorer son équipement. Coté
communication (I'autre gros morceau des
RPG en lignel, le « voice chat » ainsi que le
clavier sont au menu. Le probléme est
d'allier les deux. En effet, les joueurs
n‘aiment pas toujours communiquer
vocalement surtout quand il s’agit de RPG (il
faut dire que quand on a la voix de Niiico, on
a du mal a se faire passer pour une jolie
fée). Dernier point et pas des moindres :
l'intérét des guétes avec la présence ou non
d'un fil conducteur entre elles. |l sera
intéressant de voir comment Level 5 va
aborder tout ga!

Premiers éléments de A W

réponse trés "
prochainement,

a l'occasion d'un

premier test!

lir!
I-I
|

-
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R-Type

e n'est un secret pour

personne, le shoot ne rapporte

plus, et plus personne ne veut

en produire. Tant et si bien que,
seize ans aprés ses fracassants débuts en
arcade, R-Type tire finalement sa révérence
sur PS2. Sans trahir ses origines, ce volet
Final surprend par sa beauté et son volume.
Le jeu contient plus d'une cinquantaine
d'appareils (des surprises au menu?) qu'il
faudra, dans la plupart des cas, débloguer.
Dans le hangar, comme toujours, on peut
personnaliser son vaisseau (armement,
couleur, options...). On contrdle sa vitesse
avec les boutons L1 et L2. Quant au
bouclier et au tir, ils sont gérés avec le
bouton R1 [pour I'auto-firel.

Si R-Type Final ne faillit pas & la tradition du
scrolling horizontal 20, le passage a la 30
pour certains éléments du décor et pour
certains ennemis apporte de superbes
effets spéciaux comme ce fut le cas pour R-
Type Delta sur PS en son temps [un
veéritable collector & posséder). Les
attaques, trés stylisées, et les boss,
accompagnés d'une véritable débauche
pyrotechnique, sont particulierement
réussis ! Les niveaux sont dynamiques,
offrant souvent des
changements en cours de
route. Le mode Al Taisen
[versus) permet d'assister
au duel entre deux
appareils préalablement
customisés. Grace a la
Memory Card, sans
surprise, on peut
transporter son vaisseau
chez un ami. C'est toujours
triste de voir une telle série
succomber devant les
réalités du marché, mais il
faut saluer le geste d'lrem
qui aura été fidele aux fans
jusqu'au bout! Snif... W

€D Grsoresif

L’Al Taisen est un
duel «automatique ».

On peut customiser son appareil
dans beaucoup d'aspects,

|
Flnal TUNING ATTITUDE

Ce crabe géant ne serait qu'un demi-boss ?

M's MUSELm 60/ 60
LI . nm-oF anoromne ius
= . 7rEOvysA

HANGAM
™ _£

i1 Desien
et 188

t pas les combats équilibrés!

A0 L.k 0009698
Ce mecha est une célébrité du monde de R-Type.
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Retrouvez I'Aventure, la vraie dans un tout nouvel Indy bourre ’ E
d'action et de combats explosifs : Prenez votre chapeau, jouez des ,\b P i
poings, du fouet, et partez aux quatreceins du mende pour faire o i

revivre la Legende ! .
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sur PS2.

hikigami no Shirg est un titre a
part. C'est un shoot a scrolling
vertical 20, offrant des décors
en 30. On y voit des personnages
voler et distribuer une tonne de projectiles a
des vagues interminables d'ennemis. Les
explosions remplissent 'écran pendant que le
son techno rythme vos exploits. Certes, le jeu
ne croule pas sous les nouveautes, tout est
dans I'ambiance et le design. Alpha System [le
développeur) a délaissé la carte G-net de Taito
pour adopter la carte Naomi bien plus
puissante. Ce choix |ui permet notamment
d'offrir des effets spéciaux plus aboutis
[armes) et des boss 30. Par rapport au
premier épisode, on note I'arrivée de deux
nouveaux persos : Niigi Georgous Blue et Roger
Kesuke. Chague perso est capable de lancer
des attaques spéciales : standard, shikigami et
special. 5i vos préférences vont au bon gros
shoot japonais d'arcade, ce Shikigami no
Shiro 2 est pour vous. En tout cas, c'est déja
I'effervescence dans les salles nippones! Bl

s @ @0 18 00e"
LUE _ﬂﬁ—wm &

La Naomi permet plus d’extravagances que
la carte G-net!

riayexd TIMNE
Sagli4 1870 100

PRESS START BLITON

95 TO START

Garum

sous £00TT
LIFE G G-

18- 49

On retrouve le design particulier du premier e -
Ce crabe se prend pour un demi-boss.

volet.

=GN EGIEC )

mi no Shiro 2

En 2001, Shikigami no Shiro avait crée la
surprise en devenant l'un des shoots d'arcade
les plus populaires au pays du Soleil-Levant.
Depuis, Il s'est vu adapte sur Xbox a deux
reprises (standard et version spéciale) puis

g e RIS
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On est loin du sérieux d'un Ikaruga.
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L’dcran devient vite sature.
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ne fois complété, renvoyez ce questionnaire avant le
30 avril 2003 a I'adresse suivante : Enquéte Lecteurs
Consoles +, 43 rue du colonel Pierre Avia, 75754 Paris
Cedex 15. Un tirage au sort permettra a 10 d'entre vous de
gagner un jeu Mortal Kombat™ sur la console de son

enqL

Dites-nous
ce que vous pensez de
Consoles + et gagnez

choix. Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre  Jiiesr pet demre
qui correspond a votre réponse, comme ceci

VOUS ET CONSOLES +

1. Depuis combien de temps lisez-vous Consoles + 7

moins de 6 mois.... RN O Sl e e |
6 mois a1 an. Sammealplus. il B
1a2ans...

2. D’habitude, vous lisez Consoles +

tous les mois. 1 3 a4 fois par an .3

6 a 10 fois par an 2 moins souvent....

3. Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + 7
je I'achéte moi-méme (ibrairie, bureau de tabac, etc)
je suis abonné(e)

it

4. En moyenne, combien de fois reprenez-vous en main un mi 0
de Consoles +, pour le lire, le parcourir ou le consulter ? ... fois

5. D'habitude, combien de
numéro de Consoles + 7

en dehors de vous lisent un méme

(réy ombre. Ex. : 0, 6, 12)

ersonne(s)

6. Que pensez-vous des rubriques de Consoles + 7
super bien

3

00t W L 0D LW S
£}
3

ul je ne lis pas
A) Japon 5
B) News (en général)

C) News DVD

D) News Mangas

E) Les Dossiers / Reportages
F) Work in Progress

G) Tests

H) Speedy

1) Références

J) Tips

K) Free Shop Accessoires

L) Trombinoscope

M) Courrier

N) Soluce
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7. Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qui a votre avis devraient étre encore
plus développées dans Consoles + 7 |

190 chiol 2 e tsinniinn

ez la |

28 choix

B. Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qul ne vous paraissent pas indispen-
sables dans Consoles + 7 (r

1 ehalkteni e

Ia lettre de la rubric

2% ehobs . Lrsl

9. Souhaitez-vous trouver ces informations dans la rubrique News 7

business (chiffres de vente de jeux, rachats...) 1
actualité internet 1
adresses de sites internet 1
annonces de sorties de jeux 1
accessoires 1
jeux vidéo sur téléphone portable 1
produits dérivés de jeux vidéo (montres, figurines, vétements..) 1
jeux de role 1
jeux de société 1
BD 1
cinéma 1
musique 1
revue de presse de magazines étrangers 1
autre 1
précisez

10. Quel(s) sujet(s) ou rubrique(s) ajouteriez-vous dans Consoles + 7

Y. Moy koo o charicernmes e Pk of My Arusermer Garmes
LLC. Used by pesmssion. Disirtsd urder fcsnse by Midway Garmes Lid

LLC. Al rights reserved. MORTAL KDMBAT, DEADLY

11. Vous venez d'acheter Consoles + pour (piu
vous tenir informé sur les nouveaux produits..........
comparer des produits en vue d'un achat.....
connaitre le prix de produits que vous comptez acheter
vous perfectionner dans la pratique des jeux vidéo
trouver des renseignements pratiques (ex : adresses de revendeurs) ...............

[ S~ S

12. Depuis un an, quelle couverture de Consoles + vous a le plus séduit ? |

VOUS ET LES AUTRES MAGAZINES

13. Vous lisez un magazine de jeux vidéo depuis I'dge de ans

14. Chaque mois, combien de r de jeux vidéo

-vous ? magazines

15. Citez vos 3 magazines de jeux vidéo préférés :
Lo pramier: ......onmir i

Le deuxiéme : .

e frolallime: oo

16. Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le lisez réguliérement jouy étes
aborné), de temps en temps, rarement ou jamais.

Rarement

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

Jamais

Réguligrement

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

De temps en temps
2

IS

Consoles +
Consoles Max
Consoles News
Jeux Vidéo Magazine
Joypad

Loading

Playmag

100% Consoles

Cube Zone

Nintendo Magazine
Total Cube

Play +

PlayStation 2 Magazine
PS One

PSM 2

XBox Magazine
100% Box
Autre, précisez ..
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17. En dehors de cette liste, lisez-vous régulierement d'autres magazines ? oui....... 1

Si oul, précisez lesquels

18. Comment trouvez-vous les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ?
trop dures comme il faut trop cools

Consoles + 1 2
Consoles Max 1
Consoles News 1
Jeux Vidéo Magazine 1
Joypad 1
Loading 1
Playmag 1
00% Consoles 1
Cube Zone 1
1

1

1

1

1

1

1

1

je ne connais pas

4

Nintendo Magazine
Total Cube

Play +

PlayStation 2 Magazine
PS One

PSM 2

XBox Magazine

100% Box
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Autre, précisez




VOUS ET LES JEUX VIDEO VOUS ET LES NOUVELLES TECHNOLOGIES
19. Vous jouez aux jeux vidéo depuis I'dgede || | ans 33. Si vous disposez d'un ordinateur, vous |'utilisez le plus souvent pour
(plusieurs réponses possibles)
20. Vous jouez (plusieurs réponses possibles) IMON COUITIEN, MES COMPABS ...vvvvevesssesesssasees jouer & des jeux vidéo ..... LY |
sur console de salon . o] en arcade. .3 [enréseau consulter internet autres 5
sur console portable . . 2 sur PC ou Mac. 4 l;ur intemet............... & consulter ou envoyer des e-malils...... précisez :
21, Les ' génération vont bientot p de se a internet, 34, Disposez-vous d'un accés a internet 7 ol st DO ceriiovss 2
moyennant un abonnement. Trouvez-vous que cela est intéressant pour : Si oui, quel est votre type de connexion 7 Modem 56K ...... 1 ADSL.....2 Cable..... 3
jouer en réseau oui.......1 non ...
améliorer un jeu en téléchargeant de n é oul.......1 non . 35, Au cours des 6 derniers mois, avez-vous effectué un achat ou une réservation sur internet 7
(niveaux inédits, personnages, voitures, circuits, etc.) oui 1 non 2
22. Envisagez-vous de souscrire un abonnement pour jouer en réseau sur : 36. Si oui, pour quel montant sur les 6 derniers mois ?.... .0 BUMDS
oui non
PlayStation 2 1 2 37. Utilisez-vous internet réguliérement, de temps en temps, rarement ou jamais, pour :
Game Cube 1 2 Réguiérement  Detemps  Rarement  Jamais
XBox 1 2 en temps
rechercher des informations sur les jeux vidéo 1 2 3 4
23. En moyenne, combien d'heures par semaine jouez-vous ? rechercher des informations sur d'autres sujets 1 2 3 4
L_L | heures sur console de salon ou portable L_L | heures sur PC ou Mac télécharger des jeux vidéa (démos) 1 2 3 4
L_L_J heures en arcade L_L_J heures sur Internet télécharger d'autres logiciels 1 2 3 4
télécharger de la musique ou des vidéos 1 2 3 4
24. Parmi la liste ci-d indig hine(s) ou ire(s) vous posséd faire des achats en ligne de jeux vidéo 1 2 3 4
actuellement et ceux que vous souhaitez acheter. faire des achats en ligne d'autres produits 1 2 ] 4
Je posséde Jai l'intention d'acheter participer & des forums sur les jeux vidéo 1 2 3 4
Game Cube 1 2 participer a des forums sur d'autres sujets 1 ) 3 4
PlayStation 1/ PS One 1 2 créer un site 1 2 3 4
PlayStation 2 1 2 consulter et envoyer des e-mails 1 2 3 4
Game Boy Couleur 1 2 réaliser des opérations bancaires 1 2 3 4
Game Boy Classique 1 2 effectuer des transactions boursiéres 1 2 3 4
Game Boy Advance 1 2 autre 1 2 3 4
Game Boy Advance SP 1 2 dans ce cas, précise:
X-Box 1 2
PC 1 2 38. Allez-vous sur des sites internet dédiés aux jeux vidéo ?  oui.... 1
Mac 1 2 Si oul, lesquels 7.
Memory Card 1 2
Volant 1 2
P‘B"’H 1 2 39. Etes-vous abonné(e) aucable TV oul
Nutinp 1 = aTPS ou Canal Satelite  oui
Télécommande DVD 1 2
A’-‘"‘f 1 2 40. A quelle fréquence regardez-vous des films en DVD ?
précisez réguliérement....... 1 de temps en temps ...... 2 rarement....... 3 jamais ....... 4
25. Combien de jeux avez-vous ? L_L | jeux pourconsole |_| | jeux pour micro 41, Avec quel matériel regardez-vous des DVD vidéo ? (plusieurs réponses possibles)
sur PS2....1 sur Xbox....2  avec un lecteur DVD de salon.... 3 surun ordinateur.... 4
26. Combien de jeux achetez-vous par mois ? 1| jeux pour console |_| | jeux pour micro
42. Achetez-vous des DVD vidéo ? oui
27. Quel budget mensuel consacrez-vous a |'achat de jeux vidéo 7 Si oui, en mayenne combien par mois ? ......
sur console :.... -1 SUF MICTO * covvoianeisiesssrnnss EUMDS
43. Possédez-vous un téléphone mobile ?
28. Quelles sont vos 3 sources d'information principales pour choisir ou acheter Si oui, chez quel opérateur ?  Orange....... 1 ol
un jeu, un accessoire 7 la1*= la2r lag3
les articles (previews, tests, comparatis. ) des magazines spécialisés 1 2 3 Q 4
les infos trouvées sur des sites intemet 1 2 3 Ul ETES VOUS 9
les conseils d'une émission télé ou radio 1 2 3 44, Vous étes : un gargon ......... 1 une fille........... 2
les conseils d'un ami ou d'un vendeur 1 2 3
les publicités dans les magazines 1 2 3 45, Quel age avez-vous ? ans
les publicités a la télévision ou au cinéma 1 2 3
les démos dans les boutiques 1 2 3 46, Vous étes :
un DVD ou CD de démos jouables 1 2 3 €colier (usqu'au CM) 1
les infos sur 'emballage du jeu 1 2 3 collégien (6*a 3 2
en formation technique ou professionnelle 3
29. Ol achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) lycéen (2= a i 4
i écialisées (type Mi Score Games...) 1 en formation supérieure (universitd, école...) 5
vente par correspondance 2 vous avez lerminé vos études. 6
en grandes surfaces spécialisées (type Fnac, Virgin, Toys'R Us...) 3 | vous il 7
supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour, etc) 4 précisez votre profi
rayons spécialisés de la grande distribution (C: Darty, etc) 5
sur internat 6 ( 47. Vous habitez dans une agglomération de :
Moins de 2 000 habitants 1
30. Comment vous procurez-vous vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) ‘ Entre 2 000 et 20 000 2
neufs. 1 d' i 2 en éch 3 Entre 20 000 et 100 000 habitant: 3
Plus de 100 000 4
31. Vous achetez des jeux en version (plusieurs réponses possibles) Paris ou région f 5
afficielle. | import (Japon, Etats-Unis)..............cc..... ed
_ Merci d'indiquer vos coordonnées
32. Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classantde 143
(inscrivez 1 en face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celul que vous choisissez en deuxiéme, Nom. Prénom
et enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisidme).
Baston LI Aventure-action3D | | Stratégie Ll Basket ) Adresse....
Shoot-them-up |_| Doom-like L_J Réflexion ftypatétis)| |  Glisse (snowboard Code paostal Ville.
Beatthem-all |_| Plate-forme L_J Auto-moto || skateboard.)
Tir L1 RPG(euxdersie) | _J Foot Ll Simulation [ | Téléphone (facultatil). E-Mail

de Consoles + vous remercie de votre participation. Si vous avez des suggestions a nous faire,

n'hésitez pas a vous exprimer plus longuement sur une fe
Conformément & ka Lol “Informatique et Libertés” du 6 jamvier 1978, r . Saud refus de votre part, ces informations pourront ére utisées par des partenares.




RED FACTION I

On espére que c'est le calme qui précéde
la tempéte, car on a pas grand-chose a se
metire sous la dent ce mois-ci. On a raclé
les fonds de tiroirs des éditeurs pour un
maigre résultat. Par contre, c'est la saison
des adaptations: Yu-Gi-Oh!, Red Faction Il
ou Project Zero. Vivement le mois prochain!




W SONY LANCE SA CARTE.
Sony profite de la mode des
mémoires flash au Japon
pour lancer sa propre gamme
de cartes-mémoire pour
ordinateur. Dans le méme
temps, il augmente la
capacité de sa Memory Stick,
visant le giga en fin d’année.
Sachez que ces deux
solutions sont a I'étude pour
la prochaine PS3.

SONY Memory STick PRO

MacicGare

4168
N M

M ET LA LUMIERE FLUX.
Kodak a mis au point,

en début d'année, une
technologie révolutionnaire
dans le domaine des écrans
plats couleur, Pas besoin de
front ni de back light. La
matrice s'éclaire elle-méme
avec une qualité splendide.
Pour en faire la démao,
I'Américain a tout
simplement monté son écran
sur une GBA. Le résultat est
incroyable, et la durée des
piles reste inchangée | Alors,
MM. Nintendo ? Oui, c’est
vrai que le prix de la chose...

M NOKIA JOUE LE JEU. Sega,
Namco, Capcom et Taito ont
annoncé leur venue sur la
portable de Nokia. On ne sait
pas encore guels seront les
titres concernés, mais
attendez-vous a une bonne
dose de rétro!

YU-GI-OH!

Est-il vraiment nécessaire de présenter ce titre ? Au départ,

il s'agissait d'un manga, devenu dessin animé. Le succes aidant,
cette serie est desormais adaptee en jeu video. Apres une
version Game Boy Color, le jeu sortira sur PSone.

PS | par rapport 4 celle pour
Game Boy, cette version

PSone sera beaucoup plus
accessible et attractive. En effet, la
partie scénarisée sera plus
présente. Le principe, lui, ne
change pas. On incarmne un jeune
prince d'Egypte, passionné de jeu
de cartes qui affrontera tous les
joueurs qu'il sera possible de
rencontrer. On commence par

choisir un jeu de 40 cartes parmi
celles rangées dans un coffre.
Pour gagner la partie, il faut comme
d'habitude faire baisser I'énergie de
son adversaire a zéro. Depuis la
version Game Boy, les régles ont
bien évolué. Cette fois-ci, en plus
des aptitudes des cartes que I'on
peut utiliser a certains moments, il
est possible d’accoupler certaines
créatures afin d'en obtenir de plus
puissantes, Il faudra donc connaitre
parfaitement chaque carte en sa _
possession.

Kael va adorer

On retrouvera bien évidemment
tous les éléments qui ont fait

le succeés de cette saga.

A commencer par les cartes piéges
qui peuvent parfois vous sortir de
situations délicates. Les
dragons, monstres
emblémes de la série,
sont également de la
partie. Mais, il vous faudra
du temps pour les obtenir.
Les adversaires sont
également issus de
I';euvre de Kazuki
Takahashi. Ce dernier a
d'ailleurs veillé
personnellement a ce qu'il
n'y ait pas de différence
entre son Yu-gi-oh!, et
celui développé par
Konami. Ce titre risque
fort de faire un malheur
chez les jeunes fans (dont
Kael) de la série diffusée
chaque semaine sur la
chaine du Loft. W

ENBEGISTEEMENT
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PS2 | Alors que le Pro

Evolution Soccer 2 n'a

toujours pas livré tous ses trésors

et continue de faire réver les

joueurs de PlayStation 2, Konami

annonce l'arrivée d’International

Superstar Soccer 3, développé par

les studios d'Osaka au Japon.

Ne jouant pas dans la méme

catégorie que son grand frére,

ISS 3 est un titre avant tout tourné

vers |'arcade et les actions rapides.

Alors que Pro Evolution Soccer 2
se caractérise par une précision et
des finesses techniques propres a
ravir les amateurs de simulations
les plus exigeants, 1SS 3 se veut
son complément idéal en
proposant des matchs rapides et
spectaculaires.

Sans complexe !

Tourné vers la sensation
footballistique instantanée,

ISS 3 n'embarrasse pas le joueur

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

On se refait la Coupe du monde ?

Et un nouvel ISS, un. C'est pas beau la vie! C'est rapide et spectaculaire
comme c'est pas permis. Les amateurs de ballon rond vont adorer !

avec des écrans surchargés ou
des réglages trop pointus. Seules
comptent les passes rapides et les
frappes de balles surpuissantes.
Vous pourrez néanmoins placer
les joueurs de votre équipe
comme bon vous semble.

Toutes les grandes nations du foot
sont représentées, et les virtuoses
du ballon rond font éclater leur
génie aux quatre coins du terrain.
Un mode Entrainement vous
permettra de peaufiner vos
attaques et d'organiser au mieux
votre défense.

On est dans 'avion !

Un tournoi majeur regroupe la
creme du foot mondial et une ligue
permet de disputer de nombreuses
rencontres au plus haut niveau.
Les aficionados retrouveront la
plupart des plus beaux gestes
techniques du foot moderne, et la
dynamique des matchs promet de

belles soirées entre potes. ISS 3
s'adresse a un public trés large, il
semble cependant moins abouti et
moins complet que son grand frére
PES 2 du méme éditeur. W

'.\S'JZ X 2
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Cube, est bien en magasin, et
on vous en dit plus dans la

rubrique Accessoires.
Aﬂlnﬂonlmadlnt.
Mhnﬂﬂumm

mémoire de la Xbox, puis les
réinstaller sur le disque dur.
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M LES TRIBULATIONS DE
SONY EN CHINE. Sony
s'appréte 3 commercialiser
la PS2 en Chine dés
I'automne prochain.

Un marché trés prometteur,
selon tous les analystes,
mais aussi ravagé par les
pirates. La PS2 est déja en
vente a Hongkong et

a Taiwan.

M PUER PIEDS. Tennis
Masters Series 2003 de
PS2. Quant a Anna
Kournikova, elle compte
revenir dans le top 10 ou 15
(I'Equipe du 5 mars 2003).
Courage, ma poule...

W MECHA NI CHIENS.
Les mechas, des robots
géants dont raffolent les
Japs, se plaisent bien sur

la Xbox. De nombreux titres
leur sont consacrés, comme
Mech Assault, Gun Metal ou
Steel Battalion. C'est bientdt
au tour de Phantom Crash de
montrer ce qu'il a sous le
capot. Il s'agit d'un jeu
d'action en 3D qui se situe
en 2031 dans la ville de Neo
Tokyo, devenue un champ de
bataille pour hestioles de
guerre. C’est prévu pour

fin avril.

BLACK & BRUISED

Uppercut aux zygomatiques

Les jeux de boxe ne sont pas |égion sur consoles. Plus rares encore sont
Ceux qui ne se prennent pas au sérieux. A mi-chemin entre Ready 2

Rumble et Punch Out, Black & Bruised s'annonce comme une alternative
percutante aux simulations classiques.

GC  pjack & Bruised est un jeu
de sport complétement

déjanté s'inscrivant dans un contexte
décalé et proposant une jouabilité
trés fun, loin des simulations
classiques. Entierement réalisé en
cel-shading, il a un style trés cartoon.
Vous y découvrirez une bande de
joyeux drilles a I'apparence
loufoque, que vous devrez faire
évoluer dans différents modes de

jeu. Chacun d'entre eux posséde sa
propre panoplie de coups et de
techniques spéciales.

Cest la life!

Le mode story vous proposera de
vivre les aventures de ces
combattants atypiques. Le maitre
mot des scénarios développés dans
ce mode est le comique, et les
séquences intermédiaires virent
rapidement au Guignol. Chaque
perso affrontera des adversaires
particuliers, qui jouent un réle dans
son histoire personnelle. Du gros
bourrin qui frappe sur tout ce qui
bouge a la prof d'aérobic en passant
par le vieux maitre chinois, vous
affronterez des boxeurs trés variés,
nécessitant chacun une approche
différente. Comme dans Punch Out,
il ne s'agira pas de balancer des
coups dans tous les sens. Vous
devrez trouver le point faible de vos

adversaires et la technique de
combat appropriée.

Dans le mode championnat, vous
vous lancerez a |la conquéte du titre
mondial dans plusieurs catégories,
aux niveaux de difficulté croissante.
Pour cela, vous gagnerez des coups
spéciaux (de trois degrés de
puissance) lors des combats. Ces
bonus apparaissent au bas de
I'écran. Pour les obtenir, il faut étre
le premier a placer une dizaine de
coups. Ensuite, il suffit de faire
mouche pour augmenter leur
efficacité. Armures, esquives ultra
rapides, poings enflammés, frappes
empoisonnées et bien d'autres
techniques seront les outils de la
victoire... a condition de bien gérer
leur utilisation. Black & Bruised
s'annonce trés prometteur et devrait
combler les fans de baston délire, un
peu oubliés depuis Ready 2 Rumble
et les excellents Punch Out. B
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W XBOX LIVE SERA A L'HEURE.
Microsoft a annoncé que tout
était en ordre pour le
lancement dés le 14 mars du
Xbox Live! C'est confirmé, tout
fonctionne sans probléme.
Selon Bill Grosoft, les joueurs
qui ont testé le service sont
satisfaits et élisent le Xbox

M L'INSTANT AHL. Séquence
nostalgie avec le retour
annoncé par Ubi Soft du jeu
mythique Prince of Persia. Yo!
Tu le crois ¢a? Eh bien oui, et
c'est méme son créateur,
Jordan Mechner, qui a bossé
sur ce nouveau titre (Prince of
Persia: The Sands of Time) en
collaboration avec le studio
québécois qui a développé
Splinter Cell. Humm... on s'en
pourléche déja les babines! La
sortie du jeu sur toutes les
consoles existantes est prévue
pour fin 2003.

PROJECT ZERO

Un survival-horror original qui a régalé les

joueurs sur PS2 I'an dernier; une version Xbox
encore plus finement ciselée et ardue ; des
ectoplasmes toujours plus photogéniques...
Clic! Clac! Merci Tecmo.

XBOX Sori 'an demier sur PS2,
Project Zero avait
conquis son public avec une
ambiance surival-horror unique qui
pouvait, de loin, rappeler un certain
Resident Evil ou un Silent Hill 2. On
est ici dans le domaine de la peur et
du frisson, mais contrairement a
d'autres titres plus bourrins, ce qui
domine ici c'est I'ambiance chére
aux développeurs japonais de
Tecmo. La boucherie n'est pas de
mise, et pourtant on a les jetons dés
qu'on se balade dans le manoir!
Les bruits de portes qui claquent ou
les cris effroyables des esprits (en
Dolby Digital - les cris, pas les
esprits!) vous feront flipper a tous
les coups. L'histoire est celle de
Miku, une jeune lycéenne qui veut
retrouver son frére, mystérieusement
disparu dans les labyrinthes d'un
sinistre chateau hanté. Les habitants
aux alentours racontent que les
ames des damnés se sont réveillées
et errent dans les couloirs du

lieu de 24 seulement sur PS2 - ce
qui n'est pas de trop, puisque cette
version comporte également plus de
fantdmes. Qui plus est, une fin
inédite sera également au menu.
Malgré ces changements notables,
I'esprit du jeu reste identique, et on
se prend a avoir peur pour la
petiote... Dés qu’on regoit une
version définitive, on vous balance
un test horrifique! W

manoir. La jeune femme, dotée d'un
sixieme sens, va se plonger dans ce
cauchemar, armée d'un simple
appareil photo magique qui capture
les esprits qu'elle prend en cliché.
Cette version Xbox parait plus fine
au niveau des graphismes, des
animations et des ambiances, qui
bénéficient d'un traitement visuel et
sonore supérieur. Miku peut
désormais prendre 100 clichés, au




DOWNTOWN RUN

Petites chicaneries entre amis

| ps2 | Une course de bagnoles
Fec | qui ne se la joue pas
simulation
professionnelle, mais parie sur le
fun a plusieurs, telle est la premiére
impression aprés quelques minutes
de jeu a ce Downtown Run.
Evidemment, on est loin des ténors
de la catégorie, et I'aspect des
caisses et du décor fait un peu
cheap par rapport a ce qu'on a déja

] Red Faction, deuxieme du
IXBOX nom, est sorti I'an demier
sur PS2 et a réalisé un joli
carton. |l était donc logique de le voir
débouler sur les autres consoles de
salon Game Cube et Xbox. Nous
avons eu entre les mimines une
version GC qui, s'en bouleverser
fondamentalement le principe de ce
Doom-like, apporte son lot de petits
plus pas désagréables. Tout d'abord,
la jouabilité semble meilleure que sur
PS2, mais la manette Nintendo y est
slirement pour quelque chose.
La prise en main est presque
immédiate, et on trouve vite ses

vu sur PS2. Mais on s'amuse et,
apres tout, le jeu vidéo c'est fait
pour se marrer. Cette orientation
totalement arcade privilégie les
courses a fond de dérapage et la
collecte de power-up, comme dans
un certain Mario Kart. Vous pourrez
piloter de multiples voitures,
comme la New Beetle, I'Audi TT ou
la Ford Mustang, sur I'un des

26 circuits urbains situés dans

plusieurs grandes villes comme
Paris, Moscou ou Londres. Un
systeme de points permet de
débloquer de nouveaux circuits ou
de nouveaux bolides. On peut y
jouer seul ou a deux sur écran
splitté. Un petit jeu sympa qui

- cerise sur le gateau - ne colitera
que 30 euros lors de son
lancement. C'est Zano qui va faire
des économies... W

M COUPE DU MONDE DE JEUX
VIDEQ. La premiére Coupe du
monde des jeux vidéo se
déroulera au Futuroscope de
Poitiers, du 8 au 13 juillet
prochain. 400 champions
internationaux participeront a
cette finale sur Warcraft 3,

repéres pour blaster les ennemis.

Un coup sur le bouton B et on saute.
Les armes sont facilement
accessibles et les gachettes
répondent bien. Le graphisme est un
tantinet plus travaillé et I'animation a
gagné en fluidité. Ce FPS est
agréable, que ce soit en mode solo
ou en multijoueur sur écran splitté
(jusqu'a 4). On retrouve un armement
imposant, avec une dizaine d'armes
diverses et variées: Uzi, pistolets,
grenades... Il faudra vérifier, lors
d’un prochain test tout cela, et
notamment si I'lA des adversaires

a été revue a la hausse... B

Unreal Tournament et
‘Counter-Strike. La console
Xbox fera I'objet d'une
démonstration avec Unreal
Championship

W LA VERITE EST DANS LA
CONSOLE. Les agents Dana
Scully et Fox Mulder vont venir
dés cet été hanter votre PS2 et
votre Xbox. The X-Files: Resist
or Serve mettra en scéne nos




M UN JOUR LARA.On y a cru
jusqu'au dernier moment. On
devait, ce mois-ci, avoir entre
nos mains moites une version
preview du prochain Tomb
Raider: L'ange des Ténébres.
Et puis, vian! C’est tombé a
I'eau. Lara nous a posé un
lapin. Elle a intérét 4 étre
impec la prochaine fois, sinon
c'est plus notre copine...

M COLLECTOR. Va falloir se
bagarrer pour obtenir le
disque bonus qui sera
commercialisé avec The
Legend of Zelda: The Wind
Walker. C'est le 3 mai que le
Jeu sortira ainsi que I'édition
collector limitée. On vous
recommande chaudement
de le réserver chez votre
revendeur, sinon vous risquez
de vous casser le nez.

KUNG FU CHAOS

VR Kung fu, c'est fou!

XBOX Ap. . les années 70, les
films de kung fu, les
pattes d'eph et les chemins de
Katmandou, on y revient toujours.
Ce Kung Fu Chaos respire a pleins
poumons cette ambiance légére et
sautillante ol tous les gamins se
prenaient pour Bruce Lee. Vous
pourrez y incarner neuf spécialistes
de kung fu qui vont en découdre
au cours d'une aventure
mouvementée. L'un des grands
intéréts de ce KFC tient au fait
qu'on peut y jouer a deux ou a
quatre en simultané dans des décors
interactifs. Que ceux qui n'ont pas
d'amis se rassurent, le mode solo est

. . Les Royaumes perdus,
m tel était le titre de I'un
des premiers jeux sortis sur Game
Cube. A I'époque, il n'avait pas
rencontré un grand succés en raison
d’une progression trop linéaire et

egalement fun, avec son lot de
surprises un peu comme dans le
Powerstone 2 de Capcom. Le délire
est au rendez-vous, et les
mouvements des héros sont des
plus spectaculaires. La jouabilité est
bonne, les boutons X et Y servent
aux attaques. Vous pouvez sauter,
vous agripper a des éléments du
décor ou bien arracher des objets
aux adversaires. Des mouvements
supplémentaires apparaissent au
cours des combats. Dés que vous
obtenez trois étoiles, vous pouvez
passer a la vitesse supérieure et
lancer des shurikens. Ces super
mouvements deviennent I'arme
absolue, ce qui rend parfois
le jeu trop facile. On peut
réaliser des combos, et
chaque perso posséde ses
caractéristiques. La bande-
son, en Dolby Digital 5.1,
sonne trés années 70. Tous
les ingrédients sont réunis
pour un bon jeu. Reste a juger,
sur la version finale, la durée
de vie et le fun dégagé par ce
KFC. Cony san banzai! B

d'un systéme de jeu trop sommaire.
Il s’agissait d'un action-RPG dans
lequel vous incarniez une
magicienne qui utilisait des cartes
contenant des invocations pour
combattre ses ennemis. Les
Royaumes perdus 2 reprend le
méme principe que son
prédécesseur, mais propose une
réalisation plus aboutie et un univers
beaucoup plus vaste. Déja cruciale
dans le premier volet, la gestion du
jeu de cartes occupe une place
encore plus importante et propose
un large éventail de possibilités.

Le choix des invocations sera

encore plus étendu, tout comme la
variété des niveaux et des quétes
subsidiaires. Ce titre d'action-RPG
s'annonce sous les meilleurs
augures et devrait satisfaire tous les
rolistes en attente d'un bon jeu sur
Game Cube. B
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M DU GENOU CONTRE DU
GLAND. Les cross-over, vous
connaissez? Il s'agit d'inviter,
par exemple, un héros d'une
série dans une autre. Le jeu
vidéo nous en pond réguliére-
ment. Avec cet Alien Vs
Predator: Extinction, vous
aurez la joie et I'avantage de
Jjouer avec un alien ou un
predator sur PS2 ou Xbox, et
ce, dés cet été. Il s'agira d'un
jeu de stratégie tactique ol
vous contrdlerez les aliens, les
predators ou les humains. On
vous en recause dés que I'on
met la main sur une version.

M X-MEN, LA LEGENDE
CONTINUE. Activision vient de
confier aux développeurs de
Soldier of Fortune le prochain
jeu ayant pour vedettes les
X-Men. Selon le magazine
Game Informer, ce X-Men
Legends serait un RPG pour
PS2, Xbox et GC. Il est prévu
pour la fin de I'année, et
permetirait de contrdler I'un
des 19 super héros compris
dans le jeu et d'en changer
selon les circonstances.

M LA GUERRE A DEJA
COMMENCE! Nintendo prépare
le futur et a investi 15 millions
de dollars dans |'entreprise
Matrix Semiconductor. Cette

YAGER

KBOX!| Apres plusieurs mois de
développement, Yager
déboule sur Xbox. Ce jeu d'action
futuriste avait été dévoilé a I'E3.
Depuis, nous avons réguliérement
pu mater de nouvelles versions plus
abouties. Le concept du jeu n'a
évidemment pas changé. Vous
incamez un jeune pilote, Magnus
Tide, qui, a la fin du xxr siécle, se
pose des questions métaphysiques
sur le sens de la vie, et qui va tenter
de recoller les morceaux d'un passé
trouble. Amis ? Ennemis ? Le pilote

A la guerre comme a la guerre!

va apprendre a se méfier de tout et
de tous avant de découvrir qu'il est
au centre d'une vaste conspiration.
Malgré son argument scénaristique,
le jeu se situe obstinément sur le
plan de I'action, et les combats sont
légion. Vous devrez ainsi apprendre
a piloter un vaisseau de combat et a
affronter vos ennemis. A I'abri de la
Proteus Base, vous survolerez des
territoires hostiles et vous vous
associerez a d'autres personnages,
comme Sarah ou le D" Austin Valeri.
En plus des séquences de tir dans
I'espace, vous
pourrez utiliser
des canons
antiaériens. Les
dégats que votre
vaisseau subit
provoquent des
dommages
visibles, mais ils

LGBA  Epyojli en voilou un bon
m petit jeu qui remue nos
GBA; et en plus c'est frenchy,
Méassieur! On ne va pas s'en plaindre,
surtout que ¢a vient de la planéte
Marseille. Ce CT Special Forces
marque le retour d'un jeu de shoot

en 2D qui avait été salué par nous-
mémes mais aussi par les joueurs.

Le premier épisode était bien réalisé
et I'action, intense. Ce deuxiéme opus
reprend les mémes ingrédients.

Il vous propulse a la téte d'un
commando d'élite des Forces
spéciales. Le genre de lascars qui
n'ont jamais peur de rien et qui
partent du jour au lendemain affronter
la menace temoriste partout dans le
monde, a |'image de notre ami
Gambas, dit « le chinon manquant »,
qui officie a la téte d'un bataillon de
tireurs de litres & Notre-Dame-
d'Allengon... Mais, revenons a ce
super jeu qui vous permet de guider

n'influent pas sur le pilotage. Cette

version laisse augurer d'un jeu de tir |
rapide, mais les
décors nous
semblent assez
vides et
graphiquement
pas au top. On
vous en dit plus
le mois prochain
pour un test
vérite, W

quatre persos dans des situations
désespérées ou presque. Ga canarde
de partout dans les 20 niveaux qui
vous feront voir du pays: Moyen-
Orient (Hello! Mister Bush! Joue aux
jeux vidéo, c'est plus rigolo!), Afrique
ou cercle polaire. Ce shoot est trés
fun, I'arsenal est impressionnant et on
peut jouer a deux via le céble Link.
Bref, que du bonheur, bandes de
pacifistes a la solde des forces
obscures... Euh... On s'égare. B



NBA STREET 2

On n'est pas coucheés...

PBS3N e basket de rue est de
IXBO)(| retour, et s'affiche encore
GC | pus fun! Le premier NBA
Street, sorti en 2001,
avait scotché a sa PS2 pas mal de
monde. |l faut dire que cette simu
avait tout pour plaire avec des
animations diaboliques et un fun
incomparable. Ce NBA Street 2
remet le couvert et de belle maniére.
Cette version nous a permis de
sauter deux repas... Par contre, Jipi
ne lui dit pas merci. Les gars de la
diététique devraient recommander

ce jeu a leurs patientes. Comme il se
joue a plusieurs (jusqu'a 4), on a
entrainé d'innocentes victimes dans
notre trip. C'est que... méme si vous
n'étes pas un fan absolu de la NBA,
méme si vous ignorez tout des
joueurs et si les stats de Kobe
Bryant vous laissent de marbre,
vous serez néanmoins sous le
charme. On se marre, on s’éclate en
jouant et voila tout! Et, en plus a
plusieurs, on s'engueule, on se tape
dans les pognes... Ce NBA Street 2
place la barre encore plus haut que

son prédécesseur avec de nouveaux

défis, de nouveaux joueurs, dont
des légendes du basket amerloque
comme Wilt Chamberlain, et

des dunks déments. Dés que vous
atteignez un certain nombre de
points, vous assistez a des phases
de jeu trés spectaculaires avec des
alley-oop de folie. Un grand moment
d'émotion! Et un test qui va faire
des heureux a la rédac. Par contre,
les SR risquent de raler, vu le retard
qu'on va prendre sur le prochain
bouclage. Bien fait! B

- M LES PLANS DE TAKE TWO. On

EBS2W |1y 217 ans, en 1986, ce
qui ne nous rajeunit pas,
le réacteur de Tchernobyl (en
Ukraine) se faisait la malle, irradiant
des milliers (voire des millions) de
sujets de I'empire du Mal de
I'époque (c'est quand Bush pére
était encore directeur de la CIA).
C'est aussi I'année ol Coluche et
Balavoine furent victimes
d'accidents mécaniques. En ces
ages farouches, AHL découvrait
Rygar sur sa Nes toute neuve

offerte par Nintendo... Eh oui!
Rygar a déja pas mal de kilométres
au compteur, ce qui ne I'empéche
pas de se payer un come-back sur
PS2. Notre héros aux muscles
saillants et a la cervelle dégarnie
relance donc sa carriére. Equipé

de son bouclier qui lui sert aussi
d'arme d'attaque, Rygar évolue
dans une nouvelle aventure et dans
des décors baroques gréco-romains
pas désagréables a regarder,
surtout qu’on n'en a pas le temps,

vu la pluie d'ennemis qui vous
accable. Le coté bourrin du jeu se
révéle finalement reposant. Pas
question de vous creuser le bonnet,
vous destroyez tout ce qui passe a
portée de votre bouclier monté sur
une chaine. Et vlan! Une statue,

un rocher, un ver... C'est tout du
pareil au méme, faut que ga casse!
Faut voir a la longue si c'est pas
trop lassant et si les monstres sont
assez variés pour avoir envie

de continuer... W

a réveillé les appétits de

M TOUS EN LIGNE! Depuis le
14 mars, vous pouvez jouer en
ligne avec votre Xbox.
Microsoft vient de publier la
mmmwmm
les fonctionnalités du Xbox
Live: Mech Assault, Unreal
Championship, Ghost Recon,
Ghost Recon: mnm.
Whacked!, NFL Fever 2003 et
Capcom vs SNK 2 EO.

vous a déja parlé de la santé
financiére insolente de Take
Two grace a GTA 3: Vice City.
L’éditeur a communiqué la
liste de ses futurs jeux,
hhhhd'onfonwhm On
mmtmmz
lanSle)ﬂm,uMmr

nmmmmmm
pas bonne réputation au Japon,
du fait de ses liens étroits avec
Sega a baissé de 30 %. Ce qui

Microsoft et Electronic Arts,

"4 5 _/l_‘_"_",;'J 55



M EN DIRECT DE KAGOLAND.
Retrouvez les tops et les flops
du mois au Japon (chiffres du
20/01 au 16/02).

W MEILLEURES VENTES.
1- Dragonball Z
(Bandai, PS2): 336400
2- Devil May Cry 2
(Capcom, PS2): 301000
3- FF Tactics Advance
(Square, GBA): 226000
4- Pro Yakyutsuku 2
(Sega, PS2): 122500

6- DOAX Beach Volleyball
(Tecmo, Xbox): 88000
7- Power Prokun Pocket 5
(Konami, GBA): 70000
8- ZOE Anubis
(Konami, PS2): 66000
9- Venus & Braves
(Namco, PS2): 57300
10- Nobunaga no Yabo
(Koei, PS2): 47000

W MEILLEURES PROGRESSIONS.

1- Devil May Cry 2
(Capcom, PS2): 389000

2- Dragonball Z (Bandai,
PS2): 336400

3- FF Tactics Advance
(Square, GBA): 226 000

4- Pokémon Ruby & Saphire
(Nintendo, GBA): 207200
(4,05 millions)

5- Armored Core 3 Silent Line
(From Software, PS2):
141000

6- Pro Yakyutsuku 2
(Sega, PS2): 122500

7- Power Prokun Pocket 5
(Konami, GBA): 122000

8- DOAX Beach Volleyball
(Tecmo, Xbox): 120000

9- Taiko no Tatsujin (Namco,
PS2): 89000 (413500)

10- Deathgaia (NIS, PS2):
85000

M FLOPS.

1- Inu to Asobo

(Konami, PS2): 5100

My Merry May

(Kid, PS2): 5500

Shin Sangokumuso 2
Mega Hits (Koei, PS2): 5700
Winning Eleven 6 — Final
Edition (Konami, GC): 6400
The House of the Dead 3
(Sega, Xbox): 7000

|

CONSOLES PUB

On s’'amuse avec Metroid Fusion

Pour le lancement de Metroid Fusion sur GBA, Nintendo fait dans le
conceptuel. Samus, reviens, Samus, reviens parmi les tiens! Et l'entité X,
c'est pas lllicite, comme substance...

Game Boy Advance.

Ce qui lui a sauvé la vie,
mais il fallut en payer le prix.

Planéte SR-388.

Le miracle est survenu.

Samus, dont le corps était sous
I'emprise de I'entité X...

r-Li-4 PFICR

AV IRORN &
LIS
4.800n

Game Boy Advance,
Metroid Fusion.

PS21 cette fois, juré promis,
c'est la bonne, le fameux
jeu Primal de SCEE est prét a
envahir les linéaires. On I'avait testé
dans le C+ 133, et depuis, plus
rien... On s'était un peu mélange les

pinceaux entre une version testable,
mais pas finale, et une version
preview qui devait servir pour le test,
bref il y a eu de Ia friture sur la ligne.
Eh bien, cette fois, Sony nous
assure que son titre maintes fois
retardé sortira bien le

11 avril. Nous, on les croit
| sur parole et on espére

ol que cette date sera la
bonne, a moins qu'il
s'agisse de la date
prévisible faisant office de
date finale, en attendant
que le planning soit arréte.
En attendant, vers la mi-
avril, jetez un il chez
votre opticien, mais non,
chez votre revendeur de
jeux, pour vérifier si Scree

et Jen sont dans les bacs. Primal
est un bon jeu - pas facile, mais qui
bénéficie d'un graphisme superbe
et d'une ambiance étonnante. W
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Multipli;iz I'effet Crash !

Defiez un ami avec e mode MULTIJOUEUR* inedit de Crash Bandicoot™ : N-Tranced et lancez-vous
dans des courses ou des duels impitoyables de Crash contre Crash. Connectez-vous a
Crash Bandicoot™: XS pour débloquer des boss ou des niveaux secrets. Avec cette toute
nouvelle aventure et 30 niveaux époustouflants, c’est plus de liberté dans le jeu, plus
d'action, plus d'adversaires... C'est clair, Crash n'a pas fini de vous faire des cadeaux !

Vicarious:  UNIQUEMENT SUR




HUNTER X HUNTER VOL. 15

Nen, soyons Nen'!

Si le volume 14 avait
mis plus de 6 mois a

] i celui-ci il n"aura fallu
| attendre qu’un tout
IRI A petit mois. Gon et
Kirua continuent leur
AN periple virtuel dans le
AACIEELIVE jeu Greed Island. La
Kana recherche des cartes
est difficile, mais ils font de leur
mieux. La rencontre avec Biscuit,
une femme de 57 ans, a
I'apparence enfantine, est décisive
pour leur avenir. Cette derniére leur
apprend de nouvelles techniques
utilisant la puissance du Nen. Que

sortir chez nous, pour

dire sur ce manga,
si ce n'est qu'il
fait partie des
meilleures
publications
francaises a ce
jour. Pourtant, ce
titre est trés
classique. Des
héros qui se
battent encore et
toujours! Voila qui
n'arien de
nouveau. Quant a

la réalisation, elle

est passable. Les décors sont vides
et les personnages assez
inégalement dessinés.

Si ce titre est captivant,
c'est avant tout grace

a la complexité et aux
charismes des
protagonistes. Gon vous
fera, par son coté
Candide, penser au petit
Goku (Dragon Ball), et
Kirua est un personnage
tourmenté, froid,
imprévisible. Bref,

on adore! Vivement
lasuite! W

de 6 ans, Utena vit
avec sa tante.
Pendant sa triste
jeunesse, elle tombe
dans une riviére et

mystérieux jeune
homme la sauve de la
noyade et lui redonne

Be-Papas/
Pika

Orpheline depuis I'dge

manque de mourir. Un

de I'énergie. Lorsqu'elle reprend
conscience, il lui offre une bague
ornée d'un sceau en forme de rose.
Depuis, tous les ans a la méme
date, elle regoit une lettre cachetée
avec une rose identique et doit
suivre les consignes indiquées.
C’est ainsi qu'elle s'inscrit a I'école
Ohtori. La derniére missive lui
annonce qu'elle va enfin pouvoir

rencontrer son sauveur. Ce titre
datant de 1996 est un pur shojo
manga (pour les filles) dans la veine
de Candy ou de Marmalade Boy. Le
romantisme est omniprésent, et les
passionnées de belles histoires
seront aux anges. Quant aux
autres, ils iront voir ailleurs. W

il
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DETECTIVE CONAN

Petit mais costaud

LB AL IVEN S'il ne devait y avoir
qu’un seul manga
policier, ce serait
Detective Conan.
Cette série, quia
débuté il y a de
nombreuses années
{ (et & laquelle Gosho
Aoyama doit sa
célébrité), est ce
qui se fait de mieux en matiére
d'intrigue. L'auteur est un véritable
passionné de roman policier et nous
le prouve a chaque volume.

Kana

Ce 34° volet met un terme aux
aventures de Conan en Amérique. Si
les « hommes en noir » responsables
de I'état de notre héros, étaient
absents depuis un bon moment, ils
reviennent en force ces demiers
temps. On sent que de nouvelles
révélations vont étre faites trés
prochainement. Mais la série n'en
est pas a son terme pour autant. En
effet, Detective Conan en est déja a
son quarantiéme volume au Japon,
et vu le succes de la série, elle n'est
pas préte de s'arréter. H

Julin est une

8l jeune fille élevée
dans un dojo.

Le jour de ses

15 ans, alors
qu'elle s'est
absentée, le dojo
est attaqué par
I'armée du Lotus
blanc, et tous les

habitants sont tués. A son retour,
Maitre Y0, dans son dernier souffle,
I'informe qu'elle a deux sceurs et
que le grelot qu'elle a au poignet
lui servira a les retrouver. Narumi
Kakinouchi (Vampire Princess
Miyu) nous offre ici un shojo manga
(pour les filles) avec la dose
d'action nécessaire pour le rendre
attractif aux plus machos.

La réalisation est parfois inégale.
Certaines planches sont
fantastiques avec des détails et un
ombrage de qualité alors que
d’autres sont presque baclées.

Un titre cependant trés prometteur
qui mérite votre attention. B

M GTO VOL. 23. Dans cet
antépénultiéme volume,
Onizuka va devoir empécher
I'une de ses éléves de se
suicider. Les problemes
s'enchainent les uns aprés
les autres pour notre
professeur préféré, et la
directrice du collége va tout
faire pour le renvoyer. Plus
que deux volets avant Ia fin
de cette série fantastique.
Pika.

Tom (page 163), ce n'étaient
pas les épisodes 125 a 128
qui étaient disponibles en
kiosque, mais les épisodes 1
a 6 (guipl). Le produit
présenté ne doit sortir que
dans six mois. Désolé pour la
trop grande anticipation.

#i
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DOMMAGE COLLATERAL

Bl FPE

Action

p| Andrew Davis

Amold Schwarzenegger

Un super pompier (Schwarzy),
aprés avoir perdu son fils et sa
femme dans un attentat, se
transforme en super justicier.

Décidé a venger la mort des 2| Dolby Digital 5.1
siens, il se rend en Colombie avec 105 min
pour seuls alliés sa bite et son ; lllipumble

couteau a la recherche de I'auteur
de I'attentat... Sur le fond,
Schwarzy reprend du service
(explosions spectaculaires,
mitraillettes, grenades, lance-
roquettes, etc.), mais quant a la
forme... Le super héros semble
bien fatigué - sans doute s’est-il
mal remis de son opération
cardiaque. Bref, le pompier prend
I'eau, et I'arroseur s'arrose

(du foie! hi hi!)... W

IRREVERSIBLE

[Editeur | Studio Canal

Pierre (Albert Dupontel) se Editeur
fait amréter a la sortie du Genre | Drame ’

Rectum, un night club gay Réalisateur| Caspard Noé

(sic). Il vient d'assassiner Acteurs | Belluci, Cassel, Dupontel...
sauvagement a coup _Al_.l_d_lg > | Dolby Digital 5.1
d'extincteur le violeur d'Alex Durée | 99min

(Monica Belluci), son ex- Sortie | Disponible

petite amie. Un film monté & Intérét *okk

I'envers: on commence par la fin pour
terminer par le début, tout en plans-
séquences. Les trente premiéres
minutes sont insupportables de
réalisme - la scéne du meurtre est
particuliérement violente -, soutenues
par un fond sonore & faire péter votre
caisson de basses. Un film choc
interdit aux moins de 16 ans lors de sa
sortie en salles. W

SPIRIT, L'ETALON DES PLAINES |

Spirit est un étalon sauvage né dans Editeur | Universal

les grandes plaines de I'Ouest Genre | Animation
ameéricain. Sa liberté prend fin le Réalisateur| Kelly Asbury
jour ol il rencontre 'homme blanc A_(_:te_qr_s_ ] A qualrs. p_alles
et I'armée américaine. Capturé, livré Audio T Dolby Digital 5.1
a un colonel tortionnaire, il résiste Durée |80 min
cependant a toutes les Sortie 9 aviil
Intérét ok

humiliations... Aprés Shrek, la
nouvelle production des studios
Dreamworks vise un public
beaucoup plus jeune: chansons de
Brian Adams a profusion, couchers
de soleil a gogo, legons de morale...
Reste cependant un dessin animé
parfaitement réalisé, fruit d'un
travail considérable et minutieux sur
I'animation des chevaux. B
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LE REGNE DU FEU

L'heure de la « vanzance » a¥sonné

Responsable de I'extinction des
dinosaures, il y a plusieurs
centaines de milliers d'années, les
dragons sont de retour sur Terre,
bien décidés a croquer et
carboniser I'ensemble de
I'humanité. Un groupuscule de
résistants, mené par Van Zan, un
Américain tatoué et musclé, résiste

W 40 JOURS ET 40 NUITS, Matt
Sullivan tombe les filles
comme Zano, les Kros. Fatigué
de son succes facile, il décide
de s'abstenir de toute relation
sexuelle durant 40 jours et
40 nuits. Un pari difficile, qui
devient chaque jour un peu

pourtant a I'envahisseur. plus tendu... Une comédie
Plus réussi que Donjons et [l Buena Vista pour ados, avec des vrais
Dragons, moins nigaud Action morceaux d'ados dedans,

que Cceur de Dragon, ce Rob Bowman mais pas un poil de sexe, juste
Régne du feu est aux films Christian Bale des petits bouts de seins ¢a et
de dragon ce que Mad .| Dotby Digital 5.1 DTS la. Sympa et inoffensif.

Max fut aux films d'action: 98 min Universal, 91 min

une réussite. Disponible Hhk

Spectaculaire. B NN

MEN IN BLACK 2

Depuis que sa mémoire a été

effacée, |'agent «K» (Tommy Lee Il ARAC ATTTACK. Des
Jones) méne une vie tranquille araignées ayant subi des
d’employé des postes. L'agent «J» mutations génétiques

(Will Smith) s’occupe désormais s'attaquent a une petite ville
seul des missions délicates. Dans des Etats-Unis (encore un

le méme temps, I'arrivée sur Terre coup de Ben Laden ou de
de Serleena (Lara Flynn Boyle), un Saddam Hussein — ca serait
extraterrestre cruel mais aux plutdt /rak Attack, donc).
formes avantageuses, constitue Devenues géantes et

une menace pour la planéte. agressives, elles dévorent la
L'Agence décide alors qu'il est Gaumont population... Un film de
grand temps pour K de reprendre Comédie série B divertissant.

du service. Effets spéciaux a gogo, Barry Sonnenfeld Warner. 96 min

one man show de Frank le chien... W. Smith, T. Lee Jongs.. k5

Une suite efficace qui n'atteint Dolby Digital 5.1

pourtant pas le niveau du premier ] 3? min

épisode. Amusant quand méme. ® 'i“fgmm

LE DERNIER CHATEAU

Il MICHEL MULLER. Le
spectacle de Michel Muller,
Pas tout noir, pas tout blanc,
filmé au théatre Déjazet en
2001. Des sketches a la pelle,

Suite a une bavure durant une
mission délicate en Europe de
I'Est, le général Irwin (Robert

Redford) termine sa carriére de dont certains trés acides, et
militaire enfermé au « chateau », un DVD bourré de bonus:
un établissement de haute coulisses, minisketches...
sécurité, et découvre la fagon Warner Vision. 125 min

brutale dont le colonel Winter
(James Gandolfini) dirige sa prison. iy \ :
Rapidement, les prisonniers voient Y& | = ' diteur: | Universal
en Irwin un leader né, capable de Drame
mener a bien une mutinerie. Un Rod Lurie

film classique, mais bien ficelé. R. Redford, J. Gandolfini.
Seule la scéne finale, gluante du Dalby Digital 5.1
patriotisme exacerbé qui plait 126 miﬂ

tant aux Ricains, vient gacher =ortle. Dispanible

notre plaisir. B Interét *kk

ok
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SORTIE OFFICIELLE

LE 27 MARS

Tom Claney'’s

SPLINTER

<. PlayStation.2

-

FORUM DES HALLES

75 MICROMANIA
TN 5HEN

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Td.o 80707

75 MICROMANIA CHAMPS-£LYSEES
TeLO1 42560413

75 MICROMANLA
TELO1 40159310
75 MICROMANIA IT/
Té 0145837043
75 MICROMANIA
GARE MONTRARNASSE
Tél.01 568004 00

H(GIBN PARISIENNE

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
Te 01 60948041

77 MICROMANIA

T ot 6018118

77 MICROMANIA

‘ 101 64675033
77 MICROMANIA
10164190038

71 MICROMANIA VAL D'EUROPE
1601 60 2068

71 MICROMANIA
TeL 01 60056309

78 MICROMANIA
oot Mes N
/ ARLY 2

|
78 MICROMANIA
| THL01 30745408
|
|
78 MICROMANIA P
LTERTT)

78 MICROMANIA
TeLO1 30075187

(i

AULT-COMBAULT

(=

N
—-—

+ <. PlayStation.2

sont chez Micromania !

A e e

M ﬂ//rﬁr CLUBIT .

=% SORTIMGERIEIELLE ,r

| IE 9 AVRI cEh
= Reservez-le I'* rokR

W\ T SEi

e
E
i S —— g

— =

Ecoutez I ESSE DES HITS F
; pery Wy du lundi au ve §1h (S un
i I 4
Découvrez REPLAY, 'émission du Jeu Vidéo sur MCM ! ot GAGNEZ SJ E ar i3 19h 30
78 MICROMANIA ‘05 MICROMANIA CAP 44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU 59 MICROMANIA VALENCIENNES 72 MICROMANIA LE MANS
TLO61 041900 THLO493 146147 140251 7294% PETITE FORET LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
‘31 MICROMANIA 2 06 MICROMANIA 44 MICROMANIA NANTES STSEBASTIEN 160327512073 TS 119
W01 63290490 T4 SE201 14 Té.0251 790870 62 MICROMANIA 74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
91 MICROMANIA /13 MICROMANIA VITROLLES /44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN TEL B BSR2BY TEM0240909
ORI TR TR0 895 LCELRT 52 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 76 MICROMANIA
92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS 13 MICROMANIA 45 MICROMANIA o Té.023591 9888
LT EEET:] DO THORA S 62 MICROMANIA 76 MICROMANIA
97 MICROMANIA LA DEFENSE 2 13 MICROMANIA LA VALENTINE 45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE 744 03 21 31 6351 Tol 0235060515
o7 TR 3641 THMBNT TauEnnR 66 MICROMANIA PERPIGNAN ‘76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
93 MICROMANIA /13 MICROMANIA LE. 49 MICROMANIA PORTE D'ESPAGNE MONTIVILLIERS
DALE 1416 TEL04%5 053345 TAQA 500 Tél 04686833 10235138698
53 MICROMANA B ‘14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2 49 MICROMANIA GOMANE & MICROMANIA STRASBOURG e oM
180148653539 L HETE) TEQ413897% LES HALLES THO IR
93 MICROMANIA 21 MICROMANIA JTOISOND'OR 50 MICROMANIA CHERBOURG THBRLAN 26 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER
L0152 A TH.0380 280388 7 MICROMANIA & TR R85 3
53 MICROMANIA LES 129 MICROMANIA TEOLLIONY EHRARD
T 83042510 T4 02981006 14 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL §7 MICROMANIA !
MICROMANIA VRY GRAND CIEL 31 iCROMANIA TOULOUSE LISt 08018 QM4
oL 151206 PORTET-SUR-GARONNE 54 MICROMANIA AChOAL, ity
54 MICROMANIA 10561262039 103833781 88 T0I 88277250 N
TH 01481307 31 MICROMANIA LABEGE 56 MICROMANIA A
‘94 MICROMANIA THL 05610013 20 el 02978701 B8 L] ummﬂmm 83 MICROMANIA GRAND-VAR
TaNaNUN ‘33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC 55 MICROMANIA V. TLOHTS230
¥ n AN THOIE616520
94 MICROMANIA 18,0556 290536 T8L02574050% v 83 MICROMANIA PUGET/ARGENS
THo 41 el 134 MICROMANIA 57 MICROMANIA METZ SEMECOURT &9 1“'““"""'""“ i um GD-uesT THL0494 45 6384
o4 MICROMANIA VAL DE FONTENAY T8 037513911 o 51 MICROMANIA
TH0153 1845 THUEINBY 53 MICROMANIA 6 MICROMANIALYON LAPART-DIEU. — AVIGNON LE PONTET
95 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES 36 TEAUROUX TE 0320279761 Tdoeana TA 0490311766
101 34 4 8881 R UL 59 MICROMANIA MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST g4 MICROMANIA AVIGNON SUD
85 MICROMANIA ] 140328 33%30 eI 4755 MISTRAL 7
Tel 0130384818 SAINT-PIERRE DES CORPS 53 MICROMANIA MICROMANIA SAINT-GENIS TEL 049081 0540
PROVINCE TELQ4T 41587 055NN THMUnERR 5 MICROMANIA
06 MICROMANIA 42 MICROMANIA 59 MICROMANIA 72 MICROMANIA LE MANS SUD POITIERS
TeL 0497211616 T 0477800992 140320055758 THRAMHMD 14054941 0236




Découvrez
le Game Boy Advance SP

un véritable petit bijou de poche !

* Compatible avec tous les jeux GBA
® Plus de 10 h d'autonomie

* Mode multi-joueurs jusqu‘a 4
grace au cable Game Link
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£ 5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €
Remise non applicable sur les Consoles.

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

Réservez vos jeux !
@ dans votre Micromania
sur micrgnpania.fr

27 nouveaux Micromania !
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Star Wars Knights
4 000 ans avant George

C'est au Canada, a Edmonton, que le prochain jeu Star Wars est

en phase d'achévement. KOTOR (pour les intimes) s'annonce comme
un RPG des plus prometteurs. Sabre-laser, Force et Jedi sont toujours
de la partie. Lumiére sur un titre
tres attendu...

A cette époque, c'est I'age
d’or de la République, le combat entre
les Jedi et les Sith est a son
paroxysme. L'enjeu de cette guerre
¥ n'est rien d’autre que la conquéte du
pouvoir galactique. C'est dans ce conflit
que vous allez agir en guidant trois
héros de différentes especes:
humain, droide ou wookie. Vous
devrez arpenter plusieurs mondes
et résoudre une quéte principale
qui sera parsemée de quétes
annexes qui vous permettront
d'engranger des points ou
d'acquérir certaines armes.
Ceux qui ont déja joué a
Baldur’s Gate ne seront pas
surpris par le déroulement de
i ce jeu. Sil'aspect RPG
| semble avoir été privilégie, il y
L f/' aura aussi d'épiques combats,
avec force sabre-laser et autres
armes futuristes, proches des
scenes d’action de Jedi Knight 2.

n avait déja croisé ce Star Wars

KOTOR I'an dernier a 'E3 de Los

Angeles sur le stand de LucasArts.
Il n'en était qu'aux prémices sur PC et
Xbox mais il avait obtenu une
nomination pour le prix du meilleur jeu
de roles. C'est vous dire que
I'affaire s’annongait
prometteuse. D'autant plus
que les développeurs
canadiens de Bioware ne
sont pas des manchots (et
cela malgré le froid glacial
qui régne par la-bas). Et,
pour couronner le tout,
c'est Ubi Soft qui se charge
de la distribution chez nous.
Que du beau monde, donc,
pour un jeu qui nous replonge
une fois de plus dans la saga
Star Wars. Faudra un jour que
I'on fasse le décompte des jeux
sortis sous cette licence...

A la conquéte
du pouvoir

Avec ce KOTOR, le
dépaysement est garanti
puisqu’il se déroule 4000 ans
avant les films de Lucas. Faut
suivre, mais les fans n'auront
aucun mal. Les autres devront
réviser leur Star Wars en se
repassant les cing films déja
sortis, en boucle s'il le faut.

Des p’tits nouveaux
Plusieurs nouveaux personnages
font leur apparition dans KOTOR. lis
sont au nombre de six. Retenez bien
leurs noms! Bastila Shan est une
jeune femme jedi qui a plongé dés
son plus jeune dge dans la Force.
Elle est habile, fin stratége et elle est
dotée d’une volonté d'acier. Calo
Nord est un chasseur de primes hors




pair. Personne ne I'a réellement vu, mais sa
réputation n'est plus a faire. Canderous Ordo
est un mercenaire de la pire espece qui voit
la vie comme un énorme contrat. Bien que
I'argent soit son principal ressort, ses
qualités de guerrier et de stratége seront
utiles. Carts Onassi est un guerrier, qui a
vécu toute sa vie dans 'armée, c'est aussi
un pilote habile et un tacticien supérieur.
Enfin Jolee Bindo est un ancien
contrebandier devenu Jedi qui vit
en ermite et soi-disant en paix...
Quant aux troopers, ils sont a la
\ solde des Sith et forment un
bataillon d’élite. Tout ce beau
@ monde va se croiser pour le
L)' meilleur et pour I'Empire.

Simple et efficace
Ce RPG débute par la création de
votre personnage qui selon vos
désirs sera un homme ou
une femme. Il aura
droit a des
performances
physiques et
mentales
plus ou
moins

BIOWARE, NOM D’UN CARIBOU'!

Bioware: ce nom nous disait bien quelque chose, mais quoi? On hésitait entre une margue de
prothéses bioniques pour athlétes en mal de records et une marque de yoghourt qui remet en
ordre les intestins. Et puis, la révélation surgit du cerveau embrumé de Niiico: « Hé, c'est pas les
gars qui ont fait Baldur's Gate ». Exaaact! Bioware, c'est pas n'importe qui. Cette société
canadienne fondée en 1995 par trois médecins (ils jouaient pendant les consultations!) est
devenue en quelques années (8 exactement) une référence mondiale en termes de développement
de jeux. lis ont déja a leur actif le fameux jeu de roles Baldur's Gate (1 et 2) qui a fait le bonheur
des joueurs sur PC. Ce n'est pas tout, ces Canadiens fins praticiens ont aussi & leur actif MDK 2 et
NeverWinter Nights. De quoi commencer a avoir la grosse téte! Et les voila aux commandes de ce
KOTOR qui est attendu avec impatience par la communauté des gamers.

développées selon le type

choisi (humain, guerrier, etc.).

En cours de jeu, vous

acquerrez des points qui

feront progresser I'une des six

catégories qui définissent

votre perso; parmi elles, la

force, I'habileté, l'intelligence

ou le charisme. Vious devrez

ensuite recruter des

coéquipiers pour vous lancer dans la quéte

et vous aurez la possibilité d'en changer

selon les circonstances, sauf durant les et aux

combats. L'armement a I'air conséquent, gamers I

avec des sabres-lasers doubles, des blasters sur

et des grenades. Quant au systéme de Xbox

combat, il parait simple et efficace. De quoi de compter avec
donner des frissons impatience les semaines
dans le dos aux fans de qui restent avant le test... W

Star Wars,
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Star Wars EEEE=
Knights of The Old Republic

CHOUETTES
PLANETES

Cing mondes sont a explorer: Dantooine,
Kashyyyk, Korriban, Manaan et Tatooine.
Chacun posséde ses caractéristiques et
abrite des lieux ou ressources qui vont étre
essentiels dans cette aventure. Ainsi,
Dantooine est recouverte de paturages et de
steppes. Cette planéte est habitée par deux

millions de colons humains. Principale g 1 ‘
activité: I'exportation de nourriture. La vie y [ 4 <

est calme a I'écart des soucis de la galaxie. i \& 1
Elle abrite 'Académie des Jedi, fondée parle |

maitre jedi Vodo-Siosk Baan. Kashyyyk (avec & La® ™ |
trois Y) est une planéte forestiére, peuplée S * S )

par six millions de Wookies qui vivent dans A\ 8

les arbres. Leur société est de plus en plus
menacée par d'autres mondes a I'affiit de ses
richesses, mais aussi par des luttes
fratricides. Sur Korriban, la vie est difficile, la
surface n'est qu'un immense désert. Vingt-
cing mille humains y vivent. C’était le centre
de I'ordre des Sith disparus depuis longtemps
mais dont les esprits demeurent présents.
Un océan a perte de vue, tel est le
monde de Manaan peuplé de
500000 Selkath, et qui posséde Y
une grande richesse: le kolto, X
une matiére rare et trés
chere, agent curatif
puissant. Enfin, vous irez \
sur Tatooine, la
désertique, qui est
le refuge de /
10000 colons: les
Hommes des sables et
les Jawa.

s
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RESERVE A CEUX QUI ONT L'INFILTRATION DANS LE SANG.

[a Golére Divine

bué par Activision Publishing, Inc. Activision
iving est une marque dActivision, Inc. ef de
iarques el marques déposées appartiennont



carton. Quel programme!

pas jouer un role prépondérant dans la

grande bataille du web qui se profile.
Méme si le jeu en ligne n'est pas vraiment sa
priorité, le constructeur annonce qu'il
proposera les mémes services que la
concurrence. Ainsi, pour 60 euros,
I'utilisateur recevra les accessoires
permettant de brancher sa PS2 sur sa
connexion haut-débit (port ou carte Ethernet
indispensables).
Contrairement au Xbox Live de Microsoft, il
n'y aura aucun abonnement & payer chaque
mois. Selon SCEE, le jeu en ligne est « une
évolution du jeu vidéo, mais pas une
révolution ». Ainsi, les objectifs sont
modestes: de 50000 & 100000 utilisateurs

Pour Sony, il est hors de question de ne

Destruction
Derby: Arena

st-il vraiment nécessaire de
E présenter cette série

mythique ? Cette cuvée 2003
proposera les mémes choses que les
précédents épisodes: aux
commandes de bolides, il faudra
exploser ses adversaires a coups de
pare-chocs, soit dans des arénes circulaires,
soit sur des circuits fermés. Graphiquement,
cet épisode a été soigné. La modélisation est
propre et réussie. Bien sir, la grosse
nouveauté est le mode en ligne, qui sera
aussi I'un des gros attraits de ce soft. Dans
DD: Arena, tous les joueurs d'Europe
pourront s'affronter. Mais pour ceux qui
n'auraient pas le modem, le multijoueur sera

Afin de ne pas se laisser distancer par la concurrence dans la course au
jeu en ligne, Sony annonce fierement les futurs titres exploitant son
madem (il devrait bientdt &tre disponible en Europe). Enfin, on en a vu un
peu plus sur Eye Toy, un jeu totalement innovant qui devrait faire un

d'ici la fin de I'année (pour un parc de

3,5 millions de consoles). Le lancement en
Europe se fera en plusieurs étapes. Fin mai,
I’Angleterre sera connectée (le pays du
roshif fait figure de « marché test »). Dés le
21 mai, Sony France aura recruté 2500 béta-
testeurs (inscriptions sur www.playstation.fr)
qui pourront essayer en avant-premiére
Socom: US Navy Seals, ainsi que les
possibilités online de la console. Enfin, dés
cet été, les packs seront mis en vente. De
nombreux titres sont actuellement en
préparation, que ce soit chez Sony ou chez
les éditeurs tiers. Concernant Final Fantasy
Xl, la sortie européenne est bien confirmée,
mais malheureusement, aucune date n'a été
annoncée. B

possible jusqu'a
quatre en écran
splitté. Pour le
moment, aucune
date n'a été
annoncée, mais on
vous en reparlera
apres E3 de Los
Angeles. B



US Navy Seals

e jeu s'inspire du célébre hit en
cngne sur PC, Half-Life: Counter
Strike. Vous incarnerez un terroriste
ou bien un contre-terroriste, et devrez,
en équipe, battre vos adversaires, Les
aires de combat sont assez énormes et
les possibilités tactiques, trés vastes.
Niveau armement, I'attirail est trés
classique, mais suffisant pour jouer &
la guéguerre. Les modes proposés
/ seront, au choix, en ligne ou hors
/ ligne. En ligne, chaque joueur
contrélera un personnage de |'une
des deux équipes. La communi-
cation se fera grace au « Headset » -
composé d'une oreillette et d'un micro
- vendu avec le jeu. En mode en ligne,
Socom sera une sorte de Rainbow Six-
like. Vous contrdlerez tous les
membres de votre escouade et devrez
les placer au mieux et leur donner des
ordres précis. Un titre trés prometteur
dont la sortie est prévue en méme
temps que le kit de connexion en
Angleterre. m
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Hardware

ontrairement a ce qu’on pourrait
Cpenser, Hardware est bien le nom

d'un futur titre sur PS2 utilisant les
possibilités en ligne de la machine.
Hardware est un jeu de tanks dans lequel
les joueurs connectés doivent s’affronter a
la course. Les engins qu'il faudra piloter
disposeront bien évidemment d'un
armement important. Pour retarder son
adversaire, rien ne vaut mieux qu’'un bon
missile. Concernant les modes de jeu hors
ligne, rien n'a filtré durant cette présentation
(le soft est toujours en développement). Un
titre qui devrait voir le j jour le deuxieme
semestre de cette année. m
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EYE TOY

Eye Toy risque fort de devenir un titre culte,
Selon ses géniteurs, Eye Toy sera un jeu tout
public, Pour jouer a Eye Toy, pas besoin de
manette: il faut utiliser ses mains ou une
autre partie de son corps, et se trémousser
devant la petite webcam qui se place au-
dessus de votre écran. Une fois le jeu lancé,
vous apparaissez a |'écran comme si vous
étiez un personnage de jeu vidéo. Les mini-
jeux (20 en tout) sont variés et tous aussi
drdles les uns que les autres: vous devrez,
par exemple, vous battre contre des petits
ninjas qui veulent vous tuer, boxer un robot
ou nettoyer une série de vitres le plus
rapidement possible... Toutes vos actions
devant I'écran se répercutent dans le jeu avec
une extréme précision. Passé les quelques
minutes d'adaptation nécessaires a ce
concept novateur, il sera vraiment difficile
voire impossible de s'arréter. Un titre a la fois
innovant, conceptuel et grandiose. La sortie
est prévue pour cet été en Europe.




VUG FAIR

C'est a Berlin que Vivendi Universal Games a choisi d'organiser sa
conférence de presse européenne. Au programme, presentation en
avant-premiére des titres a venir durant I'annee 2003, et également

de grosses licences comme The Hulk ou The Hobbit. Attachez vos
ceintures, on decolle. Cony

elon ses propres mots, Vivendi ratisse Sierra, NDA Productions, Black Label
SIarge et s'attaque a tous les segments Games et Universal Interactive, on a pu
du marché (PC, consoles, logiciels découvrir beaucoup de nouveautés, mais
éducatifs...). |l propose des jeux pour toutes aussi quelques conversions, comme Dark
les tranches d'age. Néanmoins, une bonne Alliance (GC et Xbox), Jurassic Park (PS2,
partie de la production semble axée sur le GC et Xbox; version PS2 testée dans ce
Doom-like, un genre qui était trés exploite. numeéro), et Die Hard Vendetta (PS2).
Sur les 80 jeux annoncés pour 2003, une Voici donc une preview des principales
trentaine de titres ont été présentés. Parmi nouveautés présentées par studio
ces jeux, réalisés par les studios : de développement.
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NDA P
Productions §

PS2 Jugge Dredd vs

Judge Death

Avec cette nouvelie production des i"
studios NDA, 2003 sera résolument TE%g
I'année du Doom-like pour Vivendi. !
Adapté des comics du méme nom,
Judge Dredd vous propose de jouer
les justiciers dans un monde corrompu
ou seule la force fait loi. Dans la peau de
Dredd, vous devrez mettre un terme
au régne du terrible Judge Death.
Vous arpenterez des rues remplies de
malfrats qu'il faudra arréter ou, le cas
échéant, simplement abattre.
Le scénario du jeu colle a celui
des comics et devrait régaler
les fans du flic irascible.
Le jeu proposera de nombreux
modes multijoueurs pour de
longues heures de carnage. B

¥
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GBA | Bruce Lee:

Return of the legend
Bruce Lee est I'un des jeux qui a le plus
enthousiasmeé la presse européenne. Il s'agit
d'un beat'em all au gameplay ravageur dans
lequel vous dirigez le Petit Dragon. Ce soft
est un subtil mélange de Kung Fu Master et
du premier Bruce Lee, sorti il y a bien
longtemps sur Amstrad. Au programme:
séquences de plates-formes, de combats,
agrémentées d'un zeste d'exploration.
Bruce Lee disposera d'une large panoplie
de coups, tirés directement de ses propres
techniques de combat. Vous pourrez
réaliser des combos qui seront ponctués
par les celébres cris de fureur de Bruce.
L'esprit est trés proche de celui des jeux de
plates-formes 2D de la grande époque.
Prise en main instinctive, jouabilité ultra fun
seront les atouts de ce soft prometteur. B

Bruce Les GBA, ___
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Black Label Ga

LPs2. Mace Griffin :
xBox| Bounty Hunter

LU e jeu le plus attendu de chez
Black Label est sans aucun doute Mace
Griffin: Bounty Hunter. Il s’agit d'un Doom-
like dans lequel vous incarnez un chasseur
de prime interstellaire. Vous voyagerez a
travers la galaxie a la recherche de criminels
en fuite ou autres missions lucratives. Le jeu
se découpe en deux parties: lorsque vous
serez dans votre vaisseau spatial,
vous aurez droit a des phases de
shoot en 3D rappelant Colony
Wars ou Wing Commander. Une
fois arrivé a destination, il faudra
mener votre mission a bien dans
des phases de Doom-like
assez classiques. Du gros
blast en perspective pour ce
qui pourrait étre |'un des hits
de cette année 2003. W

. GBA The Hulk
. PS2  Avec |'arrivée imminente du long-
XBOX métrage, il était temps de dévoiler
GC _ |es premiéres versions de The Hulk
qui sortira sur tous les formats.
Sur PS2, Xbox et GC, le jeu sera un mélange
de beat'em all et d'infiltration. Aux
commandes de Bruce Banner, vous devrez
vous introduire furtivement a I'intérieur de
complexes ultra surveillés pour mener votre
enquéte. Lorsque vous vous transformerez
en Hulk, ce sera I'heure de passer en phase
de destruction massive. Vous devrez alors
vous battre contre des hordes d'assaillants
et autres forces armées qui débarqueront en
tank ou en hélicoptere. Lors de ces phases
de combat, vous pourrez détruire tous les
objets et batiments présents a I'écran, et
méme utiliser des éléments du décor
comme arme. The
Hulk devrait
comprendre une
trentaine de
niveaux et suivre
le scénario du film
éponyme. Sur GBA,
The Hulk sera totalement
différent des versions consoles de
salon. |l s'agira d'un beat'em all en 3D
isometrique dans lequel vous incarnerez
le monstre vert. Il faudra progresser a
travers de nombreux niveaux infestés
d’ennemis. Vous pourrez également
vous saisir d'éléments du décor:
voitures, tanks, poteaux électriques
et autres bricoles pour les balancer
sur vos agresseurs. W

B — — S ei———
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Mace Griffin :

Bounty Hunter.
Ps2

Mace Griffin :
Bounty Hunter.
XBox
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The Hobbit

Ps21 X Files :

XBOX Resist or serve

Bien que la série soit arrivée a son
terme, X Files est toujours d’actualité avec
cette nouvelle adaptation sur console des
aventures de Mulder et Scully. Cette fois-ci,
il s'agit d’un survival-horror entiérement en
3D. Vous dirigez tour a tour Fox ou Dana,
dans un environnement trés sombre et
angoissant, tout en blastant d'étranges
créatures. Bien sir, I'aspect enquéte n'a
pas été laissé de cote, puisqu'il vous
faudra constituer des dossiers et
rassembler des preuves

concernant les affaires non

classées. Pour cela, vous aurez la
possibilité, avec Scully, de

réaliser des autopsies et autres

examens médicaux. S'inspirant

des grands hits du genre, X Files
s'annonce comme un titre

incontournable pour tous les \
amateurs de sensations fortes. W

GBA  The Hobbit

PS2 ' The Hobbit était I'un des titres les
XBOX plus prometteurs de cette

GC _ présentation de presse. Surfant

sur la vague du Seigneur des

Anneaux, Sierra nous propose une aventure
inédite. Ce soft vous propose de vivre les
pérégrinations de Bilbo Baggins avant qu'il
ne s'installe dans la Comtée. Vous
traverserez foréts, villages et montagnes, et
affronterez de multiples ennemis, tels que
des orcs, des elfes noirs, des trolls, des
dragons, et bien d'autres créatures
maléfiques... En chemin, vous croiserez
Gandalf et Thorin le nain qui vous préteront
main forte. Vous aurez méme a en découdre
avec Gollum pour espérer obtenir I'Anneau.
Entre action, plates-formes et aventure,
The Hobbit nous promet une grande
aventure, fidéle a I'esprit et a l'univers
magique de Tolkien. W
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Crave
Entertainment

'es2. Whirl Tour

GC  Pas de grosse nouveauté a
I'horizon chez Crave, si ce n'est ce

Whirl Tour. ll s'agit d'une simulation trés
exageéree de trottinette (eh oui, ca devait
arriver!). Comme dans un jeu de skate ou de
BMX, vous devrez remplir certains objectifs
dans de vastes niveaux remplis de grinds,
half pipes et autres tremplins. Vous pourrez y
réaliser de nombreux tricks, plus de 60 par
perso, seul ou en concurrence avec d'autres
joueurs. |l est possible également de
combiner ces tricks pour réaliser des figures
démentielles. Chose rare, le mode principal
sera jouable a deux en mode coopération. l




“L'un des meilleurs jeux
de baston sur PS2,

si ce n'est le meilleur."
"Quelle claque, ce Mortal
Kombat!"

96% Consoles + d'Or
Consoles +

"Un titre splendide"
16/20 - Officiel Nintendo

“Ce qui se fait de mieux sur
GameCube question baston 3D"
8.2/10 - Total Cube

“La saga Mortal Kombat

renait en beauté"

8/10 - Play+

"les fans de la série
seront aux anges”
7/10 - PS2Mag
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Buand la GBA est sortie en 2001, les impressions furent assez mitigees
et 'engouement du public ne fut pas & la hauteur des esperances de
Nintendo. Par la suite, les ventes furent trés soutenues, comme I'a
montré la fin de 'année 2002. Alors, comment s'est passé le lancement
de la nouvelle portable & écran eclairé ?

mieux au monde. Il en va autrement

des jeux: trop chers pour les joueurs,
peu rentables pour les éditeurs tiers... seul
Nintendo tire son épingle du jeu. Les éditeurs
ont souvent comparé la GBA a la N64; si bien
qu'ils ne s'excitaient pas trop devant la GBA
SP, avec ses boutons L et R peu pratiques et
son prix de vente prohibitif.
Arriva le jour J, le 14 février. Et |3, surprise:
on n'avait rien vu de tel depuis le lancement
de la PS2! Devant certains magasins, a
Akihabara, des joueurs avaient passé toute
la nuit a attendre. Ailleurs, les queues se
formaient deux heures avant |'ouverture des
magasins, le froid mordant (4 degrés) ne
décourageant personne. Les stocks étant
limités, les chalands furent rationnés. lls se
voyaient attribuer un ticket: une machine par
personne. En moyenne, on comptait 350 &

I a GBA est la machine qui se vend le

La police patrouiile et observe les queues
(ce n'est pas sale).

Juste avant le lancement de la machine,

Nintendo a organisé une petite convention pour
présenter sa machine aux Japonais. La société

en a profité pour annoncer quelques-uns des
gros jeux a venir. En voici une sélection.

A noter que Zoids est un « jeu » permettant de
radiocommander depuis sa GBA un des robots
de la série télé: combat live en perspective!

Kagotani san

450 clients par point de vente. Horaires
scolaires obligent, les méres de famille et les
grands-parents étaient mis a contribution, et
il n'était pas rare de voir de vénérables
aieux, essoufflés pour avoir couru d'un
endroit a 'autre, s’étonner du prix de la
machine - détail que les gamins leur auront
soigneusement caché! Jusqu'a la police qui
prenait part a I'événement: des patrouilles
de flics débonnaires débusquaient les
écoliers qui séchaient les cours.

Les 500000 machines mises en vente
s'écoulerent en une demi-heure. La Silver
partait la premiére, suivie par la Black, puis

1'aurore saupoudre mon ticket de sa lumiére bleutée:
j'ai ma GBA 5P!

la Blue. Les grands magasins, qui les avaient
mises en vente sur commande préalable, ont
procédé a des tirages au sort des portables
qui n'avaient pas éteé réservées!

Réservations !

Peu de gens avaient pensé commander leur
console a I'avance. Erreur fatale! On en vit
courir désespérément de magasin en
magasin en quéte de I'ultime GBA SP encore
disponible, qui sait?, coincée entre deux
cartons ou oubliée sur une étagére!

Ce fut aussi un grand jour pour Square. Les
50000 exemplaires de son Final Fantasy
Tactics Advance avaient trouvé preneurs dix
minutes aprés le début de la campagne de
réservation, début février! Dans la foulée,
Metroid Fusion semble avoir fait un carton.
On ne sait rien du prochain arrivage de
machines. Du coup, la spéculation fait rage,
les enchéres en ligne grimpent... Au marché

Un petit tiers de la queue (ce n'est pas sale non plus)! noir, une GBA SP standard colite en




o (=10 L= o ) o) G
: EN ORBITE AU JAPON!
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leurs mamans et grands-parents patientent.
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Aprés la folie GBA SP, un second tsunami
a I'horizon ? Tous les magasins sont
alarmés par e faible stock de

GB Player prévu pour son
lancement (environ

250000), le 14 mars.

Il va absolument falloir

réserver cet accessoire,

qui permet de jouer sur

son téléviseur via la

Game Cube !

Le GB Player,
qui relie la télé a
la Game Cube,

moyenne 30000 yens (230 euros) et Final
Fantasy Tactics Advance déepasse
allégrement la barre des 50000 (380 euros)!
Devant ce raz-de-marée, Bandai jette
I'éponge: il abandonne officiellement sa
WonderSwan Color...

Assuréement, I'écran éclairé — back ou front
light, peu importe - était ardemment
attendu! Il donne une nouvelle jeunesse aux
jeux GBA. Nintendo doit maintenant rassurer
les éditeurs tiers. Et pour augmenter le
volume des ventes, une baisse du prix des
jeux (de ceux sur GBC, tout du moins) serait
nécessaire, de I'avis de beaucoup
d'observateurs. Qu'en sera-t-il? B
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GAME BOY ADVANCE SP

ELLE A TOUT D’'UNE GRANDE

Deux ans jour pour jour aprés la sortie de la Game Boy Advance,
Nintendo renouvelle une fois de plus la ggmme de sa console portable
avec la version SP. Depuis son lancement en 19889, et quelque

130 millions d'unités vendues, ce sont pas moins de sept modeles

de Game Boy qui se sont succédé. Et on en redemande !

modele en date, n'est pas une nouvelle

I a Game Boy Advance SP, le dernier

console a proprement parler,
simplement une évolution du précédent
modeéle. Elle est techniquement
identique a la GBA, que ce soit pour
la puissance de son processeur
(32 bits RISC + 8 bits CISC) que
pour la taille de son écran, un
écran TFT a matrice active
de 240 x 160 pixels. Les
changements sont
pourtant nombreux,
et de taille...

Super
équipée
La taille, justement. Pour la premiére fois de
son histoire, la Game Boy dispose d'un
écran rabattable. Repliée sur elle-méme, la
console ne mesure que 8 cm sur 8 cm pour
a peine 2,5 cm d’épaisseur. Le poids de la
console a aussi été revu a la baisse: 143
grammes contre 185 (avec les piles) pour la
GBA. Comme les téléphones portables, la
console est désormais equipée d'une
batterie rechargeable de type lithium ion qui
lui offre une autonomie respectable de

18 heures en mode normal et de 10 heures
avec écran éclairé. Un écran éclairé ?

Et Ila lumiere fut

Eh oui, I'écran éclairé est de toute évidence
I'autre grande nouveauté et la bonne
surprise de cette nouvelle GBA, méme si ce
n’est pas une premiére dans la grande
famille des Game Boy: on se rappelle de

la Game Boy Light, sortie il y a plusieurs

76 ([@nsoLzsdh

années (sur le marché japonais
exclusivement). Si I'écran n'est pas
rétro-éclairé comme on
pouvait I'espérer, la
T qualité de
- T I'éclai-

parfaite, et
permet de
jouer sans aucun
probléme dans une
piéce sombre comme
dans le noir total. Outre
la qualité de I'affichage, la
GBA SP dispose d'un son
numeérique de trés bonne
b tenue. Qu'il soit restitué par le
haut-parleur situé sur la face
supérieure de la console ou par
un casque (via un adaptateur
vendu séparément), le son est
remarquablement restitué.

Boutons dans ta face

La disposition des boutons, quant a eux, n'a
pas beaucoup évolué par rapport au modéle
précédent. On retrouve les classiques
boutons A, B, Start et Select ainsi que la
croix directionnelle. Les boutons L et R,
situés juste derriére I'écran, sont faciles
d'acces et se glissent intuitivement sous
I'index. Seule nouveauté: la présence du
bouton qui

permet d'activer

ou de
désactiver
I'éclairage.

7 ST ——

Adaplateur casque.

AC Chargeur

Taille: 82 mm x 84,6 mm x 24,3 mm (console
fermée).

Poids: 143 grammes.

Ecran: éclairé et rabattable a cristaux
liquides.

Résolution: 240 x 160 pixels.

Affichage: 32000 couleurs simultanément.
urs: Risc 32 bits et Cisc 8 bits,
Batterie: rechargeable de type lithium-ion.
Autonomie: 10 a 18 heures (avec ou sans
éclairage).

Recharge des batteries: environ 3 heures.
Prise casque: non. Nécessite un adaptateur,
vendu séparément.

Compatible: avec I'ensemble des jeux GBA
et la plupart des jeux GBC.

Proces

Pas de bouton X ou Y: souvenez-vous, la
GBA SP n'est rien d'autre qu'une Game Boy
Advance améliorée. Seul changement,

le bouton de réglage de volume du son.

Il s’agit désormais d'un bouton poussoir

et non plus d'une molette. Pas vraiment
révolutionnaire... d'autant moins qu'au final,
il se révele peu précis.

Les cartouches, enfin, se glissent sur la face
inférieure de la console, face au joueur, le
dos de la cartouche de jeu épousant alors
parfaitement les lignes de la console.

Caracteére unique

Les premiers instants, ceux ot I'on prend
enfin la console entre ses mains (qui sont
aussi ceux que I'on n'oublie pas, par la
suite), sont exceptionnels. Le design de la
console, son faible poids, le toucher, la
qualité de I'écran et du son numérique sont
autant d'éléments qui forgent le caractére
unique de la Game Boy Advance SP.
Disponible le 28 mars prochain en trois
coloris (argenté, noir et bleu), le prix de la
GBA SP en Europe n’a pas encore été
communiqué par Nintendo & I'heure ol nous
imprimons. |l devrait toutefois étre compris
entre 120 et 135 euros. B
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12092 Paris latino
65280 Le frunkp
55683 Le frunkp V2
52315 Jenny from the block
52287 Marie
43307 Ketchup song Asereje
47652 All the things she said
53427 Plantation
23995 1er gaou
15032 Les Cités d'or
46914 Dilemma
11053 Les bronzés font du ski
52966 Des mots qui resonnent
11015 Le Parrain
33168 Angel
53421 Avoir des potes
54662 Eve leve toi
11045 Pulp Fiction

54237 1er gasu

54254 Le flic de Beverly Hills
70809 1m73, 62 ky
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T0805 Aime 55674 Le

54246 Aseref! Ketchup song

54253 Au soleil

70814 Avec classe

70822 Boom boom

55676 ne Flam
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Complicated
70824 Des mols qui résonnent 55666 Paris latino
70823 Elle s'ennuie 70807 Pink panther
73513 Frotti frotta 55670 Plantation
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55668 .lnm’ the block 70833 Hegan{e -moi..
ke a pill

55678 Simpsons
mnz Kiss kiss 54258 Stach stach
54255 La Bomba

29046 Friends
70825 La chanson con
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65106 Alors on se raccroche
64991 Beautiful

64887 Celui de trop

70790 De tes propres ailes
74293 Depuis que je fum pu
55757 Don't know what to...
73751 Etre un homme comme...
73752 Evidemment

55756 He's unbelievable
64824 I | could fall in love
47652 J'ai plus de tunes je...
55758 Je t'aime plus que tout
41150 Just a little

29136 Just like a pill

74338 Ka-Ching

65107 La vie fait tout ce...
54673 L'amour n'a pas de loi
70643 Mundian to bach ke
73598 Ne reviens pas

64992 One of those days

70721 Rosso relative

53398 SkBer boi

54035 Still waiting

40718 Streetlile

55657 Tien An Men

t' ST ‘.rLE
JON MOBIBE!

A

c‘qmmmuumrummimm i Bm OROLA
T2 '.'llEﬂlT‘.h.LHHT\'i INYER! SEI('EHTBTEJ

dlspnmhlnssur ' Avee 1223 IMBGES

ES TUBES FM

53422 03 Bonnie & Clyde
65279 A 20 ans
42803 Addictive
48930 Can't stop loving you
66147 Danse avec les loops
38808 Don't mess with my...
20412 E ritorno da te
74088 Ensemble
65287 Entre nous
13469 Fresh

55501 Je me fache
52236 Je ne
70791 L
12014 Libertine
54128 Mayhe
54130 Never Again
53425 On n'sait jamais
47882 Que vous dire ?
55759 Regarde moi teste moi...
74301 Sing for the moment
29441 Sorry seems to be the...
52771 The beat goes on
64741 Tous les hommes
47996 Tu es mon autre

44015 Une femme avec une...

LE TOP DU TOP
23951 Ispiiice di...

18302 L'exorciste

01576 Jean-Marie Bigard*
14336 OM, nous allons gagner !!
01301 Hein, que ca t'énerve!
29437 Agence tous risques
40748 Stach stach*

29063 Capitaine Flam

29074 La Famille Addams

LAISSE ta STAR préférée
REPONDRE A TA PLACE au
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64752 Kana
40442 Superb

55227 Truth Hurts
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! A 5458 David Charvet
\ 73714 Retour vers le futur
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53551 Papa Roach

74079 Ispice di : La NASA

73720 Momentanément injoignable
73730 Louis de Funes *

73128 Cantalou, pas de probléme
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10054 Agence tout risque 12201 Besoin de rien envie... 23607 A demi nue 18035 A I'amour doudou
10003 Beverly Hills 15000 Au Pays De Candy 13813 C'est un beau roman 14440 Abdelkader 19003 Baida
11056 BOF la vérité si je mens 15035 Bécassine 34722 C'est une belle journée 20040 Angela 11694 Bailamos
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12161 Je I'aime & mourir
54638 La chanson con
12213 L'Aziza

44928 L'erreur est humaine
32521 Les rois du monde
44834 Manhattan-Kaboul
46704 Musique

47432 Nos differences
46772 Nos rendez-vous
12229 Partenaire particulier
52827 Plus haut

46933 Sache

38901 Stach stach

11378 La Famille Addams
11041 La Guerre des Etoiles
11104 La soupe aux choux
43289 Le dernier des mohicans
11023 Le Flic De Beverly Hills
11003 Le pont de la riviére...
10431 Le professionnel
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11025 L'Exorciste

10055 Magnum

10132 Mission Impossible
11047 Pretty woman
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15022 Goldorak
13829 Inspecteur Gadget
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10048 L'ile aux enfants
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74488 Taxi3 31505 Tom et Jerry 34712 Tournent les violons
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23351 Le son des bandits
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23539 Qui est I'exemple
20169 R&B 2 Rue

20011 Stan

19006 Tellement je t'aime
20008 The real slim shady
42896 Without me

39067 Fruit de la passion
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12185 Macumba

25013 Mala Vida
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12148 Paroles Paroles

B101 Pata pata

43298 Saga Africa
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43193 Un dos tres
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. tous les tests du mois

Aprés avoir fait le
bonheur des
possesseurs de
Dreamcast,
Shenmue 2, le jeu le
plus sushi de la
planéte, débarque
tout en douceur sur
Xbox. Une véritable
tranche de vie a la
japonaise prise sur
le gril... bon appétit.
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)LINTER

UN ESPION
ENTRAINE

Sam sait tout faire, et le nombre
de mouvements et actions qu'il
peut effectuer est trés important.
Qutre tirer et utiliser les différents
accessoires, il sait aussi grimper,
s'accrocher, frapper, glisser...

A vous d'exploiter pleinement les
capacités de ce super agent...

N

On peut grimper aux poutres et aux
échelles, et glisser le long des cébles.

Pour attaquer des agents sans faire de
bruit, on peut se suspendre en faisant le
grand écart entre deux murs.

Ty oo

sl e
Les gouttiéres peuvent aussi étre
utilisées pour franchir des obstacles.

%

BN c'est un excellent titre.

e

{ Craineies ta serruie. )

i

Les portes fermées peuvent étre
crochetées avec cet accessaire,

J'avais vraiment aimé le Splinter |
Cell sur Xbox. Cette version PS2
m'a agréablement surpris, car
son visuel est d'un trés bon
niveau. Juste un peu moins fin
et lumineux... On retrouve les
ingrédients essentiels: les jeux
d’ombre et de lumiére, et une
ambiance ultra soignée... Sinon,
le jeu en lui-méme reste
quasiment identique, et donc
trés réussi, mais ne posséde
rien qui puisse tenter celui qui a
déja exploré le volet Xbox en
long, en large et en travers. Les
autres joueurs, pour peu qu'ils
aiment le genre, peuvent foncer,

La caméra est entiérement manuelle, et permet d'observer autour de sui\us tous
les angles.

o
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prés la Xbox, c’est au tour de
A la PS2 d'accueillir I'excellent

Splinter Cell. Le Metal Gear-
killer d'Ubi Soft... Pas ou peu de chan-
gements entre les deux versions, le
jeu s'adresse donc a ceux qui n'ont
pas encore eu la possibilité de se
mettre dans la peau du super agent
secret Sam...

Pure infiltration

Pour ceux qui le découvrent, Splinter
Cell est un jeu tactique, pas bourrin
du tout. On doit infiltrer des batiments
ou bases bien gardés; et a chaque fois
il est peu recommandé de se faire
repérer. On joue donc plus avec les
ombres et les sons, qu'avec le gun.
Avis aux malades de la gachette...

Il y a heaucoup d’ohjets a récupérer et
a utiliser. Sans ces ordinateurs, impossible
d'avoir les codes qui ouvrent les portes.

Pour éviter de se faire repérer, on peut agripper les gardes par-derriére et les assommer.

Par contre, notre héros est doté d'un
équipement ultra moderne, comme
par exemple les lunettes de vision
nocturne ou thermique. Ainsi, il
convient de se planquer en perma-
nence, d’'observer, d'analyser un
maximum les situations, et surtout
de se fondre dans le décor. Rassurez-
vous, il y a quand méme quelques
bonnes scénes de blaste, surtout
dans la seconde moitié du jeu. Et le
dernier niveau reléeve méme du pur
carnage...

Plein de possibilités

Pour mener a bien les missions, on
dispose d'une belle gamme d'acces-
soires. Outre I'appareil a crocheter
les serrures, on pourra s'amuser are-
garder sous les portes avec la camé-
ra optique, ou bien a observer ce qui
se passe dans une piéce avec les ca-
méras dissuasives. Pour neutraliser
les gardes et adversaires, I'électro-
cuteur, les balles en caoutchouc, ou
les bombes a gaz sont trés efficaces.
Et pour tout ce qui est destruction et

Localisez I'agent Blaustein.

*
I

En se plaguant le long des murs, on peut pencher la téte et observer discrétement

ce fui se passe,

ménage approfondi, les mines, grena-
des et le fusil a lunette sont particulié-
rement agréables... Le tout estd'user
des bons accessoires au bon moment.

Une bonne version PS2

Si la version Xbox affichait un ensem-
ble graphique de trés haut niveau,
cette version PS2 ne dégoit pas. Bien
qu'un poil moins fins, les décors sont
soignés et détaillés. Les effets d'om-
bre et de lumiére, siimportants dans
ce jeu, sont eux aussi extrémement
convaincants. Pad en mains, la confi-
guration des boutons est bonne, peut-
étre méme un peu meilleure que sur
Xbox, et la jouabilité reste la aussitrés
correcte, compte tenu du nombre de
mouvements et actions possibles. Le
jeu en lui-méme n'a que trés peu chan-
gé; seuls quelques détails graphiques
attireront I'eeil des joueurs connais-
sant déja la version Xbox.

Bref, Splinter Cell sur PS2 se révéle un
excellent jeu, aussi beau qu’un Metal
Gear, mais encore moins riche en pha-
ses d'action... B

Les [unettes de vision nocturne servent
souvent et permettent de se repérer méme
dans le noir le plus total.

La caméra optique permet de regarder sous
les portes et de repérer d'éventuels gardes.

A

Sur Xbox ou PlayStation 2,
Splinter Cell est un grand jeu, il
n'y a aucun doute la-dessus. La
seule réserve que je formulerai
concerne le principe méme du

jeu, a savoir un systéme de
missions un peu rébarbatif.
J'aurais préféré une véritable
infiltration dans un complexe otl
I'on peut se déplacer a loisir,
comme dans MGS. Les missions
successives hachent le rythme
de jeu et l'implication du joueur,
c'est dommage. La réalisation
est un peu inférieure a celle de
la version Xbox, mais reste trés
impressionnante pour une PS2.
Splinter Cell fait partie de ces
jeux qui constituent une
véritable expérience, passer a
coté serait vraiment dommage...
Un grand hit.

* |e graphisme soigné

* 'ambiance captivante

* |'aventure variée et
recherchee

* |la durée de vie réduite
* le leger manque d’action

Comme sur Xbox, Splinter Cell PS2

reste un excelient jeu qui ravira les fans
d'action/infiltration. Les adeptes du shoot
a tout-va seront une nouvelle fois décus...

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

e Développeur: UBI SOFT
e Editeur : UBI SOFT
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e 1 JOUEU
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Sans I'option Lock, il serait impossible
de finir le jeu.

'un des projets les plus ambi-
L tieux de Capcom est désor-

mais disponible partout dans
le monde. Dans Steel Battalion,
vous incarnez un pilote de robot
géant (mecha) et devez remplir au
total 25 missions (soit 13 de base et
12 bonus) de protection, d'escorte
ou encore d'invasion. L'histoire se
passe en 2080, soit dans 77 ans.
Juste le temps de rembourser le
crédit que vous avez pris pour vous
payer le jeu et la manette.

Hard gamer ou friqué
En effet, a 199 euros le pack, il faut
vraiment étre passionné ou riche.
Mais tel est le prix pour obtenir de
nouvelles sensations de jeu. Le gra-
phisme, tout d'abord: Steel
Battalion tire pleinement partie de
la puissance de la Xbox en matiére
d'affichage 3D. Les divers éléments
sont trés détaillés et les effets spé-
ciaux pleuvent a I'écran. Le son,
ensuite: le 5.1 rend I'aventure
encore plus réaliste. Le poste de
pilotage, enfin: il se compose de
deux manettes, d'un pédalier a trois
pédales et d’'un tableau de bord
composé d'une quarantaine de
boutons. Selon Atsushi Inaba, le
geénial concepteur de Resident Evil
.. (et créateur du pad), cet appareil

Les robots se répartissent en trois
tailles: petit, moyen et grand.

offre aux joueurs un grand confort,
et contrbler son robot est instinctif.
Face aux commandes, cela s'avére
exact. L'apprentissage se fait de
maniére progressive et chaque
bouton aura son importance a un
moment de I'aventure.

Polytechnique

Et les possibilités d'action sont
vastes, Les déplacements se font
avec les pédales et la manette
gauche. Celle de droite sert a
contrdler le bras armé du mecha.
Lorsque vous combattez, vous
avez deux types d'armes: la princi-
pale et la secondaire. L'une est trés
puissante mais en quantité trés
limitée, I'autre, bien moins destruc-
trice, permet d’'abattre de petits
ennemis se déplacant en nombre
(tanks ou blindés). Les trois
pédales servent a avancer, freiner
et esquiver. Mais, au tout début,
seule la premiére est utile. Quant
au tableau de bord, il sert ponc-
tuellement.

Par exemple,

lorsque votre

écran de contrdle

est sale, vous pou- §

vez lancer ['auto-

nettoyage. La nuit, vous

avez également la possi-

~\ -

bilité de passer en mode infra-
rouge. La guerre comme si vous y
etiez, donc...

Il faut savoir s'éjecter

En haut a droite du panneau de
commandes se trouve le bouton
Eject. Il peut paraitre anodin dans
un jeu vidéo; mais sachez que si
votre robot venait a exploser alors
que vous étes encore a l'intérieur,
vous seriez déclaré mort et le jeu
se chargerait lui-méme d'effacer
votre sauvegarde, Dur, dur! Quant a
la question que tout le monde se
pose: peut-on jouer a Steel Batta-
lion sans la manette? La réponse
est non! Enfin, sachez que
Capcom travaille sur une ver-
sion Xbox Live. Un mode qui
permettra de renta-

¥ biliser un investis-

sement,

ruineux

pour le commun

Le replay vous permet de revoir la mission
terminée sous des angles différents.

Sur le radar, les points bleus
représentent vos amis, les rouges, les
ennemis et les jaunes, les batiments.

=,

Dans certaines missions, vous devez
donner des ordres aun soldats qui vous
accompagnent.

@nn“
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MECHANTS ?

Capcom a souhaité que son jeu
soit le plus réaliste possible.
Steel Battalion est donc trés
difficile. Remplir les missions
demande de la patience, mais
aussi de la rapidité. En plus, il

b faut faire attention a sa jauge
d'énergie et veiller a ne pas trop
rater de missions sous peine de
voir sa sauvegarde disparaitre...
Ce n'est donc pas en un jour que
vous en verrez la fin.

Votre jauge d'énergie est trés faible.
Quelques missiles seulement peuvent
vous faire exploser. Vous ne dispasez
que d'une seconde pour vous éjecter.

Si vous mourez, votre sauvegarde est
automatiquement effacée et il faudra
recommencer le jeu.

mission, vos
supérieurs
vous font un

Si vous vous éjectez a temps, vous
pouvez recommencer la mission que
vous avez ratée...

L'arcade a domicile! La manette est vraiment
ergonomique et offre un gameplay a la fois
instinctif et confortable. Quant au jeu, il ne
paye pas de mine, et ne sert (selon moi) que
de faire-valoir a ce petit bijou de technologie.
Ce titre aurait gagné en intérét s'il avait été

3 jouable a plusieurs, en link ou sur le Xbox
Live. A l'instar de Samba De Amigo (DC) a
son époque, Steel Battalion sera vendu a trés
peu d'exemplaires en France. Foncez, si vous

§ étes passionné et... riche.

Trying ta ight with both battleship and
VT is & hard mct for any man kid

... mais si les échecs sont trop
nombreux, vous étes viré de I'armée et
. votre sauvegarde est effacée.

Pour 199
euros réels,
vous étes
paré pour la
guerre
virtuelle.

et oui, mais...
(’@ T

IS

Aprés une demi-heure passée a
installer les commandes, j'ai
enfin eu le plaisir de voir mon
mecha se mettre en mouve-
ment. Je dois avouer que titiller
les boutons de I'énorme tableau

i de bord est un vrai plaisir. On se

sent plongé dans le cockpit du
robot et I'interactivité est totale.

4 Cependant, il faut reconnaitre
8l que le principe est assez

répétitif, ce qui n'effraiera pas

i les fans de mechas... .

* |e poste de pilotage

® le prix (199 euros)
* |'abhsence de retour de
force

intérét
Steel Battalion est un jeu de mechas
classique, accompagné d'un poste de

pilotage qui est un petit bijou de
technologle. Cher mais trés classe!

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues : ANGLAIS

o Textes: ANGLAIS

@ Développeur: CAPCOM
e Editeur : MICROSOFT
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TENCHU
LA COLERE DIVINE

T enchu est un jeu d'action
inspiré par les réalisations
les plus innovantes et réus-
sies du genre. Surfant sur le succées
d'Onimusha, ce titre vous plonge au
temps du Japon médiéval, a
I'époque ol les samourais rivali-
saient de force et de courage avec
les ninjas et autres combattants
surentrainés. Utilisant les aspects
stratégiques d'un Metal Gear Solid,
Tenchu vous obligera a réfléchireta
faire preuve de sang-froid pour
atteindre les objectifs fixés. Aprés
une introduction détaillée et
exhaustive, vous aurez le choix
entre deux personnages pour exé-
cuter les missions de Tenchu. Le
premier, Rikimaru, est un guerrier
ninja aux capacités physiques

extraordinaires: son agilité n'a
d’égal que sa puissance, et sa
quéte de justice fait de lui I'ennemi
numéro un des brigands et autres
malfaiteurs. Le second personnage
est une jeune aventuriére répondant
au doux nom d'Ayame. Dotée d'une
grande vitesse d'exécution et de
réflexes hors norme, elle compense
sa faible constitution par des dépla-
cements rapides et spectaculaires.

La loi du sabre

Chacun des deux persos posséde
des aptitudes et des mouvements
particuliers, bien utiles en phase de
combat. Outre la possibilité de
s'agripper, sauter, s'agenouiller,
ramper ou se cacher, ils disposent
de divers accessoires (dont un

grappin), et de toute une panoplie
de bonus. Avant chaque nouvelle
mission, vous pouvez remplir a
I'envi votre inventaire de potions de
soin et autres bonus utiles a votre
progression. Une fois cet inven-
taire complété, un briefing vous
présente clairement les taches a
accomplir et les étapes impor-
tantes de votre mission. En
conclusion, Tenchu - La &

colére divine s'avére
étre un titre dynamique E \
et trés orienté vers l'ac- .
tion. Les décors sont par- ;=
ticulierement soignés et
les combats donnent lieu a
de jolies gerbes d'hémoglo-
bine qui raviront les amateurs
du genre. M
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Des armes de jet sont @ votre disposition pour les attaques a
distance.

e a “!1? "; &

Le revolver de ce saligaud fait beaucoup de mal,
Soyez rapide et précis dans vos attagues.

o ;‘ _m
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Lessentiel reste la furtivité. Soyez silencieux pour prendre vos
Ennemis a revers.

€D Grsorzsii:

L'égorgement par derriére est un classique de I'art des ninjas.
Classe!
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Le principe de Tenchu n’a pas
vraiment évolué depuis la

version PS. Le jeu est
sensiblement le méme, mais il

est beaucoup plus beau! Ona
enfin la sensation de se trouver
devant un Tenchu parfaitement
abouti. Les graphismes sont
impeccables et le nouveau
moteur 3D rend I'action

beaucoup plus fluide. Les
nouveaux effets dynamisent les
combats et apportent beaucoup |
de style a I'ensemble.

Cependant, le titre souffre
toujours d'un certain manque

de précision lors des
affrontements ou des phases de
déplacement, mais, d’'une
maniére générale, rien de trés
grave! Bref, un trés bon titre qui
s'inscrit directement dans la |
lignée des précédents volets,
Voila qui satisfera les amateurs. |

' UN MONDE
DE BRUTES

Tenchu vous plonge dans la
violence du Japon ancien.

Les situations de combats et les
diverses rencontres ne sont pas
de tout repos. Préparez-vous et
ne vous précipitez pas. Prenez
soin d'observer vos ennemis
avant d'agir.
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L'ennemi vous a repéré. |l va falleir
attaquer de front.
1\5: =3
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Encore un pur moment de poésie et de
douceur.

La bataille fait rage... et le sang coule a flots!

1

-r A B
C'est un pigge! Utilisez le houton R2
pour cibler vos attagues.
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Observez hien les détails du décor pour

trouver tous les passages secrets.
Rismanr 10
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A employer pour marquer na chamia sar la carte
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Passez par la boutique en début de
mission afin d'assurer votre santé et
vous armer correctement,

Grsoresi: CD




PETITES e,
TROUVAILLES S | 4
ET GROSSES

SURPRISES

Tenchu s'inspire de nombreux hits
antérieurs, mais de petites
nouveautés agrémentent ca
et la votre partie.

g 1 1 ‘:’@s!

&N /.\ hs ® < Vos personnages possédent des combos assez
| impressionnants.

e G o
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Le grappin vous permet d'atteindre certains
passages inaccessibles et de surprendre ainsi
I'adversaire.

A
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Ce combat devrait laisser quelques traces.
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Les décors aussi apportent leur lot de
surprises.

TENGHU

LA/GOLERE DIVINE
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* les graphismes soignés
¢ le monde sans foi ni loi
* les bonus intéressants

* un peu répetitif
* la maniabilité parfois
imprécise

B
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Les armes récupérées sur les cadavres vous
seront trés utiles. La lance fait de gros dégits.

Al AL S S L B R R L L= e EOVEA I LG

- I & .y
o v, Tenchu - La colére divine posséde un visuel t t 8 8%
- 4 4 accrocheur. Il n'en reste pas moins que, dans In ere
e 3 i le fond, il ne s'agit que de I'accumulation de Malgrs auelques prablbmes te
Y m‘ - bonnes idées piquées ca et la dans d'autres jouabllité et le manque d'innovation, on
. o hits du genre sur PS2. Résultat, le jeu semble L S e L L 1
x 3 A : rapide et particuliérement défoulant. ‘
3 | 3 moins frais et pas vraiment innovant.
= Néanmoins, I'action est omniprésente et le : E?JISJSEESDF:ACREI&LES N
?_L S systéme de bonus trés complet et pratique. o Textes: FRANCAIS
: = e 3 On regrettera seulement quelques e Développeur: ACTIVISION ‘
Votre adversaire tente de vous déstahiliser imprécisions dans les phases de combat, et : E‘é‘!lz_?a"‘m ACTIVISION |
en vous balangant une fumée aveuglante, une certaine redondance des situations. ® 1-2 JOUEURS ;s

o Difficulté: VARIABLE
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| Consoles + 93% "Une merveille."

d Play Guide 18/20 "La référence"
Playstation 2 Mag 8/10 "Franchement génial"
Joypad 8/10 "Le meilleur"

Micromania.fr 17/20 "La référence"
jeuxvideo.com 17/20 "Excellent"
Loading 17/20 "Superbe et génial”

Codemasters (f,

GENIUS AT PLAY™

Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com
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VEXX

exx est la derniére production des studios
Acclaim d'Austin (Texas). Ce jeu de
plates-formes maétiné d'action vous place
dans la peau d’'un jeune héros sans peur et sans
reproche qui répond - je vous le donne en mille -,
au doux prénom de Vexx. Ce sympathique héros
habite a Bois-Vallon, une paisible et charmante
bourgade. Un beau jour, de cruelles créatures des
Ténébres envahissent le monde de Vexx grace
a une porte magique restée
ouverte. Ne réussissant
pas a tuer Vexx,
I'immonde

Et hop! Un beau saut pour récolter
un honus important.

Dark Yabu (le chef des méchants), décide de se
venger en kidnappant le grand sage du village,
nommé Vargas, pour I'emmener dans une contrée
lointaine et secréte. Mais il se trouve que Vargas
n'est autre que le propre grand-pére de Vexx. Et
forcément, Vexx est un peu vexxé!

Une fois la manipulation du héros maitrisée, vous
allez parcourir une série de niveaux trés denses.
Fort heureusement, Vexx posséde une panoplie
de mouvements conséquente: il est capable
d’'exécuter divers types de sauts ainsi que de

nombreuses

attaques, grace a ses gantelets magiques. Il peut
aussi nager, ou escalader. En cours de jeu, vous
récupérerez de nombreux bonus, et également
des « ceeurs de spectre ». Ceux-ci vous permet-
tront de déclencher l'ouverture de portes
magiques donnant accés a d'autres niveaux.
Quelques créatures étonnantes viendront entra-
ver votre quéte, et vous devrez trouver I'ouverture
de nombreux niveaux secrets. Les traditionnels
boss de fin de niveau viendront vous chauffer les
doigts et mettre vos réflexes a rude épreuve. Pour
finir, malgré une caméra capricieuse, Vexx s'avére
étre un jeu divertissant, doté d'un visuel sympa-
thique et bien coloré.



LA MAGIE VEXX

Le petit monde de Vexx propose ce qui se fait de
plus efficace dans le genre plate-forme/action.
Les ennemis sont originaux et les passages de
saut trés spectaculaires. Chaque monde réserve
des sensations fortes.
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Ce niveau bonus demande beaucoup de dextérité. Assurez
vos sauts!

AT

R

Ce passage ressemhble fortement & un pigge.
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C'est dans cette grande salle que vous allez pouvoir
accumuler les ceurs et ouvrir les différents niveaux pour
retrouver Vargas.

+5

Les phases de combat réservent de beaux effets
spéciaun.

Un gros hoss qu'l faut pousser hors du ring. Evitez ses
coups et cognez-le dans le dos.

o

Vexx est visuellement trés agréable, et les
aventures de ce sympathique petit héros ne
manqueront pas de vous captiver. Mais - car il
y a un mais - vous devrez faire preuve de
patience avant de maitriser les commandes et
vous résigner aux mouvements intempestifs
de la caméra. Cela dit, les trouvailles sont
nombreuses, et les passages de plates-formes

assurent leur lot de sensations fortes. Au final,

méme si Vexx ne semble pas toujours trés
abouti du point de vue de la réalisation, il
assure néanmoins un bon divertissement.

A= é, om, mais...

Vexx est un jeu de plates-
formes trés sympa, mais

certains aspects de sa
réalisation sont iritants. Le
systéme de caméra est
franchement pénible, on passe
son temps a ajuster la vue et
dés qu’on réalise une action, il
faut recommencer. Le héros
posséde une panoplie de
mouvements tellement large
que, dans certaines situations,
il est difficile de comprendre
quoi . La maniabilité n'est
pas trés instinctive ce qui pose
des problémes de jouabilité. Si
I'on passe outre ces défauts, il
nous reste un trés beau jeu de
plates-formes varié et a la
durée de vie correcte.

* le graphisme sympa
* |'animation détonante
* les niveaux trés variés

* les mouvements de
cameéra
* certains sauts aléatoires

Vexx assure des passages

de plates-formes rapides et
haletants. Reste quelques caméras
capricieuses qui génent la jouabilité.

Un graphisme moins fin et
! une jouabilité un peu plus
nerveuse que celle de la Xbox
caraciérise cette version PS2.

@ Version : OFFICIELLE
@ Dialogues: —

e Textes: FRANCAIS
e Développeur: ACCLA[M

e Editeur: ACCLA|

° PLATESFDHMES / ACTION
®1JOUEUR

o Difficulté : ELEVEE
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House of The Dead 3 est court, c'est un fait,
mais il est aussi assez difficile, ce qui
compense! En plus, lorsque I'on termine le
jeu, on débloque House of The Dead 2, ce qui
fait deux jeux en un! La réalisation est
exceptionnelle et les graphismes somptueux.
Seul le gameplay est un peu décevant a cause
de I'absence du fusil 2 pompe: les tirs sont
peu précis et on doit recharger trop souvent.
Pour remédier a ce probléme, il faut adapter
sa cadence de tir aux capacités du fusil, bref,
&tre moins bourrin! Un excellent jeu de shoot
qui est aussi le seul sur Xbox, profitez-en!
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prés avoir sévi en arcade il y

A a de nombreuses années,
puis été porté sur diverses
machines Sega (Saturn, DC), The
House Of The Dead nous revient
pour un troisiéme volet, mais cette
fois sur Xbox. L'histoire se situe
vingt ans aprés les événements du
deuxieme volet. Vous incarnez
Mister G, I'un des deux super flics
des précédents épisodes, accom-
pagné cette fois-ci par la fille de son
ancien collégue. Le scénario évolue
progressivement, et, contrai-

\ rement aux autres épi-
tenants et

monstrueux évé-

sodes, on en sait un peu
aboutissants
nements. Peut-

‘ plus sur les
o de tous ces

étre est-ce |'ultime volet d'une trilo-
gie sanglante sur fond de mutation
génétique...

Vingt pompes et au lit!

Le principe ne change pas. Vous
devez blaster des hordes de zom-
bies et d'aberrations génétiques
aussi énormes que dangereux.
Pour vous défendre, ce n'est plus
un colt que vous utilisez, mais un
fusil a pompe. La cadence de tir est
donc bien plus lente. De méme,
recharger son arme prend du
temps. Pour refaire le plein de
munitions, vous devez toujours
tirer en dehors de [I'écran.
Cependant, lorsque votre chargeur
est vide, votre perso recharge
automatiquement I'arme. En com-
pensation de cette lenteur, les
balles propulsées sont extréme-
ment puissantes. Quelques tirs suf-
fisent a éradiquer la racaille zombie
qui vous veut du mal. Comme avec
la bonne vieille chevrotine, le fusil a
pompe n'est pas trés précis, mais
ratisse large. A chaque pression
sur la détente, vous pouvez donc

THE DEAD 3 ;g

toucher plusieurs monstres a la
fois. Cette arme est une premiére
dans les jeux de tir. Les joueurs
habitués a shooter trés rapidement
se sentiront un peu perdus au
départ, mais finiront par s'habituer.

En gore et en gore...
Pour cette version Xbox, Sega nous
offre le strict minimum. En mode
survival, la partie scénarisée du
soft, vous incarnez les deux per-
sos. Pour que le jeu ne soit pas trop
linéaire, vous avez parfois le choix
entre plusieurs directions: les
étapes a franchir ne sont pas les
mémes (mais I'histoire ne change
pas). Le deuxieme mode est le time
attack. Ici, vous disposez d'un
temps trés limité pour terminer le
jeu. Vous gagnez de précieuses
secondes a chaque monstre
abattu. Donc, visez vite et bien!
Enfin, si vous terminez le survival
avec un bon score, vous pourrez
débloquer le deuxiéme volet de la
saga dans une fidéle conversion de
la version Dreamcast. C'est peu,
mais c’est déja bien! W

Shoot to select a route !

Ce House of the Dead est une
conversion fidéle de I'arcade.
Sega a conservé la difficulté de
la version originale. Avec

| seulement quatre vies, difficile

de terminer le jeu. Pourtant,
avec de la pratique, on vient
rapidement a bout des quatre
niveaux (sans compter le
prologue et I'épilogue).
Graphiquement, ce titre est une
merveille. Les effets de lumiére
sont fabuleux, et les textures
appliquées aux décors et aux
personnages frélent la
perfection. Le seul défaut de ce
jeu, en plus de sa faible durée
de vie, réside dans le gun.

On aurait préféré le fusil a
pompe de la version arcade. De
plus, et contrairement a ce qui
était annoncé, il n'y a aucun
retour de force, ni vibrations.
Dommage!

= |a réalisation
* deux jeux en un

* |a difficulté
* la courte durée de vie

The House of the Dead 3 est un jeu
au graphisme somptueux, mais a la durée
de vie un peu courte.

e Version: OFFICIELLE
® Dialogues : ANGLAIS
e Textes: ANGLAIS

® Développeur: SEGA
e Editeur: MICROSOFT
e JEU DE TIR

e 1-2 JOUEURS

@ Difficulté : ELEVEE
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SYB/~IA

une expérience inédite sur

console. Ce titre inspiré et
original vous plonge dans un uni-
vers angoissant. Vous incarnez
Kate Walker, la représentante de
I'Universal Toy's Company. Envoyée
dans la petite ville de Valadiléne,
cette jeune Américaine est chargée
de négocier le rachat d'une petite
manufacture de jouets et d'auto-
mates. Arrivée sur les lieux, la jeune
femme prend connaissance de la
mort d’Anna Voralberg, la proprié-
taire de I'entreprise. Les négocia-
tions ne se présentent donc pas
sous les meilleurs auspices. Et pour
ne rien arranger, Kate apprend que
la défunte a un héritier, mystérieuse-
ment disparu. Bien sir, le rachat
de la manufacture ne peut se faire
sans I'aval de cet inconnu. Vous allez
donc devoir résoudre bon nombre
d'énigmes concernant la fabrique

| ssu du monde PC, Syberia est

tions cruciales auprés des villa-
geois pour partir a la recherche
cet héritier perdu.

Etranges aventures

Vous dirigez Kate en vue a la troi-
sieme personne. Celle-ci évolue
dans une succession de décors tous
plus détaillés les uns que les autres.
Vous récupérez des objets et des
écrits, fort utiles pour avancer dans
vos recherches. L'inventaire est
accessible a tout moment, que ce
soit pour utiliser un objet spécifique
ou consulter vos notes. Un calepin
vous aide a orienter les conversa-
tions que vous avez avéc chaque
perso rencontré: vous pourrez ainsi
poser les bonnes questions et gla-
ner des informations utiles. D’une
maniére générale, les intrigues
ne présentent pas d’énormes diffi-
cultés: une bonne organisation
et un minimum de réflexion
devraient vous permettre d'en venir
a bout et vous assurer ainsi

w jouets et récolter des informa-

une progression réguliére.
Ajoutons que, dans ce
titre, I'esthétique trés par-

w5 | ticuligre et le soin apporté

aux graphismes tiennent
une part_aiirépondérante:
mmple, les auto-

‘acteurs essentiels
de I'histoire, conférent au
jeu un aspect « conte de
fée » des plus réussis... Ce
qui n'a rien d'étonnant,
puisque le directeur artis-
tigue de Syberia n'est
autre que le dessinateur
de BD Benoit Sokal! B
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Kate s'interroge sur 'origine
surnaturelle des automates,

Repérez les icdnes sur I'écran pour actionner des mécanismes ou prendre un objet.
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~ . Cette gare est un endroit clé du jeu.
* Prenez garde aun détails.

A

TOUT UN
MONDE DE
MECANISMES

Chaque lieu parcouru propose
des petits casse-téte, Rien de
bien méchant, mais un minimum
de logique s'impose. Chaque
élément du décor doit étre
inspecté méticuleusement.

Kate a posé ses valises dans un petit
hatel. Elle va y commencer ses
recherches.

Les automates vous entourent. Il va falloir
apprendre a communiguer avec eux.

Les dialogues sont trés importants.
Utilisez vos notes pour orienter la
conversation.

¥
-G

Une belle et grande énigme vous attend. Utilisez le levier.

/

\ .?oui mais...

-

Passé les petits problémes de
jouabilité, on entre de plain-
pied dans I'aventure. Lintrigue
est assez prenante et les
énigmes, par moment, assez
ardues. Autre point fort, la
localisation francaise:

les doublages sont vraiment
remarquables. Graphiquement,
comme dans |'Amerzone,

Les détails
graphiques sont
étonnants.

Tous les
éléments du
décor ont leur
importance.
Prenez le temps
" de chercher.

Benoit Sokal démontre son
talent: les décors et les
personnages sont magnifiques.
Mais, on a parfois l'impression
que le dessinateur n'a pas
toujours été suivi par ses

| programmeurs: I'animation et
les mouvements sont tout sauf
réalistes, et cela gache un peu
le plaisir. Un titre néanmoins
intéressant, et surtout trés beau!

Ouelgues illustrations
préparatoires de Sokal...

.

< Syberia est plein de trouvailles et de

i revanche, I'ambiance générale et les

| de magie et de mystére. Les graphismes sont

{ pourra décourager certains joueurs en
1 manque de sensations extrémes.

* la réalisation élégante
* le scénario original
* |la durée de vie

» |a difficulté peu élevée

* la jouabilité délicate
* gquelques longueurs

intérét
Une création superbe et originale qui

péche un peu par sa maniabilité et son
manque de rythme.

surprises! L'ambiance qui se dégage du jeu
colle au scénario. L'interface n'est pas des

plus compliquées, et les énigmes proposées
ne vous grilleront pas trop les neurones. En

nombreux décors traversés apportent leur lot

trés fins, ce qui facilite bien siir l'immersion
dans ce monde étrange et poétique.
Cependant, la jouabilité n'est pas toujours
évidente et le rythme trés lent de la partie

o Version: OFFICIELLE
@ Dialogues : FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

@ Développeur: MICROIDS
e Editeur: MICROIDS

o AVENTURE

e 1 JOUEUR

1% e Difficulté: MOYENNE
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volution logique et prolonge-
E ment de la série qui a débuté

en 1986 sur Nes, Metroid
Prime féte son grand retour sur
Nintendo Game Cube aprés neuf ans
d'absence. Console nouvelle généra-
tion et mode obligent, le jeu est
désormais tout en 3D, choix étonnant
quand on sait que la série a bati son
succes avec des jeux en 2D.
Les premiéres minutes sont difficiles.
Premiérement, se déplacer dans un
environnement 3D en vue subjective
n'est pas habituel pour qui a connu
les épisodes précédents. Deuxiéme-
ment, les fonctions a la manette sont
trés nombreuses et on s'emméle
facilement les doigts: afficher le
scanner, scanner une partie du
décor, sauter, se déplacer latérale-
ment, actionner des interrupteurs,
viser, tirer, regarder librement le
décor sans bouger, se transformer
en boule ou afficher la carte du
niveau exige beaucoup d'efforts.

Appelez le Samus

Rapidement, les choses rentrent
dans I'ordre, grace a un tutorial intel-
ligent et progressif qui ne prend pas
les joueurs pour des éléves de CM1.
On découvre les fonctions de la com-
binaison de Samus (le personnage

que vous incarnez
durant toute la partie%

Samus les souliers

' 4
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de maniére réguliere et quand le
besoin s'en fait sentir. D'ailleurs, le
premier niveau du jeu sert essentiel-
lement a ga: vous apprendre a évo-
luer et a effectuer différentes
actions: abattre les ennemis, terras-
ser les boss, scanner les objets,
télécharger la carte du niveau, se
transformer en boule, recharger son
canon a plasma... Bref, un condensé
complet de ce que vous devrez
ensuite entreprendre.

C'est logique, capitaine
Sur Tallon IV, la planéte de tous les
dangers, les choses sérieuses débu-
tent. Commencez par explorer les
lieux, ouvrez les passages que vous
pouvez, et pensez a analyser avec
votre scanner la faune et la flore qui
vous entourent. Les choses étant
bien faites, votre progression est
logique: impossible de vous rendre
dans un endroit tant que vous n'en
avez pas la capacité. Le script est
superbement fichu et vous conduita
I'essentiel: découverte du lance-
missiles, des bottes de saut, de la
transformation en boule... les pre-
miéres heures de jeu s'égrénent
dans la douceur.

Buvez, éliminez!

Passé le cap des quatre ou cing
heures, les choses se corsent réelle-
ment. Les

.l allers-

R
Metroid :

‘W

3 Consoles+ d’Or

ROID -\

retours entre les différents mondes
de la planéte Tallon IV sont inces-
sants, les ennemis deviennent de
plus en plus agressifs et toujours
mieux armés. Ne parlons pas des
boss, qui ont la particularité d’étre
vraiment difficiles a éliminer.
Heureusement, vos combinaison et
armement vont évoluer en cours de
partie et vous permettront de faire
face plus facilement aux dangers qui
vous guettent.

La clé du succés

La clé du succeés tient en quelques
conseils. Tout d'abord, recherchez
les réserves additionnelles de mis-
siles et les containers d'énergie.
Remarquez et notez les endroits ot
Vous n'avez pas encore accés poury
retourner plus facilement par la
suite. Sachez aussi que le code cou-
leur des corsaires de I'espace vous
informe sur leur sensibilité a cer-
taines armes. Ainsi, vous pouvez
rapidement changer de munitions en
fonction de l'adversaire qui vous
attaque. Enfin, activez souvent la
carte afin de vous diriger rapidement
vers vos objectifs sans perdre de
temps. Complet, magnifique, dispo-
sant d'une durée de vie conséquente
et ayant su garder toute sa saveur
d'antan, Metroid Prime est assuré-
ment le meilleur jeu d'action 3D de la
Game Cube. Ne le manquez sous
aucun prétexte. B

VADE RETRO

Comme de plus en plus souvent
maintenant, il existe une
interactivité (toute relative) entre
la version Game Cube de
Metroid et la version Game Boy
Advance. En terminant le jeu sur
GBA, on débloque le Metroid
original sur Game Cube,
Inversement, en terminant le jeu
sur Game Cube on débloque une
nouvelle combinaison sur la
GBA. Amusant.

PUSH START BUTTON
19906 NINTENDO

renProga.

Une simple connexion entre la GBA et la
Game Cube permet de débloguer le
Metroid original, sorti sur Nes en 1386,
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Portes qui s'ouvrent sous un tir,
ennemis en forme de hérisson, pastilles
d'énergie rouges... rien ne manque !

i
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Ouand Samus sort de I'eau, des gouttelettes perlent sur
sa visiére. L'interaction avec le milieu ambiant se
reproduit & de nombreuses reprises.



SE METTRE
EN BOULE

Au fur et @ mesure de votre
progression dans le jeu, Samus
va acquérir de nouvelles
facultés. Le plus important est
celui de se transformer en boule
et ainsi de pouvoir se glisser
dans les recoins les plus étroits.
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Ces monstres ne peuvent &tre détruits qu'en leur tirant
dans le dos. 5'ils foncent sur vous, sautez et ripostez.

C'est gagné!

Un obstacle vous barre la route? Essayez
te le faire exploser grice & vos hombes,

o
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Ne vous précipitez
pas comme un fou
au-dessus des lacs
de lave, ils cachent
des ennemis
terrifiants!

Le grappin
vous permet .
de vous
accrocher L
sur certains
points du
décor et
d'atteindre Gréce a un systéme de prnpulslnn
ainsi des spécial, Samus peut enfin atteindre des
passages sommets.
inédits dans
le jeu. [ — s
ol
_ 5D

Dans cette sorte de labyrinthe se cache
systématiquement un gadget
supplémentaire : missile ou réservoir
i'énergie.

Avec Metroid Prime, la Game Cube tient trés
certainement le meilleur jeu d'action 3D du
marché. Non seulement le jeu a su garder
toute la saveur des précédents épisodes, mais
I'apport de la 3D dans la série lui offre un élan
fantastique et une nouvelle jeunesse. Varié,
difficile, gigantesque, épaulé par des musiques
agréables et rythmées, Metroid Prime va en
bluffer plus d'un. A l'instar d'un Zelda, les
bruitages apportent beaucoup au jeu. Une
découverte essentielle, une sauvegarde,
'ouverture d'une porte jusqu'alors bloquée,
et toute autre action d'importance
s’accompagnent d'un jingle que les fans de la

En tant qu'inconditionnel de
cette série, ma premiére
réaction fut de crier a I'hérésie:
en passant en 3D, ils vont me
faire un Doom-like de série, tu
le crois ga? Mais aprés une
heure de jeu, j'ai totalement
changé d'avis. Les dévelop-
peurs ont parfaitement respecté
I'esprit de la série. Metroid
Prime a beau ressembler a un
Doom-like, il s'agit bien du
digne successeur des épisodes
précédents., De plus, la
réalisation de ce jeu est
extraordinaire, sans doute I'une
des plus impressionnantes sur
cette console, Metroid Prime a
rencontré un tel succés aux US
qu'une suite est déja en
développement. Un hit
incontournable pour les
possesseurs de Game Cube.

* pas un seul bogue

* la musique, les bruitages

* les textes en francais

¢ le graphisme et I'ambiance

* ['évolution du perso et
des armes

® |le jeu Nes en bonus

* on est parfois paume
* certains boss trop
coriaces

intérét
Trés certainement le jeu le plus
abouli de la Game Cube, par son

graphisme, sa prise en main et son
scénario, Une merveille & ne pas manquer.

® Version: OFFICIELLE

o Dialogues : ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: NINTENDU
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Les réserves additionnelles de missiles se situent
souvent dans des endroits délicats d'accés! i

premiére heure reconnaitront immédiatement.

Et ¢a, seul Nintendo peut le faire! ® ACTION 3D
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o Difficulté: ASSEZ ELEVEE

® Grsoresis €D




MmMeégahit

PHANTASY S/AR ON
FRISODE 1 8 2

prés les volets Dreamcast,
A Phantasy Star Online débar-

que aujourd’hui sur la Game
Cube. Sega offre ainsi non seule-
ment au cube de Nintendo son pre-
mierjeu en ligne, mais il donne aussi
{a possibilité aux fans de la série de
se relancer dans aventure PSO
avec un-nouvel épisode.

Un-yrai Phantasy Star

Pour ceux qui prendraient le train en
marche, rappelons juste que PSO
est une sorte de jeu de roles qui se
déroule dans un univers ultra futu-
riste et complexe. On y incarne un
perso au choix {magicien, guerrier,
etc.), et on doit explorer l'univers de
Ragol. Découpé en niveaux et mis-
sions distinctes, I'aventure consiste
a explorer différentes zones pour
trouver objets ou argent, et a com-
battre un maximum-d'ennemis pour
augmenter les aptitudes de son
perso. Outre une longue aventure et
une multitude d'options pour faire

évoluer et personnaliser son perso,
le point fort du jeu reste la possibi-
lité d'y jouer en ligne. Dans ce cas,
le concept général reste inchangeé,
mais au lieu d'étre seul, vous étes
associé a4 un ou plusieurs autres
joueurs, La possibilité d'échanger
armes et objets, de dialoguer et
d'élaborer des stratégies, augmente
grandement l'intérét.

Un vrai second volet

Cette version Game Cube comprend
le premier PSO, déja sorti sur
Dreamcast, ainsi qu'un second tota-
lement inédit. Rien a voir avec la
version 1.2 que nous avions eue sur
la console Sega. Dans cet épisode
exclusif, on découvre de nouveaux
personnages et niveaux, plus
d'armes et plus d'objets... Ce volet
est nettement plus complexe et plus
difficile que le premier. Les novices
du Phantasy Star Online sont donc
invités & s'initier sur le premier épi-
sode, avant de se lancer dans le

deuxiéme... Pour le jeu en ligne, pas
besoin d'étre un expert: il faudra
s'équiper du modem NGC {environ
50 euros), et s'abonner (8,95 euros
par mois}).

TACTIQUE

Dans PSO, les combats sont trés
fréquents et entierement libres.
Un lock permet d'ajuster ses
attaques, mais le plus intéres-
sant reste la personnalisation
des diverses techniques. On
peut en mémoriser jusqu’a six,
et les enchainer a sa guise, en
fonction du type d'ennemi que
I'on affronte...

Une vraie petite merveille

Visuellement, les développeurs ont
fait trés fort. Si le volet Dreamcast
était déja trés bien réalisé, ce nouvel
opus va encore plus loinl Les
décors et les textures sontriches et
détaillés; le design des person-
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nages est toujours aussi réussi, etla
variété des niveaux est encore plus
grande! L'ambiance est une fois de
plus exceptionnelle, griace aux
effets de lumiere, de brouillard ou de
pluie... Et la bande-son n'est pas en
reste... Pad en main, la configura-
tion reste bonne, et il ne faut que
quelques minutes pour assimiler
Pensemble des fonctions. Seuls les
menus peuvent paraitre un peu
déroutants au début, tant sont nom-
breuses les options... B

T
W'IO

Vaici I'attaque la plus classique. Avec
I'arme choisie, on peut enécuter
différents combos de guatre coups.

ot

En solo, vous devez accepter les
missions de la Guilde des chasseurs pour
gagner de I'expérience et de I'argent.

Il existe plusieurs types de magie, mais
ils permettent tous de se tenir
distance de I'adversaire.

== R
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On retrouve beaucoup d'ennemis du
premier volet. Vous devrez avancer
assez loin dans le jeu pour en rencontrer

Selon le type d'adversaire, les magies
sont plus oi moins efficaces.
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En équipe, il est conseillé d'établir des stratégies en
fonction des compétences de chague perso.

L



o, Oui, mais...
/@ S

ISl
Personnellement, j'estime que
Phantasy Star Online a fait son
temps. Certes, le jeu est beau,
dispose d'une immense durée
de vie et propose un mode en
ligne trés intéressant, mais
I'aventure en elle-méme n'est
plus de toute premiére
fraicheur. Aprés avoir livré de
longues batailles acharnées sur
Dreamcast, je ne me sens pas
I'envie de m'y remettre. Il faut
quand méme reconnaitre que la
présence de deux épisodes sur
le méme disque est plus
qu'appréciable. Un bon titre, &
réserver aux mordus du jeu en
ligne ou a ceux qui n'y ont pas
joué sur Dreamcast.

Il est nécessaire de parler avec les
différents persos pour obtenir des infos
et éventuellement constituer une équipe.

CHARACTER CREATION

Dans le second épisode, pas
mal de niveaux se déroulent
dans d'étroits couloirs.

™
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On peut toujours se créer des

Hildebear =
personnages sur mesure. Et dans le | Attribut :Native

second volet, il y en a de nouveaun...

* le graphisme ultra soigné
* la durée de vie
* le mode en ligne

* les combats peu rythmés
* les petits problemes
de caméra

La Sonic Team a réussi a faire mieux que
sur Dreamcast, et a proposer un véritable
second volet aux possesseurs de Game
Cube. Pas mal! Trés beau, riche, 'univers
de PSO est un pur régal. Pour les amateurs
du genre, les options d'évolution et de
personnalisation sont trés satisfaisantes, et
la durée de vie est tout simplement
hallucinante : deux jeux entiers sur un seul
CD, plus la possibilité de télécharger des e Version : OFFICIELLE
niveaux supplémentaires... et de jouer en > '?;:LZBSUIEEF.‘A.NCnls

ligne! Bref, ce PSO vaut vraiment le détour, © Développeur: TEAM SONIC

Récolter un maximum d'items est nécessaire pour augmenter les méme pour ceux qui se sont déja acharnés 2 E@%?ﬁ'ﬂ,i,f,fg“
différentes aptitudes des persos. sur les volets DC! e 1-4 JOUEURS (EN LIGNE)
o Difficulté : PROGRESSIVE

Grsoresis €

Comme sur Dreamcast, ce Phantasy

Star Online est un trés bon jeu, trés bien
réalisé. Les amateurs du genre y trouveront
leur compte.




prés la sympathique version
A Xbox, Konami remet une

couche de MGS2 sur PS2.
Donc, n'ayez plus honte de I'avoir
loupé a sa sortie pendant votre
hibernation. Pas moins de trois DVD
de plaisir! Cette substantifique ver-
sion comporte le jeu MGS 2 - Sons
of Liberty, complété de toutes les
missions spéciales du volet Xbox;
et un beau DVD bonus. Vous y trou-
verez diverses informations sur la
réalisation du jeu: depuis les pre-
mieéres esquisses des différents
persos jusqu’au résultat final modé-
lisé en 3D sous tous les angles.
Vous pourrez aussi visionner les dif-
férentes bandes-annonces diffu-
sées de par le monde. Les gros
accros pourront méme tout savoir
sur les softs utilisés par les déve-
loppeurs.

Missions bonus

Pour ceux qui ont déja arpenté
Sons of Liberty en long et en large,
I'intérét de ce Substance réside
dans les missions VR. Similaire a
celles du MGS - Missions Spéciales
sur PSone, et totalement identique

SUBSTANCE

Les honus
permettent
d'analyser les
différents
Ppersos sous
a celles du MGS2 - Substance sur tous les angles.
Xbox, ce mode invite a réaliser des
séries de tests d’entrainement.
Globalement, il y en a de trois
types: l'infiltration, le tir sur cibles
fixes et le tir sur cibles humaines.
Dépourvues de décors, ces mis- _
sions spéciales se déroulent dah‘i‘}
de petites zones modélisées gros-
sierement, et n'ont pour but que
d'améliorer vos capacités a manier

le perso ou a tirer. Visuellement,
elles confinent a I'ascétisme;
cependant, on y retrouve la finésse
du MGS 2 et la trés bonne anin;ga-
tion du perso. Faciles & p‘;ari&c en
main, elles consefvent I'ambiance
et les sensations du vral jeu.
Bref, c'est amusant, mais, la aussi,
surtout réservé auk inconditionnels
du genre,,. B

Chagque
épreuve de

tir est
chronométrée.

! Faut-il qu'on

" vous explique en §
. quoi consiste le

" mode eliminate

o all?

w

* |es missions spéciales
* |e jeu Sons of Liberty
¢ les bonus

* trop de cinématiques
* les missions sont
répétitives

Epreuve de
sniper...

Konami fait fort en proposant cette belle
version de son MGS2. Evidemment, pour
celui qui y a déja joué, seules les missions et
les bonus ont un intérét, mais pour ceux qui
se réveillent, ca vaut le détour... Entre le jeu
et les missions VR, il y a de quoi user son
pad. Inutile de le rappeler, c’est un grand jeu,
ultra soigné, ultra pensé, ultra réussi, etc.
Personnellement, les bonus ne m'ont pas
vraiment enthousiasmé, mais, pour un vrai
fan de la série, pourquoi pas?

Pour ceux qui n'ont pas encore joué &
MGS2, voila une occasion de se rattraper...
.| Pour les autres - et surtout pour les accros
-, seules les missions VR ont un intérét.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: -

e Textes : FRANCAIS

e Développeur: KONAMI

Ne pas
confondre
vitesse et
précipitation!

e Editeur: KONAMI
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GAmeSTER. EPISODE IX

ELLE NETTOIE TOUT SUR SON PASSAGE...

EN 2003, LES HOMMES N'ONT PLUS
A ETRE JALOUX DES FEMMES |

......
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SHEN)/UE 2

orti I'an dernier sur DC,
s Shenmue 2 avait régalé les

joueurs avec une longue
aventure particulierement capti-
vante. C'est maintenant au tour de
la Xbox d'accueillir ce soft nova-
teur. Shenmue est un univers a part
entiére... Dans ce deuxiéme volet,
vous retrouverez Ryo Hazuki au
sommet de sa forme et affité
comme jamais. Toujours a la
recherche du terrible et mystérieux
meurtrier de son pére, il prend le
paquebot qui va le mener a
Hongkong. C'est
la que com-

mence ce deuxieme épisode...
Vous vous retrouvez alors a la
recherche d'indices et d'informa-
tions cruciales pour déméler cette
sombre histoire. Vous serez donc
amené a interroger les gens que
vous croiserez pour orienter vos
recherches.

Réalisme et mystére
Un carnet de notes, que vous rem-
plissez au fil de votre quéte, vous
permettra de mémoriser les étapes
importantes de ['aventure.
= Vous pourrez
sélection-

\

I

ner les mouvements et actions dont
est capable Ryo, et ce en fonction
des rencontres et des lieux. Des
petites séquences appelées Quick
Time Event (QTE) viennent pimenter
certains moments-clés de la partie.
Vous devez alors appuyer rapide-
ment sur une touche du pad pour
orienter votre quéte dans la bonne
direction ou éclaircir quelque mys-
tére. Mais la véritable innovation de
Shenmue 2, c’est qu'il se veut avant
tout réaliste: pour rejoindre un
endroit ou retrouver une personne,
vous traversez en temps réel des
décors trés précisément modélisés.

Lisez tous les
documents que vous
trouverez, Des infos

intéressantes s’y
trouvent peut-Gtre.

r L ;
|

L’action se déroulant par succession
de journées, vous devez, le soir
venu, réintégrer vos appartements
avant de repartir le lendemain matin.
La liberté d'action facilite votre
immersion dans une aventure tein-
tée de mystére et pimentée de com-
bats de rue sans pitié. Concernant
les phases d'action, a mesure qu'il
progresse dans sa quéte, Ryo voit
ses techniques de combat évoluer et
devient donc plus apte a contrer les
attaques des plus redoutables
adversaires. Bref, de quoi tenir le
joueur en haleine de trés longues
heures... B

Ce vieillard ne mangue

pas de conversation.
Ecoutez attentivement
ce quil dit.



Ryo est avide de
vengeance, C'est une
question d'honneur!

, VToui, quand méme!

Mine de rien, Shenmue a révolutionné le
monde du jeu vidéo: concept original et
inédit, scénario en pseudo-temps réel,
graphismes fabuleux, mélange de baston,
d'aventure... C'est sans doute la premiére

Ce temple est un liew important pour : fois qu'un jeu sur console pouvait se vanter

votre quéte. Les moines sont 3 donf| \ ; de créer un semblant de réalité virtuelle

: - cette éternelle tarte a la créme qu'on nous

brandit a tour de bras. Ne serait-ce que pour
ces raisons, Shenmue restera dans les
mémoires. Ce deuxiéme épisode est
évidemment a la hauteur du premier. Et,
méme si je ne suis pas a proprement parler
un adepte de ce style, je sais reconnaitre la
classe |a ol elle se trouve!

S

Pour briser cette pierre,
soyez précis et rapide.

Séquence d'action temps réel: appuyez au

SHENMUE, OU LE PARCOURS R LN “iinnmiomns
DE TOUTE UNE VIE

Shenmue vous entraine a la recherche d'un mystérieux meurtrier.
Vous croiserez en route des personnages intéressants et découvrirez
des décors typiques.

* un monde passionnant

* |es longues quétes

* |les phases d’action
originales

1

C'est du beau et du bon
Shenmue qui débarque sur
" : Xbox. L'aventure est toujours
What is it? prenante, et I'immersion dans
- - . N ce monde poétique et
Interrogez le plus de personnes Vious allez parcourir de nombreux passionnant se fait sans
possible pour trouver votre chemin, décors variés. probléme. Reste que les
principaux reproches que nous = = 7=
avions faits a la version t t 8 9,,
Dreamcast sont toujours I“ ere »
valables: a savoir le peu Shenmue 2 est long et intéressant.
d’innovations majeures par Le dépaysement est total, mais le jeu date
rapport au premier épisode. un peu. Cela dil: la re'allsali_nn et le concept
Shne compter que le ieu a novateurs fonctionnent toujours.
quelque peu vieilli. Certes, le ® Version: OFFICIELLE

visuel est toujours soigné et la : -?;ii‘:g{?&éﬁg%”ms

IV Lo | S Y AR quete passionnante, mais * Developpour. AvIe
: & il - i'aurais préféré un véritable e Editeur: SEGA
! kbl AVENTURE-ACTION
Ryo est un dragueur de premiére. La vie @ Hongkong suit son cours. Shenmue exclusif a la Xbox! : 1 JOUEUR i

o Difficulté : MOYENNE

* le manque de nouveautés




as de grands changements
P dans ce troisiéme volet: on

se retrouve toujours au gui-
don de 125, 250 ou 500 cm’ de com-
pétition, et on doit bien siir défier
les plus grands noms de ce sport.
Comme précédemment, on retrou-
ve les incontournables modes
arcade et championnat. Ici, rien de
bien nouveau non plus. Il s'agit tou-
jours de disputer des courses sur
les principaux circuits mondiaux.
On peut paramétrer le nombre de
tours, le niveau des adversaires et
régler sa machine. On retrouve éga-
lement le mode challenge, toujours
aussi long et ardu. Dans celui-ci,
c'est une centaine d'épreuves qu'il
va falloir se cogner pour débloquer
persos, motos, casques et circuits.
Par rapport a Moto GP 2, ce mode
comporte plus de courses et de
duels sur un tour de circuit entier, Il
n'y a quasiment plus de petites
épreuves visant a négocier une
courbe, un enchainement, un frei-
nage, ou un départ.., Et si vous vou-
lez tout débloquer, il faudra réussir
chaque épreuve trois fois... Enfin, le
mode légende est lui aussi a nou-

Les gamelles sont hien
siir au programme,

et méme fréquentes

si on actionne

le mode simulation. J

veau de la partie, Comme précé-
demment, on y est confronté aux
pilotes et machines anciennes...
Bref, rien de réellement nouveau.

Un poil plus beau

Les deux précédents Moto GP
étaient loin d'étre laids, mais on ne
pouvait que constater une certaine
froideur de I'ensemble et un léger
manque de finesse. La, c'est un
poil plus fin, un peu plus coloré et
détaillé. Mais, globalement, le jeu
n'a pas beaucoup bougé. Toujours
trés fluide et rapide, la sensation de
vitesse est bien au rendez-vous, La
modélisation des pilotes et des
motos ne souffre d'aucun défaut, et
leurs mouvements et réactions
sont particulierement réalistes. Pad
en main, le jeu reste abordable,
mais le niveau semble étre monté
d'un cran. Les motos sont relative-
ment précises, et il est possible
d'enlever les assistances pour arri-
ver @ une simulation pure, voire
injouable. Bref, ce Moto GP3 est un
bon jeu, mais décoit un peu, car
sans réelles nouveautés ni sur-
prises. A réserver aux fans... B

Les plus beaux
tracés sont
proposés: Suzuka,
Donington, Sepang
et Le Mans...

En arcade, on part dernier... Une
vingtaine de concurrents  doubler...




SENSIBLE
AU MAL
DE MER ?

Plusieurs vues différentes sont
proposées, mais honnét N
il ny en a que deux ou trois
jouables. Fini les vues fun des
précédents volets ol on pouvait
admirer sa bécane de cdté...
Les deux vues embarquées sont
réussies, mais les angles pris
dans les courbes peuvent
occasionner des malaises chez
les plus sensibles d’entre nous...

Placé derriére la bulle, on s'y croirait...
Mais il est difficile d'apprécier les

La vue pilote est superbe, on peut
méme retirer tous les affichages.

La vue arriére est utile,
mais attention,
elle reste
enclenchée!

On a une nouvelle fois droit a des
replays trés réussis,

Aprés deux épisodes trés
proches I'un de l'autre, on était
en droit d'attendre une dose de
changements et d'innovations
de la part de Namco. Eh bien, ils
ne se sont pas trop cassé la
téte: ce Moto GP3 n'apporte
pas grand-chose de plus que le
Moto GP2. Il n'en demeure pas
moins un bon jeu de moto, et
les fans de |a série apprécieront
le graphisme un peu plus fin

et coloré. Mais bon nombre
regretteront qu'il n'y ait pas

de nouveaux modes ni

quelques surprises...

Transmn

AJUSTER LE RAP

Le visuel a gagné en couleurs

et en finesse.

Pour les pros, il est possible
'effectuer quelques réglages sur sa bécane.

Les jeux de moto ne sont pas
trop ma tasse de thé. Et,
honnétement, j'ai eu du mal a
prendre en main ce Moto GP,
car il faut un certain temps
avant de comprendre les
réactions des bécanes... Je ne
vous parle méme pas du mode
simu, quasiment injouable,
méme s'il y a du mieux par
rapport au Moto GP2. Aprés
quelques minutes en mode

normal, ¢a roule, et on se fait
plaisir. Le visuel est soigné, la
sensation de vitesse totale, et
le nombre d'épreuves
proposées garantit de longues
heures de jeu, Bref, si aprés
deux volets vous en voulez
encore, vous pouvez foncer...

Par temps de
pluie, tout doux
sur les freins et

s

* le graphisme amélioré
* |la bonne durée de vie
* |e pilotage intéressant

* |e peu d'évolutions
* |a moto toujours un peu
imprécise

] - ~
interét ¢Ig
Namco sort une bonne suite a son

Mato GP, mais sans réelles innovations ni

améliorations. Un peu plus beau, un peu
plus précis, et c'est tout.

e Version: OFFICIELLE
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o Textes : FRANCAIS
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orti en 1991 sur Super
s Nintendo, Zelda - A link to

the Past avait placé la barre
trés haut en matiére de jeu d'aven-
ture et impressionné de nombreux
fans. Pour certains, c'était méme le
meilleur épisode de la série. Douze
années ont passé, et la concurrence
pleure encore...

Top of the pop

Comme souvent maintenant, la ver-
sion Game Boy Advance est en tout
point identique a la version Super
Nintendo. On retrouve le méme gra-
phisme et la méme aventure que
dans le passé. Seuls quelques brui-
tages ont été améliorés afin de tirer
parti des capacités sonores de la
console. Dans cet épisode, rappe-
lons-le, Link est appelé a la res-
cousse pour sauver, une fois, de plus
la princesse Zelda. Un scénario bien
peu original. Peu importe! Ce qui
retient |'attention, c'est, biené
demment, la qualité de la réali
exemplaire! Une. . duréi {
énorme, un monde vasi
de nombreux d'adv
douzaine de

du
mode multijoueur. Le tutorial est un

FOUR SWORDS

Link to the Past. Certains
adversaires, comme Kael, doivent

gtre vaincus en leur frappant le b
petit bout rouge de la queue,

plaisir sans fin: une demi-douzaine
de petits niveaux qui demandent
une grande coopération entre les
joueurs. Dans le tutorial (comme
dans les niveaux de I'épisode Four
Swords), toutes les énigmes ont été
pensées pour étre résolues e

Ver ou pousser un rocl
allumer un feu en
d'un autre joueur,

partenaire... al

Four Swords.
Ce niveau regorge
de dangers:
attaques rapides de
serpents, mais aussi
de la glace, qui rend
difficiles vos
déplacements.




Malgré les années, ce Zelda n'a

pas pris une ride. L'aventure est L’OIGNDN FAIT LA FARCE
toujours aussi fantastique. Ceux Dans |'épisode Four Swords, jouable uniquement en multijoueur (une
qui nont pas joué a ce titre du cartouche par console GBA), la coopération est la clef du succés.
temps de la Snes ont ici une Elle est méme obligatoire: il est impossible de franchir certains
bonne occasion de s'y essayer ohmclol ou d'éliminer certains monstres seul.

(et ce serait dommage de .

passer a coté). La version

multijoueur est un peu courte,

mais inoubliable. Indispensable

si vous avez une GBA.

Four Swords.
Pour avancer
dans les niveaun,
iy On porte son
compagnon et on
le projette dans
les airs.

T ‘ -4 ! . * la durée de vie
IEDE S aDoDoDRoE e amac) § 22 i 2 e fie; * le graphisme et |'animation
R N —— Link to the Past. la carte (en mode 7) permet de * les nombreuses idées

savoir immédiatement oil se diriger. * les textes en francais
¢ |e mode multijoueur

= 2 épisodes sur 1 cartouche

* |'épisode Four Swords est
un peu court

" Link to the Past. Le sarcier Agahnim est la source
de tous vos problémes. Vous 'affronterez a plusieurs
reprises.

Deux Zelda dans une seule cartouche, le
bonheur! Retrouver I'épisode Iil, A Link to intérét
the Past, considéré comme beaucoup comme '

: le meilleur de la série, rappelle de bons Deux épisodes de Zelda dans une
souvenirs: les longues nuits blanches seule carfouche... que demander de plus?
passées a fouiller les donjons et a battre les  |§ Une merveille du genre, a posséder

boss. L'épisode inédit, Four Swords, est, gLou P
quant a lui, une merveille, méme s'il est un ® Version : OFFICIELLE

| peu cnu_ri; les idées développées sont : ?;:l';%uel?ﬁ ANCAIS
Sk P : impressionnantes, et, pour la plupart, e Développeur: CAPCDM
Link to the Past. Comme dans tous les épisodes de v inédites dans ce genre de jeu. Une cartouche 5 Eﬂéﬂué“ém
¢ lasérie, vous devrez délivrer la jolie princesse Zelda. i comme on aimerait en voir plus souvent! e 1-4 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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- GQUNFIGHTER |l

REVENGE OFJESSE JAMES

prés la série.de Time Crisis
A et autres Virtua Cop, Gun-

fighter Il.relance la mode
des jeux de tirs'sur écran. Amateurs
de westerns-spaghettis,. a vos
manettes! Le principe. est trés
simple: tirer sur.tout ce qui bouge a
I'écran a I'aide de lamanette ou d'un
flingue. Comme dans Time Crisis;
vous vous contentez de diriger le
pointeur de votre arme (qui varie en
fonction des niveaux et des gadgets
a récupérer), Dans chaque situation;
deux actions sont-possibles: vous
mettre a I'abri ou restera découvert
pour tirer sur vos adversaires. Easy,
man, easy! Le jeu étant en 3D pré-
calculée, les déplacements se font
de maniére automatique. Aprés
avoir abattu'le nombre requis d'en-
nemis, une courte cinématique, et
on repart pour une nouvelle séance
de shoot a travers la ville et ses bati-
ments (saloon, banque, pompes
funébres, hotel...); le tout entemps
limité. La 3D précalculée présente
un avantage certain:--on se
concentre uniquement sur les

On'est la.pour.s’amuser!

Flingue oblige !

temps: manque d'habi-
tude, adversaires qui
surgissent de partout...
quatre fois touché et on
repart a_zéro! A ce
rythme, les <continue»
(au nombre de deux)
s'épuisent.vite. Si c’est
énervant au départ, on
se fait rapidement une
raison: les ennemis
apparaissant toujours
aux mémes endroits, et
on finit par connaitre les
niveaux sur le bout des
doigts. A chaque nouvelle

plus loin.

On se promeéne dans la plupart des batiments de la ville,
et c'est la console qui gére, seule, vos déplacements.

| Les mini-jeux

| sont nombreux,
mais pour la
plupart trés

| répétitifs. Ici,
vous devez
tirer sur des
bouteilles dans
un saloon. Si
c'est pas du

| gichis!

adversaires a abattre! Pas de

chemin atrouver, pas de sortie a
découvrir... nous ne sommes pas
dans-un,Doom-like |"Résultat des
courses: aucune prise de téte.

Les premiéres parties ne
durent pas bien long-

partie, on avance un peu- §

difficile’

safisfaire les

,,";f - oui, mais...

e

o %

Renouveler le genre n’est pas une mince
affaire. Gunfighter Il tente la chose de
maniére assez efficace: graphisme réussi,
action soutenue (mais répétitive quand
méme), musique d'ambiance sympa (mais
barbante si on recommence dix fois le méme
niveau), et prise en main agréable (pour qui
dispose d'un gun). Seuls les mini-jeux
manquent un peu d'originalité. Un jeu
plaisant, qui prend tout son intérét en mode
multijoueur. C'est bien connu, a deux, c'est
toujours mieux.

La- prise en. main-est
agréable,. surtout “pour
celui qui dispose d'un gun...
a condition, bien s0r, de ne
pas avoir un téleviseur.
100 Hz, les pistolets
n'étant pas. cofm=
"patibles. avec, ce
type de matériel!
Aupaddle, c'est
moins péchu,
moins précis,
moins._fout...
mais bien plus
Deux.
: ! modes de jeu sont
' /’ disponibles “{arcade
; ou story), et"égale-
ment quélgues: mini-
jeux: bonus, Dé fuoi

BELLES

BETES

Western oblige, les niveaux
proposés offrent tous les clichés
possibles: saloon, chevaux,
attaques de banques, diligence,
pianiste imperturbable et jolies
entraineuses en tenues légéres.

Attention a ne pas tirer sur cette jolie

8 créature! Concentrez-vous plutit sur

votre adversaire en arriere-plan.

Lattague de la diligence lt une scéne
trés rythmée: vos ennemis vous
attaquent de toutes parts.

el graphisme

* |a prise en main
* |a variété des niveaux

* les musiques répétitives
¢ [e jeu a la manette
* les mini-jeux pas droles

Un Time Crisis-like sauce western,
mitiné de musiques d'époque.
A réserver aux fans du genre.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: -

o Textes : FRANCAIS

o Développeur: REBELLION

e Editeur: UBI SOFT

o TIR
e 1-2 JOUEURS
o Difficulté : ELEVEE




JE CONSELE

LISTE DES MAGASINS

— 10200 BAR-SUR-AUBE
¢ * tivoabtion

7100 BEAVNE
ez MI‘I[!IIIWEI ;
e 3000 nn:xougl

#. 0

TH.
VITRY-LE FRANI

TéL. 03 89 89 44 96
T0300 LUXEUIL-LES-BAINS
il T 4

o oo " G Disponible en trois colokis. .
T Cneteet B AN e : (noir, argent, bleu).
i ; . La toute nouvelle GBA SP. dispose
d’un écran éclairé, elle est pliage
et présente une taille réduite.

I\ Que demander de plus 25

Une merveille:
de technologie !
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Rivaldo vient de placer le ballon au fond
des filets. Joie, joie!

Le genre de

situation oil

il s'agit de ne

pas tre téte i

en lair. Vaila une belle

: pastéque pour

Un jeu trés profond et bien agencé. Il faut un : natre grand ami
bon temps d'adaptation pour comprendre les : I:l';::'“
finesses de la manette Game Cube, mais i
ensuite, les matchs se déroulent sur un rythme
relevé. Parfois un peu trop, d'ailleurs, pour
profiter des subtilités techniques. On remarque,
également, quelques ralentissements. Mais au
final, une fois le jeu maitrisé et aprés avoir
taté I'ensemble des modes de jeu, on passe
du bon temps, avec WE6 Final Evolution.




Une vraie
luipe e
réve.

Un gros
bisou pour le
gentil Zizou.
Viens la, mon
grand.

st 1917

oici le trés attendu Winning
v Eleven 6 dans sa version fi-

nale japonaise pour la
Game Cube de Nintendo. Les déve-
loppeurs de Konami Tokyo nous ont
déja gratifiés d'une version ultra-
réaliste et particuliérement com-
pléete pour la PlayStation2. C'est
pourquoi cette conversion est spé-
cialement attendue au tournant par
les spécialistes du foot de salon.
Vous allez pouvoir choisir une for-
mation parmi ce qui se fait de mieux
dans les équipes internationales et
dans les grands clubs. Ensuite,
vous paramétrez le placement et les
orientations tactiques de vos cham-
pions sur le terrain; vous apprécie-
rez la précision des réglages, qui
permet de reproduire ce qui se fait
de plus pointu dans le domaine de
la stratégie foatbaliisﬁqua Las
stades les plus grandioses
pour accueillir vos exploits. On{re

-unnmlsaa]ourg@phmcquipm-

+m dos capacjlés de la GC (sansl

ercw act e @ O

toutefois la pousser dans ses der-
niers retranchements), la jouabilité
a été légéerement modifiée pour
s'adapter au pad de la Game Cube.

Du foot sans concession
La prise en main n'est pas évi-
dente, et la rapidité de I'animation
peut affoler les joueurs débutants.
Le systéme de frappe, notamment,
est délicat a saisir. Pour s'assurer
des tirs d'anthologie, un passage
par le mode entrainement s'im-
pose. Les centres sont plus diversi-
fiéss que dans les versions
PlayStation 2, et le stick analogique
droit permet d'ajuster des passes
précises. Les effets sont mieux
gérés et la liberté d’action s'en

- trouve décuplée. Le mode League,

.

(L5 .."?:

réservé aux grands clubs, se

. décompose en trois divisions. A la

téte d'une formation portant un

~nom célebre, mais composée

 d'illustres inconnus, vous allez

qevnlr _accumglprleammlm;pwr i
e e T '

;L’ . P
AT

gagner des points, passer les divi-
sions et transférer de bons joueurs
dans votre club. La durée de vie est
plus que conséquente et le chal-
lenge relevé. Les autres compéti-
tions vont du simple match amical
a la Coupe du monde en passant
par une ligue entiérement paramé-
trable. Les spécialistes du foot
trouveront toutes les statistiques
utiles aux paramétrages du jeu et
des bonus amusants en cas de vic-
toire éclatante. B

338 Gesaity tasce asE 34

Un jaune pour le géant Marcel dit « la

pieuvre »,

Placez votre joueur a la chute du ballon
pour tenter la reprise.

Je ne suis pas vraiment un fan
de simulation sportive. Pourtant, §
je dois reconnaitre que ce titre
posséde de trés grandes
qualités. Graphiquement, méme
si on a vu mieux sur Game Cube,
la modélisation des joueurs est
trés bonne. Quant a I'animation,
elle n'a aucun défaut. En ce qui
concerne le gameplay, il est trés
acceptable. Aprés quelques
minutes, I'action devient
instinctive. Un trés bon jeu de
foot sur Game Cube donc!

* |e graphisme
* |es tactiques subtiles
* |'intelligence artificielle

* |a maitrise délicate des
frappes

* ce n'est pas une « vraie »
realisation Game Cube

Un bon et précis jeu de foot qui
assure le spectacle. C'est Ia conversion
d'un titre PS2, pas une vraie exclusivité GC.

e Version: IMPORT
o Dialogues: JAPONAIS
o Textes : JAPONAIS
o Développeur: KONAMI TOKYO
e Editeur: KONAMI
e FOOTBALL
e 1-4 JOUEURS
® DIFFICULTE : ELEVEE
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RAP ATTACK

Chaque personnage dispose
d'une jauge spéciale qui se
remplit lorsque vous réalisez des
prises. Cette jauge représente
'admiration des spectateurs.
Pour la remplir rapidement,
pensez a varier vos attaques,
¥: sinon le public sera mécontent
le jeter hors du ring et ne vous accordera que peu de
ter le nez sur le points (dans ta djeule!). Une fois
d art... Plusieurs la jauge compléte, vous pourrez
it & votre disposi- fondre sur votre adversaire et
m Story, lui lancer une attaque décisive
] qui se terminera le plus souvent

Enchainez les prises afin d'augmenter
votre jauge spéciale,

Lorsque votre adversaire court vers vous, vous pouvez ['envoyer valser
Tim dans les airs. Attention |e timing est serré.

L'un des moyens de remporter la victoire est

fimmobiliser I'adversaire au sol pendant trois secondes Relevez vatre adversaire du sol pendant

nu'il est groggy...

Déclenchez votre furie et écoutez les os
tle votre opposant craguer... C'est la fin

O]

Voici Method Man qui s'élance depuis la troisiéme corde... Ru corps a corps, vous pouvez hloguer les coups de .
(a va faire mal! - poings et contre-attagquer. pour fui.




BIAAAATCH '

Le milieu du hip hop, plus que
d'autres, recéle son lot de
machos et de filles plus ou
moins faciles, Cet aspect a

- également été traité dans DJ

— Vendetta. Aprés certaines

- victoires, de charmantes
jeunes femmes viendront vous
faire du gringue en espérant
s'accorder vos faveurs.
Choisissez celle qui vous plait
et découvrez sa galerie de

- photos de charme.

COrps a sa propre
énergie. 5i vous
concentrez vos
attaques tojours au
¥~ méme endroit,
s/ | l'adversaie finira

par abandonner.

Aprés votre combat, ces demoiselles se
disputeront votre compagnie...

ﬂm BIRTTRIEND
v

Le catch n'est pas un sport que
j'apprécie vraiment. Alors, en jeu
vidéo, non merci. Ce Def Jam
Vendetta ne m’a pas emballé. On
passe son temps a appuyer sur
les boutons du pad en espérant
des coups intéressants. Si ce jeu
se démarque de la concurrence,
c'est par son esprit Trash et
Underground. Quant aux
musiques, elles feront planer les
fans de Rap Hardcore de la East [
Coast américaine, ce qui est mon |
cas. Strement I'un des meilleurs
jeux du genre.

Dans le mode Story, augmentez les compétences de

vos persos grice @ I'argent gagné dans les combats,

Mettez-les d'accord et choisissez
uotre préférée.

ﬁu"“_ I]ll :56 mm

Dirigez votre copine et fichez une bonne
raclée a la seconde.

Aprés avoir
gagneé, vous
débloguerez
une partie
des photos
proposées
dans les
différentes
galeries.

Des lascars de renommée: DMN, Ludacris, Scarface,

s gt ‘_ Redman et Method Man, vous attendent de pied ferme.

Méme les jeux vidéo se mettent au hip hop!

Et comme je suis un fan, il était pour moi
impossible de ne pas apprécier ce Def Jam
Vendetta. A I'annonce du titre, j'ai cru a une
grosse blague mais le résultat est tout
simplement génial. La réalisation est
impeccable, les combats sont trés péchus et
les commandes répondent parfaitement.

En ce qui concerne les musiques, faites-moi
confiance, c'est du tout bon: DMX, Onyx,
Method Man, Redman, Keith Murray, Capone
et NORE, Public Ennemy... Tous les grands
noms de la Cote Est sont présents et le jeu
propose méme des chansons inédites!
Musique, baston, meufs, thunes... Tous les
aspects de l'univers du hip hop sont dans
DJ Vendetta. Un titre qui s'impose a tous
ceux qui aiment cette culture.

e
T e—— T

* les musiques
* les combats péchus

1« les stars Def Jam

* 'impossibilité de créer
un perso

intérét

8 Un bon jeu de baston sur fond de hip

hop qui s'impose aux amateurs de I'un et
l'autre.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS

e Développeur: Al
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PRIDE -C

e free fight n'est pas un sport
L tout a fait comme les autres.

Le principe en est simple :
deux combattants aux techniques
différentes s'affrontent dans un duel
dans lequel tous les coups sont per-
mis. Cela donne lieu a des affronte-
ments mélant coups de pied, de
poing, de coude, de genou, ainsi
que diverses techniques d’étrangle-
ment ou de soumission. Trés sau-
vage et ultra violent, ce sport divise
'opinion. Mais sur console, ca
reste, heureusement, virtuel, et
donc, tout le monde peut s'en don-
ner a ceeur joie. Les simulations de
free fight sont trés peu représen-
tées sur console, et les titres de
qualité sont extrémement rares.
Aussi, inutile de bouder son plaisir
quand 'une d’elles sort du lot. C’est
le cas de Pride FC.

La loi du plus fort

Le jeu comporte plusieurs modes.
Le premier d’entre eux est le Grand
prix. Il s’agit d'un tournoi dans
lequel vous devez affronter une
série d'adversaires pour remporter
le titre supréme. Le mode Exhibition
vous permet, quant a lui, de jouer
librement; et le mode Survival vous
impose d'enchainer le:plus de vic-
toires possible. Par ailleurs; un
mode Training vous' permet de
peaufiner vos techniques, et un

mode Create, comme son nom l'in-
dique, vous offre la possibilité de
créer un combattant de toutes
piéces. Une biographie compléte de
chaque combattant est également
disponible, ce qui vous permettra
de savoir exactement a qui vous
avez affaire et ainsi adapter votre
technique de combat.

C’est qui qu'est le boss ?
De nombreux combattants sont dis-
ponibles, dont une bonne poignée
de vétérans issus d'Ultimate Fight,
tels que Gary Goodrige, Ken
Shamrock, ou encore les fréres
Gracie. Chacun d'entre eux dispose
de son propre style de combat, qu'il
devra mettre a I'épreuve contre
celui des autres. Ainsi, il ne sera pas
rare de voir s'affronter un boxeur
thai et un judoka, ou encore un cat-
cheur et un pratiquant de kung-fu.
Mais le clivage entre ces différentes
techniques de combat n'est pas
aussi net que ca, puisque pour ne
pas étre désavantagés, tous les
protagonistes ont développé des
techniques sortant du cadre clas-
sique de leur discipline. Cela équi-
libre les forces en présence et
donne lieu a des duels percutants.
Trés attendu par les amateurs,.de
baston, ce soft ne devrait pas les
décevoir. Sans aucun doute, la nou-
velle référence du genre. B

Les gabarits
importent peu.
Le plus petit
peut affronter
le plus grand.

Tout Pesprit de
. ce noble sport
. résumé en une
photo. Ca fait
envie, non?

Aprés I'excellent Ultimate Fight sur
Dreamcast et sa suite navrante sur les
consoles nouvelle génération, j'étais
sceptique quant a I'avenir des jeux de free
fight... Mais j'ai joué a Pride FC, et me voila
rassuré! Les combats sont trés speed, les
coups fusent, le sang gicle et les commandes
répondent au doigt et a I'eil. Ce Pride FC est
vraiment I'ultime simulation de free fight,
s'inscrivant directement dans la lignée
d'Ultimate Fight. En plus d’une jouabilité

Si vous
n'aimez
aucun
comhbattant,
vous pourrez
toujours
créer le
vitre.

Avant le combat, une petite introduction
vous présente votre adversaire.

Comme dans la réalité, le sang coule
a flots. Remarquez les traces au sol,
signes d'un combat acharné.

Aprés avoir bloqué un coup, vous pouvez
contrer., Simple et trés efficace.

* treés péchu
» |es stars du free fight
* |a violence

* un certain manque de :

romantisme... Euh, non,
je rigolais !

Amateurs de free fight et autres
sports de combats ultraviolents, Pride FC %
est pour vous. Réalisation top et combat 3
trés péchus, c'est la simulation ultime.

e Version : OFFICIELLE
o Dialogues : ANGLAIS

excellente, ce titre vous permet de retrouver
toutes les stars de ce sport hors du commun,
et méme de créer votre propre perso.

Le top du top, j'vous I'dis!

o Textes : ANGLAIS
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test 2 PHANTASY

u temps des consoles préhis-
D toriques, a I'époque oil les
8 et 16 bits commencaient a
envahir le monde, il y avait déja Sega.
La firme au hérisson bleu était appré-
ciée des fans de RPG pour ses deux
séries: Shining Force et Phantasy Star.
Si la premiére n'a vu le jour que sur
Megadrive (et ensuite sur Saturn), la
seconde a débuté il y a de cela quin-
ze ans sur Master System (a cette
époque, Kael redoublait sa premiére
année de créche).

Phantasy Star 1. Les phases de
discussion sont généralement basiques,
mais par moments primordiales.

RPG futuriste
Ce Phantasy Star Collection sur Game
Boy Advance regroupe les trois pre-

- t""'i
c ’ '!‘n’f"a

f"-’l"'/

-
f:f.a:f.e.a

Phantasy Star 1. Les longs déplacements
se font sur une carte. Vous pouvez étre
attagué a tout moment.

) -’4“‘ 4 /4’ ’ 0/4’ ¢
G H s 1{
\Pre s
Phantasy Star 2. Il est possible de

contriler quatre personnages en méme il a0 b, g 4,00
temps.

“-"T\‘ #%. oui, mais...
j:\"!., A

Phantasy Star a quand méme bien vieilli.
Outre la réalisation dépassée, c'est le
gameplay qui se révéle pénible. Mais pour
qui a découvert ces titres au cours des
années 90, la nostalgie finit par I'emporter.
L'aventure est vraiment intéressante, malgré
le scénario assez simpliste. Cependant, je
regrette que Sega n’ait pas inclus le
quatriéme opus qui est, a mon avis,
I'aboutissement de la série sur 16 bits (un
peu comme Final Fantasy VI en son temps).
Cela dit, avec ces trois volets, vous ne
risquez pas de vous ennuyer. Les aventures

P

&3

§ AN AN AN A

miers volets de la série. Malheureu-
sement, le quatrieme opus, trés cer-
tainement le plus connu et abouti de
tous, n'est pas inclus ici. A la diffé-
rence des autres RPG sortis a cette
époque (Dragon Quest et Final Fan-
tasy), l'univers du jeu n'est pas moyen-
ageux mais futuriste. L'aspect heroic
fantasy est quant a lui bien présent. On
retrouve donc les magies, les monstres
en tout genre et les divers équipe-
ments pour les affronter. Cette sagase
démarque des autres par sa difficulté.
En effet, dés le début, le ton est donné.
Vous étes libre de vos mouvements
et pouvez vous rendre n'importe ou.
Ratez une étape, et la mort est prati-

Phantasy Star 3. En son temps, cet épisode sur Megadrive avait donné lieu a une
réalisation trés suignée de [a part de Sega.

W

| A lt11 -

x<
1r\~\. ;r;t\‘
PR S AW, Sl S PR W, §
A=Al s
A LIS

s AL S

S

'Qw sﬂwh S

- - -

Beau petit culte !

Phantasy Star 1. Il existe trois types de boutigues: arme, armures et
potions. On trouve tout @ la Samaritaine!

sont trés longues et pas toujours évidentes.

R COLLECTION

quement assurée, A I'époque de leur
sortie sur Master System et Mega-
drive, ces titres étaient accompagnés
d'une soluce. Bon courage, donc!

RPG d'époque

Dans le premier épisode, vousincamez
la douce Alis qui doit venger lamort de
son frére et sauver le monde par la
méme occasion. Ici, les donjons s'ex-
plorent en temps réel et la vue propo-
sée lors de ces scénes est en vue sub-
Jjective, comme dans un Doom-like. Le
deuxiéme volet renoue avec le classi-
cisme. Vous incarnez un jeune gargon
qui va devoir a son tour sauver le
monde. L'exploration des donjons se
fait en vue de dessus, comme dans la
plupart des RPG. Enfin, le troisieme va
encore plus loin que les deux précé-
dents. Il semble classique de prime
abord, mais, en fait, il propose une mul-
titude de bifurcations dans I'aventure,
et vos choix auront des répercussions
sur la suite de |'aventure. Pour ce qui
concerne la réalisation, elle est
d'époque. Le résultat risque de cho-
quer les néophytes, mais l'intérétetla
nostalgie sont au rendez-vous, B

® trois jeux en un
* au bonheur
des nostalgiques

* aucun bonus
¢ le gameplay un peu vieillot

= r 4 ~

N85
Phantasy Star Collection est un
regroupement de trois RPG culte des

années 90 qui fera le bonheur des joueurs
de cette époque. Que d'émotions!
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prés un premier volet fan-
A tastique sur Dreamcast (suivi

d’une version en 50 Hz sur
PS2), Sammy signe un nouveau volet.
Cette suite est annoncée par beau-
coup comme le tueur de séries du
style Street Fighter ou King of Figh-
ters. En tout cas, ce titre arrive a
point nommé pour relancer un genre
délaissé ces derniéres années.

Rythme et technique
Avec ce titre, les aficionados de
King of Fighters et les amateurs de
Street Fighter peuvent ressortir
leur paddle. En effet, Guilty Gear
X2 marie avec bonheur la jouabilité
et la fluidité de Street Fighter a un
gameplay aussi technigue que
celui de King of Fighters. Dans cet
opus, vous avez la possibilité d'in-
carner vingt combattants, soit six
de plus que dans le premier volet.
Les différentes jauges présentes a
I'écran ne changent pas. En des-
sous de la jauge de vie, on trouve
la « burst », une jauge qui permet
d'effectuer des contre-attaques.
L'indispensable barre de pouvoir

(« tension jauge » ici) se remplit
progressivement au rythme de vos
attaques. Cependant, si vous res-
tez trop sur la défensive, la jauge
se réduit. Sur le pad, un bouton
sert pour le pied, un autre pour le
poing, et les deux autres

« slash » et « H-slash » s'uti-
lisent pour les grosses
attaques ou pour lan-
cer des super

pouvoirs, Si le nombre de pou-
voirs et d'attaques spéciales
est limité, il en est autrement
des combos. Les possibilités
d'attaques sont énormes et,
avec de la pratique, il est
possible d’enchainer sur
son adversaire
une pluie de
coups.
Graphique-
ment, Sammy va
une fois de plus trés
loin. Les différents prota-
gonistes sont incroya-
blement bien
détaillés. lls sont
de plus parfai-
tement

Les décors sont désormais entiérement
en 2D et toujours aussi bien animés.

sus et survival, vival sauf que vos prouesses tech-

ralement a une  détronant le vieillissant Street

"4

animés. vous allez  niques sont récompensées par de
Si bien pouvoir I'énergie ou des points (représen-
qu'on . découvrir  tés par des médailles). Enfin, dans
pourrait croire une partie le mode mission, il faut gagner son
qu'ils sortent scénarisée. combat de la fagon indiquée : par
d'un dessin Dans le mode jugement, chrono ou KO.
animé. story, vous choi-
Quant aux \ sissez un person-  La nouvelle référence
décors, - nage et vivez son Guilty Gear X2 est bien le jeu que
rien a ‘o histoire personnelle; les fans de baston 2D attendaient,
\fa \ \ qui se résume géné- et devient la nouvelle référence,
b/ : phase de Fighter et le sempiternel King of
; » discussion Fighters. De plus, contrairement au
‘ suivie d'un premier volet, celui-ci est jouable

combat. En
fonction de

en 60 Hz. Fini les grosses bandes
noires et I'action au ralenti! W

[
Faust est le personnage »
le plus étrange du jeu. ‘ £
Il est cependant trés .o
fort grice a ses ] y

.
attagues @ iimli:. h Qj

N

Dans le mode MOM, plus les technigues sont
puissantes, plus vous récoltez de médailles.

L'étrange Zappa est 'un des nouveaun personnages.



MORT
SUBITE!

Il est toujours possible de tuer

son adversaire en un coup, Cette

technique appelée « instant

kills » n'est a utiliser qu'en cas

| d'extréme urgence. En effet,

pour la lancer, il faut d'abord que

" la jauge de tension soit a son

" maximum. Une fois le processus |

. enclenché, votre jauge devient |
rouge et diminue progressive-
ment. Si vous échouez, vous
devenez une proie facile pour
I'adversaire.

. Jam posséde toujours son attague
pheenix. Trés impressionnante et
toujours aussi dévastatrice.

Dans le mode story, les combats sont
entrecoupés de phases de dialogues.

Battez-vous jusqu'a ce que votre jauge
de tension soit a son maximum,

Le nombre de hits peul atteindre des
sommets.

Lorsque votre tension est pleine,
chargez votre « instant kills », Yous
n'avez que quelques secondes pour agir.

Peu importe 'énergie de votre
adversaire, il meurt immeédiatement.

Chague « instant kills » est magnifique a
voir.

Fan de baston 2D de mon état,
j'avais adoré les deux premiers
volets sur PS et Dreamcast.
J'attendais donc cette suite
avec impatience, et je ne suis
pas décu! Le graphisme est trés
travaillé, les animations sont
super fluides et trés rapides, les
effets de lumiére sont
magnifiques et les persos ont
un style exceptionnel. En bref,
Gears X2 est certainement ce
qui se fait de mieux en matiére
de baston 2D et s'impose
comme une référence dans
cette catégorie...

Terminer les
missions permet de
débloquer les modes
et les personnages
bonus,

Malgré le peu de modes et de
personnages, le premier Guilty
Gear avait ma préférence par
rapport aux autres jeux de
baston 2D. Cette suite est
vraiment fabuleuse. Guilty Gear
est toujours aussi technique, et
le nombre de modes est
colossal. Quant aux combat-
tants, ils ont tous une technique
différente. Graphiquement,
jamais jeu en 2D n'a été aussi
beau. Les couleurs et les
sprites frolent la perfection.
Enfin, si les musiques m'avaient
déplu dans le premier opus,
elles sont bien meilleures ici. Le
rock bien trash de chaque aire
de combat donne vraiment la
péche. Guilty Gear X2 explose
toute la concurrence et
s'installe directement a la plus
haute marche. Une nouvelle
référence est née!

* |a réalisation

¢ |a jouabilité

* le nombre de modes
* |e 60 Hz

* |a difficulté assez élevée

Guilty Gear X2 est la nouvelle
référence du genre. A consommer sans
modération, seul ou avec des amis.
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Plusieurs personnages voudront vous
accompagner. Choisissez ceux qui vous
conviennent. Mais attention, il n'y a que
trois places!

up y rames carefully,

Pensez a faire évoluer votre Cyframe
pour plus d'efficacite.

volution Worlds est la suite
E d'Evolution, sortiily a plus de
cing ans sur Dreamcast. Ce
premier épisode n'avait guére marqué
les joueurs en raison d'un intérét trés
limité et d'un concept trop répétitif,
méme s'il était, a I'époque, le seul RPG
disponible sur Dreamcast. L’histoire
semble se répéter avec ce nouvel opus
qui profite de la pénurie de RPG sur
GC, mais ne convaincra personne.

Ca commence fort!

Dés le début, vous entrez dans le vif
du sujet! Vous étes a l'intérieur d'un
donjon ol vous recherchez un trésor
alors qu'un groupe de monstres vous
fait face. Lorsque vous vous étes en-
fin débarrassé de vos assaillants, un
autre chasseur de trésor vous vole
I'artefact tant convoité. Le temps d'as-
sister a quelques séquences de dia-
logues et a l'intro, vous vous retrou-
vez en ville, prét pour I'aventure. Vous
pourrez alors faire un petit tour, his-
toire de repérer les magasins d'objets
ou d'armes, ainsi que la société des
chasseurs de trésor. Vous rencontre-
rez également des personnages qui
vous proposeront de faire équipe avec

vous. A I'autre bout de la ville, vous
trouverez un aéroport et un avion.
Celui-ci va vous permettre de vous
déplacer vers les lieux a explorer.

Encore et encore...

Le principe d'Evolution Worlds est
simple: aux commandes de Mag etde
son amie Linear, vous devez remplir
des missions pour le compte de la
société des chasseurs de trésor. Vous
devez donc d'abord passer dans les
locaux de la société ol I'on vous attri-
buera une mission précise. Ensuite,
vous pourrez recruter un équipier et
partir avec lui a I'assaut d'un donjon
bourré d'ennemis et de trésors ca-

Y 8 14
‘a :u G # Y

Dans les donjons, les ennemis sont
signalés sur la carte. Trés pratique!

C'est ici que vous devez vous inscrire avant de partir a 'aventure.

Ru cours des combats, vous apprendrez \
des techniques dévastatrices.

chés. Une fois le donjon terminé, vous

devrez retourner en ville et vous faire L
payer votre mission. Aprés avoir dé- ‘
pensé toutes vos thunes en objets
et upgrades divers, vous pourrez pos-
tuler a une nouvelle mission, et ainsi :
de suite... Bref, vous l'aurez sans

doute compris, Evolution Worlds n"ap- i
porte vraiment rien de nouveau au
genre et se révéle trés vite lassant.
Néanmoins, son coté linéaire et sa
difficulté peu élevée en font un RPG
trés accessible. Un titre qui convien-
dra sans doute aux néophytes, ou
aux joueurs feignants désireux de se
taper un petit jeu de rdles sans for-
cément y passer 200 heures.

* enfin un RPG sur
Game Cube!
* les ennemis visibles

* est-ce vraiment un RPG ?

Bien que fan de RPG, je n'avais pas beaucoup
aimé le premier opus sur Dreamcast.

En voyant arriver ce nouvel épisode a

la rédac, j'espérais que les erreurs du passé
auraient été corrigées et qu'Evolution Worlds
serait un RPG digne de ce nom. La déception
est totale, et ce dés les premiéres minutes de
jeu! Ne parlons méme pas de la réalisation
qui est indigne des capacités de la Game
Cube. Tout est identique au premier épisode:
concept, systéme de jeu, intérét, design des
persos... Seul le scénario a changé, et c'est
loin d'étre suffisant! J'ai beau me creuser la
téte, je ne vois rien qui puisse sauver ce titre
d'un flop inévitable!

* |a réalisation moyenne
* trop répetitif

Evolution Worlds est I'un des seuls RPG

de la GC. Malheureusement, son principe et
sa réalisation sont bien sommaires, et le jeu
beaucoup trop répétitif.
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alerians: Ash est la suite de
G Galerians, titre sorti il y a

trois ans sur PlayStation.
Le concept est un subtil mélange
d'aventure et de survival-horror,
Dans ce jeu, vous incarnez Rion,
un jeune homme doté de pouvoirs
psychiques et n'ayant plus aucun
souvenir de son passé.

Sus aux hommes !

L'histoire se déroule dans un futur
proche, a une époque ol la tech-
nologie décide du destin de I'hu-
manité et dont la matrice est
controlée par Dorothy, une entité
cybernétique. Déroutée par les
contradictions du comportement
humain, Dorothy se rebelle et
décide tout benoitement d'annihi-
ler l'espéce humaine. Tel un
démiurge, elle crée les Galerians,
des étres évolués, dotés de ter-
ribles pouvoirs psychiques, et pro-
gramme |'extinction de I'humanité.

Vous dirigez Rion, un transfuge
galerian. La bataille est presque
perdue pour I'Homme, vous étes
son dernier espoir. Avec ['aide
d’Elaine, la fille du créateur de
Dorothy, vous devrez livrer
bataille. Pour cela, Rion dispose
de pouvoirs psychiques trés effi-
caces. Pour utiliser ces derniers,
les Galerians doivent s'injecter
des substances hautement
toxiques: les PPEC. Chacune
d'elles conférera a Rion des dons
particuliers (envoyer des ondes de
chocs télékinésiques, utiliser des
champs antigravitationnels, lire
dans les esprits ou encore atta-
quer la structure moléculaire de
ses ennemis). Mais, attention!
chaque injection de PPEC ne
confére qu'une certaine quantité
de pouvoir. Il faudra donc multi-
plier les injections pour survivre.
Le probleme est que ces sub-
stances ont un effet dévastateur

Pendant les combats, un systeme de lock vous permet
te vous déplacer sans quitter 'ennemi des yeux.

Voici Dorothy, la source de tous vos problémes. C'est aussi

le premier boss a abattre.

sur votre organisme et créent une
accoutumance entrainant pertes
d'énergie, malaises et hallucina-
tions. En plus de lutter contre vos
ennemis, il faudra surmonter les
réactions de votre métabolisme.

Guerre fratricide

Vous évoluerez dans un univers
trés étrange ol se mélent combats,
exploration et réflexion. Au gré de
votre progression, vous récupére-
rez de nombreux pouvoirs et pour-
rez méme augmenter leur efficacité
en récupérant des bonus. De
méme, chaque combat vous fera
gagner de |'expérience et amélio-
rera vos capacités physiques.
Atypique et trés accrocheur,
Galerians: Ash parvient a innover
dans un genre trés visité. Son scé-
nario et son ambiance uniques, mis
en valeur par a une excellente réa-
lisation, retiendront toute votre
attention. Une grande aventure! B

Besoin de
répit?
Utilisez le
terminal de

sauvegarde.

A la base militaire des humains, vous pourrez récolter
de précieuses informations.

A i —
Je ne connaissais absolument
pas Galerians. Je ne savais donc
pas du tout a quoi m'attendre.
Mais, dés les premiéres minutes,
j'étais sous le charme. Le
graphisme est vraiment superbe,
les effets spéciaux, magnifiques,
et, pour couronner le tout, le
scénario est dément. J'ai
ressenti devant Galerians: Ash la
méme sensation qu'a I'époque,
en découvrant Bio Hazard ou
Silent Hill, c’est vous dire... Je
sens que ce jeu fera parler de lui,
mais, ¢a, ¢ca ne dépend que de
vous. Je ne peux qu'encourager
les amateurs de survival-horror
et d'aventure a découvrir ce jeu
pas comme les autres. Un hit!

(alerians; Ash

ginalité
¢ |'ambiance
* |a réalisation
* |e systéme de jeu

* |la complexité

Doté d'une ambiance unique et d'un
systéme de jeu original, Galerians mélange

ival-horror et Un
soft qui ne passera pas inapercu!
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Raging Blades estuin bon beat'eniall
— qui, grace a sa réalisation et son uni-
vers original, apporte un petit souffle
—d'alrfrais A ce type de jeu peurepré-
— senté de nos jours. B

Le mode duel permet jusqu'a quatre

joueurs de s'affronter simultanément. : - -

Va y avair du sport! Ut peneTE | : = Les boss sont redoutables et souvent
5 —— gigantesnques...

mtailunaionguapénadada_ =
creux, les beat'em all refont
Iaur apparition sur console.

—hages lnoamés, Tes niveaux seront
différents. A deux, vous pourrez choi-
sir d'activer ou non Iamﬁgﬁtsem =

Dé:apite them all plus acharné en sortira vainqueur. —
Leprincipede Raging Blades-eston Au dcbnt, \rmnlxbspmrlz que—
vez choisir un personnage st
ncer @ I'assaut de niveaux
remp&is d’ennemis. L'univers est un

* |la réalisation
* |es séances
de défoulement
* les ennemis variés

* |e bourrinage
* la répétition des actions
* certains décors sombres

C'est vrai que Raging Blades est
plutét bourrin et répétitif. Mais
c’est pour ces mémes raisons
que l'on aime les beat'em all...
Ou qu'on les déteste!
Personnellement, j'ai toujours
aimé le genre, et je dois avouer
que Raging Blades en est un
digne représentant. |l dispose
d’une bonne réalisation,
d’animations fluides et rapides,
et d'une difficulté bien dosée. La
possibilité de se battre 2 mains
nues, au sabre ou a grand
renfort de magies est une
excellente idée qui ouvre pas
mal de possibilités. Si I'on ajoute
le mode 2 joueurs et les duels,
vous comprendrez que Raging
Blades offre de quoi combler les
fans de « frappe-les tous! »,

Raging Blades est un bon beat'em all,
bien réalisé et fun. En solo ou a plusieurs,
il procurera des bonnes séances de
défoulement.
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JURASSIC PARK

OFPERATION GENESIS

n chantier depuis presque
E deux ans, Operation Genesis

est enfin terminé. Si le jeu a
subi de trés nombreuses modifica-
tions, le concept, lui, n'a pas changé:
vous étes I'heureux architecte-
gestionnaire d'un parc d'attractions
pas comme les autres, un parc juras-
sique. Vous allez ainsi jongler entre le
bien-étre de vos dinosaures, la satis-
faction de vos visiteurs, la création
de nouvelles espéces, la sécurité des
installations, et, surtout, I'euphorie
de votre portefeuille.

First things first

Avant toute chose, il vous faut
acquérir une ile, en définir la taille et
le paysage: lacs, montagnes, foréts.
Puis, vous I'aménagez. Vous dispo-
sez d'un capital de départ de

60000 dollars, avec lesquels vous
pourrez vous offrir les batiments
principaux des installations. Veillez a
ne pas faire de dépenses inutiles.
Car avant de construire un enclos
pour les dinos, il faut acquérir des
fossiles, ordonner des recherches
biologiques pour en extraire I'ADN,
créer vos propres dinosaures,
attendre qu'ils naissent... et c'est
alors que vous pourrez enfin les
envoyer dans un enclos, qu'il faudra
aussi équiper de systémes de sécu-
rité et d'alimentation automatique.

Plaire au public

Lorsque I'éventail d’'espéces est
satisfaisant, il faut organiser leur
présentation: regrouper les animaux
ayant vécu a une méme période,
voire dans une méme région, équili-

Certaines
situations
exigeront
I'utilisation
d'un hélico.
Ici, le but est
d'administrer
un sédatif au
tyrannosaure,
fqui commence
a s'énerver.

Attention a ne
pas construire
n'importe quoi
n'importe oi!
Etudiez le relief
du terrain grice
aux indicateurs
au sol.

Choisissez la configuration de I'le en fonction des
espéces que vous désirez y implanter. Vous pouvez
changer la superficie de [ile, des montagnes, des foréts
et des lacs.

brer le nombre de prédateurs et de
proies dans une méme enceinte.
N'hésitez pas a consulter le
Dinopedia, encyclopédie trés com-
pléte sur les dinosaures, pour éviter
I'erreur scientifique. L'intérét du
public pour un cheptel aussi bien
mis en valeur s'en trouvera décuplé.
Il vous faudra aussi étre attentif a la
santé physique et mentale de vos
bétes. Chacune a ses caractéris-
tiques et son propre comportement,
mais, comme tout captif, vos reptiles
essaieront de s’échapper. Dans ce
cas, vous aurez acceés a de nom-
breuses options (dont I'intervention
de groupes armés). Réagissez vite:
non seulement, ce n'est pas gentil
de laisser le public se faire dévorer,
mais, de plus, tout I'avenir de votre
entreprise sera menacé.

Operation Genesis vous propose
deux autres systémes de jeu: les
exercices, pour assimiler les com-
mandes de base, et les missions,
composées d'objectifs a atteindre.
Trés fidele a I'esprit de la trilogie, ce
titre conviendra parfaitement aux
amateurs de jeux de gestion et aux
amoureux des dinos. W

Le terrible tyrannosaure
est dans son encles,
pour l'instant... Yous
pouvez consulter les
statistiques de chaque
animal en cliquant
dessus.

éj mouais...

Tout petit déja, j'étais un vrai
passionné de dinos. Depuis, j'en
ai tellement mangé a toutes les
sauces que je suis repu. Eh bien,
Operation Genesis m'a quand
méme plu: réalisation correcte,
nombreuses options de gestion
originales, informations sérieuses
sur les gros reptiles... Le seul
probléme est que les jeux de
gestion me fatiguent, et que
compte tenu de la sortie tardive
de ce titre, il ne pourra guére
surfer sur la vague suscitée par
les films. Mais aprés tout, méme
s'il ne touche pas un large public,
il se fera quand méme une place
auprés des amateurs de Sim City
et consorts...

* 'originalité
* |'univers bien retranscrit
* les options de gestion

* |a sortie tardive
[par rapport aux films)
* la grande complexité

Un jeu de gestion, trés complet et

bourré d'options. La réalisation est
correcte, mais il est dommage que sa
sortie soit si décalée par rapport aux films.

@ Version: OFFICIELLE
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e Développeur : BLUE TONGUE
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o Difficulté : ELEVEE




'arrivée des consoles nou-
L velle génération a quasiment

signé I'arrét de mort des jeux
de réflexion. Seuls quelques dino-
saures se souviennent encore de
Dr Mario, Yoshi's Cookie ou de
Tetris Attack... C'était en 1997. Six
ans plus tard, Nintendo, encore lui,
ressuscite ces jeux et les réunit
dans une compilation: Mario Puzzle
Collection. Nostalgie, quand tu
nous tiens...

Y a pas d'raison!

Aprés tout, quitte a gagner de I'ar-
gent, autant le faire avec des jeux
faciles a programmer. Ainsi,
Dr Mario, Yoshi's Cookie et Panel de
Pon (Tetris Attack) se trouvent
réunis pour la premiére fois
ensemble. Dans chacun des cas, il
s'agit d'un jeu de réflexion. Dr Mario
s'apparente a un Tetris. Le but est
de faire disparaitre de I'écran tous
les virus a I'aide de capsules de
médicament. Tetris Attack n'a de
Tetris que le nom. Les piéces sur-
gissent du bas de I'écran, par lignes
entiéres, et sont constituées de dif-
férents motifs. En dirigeant un cur-
seur, vous intervertissez les piéces
et devez les faire disparaitre en les
réunissant par groupe de trois.
Yoshi’s Cookie, enfin, ressemble
beaucoup a Tetris Attack dans son
principe, a la différence que I'on

1249

Panel de Pon est plus connu en Europe sous le nom de Tetris Attack.
Rmusant, mais pas aussi accrocheur qu'un vrai Tetris,

intervient sur l'ensemble d'une
ligne ou d'une colonne et non pas
sur deux piéces.

Automatique

Comme c'est devenu la coutume,
toutes ces versions Game Cube
sont compatibles avec la Game
Boy Advance. |l suffit de relier la
console GBA a la Game Cube gréce
au céble de liaison (fourni avec la
compilation) pour profiter en solo
ou en mode multijoueur des trois
jeux de cette compilation. Cette
opération ne nécessite aucune car-
touche de jeu dans la Game Boy
Advance. Sachez aussi qu'une fois
la Game Cube éteinte, le jeu est
automatiquement effacé de Ila
Game Boy Advance. Magie quand
tu nous tiens!

Oursins dans la poche
Mario Puzzle Collection est intéres-
sant pour qui aime les casse-téte.
Cependant, a plus de B0 euros le
jeu en import, on se prend une
bonne douche écossaise, et ce titre
perd rapidement beaucoup de son
charme. Jouer a des vieilleries, oui;
les payer au prix fort, non! Les
amateurs du genre auront certaine-
ment la patience d'attendre la sor-
tie officielle de cette compilation
dont le prix sera, a n'en pas douter,
moins élevé. B

Retrouver les jeux qui me passionnaientily a
quelques années, c'est toujours rigolo...
Mais, les plaisanteries les plus courtes sont
les meilleures. Dr Mario est toujours efficace,
surtout en mode multijoueur, Tetris Attack
I'est un peu moins et Yoshi’s Cookie n'est pas
vraiment accrocheur. On s'amuse donc un
peu, mais pas vraiment longtemps.
Finalement, on ne joue a cette compilation
que lorsqu'on ne sait plus quoli faire. A

85 euros le jeu dans les boutiques d'import,
ca fait cher de I'heure.

C'est dans le mode
multijoueur (2, 3 ou

A joueurs) que Or Mario
se révéle le plus drile
et le plus captivant.

Dr Mario est notre jeu favoria la
rédaction. Avaler des pilules de toutes
les couleurs, c'est ¢a notre motivation...

* |es modes multijoueur

* |a prise en main Nintendo

* |a compatibilité avec la
GBA

* |e peu de grosses
améliorations graphiques
* la musique vite gonflante

Une compilation de trois des

meilleurs jeux de réflexion de Ninlendo
qui rappelle d'excellents souvenirs. A
réserver aux fans d'import.
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All mw -a- uldsslzs i
Artderue 7 0

200 31 catalt & refaire

7 Stan_
Street life

RAP / RNB (suite)
tu fous cette nuit 54116
56906
55288
5662

56618

p business
nl slim shady.
R 55668

le monde
ll ulate.

5!

54030
54018
56634

Son of a gun

urvivor 56637
The boy is mine 56099
The message. 54124
The next episode 5663
Through the rain 55036
568 Tu es la seule qui m'aille 54050
Tu me plais 55623
U got it bad 56051

U remind me 5677
54045

56619

56047
what 's your flava ;ﬂ:g
You don‘t h:ve to call 55681
+190 Raj
POP / nocx
19-2000 55069
54088
54143
54141
g4 she saids5136 Smal

94 Another one bites the dust_55113

Bad boy for 56086

Bad boys de mmiug 55945

Bad intentions 55606

Because | got High 56971
ce 5661

54/
5777 Blowin' in the wind
554!

56644 Candle m:dm
|

ity
2 Black Celebration
Ia nrwhitg

Army of me
Ashes to ashes
Bachelorette
Basket Case 557191
Big gun 55271
Big time sensuali 54075

Blue jean
Bohemian rhapsody
don't

By the way.
Californication
Can't stop loving yous5221
ind 55476
Canonbal 55442

China girl
7 Close to me

Cocaine

7 Come al
Come ash;'ogu are
23 Complicated

L]

Ellu te rend dingue 56896

Enfants du ghetto_ 55077
55473

m
Do s beaking oy heart 55477
my.
'?kmw why 54081
Don't let me dnwn 54072
Don't look back in anger 54059
Don speak ;e

P Lo e

55433 New born

54076 Somethil
55457 Song 2.
54077

55190 Under the br

POP / ROCK (suite)
Like a rolling stone_ 55472
Lithium 54
Little by little

Little wonder

55888 Ma

ria Maria
Mmar of pupp:u
yonaise 54089
Me and bobby McGee 55486
Mercedes Benz. 55487
55463
54102
54125
54137
New years,coy
lew s day.
Not an addict
Nothing else matters 54135
Objection 55780
Ola kala.

56763

54083
56757
55750

como va
,9.”.:1 it black
i 54101

Paradise in me
Perfect
Polly

M‘%’kﬂ name of hu)SSBES

Purple haze
Rainbow children 54061
55349

ig me
Rebel rebel
Sacrifice
znil g ;M | 55]62
appy people
Smells lice toens apirit 53340
Smoke on the water 55427
Something In the way 54144

wrong 54100
q sk ssra

54086
54(41

5596 Amélie Colbert

55‘?5

Songbird

Sorry seems to be the hllms.fvﬂ's

Space oddity 55467
cases 55311

Stairway to heaven 55190

Start me up

Still loving you
1 Stole

Sunday hloody sundayss?sz

Sumpalhy for the devil 557.15
Take a ftte piece of my heart 55385
Take a look around 54045
The call of Ktulu

The end

55133
55281
55654
54140
55151
ﬂashwhnmuﬂx 55149
bird 54

Drnwning

Du

Enter sandman
Ever dream

Heart shaped a!rul
Hell bells
Help

HI hwa star
nghwuy 1o hell
Hotel California
Human behaviour

3 Hurricane Carter

9 |am a rock
| love rock'n'roll
be good

55680
55282
55314
55610

rballad

54152
55468

never comes55778
In a broken dream 54064
In my place 55020
In oo deep. 55782

|t'l oh so quiet

34 Linfidélité

55955

rsnr:g
54084 We are the champion
We will rock

Walk ol life 3.
Walk on the wild side 56343
Walk this way

War pigs

56764
56523

Your song
Zero
stardust
+3
OCK FRA
V'envers a I' En;drAuil 55676

Apologie 54047 La

Au nhnl ‘r. — 55466
Billy le funkyman___54052
'?:‘ ‘est vraiment toi 56120
soir on vous met le feu 56310
Cela nous aurait suffi54063
Clandestino 56179
Coccinelle 54012
Drunken sailors 54055
Elle s’ennuie 55942
Emma 55382
I'ai demandé & la lune 56096
J'en reve encore 56898
Je dis aime 54020
Je fume pu d* shit 55298
Je n'veux pas rester sage 55341
Je veux nager 5402
Jeune et con
L'aventurier

55779
56097
54021
La bombe humaine 56121
La jeuness emmerde e bont ratioral 54032 M,
Lambé an dro 54048

54040 Tchi cum bah
54103 T

54105 #70

ROCK FRnNcms {sultul
Le chemin

e mplm du com flakes 54019

Le vent nous portera 56769

hMﬂalai;Ii a
a0

Mmhé:’

Non non non non. 54022

g)undg Sensuelle ggg'lf

fu veux

Salut & l:!)'lrmd

Salut les amoureux

Soledad

Song for a Jedi

SSSB
55632

54051
55489
55770
55896
56184
54054
55391
56383

1548

Tomber la chemise
ostaky.

Un homme Prusé
Un jour en France
Rock Frangais
VARIETES

A new day as come
Afrique adieu
Alexandrie Alexandra
Aline

Allumer le feu

56034
55326
56222
55827
56228
55157

:u café des délices_ 55597

300 Sang
_55464 Besoin

Ces soirées la
I:han!eur de Jazz

Des mots qul résonnent55134
Désenchantée 56214
Douce France 55034
Du rhum des fzmmuﬂ‘n‘zl
Elisa
Elle, tu I'aimes 55889
En 55549
En
En ro 56209
Enseml| 56501
Entre nous 55456
Etienne, Etienne 54016
Fanny Ardant et moi 55208
5060 Femme des années B0 55315
Gaston y-a Je téléfon qui son 55843
0 Hymne & l'amour___ 54013
I'm alive 55730
Il est libre Max 55121
Il suffira d'un signe 55095
Immortelle 55709
irmumurarmmm 56411
55738
55615
J'attends I'amour 56123
J'en ai marrel 54111
nos deux noms_ 55308
Je I'aime & mourir 56081
Je marche seul 55880
Je ne veux pas travailler 56185
Je serai 56506
Je suls e\ je resterai 55564
Je t' 55378
Je l‘dmu plus tout 54065

54085 Je t'aime, moi non plus 56026

Je te donne 55319
Je te rends ton amour 55593
Je te survivrai 5040

5609,
La beuze-Le frunkp ssnn
La cancoillote
La chanson con
La corde et les
La fille d*Avril
L fille du coupeur de jwm ssaus
La javanaise
La maladie d'amour 55328
56229

54128
56424
54099
56892
55058

Laisse-mol

Lasciate mi cantare

Le paradis blanc

Le petit bonhomme en mousse

Le rire du sergent

Le tango de I'ennui

Les bals populaires

l..es cha rnps élysées 557956
56316

Lai mpalm d'abord 56430
Les démons de rmnult 56215
Les embouteillages 54068
Les lacs ﬂu Cnnnemira 55331
Les Ricai 55324
Les vieux miné!
Libertine

55329
54069
55330

56212
55395
54039
55569

Macumba
Manhattan-Kaboul 56312

54033 Ne

55327 ll.l

Exclusif :
made polyphonique si

3510i 3650 6610 6650 £210 7250 7650 Panasonic GD6T

VARIETES (suite)
6 Marie

Mélissa
Millésime

6178 Milord

Mister Renard

Moi Lolita

Mon amant de St-Jeans5545
Musigue 55736/
Musulmanes

reviens pas

Noir c’est noir

Nuit de folie

On ira tous au paradis 56242
On n'sait 55309
On va s'aimer. 55622
55839
55162

5!
Partenaire paﬂlculltl‘ii?ﬂ!
Petite Marie
Plus haut 55997
Pourvy qu'elles soient douces 55841
Prés de moi 56626/
Pull marine
Quelqu'un m'a dit
Retiens-moi
Réver
pour sang
Sans contrefagon
Seul

Seule

Si je m'en sors.

Si tu vas a Rio

Sous le vent

Ti amo

Tien An Men 5!
Tournent les violons
Tout doucement

mulip!mu compatible.
2 Alcatel 511 SIZQSTIE Ericsson T300 LG 7020 Motorola (330 7720 Nokia 3510
D87 Samsung AS00 N60O NE20 5100 T100 Siemens (55 555...

Tra te e il mare

sauras me trouver 54017
u trouveras 35
Un enfant de tol 56077
Une belle journée

56008
Y'a une fille qui habite chez moi 54031
+360 Variétés!
COMED}B Mll'.ISICALB

Les rois du monde.
+# 10 Comédies

DANCE / ELECTRO

2 times. 56153
A 20 ans 55310
Aerodynamic 56613
Ain't it funny

Around the world

Asereje

Barbie Girl

Blue

Breathe

Burnin'

Daddy DJ
Déll:‘l.')

540
Dmm sa chance au fun
Dreamer.
Dreams
Eins, zwei, polizei
Encore une fois

Eternal Flame

Firestarter
:mh
Gimmie, gimmie, gimmie56956|
Harder, better, faster, stronger

In!lsi':wiik
Insomnia
Just a place in the sun
55

55629 Lost

y v
One and one
Oops 1 did it again
1o earth

vanguity 5406
People tome people go
p Corn 5
l.hy‘lhm takes control
Samba Rio de Janeiro

55325 Sal

ction_
Saturday night
Shined on me
Smack my bitch up
Supa dupa fly
Sweet ﬂmam

1564 | §
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DANCE | ELECTRO {sulle}
Take on me

~ JEUX VIDEO

#110 Jeux vidéol 1555
DESSINS ANIMES

5438 Akira 55233

When you think about me 55548
| Whenever, Wherever 56036
You didn't expect that 55765
'You rock my world 56800

+190 Dance! 1559

1SCO
in't nobody 56567
|And the hul goes on 56568
Billie Jean 56202
Born to be alive 56152
Si

¥
4 Get down ;arurday nig! lssm

| will survive
Just an illusion
Macho Man

J|Money, money.

Raspoutine
Reggae nights
Ring my bell
River of Babylon

560
ek, oy everyiing 55510
1‘40 Dlm:!

OLL

Heald huded woman 56407
Jailhouse rock 56414
Love me tender 56434
Rock around the clock 55163
Unchained melody 56464
+40 Rock'n roll! 1581
SOUL

Georgia on my mind 56405
| feel good 56408

Imu?mmllmm 55?22 Sct
6453 Shrek 56517

Sex machine
1588

Albator 56719
Barbapapa 56822
Belle et Sébastien 55934
Bibi phogque 6!
Blanche Neige

Candy
Capitaine Flam
Cat's ayes. 5
(Chroniques de la querre de Lodos
Cobra 5
Cowboy bebop
Dragon Ball Z
Evangelion
Futurama
Goldorak
Great Teacher Onizuka
Hellsing L
leanne et Serge 56979
L'Age de glace 56304
L'étrange nod| de Mr Jack 56295
L'Inspecteur Gadget 56733
La panthére rose 56629

chiteau dans le ciel55458
Le voyage de Chihiro 56191
Les chevaliers du Zodiaque 56983
Les mondes engloutis56987
Les mystérieuses cités d'or 56735

SERIES TV (suite)
Teletubbies 56946 Ti
Un gars, une fille 56728
Une nounou d'enfer56863
Urgences

Ushuaia 56933
Walker, texas ranger 56850
X-Files 5661
+120 Séries! 1551

FILMS

1492, Christophe Colomb 56090
2001, lodyssée de 'espace 56889
8 mile-Lose yourself 55215

FILMS (suite)
56742

;urnb ralder Le film 55521
Tralns ttin

wild md W?esl

+200 Films!

PUBLICI

Air France-A slu;: for day 56188
Banque Populaire-Free SSIDT
Chvistian Dior £

(Citroén G- Albng it now ESJSA
NP 567

Ala poursuite dOctobre Rouge 55857 Dl

Amélie Poulain 56633
American pie 2 56492
Apocalypse now 56489
Arizona Dream 56794
Arréte-moi si tu peux54080
Austin Powers 56751
Batman

Beetlejuice

Blues Brothers.
Braveheart

Brazil 56808
Buena Vista Secial Club 56186
Bullit 559

6!
Chat noir, chat blanc 55832 Sdweppe:

Conan le barbare 55971
Délivrance
Desperado

Les Schtroumpfs 56986 E.T.

580 Les Simpsons 56615
Looney Tunes 56943
Maya l'abeille 56601
Mimi Cracra 56984
Mon voisin Totoro 56150
Nicky Larson 55235
Olive et Tom 56714
Princesse Mononoké55072
Princesse Sarah 56985
Rémy sans famille 55961
Revolution 309 54121
by doo 56452

South Park 56705
Titeuf 55297

5605 Tom Sawyer 55963

5!
56333
Could you be loved 56767
Don't worry, be happy 55693
Exodus 56137
Get up stand up 56135
wha's coming to dinner 56535
56134
56334
55683
56759
55399
56360

5

56175

Hh Hanpy Days

Woody Woodpecker56947

#60 Dessins animés! 1556

SERIES TV

1 rue Sésame 56941

30 millions d'amis. 56914
jence tous risques 56826

Alias 56319

Ally Mc Beal 56704 La

Amicalement vétre 56603
Angel 56851
Amold et Willy 56844
Benny Hill

56820
6082 Buffy contre les vampiresS6616 La

(Chapesu melon et bottes de or 56738
Chapi Chapo

Charmed

Code Quantum

Dallas

Dawson

Derrick

Deux flics & Miami
?roles de Dames

Fort Boyard
Friends-Smelly Cat
Friends-Théme

56!
e d'état
Hl hlandzr
Histoires naturelles
K2000
L'étalon noir 56854
L'lle aux enfants 56602
La famille Adams 56893
La petite maison dans la prairieS6815
Lavieas 56856

109 Le cameleon

1579

56485
Alice, ¢a glisse 55608
Au bal masqué 55707

Ba moin en tibo 56954 Lesm)

frmdhpmm\'afﬁm\tyﬁsll
HiLa musique dans la peau 55666
On verra 55755
56953

1565

55435
56697

5|Ne me jugez pas

Sidi Hbibi
Wahrane wahrane
Ya rayah

Yoam wara yoam

5684
Le prince de bel air 56846
Le prisonnier 56739
Les animaux du monde 56795
Les brigades du tigre 56821
Les feux de I'amour 56832
éres de |'ouest 56816
Les tétes brulées 56891
Los Gt b el prev S 56841
Ma sordiére bien aimée 56827

56730

gnum 56682
Mariés, 2 enfants 56840
568!

Millenium
Mission Impossible 56635
Muppet Show 56944
Police Academy 56837
San ku kai 56716
Seinfeld 56731
Sex and the City 56813
Shérif fais moi peur 55!94
Sous le soleil

Stargate 5G-1 SSM!
Starsky & Hutch 56651
Supercopter 55350

Exodus
Flash dance
Forest gump
Gangs of New-York 55448
Ghost 5409
Gheost dog 56796
Ghosthusters 5626:
Gladiator-We are free 54126
Grease 567!
Halloween 54000
Harry Potter 56875
;:u@t une :nnm 56558
tait une fois en 56249
Il était une fois la révolution 56252
Indiana Jones 15
Intelligence Mlﬁ:leﬂ!SESil
#Tout James Bond 1583
Jeux interdits 56792
Jurassic park 56507
L'aile ou la cuisse 56269
L'arnagque 56!
L'exorciste 56740
Lat;ﬂuu-!! Ilumsuss

La cité de la peur-La carioca 56395
La haine 56788
La planéte au trésor 55192
Le Professionnel 56039
soupe aux choux 56040
Le bon, la brute et le truand 56657
Le clan des siciliens 56250
Le flic de Beverly Hills 56076
Le gendarme de St Tropez 55806
Le g biomd e e chausmre 56038
Le parrain 56072
Le pére noé! est une ordure 55296
Le pont de la riviére Kwai_ 56005
seigneur des anneaux 55065
Le vieux fusil 56254
Les aventures de Rabbi Jacoh56272
Les bronzés (y a du soleil..}56957
Les bronzés font du ski 56
La chariots de feu 56267 Th
de Rochefort 55155
Les dents de la mer 55982
Les tontons flingueurs 55794
Lilo & Stitch 56528

lywood Chewing qum 56605
Levi's 2001-Before you leave 56620
Lewi's 2002 Sarabande suten' 3 56000
Nescafé-Colegiala
Nescafé-Open'u|
Neslé-Pierre et le
Orange-Revolution 56476
Perrier-La foule 55995

Poget Tout famout gut fai pour t 55788 |
Reebok-Guillaume Tell 55996
Rayal Canin-Le Professionnel 56039
EsaMocaTa Drente 56022
Twingo 56140
+¥50 Publ 1557
CHANSONS FAILLI.RDE |
Bali Balo
Il est vraiment phénoménal SEII!]
J'ai la quéquette qui colle 56112
504 La digue de cul 56104
La pe(lte huguene 56105
boe o pet g ilisasn 56309
*ID (Chansons paillardes! 1573

3 DIVERS

Hava naquila 56132

54 Joyeux Anniversaire 56653

La danse des canards
56119

Marche funébre

Pin Pom (Pompier)
#10 Divers/Jingle!

CLASSIQUE
5éme Symphonie
Ave Maria

Bolero

Carmina burana
La fliite enchantée

990 La lettre a élise

La marche Turque
Quatre sasors-Le print
nequlem
Synghonie du roweas ronde, it &
#30 Classique!

AZZ
Agua de Beber
Amstrong
Apelo
Caravan
Chega de saudade
Corcovado
Desafinado
Hit the road jack
Insensatez-How insensitive 54106
Isn't she lovely?
Just a gigolo
Le jazz et |a java
Mas que nada
Mo better blues

948 Summ!nlme

glll from Ipanema ssgm

Jazz!
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Hola amigos !
A quelques semaines
de I'E3, les sorties
de jeux sont ralenties.
Ce mois-ci, vous
trouverez donc une
bonne dose de hits
déja disponibles sur
d’autres consoles.
Mais les grosses
nouveautés arriveront
trés bientot.
Foi de souris!

lous, muchachos!
; peedy Gonzatest

PRO BEACH SOCCER

Pro Beach Soccer est, comme
son nom l'indique, un jeu de
football, mais sur le sable.
Vous choisissez une nation
+ parmi les quarante-trois
70 proposées et vous affrontez
d'autres pays dans des
matchs a six contre six. Sur le sable,
il est trés difficile de jouer comme on le
ferait sur une pelouse. Ainsi, il faut
enchainer une grande quantite de petites
passes courtes pour espérer marquer un
but. Dans sa réalisation, ce titre est tout
juste passable pour une GBA. Quant au
gameplay, il est beaucoup trop basique
pour offrir une véritable diversité dans les
actions : un bouton pour les passes,

I'autre pour les tirs, rien de plus. Il n'est
pas possible de dribbler ni méme de
donner un effet au ballon. Du coup,

on s'ennuie trés vite.

Editeur : Wanadoa.
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CHESSMASTER

Les jeux d'échecs ne sont pas trés
fréquents ces derniéres années. Alors,
quand il y en a un, il mérite toute notre
attention. Chessmaster est un titre trés
complet. Il propose de nombreux modes de
jeu vous permettant de jouer seul contre
I'ordinateur ou contre un ami. Pour les
néophytes, un tutorial incroyablement bien
agencé permettra de s'initier

en toute simplicité aux fir
de ce sport cérébral, Quant
aux plus forts, ils pourront
essayer de résoudre des
problémes plus qu'ardus. Les
passionnés, eux, pourront

THE SIMS

Aprés la version PlayStation 2
[C+ 132), les Sims débarquent
sur la Xbox de Microsoft.

Dans ce titre, il faut élever son
personnage et le suivre dans
son train-train quotidien. Comme
sur la console de Sony, cette
version comprend les derniers add-on du jeu
PC, ainsi qu'un mode scénarisé dans lequel il
faut accomplir des objectifs (emprunter de
I'argent, acheter une maison, trouver des
amis...). Graphiguement, aucun changement
n'est perceptible. Ce titre est identique sur
toutes les plates-formes. Enfin, et c'est
dommage, les possibilités en ligne de la Xbox
ne sont pas exploitées. C'est dommage, mais
le jeu est quand méme

trés prenant.

Editeur: Electronic Arts. @

suivre I'une des BOO parties enregistrées
dans ce DVD, Chessmaster a donc tout
pour devenir la référence des échecs sur
console de salon.

Editeur : Ubi Soft.

DAKAR 2

Acclaim ne perd pas espoir et propose la
suite de I'un des jeux de rallye les plus
misérables de ces derniéres années.
Dakar 2 a donc pour théme le prestigieux
Paris-Dakar. Graphiquement, le jeu a
évolué. Les décors sont bien mieux
modélisés, ce qui est une bonne chose.
Par contre, la jouabilité est toujours aussi
atroce. En voiture, les

virages se terminent le plus

souvent en gamelles.

Le camion ne tourne que

lorsqu'on lui demande de

rester droit, et la moto est

aussi maniable qu'un tronc

d'arbre sur un-torrent déchaine.

Hop, poubelle!

Editeur : Acclaim.

MDRTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE

Mortal Kombat
nous avait
vraiment
Btonneés sur
PlayStation 2.
Cette version
Game Cube est
en tout point
identique,
c'est-a-dire technique et gore a la fois. Ce
Mortal Kombat se démarque surtout des
autres jeux de baston par la possibilité de
recourir a plusieurs techniques de combat
différentes (généralement, trois par
combattant]. Le nombre de coups et

combos possibles est donc colossal. Les
fatalités, embléme de la série, sont plus
que jamais présentes et toujours aussi
saignantes. Cette profusion de sang fait
d'ailleurs plaisir a voir sur GC. La odl cette
version péche, c'est au niveau de la
jouabilité. En effet, la petite manette GC
n'est vraiment pas idéale pour les jeux de
baston (aussi bien en 2D gu'en
3D). Mais avec beaucoup de
pratique, on finit par s'y faire.
Editeur : Midway.
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Contacter Thomas Gurgenidze
Allez'a'droite et grimpez a I'échelle. Sur le
tait, ouvréz la trappe [1], puis activez vos
_ lunettes de vue
| pour avancer
dans le tunnel.
Grimpez ensuite
a la gouttiére et
| servez-vous du
| cable pour
atteindre le bati-
z . | ment en feu [2]
Une fcus arrive, ouvrez la porte et foncez &
gauche. Traversez laisalle pour éviter le feu,
puis descendez |'escalier. Utilisez le tuyau au

Suivez ensuite
I'indication de
votre associée
pour vous
rendre dans la
piéce ou'se
trouve votre
contact {4},

Trouver |a boite noire

Sortez par la porte Est et équipez-vous de
votre revolver et des lunettes de vision. Dans
la piece enfumée, cassez les vitres au
plafond; vous serez asphyxié [5]. Passez la
porte suivante, puis avancez sur le balcon en

prenant garde de ne pas étre repéré.

Trouvez le passage permettant de sauter sur
le balcon d'en face, puis continuez votre che-
min. Planquez-vous derriére la plante et
attendez que le garde termine sa conversa-
tion, Longez ensuite le grillage trés discréte-
ment, derriére les plantes, et allez vous plan-
quer dans le coin prés de la fenétre, a gauche
de la porte. L&, un autre garde va sortir;
ouvrez la fenétre pour entrer, Allez ensuite
dans le bureau tout au bout du couloir et sou-
levez le tableau [6]. Notez le code de I'ordina-
teur (091772).

Trouver I'endpoit ou
Gurgenidze depose ses
informations

Quvrez la porte grace au code, puis glissez
le long du céble a gauche en sortant. La,
passez la porte, puis descendez le long du

cable de I'ascenseur. Ouvrez la trappe, cro-
chetez la serrure de la porte un peu plus loin

[7] et avancez jusqu'a ce que vous aperce-
viez deux gardes interrogeant un homme
attaché. Planquez-vous assez prés (dans

l'ombre) et attendez que le troisime garde
en haut s'en aille. Avancez alors prudem-

ment et agrippez le premier garde, attirez-le
dans la zone sombre et assommez-le. Faites

de,méme avec le deuxieme garde [8], tou-

jours en vous méfiant du troisieme a |'étage.

Avancez ensuite dans la ruelle sans vous
faire repérer (vous pouvez tirer dans les
lampes). Au fond, grimpez doucement les

escaliers. La, tirez sur les lampes du jardin et

allez dans les buissons, au fond. Prenez le
petit passage qu'ils dissimulent, récupérez
les trousses de soin. Activez I'ordinateur.

Utiliser les informations pour

entrer dans le commissariat
Revenez sur vos pas et passez la grille qui

s'est ouverte a coté des buissons. A présent,
vous devez aller jusqu'au bout de cette rue.

Attention, des gardes rodent: avancez

doucement, tirez sur les lampes pour rester

autant que possible dans le noir. Prenez

ensuite le petit passage, et, au bout, flinguez

le garde [9]. Allez au fond de I'impasse,
grimpez sur la poubelle et effectuez un

Entrez dan

5 16 commissariatl dl palice | —
WEE

double saut pour passer par-dessus le mur.
De l'autre coté, descendez les escaliers et 3
entrez le code pour ouvrir la porte (5929). La, ©
avancez doucement et cassez les lampes. -
Débarrassez-vous du garde et entrez dans la
salle au fond du couloir a gauche. Eteignez la
lumiére et consultez I'ordinateur.

Localiser I'agent Blaustein
Avancez ensuite dans le couloir en vous
baissant le long de la baie vitrée. Entrez
dans le laboratoire, attrapez le technicien et
pariez-lui [10]. A présent, allez dans la
morgue a coté. Veillez a détruire la caméra

pour ne pas vous faire repérer. Inspectez les
COIpS, puis revenez dans le couloir.

Accéder au systéeme

de surveillance

L3, ouvrez la porte et grimpez les escaliers.
Ouvrez la porte suivante, avancez douce-
ment et écoutez |a conversation. A la fin,
faites le tour de la piéce en restant dans
I'obscurité, puis grimpez les escaliers. L3,

neutralisez les deux hommes assis devant
I'ordinateur, puis ouvrez la porte au fond &
droite. Abattez I'nomme qui se trouve a cet
endroit [11]. Consultez I'ordinateur.
Redescendez ensuite, passez la grande
porte, et retrouvez votre associé.




S’infiltrer dans l'aile Est et
¥ découvrir ou se trouve Grinko
Descendez en rappel a partir de la petite
cheminée et entrez par |a fenétre ouverte.
Commencez par vous debarrasser du garde,
| puis détruisez la cameéra, éteignez la lumiere
et consultez I'ordinateur. Passez dans le
couloir, débarrassez-vous des deux gardes
et planquez
leurs corps.
Passez la porte
de gauche dans
ce couloir; et
descendez tout
en bas en
détruisant
- : toutes les came-
ras. Ammive dans le parking, detruisez la
camera pour longer les murs dans |'ombre.
Trouvez la voiture aux phares allumeés;
approchez-vous doucement pour repérer
I'homme en train de pisser dans le coin.
Attrapez-le et interrogez-le plusieurs fois
2.

" S'infiltrer dans I'aile Sud et
désactiver les lasers de la cour

| Remontez dans le couloir oll vous avez neu-
tralisé les deux gardes et ouvrez la porte au
fond a droite. Attention, il'y a une camera au-
dessus de |'entrée, détruisez-la. Inspectez
les ordinateurs, puis ouvrez la porte avec un
crochet explosif. Sur le balcon, grimpez sur
la rambarde, et accrochez-vous au rebord
supérieur [13], le long du mur. Longez ce
rebord jusqu'a la fenétre ouverte. Prenez une
bouteille sur votre droite, puis lancez-la dans

Infiltrez-vous a lintérieur

de la raffinerie

Grimpez a

I'échelle, suspen-

dez-vous au

tuyau [17], sautez

pour vous agrip-

per a la poutre,

puis avancez

vers la gauche

jusqu'a ce que >

vous puusstez lacher prise. Agrippez le cable
a droite aprés le checkpoint, passez sous le
gros tuyau rouge, et grimpez a 'aide du petit
tuyau un peu plus loin. La, entrez dans le
gros tuyau rouge.

la chambre froi-

de lorsque |'offi-

cier quitte la

piéce. Ceci atti-

rera |'attention

des cuisiniers,

vous laissant le

temps de quit-

ter la piece.

Dans la salle suivante, éteignez la lumiére

et assommez le garde qui vient la rallumer.
A présent, descendez I'escalier prudemment
et neutralisez le garde en bas. Descendez a
nouveau, et neutralisez les deux gardes.
Consultez |'ordinateur pour réussir a desacti-
ver les lasers.

Utiliser le micro-laser paur
écouter la conversation
Planquez-vous et attendez le colonel.
Lorsqu'il est assis a I'ordinateur; agrippez-le
[14] et placez-le devant le scanner rétinien
de la petite porte au fond a droite. Pans'la
piéce suivante, détruisez la camera, puis
allez dans la cour intérieure. La, dépéchez-
vous d'utiliser votre micro-laser sur
I'ascenseur pour entendre la conversation.

Suivre le technicien mercenaire
Au bout du tuyau, montez a I'échelle, ouvrez
la trappe; en haut, montez a I'échelle le long
du tuyau. La, grimpez sur la caisse et agrip-
pez le tuyau avec les mains et les pieds.
Laissez-vous tomber sur le garde pour I'as-
sommer. Grimpez ensuite les escaliers sans
faire de bruit et suivez les hommes.
Débarrassez-vous du garde et continuez de
suivre les autres. Activez ensuite la manivelle
de la citerne pour attirer deux gardes; plan-
quez-vous et flinguez-les. Continuez d'avan-
cer, passez le long des flammes [18], et
montez sur la machine a gauche. La, agrip-
pez-vous au tuyau et utilisez-le pour entrer
dans le batiment [19]. Descendez, tuez le

S’infiltrer dans Faile Nord

et accéder a l'ordinateur-de
Nicoladze

Trois gardes vont entrer.dans la‘cour:
Planquez-vous, puis grimpez le'long du liere
a droite de la porte par laquelle sont arrives
les gardes. Passez par-dessus le mur et
ouvrez la porte sur votre gauche avant que-les
gardes ne débarquent. Prenez ensuite |'as-
censeur pour monter. En haut, détruisez la
caméra et crochetez la porte au centre du
couloir. Utilisez I'ordinateur. Montez sur la
table pour atteindre le conduit supéreur [15).
Avancez et descendez dans le couloir: La,
neutralisez la caméra et ouvrez la porte sur
votre gauche. Prenez les munitions et la
trousse, puis grimpez a I'échelle. Sur le toit,
trouvez la petite cheminée permettant de des-
cendre enyrappel; Flinguez le garde en tiranta |
travers la vitre, éteignez les lumiéres, analysez
les ordinateurs, Des gardes viennent inspecter
la'piéce: stispendez-vous dans le vide, a l'en-
droit ou vous avez.casse |a fenétre [16].
Lorsqu'ils partent, inspectez a nouveau |'ordi-
nateur de Nicoladze, puis sortez dans le cou-
loir. Allez a gauche et passez la premiére
porte. En bas, foncez jusqu'a |'ascenseur au
fond a droite et descendez le long du cable.
Dans le parking, allez retrouver votre associe.

garda, prenez les munitions et les trousses
de soin et grimpez les escaliers. Armivé en
haut, tirez sur le baril le plus proche et plan-
quez-vous, Suivez le technicien, descendez
les marches, tuez le garde, et entrez dans le
batiment. L&, crochetez la porte de droite et
courrez apres le technicien. Attrapez-le,
faites le parler et prenez sa mallette [20].




Acceder au serveur central
Fongez vers'la.gauche et rejoignez la petite
cage grillagée le'long du batiment. Escaladez
le grillage a'I'endroit-ou les barbelés sont

y détachés [21], puis grimpez sur la cabane. De
la,'sautez'sur le rebord du mur, en face, puis
sur le rebord de la fenétre de gauche. Ouvrez-
la avant la fin du temps imparti. Dans la salle
suivante, guettez le garde: lorsqu'il s'en va,
escaladez la grille et assommez-le. Avancez
tout au bout du couloir et grimpez les esca-

N liers de droite sans vous faire repérer par la
camera. Attention, il y a un garde en haut,
repérez ses va-et-vient et allez le neutraliser.
Continuez votre cheminipuis ouvrez la pre-
miére porte sur votre droite: La, consultez |'or-
| dinateur, prenez les objets sur la'table, puis
passez la porte suivante. Passez sous le
détecteur de métaux a droite et observez les
gardes dans la salle suivante, Assommez-les:
Prenez I'ascenseur pour descendre, Suivez le
civil qui passe d'une piecesa I'autre, et neutra-
lisez-le. Allez dans la'salle d'olisortait le civil
et consultez I'ordinateur, Notez le code: 2019,
Avancez dans le couloir, allez & gatiche,
entrez dans la salle de controle. Neutralisez le
garde [22] et crochetez la porte de gauche,
Récuperez |atrousse et les electrocuteurs,
revenez ensuite dans le couloir et allez de
I'autre coté de la salle de controle. Plaquez-
vous prés des distributeurs de boissons et

h
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neutralisez le technicien. Occupez-vous
ensuite du garde dans |a piéce un peu plus
loin et prenez sa sacoche pour avoir le code
7687. Utilisez ce code pour ouvrir la porte
d'en face. Occupez-vous des deux gardes
dans la piece, puis allez dans le couloir qui
suit. La, utilisez I'ordinateur pour récupérer un
nouveau code: 110598, Utilisez-le pour ouvrir
la porte juste a coteé. Descendez les escaliers
doucement et repérez les deux techniciens.
Assommez en premier celui qui est a l'autre
bout de la piece pour empécher qu'il ne
donne 'alarme; une fois que les deux techni-
ciens sont hors d'état de nuire, éteignez la
lumiére et continuez votre chemin. Dans la
piéce du haut, prenez les objets (fusil, balles),
puis neutralisez I'"homme qui téléphone prés
des distributeurs de boissons. Prenez la
trousse et une canette vide; continuez. Attirez
I'attention du premier garde en langant une
canette un peu plus loin, puis assommez-le,

et faites de
méme avec le
| second garde.
i Allez & gauche,
| ouvrez la porte
| de droite aprés
le sas en entrant
I le code 2019. En
bas, neutralisez les deux techniciens [23],
puis consultez I'ordinateur au centre de la
salle blanche. Notez le code: 110700.

Insérer un programme

de surveillance dans
l'ordinateur de Dougherty
Revenez dans le couloir ol vous avez assom-
mé les deux gardes

précédemment et I ——
continuez d'avancer.
Au bout du couloir,
vous trouverez un
poste de sécurité
[24]. Faites un saut
sur place pour attirer
le garde, puis plan-
quez-vous.
Assommez-le, pre-

solu
o
i 6759
TN

| -

=N
A

nez sa sacoche, puis entrez dans le posla de
sécurité. Allez jusque dans la grande salle et
deétruisez les neuf lampes au plafond. Si des
gardes viennent, réglez-leur leur compte.
Allez ensuite dans le couloir d’en face, puis
descendez les escaliers. Brisez la lampe pour
ne pas étre repéré par la caméra, puis entrez
le code 110700. La, cachez-vous, puis
assommez le garde lorsqu'il va au distribu-
teur. Dans la salle du fond, prenez les torches,
consultez I'ordinateur, puis désactivez la
mitrailleuse. Crochetez la porte derriére vous
et prenez |'ascenseur pour monter. Quvrez la
porte au fond du couloir, longez le mur derrié-
re les panneaux, et suivez 'homme aprés la
conversation. Entrez dans le bureau 508,
consultez-y I'ordinateur.

Kidnapper Dougherty

Allez dans le couloir d'a cété et ouvrez la
porte sous la lumiére rouge. Dans la salle de
projection, passez sous le faisceau et assom-
mez le garde prés de la porte. Crochetez
ensuite la porte, La, repérez Dougherty en
conversation; quand il s'éloigne pour fumer
une petite clope, suivez-le. Entrez dans le
bureau 501 & droite et neutralisez les deux
hommes. Notez le code dans I'ordinateur:
0614. Revenez dans le couloir, servez-vous du
code pour ouvrir la porte. Dehors, atirapez
Dougherty [25] puis assommez-le dans le
couloir. Allez dans la cour, occupez-vous du
garde, puis amenez Dougherty dans le coin &

droite de la cour. Passez entre les deux gros
ventilateurs, ouvrez la porte, descendez les
escaliers et posez Dougherty. Occupez-vous
du technicien a droite en entrant, puis du
garde qui patrouille au fond. Occupez-vous
ensuite du garde qui patrouille & I'extérieur.
Allez chercher Dougherty, et laissez-le & I'exté-
rieur prés de I'échelle. Descendez cette échel-
le, assommez le garde qui parle avec vos
complices, puis allez régler son compte au
dernier garde qui est au fond, prés des esca-
liers. A présent, il ne vous reste plus qu'a por-
ter Dougherty a vos alliés.




S’infiltrer dans I'immeuble
Avancez; cachez-vous derriére une voiture a
=~ gauche, Eliminez les deux gardes, prenez la

= trousse de soin dans le poste de surveillance

L et montez les escaliers. En haut, assommez
2 le garde entre les deux voitures et prenez sa
sacoche.
Flinguez les
deux autres,
recuperez la
trousse dans le
poste, puis
montez sur les
§ caissesen

bois [26].
Dehors, sautez
sur'le bloc de
béton suspen-
du, et agrip-
pez-vous au
cable. Allez
jusqu’au bout,
sautez sur le
toit de I'im-

meuble derriére vous [27], ensuite, descen-

dez en rappel grace a la petite cheminée et
explosez la vitre avec vos pieds.

Désamorcer la bombe
Tuez le garde qui arrive et prenez sa sacoche
pour avoir un code: 97531, Passez |a porte
vitrée et entrez dans la salle de droite. La,
éteignez les lumiéres, prenez les munitions
et passez dans la salle suivante. Avancez
sans faire de bruit et hissez-vous dans le
conduit d'aération. Dans la salle suivante,
éteignez la lumiére et flinguez les trois
gardes, L'un d'entre eux a une sacoche.
Descendez ensuite dans la cage d'ascen-
seur, tout au fond du couloir. La, prenez les
grenades sur la table et éliminez les deux
gardes qui arrivent. Prenez la sacoche de
I'un des deux et avancez dans le couloir. Un
peu plus loin, deux autres gardes rodent:
flinguez-les. Attention, il y a une mine
murale: désamorcez-la quand elle clignote
en vert. Prenez la trousse de soin dans la
salle de gauche, puis revenez un peu sur vos
pas et libérez les deux hommes encerclés
par deux
mines

murales [28].

Allez au
fond du
couloir et
ouvrez la
porte avec
le code
33575.
Maintenant,

"O’A).

traversez les bureaux — sans vous arréter,
car il y a des mines partout! A bout, cro-
chetez la serrure. Montez sur le meuble entre
les flammes et désamorcez la bombe.

Rebrancher I'alimentation

des portes a incendie

En sortant, prenez la trousse de soin et allez

au bout du couloir. Tuez les gardes, puis

allez tout au fond de I'amphithéatre. Apres la
cinématique,

il remontez et
trouvez-vous
une bonne

| position de tir
dans I'amphi-
thédtre. De |3,
alignez les
trois hommes
qui arrivent.

Retournez ensuite au sous-sol, en prepant la
sacoche d'un des hommes. En bas; prenez
la grenade et la trousse et actionnez le dis-
joncteur [29].

Accéder au systéme

d’alerte incendie

Remontez, flinguez le garde et ramassez sa
sacoche pour obtenir le code: 1250, Utilisez
ce code pour ouvrir la porte a coté, puis
montez les escaliers discrétement. Eteignez
les lumiéres, puis flinguez les deux gardes.
Trouvez I'nomme blessé dans la salle de
droite un peu plus loin et transportez-le jus-
qu'a l'infirmerie [30]. Parlez-lui. Prenez les

trousses de soin et allez au fond du couloir.
Butez le garde, prenez sa sacoche, puis
consultez les ordinateurs. Montez les esca-
liers et ouvrez la porte. Assommez le garde,
puis I'nomme qui est aux toilettes. Grimpez
dans le conduit d'aération. Au bout, tuez, le
plus vite possible, le garde. Parlez & Yvan
pour avoir la clef [31]. Prenez I'ascenseur et
montez. En haut, lancez une grenade sur les
trois gardes et prenez la sacoche. Sortez en

mafigsl ie tuont

escaladant les caisses et flinguez les deux
gardes. Prenez la trousse et la grenade et
allez flinguer les trols gardes qui vous atten-
dent un peuplus loin. Montez a 'échelle,
récupérez les grenades et les trousses et
montezles escaliers. En haut, tuez les
gardes. et montez les petits escaliers. Dans
la'piece suivante, prenez les munitions,
balancez quelques grenades sur les gardes
au bout du couloir, et faites le ménage.
Prenez la trousse et les munitions dans la
piéce de droite et'allez au bout.du couloir
(attention aux mines et aux gardes). Plus
loin, au momentiol il commence a pleuvolr;
tirez sur les lampes, puis.tuez les trois
gardes. Allez jusqu'a I'échafaudage
Touge, tuez les deux gardes [32] et
montez jusqu’a I'hélicoptere.
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Rejaindre le contact

de I"'agence

Tournez a droife, montez sur la benne et
passez par-dessus’le mur. Assommez le

J garde qui arrive et prenez sa sacoche.

Ramassez une 'bouteille, puis lancez-la
pour-attirer un second garde dans cette

ruelle. Dirigez-vous verssla gauche (vers
les flammes), montez a'l'échelle, et allez
au bout de I'échafaudage. Brisez les
lampes, puis lancez le cable pour
atteindre le batiment d’en face [83]:
Ramassez la trousse au sol. Longez la
corniche jusqu'au bout et sautez sur{'im-
meuble.en face. Allez jusqu’au bout en
restant sur les toits. Traversez ensuite |a

P place:sans vous faire repérer, et passez

| entre les grilles. Repérez la bouche
| d’égout [34], brisez la lampe et descen-

dez dans les égouts. Dos a I'échelle, pre-

nez le couloir de gauche. A I'intersection
(celle ol vous voyez le chiffre 55), allez &
gauche. Allez ensuite a droite, puis conti-
nuez toujours tout droit jusqu’a I'échelle
qui se trouve a coté d'une autre bouche
d'égout. Si vous rencontrez des gardes,
utilisez votre grenade fumigéne. En haut,
attendez que le soldat s'éloigne, puis sor-
tez et attrapez |'autre garde. Assommez-
le dans le recoin prés de la jeep. Montez
ensuite a I'échelle le long de I'échafauda-
ge rouge, et agrippez-vous au tuyau,

Lhi-.

Avancez le long de l'éehafaudage jusqu'a
ce que vous trouviez une fenétre ouverte.
La, grimpez le long du tuyau et parlez a
votre contact.

Obtenir des renseignements
grace au micro-laser

Ramassez les munitions et la trousse,
puis utilisez la petite cheminée pour des-
cendre en rappel. En bas, évitez les deux
gardiens et allez jusque dans le coin
gauche. Grimpez aux deux petites
échelles, entrez dans le batiment, puis
neutralisez le garde sur le balcon.
Repérez les mouvements des gardes en
bas, et lorsqu'ils s'en vont, descendez.
Foncez ensuite en longeant le mur, pre-
nez la prémiere rue a gauche, montez a
I'échelle, shootez les lampes ; évitez le
garde gui arrive. Au bout de la ruelle,
vous apercevrez un camion [35]. Passez
le poste de garde par |a droite de ce camion. Allez rapidement vous cacher
sous |a remorque du premier camion, puis
du deuxieme, et longez le mur de droite.
Traversez le ruisseau et longez le mur jus-
qu'a ce que vous arriviez a la maison et
au poste de garde La, restez cache et
utilisez votre micro-laser sur la maison,
puis sur la voiture qui s'en va [36]. A pré-
sent, neutralisez les deux gardes qui
patrouillent dans la cour. Ensuite, longez
le mur du fond, montez a I'aide du tuyau
et rejoignez votre associé.




Détruire le systéeme
d’émission de I'antenne
Débarassez-vous des trois gardes et cachez

£ leurs corps. Ouvrez la porte du fond.

Consuitez |'ordinateur, revenez sur vos pas,
et escaladez les tonneauix. Passez de |'autre
cote, éliminez le garde qui rdde, puis shoo-
tez celui qui est en haut prés du projecteur.
Avancez enstite en utilisant votre vision ther-
mique pour
repérer les
mines [37].
Cette zone en
est truffée,
alors pruden-

ce... Ami-par- 8

cours, refaites
le meénage (il y
a deux gardes
en hauteur, pres des projecteurs). A la fin,
grimpez sur la benne et effectuez un double
saut en appui sur le mur pour atteindre le
passage en hauteur. La-haut, foncez vers le
centre de la
terrasse en
" marchant sur
les poutres, et
alignez les
deux gardes
qui sortent.

Ensuite,

deésactivez
I'antenne [38].

Localisez les soldats
américains capturés

Foncez sur |'estrade en bois et cachez-vous
dans la zone d'ombre. Tuez les gardes qui
sortent, prenez leurs sacoches et crochetez
la serrure. Descendez les escaliers, désacti-
vez la mine murale, consultez I'ordinateur et
ramassez la grenade et les mines. A présent,
remontez et ouvrez la porte de gauche. La,
cassez la lampe et ouvrez la porte de
gauche. Montez sur les barils, agrippez-vous
a la poutre et traversez la piéce. Laissez-
vous tomber sur le garde; tuez aussi ses
deux compéres. Prenez la trousse de soin et
consultez I'ordinateur. Allez dans le couloir,
ouvrez la porte, trouvez le passage dans le
sol [39]. Ouvrez la porte juste a coté et inter-
rogez le garde. Consultez I'ordinateur, puis
descendez dans le passage. Avancez, grim-
pez au tuyau, puis marchez prudemment (le
bois craque). Trouvez une autre trappe dans
le sol et jetez-y une grenade fumigene. Vous
pouvez également tirer a travers le plancher
avec vos lunettes thermiques. Descendez,
récupérez les sacoches et cassez les
lampes. Passez la porte de |'abattoir en met-

&ED Grsocesfy

tant vos lunettes therrmques Flinguez Ies
deux gardes, puis allez dans la partie gauche |
de la piece. Passez par-dessus |'armoire et
désactivez la mitrailleuse. Dans la piece sui-
vante, tuez les trois gardes, puis agrippez-
vouSs & la poutre de gauche, qui mene a la
piéce suivante. Elle'vous permet d'éviter la
mitrailleuse. Prepez la trousse, tuez le garde
et allez dans la salle 4 c6té. La, tuez les trois
gardes. Trouvez le passage dans le sol.
Prenez la trousse et descendez. Tuez le
garde et activez 'interrupteur:'un passage
s'ouvre, empruntez-le jusqu'au bout. La, tuez
les trois gardes, puis poursuivez votre che-
min. Attention, au bout, il y a une tourelle
automatique; pour I'éviter, placez-vous'der-
riére les planches en bois. Continuez d'avan-
cer, repérez les deux gardes, et allez dans le
premier box & gauche. Passez par-dessus le
mur pour atteindre les deux mitrailleuses, et
désactivez « Couper Ident ». Attirez les
gardes, et ils se feront abattre. Aprés quoi,
désactivez les mitrailleuses et avancez. Une
autre mitrailleuse balaie les lieux: traversez
la zone de tir en deux fois. Continuez votre
chemin dans le couloir et cachez-vous a
gauche
quand les
deux

4 gardes

# approchent.

La, gazez-
les au
moyen
d'une
camera de

il diversion.

2l Allez jusque
dans la grande piéce un peu plus loin et
mettez des mines sur les murs, car de nom-
breux soldats ne vont pas tarder a débar-
quer. Avancez, désactivez les tourelles et
allez parler avec les otages, juste derriére
[40]. Lorsque les gardes débarquent, proté-
gez les militaires de I'autre c6té. Et pour finir,
tuez Grinko!
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v’ Infiltrer Fambassade

’ Entrez dans le restaurant et brisez la lampe.
Tuez les deux hommes et grimpez a I'échelle
au fond de la‘cuisine. Allez tout en haut, puis
| passez.dans le batiment en face. L3, tuez le
garde et Iraversez la piece. De I'autre coté,
sur le balcon, grimpez a la gouttiére et lais-
sez-vous glisser sur le cable. Longez la cor-
niche en/surveillant les hommes a 'intérieur.
Au bout, descendez d'un cran et grimpez le
leng dujtuyau.

Acceéder aux archives de
communication de Feirong
Allez tout au fond et repérez celui des trous
dans le mur
i par lequel
on'apergoit
il des tuyaux.
Plagtiez-
vous contre
le muret
avancez
[41], puis
laissez-

h vous glisser
le long du tuyau..En bas, repérez les
hommes en train de tout détruire. Lorsqu'ils
commencent a s'en aller, lancez-leur une
grenade. Consultez ensuite l'ordinateur.

AL 4 A
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ray S5

Faire sautenle
réservoir d’essence
des camions

Passez la porte, entrez dans la
salle de droite. Récupérez les
deux trousses de soin et reve-
nez dans le couloir. Montez les
escaliers et flinguez le garde.
Un autre va alors rappliquer...
Détruisez ensuite la caméra,
cachez les corps, et prenez la
premiére porte dans le couloir.
Ramassez la trousse prés du lit
sans réveiller les hommes et
allez dans la salle du fond.
Utilisez votre cable optique
pour regarder sous la porte.
Attendez que les gardes soient
partis. Allez vite observer le
digicode avec vos lunettes ther-
miques: 1436. Attention, n'en-
trez pas dans la salle, lancez
d'abord une caméra de diver-
sion au fond a droite [42].
Faites-la siffler pour attirer le
garde, puis gazez-le. Repérez la
mitrailleuse derriére la porte et

passez au bon moment. Cassez les lampes

et les vases
au-dessus de  [§s
la mitrailleuse

(B
lb e

p_,soluce

i
|
|
i
|
\

et montez a cet endroit. En = °
haut, coupez I'ldent de la
Fall mitrailleuse pour tuer s
a8 | les gardes. Brisez
les lampes et
cachez les corps.
Vérifiez que vous
avez bien cassé
toutes les lampes
autour du drapeau
dans la piéce princi-
pale. Agrippez-vous a
la tringle qui longe le
drapeau et traversez
toute la piece [43]. Au
bout, sautez dans le
dos du garde et attra-
pez-le rapidement.
Faites-lui passer le

[l 137
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scanner réti-
nien [44],
puis entrez
dans la salle.
Consultez
|'ordinateur,
ouvrez la
» fenétre et
I descendez a
I'extérieur. détruisez les lampes; tuez le
chien et les gardes. Allez au fond du parc a
droite et ouvrez les grilles. Ensuite, tuez le
garde, brisez la lampe, entrez dans le bati-
ment, prenez la trousse et ouvrez la porte.

Un homme passe, suivez-le sans vous faire
repérer, escaladez rapidement les caisses

\ et utilisez vos lunettes thermiques pour

connaitre le code de la porte : 8753. Dansila
piéce suivante, assommez le garde, étei-
gnez la lumiére et prenez les munitions et la
trousse. Cassez a présent |a [ampe au-des-
sus de la porte ainsi que,la caméra a droite.
Eliminez les gardes, puis cassez la seconde
caméra au fond a droite. Grimpez sur la
caisse, prés de la deuxiéme cameéra, puis
escaladez les tas de caisse. Vous trouverez
alors une passerelle [45]. Avancez, et, aprés
la cinématique, foncez tout droit. En bas
des escaliers, montez sur la table a coté du
camion. La, visez le réservoir avec votre
fusil a lunette.

Accéder a l'ordinateur

de Feirong

Revenez sur vos pas. Trouvez la trappe vers
I'arriere des camions [46]. Ouvrez-la, des-
cendez, tuez le garde. Avancez, Suivez le
garde qui apparait au bout du tunnel.
Regardez le code qu'il tape avec vos
lunettes thermiques: 1456, Appelez I'ascen-
seur et foncez au bout du couloir E&, méme
technique pour trouver |la combinaison:
1834. Allez tout de suite a droite, et trolivez
le code de la porte: 7921, La, parlez avec
I'homme et attrapez-le pour lul soutirer, des
informations contenues dans |'ordinateur
[47]. Enfin, dirigez-vous vers I'endroit ol a
eu lieu une explosion, passez la porte et

47 £ . - -. L
faufilez-vous entre les flammes. Descendez
les escaliers, ouvrez la fenétre et rejoignez
vos complices.




Recuperer la fiche
d'interrogatoire
coancernant_I'Arche

Mettez vos lunettes-et faites un double saut
pour-grimper sur la corniche. De l'autre coté,
descendez en vous accrochant plusieurs
fois. Remontez d'un‘cran et effectuez a nou-

48 | .
veau un double saut pour attraper le tuyau.
Longez ensuite la paroi grdce aux deux
tuyaux [48], puis accrochez-vous alacor-
niche. Continuez de longer le batiment,
effectuez deux grands sauts, puis suspen-
dez-vous dans le vide pour atteindre le
tuyau. En haut, attendez que le garde dépla-
ce son projecteur. Allez un peu vers la droite;
tranquillement; flinguez tout le monde.
Prenez les.sacoches des gardes, puis traver-
' sez le;mini-labyrinthe. Approchez-vous de la
fontaine et tuez le garde: Ouvrez ensuite la
grille grace au code contenu dans la

sacoche d'un garde (2126), Allez a gauche
au fond, et ouvrez la trappe [49]. L&, prenez
la trousse et le crochet explosif, puis montez
les escaliers. En haut, prenez |'autre trousse
sur la table, et allez dans la grande salle.
Attention aux rayons laser: passez soit au-
dessus, soit en dessous... Allez ensuite cro-
cheter la serrure de la porte du fond. Prenez
le crochet explosif et revenez dans la salle
précédente. Ouvrez maintenant la porte sur-
montée d'une petite lumiére rouge. Allez en
bas des escaliers, montez sur la cheminée:
accrochez-vous pour éviter les rayons laser

50 _-..-....‘ ok ‘|'_ - —-‘ . ' =

au bas des marches [50]. Evitez les

lasers du haut en passant par-des-

sus |la rambarde, puis passez la

porte, Planguez-vous a droite et éli-
minez le garde a |'étage avec votre

fusil a lunette. Idem pour celui it
qui se frouve au méme niveau

que vous — & moins gue vous ne préfériez
la caméra de diversion... Montez a présent
tout en haut par les escaliers et ouvrez la
porte avec le code: 70021, Ouvrez pru-
demment, et, au besoin, shootez un ou
plusieurs gardes. Descendez les escaliers
a gauche pour récupérer une trousse,
puis remontez et éliminez les gardes.
Allez & gauche en faisant attention a la
caméra qui est indestructible, puis cro-
chetez la porte du fond. L3, évitez les
lasers [51] et allez vous cacher a gauche
de la biblicthéque. Quand le garde allume la




lumiére, tuez-le et prenez-lui sa sacoche.
Consultez ensuite I'ordinateur, et passez
dans la piéce d'a coté.

Emparez-vous de I'Arche
Prenez la trousse de soin et revenez dans la
pléce précédente. Traversez a nouveau la
zone des lasers, passez sous la caméra et
allez a gauche. Ouvrez la porte, passez sous
une nouvelle camera, et ouvrez la porte de
gauche. La, composez le code 66768 pour
ouvrir la porte. Cassez les lampes, ramassez
la trousse et les munitions, puis occupez-
vous des gardes du fond. Prenez ensuite
I'ascenseur pour aller au sous-sol. Sortez
| rapidement de l'ascenseur et planquez-vous
a gauche, au coin de la bibliothéque, le plus
prés du mur. Baissez-vous et visez vers |'as-
censeur [52], Deux gardes arrivent. Tuez-les.

Utiinez koled e POUT DUUCH I

Retournez-vous, levez la téte,

reculez un peu et tuez le garde

au balcon qui vous canarde.

Pour descendre le dernier

garde, qui est posté sur les

escaliers, passez en vision ther-

mique. Le meilleur angle de visée

sera entre |'autre bibliothéque et
I'ascenseur. A présent, récupérez

les sacoches et descendez a la

cave par le passage sous |'escalier.

Allez tout au fond de la cave et attra-
pez Nicoladze qui se sauve. Forcez-le

a parler et placez-le devant le scanner
rétinien [53], Des soldats vous prennent
alors en otage. Laissez-vous faire et pas-
sez en mode vision noctume. Lorsque la
lumiére se coupe, sortez votre fusil et tuez le

jo’&t'ﬁhst afa
\/

garde qui

vous tenait

en joue.

Cachez-vous

ensuite

rapidement

derriére les

caisses de

gauche,

mettez vos

lunettes thermiques et tuez deux autres
ennemis. Avancez ensuite jusqu'au poteau
devant vous et tuez le dernier garde.
Remontez ensuite jusqu'a I'ascenseur et
passez la porte qui s'est ouverte.

Tuez Kombayn Nicoladze

En entrant dans le jardin, repérez les deux
gardes a gauche. Lorsqu'ils s'éloignent, grim-
pez a la poutre de gauche. En haut, débar-
rassez-vous du garde et allez en face croche-
ter la serrure. La, cassez les trois lampes,
prenez les munitions et placez-vous

a la derniére ouverture

donnant sur le jardin.

Snipez Nicoladze

d'une balle en pleine téte: sa fenétre est en @
le

haut a droite du batiment [54]. Tuez ensuite
garde qui rapphque Sortez par la porte der-
riére vous. Restez a mi-hauteur, dans |'angle
des escaliers, pour flinguer les gardes qui
vont arriver, puis traversez la salle a manger.
Grimpez sur le meuble potr atteindre le'bal-
con. Passez la porte, flinguez les quatre
gardes au fusil ou a la‘grenade...

Bravo! Vous venez d'empécher |a Troisiéme
guerre mondiale! W
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Action Replay,

I cheat codes, astuces...

h g THE MARK OF KRI

Et, en plus, ce mois-ci, The Two Towers
(PS2), Die Hard Vendetta (GC), Dr Muto
(PS2), Evolution Skateboarding (PS2) et
bien d'autres... Quant a la trés célébre
rubrique consacrée a vos suppliques,
vous la retrouverez dés le mois
prochain. Trop cool la vie !

@wsouessis (R



STAR WARS - Hra
BOUNTY HUNTER

Comme d’habitude avec les jeux Lucas, ce Bounty
Hunter regorge de codes. En attendant une liste
compléte trés prochainement, voila les passwords
qui vous permettront de déverrouiller tous les
niveaux et de débloquer quelques bonus.

MISSION 3
CHAPITRE | CHAPITRE V CONVEYDRAMA

SEEHOWTHEYRUN BANTHAPODDOD MISSION 8

\WHAT A RIOT

MISSION 4

CHAPITRE Il CHAPITRE VI BIGCITYNIGHTS
CITYPLANET MANDALDRIANWAY MiISSION 8

SHAFTED

MISSION 5
CHAPITRE Il MISSION 1 |ERTNERFMERT

LOCKDOWN BEAST PIT MISSION 10

BIGMOSQUITDS

MISSION 6

CHAPITRE IV MISSION 2 VOTE4TRELL

DUGSOPLENTY GIMMEMYJETPACK MISSION 11
ONEDEADDUG




SUITE. STAR WARS -
BOUNTY HUNTER

MISSION 12
WISHIHADMYSHIP

MISSION 13
MOSGAMOS

MISSION 14
TUSKENS R US

MISSION 15
BIG BAD DRAGON

MISSION 16
MONTROSSISBAD

MISSION 17
VOSAISBADDER

MISSION 18
JANGDISBADDEST

SUPERIVIAN -THE
MAN OF STEEL

Aprés un passage peu brillant sur PlayStation 2, Superman nous
revient sur Xbox pour une nouvelle aventure. Si la réalisation est
trés correcte, ce n‘est pas le cas de la jouabilité. Cependant, les
fans sont nombreux. Avec ces codes, ils avanceront plus facilement.

MEGA CODE

Mettez le jeu sur pause et effectuez les
manipulations suivantes:

R, Noir, Y, Noir, L, Blanc.

Tous les niveaux, les bonus et les cing-
matiques sont désormais disponibles.

ENERGIE INFINIE
Mettez le jeu sur pause et effectuez les
manipulations suivantes:
Noir, Blanc, L, K, L, Blanc.

Vous ne pouvez plus mourir!

GRAPHISMES SANS
TEXTURES

Mettez le jeu sur pause et effectuez les
manipulations suivantes:

L, L, R, L, Y, X, Blanc, Noir, Noir, Blanc.

CONCEPT ART
R ARTISTS ROCK

Plus besoin de terminer toules les
missions pour voir les croquis du jeu.

TCG CARDS GO FISH

Le jeu de cartes a échanger
« Stars Wars » est un succés dans
de nombretix pays.

DECORS INANIMES

Mettez le jeu sur pause et effectuez les
manipulations suivantes:

R, L, Nair, Blanc, L, Y (2), Noir, R, Blanc.

C'est 4 cet écran
qu'il faut

entrer

les codes.




THE TWO TOWERS

RECUPERER SES
MUNITIONS
Croix, Bas, Triangle,

Ce jeu tiré du long-métrage du méme nom vous place dans la peau Haut.
des différents membres de la Communauté de l'anneau. L’action est
omniprésente, tout comme la difficulté. Avec ce qui suit, vous ne

devriez avoir aucun mal & terminer I'aventure. Merci qui?

AVOIR LES COMPETENCES
DE NIVEAU 2
Rond, Droite, Rond, Droite.

Note: toutes les
manipulations s’effectuent
aprés avoir pressé Start pour
mettre le jeu en pause, et en
maintenant les touches L1 A
+R1 + L2 + R2 enfoncées. / g

1gorry 1

OBTENIR DES POINTS ®
D’EXPERIENCE
X, Bas, Bas, Bas.

AVOIR LES COMPETENCES
DE NIVEAU 4
Triangle, Haut, Triangle, Haut.

b= Optioas
Retoer 28 mess

Vous voila crédité de 1000 points
d'expérience supplémentaires.

EVOLUTION
SKATEBOARDING

Evolution Skateboarding est le Tony Hawk
de Konami. ’éditeur a su, lui aussi, s'allier
des pointures de la discipline. Avec les deux
codes qui suivent, vous débloquerez les
niveaux et tous les skaters du jeu.

AVOIR TOUS LES SKATERS
A Pécran-titre, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas,
Gauche, Droite, Haut, Bas, Gauche,
Droite, Rond.

Les meilleurs skaters
sont maintenant
débloqués.

MINITEL

AVOIR LES COMPETENCES
DE NIVEAU B
Carré, Bauche, Carré, Gauche.

(Arraagonr 1
Vous ne serez jamais en manque de
munitions,

RECUPERER SON ENERGIE
Triangle, Bas, Croix, Haut.

AVOIR LES COMPETENCES
DE NIVEAU 8
Croix, Croix, Bas, Bas,

(ragorrn 1
b —4

A utiliser lorsque vous éles aux portes
de la mort...

AVOIR TOUS LES NIVEAUX
A I'écran-titre, effectuez les
manipulations suivantes:

L2, R2, Gauche, Droite, Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Bas, Bas, Haut, Haut,
Bas, Haut.

La totalité des niveaux est accessible
dés le début.
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DIE HARD VENDETTA

Ce Doom-like sur Game Cube posséde une péche extraordinaire.
Mais les objectifs a accomplir sont parfois confus. Pendant vos
hésitations, I'ennemi en profite souvent pour vous trouer la peau.
Avec les codes qui suivent, terminer le jeu sera a votre portée.

Note: toutes les
manipulations s'effectuent a
I'écran des menus.

MODE GROSSE TETE
R, R, LA

Viser la téte est bien plus facile
désormais.

BALLES EXPLOSIVES
LR,ZYB.

La plus petite balle est aussi puissante
qu'un missile.

POINGS EXPLOSIFS
R, R, Y,B KRR

Vos poings font exploser vos adversaires.

POINGS PUISSANTS
LLXBYLL

Un seul de vos coups
peut tuer.

MODE HEROS
B, XY.ZLR

A vous de joer les héros!

Ce jeu de basket-ball sur Xbox

prend en compte les derniéres

données de la saison NBA passée. Vous
retrouverez donc toutes les stars actuelles
de la discipline. Les codes qui suivent vous
permettront, entre autres, de débloquer la

meilleure équipe du jeu.

Note: les codes doivent
étre entrés dans le
menu des mots de passe.

Plans,

o A

FAX ou COURRIER

DEVENIR INVINCIBLE
LALALRLRL

Plus rien ne peut vous arréter.

MODE METAL LIGUIDE
B, Y, X, B, Y, K.

Les personnages sont
d'aspect métallique.

C'est 4 cef écran
qu'il faut entrer
les codes.

AVOIR L'EQUIPE BONUS
MEGASTARS

ENTER

e LI E L L LT L B
EFEFTTETEFT LY

EHaJIIgdgaIame |
CEOIITTIIATRE T

C'est 4 cel écran

solutions qu'il faut entrer

les codes.

MODE FIRE
B,KY,BNY

Tous les personnages sont en feu.

MODE TETES D'EPINGLE

Les tétes des personnages sont fines et
aplaties.

DEBLOQUER TOUS LES
NIVEAUX
NY,L,LN YL

DIEHA

HesveLe manmie T
>

IMAGE DELAVEE
DUOTONE

On se croirait revenu aux années
soixante!
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THE MARK OF KRI

ADVERSAIRES FAIBLES
Croix, Rond, Rond, Carré, Croix, Carra,
Carré, Rond.

The Mark of Kri est la grosse surprise du mois dernier.
Débarqué de nulle part, ce titre propose une aventure
longue, agréable, et un scénario trés intéressant. De plus,
les doublages en frangais sont dignes des meilleurs Disney.
Les codes suivants vous permettront de progresser.

Note: toutes les manipulations
s'effectuent a I'écran-titre.

ETRE INVINCIBLE
Carré, Rond, Croix, Carré, Rond, Carré,
Croix, Rond, Croix, Carré, Rond, Croix.

N

Vous n'étes jamais touché.

AVOIR LES FLECHES
INFINIES

Croix, Rond, Carré, Carré, Croix, Carré,
Rond, Rond, Croix, Carré, Carré, Croix.

Vous disposez de munitions infinies
pour volre arc.

DR MUTO

Dr Muto vous projette dans la peau

d’'un savant fou capable de se transformer
en diverses créatures. On perd souvent, car
la difficulté est trés élevée. Avec ces codes,
il n'est plus possible de mourir.

Note: tous les codes qui
suivent s'entrent a I'écran des
mots de passe qui se trouve
dans les options.

DEBLOGUER TOUS LES
NIVEAUX
BEAMMEUP

¢ [z
e feindududedud § 4 |
Tous les niveaux du jeu sont

accessibles, mais les objectifs
restent a accomplir.

DEBLOQUER LES
CINEMATIQUES
HOTTICKET

Visionnez les cinématiques du jeu
quand vous le désirez.

DEBLOGUER TOUS LES
GADGETS
TINKERTOY

ADVERSAIRES PUISSANTS
Croin, Rond, Carré, Carré, Croix, Carré,
Rond, Rond, Croix, Rond, Rond, Croix. Vos ennemis sont trés faciles a batire.
DEBLOGUER L'ARENE

Croix, Rond, Rond, Rond, Croix, Carré,
Carré, Carré, Croix, Rond, Carré, Croix.

L'ennemi sait trés bien utiliser son épée.

Pour activer ou désactiver les codes, il faut
aller voir la tireuse de cartes a I'auberge.

DEBLOQUER TOUTES LES
TRANSFORMATIONS
EUREKA

NE JAMAIS PERDRE SON
ENERGIE
NECROSCI

OBTENIR LA
TRANSFORMATION
SECRETE

LOGGLOGE

VOIR LA SUPER FIN
BUZZOFF

Toutes les transformations sont dispos.

NE JAMAIS SE FAIRE
TOUCHER
CHEATERBOY

La super fin n'est pas forcément la

Vous ne subissez aucun dégat. meilleure !

MINITEL
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vous repartez avec ce

pack contenant des

accessoires qui seront
vite indispensables a votre
bonheur de gamers. Tout d'abord,
une manette analogique qui
remplacera avantageusement
celle livrée avec la Xbox. Son look
est des plus sympa, et |a prise en
main est bonne pour tous les
types de jeux. Deux cables
d’extension de 1,8 m de longueur
vous permettront de ne pas jouer
le nez contre I'écran de télévision,
en attendant les manettes sans

FREELOADER

| est enfin |a, on n'y
croyait plus, depuis

des mois qu'il joue au
chat et a la souris avec
nos nerfs. Cette fois, c’est la
bonne. Le Freeloader est en vente
officiellement en France.
Cet accessoire vous
permettra de jouer aux
versions japonaises et
américaines sur votre
console Game Cube
francaise, et cela sans
avoir a la démonter ni a la
soumettre a une
quelconque séance
d'upgrade. Il suffit d'insérer
le disque et d'attendre i

ivous étesunfandela
Xbox, vous avez
strement rélé de
nombreuses fois contre
cette maudite manette dont
I'ergonomie n'est pas ce qui se fait
de mieux dans notre
monde. Si, par chance,
vous possédez aussi des
paddles Dual Shock pour
PlayStation, vous allez
pouvoir régler ce probléeme
avec cet adaptateur qui se
charge de les rendre
compatibles avec la

our moins de 35 euros, [

fils. Enfin, un cﬂble HGB Pro audln

compléte I'ensemble en vous
offrant une meilleure qualité
d'image et une sortie son,
malheureusement uniquement
stéréo, a brancher sur un ampli. B
Par Madrics.

Environ 35 euros.

Intérét: sk +

quelques secondes que ce demier
charge des données techniques
dans la console jusqu'a ce
qu'apparaisse I'icone Freeloader
sur |'écran. Ensuite, vous insérez
le jeu import de votre choix et

camarche! Ona
essayé de nombreux
titres, et nous n'avons
relevé aucune
incompatibilité avec
cette version 1. 06.
Indispensable pour les
fous d'import! W

Par Bigben Interactive.
Environ 25 euros.
Intérét: %k &

console de Biloo. En deux temps
trois mouvements, le miracle est
accompli. La fonction vibration est
aussi présente, il n'y a pas de piles.

Les volants peuvent
également étre
branchés sur ce
Super Xbox
Converter. C'est pas
coollavie? W

Par www.divineo.fr
Environ 14 euros.
Intérét: *kkik i

Accessoires

as toujours facile de
venir a bout d'un jeu
vidéo. Manque de
temps ou de talent?
Quoi gu'il en soit, ces satanées
cartouches vous rendent
dingues. Heureusement,
I'Action Replay va

vous sauver. Cet
accessoire magique
fonctionne sur Game
Boy Pocket et Game
Boy Color. |l s'insére
dans le port cartouche
de la portable et

permet ensuite de
débloquer des niveaux
de jeu, des munitions
infinies ou toute autre

ais ol vont-ils

cherchertoutca? On

peut se poserla

question, en voyant
cet Uzi.... Un pistolet-mitrailleur qui
al'air bien réel, enfin d'apres ce
qu'on en sait. Cette réplique se paie
le luxe de posséder une
crosse en métal pliable
pour parachever [llusion.
Mais, attention a cette
demiére! Sur le modéle
que I'on a eu entre les
mains, elle nous a lachés
trés vite... Trop fragile, la
petiote, pour les brutes
de Consoles+.

BERETTA 92 FS

oici le premier gun pour
la Xbox. C'esta
I'occasion de la sortie
de House of the Dead I
que Thrustmaster s'est associé
avec Infogrames pour fabriquer
ce Beretta 92 FS. Selon le
communiqué de presse, c'est
aussi le premier flingue qui
est compatible avec les
téléviseurs 100 Hz. Alors,
on sait pas si on a eu un
prototype ou si notre TV est
particuliére (c'est une
Panasonic), mais cela n'a pas
tout a fait fonctionné. On a pu
tirer, certes, mais la précision

tricherie qui vous rendront
invincibles. Il est préchargé
avec de nombreux cheat
codes, dont notamment ceux
de Yu-Gi Oh!, de Pokémon ou
de Dragon Ball Z. Plein d'autres
jeux sont aussi
dispos. Et si vous
ne trouvez pas
votre bonheur,

vous pouvez
manuellement
rentrer vos propres
codes. W

Dommage, car pour le reste, c'est
excellent, avec une prise en main
frés bonne, un poids idéal qui offre
un bon confort de jeu et des effets
de recul spectaculaires. Les modes
de tir normal, recharge automatique

[ z o
. AS Aty 3
n etaﬂ pas au rendez—vous alors
que cela fonctionne bien en

50 Hz. On n'en sait pas plus &
I'heure ol I'on écrit ces lignes,
mais on vous tiendra au courant
vite fait de ce qu'il en est. Donc,

si vous avez un téléviseur 50 Hz,
pas de probléme, le gun fera
I'affaire, et de toute fagon

L vous n'avez pas le choix...

Il n'y a que celui-ci

pour Xbox et qu'un jeu

de tir aussi! W

Par Thrustmaster.
Environ 60 euros.
Intérét: %k 4k




Quand j’essaie une voiture,
Jé ne fais pas de sentiment,
i de cadeaus..




,eparghés par ce genre de pIaisa’nte’i‘iE
douteuse. Erreur! Un odieux - -
personnage [Bac Humour + 10 minimum
ou stagiaire a Télé Foot), s'amuse a
épingler chacun des membres dela
redaction... Un sacre keke! -

: ccrnche, scotché ou collé dans le dos ?
‘Une blague digne de Vidéo Gag [Montiel

.ﬂr‘ghI Mais gu'est-
ce que c'est que
ce truc ?

Je n'avais pas
ca, ce matin
en m'habillant!

— | Bedaction de Consoles+, 9 h-34.Fatigué aprés un week-end
E;]r‘nuvant Niiico se detend sursa chaiss -

Pom, pom, pom!
Aujourd’hui tout - I Ar‘gh'

va bien! l [ M'sieur Alain! .

J'suis passée chez Gucai, |'ai
| fait péter le porte-monnaie!

Ca me rend
hystériiique !

= nurmﬂiemenh ason hureau




Ben, qu'est-ce que

c'est que ce truc ?

C'est pas un poisson
Louis Vuitton, c.a |

Ma jupe, elle est
toute fichue
maintenant!

La vache,
ca pique fort!

l DUIIJE I Winnie,
alde—mol | Jai un

dans la braguette.
Ca me lance!

Pas de prﬂhlEl‘ﬂE'
Mon pére est

vétérinaire, je sais
ce qu'il faut faire!

13 h 34, AHL a
enfin l'idée du siecle.
| a = L
Cayest! Jaila
solution! Heé, hé..

Derriére cet

Quel £ fais | halogéne, personne
Jue gene !el S"S.h' #~ | ne me trouvera !
‘. suis sauve ! He, hé... B Aucun risque...

=
-
-

Suelssont les infames individus qui
s'évertuent a epingler un a un les =E
testeurs et les membras de 'équipe—
de Consoles+ ? Sontce les Forces
Speciales de Genrge W BushZ—— =
Eequipe de Beve d'un ]CILIP d'Arthur?
Les camaras de A tort ou a raison

de Bernard Tapie ? La camera cachas
de Baffie 2. Autant de questions gqui—
restent, et resteront = helas! = sans
reponse. On n'a pas que ca & foub ! —




100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

QNISOWS

'l;dl' c'est noif...
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Revient sur .= 3
PS2
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r Vloillot
mais s'appelle Loic
Le vaingueur du oo ot

i \laisson
(ioic.voillot@wana ;u}l:.“ v
(pratigue pour 'essuyer les piens ‘.“ oy,

Le dessin qu'il ma nmlmji. par l—mn“ LA
uperhe montage sur ordinateur. shaeks
:l' rande ressemblance aves |es v et
- rtures de Consoles+. Méme le s
“::: reproduit. Pour |e coup et pour ; ;:: m'l.u..
.Ll'ic remporte un abonnement gratos
Bien joué, mon heke.

HouLA! prewion ,M™

Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du

ous l'aurez certainement
remarque, les jeux vidéo se font

de plus en plus violents. Je n’ai

rien contre, bien au contraire. A part

quelques notables exceptions (Barbie Agent

Secret et Qui veut gagner des millions), on
passe son temps a taper sur la tronche d'un

adversaire, a lui tailler les oreilles en pointe,

a lui plomber PPestomac et la cervelle, a le

griller au lance-flammes ou a lui placer une
grenade entre les dents. Un principe amusant,
mais complétement dépassé ! Moi, j'imaginerais

bien un jeu vidéo, fagon Zone Rouge sur TF1

avec Jean-Pierre Foucault, mais remanié a ma
maniére ! Gnark gnark gnark !

Bomboy,

DUTONC .., VoTRE TENSON EST
TRoP FORTE... HA, VoUS_

)| VENEZ D€ VOUS FAIRE PIPI

DESSUS,..VOUS ANEZ PERDM...

N 3: DIRiEZ-Vous QUE LES

TAPETTES DES CAS]

156 (D5 oLz5:E0

enfant de chosur!

Benoit Caron
benoit.kron@wanadoo.fr

"~ UN TEST

7/ MORTEL

Enelusit : project N

(§111Y
1a nouvelle console

e

e
rndo

Une couverture Bichazard...
Pas vraiment un hasard!



Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15

GIROUX PHARE

Julien Giroux

eminem_skyforce@hotmail.com
est un abonné au magazine et il me
demande: « 1/ Combien avez-vous noté
Devil May Cry? 2/ Buand sort Devil May
Cry 2 en France? 3/ Rs-tu aimé The
Getaway sur PlayStation 2 (car moi, il
m'a beaucoup décu)? 4/ J'aimerais que
tu me dises si j'ai une bonne ludothéque
ou pas: Metal Gear Solid 2, GTA Vice
City, Resident Evil - Code Veronica X,
Devil May Cry, Final Fantasy X, Red
faction, les Sim's, Kessen 2, Tekken 4
et Silent Hill 2. 5/0 grands dieux, puis-je
étre publié? »

M Salut mon keké. 1/ Devil May
Cry a été noté 95 %, c'étaitily a
plus d'un an maintenant. 2/ Le
prochain Devil May Cry devrait
étre disponible a I'heure ot tu lis
ces lignes. Electronic Arts, qui
distribue le jeu en France, a été
trés rapide pour la conversion du
jeu. 3/ Je n'y ai pas joué du tout,
je suis bien incapable de te dire
comment je I'ai trouvé.
Simplement, j'écoute la réaction
de ceux qui y ont joué et, dans la

grande majorité, le jeu n'a pas
autant plu qu'un GTA 3, par
exemple. 4/ Oui, je te le dis, tu as
une trés bonne ludotheque. Il te
manque quand méme des jeux
comme Barbie fait du camping,
Barbie a cheval, Barbie en boite
de nuit ou encore J'apprends a
lire avec Barbie. Avec ces titres,
ce sera la meilleure ludotheque
du moment! 5/ Veeu exaucs,
chéque encaissé.

PAGE DE PUB

Squall squalimax@wanadoo.fr
me dit: « Bonjour & toute
I'équipe de Consoles+. Je suis en
train de faire un site sur les jeux vidéa
[www,puissancejeuxvideos.fr.st)
et j'aimerais saveir si je peux
vous faire un peu de pub sur votre
super magazine? »

M Salut, mon grand kékeé.

Vas-y coco, ne te géne surtout
pas, parle de nous tant que tu
veux, mais en bien uniquement.
Une remarque, le sommaire de
ton site ne s'affiche pas comme il
faut sur mon Macintosh... Bug?

REBUUUURP!

Pierre Rerot

boygamer@caramail.com
s'interroge: « Je me présente. Pierre,
16 ans, et fan incontesté de Doom-like et
de Consoles+. 1/ As-tu remarqué que,
généralement, les jeux multiplates-
formes sont souvent béclés, & part
quelques exceptions. Comment expliquer
cela? 2/ Rvec toutes ces reconversions
de jeux trés anciens sur Game Boy
Advance, ne penses-tu pas que cette
console va étre réservée au joueurs les
plus dgés? 3/ Sera-t-il un jour possible
que je joue a Devil May Cry sur GC, ou
bien puis-je toujours réver?
4/ En passant, félicitations a toute
I'équipe, car on veit de moins en moins
dans la rubrique courrier la question
« c'est laquelle de consoles qu'est la
mieux? » 5/ Quel serait pour toi le plus
mauvais jeu auruel tu as joué, toutes
consoles confondues? »

M Salut kéké. 1/ Tu as raison, &
part la qualité du graphisme, les
adaptations de jeux sur
différentes plates-formes sont
souvent les mémes. Malis elles ne
sont pas pour autant baclées.

C’est vrai que des petits
changements ou des idées
inédites d'une version a |'autre
seraient les bienvenus. A part
Rayman 3, qui propose vraiment
une version GC différente dans
ses bonus (grace a I'utilisation de
la GBA), rares sont les jeux a faire
preuve d'originalité dans les
portages sur différentes plates-
formes. Les raisons sont simples:
le probléme est essentiellement
economique. Tu sais, on en
revient toujours au probléme de
I'argent. Convertir un jeu d'une
plate-forme a une autre revient
moins cher que d'en créer un de
toutes piéces. 2/ Des versions
identiques a la Super Nintendo,

la console du début des années
quatre-vingt-dix, sur GBA, cela va
certainement intéresser d'autres
joueurs plus agés que le public
habituel de Nintendo. Mais tu
sais, en grande partie, les fans de
la GBA sont déja ceux qui
possédaient a 'époque une Super
Nintendo. On reste souvent
accroché a une marque. 3/ Le
rapprochement de Capcom et

de Nintendo peut laisser croire,
en effet, que des jeux sortis a
I'époque sur PlayStation 2 seront
développés sur GC. Cependant,
a part la série des Resident Evil, il
n'y a pas grand-chose a signaler
comme sorties sur GC de la part
de Capcom. L'avenir nous le dira.
Tu peux donc continuer & réver
encore un peu. 4/ Quand Bomboy
chauffer, lui le faire savoir. Mais
c'est vrai, c'est agagant de
toujours avoir ce genre de
question qui revient. 5/ Sans
hésiter: le jeu Crash Test

Carine Pasutto

carine.p@club-internet.fr

“CONSOLES +

le meilleur
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Et une jeune fille qui aime les
boules, une!

Cédric Dausse
bastiencece@aol.com
T CONSOL, 1o AU, 1o P

On dirait une couverture de Nous

Deux ou de Pleine Vie. Magnifique.

Dylan Lyard

Ah ca, avec une telle couverture,
I'hiver est en effet trés chaud!

Eric Latarguez
sozrix@aol

RESIDENT g|
MAEVIL Q

B

Latarguez... A ne pas confondre
avec Latarlouze.
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Dummies sur Megadrive. Une
daube comme on en voit
rarement (et heureusement) sur
console. Une homreur absolue.

PAGE DE PUB, 2

Speaker

speaker@zelda-legend.com
m'écrit pour me demander de passer
son site dans les pages de Consoles+:
www.zelda-legend.com. « On a fait un
travail de dingue pour mettre sur pied
des soluces coriaces ainsi que des
cartes et des astuces. Seulement voil3,
les visiteurs ne sont pas nombreux et on
commence a étre démotivés... Merci! »

M Salut keke. Pas question que je
parle de ton site Intenet, ni que je
publie son adresse. Et ce, méme
si c'est une mine d'informations
pour qui aime la série des Zelda,
méme si on peut télécharger des
fonds d'écran, méme si on peut
télécharger des musiques, méme
si on peut télécharger des photos
de tous les Zelda et des artworks.
Non, pas question. Tu me prends
pour qui?

BIEN CORSE

Fabien

petitcorse@caramail.com est un
lecteur corse. Voici ses guestions:
« 1/ Est-ce que Zelda se joue en
analogigue uniguement ou un choix,
comme dans Resident Evil, est-il proposé
pour jouer aussi avec la croin

directionnelle ? 2/ Quand est-ce que
Nintendo va enfin se mettre a I'Internet?
3/ Concernant le Kbox Live, si j'ai bien
compris, il faudra payer une double
addition: I'abonnement a un provider

et 'abonnement au Xhox Live? Si c'est
vraiment le cas, bonjour 'arnague!
Pourra-t-on aller sur des sites et

des moteurs de recherche? 4/ Nintendo
ayant offert gracieusement aux Japonais
les versions Nintendo B4 et DD 64 de
Zelda pour I'achat de Zelda GC, est-ce
qu'une telle générosité est envisageable
en France? »

M Salut kéké. 1/ Le nouveau Zelda
sur GC ne se joue qu'au pad
analogique. On n'a pas le choix,
c'est comme ¢a (et c'est d'ailleurs
trés bien comme ca). 2/ L'Internet
est déja en place au Japon et ¢ca
fonctionne plutét pas mal. Pour la
France, ¢a ne devrait pas tarder
non plus. 3/ Gagné! Le Xbox Live
est un service payant. Chaque
mois, on paye un abonnement a
Microsoft pour pouvoir jouer en
réseau. |l faut bien évidemment
ajouter a cela I'abonnement a
I'ADSL (Wanadoo, Tiscali,
Noos...) et c'est pas donné! C'est
d'autant plus agacgant que le Xbox
Live est uniquement dédié au jeu
en réseau et ne permet pas de
naviguer sur Intemet. 4/ D'aprés
les communiqués de presse
fournis par Nintendo France, les
versions Nintendo 64 et DD 64 de
Zelda seraient fournies en édition
trés limitée avec la version GC.
Attention, ce jeu risque de devenir
collector trés rapidement!

LE PRIX D’EDDY KACE

(FiiEe
1 Dﬂ% KRO

Le grand prix d’Eddy Kace a été remporté par
Julien Durant
[julienadelinejeremy@worldenline.fr) qui habite
Besancon dans le Doubs. Le choix a éteé trés
facile, c'est de loin le dessin le plus drile du
mois. Il faut dire aussi qu'il nous prend par les
sentiments : mettre une grosse canette de Kro en
couverture est trés alléchant! Zano est comme
un fou, il est en train de lécher mon écran!

Bon, allez, on t'envoie le prochain numéro de
Consoles+ dédicacé par toute I'équipe et avec de

la uraie bave de Zano dessus.

DAVID C+

David Canals

cobraleboss@caramail.com
m'envoie un coup de gueule: « Je
m'appelle Cobra, je suis fan depuis pas
mal de temps de Consoles+. J'écris pour
pousser un gigacoup de gueule, mais
avant, je m'adresse a ceux qui disent:
« telle console est meilleure que telle
autre »: faut arréter avec cette vision
tépassée, ce n'est pas les consoles qu'il
faut remettre en cause mais les
constructeurs! Et maintenant, je pousse
un gigacoup de gueule a Nintendo.
J'aime beaucoup cet éditeur, mais j'en ai
marre de ses décisions catastrophiques.
1l veut conquérir un public adulte, mais il
n'y arrivera jamais. |l est naif de croire
que c'est grace au éditeurs qui font des
jeux comme Resident Evil ou Rogue
Squadron que I'on va attirer les adultes.
Certes, on ne reste pas indifférent
devant de tels jeux, mais le probléme
d'image de Nintendo vient de lui-méme
et non de sa console.... Car, une chose
w'a pas changé: Nintendo compte encore

trop sur ses stars, Mario, Wario...
Inutile de dire que ces jeux font gamins
et qu'ils sont loin de convertir le public
dgé comme le fait GTA ou Eran
Turisma... Il faut constater que ces jeux
sortent au compte-gouttes: il sort une
euure Nintendo pour trois de Sega ou
de Sony... Ces jeun Nintendo se vendent
bien et rapportent pas mal de brouzoufs,
mais renforcent un peu plus son image
de constructeur pour enfants, J'ai été
mort de rire quand j'ai vu la nouvelle:
Nintendo a accordé une interview a
Playboy... N'importe gquoi! Depuis quand
Playboy a-t-il un rapport avec les jeux
vidéa? Buel intérét pour Nintendo de
faire ca? Pendant qu'on y est, pourquoi
ne pas faire un manga porno avec les
héros de Nintendo... Ca me fait penser a
une chose: pendant un moment, on a eu
droit @ une rumeur selon laquelle Sega
et Capcom, en difficulté financiére,
auraient pu étre rachetés par Nintendo.
Les difficultés de Sega et de Capcom
sont réelles, mais la rumeur d'achat
s'est révélée fausse. Néanmoins, on ne
peut s'empécher de penser: « pourgquoi

Florian Hossfeld
tiborr@hotmail.com

EXPLOSIFI
SEGA DECULARE LR
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Alors, tu es tombé sur un os...
feld ? Arf arf arf!
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Frederlc Torregrussa

crisis

Dis donc, Fred, Torregrossa pas
un petit peu, toi? humm?

Georges Moubarak
popsm@free.fr

Un lecteur un peu mou, mais
vachement Barak quand méme.

Gianluca Amatuzzi
amBiI..lZZl@SWISSDI‘HII‘IE ch

om'.n.:;nulll QLS SIS foan
0 V174 2004 (o) @ STUNTMM 2 (i ._ﬁcauvnj(— 3} ;
8 HGTO GP 3 foct 9 4TV baew oo

Un lecteur suisse qui joue a
Burnout 2... Cherchez I'erreur!
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Nintendo ne |'a pas fait? » Car aprés
tout, grace aux Pokémons, ils ont un
superbe trésor, comme e dit souvent
RHL dans son article de la guerre des
Consales, et ca aurait pu constituer un
trés bon investissement et permetire a
Nintenda d'aveir plus de jeux notamment
orientés adultes. Mais non! A quoi peut
tonc bien servir tout leur argent alors?
Duvrir des magasins Pokémen sans
doute... Messieurs de chez Nintendo, si
vous lisez ce coup de gueule, réagissez,
par pitié. Dh, mais zut! c’est vrai,
j'aurais dil sans doute Ecrire a
Playboy... Bien, aprés mon coup de
gueule, j'ai une question: 1/ Pour tester
un jeu, vous aviez dit que vous faites des
captures d'écran avec un ordinateur sur
la TW. Peux-tu me dire les branchements
a effectuer, le logiciel a utiliser, etc. §'il
te plait, révéle-nous ce secret, ou hien
dis-moi oil je pourrais me renseigner.
2/ J'espére que tu me publieras. »

M Salut kéké. Bon, allez, je te
donne mon avis, idée par idée,
dans |'ordre. Tout d’abord, tu as
raison, il existe de bons jeux sur
les trois consoles du moment:
PS2, Xbox et GC. Tout est
question de préférence.
Concemnant Nintendo, je suis
dans |'ensemble assez d'accord
avec toi: ce n'est pas proposer
des jeux exclusifs comme
Resident Evil 0 ou Resident Evil 4
qui va élever la moyenne d'age
des acheteurs de GC. Cependant,
il faut reconnaitre que Nintendo
fait de gros efforts pour attirer un
public plus ageé. Il y a quelques
années, Nintendo refusait
catégoriquement toute violence
gratuite dans un jeu sur sa
console. L'amivée de Doom a été
le premier signe d'ouverture de
Nintendo. Tu me dis qu'il sort un
jeu Nintendo pour trois jeux
Sony... Ce n'est pas vrai. Si tu
parles des jeux développés par
Nintendo et que tu les compares
aux sorties sur la console PS2, tu
as certainement raison. Mais si tu
parles des jeux pour la Nintendo
comparés aux jeux qui sortent sur
PS2, c'est faux. Il faut reconnaitre
que Nintendo est le seul éditeur a
avoir a la téte de la société un
«yrai» joueur: Miyamoto. Avec lui,
pas question qu’un jeu made in
Nintendo sorte avant qu'il ne soit
totalement terminé. C'est une
politique coliteuse, mais qui porte
ses fruits. De plus, 'argent des
ventes est en grande partie
réinvesti dans le développement

de nouveaux jeux, et seul
Nintendo est capable d’arréter un
jeu en pleine production (et donc
de perdre des millions) si on ne le
juge pas assez original. Nintendo
a toujours préféré la qualité a la
quantité et ¢a, on ne peut pas le
lui reprocher. En ce qui conceme
l'interview de Playboy, il faut
reconnaitre que c'est étonnant,
évidemment, de la part de
Miyamoto, connaissant sa grande
timidité. Mais tu le sais, Nintendo
veut conquérir un public plus agé:
il fallait donc donner une interview
a Playboy plutét qu'a Pif gadget.
C'est d'autant plus étonnant qu'il
a aussi révélé la sortie de
nouveaux titres sur GC. Les voies
du Seigneur sont impénétrables.
Enfin, il est vrai que le rachat de
Capcom et/ou de Sega par
Nintendo aurait été une bonne
chose. Cependant, Capcom est
comme cul et chemise avec
Nintendo (pour preuve
I'exclusivité de la série des
Resident Evil sur GC). Sega, quant
a lui, méme s'il vient de se faire
racheter par Sammy, a toujours
en charge le développement de
F-Zero en arcade par exemple.
Bon, je réponds enfin a tes
questions. 1/ Nous utilisons pour
prendre nos photos un Macintosh
équipé d'une carte d’'acquisition.
Le programme qui nous sert a
faire des captures de séquences
vidéo et d'en extraire ensuite une
ou plusieurs photos s'appelle
Adobe Premiere. On branche la
console sur la carte vidéo du
Macintosh, on ressort ensuite le
signal vidéo sur la télé et on peut
commencer a travailler
tranquillement. Voila, tu sais tout.
2/ Non, ta lettre est beaucoup
trop longue.

SACHA TOUILLE

Encore une longue bafouille.

Cette fois-ci, de Sacha
(andreas_lee@hotmail.com): « Salut a
toute I'équipe de Consoles+. Je me
tlécide @ vous écrire aprés toutes ces
années de lecture intense. 1/ Oue veut
dire Kéké? 2/ Vous trouvez siirement,
comme moi, que le prix des jeux est bien
trop élevé. Comment cela se fait-il que
I'on ne réagisse pas? 3/ A 'époque de
Tetris, le but était de péter le score et
d'aller le plus loin possible. Aujourd’hui,
les jeux atteignent un niveau de qualité
et de complexité que je n'aurais jamais

cru possible il y a dix ans. J'ai, par
exemple, terminé Onimusha 2 (le jeu est
sublime). Le fait de gagner des modes ou
autres bonus est vachement intéressant,
mais ne me passionne pas au point de
terminer le jeu quatre ou cing fois. Je I'ai
déja fait trois fois et 'en ai marre. Je ne
suis pas le seul a penser ca. |l faudrait
soumettre le probléme aux éditeurs,
enfin, faire quelgue chose de nouveau,
quoi! 4/ Aujourd’hui, I'époque des
joueurs Sega vs Nintendo est finie. Il
existe bien trop de machines, les
consoles représentent un investissement
conséquent, les passionnés ne peuvent
résister aux nouveautés, et, en plus,
beaucoup de gens n'aiment pas les jeux
ou le matériel d'occasion. Le plaisir de
toucher un boitier neuf et un CD encore
vierge est irrésistible. Je suis obligé de
me saigner, car certains jeux sont
wraiment trop bons pour attendre,
surtout nuand on suit leur évelution
durant des mois voire des années. Ne
faudrait-il pas, la aussi, prendre des
mesures, limiter les prin? Par exemple,
le prix de Ia Kbox a sa sortie était une
honte, je n'avais jamais vu ca! 5/ Selon
moi, votre magazine devrait étre plus
«moderne» dans sa forme, plus «high-
tech», la nouvelle maguette est trés
bien, mais peut-&tre une forme plus
claire, plus zen et plus adulte
conviendrait mieux. Ce n'est que mon
opinion que je vous donne. 6/ Pour quand
un vrai jeu réservé aux adultes sur
consoles? Le jour oil ga arrivera, je vous
garantis que les choses vont changer,
surtout les ventes. Bu’en pensez-vous?
1/ Je me trouve devant un dilemme,
vendre ma Kbox pour une GC. Je ne peux
me payer celte derniére comme ¢a, mes
moyens ne me le permettent pas. Oue
faire? D'un cété, la puissance, des jeux
plus adultes et peut-gtre un grand avenir
pOUr ce nouveau venu qui pourrait créer
tles «nouveautés », mais une machine
grosse, bruyante, un design pourri et
surtout une manette nulle. De I'autre,
I'univers Nintendo, des CD 8 cm (ca
change plein de choses, I'air de rien),
une superhe manette et des jeux
Nintendo toujours aussi beaux, un gage
de qualité, mais un empire en déclin
progressif. C'est aussi [a tentative
infructueuse d'accrocher un public plus
large, surtout d'attirer les adultes, une
machine pas assez agressive, pas assez
charismatique pour accrocher les
adultes, bien trop petite et discréte.

Que faire? J'ai besoin de conseils
gclairés et objectifs. »

M Salut kékeé. 1/ Kékeé signifie
tout simplement «kéké». Bon, je
prends un exemple concret. Dans
ta lettre, tu as toujours écrit
«Nitendo» au lieu de «Nintendo».
On peut donc dire que tu es un
kéke. Tu vois ce que je veux dire

maintenant ou pas? 2/ Comme

toi, je trouve que le prix des jeux

est trés élevé. A 60 euros en

moyenne, ¢a fait cher I'heure de

jeu! Si tous les joueurs du monde

se donnaient la main et

s'unissaient pour protester sur le

prix exorbitant des jeux vidéo,

alors peut-étre que leur prix

baisserait. 3/ Je suis tout a fait
d'accord avec toi: 99% des jeux

qui sortent maintenant ont une

fin. Autrefois, je te parle d'une

époque que peu d'entre vous ont
connue, on se battait contre un

score: Space Invaders, Pac Man,

Dig Dug Galaga, Galaxian... On

pouvait rester des heures sur un

seul jeu, sur une seule partie.

Tout était a inventer. Aujourd'hui,

dans la grande majorité des cas,

on se contente de reproduire et i
d'exploiter des idées dénuéesde
toute inspiration. D'oll les jeux a

suite... 4/ Heu, c’est quoi la

question? Peu importe: oui, le

prix de la Xbox a sa sortie était

bien trop élevé. D'ailleurs, f
Microsoft a réagi rapidement.

5/ Merci d’avoir donné ton
opinion. On en tient compte.

6/ Qu'appelles-tu « jeu adulte » ?
Je trouve qu'il existe déja des
jeux «adultes » sur console.
Resident Evil s'adresse a tout le
monde, jeunes et adultes, les jeux
de stratégie comme Alerte
Rouge, Age of Empires ou
Commandos 2 sont aussi de
bons exemples. 7/ Comme je le
dis a tout le monde, je ne suis pas
ata place. Tu sais ce que tu
aimes comme jeux ? Regarde sur
quelle console sortent les jeux
que tu préferes et agis en
conséquence! Le look de la
console, la taille des CD ou des
DVD, on s’en fiche
complétement!

ABED WITH
LARAGUI

Abed Laragui

aboudicouscous@hotmail.com
me demande : « 1/ Buel est le
meilleur écran LCD pour la PS27?
Comment fonctionne-t-il ? Est-ce que
la PS2 équipée d'un écran LCD
devient alors une véritable console
portable ? 2/ Crois-tu que le Online va
vraiment apporter un plus aux jeux
vidéo ? Quelle console est en téte
dans ce domaine ? 3/ Je me doute
qgu'on doit te le dire souvent, mais un
site Internet Consoles+ serait
uraiment une honne chose, non?
4/ Les gens se plaignent parce que
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les jeux sont presque tous multiplates-
formes, pourquoi? Moi je trouve que
quand un jeu est bon, alors pourguoi le
laisser a une seule console? »

M Salut kéké. 1/ Il me semble
avoir entendu parler d'un écran
LCD dédié a la PS2. Cependant,
je suis incapable de te donner une
date de sortie... Par contre, si tu
cherches des écrans plats, tu
trouveras toute une gamme de
produits chez Philips ou Liyama,
ainsi qu'un écran 15 pouces chez
Bigben Interactive. Mais attention,
le prix d'un tel écran est trés
eélevé. Ne compte pas non plus
transformer ta PS2 en console
portable avec un écran LCD. Une
console transportable, oui. Une
portable, non! 2/ Je crois que le
Online va apporter des options
sympa aux jeux vidéo, dédiées
aux modes de jeux multijoueur.
Jouer contre des adversaires
nombreux et humains est bien
plus dréle que d'affronter des
personnages dirigés par la
console et dont I'intelligence
artificielle frole le zéro absolu. Le
Online peut aussi apporter des
petits plus pour les jeux de
caisses ou de sport:
téléchargement de nouvelles
voitures ou de nouveaux circuits,
mise a jour des équipes de foot et
des transferts de joueurs d'un
autre coté. Voila, en gros, ce a
quoi il faut s'attendre avec le
Online. Plutt sympa, non? lin’y a
pas de console en téte. Sega avec
sa Dreamcast a été le premier a
lancer une consale équipée d'un
modem. Aujourd’hui, il me semble
que Sony et Microsoft sont mieux
partis que Nintendo. 3/ Beaucoup
de monde me pose cette
question, et ma réponse est
toujours la méme: pas de site
Intenet Consoles+ pour le
moment... 4/ Je suis d'accord
avec toi. Avoir un jeu sur toutes
les plates-formes évite de faire
des jaloux, pour une fois!

PAGE DE PUB, 3

Fabien (pikarasta@wanatoo.fr) a

pas mal de questions qui lui
trottent dans la téte. Les voici: « 1/ Final
Fantasy N-2 sur PS2 est-il prévu en
France? 2/ Est-ce qu'on aura une chance
de voir Final Fantasy Chronicles sur GC
en version officielle d'ici la fin de
I'année? 3/ Comment fonctionnera le
Online sur GC? Guand est-il prévu en
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France? Pourra-t-on adapter son
abonnement ADSL dessus? 4/ Peux-tu
parler de mon site www.j-concept.fr.st?
Merci! »

M Salut kékeé. 1/ Pour l'instant, le
jeu n'apparait pas dans le
planning de Sony, maisily a fort a
parier qu'il sortira en France. Je
n'ai bien évidemment pas de date
de sortie a t'annoncer. 2/ Le jeu
sort au printemps au Japon. Avec
un peu de chance, je dis bien un
peu de chance, on peut espérer le
voir arriver en version officielle
pour Noél prochain. Au pire, au
premier trimestre de I'année 2004.
3/ Je n'ai pas d'information sur ce
sujet, c'est trés difficile de te
répondre. 4/ Non, comme je |'ai
déja dit a deux autres lecteurs,
pas question que je publie
I'adresse de ton site qui parle
super bien de japanimation, de
mangas et de BD. Cavapasla
téte ou quoi?

LOO ZEUR

Loo (giraudloo@aol.com) est

trés énervé: « Oue ce passe-t-il
@ Consoles+? Zelda the Wind Waker a
Eté sanctionné, alors que toute la presse
spécialisée le considére comme ce qui
se fait de mieux. Bon, il remporte un
mégahit, mais il mérite un Consoles+
'Or! Panzer Dragoon Orta lui vole la
palme, alors que 'intérét du jeu est
limité: c'est de la 30 précalculée. Je ne
trouve pas que la durée de vie de Zelda
soit médiocre! Je posséde une version
américaine et il y a tant de choses a
faire. Vous étes allés droit au but, sans

N'OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo. Elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
cité de vos ceuvres. |l arrive que certains lecteurs ressemblent 3

Niiico. Bu'ils se consolent, ils n’ont qu'a m'envoyer une photo de leur
grande se@ur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass’qu'aprés c'est trop pas possible de les scanner!

« Ugus pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitahle. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

* Niiico (I'ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a I'adresse sus-mentionnée.

» Si vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.

le terminer @ 100% et donc, vous le
sanctionnez! Pourquoi? Pour vous
démarquer de la concurrence? Je pense
que des pros PS2 ne devraient pas faire
le test d'un jeu sur GC. »

M Salut kéké. 1/ Je n'ai pas testé
personnellement le jeu, je ne peux
donc que te répéter ce que Kael
m'a dit concemant ce nouveau
Zelda: « Une durée de vie un peu
courte, méme en ayant fait 75%
des quétes annexes, mais surtout
des énigmes trop classiques, qui
n'ont rien d'original. Quand tu as
joué a tous les Zelda, tu avances
trés rapidement dans le jeu.
Miyamoto a, a mon avis, plus
travaillé la forme que le fond. » Je
pense que c'est cela que Kael a
voulu sanctionner en lui octroyant
«seulement» 90%. C’est un bon
Zelda, mais pas le meilleur de la
série, d'ou sa note. Logique, non?
Et puis, si tu veux faire des
comparaisons, compare Zelda
avec un jeu comparable a Zelda,
pas a Panzer Dragoon Orta qui
est un shoot'em up. Tu ne peux
pas dire: « Fifa 2005 a eu 90%,
alors que Tetris a été noté 92%»!
Tu comprends ce que je veux
dire? Nous n'avons pas notée
Zelda 90% pour nous démarquer
de la concurrence, nous n'avons
vraiment pas besoin de cela.
Rassure-toi, 90%, c'est tout de
méme une excellente note, Ton
argument sur les pros de la PS2
qui testent des jeux sur GC n'est
pas logique non plus. Niiico adore
Nintendo, mais est parfaitement
capable de noter un jeu sur PS2
ou sur Xbox. Comme il peut aussi
trés bien ne pas donner une
bonne note a un jeu GC. Allez
coco, un suppositoire et au lit.
Demain, ¢a ira mieux...
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