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ARCADE
FIGHTER MVIE ¢

‘!ant;amentos da UD e da
ABRINQ, duas feiras importan-
tes que rolaram em Sao Paulo
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De quinze em quinze dlas £ A%
sim: uma salada bem tempera-
da de cartas, desenhos e fotos |-

—

——

—I—_.

Setlma versao do mals popular
game de luta de todos os tempos.
Destaque & materla-poster ecorra
para o fliperama mais prommo

* Mortal Kombat 3 (Arcade) 10
* Fatal Fury 3 (Arcade) 12

* Vampire Hunter - Darkstalkers Revenge
(Arcade) 12

* Battletech (Mega) 17

* Clayfighter (SNES) 17

* Demolition Man (3DO) 16
% King of The Monsters 2 (SNES) 16
ol * Mega Man X2 (SNES) 16
A cada edicao que passa,
mais noticias quentes so-
bre Street Fighter e Mortal * Off-World Interceptor (SDO) el B P = e =
Kombat chegam a redacao! =

Sorte sua! Este mes, alem
de poder assitir ao filme de * Super Punch Out (SNES) 15

Street natelona (do cinema) * Super Return of Jedi (SNES) 16
vocé ainda tera a chance de

queimar fichasnoarcade SF
Movie. E, como nao poderia * Virtua Racing Deluxe (32-X) 16
deixar de ser,com sua Acao
Games do lado, conferindo

golpe a golpe como ficou a | 5= o

nova versao, destaque des- sl

te numero. Para quem nao * Street Fighter: The Movie Game (Arcade) 18 e
acreditava nas noticias _so- * Beyond Oasie ' 24 Adventure | n
bre o novo MK3, o Preview cabeca com | '
mgta a' paute Iapresenti as toques de
primeiras telas prontas. * _ - _ | !
Confira também FZtal Fury Me_ga e RPG. Humor §
R R * Spider-Man (Mega) 28
Depois de tanta adrenalina, * Cadillacs and Dinosaurs The Second Cataclysm

respire um pouco com dois (Sega CD) 30

grar.ldes RPGs: Beyond * BC Racers (Sega CD) 31

Oasis (Mega) e Addams

Family Values (SNES). Dois * Addams Family Values (SNES) 32
otimos carts neste estiloain- * True Lies (SNES) 34

da pouco explorado nos
consoles. Quer mais? Cla-
ro, daqui a 15 dias! Ate la. * Spider-Man (SNES) 36

* NBA Jam Tournament Edition (SNES/Mega) 14

* Skyblazer (SNES) 16

RPG para agradar apaixonados
pelo estilo e mlclar os novatos

* The Lion King (Mega) 15

* Wolverine (Mega) 15

=_—

—

|

* The Lion King (Mega) 26

negro de pri- '

* Pac-In-Time (SNES) 35
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Beatriz Kunze, Curitiba (PR),
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trava imagens tridimensionais e numa
(inica cor (no caso, vermelho). Mas |a
: rolaram fofocas em revistas america-
. - gtlva |\ [ nas de que a Nintendo estava pensando
a SN em transformar o Virtual Boy num aces-
| i WSS sorio do Super NES ou mesmo do Ultra
64. Bem, por enquanto ainda nao te-
mos nada de oficial a este respeito.
\Vamos esperar a fabricante falar no
assunto para conferir as informagoes.

ESiﬂ e EHJ“““E'B Alex Sandro Alves de Franca,
“amigona” do Valdao,

la de Santa Catarma Reql stro ‘(5 P), prova - Sera que a Sega pretende lancar

(SC). Ald, Jayonara, que Chun-Li e Cafnmy Sao um apetrecho que transforme o

Joseana, [lléi'anaema grandes amigas Master System num videogame

mandem uma iutu dele gk — s, = de 16 bits? Meus amigos me dis-
para o trncu 1a|nu? MORTAL KOMEZAT seram que ele sairia em julho.

RICARDO S. CORREIA

Vocés disseram que nao existe Araucaria, PR

Mortal Kombat para o Nintendo 8 Seus amigos estdo sO de tiracéo de
bits. Entdo como se explicaque o sarro, Ricardo. A Sega nao tem inte-
meu amigo tenha este jogo parao resse emtransformar o Master System
Phantom System dele? em 16 bits, infelizmente. Se vocé qui-
RANGEL DA SILVA  ser ter um aparelho desta geracéo, e
Jacinto Machado, SC melhor ir guardando uma graninha pra

Por acaso, Rangel, o cartucho do seu  comprar um Mega Drive, falou?
e amigo ndo tem uma caveirinha usando
Marcelo Wllsnn "W tapa-olho? Sim, porque este cartucho
Almelda Kang, de sO poc!e ser pirata. A Acclaim nao
Rolim de Mnura (RO). produziu nenhum Mortal Kombat para
Quem mandou a foto o Nintendo 8 bits ou consoles compa-
foi o “priman” Thlago tiveis (que &€ o caso do Phantom

Como sera possivel este
videogame, nada mais que um
console doméstico, ter capaci-
dade de processamento de 500
MHz? Duvido que isso aconte-
ca, nem com reza brava. Mas
afinal, quando o Uitra chega ao

R. R. currea System). Nao falamos de games pira-
tas, Rangel: por isso nunca vocé viu
este game em nossa revista.

VIRTUAL BOY Brasil e a que preco?

| ALEX DE PAULA QUEIROZ
Este novo conscole da Nintendo Uberliandia, MG
precisa também de um Super Se a Nintendo e a Silicon Graphics
NES para funcionar? afirmaram que o Ultra 64 teria esta

lllll
S

RODRIGO C. DE CASTRO capacidade de processamento... bem,

Rio de Janeiro, RJ quem somos nos para questionar?

— e Na ultima CES [(aquela feira de Afinal, sdo duas empresas idoneas e
Cesar Lishoa da Sih_fa, vidleogames que acontece todo se- devem honrar suas promessas. Pelo
N e il 88 mestre nos Estados Unidos) vimosum  que vimos do jogo Killer Instinct para o
ELES LT T prototipo de Virtual Boy que ndo preci-  Ultra 64 Arcade, que ja esta rolando
Luis Fernando Carelle, sava do Super NES. Era um console  no Brasil, o equipamento & realmente
de Sao Paulo (SP) completo, com tela e tudo, que mos-  power. A previsdo inicial de lancamen-

ES

APETRECH®GOG |

\ | Vinicius Braz
/ Camilo, de
| Curitiba (PR),
desenhoun
seus games
prediletos.
Que capricho,
hein?

to nos Estados Unidos era para o final
deste ano e ao preco de 250 dolares,
mas nada disso ainda foi confirmado.

STAR FGX 2

Quando sera lancado este game
para o Super NES e qual sera o
seu preco?
FELIPE R. CARVALHO
Sao Paulo, SP
0 lancamento esta previsto para agos-
to nos States, Felipe. Como & um jogo
da Nintendo, acreditamos que sua re-
presentante no Brasil, a Playtronic,
solte o game agui na mesma época. U
preco do cartucho s6 sera divulgado no
lancamento.

AKUMA GU GOGUKI?

Por qué vocés chamam o perso-
nagem secreto do Super Street
Fighter Turbo de Akuma e a re-
vista Super Game Power chama
o mesmo cara de Gouki? Quem
esta certo?
GUM.HEHME SURIZ
Esieio, RS
Os dois nomes sao validos, Guilherme.
Akuma é como o personagem é chama-
do nos Estados Unidos e Gouki & o
nome dele no Japao.

DOGNKEY KGNG COGUNTR

Existe algum modo de gravar as
fases ja completadas na memo-
ria do jogo? Quando desligo o
aparelho ou levo Game Over, to-
das as fases somem.
PAULO ROBERTO R.-FREITAS
SENA
Salvador, BA
E facil, Paulo. Sempre que aparecer
uma macaquinha com um bau, vocé
pode gravar seu jogo. Para isto, basta
pular dentro do bad. Melzinho na chu-

peta!
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todos e envie o numero final. Todas as mateérias estao
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Controle de Mega Drive, :

1L

faCeigao as 00 - VAo, B X modelode b hotoes. Leo-
i E nardo, tel.: (011) 584- =
5165, Sdo Paulo, SP.
Arsenal - pag. |+  Calafrios - pag.\% B A Carts variados de Mega = e, :

= por outros de meu inte-

Chifrudo - pag. 3/  Aerdbica - pag. & resse. Rafael, tel.: (011)

Arranha-céu - pag. 26 Viril - pag. 23 201-3474. Sdo Paulo, SP. ~———
Filhote - pag. £ Britadeira - pag.=> S ENTREGAMOS """""
Sintonizador - pag. Q_ Co-piloto - pag. [4 SNES comumcarte Mega ~eszgee T A DOMICILIO ou

3 com um cart por 3D0 VIA SEDEX
Somea fareal _J*{‘_-):‘ tel.: (011) 273-5300, Sdo s \
Paulo, SP. “

A
Fovail

PREMIOS

Olha o que vocé pode ganhar! Do 12 ao 6° lugares - um par
de ténis importado da marca Valencia e uma camiseta Acao
Games e do 72 ao 102 lugares - camiseta Agao Games

Master 3 e pistola por
Game Boy com 3 caris e
fonte. Bruno A. Dudli,
Rua Lilas, 250, CEP
11708-140, Praia Gran-
de, SP.

¥\ RESPOSTA DA GAME CHA- VEN Do
S RADA DA EDICAO N° 78

Rua Perpétuo Junior, 170
CEP 02038-060 - Bairro Santana
— Sao Paulo - SP
@ (011) 959-8589/953-7217

ge®

5u PR@PT) /OGO DOS SETE ERROS - E'iﬂn‘g'ﬂfsﬂgfgczaff_ﬁ‘l’sﬂ'f;e

“de 3‘“ AV* 175 Estava muito facil, ne? A barra de (045) 574-2538 Foz do

M2 pe N;' n° o 81 5.1 energia, um dos marcadores de lguacu, PR. ’
Pat ada 1da>’ CcE round, detalhe da roupa do J. |

ch@ ' pa Talbain, espiral na parte inferior it cof 2 soritioles e 2
docenario, letrinhas minusculas carts. Richard, tel.:

na parte direita do cenario, (0123) 973-4078, Sao

risquinho embaixo do José dos Campos, SP.

marcador de tempo e detalhe

triangular do neon do cenario. Os Carts diversos para
vencedores sao: 12 ao 3° lugares para Allan Mega. Ou troco 2 deles
Seara da Silva, de Sabara (MG); Fernando Vilas Boas por um jogo de Sega CD.
Alves, Ponia Grossa (PR) e Guilherme Colagiovanni Girotto, Alexander A. Sigueira,
Cassilandia (MG); 42 ao 102 lugares para Daniel de Sena Araljjo, Rua Baldicero Filomeno,

EP 88064-000
Fortaleza (CE); Fabio Augusto Leite, Natal (RN); Heleno Augusto 1080, CEP ’
Paiva de Oliveira, Cruzeiro (SP); Alexandre B. B. Pimentel, Goiania Florianopolis, SC. A MAIS COMPLETA

(GO); Fabio C. BE)rba, Vacaria (hS); Silvio C. Jankowski, Araucaria | LOCAD . HA . E GAMES

PR) e Ranhael Caio Rios B. S Sete Lagoas (MG). Carts de SNES, Jefierson,
(PR) e Raphael Caio Rios oares, Sete Lagoas (MG) tel. (0476) 22-0110.

Canoinhas, SC.

co M NOVOS _
Master completo com 2 P B |

= 1 =
"E-: !’ﬂz;, E

Estou querendo comprar um videogame de 32 bits. Qual  coniroles, pistola e 2
carts. Renato, tel.: (011)

deles & o melhor: Saturno, Playstation ou 3DO? 815-8223. S30 Paulo, SP.

FELIPE HENRIQUE WEPNER

Florianopolis, SC |
Dlha, Felipe, a gente nao costuma ficar taxando os videogames de Mega com 2 controlese o
cart Altered Beast.

piores ou melhores, pois isso € muito pessoal. Ao comprar um Hudson, tel.: (011) 511-
videogame, as pessoas devem pensar no preco (quanto vocé pode 7284, S%n Paulo, SP.
pagar?), nos jogos (s&o do tipo que vocé gosta e estao disponiveis?)

e nas caracteristicas técnicas (ele oferece aquilo que vocé quer?). E SNES com 2 joysticks e
0 gue a gente chama de “relacao custo X beneficio”, que variadeuma  aue Alan. fel.: (021)

pessoa para outra. Em todo o caso,fique ligado, pois estamos de olho  208-0853, Rio de Janei- RUA SERRA DO JAPI, 859
no mercado japonés e, havendo numeros ou outras informacoes ro, RJ. TATUAPE-CEP 03309.000-TEUFA)( 941 9957
gontiaveis. vamos divuigar.

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530



MEGA DRIVE GANHA
SERVICO BANCARIO

A licenciada Sega no Brasil anunciou um  mestre, prometeu langar o Saturno, além de
pacote de lancamentos de games e acessori-  Virtua Fighter (32X) e Phantasy Star 2 tradu-
os para abril e maio/junho. O principal des- zido (Mega). E uma grande noticia para o
tague é o servico de consulta bancaria via pessoal do Master: a esperada versao de
Mega Drive (veja box). Para o segundo se- Mortal Kombat 2.

Mega Drive SEGA CD

Cadillacs and Dinosaurs, Myst, Loadstar, The
Animals (San Diego Z00).

MIASTER - Mortal Kombat 2, George
Foreman’s KO Boxing (abril), Sapo Xulé versus
Os Invasores do Brejo e Geraldinho (maio ou
junho).

Batter Up (Acessorio) - Um taco de beisebol
interativo que sai junto com o cart World Series
Baseball. Vocé joga com o taco no lugar do
joystick.

Games - Stargate, Wolverine Adamantium
Rage, X-Men 2 (Mutant Apocalypse), The Lion
King, Desert Demolition (Papaléguas 2), Clay
Fighter e Boogerman.

Mortal Kombat 2 e Metal Head.

Papa!equas 2 ( Deset Demahtwn)

‘armazena toda a movime ntagao das contas

0 prnmehdu Mega Drwe' ou a gnta d’agua_ no banco em apenas alguns impulsos e

~ pro velho invadir a sua praia. ATec Toyvai  encerra a ligacao. Dai basta checar tudo a
Iangar -em breve, um cartucho que serve  vontade no Mega. O custo mensal cobrado

- pra conectar o Mega Drive ao sistema ban-  pelo banco devera ser inferior a R$4,00.

= narmda Bradesca 0 cartucho devera cus- Um sistema parecido ”*fﬂi_lang_ad*a pela

~ tarR$14,00 e, depms de conectado, basta-  Nintendo no Jagaa ha alguns anos para o

ra hgar 0 Mega ao te!efnne o cart recebe e Nmtendﬂ 8 Blts. —

BONS JOGOS PARA o SUPER NES

A Playtronic participou da UD e Abrin apos- [ iherrimmie F {;u |

tando apenas num hom lote de games para [ Ut SR S : {‘ \

junho. A licenciada Nintendo ndo anunciou |8 s

novos carts parao NintendoAction Setedeve (SR s
= emon s

estar reservando surpresas para 0 segundo  [ESEEEEEEEEE SE———_— ' Crest, um dos
semestre. Confira a lista dos lancamentos ja ' PR LT e — bons lanca-
nara este més de abril: mentos do

SUPER NES ' ano, mereceu

| S § e = At e BN capa de Acdo
The Lion King, The Great Circus Mistery |y I D 28 e 8 Games
(Mickey), Mega Man X2, X-Men Mutant § VB
Apocalypse, Demon’s Crest, Top Gear 2,
Jurassic Park 2, Bonkers Adventure e Kirby's B _
Dream Course. | e e JaSD

Jurassic Park 2: um game de
acdo que deu continuidade ao

primeiro Adventure

Mega Man X2,

; 0 herdi faquete
| da Capcom

GAME BOY - paffy Duck (Patolino) S Sy

ACAG GAMES
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DYNACOM
3 QQ e § D-=i MODELOS 8 BITS

0 grupo Goldstar nao fez por menos: montou A Dynacom vai pdr nas lojas, em maio, trés
um enorme estande logo na entrada da UD  novos modelos de consoles compativeis com Monte conosco Sua
paramostraro3D0eoCD-i. Aatracaodo3D0 games Nintendo 8 bits. As diferencas na

Goldstar é vir com o superchip de 64 Bitseja  série Dynavision4 estarao nos acessorios. 0 GAME LOCADO H%
trazer instalada a placa MPEG 1, para rodar modelo mais caro, o D4 Radical, vira com | com sucesso garantido.
filmes em CD. Ja o CD-i foi exibido em dois  joysticks TPC Turbo, a pistola Turbo Flash, Solicite nosso representante
modelos o 750 (equivalente aos modelos fones de ouvido. 0 modelo D4 Advance vira nara Sao Paulo

Philips) e 0450, que trazum pequeno monitor  apenas com dois joysticks e o D4 Action com de S50 Paul

colorido de cristal liquido. A Goldstar vai 1 sé joystick. Os trés sdo compativeis com e grande 40 raulo.
lancar 0 3D0 no segundo semestre e estd  cartuchos japoneses ou americanos e tra-
estudando o lancamento do CD-I. zem um cartucho brinde com 7 jogos.

Melhores precos e prazos.

Confira

ATENDEMOS
VIA SEDEX
PARA TODO BRASIL.

| R. Voluntarios da Patria, 2172
Sobreloja - Santana - Sao Paulo

= &
A Chips do Brasil anunciou o langcamento, na  estéreo digital, hotdo eject e vira com dois Fones: (01 1 ) 290.7474
UD, do Super ProSystem 16 Competition,um  controles que incluem as fungdes turho e (011) 298.3105
;ﬁll;ssolg cumdpatn[f:ehli com cartulchtus para slow mt?tt‘mn;:n:er:;:l;e:?qg;omete um preco Shopping Sorocaba - Loja 123A
. Segundo a Chips, o console temsom  competitivo : = )
- one: (0152) 33.9325

0 modelo 3D0 da Goldstar. A empresa promete A série Dynavision 4 de 8 bits traz diferentes
a versao com 64 bits e padrao MPEG para filmes  opcoes de acessdrios para cada versao




MIDWAY - LUTA Mortal Kombat que se preze tem que de comandos natela VS (versus). Cada

LANCAMENTO: ABRIL / EUA ter mistério. E nesta versao, segredos  seqiiéncia habilitara uma area de

& que nao vao faltar. Os novos e fan- debug. E, em cada area, havera di-

tasticos truques deverdo ser versas possibilidades. Vai ser uma
acessados através de sequéncias loucuralll

A contagem regressiva continua,
e agora vocé pode deliciar-se
com as primeiras imagens qua-
se-definitivas de Mortal .~
Kombat 3. Este preview g

que vocé esta vendo foi

baseado na versao-pi-

loto da maquina, tes- ¥ . SEI.B(,‘I‘
tadaemmargo (omés | § Your Fighter:
foi antecipado) pelos }‘ R 4 | 54 st e N P S 14 personagens
S'OrtU(EiOS hab.l-tantes F L B o4 | N S A - P " em MK3: ao Iadﬂ,
de Chicago, nos EUA. {~a B = | o . @ | | !
Depend.ehdo da acer- Kurts Str lker, um
tacao da galera, 0 que dos novos

estamos vendo agqui

pode ser a versao de-
finitiva, que sai este
més nos Estados Unidos. |
Realmente. MK3 vai dar o _ AL o A versdo tesie de MK3 salu mesmao
que falar. Suas inovacoes S L e com um novo hotao, chamado RUN,
s30 muito mais radicais do com a fungao de acelerar golpes e
que as ocorridas da primei- magias. Com ele, as programadores
ra para a segunda ver- do game p-retendem tornar as {utas
s30. Esqueca 0 passa- mais emocionanies, fqrgando 0s joga-
do: com MK3, 0s jogos dores defensivos a sair da retranca. 0
' pau vai comer! 0 RUN também deve

de luta entram numa
perm:t:r navos golpes comao, por exemplo, ageis cotoveladas.

nova era. Promessa de
Ed Boon e John Tobias, Além. claro, de multiplicar as possibilidades de combos.

seus geniais criadores.
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Tela US em que serao reahzadas tados 0s truques de M K3. Cadfgas Jax em ataque ultra-rapido pra cima de Sheeva, parente de Goro

misteriosos...



Do elenco de 14 lutadores, sete sao

velhos conhecidos da galera. Kano e
Sonya, depois das férias na segunda
VErsao, reaparecem em grande estilo.
Jax ressurge com um armamento me-

talico inteiramente novo. O mestre Liu  § .

Kang, agora interpretado por outro ator,

‘esta pronto para lutar pela honra e paz
a0 lado de seu irmao Kung Lao. Outro

que volta é o transmutante Shang
Tsung, também interpretado por um
novo ator. Completando a escalacao
de veteranos. Sub-Zero.

Agora vamos conhecer 0S sete novos
personagens. Esta confirmada a pre-
senca do Cyber Ninja — nome provi-
sorio do ninja robotico —, s0 que em
dose dupla. Apesar da semelhanca
na aparéncia, eles possuem pode-
res diferentes. Confirmado também
0 indio pele-vermelha, que provavel-
mente manejara um arco-e-flecha
capaz de grandes estragos. O sel-
vagem tera muita personalidade e
técnicas de combate inéditas em
Mortal Kombat. Havera ainda um
guerreiro maltrapilho e cheio de

implantes mecanicos, bravo sobrevi-
vente da gangue de Shao Kahn. E fa-

lando em Shao Kahn, sua esposa,
tao sexy quanto malvada, € outra pre-

senca certa. MK3 apresenta ainda
Kurtis Stryker, tira barra-pesada que

A dupla de ninjas substitui os quase-irmaos
Reptile e Scorpion. Com magias estranhas

promete ser uma das grandes reve- 0 indio americano promete técnicas
lacdes do elen co. E finalmente. a ver- - inovadoras para o universo “mortalkombatiano”

sao feminina de Goro: Sheeva, pin-
tando como uma das favoritas.

Fight entre Jax e Kung Lao. Note, no cendio, a {aixa com o nome
dos programadores do game '
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A rainha, muolher
- - . ~ de Shao Kahn

A esposa de Shao Kahn dispara contra Liu Kang. E que
cendrio!!
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- SNK / LUTA
LANCAMENTO: ABRIL / JAPAO

_em ai outro capitulo da saga da SNK.
Fatal Fury 3 — segure o queixo — vem
com 266 Mega de memoria, um recorde!
Enquanto a versao anterior tinha 15 luta-
dores, esta traz apenas 10. E que 0s pro-
gramadores preferiram investir memaria
nas inovacoes do jogo, como trés planos
de luta, novos movimentos e um capricho
absurdo nos graficos e personagens.
FF3 traz cinco novos personagens. Bob

V

Veja a escala

CAPCOM / LUTA
LANCAMENTO: INDEFINIDO

P repare-se para a volta dos guerreiros
noturnos. Esta na boca do forno a se-
gunda versao de Darkstalkers, trazendo
0s dez lutadores e dois chefes ja conheci-
~ dos, mais dois novos personagens para
incrementar 0 show.

Vampire Hunter: Darkstalkers Revenge
vem com outras inovacoes. Algumas op-
coes do X-Men The Children of the Atom
(também da Capcom) estao presentes,
como defesa automatica € manual. Bom
para a galera iniciante que ainda treme
um pouco a mao na hora de lutar. Os gra-
ficos foram melhorados e 0s sons usam a
tecnologia Q-Sound, que produz efeitos
tridimensionais e da mais realismo. A data
de lancamento ainda nao foi confirmada,
mas ja & hora de ficar esperto.

gﬁa‘aéo_s 10 lutadores de FF3: JEscaMa o seu!

Wilson é um agil kickboxer. A loiruda
Blue Mary, alem de eximia street fighter,
promete arrebanhar uma legiao de apai-
xonados. Hon-Fu faz misérias com o
tchaco. Franco Bash tem na forca bruta
sua maior arma E, finalmente, pinta
Mochizuki — tipo misterioso que usa
um enorme chapéu.

Estreando este més nos arcades do Ja-

pao, Fatal Fury 3 deve pintar em maio

na versao domeéstica, em CD.
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Agora vocé detona com o chefe-robi

Continuam as batalhas entre Geese Howard
Terry Bogard para ver quem ¢é melhor
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Magia arrasadora do Pyron esmaga Donovan
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X-MEN MARGOU
8 MILHOES
DE AMERICANOS.

ESSA UOCE NAD PODE DEIXAR PASSAR. X-MEN SUPER E 0 MAIOR SUCESSO EM OUADRINHOS DE TODOS 0S TEMPOS.
S0 NOS ESTADOS UNIDOS JA VENDEU MAIS DE 8 MILHOES DE EXEMPLARES. UMA MINI-SERIE EM 3 EDIGOES,
DESENHADA POR JIM LEE E ESCRITA POR CHRIS CLAREMONT, EM SEU MELHOR TRABALHO PARA X-MEN.
A PARTIR DESTA MINI-SERIE, A SAGA DOS X-MEN RECOMECA DO ZERO. PARA QUEM NAD CONHECE A HISTORIA,
FICA FACIL ACOMPANHAR. PARA QUEM JA E LEITOR, FICA MAIS EMOCIONANTE AINDA. EM FORMATO
AMERICANO, PAPEL ESPECIAL, X-MEN SUPER TEM UMA CAPA POSTER ESPECIAL PARA VOCE COLECIONAR.
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Personagens secretos - Tava na cara que a
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: secretos, né? Ai vai um montao deles, que
: vocé pode encontrar tanto na versao [
para Mega como na de SNES. O proce-
. dimento e os comandos para 0s dois
carts € o mesmo, ok? Para entrar com
: 0s codigos abaixo,
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. voce precisa pri- _ jILL CLlﬁfﬁﬂﬁ' 1 HILLARY CLINTON :

RS actooat Entre com C, seg” s 5 F Entre Cc'm H, depois qualguer botao; C, segu- :
. aquela tela ~ Start e aperte Al =L re Start e aperte B ; entre com um espaco em

. gue diz “Enter g— qu alquer botdo: q“i | branco, depois qualguer botao

: yourinitialsfor = N roe.3 proTe3
: Y ' — segure Start e 3 YE-3 CYEET -

: record keeping — -
- “.RespondaYes 8| F255-3 CLTCK 2 CLICE |
. eemseguidadigite —_—————— - R . . A
as letras abaixo (escritas B T -
em negrito) , acompanhadas de
comandos especiais, parafazer

0S CarasS aparecererrl.

L
& U e W N

HILL
| Entre com a letra N,
segure Start e aperte A; D,
segure Start e aperte B ; H,

segure Start e aperte A Entre com a Ietra R =

~ segure Start e—_' —
_aperte B ; 0, segul e _
Start e aperte Aj Y, :_

GBRILLA why TV RS | < qUaiﬁuar Bataa__.---“

— == — ‘:E:
i e R 1
e ol L
=

WEASEL G depous qualquef

Entre com a letra R, = betao 0, segure Start:

segure Start e aperte . —_e i n segure E:
B: entre com A, segure *

_ Stax:t € aperte 3
Start e aperte A; entre

HEAVY D. |

Entre com H, segure Start e aperte A ; V,
qualquer botao; Y, segure Start e aperte B

MCA

Entre com a letra M, segure Start e aperte B;
C, segure Start e aperte B ; A, qualquer botao :
GOSKIE
Entre com a letra T, segure Start e aperte B ;
W, qualquer botao; G, segure Start e aperte A
CRUNCH

Entre com a letra C, segure Start e aperte A;
R, segure Start e aperte B; N, qualquer botao
THOMAS

Entre com a letra S, segure Start e aperte B ;
segure Start e aperte A 0, qualquer botao; X, segure Start e aperte A
MOON TURMELL |

Entre com a letra J, depois qualquer botao; BRUTAH Entre com a letra M, segure Start e aperte A
letra A, segure Start e aperte A ;Y, segure Entre com a letra L, segure Start e aperte A; G, J. e aperte depois qualquer botao; T, segure
Start e aperte B segure Start e B; N, depois qualquer botao Start e aperte A
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com Y, aperte qualquer bo-
tao

KABUKI

Entre com a letra D, depois qualquer botao;
A, segure Start e aperte B; N, segure Start e
aperte A

FACIME

Entre com a letra X, depois segure Start e
aperte B; Y, segure Start e aperte B ; £,
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: Sound test - Se quiser acessar 0s sons e
: masicas do jogo, & so ligar o console e
: esperar o logo Nintendo aparecer na tela.
Neste momento, aperte e segure Select no
controle 2. Sem solta-lo, aperie tambémol

. ¢ 0 R do mesmo controle, e em seguida
. desaperte o Select. A tela do sound test
. pintara em seguida.

~ Sound Llbrary ~

0l
I8

= 8 ﬂU_S 1C
EFFECT

APARELHOS,
CARTUCHOS E
ACESSORIOS
ORIGINAIS
PARA
VIDEOGAMES.

(A N R R NN NN

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
EM VIDEO GAME

Selecao de fases e invencibilidade- Na tela
de opcoes, faca a sequéncia =, A, A, B e
Start. Aparecera uma tela de cheat mode
para vocé escolher fases e, se quiser, ficar
invencivel. Imagine se nao vai querer...

s PRI

= .-H
T =Ty
T T e .'.?.'.'-‘-,'l-.
] =afl B e s
ol =2
TRl -

il

ASSISTENCIA
TECNICA,CONVERSOES,
DESBLOQUEIOS,
TRANSCODIFICACOES

Passwords - Se vocé esta se descabelando
com este game, agarre as passwords de fase
enviadas pelo leitor Paulo Henrique de S.
Oliveira, de Sao Paulo (SP).

Fase 2 - MADIKO

Fase 3 - SILVER FOX

Fase 4 - DEPARTMENT H

Fase 5 - MADRIPOOR

Fase 6 - ASANO

Fase 7 - THE HUDSONS

MANIMPORT

COMERCIO, IMPORTACAO
E EXPORTACAO

PRECOS
ESPECIAIS
PARA
LOCADORAS E
REVENDEDORES

ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

"RUA ESTELA, 389 - CEP 04011-001 - SAO PAULO - SP - PARAISO
FONE: (011) 572-5007 - FONE/FAX: (011) 573-0586

N ENE RN NN NS
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Selecac de personagem - Na tela de apre-
sentacao, faca a sequéncia de comandos A

guas vezes, B duas vezes, X guas vezes, Y
duas vezes, ABXY duas vezes. Nas fases
de scroll horizontal (em que a tela anda
para os lados), voce podera escolher qual-
quer personagem. Usando este truque, vocée
também ficara com detonadores infinitos
nestas fases. E para termina-las num pis-
car de olhos, basta apertar £ e Stari iuntos.
Baba, hein?
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; - Se vocé curte este tipico
game de monstros japoneses, fique ligado
no procedimeto para o debug mode — que
permite escolher fase, som e outras cositas
mas. Seguinte: na tela Mode Select, faca s
%%Eiii iencia = trés vezes, € guatro vezes, =
irés vezes, © féﬁ&%%“{} yezes. Em seguida,
e 2 e gde Eiﬁf‘*
16 controie 1, ecﬁ‘ﬁ&ade g mode ¥
Comnputer. Selecione qualquer personagem,
inicie 0 game e pronto: a tela do debug vai
aparecer para voce fazer a festa.
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game para o 32X também nao teria a famosa
dica de cormrer as pistas ao contrario... Para
isso, voce tem gue vencer nas cinco pistasdo
modo Hard ou Normal. Depois va para a tela
Mode Select, eoloqﬂe ¢ Direcional no

Selecao de fases - Agora sim, voceé vai demolir
este jogo! Inicie-o normaimente ¢ pause para
entrarcomasequéncia LA, T, v .Re?
. Isso ja ativara a selecao de fases. Mas para
mudar de uma para outra, vocé tem que
segurar o B e apertar T 1. Usando o truque,
vocé também po-
dera acessar as
fases com nomes
VRGN, que sao se-
cretas. Nelas, voce
val andar pelos es-
tadios da Virgin
(que produziu o
jogo) numa pers-
pectiva de primei-
ra pessoa, a la
Doom. Legal, né?

conammh%-lmagineseawméo deste

ﬁ"‘é
Sre

|

=% Vicas - Moleza! Na Tower Taralik pule e

entre na segunda porta. Nesta sala ha,

quatro cristais dourados e um inimigo no
canto superior esquerdo. Desvie dos tiros
do inimigo enquanto pega os cristais. De-

pois de pegar todos vocé ganha uma vida e

sal da sala. Ao entrar de novo tera mais
quatro cristais gque valem outra vida. Repita
até conseguir 99 vidas.

F;EEEE??}?-“‘ Que tal comecar o game
com nada menos que todas armas, quatro
tanques de energia e partes do Zero? Basta
usarapassword : 7355 7122 188 2881
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Municao infinita - BRN521
The Swamps - BMBRMN
Planet Avon - BBYLND
Planet Ridderkerk - GRBCHV
Planet Rasalhague - STJNNN
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: Vs. Battle e pronto: N. Boss podera

Passwords - Com estas dicas, vocé nao tem mais desculpa pra

nao terminar este chocante game futurista. Vamos |a:
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PR oniInNG:

ro nao é problema: é
solucao! Paraencher-
se de grana logo no
comeco do game,
mova 0 cursor para
Options na tela de
apresentacao e faca
a sequéncia A, B, C
seis vezes. Em se-
guida pressione L e

vocé deve ouvir o som de uma furadeira. Comece o jogo como de
costume e sera a gloria: 9.999.990 pacotes para comecar.

logue com o chefe - Como nos mais tradicionais jogos de luta, este
divertido game tem uma manha para controlar o chefao. Para Isso, voce
tem que chegar hormalmente até a fase em que lutara contra ele. Perca
os dois rounds de propdsito, deixe rolar o jogo e NAO mexa em nenhum
botdo até aparecer a tela de opcoes para voceé reiniciar as lutas. Escolha

ser controlado pelo joystick 2.

COMPRA
' VENDA

- TROCA

CARTUCHDS — CONSOLES

JOGSTICRS — ACESSORIDS

| CONSULTE NOSSOS PRECOS i

FONES.: (011) 955-0034 - 955-7373 - 954-273

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - Sado Paulo - SP - CEP 02125-00
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Corte caminho eston- § | | o g || P il der rotar Alistair
rando esse bueiro. Des- i el ALe o | Smithe ¢ {’0]2_{}?;?5"
ca e peque o elevador § B DS R g Uma THYencioricade
B3R el IS e BTt imE O antes. Comece destru-
S | 3 ' - ' 1 indo sua Battle Chair e

depois cole nele
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Logo no comeco da
Fase 2, siga em (rente
para descolar uma vida

O A A, <

0 velho golpe indio.
Pule atras dele e acer-
te voadoras em suas

costas
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TSR el N é vulneravel quando
gz::;ﬂ ffia?rnefg f ;;s g = = 8 ¥ P pula. Economize teias
; | e | e granadas e nao fique

Deixe que os ganchos o
derrubem. No piso in-
ferior, vd para a direita
pegar o item da roupa.
A esquerda, pelo teto,

vai pintar una wdmha

taforma. Sempre que
puder, desca para |o-
gar granadas

parado. Quando ele
pular, voadora e gra-
nadas nele!
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- DEPOIS DE COMPOR E TOCAR, MOZART<
EU PC FALAR,
IMACOE

- CANTAR E FAZER A
~ Com a placa de som estereo de 16 bits, MOZART®, VOCeé val
«+ transformar seu PC numa casa de espetaculos. Adquirindo o
- 4 2 MOZART® vocé recebe 4 Software (Animation Works, Sound
i Impression, Recording Session e Monologue), 2 Caixas de Som

. % e Manuais de Instrucédo em Portugués. Entre vocé tambem para
%ij o maravilhoso mundo da multimidia, e 0 que € melhor, em boa

FHOBAVYANTI

& Companhla' * CD-ROM Opcional
Para maiores informacoes ligue:

. TELEMARKETING/SAC PCI:
0800-141516 - Ligacao gratuita RSN

am -8 & a8 S88 Bw
-a LE - L1 aERAE L]
a8 L1 atEe = & B -
- s ABEEE & ases 4
LR L] AEaRSLTE @ X3

para todo territorio nacional. £ 8 4 s e
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NOS FAZEMOS O FUTURO.

Mozart € marca registrada da OAK Tecnology Inc., comercializada sob licenca pela PCI.
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CADILLACS
AND

DINOSAURS
The Second

Cataclysm
Rocket Science

Hvenfura
| ou 2 jogadores
Lancamenfo Tec Toy

0 lance de fazer o praprio
caminho & uma maravilna. Mas
d jooabilidade ficou devendo

COMANDOS
1 JOGADOR

AoulC
Segurando
AouC2s

Atira

Super tiro

: Pl

“Mira / Direcéo
do carro

2 JOGADORES

Direcional

12 controle
Direcional Direcao do carro
B Pula

2° conirole
A, BouC
Sequrando A,
BouC
Direcional

Super
tiro
Mira

Sf? dﬁ' 0”1{,‘[;’ f
fora gss
tal de \Y ==
Scharnhorst
jé da para %@3@ %
per ceber: é ﬁ
Hiia-negesa. Argh?

Atira

> Imagine-se num futuro distante trafe-
= gando em péssimas estradas de terra

- num reluzente Cadillac 53 vermelho,
com dinossauros por todos os lados. Se
. conseguiu, voce ja tem uma boa ideia do
. gue esperar deste CD. Ele traz anima-
. cOes animalescas, no melhor estilo de
Graphic Novels. Geralmente sdo cenas
congeladas em que a camera faz zooms
para intensificar a carga dramatica da
acdo. O legal é que ha varias bifurca-
coes e vocé sempre escolhe por onde
ir. E mais: a partir de sétima fase, o
esqguema muda radicalmente. A narra-
cdo e os dialogos também sao bacanas.

= | As animacies
Y sdode uni bom
= 3 gosto extremo.
* § Até a eterna
- 8 granulacdo de
4 imagens do
3 Sega CD ddo
3 um charme es-

pecial

- e U e = s — —== - el .""J:I' LA
v - S e e ot S B s g e s o e _._',;, Sy .:: .I_".____ Sl P fo
o |- e e e et e

- =

Vocé pode jogar sozinho ou com um amigo € seu

| tempo é limitado. Em dupla, um controla a direcao do

PLANETA

Em 2020, a humanidade alcanca
0 seu tragico destino: um grande
cataclismo mata milhoes de pes-
soas em todo o mundo. Os sobre-
viventes se abrigam nos subterra-
neos. Muitos anos depois, as pes-
soas retornam a superficie e en-
contram o planeta bastante modi-
ficado. Os extintos dinossauros
voltaram e a humanidade entraem
conflito. De um lado es-

tao 0S ambiciosos que
| |gnoram os limites da

. natureza. A mais peri-

~ gosa é Scharnhorst:

. ela @ umadas gover-
) nadoras da cidade do
4 & mar (NY reconstruida)
e pretende se tornar uma

i

.~
-|!m-$|1u'.

~ carro e 0.0utro se encarrega de atirar. Os tiros devem
- se concentrar nas pedras e tocos de madeira que
L aparecem no caminho. Os din0Ssauros e 0s outros
B animais nao podem ser atingidos. Se isso aconte-
= cer, pode pintar um Game Over. Ou, na melhor das
h:poteses 0 reloglo corre mais rapldo

il

8 Os cristais
¥ azuis déao mais
energia para o
seu carro, ou
entao, vidas
extras. Passe
por cima!l

MUTANTE

ditadora. No outro estao as pesso- BT
as sensatas que sabem que O Ouanda encontrar B
cataclismo foi provocado pelo 4 carro capotado, |
desrespeito do ho- e e desmﬂ =
mem 20

equilibrio §
da nature- §
za.JackTen- §
rec e Hannah
Dundee sao
idealistas que
pretendemsal- ™
var o mundo. Junto com eles
esta Hobb, um ser de uma raca
superior € desconhecida que vive
nas profundezas do planeta. Hobb
sabe que 0 mundo esta ameacado
e alerta Jack e Hannah. A dupla
aceita o desafio e pisa fundo.

”H"' o B

J
I

i
o fil e

|
il

Ouanda o dinossauro te peqa
ou vocé bate de frente, rola
aquela animagdo. Curta!

Os troncos gran-
des ou 0s esque-
letos de di-
nossauros nao
sdo destruidos
pelos seus tiros.
Desviee aprove-
| te as vdrias bi-
sl furcacies
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BC Racers. As corridas rolam na Pré e-histor %sta m

= =

Mo, 0s pegas sao com s:de—cars [mams tim ﬂarrgnh;é%

e rs,

m—h um ar' campensa |

—_— T —— - - =~ = e p—

ﬁme ﬂ%sg@g . O CDtraz 3visoes de pista, 4 niveis de dificuldade para  Todas as voltas dao uma nitro e apertando A, B e C,
. as corridas e 3 para os inimigos. As provas duram 4, ©6 simultaneamente, vocé acelera enquanto distribui pan-

Corrida - 1 ou 2 jooadores
& ou 8 voltas e da para jogar em dupla contra a maguina. cadas. Pé na tabua e clava nos adversarios!

Sao 6 duplas diferentes  Jpi SRR A pista com clima tropical
para escolher. Apertando S SEEEEEE N (e uma rampa que permite
C vocé vé o nome dos B S uns pulinhos. Saudade de

e personagens e o desempe- JEmsEsIEE &= udk Road Rash!

ﬂbﬂ dﬂ Cﬂdﬂ um - =

i jogabilidade meio "fravada Dé uma passadinka nos e S HONMRSN ~  Boa pedida: aperte
05 Qraficos mal acabados boxes, sem parar, para pegar Flpas 7 GESE SN Simultaneamente A, B

- pernis que recuperam energia O, Il i nmmm—"" ¢ ( para socar enquan-

=0 JOVSTICK DE 6 BOTOES | Plotobate /B Acelera | C __Ocarona bafe lw 1Y Muda a visio/Usa a nitro |

JOYSTICK DE 3 BOTOES | A; Mesmas funcdes | AouC + 1 Usa anitro | Start Pausa 0 game com o0 Direcional, muda as visoes

-, o e e e ———

ETUNIA GAME

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS
E ACESSORIOS ORIGINAIS.
- TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAMES,
_VEI'FIQU_E!
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.
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LIGUE JA!

NETUNIA IMPORI. EXPORI. COR

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5618
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cgm famlha
Addamsebem
esqwsml mas
nada que se
| reiaczene aessa
|| familia deve ser

- AUUAIVIY --j ngrmal l resuitada des«-
FAMILY VALUES = (€53
Ocean ;};:f_;;dor B c:ari: traz um desafm
— ;at:er*radbr* com o bam—hu~
RPG - 1 jogador & | mort tipico das hiSfJ‘l!‘laS da £
]E}H'Egﬂ- === -:":;:*f-?:;fam:I:a Ista €& a coisa mals "" p -
iy }| legal, ja que RPGs engracadas
| sdo rarissimos. S6 ndo
|| deixe que o desafio aca- . *
|| be com a sua graca
iﬁﬁi_?E?Quem se hab:h!:a z

o " i { ) i

O et R A 5 B R f i % o ot
T VRI Vil g ,

'I .I.I 'I'I n .I. .I

" 3 i | L : S

0 game excelente para quem
curte alfos desafios. Mas @
resposta aos comandos & len-
[d & 05 mapas sao complica-
dos para consultar

COMANDOS

R ;Usa 0 Jtem escolmdo

= Smltaerato ;
X = Cﬂrwersa; empurra

sl o bt Porrada deg Jrens

¥ Ohaomapa | Este cart tem 7 niveis enormes com um desafio descabelante. Chico deve
Start Mgéﬁa - fe}a ﬁeté;; conversar com 0s varios personagens e coletar uma infinidade de itens. Como
Tl sa0 muitos, o lance é prestar bastante atencdo em todos os textos. Caso
5::Cf}ﬂtl’a¥lﬁ) VOCE ¢ corre grandensca de “boiar”. Quando vocé pausa 0 jogo, aparece
a tela de itens. Ela tem espaco para chaves, biscoitos,
armas, pocoes e dois outros lugares para outros tipos de
tens. Para usar as chaves, biscoitos e armas, € necessario

‘selecion a-los. Os demais sao utilizados automaticamente,

hﬁéinenpﬂug"

-e
;i”’ F*'f“‘,‘f"‘i
i

e e e T Ve Nﬂ tE( a Je itens} quﬂﬂdﬂ li’oceﬁ p ﬁe
-, ﬁ Sk ui; iﬁ;& éﬁ‘vi e - d “maozinha” sobre o item, aparece o nome dele
? A= |

:-E: EE;E_- " "-_\='_=éE = % a i: E i
: = el

=5 ————— = — Tai
s NS s e ety P | e i e e s

oumico do Bebe

Baby Pubert, o mais novo integrante da familia, 1ol nois do baque inicial, toda a familia decide sair em
subitamente sequestrado por sua baba, Debbie busca do pequeno Pubert. Voceé controla Chico e

Jellinski. Gomez & o tio Chico (Uncle Fester) tem terd que atravessar jardins, pantanos, montanhas,

P

informacoes de que eles se encontram em uma ri0s. desertos e cavernas para encontrar e salvar o

.

mansao abandonada nos arredores da cidade. De- pirralino.,
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Schwarzenegger €& sinénimo de violéncia,

-

suspense, acdo, aventura € de... games, e
claro. 56 que desta vez o grandalhao se deu

TRUE LIES

Acclaim mal. O game True Lies ndo devera repetir o
Acdo - 1 jogador grande sucesso que alcancou o filme dirigido
16 Meqd por James Cameron. Us graficos nao ficaram

bons e conseguem reduzir o “ultimo grande
heroi” a um boneguinho inexpressivo. S0 a Visao
tipo RPG acaba sendo interessante, alem de

.....

 tem sangue. Confira!

'VENDEDOR OU ESPIAO?

[ um pacato vendedor de computadores; mas para o governo,
Harry € um agente-chave do secretzssmo Setor Omega. Os

Um mapa vma i) camﬂr g per-
50nagens nanicos ndo combi-
nam com Scnma[zenegger
Euncnrﬂa?

CIIVIANDOS

Jihad liderado pele implacavel Abu Aziz, rouba ogivas nucle-
;ares da extinta repdblica soviética do Cazaqwstae Os

s

==

nao val de:xar baratot

San 4 conﬂguragees
Usamﬂs £ p"meira = Desca a milhdo apertan-
T_i == | 5 do X para se safar dos
. A L ou R ”‘333 de arma f tiros. Pare ﬂpe:ms pdm -
E == Ahra 4 G; 9 e repor enerqm
1 -.,.Sajﬁga ﬁiﬂ'ffchﬁﬂ = 1 campanhma e |
Y Fica p&rada. L falard vdrias -- =
\’ - Direcm_nai Ar{;ar = de }a & N R e e vezes dg""ﬂt" €@ Um terronsta fm wsta num shoppmg de Washmgton Fat;a,-_
. | E;E?;iegggig“é: i‘zﬁ; ﬂ’;em alimpa com cuidado para nao espantar a freguesia. A Iuta;
= “ : ﬁnal sera ﬂe banhewo e
Amswemistses | CHUMBOGROSSO = [ 70
vﬁce passara pnr me--- Tfue Ltes traz 10 fases ambientadas em lugares munta | 'z a;
tms dm:as pafma{lasew daferer}tes como Fiaﬂcia Sunca e a cidade proibida da - Na f,rm da {ase entre naf é*‘”“
= ate mﬂta um relﬁ em um | Chma 0 esquema é 0 de “matanca ptanemc%a’ “isto &, ~ banheiro e passe C‘?" e
*f“ == | nos caras e nas portas
ﬂaga Hari‘ erﬁ"“Baa sartel _:___‘-foce deve a’ﬁfar em quem ‘esta armado. Nao atire em cwrs - fec{: 5 das., 0 chefe atira 55
- senao rola aquele Game Over Vocé comeca as fases com uma 12. F:que .
X T Ty = apenas cem uma mstola de ;;?- esperta e desca 0 dedaf _...........“___ SN
:cantrar langa—chamas e | = =
3 'tra{hadera Uzi e esp,ngap___:] NG parque cmdaﬁg cam 05 termnstas escaqdidos atras
f-da- calibre 12. A energia € | de arveres Vasouihe bem as al"amedas pms mce tera que_.
PR N | repasta com caixas de pri- | = -
 Bad POl & | meiros socorros e a letra il -
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um brinde para os vampiros jogadores o game

Harry Tasker leva uma vida dupla. Para a familia, ele € apenas

- problemas comecam quando o 0 grupo terrorista Crimson

lunaticos ameacam detonalas em solo americano se suas
| exigéncias néo forem atendidas. Para piorar, a mulher e @
ﬁiha de Harry caem nas maos dos terronstas £ Ieglco gue ele

THE CHATEAU

Fase no chateau suico de Jamal Khaled, milionario aliado
do Crimson Jihad. Harry deve encontrar a sala do compu-
tador e pegar 0 modem para obter importantes dados.

Para entrar na sala do
computador, Vocé terd de
pegar o cartdo de
sequranca ao lado da mesa

ey =

il
e |
T

Na frente do computa-

dor, aperte T e caia fora

pms 0 tempa vai fechar \
pam 0 seu Iada

THE SLOPES

Fase de passagem em que voce deve descer a cclma a mil
para pegar o carro em gue seu amigo Gib 0 espera

- pinta um ﬂ!f#gmﬁﬂ. __ ;ﬁ"_m =
_Harry s6 joga depois
 que vocé solta o éatw
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(Quando uma softwarehouse ndo tem
idélas novas, costuma reciclar um
velho sucesso. E o gue a Namco esté
fazendo com Pac Man. A aventura
traz uma historia mais definiaa,
b nova estrutura e uma jogabilidade
| diferente. Pac foi enviado ao seu
PAC-IN-TIME passado de menino pela bruxa dos
= chicletes e vocé precisa gjuda-loa = '
Namco voltar. Ndo chega a ser um escan-
Aventura - 100 2 joaadores dalo, mas utilizaram uma boa idéia
com 0S recursos atuais dos carz:s. A
Pac-In-Time é indispensével para
uma boa colecao. |

IJrr nnm remﬂhe ﬂn urlmeuu
Pac Man. Horas de diversao
garanidas

COMANDOS

B Pula | [RSEE Lo
B apertado Pula mais alto - PacmMan é smommo de comer pastilhas, pilulas ou premso fucar para acha—las Alem das pastalhas peq
L ou R Seleciona item chicletes, vocé que sabe! Seu objetivo € recolh_ertodas; nas ha as grandes como nos bons tempas e!as sa
Y Usa item as pastilhas espalhadas nas 11 telas de.cada uma das

cinco fases. A quantidade de pastilhas necessaria para tes. Em cada tela quatro pavomsos podem surglr par
mudar de tela esta indicada no canto inferior esque[do.==:. atrapalhar Ao pegar as pastllhas mdtcdas a porta di‘i L
No comeco, todas as pastilhas sdo visiveis, depois & EXIT seabre. © . as YR

ITENS

Argola Verde Corda
Argola Amarela  Bola de Fogo | ' r3
Argola Vermelha  Marreta .
Argola Azul  Bolha aquatica "
Restauram | i
Frutas eneraia & vida Ha uma tonelada deles. Rasteiros, aquaticos, voado-
Y | res. A maioria arranca pouca energia, mas 0s fantas-
Miniatura Vida Extra : g _ _
e mas-chicletes sao perigosos: cada encostada neles
Pastilha grande osiino custa 1/4 do marcador. O melhor a fazer é comer a
. , astilha grande e sair correndo para elimina-los. Em DT . X s
Esponja Chupa a agua Ip | cog t0s. InimIgos pt Ihos B Esta é uma das arga(as que guardam A Carda Maqwa
ocais com muitos inimi entelhos, o ré
Pac-Copter T P armas. Pule s6 uma vez para peqa !as  dtima para apassar

aniquila-los antes para que nao atrapalhem. por fugares aftas e ff
Chaves  Abrem baus e portas o

Porta extra Teletransporta

% 0 game da trés Conti-
nues e passwords. Mas
nao abuse da sorte!

%k Em2 jogadores, cada

um dehulha as fases,

alternadamente 0 fantasma impede a passagem. Espe-  Ué! Sem saida? Queime a parede com
te-0 sair, suba e corra a esquerda para  as Bolas de Fogo e siga em frente
pegar a pastilha vitaminada
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Daqui a quinze dias fem
mals uma A¢ao Games
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no mundo submhrlnoy com gra-
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Enflm, a revelacuo. Playstatlon
japonés e americano ndo serao

compativeis. Saiba como rolam

as vendas dos consoles de 32
bits na Terra do Sol Nascente e
outras novidades quentissimas!

NEG GEG CP

Agora sim: a prometida
lista de lancamentos
para 95, junto

com o teste deste novo
console da SNK
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