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Hetrouvez Ia feene du film de
SPIELBERG dans un fabuleux jeu
d'aventure intéractif. L'horrible
. Capitaine Crochet a kidnappé les
enfants de PETER. Aidé par la
Fée Clochette PETER part a
la recherche de ses enfants  dans
l'univers imaginaire de
'NEVERLAND.

LE MAGAZINE
JOYSTICK a dlt “Hook esl

Vous n'avez jamais joué a un jeu aussi
fou ! Vous ne pourrez plus vous arréter
d'y jouer ! Aidez notre héroes a passez
les 120 tableaux du jeu. Chaque tableau
est encore plus dément que le précedent.
Le magazine JOYSTICK A DIT: "Aussi
puissant que LEMMINGS."

OCEANE | i1
25 BOULEVAR - 7

TEL 476, 422 7
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colonie de fourmis. Il faut

developper la colonie, la nourir, et
la protéger contre les aggressions

extérieures.

JOYSTICK MEGASTAR 94%:
‘SIM ANT est un jeu extra-
ordinaire... du jamais vu."

> ‘[l |\
I

Dans Ie nouveau jeu des auteurs
de SIM CITY, vous dirigez une -

~ Aux commandes de votre chasseur
intergalactique prenez part a la plus grande
épopée spatiale jamais réalisée. Grace a
sa technologie 3D incomparable, EPIC
vous emmeéne au dela de vos réves les
plus fous. _

JOYSTICK MEGASTAR 98%, TILT HITS
- 19/20, GENERATION 4 GEN D'OR 93%
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ollywood c’est moi-
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YAMAHA
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J’ SuiS EN RETARD S
MAIS QUEST-CE 2
QUE CA VALAITLECOUPS

(Dy LAY Pns )

Vous avez entre vos mains une
nouvelle formule de Génération 4,
: comportant plus de tests, plus
~ détaillés et plus clairs au niveau
: des versions testées. Pour la
seconde fois dans I'histoire de
T _ Geénération 4, nous bais-
“sons I'échelle de nota-
tion ! Finis les 90%
intempestifs, aujourd’hui, il faut

un vrai chef d’ceuvre pour obtenir de
telles notes. En contre-partie, le Gen
d’Or est remis aux produits qui
obtiennent au moins 80%
d’intérét. Plus de tests, c’est
bien, mais avec des dossiers en plus,
c’est mieux. Ainsi, dans ce numéro, vous avez le droit a trois
dossiers trés variés. Coté previews, changement de politique. Il
Y en aura moins, mais les produits présentés bénéficieront
d’une place plus importante pour laisser la place de
s'expliquer dans d’épiques interviews. Seulement 4 jeux ce
mois-ci, mais pas de panique... nos envoyés spéciaux sont
d’ores et déja a travers le monde pour vous dégoter des
produits incroyables pour notre numéro d’été. Saluons a
I’occasion I'excellent Man-X qui rejoint I'équipe de
Génération 4, aprés des vacances unanimement méritées en
Thailande, et qui m’a déja parlé de dossiers fabuleux pour les mois

a venir... On pourrait croire que du coup, nous vous proposerions

moins de trucs & astuces, moins de soluces, moins de news, de consoles... Et bien au contraire, il n’y en a jamais eu
autant dans Gen4. C’est pourtant simple; ce numéro de Génération 4 est plus volumineux que les précédents. Tout
en gardant une disquette de démo pour vos Amiga, PC et ST. Tout en ayant une maquette plus dynamique. Et ce
n’est rien, comparé a ce qui vous attend le mois prochain, pour notre numéro double d’été.

PS : Bon courage a ceux qui passent des exams, et rendez-vous le mois prochain pour un numéro exceptionnel !

Stéphane Lavoisard
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L'AVENTURIER FOU

DISQUETTE GEN4 e .
Toutes les instructions pour comprendre et découvrir Push Over,
un jeu Ocean dans la lignée des fametix emmings de Psygnosis.

COURRIER DES LECTEURS
INITIATION AU PC

Une nouvelle rubrique pour enfin comprendre le fonctionnement

de votre PC.

CLUB GEN4
NEWS :

La Super Nintendo présentée a Orlando, tous Iés"'je_ux du mois
prochain, des news incroyables.

TOP GEN

Vos jeux préférés sur Amiga, PC et ST. Continuez & voter!!!

GEN & RIK

L'index des jeux de ce numéro, le guide des tests et les jeux favoris = |
de nos vénérés testeurs. &

TESTS

Jaguar XJ220, la référence en matiére de course, Bargon Attack, un SRR
jeu d'aventure francais super sympa, Rampart, |'adaptation du jeu (LI

sur Amiga et ST- Mai

d'arcade, Epic, enfin testé sur PC, Push-Over, le nouveau lemmings, - o8 in disponible 1
Heroes Of The 357th, le dernier simulateur de combat du Epic est enti” eauté est la version PC, qul &
moment... Que de hits pour votre machine! la grande nouv duit du moment

assurément le plus beau pro

DOSSIER : CARTES SONORES ;
La grande question des possesseurs de PC actuellement est de
choisir une carte PC, devant un nombre croissant de cartes aux
apparences tres semblables. Gen4 vous guide...

DOSSIER : JOUER SUR MAC?

Le Macintosh fait son entrée dans les colonnes de Génération 4.
On commence par un dossier, et a partir du mois prochain, les
meilleurs jeux seront testés.

DOSSIER : L’ANNEE CD v
CD-Rom, CDI ou CDTV... Les premiers produits sont la! Géné-
ration 4 vous dévoile tout, dont les merveilleux Spaceship Warlock
ou le superbe Mystery Of Kether, a sortir sur CD-1.

LE BIDOUILLEUR MALADE

Suite de nos astuces pour Another World, de nombreux trucs et
astuces, mais aussi la solution complete de Hare Raising Havoc.

Suite et fin de la solution de Star"Tr@_-k, sdi_té’_'-égélement dg Eye Of
The Beholder 2, et début de la soluce d'Heimdall.

PREVIEWS b

Découvrez deux jeux de réle superbes, Prophecy Of The Shadow et
I'Oeil Noir, un jeu allemand particulierement prometteur. Crazy.
Car 3 de Titus va-t-il battre les records de ses deux prédecesseurs.
Assurément, s'il on en croit sa réalisation. Enfin, Premiére est le tout

prochain jeu d'arcade de Core Design. LS ux CD-Rom sont de Pfds eﬁ:‘:_jp‘l_us

) t un model
CONSOLES o developpés; Spaceship Warlock € LI,
Les meilleurs news sur consoles. A vos manettes! ' du genre. Il n'est que sur :

commencons d en parler ¢
BOUTIQUE DE PRESSIMAGE

TN
n dossier spécial!




Avant de faire guoi que ce soit avec lz
disquette, protégez—la en carture. Mettez [z
petite languette noire d_ans_ une pesition telle

quiun petit troU carré apparaisse sur un coin de
votre disquette. Cest fait ? Clest 50r 2 Alors on
Contlr'..le

Ce molsci, pas de ;ala_xm surscue possesseurs
d'Amigs, de ST ef de BC se retrouvent 2

égalité avec trols niveaux ;ouab es dy jeli de

reflexion de cher Oicean,

Amiga (I Mega seuiement}
Chargement : )
Mettez la disquette dans votre lecteur e
allumez vatre Amiga.

Jouez & partir de la disquette, a;rés_':\?ous gire

assutee qu'elle soit protégee contre [‘écriture
de dennées.
Jouer::
il faut utiliser un joystick, poup choisir dans 4n
premier temps, sur {'écran de jeu, lequel des
- {rois niveaux vous allez affronter.
Ensuite, il suffit de dir‘iger Volte personnage
avec la manette de jeu Le bouton sert a
prendre ol 3 déposer un deming. En
' combinant le mouvement du joystick vers un
cOte et une pression sur le bouton, vous poussez
le domine vers lequel vous étes orienté.

“déposer un domino, alors gue |

IONDISQU
PUSH-OVER

La touche ESCAPE permet de sortir

diun niveat ou du jeu, sur I'écran de

presentation. La touche "P” donne
acees & un menu explicatif des
divers dominos utilisés.

ATARI ST
Chargement : :
Attention. Protégez votre disguetie Aftention,

sl vous faissez un joystick brawcne, il"se peut
que la démo plante. Donc, enlever votre
Joystick, mattez {a disquette dans fe lecteur et

allumez 'ordinateur, 5
louer: _

Les touches ‘fleches” permettent de déplacer
le: curseur et votre personnage. La foliche
CLEAR HOME permet de prendre ou de
a toliche
ESPACE permet de pousser ne pitce.

eu lorsque wvous étes sur {'écrap de
oFésentation. L3 touche 'P donne accés a un
mienu explicatif des divers domines utilisés.

PC ET COMPATIBLES
Chargement :
Protégez votre disquette contre I'écriture,
Il suffit de placer yotre disquette dans v

lecteur 3.5 potces. Metiez vous sur funité en

question (AT ou "B,

Tapez “PUSHY et patientez quelques

se{:mdes Vous al ez drsRver sur un ecran pour

u en fonction de votre
Sivo tilisez le clavier les
touches “fleches” déplacent le curseur sur
Iop ion fur Yous Interesse, Appuyez alors sur

{ Lopt.cr\ "S:ar' game permet de

ESCAPE permet de sortir d'un niveay ou du

 bridger: ce domino se transforme en po

_ascender" il défie les lois de | gravité, monte

atteigne un :Jremplce

Vous dirizez le petit personnage a 'zide des
guatre touches fleches du clavier. o
Lorsque vous étes devant un domino, vous
pouvez alors le prendre en pressant la foliche
Espace Pour Te depaser, appuyez i encore
espace. Si vous &tes A coté d'un domino,
VOUS poliver-le pousser en appuyant Retum!"
et sur la talche “fléche” qui vous oriénte vers
la piece, L4 touche "P" donne accés a un menuy
expl.cauf des divers dominos Utilises,

pavez f‘mrt c:ua une DOuSSEE et Ie do*’u o
f_.precedemmnnt ute doit &tre le dem,er a
: tomber.

é_xp'lcde.r__:..i explose lor
détrurt le sof sous lui.

delay: ce domino ne tombe quapres un délal
de Une segonde :

L_:’]'I: e_st touche et

lorsquiil tombe & proximité d'un précipice.
wanish: if disparait lorsqu'il est touche.
trigger: il ouyre 2 porte vers le niveau sulvant

vers le plafond pour pousser des dominos
apparemment inacessibles.

tumbler: ce domino ne cesse de se déplacer
jusqua ce qu'il touche un SLOPPEr ou qu il




gnant des timbres pour la réponse, nous
'll est stnctement |nutile de nous

e la redactmn, et pour avoi

es news plus

seule solutlun 361 5 GEN4

; Corresp.ondance Abonnements

36 rue de Picpus, 75012 PARIS

Club GEN4

Tel: (1) 43.22.00.60.

Club Gs_.fn4, Mr. Jérome Forneris
_19 rue H. Moreau, 75018 PARIS

FAIR PlAY
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FUNWARE
INF. DECLIC
INFOGRAMES
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DEX DES PUB

MICROPROSE 93-95
117
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e/.f)t,-t.m (ﬁ‘,ue /(2 loeux loa.r’/ w (.Jané é):ﬁ éfo:é:i,
sans élre relenu par /Q a./emz ter mélro, Je vais

/0 /L-t:i om adans mes eltucu )r'a./ ons amoureuses.

On n’imagine pas a quel point deux roues et 49 cm? peuvent augmenter un quotient intellectuel, enrichir une
culture générale ou donner des dons pour le tennis, la boxe et en méme temps le violon ou la danse
moderne. Lycée, expos, ciné, piscine, café, boums... En cyclo Peugeot dés 14 ans sans permis

tout est permis ! Il y a 3500 concessionnaires Peugeot pour avancer dans la vie.

ES )E SEOT.
100 % d’autonomie dans 49,9 cm?

HPEUGEOT

Young & Rubicam 91
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Cowerrer des Lectears

79, rae // eyé@b/&e /” areau

LES PAS CONTENTS

Ce mois-ci, dans Gen4, un courrier des lecteurs spécial
mécontents. || ne faut pas croire en effet qu'un magazine ne
recoive que des lettres de félicitations.

Vous nous écrivez aussi pour dire ce qui ne va pas dans le
magazine et dans un acces d’honnéteté incompréhensible,
nous avons répondu a quelques unes de vos critiques.

LETTRE DU MOIS

W Sudit i toas /

e vous eris pour vous faie part de quelques remarques:; Pourgeoi
an fou gl swet sar ST, adiplé do f vepsiin Aripa o FU 1 25t pas
tests (Loarder, Elyiva, Toky, Finst Samurai.,,) 7

Pourtant los jear FC, adaplés dane version Amgpa, ou vice et versy
sont Gestis ean, C est pour colh que f en vient & b triste oonctasion
gue vous abuissez, dan bas nivets, Lordinatear to plus répard ex
France (envivon 200000 anités), (At ST, Mis et cell, S

lroave votre canard srament ;ézr;ézé’ (Maﬁ ne pag die fo mf?%«r/ :
Fabric C. (Epinal)

S'il est vrai qu'il nous arrive d’oublier de tester une version ST
d'un jeu déja sorti sur une autre machine, le contraire est
aussi parfois vrai dans 'autre sens (version ST ou PC non
testéss). Nous avons tout d'abord un manque de place pour
tester toutes les versions qui sortent.

Aussi accordons nous plus de place aux nouveaux jeux et aux
adaptations qui en valent la peine. En parler ensuite, un voire

~deux mois apres la sortie nous semble alors peu utile. Nous

essayons aussi, lorsque nous testons un jeu sur plusieurs ma-
chines, de définir les différences techniques propres a chaque
version, nous évitant par la méme de faire trois fois le méme
pour te prouver le contraire, tu pourras voir que dans ce
numéro de Génération 4, nous avons testé Leander sur ST,
Grand Prix sur ST, Mega-lo-mania sur PC, Covert Action sur
Amiga, Eye Of The Beholder 2 sur Amiga...

Ettoc !

W ickete Gort dopuic plusioars antées ot lingtenpe
consiiters le journad comme to weilfear do a caligorie, Mais je doic
die i regret, que Gont est maitonant en uese de pebiton,
fmyéfw ma lottre 7 Qae@m mﬂé@ ;Wr'a’ wdres, qu
/&Mﬁm‘ o jugenment,

Lie Gent donne {impression que vous avez du mal & éorive
sufficemment d wtioles pour to rempll. ({y a de moins en moiis do
lests (1 egardez oo que font vas concurronts ! ) et ceur-of sont
génbraloment swccivols, Autre problene, los photos déorars, elles
st glbbatoment sonbres et due nottets dutease, i impression
qu t rgp voulaie divers(fier vas activités (Cassette vidés, Chib. ..)
vous delhissez un pea Gent.

Eafin, jouter ane dicquette, que Lo paye dailloars, ne suffitpas
rehausser la quallté dujournal, e vaje contiiraer i { achetor an moi

ou deur, ex espérant un changement rapi,
Joel L. (Le Chambon Feugerolles)



Que de critiques ! Pour répondre a ta premiére remarque sur
le nombre de tests, décroissant selon toi, il faut d’abord savoir
que les mois de février, mars, avril sont généralement
relativement pauvres en actualité. Comptes le nombre de tests
micros dans un Gen4 et dans les magazines concurrents et tu
réaliseras que la différence n’est pas toujours au désavantage
de Gen4 (au contraire méme), comme tu sembles le soutenir
si vigoureusement.

D'autre part, des tests de quatre page sur les tres bons jeux,
ne me semblent pas vraiment donner I'impression que I'on a
du mal a écrire les articles ! Dernier point, nous préférons
parler rapidement, voire pas du tout, des jeux qui n'en valent
pas la peine ou qui ne sont que des adaptations. Pour ce qui
est de la qualité des photos, j‘avoue que sur un ou deux
numéros, nous avons eu quelques problemes de scannage et
d'impression, qui sont désormais résolus. La diversification
des activités gravitant autour de Gen4 n'affectent en rien ce
dernier, puisque le Club, la cassette vidéo, Oxygen... sont
sous la responsabilité de gens extérieurs a la rédaction du
magazine. Enfin, pour ce qui est de la disquette, je trouve que
payer 5 francs de plus, pour avoir une disquette et surfout des
démos jouables de jeux, n'est pas trop cher.

D'une part, tu vas t'amuser un bon moment avec et d'autre
part, elle te permets de découvrir un jeu génial et de t'en
donner une meilleure idée que n'importe quel test de 10
pages ne pourrait le faire. Tu peux donc décider d’acheter un
jeu sans vraiment te tromper sur son intérét, ce qui te fait
économiser dans |'absolu, au moins trois cents francs (prix
moyen d’un jeu).

J'espeére que les changements que tu ne manqueras pas de
remarquer dans ce numéro te feront changer d'avis.

B e GH N M;E:;';aeém guestions:

— Planet Sio ot Misrocosm sorticont=te sur CD Fom r‘fw&a Vi

— A-t-on ane chance do voi an  jour des jeur oamme Ma‘rg Conmander
2 ou Wltina Undorwor i sur Cl) Rom f?m;éa 7

— Que doviennent Zyét;«wﬁ, Clhaos by ngine, ﬁ/ﬂm{éfw el
Captive2?

— Poueguol Peyprosis réedite-t-tf Dungoon Mastor sur finga 7

Let-ce e nouvelle version au niveau Wéf?m 7

Un Fan de Didier

Planet Side et Microcosm, ainsi que bon nombre d'autres
produits Psygnosis, sortiront sur CDTV (en fin d'année), et par
conséquent sur CR Rom Amiga (puisqu'il y a compatibilité
totale). Pour ce qui est de Wing Commander 2 et d'Ultima
Underworld, la sortie du produit pour CDTV est beaucoup
moins stire, Origin n'étant pour I'instant pas trés chaud pour
cette machine.

Par contre, Wing Commander sur Amiga devrait enfin étre
montré pour la premiere fois a Chicago ! Chaos Engine,
prochain produit des Bitmap Brothers, n’est prévu aux
dernieres nouvelles que pour septembre. Lightquest est pour
le moment un projet sans futur, et Apocalypse, maintenant
chez Virgin, est prévu pour le début 93.

Captive 2 est toujours en développement, mais nous vous en
parleront plus amplement dans le prochain numéro. La
version Amiga de Dungeon Master qui ressort est toujours la
meme, Psygnosis estimant que ce jeu est toujours compétitif
face a ses concurrents (Eye Of The Beholder 1 et 2, Black
Crypt).

W 7 i problome avee w s , vendn sur Gerération 4. J o en

/ o
affaﬁ art ﬁlmrya et aprees avar ﬁrf’é premior ireax de Fire & loe, &
ok se Cermire, Que se /am’rfrzf 2

N'oubliez pas de lire ce qu'il y a marqué sur la disquette, sur
la-couverture et sur la page d'explication. Les jeux présents
sur la disquette de Gen4 ne sont que des démonstrations
jouables. Vous pouvez donc y jouer seulement quelques
temps, sur un niveau ou plusieurs, seule une toute petite
partie du jeu étant présente. Le jeu complet ne peut étre
acheté que chez un revendeur. D'autre part, faites attention, a
toujours mettre la languette de protection sur votre disquette
pour empécher I'écriture d'informations. Sinon, vous pouvez
endommager les données présentes sur la disquette, ce qui
rendrait les démos inutilisables !

W Cer Gort, / ainerals Saval POurQuol v0us ontinuez & meltre
des mfm?aw sure bos consolis 7 1Y, yad. Eafﬁ%m&;@zxkg& pour celh,
%«ﬁaxif«r?jpﬁaémmw&‘ des versions ST de Star Teek ot do May
Commander /7 el 2/ 7 Vous dovriez falf"& ane !‘aﬁ’!‘f?&& spéaréat@
ampx% Lions.

Anonyme

La rubrique console reste dans Gen4 pour plusieurs raisons.
Certes, vous pouvez maintenant acheter Supersonic
(Megadrive, Game Gear, Mastersystem) ou Banzzai (Super
Nintendo, Nintendo, gameboy) pour avoir toute I'actualité
console Sega ou Nintendo (pour seulement 10 francs). Les
possesseurs de Lynx, de Néo Géo et de consoles Nec existent
cependant bel et bien, et ils ont le droit eux aussi d'étre
informés des produits qui sortent pour leur machine
respectives. D'autre part, les gros produits Super Nintendo et
Megadrive méritent d'étre traités dans Gen 4, les possesseurs
de micros ayant en plus une de ces consoles étant assez
nombreux. La rubrique est plus petite certes, mais elle existe
toujours.



Vous étes trés nombreux & nous poser des
milliards de guestions sur les PC et
compatibles. |l faut avouer gue les termes
propres a ces machines sont nombreux et
souvent incompréhensibles pour les non-initiés,
Voire pour ceux gui crojent tout connaitre.
Voici donc une présentation trés sobre
(contrairement & son auteur), pour vous
familiariser avec le vocabulaire des PC..

PC KESAKO ?

Nous employons sans arrét le terme de PC
pour décrire certains ordinateurs, mals de quoi
sagit-il en fin de compte. Le "PC" est une
norme d'ordinateurs instaurée il y a déja
longtemps par |IBM pour définir & "Personnal
Computer” ou micro-ordinateur familial. Trés
rapidement, de nombreux constructeurs ont
copié ces rmachines, assurant a leurs produits
une compatibilité (plus ou moins grande) avec
les modeles originels d'IBM. D'ot leurs noms
de compatiples. Tres souvent meilleur marchés
trois ou guatre fois moins chers parfols), ces
Compatibles offrent des capacités et un
fonctionnement globalement similaire & ceux
dion 1B PC. Nous avens donc pris habitude
de désigner par "PC et compatibles”, voire par
“PCT tout simplement, ['ensemble de ces
ordinateurs.

“Llesté sur un 386 DX alors gue sur 286.."
Ce genre d'expressions n'est pas sans vous
interpeller quelque part. En fait, c'est assez
simple, encore que.. Par 286, sont désignés les
ordinateurs utilisant un microprocesseur intel
B0285 (cf le Motorola 68000 pour ST et
Amigd). Les 386 correspondent bien sir aux
machines a base de microprocesseur 80386..
Pour e qui est des termes SX et DX, trés 2 la
modes en ce moment, ils sont utilisés pour
différencier les ordinateurs [6/32 bits et les
vrais ordinateurs 32 bits (les cartes DX}, plus
rapides. De méme XT et AT désignajent
respectivement les ordinateurs 8 bits et les 16

bits. Pour ceux aui saviseralent de me poser la

question, je dis STOP. |e ne dirais pas ce quest
un BIT. Na

Ecran, disque dur, lecteur de disquette..

En général, un PC est constitué dans sa
configuration de base;

- d'un écran (Hercules, CGA, EGA, VGA..)

- dun clavier

- d'une unité centrale

- d'un disgue dur (entre 20 et 300 Mo}

- d'un ou de de deux lecteurs de disquette (3,5
pouces ou 5,25 polices)

INITIATION

- dune sounis
- dun systéme d'explotation DOS

Le systéme d'exploitation DOS.

Pour fonetionner, tout erdinateur doit pouvoir
effectuier un certain nombre d'opérations: lire
et écrire sur une disguette, afficher des
symboles et des couleurs sur un écran, se
rendre compte lorsque Yous appuyez sur une
touche, copier un fichier.. Chaque ordinateur
doit donc posséder une interface qui exécute
tout cela: c'est ce gue fon appelle e Disk
Operating System ou DOS pour un PC. Sur
Atan ST, il s'agit du TOS (Tramiel Operating
System) et sur Commodore Amiga vous avez
le Workbench...

Il se peut que vous entendiez parler du "DOS
4" ou "DOS 57 Ces dénominations désignent
ies différentes versions de ce systéme
d'exploitation. Le "DOS 5.0 est la version qui
st désormais vendue avec fes PC. e D®S 5
.est plus complet, plus rapide et mieux fait que
ces prédecesseurs.

Unité centrale, disque dur, écran...

LOARFIX COn
LISEZNOI TXT
RPPROTES TXT
3¥3
EXE
EXE

] Col
DOSSHELL INI
78 fichierls

L'unité centrale est le bortier qui contient tous
les composants de l'ordinateur: micropro-
cesseur, DFOCesseurs, resistances, cartes
vidéos..

L2 grosse difference enfre un PC et un ST par
exemple, vient de la modulabilité du PC. Vous
pouvez en effer enficher diverses cartes dans
des emplacements prévis a cet effet sur la
carte mere, les Slots. Vous y insérez ainsi une
carte vidéo, une carte sonore..

De nombreux standards ot modes vidéos
existent pour les PC. I faut bien str aveir la
carte et I'écran correspondants. Par ordre

12

AU PC

crojssant de gualité, vous avez:

mode HERCULES: 720X348 points (pixels) en
2 couleurs

mode CGA: 320X200 points en 4 couleurs.
mode EGA: 320X200 poirts en 16 couleurs.
mode TANDY: iem que le mode EGA.

mode VGA: 640X480 en |6 couleurs ou
MCGA,

mode MCGA: 320X200 en 256 couleurs.
Attre avantage, un PC est toujours livré avec
un disque dur. Le probléme résultant vient du
fait gue pratiquement tous les jeux doivent
tre installés sur ce disgue dur avant de
pouveir ¥ jouer. En général, le processus
dinstailation est trés simple, Un programme
s'appelant INSTALL (neuf fois sur dix)
s'ocepant de tout faire, Vious n'avez gu'a
répondre & un certains nombre de gquestions
pour que le jeu exploite au mieux les capacités
de votre machine.

FICHIERS PARTICULIERS :

DRIVERS

Il s'agit de petits pragrammes qui s occupent de
la gestion de divers périphériques. Une fois
instaliés, iis restent en mémoire et permettent
par exemple d'utiliser une souris, une carte
sonore, un lecteur CD ROM... lis somt
généralement spécifigues & chaque type de
matériel, Par exemple, un driver de €D ROM
Seny ne marche pas avec celul diun lecteur
NEC o Philipps.. :

BAT, COM, EXE.

Les fichiers sulvis de ces extensions sont dits
exécutables. En tapant leur nom plis “Entree”,
ils déclenchent généralement un processus. Le
plus utile est bien sur le lancement d'un jeu ou

son instaliation:

- CONFIGSYS

Ce petit programme, © se  charge
automatiquement au lancement de votre PC. |l
permet de définir divers paramétres concernant
votre machine. Vous pouvez ainsl indiguer le
fype de votre écran, le clavier aue vous avez
(francais = AZERTY, américain = QWERTY), la
mémoire aue vous allez utiliser...

. AUTOEXECRAT

ll s'agit dun fichier qui’ s'éxécutent
automatiquement au démarrage de voire
ordinateur. Il permet généralement dinstaller
des Drivers gul vous permetient par exemple
de gérer |a souris, mais aussi de modifier le
message qui saffiche sous DOS (ex C
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v/ Les cadeaux d‘adhésion
L3, tout de suite, maintenant, c’est gratuit, un des packs présentés ci-
contre et crac !
v/ Les cadeaux surprises du club
On aura d'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge.

v/ Les démos gratuites des nouveaux jeux

Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiére la démo de §
votre choix. SIM-PLIS-SIME !

v/ Des prix réduits sur tous les produits du club
Ridicule, les nen-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m'esclaffe !

v/ Jusqua 150 francs de réduction sur labonnement juste
pour vous faire plaisir !

¢/ DES REDUCTIONS SUR TOUS LES PRODUITS DANS LES
MAGASINS AGREES CLUB GEN4

LES REDUCS, C'EST PARTI

GENERATION 4 et les professionnels de la vente (magasins et VPC) se
sont associés pour vous proposer des tas de réductions sur les
produits dont vous révez. Vous allez pouvoir bénéficier de réductions
de 3 a 10% sur les consoles, les micros et leurs périphériques, les
accessoires, la connectique, les cartouches, les softs et les livres.
COMMENT ? Sur présentation de la carte de membre et d'une
piece d'identiteé.

OU ? Dans tous les magasins portant sur leurs devantures l'auto-
collant « POINT DE VENTE AGREE » et chez tous les vépécistes ol
vous frouverez la mention « AGREE CLUB GEN4 ». '

Si vous souhaitez qu'un de vos magasins préférés soit AGREE CLUB
GEN 4, nous vous encourageons 3 nous communiquer ses
coordonnées.

Pour connaitre Ia liste de nos partenaires, ’tapez 3614 G4.

TROP C'EST TRp : Enfin une formule club

1A {
Les adhérents dont les numéros de carte vont de 801 & 850 pOlH‘ ‘ etranger :
recevront le Pin's que voici : Une reliure Genération 4 {valeur 65 F), sSept numéros de Génération 4

M er Ci é B ) (valeur 175 F) {précisez les numéros désirés en annexe du bulletin d'adhésion) + port gratuit !
= i

2 disquettes a choisir dans les produits CLUB, 3 N” de Gen4 + 2 N*
special poster (valeur 200 F). Précisez les N* désirés sur le bulletin

Cing disquettes a choisir dans les produits CLUB {valeur 200 F)
+ port gratuit !

Cing pin's différents (valeur 150 F), deux numeéros spéciaux et poster de
Génération 4 (valeur 20 F) + port gratuit !

Vous avez jusqu‘au 18 juin pour nous renvoyer vos bulletins.
Passée cette date les bons de commande cadeaux et démos ne

: 2 Huit numéros de comics différents (Strange, Nova, ...)
Jours minimum. {valeur 120 F) + port gratuit !

~ BULLETINS (_adhééo-adhesn n, cadeauy, demosL_

Nom :
Rre o)1= ey 0 e s s S e e RIS R - S N° Carte :

| Adresse compléte :
, L1 Adhésion 150 francs [ 3J'adnhére au club GEN4, je recevrai bientdt ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n°

A?gﬁglgsnp:u‘?lbggggggent (Pour le pack n® 1, 2 et 3 je choisis les numéros suivants :
400 F pour 11 numéros Je paie par chéque bancaire a |'ordre de Pressimage. Signature (des parents pour les mineurs)

{589, francs pour I etranger)

| 11650 F pour 22 numéros

(896 francs pour I'étranger)

Remplissez les coupons qui vous consernent

COUPON CADEAUX COUPON DEMO
" Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préférence, ceux [§ Parmi les démos proposees, j'ai choisis une (et une seule).
qui vous intéressent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks Dans la mesure des stocks disponibles.
disponibles. La liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de 1 Amiga
chague mois. ST 1 5

Boro: (R LG

YR&F3:L | | |
o

€ 71 =1
|
l

G445




INFOS

. Chers adhérents, il reste un grand nombre de cadeaux qui n'ont pas été réclamés. Au bout de 3 mois tous

les cadeaux non réclameés ne seront plus disponibles. Alors, contrélez attentivement. Pour savoir si vous étes parmis les

gagnants, une seule chose 3614 G4,

Disquette du Domaine Public
JEUX PC (port 15F)
Disquette n°6 :

BLACKJACK, POKER, 3D-MORPIONS et SQUASHER vous.

feront passer des nuits blanches. Ref PC 464 Prixpublic  50F
PrixClub 40F

Disquette n°T :

3Démons est un simple Pc-Man, mais en 30, Vous devez vous y repérer dans

un nombre affolant Jt]a GoUloirs, formant un labyrinthe. Bon jeu!

Ref PC 465 Prix public  SO0F
PrixClub 40F

Disquette n°8 :

PINBALL est un magnifique flipper. SPACELL : des envahisseurs approchent,
détruisez-les. STRIKER : un hélicop-tére cherche & se ravitailler et doit
traverser une zane ennemie. TIC TAG 30 : un momion en 30 et sur quatre
plans différants. Réf PC 467 Prix public 50 F
PrixClub 40F

Disquette n°9:
COURSE est une poursuite de voitures dans laquelle vous devez étre le
meilleur. 'S A CRIME : vous dever conguérir la vile de New York par das
explaits relevant du banditisme. Réf PC 472 Prix public

! Prix Club 4!} F
Disquette n°10:

MATH : si vous voulez rester en vie dans ce chéteau, il va vous falloir
résoudre de nombreuses énigmes mathématiques.
Réf PC 473

JEUX AMIGA (port 15 F)

Disquette n°

PAC MAN est une version légérement améliorée de ce jeu trés connu,
MARBLESLIDE est un jeu da damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, donnez-
lui une image, il la réduira en plusieurs morceau.

Prixpublic  50F
PrixClub 40F

Prix public ~ 50F
PrixClub  40F
Disquette n” 2
MINIBLAST est un jeu de tir, muliitache qui rappelle un autre jeu “scramiile”.
STEINSCHLAG est un jeu inspiré de "Tétris". PIPELINE, jeu dans lequel vous
devez assembler des tuyaux pour refier une source 2 un réservoir, trés
pranant. REf AM118 Prixpublic  50F
PrixClub  40F
Disquette n° 3:
TETHIS, troisieme version de ce jeu, possibilité de jouer & deux. DRIP, vous
&tes une petite boule de poils qui doit repeindre des tuyaux, ROLLOM est un
casse téte ol vous devez déplacer des rochers jusqu'a leurs places affitrées.
Ref AM119 Prix public ~ 50F
PrixClub ~ 40F
Disquatte n° 4 :

CAR est un jeu de voitures. WANDERER est un jeu inspiré de "Boulderdash”
dans lequel vous devez collecter des diamants. ASTEROIDS ; vous étes
entouré de météorites qu'il va falloir détruire. BREAKOUT est un casse brigue
en refief. Ref AMT20 Prix public  S0F
PrixClub  40F
Disquette n°5
MISSILE : ce jeu 5'inspire de "Missile Command”, vous devez intercenter des
missiles. PETER'S QUEST est un jeu de plate-forme , 20 tableaux qui se
suivent et qui ne se ressemblent pas. SLOTCAR, est un sabyrnihe dans lequel
vous dirigez une voiture qui lance des fusées.
Ref AM122 Privpublic ~ S0F

JEUX ATARI Gort15)

Disquette n° 11

GODRUSH, GO UP, VECTOR, SPACEDUEL et MEGAROIDES sont des jaux

d'arcade. PAG- MAN ef TENNIS sont des | jeux que vous connaissez bien. Le

tout en monochrome. Ref B226 Prixpublic ~ 50F
PrixClub  40F

Di tte n°12

sque -

BELLUM,GALAXIA,INVADRES,FLOYD sont des jeux d'arcade. SPEED
MASTER est un jeu de vitesse, JOUST et FUZZBALL (K BERT) sont aussi
dans cefte compil. Tous ces jaux sont en couleurs. Prix public  50F
RErB230 Prix Club 40F

R TR R S L R S e R [T T T PO _F'ﬁli
Merm de bien vouloir différencier vos reglements cheque séparé si vous commandez des produnts

BON DE COMMANDE-PRODUIT

N° Carte club : Nom : ...

IMPORTANT

Disquette n°13 :

MONEYSPINNERS et TRIBAL sont des jackpots. MEMORY BREAK est un

casse-brique. ACE INVADERS est un jeu de tir, tandis que SAUVETAGE est

un jeu de réflexe, Ref B229 Prixpubic 50F
PrixClub 40F

Disquette n*14:

BALLER, CRIME, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE,
MOVE PUZZLE et b MEMORY sont des jeux de réfiexion. Certains sont en
couleurs, d'autres en mane. Réf B228 Prixpublic  50F

PrixClub 40F
Disquette n*15:

MUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont
des jeux de réflexions . La moitié est en couleur, Prixpublic  50F
Ref: B227 PrixClub 40F

GOODIES

LE SUPER TRACK-BALL
Une super souris, idéale pour s'éclater sur INDY 500 comme pour se balader &
travers Ies menug. Ce track-ball émule souns et joystick avec la méme aisance

prix public 180 F
(+ frais de port 20 F) prix Club 150 F
LE PIN'S GENERATION 4
Ref M1 pq‘x public  30F +perttZs0F
prix Club 20F +port2soF

LES ANCIENS NUMEROQS DE GEN 4

Chanue numéro de GENERATION 4 est disponible.

Réf M8 prixpublic 25 F (port comoris)
prixClub 16 F

LES SPECIALS POSTERS DE GEN 4

Les numéros 1, 2, 3 sont disponibles

Réf M3 prix public 25 F iport compris)
prix Club 16 F

LEPACK GEN 4 N° 1

4 reliures + 33 numéros de GEN 4 au choix du n® 1 au n® 35 & un prix

incroyable. Réf M5 prix. public 800 F {port comepris)
prix Club 650 F

LEPACK GEN 4 N° 2

2 refiures + 10numéros de GEN £ au choix du n® 1 au n® 35, précisez les

numéros dans le bon de commeande,

Ref M6 prix public 270 F (port compris)
prix Club 240 F

LA RELIURE GEN 4

Réf M10 prix public 65 F {port compris)
prix Club 55F

LE CORDON MINITEL

Avec ce cordon, vous pouvez relier votre machine (AMIGA, ST, PC) & voire

Minitel afin de télécharger, enregistrer des consultations, réaliser votre propre

micro-servelr, etc. Sur ST, le logiciel Sapristi ef sa documentation vous sont

fournis. Ref M11 prix public 95 F {part compris)
prix Club 69F

LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

Elle vous évitera désormais de brancher et débrancher le joystick ou la souris

£n vous prenant la téte. longeur 20 cm,

Réf M9 pric public  60F  +port15F
prix Club 50F  +partisF

NOUVEALU TEE-SHIRT GENERATION 4

Composé de coton 2 100 % et se lave & 40°, de préférence a 'envers/

Ref M7 pricpublic  90F  +port15F
prixClub 70F  +petisr

VIDEO GENERATION 4

Les vidéos numéro 1 et 2 disponibles

Ref VIDOT ou V 002

pricpublic  99F 4 port16F
prixClub 89F  +portter

Arenvoyer & Pressimage

Prenom :

(Sauf si vous adhérez, ci-joint votre bulletin d’adhésion et voire réglement) Adresse compléte :

Je désire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je paie par chéque a 'ordre de PRESSIMAGE

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Port
Montant total

Avec “Space
prusade” allez

Edité par Gremlin

Distribué par PPS

Disponible sur
Amiga et Atari.

Une super souris, idéale
pour s'éclater sur INDY
500 comme pour pour
se balader a travers les
menus. Ce trackball
eémule souris et
joysticks avec la méme
aisance pour ATARL

PRIX PUBLIC: 180 F
PRIX CLUB : 150 F

référence M2.
Frais de port: 20 F

Demos, Demos, Demos, Demos

LURE OF THE
TEMPTRESS

Distribué par UBISOFT
edité par VIRGIN GAMES

300 exemplaires sur
AMIGA référence DO0119A.
ATARI référence DOO0119S.
PC référence DOO119P.

“Un jeu remarquable qui grdce aux
nouvelles techniques qu'il développe, ouvre
de nouveaux horizons aux jeux d'aventures
et augmente d'autant la complexité”.




Bex .2 CO102
Pour public averti

réf, : CO103
pour recevair un catalogue, 1€l au 45 44 38 76

UBI SOFT

Entertainment Software

Offert
PaL

QUEST & GLORY

BAT : aventure
Laigsez-v

MI[Z:W!_N'EEH : Simulation et
-3

Dans Un monde pris par les
: gla:ies‘ des survivants se
f

BLOODWYCH : aventure _
Jue de rale légendaire,
interction parfaite avec
I'environnement. Bloodwych,
un défi extraordinaire.
CADAVER: aventure
Un envir onnemant de jeu
interactif avec des centaines
de pcectes et d'emplacemants
Brents.

IRON LORD ; saga médiévale
Remplace B&?aag:ST.

réf. Amiga : CO04A - réf. PC : CO104P - réf ST : 01043 (sur ST: IRON LORD rempiace BAT).

2 JeU que nous
nt destinées &
gilité physique
POUr gagner au

SPARTIES A GAGNER - DUREE UNE JOURNEE - LIEU DE LA PARTIE REGION PARISIENNE
pour plus d'informatians ou pour recavair nos farifs et notre calendrier :
Telephonaz au 1] 42.00.07.69

Frais de port : 1
Etr. 2 17 francs

LA MONTRE
ELECTRONIC
ARTS

E A a le plaisir da vous
I gue vous
pourrez trouver cette
monire en cadeau
dans tous les jeux
suivants :
Amiga : John Madden
America Foothall, PGA
tour Golf Plus
PC : Rampart, &
of the 357th,Globa
Effect
Vous trouverez ces
montres en cadeau
d cun de ces
Mais

THE SOUND
SOURCE

ToSound
Source

¢ donc,

icro et sur poriable. L
pour un

ix. Dispo-

- S
{ oserpie,
|

LES FUGITIFS

Un chomeur au bout du
rouleau fait un hold up
absurde et prend en otage
par hasard, I'ennemi public
n*1. C'est alors la rocam-

“compéres” & nouveau
réunis dans cette comédie
délirante...

Pour connaitre notre
catalogue et pour plus
informations téléphonez
au: (1) 47 31 40 40.

40 ex. réf: G010

bolesque cavale des§

BATTLE COMMAND

Dans le futur, vous
i contrdlez un “Mauter”
¢ missions de ['ultra-
querre qui se livre entre
les 2 races dominantes
- du Nouveau Monde. Les
capacités défensives de
chaque cdté sont telles,
que toutes les offen-
sives sont, par né-
G4 cessité, des actions
i "derriére les lignes®,
. opérées par des
¢ troupes d'élite aux
commandes de véhicu-
les spécialement con-
GUs pour ce genre de
raid.

Frais de port: 13 francs - Eir. : 26 francs

Offert par PRESSIMAGE

30 ex.
réf: C0108

le T-SHIRT HOOK

Frais de port : 15 francs
Etr. . 26 francs

La rédaction de GENERATION 4
ainsi que tous les collaborateurs
vous offrent le T- SHIRT HOOK
pour que vous puissiez parader
sur les plages.
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0 2 Prog
0 |
|
0 ortie de ce sur i
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Votre serviteur devant la maison de
Psychose (Home Sweet Home)

Lorsque l'on m'a annoncé mon départ
immirient pour Los Angeles, alors 2 feu et
a sang, 2 l'occasion du voyage-concours
organisé par Nintendo pour la sortie de sa
nouvelle console Super-Nintendo, je me
suis demandé s'il n'était pas plus opportun

.GO lsabehe et Fran;ms Mare un

Olivier est resté la toute la journée,
espérant qu'un réalisateur égaré le
remarquerait!

gagnants du concours et moi-méme..
. e petit monde se retrouva dom
'."'erando ol nous att endalt i

Le chéteau de Disney World: 'reSENe la vtsl*e d OrlandO (lnﬂpr*eﬁSlon-
résidence d'été de la rédaction . nant), quatrieme a Universal Studio et Sea

o Wortd (sublime), dernier, au retour sur

aris (abominable). '

: . La nuit etaif reservee aux consoles dans
d'emporter un casque lourd plutét quiun e chambre de [hétel louge & cet unique
appareil photo. Les fines plaisanteries de | ' S e
rédaction, auxquelles je m'efforcais de
répondre par un sourire artificiel, me
plongaient dans des angoisses naires et
J étais décidé a ne pas oublier d'emporter
le fusil mitrailleur récemment dérobé pa
Stéphane lors de sa libération. :

Précaution bien inutile, finalement le

voyage se faisajt sur Orlando. Etaient
présents Eve-lise Blandeleuse de Bandai, ; :
Laurent Petitpuillaume de Skyrock et M6, Eie e Belene ot Satin!

itgui Mé
Treize de Fun-radio, nos deux charmants Petftgf.{n’!aume e Skyroshit
engagés dans un concours sur

Game-Boy ...

_aJs néanmoins confrére,




effet et ou les batteries de téléviseurs
disputalent la place a des joueurs aux yeux
vitreux. Cest donc dans une atmosphére
de tripot digne de Macao gue les partici-
pants se livralent a leur occupation préfé-
rée sur la version américaine de la Super-
Nintendo, j'ai nommé, le défonce paddle.

Cétait pour nous l'occasion de découvrir
quelques jeux gui ne sont pas encore
disponibles sur le marché frangais, Addams
Family, jeu de plateformes, basé sur les
aventures de cette famille hors du
commun, est un superbe jeu d’arcade dans
la lignée de Mario, mais plus beaul W.W.E.
Championship est un excellent jeu de
catch dont les options de jeu vont du “un
contre un” a l'option “dernier survivant”.
- Super EDF est un shoot-them-up de

Et voici une infime partie des Studio Universal...

qualite avec des sprites gros comme ¢a...
Mais personne ne pouvait rivaliser avec
Fimbattable Mario dans la quatriéme partie
de sa saga. En ce qui concerne Ja console
elle-méme, elle a surpris les gagnants du

concours par ses effets de zoom et de

rotation d'écran en—veux—tu-eh—\'éoi'l;}, et M
ses gualité graphiques et sonores qui vont

lui permettre désormais de dévorer &
pleines dents le marché des [6 bits.

Et voici le Drive-In tout doit sorti
d'Happy Days. Cest a Universal
Studios...

On attend avec impatience Ja sortie du
CD-ROM Nintendo pour parachever les
qualités de ce produit.

Cest donc un voyage et une console Su-
per-Nintendo sur mesure gue nous a

. concocté Nintendo et sur laquelle sortent
~ oU vont sortir des jeux tels que Sim-City,

Castlevania IV et autres hits dans les mois
3 Venir..

Sega aurait-l trouvé plus fort que lui ? La
grand combat est d'ores et déja com-
mencé et devrait connaitre son apothéose
a Nogl !




Aprés le STOS sur ST, le programmeur
francais Francois Lionet nous avart concocté
AMOS pour Amiga, un langage simple &
apprendre et permettant d'utiliser au mieux
toutes les possibilités de la machine, afin
d'en faire des jeux. AMOS était destiné aux
débutants en programmation sur Amiga,
mais demandait tout de méme un minimum
de connaissances de base. Aujourd'hui, voici
la sortie d'Easy Amos, une version simplifiée
mais améliorée du langage, orientée encore
plus vers ['utilisateur débutant. Easy Amos

EASY AMOS :
FAITES VOS JEUX

vous permettra rapidement (et surtout trés
simplement) de faire des effets visuels
étonnants, d'y ajouter des personnages
animés, de la musique, de la parole, du
texte.. Bref, vous serez bient6t capable de

faire un jeu, sans jamais avoir
programmé auparavant | Aidé
d'un manuel de plus de 400
pages, vous allez tout découvrir
I'Amiga et la programmation,

avec 20 legons par ordinateur
et plusieurs jeux expliqués ligne
aprés ligne... Au final, un
produit fabuleux pour les
débutants, a condition qu'ils
parlent anglais, le produit
n'étant pas encore disponible
en francais, et qu'ils possédent
un Amiga avec au moins un

DES FOURMIS
DANS LES MACS

Génération 4 vous propose ce mois-¢i un
dossier sur le jeu pour Macintosh, mar-
quant I'arrivée de cette machine parmi
celles dont nous nous occuperons
désormais.

Ce mois-ci, Camamerica propose un
bundle avec Sim Ant, le jeu de chez
Ocean et un livre sur les fourmis, afin de
mieux comprendre la vie de ces petites
bestioles. Un pack éducatif intéressant,
disponible au prix de 370 francs.

LANKHOR REPREND
LA COURSE

En attendant le jeu d'aventure Black Sect,

dont I'imminence ne cesse d'imminer,
Lankhor a la bonne idée de metire 2 la
vente, au prix de 149 francs, un data-disk
pour Amiga et ST de Vroom. Voila de
quoi vous éclatez sur six nouveaux circuits,
en ltalie, au Mexique, au Portugal, en
Allemagne, au Canada ou au Brésil,

Que demande le peuple ?

méga de mémoire.
S

ACCOLADE JOUE ET
GAGNE | |
En attendant la troisieme mouture d'Har-

dball ainsi que le jeu d'aventure Gateway,
Accolade proposera aux pessesseurs de

PC deux jeux pour cet été. Grand Prix

Unlimited est une simulation de course de
Fl, avec l'ensemble des circuits du Grand
Prix, mais aussi Ja possibilité d'éditer vos

_ propres parcours. La 3D semble fluide et

est accompagnée de graphismes digitalisés
du plus bel effet. Grandmaster Chess est
un jeu dechec encore plus fort que




Chessmaster 3000 ou Sargon V! || sera

disponible début juillet sur PC, et propose
toutes les options habituelles des jeux du
genre, avec en plus d'impressionants

graphismes en Super-VGA!

PAS DE VACANCES
POUR MICROPROSE

La compagnie américaine éditera le molis
prachain un nombre important de pro-
duits sur PC, Nous aurons tout d'abord
droit a Crisis In The Kremlin, un jeu de

stratégie politigue dans lequel vous vous
retrouvez a la téte de l'ancienne Union
Soviétigue. A vous de changer le cours
de ['Histoire! Darldands, le premier jeu de

- role de Microprose, est signé par Sandy

Petersen; un grand nom du jeu de role
traditionnel. Le jeu sort le mois prochain
sur PC, et devrait avoir quelques cotés
originaux. C'est également le mois
prochain que Vektor Graphix, les auteurs
de Killing Cloud et Fighter Bomber
proposerons B-17 Fying Fortress sur PC,
Ce simulateur s'annonce impressionri’ént'
et devrait sortir sur Amiga et ST durant
I'été, Coté adaptation, 'arrivée de
Microprose Golf sur PC est aussi prévue
pour juin, avec une version entiérement




reprogrammée, bénéficiant d'une 3D
encore meilleure et de graphismes VGA
du plus bel effet, Enfin, les vacances mar-
queront l'occasion pour la société de
terminer ses produits de la fin d’année,
dont le simulateur de vol et jeu de stra-
tégie qu'est AT.A.C, prévu pour Amiga,

- PC et ST, ainsi qu'un autre simulateur de

ol Harrier, prévu pour la fin d'année sur
Amiga et PC,

VIRGIN S’AGITE

Alors que Dune fait actuellement un joli
carton sur PC, Virgin ne s'endort pas sur
ses lauriers et prépare de quoi devenir
I'editeur le plus prelifiqie de lannée! Au

programme de la rentrée, Apocalypse, un
jeu “a [a" Choplifter, a la réalisation fabu-
leuse, Motorhead, un jeu d'arcade basé sur
le personnage principal du fameux groupe
hard, KGB, un jeu d'aventure incroyable et
frangais, signé Cryo, les auteurs de Dune.
Pool n'est autre que la version américaine
de 'excellent Whirwind Snocker, alors
gue MC Kids est un jeu de plates-formes,
inspiré de Marlo, et sponsorisé par Mac
Donald! Rookies est un jeu entre
Lemmings et Mega-Lo-Mania, voild qui
promet.,, Kyrandia, nommeé maintenant
Fables & Fiends, est un jeu d'aventure dans
la lignée de ceux de la Lucasfilm, mais avec
des graphismes encore plus beaux. Legacy
Of The Neuromancer est un jeu dans le
style de Eye Of The Beholder, avec des
écrans plus soignés! Le tres attendu Guest,
dont on devralt en voir beatcoup plus au
prochain CES de Chicago, est prévu pour
octobre sur CD-Rom PC. Enfin Reach For
The Skies est le fameux simulateur de vol
plusieurs fois montré en preview voire en
test, mais jamais sorti. Le jeu a bénéficié
d'un lifting, et propose maintenant des
graphismes particulierement réalistes!

Quant a 93, on pourra découvrir Cannon

LA PORTE DES
DEMONS

Le prochain produit de Gremlin
Graphics n'est autre que
Daemonsgate: Dorovan’s Key, le
premier d'une longue série de jeux
de role. Déja présenté plusieurs fois
en previews, le jeu pourrait trés bien
sortir dés le mois de juin sur Amiga
et ST.. mais si jamais un quelconque

retard venait empécher sa sortie
avant I'été, il faudrait certainement
attendre la rentrée pour s'amuser \
a explorer le monde gigantesque
créé par I'équipe d'lmagitec pour

ce jeu.

Fodder, un jeu signé Sensible et dans
lequel vous dirigez des soldats idiots
(NDLR: ok, c'est redondant!), qui s'annon-
ce plus dréle que Lemmings. On devrait
également pouveir continuer & explorer
les mystéres d'Arrakis en jouant a Dune 2,
réalisé par Cryo, ou bien a un autre jeu
basé sur Dune, réalise par Westwood,
Féquipe ayant fait les deux premiers Eye
Of The Beholder, et ayant quitté SSI pour
Virgin. Et puls finalement, on devrait
découvrir Cybernet, un nouveau produit
CD dans la lignée de Guest et D-Day, une
simulation du débarquement par les
auteurs de Reach For The Skies. Quelques
bons produits en perspective..

ENTERTAINMENT
INTERNATIONAL
S'ACTIVE

Le sroupe anglais gui regroupe Empire,
Sullivan Bluth, Paragon et ReadySoft
annonce deux jeux pour le mois prochain.
Cool Croc Twins sortira sous le label
Arcade Masters sur Amiga, PC et ST, Clest
un jeu d'arcade/stratégie trés mignon, avec
pres de 60 niveaux. Juin verra également la
sortie des versions Amiga et ST du jeu de
role Megatraveller 2, du jeu de sport
International Sport Challenge sur Amiga,
PC et ST mais aussi du wargame/arcade

- Campaign, déja présenté en previews

auparavant.

DU NOUVEAU
CHEZ TLK GAMES

Aprés l'excellent Technoball pour
~ Amiga, PC et ST, TLK Games nous pro-

pose Equality, un casse-téte basé surle
systeme de la balance.

Le jeu fonctionne sur PC VGA, et est
disponible au prix de |30 francs, en
écrivant a : TLK Games, Grand Rue,
81 150 Florentin




MILO, POUR LENERGIE, CA VA MERCI!

AVEC MILO,
ON PEUT GAGNER
LES BASKETS
DE SON CHOIX.

Absolument! Pour gagner vos baskets préférées, téléphonez au 16 (1) 30.89.90.01.

Il vous faudra juste répondre a la question: “Quelle est la valeur énergetique en kcal,

contenue dans 100 g de MILO ?” (La réponse est sur les boites de 400 g et 800 g). Aprés,

indiquez seulement 3 modéles de baskets de votre choix et vos coordonnées. Chaque jour,

il y a 10 gagnants tirés au sort, donc autant de chances de gagner, du lundi au vendredi.
Offre valable du 4 mai au 15 aodt. Jeu sans obligation d’achat.

En outre, vous pouvez recevoir un super porte-clés baskets. Au
dos des boites de MILO, découpez 4 points et envoyez-les avec
10 F a l'adresse indiquée (ou bien un chéque de 50 F). lly a1 point
ur les boites de 400 g et 2 points sur celles de 800 g.

Offre valable jusqu’au 31.12.82.

Petit dejeuner chocolate vitamine.



UNE FORET BIEN
DANGEREUSE

Electronic Arts présentait au dernier
ECTS de londres, un jeu espagnol,
développé par Zeus Software, une
équipe espagnole travaillant avec
Dinamic. Ce jeu d'action, nommé Risky
Woods se déroule 3 travers douze
niveaux fantastiques, peuplés d'une
vingtaine de créatures différentes. Vous
pourrez ramassez de [argent apres avoir
tué un ennemi, vous permettant par la
suite d'acheter de nouvelles armes
Apparemment trés joli, le jeu n'est pas
sans rappeler les productions habitue-
llement visibles sur console. Sortie
prévue cet été sur Amiga, PC et ST.

NAISSANCE -_
D ELECTRONIC ARTS CD

Lors d'un rapide passage 3 Paris, Mark
Lewis, directelr d'Electronic Arts Europe,
“annoncait la eréation d'une cellule de
développement de produits CD aux Etats-
Unis. Une annonce a rapprocher bien sir
de celle faite le mois dernier au sujet de fa
collaboration entre Electronic Arts et Ma-
tsushita en vie de créer une nollvelle con-
sole, & base de CD-Rom. Sans rien avouer
de cette console, Mark Lewis a expliqué
que la cellule €D préparait des jeux pour

PC (plusieurs produits educatifs, et des .

jeux d'aventure), des jeux d'action pour

CD-Rom Super Nintendo et M
ainsi gue des jetx CD pour fa
console. Une affaire a suivre...

DE VRAIES
SALLES D’ARCADE
EN FRANCE !

Saviez-vaus qlJe fa plupart des
machines d'arcade que I'on trouve dans
les salles spécialisées ou les cafés ne
sont que des copies made-in-ailleurs
des verrtau[es jeux? Ne vcus etes VOous

Jjamais demandé pourquol tous les | Jeux

vieilles carcasses? Fort

~ ouvrir une gigantesque salle de jeu en

. Elysées devraient avoir une sall

tuelle, que l'on peut voir partaut 4 Lon-

heureusement, les choses sont en train

de changer, avec larrivee de jeu de

Us en plus. equlpé& de mateneF (com-“'
e le R-360).

'Et puis, la France commence a
__intéresser les constructeurs, comme

Sega, qui possede déja une grande salle
d'arcade a Eurc-Disney, et qui pense

France, dlici 1994. D'icl 13, les Ghamps-.

imposante, avec toutes les nouveautés
dont les fameux jeux en realjite vir-

dres, mais qm demeurdient mtrouvabfes _
chez nous.




MACH I _
MACHIPLUS ™

Plus ergonomique

précision optimum

disponible pou
IBM PC et Apple
Excellent rappor
qualite/prix

ROLLERMOUSE

plus rapide et plus
précise

de 400 a 2800CPI
4 touches ergono
miques

Pour IBM PC et
compatibles

RD

2 ports joystick
installation sim-
plifiée

Pour IBM
PC/XT/AT/PSE
jusqu’a 33 MHz

MACH I/ 11 ™™

Joystick analogi-
que

Connecteurs en
métal

Pour PC et
compatibles
haute précision
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LS ARRIVENT

Nous vous en avions déja parlé le mois
dernier, mais cette fois-ci, le produit ne
devrait plus trop tarder. Ultimate Fight est
un jeu d'arcade qui par bien des aspects
fait tout de suite penser a Space Harrier.
Aprés une premigre phase de qualification,
vous dirigez en effet un vaisseau spatial
dans un décor en 3D qui défile sous votre
appareil. Ce ne sont pas moins de six pla-
netes qu'il vous faudra traverser et autant
vous prévenir tout de suite, ce ne sera pas
de tout repos.

L'animation semble rapide et fluide sur ST,
et un grand soin a été accordé a la
réalisation technique pour obtenir des
graphismes et une ambiance sonore de
qualité. De nombreuses scénes animées
sont prévues entre plusieurs niveaux,
donnant a 'ensemble une petite note
cinématographique intéressante.

Enfin, vous aurez droit aussi & un combat a
I'épée contre votre adversaire. Vous
devriez pouvoir y jouer a deux en méme
temps, ce qui risque de faire de ce produit
un hit en puissance.

Réponse cet &té.

LE PROCHAIN NUMERO

Le mois prochain, c'est I'été.. Et comme

chaque été, rious partons en vacances, et
du coup, faisons un numéro dolble, plus.
gros, pour les mois de juillet et aolt.

Don, dans le numéro 46 de cet &té, vous

trouverez bien sar les tests de tous les

nouveaux jeux, dont beaucoup de footbaﬂ
Striker de Rage, Euro Football Champ de

Domark, European Championship 1992

d'Elite et pourquoi pas Kick Off 3 d/Anco,
‘dont rien ne sera"'préS'enté 4 |a presse
avant [a sortie du produit, histoire que les
nombr‘eux' ‘produits concurrents ne
pompent pas ..__les bonnes idées du jeu. A

coté des footballs, vous aurez également

plusieurs jeux sur les |.©. d’été, chez
Psygnosis, Microids et jlen
voulez savolr ce qui sortira dans 85 Mois a
venir, ce sera l'occasion ou jamals, Avec un
mega-reportage sur le CES. de Chicago,

oll I'on devrait découyrir le Falcon 030

mois des loisirs, vous aurez égalen

~ d'Atarl et tous les prochains hits micro et

consoles, mais aussj des reportages chez

'  les plus importants edrteurs du moment,

vous serez servis. Et puis, ['été éta

super-dossier sur un sujet brala
j'hésite encore a vous dire
Rendez-vous le mois prosnal !
numeéro de Gen4 Inoubliablel

PLUS LONGTEMPS
DES MIRAGES

lis sortent le mols prochain et n'ont rien 2
voir ensemb?e Le premier sappelle The
Humans.‘f-j U
_oublie. Vous

de/réflexion pour
senté en previews, |l

Amiga et PC, dé|

‘pourrait bien étre auss| prenant que.

présenté en rubrique previews il y a deux
mols, ce n'est autre que Midwinter 3.. Un
grand jeu qui doit sortir sur Amiga en juin,




SEGA
C'EST PLUS FORT QUE TOUT.

Meilleur jeu d'action
Streets of Rage sur Megadrive

Meilleur jeu d'aventure
Phantasy Star Ill sur Megadrive

Meilleur jeu sur console portable
Mickey Mouse sur Game Gear

Meilleure réalisation
Sonic the Hedgehog sur Megadrive

Meilleur Shoot’em Up
Thunderforce Il de Technosoft sur Megadrive

Meilleur jeu de simulation
688 Attack Sub sur Megadrive

Meilleur jeu de sport
EA Hockey sur Megadrive (Electronic Arts)

Sur les 9 prix attribués dans la catégorie
ﬁ.l Lo
“consoles"par aC et Gf"rﬂ

Sega en a remporté 7 dont 1 pour un jeu

congu par Electronic Arts pour Megadrive.

Sega a fait tres fort et prend déja rendez-

vous pour les "4 d'Or" 1992.




et PC a la rentrée. Tests complets le mais
prochain de ces deux produits, occasion
pour nous de jeter un coup d'oeil a
Ragnarok, le prochain produit de Mirage,
prévu cet été sur Amiga et PC,

MICRO & MINNIE

Les produits Disney Software arrivent de
plus en plus vite en France. Ainsi, le mois
prochain, nous devrions découvrir Stunt
Island sur PC, un jeu dont lidee est par-
ticulierement intéressante. Vous pilotez un
avion, faites des cascades, mais tournez
également un film de vos prouesses (vous
pouvez menter pour le proposer au pu-
blic.) Un produit véntablement innovateur,
dont la réalisation ne semble pas en reste.
Pour la fin d'année, Roller Coaster vous

permetira de créer vos propres circuits de

“montagnes russes’” et de les tester.
A voir... Enfin, fin 92, Heaven & Earth pro-

posera toujours aux possesseurs de PC un

jeu dans Ia lignee de Shanghai ou Ishido.

Clest Konami qui vient de décrocher les
droits de Batman Returns, le nouveau film
de Tim Burton, et suite du célébre
Batman. Le film, annoncé comme plus

noir, plus fou et plus drole, sortira cet &té
aux Etats-Unis, a la rentrée en France.
Cest la toute nouvelle compagnie Rage
qui est chargée de developper le jeu.
L'équipe etant constituee de l'ancien
groupe Special Fx, qui avait déja fait
Batman; Caped Crusaders pour Ocean,
['affaire est entre les mains des spécia-
listes de I'homme chative-souris.

ALIEN 3 ARRIVE

Ca y est, a la fin du mois de juin, les
aliens seront de retour, fout du moins
alix Etats-Uhis.

Alien 3 sort effectivement sous ped,

. mais il nous faudra attendre fin aout

pour découvrir I'épisode annoncé com-
me étant le plus terrifiant de la série.
Acclaim, I'éditeur de jeux sur consoles,
prépare actuellement les versions
Armiga, PC et ST du jeu, qui devrait sor-
tir pour Noél,
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= U JEU AUSSI FOU=.
““W.UJ@ NE POURREZ PLUS
VEUS ARRETER Y JOUER.
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PAR LA FOLIE PUSE OVER

e magazine JOYSTICK A DIT:"OCEAN prépare u un jeu réflexion dans
a Iime d: I.IMMIIIGS mais sans pompage aucun, avec des :

3 ttachants et un intérét de jeu AUSSI PUISSANT.

tous premiers niveaux du jeu de la AT




RAINBOW ARTS :
LE RETOUR

St Thomas est un jeu édité par Rainbow
Arts, et va étre l'objet d'une traduction en
francais. Il s'agit d'un jeu de strate-
giefaventure se déroulant au XVille siécle.
Vous v jouerez le role d'un seigneur de la
guerre prussien. Votre but sera de faire de
la Prusse une des grande puissance
coloniale dans les Tles Caraibes. Réalisme
historique, gestion économique, politigue
et militaire seront au rendez-vous.

APRES LES DONJONS,
L’ESPACE ! S

Teque, I'équipe de programmeurs qui
nous avait étonnés avec Shadowlands,
réutilise son systéme Photoscape dans un

nouveal jeu nommé Shadow Worlds.
Cette fois-cl, c'est dans un univers SF que
ce jeu de role se déroule, ce qul en
change bien sir la jouabilité du jeu, ies
joueurs utilisant des lasers 4 [a place de
haches et autres armes de combat de

mélée. Le el sortira pour [a fin dannge

sur Amiga, PC et ST. o

AD LIB : THE END ?

Suite & de gros problemes financiers, dis 3

un probléme dans la livraison d'un chip
sonore révolutiopnaire Yamaha, la
compagnie Québecoise Ad Lib vient en
effet de fermer son bureau de Boston et
de licencier les 43 employes de la société.
Cette compagnie, instauratrice d'une des

foute premiére carte son de qualité pour

P'C'éémbﬁe donc avoir déposer le bilan.

Qu'en est-il des nombreux projets en
développement de |a société et en par-
ticulier |z carte Ad Lib Gold, qui aurait di
&tre disponible en France ce mois-ci ?

POTINS

Félicitons notre collégue de chez Ubi Soft,
Carole Brozek, qui a arrété de fumer
depuis guelques semaines.

Un exemple a suivre par tous les petits et
grands. Si vous ne le faites pas pour vous,
faites le pour les autres!

Enfin, nos meilleurs voeux a Eric Caen, de
chez Titus. Ce coureur de jupons invétéré
a pris la grave décision de se marier. On
se faft vieux Eric /

LE TROPHEE DE PARIS

Venez nombreux A cette manifestation,
organisée par divers clubs de grandes
écoles (ESCP, ESG, HEC, Dauphine...), par
Casus Belli et par Ubi Soft. Vous pourrez
ainsi découvrir divers jeux de réle, mais
aussi quelques wargames et des jeux de
plateau. Prix d'inseription: 40Frs pour les
joueurs et 20Frs pour les visiteurs.

LES BITMAPS
COMPILENT

La premiére compilation des Bitmap
Brothers est disponible sur Amiga et ST.
Ce produit contlent Speedball 2, Xenon et
surtout Cadaver.

On attend avec impatience la deuxieme.




Un veritable jeu du type dongeon madter en
3D, une formidable aventure-action
imaginaire, en un mot, le premier spectacle
interactif permanent!!

Vous n'avez jamais besoin de vous arréter de marcher, de nager,
de bondir ou de combattre dans ce jeu doté d'une réalité
virtuelle REVOLUTIONAIRE.

Chacun des murs, des précipices, des ponts, des objects et des

You night.
You see 3 dangerous Dwrker.

Les images apparatssant & 'éeran peuvent varier
) F

personnages est minutieusement modelé dans un espace 3D.
Regardez en face de vous, en bas, en haut, découvrez les
indices vous permettant de résoudre les énigmes et de

Distributed b
combattre les monstres redoutables! _&f"m m s

Ultima Underworld: The Stygian Abyss est un jeu de role et ot o ?“%‘:
d'action STU PE FIANT. , x WOM %Jh\‘:;
Il faut le voir pour le croirel! We INTERNATIONAL

For your local dealer, contact: Mindscape International 1td, The Coach Houwse, Scaynes Hill, Weat Stwoex RHIT ING Tol: 0444 851 761
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Great Naval Battles est le nom du
prochain jeu de simulation en dévelop-
pement chez SSI. Rien a voir avec fes:
précédents wargames. || ne fait aucun
doute que SSI s'est enfin décidé 2 explol-
ter au mieux les capacités graphiques et
sonores des PC. Le résultat est tout
simplement incroyable, avec des superbes
&crans en 256 couleurs. Le coté stra-

_ tépique est toujours aussi réaliste et bien

fait, mais vous avez en outre toute la
partie combat qui se fait en temps reel,
¢ des vues superbes: les bateaux,

senté_ en sprites. Cela fajsait ]ongternps :
que nous navions vu guelquechose de ce
genre d'aussi prometteur.

L’UNION
FAIT LA FORCE :
.L’APAALL FAIT L’UNION

Nous vous awons_dé}-é par-.ié- d
société, 'Association

T e S

ques. Ceite association a ptus:eurs objac-,-
tifs trés intéressants.

ste signé Micrmds vous met
e force armée pour defen



grand écran (e meme temps que ]es
danseurs bien sﬁr) avec certaines

Pams Un endr0|t sympa ;
~ Un andien atelier avec cour et balcons,
Cette nuit du solstice d'été ou la musi-
que est reine sur les pavés de la capitale
se déroulera une performance de danse
et théatre gestuel. o
G)n y verra entre autres ies évo!utions

artistico- technoldgiqu 7
On pelt apporter son ’&utuT _

L co'mpagrﬂié"'-fr?angaisé recherche actuel-

lement des graphistes, des programmeurs et
des musiciens... de talent (INDLR: if est rare.
de rechercher de mauvajs arogrammeur‘s,

. musiciens ou graphaste&')

Si vous &tes intéresse, telephonez rapi—'

~ dement au;
- (l6. E).46.32.24.35; .
et demandez Mr Villain,

585 3

| Matériel testée 72 heures, garantie 1 an, les prix sont ttc est rewsables sans preavis,
les promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences.

386 SX 25 MHz

- Disque dur 45 Mo

- Boitier mini tower

- Alimentation 200 W

| -1Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mére
| -1lecteur HD au choix

| -2ports séries - 1 port parallele

-1 port joystick

- Carte et écran SVGA (1024 x 768 max)
- Clavier 102 touches

1 souris 7590 Bl

L (avec carte sonore
Sound Blaster 8590F)

386 DX 33 MHz

- Disque dur 45 Mo

- Boitier mini tower

- Alimentation 200 W

- 2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mére
- 1 lecteur HD au choix

- 2 ports séries - 1 port paralléle

- 1 port joystick

- Carte et écran SVGA (1024 x 768 max)
- Clavier 102 touches

+ 1 souris 8890 AL

EY- Bl (avec carte sonore
Sound Blaster 9890F)

méme configuration avec

386 DX 25 MHz
8390 F''c

(avec carte sonore Sound Blaster 9390F)

méme configuration avec

486 DX 33 MHz
128 ko de cache 1 1990 EEiC

(avec carte sonore Sound Blaster 12990F)

=

OPTIONS :
supplément a ajouter
aux configurations
a la place du disque dur de 45 Mo
- Disque dur 80 Mo + 990F
- Disque dur 105 Mo + 1290°
- Disque dur 120 Mo + 1890°
- Disque dur 210 Mo + 4190
- Lecteur supplémentaire + 450F
- Souris + 199F
- 1 Mo Ram supplémentaire - + 390*
- Sound Blaster + 11007
- Sound Blaster Pro + 2190°
- Sound Blaster Pro
+CD Rom + 4490
Toutes la gamme de jeux PC disponibles !

Nom Prénom :
Adresse compléte :

Tél. : (obligatoire)
CBn®:

Date d'expiration :
Signature :

Produit Prix

BON DE COMMANDE
a renvoyer uniquement a notre agence de Paris
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris

Tél. (1) 43 38 96 31
demander la VPC pour la disponiblité des produits

o
&
=]
a2
=
=

En cas de paiement par chéque veuillez joindre celuizci & votre commande et le libeller & l'ordre d'ULTIMA,

Produit

Montant
Fart matériel 100F - Port logiciet 25F - CF '.en bous

RERAPHX, etc.. sonl des

par lour

Photos non contractueiies

Offre valable jusqu'au 31/05:92
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Another World (peiphine) 6 Leander _(Psygnosis} L

Robocop 3 (ocean) 1_ Space Crusade (Gremiin)
Jim Power (Loriciel) 8 Legend (Mindscape)
PI'OjCCt X (Team 17) 9 Gra_nd Prix (microprose)

Black Crypt iectronic sy ) Vroom (anknon)

Fa s -
Vi = W N =

Monkeyisland 2 (ucastimy §  Epic ©ocean)

Wing'C‘ommander Q (origin) 6 Another World (eiphine)
Ultima Underworld orign 4 Superski 2 guicroids)

Dune (virgin Games) 8 Falcon 3 (spectrum Holobyte)

Civilization (v 1 0 Eye Of The Beholder s

-
i WD =

Vroom (Lankhor) 6 Robocop 3 (ocean)
Another World (peiphine) 7 Grand Prix (Microprose)
Populous 2 ectronicats) @  Turbo Lotus 2 (remin)
Superski 2 (microids) 9 Harlequin (Gremiin)

Robocod iliennium) : 10 Leg_end (Mindscape)

COMPAGNIES

DELPHINE
SOFTWARE

Delphine Software gagne
premiere place ce mois-¢
uniguement grace a la sorfl
d'Another World sur PC, et a
bonne tenue du logiciel dans
hit sur Amiga et ST. Une positi
qu'il sera difficile de tenir si
nouveaux produits ne sortent p
dans les semaines a venir sous
label Delphine Software.

ORIGIN

Origin arrive directement ¢
seconde position, uniqueme
grace a ses softs PC, Wi
Commander 2 étant toujours
téte du hit PC, et Ultin
Underworld passant en deuxiér
position | Une place qu'Orig
pourrait bien garder d'ici la sor
de Strike Command
maintenant annoncé pg
octobre.

OCEAN

Ocean est en troisiégme positi
avec des débuts rapides pour E
qui, a peine sorti, recevait d
des votes. Robocop 3 éti
également bien placé sur Ami
et ST, la compagnie
Manchester se retrouve dans
trio de téte ! A suivre pour
phénomeéne Epic...

BULLETIN DE VOTE

Ui W=

Vous devez impérativement voter pour des produits déja en vente, et qui tournent sur votre

6 Nom

7 Préenom

8 Age

9 Adresse

10 Machine : AM

machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez.
Renvoyez vos bulletins a2 Génération 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris.
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Et voila Poccasion pour vous de découvrir tous les mois,

Pensemble des testeurs, mais aussi d’apprendre leurs j jeux ;Egiga'k‘llcno .
al‘g 1 LeCl

favoris du moment... " Battle Isle Data Disk BC

- Carrier Strike RC

Olivier Canou 0 ~ Conflict Korea e
Ce mois-di, le géant de la rédaction slest sacrifie! I} sest porte volontaire pour Covert Action o AM

partir en reportage & Disney World, & Orfando, lors du lancement francais de la Epic PC
super Nintendo, n'hésitant pas une seconde 2 louper ses cours duniversitaire ~ Eye Of The Beholder 2 - AM
ohl combien studietx. En revenant, il 4 passé ses nuits & réviser Darkseed, Dune  Fighter Duel LA
et Ultima Underworld. Bonne chance potr les exams, Glivier! Freed DC . PO
Grarid Prix ST
Heimdall ; PC
Frank Ladoire Heroes Of The 357th PC
Trés occupé par Banzzal et de Supersonic, notre cyrano blondu trouve tout de Hostile Breed AM
méme du temps pour sexploser sur Project-X et sur Epic. Plusieurs ampoules Indy 4 Action Game Al
sUF ses mains sont 1a pour en témoizner. Dans Un genre assez different. Dune Jaguar X| 220 AM
ne résiste pas a la perspicacité de notre fremen atix yeux bleus, qui ne se |ohn Bames European Footbal AM

nourtit pour loccasion quiaves du pain d'épice.. John Madden Football

- King's Quest Y/
: e i 7 Leander

3|drer La‘u[ : - o : Y Mega-Lo-Mania

Ce oS- di, tout le monde appeli Ia.it 3|d|er le petit ramoneur! Nous tairops la Might & Magic 3

 raison pour éviter tin incident diplomatigue, |'antithése d'Qlivier & continué Perfect General

explorer Ultima Underworld, 3 traverser la galaxie (et ce n'est pas une mince Plan 9 From Outer: Spat

affaire pour |uil) dans Epic, et & redoubler de patience en Samusant ayec Prince Of Persia :
Qaaceshm Warlock sur CD-Rom Macintosh. _ PUsh-Over

Rezlms

Stephane Lavr::lsarc o
Se prenant pour Luke Sk}wa ker avec Epic, il nous prouve que le service
militaire @ marqué sa Vie a jamais. Ses heures de jeux passées sur Ultima
Underworld doivent sGrement fuj rappeler dexcel‘entg souvenirs durant ses
ManoeLvres, mais c'est avec Dine quil seclate e plus, Ayant évité de Justesse la
guerre du Golfe, Stephane n'en maitrise pas mioins 4 fond le progression en pleln

désert. Apres avoir rampe dans la batie, e voila qui ondule sur le sable, *

- 5pace Ques‘f v

P‘REVIEWS MICRO

Yann Renouard : . Cramy Car 3 AM;‘ST
Les militaires modernes ne sont plus ce quiils étalent. Se prena . Oeil Noir . . PC
barbare ou un viking, Yann s'éclate avec Heimdall et surtout a . Premiere i j

Underworld. Sa derniére lubie: chevaucher un ver des sables de Dupe. Prophecy OfThe Shadow
Vivement |a quille | '

Christian Roux
Notre joufflu Christian est tout a fait polyvalent. Que cela soft avec Biack Crypt, '-
Project-X. ou méme Eternam, ls nous assure totjours quill a finl ces jeuxen
dewx heures, mais quil continue & jouer pour sioccuper. Clest pas b|en of
mentr Bidochio, Ton venire va continuen & pousser !

Kid Chalfenge

) . Magic Guy
. Marble Madness
GUIDE DES 'I'ESTS e
 Spriggan 2
" Star Parodia
La ligne sous le titre du j jeu vous indique I'editeur, le type dej jeu, fa machme Sur Iac;uelie le.  StperSoccer
test a éte fait, et les différentes disponibilités pour chaque format. : Super Tennis
Les jetx qui cbtiennent une note dintérét supérieure a 80% re;owent un. Gen d Or Terraforma

Aittention. ce mois-ci, les notes sont plus séveres gu’ avant . ; Ultimate Chess
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Core Design — Jeu de course — Testé sur Amiga — Sortie fin mai sur Amiga / ST

Et oui, le fameux cons-
tructeur britannique
a accepté de préter
son nom pour ce
nouveau jeu des au-
teurs de Thunderhawk.
La X] 220 est un bolide équipé d'un
moteur V6 4 double-turbo, posséde
une puissance incroyable, rivalisant
avec les meilleurs modeéles de
Ferrari, Lamborghini ou Porsche.
Si vous voulez vous en achetez une
aprés avoir joué a X] 220, sachez
qu’elle est de base équipée d'un

Quand Stéphane a entendu
parler de XJ220, il était
persuadé qu’il s’agissait d’une
simulation de tank.
Nostalgique de 'armée
comme il est, il s’est précipité
pour en faire le test !
Déception, ca n’est que la
premiére course automobile
de Core Design...

intérieur cuir, d’air conditionné et de
vitres électriques, et ne colite que
quatre millions de francs !

Voila déja un bon point au produit,
puisqu’il vous permet I'économie de
trois millions heuf cent quatre vingt
dix neuf mille sept cent francs!
Avouez que ca vaut |e coup...

Plus sérieusement, ce jeu va vous
permettre de faire courir votre
Jaguar sur le S.C.R. (Sport Car
Racing), une course ouverte a toutes
les voitures de sport, se composant
de |12 compétitions internationales

CANADA: c'est 'automne, et les feuilles

tombent & l'écran, génant parfois la visibilité.

ANGLETERRE: aprés le brouillard, la pluie, qui se
déchainera bientdt, rendant la conduite trés difficile.




composées chacune de 3 courses !

Chaque course commence avec 20
voitures en piste. Le but est
d’arriver le mieux placé aprés 8
tours de circuit, ce qui peut étre
parfois prendre du temps, certains
circuits étant vraiment trés longs.

Pendant la course, vous devez étre
prét a tout affronter. Il vous faudra
faire avec un circuit difficile, avec un
terrain peu réjouissant ou encore
avec une météo défavorable...
Parfois avec les trois ! Entre les obs-
‘tacles, la pluie, la neige, le vent, la
maniabilité de votre bolide est a

chaque course modifiée, ce qui
demande un certain entrainement
avant de maitriser véritablement le
véhicule. Quoiqu’il arrive, n'oubliez
jamais de jeter un coup d’oeil a
votre réservoir d’essence, et

n’oubliez pas non plus qu’il vaut

mieux perdre du temps a faire le
plein que de tomber en panne avant
I'arrivée. C’est pourtant ce qui
arrive a certains de vos adver-
saires, qui laissent leurs voitures [a
ol elles se sont arrétées, rendant
la course plus que dangereuse dans

les derniers tolrs de circuit.

BRUITAGES ET MUSIQUES

Les possibilités sonores de Jaguar X| 220
sont particulierement nombreuses.

A partir de votre auto-radio, vous pouvez
choisir parmis plusieurs radios, compact-
discs ou encore profiter des excellents
effets sonores.

il = TREE O eand [
EGYPTE: les rochers viennent séparer la route en
deux, vous obligeant & conduire trés précisément.

MODE DEUX JOUEURS

Comme dans Turbo Lotus 2, il est
possible de jouer a deux en méme temps
d faguar XJ200. L'écran est alors séparé
en deux, permettant d'avoir deux vues
. différentes de la piste,
. Le jeu devient alors encore plus passion-
. nant, puisquen plus de la course contre
les voitures de ['ordinateur, vous étes bien
plus motivé pour battre votre coéquibier.
Au niveau réalisation, le jeu souffre peut-
étre d'un léger ralentissement dans ce
. mode, mais cela ne géne en rien au
. plaisir que l'on prend a y jouer !

EGYPTE: foncez dans cette descente, mais évitez tout de
méme de vous "manger" un palmier au prochain virage!




Enfin, votre classement sur un
circuit détermine votre place sur la
grille de départ du prochain. Ainsi, si
vous terminez 3éme, vous partirez
en 187 place a la course suivante,
C’est pourquoi le meilleur part
toujours en derniére position !

Les options de X} 220 sont particu-
lierement nombreuses. Il est non
seulement possible dy jouer seul ou a
deux, de choisir ses effets sonores, de
construire de nouyeaux circuits, mais
il y a surtout les habituelles possi-
bilités des jeux de course ; choisir le
nom des joueurs, le mode de
controle (joystick ou souris), le
changement de vitesse (automatique
ou manuel), I'accelérateur (le bouton
du joystick ou en mettant vers le
haut) ou encore la sensibilité du
volant. Mais lPoption la plus
intéressante demeure la sauvegarde,

APRES LA COURSE...

Selon votre place a l'arrivée, vous gagnez
plus ou moins (voir pas du tout!) d'argent
Avec cet argent, vous allez pouvoir réparer
les piéces cassées ou usées de votre Jaguar,
et méme améliorer quelque peu les

persformance de votre bolide § qui permet de reprendre ultérieure-
| ment un championnat 13 ol on s’est

SUISSE: une tempéte de neige va rendre la SUISSE: la conduite en montagne vous oblige
visibilité presque nulle! Attention aux virages... a redoubler d'attention et d'habileté.

USA: la conduite de nuit ne permet pas de foncer
sur les routes américaines, heureusement larges.

SUISSE: traverser des grottes en y évitant quelques
stalagmites, voild bien une idée suisse...




Contrairement & Sté-
phane, je ne suis pas
aussi enthousiaste
sur Jaguar. Certes, le
jeu est sympa avec une
bonne réalisation et un bonne joua-
bilité, mais c’est tout !

Comparé aux derniéres productions
du genre, Jaguar est & mon sens un

bon cran en dessous. Tout d’abord,
le jeu est moins rapide que Lotus 2
ou Yroom méme si 'animation reste
trés correcte, mais les décors sont
assez discrets. Tantdt, ce sont
quelques arbres ou panneaux qui
bordent les routes, tantot la voiture
file le long d’'une falaise, mais rien de
bien excitant. En fait, hormis les
bordures de la route, point de
décors. Sur ce point, Jaguar se situe

31

L'EDITEUR DE CIRCUITS
Si jamais vous venez & bout des nombreux
circuits d'origine, vous allez pouvoir con-
tinuer @ vous €dlater a bord de votre Jaguar
en construisant vous méme vos circuits
révés. L'éditeur est aussi simple que

puissant! En cliquant sur les éléments de la

route, vous tracez ainsi le circuit, en
décidant de l'angle des tournants, mais

aussi de [inclinaison de chaque trongon de

route, ce qui permet de créer le relief.

Une fois la route créée, vous habillez votre
décors en y ajoutant sur les cétés quelques
uns des nombreux éléments a votre

disposition; arbres, ponts, tunnels,
barriéres...

en deca de la concurrence, Lotus 2
et Vroom encore une fois ! De plus, |
le jeu est relativement facile, une
bonne partie de la course se jouant
au départ. Une fois I'astuce pigée, |
vous n'aurez aucun mal a finir les
quatre premiers circuits. Point trés
positif tout de méme, les différentes
musiques assez géniales.

En bref, Jaguar se positionne comme
un bon jeu, point final !



ILS FONT CE QU'ILS VEULENT

Mais plus maintenant; ils ont été expulsés!
Morticia, Lurch, Granny, Pugsley, and Wednesday
sont revenus dans leur inquiétant manoir pour en
reprendre possession.

ILS DISENT CE QU'ILS VEULENT...

Mais plus maintenant, car ils ont disparu!

Comme Gomez tu dois retrouver tes chers
foldinques dans leur hotel particulier, tres particulier.

ILS JOUENT COMME ILS VEULENT...

Mais prends garde a Tully Alford - Il joue sérieux.
Tully est le perfide avocat de la famille, voulant

lui voler sa fortune. Il a plus d'un sale tour dans son sac.

ILS DANSENT COMME ILS VEULENT...
Et tu vas blémir, frémir, tréssaillir, car les dagues,
monstres et fantomes ne te laisseront aucun
moment de Répis. Si tu resouds les enigmes en
suivant les indices tu pourrais sauver la Famille Adams,
pour qu'ils puissent... \

VIVRE COMME
ILS VEULENT'

AMSTRAD - ATARI ST
- CBM AMIGA

| Donible sur

OCEAN SOFTWARE LTD . 25 BOULEVARD BERTH7
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Arrivé en derniére minute le
mois dernier, nous n'avions
malheureusement pas pu le
tester, faute de place. Didier
a donc eu plus de temps
pour progresser dans ce jeu
d'aventure trés sympathique.
Depuis quelques temps
cependant, Didier ne cesse
de nous parler de mystérieux
extra-terrestres a la peau
verddtre, qui semblent avoir
envahi sa maisonette.

Arréte le pastis !

Coktel ne cesse de
nous surprendre
cette année, prou-
vant s'il en était be-

soin, que les sociétés

francaises sont large-
ment capables d'évincer les monstres
sacrés dans le domaine du jeu d'aven-
ture que sont Lucasfilm ou Sierra On

Line par exemple. Aprés le sympa-
thique Gobliins, I'excellent Fascination
et en attendant le sublime Inca, nous

A vous de trouver le mécanisme qui ouvrira un passage secret vers la cave ot
se trouve un moyen de locomotion pour rejoindre la planéte Bargon.

avons eu le plaisir d'avoir entre les
mains un jeu d'aventure animé des
plus réussis. Bargon attack vous place
dans la peau d'un charmant bambin,
passionné de jeux informatiques et
parisien jusqu'au bout des doigts.
Vous découvrez avec effroi, qu'une
race d'aliens tente d'envahir la planéte
bleue, 2 laide d'un jeu sur micro s'ap-
pelant... Bargon Attack. Tordu, non ?
Pour rester relativement discret, les
bargoniens se réfugient derriére une
mystérieuse secte apparemment au
dessus de tous soupcons, |'Eglise
Réformée du Partenariat Cosmique.

Vous partez donc en ville pour
devenir le défenseur de la terre et
prouver au monde entier que votre
planete est menacée.

La personalité de votre héros est un
des éléments essentiel du jeu, car son
franc-parler et son manque de

. maniéres, conduisent a des situations

souvent trés cocasses. Géneéralement
a la limite de l'argot, le vocabulaire
employé colle parfaitement au reste



de l'aventure, plutdt loufoque. Le
joueur réalise trés vite que les pro-
grammeurs, les graphistes et les musi-
ciens se sont fait plaisir avec ce jeu.
On retrouve dans une certaine mesu-
re, I'humour qui a fait le succes de
Zak Mac Kraken ou de Maniac
Mansion. Les qualités du jeu résident

aussi dans la qualité des graphismes et
des animations, trés réussis.

Il est dommage que parfois, Técran de
Jeu se réduise a une petite fenétre ou
a un bandeau, mais les couleurs em-
ployées sont toujours accrocheuses.
Le systéme de jeu est lui ultra-pra-
tique, entiérement géré a la souris
tout comme dans Fascination.

La simplicité de ce systéme rend
malheureusement le jeu légérement
trop facile pour les habitués du genre,
mais elle permet par contre de rendre
le soft accessible a tous.

Il est trés rare de rester bloqué 2 un
endroit. Lorsque cela vous arrive, cela
vient trés souvent de la précision avec
laquelle vous devrez observer chague
pixel a |'écran. En passant sur un objet
particulier, vous verrez alors

apparaitre en bas de |'écran sa
description ou l'action que vous
pouvez effectuer, Vous aurez aussi la
surprise de participer a un petit jeu
d'arcade lors de votre arrivée sur la
planéte Bargon.

Un jeu d'aventure tout ce qu'il y a de
plus frangais, avec en outre une
ambiance sonore, elle aussi trés bien



Votre arrivée a Bargon Plage s'avére particuliérement dangeureuse. Attention
aux sables mouvants et au gardien qui bloque l'entrée de la grotte.

Comment débuter :

Il faut tout d'abord prendre le tract
gratuit puis ouvrir le pépin. Une clef
tombe alors au sol. Elle permet
d'ouvtir la malle dans laguelle vous
trouverez des vétements, dont un
pull avec un bouton.

Prenez ce dernier et mettez le dans
F'urne pour obtenir le Tractl. Des-
cendez l'escalator pour arriver prées
de la salle vidéo. Prenez les outils
(surtout le tourne-vis) sous la selle
d'une des motos. Ramassez la piece
de | franc prés des ordinateurs et
utilisez—la pour regarder, avec le
téléscope, l'affiche placardée sur
Beaubourg. Notez-bien ce que vous
y voyez alors.

L
L

réalisée. Méme sans cartes sonores,
vous bénéficierez de bruitages sympas.
Bien fait et efficace, Bargon Attack
laisse présager des jeux d'aventures de
plus en plus intéressants de la part de
la société francaise.

Utilisez le tournevis pour ouvrir la
grille du regard au premier étage.
Prenez le Tiriciel qu'un bargonien
avait laissé tomber.

Redescendez vite dehors, un bargo-
nien vous poursuivra. Utilisez la Clef
Micro sur la porte pour la bloguer

>l

|

et partez sur la droite de ['éran a
moto. Vous assisterez a un meurtre,
mais le cadavre disparaitra
rapidement et tel David Vincent
vous n'aurez plus une seule preuve.
N'oubliez pas de prendre chez No-
no la bombe anti-crevaison et la clef
de sa moto, votre scooter manquant
d'essence. Un marteau—pigueur vous
aidera a récupérer la seule preuve
qui reste, un badge incrusté dans le
sol fondu. Ensuite, a vous de vous
débrouiller, pour poursuivre le
meurtrier jusqu'a un bar et un
garage, qui révélera un moyen de
transport vers la planéte Bargon...
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Gremlin — Jeu d'aventure en anglais — Testé sur Amiga — Sortie fin mai sur Amiga - PC a venir

lan est le spécialiste du mauvais
goiit. Il est du genre a porter un
pantalon rouge, des baskets
roses, une chemise bleue
électrique, une cravate verte a
poids jaunes et un béret avec un
insigne ridicule...

C’était donc bien a lui de tester
Plan 9 From Outer Space,
’adaptation la plus étonnante
de ces derniéres années.

STOP ! Avant d’aller
plus loin, lisez I'enca-
dré sur le film Plan 9
From Outer Space,

afin de comprendre ce

que peut étre le jeu. Vous
avez lu ? Bien, nous allons pouvoir
parler du jeu. Vous vous rendez
bien compte que ce jeu ne peut

étre que spécial vu le film dont il

est tiré. A ce sujet, lors de Pachat

du jeu et pour le méme prix, la
cassette vidéo du film vous sera
également fournie.

Par principe, c’est un jeu d’aven-

ture, entiérement géré a la souris.

Vous effectuez les actions par le

biais d’'un menu qui vous permet de

parler, prendre, examiner, frapper,
utiliser, donner... Il faut I'avouer,

c’est trés classique. Venons en a

I'histoire Le producteur du film Plan

9 From Outer Space a
perdu quelques bobines
de son film.

Il vous emgage pour les
retrouver. Votre enqué-
te commence dans les
bureaux du studio de
production.

Il est important de tou-
jours savoir ou aller.
Vous trouverez donc la | %
premiére adresse sur |

une photo de l'actrice
Vampira, dans le boudoir du pro-
ducteur. Ainsi vous pourrez pren-
dre le taxi jusqu'au cimetiere. Ca
commence bien ! Dans ce lieu de
calme absolu, vous découvrez une

crypte dans laquelle repose le corps
de Bela Lugosi, l'acteur mort
pendant le tournage. Sur lui, vous
trouvez les clefs de sa maison et la
carte Transylvania Express (carte
que se doit de posséder tout vam-
pire de bonne famille).

. Unlocking the door, you =lipH
in closing % behind you,

LECETER

dt Eass ort
attle

_ci%ar box
28,

a5
- wred bottle
T garl i

Ensuite vous n’'avez plus qu'a
retourner au studio, descendre la
rue, entrer dans le bar ol un
personnage mi—homme mi-femme
vous donnera I'adresse du regretté

Lugosi. Quoi de plus simple ! De fil
en aiguille, votre enquéte vous
ménera dans une boutique d’occul-
tisme, dans une banque... Vous
devrez méme prendre l'avion pour
vous rendre dans divers pays étran-
gers. Pour l'instant rien de vraiment
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bizarre, mais que pensez-vous d’une
bande de chauves-souris vampires
fans de Lugosi, 4 laquelle il faudra
donner une photo de l'acteur pour
pouvoir récupérer une bobine du
film. A ce propos, vous pourrez
visionner les bobines dans une salle
de projection. Les images du film

je trouvais ce jeu nul (normal vu le
film). Mais au bout d’une heure, jai
révisé mon opinion.

Ce jeu est a I'égal du film, il faut le
prendre au second degré et se
mettre dans 'ambiance. Clest peut
étre le premier jeu d’aventure
comique ol vous riez de votre

ont été digitalisées a cet effet. Ne
vous étonnez pas si tous les
personnages ont la méme téte & un
déguisement prés, car je le rappelle
pour ceux qui n'ont pas lu 'enca-
dré, il n'y a que quatre acteurs dans
le film, Certaines actions peuvent
vous paraitre déroutantes, mais une
fois dans I'ambiance, vous trouverez
¢a normal. Le son est tout a fait
convenable pour un film de série Z
Pour l'arréter, j'ai planté un pieu
dans la chaine stéréo.

Je vous le conseille, c’est radical! Le
style naif du graphisme est vraiment
trés sympathique. Au début du test,

o

propre personne, ou plutdt de vos
reéactions. Un dernier conseil,
lorsque vous étes coincé, pensez a
I'action la plus nulle que vous
pourriez faire.

Ca devrait marcher. Je vous laisse,
car j'ai un probléme avec des bou-
teilles de plongée.

GRAPHISME (KDL
Nl 12/20
ANIMATION i k1D

'] DUREE DEVIE [RTDN
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LEFILMLEPLUSNUL
DE TOUS LES TEMPS

| Connaissez-vous Edward D. Wood |r.

l'auteur—réalisateur—producteur de ce

- film? Non ! Et bien ce nest pas un drame
| car il a été surnommé le pire réalisateur

qui ait jamais vécu, Quant a son chef-
d'ceuvre, il 2 obtenu le Golden Turkey.

- Cette récompense est remise aux films les

plus lamentables du cinema. Le film est

| tellement mal fait qu'il en devient un vrai

monument du cinéma. Plan 9 From Quter
Space peut méme é&tre pris pour un
comique, car tout est raté. Décrivons le
un peu; Il n'y a que quatre acteurs pour

~ jouer tous les roles, ceux-ci sont donc

obligés de se déguiser (trés mal) pour
incarner tous les personnages. Les costu-
mes sont a mourir de rire (les extra-ter-

. restres particuligrement). Pendant le tour-

nage, I'acteur Bela Lugosi est mort.

. Celuici était petit et brun, et il a été

remplacé par un acteur grand et blond !
La voix off du film bégaye. Les effets

. spéciaux du film sont plus que normaux. Il
| arrive pendant une tirade d'un acteur que

I'on passe du jour  la nuit. Si cela ne vous

| suffit pas, apprenez que Wood adore
. interpréter des réles féminins.

- Pour finir, il faut savoir que Stéphane a dii
. sy reprendre 2 trois fois pour voir le film
. en entier.




Enfermer les humains dans

un zoo pour les observer!
Voila I'idée étrange qu'on eu
les robots de Free D.C! Vous
imaginez ce qu'ils penseraient
de nous si ils tombaient sur
Didier. Justement, c'est lui
qui a testé le jeu.

Cette histoire futu-
riste se déroule sur
la terre, dans un
Washington DC
dévasté. Les robots

ont en effet neutralisé
tous les humains, estimant leur com-
portement nuisible pour I'environ-
nement. Seul une sorte de réserve

humaine, le Zoo, contenant sept
spécimens a été laissée, permettant
aux robots d’étudier et de compren-
dre le comportement des humains.

Yous, ex-policier, étes “réactivé” par

les robots, pour enquéter dans ce
zoo, une sorte de résistance s’étant
organisée. Le jeu est un mélange de
dessins et de digitalisations pour ce




Dans ce batiment, un garde vous emménera vers sa pulpeuse maftresse. ..
Serait—ce le début d'une grande et belle histoire d' A!mur 8

qui est des personnages et de certains
batiments. De méme, les musiques et
quelques digitalisations vocales vien-
nent donner un peu de réalisme a une
aventure qui sinon aurait pu sembler
un peu triste. Le systeme de jeu, assez
pratique, est malheureusement trop
limitatif en ce qui concerne les actions
a effectuer (trop peu de choix) et
rapidement I'aventure devient répéti-
tive. En outre, la gestion des mouve-
ments n’est pas toujours parfaite,
quelques bugs se révélant méme au
bout de plusieurs parties et certains
ralentissements se produisant régu-
 lierement. Pour ce qui est des dialo-
gues, vous avez uniquement a choisir

le comportement de votre person- - 3
nage et a orientier la conversation:

suivant plusieurs choix.

Ce systeéme est agréable, avec en.
outre une certaine intelligence dans &
les dialogues. Les personnages ren- -~

contrés se souviennent de votre atti-
tude, ce qui leur donne une certaine
consistance. |l faut assez souvent

- revenir interroger plusieurs fois une
. _méme personne et apprendre & .

-impresswnnants, ] ai pu no

Voici l'objet de
tous vos désirs.
Malheureusem
ent pour vous
ce sourire
charmeur
cache un sale
caractere !

‘connaitre le caractére de chacun des

individus du Zoo. Les possesseurs
d’une carte Soundblaster auront en
outre le plaisir d’écouter de trés bon-
nes digitalisations vocales pour les;
discussions entre personnages. Le
scénario, assez intéressant, aurait
mérité une réalisation un peu plus:
soignée dans la technique, essentielle-
ment pour la rapidité du jeu et pow’ le
dépistage des bugs. Sans remettre en
cause les graphismes s, ¢

URNAMENT

L i : Tou GO\

La fenétre en bas de ['écran permet..

~ par exemple de séléctionner Farme
que tu utilises en combat.

Photos d'écran sur diffarents farmats, les
autres formats peuvent variar.
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SSI — Jeu de role — Testé sur Amiga — Disponible sur PC et Amiga

Sous-titrée Legend Of
Darkmoon, cette nou-
velle aventure pro-
posée par SSI risque
fort de se transformer

en épopée sépulcrale pour les
valeureux héros qui oseront en
relever le défi.

Le temple de Darkmoon érige sa
puissante silhouette aux portes de la
cité de Waterdeep. Depuis plusieurs
lunes, de nombreuses personnes ont
disparu aux abords de I'édifice. Mal-
gré les protestations lancées par les
prétres, les oracles sont unanimes, les
forces du mal rampent dans les
sombres couloirs de Darkmoon.

Pour éclaircir ce mystére, le joueur
peut retrouver son équipe de person-
nages (celle de EOB 1) ou en créer
une nouvelle. Dans ce dernier cas de
figure, les nouveaux héros débuteront
au niveau 6 (ou moins s'ils sont bi ou
tri-classés). En revanche, leurs points
de vie ne sont pas légions, une
moyenne de 25 par individu.

Aprés une étincellante présentation
animée, I'équipe doit traverser une
forét infestée de loups pour gagner

Darkmoon. Dans ce préambule, le
programme présente des trouvailles
intéressantes. Premiérement, les
aventuriers réagissent en fonction des
lieux explorés. Ainsi, les voleurs ne
manquent pas de parler, sous forme
de messages textuels, lorsqu’un pan
de mur semble dissimuler un passage
secret. Dans le méme ordre d'idée, les
alignements (qui ne ser va-
ient a rien dans le premier
épisode) entrent en ligne de
compte pour toutes les ac-
tions entreprises par le grou-
pe. Un paladin, par exemple
ne tolérera pas que des
tombeaux soient violés.
Pour le reste, Legend Of
Darkmoon ressemble com-
me un frére 3 son prédéces-

48

seur. Le systéme de jeu est le méme.
Il est regrettable que la gestion de la
souris soit toujours ralentie lors des
combats. Mais qu’importe, I'action est
tellement prenante que I'on en oublie
bien vite ce petit défaut.

Coté challenge, ce logiciel se place au
dessus de tous ses rivaux sur le plan
scénarique. D’un point de vue joua-
bilité, ma préférence ira pourtant a
Black Crypt.

GRAPHISME REIVL
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_de bonus ou de piéces adverseS

4 un, deux ou trois joueurs en méme
temps, sur le méme ordinateu
- performance mérite

partiupant est i
hateaux, attaq

~ vous permetten
configuration de jeu qui vous
parmi un nombre de combinaisons
incroyables. Six niveaux de difficulté,




haut a profité d
ueur utilise un ball
reconstruction.

u  dans un

un bout de t . Chagque joueur
place ses armes, tire sur les autres et

bon vous semble pour constituer un _
mur d’enceinte sans aucune faille. otivant, 'ambiance
i ' a cet

sont catastrophiques, vous décou

rapidement des astuces et des

tactiques gag

‘tions et de

devenant
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Ubi Soft — Jeu de statégir — Testé sur PC et Amiga — Disponible sur PC et Amiga

Perfect General ? Un jeu
pour notre rédacteur en chef
aux teintes encore kaki ?

Pas du tout, c’est Christian
Roux que nous avons envoyé
combattre I'ennemi, qu’il a
affronté comme il a pu sur
Amiga et PC.

Avec Battle Isle, Ubi
Soft et Blue Byte ont
contribué a démysti-
fier le wargame au
yeux du grand public.
Le second pas est franchi avec
Perfect General, un jeu de guerre qui
pousse encore plus loin le réalisme.
Dans Battle Isle, le joueur se
retrouvait confronté a de petites es-
carmouches plus axées sur la jouabi-
lité (exemplaire) et la stratégie que
sur les fondements du véritable

Sidi El Rahman

d'observer

les différents points a tenir pour obtenir des renforts.

wargame. [ci, 'engagement est total.

Le théme : la seconde guerre mon-
diale. Les moyens : une pléthore de
véhicules terrestres. Curieusement,

I'aviation, sans laquelle la seconde
grande boucherie aurait pris une tou-
te autre tournure, n'est pas présente
au dessus du champ de bataille. Le
jeu propose de multiples scénarios
basés sur le principe de l'attaquant et
du défenseur.

Pour jauger des qualités respectives
des généraux, les deux participants
(homme ou machine) sont tour a
tour envahisseur puis résistant ou
inversement.

Chaque mission propose un scénario
prédéfini. L’officier dispose d'un
capital “crédit” qui lui permet d'ache-
ter des unités.

Vous pouvez tout aussi bien acquérir
une armée basée sur l'artillerie ou
une horde sauvage constituée de
véhicules de reconnaissance (Dis



-Sﬁéph_'an'e,_. quel est le nom ._par'té par
ces petits engins blindés 7).
Le jeu peut se dérouler de deux

facons. Soit, toutes les unités sont
visibles par les deux partis. Soit, le

champ visuel de chaque patrouille est
~géré. Ainsi, une batterie de canons

nichée dans une forét ne sera dévoi-
- lée que par la présence d'un panache
de fumée lorsque cette derniére cra-
che son venin. :

Dans ce mode de jeu, les généraux
d_-_oi_vent prendre garde lors du
déplacement de leurs troupes afin de

Voici regroupes les différents
types de terrain proposés
par le programme.

Chaque élement intervient
de facon réaliste sur le
déplacement de vos unités.

ne pas tomber dans une embuscade.
 Le coté stratégique prend alors une

toute autre dimension, une dimen-
sion rarement explorée par les war-
games sur ordinateur.

Le reste de la réalisation est du mé-

_me acabit, méme si la version Amiga
~a du mal a suivre le rythme imposé

par le programme lors de ses nom-
breux calculs.

Alors, Perfect General est-il parfait ?
Non, ou plutét si, s'il avait seulement
daigné se pencher sur les unités
aériennes.

A L'’ADDED
L'iLLUSTRATEUR
A BUE..

ANIMATION
DUREEDEVIE BTN
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Ocean — Jeu d'arcade — Testé sur PC
Disponible sur Ami za / PC/ ST

Quand Stéphane est parti a
Parmée, il y a un an, tout le
monde attendait avec
impatience I’arrivée d’Epic.
Un an aprés, Stéphane est de
retour, et avec lui Epic....
Déja testé sur Amiga et ST,
voici la version PC, qui est
une conversion
particuliérement somptueuse.

Dans un futur loin-
tain, les humains ont
colonisé bon nom-
bre de planétes, et
sont éparpillés dans
I'univers, regroupés en une Fédéra-
tion. Dans une galaxie, elle aussi
lointaine, se développait tranquil-
lement une colonie importante, ol
les découvertes révolutionnaient peu
a peu les conditions de vie... jusqu’au
jour ol le soleil de la galaxie com-
menga a s’effondrer, menagant de
devenir d’'un moment i ['autre une
supernova, qui rayerait toute forme
de vie de cette partie de 'univers.

Il fat donc décidé de fuir la planéte 2
bord d’une flotte incroyable de vais-
seaux, tous aussi gros les uns que les
autres. Le jeu commence alors que
cette véritable flotte—planéte fuit 3
travers |'espace... Le probléme vient
du fait que la flotte est obligée de
passer par le territoire Rexxon, une
race extra-terrestre belliqueuse au
possible. Il semble évident qu'un ter-
rible affrontement va avoir lieu, et
vous allez &tre au coeur de tous les
combats !

Vous étes pilote de chasseurs Epic,
un nouveau modele d’intercepteur,
trés puissant, mais vous n'en disposez
que de trois unités, la fabrication en
nombre n'ayant pas eu le temps de
commencer. Au cours de 8 missions

plus ou moins longues, vous allez de-
voir affronter les Rexxons, dans
I'espace, a la surface des planétes...
Vous disposez d’'un armement puis-
sant et important, contrairement au
fuel qui pourrait vous manquer assez
rapidement. Fort heureusement, vous
pourrez vous ravitailler en vol !

Tout comme F29, le programme
précédent de Digital Image Design,
les auteurs d’Epic, on navigue entre le
jeu d’arcade et la simulation. Treés
peu de touches sont utiles au jeu, qui
se pratique  la souris, au joystick ou
au clavier. En dehors de I'époustou-
flante vitesse de la 3D d’Epic, il faut
vraiment saluer le réalisme des
situations et des vaisseaux. Epic, c’est
Star Wars, aussi bien au niveau effets
spéciaux (explosions des vaisseaux,
bruitages...) qu'au niveau scénario.
Pour la premiére fois, les batailles



MISSION | : un champ de minesa
détruire, un radar & exploser, des
débuts faciles pour une aventure
qui s'annonce passionnante. . .

spatiales n'ont pas l'air de duels a
quelques vaisseaux, et I'impression
d’étre véritablement au coeur d’'une
monstrueuse bataille est réelle.
Cette impression de participer & un
gigantesque film interactif est am-
plifiée par les écrans animés de pré-
sentation, mais aussi par les vues ex-
térieures, trés impressionantes, de
votre vaisseau pendant les combats.

Au niveau intérét, il ne fait aucun
doute qu’Epic est bien plus inté-
ressant que Wing Commander 2. A
peine moins beau, il bénéficie tout
d’abord d’une jouabilité bien mei-
lleure, tous les vaisseaux étant en
3D, et I'animation étant donc particu-
lirement fluide (méme sur 286!).
Mais Epic est surtout plus intéres-
sant, grice a des missions, certes

beaucoup moins nombreuses, mais
souvent plus longues et toujours
beaucoup plus originales que WC2.
Reste que le jeu se termine assez
facilement, d’autant plus que I'on dis-
pose de trois vies.

Quoiqu’il en soit, le joueur peut
toujours le recommencer réguliére-
ment en y prenant toujours autant de
plaisir. Coté musique, la bande son
est une version moderne de The
Planets, de Holst, ce qui est une
trouvaille particuliérement réussie.

Bref, quelque soit le modéle de votre
PC (ce qui est rare), Epic est un jeu
exceptionnel que vous devez possé-
der, que vous soyez amateurs de si-
mulations ou de jeux d’action. Un
grand moment de la micro !




MISSION | :

Dans cette mission, vous devez tout
d’abord nettoyer un champ de mines
pour que votre flotte puisse passer.
Ensuite, pour éviter d’étre repéré par
le radar Rexxon de la planéte Amra-
gan Neuf, vous devrez aller y faire un
raid. La, vous devrez tout d’abord
détruire le générateur du champ de
force qui protége le radar. Vous de-
vez profiter d’'une éclipse, ce qui per-
met d'attaquer sans que les Rexxons
ne puissent prévenir les planétes
voisines de votre attaque.

‘Du coup, vous disposez d’un temps

limité pour réussir votre mission.

MISSION 2 :

Cette mission est d’une extréme
importance. Vous devez faire des
raids a la surface de la lune Statillica
pour y détruire toutes les installa-
tions qui permettent d’extraire des
cristaux, seule source d’énergie utile
a la flotte Rexonne. Pour se faire,
vous devrez attaquer les mines, les
spatioports, tout en échappant a
I'importante flotte d’ennemis.

MISSION 2 : Admirez les
impressionantes vues extérieures
du jeu, & la surface de la planéte
Statillica. Ci-dessus, un des puits a
détruire. Ci-dessous, les énormes
vaisseaux ennemis, qui lacheront
bientét de nombreux
intercepteurs.




MISSION 3 : l'attaque générale des Rexxons sur votre flotte est I'une des missions les plus difficiles, puisque vous devrez

affronter prés de 200 intercepteurs ennemis, au beau milieu de votre flotte.

MISSION 3 :

Les Rexxons attaquent votre flotte!
Voila une mission particulierement
impressionante, ol vous devez
protéger vos immenses vaisseaux,
slalomer entre eux, pour détruire les
vaisseaux ennemis, qui sont au
nombre de 200. Vos gros vaisseaux
et quelques chasseurs sont i vos
cotés, et les lasers et explosions
fusent de tous c6tés. Un des grands
moments d’Epic !

MISSION 4 :

L'attaque de I'ennemi 4 scindé votre
flotte en deux. Pour protéger vos
deux vaisseaux amiraux, vous devez
détruire un gigantesque canon sur la
planéte volcanique de Potead. Ce MISSION 4 : la mission en surface
canon pourrait atteindre votre flotte de la planéte volcanique permet
tant sa puissance est importante. La de profiter d'étonnants paysages
mission n’est pas trés difficile, mais en 3D... Mais le plus difficile reste
: a faire, puisqu'une nouvelle

en revenant a votre flotte, vous

: attaque des Rexxons ne tarde pas
subissez une seconde attague des St
Rexxons, et I3, tout ce complique...

ANST TU PRETENDS |
QUE MA PIACE
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Ocean — Jeu de réflexion — Testé sur Amiga — Disponible sur Amiga / PC / ST

Ayant malencontreusement
parlé a voix haute de I'arrivée
d’un produit génial dans nos
bureaux, Pushover, nous
avons aussitot subi les assauts
nombreux et répétés de la
petite boule de poils hirsute,
vous avez deviné, Didier.

Sa ressemblance avec le héros
du jeu ne pouvait que nous
attendrir, aussi ’avons nous
laissé enfermé dans la salle de
test durant deux jours.

J'espérais pouvoir
profiter des quel-
ques jours de
soleil du mois de
mai pour aller

gambader dans nos
vertes prairies. Hélas, un petit per-
sonnage bizarre m'en a privé, excité
que je fus, avec ce tout nouveau jeu
de reflexion arcade de chez Océan.
Vous voulez vraiment commencer i
comprendre pourquoi Pushover est
si prenant ! Jetez alors un coup d’oeil
a la disquette de démo de ce mois-ci,
qui vous propose trois niveaux joua-
bles. Le jeu, dans sa version finale,
n’en comporte pas moins de 120, a
travers une dizaine de types de dé-
cors différents, auxquels correspon-
dent autant de musiques originales.
lls sont globalement par ordre crois-
sant de difficulté, permettant au jou-
eur de découvrir petit 4 petit toutes
les nouvelles ruses.

Des régles si faciles :

Le but du jeu est assez simple dans sa
finalité. Il faut faire tomber tous les
dominos présents a I'écran, hormis les
piéces toutes rouges (blockers) qui ne
peuvent tomber. Il existe cependant
tout une série de limitations et de
régles qui viennent compliquer cette
mission apparemment si simple. Tout
d'abord, vous n’avez droit de pousser
qu'un seul domino par niveau. Il faut
donc les placer de telle facon qu’en
tombant, la premiére piéce entraine
toutes les autres dans sa chute.

Ensuite le temps est imparti. Si vous
dépassez le temps limite, vous pour-
rez éventuellement finir le niveau,
mais vous ne passerez pas au niveau
suivant. Il faut alors recommencer et

se dépécher.

Le principal probléme vient de 'appa-
rente impossibilité d’atteindre cer-
taines plate—formes, des précipices
vous interdisant leur accés. Il faut
alors utiliser au mieux les pouvoirs
particuliers de certains dominos pour
qu’ils atteignent par eux—mémes ces
lieux interdits.

Idem, pour finir un niveau, vous de-
vez accéder i une porte, ce qui n'est



pas toujours si facile, des dominos
explosifs venant parfois détruire I'u-
nique route. Pour que cette porte
s'ouvre, il faut en outre que le domi-
no “trigger”, tombe en dernier. Yous
devez donc vous débrouiller pour
que cette piece soit toujours la der-
niére a chuter, sinon vous recom-
mencez le niveau au début.

Les premiers niveaux sont assez simples. Il suffit généralement de prendre une
ou deux piéces et de les placer au bon endroit.

Une jouabilité
a la Lemmings :

Tout l'intérét de ce jeu réside dans
I'excellent mélange entre la reflexion,
I'arcade et la jouabilité. Vous com-
mencez a jouer, et puis vous conti-
nuez, encore et encore pour finale-

“Une fourmi dans I'espace* ou les malheurs d'un pauvre héros des temps | ment vous rendre compte que vous &-
modernes & travers des tableaux bourrés d'astuces..

¥

tes devant votre micro depuis des
heures ! Le héros est trés facile 4 dé-
placer et aprés quelques secondes,
méme le béta de base a compris le
maniement du personnage. A la fin de
chaque niveau, vous obtenez un code,
qui vous permet de recommencer la
ol vous vous étes arrété. Vous
pouvez en outre paramétrer le jeu
comme bon vous semble pour jouer
avec la musique ou juste les effets
sonores et profiter éventuellement de
votre joystick ou de vos cartes sons
pour les possesseurs de PC.

A chaque fois que vous finissez un
niveau en temps et en heure, vous ga-
gnez un jeton. Ces derniers peuvent




étre utilisés sur les niveaux suivants
pour les recommencer juste avant la
poussée finale. lIs permettent par
exemple de placer les piéces d’une
certaine maniére, d’essayer de pous-
ser le tout pour voir ce qui se passe
et en cas d’échec, de recommencer
juste avant votre geste fatal. Vous
€vitez ainsi la fastidieuse répétition
de tout redéplacer plusieurs fois.

Une réalisation réussie :

Si les graphismes ne semblent pas
extraordinaires, ils bénéficient par
contre d’une grande diversité. La di-
zaine de thémes utilisés pour les dé-
cors est déclinée de telle facon que
pas un seul niveau ne ressemble 3 un
autre. Les animations de votre petite
fourmi sont dréles et sympas, accom-
pagnées de bruitages eux aussi guil-
lerets. Il faut voir notre petit ami
pousser un cri abominable lorsqu'il
s'écrase au sol ou sautiller joyeuse-
ment pour descendre ou monter de

ETSE] r ST[aElaclaciatic]scaEac] = JElacl

plate—forme en plate-forme. Il courbe
la téte lorsqu’il porte un domino et
s'impatiente lorsqu’on le laisse inactif
quelques secondes.

Trés rapidement, on s'attache a ce
mignon petit travailleur qui la fourmi
de la fable de La Fontaine, devra ga-
gner durement sa croiite.

Un grand jeu de reflexion, qui nous
I'espérons tous, sera suivi de disques
d’extension, contenant de nouveaux
niveaux, encore plus délirants et
prenants.
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Lucasfilm Games — Jeu d'arcade / aventure — Testé sur Amiga — Disponible fin mai sur Amiga, PC et ST

Indiana Jones est né
sous deux bonnes
étoiles. L’un de ces
/ astres se nomme Ste-
ven Spielberg, l'autre
Georges Lucas. En trois épisodes
portés a I’écran, P'aventurier de
I'’Arche perdue est devenu Le héros
par excellence. Avec La Derniére
Croisade, les deux compéres ont dé-
cidé de libérer leur enfant prodisue.

Indy trouve la liberté avec I'immor-
talité, a la suite d’'une rencontre avec
le Saint Graal. Sans risque de mourir,
sans suspens, plus de héros ! La
derniére image du film confirme d’ail-
leurs cet opinion. Indy se retire i
cheval de la scéne devant un majes-
tueux couché de soleil. He’s a lone-
some cow-boy qui s’en va au devant
de nouvelles aventures, aventures qu'’il
vivra seul, seul et a2 I’abri de nos
regards indiscrets.

Malgré cela, les créateurs de Lucasfilm
Games ont décidé de priver le brave
aventurier de sa retraite bien méritée.
Il faut dire que le scénario préparé
pour ce retour est a la hauteur du
professeur Jones qui vendrait son
chapeau pour la peau d'un Reich. Les
forces du Fithrer viennent de percer a

§
. A8y i 4 4 5 Pl Sl

STPPR | FrR Ay o et T

i S BV PSR i

a :
e T

jour le mystére d’Atlantis. Avec la
connaissance acquise par ce peuple
mythique, les Nazis seraient en mesure
de briser tout espoir de liberté pour le
monde. Indy, aidé de sa compagne
Sophia doit tenter I'impossible pour
mettre des batons dans les roues de
leur ennemi commun. L'aventure com-
mence dans un casino. Vous devez y
gagner de Iargent pour acheter un
premier indice. De I3, Indy rejoint une
base navale. Dans cette scéne, le per-
sonnage doit éviter de se faire repérer
par les gardes et de se faire prendre
dans le faisceau d’un des projecteurs
placés sur les miradors. Par la suite,
Jones entre dans un sous-marin et
gagne la fameuse cité d’Atlantis.

Pour ce nouveau jeu d’action inspiré
par les aventures d’Indiana Jones,
le visuel en trois dimensions n’est
pas sans rappeler des vieux jeux tel
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qu'Alien 8, Crafton & Xunk ou plus ré-
cemment Last Ninja. Ce type de pro-
duit conserve 'un certain cachet mais il
s'oriente plus vers le c6té aventure et
découverte d'objets que sur le coté
arcade. Pour les amateurs de ce style
de jeu, The Fate Of Atlantis est un bon
investissement. Malgré tout, je pense
que le véritable Jones ne se savoure
pas dans un tel flot d’action.

Ceux qui aiment vraiment Indy le dé-
gusteront plutdt tel qu'il se présente
dans le jeu d'aventure.

INDY REVIENT...

Indiana Jones & The Fate Of Atlantis, le
jeu d'action, n'est que le début du retour
du hero de Steven Spielberg et George
Lucas. Le jeu d’aventure, réalisé par la
Lucasfilm Games, est attendu sur PC pour
I'été et s'annonce comme l'un des
meilleurs jeux de la compagnie 4 ce jour.

Mais ce n'est pas tout. Indiana Jones & The

Fate Of Atlantis est sorti aux Etats-Unis
sous forme de bande dessinée, et rien ne
dit que personne ne sera la pour la dif-
fuser en France dans les mois a venir.

Mieux que ca, TFI diffusera 3 partir de la
rentrée les Chronigues du jeune Indiana
Jones, une série télévisée signée de la Lu-
casfilm, et nous montrant les aventures
d’Indy 2 travers le monde, lorsqu'il n'était

encore qu'un gamin. Au cours du feuille- -

ton, Indy rencontre des personnages qui

deviendront importants dans I'Histoire,
comme Laurence d’Arabie, Pancho Villa,

. Picasso ou encore Rommel !

 Enfin, la série télé devrait faire l'objet d'un

nouveau jeu d'aventure de la Lucas_fii'rh'
Games, prévu pour I'année prochaine,
Vous I'avez compris, le héro au fouet n’est

pas prét de nous quitter... pour notre plus '

grand plaisir ! :




Ca y est ! Elle est
enfin 13, cette ver-
sion ST tant atten-
due de cette superbe
simulation de course

de Fl. Un menu extréme-
ment complet vous permettra de
sélectionner moult options allant de
I'assistanat pur et simple quand 2 la
conception de votre bolide a la
conduite de celui-ci (vous devrez

quand méme tourner le volant, mais
I'ordinateur fera tout le reste), en
passant par la simulation pure et dure
qui vous entrainera dans les affres de
la technique automobile. Aprés avoir
reconnu quelques pilotes et écuries,
ce qui est facile puisque les voitures

Ricco Cardinale

ont les mémes couleurs et que tous
les pilotes sont décrits dans la “doc”,

vous pourrez facilement vous
mesurer a Ayrton Senna dans sa
voiture couleur “paquet de “clops™,
Alain Prost, Jean Alesi et j'en passe.
Pour ce qui est de la réalisation, un

w i1 g2 L5
“iiGDD F\FH

fsf 5_1,_.3_._:.__1_;_1

seul mot, bravo ! Les voitures sont
superbes, les animations hyper-fluides
(sauf dans les stands), les bruitages
trés honorables, et tout cela est
agrémenté par de petites animations
de trés bonne qualité, comme
d’intrépides commissaires de course
qui n’hésitent pas a gesticuler devant
moi avec leur petit drapeau pour
m’annoncer les embiches du circuit
(les malheureux...)

La qualité de I'animation des Fl, celle
du manuel, Ia jouabilité sur mesure
en fonction de votre niveau, les mul-
tiples petites animations et le respect

des |6 circuits du championnat du
monde font de ce logiciel un produit
d’'excellente qualité malgré de légers
défauts comme une visibilité de la
piste assez faible et I'absence, tou-
jours trop fréquente, d’une option
permettant de relier deux ordina-
teurs entre eux.
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Voici une bréve sélection de
logiciels parmi les milliers de
fichiers pour ST/TT que I'on
trouve sur SM1:

- Camels : jeu couleur

- Opus22 : super tableur(doc frangais)

- Cpx Info : tout sur les CPX

- Nextgemn2 : un GEM a la NEXT

- TTfract1 : des fractales sur TT!

- Monster : écran geant sur STE

- Ultra211 : player de musigues

- Qrt : quick ray tracer

- Gthor20 : un jeu d'othello

- Lzh201k : le dernier Lharc

- Sagro421 : anti-virus trés complet

- Colorspace : jeu d'action

- Neo226 : neochrome master 2.26

- Mmm20 : outils midifiles

- Ghosteript : émulateur poscript!

- Limfly : gem new look

- Esion XL! : soundtracker

- GCC++ : le gnu c++ sur ST!

- Midimaze : jeu en réseau

- TurboASS : turboassembleur680x0

Et bien d'autres logiciels shareware
ou freeware, a portée de main dans
les rubriques de téléchargement du
36 15 SM1 :

Jeux, musique & son, midi, soudtrac-
ker, images, utilitaires graphiques,
CAOQ/DAQ, dessin, démos, softs TT
adultes, accessoires, anti-virus, utils
disques, PAO, GDOS, bureautique,
sciences, télécoms, compactage, lan-
gages, programmation, sources ...

Si vous n'avez pas encore
votre Kit de Téléchargement, découvrez
vite les joies de cette méthode moderne
pour vous procurer vos programmes.

3615

SM1 clest:

* Des Milliers de logiciels Freeware et
Shareware a Télécharger 4 |'aide de votre
minitel ® Des nouveautés en permanence
* Des programmes Sans Virus e Chaque
mois, le catalogue papier (*), des nou-
veautés chez vous ¢ Des rubriques : 5
entiérement refondues « Une rubrique quelques minutes plus tard, utilisez le
JE VEUX qui vous permettra de vous faire | Programme choisi et gardez le chez vous.
conseiller » Une HOT-LINE Téléphonique [ Si c'est un shareware et qu'il vous plait,
® Le Téléchargement automatique. n'oubliez pas l'auteur ...

Faites votre choix sur 3615 SM1, lancez
QUICKTEL sur votre micro aprés avoir
connecté ce dernier sur votre minitel et,

BON DE COMMANDE

A retourner a : SM1, 110 rue Saint-Denis - 75002 PARIS
Oui, je désire recevoir votre logiciel de Téléchargement QUICKTEL au prix exceptionnel de :
[l Logiciel seul... 20 francs L1 Logiciel + cable... 100 francs

(*) LI Abonnement 1 an News Letter... 20 francs
Mon micro est un :

[FISPE 3 [FSEE HiE [ ATARIST 0 AMIGA 1 MAC
Pour PC et ATARI ST spécifiez le nombre de broches de votre sortie série
[1 Cable 9 broches [] Cable 25 broches

Merci de joindre votre réglement par chéque bancaire et d'écrire lisiblement.

Prenoms te L T R et e e T

R CTEETEEEESEESESSE



Disponible sur ST et Amiga

Il était une fois au
Japon, une princesse
nommée Lucana.
Le jour de ses dix-
huit ans, elle est enle-
vée par le maléfique et trés
puissant Thanatos. Vous, Leander,
capitaine de la garde de 'empereur
Etoroshi, étes chargé de la sauver,
d’autant plus qu'un doux sentiment
vous unit. Armé de votre katana,
vous partez affronter Thanatos et ses
sbires. L’histoire est certes assez

commune, mais que ne fait-on pas au
nom de 'amour !

Psygnosis — Jeu d'arcade — Testé sur ST

Afin de rejoindre la princesse, vous
aurez a traverser trois univers
différents comprenant en tout vingt-
deux tableaux. Les monstres, en
réalité d’horribles mutants créés par
Thanatos, seront naturellement la
pour vous barrer le chemin.

Contrairement a ce que vous pour-
riez croire, il n'ont pas tous un com-
portement “crétinoide®. Il y a une
centaine de monstres différents, ce
qui permet de varier les plaisirs. Lors
de votre équipée, vous trouverez de
I'or, que vous pourrez échanger, dans
des boutiques, contre des objets tres

T
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Certainement la meilleure adaptation sur ST d'un jeu Psygnosis, Leander

prouve que I'Atari peut toujours nous offrir de bons jeux d'action.

santes puisqu’elles vous permettront
d'acquérir des armes, telles que
I'épée tempéte ou la lame de force
(elles font trés mal !), et des points
d'armure. Ce jeu d'arcade, trés plai-
sant, est d’'une grande simplicité de
maniement. Ses tableaux sont trés
variés et d'une excellente qualité
graphique. Le fait que les points de
vie soient indiqués par la couleur de
I'armure est vraiment une bonne
idée; cela évite d’avoir les yeux fixés
sur votre état de santé.

Il est temps que je vous quitte, car
[’ai un dragon sur le feu.




Entre les Dieux qui
régissent la destinée
de I'humanité, le dé-
bat s’impose a cha-
que fois que s’ouvre
une nouvelle planéte 2 Ja
grande genése.
L'objectif de ce conclave divin est de
confier ce monde a 'un d’entre—eux.
Mais les Dieux, selon les créateurs de
ce jeu, ne sont pas exempts d'orgueil
et de rivalités. Pour régler ces luttes,
les prétendants au pouvoir doivent
prouver leur valeur en pratiquant
leurs arts sur une planéte “grandeur
nature”. Pour cette conquéte, chacun
est placé a la téte d'un peuple auquel
il doit donner des consignes pour dé-
truire ceux de ses rivaux.
Il existe sur la planéte 28 iles, soit 28
épreuves a remporter. En début de
partie, le peuple ne posséde qu'un
chéteau. Le Dieu doit tout d'abord
leur insuffler le germe du génie afin
que ses serviteurs inventent des ar-
mes et construisent de nouveaux
édifices. Selon le nombre de travail-
leurs affecté a ces tiches, le travail
demandera plus ou moins de temps.
Il est parfois plus prudent de choisir,
pour commencer, des armes moins
perfectionnées avant de passer aux
choses sérieuses, ceci afin d’assurer
un minimum de sécurité a votre roy-
aume. Cette remarque est particulié-
rement valable pour les niveaux

Ubi Soft — Jeu de Stratégie — Testé sur PC — Disponibie sur Amiga / PC / ST

élevés, censés représenter |'époque
moderne, car |4, vos adyersaires ne
vous feront aucun cadeau.

Dans ces luttes divines, le jeu de stra-
tégie demande avant tout de savoir
agir et réagir avec justesse et rapi-
dité. Les premiéres fles, par exemple,
sont gagnées en moins de deux minu-
tes. Développée en premier lieu sur
Amiga et ST, cette adaptation a su
tirer partie des caractéristiques du
PC en matiére de graphisme (VGA
256 couleurs) et de son (carte Adlib).

Megalomania méritait déja toutes nos
louanges; cette nouyelle version nous
emmene au royaume des dieux.

Il A travers les diverses
Epochs vous devez
conqueérir des iles
plus ot moins
étendues. Face g
vous, un, deux ou
trois adversaires.

TN 15/20
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Electronic Arts — Simulation sportive — Testé sur Amiga — Disponible sur Amiga

Electronic Arts vient de lancer
une gamme de produit a
vocation sportive intitulée
EASN, regroupant des
produits comme PGA Golf et
aujourd’hui fohn Madden
Football. Il s’agit ici d’un
football américain.

1

Dans cette discipline
sportive, deux équi-
pes de onze joueurs
se disputent la posses-
sion d’une balle ovale
pour aller la déposer derriére la ligne
de “but’ adverse, appellée End Zone.
Pour ce faire, chaque équipe dispose
tour a tour de quatre tentatives.

Si les attaquants parviennent a franchir
10 yards & partir du point de mise en
jeu, ils obtiennent une tentative sup-
plémentaire. Si le possesseur de la
balle est immobilisé, les deux équipes
se positionnent face a face le long

d’une ligne passant par le point de
chute du ballon. Nous assistons alors
au Huddle, ce célébre “conseil” de
joueurs durant lequel ils discutent de
la technique & adopter pour prendre
Pavantage. Le logiciel reprend par-
faitement cette action hachée avec

des scenes darcade pour la progres-
sion des équipes et des scénes de
stratégie lors de la sélection des tacti-
ques. La réalisation sur Amiga de john
Madden Football a été confiée & un
“pro” de la démo. '

Cette muaitrise technique se ressent a
tous les niveaux, ne serait-ce que par
le terrain qui évolue en trois dimen-
sions sans que cela ne ralentisse ['ac-
tion. Seule ombre au tableau,_ une
phrase tirée de la notice qui considére
comme des ignares les personnes qui
n’ont jamais vu un match de football
américain. Excusez—moi Messieurs,
mais de mon co6tg, j'ai bien d'autre
choses a faire de mes soirées que
d'user mes fonds de culotte a admirer

“ces “bidochons” peinturlurés qui se

donnent des airs de dietnc du stade.




- Core Desigri — Jeu de réle animé — Testé sur PC
Disponible sur Amiga, PC et ST

Le temps de Ragna-
roc, le conflit supré-
me entre le bien et
le mal, est arrivé.
Mais Loki, Dieu des
. fourbes, trouve que la balance penche
un peu trop en faveur des dieux du

Valhalla. Pour rééquilibrer les forces -

en présence, il vole les trois armes les
plus puissantes des dieux: L’épée
d'QOdin, la lance de Frey, et le Mar-
teau de Thor. Or pendant Ragnaroc,
les dieux deviennent mortels s’ils
descendent sur terre. Il faut un volon-
taire pour aller parcourir le monde
" des mortels afin de retrouver les ar-
mes. Thor se désigne, et par une nuit
de tempéte se réincarne sur terre.-

Pour Heimdall, votre personnage, une
longue quéte a travers les trois
mondes de Midgard, Utgard, et As-
gard commence. Le jeu se déroule en
deux parties. La premiére représente
l'apprentissage de votre personnage.

De sa réussite dépendra le choix des
compagnons qui accompagneront sa
quéte. Selon votre succés, vous pour-
rez choisir parmi 5 a 30 vikings votre
équipage de cinq compagnons.

La deuxiéme partie représente la qué- .

te a travers les mondes. Vous aurez i
surmonter de nombreux obstacles
pour arriver au but.

Les phases de combat présentent
des vues animées des monstres !

Premiére phase de test: lancez des hdches sur les tresses pour libérer votre
fiancée, et vous obtiendrez des points de dextérité!

De nombreuses énigmes et de trés
bon piéges vous attendent. Les scénes
sont en 3D d'une trés grande qualité
et lorsque vous jouez, vous avez
Pimpression d'évoluer dans une trés
bonne bande-dessinée. L’animation
des personnages et des décors est
vraiment sublime.

HEIMDALL est un trés bon jeu et
vous vous sentirez rapidement deve-
nir un peu viking vous aussi.

A ce propos il faut que je décroche la
hache plantée au dessus de mon PC !

Au bout d'un sembre couloir, un
monstre bloque le passage. Le
combat semble inévitable. ..
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PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES

SHAREWARES PC : Des centaines de logiciels, de la gestion professi

BASES DE DONNEES

FILESBANCK (F1032 A) - Gestion de stock type base

de données, vous pourrez metire & jour le stock, calculer
les prix en fonction des marges, faire des fris. Limité & 70
exemplaires dans cafte version Shareware. A essayer.
In FILE EXPRESS (E 013-E 014) - Banque de données

trés facile d'utilisation. Mise en page de masgues, &ti-

quettes et formulaires sur Fécran. Trés fiédble au niveau des
fonctions de texte et calcul. Disque dur obligatoire.

IMDEX (F1038 A) - Mini bases de données. le i est

possibie pour chaque champs et 'on peut sauvegarder la
liste ainsi fride en ASCI, elle pourra alors Bire récupérée par
dautres logiciels. Paramétré pour casseties vidéo, livres,
disquettes.

VIDEOTHEQUE (F1043 A} - Une gestion compléte et de
n haut niveau d votra vidéothéque. Vous pourrez gérar
tous vos films, d'apeés la marque de la cassette &t vous saurez
combien de fois vous avez déja visionné cette cassette, pour une
capacité de 400 films.
n ADRBASE F1047 A) - Ce logicie! vous permet de gérer

un camet d'adresses, un répertoire tEléphonicue, enve-
loppe, mailing, ete... D'une taille de 32000 fiches environ, il vous
donnesa une impression de votre agenda sans ratres et sans
fautes.
n BCDOC/OPERAT/VOLUME/DIABOLO (F1053 A) -

Compil de 4 logiciels de la frés bonne équipe d'auteurs de
AAS, qui diffusent de nombreusx aufres Sharewares de qualité.
Emz BC BLOC [gwmn de documents), OPERAT (pour

), VOLUME {pi de volumes) et DIABOLO

{Bditeur de doc), et VOUS aurez un aper;u de leurs talents.
n LOGEST (F1067 A) Vous pouvez enfin gérer vos

desqueties facilement. Les s se font par noms, genres.
Sauvegarde automatique en fin de cession si vous avez modiié
l2 base. Simple et efficace.

CATEGO (F1073 A) - Gestion documentaire de vos

livres, vidéocasseties, efc... Les sujets sontparamétrables,
Le tri se fait soit par les autewrs, les tires, etc... Bien fat, ce
logiciel peut gérer vos préts ef vous dire o0 sont rangées vos
disquettes favorites.

HFNIMEI (F1076 &) - Ce logicie! & été composé & la

o et sur les spécifi d

batiments. |l & pour fonclions de réaliser trés rapu:lement enrés
facilement des métrés dans nimporte quel corps d'état.

COMMUNICATION / MINITEL

n VIDEQTEXT [F1089 B) - Vidéoiext est un logiciel de
capture d'écran minitel. Lamstm.rhonpansefalresoltpal
mode paquet, soit en continu. La version compite peut gérer
120 pages minitel.

BUREAUTIQUE / TABLEUR

GEICALC (F1019 C} - Mini tableur de 128 fignes - 32
oulonnes. et 20 fonctions par ceflule. Presse papier,
madification de la grille, efc... Rapide &t

blen faitl

GESTION FINANCIERE (F1020 C) - Vous avez besain

de caleuler e montant du prét ou les intéréts pour l'achat
de votre ROLLS!! Ce logiciel vous be fara en foute simphcité at
en phis, pour une somme modigue vous awez la demigre
version,

CAP30 {F1021 C) - Que vous soyez panticuliers -ou

autres associalions, ¢ programme vous permettra de
smwevotleonmmahlhlédefamn plus simple, plus rapide, et plus
efficacement qu'avec des technigues classiques sur papier.
Avec une aide en ligna,vous aurez |a gestion du pass, da l'acti,
gestion financiére, dépense ef recette. La version compléte est
livrée avec un manuel de 70 pages.

COMPTE (F1023 C) - Gestion de compte bancaire, un

bon apergu du programme complet, utifisable sans sa
version Shareware pour son propre compte bancaire. La version
compléte posséde un mot de passe et récupération des informa-
lipns des serveurs de Banques par minitel. Un Shareware frés

BUDGET(F1024 C) - D'une ulilisation intuitive, ce logiciel
n vous permet da gérer vos comples en ufilisant I souris
pour vos deplacements dans les diférentes rubriques. Trés
simpla d'utilisation.

PARC (F1028 C) - Gestion de parc matériel compléte :

(d&caration 2035 A et 2035 B), les 1axes sur salaires. Fournit

avec ung documentation frés compléte.

n ALMAMNAC (E 483) Votre planning sur ke logiciel windows
3,0 | Compte-rendu journalier, mensusl et annusl, fonc-

tion alarme, mantre, bloc note, trés pratigue et d'utiksation frés

simple.

MEDICAL / SANTE

CUISINE (F1036 D}- Vous ne savez pas quoi faire 2

manger pour vos convives dimanche ? Ce logiciel va vous
permetire de les rassasier avec des plats succulents el des
cockials originau, et be tout commestible. Imprimants obliga-
foire,

EDUCATION / SCIENCES

n DICO ANGLAIS (F1000 E) - Version limitée & 130 mots
pour ce traducteur frangais - Anglais en Shareware. Le
prix d |a version compléte, n'est (& votre bon coeur Mesdames
et Messieurs) pas imposé par Fauteur. La fraduction mot & mot
est claire et fidéle. Vous pourmez vous-méme créer voire propre
dictionnaire de mots.

n ESPAGNOL (F1007 E) - Pour apprendre ou se perfec-
thonner en Espagnol el en jouant. Du méme auteur que
Anglais et Allemand. L'Europs c'est pour demain.
n ANGLAIS v3 (F1013 E} - Pour apprendre ou e perfec-
tionner en Anglais et en jouant.
ALLEMAND (F1014 E) - Pour ce perfectionner en
Allemand d'une fagon agréable,
ECRITURE (F1015 E) - S'entrainer & la pratique de
I'orihographe en s'amusant
GENEALOGIE (F1018 E) - Créez votra arbra généak-
Qique, gréce A celte base do données, que vous rensei-
gnez avec votre livret de familie ou tout autre document. Simple
et efficace. Un exempla avec e Grand Hugue vers 865 AJC.
n LEO(F1033 E} - Un petit logiciel pour les petites tétes
blondes, afin de réviser efficacement les tables de multi-
plications.
n E—THEE (F1034 l:} Logmtel permertant denregtst:er

estpussmle de prendre en mmple 18 mamagss par personne et
32 enfants par couple.
SPIROIDE (F1035 E) - Un trés bon jeu de questions -
réponses en EGA, Désolé pour les possesseurs d'écran
CGA! Tres intéressant pour les professeurs, car fivré avec les
utilitaires de formulation des questions. Vous pouvez également
créer votre propre bibliothégue de questions - g Le tout
en couleur, Tres bienll!
n ORDIREGION {F1037 E) - Logiciel bridé dexploitaion
des données démographique & Faide dune carte de
France, utiliséa dans Fenseignament.
ASTROGRAPH (F1041 E) - Ce logiciel cakcule et des-
sine les cartes du ciel da 1600 a 2050, ainsi qu'una
animation des planétes lentes, de Jupiter & Pluton.
n ASTROPHILE (F1044 E) - Ce logicisl dastrologie vous
permel de savoir irés rapidement voire théme astral, en
fanction de 'heure, du jour, du mois, da I'année et de Mendroit de
vaire naissance. || posséde aussi une fonction thames comparés
et bien d'autres...
PASCAL (F1046 E) - Cours de Pascal et Turbo Pascal
en hyper texte. Trés complet, i rendra da nombreux
services aux débutants en Pascal, ainsi qu'aux aulre&

n ARBOREAL (F1074 E) - Dans la méme famille que
Floréal, ce logiciel de sciences naturelles permet de
connaitre [a composition des arbres. Toujours des graphismas
de bonne qualité.

AQUALOGIQUE (F1075 E) - Tout ou presque lout sur

la vie des poissons. Le voire estl malade, a-Hl les yeux
globuleux? Ce logiciel peut vous aider & ke soigner en vous
donnant plusieurs méthodes pour quérir vos amphibiens,

GRAPHISMES

VGA PAQUET GRAPHIQUE (AP-26 VG) - Enfin un
logiciel qui utilisera toutes les possibilitées de volre carte
VGA . Contenu: VGA-CAD 2.5, VGA-CAD-UTILITIES, VGA-
PAINT et VGA graphiques (déma). Disks 5.25 ou 3.5 pour 99.-

m VGA PAQUET IMAGE 1 (AP-33 8V) - Haute émula-
tion d'images avec panorama (jusgu'a B0 x 600 x 16},
portraits, stars de comique, ate. Pour le plaisir des yeux | Inclu
: View Utiktises, Disk 525 ou 3.5 pour 139.-Fr.
SUPER VGA PAQUET IMAGE (AP-220) - Diashow
fantastique de super qualité photo (G40x480x256 cau-
leursfformat pex). Chague image est une oeuvrs d'art | Unique-
ment pour carte YGA avec au minimun 512KB, Disk 5.25 HD ou
3.5 HD pour 259.-Fr.
ln USA 1 (GR-131) - Parc naturel, villes, paysages:
Yellow Stone, Grand Canyon, LAS VEGASetc... Disk
5.25 HD ou 3.5 HD pour 99.-Fr.
!n USA 2{GR-132) - Suite de USA 1, Disk 3.5 HD ou 5.25
HD pour 89.-Fr
m IMAGES (GR-135) - Trés belles images animalizres et
divers en trés haute résolution, 258 couleurs, Disk 3.5
HD ou 5.25 HD pour 99-Fr
PAQUET IMAGE (AP-222) - Astrologie, Cosmos, dif-
férentes planeties telles que: Jupiter, Satume, Vaie
Lactée, etc...Superlll A essayer absolument. Disk 5.25 ou 35
pour 119.-Fr
GRAPHIQUES WORKSHOP V6.1 (E 325) - Raconver-
tir rapidement les fichiers des formats : GIF, TIFF, EPS,
WPG, MSP, PCX, GEMIMG, et MACPAINT. Vous pouvez
transformer, contréler, changer les couleurs en contraste noir et
bianc, imprimer sur limprimante laser. kiéal pour contempler les
images VGA.
‘% FRAKTAL-PAQUET 2 (AP-38 FZ) - Nouveau pa-
BRI quet, une mina d'or pour fous les fans de FRAKTAL.
Contient les logiciels : VIFS, FRAKTAL GRAPHIQUES, MSET,
ANIMANDL, MANDELBROT-MAGIC, 3D-MANDELERQT,
MANDELBROT et JULIA-MENGE. Disk 5.25 ou 3.5 pour 59~
m BROTHERS KEEPER (E 381- E 362)- Un programme
d'étaboration da votre arbre généalogique. De nombreu-
ses fonctions gui restent toutefois d'utifisation simple. Présenter
dans lg DOS shareware 8-20 comme le sommun das 12
programmes fester. Aucun autre n'est plus performant.
n TRACER V2 (E 362) - Programme de gestion graphique,
calcule d'une fagon réabste les graphigues. L'utitsateur
décrira les fonctions dans une bangue de données. Configura-
tion minimum AT286/386, DOS 3.3, disque dur. Fonction graphi-
que et contraste au Ebre chaix, avec VGA jusqu'a 256 coulswrs
possibles.
m HP-DESKJET-SUBPORT (E 546- E 549) -'Le logiciel"
pour les utiisateurs de DESKJET un convertisseur de
fichiers image.
In BACK & FORTH (E 344- E 345) - Fantastique !
Scrolhng d'écran {enire différents programmes, sans les

n PROVERBES (F1049E) - Retrouver un pi . Ce
logiciel vous permel de définir plusieurs riveaux, et vous
donne en prime l'explication du proverbe,

PARTICIPE PASSE (F1052 E) - Revisez votre gram-

maire gréce A e programme en diffusion libre (domaine
public), et aprés quelques essais, vous serez champions des
participes passés. Niveau programmable paur tous éléves stu-
dheuy. Dur-durll!

LA VIE DU LAC {F1054 E) - Un programme écolo. En

jouant, appréciez les différents composantes d'un
écosysiéme lacustre, tous les principaux mécanismes, éléments
nutritifs, phyloplancwns, poissons, efc... sont mis en jeux.
n CONJUGUEUR (F1055 E) - Dictionnaire de conjugai-

son, entrer |e verbe & mrwguer Iz programme vous
affiche dans & temps le verbe conjugué. Trés trés simple
dutilisation, trés efiicace el bien présentd. Programme en
domaine pubic affert par LURCIEL.

sortie, enfrée, mouvement, référence. Livié avec une n FLOREAL {FTWE E? Ce programme de sciences
coa ofl e conple ﬁE D U CMim il D(‘Jlllemu‘tet()]a les &l =
COMPTAGA FI0Z9 ) - Ce logidl pemet aux comp- 225 0 nivea il c a tous les Glaves qui
n tables (et aux autres) de tanir 2 jour trés facl les g - Suo e | et piein de grapis-

livres de comptes obligatoires. Son uiiEsation est simple et ne
demande aucune connaissance en informatigue. Il permet de
gérer les recattes, les dépenses, les bilans, les amortissements

mestres bien faits, meme pourun adulle 2 |ngiciel mérite 4 bian
des fitres, taus nos compliments

par Iulults.atlun des touches de
functon] Traﬂsfert‘ donné Lesnon
nitigs & Windows pourront enfin réaliser leur réve du “guasi-
multitiche” sur XT/AT. Disque dur obigatoire.
In BENCHMARK-TESTS (E 391 - E 392) - Tests trés
complets de larevie améncaing PC LA%etPC -WEEK-
LABS-MAGAZINE. Pour les can
co-processeurs, disqueties el disgue dur. Tous ces tests sont
de maniére ]
REVEILLEUR (F1008 F} - Horloge entiére, éerit en
language assembleur, vous permet &' avoir Mheure dans le
coin supénieur de votre écran, plus une alarme & la seconds
prés.Paramétrage trés facile.
BRISTOL 2 {F1031 F) - Imprimer vos caries de voeuy,
de visite, ete... Sur votre imprimante de maniére simple et
rapide, grace & des menus déroulants, BONNE FETE!!
MEGACLOCK (F1051 F} - Belle horloge plein écran et
entigrement paramétrable, couleurs et formes.
n DES2000 (F1058 F) - Avec ce logiciel, vous pourrsz
dessiner sur voire ecran, des cercles, des Hgnes, des
points, des boites, des Stoiles, y écrire en 4 polices de caractires
de 3 dimensions, animer des parties d'écran, Zoomer 30x vos
créations et composer de |a musigue. Origingl, 3 essayer.

onnelle aux programmes ludiques.

ICONER (F1065 F) - Cet éditeur dictnes, réafise des
interfaces graphiques faciles & metire en oeuvre, les
icines (256 par fichiers) ont une taille variable de BxB & 56x56

pixel. Pour les possesseurs de Turbo-Pascal et d'écran EGA.

JEUX ;

CITATION{HBDE G) - Fleced de 365 citations philoso-
hées eur['écran avant de

vous rendre f2 main. Dans un Autoexecbal, votra PC sera

philosophe.

POPCORM (F1003 G) - Casse briquas trés performant, |
avec réglage de ka vitesse, avec popspeed et création de
vos tableaux avec papgend. Trés bien fait pour un Shaereware

Frangais.
PAQUET SIMULATEUR (AP-67 Si)- Roulez et volez
avec vore PC. Notre nouveau programme de simulz-
fion le rend possible. Contanu : simulateur FORD 2, simulation
de conduite avec représentation du cockpit, levier de vitesse,
frein, ete.. JP SIMULATEUR conduite en 4x4, LE MIFAMAR, &
meilleur simulateur de vol enfre 30, Disk 5.25 ou 3.5 pour 8-
EGA PAQUET DE JEUX 4 (AP-102 E) - Vient da
sortir au op des jeux US avec de superbes graphigues
quivous offriront da action du suspence et beaucoup de paisir.
Contient les nouveautées suivantes: PERESTROIKA, COM-
MANDER, DUKE NUKEM, ANT HILL, CRUSHER, GOLDHUNT,
MEMACE, CD-MAN, PT-MAN. Disk 5.25 ou 3.5 pour 139.- Fr.
In KUN-FU LOUIE EGA (E 271 - E 272 - E 274) -
Programme inédit, Combat de karaté avec de superbes
graphismes. 5 levels et une démo. Disque dur cbligataire.
COMPIL JEUX (8)(F1004 G) - Compilation de 8 jeux du

méme auteur. Othello, Huit, Poker, Black-Jack, Tron, Ere,

Charvari. A essayer!l
BRIDGE (F1005 G) - Bridge est une amélioration d2
“Turbo bridge", principalement dans I'environnement dJ
jousur. Cette version est bilingue : Franais/Anglais, Aprés avor
acquité 1a licence, vous recevrez de l'auteur la version 4, qui
respecte le systéme de jeu Frangais, tel que défini par la

Fédération Francaise de : bridge, sur ceffe disquetie, est inch

Turbo Bridge.
LE COUTEAU ROUGE (F1016 G) - Un bon jeu d'aver-
ture et en Frangais. Aprés 15 ans d'exl, vous revansz au
pays, el laventure commence.
PAQUET DE JEUX 3CGA (AP-36 SN)- Pagust da
jeux avec simulateur ford 2 | simulzteur FIESTA |
simulateur JP, MIRAMAR (simulation de vol en 3D), STRIKER |
jeu en hélico }, POPGOHN MACE-CUBE et NYET 2 { version
Tetris ). Pourt leurs. Disk 5.250u
3.5 pour 169.-Fr.
ﬁl EGA PAQUET DE JEUX 3 (AP-50 EA) - Suspence,
action &t des graphismes au top, Avec les bast ellers
comme : KUN-FU LOUIE, HOUSE OF HORROR, VANPIRE, &
ROBOT 2. Disk 5.25 ou 3.5 pour 99.-Fr.
GTHOR {F1025 G) - Un Otheflo doié d'un ensemble da
commande pour permatire I'étude du jeu, Ce programme
4 été agrée par la Fédération Frangaise OTHELLO, et classé 2
Ia hauteur des 10 meflaurs joueurs (humain) Frangais en 1990,
En plus, 2 souris est supponé dans catle version.
HOHOSCOPE{HMD GJ Un horoscope sur mpgrguante
i)

PATCHED. Ecriten basu: vous puurrez Fétudier, en plus il vous

donnera voire horoscope sur imprimante, mais uniguement sur

cette version. A vos claviers, [a 18te dans les toiles!l
COMPIL JEUX (F1050 G) - Compil de jeux de sociid
connus, dont, Poker, Puissance 4, Othello, Echecset tous
&n domaine public pour vos longues soirées d'hiver,
n PENDU (F1056 G} - Jeu du pendu traduit en Frangais.
Rapide, avec + de 1000 mols en mémoire at I tout en
couteur. Un utilitaire d&dition de mots est fourni avec ca logicisl,
LOTO (F1065 G) - Paur devenir millionnaire, ce logiciel
d'aide au LOTO vous permettra d'affiner vos jeux, sa
version compléte vous permet les impressions ef, connait tous
les firages de la création du LOTO & aujourd hui.
n 5 JEUX (F1068 G} - Une compile de 5 jew pour vous
divertir : RACE-3, MAD-DAU, PAC-DAU, ZOBIFLY1,
GLOBULE, amusant!.
MICROGRILLE (F1070 G) - Générateur de mots crok-
€5, livré avec un historique des mots croisés, il permeten
outre dimprimer les grilles, de faire les mots, d'avelr 2 solufion
et de sauvegarder vos grilles.
PUZZLE (F1071 G) - Un jeu de puzzle en CGA. Vous
pouvez visualiser [a solution et refoumer au jeu, interverle
les piéce& Livré avec 12 puzzles diférents de 32 cases.
CRUSHER EGA (E 475) - Jeu d'action d'aprés un
modéle bien connu. Vous explorez un labyrinthe.
MENACE EGA (E 469) - Jeu d'action rapide avec dzs
graphiques de premiére qualité dans ke style “XENON'.




PRIX DES DISQUETT

Vous ne payez que le prix du support et de la gestion des di

sont fournis en libre essal.

les logiciels cn sh

La disquette au format 5 (360ko) 1990 FrTTC

A partir de 10 Disquettes 1820 Fr TTC piece

A partir de 2‘) Disquettes 1650 Fr TTC piece

; : 50 i
A partir de 30 Disquettes 14 Fr TTC Piece
Pour les disquettes 3'%, rajouter 6.- par disquette - Participation aux frais de port et d'embalage 16.-

n VGA GAMES (E 236) - Trois jeux splendides en couleurs
pour VGA | Contient ROBOT 1 (jeu de labyrinthe)
HURKLE HUNT (chasse & I'homme} et BANANOID : fantasti-
que version 'BREAKOUT' .
EGA PINBALL {E267) - Le super Flipper pour carte EGA
ou VGA (jusou'a 640x480 solutions). Avec son, réglage
vitesse. SUPER Il
BASSTOUR V4.5 BASSCLASS (E 201/ E 389) - Deux
supers pmgrammes de jeu EGJ\, el pas seulement
pourles en hauts mer sur
voire bateau. Lignes, appms stc... orientables.
n EGA TRECK (E 174) - Version EGA du jeu classique
*STARSTRECK". Vous piloterez YENTREPRISE" au
fravers d'un combat contre Fennemi.
HUGOS HOUSE OF HORROR V1.6/ VAMPYR EGA (E
253 [ E 353) - Action et Horreur | Jeu d'aveniure EGA
dans le style "LARRY" bien connu. Trés belias animations et
enddi ions et son. VAMPYR est
un mélmge entre "ARGADEN" et jeu d'avaniure, un combat
permanent face & d'horribles ennemis, Disgue dur nécessaire.
HUGO II WHODUNIT Z (E 399) - Suite frés attendue de
HUGO | par des miliers de Fans. Les nouvelles avenfu-
res extraordinaires de notre héros continuent de la méme
qualité. Trés bons graphiques. Disgue dur nécessaira.
THE LAST HALF UF DARKNESS (E 493/1 - 4932) -
P jeux d higues frissonnan-
tes, Qui peuvent éire facilement commandses par la souris ou
les touches fonctions. Voire fante décéde de fagon myste-
rieuse. Vous essayez de percer le mystére et vous allez vivre
dans cette vieile maison en ruine. Un grand nombre de
sirprises © zombées, vampires, monstres et autres personna-
ges vous attendront ef également une superbe créaturs. EGAS
VIGA, et disque dur conseiiés. (1.6 MBI)
CAPTAIN COMIC V4.0 EGA (E 184) - Arcade Same da
premiére classe, oui dans ses graphiques ressemble au
‘LARRY" bien connu. Vous explorerez en tant qua CAPITAIN
COMIC, héros da la galavis, |a planéte OSMOC et vous y
trouverez des frésors volés. En chemim vous accumulersz
toutes sortes dobjets et vous combatirez des créatures meur-
friéres. Superbes graphiques Il
WILLIS PINBALL | (AP-513) - Voire P.C deviendra un
flipper [ Une saisissante simulation du flipper qui par sa
representation graphique et son immitation realiste, vous don-
neronf ung grande joie d'ufilisation. Les commandes se font par
e clavier. Willis Pinball comprend trois jeux différents. Avec un
peu de chance et d'nabfité, vous pouvez gagner un voyage a
San-rancisco (pour 2 personnes). Lorsque vous atigindrez un
cerfain score, vous obtiendrez une clef dans les auires jeux.
SHOOTING GALLERY [ EAT IT (E 321) - Uniquement
pour VGA. Avec votre souris, vous visez des cibles. 1l
faut &fre trés rapide. Les graphiques sont les meilleurs parmis
les logiciels de jeux gue nous avons pu vair jusgu'a présent.
Aftention, ce jeu fera de vous un maniague du tir. EAT-IT est
une version VGA du PAC-MAN bien connu.

Stakkato, efc... 20 mélodies disponibh
Logicial trés recommandé.
In FORDSIMULATORII{E 275/ E276) - Le meilleurvenant
des USA, Simulateur de conduite avec représentation
réelle da Ihabitacle, du tableau de bord ef une vue par e pare-
brise. Changement d vitesse, fremage, bruit de moteur, sfc...
Tout est possible. Conduste par maripulation du clavier ou de
1a souris ! 22 modéles de Ford avec éguipements & votre chaix.
Coursa d'essal sur différents finéraires. Pour CGANVGA. (Avec
instructions Allemand, Frangais sur disque).
!n JEEP SIMULATOR (E 225/ E 226) - Vous roulez enjeep
au travers de différents terains difiiciles avec de
nombreus obstacles. Yous apprendrez également beaucoup,
aux travers diindications, sur la meilleure fagon d'aborder les
difficultés.Pour CGAEGAIUGA.

MIRAMAR 3D (E 224) - Passionnant simulateur de vol

sur cele

UTILITAIRES DOS

ﬁ ATM-FONTPAQUET (AP-112 A}- Répertoire gigan-
tesque de caractéres pour Windows. Plus de 100
Ieones | de 4 & 127 points ), en format Adobe 1. Permet des
raalisations parfaites. Pour celail vous faut au minimun; Adobe
fype MANADGER TM, Wr!dnws 3.0 T, AT 285 2 MB e
RAM. Le pacuet 15 MB de

plus dies fichiers impressions. 5,25 HD cu3.5HD poLr1ss.-Fr

UTILITAIRES (F1009 L) - Utiitaires DOS du méme

auteur, plain d'outil pour votre PC et de trés bonne
facture. Tout en version libre (domaine public).

PROTECT (F1010 L) - Comme son nom lindique,

protége Faccés de votre ordinateur par un mot de passe
pas facile & contolener. Ainsi, vous serez protégé contre les
curieux gui seraient fentés de lire ou de copier des fichiers
personnels en voire absence, Aftention! car vous n'avez que
quelques pour entrer votre mol de passe {35 pourun
386,20 MHZ). La source st disponible chez lauteur.

RVMENU (F1011 L} - Gestionneur de menus sous DOS.

Lancez vos programmes sans probléme de mémaire,
car RV MENU est non résident.

FLMENU (F1030 L) - Gestion, par menu déroulant ou en
cascade, des logiciels présents sur votre disk. Aprés un
paramétrage rapide, \mus pourrez lancer toutes vos apphica-
fions avec|a souris et de lamémoira car,
FL MENU est non résident.
4 DOS Va.0 (E 501- E 502) - L'excellent et trés connu
logiciel DOS-SHELL festé et trés appedcié par de
nombreuses revues spécialiséas, Avec plus de 40 nouvelles
fonctions ( REMPLACE COMMAND-COM ),
MAKEMENU (F1032 L) - Petit générateur de menu (20
Max). Crée un fichier Bat, pour lancer vos applications
non résidentes il n'occupe pas de place en mémoire. Trés
simple d'ufilisation et de paramélrage. A posséder si vous

avecun site graphique 30 unique. D'aprés PD-M;
de 9/89,le meilleur simulateur de vol jamais vu dans le milieu
PD. Pour CGAEGAWGA.

RAIL ROAD (E 257) - Cnmme employé dans un poste

d'aiguillzge, iderez lestrains, réglerez laiguillage
couplerez les trains, etc.. Ilvuusfautiabeauonup de presence
d'esprit et de reflexes.

ARCTIC ADVENTURE V20 (E 492} - Aventure dans le

grand nard | {Jeu d'action dans le style Miner). Vous étes
dans un labyrinthe, & la recherche d'un trésor Vicking. Des
dangerswrg&senldapartoui par chance, Yous avez SUVOUS
votre P38. Testéb DOS-SW 3. Lejeuestc

MUSIQUE

n SOUMD MARKER (F 1083 H) - Un générateur de san,
avec une fonction “son aléataire”, simple & ufiliser car, ,
ce logiciel vous permetira d'explaiter le HP de votre PC et
oblenir des sons tout & fait particuliers.

PROGRAMMATION

GEN (F1001 i} - Générateur d'hyper texte. Un hypertexte
esfun éditeur de Texte ASCII, dont|a consultation se fait
de maniére non linéaire CAD. Dans une page écran, un ou

utilisez réqulié rmaing de 20 logiciels différents.
BENSORT (F1045 L) - Un logiciel de tri paraméirable et
qui dépasse le SORT du DOS, qui lui est limité 4 des
hichigrs de 64 Ko
LTL (F1048 L) - LTL est un programme qui permet lg
Traitement complet d'une base de données des enregis-
trements de locigiels. Il vous permetira de changer les renssi-
gnements sur la liste de vos logiciels, ainsi que d'avoir pour
vous,une gestion compléte de vos disgueties.

Réservé aux adultes
% PAQUET EROTIQUE 2 EGAVGA (AP-14 EG) - Un
show frés osé dimages digitalisées de trés bonne
qualité. Disks 5.25 ou 3.5 pour 99-Fr 'ensemble.
ﬁ PAQUET EROTIQUE 3 CGA (AP-18 ES) - Le Super
B paguet avec images digitalisées, petites animations,
dessing animes ef jeux érofiques. Disks 5.25 ou Disks 3.5 pour
120-Fr l'ensemble.
PAQUET EROTIQUE 4 VGA (AP-31 EV) - Superbes
images coquines made in USA, votre VGA-Carte n'en
crowa pas css pixels, Disks 5.25 ou Disks 3.25 pour 200.-Fr
PAQUET EROTIQUE & VGA (AP-556) - Ho Ho..
interdit au mois de 18 ans. HD-Disks

plusieurs mots apparaissent en vidéo inverse, il suffit de clig
dessus pour aller 3 la page définissant ce mat. GEN, génére un
fichier EXE. Ce programme fonctionne alors sous DOS dune
maniérs indépendants de GEM. Pratique non!
CLIPECO (F1006 i) - Bibliothéque sous GLIPPER '87{r)
livré avecie programme de démo, entigrement utilisable
pour la gestion financiere des préts, amor: elc...

TRAITEMENT DE TEXTES

VIRGULE v5.0 (F1017 J) - Un traitement de texte
vrmmam t;lmple d'emploi, avec ka possibilité de tracer

d ires. ies par déroulants

sont smples et clairement expliquées nar une ade en lignes.
lesfonchions dun gran

VGASHARKS + 11/ VGA MINER (E 346) - Mai en

geux versions avec senvice en surface. Avec SHARKS,
vous étes plonigeur sous marin, vous devez vous protéger el
wous battre contre des requin sanguinaires. Fantastique et de
régls graphiques, Commande par KEYBOARD, souris ou
Joystick. SUPER 11! MINER est la conversion VGA du MINER
connu des jeux auiomatiques et ATAR1/C64. Le jeu de chasse
au trésor préférs, plein de surprises, Maintenant, trois jew au
prix d'un seul, comprimé sur une disg Unig it VIGA,
n SLEUTH (E 452) - Un meurtrier se frouve avec 6 auires

personnes dans une mason. Vous &tes linspecieur et
vous devez résoudre cefte affaire et confronter le meurtries.
Aventure de detective captivanie | Carie VGA nécessaire.

ELECTRONIQUE MONOPOLY (E 453) - Le jeu d'argent

Iz plus connu dans le monde. Traduit maintenant sur PC.
Uniquement pour VGA,

DUKE NUKEM EGA (E 491) - Nouveau jeu d'Action 4 la
n “COMMANDER KEEN". Avec de superbes gra-
phlques animés, Effets sonores et support Joystick ! L'histoire
se joue en 1997. Dr POTON et son armée de robots contrilent
laphus grande ville du monde, Duke Nukem, dugenre “RAMBO,
va étre sollicité afin de stopper I'envahisseur par fous les
mayens, || est le demnier espeir pour sauver le monde !

ORION ODYSSEY EGA (E 497] Wally en mission

, Vet d'une nd' etde
réactsurs. Vous axplorez en vol une planéte inconnue. Mais
attention | Danger de crasch !l Les extra-termesires sont mal
intentionnés. De beaux graphigues, style *CAPTAIN COMIC,

ANT HILL VOL.1 EGA (E 490) - Jeu d'action en forét

amazonienne. Comme explorateur, vous escaladez ung
fourmiliére péants et vous assemblez des choses telles que des
piemes peécieuses, des oeufs. Mais attention, les fourmis
rouges vous observent non sans intéréts,

GOLDHUNT EGA (E 498) - Captivante chasse & l'or. De

nombreux monstres et méchants pefits nains essaye-
ront, bien sir, de vous empécher de rassembler cet or.

PIANOMANN \HLU {E 136) - Avec Pianomann, vous

jousz d sur voire clavier ou bien,
vous pouvez mémoriser vofre propre composition (jusqu'a
63400 sons) pour vos fuiurs tubes. Possibiités multiples.
Variaion de Ia longueur des noles, vitesse, niveau sonore,

n XED (F1022 J) - C'est un aditeur de fexte trés puissant
pour tous fichiers ASCIL. Convivial, vous pourrez méme
modifier le fichier en mémaire.
EXPRESS (F1026 J) - Editeur de text frés puissant, de
trés nombreuses possibiités,
GEITEXTE 1.5 [F1042 J) - Un traitement de fexte facile
& utiser. Enrichissement du texte, justification, bloc 4
{ravers des menus demulanﬁ Vous pauvez aussi sélectionner
des I ethesi au texts,

COMPIL (F1060 J} - Cet ensemble de logiciels dont 2 de
n de textes et quelgues jeux, sont l'osuvre de

Féquipe de AAS, garanti de bonne réalisafion, catte équipe est
 encourager vivement. Vous ne sefez pas dégu.

CATHIE (F1081 J) - Ce T-Texte complet vous est offert

par Média Soft, qui ne demande aucun droit d'auteur. De
banne faciure, ce T-Taxte permatira & beaucoup de se famifia-
nser avec ce nouvel outil quest [Ecrture informatious.

ANAIS Il (F1062J) - Logiciel de publipostage (mailing), i

fait ka fussion entre une base de donnée et un formulaire
administrafif. Vous pourrez éditer des confrats personnalisés,
des formulaires adménistratifs, des étiquettes, fevilles de mala-
dig, impéts, etc... Limité & 20 enregistrements pour cefie
version Shareware.

UTILITAIRES DISQUES [ ANTI-VIRUS

% UNPROTECT & COPY-TOOLS (AP-96 UP}- Vous
pouvez enfin recopier vos disqueltes originales ainsi
que vos jeux sur le disgue dur. Catle version comprimée
contient plus de 200 fools et commandes de gesiion de
donnéss. 525 ou 3.5 pour 994,
n MAITE (F1012 K) - Extracteur de chaine dans les pro-
grammes EXE ou COM. Avec I'éditer intégré, vous
manipuiez les chaines de caractéres trouvées, et be logiciel les
replace dans le fichier source.

VIHDAT{HDQ? K} - Base de donnees SLI Ies \nrus avec

donne qus Ies détails de més de 1000 virus avee I.e:;
mutations possibles, ce qui représents 1440 variantes, toutes
commentées. Fonelionne avec SCAN et CLEAN de McAFFE.

5.25 (1,2Mo} pour 85.-Fr ou HD-Disks 3.5 {1,44Ma) pour 95.-

EROTIQUE-POWER-PAQUET (AP-587) - Ensemble
s &conomique regoupant les paguets § et 7 VGA. HD-
Disks 5.25 (1,2M0) pour 300.-Fr cu HD-Disks 3.5 (1.44Ma)
pour 320-Fr.

ANIMATION EROTIQUE 8 VGA (AP-114 V) - Plus de
=) 10 Mo dimages d'animations en VGA (540x480) et ...
En exclusivité PEARL AGENCY. HD-Disks 5.25 (1,2Mo) pour
340.-Fr ou HD-Disks 3.25 {1 44Mo) pour 370.-Fr.

ANIMATIONEROTIQUE9SVGA(AP-1155)-Homme

mademe possédant SVGA (512Ka/B00x600) & vos

. L heure de'Erotisme dlectronigue. HD-Disks 5.25(1,2Ma)
pour 340.-Fr ou HD-Disks 3.25 (1,44Mo) pour 370.-Fr.
PAQUET EROTIQUE {AP-221) - Mos meillsures
images,super chaud!! 10 Mo pour 390.-
PAQUET ANIMATION (AP-223) - Deux superbes
[ animations plein écran en couleurs, sur plus de 10
Mo, Carte 5-VGA MIN 512 Ko et 100%: compatible ou carte S-
VGA de 1 Mo et disk dur. Disk 3.5 HD pour 359.-Fr.

APPEL AUX AUTEURS DE
SHAREWARES
ET DOMAINE PUBLIQUE

Nous recherchans des auteurs de sharewares Francais

sur PC. Mous diffusons acluellement environ 250.000

scharewares par mois dans 5 pays.-Pour Ia france nous

assurons un budget publicitaire annuel dans plusieurs

revues informatique de renom, afin que le shareware soit
anfin reconnu comme il le mérite.




HEROES OF THE 357th

Electronic Arts — Simulateur de combats aériens — Testé sur PC — Disponible sur PC en juin

Electronic arts nous
le sert tout chaud,
voici le dernier simu-
lateur de Midnight
software, j'ai nommé
Heroes of the 357th. Ce simulateur
yous met aux commandes du fameux
P-51 Mustang au cours de la derniére
partie de la seconde guerre mondiale
et vous fera effectuer différentes
missions au dessus de la France et de
I'Allemagne. Le menu vous donne le

choix entre un entrainement ou
débuter directement une campagne.
L’entrainement vous propose six
types de missions différentes

combat contre des chasseurs
ennemis, escorte de bombardiers,
mitraillage en rase-mottes avec ol
sans armes spéciales, interception de
VI et vol libre. Aprés avoir sélection-
neé votre mission, un rapport vous
explique en quoi elle consiste, puis
vous aurez droit a un petit film noir
et blanc du meilleur effet, rapporté
par vos avions d’observation qui vous
montrera les différentes cibles que

ENEMY #1 UIEW

vous devrez détruire. Une fois tout
ceci fait, vous équipez votre avion
avec canon, bombes, rockets et
réservoirs supplémentaires. Premiere
surprise, pas de décollage; vous
assistez simplement a une petite
scéne animée. La campagne vous fera
exécuter 34 missions linéaires,

toujours d’un des styles de I'entrai-
nement. Les combats sont de bonne
qualité, les avions sont biens faits, les
vues nombreuses (une vue vous per-
met de vous situer par rapport  vos
ennemis) et I'animation est hyper-
fluide, méme en rase-motte. Les ob-
jectifs terrestres (usines, trains...) et
fluviaux (péniches, ponts...) sont jolis
mais restent classiques. La fin de la
mission est elle aussi surprenante;
pas d’atterrissage, mais retour
automatique a la base. La musique est
rare mais sympa et les bruitages
quand 4 eux sont correctes, sans

1

plus. Enfin, il faut signaler que les
combats sont assez difficiles. Malgré
quelques innovations intéressantes
comme le petit film projeté pendant le
briefing, Heroes of the 357th n’ap-
porte pas grand chose de neuf dans le
monde des simulateurs. Il s’adresse
aux amateurs de ce type de jeux, qui
passeront un moment agréable, mais il
rebutera les joueurs moins avertis...

/{ | DUREE DEVIE | 13/90 |




CONFLICT KOREA

S51 — Wargame — Testé sur PC — PC : Disponible — Amiga : Automne 92

Le joueur a accés a@ de nombreux rapports, cartes et menus, qui le tiennent informé a
tout moment de la situation. Ici, la carte des zones approvisionnées en matériel.

Voici un wargame

de plus, avec cet-

te fois—ci la guer-

re de Corée com-

me théme principal,

chose assez rare il faut

bien l'avouer. Seul contre I'odina-
teur ou 3 deux, vous allez dirigez
les forces communistes coréennes
ou les forces alliées américaines
durant la premiére année de ce

Les unités sont toujours
représentées par de petits carrés,
pas trés jolis, mais trés explicites.

CARRIER STRIKE

— Wargame — Testé sur PC — Disponible sur PC — Amiga a venir

Toujours dans la série

SSI, je joue la “simula-

tion navale dans le

pacifique durant la. se-

conde guerre mondiale”.

Si les possibilités semblent
importantes (scénarios évolutifs
aléatoirement, nombreuses missions,
jeu a deux ou seul contre I'ordina-
teur), la simulation en elle-méme est

T . 0000 |

Fiaby HDp B On - EwGDnd
“”2[:3 - ——
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conflit. Il s’agit d’'une phase mobile,
au cours de laquelle les unités enga-
gées tenteront d’écraser I'ennemi
par des manceuvres rapides et bien
effectuées.

Vous pouvez bien sir définir votre
soutien aérien et il faut surtout as-
surer aux troupes en premiére ligne
un approvisionnement correct, si-
non le moral, et par conséquent les
performances, diminueront rapide-
ment. Le systéme de jeu est pra-
tique et la simulation suffisamment
simple pour é&tre jouée par tout le
monde, mé&me si la gestion des me-
nus a la souris n’est pas toujours
des plus pratique.

Plusieurs scénarios sont disponibles,
dont un totalement imaginaire,
assurant de ce fait une durée de vie
importante.

INTERET : 60%

malheureusement peu intéressante et
trop difficile d'accés pour le commun
des mortels. Les spécialistes du genre
y trouveront siirement leur compte,
mais on pourrait espérer une meil-
leure finition et plus de convivialité
pour les non—initiés.

INTERET : 37%




REALMS

Virgin — Jeu de stratégie - Testé sur PC - Disponible sur Amiga, PC et ST

Votre but, devenir
maitre du monde.
Pour ceci vous avez
a conquérir huit pays
dans ce wargame.

Vous avez plusieurs mo-
yens pour y parvenir. Vous pouvez
déveloper vos villes aussi bien militai-
rement qu’économiquement. Ce qui
vous permettra d’avoir de bonnes
bases pour allez agresser vos voisins.
Ou vous pouvez faire la guerre i ou-
trance, en récoltant peu de revenus,
mais en affaiblissant ceux des autres.
Lors de la levée d’'une armée vous
avez plusieurs paramétres a déter-
miner, tel que la qualité des armes,
celle de la défense de I'unité...

INTERET : 65% |

Le jeu est trés bien congu avec un
graphisme de haute qualité.

Vous prendrez certainement plaisir
ay jouer.

JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL

Krysalis — Simulation sportive — Testé sur Amiga (Imb) — Disponible sur Amiga et ST

i #HERE N\ Aprés Manchester Uni-
ted puis sa version
Europe, Krysalis nous
sert un nouveau jeu de
football, qui hélas ! ! !
semble &tre une copie conforme de
ses précédentes tentatives, déja peu

convaincantes. Peut-&tre essaient-ils
d’écouler leurs stocks en changeant
leur jeu de nom, la boite et I'écran
de présentation. Un football comme
tant d’autres...

MIGHT & MAGIC il

New-World Computing — Jeu de réle — Testé sur Amiga (I mb, 2 lecteurs) — Disponible sur Amiga et PC

Quelle déception !
Une procédure d'ins-
tallation laborieuse
giche déja ce jeu au
scénario béton. Ce

n'est qu'un début, car la
réalisation nous plonge dans un

abime de glace. Aux c6tés de Black
Crypt et du plus récent Eye Of The
Beholder 2, Might & Magic 3 fait vrai-
ment figure de parent pauvre alors
que sa carcasse (son scénario et sa
richesse de jeu) le destinait aux plus
hautes destinées. Dommage !

14

INTERET : 39% _



HOSTILE BREED

Palace Software — Shoot’em up — Testé sur Amiga — Disponible sur Amiga et ST

~ Voici un jeu qui a su

% se démarquer de ses

concurrents par ses

originalités. A Ia

base Hostile Breed

est un shoot’em up, mais

il ne s’agit pas d’'une sucession de
niveaux. En fait, vous dirigez un
vaisseau a travers un complexe en-
vahi par des insectes en tous genres.
Cette vermine menace le bon fon-
ctionnement du batiment. A vous de

nettoyer les diverses zones, mais
vous pouvez choisir n’importe laquel-
le des huit zones du complexe, sans
étre obligé de les parcourrir dans un
ordre bien déterminé.

Vous pouvez aussi modifier votre
vaisseau pour le rendre de plus en
plus puissant, déclencher quelques
unes des défenses automatiques et

Les possibilités ainsi offertes sont
certes plus intéressantes que dans de
simples shoot'em up. Hélas, la réali-
sation technique est elle décevante,
malgré le scrolling différentiel, la
jouabilité ayant été mal dosée.

envoyer des robots pour effectuer
quelques réparations.

MAGAZINE

|ET SA DISQUETTE GRATUITE

Jeu : Poker Dice

| Utilitaires : Colacalc — M-Disk
{FlashFormat — Ahdu 5.0 — HardUp — Opus

Et aussi : Ia nouvelle bombe d'Atari, le Falcon
030 — initiation au ST — les jeux du mois :
Knights of the Sky, Lure of the Tempress,

"arasol Stars — le Cebit de Hanovre — dossier _J :

Educatifs... SR ol |

MENSUEL N° 61 |
En vente chez tous les marchands de
journaux




WINTER SUPERSPORTS 92

Flair Software — Jeu de sport — Testé sur ST — Amiga / PC / ST disponible

, Aprés Superski 2,
4 édité par Microids,
f C'est une petite

boite anglaise qui

Le “bale jumping”: Patinez le plus vite
possible, tout en évitant les obstacles
présents sur la piste. Prendre de la
vites se demande un agitation en

surprend tout son
monde, avec un soft mul-

ti-sports, basé sur les jeux olympiques
d’hiver. Les versions ST et Amiga que

nous avons pu tester, laissent
présager d’un jeu PC encore meilleur.
De un a six joueurs peuvent s'affron-
ter, 4 travers une vingtaine de pays,
trois niveaux de difficulté étant acces-
sibles pour certaines épreuves. Vous
pouvez participer 3 huit compétitions.

Le ski de descente
Vous devez guider votre athléte le
plus rapidement possible vers la ligne
d’arrivée. Gare aux chutes !

MICRO, CONSOLE, CASSETTE, DISQUETTE, BALADEUR,
TV, APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, CAMESCOPE,
DISCMAN, PIN'S, DIVERS...

VENDRE, ACHETER, ECHANGER
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT




rythme du joystick de droite a
gauche. Quelques crampes en
perspectives.

La Luge

Vous devez descendre sur un piste,
des congéres vous empéchant en
théorie de sortir de cette piste. Sans
freins, c’est une horreur !

Le Bobsled

Cette épreuve impresionnante, vous

demandera une certaine intelligence.
Savoir ralentir avant certains virages
vous évitera de graves accidents.

La course de Skidoo.

Vous devez effectuer plusieurs tours
sur une piste glacée, entourée de T S e e Le slalom
pneus. Ca glisse ! : ' Whe L % Classique et difficile.

_ _. fohe Que cela soit pour la réalisation te-
Le patinage de vitesse - ' : chnique ou pour la jouabilité, WS92
Trés simple. LR T B est une réussite qui vous occupera
Patinez plus vite que I'adversaire. : Wil | e pendant de longues heures, surtout a
La compétition de descente Il s'agit & | ¢ L £ : plusieurs.
d’un slalom, en simultané avec un {

concurrent, pour arriver le premier. e — INTERET : 68%

De nomb_reux lots a gagner :
| 3615 GEN4 |
Les "sectes” dédiées aux sujets que vous voulez :
| - 3615 GEN4
Le téléchargement de jeux et 'de démos sur ST :
- 3615 GEN4
Les bidouilles et vies infinies :
3615 GEN4
Le dialogue en direct :

3615 GEN4

~ Bref, quoi qu'il arrive :

3615 GEN4



BATTLE ISLE DATA DISK

Virgin — Jeu de stratégie - Testé sur PC - Disponible sur Amiga, PC et ST

e Le superbe wargame
4 "\ édité par Bluebyte et
Ubi Soft prend du
galon avec 34 nou-
: / velles cartes.

T Cette montée en grade
se compose de 9 cartes & deux
joueurs et 25 en mode solo.

Au niveau de I'action, rien ne change.
Les unités et la résolution des com-
bats sont les mé&mes. Seuls les é&lé-
ments qui pouvaient &tre modifiés
sans toucher au programme étaient
les blocs de décors.

Les officiers évoluent maintenant au
beau milieu de déserts et de plages
paradisiaques. Les véhicules blindés
ne peuvent franchir les zones de du-
nes et sont donc obligés d’emprunter
les routes.

La disposition des dépéts et des
usines est également placée de fagon
a favoriser les grands stratéges.

En attendant la totale refonte avec
Battle Isle 2, ces nouveaux scénarios
vous permetront de passer de lon-
gues nuits blanches en téte i téte
avec votre micro.

INTERET : 80%

COVERT ACTION

Microprose — Jeu d'espionnage — Testé sur Amiga — Disponible sur Amiga, PC et ST

&\ Voici un jeu particulie-

rement étrange, qui

vous met dans la peau
% / d'un agent secret devant
N 2 .
S~""" enquéter sur des affaires
internationales, Décryptage de messa-
ge, infractions, poursuites automobiles

ou examens de circuits électroniques,
VOs aventures sont variées...

Hélas ! le mélange n'est pas toujours
passionant, et la réalisation trés
moyenne du jeu d'aide pas a ce que la
sauce prenne.

Dommage !

FIGHTER DUEL Corsaire vs. Zéro

Jeager Software — Simulateur de combat aérien — Testé sur Amiga — Disponible sur Amiga

Imaginez un peu un si-
mulateur de vol parti-

_ culierement laid, avec
‘%} ) trés peu d’objets a

N2/~ l'écran, quasiment au-
cunes couleurs ! Imaginez

maintenant que le dit jeu soit particu-

/—

lierement injouable, necessitant
I'utilisation pour piloter I'avion d’une
souris et d'un joystick. Enfin, pensez
I'espace d'un instant que l'intérét du
jeu soit limité, avec une seul mission
consistant en un duel aérien.

Voila, vous avez une idée de ce qu'est

18
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INTERET : 41% :

Fighter Duel, le soft le plus ridiculo-
risible du mois !

INTERET : 37%




WORLD CLASS RUGBY

Audiogenic — Jeu de rugby — Testé sur Amiga et PC — Disponible sur Amiga, PC et ST

Il n'est pas fréquent
de découvrir une
simulation de rugby
sur micro-ordina-

teur. Audiogenic

nous présente World
Class Rugby. Le jeu peut paraitre
un peu compliqué lorsque I'on
n'est pas habitué comme moi a ce
sport. Mais aprés quelques parties
vous maitriserez la balle et surtout
les regles. Avant de commencer
une partie de nombreuses options
vous sont proposées. Tout
d’abord vous devez choisir votre
équipe parmi celles du tournoi des
cing nations. Vous pourrez la
composer joueur par joueur afin
de l'adapter a la technique de jeu
de I’équipe adverse. Puis vous

pourrez choisir la rigueur de
I’arbitrage, la force du vent, la
durée de la rencontre, Maintenant
voulez-vous participer a un match
amical, en league ou au tournoi
des Cing Nations? Vous avez
choisi, bien commencgons le match
! Le joueur possédant le ballon, ou
le plus proche, est surmonté d’'une
fleche. Vous pouvez changer de
joueur en appuyant sur le bouton
du joystick. Maintenant que vous
avez le ballon, vous pouvez le
passer, le botter, effectuer un
drop, marquer un essai, et peu
étre le transformer. Toutes ces
manipulations se font trés simple-
ment au joystick, en le bougeant
dans une direction et en appuyant
sur le bouton fire. Vous pouvez

WRECKERS

Audiogenic — Jeu d'arcade — Testé sur PC — Disponible sur Amiga, PC et ST

Vous devrez gérer une
station spatiale ayant
pour but de guider les
vaisseaux qui voyagent

dans [’hyper-espace.
Tout irait trés bien, si une race
étrangére, nommée Plasmodians, n’avait

tendance a venir dévorer votre station.
Vous devrez, dans la partie arcade de
ce jeu, détruire les Plasmodians. Il vous
faudra faire de la stratégie pour savoir
qu’elles sont les priorités. La réalisation
du jeu est sans défaut, il se joue
entiérement au joystick.

TOYOTA CELICA GT4 RALLY

Gremlin — Simulateur automobile — Testé sur PC — Disponible sur Amiga, PC et ST

Gremlin — Simulation
automobile — Testé
sur PC — Disponible
sur Amiga, PC et ST

Si, comme moi, vous

espériez une conversion de
qualité de ce jeu vieux de un an sur

Amiga et ST, sachez que vous allez
étre décus. La 3D n’est pas meilleure
et au contraire, les graphismes sont
plus laids. L'idée d’'une simulation de
rally (avec copilote) est bonne, mais la
réalisation ne permet pas de s'amuser
a ce jeu. Dommage!

aussi déterminer la formation de
vos joueurs . Une grille a droite de
I’écran vous permet de visualiser
tout le terrain avec les joueurs.
World Class Rugby est un bon jeu,
dommage que le graphisme soit un
peu faible et parfois les joueurs un
peu lents. Maintenant je vais me
rhabiller au vestiaire apreés la
défaite que je viens de subir.
Stéphane m’a battu vingt deux a
zero! Sans commentaire.

INTERET : 76%
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|LES INNOCENTS=
LE GRAND RETOUR

Un tube, "Jodie", en 1987, un album dans
la foulée, et depuis, plus rien. Les
innocents faisaient dans la discrétion. Dix
ans apres leur premiere rencontre, ils
viennent de sortir leur... second album
seulement ! Ce mois-ci, "Oxygen" vous offre
une cassette regroupant deux extraits de
leur dernier disque, dont leur grand succes
du moment, "Mon dernier soldat".
"Oxygen’, le journal a lire et... a écouter.

CE MOIS-CI, OXYGEN VOUS OFFRE

UNE 7 GRATUITE]

THIERRY LHERMITTE
Il a été "bronzé" et "ripoux", il est
désormais le "Zabre",

dans le film que Jean Poiret a
réalisé peu de temps avant sa
mort, d'aprés le roman
d'Alexandre Jardin. Interview.

SERRAULT :
"MARRE DES CONS"

Dans « Room service », il prend
. plaisir & faire le pitre avec ses

™ copains. Dans la vie,

il dénonce les films intelligents...
et "chiants", Rencontre.

QUAND SYI.VESTER STALLONE SE MET AU VER'I'

Sly, la star de Rocky, en a marre de la violence ! Avec "Arréte ou maman
va tirer", il se lance dans la... comédie. Et il compte bien mettre ses bi-
ceps au service de I'écologie : le prochain Rambo sera é-co-lo ! "L'heure
n'est plus a faire sauter la planéte mais a la sauver" nous explique-t-il.,



PUBLI-INFORMATION

AZINE PLAISIR

Chague mois, |I'essentiel de vos loisirs

TRACY

LAREBELLE

Quelques semaines apres les
sanglantes révoltes de Los An-
geles, sort le troisieme album de
Tracy Chapman. Celle-la méme
qui en 1988 avait osé dénoncer
le racisme, la pauvreté et le
désespoir aux Etats-Unis. Dans
"Matters of heart", on retrouve
sa conscience sociale aigué dou-
blée d'un véritable message d'es- .«

poir. Portrait d'une artiste révoltée. z’&

L0S ANGELES B30
LA GRANDE
TROUILLE

. A Los Angeles, les jeunes originaires

INDOCHINE
LA FORCE TRANQUILLE

Exit les querelles, finie
la lassitude. Indochine
se dit regonflé a bloc i
et prét a affronter la |
. tourmente. Dix ans

aprés leurs débuts,

compilation-bilan et
nouvelle tournée. b

CURVE
LA MAGIE DE L'INSTANT

8 Un son « abusif », une

» voix présente et fragi-
le : Curve surprend.
Toni et Dean se pen-
chent sur leur musique,
leurs racines et parlent
d'un pays en crise :
I'Angleterre.

RAYMOND
LA SCIENCE

Tronchet adore ce qui est
glauque. Et ga le fait
_, rire! Il dessine

i

des quartiers les plus pauvres se sont
regroupés en bandes. Leur seul fanga- IS ié.n lga-lfhmgﬂd :
ge, la violence. Pour ces oubliés du réve > Calouth aerisol-
. américain, [a vie n'a pas de prix. Ni celle re, mythomane,
* de leurs "ennemis", ni la leur. Une jour- paranotaque et

naliste US les a rencontrés, Elle raconte. risible. Rencontre.

. BON DE COMMANDE :

oxygen — numeéro 8

|
|
|
si vous ne le trouvez pas chez votre marchand |
de journaux, vous pouvez le commander a: :

i

|

oxygen n° 8

|
Ei 210, rue du faubourg-saint-martin, 75010 paris
: :

lutot pauvre (de pére alcoo-
ijue), rebelle (sans cause) et
himeur (recalé deux fois au

‘AP plomberie). Entre « Le Rock | nom : prénom : i

fi bagne » et « Les Commit- § | adresse : i

tents » ou « Cry baby » qui vien- “X i

§ o e I p—— |
g p s EiE Je joins un chéque, ccp, mandat de 24 francs i_

bres musicales et de vaches
naigres font vibrer nos tympans. =eNZESEECSSRSSEEeE: ]




LES CARTES SONS

Les PC et compatibles sont désormais devenus des machines de jeu au méme titre que le
ST ou ’Amiga. Avec son unique haut-parleur mono-voix, le PC d’origine se caractérise par
des capacités sonores épouvantables. De nombreuses cartes sons ont vu le jour pour pallier
a cette lacune, offrant des capacités audiophoniques de plus en plus performantes
(musique FM, voix digitalisées, 8, |1 voire 20 voix stéréophoniques...)

Voici donc une rapide présentation des principales cartes disponibles sur le marché.

Ces cartes, de tailles et de colits
variables, s'installent & I'intérieur des
PC, en s'insérant dans des slots
(trous) présents sur la carte mere. ||
suffit ensuite de brancher des encein-
tes ou un casque sur la sortie son de
la carte en question.

LES CARTES CLASSIQUES

AD LIB

(Ad Lib / distribué par
Ubi Soft)

Il s’agit de la toute premiére carte a
avoir proposé de bonnes capacités
sonores pour un prix grand public.
Des voix FM pour des musiques enfin
dignes de ce nom sur PC. Livrée avec
quelques utilitaires, elle semble
aujourd’hui un peu dépassée par ses
concurrentes, sauf pour son prix
toujours trés intéressant.

SOUNDMASTER 2
(Covox / distribué par
Sodipeng / env.| 700Frs)
Cette carte sonore se caractérise par
une logiciel de reconaissance vocale
trés intéressant. Vous pouvez ainsi
intégrer & vos logiciels des com-
mandes en parlant dans un micro. |l
faut bien sdr un certain temps
d’apprentissage au programme pour
reconnaitre un mot bien particulier,
prononcé par une voix spécifique,
mais vous n’avez ensuite plus qu’a
dire “ouvrir” dans le micro pour

ouvrir un fichier par exemple. Sinon,
elle est compatible avec la carte Ad
Lib et offre par conséquent de
bonnes qualités sonores plus un port
joystick et une interface MIDI. Elle
est vendue avec un casque, doublé
d’un micro, spécialement utile pour
apprendre “des mots” & votre
ordinateur.

SOUND BLASTER
(Creative Labs / distribué
par Guillemot International
env. | 200Frs)

Cette carte est actuellement la plus
en vogue en France. Il est vrai qu'elle
offre des capacités musicales
supérieures a I'Ad Lib (11 voix FM)
et elle intégre surtout un synthé-
tiseur vocal (DAC) de trés bonne
qualité. Ceux qui ont entendu les
voix sur Wing Commander 2 par
exemple saurons de quoi nous
parlons. Elle offre en outre une sortie
MIDI et un port joystick, et elle est
livrée avec divers utilitaires musicaux

sympas, ce qui en fait la carte la plus
compléte actuellement pour ce prix.
Pour environ 300Frs, vous pouvez en
plus lui adjoindre une extension (chip
CMS), qui lui octoie douze voix
stéréos supplémentaires.

SOUDMASTER +
(covox / distribué par
Sodipeng / env.600Frs)
Cette carte sonore est une des
nombreuses cartes qui sont apparues
aprés I’Ad Lib. Elle est compatible
avec cette derniére et elle est vendue
avec un casque, deux petites en-
ceintes, divers cables et quelques
utilitaires audios. Comme pour
toutes les cartes Covox, diverses
extensions sont disponibles.

THE SOUND
SOURCE

(Disney / distribué par
Infogrames / env. 350Frs)
Cette petite carte offre un énorme
avantage par rapport a ses concur-
rentes. Elle se connecte en effet sur
le port paralléle, utilisé habituel-
lement pour les imprimantes. Vous
pouvez donc la brancher sur n'im-
porte quel PC et surtout sur les
portables, contrairement aux autres
cartes sons. Autre avantage sérieux,
son prix vraiment trés bas. Yous
pouvez la trouver en Pack avec Roger

Rabbit ou avec Rocketeer pour moins
de 500Frs.



Son gros désavantage vient du fait
qu’elle n'est pas compatible avec le
standard Ad Lib, tous les éditeurs ne
développent pas leurs jeux dessus
(Sierra, Disney,... le font)

THUNDERBOARD
(MediaVision / distribué par
Ubi Soft / env. 1200Frs)

Cette carte, est compatible avec les
cartes Ad Lib et Sound Blaster.
Intéressant n’est ce pas ! Vous aurez
ainsi les || voix musicales FM et
surtout la possibilité d’entendre de
superbes voix digitalisées sur Wing
Commander 2, Stellar 7... Elle offre
en outre, un port joystick.

LES CARTES
“NOUVELLE GENERATION”

PRO
AUDIOSPECTRUM
(distribué par Mediavision /
env. 2500Frs)

Cette carte est actuellement sdre-
ment la plus intéressante, malgré son
prix “assez élevé”. Elle est par
exemple proposée par Ubi Soft en
pack avec un lecteur CD Rom, divers
cablages, drivers et utilitaires, con-
currente directe avec le pack

Soundblaster Pro. Son avantage vient
de sa compatibilité MPC et de sa
carte CD Rom SCSI, qui accepte la
majorité des lecteurs de CD Rom. |1
voix stéréos et 22 en monophonie,
un DAC (permettant la synthése
vocale), une interface MIDI et un
port joystick, en font un trés bon
outils multimedia ludique.

SOUND BLASTER
PRO

(Creative Labs / env.
I 900Frs)

L w0 me e

Proposant des capacités équivalentes
a la Proaudio Spectrum, elles est
offerte par Guillemot International en
pack avec un lecteur de CD Rom et
divers accessoires (env. 4500Frs). Elle
utilise cependant une interface CD
Rom dite & Bus-AT, ce qui la rend
beaucoup plus limitative sur les lec-
teurs CD Rom compatibles. Elle

posséde par contre I'avantage d’offrir
une synthése vocale de trés grande
qualité.

AD LIB GOLD

(Ad Lib / 222?)

Les trés récents problémes financiers
de la société Ad Lib rendent la sortie
de cette carte assez improbable. Elle
semblait offrir le meilleur rapport
qualité-prix par rapport i ses con-
currentes. Hélas, divers retards quand
a sa fabrication et le dépét de bilan de
la société Ad Lib nous laissent
supposer, au mieux, quelques semai-
nes, voire quelques mois de délais.

ROLAND MT
32/LAPCI:

Ces deux cartes sons, d’excellentes
qualités, sons malheureusement
toujours beaucoup trop chéres en
France. Elles offrent une qualité audio
superbe, mais le rapport qualité prix
joue en leurs défaveur, comparées
aux trois cartes citées ci-dessus.

LES CARTES DE DEMAINS

Tout d’'abord, de trés nombreuses
autres cartes, plus ou moins bien
distribuées, apparaissent sur le
marché. || existe aussi tout une série
d’extensions pour certaines des
cartes précitées ci-dessus. Recon-
naissance vocale pour celle-ci, chips
sonores supplémentaires pour celle-
la... Des versions améliorées des
cartes précitées, ainsi que de nou-
veau produits vont déferler sur le
marché des PC cette année, alors
préparez-vous et réflechissez bien
avant d'acheter.



CONCOURS

SODIPENG ET GENERATION 4 organisent un
grand concours sur les cartes sonores
SONDMASTER +
et
SOUDMASTER I

Vous pouvez gagner Yous pouvez gagner

une SOUNDMASTERII °Y une SOUNDMASTER +

VERSION
intégralement
en FRANCAIS

Quel est le taux d'échantillonnage

de la SOUNDMASTER Il en entrée ? porte t'elle une reconnaissance
[1 15 KHz vocale ?
(1  25KH:z []

[] 28KHz L]

La carte SOUNDMASTER + com-

oui
non

La carte SOUNDMASTER Il com- La carte SOUNDMASTER + a-t-

porte-t-elle ? elle une sortie de ?
[] Une interface Joystick [1 5 voix FM

[] Une interface Midi [1 9 voix FM
[] Les deux L] 11 voix FM




POURQUOI ?

Depuis quelques temps, la famille
Macintosh a const
parition de jeu
dans les catalo
teurs. Aussi, pour ai
cdm‘me il se doit, nou:

liente facture
 certains édi-
- ce fait

serons désormais les tests de Ieurs-_

nouyeautés dans nos colonnes.

Nous ne parlerons que succincte-
ment des reprises de jeux existant
déja sur d’autres machines et ayant
fait I'objet d’'une précédente étude.

COMMENT ?

Cela dit, seuls les modéles couleur
conviennent 2 un usage de loisir. Il

existe bien entendu des jeux pour

les modgles noir et blanc, mais ils
font souvent office de jeux pour
pause—café. En entrée de gamme,
Apple propose le Macintosh LC avec
un écran |2 pouces couleur pour
15300 francs. Il est inutile de vouloir
impérativement un LCIl qui est plus
onéreux et dont les performances
ne sont guére améliorées par rap-
port au LC. Cette configuration
vous permet non seulement de
jouer, mais aussi de disposer d’un
environnement sans égal pour
travailler en toute simplicité qui vaut
le déplacement pratiquement a |ui
seul. Il n'y a rien d’autre a ajouter
pour s’amuser avec quatre des
meilleurs jeux sur Mac, dont nous

‘heureuse ap-

vous donnons un tres bref apergu..

Vous découvrirez également quel—
ques merveilles sur CD Macintosh
dans notre rubrique CD, et a partir
du mois prochain, toutes les nou-

veautes testées.

Ce jeu d’aventure brille par son
graphisme (256 couleurs), sa musique
et son scénario. On est plongé dans
un univers magique et médiéval, ol
Graham se doit de récupérer son

- chateau et tous les siens enlevés par
 le diabolique magicien Mordack.
Un plan est nécessaire pour s’y

retrouver. Tous les ingrédients d’'une .
grande aventure sont la: un séjour
dans le désert, une diseuse de bonne
aventure, une méchante sorciére (qui

vous transforme en grenouille si I'on
n’y prend garde), un village ou I'on
troque des objets, une balade en ba-
teau (attention au monstre des
mers!), et un ami fidéle en la pré-
sence d’un hibou.

Les animations d’une rare beauté
surviennent au moment oll un peu de




répit est nécessaire. Certains change-
~ ments de tableau peuvent paraitre un
peu lents, mais le jeu en vaut bien
(méme trés bien) la chandelle.

Un MUST des jeux d’aventure que
T'on doit avoir dans sa logithéque.

Space Q&@SE : Le plus d1ch1le a recréer dans un ]eu en plus, Space Quest 1V le posséde
G e i/ d’aventure, c’est I’ atmosphere _ largement: musique té 1ébreuse,
le numere % E Iambiance qui le fera se demarquer graphisme fouill¢, pro ondeur du
% EIWIEWEN E ¢ des autres. Ce petit quelque chose  scénario. Tout concourt a plonger le
: - joueur, dont la survie ne dépendra
plus que de sa sagacrm-dans I’an-
goisse et dans ['hostilité d'un
-_.mconnu Une dictature regne t vous
seul pourrez sauver le monde, en un
temps limité, tout en étant poursuivi
~ par les sbires du tyran. Vous vous
. déplacerez a l'aide de... (Non ! ne
dévoilons rien) a la fois dans I'espace
et le temps. Vous serez prisonnier de
belles amazones, superbes aux
formes avantageuses — auxquelles (Et
oui !) il faudra échapper. :
VYous évoluerez dans une station
. spatiale,... Un excellent jeu.




grenau:lle fetlche, contre Favis de
~ vos parents qui peuvent 3 tout

école militaire ou vous accabler
d’au tres deconvenues fatales

de King’s Qixest Va i’ensembie

En considérant I'aisance apportée

par linterface entre le personnage
et vous ainsi que la qualité générale
du produit, Willy Beamish est sans
doute une des valeurs sires du jeu
d’'aventure sur Mac.

Le début de l'aventure.. |3 niveaux & explorer,
plus de 250 salles, vous n'étes pas au bout de vos peines...

Enfin un jeu d’action arrive sur
Macintosh ! En plus, I'animation des
personnages est merveilleusement
réalisée relativement a ce qui se fait
usuellement sur cette gamme de ma-
chine. Ce classique des jeux d’escalade
est aussi bien concu pour les machines

Une animation aussi |
fluide que dans les
autres versions, mais
avec des graphismes
bien plus beaux.. Tel
est Prince Of Persia
sur Macintosh !

en couleur 12 ou 13 pouces que pour
les machines fonctionnant en noir et
blanc. En deux mots pour les nou-
veaux, le Vizir veut épouser la fille du
Sultan et vous a fait jeter dans un
cachot d'oll vous ne ressortirez qu'a-
~_ prés avoir essuyé ['assaut de soldats et
* esquivé les multiples pigges mortels.
L'ultimatum fixé par le Vizir 2 la Prin-
- cesse expire dans I'heure qui suit vo-
tre entrée dans le cachot.

A ce jour, Prince of Persia est I'un des
meilleurs, sinon le meilleur, jeu animé
sur Mac.

Souhaitons que nous n’en resterons
pas I3, en si bon chemin.



CDROM / CDTV/ CD-l :
- LANOUVELLE GENERATION

Depms que!ques_ années,

les graphismes de m

facture, les jeux de pfus en. '

plus grands et intéressants...
Bref, les développeurs ont
besoin de plus en plus de
place pour stocker les
informations nécessaires a

de grands jeux: King Quest 5,

I'l Mégas sur disque dur PC.
Wing Commander 2 + le
Speech Pack, environ 21|
mégas sur PC...

La technologie laser du
Disque Compact Audio a
rapidement trouvé une
application informatique
pour le stockage des données,
que cela soit sous forme
sonore, vidéo ou texte
(programmes). Sur un CD,
vous pouvez en effet stocker
environ 600 mégas de
données, soit I’équivalent de
420 disquettes haute densité
PC et 750 disquettes Amiga !
Il reste pour I’instant deux

problémes majeurs. Tout
d’abord, le temps de

- chargement trés lent

du CD (aux environs d
e 300 milli~secondes pour
Pinstant contre 18

milli-secondes par exemple

pour les disques

durs PC standards actuels),
environ |5 fois plus lent.
Autre probléme, le manque
de standard en la matiére,
avec pour linstant trois

~ principaux concurrents
_incompatibles: le CD Rom

micro, le CDTV et le CD-I.

LES CD ROM

n désigne par CD Rom,

les disques compacts,

utilisés par des micros

pour stocker des infor-
mations. |l faut bien sir des lecteurs
de CD Rom spécifiques, des cartes,
des cdblages et des gestionnaires de
périphériques adéquats. Pour l'ins-
tant, le marché des CD Rom pour
PC et compatibles (que nous qualif-
ierons désormais par €D Rom PC)
et ceux pour Macintosh (CD Rom
MAC) semblent en pleine explosion.
Pour environ 3000 francs, on peut
trouver désormais des lecteurs de
CD Rom pour PC par exemple.




| avec A 60

CDTYV

ette machine découle d’'un
concept totalement origi-
nal de Commodore, qui a
voulu créer une machine
grand public, dans le méme ordre
d’'idée que le magnétoscope et la
télévision. Le CDTV (Commodo-
re Dynamic Total Vision) est une

machine contenant un Amiga, un
lecteur de CD Rom, plus de nou-
Veaux composants.

Vous pouvez par exemple lui adj-
oindre un clavier, un lecteur de dis-
quettes et une souris, pour le trans-
former en véritable Amiga. Comme
pour toute nouvelle machine, les

i

CDTV + Periphériques

produits sortis n’exploitent pas
encore totalement les capacités
techniques du CDTV, mais ils
laissent présager des développe-
ments complétements fous.

LE CD-I

e Compact Disc Interactive est
une machine développée par
Philips, qui veut créer I'événe-
ment, encore plus que pour le
CDTYV de chez Commodore, avec
un appareil capable de déclancher
durant les années 90 le méme
phénoméne que le magnétoscope
VHS durant les années 80 : un raz de

marée universel.

Le CD-I se présente donc comme
un appareil utile pour tous: enfants,
adolescents, adultes, femmes au
foyer. Les applications touchent de
trés vastes domaines : éducation,
loisir, bases de données.




- Les cDh destinés d I'enseignement, au sens large du terme, constituent sirement le marché

destiné au pius bel avenir.

Les prodmts d’apprentlssage de Panglais sont trés nombreux mais il existe aussi bon nombre de

EUROTALK — Jeit éducatif - Teste:
_sur CDTV - €D Rom MAC / CDTV

Cet outil d'apprentissage d’anglais est
un des meilleurs du marché. Vous
suivez une bande dessinée d'Asterix

en anglais pour apprendre petit &
petit les mots, leurs prononciations.

Il existe méme un interview d'Obelix
et d’Asterix, sur les us et coutlimes
des gaulois. Un produit bien fini, avec

les célébrissimes dessins de nos

héros favo;-ts

dre
Bta

BARNEY BEAR
GOES TO SCHOOL
FREE SPIRIT SOFTWARE - Jeu
éducatif - Testé sur CDTV - CDTV

- disponible

Ce petlt jeu,"hélas tout en anglais,
vous fait vivre les aventures d'un gen-
til petit ourson au cours d’une jour-
née bien particuliére i P'école. A

~ travers ce jeu, 'enfant s'amusera avec
~ tout une série de petits jeux d'arca-
de, de reflexion et de coloriage pour
~ apprendre 4 dessiner, a lire...

CINDERELLA :
the original Fairy

CDTV - CDTV disponible

Cette histoire est un des nombreux
livres intéractifs pour enfant. Vous
pouvez tournez les pages pour lire le
conte, cliquez sur |

Tale
DISCIS - Livre éducatif - Testé sur

mots pour

- softs etud:es pour apprendre aux enfants a lire, a dessiner, a compter...

entendre leur prononciation et accé-
der a divers menus d’explications et
de traduction.

Cinderella
¢ This woman, who
had two daughters
of her own, thus

Y

FUN SCHOOL 3
DATABASE EDUCATIONAL
SOFTWARE - Jeu éducatif - Testé
sur CDTV - CDTV disponible

Ce troisieme épisode de la série Fun
School, est constitué de six petits
jeux amusants. Au programme, de la
peinture, mais aussi de petits jeux
pour apprendre i compter, 2 lire, &

~ réflechir. Joli et intéressant.
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POUR TOUTE COMMANDE
eN CADEAU une peEmo

DUNE, PARASOL STAR, ETERNAM
FUSHOVER ACE OF PACIFIC. DARK SEED

LANGUAGE

TV ENGLISH _
JERIKO - Educatif société ang!o-amencame -
Testé sur CDTV - CDTV disponible - '

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONSLES

30 CONSTRUCTION KIT.. 299 355
30 MASTER GOLF. 3

ADDAMS FAMILY.
ADVANTAGE 1EN

189
17 9
189
DECLIC compilation... . 189
BAD COMPANY. . 129
SHADOW DANCER.. 129

129

AGD SORCERER LORD,..,

AIRBUS
ALCATRAZ ...
AMOUR GEDDO
ANOTHER WORLD
AVENTURE DE MO
BAT 2

ND 2 HARD COFIEUR ST/AM 290
M1 TANK PLATOON ... 280 280 LECTEUR EXTERNE ST 590
MAIDDEN FOOTBALL .ND 249 Extension 512K S5TE/AM 299
MAGIC POCKEIS... ULTIMATE RIPFER 5T 490

HESTER E i
MAgC ESTER EURCPE..... 249 ?d;‘g COMPILATIONS 5T/ AM

AIR COMBAT ACES.. ... 32¢
FALCON | GUNSHIP / BCMBER
CHAMPIONS. ... .24
MANCHESTER / BOXING |

BOMBER MAN...
CADAVER LEVELS
CAPTAIN PLANET,
CARTHAGE...
CELIC LEGEND 2
CHAMPICGNSHIP mﬂf\OQ 249 249

BARBARIAN 2 [ TEAM 5UZUKI
MAITRES aventure.... . .
MAUPI| ISLAND / LES VOYAGEURS
DU TEMPS [ OPERATION SIEALTH

CHADS ENGINE.., 249 249 AWARD WINNERS.. ... 289
CONQUEST LONGBOW. ND 369 SPACE ACE [ KICK OFF 2
CROIGERE 249 245 PIPEMANIA | POPULOUS

CADAVRE
CYBERCON 3, CRAZY FOOTBALL....... 279
KICK OFF 3 f FiNAL WHISTlE
FLAYER MANAGER

FUN RADIO 1.
KICK OFF 2/SPEEDBALL 2/ GP
GREAT COURIS 2 f 1GUR GOIF

SECRET monkey isa vi., 289 289
SECRET monkey Isa 2v ND 329 10 MEGA HITs VOL 3..... 349
SENCIBLE SOCCER. 2 KARATES ACES. .

F1_GRAND PRIX..
F 15 STRIKE EAGLE .
F1g ST£AUH FIGHTER

FACE OFF SHADOWLAND. .. 289 2 LES BATTANTS 2.
FASCINATION SHADOW SORCERER vi. 269 269 LES COSTOS. ot
FINAL FIGHT.., SILENT SERVICE 21 mo... 329 320 CAPCOM COLLECTION.. 269
FIRST SAMOURAI 239 2 I SUPERSTARS .28
FLESHT OF THE INTRUDER 28% 289 PLAMETE AVENTURE.
glO%?AhSEFFECT 289 3 VIRTUAL WORLDS....

VIRTUAL reality 1 ou 2., 289

GREAT COURTS 2 45 2 SUPER SEGA VOL 1 289
HARLEQUIN 249 249 MEGA MIX_.._....
HEART OF CHINA ND 34% FUTURE DREAMS.
HEIMDALL v QUEST & GLORY

g
INTELLIGFNT STRATEG Y 289
INTEGRAL..

TOP LEAGUE.
UNIVERS 1.....
MOMNSTER PACK 2 4
LES COLLECTORS.. 269
LES JUSTICIERS 3.. 279

10 GREAT GAMES.
T.N.T. 1 ou 2...
NRJ 1 .2 ou 3.
AVENTURE exire.

WOLFPACK....
WORLD CLASS RUGBY,
WWF SUPERS STARS..

30 CONSTRUCTION KIT 359 HUMANS.. .
.I\CE OF THE PACIFIC,.. 382 IND\" 4 aclinn -
34

‘90},
CARTES SONORES lﬂo
SOUND MASTER +
compatiate oLz 490 F
SOUND BLASTER
PRO muLtI MEDIA 1950

VERSION 2 1190F
LECTEUR CD ROM 2690 F

Cet outil d'apprentissage de I'anglais est sirement
le plus intéressant actuellement. A travers des
reportages vidéos et audios sur une trentaine de I
sujets, vous aurez acces a des informations :
passionantes sur Londres, Los Angeles et le

LEISURE § 38
LURE OF THE TEMPTRESS wi. 359
MANCHESTER EUROFE.. 289
MANSLEY LOST IN LA, 329
MAUPITL ISLAND N2

MIDWINTER 2 wi
e MIGHT & MAGIC 3 wi_

349 PACIFIC ISLANDS.
389 POLICE QUEST

=
m
@
>
e]
=
=
m
@

] D-GENERATION
DARK SEED.

SOCCER 5TARS.............

problémes de société.
A ne pas manquer !

LISTEN
QUESTIONS

EPIC. it

EYE OF THE BEHOLDER
FUT A NIGHTHAWK
FALCON 3 wi.
FASCINATION. =
FLIGHT SIMULATOR IV.,
FORT APACHE

GREAT
GUNSHIP 2000....

0 AND
INTELLIGENT S‘RATEG

RIDERS OF ROHAN.
SECRET MOMNKEY BLA W
SECRET MONKEY ISLA 2 M.

ag
ULTIMA UNDERWORLD.. 389
WILLIE BEAMISH wi.. 49
WING COMMANDER 2vf3b9

0 AMIGA 500 [ 500 + 1 MEGA

OFCXT OPCAT O SW4 O3 W20CGA O EGA O VGA

[ CARTE BLEUE No

0O CHEQUE
G4 45 Signature Dale d explration

SKYROCK . 289 WORLD CLASS RUGRY,,, 289
-y
NOM #y CENTURY SOFT BP 454
ARESSE 03004 MOULINS CEDEX
TTRES.:
VILLE
CODE POSTAL
TELEPHONE .. Totol
O ATARI 520 [ ATARIT MEGA FRAIS DE PORT

ONORMAL 1S F ? =,
0 COLssMO 25 F

livrgison garantie 48 H

0 CONTRE REMBOURSEMENT

+ port colissimo 60 F
TOTAL A PAYER




MIND RUN
CREALUDE - Jeux éducatifs -
Testé sur CDTV - CDTV disponible

Voici un jeu intéressant, qui permet
d’apprendre en se détendant, et de
se détendre en apprenant. Au pro-
gramme, des petits jeux de reflexes,
de mémoire visuelle, de stress et de
mémoire sonore.

MIXED UP

MOTHER GOOSE
Sierra On Line - Jeu d’aventure
éducatif - Testé sur CD Rom PC -
CD Rom PC / MAC disponible
Premier jeu éducatif de la série
Mixed Up, cette aventure de la
société Sierra vous fait vivre de
féeriques aventures dans un pays
imaginaire. Vous y dirigez un petit
garcon 2 la recherche d'objets ou de
personnages appartenant a diverses
histoires pour enfants. Le jeu offre
des graphismes et des musiques
magnifiques, avec tous les dialogues
digitalisés. Le point fort du jeu vient
du fait qu'une version francgaise
existe, avec toutes les voix dans
notre belle langue natale, ce qui le
rend excessivement attractif pour les

jeunes enfants, voire méme pour les
adultes. En outre, les musiques, les
bruitages et les animations rendent le
jeu vraiment mignon et plaisant.

MUD PUDDLE
DISCIS - Livre éducatif - Testé sur
CDTV - CDTV

¢ Jule Ann's
mother
clean new ¢

Cette fois, vous pouvez suivre [I'his-
toire d'une flaque de boue qui mar-
che, Elle va causer bien des miséres a
une charmante petite fille. Suivez I'his-
toire dans un livre illustré, plusieurs
YOiX Vous racontant cette aventure.

ORDICODE

EDUCOM - Educatif - Testé sur
CDTV - CDTV disponible

Yoici encore un excellent exemple d'un
produit intelligent utilisable par tous.
Vous pouvez grice i ce programme
éducatif, apprendre le code de la route

en moins de deux. Avec des photos i
I'appui et quelques voix digitalisées, on
vous explique parfaitement les diverses
régles qui gérent la circulation sur rout-
e et autoroutes. Des questionnaires
vous entrainent méme pour un éven-
tuel examen. Génial !

A SILLY NOISY
HOUSE

VOYAGER - Jeu musical -

Testé sur MAC - CD Rom MAC
disponible

Ce jeu vous fera vivre de formidable
aventure dans une maison ours pas
comme les autres. Cliquer sur les ob-
jets et personnages pour entendre
tous les sons possibles et imaginables.
Un delire audiophonique amusant.

THE PAPER BAG
PRINCESS

DISCIS - Livre Educatif - Testé sur
MAC - CD Rom MAC disponible
Ce troisieme livre éducatif, raconte
I'histoire d'amour d’une jeune prin-
cesse, privé de son prince charmant
par un terrible dragon. Un bon
moyen pour apprendre I'anglais tout
en rigolant.

41 Elizabeth was
a beautiful
princess. !
4) She livedine f
castle and had 1l
BHpeEnsive
princess clothes.
4} She was going gl'
to marry a prince F

named Ronald. h




simulatloun de vol sur le march 8,
PG Lezsure, Sept 91 |

The All-New Multi-Helicopter Combat Simulation

lhlstgljre des simulations.”
PC Leisure, Sept 91 ;

l'y a de mieux
3615
T Tt ‘MicroProse

i auxquels on joue

F-117A et Gunshlp 2000 soni dlspomb 's sur IBM PC et compatibles dans tous les bons magasins de logiciels.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industmal Estate, Tetbury, Glos GL8 8LD, RU. Tél: (19-44) 666 504 326.




Le support CD est idéal pour ce genre d’apphcatlon, qui contient de larges
bibliothéques de documents. L’avantage du CD Rom vient de la possibilité de
mélanger les documents écrits, parles, musicaux et vidéos, en grande quantité.
chtlonnalres, Encyclopedles, A‘ilas n’en sont que les premiéres manifestations.

MAMMALS '
National Geographic Society / IBM -
Encyclopédie en anglais - Testé sur
CD Rom PC - CD Ror

Mammals est une encyclopédie tres
compléte sur les mammiféres.

PC disponible
‘. LISE
 JOUVE - Brbhotheque de Baubourg -

vraiment amusant et prenant Une
superbe réussite, qui malheureuse-

_ment est en anglais.

Testé sur CD Rom PC - CD Rom PC
disponible

Vous pouvez y apprendre des tonnes (IR H RSN

de renseignements sur la facon de

vivre de prés de ISO éspéces avec é _

pour chacun des animaux (700
photos en tout). Pour quarante cinq

d’entre eux, vous aurez en outre des
scénes animées montrant leurs

moeurs particuliéres et aussi plus de
150 cris, spécifiques 2 chaque mam-
mifére. Trés bien fait, cette encyclo-
pédie propose en outre de petits
jeux qui rendent I’enseignement

Ce produit regroupe'fdus les ouvra-

- ges disponibles a la Bibliothéque de
 Beaubourg. Yous pouvez effectuer des

recherches par nom d'auteur, par
titre o{r'par mot clef. Un CD pratique
pour éviter des visites inutiles a
Beaubourg ou pour trouver le nom de

certains ouyrages et leur description.

‘LE ROBERT

ELECTRONIQUE
Van DIJK/LE ROBERT - Dictionnaire

- Testé sur CD Rom PC - CD Rom PC

disponible

Vous I'avez reconnu ? Cette version

CD du dictionnaire le plus céléebre de
France est un outil indispensable pour
tout passionné de la langue francaise.
Ultra complet, ce CD comprend, en
plus des définitions et H '¢

: éﬂcymologle;

de tous les mots de notre langue, 160
000 citations, | million de synonymes,
homonymes, contraires... Yous pou-
VezZ en outre y trouver toutes les con-
jugaisons des verbes et écouter la
prononciation de tous les mots.

Une ceuvre monumentale !

WORLD ATLAS

The Software Toolworks - Atlas -
Testé sur CD Rom PC - CD Rom PC
disponible

Un Atlas complet, comprenant des
cartes et des informations précises
sur tous les pays du monde. Vous
pouvez découvrir I’économie, mais
aussi le réseau de communications de
n'importe quel pays. Trés compléte,



cette application ne bénéficie pas encore dune
version frangaise compléte. Elle est prevue pour
trés bientét cependant. :

TIME TABLE OF HISTORY
The Software Toolworks - Histoire - Testé sur CD
“Rom PC - CD Rom PC disponible

Historicall Time Line.

Ce produit propose un vaste récapitulatif de
Ihistoire mondiale, de la préhistoire a nos jours,
avec une “‘voix off’ expliquant les différents évé-
nements que vous avez choisis. Pas mal fait, ce
logiciel est hélas totalement en anglais.

L’HISTOIRE

AU JOUR LE JOUR |
ACT / LE MONDE - Documents Historiques —
Testé sur CD Rom PC - CD Rom PC disponible

Réunir tous les articles historiques du journal Le
Monde sur CD entre 1944 et 1985 est un vaste
sujet. 30 documents sonores viennent illustrer les
événements les plus marquants. Vous pouvez choi-
sir un-article gréce a plusieurs paramétres. Choix
par nom d'une personalités, par th ..

date, 2 vous de décider. .

Il y a cing cents ans,

de chevaliers, de
sorcieres, d’assassins et

de voleurs.

Cela ne va pas tarder a

recommencer.

DARKLANDS
Bientot disponible sur Compatibles IBM PC.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.
Tel 0666 504 326.

™

I’Allemagne était envahie



LES OUTILS MUSICAUX

Le compact-disc étant a la base un support musical, il était normal , d'avoir sur le marché
des produits proposant un mélange entre des extraits musicaux d’un compositeur, des
renseignements écrits et des photos ou dessins se rapportant a sa vie. Assez intéressant,
ces produits ont cependant laissé la place a de nouveaux CD Rom de travail.

CD REMIX

MICRODEAL - Utilitaire Musical -
Testé sur CDTV - CDTV disponible

Ce produit, assez original, permet a
n'importe qui de refaire ses mixages
a partir de disques compacts audio
normaux. Le programme reste en
mémoire, pendant que vous écoutez
une musique, et vous pouvez par ex-
emple, ajouter des “samples” (une
centaine sont présents sur CD Re-
mix) & des morceaux connus ou mi-
xer dix secondes de ce passage avec

trente de celui l3... Toutes les com-
binaisons sont envisageables.

Vous pouvez ainsi commencer par
jouer la partition des percussions du
morceau deux pendant quinze secon-
des, puis le morceau trois pendant
une minute...

Pour les Mozart de la House Music !

MUSIC MAKER

Utilitaire Musical - Testé sur CDTV
- CDTV disponible

Dans un genre légérement différent,
Music Maker reprend le systéme de
CD Remix pour utiliser des partiti-
ons présentes sur des CD audios
normaux et les mixer.

Vous pouvez en outre participer a
des petits jeux sur divers thémes mu-
sicaux, pour reconnaitre un instru-
ment par exemple ou un morceau,
répondre a des questions sur un
compositeur... Trés agréable, ce jeu

permet d’'apprendre tout en s’amu-
sant, avec des illustrations aussi bien
auditives que visuelles.




ela faisait plusieurs mois
que nous espérions pouvoir
vous révéler ce jeu gran-
diose disponible sur CD
Macintosh. Avec Spaceship Warlock,
vous avez entre les mains un des tout
derniers fleurons des productions sur
Macintosh, méme s’il est déja sorti

aux USA depuis longtemps. A ['ori-

gine du jeu, deux auteurs vraiment
trés doués: Mike Saenz, un écrivain
spécialisé auparavant dans des
Comics de chez Marvel et Joe Sparks,
un développeur ayant travaillé pour
la Nasa. Le résultat de cette union

est des plus réussies, avec un jeu
d’aventure intergalactique que je
qualifierai de premier jeu de Space
Opera intéractif.

Le jeu se déroule dans un futur assez
éloigné, aprés une trés longue guerre
entre la race humaine et les Krolls.

Ces derniers sont sortis vainqueurs

En ville, vous rencontrerez un voyou extra-terrestre, que vous devrez désarmer, puis assommer. Les policiers locaux,

arriveront trés rapidement pour vous récompenser comme vous le méritez.
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de l'affrontement, qui a duré prés de
mille ans. Utilisant une arme mys-
térieuse, les Krolls ont en effet tout
simplement réussi 4 faire sortir la ter-
re de son orbite et 2 la plonger en
plein cceur de I'empire Kroll, rédui-
sant a néant la résistance des humains.
Heureusement, un espoir demeure,
avec le vaisseau pirate Warlock,
terreur de tous les navires Krolls.

Dans le vaisseau pirate, vous aurez
de nombreuses salles a découvrir,
au cours d'une phase a la Dungeon
Master.




Dirigés par le terrible capitaine
Hammer, cesipi__rates de I'espace
sillonnent I'espace a la recherche de la
planéte Terre, pillant tous les vais-
seaux de commerce.

Vous commencez F'aventure sur une
planéte sinistre, sans un sou, révant
d’aventures merveilleuses au plus
profond de I'espace. Aptes avoir erré

quelques temps dans les rues de la
ville, vous trouvez un moyen de vous
acheter un billet pour un voyage in-
terstellaire @ bord du Belshazzar, un
vaisseau luxueux. Ce voyage sera le
début d’une merveilleuse histoire, ou
I'aventure se mélera 4 une romance,
pour des dizaines d’heures de plaisir.
Comme vous pouvez le voir, la réali-
sation du jeu est incroyablement
réussie, exploitant les spécificités du

support laser. Des centaines de
scénes animées magnifiques ne
cesseront de vous surprendre.
Certes, les graphismes n'utilisent
qu’une partie restreinte de I'écran (le
tiers environ), mais ils sont d’une
telle finesse que vous n'y verrez que
du feu. Le plus surprenant reste
’ambiance sonore, digne des meil-
leurs films sortis a ce jour (Starwars,
The Last Starfighter, Star Trek...) Je

dis cela, non seulement pour les
musiques sublimes, mais aussi pour les
nombreux bruits digitalisés et surtout
pour les voix des personnages que
VOus rencontrez.

Le systéme de jeu est |ui assez
simple, ce qui rend I'aventure pas
trop difficile. Tout se joue a la souris.
Il suffit de cliquer sur un personnage

pour avoir une description, pour lui
parler, bref pour “agir” sur lui. En cli-
quant sur un objet, vous ['utiliserez,
au sens large du terme (le prendre, le
pousser, ouvrir une porte...) Yous
pouvez bien sur sauvegarder le jeu a
tout instant et modifier le volume

sonore des voix et des sons.

Votre voyage en direction d'Orion commence plutét bien, avec une rencontre des plus agréables. Cette charmante jeune
femme posséde des arguments incroyablement convaincants. Son sourire enjéleur vous aménera a faire quelques folies.
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Le jeu de I'année ? Tout de méme
pas ! Certes, Spaceship Warlock est
magnifique et prenant, mais il souffre
malheureusement de trois défauts,
inhérants justement 3 ses qualités
largement au dessus de la moyenne.
Tout d’abord, il faut avoir un Macin-
tosh trés puissant pour en profiter
(Mac Couleur, 4Mo de Ram, lecteur
CD Rom). Deuxiéme probléme, sa
lenteur. Il faut en effet attendre
réguliérement plusieurs dizaines de
secondes, pour que le jeu charge un

o

Y perdrez-vo

nouvel écran. Cette extréme lenteur
du chargement des images et des sons
vient du support laser. Si vous
possédez un disque dur de 600 Mégas
par exemple, vous pourrez résoudre
ce probléme en installant le jeu
dessus, ce qui rend alors le jeu ultra-
prenant. Dernier probléme, la langue
employée: I'anglais. 1l suffit d’avoir mal
compris un mot ou d’étre moyenne-
ment bon en anglais et c’est la catas-
trophe. Spaceship Warlock reste ce-
pendant un jeu formidable. Il ne reste

Les décors sont magnifiques. Pratiquement
tous les écrans sont sujets a des
animations d'une qualité supérieure &
celles déja vues dans Wing Commander
2sur PC par exemple.

Le Comlink est un vidéophone trés
pratique pour obtenir des
renseignements. Il vous est indispensable
pour acheter le billet d'embarquement a
bord du navire spatial Belshazzar.

plus qu'a espérer que les mémes dé-
veloppeurs vont continuer i produire
des logiciels de ce genre, avec une
plus grande convivialité et un systéme
de jeu qui rende le jeu a la fois plus in-
téractif et plus complet.

us. votre ame ?

///7

26\
LN



'!nfogramés  Jeu de simulation - Testé sur CDTV - CDTV disponible

‘adaptation de ce jeu de chez
Maxis est le produit le plus
intéressant actuellement sur
CDTV. Infogrames s’est occupé
de la conversion pour aboutir & un jeu
de simulation largement plus complet
et intéressant que son petit frére
micro. Attention cependant, il est
indispensable d’avoir une Ramcard
(carte mémoire permettant la sauve-
garde de données) ou au moins un lec-
teur de disquettes en plus du CDTV,
pour pouvoir sauvegarder des villes.

i
Comme dans Sim City micro, de
petites animations rendent le jeu
plus agréable. Un béteau qui passe,
un avion qui survole la baie, un
pont qui s'abaisse. ..

Vous devez toujours assurer le déve-
loppement d’une ville a travers
plusieurs scénarios. A vous de cons-
truire les routes, les zones résiden-
tielles, les zones industrielles... N'ou-
bliez pas les commercants et les

e asoz | 7 ?‘/f@yg (3’4 %
Tushoie 5704 Tates Collected §7 57 |

Transportation] §7TET | 47
Fire S | | i %
CoshFlow | Presious Funds | Current Funds

T LT i ]

zones de loisirs (parcs ou stades
sportifs), sinon vos citoyens vous
délaisseront complétement. |l vous
faudra résoudre tous les problémes
qui se poseront & vous, toujours plus
nombreux et plus compliqués. Pol-

lution, catastrophes et criminalité

sont les plus courantes. Assez vite,
gérer ['approvisionnement en eau et

A la fin de chaque année, un rapport
vous indique le taux de mécontentement
de vos citoyens. Yous pouvez alors
augmenter les taxes, diminuer

les fonds alloués a la police...

en énergie devient une véritable
hantise ! Au début du jeu, vous pou-
vez choisir une des huit mégapoles
déja créées et résoudre alors des
difficultés spécifiques & chaque scé-
nario. Vous pouvez aussi choisir de




commencer a zéro, dans un des
quatres mondes vierges proposés:
Moyen Age, Western, Temps Moder-
nes et Futur. A chaque époque cor-
respondent des constructions et des
outils différents, mais I'interét et le
but du jeu restent les mémes.

Sim City sur CDTV bénéficie d’énor-
mes apports fournis par ce support.
Tout d'abord, et surtout, des musi-
ques géniales, qui a elles seules méri-
tent presque l'achat du jeu. lci,
personne ne s’en est remis !

Ce sont ensuite, des graphismes amé-
liorés, avec par exemple, un effet de
Zoom sur une zone, mais aussi des
décors variés et toujours une créa-
tion aléatoire de la carte de jeu. L'in-
terface de jeu est toujours aussi

yansgariakion

Une vue de la carte générale permet
au joueur de visualiser rapidement les difficultés.

Dans les villes futuristes, les principaux problémes ont rapport & la radioactivité et aux mutations
génétiques. Le jeu est alors plus difficile et il vaut mieux choisir en début de partie le niveau "easy".

agréable et méme avec la télécom-
mande du CDTY, le joueur réussit
facilement-:\z.:dqr_mer tous les ordres
possibles. Sim City, déja carrément
génial sur micro, s'avére comme fa-
buleux sur CDTY, preuve que le sup-
port laser va révolutionner le monde
informatique ludique. Le hit a pos-
séder pour 'instant sur CDTV.

En haut, une ville de type
"Western", avec d gauche un effet
de "zoom" sur un hépital et ses
environs. l'angle de vue du terrain
est beaucoup plus sympa, les
decors beaucoup plus gros. ..



Consulting Detective

Icom Simulations - Enquéte policiére - Testé sur CD Rom Mac - CD Rom Mac / PC / CDTV disponible

992 sera sans aucun doute

I'année Sherlock Holmes,

avec de nombreux produits

basés sur ce personnage
légendaire, imaginé pa Pécrivain Sir
Arhur Conan Doyl
prévu chez Electronic Arts) Cette
version est distribuée par Mindscape
et I'heureux possesseur de ce jeu
d’aventures policiéres a I'agréable
surprise de se retrouver avec un jeu
contenant trois scénarios différents.
Au départ, vous devez choisir un des
trois mystéres a résoudre. The
Mummy’s Curse, vous plonge dans
une histoire étrange. Les quatres
explorateurs qui ont découvert une
momie en Egypte sont morts dans

 HUFE- MR MUy s the hnad
chomist al the Secind Fard Crminolagy
jLab. DldHE. 5a tremendous source o

s Ty, though his thoughts do lend to.
4 Farrin A b mom%s howarer, no batter

L el
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IB! Faversham,.John
[C| Featherstone, Banks

: Feld, Lawrence

Ferguson, Robert
Fitch, Lord Malcolm

Francis, J. B.

2 Frederick Warne & Co.

Votre carnet d'adresses contient tous les noms des personnages importants.
Les autres icones présents sur cet écran donnent accés aux autres options.

des circonstances mystérieuses.
Malédiction ou bien machination ?
The Case Of The Tin Soldier, une
histoire mettant en cause un person-
nage de I'aristocratie Londonienne et
des trésors fabuleux datant de la

bataille de Waterloo. The Mystified
Murderess, une simple affaire de
jalousie, ayant conduit 2 un meur-
tre ? Tout le jeu est basé sur des
scénes qui ont été filmées puis digita-
lisées. Il faut suivre attentivement les



@ [nstructions

EJ Introduction

Bl 700 Munrmy's Clrse

[ 1he Mystitiod Murderess

Caught the migsus at home BAYS
i the chap who ¥rote the nevepapsr
stories sbout that mumay of yours
|| ¥ng one of wmm # old studentsz

conversations pour découvrir des indices impor-
tants. Le probléme vient de la langue employée,
I'anglais, qui risque de rebuter les anglophobes.
Méme les autres auront parfois du mal 2 bien
comprendre les voix et il ne faut pas hésiter 2
monter le volume sonore pour ne rien manquer.

A partir des dialogues et avec l'aide du Times (ou-
til indispensable pour découvrir les dessous des

affaires), vous pourrez alors trouver de nouvelles
personnes 4 interroger, qui a leur tour vous révé-

leront des informations essentielles.

Vous pouvez aussi consulter des informateurs

_ dans les rues, demander de I'aide a certains amis
et consulter les fichiers que posséde Sherlock
Holmes sur certains individus. Trés bien fait, le jeu
offre 4 la fois une réalisation grandiose et un inté-
rét certain, avec des enquétes pas toujours trés
faciles. Le CD a permis aux auteurs d’ intégrer
plusieurs dizaines de minutes de film, d'une qualité
moyenne certes, mais doublées de voix digitali-
sées. Sherlock Holmes est par conséquent un des
tous premiers softs sur CD Rom a mériter le
terme de film intéractif.

Une excellent produit.

o
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Sim 1 Mo 295
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- KING QUEST 5

Sierre on Line - Jeu d‘aventure animé en anglais — CD Rom PC disponible

- aversion CD de ce jeu d’aven-
turs animée Sierra est un des
premiers produits 4 com-
mencer a exploiter les spécifi-

: cités de ce support. Yous avez ainsi

_ des voix digitalisées pour tous les

dialogues, ce qui donne 4 I'ensemble

du jeu un réalisme prenant.

Les voix sont superbement rendues,
un gros travail ayant été fait sur les
intonations et le choix des personnes
pour fournir des voix collant parfaite-
ment aux divers personnages. De
méme, divers effets de distorsions et
d’échos ont été utilisés pour rendre
certaines voix trés mystérieuses,
voire sinistres. Les anglophiles se

rendront méme compte de certains
accents pour quelques—uns des pers-
onnages. Seul ombre au tableau, il
vaux mieux étre assez fort en anglais
pour tout comprendre, méme si glo-
balement les phrases sont facilement
compréhensibles. Hormis ce détail, le
joueur entre complétement dans
cette aventure merveilleuse pour de

longues heures de plaisir. Un autre
élément intéressant vient d’une voix
masculine qui décrit certains lieux et
certaines scénes particulieres. Plus
aucun texte n’apparait sur I'écran. Un
mélange audio-visuel détonnant, pour
une aventure assez simple.




LucasFilms Games

a version parlante du jeu d’a-

venture musical Lucasfilm est

un des projets les plus aboutis

du moment sur CD. Les musi-
ques sont d’excellente qualité et
tout le jeu a été remodifiée pour
coller parfaitement a un logiciel par-
lant. Animations, mouvements des
levres ou des corps des personnages,
gros plans sur des visages...

Tout a été étudié pour ne pas cho-
quer le joueur et lui donner I'impres-
sion de jouer & un film intéractif.
Toujours en anglais, le jeu offre des
dialogues vraiment sympas et réalis-
tes, d’autant plus que les voix utili-
sées ont fait I'objet d’'un gros effort,
certaines d’entre elles révélant par
exemple un accent typiquement
écossais ou irlandais,

Les musiques exploitent elles aussi la
qualité offerte par le support laser et

le résultat est grandiose. Le joueur
est plongé du début jusqu’a la fin
dans une trés belle histoire fantas-
tique. Jeune membre de la guilde des
tisserands, vous devrez partir i la re-
cherche de votre famille et découvrir

en chemin lart de la magie. Une qué-
te qui regorge de dangers en tous
genres !




oici un des premiers jeux = ; il o
~ d'aventure “intéractif”’ pro- :
posé sur CDTV. En fait, le

il

a

mort avec un psychopathe, digne des
meilleurs films gores du moment, vous
attend. Psycho Killer se résume en fait

- au choix d'une direction sur les écrans

et a cliquer a un endroit bien précis, au
bon moment. Les palettes de couleurs
utilisées sont parfois trop limitées, tout
comme le systéme de jeu. Assez rapi-
dement, on s’ennuie et ce malgré I'am-

PSYCHO KILLER 2 :

Il est de retour !

Toujours chez On Line, la suite de
Psycho Killer arrivera trés prochaine-
ment. Avec prés de 35 minutes de
scénes animées digitalisées et cette
fois-ci, deux personnages a sa pou-
rsuite, il ne reste plus qu'a espérer un

biace sonore parfois sympa. intérét plus grand.

Nourrissez vos machines a bon marché
Pour tous les utilisateurs
: Macintosh, PC, ST et Amiga

Des centaines de logiciels du domaine public
et de logiciels bon marché

BIMESTRIEL N° 6
En vente chez tous les marchands de journaux



Tomahawk - Simulation spatiale - Testé sur Cﬁ'Rbm PC -'-.'_CD Rom PC/ CDTV disponible

i

SS Méga a su profiter de son  digitalisées. Le jeu consiste & rémpl__i_.r

adaptation sur CD pour évo- diverses missions (mise en orbite de
luer vers un logiciel beaucoup ~ modules, aterrissage...) et surtout &
plus complet. construire une station orbitale et a

Vous pouvez ainsi découvrir toute  assurer son entretien. L
Fhistoire de la conquéte de I'espace,  Les graphismes sont superbes, avec
grice a de nombreuses photos  des phases en 3D magnifiques, mais

le réalisme et l'interét n'ont pas été

~ oubliés. Un soft de simulation bien
fait, possédant en outre des musiques
ma'gniﬁques, qui font de ESS Méga une

 réussite complete.

. : 7 i J .
Univers Mac
Le magazine de votre Macintosh et
sa disquette gratuite

Ce mois-ci Univers Mac présente :
LA DISQUETTE PERIODISK
N° SPECIAL HORS-SERIE !

Agenda - PicToGram - Police
Periodisk - Starter - Albatros -
MacaDames - Periotel

et
retrouvez tous les mois les rubriques pour;
tous : les débutants, les accros du jeux,
les musiciens, les branchés, les
bricoleurs, les échangistes !

MENSUEL N° 13
En vente chez tous les marchands de journaux




JONES IN THE
FAST LANE

Sierra on Line - Jeu de Société -
CD Rom PC disponible.

e jeu de société a su pro-
fiter du support laser pour
offrir quelques éléments
supplémentaires assez agré-
ables. Les voix et les animations
digitalisées des personnages sont
dréles et variées. |l s’agit d’une sorte
de Monopoly, avec quelques élé-
ments de gestion économique.
A plusieurs, vous aurez entre les
mains un sympathique jeu de société.

FASCINATION

Tomahawk - Jeu d'aventure -
CD Rom PC disponible.

e jeu d’aventure francais

déja trés réussi sur PC, bé-

néficie sur CD, de voix et

de musiques superbes. Pour
Iinstant, seule une version parlante
anglaise est disponible. Paradoxal
pour un jeu francais !

WRATH OF
THE DEMON

Ready Soft - Jeu d'arcade -
CD Rom PC/CDTV disponible.

e jeu d'arcade proposé par
Readysoft est légérement
mieux fait sur CD Rom
pour PC que sur CDTV.
Le jeu n’offre hélas que peu de chan-
gements par rapport au jeu sur flop-
pies, si ce n’est une excellente qua-
lité pour la superbe musique de
david Whitaker.
Wrath Of The Demon reste cepen-
dant un bon jeu d’arcade, pas tou-
jours trés maniable.

MI TANK
PLATOON

Microprose - Simulation -
CD Rom PC disponible.

Toujours dans la série Microprose,
voici la version CD de ce simulateur
de tank. L3 encore, rien de bien ori-

ginal par rapport au petit frére sur
disquettes, pour un soft qui reste
une bonne simulation de tanks.

RICK DANGEROUS
SAVAGE

3D POOL
MICROPROSE
SOCCER

ette compilation de jeux

proposée par Microprose

n'a qu’un seul avantage :

vous faire économiser de la
place sur votre disque dur !



Les versions proposées sont exacte-
ment les mémes que celles sur mi-
cro et sorties il y a quelques années,

elles surprennent généralement par

une réalisation pauvre et un intérét

limité.

HOTONCD

Rainbow Arts — Compilation -
CD Rom PC / CDTV disponivble.

| s’agit d’'une autre compilation

GUNSHIP
MINDWINTER

Microprose - Compilation -
CD Rom PC disponible.

| s'agit de la compilation la plus _

intéressante proposée par Mi-
_croprose, avec deux trés grand
jeux, malheureusement retran-
scrits sur CD sans aucunes modi-
fications (méme pas de musiques CD).

Charlattesaills ¢ 5t
Euilt in 1830

de vieux jeux PC. Aucun chan-
i gement par rapport aux ver-

sions disquettes. Le seul avan-
tage est donc le gain de place sur
votre disque dur, soit pas grand
chose puisqu’il s’agit de jeux
d’arcade. En outre, aucun des jeux
n'est bon, alors...

e jeu de stratégie garde sur

CD Rom tout son intérét.

Normal me direz-vous, puis-

qu’il s’agit tout simplement

de la méme version que sur micro.

-' Toujours aussi génial, ce jeu ne pro

fite absolument pas de son transport
sur laser.

RAILROAD
TYCOON

Microprose - Jeu de stratégie -
CD Rom PC disponible.

%

Nouveautés,
nous consulter.
L GavEcear  J
Les Vitrines de Saint-Germain : 27, rue de Pologne
78100 SAINT-GERMAIN-EN-LAYE
Tél. : 39.21.11.00
i PRIX : 329 Frs —
LOGICIELS AMIGA / ATARI ST ISHAR PLAN O
PRIC239 Fho = CLOBALEFFECT - 4 TUNE TEMPRESS
LOGICIELS PC ERlC JOHN MADDEN ~ AGONY AT0TANKKILLER  SKYROCK
HOOK PACIFIC ISLAND  FIRE ANICE
COVERT ACTION SPECIAL FORCES
DELIVRANCE RED ZONE AIRSUPPORT  KNIGHT OF THESKY  ELVIRA 2
ADAMS FAMILY STEEL EMPIRE LEGEND RETURN OD MEDUSA
IV POWER PARASOL STAR el PN i i
: PROMO : 199 Frs ——
I STAR TRECK SHADOWLANDS BLACK CRYPT AQUAVENTURA WOLFCHILD FOOTBALL CRAZY
PACIFIC ISLANDS ANOTHER WCRLD GRAND PRIX SUPERSKI 2 CASTLE OBITUS
| HYPERSPEED SUPERSKI 2 ORK LAGAF INDY HEAT VIDECKID
HOOK LEGEND &@ ___________________________ =
FERNAM WORLD CLASS CHESS | BON DE COMMAN DE ; |
BpIC LC WAIKIKI i FAIR PLAY : 27, rue de Pologne 78100 Saint-Germain en Laye 1
RACE DRIVIN SKYROCK MICRO | e x
BARGON ISHAR I Nom s atamn bt na e |_ ol I
T D e o r .................... l
PRIX 379 Frs L e ot |
[EVilless sasr sl ad et e HEE R i e IR R R || e K v |
ULTIMA UNDERWORLD ULTIMA VI L e e S HoE oot 20 S s i s st wler s [ SRR R
jﬁARKSCEED LUNE TEMPRESS I Signature obligatoire TOTAL
FALCON 3 ACES OF PACIFIC |%glemerrf: par [khéque [Jmandat
\DUNE GLOBAL EFFECT | T ek s el e |
B e e e ) g |
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e CD-I est une machine qui se
veut grand public. Elle offre par
conséquent des applications qui
W s’'avérent, pour la grande
~ majorité, comme complé_f.:e‘ment
- inédites. Un grand soin a été apporté
.~ pour que le CD~1 ait la méme image

de marque que le magnétoscope
aujourd’hui, un appareil utilisable par

tous, pour des distractions adaptées

a chacun. Pour linstant, la plupart
des produits proposés sont cons-
titués par des CD éducatifs, pour

petits et grands. Vous retrouverez
par exemple, tous les personnages de
la rue Sésame dans plusieurs logiciels
d’apprentissage a la lecture ou de
dessin. Il existe aussi toute une série
de dessins animés intéractifs, dans
lesquels I'enfant peut choisir les
musiques, recolorier les person-na-
ges... Vous aurez aussi accés a des
banques de données, présentées sous

forme audio—visuelle, pour un ensei-
gnement pédagogique (Atlas,
Encyclopédie...) Des heures de plai-
sirs et des tonnes de connaissances
en perspective. Le CD—| sera aussi un
sérieux concurrent pour le CDTV et

le CD Rom PC, avec tout une série
de jeux développés spécialement

pour cette machine. The Mystery of

Kether, présenté ce mois-ci n'en est
qu’un exemple particuliérement frap-
pant. La majorité des jeux, consis-
teront en des films intéractifs. Des
images seront filmées puis enregis-
trées sur CD-l, pour finalement &tre

S JEUX EDUCATIFS SUR CD-

utilisées suivant les choix du joueur
dans des circonstances bien particu-
lieres. Il existe méme une bataille
navale, avec des scénes digitalisées
illustrant les coups au but.

Un autre type de jeu consiste en des
enquétes policiéres du type Sherlock
Holmes. Un autre bon exemple, est
ce Golf CD-l, avec de véritables ima-
ges et des sons enregistrés, qui don-
nent une qualité exceptionnelle au
produit.




OPERATION 75

ATARI

= lord
Choisi 3" =~
individuel 42

Photo non-contractuelle

MultiMédia

Kit CD Rom. .... o
Sound Blaster ....
Video Blaster ....

Jouer ...avec Wing Commander II:

Stratégie, éducatifs ...

5 2 - Valable jusqu'au 30 Juin
OPTIONS : Disques durs, écrans, périphériques, nous consulter. et dans la limite des stocks disponibles.

TIONNEL ... EXCEPTIONNEL ... EXCEPTIONNEL ... EXCEPTIONNEL ... EXCEPTIONNEL



INFOGRAMES :
Les sujets Tatou

De part sa position phare vis a vis du marché francais, la société Infogrames ne pouvait
négliger le CDI. Deux produits sont d’ores et déja a Pétat de maquette avancée alors que
quatres autres applications sont prévues a plus ou moins longue échéance.

INTERNATIONAL
TENNIS OPEN,

Le premier projet présenté par Info-
grames se charge de parachuter les
spectateurs sur le court. L'application,
confiée a Bertrand Brocard (ex
inspecteur pour Cobra Soft 4 qui nous
devons la série des Meurtres 4 grande
vitesse, & Venise...etc) joue la carte de
I'originalité pour se démarquer d’'une
éventuelle concurrence. Qutre les
différents paramétres de rigueur dans
une simulation de tennis, .T.O.
propose en effet pas moins de 850
monologues numérisées qui sont
clamés avec joie par le programme en

cours de partie. A toutes les situations,
une montée au filet ou un superbe lob
par exemple, correspond en fait
plusieurs discours qui sont tirés de
maniére aléatoire afin de ne pas lasser
le joueur. Pour l'instant, I'application ne
supporte qu’'un seul tennisman, le CDI

ne disposant que d'une seule télécom-
mande. Néanmoins, tout devrait-étre
tenté afin d'intégrer un second sportif.
En attendant de découvrir une version
plus avancée de ce produit, nous vous
laissons quelques clichés pris 2 la sau-
vette par notre ramasseur de balle
dépéché sur place.

IHE MYSTERY
OF KETHER,

La seconde application présentée par
Infogrames promet de briser tous les
interdits en matiére de sensations (Note
personnelle de Bosley : Avec deux
éléments qui ne sont plus dans leur
“états normal” dont une qui se retire du
jeu, je vais finir par me retrouver au
chémage. Bon courage néanmoins & mes
trois dréles de dames adorées!). Kether
n’est pas une planéte ordinaire.

Depuis des générations, la connaissance
universelle est projetée vers ce sol béni.
La quiétude qui arrosait la belle Kether




est soudainement menacée par l'arrivée
d'un rongeur de I'espace, un gigantesque
trou noir qui ne fera aucun cas de la
grande connaissance universelle.

Incarnant Malkhor, un chevalier du futur,
le joueur doit se rendre sur Kether pour
sauver le savoir. Pour l'aider dans cette
entreprise, il dispose d’'un simulacre a

forme de gros nounours qui lui dispense
de précieux rensegnements. L’action
alterne entre des scénes d’arcade / si-
mulation dans I’espace — avec des
champs d’astéroides en 3D, des combats
et bien d’autres rencontres amicales — et
de I'aventure a la Sierra (sur les photos
d’écrans qui illustrent cet article, les
graphismes sont loin d'étre définitifs).
Mais le plus marquant dans cette quéte
galactique est la présence de véritables
images de synthéses réalisées par des
spécialistes de linfographie.

Puisse la force &tre avec les respon-
sables de ce superbe projet pour le me-
ner a bon port.
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DEX&OUS DESSK;NS :
IMAGEWORKS / AM / ST
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Voici les codes de quelques niveaux...

2 PPFBGWLP 121 OIEIRPEN
Lard 3 NPSSLNWS  |3: YTAIBTLR
-f" ' 4 CGIWBOLAP |4 IOFTANON A e
| 5 IYRAGNOE SNt 0. WUCREBWA 33 _FEHF_#IDT
t 6 TLFELNGT l6:  TYWTPRWO - HTSVAUW 34 BDACCHCT K
L 7. NNSPFBBR |7 IYRNPMLE VRIWVIW. 35: UCUBEGUS
] 8:  TNWLFEEN  [8& YYELOEO 36 BAGBVEES |
9 YTMYWBPW  19: NNMPINRE | g _  37: GWDABDWR
I1:  YYRNFISM B 7 HGi . 38 CVTHSQY)
- B & WEEG)E 39: VTHUAJ
T o il e TS 40: CSCGGWAI

; - (0 ) GHS  4]: GRWEIVSH
THE GODFATHER o - 2: CIECTRH
US GOLD / AM / PC / ST LB /ABFAE 3: VHFFFSFG
Faites une pause et tapez PIWWQ HUT 13 LGl -~ 44 CGVRWRTG
(n'oubliez pas I'espace) pour obtenir le [N 14 45 GEHRBIRF

§ cheat-mode, cest-2-dire de [énergie infinie. : ' : E :

49: DWDJGDGC
) SVAJICBC
. STIUCAIB
DSGUDWDB

6 DGCVIRVY

wsy WOLFCHILD : DF!'BG}VU’
CORE DESIGN / AM / ST
Tapez THE PERFECT KISS sur la page

d'options pour obtenir des armes illimitées. : NUGW
e _ 0 BIDSJTFU
; Mh_. " 3 UHASTSA

« WING COMMANDER | & 2
ORIGIN / PC

= mge SI VOUS Ne vous en sortez pas dans ces jeux,
voici une petite bidouille bien pratigue.
“ Lancez les programmes en tapant:
T WC Origin -k ou WC2 Origin & selon le
programme,
! Le O doit étre en majuscule et le reste en ™
i 4 minuscule. Al
f-' l'option -k vous donne des écrans 2 [P
longueur de jeu. L'option Origin vous |

permet, en pressant Alt et Del en méme -
ol temps, de détruire le vaisseau que vous ol
avez "locké” auparavant.. Voild qui devrait
aider ceux qui ont le plus de difficultés




NOUVEALUTES A PARAITRE —l

AR‘ AD E ADVANTAGE TENNIS 249 249 249
AGONY 249
PRIX ATARI/AMIGA/PC AIRBUS A220 SIMULATOR 360 369 389
ALIEN BREED 259
ACES OF THE PACIFIC 339 389 UVER ANOTHER WORLD 289 289 289
ADVENFGER A10 ws COMMANDEZ LUN%I AU ggijﬁm AT &
AIR SUPPORT 289 289 PAR DE BAT 2 339
AQUAVENTURA 269 TELEPHONE AU 8.30H A 19.30H BATTLE ISLE 329 369
ASHES OF EMPIRE 339 330 (l) 60.0?-57-50 BLACK CRYPT 249
I 29 320 3% Sl %0
BAT2 = x CROISIERE POUR 1 CADAVRE 289 289 289
BEAST BUSTER ® DUNE /9
2 ckeEcT il ”M' WL EYEOF THE BEHOLDER 2 339 339
EPIC 239 230 289
CELTIC LEGEND 369
ETERNAM 360
CHUCK ROCK2 209 339 APACHE 1 PYTHON 1 FALCON 3.00 280
[t or clOny 249 249 Qs 131 QS 130F FASCINATION 249 249 289
DELIVRANCE 389 ATARI [ AMIGA ATARI | AMIGA FLIGHT INTRUDER 289 289 339
mﬁ:}: 259 259 8990F 14900 F GHUNSHIP 2000 380
DUSTER 289 289 339 SOUND MASTER + GODS 249 249 330
EYE OF THE STORM 284289 280 599.00F WARRIOR | [STARFIGHTER| GREAT COURT 2 209 209 330
FIRE AND ICE 269 Qs 123 Qs 127 gk:’ LSEI:;:"N - m 399
FLOOR 13 289 289 339 INFRA-ROUGE
GATEWAY 249 249 249 IBM PC 100% HEART OF CHINA 380 380
HOOK 289 280 345 189.00 F ATARI [ AMIGA | HEIMDALL ( VF) 329 329 339
INDIANA JONES 4 g9 . 490.00 F ISHAR 289 289
LIQUID KID 336 360 JETFIGHTER 2 209
LURE OF THE TEMPEST e KING QUEST 5 ( pc VF) 389 389
JAGUAR XJ 220 o EXTENTIONS | KNIGHT OF THE SKY 329 339
JIM POWER 330 339 380 5 LAGAF (aventure de moktar) 289 289 289
MAGIC BOY e SOUND BLASTER 2.0 LEANDER 249 249 249
MAVIC BEACON 2 et 1190.00F AMIGA 500 AVEC ORLOGE 339.00 | FISURE SUIT LARRY 5 300 390
MYTH AMIGA 500 SANS ORLOGE 299.00 LINKS 360
NOVA 9 9,28 AMIGA 500+ (1mo) 79000 LINKS FIRESTONE 159
QUEST FOR GLORY 2 %9 SOUND BLASTER PRO AMIGA 500 ( 1,5mo) 990.00 LOTUS CHALLENGE 239 149
PUSH OVER 249 249 289 : g !
i 1690.00F MAGIC POCKETS 249 249
399
ROTATOR o MEGAMOLANIA (VF) 149 149
SECRET WEAPONS S SEG A MICROPROSE GOLF 320 320 339
SENSIBLE SOCCER asg 330 LECTEUR MIG 29 ( 5°1/4) 199
SHUTTLE MIGHT AND MAGIC 3 (VF) 339 339
STRIKE COMMANDER SR CD-ROM MEGADRIVE MONKEY ISLAND 2 339 369
STUNT ISLAND S0l +quack shot OH NO MORE LEMMINGS 199 199 239
TEAM YANKEE 2 249 249 11 OH NO MORE LEMMINGS DATA 99 99 99
THE ADDAMS FAMILY 339 339 90.00 P38 LIGHTNING 189
THEATRE OF WAR 389 P80 SHOOTING STAR 189
THE HUMANS
hue == TN Fogn ALy -
WIZARDY 7 249 249 289 GOLDEN AXE 299.00 boWERMONGER DATADISK 149 149
GR%\; s 198.00 ppoyECT.X 260
Qu. T 299.00 popocoD 239 239
COMPILATIONS CD-ROM INTERNE  2490.00 SONIC 299.00 RUGBY WORLD CUP 160
CD-ROM EXTERNE 3290.00 SPIDERMAN 249.00
SIM CITY ARCHITECTURE 2 189 189
PACK SB + CD INT 4080.00 SECRET WEAPONS 280
PRIX ATAR_UAMIGA}P C PACK 5B + CD EXT 4690.00 NE C SHUTTLE 440
SILENT SERVICE 2 230 320 339
10 GREAT GAMES 339 339 389 SOURIS CHIC SIM EARTH 269
M 22 T dkumleaes - 28
CAPCOM COLLECTION 269 269 +SUPPORT + 1 JEU BOMBER MAN STAR TREK asg
FOOTBAL CRAZY 289 289 + 2 MANETTES STROM MAST 289 289 289
QUEST AND GLORY 329 329 ST ‘I{ AMIGA f PC + 1 ADAFPTATEUR 5] =
THE GODFATHER 289 289 289
MAX 269 269 199.00F +1PIN'S ULTIMA 6 tao
e i 990.00 F ULTIMA 7 289
FLAREIE AVENTURE 89,285 209 BON DE COMMANDE A RETOUNER A tﬂqlgéh(;a;lgNDERWOHLD 239 239 =
SKYROCK 289 289 i GHOULST’N GHOST
VROOM 239 239
SUPER SEGA VOL 1 289 199 ARCADE pour SUPER GRAFX WILLY BEAMISH ( po VF) S5
SUPERSTAR 289 289 339
N A e s 21 RUE DES COUTURES 299 00F WING COMMANDER 2 369
77400 ST THIBAULT : esaont o e IS Sl
CD-ROM
(PC COMPATIBLE)
: OMPRIOM. ... PAYER PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
FASCIN 389.00
GUNéHgmémmn 42000  [AIOSSCi | | l l |
M1 TANK PLATOON 38900 |7 date d’expiration .....[..... signature :
RAILROAD TYCOON < T s
REDSTORM+ TITRES ET MATERIELS PRIX
CARRIER COMMAND  369.00 Al ST s NI Tt
RICK D+SAVAGA + O ATARI Onec 0OcB O CHEQUE
POOL+SOCCER 429.00 O ATarI iMEGA O cD-ROM CIMANDAT
SHERLOCK HOLMES 369.00 [ AMIGA 500 [je paye au facteur +30f
STELLAR 7 489.00 [ amica Mo DOJPCXTVGA
Bloctime o IE yncksm . Orc atvon frais de port (ATTENTION console 50f) + 25f
WING C + MISS 1 & 2 so000 |DMEGADRIVE D212 [1571/4 | GENaas TOTAL A PAYER =

PRIX ATARI/AMIGA/PC




SCENE 4
Dés que la scéne débute, HAUT pour faire
face au monstre, puis FEU pour lui tirer dans
la bouche.

SCENE 5
Le monstre jaune coUrt & nouveal apres
Dexter. Attendez gue Dexter soit assis dans
la -main du manstre puis FEU pour vous
echapper.

SCENE 6

GAUCHE rapidement si vous voulez
sunvivre.

SCENE 7

Quand vous apparaissez sous le robot, faites
DROITE pour éviter son laser, puis HAUT
4@ pour traverser le couloir. Arrivé & la porte,

& ravers.

¥, SCENE 8
Dexter affronte un nouveau rohot
GAUCHE pour sauter dans ['‘écoutille.

CENE ¢
Des que la scéne commence, HAUT pour
éviter le laser et presque immédiatement
DROITE paur sauter sur [a plate-forme qui
passe,

8 SCENE 10
§ Pour éviter de s’écraser contre le mur,
DROITE pour sauter dans un conduit.

SCENE [
& Quand [a fausse Kimberly dit “Beware your
Dark Side”, BAS puis FIRE au moment ou
Dark Ace apparat.

SCENE |2

Dark Ace continue de vous attaguer, faites
donc BAS pour sauter dans le frou puis
DROITE pour éviter son laser,

SCENE 13
B Pressez maintenant Fire pour vous
transformer en Space Ace.

B SPACE ACE 2

* READYSOFT / Amiga / PC / ST
SCENE | SCENE 4
* Attendez de voir les bonshommes courir Face a Dark Ace, la seule chance de vous en
vers Dexter, puis FEU et FEU encore une tirer est de faire GAUCHE.
seconde plus tard.
SEENE 15

SCENE 2
Lorsque vous quittez le vaisseau, HAUT
pour éviter le monstre.

Faites GAIUCHE pour courir sur le pont e,
dés que Dark Ace apparaft, pressez FEU.

SCENE [6

Dark Ace commence a manger le pontl

Pressez DROITE pour sauter du pont.
SCENE [7

SCENE 3
Quand les chats bleus sautent sur Dexter
pressez FEU pour devenir Space Ace.

L 5

Dexter tombe sur un pont de pierre. §

faites HAUT & nouveau pour sauter a §

B Pressez rapidement FEU pour éviter de §
B vous faire dévorer.

i SCENE (8
Deés que Dark Ace commence & viser,
B GAUCHE et il tirera dans sa propre main.
B Pressez GAUCHE 2 nouveau pour quil tire M
dans son bras, puis GAUCHE une demiére |

4 fois pour quiil tire dans son ventre. Une fois [

a terre, DROITE pour éviter le dernier tir
¥ de laser.

SCENE |9
8 HAUT pour éviter de se faire dévorer.

i SCENE 20 :
Dexter se retrouve sur une échelle, Pressez ¥
B8 BAS puis GAUCHE pour éviter un tir de
< laser. Quand la scéne passe sur Borf et Kim,

B pressez DROITE et Dexter sautera sur une

Sl plate-forme. Quand Dexter s'appréte 2 §
Bl disque volant.

B SCENE 2|

: Des que Dexter apparalt, pressez FEU.
(M Pendant qu'il se transforme en Space Ace,
§ pressez DROITE pour rattraper Kimberly,
B Duis pressez rapidement FEU pour ouvir e §

I'emprunter.
I SCENE 22
Y AU moment ot Kim et Ace arrivent devant |
SR dcux sorties, GAUCHE pour choisir fa §

RE W bonne, puis, alors qu'ils tombent dans e B4
S vaisseau, DROITE pour éviter le monstre &

' o vert.

LR SCENE 23

B Au moment ol Borf arrive, sauter a
EPM DROITE dans le puits et quand Ace saute, §
f HAUT pour se rattraper au bord.

¢ SCENE 24

Suspendu au bord du puits, vous devez
rapidement, et en rythme, faire DROITE, |8
= HAUT, GAUCHE, HAUT pour éuiter le 8
j laser de Borf et le monstre du puits.

g SCENE 25

Borf fait descendre Kim au fond du puits.

I Pressez GAUCHE pour attraper la liane.

SCENE 26

Quand Ace se balance sur la liane,
GAUCHE pour attraper Kim puis DROITE
% pour sortir du puits.

b SCENE 27

Alors que tout semble terminé, un monstre
& jaune apparait. FEU 3 nouveau pour enfin
terminer le jeu.

La téte de Dark Ace attaque. DROITE puis ':.: I

&1 sauter, HAUT et il se retrouve sur un 8

portail, puis DROITE rapidement pour




“Clest évident...

...nous devrions jouer a Opération
Secrete (Covert Action) de Sid Meier.”

Utilisez vos capacités de déduction afin de traquer les
terroristes, les espions et les criminels dans le monde
entier.

—k mm
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MU 1 e SOFETWARE

Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produ
par les mémes créateurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1,
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.




ANOTHER WORLD
deuxiéme partie

| Niveau 3
Code Amiga / ST : FLLD
Code PC : | BKG

I) Vous voila dans une salle bien étrange. A gauche,
2

4 la petite salle permet de recharger votre pistolet. §
Détruisez les trois murs pour continuer sur la droite.
2) Ce couloir est vide; traversez-le donc rapidement. ™
3) Un gardien pas trés agressif, mais il vaut mieux |
I'eliminer au plus vite.
4) Courez et sautez d'ici pour vous retrouver de i

F'autre coté, plus bas,
0 5) Coincé ? Tirez donc un énorme coup de laser
e dans le mur de droite, et vous voild au niveau
| suivant | :

Niveau 4
Code Amiga /ST: LIBC
M Code PC: XDDJ

Courez sur la droite et tombez dans le premier trou,
puis tombez & nouveau, et courez vers la droite.
Une fois arrivé dans la grande salle, courez et sauter
au-dessus des stalagtites. Continuez votre course sur
la droite, évitez les éboulements de rochers, puis
continuez sur la droite, en évitant les monstres
faut sauter au-dessus de ceux au sol, et courr sous
ceux au plafond. Utilisez également votre laser pour
parfois tuer ceux au plafond, et ainsi passer les salles
jusqu'a la porte. Détruisez la porte, et vous vo
dans une piece vide. Le but état juste de détruire la
porte.
Retour vers la gauche, mais en prenant le chemin
# qui monte arrivé aux éboulements. Shootez la
| chauve-souris, et une fois a la falaise, attendez
qu'elle se fasse manger par la bestiole tentaculaire. || S




faut maintenant sauter de stalagmites en
P stalagmites, pour continuer votre course 3
vers la gauche. Continuez sur la gauche, et

B tombez dans le trou a ['extréme gauche.
i Envoyez un coup de méga-laser sur le

d rocher, qui en s'écroulant vous laisse un
chemin pour vous enfuir. Courez alors surla

droite, en sautant au-dessus des trous, et

¥ vous arrivez finalement sous le réservoir §

§ deau. Un coup de mega-laser dans la paroi,
et vous voila obligé de courrir pour éviter

i |'cau. Courez toujours vers la gauche jusqu'a §
& | pierre grise, et vous voild propulsé par :
f l'eau a l'étage supérieur. Partez maintenant -
{ sur la dr orte puis detm#se;. la porte pour E

GAMME THRUSTMASTER ~ FLIGHT YOI OKE 2000

(COMPATIBLE PC 386-486)

Spécial Simulateurs de Vol 490 FRS*
| @ WEAPONS CONTROL S M

B{@ FLIGHT CONTROL SYSTEM : 700 FRS* . s prux snTENDENTTIC
PIFLIGHT CONTROL SYSTEM PRO : 1090 FRS* ET PORT COMPRIS

| LA BOUTIQUE DIP C'EST AUSSI DES PC, AMIGA, CONSOLES,
PERIPHERIQUES, LOGICIELS, ETC... AU MEILLEUR PRIX !!

VOUS POUVEZ CONSULTER LE CATALOG IPLET SUR LE 3615 DDP
OU ADRESSER VOTRE DEMANDE AVEC 5 FRS EN TIMBRE A :
UE DP - 71 Bld de Brandebourg - 94200 IVRY,-’SEmE

NOM:

Reglement: [ Chéque (Cheque libellé a 'ordre de NEOCOM)
[ Carte Bancaire N° ..
1 Mandat Date Expir

L\ Date: Signature:




| HARE RAISING HAVOC
Disney Soft. / PC / Amiga

| supplémentaire, du fromage ou ren du tout!
E 4) Allez jusqu'au réfrigérateur et foulllez-le £
jusqu'a ce que vous trouviez une banane.
Marchez dessus, et vous vous reftrouverez sur la

' l'aimant, vous récupérerez la clé qui se trouve au B8
| fond de ['aquariurm.

| 6) Sautez maintenant sur la partie draite du
divan, jusqud ce que vous vous accrochiez au
ventilateur. |l faut maintenant bien choisir le table. Pressez le bouton guand Roger regarde
moment ol lacher |e ventilateur de maniere & § Iévier, et vous atterrirez sur la pile dassiettes.
rebondir sur fa planche 3 repasser, Bt vous voifla Pressez maintenant réguligrement le bouton #
au niveau 2. pour éclater [es assiettes une & une. M

Niveau |
I) Baissez la planche & repasser au mur de
¥ gauche.
§ ) Placer-vous maintenant & droite du tabouret
| puis tapez dedans pour le pousser vers le divan,

| 3) Restez sur le tapis, et pressez le bouton pour 5) Une fois toutes les assiettes éclatées, marchez [

| découyrir un aimant. & Niveau 2 | jusquiau four et sautez dessus. Une fois accroche o8
| 4) Sautez sur la partie gauche du divan et [l 1) Allez & droite de la piece et tirez [appareil du . o la lampe, balancez-vous de gauche a droite |

| dirigez-vous vers le haut pour sauter de plus en | mur. <l pour prendre de la vitesse. Au plus haut de §

* plus hatt Vous attraperez bientot la chaine pour &
mettre en route le ventilateur,

5) Descendez du divan, puis pressez le bouton
une fois pres de [aquarium. En utilisant ains]

| |

| 2) Allez prés du four et allumez-le.

- 3) La dlé trouvée au niveau précédent sert 3
| ouvrir une des portes sous ['évier. Selon votre
 chance, vous obtiendrez du temps

votre balancement sur |z droite, pressez le &
| bouton pour vous élancer dans les poulies, et |
2insi passer sous la porte. 3

o g
P

Niveau 3
b |} Poussez le tabouret puis sautez dessus pour &
& prendre la serviette. ;
| 2) Sautez sur [a balence pour tirer la corde et
ouvrir la fenétre au plafond.
3) Allez a lextréme-droite ef branchez [a prise. ¢
¢ 4) Maintenant prenez la ventouse au sol, en S
etant a droite de celleci, afin gu'elle se plante
¥ sur fe mur de droite.
5) Donnez maintenant un coup de pied dans le §
' tabouret pour le pousser sous I'étagére, puis
§ moritez dessus pour prendre le savon.
6) En redescendant, vous lancez
automatiguement le savon dans ['évier, Allez ¥
prés de |'évier et pressez le bouton,
7) Une fois le savan ejecté a terre, marchez
 dessus pour I'envoyer dans les toilettes. \
| 8) Sautez maintenant sur le tabouret et pressez |
le bouton quand vous étes A hauteur de 3
| I'&fagere pour grimper dessus,
8 7) Allez sur le tas de serviettes et pressez le
§ bouton tout en allant sur la droite pour sortir, 8
¥ suite 3 une série d'événements plutdt délirants.

Niveats 4
§ |} Allez sur la gauche et pressez le bouton paur |
| mettre en route ['eau,
B 1) Ajustez votre position afin de marcher sur le 3%
| tuyau. Marchez maintenant vers la droite du &8
| tuyau, ol fa pression d'eau vous ejectera dans les
| airs. Pressez a nouveau le bouton pour agripper 8
| Ia ligne téléphonique,

g 3) Allez sur [a droite pour vous retrouver de

S i
N \/|VEAU 2
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q [autre coté du rateau, puis descendez. Donnez

- un coup de pied dans le fertilisant, puis prenez e

s seaul.

' 4) Revenez au tuyau et lachez le seau pour le
remplir d'eau.

5) Reprenez le seau plein d'eau, et réutilisez la
| technigue du tuyau pour vous retrouver de
Vautre coté du rateau
6) Allez pres du barbecue et pressez le bouton
® pour eteindre les braises avec le seau deau.
Prenez maintenant le steack, que vous &jecterez
sur fa bascule,

" 7) Tapez et secouez ['arbre jusquia ce quiune
‘pomme en tombe ef ejecte le steack jusquiay
chien,

NIVEAU
L _

}i

8) Secouez a nouveau Iarbre pour obtenir du
temps supplémentaire, puis sautez dans le pneu.
Balancez vous de droite & gauche pour prendre
de |2 vitesse, et au plus haut de votre course sur
fa droite, pressez le bouton pour sauter par-
dessis la bamere.

Niveats 5

I) Prenez la balle et placezfa dans la bouche &
incendie.

2) Mettez-vous maintenant 2 coté de [a bouche
& incendie et pressez le bouton pour tirer le
levier. La balle sera éjectée jusqu'a la face du
clown:

3) Utilisez le poga pour sauter de plus en plus,

Une fols a [ hauteur des fils téléphoniques,
pressez le bouton pour vous y accrocher.

4) Allez jusqu'a l'oiseau et touchez-le. Vous
tomberez bientot, accompagné par une plume.
Ramassez la plume, et retournez sur les fils
comme precedemment.

5) Allez jusqu'au clown, et pressez le bolton
pour utlliser [ plume pour le chatouiller. La balle
sera éjectée jusquz l'aimant.

6) Descendez des fils, et allez jusqud la poubelle
pour |2 fouiller. Vous aurez bientét |2 poubelle
coincée sur votre téte.

7) Déplacez vous sur la droite pour attirer
faimant jusqu'a la bouche 2 égout Remettez [a
poubelle en place et sautez dans le trou,

SCENE 6
I} Tournez la cimenteuse en |
tournant la manivelle.

2) Prenez une brigue dans la pile et
placez-fa dans la cimenteuse. Faites la
.~ méme chose avec un baton de
TE% dynamite. Refaites & nouveau ceci
avec une brigue et un baton de
dynamite pour envoyer une seconde §
brigue dans l'ascenceur.
3) Réajustez la cimenteuse, puis
reprenez un baten de dynamite et
entrez dans 'ascenseur de droite.
Donnez des coups de pied dans les 3
briques pour les envoyer 4 terre.
4} Une fois en haut, faites quelques
pas et attendez que le crochet
arrive. Quand il apparalt, pressez |e
bouton pour vous y accrocher.
5) Restez accroché jusqu’a ce que &

NIVEAU 5
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NIVEAU 6

vous soyez au-dessus de [a
cimenteuse, puis tombez-y. Vous
serez projeté, mais cette fois-ci de
lautre caté de la scie.

6) Coupez maintenant par deux fois
la planche a |'aide de la scie, qui ,
tombera pour recouvrir le puits.
Vous voila prét & entrer au demisr
niveau.

Niveau 7

[} Allez tout d’abord a drofte et
baissez le |evier pour metire en
rotte le tapis roulant

2) Le but est de remplir trois
caisses de bouteilles de lait, propres,
pleines, fermées et étiquetées. De
gauche & droite, les roue servent a
nettoyer, étiqueter, fermer, remplir.
[‘appareil 2 droite sert 2 vérifier les
bouteilles. Si elle est benne, elle
rejoint une caisse, sans quoi elle
tornbe au sol.

3) Une fois les frois caisses
remplies, une quatrigme vient se
positionner au dessus. Grimpez-y et
sautez par la fenétre pour sauver
Baby Herman.

7
£
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Episode 4 :

Another fine mess

Starfleet vous envoie dans le systéme
de Harlequin, oli des vaisseaux pirates
Elasis ont été signalés. Dés votre entrée
dans le systéme, deux vaisseaux pirates
vous attaqueront. Détruisez-les sans pitié,
puis suivez la trace d’un troisiéme vaisseau
détecté par Mr Spock jusqu’au systéme
voisin de Harrapan. La, vous recevrez le
message d'un vieil “ami” : Harry Mud, qui
vous demandera de ['aide. Une fois devant
le vaisseau de Mud, interrogez Spock et
téléportez vous 2 bord.

A bord du vaisseau de Mud, parlez lui,
ramassez les lentilles qui sont sur le sol,
juste derriére Harry, puis prenez les
“trucs” (contraptions) dans la boite ouverte
sur la gauche, et enfin les objets sphériques
dans la boite posée par terre a gauche de
Mud. Une fois tout ca récupéré, utilisez la
lentille sur le “truc”. Ce nouvel instrument
vous permettra de faire de jolies petites
explosions. Prenez la porte du fond. Vous
arriverez dans la salle d’armement du
vaisseau. La, analysez le pupitre et les flts
et utilisez Spock sur les boutons bleus pour
charger le lance torpille (les boutons jaunes
déchargent). Le bouton rouge est sans
effet. Prenez ensuite la porte de gauche, qui
est derriére la rangée de torpilles, menant
a la librairie, et allez directement a la porte
du fond qui méne 4 la salle des commandes.
Utilisez Spock sur les commandes et prenez
I'instrument qui est @ droite sur le panneau
de commandes. Retournez 2 Ia librairie.
Utilisez Spock sur la boule centrale, puis
utilisez A nouveau le tricorder sur la boule,
ce qui permet de lier celui de Spock et
celui de McCoy et d’obtenir ainsi quelques
informations. Utilisez maintenant le
dodécadon (I'objet sphérique) sur la boule
centrale et réutilisez Spock sur celle-ci, ce
qui lui permettra d'activer I'image d'un des
anciens occupants du vaisseau sur |'écran

mural. Retournez i Pinfirmerie ot doit se
trouver Mud. Celui-ci doit rapidement faire
une bétise et casser une petite fiole. Cela
produira un gaz vert qu'il respirera, ce qui
le rendra trés agressif et lui conférera une
agilité cervicale tout a fait remarquable,
Utilisez Mr Spock pour le calmer grice a sa
fameuse prise yulcaine. Pour le soigner, il
suffit de prendre une fiole, de I'utiliser sur
le panneau de commande qui se trouve en
dessous, et d'utiliser McCoy sur Harry.
Maintenant, retournez dans le hangar, par
lequel vous étes arrivé lors de |a télépor-
tation, et avancez vers le de vant de ['é-
cran du coté gauche, ce qui vous amenera
dans la salle des machines. La premiére fois
que vous y rentrerez, pas de probléme. Par
contre la deuxieme fois, le générateur me-
nacera d'exploser. Yous pourrez le réparer
avec outil que vous avez trouvé dans la
salle des commandes. Une fois cedi fait, re-
tournez dans la salle des commandes. Ustili-
sez Spock sur le sigge de gauche, ce qui lui
donne accés aux commandes de navigation,
d’engineering et aux sensors. Utilisez Kirl
sur le siege de droite. Cela vous donnera
acceés aux communications et a I'écran de
vue externe du vaisseau. Etablissez la
communication, mais refusez la télépor-
tation pour parler 2 Harry (choix 3).

A ce moment Harry devrait arriver. Le
choix | vous permettra de faire un mar-
chandage avec lui et de récupérer pour le
compte de la Fédération une bonne partie
du matériel du vaisseau extra-terrestre.
Une fois cela fait vous serez téléporté a
bord de I'Enterprise.

Fin mission 4

Mission 5 :

The feathered serpent.

Starfleet vous informe gu’une impor-
tante flotte Klingon se rassemble pour
chercher un renégat. I’Enterprise doit aller

e

sur Digifal pour trouver le responsable de
tout cela et ce qui s'est passé, avant que les
Klingons n’envahissent ’espace de Ia
Fédération.

En arrivant, vous découvrirez qu’un
croiseur impérial Klingon est déja sur les
lieux. Surtout ne I'attaquez pas, mais entrez
en communication avec lui. Aprés une breé-
ve conversation (choix 2 et 1}, le comman-
dant Klingon acceptera de vous donner
quelques heures pour ramener vous méme
celui qu’il recherche. Mettez—vous en
orbite et téléportez—vous. Vous découvri-
rez que celui qui est recherché n'est autre
que Quetzecoatl, le Dieu serpent a plume,
qui malgré une conversation courtoise
(choix 1,2 et |) sera trés contrarié par vos
révélations sur la facon dont les hommes
ont dénaturé ses epseignements et yous
téléportera dans une faille pour vous rete-
nir prisonnier. Pour vous sortir de ce mau-
vais pas, il vous faudra ramasser des pierres
qui se trouvent derriere vous, boucher le
trou dans lequel le serpent va se réfugier
lorsque vous voulez I'attraper, attraper le
serpent, lancer les pierres sur les lianes par
deux fois et escalader la petite falaise grice
aux deux lianes réunies, en utilisant Kirck
sur ces dernigres. Puisqu'on ne peut aller
vers la droite, votre esprit sagace vous
orientera sur la gauche. Vous traverserez
des bois (sans intérét) et vous vous
retrouverez face a Tlaoxac, un guerrier de
Quetzecoat!| bien décidé i ne pas vous
laisser passer. Utilisez le serpent sur lui,
puis jetez lui une premiére pierre, puis une
seconde. Ramassez le couteau qu’il laissera
alors tomber. Continuez votre route.
Traversez un bois toujours sans intérét,
vous déboucherez alors devant une riviere
que traverse un tronc mort mais dans
laquelle vit un gastéropode de belle taille
visiblement désireux d’améliorer son
ordinaire avec quelques aventuriers impru-
dents. Pour calmer |a béte, découpez la
plante qui se trouve aux pieds de l'officier
de sécurité a laide du couteau, et lancez-la
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sur la créature. Yous pourrez alors traver-
ser le pont sans encombre.

Vous arriverez ensuite dans une grotte
dans laquelle vous pourrez ramasser un
gros cristal de dilithium 3 F'aide du couteau.
Continuez votre route et vous arriverez
devant Quetzecoatl, avec qui vous aurez
une conversation (choix 2,2 et 3) et qui
vous demandera de |ui faire subir une
intervention chirurgicale. Vous le trans-
porterez donc A bord de I'Enterprise. De
retour a bord vous apprendrez I'arrivée de
trois croiseurs impériaux Klingon supplé-
mentaires. 'amiral Klingon Vlict entrera en
communication avec vous et apres discus-
sion (choix | et |) vous sommera de lui
remettre Quetzecoatl. Starfleet vous
donnera I'ordre d’accéder aux ordres des
Klingons et de le leur remettre pour un
proceés sur Hraakour. Peu apreés, vous serez
téléporté dans la salle du procés de Ja
planéte dévastée. Pour commencer la
conversation, allez sur le sceau Klingon au
milieu de la piéce et le procés débutera
(choix | ot 3 puis |). Vous vous retrou-
verez enfermé dans une caverne dont
I'issue est bloguée par une créature électri-
que. Prenez un bout de bois, et utilisez le
phaser rouge sur le sol de la caverne, ce
qui fera une petite rigole de matiére en
fusion. Le sol étant riche en minerai de fer,
utilisez le biton sur [a matiére en fusion et
lancez le sur la créature. Celle—ci subira
alors une sorte de court circuit et disparai-
tra a lintérieur du baton. Utilisez mainte-
nant le tricorder sur le panneau de com-
mande d’ouverture de la porte, puis entrez
en contact avec I'Enterprise sélectionnez
les choix 2 et | pour transmettre les deux
codes en méme temps. Une fois fait, utilisez
Spock sur la panneau. Vous vous retrouve-
rez alors dans une salle cachée d’une
ancienne civilisation, dans laquelle se trouve
9 cristaux de trois couleurs différentes.
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Prenez les trois verts, placez les dans le
réceptacle sur la gauche, et entrez dans le
champs sur la droite. Vlict apparait alors et
est jugé par Bialbi qui est le gardien des
lieux. Yous interviendrez en sa faveur
contre la libération de Quetzecoatl (c’est
ce que l'on peut appeler du chantage, et
c'est pas joli joli) par le choix 3, vous serez
alors téléporté a bord de I'Enterprise.

Fin mission 5
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Mission 6 :

That old devil moon

%

Starfleet vous envoie cette fois faire
quelques observations dans le systéme
d’Alpha Proxima pour étudier une lune du
nom de Scythe. Il y a bien longtemps, une ba-

&
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se de missiles construite par les anciens habi-
tants de la plangte sur cette lune a détruit
toute trace de civilisation sur la surface du
globe iy a de nombreuses années de cela.

Elle a, par la méme occasion, été
éjectée de son orbite sur une orbite plus
large qui ne la fait repasser a proximité de
la planéte que tout les trois ol quatre
sigcles. Elle compte visiblement bien remet-
tre ca et mettre a profit son nouyeau passa-
ge pour terminer le travail, et massacrer
ainsi les descendants ayant survecu au pre-
mier cataclysme. Arriv_é sur Alpha Proxima,
mettez-vous en orbite et parlez & Spock.

Il va maintenant falloir interroger I'or-
dinateur qui vous donnera des informations
essentielles. Vous apprendrez que les Lucrs
et les Sofs sont les anciens habitants de la
planéte. Les Lucrs avaient un systéme déci-
mal de base trois, et que le nombre 99 était
sacré pour eux. Interrogez également
I'ordinateur sur Scythe et sur la base 3. Une
fois cela fait, téléportez—vous sur la lune.
Vous trouverez des cailloux pleins de mi-
nerais ; ramassez les, puis dirigez-vous vers
la porte du complexe. Pour ouvrir la porte,
entrez le chiffre 10200, qui est le chiffre 99,
sacré pour les Lucrs, mais en base 3.

Dans la premiére salle, utilisez le tri-
corder puis Spock sur l'ordinateur. Une
fois cela fait, utilisez Spock sur le panneau
d'ouverture de la porte en entrant le nom-
bre 122 qui est le chiffre 17 en base 3.
Pourquoi 17 demanderez—vous ! Hé bien
parce que le nom de la lune est Schythe et
que c'est la dix-—septieme lettre de leur al-
phabet. Et en base 3 dix-sept s’écrit 122.
Vous arriverez dans une salle dont la porte
du fond est fermée. Utilisez le tricorder sur
la serrure puis allez dans Fancienne mine
sur la droite.

Utilisez le panneau de commande du
fond pour faire un trou dans la roche avec
le laser (choix 3), puis déposez daps le trou
formé le caillou que vous avez pris au
dehors. Utilisez alors le tricorder sur le
panneau de commande et utilisez le laser a
petite puissance (choix 1). Cela fera fondre
le minerai et lui donnera la réplique exacte
de la carte nécessaire pour passer la porte
de la salle précédente. Une fois que vous
Paurez fait, vous vous trouverez dans la
grande salle des ordinateurs, mais vous
n‘aurez pas oublié, avant, d’ouvrir la caisse
qui est dans |a mine et de prendre le cible
qui s’y trouve. Une fois dans la salle des
ordinateurs, vous analyserez ces derniers
avec le tricorder, et yous vous apercevrez
qu'ils ne sont pas synchrones. Pour remé-
dier a cela, utilisez le cable sur un des ordi-
nateurs (Spock s'occupera de relier I'au-
tre). Mr Spock pourra alors reprogrammer

les ordinateurs pour envoyer les missiles
dans le soleil. Yous serez alors téléporté a
bord de I'Enterprise.

Fin mission 6

Mission 7 :

Vengeance.

Vous recevez un message qui vous
apprend que I'ULS.S. Republic a été attaqué.
Envoyez les informations 2 Starfleet (choix
I} et téléportez-vous sur ce qui reste du
vaisseau. Utilisez alors McCoy sur le mou-
rant qui se trouve sur la droite du pont,
puis utilisez le tricorder et Spock sur le car-
net de bord du capitaine (sur son fauteuil).

Vous apprendrez que, selon lui, c'est
I’Enterprise qui est responsable de ce mas-
sacre. Avancez alors sur le devant de ['é-
cran, ce qui vous meénera a Iinfirmerie.
Utilisez McCoy sur la femme blessée et uti-
lisez le communicateur pour vous télépor-
ter a bord de I'Enterprise (choix I). Vous
vous lancerez alors sur les traces du res-
ponsable vers le systéme Vardaine. Vous
découvrirez alors une réplique exacte de
votre vaisseau, qui vous interceptera et en-
trera en communication.

Malgré des paroles apaisantes (choix |
et 2), vous ne pourrez éviter le combat, qui
sera le plus dur que vous ayez jamais livré,
car en plus de sa manoeuvrabilité spectacu-
laire et de sa puissance de feu impression-
nante, il sera bientdt rejoint par deux
pirates Elasi qui lui préteront main forte.

A partir de 3, c’est a vous de jouer. |e
peux toutefois vous donnez quelques con-
seils qui m'ont personnellement bien servis.
Dés que vous étes touché pour la premigre
fois, dites a Mr Scott de privilégier les
écrans de protection.

D’autre part, il n’est pas nécessaire
dialler tres vite, mais plutét de se concen-
trer sur la méme cible. Enfin, d&s que vous
arrivez 3 détruire un vaisseau, n'hésitez pas
& sauver la partie. Bon courage !

Ha, au fait, jiallais oublier : Longue vie
et prospérité ! | !

Fin mission 7

Une fois Ig septiéme mission terminée,
Starfleet vous donnera une appréciation
finale de vos performances couvrant
'ensemble de la partie, ceci cloturant ce jeu
dont on peut espérer qu’il ne sera pas
nécessaire d’attendre le cinquantiéme
anniversaire de la série de laquelle il est tiré
pour avoir la suite.



Niveau central :

Les serrures en forme de P tel qu'en 4,5 et 6
s’ouyrent toutes en utilisant les lockpicks.

A'; Escalier menant a 'entrée.

B : Escalier menant au niveau +1 de la tour de
la Magic Mouth.

C,D.E : Escaliers menant a la tour de
Darkmoon.

I : Un prétre est la pour vous indiquer que
vous pénétrez dans un lieu privé. Tuez-le.

2 : Ecoutez, vous surprendrez une conver-
sation intéressante. Mais attention ! Vous
serez attaqué par deux prétres 2 la fin de
cette conversation.

3 : Vous trouvez deux scrolls create food.

4 : Dans la piéce vous trouvez la porte de
téléportation, un scroll identify, une copper
key.

5 : Dans cette pigce il y a le squelette
d’Ambre, une magicienne-voleuse du
septieme niveau. Elle a laissé un message vous
expliquant qu’elle allait passer I'épreuve de
darkmoon, afin de s'infiltrer dans le rang des
prétres. Cette épreuve est aussi votre but
pour linstant, afin de pouvoir passer en 9.
L'épreuve a lieu dans la tour des Vents.

6 : Deux sachets de poudre stone to flesh.

7 : Frappez sur la statue. Elle se cassera et
vous découvrirez un bouten au milieu du
mur. Appuyez sur celui-ci, vous ouvrirez un
passage secret. o
8 : Deux prétres attendent. Une fois tués, ils
laisseront tomber une copper key.

9 : Une Magic Mouth yous explique que seuls
ceux portant la marque de Darkmoon
peuvent passer. Au travail car il vous faut
l'acquerir.

10 : Une téléportation.

I : Une autre téléportation.

12 : Un champ de téléportation vous
emmene dans une piéce contenant quatre
aleoves. Dans celles-ci il y a trois gemmes et
une copper key. Pour ouvrir un passage
secret, il faut mettre les trois gemmes dans la
méme alcove. Attention! vous ne pourrez
ouyrir qu'un seul passage.

Niveau central

13 : Cet endroit est une prison ol est mort
Lord James of Natingale, et ot vous-meme
allez mourir de faim. Rechargez donc une
partie sauvegardge!

14 : Yous trouyez dans cette piéce trois
potions healing, une potion vitality, un wand
of magic missil, un scroll lightning ball et une
gemme. Pour sortir, placez la gemme au
centre de la piece 12. Cela créera un champ
de téléportation qui vous ramenera en |2
dans le niveau central.

15 : Vous trouvez une two-handed sword,
utilisez la gemme pour sortir.

16 : Vous trouvez |a gemme pour sortir et un
comité d'accueil constitué de quatre prétres.
Argh ! c’était un piége.

|7 : Fouillez bien le lit car dedans il y 2 une
copper key.

18 : Vous trouvez sur une étagére les
lockpicks et le livre de magie d’Ambre.

19 : Un scroll invisibility.

20 : Le passage est bloqué par un bouclier en
cristal. Utilisez le crystal hammer pour le
casser, ou une arme normale (ce sera alors
beaucoup plus long).

2| : Posez n'importe quoi dans I'alcove. Cela
ouvrira un passage secret et fera apparaitre
un bouton secret en 22.

22 : Appuyez sur le bouton, et le passage
secret s'ouvrira. .
23 : Pour ouvrir la porte vous aurez besoin
d'une clef rouge, que vous trouverez dans la
tour de la Magic Mouth. I} faut finir d'explorer
la tour de la Magic Mouth avant de
poursuivre. Pour poursuivre dans cette
direction, la suite au prochain numéro!



Niveau + [

Tour des vents :

A : Escalier menant 4 P'entrée par la porte des
vents.

B : Escalier menant au niveau +2.

1 : Un prétre apparait. Il vous explique que
I'épreuve a commencé et que vous devez
garder la foi.

2 : Cliquez sur la porte pour la forcer. Dans
la piéce il y a une Magic Mouth. Donnez-lui
trois tibias et en retour elle vous donnera
une bone key.

3 : Passage délicat. Les colonnes de lumiére
font beaucoup de dégits 4 vos pauvres aven-
turiers. Un passage est possible car certaines
colonnes fonctionnent par intermittence. Cal-
culez bien fa séquence et vous passerez. Mais
attention, au bout du passage il y a de nom-
 breuses mantes religieuses.

4: Une hailebarde Tl .

5 : Vous trouvez une mante religieuse bles-
sée. Pas de quartier, tuez-la et vous aurez une
mantis key en échange.

6 : Un demi-elf guerrier-voleur septigme
 niveau nommeé Tanglor s'est assoupi ici. Aprés
Fayoir rassuré il se joindra a votre groupe.

7 : Comme prévu il y a de nombreuses man-
tes religieuses. L'une d'elles laissera tomber
une bone key. Allez 4 la manette et abaissez-
1a, afin de désactiver certaines colonnes de

ium!em Cela vous per‘met’cra de retraverser"

en paix la partie 3.

8 : Vous trouvez une cursed sword por‘tant le
charmant nom de hunger Conservez fa, eHe -

vous servira plus tard.

9 : Mettez un ab}et quelconque dans Iaicnve
et vous aurez un wand of i:,ghtnmge échange

10 : Poussez le bouton et |a porte s'ouvrira.

Il : Pour la premiére fois en direct, un oeuf .

de mante rellgieuse cassez-le |

12 : Lancez une plerre sur le bcuton du .

fond, cela ouyre un passage secret.

appuyez sur le bouton qui se. trouve sur le 7

mur, cela bouche les trous au sol Le passage
est ainsi libéré.

' .__ |3 Une mantis key
14 : Dans la salle un’ scroﬂ of blur et un de

dlspel magic.
I5 : Une salle avec une dlzame d’oeufs

-:Cassez les oeufs les uns aprés les autres, sans

aller au fond de la saile Sinon ‘Yous aurez une

o dlzaine de | mantes reilgieuses A vos trousses.

: Retirez une gemme du mur, puis
remettez—ia, Vous ouvrirez ainsi le passage

_ secret. Dans ce passage vous trouvez une

mantis idol (trés utile plus tard), une copper

 key, une fire sphere (Iorsque vous la lancez

cela donne le méme effet quune fi r*ehaﬂ)

.:Nr'veau .+2'

Tour des vents 2

B : F_scaller vers }e m\reau +!

.C 2 Escaller de transmlon

9 B

= A




D : Escalier vers le niveau +3.

| : Vous trouvez une potion cure poison et
une cupper Key.
2 . Vioici le nid des guépes.
3 : La serrure s'ouvre grice a |a bone key
trouvez en 2 au niveau +i.
4 - La dalle devant la salle permet de refermer
les trous devant les manettes. Les manettes
ouvrent les portes. Pour ouvrir les quatre
portes, il faut eff,-_ectu‘er les opérations
suivantes: Abaissez la manette située au
Nord-cuest puis les deux suivantes dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre.
Passez les trois portes déja ouvertes et vous
trouverez en 5 un bouton. Poussez-le, cela
vous permet de marcher sur le trou situé
~ devant la derniére manette, de I'actionner, et

ainsi d'ouvrir la derniére porte. -
5 : En bas et au milieu du mur, il y a une bri-
que qui ressort. Poussez-la.
6 Serrure copper key.
7 : Le pretre reapparait en vous annon;ant
que le test de foi est presque terminé. A
~ gauche la suite, 4 droite la mort.

8 : Téléporte en 9, en vous infligeant des
dommages.

10 : Téléporte en |l. Comme quoi il ne faut
- pas écouter les prétres itinérants.

Niveau +3

Tour des vents :

. Attention ! toute la partie située a ga_u_che'dé

Pescalier d'arrivée est remplie de serpents de
feu. lls ne sont pas bien méchants, mais tres
nombrewt. ' :

A : Escalier vers le niveau +2.

I : Une Magic Mouth vous indique qu'il faut
rechercher ses soeurs, mais faites attention a
leurs crocs.

2 : Une inscription vous informe qu'il faut
passer par deux.

3 : Des inscriptions. A i’ouasnl au nord I, 2
Pest Il

4 : Une fire ball vous est envoyée si vous
ouvrez la porte.

5 : PAS DE PANIQUE ! C’est un faux
beholder. Celui-ci est inoffensif sauf si vous le
frappez, dans ce cas il explose et vous inflige
des dégits équivalents a une fire ball,

Tirez-lui donc une fleche de loin.

6 : Une Magic Mouth. Il faut Finterroger deux
fois, mais attention lorsqu’elle a fini, elle en-
voie une fire ball. Elle vous apprend que [ors-
que toutes les Magic Mouths chanteront, la
porte s’ouyrira. Elle parle de fa porte en 35.

7 : Forcez la porte. Deux rations de rotten
food.

8 : Des serpents de feu yous attaquent, pen-
dant le combat l'un d'eux laisse tomber une
darkmoon key.

9 : Une prétresse vous demande de choisir
une porte. Choisissez bien!

10 : Mauvais choix. Vous étes téléportés en
I'l avec une bone key.

Il : Une bone key plus les félicitations d'un
prétre.

12 : Encore un faux beholder explosif.

13 : Cing potions cure poison et un scroll
raise dead.

14 : Un bouton sur le cité en bas a droite
ouyre un passage.

15 : Vous trouvez une paire de bottes en cuir,
une cursed halberd, une banded armor +2, et
une short sword +3.

‘16 : Desserrez les dents! Ce ne sont que
quatre faux beholders explosifs.

17 : Un mur illusion.

18 : Une alcove qui transforme tout ce que
P'on met dedans en caillou. Faites en au moins
cing, cela va vous étre utile.

19 : Un piege mortel, vous vous retrouyez
enfermés sans espoir de sortie.

20 : En poussant la brique situé en bas et au
milieu du mur, yous pouvez continuer dans ce
couloir sans qu'il vous paraisse infini.

2| : Lorsque vous passez sur cette case vous
vous retrolivez tournés dans la direction in-
verse de celle 06 vous voulez aller.

22 : Un faux beholder explosif et une potion
de vitalité.

23 : Un faux beholder explosif et un serpent
de feu qui possédent une darkmoon key.

24 : Enfin ! Voici le scroll disintegrate, vous
allez pouvoir commencer 4 vous amuser.

25 : Serrure darkmoon.

26 : Yous trouvez un parchemin parlant de
murs illusions, cela vous sera extrémement
utile au niveau du dessus. De plus il y a une
potion extra—healing, un composite bow et
cing _ﬂéches +1.

27 : Yous &tes dans une piece ol il y a sept
Magic Mouths 2 nourrir pour ouvrir la porte
du bout. La premiere demande un parchemin
magique pour pouvoir chanter.

28 : La deuxiéme veut une potion.

29 : 'la troisieme veut 'épée cursée du nom

de hunger,




30 : La quatridme veut la mantis idol et en
prime vous ouvre la porte en 31.

31 : Une gemme red.

32 : La cinquieme Mag;c Mouth veut ia gemrne
rouge.

33 : La sixieme veut de la rotten food.

34 : La septieme veut cing pierres faites en 8.
35 : La porte s'ouyre une fois que ¢ toutes les
Magic Mouths ont chanté.

36 : Vous voici devant Dran Dragorre le
pmssant, etil n a pas V'air d'étre content.

Niveau +4

Tour des vents :

A : Escalier vers le niveau +3

B : Escalier de transition.

| : Vous vous retrouvez transportés entre les
champs de téléportation |, 2 et 3 afin
d'obtenir quatre darkmoon keys.

Ne désespérez pas vous arriverez a découvrir
les quatre clefs.

2 : Darkmoon key.

3 : Une salle avec quatre serrures darkmoon.
Introduisez les quatre clefs dans %es serrures et
la porte s’ouyrira.

4 : Des beholders et des vrais cette fois-ci! Le

meilleur moyen pour les tuer est de courir en

5 ou en 6 une fois la porte ouverte, et de les
combatre 2 ces endroits.

5 : Une grande salle.

6 : Des abris. Rien ne peut vous atteindre si
vous restez dedans.

7 : Un passage secret s'ouvre en appuyant sur
la brigue en bas au milieu du mur. Dans le pas-
sage vous trouyez trois potions healing.

8 : Un mur illusion.

9 : Les deux plaques enclenchent des fire balls.
10 : Une dague normale.

Il : Un passage s'ouvre en appuyant sur le

bouton sityé en bas 2 droite du mur.

12 ; Toute cette zone est couverte par des
murs illusion. La carte trouvée en 26 du niveau
+3 représente cette Zone.

I3 : Un bouton qui permet de réagencer la
position des murs dans la zone 12.

14 : Vous rencontrez un beholder coincé dans
un trou au plafond. Tuez-le, puis placez vous
sous |e trou et appuyez sur la plague représen-
ant une tornade.

Vous monterez alors 4 'étage supérieur pour
Yous retrouvez en |5,

15 : Attention ! Deux beholdem cnrculent dans
la salle.
16 : Une paire de bracelets de protection -2.
17 : Yous trouvez sur le sol de la salle des
bottes en cuir, une potion heal:ng, un staff,
deux dagues, un bouclier +3, un crystal ham-
mer +2, une halbarde +2.
18 ; Trois beholders vous attendent dans cette
salle. =
19 : Vous trouvez une ‘masse et un scroll fire
ball.
20 : Vous trouvez une armure +4 en peau de
dragen et une épée courte +2.

: Un beho#der prc:tege un wand of dispell
rnaglc
22 : Kelhben vous contact. Malheureusement
ce sera la dernigre fois car Dran est en train
d'isoler complétement le temple de toute
intrusion. ;
23 : Lorsque vous marchez sur la dalle les
murs de la zone c-ha'ngént de place.
24 ; Téléports en 25 et réciproquement.
26 : Téléporte en 27 et réciproguement.
28 : Sur cette case vous vous retrouvez tourné
dans la direction inverse de celle oli vous
vouliez aller.
29 : Lorsque vous marchez sur la dalle au sol,
un passage secret s'ouvre devant yous.

30 : Lorsque vous entrez dans la salle une pré-
tresse vous reconnait comme de faux adeptes
de darkmoon. Elle invoque deux beholders afin
de vous tuer. Une fois les beholders tués, il ne
reste plus qu'a recevoir la marque de dark-
moon. Pour ceci, allez au fond de la salle et cli-
quez sur le piedestal. Une fois recu la marque
de darkmoon, vous vous retrouvez téléporté a
I'entrée du temple. A titre de curiosité, regar-
dez vos mains maintenant. Elles sont marquées.

Le mois prochain vous retrouverez notre
groupe d’aventuriers face a lignoble Dran
dans un épisode s’intitulant -

Magic Mouth.




Premiére partie :

le marteau de Thor

Commengons tout d'abord par guelgues
explications quant & notre solution... Nous
avons numéroté les Tles d’'un méme niveau
pour signaler que nous allons les parcourir dans
['ordre de leur numéro. il est toutefois possible
de les parcourir dans un tout autre ordre,
méme si celui gue nous avons choisi est
probablement le plus rapide et le plus efficace,
Nous avons numéroté de [a méme fagon que
précédemment les salles de chague fle. _

Afin de ne pas
perdre de temps
dans la description
de chague niveau,
assurez-vous de
prendre tous les
objets, combattez

ouvrez tous les cof-
fres en prenant leur contenu, MNous supposons
que vous utiliserez la nourriture au fur et a
mesure que cela est nécessaire. ldem pour Jes
sorts afin de redonner de ['énergle aux mem-
bres de votre éguipe et ressusciter vos
compagnons morts. Nouis vous recommandons
de ne pas gaspiller le sort “Disarm Traps” sur
les coffres, car dans certaines situations, vous

tous les ennemis et

=)

©

en alrez besoin. Sur cer-
taines iles, vous trouverez

~ des magasins dans lesguels

VOus pourrez acheter et
vendre (contre de l'or)
divers objets. Clest pour-
quel il faut amasser fe plus
dlor possible. Toutefois le
jeu peut parfaitement &ire
résolu avec uniguement les
objets trouves sur fa carte.
Nous supposons aussi que
VOUs ramasserez les armes
aul fiic ot 3 mesiire et que
VOUS ne conserverez que

* les plus efficaces.

- Vous vous débarvasserez
des objets inutiles avec
I'option "Discard” et utili-
serez vos sorfs dattague et

de défepse contre vos

ennemis. Vous devrez ra-
masser tout l'or et toutes
les clés, déverrouilier tou-

tes fes portes, (tiliser

toutes les potions yous

~ permettant d'augmenter

votre force et votre magie.

Rappellez-vous
que certains sorts ne
pourront étre uti-
lisés al'avec une
magie tres élevée.

Ceci étant dit,
NOUS pOUVONS nous
concentrer sur les
actions et objets im-
portants évitant ainsi
de répéter constam-
ment des actions
routinigres.

Sur la premigre
ile, les principales ac-
tions sont de ramas-
ser deux sorts, Re- -
vélation et "Descension” et d'utiliser ce
premier sur le troisieme écran pour faire
apparattre un pont sur I'abime (impossible a
traverser autrement). Avant de quitter lile vous
devez prendre le sort “Power Rune”,

La deuxieme Tle est |la plus grande de ce
niveau puisqu'elle est constituée de 24 écrans.

Dans I'écran n® |, il est indispensable d'utili-
ser un sort “Disarm Traps” pour faire dispa-
raftre les fosses qui empéchent l'accés a un
coffre contenant deux objets importants ; une
herbe appelée “Hemiock” et le sort “Remove
Wall". Dans 'écran n® |8 il y & une porte
invisible qui apparatt lors de l'utilisation de
“Detect doors”. Attention au parchemin de
Fécran 7 qui dit “Tu dois chercher deuix portes
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r COMPILATIONS

5T PC AMIG
CLASSIC COLLECTION .259 299 250
Gremlins 2 + Barbarian 2 + Colossus Chess +
World champion soccer

FUTURE DREAMS ........... 42 342
Midwinter + Starblade + Madshow + Metal mast
Excellent adv. . 249 249

Kwlk Snax + Prince of the Yolkfalk + PanicDizzy
+ Bubbchnzqw Spelibound Dizzy
SKY ROCK .. 292

Frehistoric+Ghostouters 24 A lype2
ULTIMA TH!LOG 3
ULTIMA IV +V + V|

WING COMMANDER DE LUXE 449
Wing commander 1 + Mission disk 1 +2
BJMQAPS 1 2

259
292

Henon + Ca I
AWARD WINNERS .
Space ace -+ Kick ol 2
NRJ 4 .
Swap + Ba
Team susuki+ Tennis cup
MEGAMANIA ..

Ldshalnh"'(;'_‘r

i
295

SIMULATIDN S BEST __... 295 295
Panza Kick box + Disk + ADS .........
SIMULATION TOP ... 285 295

Pariza Kick + Prine de Perse + larghan
ALBERTVILLE 1992 ... 320 329
Games winter edition+ Winler games+Superski
EXTRA BALL - %95 295 295
Bumpy + Tennis + Sliders + Pinball Magic

ER STARS .299 289
E Hughas inl. Soccer + Gazza 2 +

2+ Microprose Soccer

MDVIES STARS ...cccecee 299 239 299
Dick tracy + Moonwalker +Indiana jones
LES COLLECTORS ... 295 5
Lotus eap. turbo+Venus. J Pond+Ghqusn 'gho
COMPIL INTEGRALE 299 299
Lotus turbo+ Toyola c. &-Combotacew T.Suzukl
DELTA FORCI 2 299 259
Fire forgat 2+Barl b +Hnight F+Dark eentur
5INTELLIGENT GAMES 292 2 292

Back&ammon-rcfmss« Bridge + Go+ Draughts
SUPER ACTION PACK ...299 298
Supercars+impossamaole+Toyota celica

+Gary lineker +Switchblade
MAITRES AVENTURES .342 342
Maupiti islands Voyageurs dutemps+OP.stealth
SWORD +MAGIC .....oeorews 249
1arqn'mn Barbari n2[pa|}rnys|alofathorPa
289
------ - 285

Kick off 2+ Player manager +Final whistle

SUPERSTARS SPORT ... 299

F23 +Hard drivin +Stunt ca

SD SUPERSTARS 299
+Hard drivin + Stuncar+ Bdl“U command

SUPERST&RS ARCADE . 292 28

Golden axe + Shadow Warriors +

Total Recall + Super of road racr\r

299 299
Fl6:Double dragon?. ll.al}- 9El+WuIItna
Turba aul run
ACTION PACK 262
Turrican 1+2+ Kick off +X-out
LES JUSTICIERS 3 ... 299 299 299
Batrnan + Rouocopz +Shadow Warriors
OCEAN SPORT .. 295 299
5 Tour + Beach Volley
299
289

Shveen. w
LE TEMFS DES HEHQS 289 289 289
Prince of persia + Moonblaster+ North and south
AVENTURES EXTRA. 292

Zac mecracken + Iron lord

Rocket ranger + Manaoir marteville
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La compagnie américaine SS| a su se
demarquer de ses concurrentes en
profitant de son alliance avec fa mon-
dialement célébre compagnie TSR,
spécialiste des jeux de roles. Qui n'a
entendu parler de jeux ou de scéna-
rios tels gue Buck Rogers, Donjons et
Dragons, Dragonlance, Ravenloft, Dark
Sun... Tous les ans, ce sont en
moyenne quatre a cing jeux de réles
micros, plus quelques wargames que

nous voyons débarquer sur nos PC et
parfois sur nos Arnigas. Avec Prophecy
Of The Shadow, SSI se lance dans un
nouveau genre, avec un jeu de role
complétement inédit. Pour une fois,
vous ne dirigerez qu'un seul aventurier

ofl Frorm ry

it to the

Silvardale.

Take ray catalyst, you ol
need Gt Fov, £ G

Ce charmant personnage a la mine patibulaire, n'est qu'une des nombreuses
rencontres qui donneront lieu & une superbe digitalisation.

au lieu des six, sept ou huit héros. A la
suite du meurtre de votre mentor,
Larkin, vous, pauvre apprenti-sorcier
que vous étes, partez a l'aventure pour
venger votre maitre et sauver le pays
d'Auric. Le Maitre des Ténebres est en

effet de retour et seule une magie
puissante pourrait le vaincre. A vous
donc de progresser dans cet art
difficile qu'est la sorcellerie. Pour cela,
vous devrez trouver de |'or et du
plomb, sources d'une alchimie étrange

Au début de l'aventure, vous assistez impuissant a ['assassinat de votre maitre en magie, Larkin. Avant de mourrir, il
aura cependant le temps de vous communiquer quelques informations et de vous lancer sur une quéte dangereuse.




Ce représentant de la loi, déroule son parchemin
pour vous lire le message qu'il contient. encore
une fois, admirez la finesse des graphismes
digitalisés.

synonyme de pouvoirs magiques. La plupart du
temps cependant, vous aurez a combattre les
nombreuses créatures ennemies par la force
brutale, les sciences occultes devant étre écono-
miséesau maximum. Yous ramasserez de nombreux
objets, des armes et des armures, certains s'avérant
méme magiques. Vous devrez remplir plusieurs
missions et retrouver un puissant magicien qui sera
capable de vous fournir une aide importante pour la
suite de |'aventure.

e

,.
SiRow o oo e e e 10

|

En haut et a gauche, une fenétre vous indique
votre état ainsi que l'inventaire de certaines de
vos possessions. A droite, la fenétre graphique

dans laquelle se passe l'action.

Qutre un scénario apparemment moins linéaire qu'a

I'accoutumée, Prophecy Of The Shadow se

caractérise surtout par une excellente réalisation,
Les graphismes en mode VGA, donnent ['occasion
au joueur de découvrir non seulement de jolis
écrans en 256 couleurs (constitués tres souvent de
digitalisations), malis aussi des scénes animées
entiéres en digitalisations. Au cours du jeu les
graphismes sont nettement moins jolis, mais ils
donnent par contre une bonne repésentation des

135
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décors et des personnages, a l'aide  a l'aide d'icones et de menus, la
d'une vue de biais du haut rappelant  difficulté ayant en plus été dosée avec
fortement celle d'Ultima 6. Le systtme  soin pour rendre le jeu intéressant
de jeu est entiérement géré a la souris,  pour tous. L'ambiance sonore a été, la

Poursuivi par une horde de monstres, vous aurez bien du mal a atteindre
l'entrée de la grotte. Un sort de téléportation semble étre la solution idéale.

encore, l'objet d'énormes progrés par
rapport aux précédentes productions
SSI, souvent décevante. Les musiques
sont magnifiques et les sons provien-
nent de digitalisations de trés bonne

Attaqué par un rat géant, vous vous
défendez avec les moyens du bord. Le
combat est bien siir animé, des
messages en bas de ['‘écran décrivant
plus précisément ce qui se passe.

qualité. Il semble donc que Prophecy
Of The Shadow se révele comme un
bon jeu d'aventures intéractives et il se
pourrait qu'une version francaise soit
envisagée sérieusement. Pour une fois,
le joueur sera completement plongée
dans I'histoire, grace a ce travail de
fond effectué sur l'interface et la
technigue. En test le mois prochain si
tout va bien, Prophecy Of The
Shadow devrait satisfaire tout le
monde. Une derniere chose concerne

les versions Amiga et peut-étre ST qui
devraient elles aussi s'améliorer,




Bienvenue dans un nouveau monde
ol le Temps n’est plus une: '

B i i

TRACY

ETERNAM, le dernier né des planéto-
. parks occupe toute la surface de la
Terre. Reconstitution grandeur nature
d’époques passées, peuplé de créa-
tures bio-technologiques, il est tres |
prisé par I'élite des populations inter-
galactiques.

En recevant votre invitation pour
Eternam vous n’imaginiez pas une
seule seconde que cette aubaine
pouvait cacher un piége diabolique!

Mais, pour le sourire de Tracy, ne
_seriez-vous pas prét a relever tous |
les défis ?

Alors, dans ce nouveau monde ou §
Pon ne distingue plus le vrai du faux, |
saurez-vous faire la différence entre §
réalité virtuelle et réalité physique ? |

* : L’Avenir est en jeu...
____S-=e x \ ¥
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ATTIC SOFTWARE — Présenté sur PC — Disponible : septembre

Le genre des jeux
de role est en train
d'envahir le monde
de la micro et
cette fois-ci, l'inva-

L'Oeil Noir, un jeu de roéle se
déroulant dans un monde médiéval
fantastique, €dité par Schmitt. Ce jeu a
connu Un énorme succes a sa sortie en
France, les régles étant assez simples

posséde des talent:

des resistances particulieres,

sion nous vient tout droit d'allemagne.
Attic est une société allemande qui a
obtenu les droits d'exploitation pour

et completes. Des régles avancées
sont venues parfaire un jeu que
beaucoup de puristes qualifierent a sa
sortie de trop simple. Ayant obtenu
les droits d'exploitation du jeu et des
scénarios tournant autour, Attic
Software s'est lancée dans une
conversion micro qui s'annonce
comme trés réussie (elle devrait é&tre
distribuée en France par Ubi Soft).

Toutes les régles originelles de ['Oeil
Nair ont &té prise en compte et il faut
avouer que le résultat est impre-
ssionnant. Le joueur pourra utiliser les

regles de bases ou les régles avancées.
Au début de l'aventure, vous aurez a
créer six aventuriers. La géneration
des caractéres est une des plus
compléte et complexe quil mait été
donné de voir. La fiche de personnage
contenant toutes les carctéristiques,
les compétences, les talents, les
langues parlées... tient sur une dizaine
d’écrans | Vous avez ainsi des
spécialisations pour une grand nombre
d'armes, mais aussi des compétences

5i vos aventuiers possédent le talent de chasseur, ifs

pourront trouver.de guoi nourir le groupe.3

telle que nager, suivre une piste,
apprivoiser un animal, marchander...
Heureusement pour vous, l'utilisation
de ces quelques (50 compétences est
totalement transparente, ['ordinateur
gérant absolument tout.

Pour ce qgui est du systéme de jeu, il
ressemble globalement a celui de
Might & Magic 3, une fenétre
contenant les graphismes, des icones a




&

Les palettes de couleurs changent au fur
nit les mauvaises reticontres sont beauc
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droite permettant d'accéder a de
nombreuses options. A noter que
Futifisation de la souris et en particulier
des deux boutons, a été optimisé au
mieux. Pour ce qui est des combats et

de l'exploration, le jeu se déroule alors
en 3D isométrique, tout comme dans
Legend ou dans Hero Quest. Les
animations des personnages sont
vraiment treés agréables, détaillées et

-

amatuion -

sutout tres variées. Chaque créature
possede en effet ses propres
animations pour les combats, chaque
facon de mourrir donne lieu & des
animations différentes...

La réalisation est de bonne qualité.
Certes, les graphismes semblent
legérement moins beaux que dans
Might & Magic 3 par exemple, mais ils
sont beaucoup plus variés, tout
comme le jeu. Les musiques et les
sons exploitent bien sdr les diverses
cartes sons presentes sur le marché.
L'Oeil Noir n'est gu'un titre provisoire
a ce premier jeu de role de chez Attic,
mais de nombreux scénarios sont déja
prévus et c'est avec une grande
impatience que nous attendons la
version francaise.




Aprés Jaguar X]220, testé dans ce
numéro, Core Design nous prépare
un jeu d'arcade particuliérement
original, et dont les graphismes et ani-
mations sont |'oceuvre de Jerr
O'Carrol, 2 qui I'on doit déja I'excel-
lent travail sur Heimdall.

Vous jouez le role de Clutch Cable,
un monteur de film. Alors que vous
vous étes endormi en plein travail de

montage sur un film dont la premiére
est prévue le lendemain, un individu
s'introduit dans votre atelier et déro-
be les films, qu'il éparpille ensuite a
travers les studios pour empécher la
premiére d'avoir lieu.

Vous voila maintenant obligé d'arpen-
ter les différents studios pour retrou-
ver les bobines!

Chague studio représente une atmos-
phére hollywoodienne; western,




horreu r, fantastique, dessin animé,
série B et classiques en noir et blanc.

Chaque niveau regorge de person-
nages et de piéges plus ou moins
subtils. Vous pouvez bien str marcher,
sauter ou donner des coups de pied,
mais aussi ramasser les différentes
armes que vous trouverez dans les
studios. Au niveau western, vous
trouverez ainsi de la dynamite, alors
qu'au niveau noir et blanc, vous vous
battrez & coups de tartes & la créme.
Au niveau piéges et obstacles, le jeu
comportera bien sir des portes a
ouvrir en manipulant divers objets,
mais aussi quelques mécanismes plus
tordus (voir les roughs). Divers

aliments (pizza, hot-dogs, burgers)
vous permettront de refaire le plein
d'énergie, ce qui vous évitera de per-
dre une de vos trois vies. Premiére
s'annonce vraiment comme un jeu
aussi drole et beau que Dragon's Lair,



mais avec une jouabilité et une
interaction bien plus passionnante.
Mais en attendant de découvrir ce
jeu le mois prochain, découvrez avec
les roughs de Jerr O'Carroll la fagon
dont on prépare un jeu, et aussi
quelques uns des piéges et person-
nages de Premiére.

41:] 227

 xsrans

"ET Ia Vallee d

INTERVIEW ECLAR
 DEJERR O'CARROLL

'G4 Avant de créer les gra-
_'H imdall et Premiere ;

Merveilles” et

}ouéblll’ﬁé "Je ne jou
pas a Heimdall.
Gy Quelles sont fes dtﬁérerftes

-phases dans le developpement clesi

graphismes d'un jeu

o commences tOUJou,rs a\eeci :
_une idée un peu folle, puis tu con-
tinues avec un storyboard gené
~du jeu, et tu 'aménes au program--

meur qui te donne des Itm|te;s j

aprés quoi tu bosses autour de ga,:.j

puis tu finis par tout ignorer |

G4 : Quel était la pnnupal'e difﬁcul-l__

té des graph[smes' e-PFEmlére .

:._ jEU mals p{utot du look gen 2

deva;t temr debout
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T itus — Course automobile — Présentée sur Amiga — Amiga : Juin, ST : juillet, PC : septembre

e tout premier avait marqué
larrivée de Titus sur le marché

des micros |6-bits, le second

avait été l'une des meilleures
ventes francaises a sa sortie... Que
nous prépare donc Titus pour son
troisitme Crazy Car... Clest justement
ce gue nous avons voulu savoir, et
notre espion inflitré dans les locaux de
la compagnie francaise a eu quelques
difficultés a nous transmettre les
renseignements tant il était encore
sous le coup de I'émotion.

C'est a partir de cette carte que
vous choisissez votre prochaine
course!

Crazy Car 3 est plus proche de la
premiére mouture, l'accent ayant cette
fois-ci été donné plus sur l'arcade que
la simulation. Au look du jeu, on
comprend immédiatement que Crazy
Car 3 est un produit destiné a étre
adapté sur consoles.

-

Vous disputez un championnat illégal
travers les Etats-Unis. Vous disposez
d'une somme dargent initiale avec la-
quelle vous allez pouvoir agir comme
vous voulez. Vous pourrez ainsi aller
au garage pour réparer votre voiture,
ou & la boutique pour récupérer de
nouvelles piéces pour améliorer vos
performances.

Ensuite, vous devez choisir la course &
laguelle vous désirez participer. Cha-
que course comporte un prix dlinscr-
iption, plus ou moins élevé selon la
somme mise en jeu. Les courses sont
plus ou moins difficiles, avec des dé-
cors différents pour chaque, mais aussi
une jouabilité qui varie selon les condi-
tions climatiques (pluie, neige, nuit...).
Au volant de votre Diablo, puisque
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vous dirigez un de ces petits monstres de
Lamborghini, vous voila prét & prendre la route.
Votre but est d'arriver parmi les trois premiers,
seules places & gagner de l'argent. Vous allez bien
sGr avoir a affronter d'autres participants au
championnat, mais également d'autres concurrents,
seulement inscrits a cette course. Cependant, le pire
reste les véhicules de passage; la course étant
illégale, elle se court sur des autoroutes ou circulent
bien des voitures.

Coté rapidité, Crazy Car 3 semble étre le plus rapi-
de des produits du genre. L'impression de vitesse,
tout comme celle de relief, est déja importante en
vitesse normale, mais il faut voir la rapidité de
défilement de la route lorsque vous enclenchez le
turbo pour le croire.
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Trés axé sur la jouabilité et la vitesse,
Crazy Car 3 ne vous laisse pas une
seconde de répit. Que ce soit une

contre un autre véhicule ou un obstacle,

vous ne vous arrétez jamais et ralen-
tissez juste quelques instants. Attention
cependant a éviter les collisions, qui
finissent par endommager votre voiture,
dont les capacités diminuent alors, vous
empéchant d'atteindre les vitessés de
pointe du début de course. La course
étant illégale, vous devez également
faire attention & ne pas passer en
trombe au nez des policiers au bord de

S BOCS T
HEERENNRENEE &

la route. Si ceux-ci enregistrent une
vitesse trop élevée, vous allez trés vite
vous retrouvez avec deux voltures a vos

trousses. Les flics sont équipés de
moteurs fabriqués par la Nasa, et
atteignent des vitesses telles qu'ils
auront vite fait de vous rattraper. L, un
duel & mort commencera,

Evitez d'étre bloqués par ceux-ci, mais
n'hésitez pas a les pousser dans les
décors. Eux aussi ont un moteur qui
peut les lacher a force de collisions
répétées, n'hésitez donc pas a v aller
gaiement. L'ensemble des adversaires
est totalement géré en 3D, c'est-a-dire

que les voitures de police qui vous
poursuivent peuvent changer de cible si
Jamais une voiture concurrente les dou- -
ble & une vitesse supérieure a la vétre.

Gagnez plus d'argent en pariant sur une
course contre vos adversdires...

L3

Avec une réalisation particuliérement

réussie sur Amiga, un intérét et une
jouabilité trés élevée, Crazy Cars 3
s'annonce peut-étre comme Le jeu de
voiture de I'été...

- Test complet le mois prochain,
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F-Zero est une course de voitures
futuriste, dans laquelle les voitures ne
reposent plus sur des roues mais sur
des coussins d'air.

Une course d'aéroglisseurs, en somme.
Avant de commencer, vous allez
devoir choisir votre véhicule parmi
quatre dont les caractéristiques vous
sont communiquées. Et [3, il s'agit de
ne pas se planter ! Elles ont chacune
des avantages et des inconvénients et il
s'agit de trouver I'équilibre de chacune
pour en tirer la quintessence (sans
plomb, evidemment). Ensuite on
choisit le type de course et enfin, le
circuit désiré. Et nous voild partis ! Les
premiers instants sont tout bonnement

Testé sur Super Nintendo — Disponible

Nintendo — Jeu de course —

catastrophiques et vous allez embras-
ser les barrieres régulierement jusqu'a
ce que vous arriviez @ domestiquer le
véhicule. Aprés quelques galops d'essai,
vous parviendrez a boucler un tour
sans incidents. Vous avez a votre
disposition deux sortes de grappins qui
vous permettent de vous accrocher
dans les virages. Vous les déclenchez
en pressant les boutons situés sur le
devant de la manette. Chaque tour
terminé vous accrédite d’un turbo.
Utilisez-les au bon moment et vous
gagnerez de précieuses secondes. Il est
vraiment dommage que I'on ne puisse
jouer a plusieurs simuftanément a cette
superbe course, car cela aurait été
totalement génial. L'objectif 2 atteindre
n'est plus alors que de toujours
améliorer ses performances. Il est &
noter que si vous parvenez a faire un
super temps, il sera gardé en mémoire
sur la cartouche. Trés utile pour épater
la galerie ou bien pour envoyer la
photo du score & Banzzai, le magazine
des consoles Nintendo, dont jai failli
oublier de parler ! Pour les fans des
consoles Nes, Game Boy, et Super
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Nintendo. |0 francs chez les mar-
chands de journaux.

Si votre véhicule est endommagé suite
aux collisions dont vous avez été
victime, et aux multiples pigges que les
circuits vous réservent, il est toujours
possible de récupérer de I'énergie et
d'effectuer de la sorte une réparation
en temps réel en empruntant une
portion de la piste, située apres la ligne
d'arrivée. Une course vraiment super
ou les graphismes restent |égérement
en retrait par rapport aux sons et
surtout a I'animation et a la jouabilité.
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A la page 7 de Banzzai, sous la plume
de C. Roux, qui s'est essayé & Super
Tennis, je lis, je cite: “.. S.T. demeure un
excellent divertissement pour grands et
petits ..." Banzzai, le magazine

exceptionellement grand (40 cm de
haut) des consoles Nintendo pour un
prix tres bas. |0 petits francs. Simple-
ment. Nous sommes d'accord, ce tennis
est une réussite. Tous les coups sont
possibles, lob, revers, etc et donnés
avec une grande facilité. Tous les choix

Le magazine console des samouras,
Banzzal, en a déja parlé. Il lui a2 méme mis
la note convoitée de 90 pour cent. Et
puisque 'on parle de foot, il faut savoir
que Banzzai propose dans son premier
numéro un superbe poster de PP,
l'llustrissime, qui offre sa dédicace aux
lecteurs. Pour 10 francs. Seulement.
Formation Soccer est donc le premier jeu
de foot disponible sur la console
Nintendo et c'est un bon jeu. On y voit
les joueurs de face ou de dos, de derriére
les buts, avec une impression de
profondeur qui rappelle les prises de vue
de Canal plus et un scrolling en 3D
époustouflant. Vous choisissez votre
équipe (vous pouvez voir le niveau de jeu

Nintendo — Jeu de Sport — Testé sur Super Nintendo

2 =]

sont possibles également, a2 commencer
par celui du cours, en passant par le
nombre de sets et 'adversaire. Celui-ci,
lorsque I'on joue contre 'ordinateur, est
beaucoup plus imprévisible, les parties
ne sont donc jamais les mémes et si
I'adversaire se fait prendre par un coup
gagnant, il n'est pas sir du tout qu'il se
laissera prendre le coup suivant. Vous
avez la possibilité de jouer en simple
contre l'ordinateur, en simple & deux
joueurs, en double avec et contre la
console et en double a deux joueurs.
Jouer a deux en double contre la
console est vraiment amusant. Le
maniement des joueurs est largement
inspiré du fameux World Court Tennis
de la console CoregrafX, mais c'est
grace aux bonnes recettes que ['on fait

des équipes), puis la formation et ensuite
si vous le désirez, vous pouvez laisser la
console commander votre gardien de but.
Il ne vous restera plus qu'a choisir le
temps de jeu et kick off ! Tous les
boutons de votre manette servent et
vous pouvez tirer ou passer la balle de
plusieurs fagons. Il est possible de faire
des tétes, des retournés et plein d'autres
gestes techniques. Lorsque vous tirez,
vous pouvez donner de leffet a la balle
en poussant la manette selon la direction
voulue. Si vous ne parvenez pas & vous
départager, vous aurez alors 2 affronter la
terrible épreuve des tirs au buts. Ce foot
est une bonne méthode pour apprendre
a tackler, tirer; dribbler, sans risquer une

les bons jeux. Il est dommage que I'on
n'ait pas la possibilité de brancher plus
de deux manettes sur cette console, car
des parties a quatre joueurs auraient
été totalement délirantes. Je sais bien,
on en a jamais assez. Pourquoi pas
Banzzai a 5 balles pendant que vous y
étes! La encore les sons sont trés
réussis et c'est typiquement le type de
jeux dont on ne se lasse pas vite.
Essayer sera I'adopter.

seule blessure. Les sons sont trés réussis
et donnent au jeu I'ambiance réaliste d'un
vrai terrain bourré de supporters,
I'animation est impeccable. Super soccer
atteint les sommets dans les parties a
deux que je vous recommande tout en
m'épongeant le front. On en est a la mi-
temps et Stéphane a déja pris 4 banettes.
Il est couleur “gazon”.
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Voici un jeu dans le genre du fameux
Mario Bros dans la plus pure tradition
du jeu de tableaux. Vous incamez un
petit personnage qui pourrait bien
rentrer dans la mythologie de I'univers
de Sega et de ses héros (Sonic,
Wonderboy). |l faut atteindre le bout

d'un niveau en évitant de se faire tou-
cher par ses ennemis. Le scénario est
pour une fois différent des autres ; en
effet, dans une salle d'arcade des
Etats-unis, une des bornes capture
dans ses circuits intégrés tous les
enfants qui se risquent a miser quel-
ques pieces.

La mission est donc de suivre le méme
chemin afin de les retrouver et de les
libérer. Bien sdr, avant d'arriver a
I'endroit ol sont détenus les mémes,
bon nombre de dangers se présente-
ront, le plus souvent illustrés par
toutes sortes de monstres. Pour se
débarrasser de ceux-ci, il faut leur
sauter dessus. Vous récupérez des
bonus en donnant des coups de téte
dans des cubes ou blocs de pierre qui

se trouvent sur votre chemin. Certains

cubes vous procurent une armure qui,
suivant les cas, vous permet de vous
transformer en samourai ou en neuf
autres personnages tout au long du jeu
et donc de posséder une arme, ce qui
facilite vos affrontements. Une autre
armure vous permet de défoncer
certains murs afin de poursuivre votre
route (un épisode que vous aurez sans
doute vu en pub & la télé I). Autre

Segal— Jeu de tableau — Testé sur Megadrive

particularité de Kid Chameleon, plus
votre personnage a d'élan et plus il
saute haut. Mais malgré cela, certains
endroits vous sembleront sans issue, et
ce n'est qu'en cherchant bien que vous
trouverez la sortie. Souvenez vous-en,
ce soft est littéralement truffé de
passages secrets.

Un bon jeu qui ravira les amateurs de
jeux de plate-forme, avec une réalisa-
tion 2 la hauteur de la console.

ANIMATION' &[TV
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Le vrai événement, ce printemps, qui
concerne la mégadrive est la naissance
de Supersonic, le magazine de toutes
les Sega, sans distinction de bits, de
rapidité, de résolution. Desert Strike
occupe dailleurs une place de choix
dans cet excellent tabloid qui ne
colite que |10 francs. (voir “Sad ame
damnée” page 4)

Desert Strike vous emmene en pleine
guerre du golf. On en avait déja eu
plein I'écran, mais 13, vous aurez beau-
coup plus encore qu'a la télé. Vous
partez d'un bateau, aux commandes
d'un hélicoptére et devez régler son
compte aux mécréants. Pour com-
mencer, vous devrez détruire des
bases de radars, puis vous diriger vers
les camps de prisonniers. Chaque

prisonnier récupéré et ramené 4 bon
port vous permet de regagner des
points de bouclier, et vous en aurez
besoin, Vous devrez ensuite détruire
les aéroports et les avions pour
récupérer un informateur caché. Voila
pour une mission, mais Il y en a bien
d'autres. Votre hélicoptére peut tirer
trois sortes de projectiles, des balles,
des roquettes et des missiles. Mais
tous ces projectiles sont en quantité

limitée. Vous en trouverez a des
endroits bien précis. Ne les gachez
pas car vous risquez de le regretter
plus tard. Ne gachez pas le fuel non
plus (vous auriez du mal & vour servir
sur place car les puits sont en feu et le
pétrole s"écoule dans la mer. Ne
perdez donc pas trop de temps a
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vous promener et allez directement
sur les objectifs. Dans les missions
suivantes, vous allez retrouver les
fameux scuds, qui vous 6tent les
derniers doutes, si vous en aviez
encore. Jeu génial ot 'on prend un
vrai plaisir 2 canarder pendant des
heures. Superbes scénes animées, vue
de 3/4 et de dessus qui donne une
perspective étourdissante, missions
variées, intéressantes et progressives
dans la difficulté évoluant dans des
graphismes de haut niveau, maniabilité
parfaite sont les atouts principaux de
ce jeu réalisé de main de maitre par
Electronic Arts.

Les humeurs belliqueuses sont
parfaitement rassasiées et les risques
se limitent & quelques cloques sur les
paumes de la main.




Sega - Jeu d'arcade - Testé sur Megadrive

Celui qui a une mégadrive, ou dailleurs
une Gamegear, ou encore une Master
System et qui ignore encore l'existence
de Supersonic, le magazine des consoles
Sega, n'a plus gu'une excuse, c'est de ne
pas avoir 10 francs sur lui. Toujours est-il
qu'avec Magic Guy, vous voila dans la
peau d'un petit personnage qui

Quand j'entend le mot Megadrive, §
en ce moment, je pense super-
posters, pubs géantes, trucs et astu-

que voisje, page |0: Marble Madness,
“c'est complétement ma boule”. Allez,
je mégote pas, je vous fais le tout a 10
francs. Retour immédiat a la case
“départ”: chez le marchand de
journaux.

Encore un jeu qui a eu son heure de
gloire en arcade, puis sur Amiga. Le
systéme est archi-simple : vous dirigez
une sphere qu'il faut guider a travers

ressemble furieuse-ment 3 un bébé
Dracula. Un bébé armé: armé d'une

sorte de canne qui vous permet de
vous saisir de certains objets et de les
jeter sur les ennemis ou de frapper
ceux-ci, armé de pouvoirs magiques
aussi, mais cette magie ne peut étre
utilisée que lorsque vous avez trouvé
des points de magie qui se trouvent
dans des sortes de cartables. Comme
tous les vampires, vous pouvez voler,
mais comme vous étes un petit vampire,
c'est logique, vous devrez vous
contenter de planer et encore, un court
instant.

A chaque fin de niveau, vous allez devoir
éliminer un ennemi. Ennemis pour le
moins étranges, puisque le premier est
un footballeur et le deuxiéme une petite

de véritables labyrinthes bordés de
précipices jusqu'a une “zone goal”. Les
chemins qui y ménent n'ont ni
rambardes, ni barrieres, d'ol un
exercice de funambule des plus
délicats et des plus périlleux. les
parcours sont tortueux, des ombres
impressionnantes accentuent le relief
en 3D. Les qualités requises font appel
aux réflexes (élans, freinages) et a
I'anticipation. Car la sphére posséde
une certaine inertie et si vous la
poussez trop, elle tombe dans les
précipices en vous faisant perdre du
temps, qui est, comme vous pouvez
vous en doutez, limité. Sans compter
les ennemis qui rodent et tentent de
vous pousser dans les décors, ou de
vous manger. Certains endroits

fée style Clochet-te. A chaque niveau, il
y a des personnages que vous devez
libérer.

Le jeu n'est pas sans rappeler le style
des Wonderboy et autres au niveau du
graphisme et la musique ne surprend
guére. On prend un certain plaisir car ce
Jeu est trés jouable et assez amusant.
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cachent des aspirateurs qui dévient
votre trajectoire avec les conséquen-
ces que vous imaginez.. Le plus
excitant est encore de jouer a deux.
La compétition joue alors a plein. La
tentation est alors de virer l'autre, mais
il est plus intelligent de le ménager
pour s'en servir aux bons moments.
Ce jeu rappélera de bons souvenirs
aux plus vieux et est a découvrir par
les plus jeunes.
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Star Parodia est encore et toujours un
jeu de tir dans lequel vous devez
comme toujours tirer sur tout ce qui
se présente a I'écran. Un de plus me
direz-vous, oui, mais celui-ci est parti-
culiérement bien fait et complétement
délirant puisque la société Hudson a
décidé de parodier ses propres pro-
ductions. Pour commencer vous cho-
isissez entre trois vaisseaux plutdt

étranges possédant chacun des carac-
téristiques différentes. Le premier est
un “Bomberman”, petit personnage
héros d'un jeu bien connu sur la
CoregrafX. Le deuxiéme est un
vaisseau traditionnel et le troisieme
est une petite console Nec PC Engine.

Le reste du jeu est assez habituel dans
le principe, les ennemis arrivent, vous
les descendez, certains laissent des
bonus, et ces bonus augmentent votre
puissance de tir. En revanche, que de
délires et d'immagination dans les
projectiles employés pour laminer
I'ennemi. Premier cas de figure, vous
voulez vous éclater et choisissez donc

de prendre les commandes d'une PC
Engine. Les premiéres armes ne vont
guére vous dépayser, en revanche, les
suivantes risquent de vous étonner
quelgue peu. Piloter une console de
jeu dont I'arme supréme n’est autre
que des disques lasers lancés comme
autant de disques de scie

circulaire, voila qui n'est pas banal | De
méme pour notre Bomberman qui
préfére éliminer en douceur tout ces
adversaires. Ah, un gros balon rouge
bien asséné dans la téte d'un méchant,
¢a fait du dégat croyez moi ! Le lancé
de gros balons rouges risque fort de
faire des adeptes.

A noter aucun ralentissement dans ce
jeu et ce, méme si I'écran est rempli

-t TN

d'ennemis. De méme si vous tirez a
pleine puissance, la vitesse du jeu ne
faiblit pas.

A noter aussi une grande variété
d’ennemis et la présence de deux
boss par niveau, un en milieu de
parcours et un autre a la fin .

En bref, un jeu extrémement bien
réalisé, avec beaucoup d’humour et
de talent.




Une planéte a été découverte par des
scientifiques. Et 'espoir de trouver un
nouveau monde habitable a germé
dans les esprits. Mais malheureuse-
ment, les explorateurs qui ont été
envoyé sur les lieux ne donnent plus
signe de vie. Vous étes donc chargé de
vous rendre sur cette planéte afin de
découvrir ce qu'ils sont devenus.

Et voild, en cing lignes vous étes
plongé dans un nouveau shoot'em up,
avec ses traditionnels bonus toujours
distillés via des capsules de couleurs.
Les verts augmentent la puissance de
votre laser, tandis que les boules de
couleur jaune, orange ou bleue ajou-
tent des armes a votre “Jet Fighter “.
Sur le plan de la réalisation, Terrafor-
ming fait appel aux plus grands
notamment pour les décors, les effets

et le design des aliens réalisés par
Monsieur Syd Mead, qui n'est autre
que 'hnomme des effets spéciaux du
film Blade Runner. Excusez du peu !

Mais revenons a l'action. Le jeu est
énorme, avec une quantité impression-
nante d'ennemis arrivant tous par
vagues. Chaque niveau posséde ses
propres ennemis et lorsque vous arri-
vez au troisieme, vous ne savez plus
ol donner du laser tellement ils
pullulent. Allez, je vous donne un petit

conseil : personnellement, j'ai une
préférence pour le bonus bleu, qui
téléguide des bombes sur vos enne-
mis. Sans cela, le jeu devient vite un
enfer vert ! Le jeu est super et
vraiment trés impressionnant, mais
aussi trés dur et le vaisseau du troisi-
eme niveau est pratiquement indestru-
ctible. Heureusement, vous possédez
un grand nombre de crédits et pour-
rez grace a votre acharnement aller
visiter [a fin du jeu.

A posséder |
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A

Adapté sur Super CD Rom aprés avoir
&té présent sur les écrans des micros,
voici Builderland. Pour ceux qui ne
connaissent pas, j'explique : c'est un
petit jeu de réflexion dans lequel votre
but est d'aider un petit personnage a
franchir des obstacles qui se dressent
devant lui. Vous avez a votre disposition
des objets et des formes qui traient
dans le décors et devez les utiliser afin
de vous frayer un chemin. Attention, le
personnage avance a |'‘écran en méme
temps que le scrolling. Prenons un
exemple, celui du jeu en fait, illustré par
un personnage aux traits japonais,
gambadant allégrement dans la
campagne. Soudain... il ne se passe rien
! Notre petit personnage avance donc
toujours sans se soucier de ce qui se

Davis Cup est I'adaptation sur Core-

grafX du fameux Tennis Cup, bien #/8
connu des possesseurs de micros. Vous &

pouvez choisir entre | & 4 joueurs, la
pratique, une demo ou les options.
Aprés avoir choisi la nationalité de
votre joueur, vous pouvez alors ajouter
quelques pourcentages de réussite dans
certains gestes de votre joueur. Trente
points sont disponibles et vous pouvez
ainsi décider d'améliorer le revers, le
coup droit, le smash... Le jeu en lui
méme est bien réalisé, rapide, les
bruitages digitalisés d'excellente facture
et le joueur se manie... assez difficile-
ment, au début en tout cas. Aprés
quelques balles, vous constaterez vite
votre incapacité réelle a renvoyer plus
de trois fois la balle de suite. Une seule
solution s'impose : une intensive séance
d'entrainement ! On arréte donc tout,
on respire un bon coup, on croque
férocement dans une barre chocolatée
et nous voici de nouveau, gonflé 2 bloc,
sur un cours de tennis avec une

Micro World — Jeu de réflexion — Testé sur CoregrafX CD—Rom

passe autours de lui. Heureusement, de
votre coté devant votre moniteur, vous
étes a l'affut et remarquez tout de suite
que quelques centimétres plus loin, un
trou menace d'engloutir a jamais notre
héros. Que faire 7 Vos yeux parcourent
rapidement tout 'écran et apercoivent
dans un coin de celui-ci un objet dont la
forme comblerait parfaitement la forme
du trou ennoncé précédemment. A
partir de cet instant, tout est clair, il
suffit de prendre cet objet et de le
placer en lieu et place du trou. Aussitot
dit, aussitot fait et 6h merveille |, votre
personnage passe sans encombre
I'obstacle. Et ainsi de suite tout au long
du jeu, la difficulté croissant de niveau
en niveau. Stop ! A tout moment, il est
possible de stopper notre héros

machine automate en face, envoyant a
intervalle régulier des petites balles
jaunes qu'il faut remettre de l'autre
coté du filet. Dorénavant les plus
grands champions n'ont qu'a bien se
tenir, le nouveau petit génie des cours
est arriver | Allez pour &tre sérieux, il
faut avouer que ['éventail de coups est
assez restreint. Seul le deuxiéme
bouton de tir agit sur la balle et
malheureusement, pas avec assez de
précision a mon go(it.

Pas évident d'effectuer un amorti caché
de revers croisé avec effet rétro juste
derriere le filet a contrepied. En bref, je
lui préfere Final Match Tennis, qui est 3
mon avis le meilleur tennis toutes
machines confondues.

pendant un temps limité pour étudier la
difficulté du parcours et préparer une
parade. Ce jeu est donc a classer dans
le genre réflexe/réflexion et n'est pas
sans rappeler l'illustre Lemmings,
référence de choix s'il en est !

Micro World — Simulation de Tennis — Testé
sur CoregrafX CD—Rom
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SPRIGGAN ¥

Naxat Soft — Shoot’em up — Testé sur
CoregrafX CD—Rom

Dans Spriggan, vous deviez détruire * Dark Golem”,
dans Spriggan Il, vous devez détruire * on ne sait pas
qui, mais il faut y aller quand méme”. Vous retrouvez
au bout de votre manette le fameux Spirit Soldier, plus
décidé que jamais & en finir avec les hordes d'ennemis
qui apparaissent dans la petite lucarne que vous
scrutez de vos grands yeux ébahis. Ici, pas de super
arme, votre deuxiéme bouton sert a vous retourner.
Pas pour fuir, mais pour faire face @ ceux qui vous
attaquent lachement dans le dos. Entre autre dans les
options, vous aurez la possibilité d'entendre et de lire
les messages des autres soldats qui viennent vous
épauler. Un véritable dessin animé interactif, en fait !
C'est beau, mais c'est en japonais. D'autre part, chaque
dialogue arréte le jeu et donc, brise l'action. A essayer
la premiere fois, par la suite je vous conseile de
désactiver l'option. Au niveau de 'armement, Spriggan
2, c'est baléze | Jugez plutét, les programmeurs
annoncent le modique nombre de seize armes
différentes. Je vous rappelle que vous partez avec un
tir traditionnel plus trois armes qui sont en quantité
limitée. De quoi voir du pays avant d'avoir essayé
chague arme dans toutes les situations. En bref, le jeu
est trés bien réalisé, mais moins prenant que le
premier épisode. En fait, aprés avoir joué a un jeu
comme Terraforming, on trouve Spriggan Il un peu
trop simplet & |'action moins soutenue.

Cela dit, ¢a reste honnéte.

Pour essayer
les meilleurs logiciels de jeux
parus chaque mois,
une seule direction :

ane

V4 /

Amage

ANIHATION. PP Bercy 2

a‘moﬁwz
Centre Cial Bercy 2
accés périphérique
porte de Bercy
direction
151 Charenton - le -Pont

TEl. 49 77 82 80



Telegrames — Jeu d'arcade
Testé sur Lynx

Ce grand classique des années 80 a
enfin compris que la Lynx l'attendait !
Je vous rappelle quand méme le
principe de ce jeu archi-connu.

Dans une aire de jeu représentée par
un carré noir occupant les 3/4 de
I'écran, tu diriges un petit bidule qui ne
peut se déplacer que sur des lignes.
Les lignes, justement, c'est toi qui vas
les faire. Pour cela il suffit d'appuyer
sur un des deux boutons pour
commencer a tracer une ligne. Pour
t'arréter il suffira de rejoindre une
paroi. Ainsi tu auras créé une jolie
forme fermée (réflexive, quoi !} qui se
remplira d'un décors uniforme (un
mur, par exemple). Le but du jeu est
donc de faire le maximum de formes

Allez hop ! Un p'tit jeu d'échec pour
notre portable préférée. Ultimate
Chess Challenge est donc un jeu
d'échec. Célébre jeu de réflexion
dont je ne ferais pas I'affront de
vous citer les régles !

Vous allez pouvoir vivre de grandes
parties contre un pote ou contre la
Lynx. Cette chére petite Lynx peut
d'ailleurs devenir un véritable
“Kasparov” électronique de poche
en réglant la difficulté en consé-

fermées afin d'atteindre un pour-
centage donné, ce qui te permettra de
passer au niveau suivant ! Facile, me
diras-tu ; et bien non, car il ya d'éter-
nels ennemis qui te veulent beaucoup
de mal | Il y'a ceux qui s'attaquent a
tes lignes en formation, et ceux qui
s'attaqueront carrément 2 toi !

Graphiguement, Qix n'est pas trop
laid mais n'atteind pas des sommets.
Au niveau son, il n'y a que la superbe
musique d'intro qui vaut la peine. La
maniabilité est, heureusement, tout a
fait correcte. En bref, Qix n'est certai-
nement pas la meilleure réalisation sur
Lynx, mais il plaira sans aucun doute
aux nostalgiques.

ANIMATION. [
0 DUREEDEVEE RTT)1)

quence ! Ce réglage est complet car
il est également possible de régler le
temps et la “profondeur” de réfle-
xion de votre chére console.

Durant le jeu, toutes sortes d'o-
ptions sont accessibles dont la plus
intéressante consiste a vous faire
aider par |'ordinateur (si jamais vous
étes vraiment coincé !).

Diailleurs, il y en a une marrante qui
raccourci le temps de réflexion de la
Lynx | Toujours dans les options, il

Branché SEGA ?
Supersonic est

ton magazine,

en vente 10 francs
dans tous

les kiosques !

NINTENDO fans ?
Banzzar est

fait pour toi,

et ne coiite

que 10 francs
chez ton libraire.

Telegrames — Jeu de
réflexion — Testé sur Lynx

est aussi possible de voir le jeu de
dessus ou en 3D. En revanche, un
point noir subsiste : les bruitages.
Autant 'avouer, ils sont vraiments
médiocres (surtout comparés a
Chess Master sur GG).

Quoi gu'il en soit ce jeu d'échec
passionnera tous les fans d'échec qui
recherchent la difficulté avant tout !
Un jeu bienvenu sur Lynx !

f
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DP Magazine - des logiciels domaine public pour Maclntosh, Atari, Amiga & PC
Voici des nouveautés, pour PC !!!

PC667 A
CHOMP, FRONTWINDOWS -VGA,
Windows 3.x

........

CHOMP n’est autre que le célébre Pac-
Man en version Windows, dans une
petite fenétre en haut a gauche de
I’écran. Les réactions ainsi que le
graphisme sont au détail prés fidéles a
ceux du vrai jeu de café.
FRONTWINDOWS est comme son
nom I’indique un Front-End pour le
gestionnaire de fichiers de Windows.
Les manipulations de fichiers
deviennent aisées avec |’arborescence
sous forme de graphique. Un logiciel de
cette qualité aurait pu étre inclus dans
I'interface graphique depuis longtemps.

PC668 G

REISERBMP -VGA, Windows 3.x
Voici quarante images au format BMP
afin de décorer votre bureau sous
Windows. Ce sont des dessins de Reiser
et autres dessinateurs. Quelques
animaux, dessins légers et humour
caustique devraient faire revivre votre
fond d’écran bien tristounet.

PC673 G
AMERIQUE -VGA 1Mo

Rendez vous avec la beauté de Mére
Nature. Ces paysages Américains

Jjudicieusement choisis vous feront réver

plus d’une fois. La forét, un lac, une
riviere, le calme.....ZZ7772277.....

PC674 F1/2 & 22
ANIMO -VGA 1Mo
Attention ces fichiers forment une
démonstration en boucle. Vous ne

pourrez pas intervenir dans le
déroulement de celle-ci. Mais pourquoi
une démo me direz vous ? Et bien
voila, dans les 37 logiciels en boucle
testés ce mois ci, un et un seul aura sa
place dans ces colonnes. Pourquoi?
Tout simplement pour ses qualités
graphiques, d’animation et d’originalité.
Libre & vous ensuite d’acheter la version
commerciale de ce produit.

PC680 C

COSMO -EGA/VGA

C’est I’anniversaire de Cosmo, jeune
extraterrestre. Comme cadeau ses
parents veulent I’emmener a Dysney-
World et doivent ainsi traverser la
galaxie Milky Way....Malheureusement
un météorite les oblige a dérouter leur
vaisseau et a atterrirai sur une planéte
inconnue. Pendant que ses parents
réparent I’engin, Cosmo part 4 la
découverte de cette planéte. Encore et
encore un jeu d’Apogée. Inutile de vous
donner des détails sur les graphismes,
scénario ou animation, ¢’est 4 en
décourager plus d’un distributeur!!

PCe682 C

HUGO 1, 2 -EGA/VGA

Ancienne et nouvelle version de Hugo’s
House of Horrors. Un jeu d’aventure
graphique et animé. Vous pouvez entrer
les ordres a la main et bouger avec les

touches de direction. Attention, les
ordres sont & donner en anglais. Ce soft
en 3-D est accompagné d’une music tres
sympathique ainsi que d’un sens
particulier de I’humour.




~ Voici des nouveautés, pour ATARI ¢

ST617 E

SAMPLE EDITOR 2.3 - Tous modéles-
Couleur

Un éditeur d’échantillons sonore assez
sympa. Il prend les samples signés ou non, il

modifie leur taille, etc. Bref : trés bon. En
plus il relit les Modules au format Amiga
afin d’en extraire les digits. -
SAMPLE23.TOS

DIGIT COMPOSER 1.0 - Tous modéles-
Couleur

Un soundtracker basé sur le Noisetracker.
Plus sympathique que son principal
concurrent (ProTracker) il marche trés bien,
est compatible avec le STE et STF, et gére la
cartouche STREPLAY. Il permet méme la
stéréo sur STF (ST Replay indispensable) ! -
DIGICOMP.TOS

MUSIC PLAYER 1.4 - Tous modgles-
Couleur

Un player de soundtracker. Son manque de
puissance est compensé par ses Rasters qui
animent un peu 1’écran durant la restitution
sonore. - MPLAY1 4.TOS
PROTRACKER PLAYER - Tous modeles-
Couleur

Le meilleur player de soundtracker a ce jour.
11 relit quasiment tout les Soundtrack (méme
le célebre “YO” qui fait planter ou jouer
faux les autres), et surtout il gére toutes les
configurations matérielle

(STF/STE/MV16/STREPLAY ..etc). -
PTREPLAY.TOS

SAMPLES - Tous modéles

Un dossier contenant deux digitalisations
sonores afin de tester I’éditeur et pourquoi

pas, créer un soundtrack avec... -
SAMPLE.TOS

MODULES - Tous modéles

Un dossier contenant trois modules, pour
tester le soundtracker et les players (et méme
I’éditeur de sample !). Essayez le “XMAS”,
vous allez croire au papa Nogl... -
MODULES.TOS

ST620 C
T GAME - Tous modéles-Couleur

sur ST ! Vous pouvez d’ailleurs choisir de
jouer & T Game (avec des niveaux et des
mots de passe) ou a Tetris ! Les Fans de
Tetris seront des Fans de T GAME. -

~ Titteoudescripfon

T_GAME.TOS

BREAKOUT - Tous modéles-Monochrome
Ohhh un casse brique ! Celui-ci est
monochrome d’une part, et contient
absolument TOUS les pouvoirs de TOUS les
autres casse briques d’autre part. A vos
raquettes. - BREAKOUT.TOS

DRAGON 2 - Tous modeles-Monochrome
Vous avez aimé SHANGAT ? Match It ? En
voici une (trés bonne) version monochrome,
le but est d’éliminer toutes les paires d’une
sorte de domino géant. Cette version posséde
une AIDE pratique. - DRAGON_2.TOS

ST631 G

MAP EDITOR 3.1 - Tous modéles-Couleur
La plupart des jeux d’action possédent des
tas d’écrans tres fournis et trés grands. La
maniére de les composer est particuliére : il
faut découper des petits blocs qui, mis bout &
M \ ) b2 SO

o]
bout, donneront de beaux graphismes. A cet
effet a été créé cet éditeur qui va vous
permettre, a partir de ces petits bouts, de
refaire des écrans gigantesques. Super non ?
- ED_MAP31.TOS

SYNTHETIC ART 2.026 - ST/STE-Couleur
Pour composer vos blocs dans MAP
EDITOR il faut un programme de dessin. En
voici donc 1'un des meilleurs, avec
possibilité de Full Screen ! Le Kit
développement de jeux est presque au
complet. - SYNTY226.TOS

' Atari ST e

&TT

Amiga

Macintosh

PC 3%

Mui—éri el Encerclez le type de micro que vous uiilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la référence de la disquette |
s | sursix caractéres. ainsi gue son prix. Atfention dans le total n‘'oubliez pas d'inclure les frais de port!

Frais de port 15F

_Total 1]




Voici des nouveautés, pour AMIGA

» -
o -
&

AM290 E
JESTERDAY - Voici un music-disk du
groupe Sanity. La programmation a été

réalisée par Chaos, déja célebre pour de
nombreuses démos. Le music-disk
commence par une démo €blouissante:
L’image de presentation (réalisée par
Cougar) est un chien de ’enfer. Aprés
quelques secondes cette image zoome
avec une fluidité incroyable. On se
trouve ensuite a I’intérieur d’un tunnel
en perpétuelle évolution. Les motifs
constituants le tunnel sont tout d’abord
circulaires, puis se déforment, et les
couleurs se mélangent. Ensuite, on se
trouve au milieu de droites évoluant en
3D. Celles-ci bougent lentement pour se
transformer en une partition de musique
sur laquelle des notes viennent se
placer. L’animation est fluide et
originale. On arrive ensuite sur le menu

NOTRE ADRESSE

NOS HORAIRES

LE TELEPHONE

Nom

de sélection des musiques. Six musiques
sont proposées, toutes composées par
Jester. Au final, un music-disk se
classant parmis les meilleurs sur Amiga,
aussi bien au niveau de la réalisation
qu’au niveau musical.

AM294 F

DANYPACK - 3 démos des groupes:
Alliance Design, Sanity et Arcane. La
démo de Sanity repousse les limites de
I’amiga: images qui zooment, scrolling

‘Star Wars’ comme dans la présentation
du film ‘la guerre des €toiles’ ou encore
un scrolling sur chaque face d’un cube
tournant en 3 dimensions.

AM298 F

CAT - Pour ceux qui ont aimé la
Hardwired démo, le trio Mikael Balle,
Jesper Kyd et The Spy sont de retour
avec cette nouvelle démo. La musique
est beaucoup plus calme que sur les
autres démos en général. Les

PRESSIMAGE - 210, rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris - Métro Chateau Landon

Veuillez adresser la commande ¢ l'adresse suivante:

Prénom

graphismes sont presque innexistants
mais suffisants.

AM299 F

BALANCE - Démo ‘Software failure’.
Cette démo donne malheureusement une
impression de déja-vu, malgré tout, une
superbe animation en ray-tracing.

AM308 G
ATLANTYS - SlideShow du groupe
francais Atlantys. Les images sont de

trés bonne qualité. Une musique
accompagne 1’ensemble.

Du Lundi au Vendredi de 13h30 & 14h30 & de 17h00 a 18h30 - Samedi de 14h00 a 17h00
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» 12 métiers possibles
sans le bac

» Les écoles de beauté
» Une féte a la francaise :
la Foire du Trone
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» Avant le bac
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» Le bac vu
par Sylvie Joly
» Films, livres, musique :
l'actualité
» L'année de son bac
par notre invité surprise




LA MAGIE DE SPIELBERG VA ILLUMINER
VYOS MICROS

ETER PAN a grandit et vit désormais bien loin de
NEVERLAND
Cependant, son ennemi de toujours, LE CAPITAINE
CROCHET ne I'a pas oublié et s'appréte a se venger.
En Kkidnappant les enfants de PETER, il attire
notre héros sur
L' ILE DES PIRATES ET DES ENFANTS PERDU.
PETER n'a pas le choix, il devra affronter
le terrible CAPITAINE CROCHET s"l veul
sauver ses enfants.
Aidé par la "Féé CLOCHETTE", vous
étes PETER dans ce merveilleux
jeu d'aventure intéractif plein de
dangers, de rebondissements et de &+
FEERIE. S

DISPONIBLE SUR

l  ATARI ST . CBM AMIGA
. IBM PC & COMPATIBLES
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