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Para hacerlo, sélo necesitas
Super Gameboy, el ultimo
accesorio para tu Super
Nintendo.

Super Gameboy te
permite ver tus juegos

de Gameboy favoritos,
tan grandes como lo sea
la pantalla de tu televisor
y a todo color.
Ademés, las posibilidades de este
increible accesorio son infinitas.
Podras cambiar los marcos,
sustituir los colores originales
pOr otros y crear tus propios
escenarios, dibujando tanto
dentro como fuera del juego.

Y para que puedas ir viendo
lo que es bueno, ya estan
2qui I0s primeros titulos

DONKEY KONG y TETRIS 2.

@Iintend@

Nintendo Espana, S. A,
P de la Castellana. 39. 28046 MADRID

‘ Nin‘[endo , iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre estos titulos o sobre Super Gameboy, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44.

los mayores éxitos de las
recreativas, te permitird
revivir toda la emocién de los
rescates y persecuciones a
traves de sus 10 niveles y mas
de 100 fases.

En TETRIS 2, encontraris el
doble de dificultad, imaginacion,

jugabilidad y entretenimiento
del que ya tenias en Tetris,
pero elevado al infinito.

Gracias a éuper Gameboy,

EYAGIRESIE o'vrsion

en color, habilidad en color,

héroes en color...
Gameboy en color,
con Super Gameboy.
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Los nuevos formatos vienen pegando muy fuerte y
se ganan, por merecimientos propios, las mejores
portadas. Por eso, este mes os ofrecemos lo que
sera el segundo juego para esa maravilla de la
técnica llamada Ultra 64, «Killer Instinct». Los
amantes de los juegos de
lucha ya pueden ir

El mes pasado significo el de la presentacion, y éste
el de la confirmacion. Nuestro Hi-tech tiene, al
menos por el momento, forma de suplemento

especial, en el que destaca con luz propia la nueva
maquina creada por Sony, PlayStation.

NUESTROS

LOLOCOF
Los reyes de la lucha se
presentan en Neo Geo, pero
en este nimero encontraréis
> mas miembros de la realeza,
. como los personajes del
genial «Killer Instinct» o el
rey del futbol Dino Dini. Y
ademas, nuestro rey
suplemento: Hi-tech.

TENIENTE RIPLEY

Si el mes pasado no sabia
con qué juego quedarme,
éste me pasa lo
contrario.Y es que

TI==="23 febrero no se caracteriza
por grandes estrenos.

Menos mal que para

consolarnos tenemos

promesas de futuro como

«Killer Instinct».
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Aqui me tenéis con mi
traje de murciélago y
dispuesta a irme

al circo con «Aero

The Acro-bat 2»,
aunque el circo no
sera lo Unico que
brille. Y si no, seguid la
estela de Ristar.

Asi es

BOKI
Vaya “viaje” que me he
pegado. Estaba en mi PC
cuando me he visto
encima de una
moto por unos  /~
espectaculares
circuitos de
iMarte! Pero lo mas
sorprendente es que era un
raton. Chao.




No se corta un pelo, acaba de
llegar y ya va de estrella. Un
personaje brillante para MD.

Coincidiento con el Torneo Cinco
Naciones, aqui tenéis el mejor
simulador de Rugby.

* KING OF FIGHTERS
* CANNON FODDER
* RED ZONE

* MAN OVERBOARD
* WOLFENSTEIN 3D ......64
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+ EL SENSOR ------------0

Los mas delicados aparatos de medicion al servicio

de nuestros lectores. Incluso tenem%? sismografos.

* EN PANTALLA ----cc--

No contamos rumores ni habladurias sin sentido,
nuestras noticias son veraces y muy frescas.

* BIG IN JAPAN -=--- 1 4

8705 luchadores de plastilina han
vuelto para vengarse. Si no te lo

crees, mira al de la imagen.

Uno de los cartuchos de
inteligencia mas originales para
la peque de Nintendo.

106
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TERMINATOR
* CLAYFIGHTERS
* ANIMANIACS
* AERO
THE ACROBAT
* MIGHTY MAX 116
* FIFA INTERNATIONAL
SOCCER
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Cada vez lo ponen mas dificil estos japoneses. Un
nuevo rol para Super NES que nada tiene que envi-
diar a otros que ya conocéis.

* MADE IN USA ---- ‘ 5

Marshal M. Rosenthal nos cuenta su feria particular
junto con sabrosas noticias de juegos genuinamente
americanos, joh yeah baby, read it!

* ARCADE snow----2°

Reportaje especial sobre el uno contra uno mas sal-
vaje que haya producido Nintendo

* GAME MASTERS --30

La 22 generacion del chip FX ya tiene sus programas
y Sega contintia con sus proyectos planetarios, el ul-
timo se llama Neptuno.

+ SUPERVIEW --eeeen- D O

El primer avance de las novedades del més proxi-
mo, que vuelven a ser muy jugosas.

* LISTAS DE EXITOS - 126

Lo sentimos mucho, pero aqui solo llegan los mejo-
res y los mas “chachis”.

* TELEFONO ROJO -- 1’29

Yen esta harto, como sigais escribiendo con faltas

de ortografia, dejara de contestaros. - ‘ M

* jQUE LOCURA! ----

Es.grato ver que aun no tenéis los dedos fundidos

con el pad y sois capaces de dibujar. ‘ 1|| :

* LASERS & PHASERS

Nos gusta ayudar a pobres jugoncillos como voso-
tros. No hay por qué darlas.

* TRIBUNA ABIERTA l 46

El Tribuno Augusto presenta una Tribuna més plura-
lista y abierta que nunca. Tema libre.

* LA GRAN OCASION I 50

Rebajamos las rebajas. No encontraras hardware y
software de ocasion a mejores precios.




En el mundo de los

videojuegos no es oro todo lo
que reluce y vosotros lo
sabéis bien. Por eso,
ponemos a vuestro alcance
esta seccion en la que tienen
cabida todos vuestros elogios
y vuestras criticas (a veces
duras, pero siempre justas)
hacia quien por sus aciertos
o por sus errores lo merezca.
Solo os pedimos una cosa:
que tratéis de ser originales y
que no ahondéis en temas
que ya estan un poco vistos,
como los “estudios” que
tratan de desacreditar a las
consolas sin ton ni son o los
elevados precios de los
ca_ituchos. Ya sabéis que
Jhpoyamos vuestras quejas,
pero lo uinico que queremos
es que gracias a vosotros
esta seccion sea cada vez

mas interesante, si cabe.

el sensor el sensor el sensor el sensor

- El «FIFA Soccer 95>» para Game Gear.

Di que si, que las portatiles también tienen
derecho a disfrutar de lo mejor.

- El Virtual Boy.-

Se abre ante nosotros una nueva
dimension...

- Los juegos para mas de dos jugadores

Para que luego digan que las consolas son
para jugones solitarios.

- La Mega Drive 32X.

La mejor manera de acercarse al futuro
sin romper con la tradicion.

- El juego «Boogerman>, muy ‘“educativo”.
Si, sobre todo para aprender todo lo que
NO se debe hacer. Al menos delante de tu
tia Gumersinda.

- «Mickey Mania>» para todas las consolas.
Mickey siempre sera Mickey vaya donde
vaya. cPore cierto se dignara air a las 8
bits algun dia?

- Que Ila realidad virtual se esté acercando
a las consolas.

Aunque virtualmente todavia no hayamos
visto nada real sobre este tema

- El Dbonkey Kong Country es largo,
divertido, alucinante, vamos, una joya.

Aunque haya por ahi gente que piensa
todo lo contrario.

Quiza haya
quien pueda
no estar de
acuerdo, pero
la verdad es = —_— ———
que la clasificacién por edades de los videojuegos es todo un
acierto. Se diga lo que se diga y se piense lo que se piense, no es
nada bueno que un cartucho catalogado como “violento” caiga en
manos de un joven de corta edad, y, por otro lado, tampoco seria
justo que tratdndose de un buen juego pudiera quedar apartado del
mercado y que todo el mundo se quedara sin disfrutar de él. Lo
importante es que haya siempre una oferta lo suficientemente
amplia y variada para que jugadores de todas las edades puedan
elegir entre una serie de titulos de calidad.
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Alvaro Nieto (Sevilla) Eduardo Bustillo (Valladolid). Jaime Rodriguez (Madrid). Pedro Moreno (Cadiz). Manuel Martin (Madrid). Koldo Izaguirre (Vizcaya). David Gonzalez (Avila). Paco Trujillo (Tenerife).
Enrique Melia (Valencia). Angel Arenas (Madrid). Alfonso de la Fuente (Zaragoza). El vicioso del Mega CD. Alejandro de Souza (Valencia).
Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N%4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.
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- Los juegos de lucha.

La verdad es que ya cansan un Ppoco: tanto
golpe en el rostro y tanta patada en el
higado...

- Lo de los pimientos de padrén de Ia guia
de «S.F.ll»: una vez te ries, pero en todos
los personajes...

Tienes toda la razén
con lo de los pimientos de padrén.

- Todos los Sonic son iguales: te dejan frio.

Ya es un poco cansado, pero este
pPersonaje no deja de tener encanto.

- Tanto «Street Fighter II» va parece una
tomadura de pelo.

sEstamos ante el declive del imperio
«Street Fighter 11>7?

- La Jaguar: mucho ruido VY pPOocas nueces.

No, si nueces tiene, pero parece que
tendremos que conformarnos con nueces
de importacion

- Que ultimamente Hobby Consolas salga
el 22 o el 23: tenemos que esperar mas
hasta el mes siguiente.

Que no haombre, que no, que a prtir de
ahora nos vas a encontrar siempre en
esas fechas.

- El precio de Hobby Consolas: no es ni

caro ni barato. Merece Ia Ppena pagarlo.

Ni el mismisimo José Ignacio Gémez-
Centurion, Consejero Delagado de Hobby
Press S.A. lo hubiera explicado mejor.

ALGUNAS CONVERSIONES DE JUEGOS PARA 32X

Hay que reconocer que Sega no ha tenido demasiado acierto a la hora de
convertir algunos titulos para su nueva maquina. Estamos hablando,
concretamente, de «After Burner» y «Space Harrier», dos clasicos de los
videojuegos que siguen siendo igual de entretenidos en la versién para
Mega Drive 32X, pero, jcaramba, tampoco hacian falta 32 bits para ofrecer
practicamente lo mismo de siempre!
En todo caso, le concedemos a Sega
el beneficio de la duda, y esperamos
que estos dos casos no hayan sido
nada mas que un pequefio tropiezo.
Estamos seguros de que los préximos
juegos para este formato seguiran
dejando bien claro lo que es capaz de
hacer esta maquina de 32 bits.

el sensor el sensor el sensor el sensor

el

- Que Hobby Consolas se “deshoje” en
cuanto pasa Navidad.

Bueno, hasta

que se te deshoje el numero
de Febrero... .

- El anuncio de «Donkey Kong Country>
por aquello de “Mientras unos SE GAnan la
vida...

Hombre, para una vez

que hacen algo
graciosillo...

- Que no haya juegos de rol realmente
buenos en castellano.

Esta primavera Nintendo nos obsequiara
con uno y Sega ya tiene preparado otro.
Esperaremos ansiosos.

- La poca calidad y el mucho bombo de
«Rise of the Robots>.

Una firme promesa que no llegd a figura.

- El altisimo precio de las maquinas
recreativas.

Qué lejos estan aquellos tiempos que con
cinco duros jugabas horas y horas...

- Que el Mega Drive 32X

sea tan caro y no
incluya ningun juego.

Estamos contigo. Lo minimo que se puede
hacer al poner en el mercado una maquina
nueva es incluir un buen juego.

- Que no saquen una especie de Mega
Drive 32X para Super Nintendo.

Ya hay runmores al respecto.

- Que nos exploten poniendo los precios
tan altos.

Y luego se quejan de que no se han
vendido juegos estas Navidades.

LA SITUACION EN LA QUE PODRIAN DEJAR A LAS
ACTUALES CONSOLAS : :

Un mundo nuevo de posibilidades se abre ante nosotros. La “gene-
racion de ‘95” va a traernos, sin duda, unos juegos impresionantes
que abriran una nueva era en el mundo del entretenimento de con-
sumo. Pero hay que ser justos: que nadie le toque un pelo a nuestras
consolas actuales y que nadie empiece a decir por ahi que estan
muertas. Las nuevas consolas son impresionantes, de acuerdo, pe-
ro todavia falta mucho para que consigan situarse a la altura de ven-
tas de nuestras Super Nintendos, Megadrives y demas.

Todo tiene su momento y no hay mas momento que el presente. Al
futuro, ya llegaremos...aunque éste esté a la vuelta de la esquina.

Sensor el sensor

el sensor el sensor
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SEGA LEVANTA LA POLEMICA EN EL REINO UNIDO
LAS LICENCIAS DE ALQUILER DE VIDEOJUEGOS,
PARALIZADAS HASTA EL 28 DE FEBRERO

La controversia comenz6 el pasa-
do 10 de noviembre. Hasta esa fe-
cha, Sega concedid licencias a di-
versos establecimientos del Reino
Unido para que éstos pudieran
poner en préctica el alquiler de
sus videojuegos. Pues bien, poste-
riormente Sega decidié dar mar-
cha atrds a sus planes, e incluso
desmantel6 el departamento que
se encargaba de coordinar el al-
quiler de videojuegos.

Légicamente, la reaccién de los
comerciantes que habfan adquiri-
do las licencias de alquiler no se

hizo esperar, y reclamaron a la
compaififa la devolucién de las
cantidades pagadas por la obten-
cién del permiso, que en algunos
casos alcanza las 440 libras (al
cambio suponen unas ochenta
mil pesetas). Pero el enfado de los
comerciantes ha ido en aumento,
y més al extenderse el rumor de
que a partir del préximo 28 de fe-
brero se pondrd en funciona-
miento un sistema mds ventajoso,
por el que se reduce a 130 libras
la cantidad a abonar para obtener
la licencia de alquiler.

EGA

Por el momento, las posturas es-
tan claras: Sega ha decidido man-
tener hasta el 28 de febrero la sus-
pensién de todas las licencias
concedidas en el Reino Unido,
mientras que los comerciantes es-
tdn estudiando la viabilidad de
demandar a la compaiifa. Pero la
polémica en todo el Reino Uni-
do no ha hecho sino comenzar.

¢PODRIA
REPETIR...

AUMENTA EL
INTERES DE BMG
POR EL SECTOR
DE LOS
VIDEOJUEGOS

Ya se ha hecho oficial que la mu-
tinacional BGM ha creado la di-
visiéon BMG Interactive Enter-
teiment. Aunque este nuevo
departamento todavia no funcio-
na a pleno rendimiento, lo cierto
es que esto no ha hecho mds que
aumentar los rumores que circu-
lan acerca del interés de BMG
por el mercado de los videojue-
gos. Rumores que Gltimamente
apuntan a una hipotética compra
de Electronic Arts, una de las
compafifas mas sélidas del sector.
Desde EA, David Gardner, Vice-
presidente de Marketing para Eu-
ropa, ha negado el rumor, aunque
reconoce que siempre han tenido
ofertas de inversores, pero que s6-
lo aceptarfan aquélla que fuera
compatible con su filosoffa y esti-
lo de trabajo.

Por otro lado, fuentes de BMG
han declarado que en estos mo-
mentos estdn desarrollando su es-
trategia de expansién en el mer-
cado de los videojuegos, la cual
pasa por la compra de alguna
compaififa, que podria ser tanto
inglesa como norteamericana.

PRIMER MODEM
DE NINTENDO
PARA SUS 16 BITS

Nintendo America ha firmado
un acuerdo con Catapult Enter-
taiment para el lanzamiento de
XBAND, un modem de video-
juegos para SNES que saldrd a la
venta en Estados Unidos el pro-
ximo mes de abril. Distribuido
por T-HQ, XBAND permitird ju-
gar a través de la linea telefénica
conectando a los jugadores sus-
critos a la red. Ademds, éstos re-
cibirdn, entre otros servicios, tru-
cos y estadisticas personales, asf
como datos de otros jugadores.

GRAN CAMPARNA
PUBLICITARIA
PARA
«BURN:CYCLE»

Philips Media Games ha inverti-
do cuatro millones de délares en
el desarrollo de una campaiia pu-
blicitaria para «Burn:Cycle». El
spot de Philips ha sido creado por
un director conocido en USA
por sus anuncios para la MTV, y
muestra a un [BER
jugador total-
mente involu-
crado en la vi-
brante accién
de la aventura.

BURNACVELE
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AfMIND BLOWING, GAME

“Hemos corrido el riesgo
de lanzar Jaguar en Gran
Bretafia, en Alemania y
en Francia. Pero no va-
mos a correrlo en Espafia”
Peter Walker. Jefe de prensa
de Atari, en manifestaciones
en exclusiva a H. C.

“Sony da la bienvenida a Se-
ga al CES de Las Vegas”
Alegérica pancarta que se po-
dfa contemplar en el stand de
Sony en el C.E.S.
“1Qué vida més dura!”
Javier Bustos, Director Ge-
neral de Dro Soft -ahora
Electronic Arts-, en un casi-
no de Las Vegas.

AVALANCHA DE PREMIOS PARA 3DO

3DO ha sido premiado como me-
jor sistema de 1994 por las publi-
caciones “Die Hard Game Fun”,
“Los Angeles Daily News”, “Phi-
ladelphia Daily News” y “Miami
Herald”.

Pero la cosecha de premios para
este soporte No termina aqui, por-
que algunos de sus juegos como
«Demolition Man», «S.S.F.Il
Turbo», «Road Rash» o «Mega-

Race» también han ob-
tenido diversos
galardones de la
prensa especiali-
zada. Mencién
aparte merece
«FIFA Interna-
tional Soccer»,
que ha acapara-
do cinco galar-
dones.

CAMBIOS EN LA
DIRECTIVA DE
SEGA ESPANA

José Angel Séanchez es, desde ha-
ce unas semanas, el nuevo Direc-
tor General de Sega Espaiia.
Sianchez ocupa de este modo el
puesto que Paco Pastor dejé libre
al convertirse en Presidente del
Consejo de administracién de
Sega en nuestro pafs. Nuestra en-
horabuena para ambos.

ACCOLADE
CIERRA EN
EUROPA

La compafifa norteamericana
Accolade ha decidido cerrar sus
oficinas europeas, que tenfan su
sede en Londres. Al clausurar
Accolade Europa, Warner serd la
encargada de distribuir los juegos
de Accolade en nuestro conti-
nente, empresa que seguird traba-
jando en Estados Unidos como lo
venia haciendo hasta ahora. De
momento, sus proximos y depor-
tivos lanzamientos «Brett Hull
Hockey’95» y «Unnecessary
Roughness'95» retrasardn su apa-
ricién en Europa.
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CAPCOM

ENCPANTALLA -~y LA EN PANTALLA

«Saturday Night Slam Masters» en MD

32 MEGAS DE LUCHA
LIBRE AMERICANA

La compafia Capcom va a intentar en un futuro cercano que
la lucha libre americana inunde los 16 bits de Sega, gracias a
«Saturday Night Slam Masters». Por supuesto, estamos
hablando de la correspondiente version para Mega Drive del
cartucho que ya triunfara en Super Nintendo. Con €l os

adentraréis en un juego de lucha para uno o dos

jugadores simulténeos, en el cual podréis elegir entre 10

luchadores con ataques y técnicas especiales. En total, seran 32 megas para un
explosivo torneo en el que todo valdra con tal de conseguir la ansiada victoria.

Vuelve el rol a Super Nintendo
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JLUSSION OF GAIA~

iEN CASTELLANO!

La proxima primavera nos va a deparar una sorpresa
muy agradable de la mano de «lllusion of Gaia», el
dltimo juego de rol realizado por Enix que Nintendo va
a poner a nuestra disposicién en mayo. Ya no es que
el cartucho contenga unos gréficos preciosistas, una
calidad técnica envidiable y una enorme aventura
plagada de personajes a cudl mas variopinto, lo mejor
de todo es que, por fin, los textos van a estar
traducidos a nuestro idioma.

Ya sabéis que traducir un cartucho con tanto texto
supone un importante riesgo por lo cara que resulta la
operacion. Asi que la traduccién de «lllusion of Gaia»
nos demuestra la fe que tiene puesta Nintendo en
esta aventura, aventura que, por lo visto, va a
superar a cuantas hayais jugado antes. No os
preocupéis que seguiremos informando.

BB RerEL (R
T
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«TETRIS & DR MARIO» La peor noticia del mes

Y PUNCH-0UT> Descienden las ventas de
SE RETRASAN yideojuegos en Espaiia

Estos dos grandes clasicos de El afio 1994 no ha sido todo lo bueno que cabia esperar
'\ Nintendo, que estaban previstos para las ventas de videojuegos en nuestro pais, ya que han
'/ para este mes de febrero, han disminuido en un 30%. Sin embargo, esto no quiere decir
4 sufrido un pequefo retraso en sus que el interés de los usuarios haya disminuido, porque el

fechas de lanzamiento. Asi, no 78% de los nifios posee una consola u ordenador con
podremos disfrutar del adictivo juegos, mientras que el 94% ha jugado alguna vez.
y obsesivo «Tetris & Dr Estos son los datos que se desprenden de una encuesta
Mario» hasta el mes de realizada por la Confederacion Estatal de Consumidores
abril, mientras el y Usuarios en la que han participado 4.017 escolares, 2.724
durisimo «Punch-Out» se padres y 310 profesores de Catalufia, Madrid, Navarra y

queda mas cerca y repartira Valencia. En ella también se revela que los usuarios se

pufetazos ya en marzo. decantan cada vez menos por los juegos violentos.

Un poco de paciencia, que

tampoco es para tanto. @



SEGA CHANNEL: DIVERSION

AL

Desde poco antes de las
pasadas Navidades, los
jugones yanquis pueden disfrutar
en sus hogares, sin necesidad de acudir a la tienda
mas cercana ni de alquilar cartuchos, de una
amplia gama de juegos, trucos y todo tipo de
informacion sobre los lanzamientos para los 16
bits de Sega. ¢,Que cdmo se ha operado el
milagro? Pues simplemente con la conexién de un
descodificador a la caja de la television por
cable, un sistema aun no implantado en Espafa,
pero que lleva funcionando ya algun tiempo en
Estados Unidos. Dicha unidad va provista,
ademas, de dos pads para poder disfrutar de los

INSTANTE

mejores juegos. Aunque previamente
hay que suscribirse al Canal Sega.
De momento, el principal reclamo lo
constituye «Mega Man: The Wily Wars», |a
recopilacion de los tres primeros «<Mega Man» para
MD. Por su parte, Capcom va a poner pronto a
disposicion de los usuarios del Canal Sega

una version especial de «Street Fighter / ' ,/

£
( ',-"’1

Il Special Championship Edition». Y
Se rumorea que pronto se uniran a
la lista de servidores
compafias como
Electronic Arts, Takara,
Acclaim y Accolade.

~

Sony y Activision os llevan al futuro

«X-KALIBER 2097», LOS
MUTANTES ACECHAN EN
SUPER NINTENDO

¢Quereéis ver el futuro e incluso poder tomar parte en é1?

[Caray, cémao arrean estos “piguetes’!
/

«3YNDICATE» PARA SN

Un original cartucho de estrategia, programado por
Bullfrog y distribuido por Ocean, va a llegar pronto a
vuestra Super Nintendo. Su nombre es «Syndicate», y
presenta los mismos ingredientes que ya hicieron furor en
sus versiones para ordenador.

La accion estd ambientada en una siniestra ciudad del
futuro dominada por los sindicatos del crimen, que
luchan encarnizadamente por el poder mundial. Vuestra
mision no seré precisamente la de poner paz entre las
facciones enfrentadas, sino asumir el mando de una de ellas
armando a vuestros cyborgs con artefactos de la tltima

Pues generacion, y acabar asi con el resto de los sindicatos.

no tenéis mas que apuntaros a «X-Kaliber 2097», la nueva
oferta de Sony y Activision para los 16 bits de Nintendo que
ya esta en la calle. Se trata de un cartucho un tanto apocaliptico,
localizado en el Nueva York del afio 2097. En él os encontraréis
dentro de un beat’em up que os llevara a enfrentaros con
mutantes perversos en la opcién de un jugador, o con un «one
versus one» en la de dos jugadores simultaneos. Eso si, en
cualquier caso tendréis accion muy futurista aderezada con la
musica tecno del grupo Psykosonik.

'ARCADIA DISTRIBUIRA TAMBIEN
LOS JUEGOS DE T-HO

T-HQ ha firmado un acuerdo con Arcadia mediante el cual esta compafiia sera la encargada de
distribuir sus cartuchos en nuestro pais. Los primeros titulos de los que Arcadia se va a hacer cargo son
como para no perdérselos de vista: «FIFA International Soccer» y «FIFA International Soccer’95»
para Game Boy y Game Gear, asi como «Akira», inspirado en las trepidantes aventuras de una pandilla
juvenil en la futurista ciudad de Neo Tokyo, y «Sea Quest» para Super Nintendo.

Pero esto no sera mas que el comienzo de una prometedora relacién con la que Arcadia continlia
ampliando su poderio en el campo de la distribuicidn de videojuegos para consolas. {Enhorabuenal!

v .

®




CTALLA EN PANTALLA-EN PANTALLA ‘

I 2
En breve, «Ecco the Capcom monta su carpa
Tides of Time» y en Mega Drive
«Surgical Strike»

LLEGA <THE GRERT

! DOS NUEVOS  CIRCUS MYSTERY»
TITULOS DE SEGAR R uEE
PARA MEGA CD

En un par de meses los poseedores del Mega
CD de Sega tendran a su disposicion dos
nuevos titulos lanzados por esta misma compafia. Por un lado,
«Ecco the Tides of Time» supondra la segunda aparicion en Mega
CD del delfin mas jugon de la historia, que en esta ocasion realizara
sus piruetas acuaticas en los tuneles del tiempo.

Y después de explorar las
profundidades del océano, nada
mejor que ponerse a los
mandos de una nave espacial.
Para ello tendréis «Surgical
Strike», un video interactivo
totalmente digitalizado que
TruVideo y Sega van a traeros
en el préximo mes de marzo.

del circo de la ciudad. Y

ACCOLADE, CON ‘A’ el
DE AMERICAND e L Rl

>.>

Después de su salida al
mercado norteamericano
en version Super
Nintendo, «The Great
Circus Mystery Starring
Mickey and Minnie» va a
suponer la puesta de
largo de la ratoncita
Minnie en los 16 bits de
Sega. De momento,
podemos anticiparos que
se ha puesto sus mejores
galas para la ocasion:
unos graficos de lujo
marca Disney, la
agradable compaiiia del
raton Mickey y A
plataformeo del bueno.

El argumento del juego
nos dice que una maligna
fuerza se ha apoderado

CD

«Surgical Strike»

debera emprender un
viaje por los siete
niveles del cartucho
para aclarar el entuerto.

LA
AZZYMANIA,
CONTINUARA
EN MEGA
DRIVE 32X

Los proximos Juegos
Olimpicos de Atlanta ya
tienen mascota, lzzy, que a

su vez ya ha anunciado el
préximo lanzamiento de sus aventuras en forma de
videojuego. Se tratara de «lzzy’s Quest for the Olimpic Rings»,
un titulo que, ademas de Mega Drive y Super Nintendo, saldra
también para Mega Drive 32X. U.S. Gold se esta encargando
de todas las versiones de esta aventura con caracter olimpico,
en la que Izzy demostrard un sinfin de habilidades.

®

«Unnecessary Roughness 95» MD

«Brett Hull Hockey 95» MD
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«Los Pitufos»

Esta demostrado que lo de
Infogrames es divertir al
personal, en cualquier formato y
con cualquier género. Asi, ya nos
tiene preparada méas de una
sorpresa para este afo.

- Alla por el mes de marzo nos
pondremos a pitufar todos en
Mega CD, Mega Drive, Master
System y Game Gear con las
correspondientes versiones de
ese fendmeno plataformero
titulado «Los Pitufos». Las
diferencias entre unas versiones
y otras se centran en el nimero
de niveles (22 en Mega Drive y
Mega CD frente a los 20 de las
versiones para 8 bits), mientras
que en CD podremos disfrutar de
algunas maravillosas escenas de
la serie de dibujos animados y
de una musica digital.

MD

«Los Pitufos»

MS

«Los Pitufos»

GG

«Los Pitufos»

Los monociclos renderizados de «(Unirally»

IQUE EMPIECE EL
ESPECTACULDO!

En abril, y con la ayuda de «Unirally», Nintendo os va a
proporcionar una oportunidad mas de que apreciéis todo lo que es
capaz de hacer el “rendering”. Un poco de originalidad, unos
uniciclos circenses y 8 megas es todo lo que hace falta para
desplegar ante vuestros aténitos ojos un espectaculo de acrobacias
y de velocidad, donde el tnico limite lo impone la imaginacién.

El objetivo del juego es ganar carreras a base de velocidad y de
habilidad a la hora de encadenar acrobacias. Para conseguirlo,
podréis elegir entre 18 monociclos que se parecen muy poco a las
bicis convencionales, ya que tienen personalidad y vida propias. La

plasticidad de estos
' personajes y la adiccién que
provocan los dos jugadores
simultaneos es una
garantia de éxito.
Recordad, el mes
que viene mas.

INFOGRAMES AMPLIA SU
VARIADA OFERTA DE J

Subiendo de tono, podremos
darle al esférico con «Planet
Football» para Amiga CD32,
dotado de todo lo que puede
ofrecer un perfecto simulador
del deporte rey: partidos
amistosos, de competicion,
entrenamientos, modo de gestion
(direccion técnica del equipo), las
mejores selecciones del mundo...

Por ultimo, podremos ponernos
los pelos de punta con «Alone in
the Dark 3» para 3DO, la
continuacion de uno de los
programas de terror mas
celebrados en formato PC. Todos
los ingredientes de una historia al
mas puro estilo “Viernes 13” se
encuentran en este juego,
aderezados con una originalidad
y una calidad técnica
unanimemente reconocidas.

A Game Boy le sacan
los colores

Los usuarios de Sega siempre han esgrimido el
tema del color en sus discusiones con los
nintenderos acerca de cudl es el mejor soporte
portatil. Pues bien, a partir de ahora, si bien el
interior seguird siendo monocromo, el exterior sera
una explosion de color y originalidad gracias a
las nuevas Game Boy de la coleccién Play It Loud
Series. Esta original idea, que recuerda a la de
ciertos relojes de pulsera, ha sido presentada en el
ultimo CES que tuvo lugar en la ciudad de Las
Vegas. Uno de los modelos méas espectaculares es
el que tiene la carcasa transparente, dejando a la
vista todo el
entramado de
chips y
conexiones.

7
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«Alone in the Dark» 3DO

Amiga CD

«Planet Football»




La inagotable cantera del rol
sigue y seguira por mucho
tiempo ofreciendo los mejores
juegos del género para uso y
disfrute... de los japoneses. El
cartucho para Super
Nintendo-Famicon «Albert
Odyssey 2» ofrece todos los
elementos de los ultimos JDR
para esta consola, incluyendo
la ya casi inevitable
presentacion con modo
siete. Sin embargo, al inicio
de la partida se descubre un
programa planteado
fundamentalmente como un
juego de estrategias y
tacticas, al estilo de los
clasicos tableros de rol. En

Albet dessex e

S it 7

NO-Bity

«Albert
Odyssey»
intenta recrear

en la Super
Nintendo todo
el ambiente que
suele rodear los
juegos de rol
para tablero.

él predomina la consecucion
del maximo poder, mediante
movimientos de ataque en los
que podemos hacernos con
las armas, magias, potencia
0 equipamiento de nuestros
enemigos. Asi, podremos ir
enfrentandonos
progresivamente a personajes
con mayores poderes.

La historia nos cuenta como
el reino de Dainiji ha
permanecido en paz durante
diez afios, desde que Albert
vencio al caballero Oswald
en la primera parte hasta la
invasion del reino de
Rukuleman por las maléficas
tropas de Belina. Es en ese

6!) =ego del pocley* absoluto

F50-VB TR0, L TothR SRR
o REsand! IThiat t

En un primer momento podremos intervenir en la historia con dos personajes,

numero que ird aumentando a medida que avance el juego.
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momento en el que
empiezan las escaramuzas
de nuestros personajes.

En cuanto a los gréficos,
destacan los mapeados de
las villas, por cuyas calles y
casas habré de encontrar
nuestro héroe la
informacién
suficiente para
alcanzar la
victoria
final
sobre
Belina y
sus
hombres.
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Llamarada para el muerto. ;0s habiais
imaginado alguna vez la posibilidad de emprenderla a tiros
contra unos “pobres” cadaveres? Pues eso es lo que os
ofrecera «Corpse Killer» para Mega CD. Con toda la calidad
cinematografica de Digital Pictures, este apasionante juego
os sitla en una exdtica isla del Caribe, donde tendréis que
resolver, utilizando vuestras dotes estratégicas y la rapidez de
gatillo, el misterio de la resurreccion de unos cadéveres que
se han vuelto canibales. Por otra parte, la técnica de juego ha
y real como la vida misma. sido mejorada para evitar esas molestas pausas que caracterizan a los programas

En esta pelicula interactiva de Mega CD, completando mas de 60 horas de pelicula interactiva.

podréis enfrentaros a 12
poderosos rivales, un Maestro, E3

tres Sefiores de la Guerra y ocho
Esbirros, que se han reunido con
la excusa de celebrar un torneo
de artes marciales en el
mismisimo Hong-Kong. Y
decimos pelicula interactiva,
porque en él se ha anadido el
toque maestro de Digital Pictures,
que consiste en producir juegos
compuestos integramente por

La madre de todos
los combates. Un
cartucho muy, pero que muy
adecuado a las excepcionales
prestaciones del Mega 32X, nos
va a servir préximamente en
bandeja el binomio Digital
Pictures - Acclaim. Nos
referimos a «Supreme Warrior»,
un juego de lucha rapido de
accion, suave de movimientos

0000000000000 00000000O0O0CREOCOES

Bueno, bonito y con mucho
aparato. Como sabéis, se venia
rumoreando la inminente desaparicién de
la edicion veraniega del CES, que hasta
ahora se habia celebrado todos los afios en
Chicago. Sin embargo, los organizadores
de esta feria se resistieron a ceder el testigo
al Electronic Entertainment Expo (E3) y

reme wamor

secuencias cinematograficas. en un principio sugirieron la idea de Un simulador de
trasladar la sede veraniega a Filadelfia. “envergadura”. La
En vista de la situacién, Sega, Sony y compania FCI, muy conocida al

otras grandes compaiiias decidieron apoyar  otro lado del Atlantico, va a tener
al E3, mientras que Nintendo declaré en un  la gentileza de deleitar al publico
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23 principio su adhesion al CES para luego estadounidense con la segunda
5 firmar el acta de defuncion de esta feria parte de un célebre simulador de
m apoyando también el E3. Como resultado combate espacial: «Wing
. de todos estos “tejemanejes”, parece que Commander lll» para Super Nes.
. por fin habra feria en Los Angeles a Esta vez dispondra de un
. mediados de mayo, asi que se podria completo arsenal de armas,
. decir: jel CES ha muerto, viva el E3! ordenador que localiza el blanco

incluido, de la archiconocida

1] ASpurwIwIod Buiph

Fantasias / The seafuest is perspectiva frontal, y de algunas
animadas de ayer [JHIRIRCEL espectaculares secuencias que
en Game Boy. B s ey put muestran todo lo que ocurre
Basada en una serie de e o alrededor, algunas de ellas

television muy popular en
los USA, se ha creado

i verdaderamente espeluznantes.

i ‘-’f;:--‘
]

«Seaquest DSV», un '
cartucho para Game Boy SR

:cccoao:..‘

que combina los ‘
elementos estratégicos con trepidantes fases de accién. En él, el Seaquest

debe recorrer los siete mares en busca de los piratas ecoldgicos que >
pretenden contaminar las aguas lanzando bidones de residuos téxicos. Y para

ello, dispondra de un amplio margen de tiempo, a través de multiples misiones.

Seaquest

®
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DURANTE UN ANO OS HAN @
HECHO DISFRUTAR COMO

EL MOMENTO DE QUE ELIJAIS

ENANOS, Y AHORA HA LLEGAD%
)

CUAL ES EL MEJOR JUEGO DEL
ANO. VUESTROS IDOLOS OS
ESTAN PIDIENDO EL VOTO, ASI
QUE S| QUEREIS AYUDARLES, NO
DEJEIS DE ENVIAR VUESTRAS
CARTAS Y, DE PASO, PODREIS
GANAR UN SUCULENTO REGALO.

z

LA MANERA DE VOTAR ES MUY SENCILLA.
NO TENEIS MAS QUE MARCAR UNA CRUZ EN
EL JUEGO QUE MAS OS GUSTE PARA LA

CONSOLA QUE TENGAIS,

INDICAR EL NOMBRE DEL
QUE CREEIS ES EL MEJOR

JUEGO EN CUALQUIER
FORMATO, Y EL DE LA
CONSOLA QUE MAS OS

AGRADE, YA SEA DE LAS

SIEMPRE O DE LOS

FORMATOS DEL FUTURO. [

Las BASES DEL CONCURSO

las siguientes

19 Podran participar er
votacion todos los lect
envien su cupon de vc
fotocopias) a

HOBBY PRESS S.A
HOBBY CONSOLAS

C' de los Ciruelos n/4
28700 San Sebastian de lo
Reyes MADRID

Indicando en el sobre
MEJORES JUEGOS DEL ANO 94

2" Solo podran participar en la
votacion los sobres recibidos con
fecha de matasellos de 26 de
enero al 25 de febrero de 199

3° El escrutinio de los votos se
realizara a lo largo del mes de
febrero y los resultados s
publicaran en un nuMero pProxir

4° De entre todas las cartas
recibidas, se elegiran al azar SEIS
cartas que seran premiadas con
un TELEVISOR BLACK TRINITON
con las siguientes caracteri-tica
Pantalla Black Triniton de 14
nizador con 60 memoria
Soft Line de lineas

siciones de visionado

Sleep Timer (programable a 30
60 6 90 minutos)
Mando a distancia

5 El ambito territorial de esta
romocion es nacional

6" Los resultados de este
oncurso se publicaran en el
numero de abril de Hobby

Consolas

7 El hecho de tomar parte en este
orteo implica la aceptacion totai
fe sus bases

8 Cualquier supuesto que se
produjese no especificado en
estas bases sera resuelto
inapelablemente por el
srganizador de la presente
sotacion: HOBBY PRESS S A

Estas son las bases mediante las
uales se rnige esta eleccion de
LOS MEJORES JUEGOS DEL 94
En todo caso, o mas importante
es que voteis con total honradez y.
que solo lo hagais a aquellos
juegos que de verdad hayais visto
de las consolas que tengais Es
decir, que no voteis de oidas m A
tontas ni a locas
Por lo demas. mucha suerte a
todos en el sorteo y

QUE GANEN LOS MEJORES!




B Donkey Kong Country
B Super Metroid
B NBA Live 95

0 B Earth Worm Jim

Q B The Lion King
I FIFA Soccer

Z B Stunt Race FX

w B Mortal Kombat Il

I_ B Return Of The Jedi
B Indiana Jones

Z B Vickey Mania

== B Dragon Ball Z2

Z B Secret Of Mana
I Super Street Fighter I

(¥ I Jimmy Connors Tennis

W B Megaman X

A B Batman & Robin

: I Power Drive
B Equinox

W B samurai Shodown

). B \Vetroid Il

» I Donkey Kong

o B \Vario Land

A B Mortal Kombat II

W I Vonster Max
B \licromachines
B Tetris 2

< B Soccer
B L os Pitufos

vV B Vegaman |

B King Of Fighter 94

B Art Of Fighting 2
o B Super Side Kicks 2
W B World Heroes Jet
\V B Acro Fighters

B Top Hunter

O B Agressors Of Dark Kombat

w I Fatal Fury Special
Z B Viewpoint
B Spinmaster

B Kirby's Adventures
) B L os Pitufos
o I Jungle Book

Z B Jimmy Connors Tennis
B Ve gaman IV

% I Doom
AN B Star Wars Arcade

e B Virtua Racing Deluxe

= B Super Space Harrier
2 B Super After Burner

GAME GEAR MEGA DRIVE

MSYSTEM MEGA CD

I FIFA Soccer 95
B E:rth Worm Jim
B Sonic & Knuckles
B The Lion King
I \Vortal Kombat I
I \ickey Mania
B \irtua Racing
B Super Street Fighters I
I Dynamite Headdy
N Soleil

B Pctc Sampras Tennis
B Dragon Ball Z
B Shining Force 2
B Probotector

B Urban Strike

B \licromachines 2
B Ecco The Dalphin 2
B ritfa

B Rcd Zone

B Pover Drive

B The Lion King

B \Vortal Kombat ||
I Dynamite Headdy
B Vicromachines

I Ecco The Dolphin
I J.ngle Book

I Pcte Sampras Tennis
I /sterix and The Great ...
I Sonic Spinball

I Sonic Triple Trouble

B Rcbel Assaault
B Jurassic Park CD
B \ickey Mania
I B:ttiecorps
I Soulstar

B FIFA Soccer
I \/ortal Komba CD

B umemi Mysteri Mansion
B | cthal Enforces 2
B \BA Jam

B The Lion King

B Sonic Chaos

B Ecco The Dolphin
B Jungle Book .
B Asterix and The Great ...

MEJOR JUEGO ABSOLUTO:

MEJOR CONSOLA:

DIRECCION: ..ot

NOMBRE Y APELLIDOS: oo

LOCALIDAD: ..o

TELEFONO.:..................
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La Tierra, ano 1998. Una nave espacial El submarino nuclear U-92 nos conduce
ha perdido el control. cerca del lugar del impacto.
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Cuando pises la superficie helada del Penetra en su interior para anular el
Artico no habra retorno. \ sistema de comunicaciones.
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Una vez en la nave ociltate de los Infiltrate en la red de ordenadores para Cuando parecia todo conseguido
androides de vigilancia. conseguir informacion. descubres que NO ESTAS SOLO

Tarjeta de crédito nomen
: - Nombre del fitular.....
Apellidos.. - Fecha de caducidad.

Direccion..

Localidad.. .Codigo postal.

Provincia Teléfonol....... st

3Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SIQ NO O ‘
Fitma] Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes - 28700 M.

Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15
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El segundo juego para Ultra 64 esta a punto
de salir a la calle con la intencion de provocar
una auténtica descarga de
adrenalina. «Killer Instinct» va a
romper moldes, desmotrando que
Nintendo, Rare y Midway tienen
instinto para poner en manos del
publico lo que se les demanda.

ue Ultra 64 se tierna Nintendo, emblema de la  a su nombre.
estrenara con un no violencia, pusiera como Para saber lo que tiene de
arcade de bandera de su nueva maquina  especial este arcade, hay que
velocidad y otro un juego con un titulo tan hacer un ejercicio de
de lucha no agresivo como «Instinto imaginacion. Pensad en un
extrafo a nadie. Asesino». Se intuian aires de ~ «Street Fighter» al que se le
Al fin'y al cabo cambio, y fuera cual fuera la afaden las mas modernas
velocidad y lucha siempre  razén que los provocd, lo tecnologias de desarrollo
han mandado en los salones  importante es que «Killer grafico. Imaginaos un «Mortal
recreativos. Lo que si Instinct» siguié adelante Kombat» con mas de cien

haciendo verdaderos honores  “dead moves” y un juego de

sorprendio es que la




Cada uno de los luchadores de «Killer Instinct» es capaz de
desarrollar una increlble cantidad de golpes y movimientos.
Pueden llegar a Ia cifra de cincuenta combinaciones.

camaras similar a «Virtua
Fighters». Redondead la
ilusion con los personajes méas
increibles que se hayan visto
en un juego de lucha. El
resultado es basicamente
«Killer Instinct».

Ordenando un poco estos
datos, tenemos diez
personajes de tamano
literalmente enorme capaces

SPINRL

Gogoso

de desarrollar una media de
cuatro golpes especiales,
aparte de los movimientos
finales.

Estos movimientos,
ejecutados en el orden
correcto, daran lugar a seis
tipos de “combos” con una
puntuacién de 3 a 22 puntos.

La fisiologia de estos
guerreros entra en el campo

ad?l’QS
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Jago

El espiritu del tigre rige el desti-
no de este monje guerrero fibe-
tano. Invocando el poder de su
guardidn y usando sus perfec-
cionadas artes de lucha, Jago
debe entrar en la competicién y
destruir el mal que hay en ella.

Chief Thunder

Defensor mistico de los indios
americanos, entra en competi-
cién para encontrar a su her-
mano desaparecido en el for-
neo anterior. La magia de
Manitd y sus misculos son sus
armas.

Fulgore.

Es un prototipo de soldado ci-
bernético desarrollado y arma-
do por Ultratech. Entré en la
competicién como Glfima prue-
ba antes de que empezara su

produccién en serie.

Orchid

age

*
Riptor
Es un producto genético de Ul-
tratech, conseguido al mezclar
genes humanos y reptilianos.
Con él esperan alcanzar un
cruce de inteligencia y fiereza
que le convierta en una méqui-
na lefal.

Sabrewulf

Es un licantropo que ha pasado
la mayor parte de su vida en la
céreel. Entra en el torneo con la
promesa de que le curardn si
sale victorioso.

T.J. Combo

Campeédn indiscutible de los
pesos pesados durante cinco
afios. Fue despojado de su fitu-
lo cuando se descubrié que
usaba armas mejoradas ciber-
néticamente. Ha entrado en el
torneo por amor al dinero.




de la mas absoluta ciencia
“rendering” made in Rare.
Los escenarios suponen otro
de los puntos donde se hace
patente el esmero innovador:
para enfrascarse en una
guerra sin cuartel cualquier
lugar es bueno. Puede ser un
fragil puente de cuerdas sobre

Estos
luchadores
son capaces
de impactar
solo por su
apariencia. La
técnica del
‘rendering»
demuestra
una vez mas h
Sus enormes
posibilidades.

un abismo, la azotea de un
rascacielos, un glaciar, un
templo, una caverna... Da
igual, mientras la definicion
gréfica sea lo suficientemente
densa como para dar la
sensacion de que una
plataforma en las nubes es
real. Y muy peligrosa si

tenemos en cuenta que
podemos caer al vacio al
contar cada
escenario con su
oportuno y fatidico
“Pit”.

Claro que si
graficamente resulta
apabullante, en el aspecto

»

pantallas de
video no son de
gran calidad,
pero sirven para
ilustrar la fuerza
de este juego.

sOnnnn
seuvueue

rior de la méaquina no se sale de
lo habitual, es impresionate ver la
cantidad de botones que serd
necesario combinar para que los
originales seres de «Killer Ins-
tinct» desarrollen su enorme ga-
ma de golpes y habilidades.

o
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Tras su impactante

nombre, «Killer s
Instinct» esconde & :
la mas moderna
tecnologia grafica,
10 enormes
personajes, mas
de 100 “dead
moves”,
escenarios casi
reales, un sonido
contundente y

mas, mucho mas.
0000 OQC0QEOOGOOOOES

gy eg
disfruto de Ias ventajas de unas
cuantas vistas estilo cinemato-
gréfico desde las que gozaréis,
por ejemplo, de un plano gene-
ral y aéreo del escenario o de los
efectos de un golpe definitivo.

SONoro no es menos extraordinario crack de la

sobrecogedor. Y es que el lucha. Tan sélo diremos que
sistema DCS (también del tema Ultra 64 en versién
utilizado por «Cruis’n USA») casera no se ha vuelto a

"3 escapaz de pegarte a la saber nada mas. Menos mal

maquina por si que mientras se deciden a
g solo. La soltar prenda, nosotros
contundencia de  podemos ir abriendo boca con
los golpes, las cosas como ésta.
monstruosas voces de los Y recordad:«Killer Instinct»,
luchadores y los efectos el arcade, estara en la calle
\ sonoros que recrean el en nuestro pais a finales del

ambiente de cada decorado mes de enero.

formaran una unidad con el
jugador que tome los mandos. Nota de H.C.: lamentamos la escasa

; calidad que presentan algunas iméagenes. La
,Se NOS ,acaba el espacio y cinta de video que hemos recibido, no daba
aun habria muchas cosas que para mas. Tranquilos, la maquina original se

descubrir de este ve mucho mejor. Os lo aseguramos.
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.\V.C. ha presentado en el C.E.S.

sus Ultimos productos que tienen

como protagonista casi exclusivo
al Mega CD, ya que el compacto de Se-
ga recibiré una avalancha de juegos de
esta compaiiia norteamericana que to-
caran diversos géneros.
La lucha estard representada por «Rise
of the Robots», programado por Mira-
ge con empleo del 3D VC y con la ban-
da sonora del ex-“Queen” Brian May,
asi como por «Samurai Shodown» y
«Fatal Fury Special», que supondrén las

sconssveccsene

asumir el papel de Max Walker
en ocho trepidantes fases.
Mientras, la velocidad llega-
ré de la mano de «Rally: The Fi-
nal Round of the World
Rally Championship»,
con opcién de hasta
cuatro jugadores.
Estos dos dltimos titulos
también aparecerdn
para Super Nintendo,
consola para la 5%
que JV.C. ™

versiones CD de los clésicos de SNK.  va a lanzar
Por otro lado, «Keio Flying Squadron»  «Big Sky Tro-
combinard una historia de intriga y mis-  oper», con
terio con el adictivo “shoot'em up” a lo  ocho megas
largo de siete niveles. de aventura /
Cambiando de tercio, la accién estaré  y més de
presente con «Timecop», basado en los  cien plane-
comics de Darkhorse y la pelicula de  tas para ex-
Van Damme, en el que tendréis que  plorar.
fyZ*':\LJQ‘V?390@“)5&”9@!9'..96’@QQD@&SC%Q‘&

Pac-In-Time sii, MD, GBy 66,

Pac-Attack SN,MD
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Big Sky Trooper. SN
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I'm FIDO, your ship’s Flexible
Interactive Digital Omnicomputer....
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I sol de Nevada ha visto cémo

uno de los personajes més

sencillos y famosos de los vi-
deojuegos se va a convertir en la es-
trella de la temporada para la compa-
fiia establecida en la tierra del surf,
Namco. £l sefior Pac-man es el per-
sonaje principal de tres programas
tan redondos como él: las plataformas
de «Pac-In-Time», el puzzle «Pac-At-
tack» para los 16 bits y portdtiles de
Sega y Nintendo, y «Pac-Man 2: The
New Adventures» para Super NES y
Mega Drive.

El programa de puzzle de nuestro
redondo amigo es ya un viejo conoci-
do de nuestros lectores en versién Su-
per Nintendo, puesto que fue
comentado en estas pa-

d

Fatal Fury Special. Megn CD
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ginas hace unos meses; «Pac-In-Time»
serd el habitual plataformas con
items, més de cincuenta fases. unas lo-
gradas animaciones que le permitiran
nadar o bucear, y la posibilidad de
dos jugadores alternativos; mientras
que «Pac-Man 2: The New Adventu-
res» estd planteado como una aven-
tura interactiva de dibujos animados,
en la que se han incluido los ancestra-
les y originales «Pac-Man» y «Ms.
Pac-Man» de las recreativas.

Pero la omnipresencia del divertido
punto amarillo no ha eclipsado la pre-
sentacién de un uno contra uno, «We-
apon Lord», pensado para jugones

“de armas tomar”, en el
que luchadores inspi-
rados en la Edad
Media se enfrenta-
rén en fterribles

combates, armados

con objetos tan contun-

dentes como mazas de

piedra, hachas y espadas
tamafo “King Size”.

Keio Flying Squadron. McD
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Pac-Man 8 SN, MD

+ Un futuro
S lagado de
meertidumbres

odo es confusion en
torno alas conso-
las. Las mismas

preguntas se repiten una y otra
vez y las respuestas no se pare-
cen en nada la una a la otra:
Nadie sabe a ciencia cierta qué
es lo que va a ocurrir de aqui a
unos meses y lo iinico que hemos
sacado en claro del tiltimo
C.E.S. de Las Vegas es que todo
el mundo parece coincidir en
que la situacién actual no va a
mantenerse por mucho tiempo.

Las consolas de la nueva gene-
racién no han hecho mas que
anadir confusién a la compleji-
dad, y si el futuro de las 16 bits
era ya un poco incierto -el de las
8 parece bastante claro-, ahora
lo tienen aiin un poco mds com-
plicado.

El caso es que mientras a
Saturn, a PlayStation o a Ultra
64 atin les falta bastante para
llegar a convertirse en los
Jormatos masivos de videojuegos
-los precios con los que en prin-
cipio saldran a la calle son como
para echarse a temblar-, parece
como si todo el mundo estuviera
empezando a dar un poco de la-
do a las consolas tradicionales.
(Aunque en ésto, los elevados de-
rechos que han de pagarse a
Nintendo y a Sega tienen tam-
bién gran parte de culpa).

Los nuevos sistemas nos prome-
ten un nuevo mundo de sensa-
ciones inimaginables, pero quie-
ren hacernos pagar por ello un
precio demasiado elevado. Y no
me estoy refiriendo precisamen-
te al econémico. Me estoy refi-
riendo a que nos estan inducien-
do a que cometamos la osadia de
matar antes de tiempo a los mo-
delos de consolas que, hoy por
hoy, siguen siendo los cuténticos
reyes del entretenimiento. Y eso
seria un grave error.

Amalio Gémes




Sega, sabedora de que el impacto que pueda tener Mega
Drive 32X depende 3e los juegos con que se abastezca la
maquina, puso un especial interés en mostrar sus nuevas
ofertas para este formato y los primeros titulos para el Mega
32X CD. Aunque, por supuesto, tampoco olvidé su 16 bit.

(&

Megn 325
arece que la moda en Me- 4 _'.ﬁ’[jf,l Y J4V4 N
ga 32X va a estar impues- =

ta por los juegos galdcticos
y espaciales. El més impactante es
«Stellar Assault» y sus brillantes 24
megas de poligonos y rayos léser,
acompariado del frenético «Mot-
herBase». Y para los menos violen-
tos, pero no menos activos, estd re-
servado «Tempo», una marchosa
aventura de plataformas.

Stellar Assault 38X

MotherBase 38X

Batman and Robin MD
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ega CD ha contado con

una nutrida representa-

cién en el stand de Sega,
fomentada por la aparicién de los
primeros juegos para Mega 32X
CD. Buenos ejemplos son «Fahren-
heit», una aventura protagonizada
por un grupo de bomberos, «Mid-
night Raiders», en el que os enfren-
taréis a las més poderosas organi-
zaciones terroristas a los mandos
de un helicéptero Apache, y una
aventura interactiva llena de sor-
presas, «Wireheadb.
Nos queda «Wild Woody», un jue-
go de plataformas con una anima-
cién en 3D increible, y un bombazo
que no por esperado resulta menos
espectacular: «Eternal Champions:
Challenge from the Darkside», con
animaciones en tres dimensiones,
nuevos luchadores, nuevos escena-
rios y nuevos “fatalitys”.

Desert Demolition MD

X-Men &: Clone Wars MD

FEternal Champions CD
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| cémic y los videojuegos

parecen marcar la tenden-

cia general de los cartu-
chos de Sega para Mega Drive.
Empezando por «Comix Zone», un
beat'em-up de 24 megas desarro-
llado en forma de cémic. Claro que
va a encontrar una dura competen-
cia en «The Adventures of Batman
& Robin» (también para Mega CD)
y en «X-Men 2: Clone Wars», con
las aventuras de Lobezno, Ciclope
y compaiiia. Siguiendo con los di-
bujos, aunque esta vez animados,
«Desert Demolition Sega» os pro-
pone unas divertidas plataformas
con el Correcaminos y Coyote. Y
para finalizar, un héroe de las can-
chas de basket: «NBA Action’95:
Starring David Robinson».
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* “Earth Bound SN

mientras en Super Ninten-

do, Kirby parece ser la es-

trella, en Game Boy el
protagonismo se reparte entre tres
héroes de la factoria Nintendo.
Para empezar, «Donkey Kong
Land» seré la réplica en pequefio
de las aventuras del gorila en Su-
per Nintendo. Para seguir, un Ma-
rio frio y calculador que tendré que

resolver més de cien puzzles grafi- -

cos en «Mario’s Picross». Y conclu-
yendo el trio de estrellas, la segun-
da parte de «Kirby’s Dream Land»
con todas las ventajas que supone
el uso del Super Game Boy.

a inclusién de Kirby en Super
I Nintendo ha resultado ser lo

més destacado de la oferta de
los 16 bit de Nintendo para los pré-
ximos meses. Y lo hace por partida
doble, con «Kirby’s Avalanche», un
juego de puzzle, y «Kirby’s Dream
Course», una especie de mini-golf en
el que la pelota es un Kirby.

Dejamos a Kirby para presentar un
juego de rol de 24 megas llamado
«Earth Bound» que hard las delicias
de los amantes del género. Por ulti-
mo, con chip FX se han presentado
tres titulos méds, «FX Fighter», «Co-
manche» y «Starfox 2.

Kirby's Avalanche SN

YoU HIN
PLAY TINE

Kirby's Dream Land GB
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Nintendo, al contrario que en la anterior edicién del C.E.S.,

D no tratd de sorprender en relacién a sus juegos -de hecho parece

r D ¥ que decidié seEgqu apostando por sus personajes mds

L / n esta ocasion lo hizo presentando un modelo
‘Zrtual Boy

emblematicos-.

abiamos oido hablar de é/, pero no podiamos
hacernos una idea de qué es lo que veriamos
al asomarnos a un Virtual Boy. En Las Vegas,
tuvimos la oportunidad de comprobarlo.
Imaginaros algo parecido a una Game Boy pero con
unos grdficos que se mueven bastante mas répido y que,
en lugar de verse en diferentes fonalidades de verde
se ven en rojo y negro. Y ahora viene lo alucinan-
fe... jtodo ello en 3D!, es decir, que existen diferen-
fes planos de profundidad y por fanto hay objetos
que dan la sensacién de estar mds cerca que ofros.
Hasta el momento Nintendo s6lo tiene acabados dos
fitulos, «Tele Roboxer» y «Space Pinball», pero estén
trabajando en un montén de juegos con los que pre-
fenden aprovechar al méximo las posibilidades de es-
te nuevo y original sistema.
La sensacidn de profundidad estd, sin duda, perfecta-
mente conseguida. Ahora falta por ver si este revolu-
cionario concepto de juegos consigue calar hondo en-
tre los usuarios.

@

de consola realmente revolucionario: el
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nterplay ha demostrado en este

CES de Invierno su infencién de

apostar fuerte por Mega Drive
32X, o al menos eso se desprende de
los titulos que ha presentado para es-
te sistema. El mds sorprendente es el
terrorifico «Alone In The Dark» que
ya ha cosechado grandes éxitos en
su paso por PC. 3Mas cositas para
32Xe  Pues
apuntad
«Clayfigh-

mplia y variada ha sido la

oferta de Acclaim en la feria

de Las Vegas. En primer lugar
hay que hablar de «NBA: Tournament
Edition», la continuacién del gran
bombazo deportivo de Acclaim. Esta
nueva version del baloncesto “made in
U.S.A.”, con més de 100 estrellas de
la NBA, apareceré en SNES, Game
Boy, Mega Drive, Game Gear y Me-
ga Drive 32X. Pero la competicién no
se pararg ahi para las portétiles de
Sega y Nintendo, sino que continuard
con un deporte que en Estados Unidos
levanta pasiones. Y es que los gigan-
tescos 4x4 calientan motores para en-
trar con fuerza en Game Gear y Ga-
me Boy al volante de «Monster Truck
Wars».
Acclaim tampoco ha querido pasar
por alto a los héroes de los comics, y
por ello va a lanzar «Spider-Man»,
una buena recopilacién de héroes y
villanos del sello Marvel, con el hom-
bre arafia como protagonista lanzan-
do sus redes en Super Nintendo y Me-
ga Drive.
En todo caso, el cine se ha llevado la
palma en los nuevos cartuchos de la

TEEEEEREEERREENRNRNR NN N NN N N N BN NN

ters 2» (recientemente estrenado en
Super Nintendo), «Boogerman» y
«Blackthorne». Eso sin olvidarnos de
la Gltima pelicula de Spielberg, «Cas-
per», que Interp/ay va a convertir en
cartucho para Mega Drive 32X.

Super Nintendo se queda con «Bo-
ogerman», «Blackthorne» y «Star
Trek: Starfleet Academy». Del prime-
ro destacan sus 24 cuadros de ani-
macién por segundo, del segundo su
brillante animacién y su sonido digi-
talizado, y del Gltimo sus més de 30
misiones y la posibilidad de conver-
tirse en capitanes de naves co-
mo el USS Enterprise.

Stargate. SN =

True Lies. SN, MD, GB, GG

compafiia norteamericana,
con las versiones de co-
nocidas  peliculas.
«Stargate» llevaré a
Super Nintendo la
fantasia y los enigmas
de otros mundos. Por su
parte, la magia negra y los hechizos
de «Warlock», basado en un
film que protagonizé Julian
Sand hace un par de afios,
inundaran los 16 bits de Sega 29
y Nintendo.

También los dos duros més du- )’
ros de Hollywood estaran pre-

sentes en vuestras consolas de la
mano de Acclaim: Stallone impar-
tird justicia como «Judge Dredd»,

y Arnie revivirg sus aventuras de
«True Lies». Para ello, ambos con-
tarén con SNES, Game Boy, Mega
Drive y Game Gear, exactamente
los mismos formatos para los
que se lanzaré «Batman Fore- 4
ver», un juego en el que el Se-

fior de la Noche y Robin se

enfrentarén a Two Faces y The
Riddler, siempre segun el guién de
la pelicula de la Warner y con unos
gréficos que prometen ser de
lo mejor que puedan
ver vuestros 0jos.
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Blackthorne 38X, SN

Alone in the Dark MegadlX
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NBA Jam:Tournament Edition
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Space Adventure Cobra 8
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a compaiia nipona, a través

de su auxiliar en Estados

Unidos Hudson Soft USA
Inc., ha dado un pequefio salto ha-
cia el futuro con la produccién de
sus dos primeros titulos en Compact
Disc. Y es que Mega CD de Sega ha
sido el soporte elegido para la foma
de contacto de Hudson con la fec-
nologia léser.

La aventura interactiva «Space
Adventure Cobra 2» y el simulador
de fitbol «Hudson Soft Soccer»
inaugurarén una relacién que de-
seamos sea fructifera para ambas
partes. Sin embargo, los 16 bits de
Nintendo seguirén siendo el desti-
natario principal del software Hud-
son, con cartuchos tan potentes co-
mo «Panic Bomber», donde el
puzzle de interaccién simulténea va
a dar un nuevo paso en adiccién y
jugabilidad con la opcién para
cuatro jugadores simultdneos, al-
go que amenaza con hacer saltar

Swat Kats SN

por los aires la materia gris de al-
gun que otro jugén.

Un excelente, a priori, juego de -
accién de dieciséis megas que com-
bina las artes marciales con la fec-
nologia futurista, «<Hagane»; el ar- -
cade de aventuras con fases de -
shoot'em up, inspirado en una se- ©
rie televisiva de Hanna Barbera con -
dos superhéroes gatunos, «SWAT -
Kats»; y el simulador de béisbol -
«The Sporting News Baseball» -
completaron las primicias inverna-
les de Hudson Soft en la feria de ~ +
Las Vegas. "
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fectivamente, Sega

sigue empefiada en

ampliar lo que ellos

llaman “la familia

Mega Drive”. Tan
solo dos meses después del
lanzamiento de su sistema MD
32X, acaban de anunciar la
creacion de un nuevo aparato
independiente con las
mismas caracteristicas que
el sistema formado por Mega
Drive mas el complemento
MD 32X. Es decir, el usuario
que adquiera esta Mega Drive
32X System (nombre

provisional para este sistema,
que también es conocido como
“Neptuno”), contara con el
mismo sistema que quienes
hayan adquirido el adaptador
MD 32X para su Mega Drive.
Probablemente, al leer esto
muchos de vosotros 0s
preguntaréis, ¢y para que
diablos quieren eso? Pues la
respuesta es mas sencilla de lo
que creéis. Sega esta
convencida de que aun puede
captar un nimero importante
de usuarios que todavia no
tengan una Mega Drive, para

A la espera de que lleguen a los
mercados europeo y americano
los nuevos sistemas de Sega y
Nintendo -Saturn y Ultra 64-,
ambas compaiiias continian su
politica de explotar al maximo
sus ultimos lanzamientos. Sega ya
tiene preparado un aparato
independiente similar al binomio Mega

Drive/MD 32X, mientras que Nintendo

ofrecerles una tecnologia de
16-32 bits a un precio
bastante asequible. Y es que
ésa es precisamente una de
las bazas que quiere jugar
Sega: este nuevo aparato
podria venderse a un precio
inferior a 200 $ (unas 27.000
pts), dato que de confirmarse
podria enojar, y con razén, a
aquéllos que se hayan gastado
30.000 pts sélo en el MD 32X.
Lo que parece bastante claro
es que Sega quiere alargar al
maximo las ventas de
software para 16 y 32 bit

busca nuevos éxitos con su chip Super FX.

antes de que la llegada de la
Saturn pueda perjudicarlas.

Aparte de funcionar como un
sistema completamente
independiente, esta nueva
maquina también podra ser
adaptada al Mega CD, para
de esta manera completar el
trinomio que forman Mega
Drive-MD 32X- Mega CD. Esta
previsto que este sistema se
ponga a la venta en Europa a
lo largo del préximo verano.
Entonces se vera si este nuevo
lanzamiento de Sega supone
de verdad un acierto.



«Comanche”

«Comanche»

«StarWing 2»

«StarWing 2»

Por su parte, Nintendo,
hasta la llegada del Ultra 64,
sigue orientando su estrategia
mas hacia su software que
hacia su hardware. Y en
software, la auténtica
revolucion de Nintendo -con
permiso de «Donkey Kong
Country»- es el chip Super
FX. Para este afio 95 ya esta
prevista la salida al mercado
de varios juegos con este chip,
que rapidamente os adelanto.

Uno de los juegos que més
ha dado que hablar es «FX
Fighter», un arcade de lucha
“one-on-one” con gréficos
poligonales y perspectiva 3-D.
Los responsables de este
cartucho son una compaiiia
llamada GTE, que hasta hace
4 anos solo se dedicaba a las
telecomunicaciones. Con la
ayuda de Argonaut Software,
GTE lanzard un juego que
supondra la replica en version
Super Nintendo a los exitosos
«Virtua Fighter» de Sega o
«Tekken» de Takara, que
saldra para PlayStation.
Seglin sus propios creadores,
«FX Fighter» cuenta con una
avanzada tecnologia en el
movimiento de poligonos en

¢Qué tal amigos? Espero que hayais empezado el afio con buen
pie. Aunque lo que veo es que lo habéis empezado con muchas
dudas. Vamos a ver si os aclaro alguna.

Amigo Rafael Neira, el Virtual Boy es un aparato totalmente
distinto a las consolas de 16 bit. En realidad se trata de un
sistema que permite ver imagenes tridimensionales en un solo
color (el rojo) y con el fondo negro. El efecto conseguido es
notable, y la calidad de los juegos esta fuera de toda duda
tratandose de Nintendo. Ahora bien, es dificil predecir su éxito en
nuestro mercado, sobre todo ante la llegada inminente de las
nuevas super-consolas. En cuanto al tan traido y llevado chip de 32
bit para los juegos de Super NES, sélo puedo decirte que se sigue
trabajando en ello, y afiadir que, si finalmente llega a buen término
este proyecto, no creo que encarezca el precio de los cartuchos,
pues no es ésa la politica actual de Nintendo. Hasta otra.

Estimado Iker Paz, tienes toda la razén con respecto a «Daytona

Mas juegos para el chip FX

@

tiempo real, y una animacion
extremadamente suave de
todos los personajes. Ademas,
siempre segln GTE, sera el
primer juego que use una
particular tecnologia de
gréficos renderizados en 3-
D. La fecha de lanzamiento
para «FX Fighter» se hara
esperar al verano del 95.

Otros lanzamientos
importantes para el 95 seran :

- «Comanche», basado en el
popular juego de PC,
programado por Novalogic y
con Chip FX incluido.

- «StarWing 2», continuacion
del exitoso juego, también con
el FX en sus circuitos.

- «Dirt Trax FX», de Electro
Brain, carreras de motos con
FX'y posibilidad de participar
varios jugadores a la vez.

- «Kyle Petty No Fear
Racing», un “racing game” de
24 megas programado por
Williams, que se convertira en
el segundo juego para Super
Nintendo que utilice las
estaciones de Silicon
Graphics. Todos estos
lanzamientos estan previstos
para antes del préximo verano.

Un saludo de M.A.D.

«FX Fighter»

«FX Fighter»

«FX Fighter»

USA». Como ya expliqué en una ocasion, se nota en exceso la
creacion de poligonos en la lejania. Sega pretende superar ese
defecto con el lanzamiento del Model 3, una nueva placa que
ofrecera una calidad muy superior en las imégenes, y en la que el
“texture mapping” presentara unas figuras mucho mas reales.
Puedes hacerte una idea con el «Virtua Fighter 2», que atin se
ha realizado con la placa Model 2.

Efectivamente, Daniel Ofate, Saturn no es una maquina de 64
bit, aunque por su configuracion y capacidad pueda considerarsela
con una arquitectura similar a esta cifra. En cuanto al chip SH 3 de
Hitachi, y esto va también para ti, Paco Larios, parece que
finalmente no se incluyd en la versién final de la Saturn, puesto que
en la configuracion definitiva sélo aparecen los dos chips SH2. Y
si, hay una portétil de Sega de la que ya os hablaré mas adelante.

Ya sabéis dénde me tenéis: Game Masters Hobby Consolas

C/ de los Ciruelos N 4 S. S. de los Reyes 28700 (Madrid).
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La metamorfosis
ega al Mega CD

UNA AVENTURA INTERACTIVA DE CINE

SULRE
I, O3

rama esta  anteriores intentos de realizar
un videojuego sobre los cinco
magnificos de la pequefa
pantalla, esta version para
Mega CD se muestra con
mayor calidad grafica, no sélo
por la correcta digitalizacion de
imagenes, sino también por el

aliciente que ellb supone para
sus incondicionales. Tras los

Power Rangers» fenia casi la
obligacion de presentar sus
aventuras en este soporte.
Sega ha sido la encargada
directa de programar esta
conversion, que ha sido
concebida como una
aventura interactiva.

tamano de éstas que
al sistema Full Motion,
prescindido de las enormes
bandas negras que aparecian
en anteriores aventuras
graficas para este soporte.
«Mighty Morphin Power

p
moverse medlante el pad en la
Rangers» para Mega CD

direccion sugerida en las




.

de referencia para
saber si lo estais haciendo

»  correctamente. Esta
mecanica de juego permite

de «Mighty Morphin Power
Rangers», aunque vuestra
intervencion quede
reducida a un mero
ejercicio de reflejos.
Para hacer el programa
duradero, Sega ha
introducido tres

COOCECEEEEEEEEECEEE
)CIO POWER RANGERS

. . G . e e

sion o sélo ha servido de inspiracién a programas
€ Debido a la enorme aceptacion de estos superhéroes
m adolescentes, una avalancha de productos de los Power Rangers ha
invadido el mercado. Los yankis, fan excesivos para sus cosas, han con-
vertido'l@iRangermania en un auténtico fenémeno social (en Espaiia fe-
nemos otro fipe,de fenomenos sociales, ahi esta Chiquito de la Calza
para demostrarlo). Laventa de objetos relacionados con Power Rangers
supera la cifra de variosmillones de dolares, y hay listas de esperap
ra adquirir estos productos en las principales jugueterias de Es

En estas dos instantdneas tenéis una buena muestra de cémo es la mecanica de
Jjuego. En pantalla aparecerd el botén que deberéis pulsar en décimas de segundo.

-excluyente. La dificultad

~ el medio veréis hasta la seis,

ser testigos de toda la accién

. A
/ =

TODOS LOS PERSONAJES

ason, Billy, Trini, Kimberly,
Jack, Tommy, Alpha 5, Zordon,
Rita Repulsa, los Dinozord, Me-
azord, DragonZord, Goldar... To-
gos los personajes de la serie felevi-
siva son protagonistas de «Mighty
Morphing Power Rangers» para
Mega CD. No falta nadie.

@
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niveles de dificultad

excluyente significa que en el
nivel facil sélo podréis jugar
en las tres primeras fases, en

y en el dificil disfrutaréis del
programa completo.

Sin duda, rojo, verde,
amarillo, azul,
rosa y negro
es unabuena / -
combinacion
de colores
para el Mega
CD-zord.
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PREVIEW

on los ultimos i
suspiros del i

a Mega Drive
uno de los
mejores programas de
lucha creados
originariamente para la
elitista Neo Geo. La
conversion contara con la
mayoria de los elementos
que han hecho de
«Samurai Shodown» un
juego de culto. Asi, la
rapidez de movimientos, el
gran numero de golpes
simples y especiales, la
excelente calidad grafica
de los sprites y escenarios
de fondo, los salvadores

tems o los objetos
nteractivos estaran

invierno, llegara presentes en todos los
enfrentamientos.

También os deslumbrardn

con su brillo las pulidas y
afiladas takanas, los
contundentes shurikens
o las mortales cadenas,
que seran vuestras mas
fieles aliadas o vuestros

mas implacables verdugos
en la lucha. Es decir,
vuestras inseparables y
nunca bien valoradas
compafieras de fatiga.

El tejano Earthquake no
ha sido incluido en esta
versién Sega, por lo que el
numero de luchadores se
quedara en once. Pero a
pesar de este numero, los

odos le conoceréis por ser uno de los juegos

de lucha de mayor calidad para la Neo Geo.
Pero a partir de ahora, los que no hayais podido
disfrutar de sus excelencias en esta consola,

podréis deleitaros con él en los 16 bits de ega.

nooo.00000.000onaootllomdi{.o.lgl}v.g
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Consora: MD e CompaNia: SNK e Lanzamiento: Marzo
LOS CABALLEROS DEL SOL NACIENTE

combatientes no tendran
disminuidas sus facultades
oculares, ni mucho menos,
cuando se trate de
aniquilar al enemigo en
cualquiera de los ocho
niveles de dificultad.

El zoom, uno de los
elementos mas
innovadores y
caracteristicos del
programa, se ha obviado
por razones de memoria,
a pesar de contar con la
nada desdefnable cifra de
dieciséis megas. Todo
ello acompafiado con una

de las mejores bandas
~ sonoras editadas pal
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La excelente calidad gréfica que ha hecho famoso a «Samurai
Shodown» se podré seguir disfrutando en esta versién para MD.
Nunca como ahora una imagen ha valido més que mil palabras.

w/ x\\

NEO GEO

Los golpes especiales y la rapidez de movimientos
serd oftro de los puntos fuertes del programa, con una
gran jugabilidad y una fécil realizacién de los mismos.

uxm
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, LOS SAMURAI
1}, * NO TIENEN FRONTERAS
N

.\\\\'

«Samurai Showdown» empezé su exitosa existencia en los
salones de recreativas de la mano de SNK. El primer soporte
que fue festigo de las excelencias de los sefiores de la lucha
fue Neo Geo, en cuyos circuitos fue confirmandose el mi-

to «Samurai Shodown». Precisamente para Neo Geo se
acaba de ferminar la segunda parte de este uno contra €
uno, con nuevos personajes y nuevos golpes, ademds

de escenarios diferentes. Super Nintendo fue el primero de los 16 bits en presentar la
conversion del programa, con doce luchadores y sin zoom. Sega no ha tardado mucho en
dar la réplica con sus versiones para Mega Drive y Game Gear.

1
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ConsoLa: SN ¢ Compania: Konami ® LanzamienTto: Febrero

EL FUTBOL SEGUN KONAMI

espués del boom
futbolistico que
' g supuso el-Mundial, y
ahora que parece que
ha llegado una nueva
fiebre, la del balompié nacional,
Konami-esta a punto de
destaparse en la Super con un
simulador que va a dar mucho
que hablar entre los amantes del
deporte rey. Su nombre es
«International Superstar
% . Soccer», y virtudes no le faltan.
U Para empezar, en este
... cartucho encontraréis un
. completisimo
abanico de
posibilidades
‘\7 que os

llevaran desde el partido amistoso
a la mas renida liga internacional.
Se podran configurar los
partidos de muchas maneras
distintas, desde la eleccién de
campo (jugar en vuestro estadio 0
a domicilio), a las condiciones
climatoldgicas, pasando por la
severidad del arbitro y a la
introduccién o no-de algunas

_reglas de juego. Por si fuera paco,

las 26 selecciones que figuran en
el cartucho, con jugadores “casi”
reales, pueden sufrir todo tipo de
transformaciones en cuanto al
colory la tonalidad de sus
uniformes.

Una de las innovaciones mas
sobresalientes y originales que




EN EL FUTBOL
NO TODO ES JUCAR
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No sélo podréis seleccionar la tdctica que mejor se avenga a '  Otra de'las curiosas opciones de este completo cartucho serd
vuestro estilo de juego, sino que ademés tendrdis ocasion de: . - la de modificar la equipacién: Si no.quersis cambiar todo,
desplazar vuestras lineas para jugar a la ofensiva o defensiva. - podréis jugarcon. el brillo'y el tono de los colores habituales.

presentaﬁéestetﬂuk),senéla oo-ooo.oooco:-.ooo.-oo::oocoooao....o-o..-ooa-.ocooooo-o-
posibilidad de practicar los K:naml va a subirse al carro de los

laricesTdeljuego en un imuladores de fithol con un cartucho.que
entrenamiento completo y

miipdivertido, Enesia incorporaré una interesante innovacién: la

opcion puntuaréis gracias a la - pesibilidad de practicar los principales aspectos

velocidad de vuestro H : ~ :

cupiitpgdnamoad 2ia) o, .6 19890 ea it pactiiar-fuss de quiréhamisnto., ; §

hora de dar el pase y la /

punteria de vuestros asombrosa. Cada futbolista alegrfas con sus simuladores

disparos. Una buena manera  estara animado a la deportivos, puede intentar

de aprender a manejar los perfeccion, para que el romper el mercado con este

complejos sistemas de control . control de pecho, el pase de .« excepcional cartucho, Si

de este completo.cartucho. tacon o la chilena sean una tenéisun poco de paciencia,
Como buen simulador, en réplica exacta de las elmes que viene

«International Superstar genialidades que realizan los. ‘analizaremos.a fondo el juego

Soccer» los jugadores grandes mitos del futbol. y 0s confirmaremos si

realizaran'movimientos casi Konami, que ultimamente no . - verdaderamente ha nacido

reales, con una suavidad se habia llevado muchas para-ganar.

TOTAL RANKING -~
NAME SCORE NAME

§6:71..v.a 1 1787. . r.v|
5180, w2 1705 .. 7.4
{3 80:52:68. .y 8 1630, .55}l

No os resultara nada facil
haceros con el control de este
completo simulador, pero eso
es algo que Konami ya suponia
y que solucionara poniendo a
vuestra disposicion una
completa gama de ejercicios
para que poddis entrenaros.

' S, ; Bk

Los gestos de los jugadores, la foma de moverse y'su actitud ; - 'Los jugadores se cansardn igual que sijugaran en un.estadio
frente al érbitro 0s recordargn en todo. momento un partido de proporciones nonmales. En una prormoga apreciardis
real, La pena es gue los nombres no sean igual de reales. posturas de agotamiento'y pereza en correr tras la pelota.

@
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game gear
sega
L A N Z2 A M I E N T O
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omo si de un leucocitos, plaquetas y
cdctel se tratara, plasma; de otro, la cubierta
e los genios dela metélica de sus personajes;
W compafiia y del tercero, la idea de
Japonesa Sega han introducir zoom para
mezclado los tres conseguir efectos de
elementos mas éxitosos profundidad.
Mickey se de los ultimos juegos de El producto final es una
gf;;é"j_g 24 lucha para crear «Cosmic  controvertida “carniceria”
medieval péra Carnage» para su nuevo cibernética protagonizada

adentrarse en
esta aventura de
plataformas con
aire de cuento de
hadas. No
faltardn otros
personajes
Disney, como
Donald o Pete.

soporte. De uno ha cogido por ocho androides y
litros y litros de cierto liquido  seres espaciales que
compuesto de hematies, utilizan diversas armaduras.

T W m om

| ratoncillo de En él, Mickey se , .

Disney enfundara en trajes i =REAE
: : 7N YN B

regresara en medievales para ¥ :

(1 A0

breve ala adentrarse en una

portatil de Sega, con historia de cuento de
una nueva aventura que  hadas, en la que no : (ﬁ
continuard la linea ya faltaran reyes y

esbozada en «Land of princesas. Sobra decir
lllusion». De hecho, el que el malo de turno no irectamente del palmos del suelo, pero con
cartucho llevara por sera otro que Pete Pais del Sol una valentia que no cabria

titulo «Mickey Mouse 3. Patapalo, el eterno Naciente nos en un elefante. Su nombre,

‘ Legend of lllusion». enemigo del raton. llegara este Kid Klown, y sus aventuras
@ cartucho con un héroe no son cosa de nifios.
nfantil como Para rescatar a la tipica

protagonista. Un payasito  princesita, Kid Klown
que no levanta mas de tres  debera plantar cara al

super nintendo
C O M P A N 1 A

kemco
L A N Z2 A M I E N T O

marZ2o




mega drive 32X

C O M P A N 1 A

sega
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PARTS SELECT

Si tu eres uno de los nintenderos que sienten especial
mania por Wario, éste es tu juego: el enemigo de Mario
encerrado en el explosivo laberinto de los Bomberman.

os de los malvado Wario, que
maximos puede ser el enemigo o
exponentes de el personaje que

la jugabilidad y  manejas. Asi, podras

la diversion mas disfrutar viendo saltar
“explosiva” (jqué por los aires a uno de
originall) se uniran para  los seres con mas mala
presentaros uno de los idea del videojuego
juegos mas divertidos de  mundial.

los ultimos tiempos. Los El cartucho estara
cabezones personajillos, preparado para ser visto

especializados en volar  en Super Game Boy, por
por los aires todo lo que podran intervenir —69‘
obstaculo que se les hasta cuatro jugadores

presente, introduciran en  simultdneamente... en la

El aspecto més su particular diversion al ~ Super Nintendo.
novedoso del
juego es la
perspectiva
diagonal, con
la que se
consigue un
evidente efecto
de profundidad
que pocas
veces ha sido
utilizado.

oy s S e A e M g
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malvado Blackjack y a sus perspectiva horizontal o
numerosas trampas. vertical propia de los —E}—
Como originalidad, «Kid plataformas, sino que os
Klown in Crazy Chase» no  sorprenderd con un original
presentard la habitual desarrollo diagonal.

| S gt VL et R

super game boy
C O M P A N I A

Blaokjack warps into super~-

hyper-nega-really-fast-

R f : hudson soft
el . - PR L ANZ A MI ENTO
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rbe se va a encargar
de la distribucién en
nuestro pais de la
version para Game
Gear del ya popular «Rise
of the Robots». Mirage ha
programado para Time
Warner este cartucho, que
llevara el “one versus one”
a la portatil de Sega, un
género que hasta el momento

no se ha prodigado
demasiado en esta consola.
«Rise of the Robots» os
trasladara a Metrépolis 4, la
ciudad futurista donde se
desarrollara la accion. Alli
asumiréis el papel de
Cyborg para detener los
planes de la Supervisora,un
androide afectado por un virus
informatico. Antes de llegar

game

C O M P A N 1

gear
A

time warner

febrero

hasta ella, tendréis que veros
las caras con otros cinco
robots que intentaran evitar
que encontréis a la

Supervisora. Como veis, el
juego promete toda la

accion del mundo, eso si,
adaptada a tamafo portatil.
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na nueva mascota
va a aterrizar en el
mundo de la Super
Nintendo de la
mano de Hudson Soft, a lo
largo del préximo mes de
marzo. Su nombre: B.C.Kid.
Los mas puestos en el
mundo TurboGrafx ya
habréis oido hablar de él, un
simpatico chaval cuyo rasgo
mas destacado es su
prominente cabeza y que

C O M P A N 1
hudson soft

intendo
A

marZ2o

esta ansioso por investigar
todos los lugares en los que
habita, que no son pocos.
Ademas de por su cabeza,
este chico destaca también
por su enorme habilidad
para cambiar de forma y
tamano, lo que le permite
introducirse en los mas -
insospechados parajes y
laberintos. Precisamente
utilizara la testa como arma
para defenderse de los

Seguro que ya habéis descubierto cudl es el rasgo mas llamativo de este
chaval. Efectivamente, su enorme cabeza. El chico cambiara de aspecto pero
siempre mantendra su gran testa, con la que despachara a sus enemigos.




no de los deportes
que menos se
prodigan en los
videojuegos va a

Drive 32X. Nos referimos al
motocross, que llevara toda
la emocion de sus pruebas a
los 32 bits de Sega con
«Super Motocross».

Tanto en la opcion de un
jugador como en la de dos
simultaneos gracias al
“split screen”, el objetivo

Como es norma
en los cartuchos
deportivos, una
importante baza
de «Super
Motocross» serd
la posibilidad de
competir dos
Jjugadores
simultdneamente.

ataques de unos originales y

multitudinarios enemigos, dentro de unos

mundos llenos de colorido, infinidad

de niveles e innumerables fases de

bonus en los que. podréis disfrutar

durante horas y horas. :
Seguro que muchos estais ansiosos por s¥

conocerle para incluirle en vuestro
archivo de mascotas favoritas. Os

garantizamos que no os defraudara. N
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sera superar los doce
circuitos que compondréan
cada fase del campeonato.
Comenzaréis con una

estrenar cartucho para Mega moto de 125 c.c., y sélo

cuando completéis con éxito
la primera docena de
circuitos, podréis obtener
una de mayor cilindrada.
Claro que si todavia no
estais muy duchos en este
deporte, siempre podréis
entrenar hasta que tengais la
suficiente destreza.
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0 otl hg star
B RI LLA co N . l eguramente ningiin estudioso de

las constelaciones sabe donde se
encutntra el Sistema Valdi. Y la
luz PRO P I A ] verdad es que ni falta que hace,
i ] ya que lo tnico que os interesa
conocer es que extrafias criaturas
han invadido los seis planetas
que lo componen y que sélo
existe un personaje capaz de restaurar la paz. Este
personaje no es otro que una pequena estrella que
responde al nombre de Ristar, y que'va.a despertar de
un sueno reparador para sumirse en esta aventura
plantando cara a todo el haga falta.
.Para llevar a‘cabo su mision no cuenta con
potentes armas, ni con magias, ni con nada que
se le parezca. Pero es que la Madre Naturaleza, o
un cruge extrano de genes, vaya usted a saber,
ha dotado a Ristar de unos brazos que parecen
hechos de goma. Y precisamente de sus brazos
sevaa valer nuestro protagonista para agarrar a
los invasores y quitarlos de en medio, asi como para
+ trepar, descender o nadar, segun sea necesario.

Todas estas acciones y alguna mas tendra que realizar esta
pgqtgﬂa estrella para atravesar con €xito el sistema Valdi, el
paraiso de las plataformas. Y es que cada planeta que salga
a su paso supondra un nuevo reto*para Ristar. Sus nombres
no os van a dec:r gran cosa (Neer Leatow, Onaclove, » -

t" ﬁ* -'M" ﬁn- ;
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Caza el tesoro

Los niveles de bonus os proponen encontrar el
cofre del tesoro antes de que se agote el tiem-
po. Para lograrlo, tenéis que saltar como locos
e investigar fodos los rincones del nivel.

Gracias a sus eldsticos brazos, la estrella de este juego
puede escalar por lugares tan inusitados como paredes

completamente lisas sin pelgro de dar un resbaion. | univel'SO Sega
cuenta con un \ sal
nuevo personaje - 1l m.,! 17"
estrella: Ristar. '

Sus virtudes son la

capacidad para

"% realizar un monton de

B i uld " accionesy, por encima
Algunos adversarios no desafian vuestra habilidad sino de "Odo, Su simpaﬁa.

vuestra capacidad de cencentracion, proponiéndoos
pruebas en las que lo importante es la memoria.

e
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Pcml avanzar con buenu eslrellur

: | En el planeta Neer, Ristar se El planeta Leatow obligard a Los cofres del planeta Onaclove
Enila nieve:no existe.nada:tan divertidd como tirar bolas., puede columpiar con la ayuda Ristar a nadar y a destruir esos esconden estatuas que Ristar
de estos soportes para alcanzar rosetones. Es la Unica manera tiene que arrojar. Asf la jaula
los lugares méas elevados. de abrir los laberintos. caerd y no le pillard debajo.

Bien, pues eso mismo tiene que hacer Ristar si ymrende
consequir que este hombrecillo le permita continuar adelante.




Toda una estrella
para Sega

ue las presentaciones de

cada fase recuerdan a las

de Sonic? ; Que determina-
dos momentos del juego recuerdan a
Dynamite Headdy, otro grande de la
compaiiia? Pues si, pero cuando un
cartucho ofrece lo que éste, esos de-
talles son secundarios.

De acuerdo que Sega ha tomado
prestados aspectos de dos de sus mas
famosos personajes, pero ha sido por
una buena causa. Ristar es un gran
cartucho de plataformas, excelente-
mente realizado y muy entretenido. Y
cuando un juego divierte, entreteniene

y nos mantiene pega-
dos al pad, todo lo
demas carece de im-
portancia.

Cruela de Vil
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Para alcanzar esta velocidad supersdnica, Ristar sélo
tiene que columpiarse con fuerza y salir disparado en la
direccion deseada. No hab® enemigo que se le resista.

* Nada de saltos ni de disparos, Ristar acabara con sus

adversarios, que son muchos y aparecen bajo diversas
formas, estirando sus brazos y agarrandoles.

K
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El jz;ego estd p/ag.ado de pequeﬁos detalles que os,
obligan g usar el coco para poder avanzar. Un ejemplo
de ello san estas paredes que suben y bajan

-

¢Que las platafor/ﬁas moviles no llegan donde tienen
que llegar? Pues se varia st trayectoria . ; Que cémo
se hace ésto? Simplemente, empujandolas con un salto.

149400;)%‘ l H **
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» Nevos Elykiki y Rewo) pero quedaos con este dato: se trata de unos planetas

arbolados, nevados, acuaticos, musicales, industriales y futuristas en los  que, ademas de
llevar a cabo un buen despllegue de‘energias, Ristar.tendra que hacer uso de sus células
grises -no todo iba a ser saltar y apartar enemigos, ;ne?-. Y para anadir atin un poco mas
* de emocion al asunto, cada.uno_de estos mundos. esta compuesto por dos niveles, al
{IE] de los cuales se entuentra el inevjtable jefe, que.se cree el amo y sefior del planetay
que fo esta dispuesto a dejaros pasar de rosifas.  * .

Como dato curioso, anadir que al comienzo de la aventura podéis optar entre dos

| ¢ niveles de dificultad dife}entes. Eso si, si completais el j juego en el nivel dificil un

password os permitira acceder a un n|veI de dificultad Superior, para que os compllque|§
un poco mas aun la vith. ¢

. Con todo lo que os hemo$ contado y si os fI]aIS‘blen en las pantallas, mas
concretamente en la simpatia qye desprende el protagonista, no os cabra dyda de que a
Ristar le sobran cualldades para convertirse en una estrella®cdn mayusculas dentro del
universo Sega. Vosotros, de momento no perdais de vista su Iummosa estela.




n clasico juego de
plataformas que va
a poner a prueba
vuestra habilidad
con el pad y vuestra astucia.
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En Neer os encontraréis con un
anciano volador que lanza de todo.
Tenéis que contrarrestar sus golpes.

Un pez gigante espera en la salida de
Leatow. Hay que extraer los corchos y

evacuar el agua para derrotarle.
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Peleas sobre tierra firme y por el aire
aguardan al final del planeta Onaclove.

Cuidado con las pinzas del adversario.
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LOS AUTENTICOS REYES
DE LA LUCHA
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Tres mercenarios

Nada menos que tres Soldados de Fortuna capi-
taneados por el amigo del parche en el ojo, co-
nocido como Jeidern. Sus técnicas de combate re-
velan los largos afios pasados en el cuerpo
especial de la marina de los Estados Unidos.

os famosos Robert Garcia y

Ryo Sakazaki, acompaiados
por el padre de este dltimo,
el seiior Takuma Sakazaki.
Un equipo de garantias.

o hay duda de que
estamos ante uno
de los juegos mas
esperados por
parte de SNK. No
porque sea un
juego de lucha,
algo poco
sorprendente tratandose de esta
compainia, sino porque estamos
ante EL JUEGO DE LUCHA. ;Por
qué? Muy sencillo. «King of
Fighters 94» recoge a los mejores
luchadores de la factoria SNK.
¢Quién no ha sonado alguna vez
con enfrentar a Terry Bogard con
Ryo Sakazaki? ;0 medir las
fuerzas de Robert Garcia y Mai
Shinarui? Pues eso es
exactamente lo que os ofrece
este compacto/cartucho. Nada
menos que 24 luchadores
llegados de las mejores sagas de
SNK, como «Art of Fighting» o
«Fatal Fury». Pero la cosa no
queda ahi, porque para mas inri
este stiper torneo contiene el
desarrollo mas innovador de los
juegos de lucha.

Se puede competir como
siempre, eligiendo a un luchador
y combatiendo contra los rivales
al mejor de 3 asaltos. Pero
también se puede escoger un
equipo de tres individuos y
enfrentarlos a otros tantos en un
auténtico duelo de titanes. Os
explicamos: los 24 luchadores




Maestros de Suiken

Este trio puede ser considerado como los “outsi-
ders” del torneo. Estd formado por una joven pa-
reja de amigos (quede claro que sélo son eso) y su
_ At : .| viejo profesor, el anciano Gentsai. Los tres basan
estan divididos en grupos de 3 ¥ Y w iy e 5558 | s fuerza en el poder de la mente, el Suiken.
segun varios criterios (los de R : —
«Fatal Fury» juntos, las chicas
también, el grupo de AOF, etc).
Tras elegir uno de estos equipos,
debéis enfrentaros a otro trio a
un solo asalto y por eliminacion,
es decir, vuestro primer luchador
se enfrentara al primer luchador
del equipo rival, y el que pierda
quedara eliminado. Cuando a
uno de los equipos ya no le
queden luchadores, habra
perdido el combate. Esto
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aparte de las técnicas de los Lo e l G O ‘29 Ao ey bl
luchadores intervienen otros T R Yo i s MR e Bl IR
factores estratégicos, como el HA DN " g U ih
orden en que comiencen a
pelear, lo danado que pueda
quedar un luchador pese a haber
ganado un asalto, etc. Ademas, : |
SNK ha incluido la ultimamente
habitual “barra de poder”, que FCI'l'ﬂl Flll‘y BOYS
una vez llena permite utilizar toda
la fuerza posible en los golpes.

Como veis, todo un innovador
juego de lucha apoyado por una
calidad técnica descomunal,
sobre todo en los ocho
decorados que contiene el juego.

.
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Sin lugar a dudas, los fabulosos hermanos Bogard
y su amigo Jeo Higashi son los luchadores estan-
darte de «Fatal Fury», y tal vez de todos los juegos
de lucha de SNK. Aunque sélo sea por esto, van a
comenzar el torneo con la vitola de favoritos.

Para elevar la barra de fuerza hasta su méxima potencia, no

tienes mas que pulsar los botones A, By C a la vez. Pero de-

berés tener el méximo cuidado, pues en

ese momento tus luchadores , ( s
| -

seran muy vulnerables. R =




Este es el impresionante aspecto que presentan los
escenarios en este juego. La calidad gréfica, los colores
y el hecho de que hasta el mas minimo detalle esté
reflejado (como la aparicion del resto de los luchadores
esperando su turno para entrar en accion) demuestran
que estamos ante una obra maestra.
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Como podéis apreciar, la variedad y
espectacularidad de los golpes esta
presente en todos los combates.

El amigo Kim Kaphwan es uno de los lu-

Los amigos de Kim
Ilegan al torneo

chadores de «Fatal Fury» que no ha que-
rido perderse este forneo, Y se presenta
con dos amigos de la infancia: una espe-
cie de Freddy Krugger de medio metro y
el primo hermano de King Kong. Aunque
pueda parecer un grupo algo esperpénti-
co, su variedad de técnicas les convier-
ten en muy peligrosos.

No podian faltar. Son las més bellas, y
no por ello las més débiles (més bien to-
do lo contario). Ellas son Mai Shinarui de
«Fatal Fury», King de «AoF» y Yuri Sa-
kazaki, la hermanisima de Ryo que llega
dispuesta a enfrentarse con foda su fami-
lia. Las tres forman un equipo muy com-
pleto y dificil de derrotar.

Cada equipo combate en un escenario
distinto, y las chicas han escogido un
bonito paraje de Inglaterra. Todo un ldjo.

Las chicas también
son guerreras

Un dechado
de calidad y
frescura

e pueden destacar
muchas cosas en
este juego, pero yo
las concentraria en dos:
la excepcional calidad de
este nuevo arcade de
SNK;, llevada en este caso
hasta sus ultimas conse-
cuencias, y la originali-
dad en el planteamiento y
en la sabia idea de con-
centrar a los mas famo-
sos luchadores de la his-
toria de esta compania.
«King of Fighters 94» es
pura accion, lucha al mas
alto nivel. Todo un lujo
técnico y jugable, donde
el equilibrio entre los 24
personajes garantiza
diversion por mucho
tiempo. Sin duda, se
ha convertido en
eI rey de los jue-
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En pleno centro urbano de los Estados
Unidos se pueden ver algunos de los
combates mas potentes del torneo.

Después de consagrarse como siper es-
trellas del deporte, estos tres personajes
han decidido formar parte de este torneo.
Y es que el baloncesto, el boxeo y el fitbol
americano se les quedaron pequefios ante
sus ansias de agresividad. No represen-
tan ningin peligro, pero sus peculiares
técnicas de ataque pueden sorprender so-
bre todo al principio.

Estos fres mocetones provienen del presti-
gioso torneo de All Japan Fighting Cham-
pionship, en el cual coparon las tres pri-
meras plazas. Nada més llegar se han
convertido en el equipo més temible de
todo el torneo, ya que los tres luchadores
contienen una técnica completisima ple-
na de fuerza agilidad y rapidez. Si os en-
frentdis a ellos, tened mucha paciencia.

El escenario en el que discurren las luchas
de este sensacional trio es un auténtico
cuadrilatero futurista repleto de animacion.
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N? jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 24 luchadores
Niveles de Dificultad: 4
- Continuaciones: Infinitas

Graficos




0S PEQUENOS

GRANDES HOMBRES

irgin os ofrece en esta ocasion una divertida
batalla campal, en la que tenéis que demostrar
vuestra audacia, vuestra capacidad como
estrategas y vuestra habilidad de una manera muy
sencilla. Tan sencilla como guiar un comando de
hombrecillos ataviados a lo Rambo, entre parajes
bélicos llenos de trampas y enemigos.
El juego os propone el reto de vencer al
Presidente, un oscuro y tuerto dictador de alguna republica
bananera perdida. Para acabar con su poder militar, tenéis que
acompanar a vuestro comando en diversas misiones tipo guerra de
guerrillas. Estas misiones os obligan a destruir un campamento
enemigo en mitad de la jungla, o a asegurar una zona eliminando a
todos los soldados que aparezcan en ella.

Vuestro armamento se ird incrementando conforme completéis
misiones y robéis las municiones del enemigo. Al principio
disponéis de un fusil de asalto automatico (nunca lo perderéis y
tiene municiones ilimitadas), y se continta con granadas,

bazookas y otros artefactos bélicos. Ahora bien, el

enemigo también tiene armas potentes y no dudara en utilizarlas.

El numero de hombres disponible para cada mision viene
impuesto por el propio juego, pudiendo variar entre dos y seis de
una mision a otra. Uno de los militares, generalmente el de rango
superior, se mueve bajo las ordenes de vuestro cursor, y los demés
le siguen. Claro que si lo preferis podéis dividir vuestras fuerzas,
dejando destacamentos en posiciones de vigilancia.

Si la mala suerte hace que perdais el escuadrén completo,
tendréis que empezar de nuevo sabiendo que vuestras tropas de
reserva han mermado. Eso si, cada mision que completéis os
reportara 15 hombres nuevos de remplazo, y los soldados
victoriosos ascenderan de rango.

Tenéis que adiestrar bien a vuestros soldados para que, entre
otras cosas, sepan nadar, pilotar jeeps y manejar tanques como
cuerpos de-élite que son. Y si las cosas se ponen dificiles (lo més
probable), no os preocupéis, los passwords siempre estan ahi y de
los errores también se aprende. Y ahora mucha atencion, que se
inicia la guerra mas divertida.




Los enemigos salen de sus refugios. No Si disparas a los bidones, Con la flecha senalas el ~ La mira indica el punto i‘ SUP!R NINTE“DO

dejes que ninguno se acerque demasiado.  explotan. Son cohetes. camino a tus hombres. al que puedes disparar.

e et

Si disparas a las municiones,  Las cajas son granadas. Para Una granada y acabaras Esta es tu tropa. Ve a por
puedes volar todo el edificio. cogerlas, pasa por encima. con los refugios enemigos. el enemigo sin distraerte.

ESTRATEGIA
VIRGIN
Panel Comp
N¢ jugadores: 1
Vidas: De 15 en 15
N2 de fases: 40
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
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Megas: 16
L N— P
Pulsando el botén de Start, accedes e Gracias al mapa conocerés tu situa- Or J i “ '0S
aun r'napa que muestra /?Sf punf?s 1 ¢ cién exacta (una cruz roja) y los obs- Los minimos gestos de los 8 7
més importantes de la misién. Sin b téculos y atajos que presenta el cami- ~ personajes se aprecian, y
duda, puede serte de gran ayuda. jome : v no hacia tu objetivo principal. los escenarios también i

estan repletos de detalles.

J | .1 ! J ol
Sélo hay musica en las
escenas de presentacion e

introduccién a la fase, y
tiene poca variacion.
-t -4 - A

Telille i &
JUIIEIWY TA
Buenos efectos en cuanto

a explosiones y tiros. Y lo
mismo se puede decir de la
gente y los vehiculos.

b ’ | N ’ 1 !‘; % 7|
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Es como el ajedrez: aunque

el manejo de los
personajes es sencillo, no
1 es nada facil j jugar bien.

‘ _}.‘AJJ‘ gion
Te picara y mucho, pero
puedes desesperarte al ver

que pasar determinada
fase es tarea de titanes.

!

[ TANQUE: Pesadote y : : ] DI J f |
lawosélo 5 puede (oRaleL Al A s Un dlvertvdo juego de
AR ' 2. i . estrategia que os atrapara
/ . i ‘ ; - durante mucho tiempo,

siempre que no ceddis ante
su elevada dificultad.

a Mat
e :/) 14}~ 3

* Los ansiados passwords.

* Manejar diversos vehiculos.

* Lo bien definidos que estan los
personajes pese a su pequefo tamano.

..!_J ) f) 216

* Su dificultad, de principio a fin.

* Que a veces haya que completar 6
misiones antes de recibir el password.
¢ Fallar en el tltimo momento.

4k




El helicéptero facilita los desplazamientos en los
mapeados mas amplios, en los cuales los
objetivos estan muy separados entre Si.

Cada mision tiene su truco. Aqui

vencerés

Puedes tener tres destaca-
mentos dividiendo la fuer-
za principal en la barra de
mend. En ese caso, los que
no manejes se quedan
quietos y disparan solos.

tenéis que evitar Ias torretas,
coger el helicoptero y subir.

Lemmings de nueva generacion

' Continuaciones: Passwords

’JJ JJJ & )J

:  Parece mentira que en 8 6
~ gréficos tan pequefios

) hombreoito ammado

Mosica

~ Enforma de marchas

: rrmnlitares; aparece en la.

* presentacion. El resto sélo
lleva el somdo de Ia guerra.’

i D!sparos y explosnone
 estan bien reflejados, igue
_ que los gritos, motores b
'~ hasta baudos de ovejas.

_MEGA DRIVE

ESTRATEGIA
VIRGIN
Panel Comp
N© jugadores: 1
Vidas: De 15 en 15
N2 de fases: 40
Niveles de Dificultad: 1

Megus. 16

quepa tanto detalle y tanto

‘_U J IJ_/,

87

0 mejor para modernizar a los «Lemmings» es conver-
tirlos en soldados con misiones suicidas. No es que
«Cannon Fodder» sea los «Lemmings», pero tiene la
misma meta: conducir a nuestros héroes al final de cada nivel.
Aunque aqui las cosas son mas complicadas y detallistas.
«Cannon Fodder» sabra obligaros a jugar hasta que to-
péis con su desesperante dificultad. En todo caso, la
sucesion de fases y su trepidante ritmo pueden haceros
olvidar esta dificultad, siempre que la estrategia y la pa-

ciencia formen parte de vuestro codigo. _ :
Teniente Ripley

Los interiores de
los cuarteles
enemigos
plantean mas
problemas que la
selva. Para
empezar, los
soldados surgen
de cualquier
rincon y hay
muchas trampas.

‘JJ' nhilidac J‘

i El control es compllcado si

© juego es una auténtica
' delicia para los amantes de

no se practica mucho.

,
Adiccior
5 ! .

Las distintas m|S|ones, los

_ diferentes vehiculos y la
. variedad de escenarios

hacen que sea duradero.

fotal

Salvando los problemas de
control y su dificultad, este

la estra_tegia.

l'J.uJ tJf

° Los passwords.

Lo Peor

~* La desesperante dlflcultad que

ofrecen algunas misiones.

86

' Algunas fases son dificiles
hasta paraun mariscal. :

86

‘»Las diversas al.ternativas‘ qde ‘
| presenta cada mision.

87
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ROCCO

N ARMAS:

' Langallomas

Tubo lanye misiles
CARACTERISTICAS:
Vaderose
RANGO:
Sawrgente Mayor

DICTATOR DECLARES
NUCLEAR WAR

Ac c I 6 N AL a accion vuelve a los 16 bits
de Sega con toda la potencia y
velocidad de un helicoptero

ROJ o V|vo Apache, combinada con la
pericia de tres expertos

comandos entrenados para
realizar las misiones mas
ey , complicadas. Estos valientes
Pistola automtica UZ-1 : deben introducirse en el pais de Zyristan y activar un
Pufiales virus informatico que boicotee el centro de
CARACTERISTICA: . . oy =ye .
Inteligente . comunicaciones. De este modo posibilitaran una
GRADO: . intervencion exterior que acabe con la amenaza de
Sapento Mayor . s . .
destruccion nuclear creada por lvan Retovitz,
presidente del ficticio pais.

Con este fin, los tres protagonistas van a emprender
una aventura compuesta por mas de diez misiones
que transcurren a lo largo, ancho y alto de un
mapeado aéreo (en el que el recorrido se hace a los

mandos del Apache), y de otro compuesto
y por diez zonas terrestres, donde
\ controlaréis a uno de los tres militares de
élite que componen el comando. Los dos
2 ey tipos de mapeado os sorprenderan con unos
') Pas .« 7 pu . , -
v -~ ~ op_gmales graficos en :?D que jamas han sido
. ' ' utilizados con tanta calidad en un programa de
‘ \ / Mega Drive. Ademas, el helicoptero dispone de
gran facilidad de maniobra y esta muy bien
armado, mientras que los personajes presentan
caracteristicas diferentes que les convierten en
complementarios a la hora de concluir con
éxito determinadas misiones. p»

-




HQ HAS LOCATED!
NUCLEAR RAMP jiiis

Avoid air to
by elininatilf)
northrestern®
Dase fFarst.

Then enter the's

the Missile
fore Ivan i
counteratta

W

MDS De-
ates «3.“ﬂ

instrucciones necesarias para poder uirfa :
Sin embargo, la realidad es mucho mas compleja.

Loy
AH-64D HPRQHE H
g

HEAPONS:
BStinger Missiles
= 7o-HM rockets
EHellfire Hissiles
»3dB-HM chain gun

compania
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Cuando os encontréis en la zona terrestre de la misién
debéis tener mucho cuidado con el lugar en el que
pisais, ya que muchas baldosas esconden trampas.

. Latercera dimension ha sido conseg
- como podéis observar en esta sorprendente
helicdptero Apache volando bajo la instalaci

43
AMMO
ab
ROCKEF
2o
EXPLOSIVE
2 TIME 0O,

Shades es el
capitan del comando
especial. En la
primera mision
terrestre de
envergadura él sera
la mejor eleccion,
debido a su gran
armamento. Sus
granadas de mano
seran necesarias
para desactivar un
campo de minas.

La perspectiva
cenital estd muy
bien conseguida,
simulando el
efecto de zona
subterranea. Otro
de los aspectos
graficos mejor
logrados es la
presencia de los
caddveres
enemigos una
vez liquidados.

(=]
EXPLOSIVS
5 TIME 3O
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EXaning.
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i ZOOM in
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lect area of Map

informativo

Pausando el juego podéis acceder o
un mapa complementario al que apa-
rece en el visor con tres funciones es-
pecificas:

- Mision: Para revisar las pautas que
debéis seguir a lo largo de la misién
en que os encontréis o bien en las an-
teriores.

- Mapa de Satélite: Aqui, ademds de
la visién global de toda la isla, podéis
activar un sistema de zoom para ver
més de cerca zonas determinadas. Un
sistema muy parecido ol utilizado en
la pelicula “Blade Runner”.

- Informacion: Seleccionando este co-
mando recibiréis informacién de los
puntos de interés del mapa.
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A la altura de la saga «Strike» | TG Y

van a disfrutar de lo lindo con «Red Zo- { e
ne». Cualidades como la facilidad de ma- ' i
niobra del helicoptero Apache, el aspecto real | Ctny k(03 1694 Zursox
ariseo | de la artilleria antiaérea, las superficies rende- P
. i rizadas de maquetas, los edificios e instalacio-
nes en 3D o la perfecta combinacion de accion . .ﬁﬂ”’}%ﬁ%ﬁ
y estrategia, sorprenderan inclu- H
S0 a quienes ya conocieron en 1 ZYI'II‘IX
su dia la saga «Jungle Strike». Ne jugadores: 1
Y es que Zyrinx, compania que 1 Vidas:
con tanto éxito programara i A

“‘ «Subterrania», estd dandose a P N de fases: 10

l os aficionados a las aventuras bélicas ‘ achnc

QR
EXPLOSIN

e

R

conocer con juegos que, so-  Niveles de Dificultad: 0

bre todo, resultan originales | o
Cada una de Ias diez mts:ones tiene una parte que 9 y o fj Continuaciones: PCISSWOI’dS

muy entretenidos.
se desarrolla en tierra. Aqui debéis elegir a uno de y [ Megas. 16
los tres componentes del comando especial. | s Z | . S

e

s

or her ra { alrel 65]91«.":5 mévilesuen 3Dy
bordo del popular. | iieie
° o | sensacion de volumen.
helicoptero Apache, e

«Red Zonenvaa R Suverarie

comprobar cuales son P

un juego de accién

vuestras cualidades para § sonido EX
R A === el combate bélico. gl

De excelente calidad, y con
digitalizaciones muy
logradas (especialmente el s
sonido de los misiles).

I s Y

B e

Destacan la manejabllldad
de helicoptero y personajes
y las introducciones
orientativas a cada fase.

Adiccion
Es un juego dificil, pero en
cuanto acabas una mision, j

y gracias a los passwords,
quedas totalmente pillado.

jotal

Una excelente combinacion
de accion y estrategia con

un tratamiento grafico

nunca visto en un juego ‘

para Mega Drive.

* » El desarrollo del juego no tiene mayores
secretos. Al principio de cada mision se os explica
el desarrollo de la misma, indicando en el mapa de
superficie los puntos clave en que debéis actuar, y
recibis unos necesarios consejos que facilitaran
vuestros complicados objetivo$. De esta manera,
destruccion de radares enemigos, bombardeo de
bunkers o batallas en pleno vuelo se combinan con
grandes dosis de estrategia para conformar este 8
«Red Zone», el segundo trabajo de la “subterranea” Soaon
compaiia Zyrinx. RESeT e 1 B3ReRP 3 S a e = =

! \‘ K | ¥ 1 A

mY IV :;JJ ‘lf
» Los originales efectos 3D, tanto en la
superficie como en tierra.

s Los passwords, sin ellos seria
excesivamente dificil.

(] ¥ \ e
.0 reor
* Se han inspirado demasiado en la
musica de su anterior programa.
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ENTRENADOR

A

FINANZAS
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PCFUTBOL 3.0 incluye nuevos grdficos y efectos Dispones de todas las opciones de manager: PCFUTBOL 3.0 es también la mayor base de datos
sonoros stiper realistas. Disfruta realizando chilenas, alineaciones, cambios, demarcaciones, dreas de del fitbol espatiol: historia de las competiciones, los
cafionazos o remates de cabeza en el mds completo juego, marcajes en zona o al hombre, tdcticas, 40 equipos de Primera y Sequnda, 1.000 fichas de
simulador de fiitbol para ordenadores PC. fichajes, traspasos, finanzas.... jugadores, entrenadores y drbitros, y mucho mds. ..

REAL MADRID
ATAQUE

Juega al baloncesto. El simulador dispone de todas las Desde la pantalla de tdcticas te sentirds en la «piel» Sigue el desarrollo real de los Play-Offs'94 o crea el
posibilidades: pases, tiros, mates, rebotes, tapones, del entrenador: elige entre 7 tipos de defensa y disefia tuyo propio seleccionando los enfrentamientos entre
expulsiones, etc. los ataques a tu medida. los equipos.

Las mejores jugadas 93-94

Mas de 1000 fichas técnicas de los clubs, jugadores, Puedes realizar impresiones de las fichas técnicas y CDBASKET también incluye 30 minutos de video
entrenadores y drbitros que han participado en la consultar en pantalla los resultados de cualquier digital con las mejores jugadas de la temporada 93/94
Liga ACB en los itimos 11 afios. encuentro disputado en ese periodo. y laversion 2.0 de PCBASKET.

7. WAUAGIA Y ; | 3 Sl i TRIVIA POP gt

L s e—————
(3] Y o)

m.lﬂm B> unnosaa o vesoaD
T el
B (T R i
B

ULTIMED 5
0. g g, illtum..:“'m

Mas de 200 fichas de los grupos mds representativos ....anecdotario contado por los protagonistas, ... Trivia Pop, un divertido reto a tus conocimientos
—— con 109 selecciones de canciones y videos, cronologia y genealogia de aquellos afios, imdgenes y musicales y hasta 630 megas de informacicn en un
discografia completa de cada uno de ellos. .. lugares que marcaron una época. . CD-ROM imprescindible.

Sol

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gastos de envio: 250 pts.) F O RMA D E P A G O
(J PCFUTBOL 3.0 por sélo 2.950 pts.
(3 PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts. 8 \(/:ic;r;frc I U Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L.

(J CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sdlo 4.950 pts.
(1 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAROL en CD-ROM para PC/Windows™ por solo 4.950 pts.

Tarjeta de crédifo NOMErO.............rvvveerreeeeceeeeeeecee e,
NOMDBIE. ..o e s s e s s esesees Nombre del fHUIAF.......voveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeee
£ Apellidos... R e B R S S Fecha de caducidad.......... S Y
DIFECCION........vvvvvrciieiresessie e . ) ) )
Localidad.........coovrverenriiirnnriiene, Cédigo postal Rellenay envia hoy "“5”‘°/f'e cupén o fotocopia o:
PrOVINCIG cvevveovvivc s Teléfonol.......) oo, 7 7 U (1l ;
¢Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SIQ NO O D INAMI C ﬁ—’h HB lTI M E D I‘A

Firma: Ciruelos # 4 . San Sebastian de los Reyes . 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 »




EL DEPORTE
DEL MELON

Cuando

algun jugador queda

en fuera de juego, alza
los brazos indicando

que no interviene en la
accion. Un detalle técnico
de un buen simulador.




LA MELE

Con esta espectacularidad se ofrece
la formacion de una de las jugadas

méds conocidas del rugby, la melg. ; ] D!PO“'VO
§ ELECTRONIC ARTS
- Gt 1 Electronic Aris
LAT R RS . Nejugadores: De 1 a 4

H.i:‘;:"f.’f‘-ﬂ}?aﬂﬂ*”‘ La manera més efectiva de avanzar i _ Vida'r': 1

T oA metros yconseg,f/ir un ensayo es - N2 de fases: Competicién
‘jugar a la mano”, pasando el baldn. E 1 NiV&IES de Dificulfu d: 9 :1

Vi Yot : | Continuaciones: Passwords |

e T ke | Megas: 16

Otra de las jugadas mds cldsicas de

este deporte, la touch o saque de J 4 ) r Sl
banda, estd perfectamente realizada. 03 SN Lo : Gl'ﬁ ICOS

Para ensayar bajo palos

8. ‘ "
| | _ | Mosica
lectronic Arts es sin duda la mejor programadora de 1 Podéis slegiratiecs |
E simuladores deportivos, y lo ha vuelto a demostrar | acompafie 0 no durante el :
con «Rugby World Cup 95». Utilizando rutinas y spri- TEReR : § e R0 tasa ot .
tes de otros cartuchos de la casa, ha realizado un juego . 3 § R !
completo y absolutamente fiel a este deporte. B ; - son|do Fx » |
Mover a treinta jugadores (cada uno con sus caracte- e NIV e 1 L osplacaies. patadas'y |
o ., risticas), por medio de animaciones en las que PPN | sobre todo el griterio del
&Y e observan correctamente los movimientos, ¥ : . § LR aneR
sobre todo, hacer el cartucho jugable dada la by .’ o
dificultad del rugby, es algo muy complicado. Cuando no puedas avanzar, nada ' Jugubll'dud m i
YE.A. lo ha conseguido, mejor que volverte hacia tu campo y 10 AT T
o esperar la ayuda de tus comparieros. i e e el ;

Adiccion

os aficionados a la simulacion ] N T""'_
deportlvq se deleltaran con la Hay que ser muy rdpido para sacar el ‘
fldelldad de este programa. “meldn” de una melé, moul o melé

espontanea o serds presa del placaje.

Lo Mejor

Lo Peor
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esde Iuego, no estaria de mas que Ias
companias programadoras nos
obsequiaran mas a menudo con
juegos de este tipo. Por un lado,
ayudarian a mas de uno a comprender
que los videojuegos no sélo sirven
para dar patadas, pufietazos y
descargar nuestra adrenalina; y por
otra parte obligarian a los usuarios a estrujarse un
poco el cerebro, que nunca esta de mas.

«Man Overboard» sigue la linea de los clasicos
«Lemmings» o «Solomon’s Key» que la mayoria
recordaréis con agrado. El caso es que en este
juego se hace absolutamente necesario

disponer de buenas dosis de ldgica, rapidos
reflejos y un poco de paciencia. En esta
ocasion se ha tomado como excusa el
hundimiento de un barco, de modo que
cientos de pasajeros se encuentran en
peligro. Sdlo una persona puede evitar el
desastre: Kevin “el Magnifico”.

Vuestra labor consiste en controlar a este
personaje, para que guie a los pasajeros
hacia la salvacion en diferentes
escenarios. ;Como? Muy sencillo... al
menos en principio. Los diferentes niveles
consisten en distintos departamentos del
barco: camarotes, salones, salas de
maquinas y demas. En esos lugares hay un
numero determinado de pasajeros

totalmente dominados por el panico, que
estan constantemente en movimiento sin
una direccion concreta. Controlando a Kevin,
debéis permitir que lleguen hasta la salida
eliminando obstaculos, haciendo funcionar las
poleas, cerrando los caminos peligrosos, y un
larguisimo etcétera que ya iréis
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Asi se juega

1. Kevin, el héroe que controldis.
2. Los pasaijeros a salvar.

3. La salida de Kevin.

4. La salida de los pasajeros.
Esta primera fase es muy sencilla:
s6lo hay que accionar una polea
y eliminar un obstéculo para que
los hombrecillos lleguen a la sali-
da. Después, todo se complicard
a lo bestia. El mapita de arriba os
ayudaré a reconocer el terreno
antes de empezar a jugar.

jA comerse el coco!

odemasters sigue apostando por la originali-
dad, y aqui nos presenta uno de esos juegos
que enganchan desde el primer momento.
Toda una invitacion a la Idgica y la estrategia, con
la ventaja de poseer unos graficos mas vistosos

que anteriores cartuchos con idéntica base.
Esta vez no hay que demostrar habilidades con el
pad, sino utilizar eso que llevdis encima de los
hombros llamado cabeza. A los que se-
pais de qué va este género no os hacen
falta explicaciones, pero al resto os reco-
_,_Mmendaria que probarais a echar una
53 par de partidas. Tal vez descubris
una forma distinta de pasarlo en

grande con vuestra consola.

ESTRATEGIA
CODEMASTERS
Codemasters
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 100 niveles
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 8




Estrategia portatil

a version portatil de «Man Overboard» es
L prédcticamente idéntica a la de Mega Dri-
ve. Toda una delicia de jugabilidad y adic-
cion con un mds que aceptable acabado técni-
co. Tan solo presenta dos “pequefas” pegas:

el tamano de la pantalla no permite ver los de- ;
talles con claridad (en un juego en que son im- : CEOSEME%IIAS

prescindibles) y el personaje no es tan maneja-
ble como en los 16 bits. . Codemasters

Por lo demas, es otra buena oportuni- .~ Nejugadores: 162
dad para que los usuarios de Game Ge- g ; Vidas: 3
ar no se despeguen de su pantalla, ya ¥~.= ; A ‘ i |
que este cartucho, por su mecdnica Ne de fases: 100 niveles
y duracion, se tercia a ser llevado (=7 Niveles de Dificultad: 1
oy de acompafiante a todas partes. (. KASIES Continuaciones: Password:
‘# A e Eso si, en esta version no existe - : o
P i — la posibilidad de reconocer los esce- ( N - S
EREEECEXF R TR AR ERELECEERERITTINEd | narios antes de comenzar a jugar. 5 ) i :
= Lolocop

=

2 Y I Y

sAliliing
.A'I"hih.; i
} T

> conociendo a lo largo de los casi j100! niveles
del juego. Por supuesto, ocurra lo que ocurra hay que
evitar que cualquier pasajero no sobreviva y que el
propio Kevin consuma sus tres vidas, o de lo
contrario tendréis que volver a empezar en ese nivel.
Por fortuna, Kevin cuenta con la posibilidad de

colocar bombas, lanzar botes salvavidas y
L > accionar todos los mecanismos del barco.

v o i . ' Pero las complicaciones iran aumentando
[_;;;!___ 50155 iy LR g . L= amedida que vayais superando niveles,

|

]

T

= 1o iy de qué manera!

I r r I v » | 'y




AFTER BURNER I, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND Il, ROBOCOD, JOE MONTANA II,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR Iil, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXC LUSIVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
bstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES! ¥

Yu~est6 aqui ?I libro mé:f. esperado del ' LEMMINGS e

aio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

Tratinoso do uaa de los mojores y ms dfciles programas da intligonci, dominet este jovga to
‘panda lovar ofiea, pero 0 1o prevcupes, Guo aqui estames para oyudarta ...

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcion
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para
== %*""*rr"i;"*‘"”‘** . hacerte invencible.
Trucos y ayu cas * Ayudas para los 100 mejores
s i s st o > St el : juegos para Mega Drive.

de los mejores juegos de Sega con ventaja
\e
. cuentrus
\ . Si no en .\.\p\omo
= o L . Si, MANDADME'W AMENTE LA
pantallas GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

4
=
-

e a todo color

; m 3 Nombre y Apellidos:
\ o Direccién:

todos los K & Localidad - Provmc
secretos \\ 4 . CédlgO Postal:

o,
" |
»
» Desvelamos

£ ! Q Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.

» 50 megajuegos k. i O Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
St O Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.

O VISA O AMERICAN EXPRESS

P.V.P. 1.500 pts. Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL ,
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

[
HOBBY PRESS

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid
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NUEVO

NO TE PARES A
PREGUNTAR,

Y DISPARA

FLOOR SCORE

1=3 5000

FLO0n  SCORE

H.P (14 :
12 287 | |31 osoo [

Fioon” stone ITE

2=4 59300 49

suurg

?2/ 29¢

olfenstein» propone una aventura
tridimensional cargada de accion, que
discurre en los pasillos de una catastrofista
fortaleza del lll Reich. El héroe, es decir, tu,
se encuentra frente a frente con una mision
suicida, encaminada a eliminar personajes
punteros en la estructura nazi. Como buen
comando has de ir solo, y no cuentas con
mas apoyo que el de un mapa y de las armas que buenamente
puedas ir recolectando a lo largo del juego.

La accion se desarrolla en perspectiva subjetiva y sélo puedes
ver los obstaculos y enemigos que se acerquen por delante. Se
crea asi una atmésfera agobiante que te obligara a girar
continuamente en busca de enemigos que estén agazapados a tu
espalda. Tu objetivo: s preciso que encuentres las llaves que
abren el camino hacia la salida, y algunas de ellas se encuentran
custodiadas por tremendos enemigos finales. Cada cuadro, cada
estandarte puede ser la entrada @ una habitacion oculta que lleva a
una reserva ilimitada de armas 0 al cubil de un comando nazi.

El resto te lo puedes imaginar: dispara a tedo lo que se mueva,
busca la localizacion del enemigo final y recoge todos los tesoros

que encuentres en tu camino. Cargadores, armas y botiquines para
llenar el contador de energia son algunas de las alegrias del
cartucho, y perros guardianes, mandos de las SS y cientificos
locos algunos de los obstaculos.

La balanza no se inclina
precisamente a tu
favor. Nadie ha
dicho que éste
fuera un juego
sencillo, pero
quiza los
passwords te
ayuden a no
desfallecer. Y
recuerda que los
aliados dependen -
de lo que tu
seas capaz
de hacer
en esta
mision.

STORE  ITEW [,

29850 6 |

72! 260

FLO0R SCORE ITEW - H.p  SHOT 9

FLOOR SCORE |TEH[
24 59400 49 B 847 201  |1-1 2100 @

SHOT .

£ 293 ¢

Enemiges asi de espectaculares van a tratar de
impedirte que llegues alfinal de las seis fortalezas.

Empujando paredes como si fueran puertas
normales puedes aceeder a nuevas salas.




G
FLIOR  SCORE

3=3

ITEX

219401 &

SHOT

SCORE  ITEM f e,
(-l 2200 0.3

H.P  SHOT

1007 94

Lo botiquines sirven para
de energia. Si
| puedes cogerlos.

Todo lo que parezca comida
tiene el efecto de los botiquines,
pero en menor grado.

H.p  SHOT g

937 267 ¢

Una puerta como ésta indica el
final del nivel. Te puede convenir
buscar antes unos cuantos tesoros.

Armado
hasta los
dientes

Al comenzar el juego sélo
cuentas con una pistola y un

cuchillo. No es mucho, asf

que mas vale que bus
armas y muni

AMETRALLADORA:
Es la mas efectiva y
su mumc:on la misma

IL: Aunque lento,
‘es bastante efectivo y
cuenta con gran
cantidad de cartuchos.

Las llaves abren puertas de otro
modo infranqueables. A veces
las guardan enemigos finales.

Tesoros de diversas formas
aumentan tus puntos para que
acabes con mayor porcentaje.

El mapa muestra las habitaciones
segun las visites. Es una buena
guifa para no dejarse nada atras.

FLOOR SCORE ITEH (@ H.P

2-2_27000 78 {

FLOOR SCOAE ”"H /
B S T

%/

FLOOR SCORE ITEH H.p
1=l 100 0 2 (& i "t

BAZOKA: Acaba con
varios enemigos, pero
sHor 1 tiene la pega de contar
¥l con poca municion.

1 2
A R
LANZALLAMAS: Es
la solucidn cuando te
veas rodeado, pero el
combustible escasea.

El iniciador de la moda

0s juegos de accion presidi-
L dos por perspectiva subjetiva
se han puesto de moda, gra-
cias a la neurdtica sensacion de
agobio que transmiten y a la adic-
cion que saben provocar. Y «Wol-
fenstein 3D», el primer gran titulo de
este tipo, no podia quedarse atrds
en cuanto a jugabilidad y adiccion.
Quiza sea el que ha quedado me-
nos espectacular visualmente ha-
blando, ya que mister pixel campa
por escenarios y personajes y, al
principio, dificulta la vision clara de
las situaciones. Sin embargo, la ac-
cion es rapidisima y la emocion alti-
sima de principio a fin. Ademds, no
se o0s va a acabar en la pri-
mera partida: cada fase
oculta montones de secre-
tos que sdlo descubriréis
tras haber jugado mucho y
haberos convertido en
unos virtuosos del arte del
disparo, la sorpresa y la hui-
da en el momento justo.
Teniente Ripley

- el cogote para que no te

SUPER NINTENDO

ACCION
IMAGINER
ID Software
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
Ne de fases: 6 castillos
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

# JJ

7 ;
L | gl il

viviiawwve

Los plxel de enemigos y 8 1
escenarios resaltan

enormemente, pero todo se
mueve a gran velocidad.

V B e d

‘ : 941 (‘“ L ‘
EVR LJ < il Wl
Ni mas ni menos que la ‘
apropiada. Una nota tétrica

que mantiene el suspense

en su justa medida.

) I
= ol -

JOIIWO TA :
Los efectos suficientes para 8 5
apoyar el oscuro ambiente

del juego: disparos, gritos y o

Lo peor es no tener o;os en

~ frian a balazos, pero es
- muy rapido y facil de jugar.
. v )

| La dmcultad es Io bastante
~ elevada como para que el
- juego os dure, siempre que

chirrido de puertas.

- no os desaniméis.

- Hay que reconocer que se
- pixela en exceso y es poco

v |
| ;\

_“J_.‘.--

espectacular. Sin embargo,
se mueve rapido y sabe
mantener vivo el interés.

B4

e La rapidez con la que se mueve el
juego.
* La tensién que se siente jugando.

l Y e
o) FrYayls] 4

1} — |
— N /

lflobe A B4 )

LD FPRor

anmati A ) N -

* Demasiado pixelado en general.
» La dificultad a veces es excesiva, lo

. que tampoco es demasiado malo.






Cuando os alcance un disparo aparecerd ese pequerio “boquete
sangriento” en la pantalla. Si os alcanzan tres veces, habréis
perdido una vida, y no estan las cosas para esos lujos.

Aunque siempre tendréis a vuestra disposicién el
formidable “Colt 45" de seis disparos, algunos items
os pueden proporcionar ofros armamentos mds po-
fentes y efectivos. Aunque eso si, perderéis todos
ellos en cuanto os alcance un solo disparo.

e

Los méas “malos” ’ onami y el Mega
.

CD te introducen

malos de la pelicula. A lo largo de un cruento duelo, de- en el SG'VCI |e

beréis alcanzar en multitud de ocasiones al personaje,

evitando que os alcance con sus continuos disparos. oeSte! un Iugar
donde contards con un

Unico amigo: tu revolver.

Al final de cada fase tendréis que véroslas con los mas

o s

o L,

,;.,




Esta versién CD de «lethal En-
forcers 2» cuenta con un modo
de juego més con respecto a la
versién de MD. Este consiste en

practicar el tiro al blanco sobre
diferentes dianas, con un tiem-
po limitado y la posterior valo-
racién de aciertos y fallos.

CREDIT CREDIT

Bonus salvajes

Tras atravesar varias fases, tendréis
la posibilidad de afinar vuestra pun-
~ ferfa con una fase de bonus repleta
- de botellos a las que disparar.

1P 000202 27 OQ%EE

1P 000046 CREDIT IP_000010 CREDIT

CO0O0790 CREDIT Z2FP 000000

PRESS START

Una interesante secuela

desarrollo con respecto a la primera parte.

Sin embargo, el traslado de la accion al sal-
vaje Oeste (muy bien ambientado con escena-
rios y musica), la inclusion de un nuevo modo
de juego y alguna mejora técnica (los perso-
najes son mas dinamicos y naturales) le con-
firman como una secuela interesante.

Si os gustan los juegos de disparo, ésta es
una gran opcion. Lastima que su interés a lar-
go plazo dependa en exclusiva de los cuatro
niveles de dificultad.

L ethal Enforcers Il» no ha variado mucho su

Lolocop

. buenas digitalizaciones,

. rémora por la limitada

las logradas voces

| Coger el pad, o la famosa

* duren éstos.

. reflejos.

DISPARO
KONAMI
Konami |

N2 jugadores: 1 6 2 }

Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 9

87

sraticos
Excelentes decorados y.

que sélo sufren alguna

paleta de colores.

@ JJJJ J

Sensacional en tod0s sus ;
aspectos, desde los
abundantes disparos hasta

dlgutallzadas » : o

J'UJ;J:)JJTJJ:J | 88
85

pistolita, y ponerse a jugar
durante unbuenratoes
inevitable. Sdlo es cuestién
de disparar.

‘\ H ! 'J 4 :
sciicgion
Fundamentales los cuatro

niveles de dificultad. El
juego os duraré mientras os

fofal

| Una sensacional opcién:
| para los que sean fans de
. los juegos de disparo. Sin

embargo, el resto debe
pensarselo dos veces.

L0 Majw

' s El desarrollo del juego en si. Puede

jugar cualquiera, engancha desde el
principio y sélo requiere buenos

L0 Peor
* Se deberian incluir cambios en cada
partida, como se hizo en «Ground Zero

Texas», para que no se pueda )
memorlzar donde estén los enemlgos. i



jiApuesta por Pcmania!

En este nimero,
todo Solire
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P nemania

HOBBY PRESS

vy undisco
HD

.......

Ahora tienes a nnnrlqnidatl fle conocer a m!nln |0 que hace Greenpeace
4 traves de nuestra aplicacion multimedia
Greenpeace 10° aniversario




FUTBOL DE
ALTA ESCUELA

1 amigo Dino Dini es un auténtico personaje en esto del futbol. El es el responsable
de las series «Kick Off» y del «Goal» que aparecio para PC y Amiga. Ahora, tras su
fichaje por la compania Virgin hace unos meses, el mago del deporte rey en forma de
videojuego ha decidido volver a la carga, esta vez en Super NES, con un titulo de su
propia cosecha: «Dino Dini’s Soccer».

Obviamente, un tipo que ha confiado siempre en un esquema similar a la hora de
realizar sus programas no iba a cambiar en esta ocasion. Sin embargo, estamos en el
afo 95, y no esta de mas dotar al juego de unas convenientes mejoras que han

tenido probada valia en otros cartuchos. Y efectivamente asi se ha hecho.

Pese a mantener la base de sus anteriores éxitos, Dino Dini ha completado un programa de ftitbol
que parece una mezcla de los mejores juegos que han aparecido para Super NES. A saber: se
pueden elegir dos vistas, una horizontal y otra vertical, ambas con una perspectiva aérea
ligeramente inclinada; los jugadores estén dotados de un aceptable tamafio y sensacionales
animaciones; y, por supuesto, se mantienen los principales aspectos de sus anteriores creaciones,
como el radar, el zoom y el complicado control del juego. Y es que, una vez mas, Dino Dini os
ofrece un cartucho dificil de controlar al principio, pero sorprendentemente sencillo despues. ya
que practicamente se puede jugar con tan solo dos botones. Incluso hay tres niveles de dificultad a
vuestra disposicion, en los cuales el balon va mas o menos pegado al pie. Se podria decir que en
cuanto al desarrollo del juego es muy simlar al legendario «Sensible Soccer».

Por lo demas, no falta un completisimo repertorio de opciones, torneos de todo tipo y 99
selecciones nacionales a elegir (con la atractiva posibilidad de editar vuestros propios equipos).
En definitiva, una actualizada version de los mejores programas de Dino Dini.

La cldsica perspectiva aérea vertical vuelve a aparecer en
esta obra del creador Dino Dini. Ademas, tambien veréis
otros elementos de sus anteriores juegos, como el radar o la
aparicion de los nombres de los jugadores durante el partido.

{‘n— TERIOUCH OPIIDNS |

En este juego resulta fundamental la manera de
configurar-el pad. Gracias a ella, en el transcurso
del partido podréis ejecutar los diferentes tipos
de lanzamientos sin haceros demasiados jaleos.
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Una de las opciones més interesante | ..;.u??

ALDEG e kS L ik

en este nuevo programa de Dino Di- S ] VIRGIN
ni es la posibilidad de escoger una i » Eurocom. Soft

vista diferente, también aérea pero | e i 1 i ,
totalmente horizontal. De este modo ] S ‘ N® |ug°d°res' 162
se puede elegir una perspectiva a | a | Vidas: 0

gusto del.consumidor. e [l ' e N2 de fases: Torneo

7 o : Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: Salvar partidas |

on este nuevo
cartucho para Super
Nintendo, el genidl o . B
e o o ~ jugadores y un més que
Dan D"“ demueSh“q que - aceptable uso del scroll y

- del zoom.

cada vez estd mas cerca . = - BiCEEE
de crear el simulador de = e

Pasa précticamente
SRS EN T =

’ e N desapercibida, lo cual en
fatbol perfecto. '

un juego de flitbol es méas
El juego cuenta ‘con un zoom opcional que actia automaticamente

una virtud que un defecto.
¥y que permite sequir las jugadas desde diferentes planos. o o Ny

| g = £
JUIIIHY TA
Sin llegar a ser apabullante,
mantiene un gran nivel en
todo momento.

H
|
2
|
)

que puede dar mucho de si
una vez se aprenda a
controlaro.
AdieeiAR
muisLIon
Aparte del loable repertorio
de torneos, ayuda el hecho
de que se necesite tiempo
para dominario.

En Ia linea de Dino Dini
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nov Nadie pone en duda la calidad de los programas
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de Dino Dini, y en este caso yo tampoco lo voy
a hacer. Sin embargo, si quiero advertir algo:
«DD’s Soccer» es un excelente juego de fiitbol, pero
cuyo control requiere bastante préctica incluso en el
nivel fécil. Por lo demds, el desarrollo del juego quiere
ser tan real que cuesta elaborar jugadas espectacula-
res y hay algunas interrupciones por las faltas, va-
mos, como en la realidad.
M Dini ha incluido la posibilidad de editar Ahora bien, los amantes de Ia «escuela Dini» s
equipos a vuestro propio gusto. Podéis van a alucinar con este cartucho. Sobre todo
cambiar Jos nombres de fodos los jugado- después de practicar durante algtin tiempo. Y es
res y del entrenador, &l nombre del equipo, que, como ya vimos en los juegos de PC, se tra-
los atuendos y, por supuesto, las formacio- ta de un simulador con mayisculas. B {
nes.y estrategias a seguir. Lolocop , R BY __r} =g
y . *Lapeculiaridad de su control puedee
- espantar a mas de uno.

3

o 7
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Un gran juego de fatbol con
mucha personalidad..
Dedicado especialmente a
los fans de Dino Dini y de
este género.
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* El desarrollo de los torneos.
* La posibilidad de editar equipos.
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:7, ‘ Elill == Las diferencias con

TR UORLD LEAGUE ARCADE el cartucho de SUper
] Nes se aprecian
% < incluso desde el
g primer ment de
FRIENDLY T RAINING EDITOR opCIonesv que
ot casn ol " el cuenta con un modo

- dejuego mas. . 3 b TYIRIT A NI} TYIRIT

PODOANIICTINANO
| contrario que en otras ocasiones, la version de este juego para Mega Drive
Atlene bastantes diferencias con su homoénima de Super NES, y algunas de
notable importancia. Quiza lo mas llamativo sea que el control del juego es muy 1
diferente. En la version de MD, y pese a contar con 5 niveles de dificultad (2 mas DEPOR“VO

que en SN), el baldn no se queda pegado a los pies en ningn momento, lo que le hace | VIRGIN

.-y) parecerse todavia mas a la version de Amlga del gran «Sensible Soccer» 1 DillO Dilli
Ademas, en el «DD’s» de Mega Drive casi se pueden jugar los partidos utilizando un 'R %

solo botén, aunque la mecanica es algo extraiia: normalmente se mantiene el boton A [ | jugadores: 16 2

pulsado para recoger un balon, y se suelta cuando hayais decidido la direccion del pase. [ I Vidas: 0

Todo esto provoca que cueste mas hacerse con el control en esta version que en la de ] N® de fuses.: Torneos

SN, aunque una vez se llegue a dominar, la jugabilidad es similar en ambos juegos (en . Niveles de Dificultad: 5

esta redaccion hay quien piensa que es mas alta en MD). ~ Continuaciones: Salvar partidas

Por lo demas, en el aspecto grafico «DD’s» de MD es il = | Megas: 8

menos llamativo y detallista que en la version SN, pero 2 i, {

cuenta con la ventaja de poseer un par de modos de juego 3 Jaa e e

mas y alguna que otra curiosa opcion. _! v | }P Ooranicos

: | No se distingue bien algtin
=gt B e 9 g ) . detalle, pero el scroll
: i T — e E— | suave y el movimient

balén bueno

| i‘ JJ.\JJJ

P Una melodia agradable i

% g 5
Z:d 6T ¥ U o : SaiF ra_?ir%aa’gglra

© V) ® I
n Mega Drive, se podran hacer A entrenar!
diablurqs con eI balén usando Efon un co:itroldel’luego tan extra-

fio, no estd de mds que antes de

pl“écl‘icamen'l'e un SOIO bO*én. embarcaros en un competicién

practiquéis en el modo Training. ] consigue es un gran
Os vendrg muy bien. | simulador. i

} Adic gion f .

V Ademés de los torn
! d

AL $ 88 e G iE

En esta version de Mega Drive se incluye  Tampoco falta en este juego la
un nuevo modo de juego llamado-Arcade, - posibilidad de editar los equipos a tu
que merece la pena probar. gusto, cambiando nombres y camisetas.

Y al igual que en SN, Dino Dini ha 3 bt Ll T | j J.A J )J' :
querido ofrecer a los jugadores la | s :
posibilidad de disfrutar de ofra pers-
pectiva, en la que el campo aparece
situado de forma horizontal. Todo

estd pensado para que cualquier ju- SN Ak : e i
gador pueda disfrutar de lo lindo. |4 i G ' _JJ J) > )JJ

elos tqmeos y los modos de juego.
e Laedicién deue‘q‘u‘ipos._' .

B AR e i o i * Cuesta aprenderadominarlo, asi que il
o ' no es recomendable | para los poco ;
‘ habilidosos : i




iESTAS PREPARADD PARA
PASAR MUCHO MIEDO?

PRESENTA
Demon's Crest

4 paginas de preview para la ultima
aventura de Capcom. ¢ Dispuesto

para convertirte en demonio?

Frankenstein

Un completo Dossier en el que adelantamos las
primeras imagenes de un juego bestial. Arte
gético por los cuatro costados.

Y un monton de sorpresas
fara echarse a temblar

Guias de Donkey Kong Country, Jurassic Park 2 v Super Metroid.
Reviews de Clayfighter 2, Robocop Vs Terminator, Space Invaders.
World of Nintendo con todo lo presentado en la feria americana del CES.

NINTENDO ACCION, EN TU
QUIOSCO EL DIA 23 DE ENERO




LOS IDOLOS DE BARRO |
HAN VUELTO

THE JUDGEMEINT CLAY
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usto cuando los juegos de lucha estan

alcanzando la cima de la violencia y su realismo

llega a cotas impensables, aparece la segunda parte

de un cartucho que logra hacer de la lucha y la

agresion una desenfadada farsa rebosante de

originalidad frente a la que es dificil no sonreir. Los

luchadores de este hilarante programa son la antitesis

del aguerrido gladiador de cualquier otro juego del
estilo. Y no porque no sepan realizar golpes eficaces o no escondan
movimientos especiales. Todo lo contrario. Al fin y al cabo, ¢qué mas
da que en lugar de una onda de energia se lance un biberén?

Como bien sabréis, los personajes de «Clayfighter» han sido
sometidos a la técnica de claymates, que es capaz de animar
munecos de plastilina con resultados asombrosos. Para esta
segunda parte se han cuidado mucho mas los graficos, usando
nuevas texturas que dan mayor vida y volumen a los renovados
personajes. Y en cuanto a los escenarios, punto débil de la
primera parte, han sido notablemente mejorados.

En estas mejoras y en la apabullante variedad de golpes se han
invertido la mayoria de los 24 megas del cartucho. El nimero de
luchadores no ha aumentado: siguen siendo ocho, aunque cinco
son nuevos Yy los otros tres han cambiado mucho. Hay cuatro
velocidades de juego a elegir, y un curioso modo torneo en el que
pueden tomar parte hasta ocho jugadores. Pero lo mas sobresaliente
es la agilidad de los luchadores y la rapidez de sus movimientos.

- Ademas, su variedad de golpes “normales” puede satisfacer a
cualquier jugador exigente. Asi que jugar a «Clayfighter» resulta
sencillo y muy divertido, aun sin saber realizar golpes especiales.
Comprobadlo, y si sois capaces de “resistir” una partida entera sin
mostrar una sola sonrisa, avisadnos.
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BLOB: Es el personaje mas carismatico de todo el

cartucho. Ya lo fue también de la primera parte, pero es
que ahora ha ganado en movilidad, rapidez y presencia.

bo,qmv

FROSTY: Es uno de los pocos que quedan de la vieja
guardia, aunque su aspecto fisico ha cambiado tanto que
casi es irreconocible. Sigue tan peligroso como siempre.

GOOGOO: No hay nada méds pe//groso que un bebé
enorme con ganas de marcha. Con su maza y su biberdn
es capaz de tumbar al mds aguerrido de los luchadores.

HOPPY: Como rival, es el mas peligroso de todo el
cartucho. Se mueve de un lado a otro con una rapidez
increible y sabe defenderse de cualquier tipo de ataque.

}~,_,}‘

S =] quienes odian los

o
y 1
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e aqui un

juego de

lucha con

los encantos
suficientes como
para gustar a

juegos de lucha.

§ S 44

KANGOO: Este canguro pugilista es uno de los luchadores
més completos del juego. Entre sus rapidisimos pufios y su
larga cola es capaz de machacar a cualquier rival.

NANA: Como buena banana, es el personaje mds
resbaladizo del juego. Los golpes bajos y la rapidez son sus
mejores bazas, aunque tampoco es demasiado peligrosa.

OCTO: No es demasiado répido ni demasiado fuerte,
pero eso si, este pulpo sabe sacar provecho de sus ocho
brazos, utilizando sin pausa uno detrds de otro.

Wi
TINY: Es otro de los “viejos” clayfighter y el que menos ha

cambiado. Sigue teniendo una potencia demoledora en el
cuerpo a cuerpo y mantiene casi los mismos golpes.




Lo normal en cualquier juego de lucha es encontrarse  trards es un reflejo de tu personaje. Dard igual con qué
con enemigos finales, grandes y malos, después de ha-  luchador hayas conseguido llegar al final, tu Gltimo obs-
ber despachado al resto de contendientes. Pues bien,  téculo serd una sombra idéntica a ti, pero mucho mds
en «Clayfighter 2» el dnico enemigo final que encon-  répida y hébil. Originalidad de principio a fin.

La originalidad y la simpatia de estos
luchadores es lo mejor del cartucho.

Igual que los dibujos animados

layfighter» os invita a despachar mamporros a
diestro y siniestro, con la seguridad de que cada
golpe va a provocar una reaccion idéntica a la de

cualquier dibujo animado al que se le cae un piano enci-

ma. Sorprende por su simpatia, atrae con sus preciosos

gréficos y engancha con sus rapidos movimien-

tos y su variedad de golpes.

Para redondearlo, estd la musica, los efectos

sonoros, los graciosos escenarios y el caris-

ma de sus protagonistas. En fin, un juego pa-

ra disfrute de toda la familia, que gustard a los

fanaticos de la lucha y a los que piensan que la

pelea no va con ellos. Teniente Ripley

Cémo divertirse hasta ocho veces més

Busca ocho amigos y selecciona
Torneo. La méquina haré un cuadro
de eliminatorias. Tras la primera
ronda, se formarén dos grupos: el
de ganadores y el de perdedores.
El campeén saldré del combate en-
tre los primeros de ambos grupos.

TOURNAMENT
b 5

- Alguno esta mas logrado
que otro, pero en general
son muy buenos. Buscan
sorprender y divertir.

e . x i aEo e souRacd
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INTERPLAY
Interplay
N2 jugadores: De 1 a 8
Vidas: 1
N2 de fases: 8 luchadores |
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas
Megas: 20

Los personajes se mueven 9 2 f
rapido y estan cuidados

con el minimo detalle, al
igual que los decorados.

En la primera parte era uno 9 1 !
de sus puntos fuertes, y en i

ésta sigue siendo dinamica
y muy divertida.

‘.“::H:;“.l',-"" ]
- Los luchadores tienen gran 90 i

- movilidad y es muy fécil

manejarlos. Lo dificil es
hacer algtin golpe especial.

Pese a su escaso nimero

- de luchadores, es divertido,

jugable y posee un

- extraordinario modo torneo.

§

Un juego de lucha donde |
prima la simpatia y la .
sorpresa, tan “violento” ‘
- como los dibujos animados: )

sélo faltan los chichones.

A

s IVIGC IS
- - "
-
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» El cuidado gréfico de los personajes y
- lavelocidad con la que se mueven.
-« Fresco, simpatico y divertido.

F.'/ V.14

HY B Wi

. *No todos los luchadores estan

- compensados en cuanto a habilidades.
- *Ocho luchadores, a estas alturas, no

son muchos que digamos.




MD 32X:
'Knuckles

‘;A Ao Ill Nomero 23 - == 170 ¢

| /
| Una nueva*
| estrella para juego para:

fu consola ¢ . EARTHWORM JIM
' . MICKEY MANIA
L REY LEON

=~
PRIMERA nsw:w

ASI LUCHAN
LOS SAMURIHﬁ

ste mes nos hemos supera-  downn y del primer Knuckles para
do a nosotros mismos, en  MD 32X, «Chaotix»; infinidad de no-
las 100 paginas que os ofre-  vedades analizadas en profundi-
T N\rv'\NV‘N cemos tenemos material para todos  dad; nuestras habituales secciones

:R\z}" ‘Ll_‘;ON : e los gustos: noticias, un extenso re-  de Rol, Mr. Q, Trucos y, por Gltimo,
‘ £ portaje especial sobre MD 32Xy la  unas utilisimas guias de juego: «Mic-
presentacion en sociedad de nues-  key Mania, «El Rey Leon» y «Earth-
tra nueva seccion sobre SegaSaturn;  worm Jimw. jPara que luego digan

una MegaPreview de «Samurai Sho-  que estamos siempre de rebajas!




= 7
et

- ~
.
-
-

-

o g ey Tty e (el ey Ty e T P T R T PO R P TV ]

>

J“ —

" A #)

109




iMira lo que hago!

Este es el golpe bdsico de nuestro
amigo Sparkster. Aunque no es muy
potente, si resulta muy efectivo.

Cuando la barra del turbo ataque no
estd totalmente llena también puede
volar, aunque menos distancia.

Cuando se llena la barra que aparece
en la parte superior derecha, puede
lanzar su turbo ataque. Definitivo.

Esta posicion diferencia a Sparkster
de otros personajes de plataformas.
Por algo se trata de una zarigtieya.
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PLATAFORMAS
SEGA
Konami
N¢ jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 4

| Continuaciones: De 0 a 4

Todo sigue igual

ace un aiio os anticipaba la predecible segunda parte de
«Sparkster», especialmente por tratarse del personaje
elegido por Konami como mascota. Un aiio, si todo va
bien, es un lapso de tiempo aceptable para evolucionar, Sin
embargo, parece que por este roedor no ha pasado el tiempo, y
no me refiero a su apariencia fisica.
Esta segunda parte no presenta nada nuevo respecto
a la anterior, manteniendo un bajo nivel sonoro y ofre-
ciendo unos grdficos coloristas con varios planos
de scroll que inevitablemente recuerdan a algo que ¢
ya hemos visto en otras ocasiones. jAh!, de la “pla- ;

ga” de roedores ya hablaré en otro momen- s ] Lo Peor
(07




USE ROUKET

as mentes preclaras de Interplay han tenido la idea de
unir en un mismo juego a Robocop y a los
Terminators, unos personajes universalmente
conocidos gracias a las pantallas de cine. Y el
resultado de tan peculiar union ya os lo podéis
imaginar: explosiones, disparos, ciudades destruidas
y, sobre todo, mucha, mucha accion.

¢Qué otra cosa podria esperarse del enfrentamiento
entre el poli metalizado, siempre ansioso por impartir justicia, y los
esbirros (Terminators) enviados por la computadora Skynet? Pero

por si el reclamo de la accion ininterrumpida fuera insuficiente para
atraer la atencion de mas de uno, a los chicos de Interplay también
se les ha ocurrido la idea de introducir una fuerte dosis de
plataformas, tal vez con la intencion de que Robocop haga un poco de
ejercicio mientras dispara a sus enemigos.

Asi, accion y plataformas se combinan a lo largo de las quince
enrevesadas misiones que le han sido encomendadas a Robocop. Y quien
piense que son escasas y que llegar al final no resultara dificil, se equivoca

de cabo a rabo. No tiene mas que echar un vistazo a los escenarios para comprobar que se
encuentran repletos de enemigos, que no van a dejar de martillear la coraza del stper-poli.

Durante el juego Robocop encontrara hasta cuatro tipos de armas, pero sélo podra utilizar dos
en cada momento. Y en cuanto a la municion no hay porqué preocuparse, ya que es infinita... casi
como el niimero de rivales. De este modo, sélo con vuestra audacia y con mucho tiento podréis
evitar que las cinco vidas con que cuenta Robocop se esfumen en un visto y no visto. Asi que si
no os acobardan los grandes retos, «Robocop versus Terminator» es vuestro juego.




SUPER NINTENDO

L S
220}

1 i,')—,

Péra ébi,i?se camino ante ios egbirros ) Sk% ) |
oot com it o et do amck Serg el ACCION
-permitira utlizar.dos .eneatia.r ) ar,
| permitica i : momento de /2 aventuras o3| INTERPLAY
Interplay
N¢ jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 15
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas
Megas: 8

nterplay ha unido a dos A
° : ar‘i
mitos de la gran pantallay | {etee. 84

ahora ti eres el encargado i fecanene i
de que midan sus fuerzas.

Ritmos movidos que nos
hacen creer que la accion
es alin mas trepidante y
desenfrenada.

Los disparos y las
explosiones os llevaran a
pensar que estais en el
mismo lugar de la accion.

Pese a los passwords, el
nivel de dificultad es alto,
por lo que llegar lejos
resulta algo complicado.

Llegar hasta Skynet

supone todo un reto que
picara a mas de uno a jugar
durante largas horas.

El juego es bueno y muy
recomendable, pero es una
lastima que no existan
varios niveles de dificultad
entre los que poder elegir.
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* El ritmo del juego. No hay ni un
segundo de tregua.
* Robocop es francamente sencillo de

controlar.
En su camino en busca de los terminators, Robocop encontrara Al Super-poli tampoco le importa disparar contra mujeres. Su i
panoramas tan dramaticos y desoladores como éste en el que mision es destruir a la malévola computadora Skynet y para y
los esqueletos se convertiran en espectadores de primera fila. lograrlo acabaré con todo aquel que trate de impedirselo. * Algunos enemigos son un poco

pesadetes. ot
“ * El elevado grado de dificultad.
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versatilidad de los luchadores y la - Si quersis conocer las caracter/sticas de vuestro
espectacularidad de todos los escenarios son las dos  luchador, qué mejor momento que éste, justo antes
grandes bazas de «Clayfighter» para Mega Drive. de subir al ring y medir fuerzas con el adversario.
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fotograma a fotograma). : A

Ocho son los personajes que van a entraren
liza, y todos ellos han sido concebidos con gran
sentido del humor. Sus nombres: Helga, Ickybod
Clay, Blue Suede Goo, The Blob, Tiny, Taffy, Bad
M. Frosty y Bonker. Un conjunto peledn y
variopinto que engloba a una oronda valkiria, un
mufieco de nieve, un forzudo de circo, un
sarddnico payaso, una calabaza fantasma, un
marchoso rockero y a una simple pero simpatica
masa de barro. Con ellos podéis adentraros en un
trepidante torneo que, en caso de resultar
vencedores, 0s va a conceder el titulo de Rey del
Circo. Claro que antes debéis salir victoriosos de
los once combates previos y, encima, derrotar a
un peligroso personaje anillado que se esconde
en el tltimo y definitivo enfrentamiento.

Pero ademas del Modo Torneo en este cartucho
no falta el Modo Versus, para que os juntéis con
otro amigo, elijais a vuestros personajes
preferidos y saltéis al ring dispuestos a todo. Y
no olvidéis que en cualquiera de los dos modos
de juego gana el combate el luchador que
consiga dos victorias parciales.

Y para que podais alcanzar vuestro objetivo,
Interplay ha puesto a vuestra disposicion tres
niveles de dificultad y hasta doce velocidades de
juego. Asi que ¢a qué estdis esperando?
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pesar de que Interplay no se ,de Sega'con .Un
A TR variado vy divertido
ga, uno de los juegos mas lla-

mativos de esta compaiiia visita Plﬂﬂ'l'&l € personajes.

vuestra Mega Drive. Se trata de los " -
aclamados luchadores de barro que
vivieron momentos de gloria en Su-
per Nintendo.

Ringler Studios ha programado el
juego con unos resultados correc-
tos, entre los que destaca el genero-
so tamano de los sprites. Gracias a
esto, a la técnica “Claymation” y a su
llamativo colorido el juego entra por

los ojos, pero pierde en el

2. momento de entrar en ac-

' cidn, ya que muestra una

lentitud imperdona-

% ble en este tipo de
‘!'0{7 programas.

Cruela de Vil

Estos son los doce escenarios de los que tendréis que salir victorio-
sos si prefendéis convertiros en el mejor luchador moldeado en ba-
rro. El problema es que vuestros contrincantes aspiran a lo mismo.
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The Blob es uno de los personajes més divertidos, ya que es
el que realiza un mayor nimero de transformaciones y
golpes especiales, como éste que veis.

Cada luchador cuenta con un repertorio de magias y golpes
especiales, sobre todo, en modificaciones del propio
personaje. Y no resultan nada dificiles de realizar.
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* “Claymation”, colorido y
sprites de gran tamafio.

~ Melodias correctas y

~ puntos, pero su manejo no

+ Con mucho colorido y
. mucha “claymation”, pero

R

MEGA DRIVE

INTERPLAY
Ringler Studios
N¢jugadores: 162 |
Vidas: -
N2 de fases: Torneo
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas
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Sin duda, el aspecto mas
lucido del cartucho.
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discretas que no
_desentonan con la accién

 de los personajes.
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- comienzo del combate, asf
La lentitud de movimientos %

~ ganador de los mismos.
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como del nombre del
de los luchadores le resta

resulta en absoluto diffcil.
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. Lanormal de todo juego de !
lucha con la opcién de dos

ks

. jugadores SIMUtANEOS para s
- darle salsa,
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carece del “enganche’ y de
la jugabilidad que deberfa
tener este cartucho.
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* El tamafo de I;s ocho luchadores.
e La originalidad del personaje que se

oculta en el tltimo escenario.
© El humor que derrochan los golpes.

* Que en el modo Torneo se repitan
adversarios.
* No tener un pad de seis botones.




CUANDO EL CINE NOS
VUELVE LOCOS

akko, Wakko y
Dot son los
protagonistas de
«Animaniacs»,

un cartucho que
os trasladara a la
Meca del Cine,
concretamente a
los estudios de la Warner Bros.
El objetivo del mismo consiste
en encontrar las 24 paginas

que componen el guion de la
nueva pelicula de la productora.
¢Y por qué? Pues muy sencillo,
porque los malos de turno, Brain
y Pinky, han robado el argumento
de lo que parece ser un éxito de
taquilla, para hacerse de oro con él.

De la mano de estos tres mininos os
adentraréis en una aventura de
plataformas, localizada en los diferentes
decorados donde se ruedan las peliculas
de la Warner. Son cuatro los estudios a
los que tenéis acceso al comienzo del
juego: Aquatic, Adventure, Fantasy y Sci-
Fi (vamos, ciencia ficcion), pudiendo
desplazaros por los escenarios de
peliculas como “La Historia Interminable”,
“Alicia en el Pais de las Maravillas”,
“Tarzan” o “Alien”. Y una vez que los
hayais recorrido todos, eliminando al
inevitable enemigo cinematografico que
os aguarda al final, podréis acceder a
nuevos estudios o fases.

La nota mas curiosa que presenta este
cartucho es que los tres personajes
aparecen a la vez en pantalla, y aunque
s6lo manejdis a uno, podéis cambiar
cuando querais. Eso si, tened en cuenta
que no contais con un marcador de vidas,
sino que disponéis de tres oportunidades
de juego (una por cada personaje).
Ademads, cuando recojdis cien monedas
obtendréis una valiosa continuacion, para
que sigais recorriendo este complicado
laberinto “de cine”.




P et et ottt

LB i

7
5
N

: { Feae
IEOLD O ) T Y ' EGLD O ‘
2 Hoont el S8R oo saome| | | PLATAFORMAS
Junto a los indicadores, veréis tres casillas que funcionan Este el mapa de los estudios de la Warner Brothers. En Ko N AMI
como una maquina tragaperras. Se activara dependiendo principio podréis entrar en cuatro decorados para K i
de las monedas que cojdis, y dard jugosos premios, ;o0 no? recuperarlos guiones, siempre que esquivéis a la policia. ! O

T— N2 jugadores: 1
a Super i (8O “i\‘h g | ' V?dus: 3

: Z7v 3 | N2 de fases: 6
pC-yus q. (et Niveles de Dificultad: 0
convertir Continuaciones: Passwords
€n un gran

Megas: 8
decorado de p bl
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° o = los de la serie televisiva y

B a Ia visita A R 0s tres protagonistas estan
de estos tres

muy bien animados.
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Una buena idea mal plasmada . Trando a escasos y 79

normalitos, sin nada que

- llame especialmente la [T ———
o e ~ atencion.
ste cartucho para Super continta la estela iniciada por los f ‘ S
«Tiny Toons»: creacion Spielberg, dibujos Warner y platafor- B [ [:]+]] ] [ ] [ E ‘
mas Konami. Pero en el caso de «Animaniacs», la compania | L;)s‘pr‘d;éor;i;tés' o AN
Japonesa se ha despistado en lo que se refiere a la jugabilidad. ~y son demasiado lentos en

Presenta unas plataformas con su pizca de originalidad - momentos cruciales,yla
por los tres personajes simulténeos, pero que se pierde peiPanaieiidiesd

al ver que no presentan habilidades distintas y que, a ve- AaIccion :
- Para forofos de la serie y
- personas con paciencia,

ces, mas que ayudar despistan. Sumadle una perspectiva
enganosa y tendréis un juego que podria haber sido muy iUl ,
divertido, pero que se ha quedado en un curioso intento. o : gmfungidad B i R
Cruela de Vil
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- Laidea es tan brillante

- como la serie de Spielberg,

- pero los resultados no ‘
- alcanzan las cotas

- habituales en Konami. e
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- *La ambientacion cinematografica cien
. por cien, con todo tipo de referencias

- para los amantes del cine.

* La animacion de los protagonistas.

Corriendo...

...y trasportando objetos, y

subiéndose unos encima de Ante enemigos de este calibre, lo mejor es No se os ocurra pasar por alto las monedas, -

ofros. Estas son las fres ha- correr como posesos, ya que si consiguen porque cuando consigais cien veréis como
.0 N atraparos perderéis a un personaje. una continuacion sube a vuestro marcador.

bilidades principales de ) .

nuestros protagonistas.

| o} ‘.J\ e d
=Y § wwi
* Que el policia consiga atraparos.

- e Ladichosa perspectiva.




Plataformas flotantes como ésta que 0s
mostramos os abriran nuevas rutas siempre y
cuando Aero las encuentre y se suba a ellas.
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- DE EDGAR
EKTOR

eguramente recordaréis a Aero, el murciélago acrébata de Sunsoft. Bien, pues
Aero regresa ahora a Super Nintendo, con una nueva aventura que comienza
donde terminaba la primera parte.
Para refrescaros la memoria vamos a recordaros que Aero se enfrentaba a
#8321 Edgar Ektor, quien pretendia implantar el reinado del terror en el mundo del
p— - circo. Pues bien, tras este primer intento, el escenario de los disgustos de este
* Bf“al{l DERITIRE BY 2 pequeiio murciélago se va a trasladar a una especie de Museo de los Horrores,

4 en el que Ektor ha instalado a sus secuaces -que no estan muy bien de la

s cabeza, todo hay que decirlo-. Y es que Edgar consiguio salvarse en el tltimo minuto gracias a

. 7“ : la intervencion de su lugarteniente, el no menos peligroso Zero, y ahora pretende poner en

LA marcha lo que él denomina el plan «B».

L I Asi, de nuevo tendremos a una bella fémina en peligro, y a miles de seguidores de Ektor
acechando a lo largo de los 35 niveles que componen los siete mundos de esta nueva aventura
plataformera. A lo largo y ancho del cartucho Aero demuestra que continta en plena forma, ya
que es capaz de realizar unas piruetas dignas del mejor acrébata, e incluso tiene ensayado un
nuevo ataque consistente en lanzarse en picado, con el que golpea a enemigos o rompe
bloques secretos que se encuentren situados en el suelo.

Estas casetas magicas son las que trasladan a Por dltimo, deciros que cada vez que Aero complete un mundo conseguira un password, lo

/:setf: ;252 Zglfr]ai :;f}r:?:;zigisgﬁrpa/ ;’;’«;Z)"{ZZ; que le facilitara enormemente las cosas a la hora de verse las caras con Ektor y acabar con él
[ X . - n
Y ademas, no siempre es facil acceder a ellas. de una vez por todas... ¢0 no:

s

A F
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Ademds de su giro con tirabuzon, Aero también
puede enfrentarse a los secuaces de Ektor
arrojandoles estrellas que resultan muy efectivas.

‘l

Son muchos los items que Aero puede recoger.
Sirven para sumar puntos, mejorar su ataque e
incluso para convertirle en una bola de fuego. Eso
si, el efecto es temporal y hay que aprovecharlo.

ero se

traslada

del circo
a un Museo de
los Horrores
para acabar
de una vez
por todas con
Edgar Ektor.

En cada nivel estan desperdigadas las

letras que forman “Aero”. Encontradias e
iréis al final del mismo al juego de Ektor.

Una digna
segunda parte

unsoft nos tiene acos-

tumbrados a cartu-

chos bien realizados
Y, una vez mas, no defrau-
da. La secuela de Aero es
una extensa aventura con
las plataformas como plato
fuerte, que os permitira dis-
frutar con unos decorados
muy bien concebidos.

En el resto de los aparta-
dos, Iguana Entertaiment ha
seguido trabajando con el
murciélago en la linea que
ya marcaron en la primera
parte, sin anadir
grandes innova-
ciones al juego
ni al personaje
protagonista.

Cruela de Vil

* 08 40015930
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PLATAFORMAS
SUNSOFT
Iguana

N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7 mundos
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords

83
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Los escenarios son muy
vistosos, cuentan con una
buena ambientacion, y con
un scroll répido y eficaz.

Las melodias son
pegadizas y lo bastante
movidas como para dotar al
juego de alegria musical.

En la ténica general del

cartucho, son correctos y
no desentonan con el
resto de los apartados.

En los saltos con tirabuzon,
la pirueta tipica de Aero,
cuesta dominar la direccion
y el punto de caida.

El puntb de enganche que
poseen todos los juegos de

plataformas extensos y con
una dificultad ajustada.

Sunsoft e Iguana presentan
un cartucho que, sin
revolucionar el mundo de
las plataformas, consigue

entretener.

* Que cuenta con un elevado ntimero
de niveles.

* Los escenarios son bastante bonitos,
sobre todo los niveles de la nieve.

* Perderse y no encontrar la caseta que
conduce al siguiente nivel.
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ALGUNOS CLASICOS ES MEJOR

DEJARLOS EN PAZ

pace Harrier» no es precisamente un titulo con el que se mueve rapido, rapidisimo, pero es que tampoco hay

que Sega pretenda sorprendernos. Primero, porque  demasiadas cosas que mover.

es un juego antiguo y bastante pobre. Y segundo, Como juego en si, no ofrece mas que el reto personal de

porque no se ha hecho nada por tratar de empenarse en pasar de fase. Mas que nada por cabezoneria,

enriquecerlo de alguna manera. porque los mismos enemigos sobre escenarios similares y con

Para los mas jévenes o los que no lo conozcis, una dificultad cada vez mas elevada es un la Unica “sorpresa” que

os diré que no es mas que un mata-mataen el que  os espera. Eso y alguna fase de bonus subidos en el lomo de un

un muchachote que hace las veces de nave se dragon. Como veis, no tiene demasiado que ofrecer. Ya cuando
mueve por toda la pantalla, disparando a todo enemigo que se le salio era un juego simplote...
aproxime de frente. Una mecanica simple acompaiada por una En el Ginico aspecto que vais a apreciar que estais jugando en
técnica mas simple aun. Y es que no tiene apenas fondos, los una maquina de 32 bits, es en la velocidad con la que os
colores de los escenarios son planos y los enemigos, aunque desplazaréis por sus casi bocetados escenarios. No es que sea
sorprendentes y espectaculares a veces, empiezan a repetirse mucho, aunque puede resultar suficiente para los nostalgicos y
después de los cinco o seis primeros niveles. No se puede negar para los incondicionales de los shoot’-em-up.
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El menu de opciones os permite optar entre tres niveles de dificultad, el
nimero de vidas, la melodia y el control del protagonista. Esta pantalla
es sin duda la més colorista de un cartucho més bien plano y simplon.

SIMAGE: 3

Lo mds impresionante de este juego son los enemigos finales. Grandes SN e !
bestias, dragones de fuego y naves futuristas intentaran impedir tu paso i L S
al siguiente nivel. Ninguno es demasiado dificil si sabes donde disparar. "

CaATTERD

Sin comentarios

e esperaba muchas cosas de MD 32X, pero
no un juego con més aros que Matusalén
al que no se le ha modificado précticamen-

te nada. Es feo, simple de grdficos, repetitivo y so-

so. El hecho de que se mueva répido tampoco sig-

Pese a lo que podis pensar, este personaje por si solo nifica mucho, porque pocas son las cosas que

es capaz de acabar con todas las naves que se le tiene que mover: practicamente no hay decorados,

pongan a tiro, por muy gigantescas que parezcan. los colores son planos y la animacién de
los enemigos es inexistente.

La pena es que después de ver juegos
como «Doom» o «Star Wars Arcade»,
alguien piense que los posibles
usuarios de MD 32X se van a confor-
mar con cartuchos como éste. Para
disfrutar de «Space Harrier» no hace fal-
fa una maquina de 32 bits.
Teniente Rip

Una vez que completes seis fases, un enor-
me dragén blanco volara hacia ti. Sélo tie-
nes que subirte a su lomo y destruir todos
los drboles que se pongan a firo, pues el
dragén se controlard autométicamente.

| MEGA DRIVE 32X

SHOOT’EM UP
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: De 3a 5
N2 de fases: 25
Niveles de Dificultad: 3
- Continuaciones: Infinitas
Megas: 16
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RESCUE RANGERS

hip y Dale, éste tltimo més conocido entre
nosotros como Chop, han evolucionado mucho
desde aquellos tiempos en los que su maxima I
ambicion era fastidiar lo mas posible al Pato

Donald. Ahora son dos Rescue Rangers de armas

tomar, en cuyo vocabulario no entra la palabra miedo. Y como buenos
Rangers, van a tener que afrontar una peligrosa mision: mandar a Fat
Cat de vuelta a la cércel y de paso recuperar la valiosa Urna del
Faradn que ha robado este malvado gato.

En las ocho fases que tenéis que atravesar como Rescue Rangers os espera de todo,
desde cocinas, alcantarillas y mansiones encantadas, hasta torres misteriosas y zonas
de lo mas futurista. Y lo peor es que todas ellas estan pobladas por peligrosos
animalillos que se han aliado con Fat Cat para que vuestra mision fracase. Por suerte,
a lo largo de la aventura las dos ardillas van a contar con la inestimable ayuda de sus
amigos Monterey Jack, Gadget y Zipper, asi como con su arrojo y valentia.

Por lo demas, Chip y Dale deben correr, saltar y recoger placas Rangers a cambio de
las cuales obtendran un corazén més o estrellas que les dan vidas extra. Y para poder
acabar con los secuaces de Fat Cat, nada mejor que coger un objeto de los muchos
que encontraran a su paso Yy lanzarlo de manera certera.

Muchas plataformas, gigantescos enemigos finales e incluso un nivel en vagoneta
IninininE 3% emulando a Indiana Jones son algunos de los ingredientes que ofrece este nuevo
A pesar de su pequeiio tamaio, Chip y Dale no se van adejar ~ Cartucho para los 8 bits de Nintendo. jAh!, y en él podéis elegir entre Chip y Dale o

asustar ni aunque les salgan al paso legiones de espirtus del bien juntaros con un amiguete y optar por los dos jugadores simultaneos.
Més All4. Al fin y al cabo, ¢qué son unos fantasmitas?

118



as dos ardillas mas PLATAFORMAS
famosas y divertidas de CAPCOM

los dibujos animados Capcom

N¢ jugadores: 1 6 2
van a enfrentarse a Vidas: 3
ocho fases repletas Ne de fases: 8
de plataformas.

Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords
Megas: 4

Las aventuras de Chip y 8 6
Dale estén localizadas en

unos decorados que se
adectan a cada situacion.

Las melodias tienen ritmillo 8 1
y se dejan escuchar con

agrado, aunque posean
cierta resonancia metalica.

Los efectos cumplen su ; 9
mision con dignidad

aunque no abundan, que
todo hay que decirlo.

Tan divertido como fécil de 8 6

manejar, ya que las ardillas
se desplazan con agilidad
por las ocho fases.

Pddéis jugérv cbnﬁChip, con 8 5
Dale o con los dos a la vez,

si encontrais un amigo

cner
'n. Wor Id
Future Wor ld

Lo ideal es encontrar un voluntario pa-
ra jugar los dos a la vez. Claro que si <
no lo conseguis, podéis ocupar el e e e s e P B |
puesto de cualquiera de las ardillas.

Llegados a este punto, Monterey Jack os Unos bonus nunca vienen mal. Coger la dispuesto a colaborar.
Eso ya es cuestion de preferencias. dard a elegir entre tres destinos. El orden  pelota roja y apuntar a las estrelias
lo determinaréis vosotros mismos. voladoras es todo lo que hay que hacer.
oS = Capcom nos sorprende
3 EE e agradablemente con un
_ s F nuevo juego para los 8 bits
; S o de Nintendo, divertido y
bien realizado.

* Que sea para N.E.S.
* Los dos jugadores simultaneos son
un gran aliciente.

* Que los enemigos no sean demasiado
numerosos.




PLATAFORMAS
EN 3D

i s pedimos que recordéis el «Solstice» de NES o el «Equinox» de Super
Nintendo, seguro que empezais a imaginaros de qué va este complicado
cartucho para Game Boy. Pero la historia no puede ser mas extraia y
original. El joven monstruo Max, aspirante a ser una gran estrella del rock,
ha decido utilizar sus habilidades para desterrar a un personaje con muy
malas pulgas, el Rey Krond. Y es que este amargado ser ha prohibido que
cualquier monstruo haga musica dentro de su territorio.

Para enfrentarse al Rey, nuestro valiente rockero tiene que completar
nueve niveles repletos de enrevesados puzzles en tres dimensiones. De hecho, el primer
problema que se va a encontrar Max va a consistir, precisamente, en una perspectiva que
le obliga a poner toda su atencion en cada movimiento.

Pero vamos a explicar el desarrollo del juego de un modo mucho mas general, para que
todos nos enteremos bien. Nuestro monstruo tiene que completar las nueve plantas de
que esta compuesto el extrano edificio del Rey Krond. Cada planta tiene tres puertas, y
cada una de ellas conduce a una mision distinta. Por cada mision resuelta Max va a
recibir una cantidad concreta de dinero, de tal manera que al cumplir las tres pueda pagar
a un ascensorista para que le suba a la siguiente planta.

Con el fin de facilitar algo el trabajo, hay una buena coleccion de objetos esperando a
que Max dé con ellos. Algunos pueden ser empleados como armas, y otros proporcionan

a nuestro personaje alguna habilidad fisica. Lo peor del caso es
que solo podra llevar dos de ellos a un tiempo, asi que de como
vayais eligiendo dependera gran parte de vuestro éxito.

No lo dudéis, vais a tener que
devanaros los sesos para
completar cada habitacion y
cada laberinto, y
necesitaréis grandes
dosis de paciencia para
concluir la aventura.
Sin estas virtudes,
estaréis perdidos.




El equipaje de un rockero
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Bolsa: Permite coger un bloque
ligero para dejarlo después en
el lugar mas adecuado.

DF ool

Espada: Esgrimiéndola, Max se
librara de los enemigos que
haya frente a él. Muy practica.

Minas: Se coloca una junto a
enemigos y bloques, y vuela
todo lo que haya cerca. Corre.

Vv

Stiper hechizo: Lanza una bola
que destruye a los enemigos.
Hay otro de menor alcance.

Habilidad e inteligencia

onster Max» es un reto ide-
M al para quienes estéis can-

sados de pasaros juegos a
la primera y alardeéis de que no
hay cartucho que se os resista. No
0s bastara con ser mas habiles que
nadie ni con ser rdpidos y précti-
cos pensando: necesitaréis combi-
nar las dos virtudes.

Este cartucho (heredero de Ia sa-
ga «Solstice») entusiasmard a los
amantes de la estrategia y les en-
gancharad sin remision. Si no tenéis
paciencia y os saca de vuestras ca-
sillas repetir mil veces una habita-
cion, olvidaos de «Monster Max».
Si os gusta jugar por el placer
;/égi;;\:::::ﬁ‘f*’ de demostrar que sois capa-

s ces de desentrafar mil

complicados puzzles,

no dudéis en haceros =~ &
con él. Es tan largo que no
0s decepcionar4.

N e
;-n Fatel =

Campo de energia: Una especie
de huevo protegera a Max de los
ataques, pero no podra moverse.

Mapa: Con este item se puede
visualizar el mapa entero y no
solo la parte ya visitada.

Pato: Le da a Max la posibilidad
de agacharse para acceder a
lugares de otro modo inaccesibles.

uestra mente no

va a tener ni un

segundo de
descanso junto a
«Monster Max» y sus
complicados puzzles.

'\_ \ﬂo -
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Botas de salto: Gracias a ellas,

Max podra saltar para subir a las
plataformas més elevadas.
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~ escenarios, enemigos y

~ problema de la perspectiva.

MUsica

~ que cuando os haggis con

- COmo enanos.

: cumplis estos requisitos, no.
0s podréis separar de él. -

Total

- Quieran algo més que un
~tipico arcade y no les

Para pasar de fasé, 0 mejor dicho, cambiar de planta, Max debe

pagar al ascensorista el precio del vigje. La unica manera de
conseguir el dinero es completar las misiones de cada planta.

En algunas habitaciones esperan robots como éste. Se controlan
desde una palanca y pueden realizar un monton de acciones
peligrosas. En este caso acciona palancas para lograr la espada.

: pensando y pensando.

GAME BOY
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- ESPASOL

PLATAFORMAS
TITUS
Rare
N¢ jugadores: 1
Vidas: 5 :
N2 de fases: 9 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 4
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JIANLoS
Una gran nitidez en

objetos os facilitara el

Marchosa y rockera. Hay
ocasiones en las que no
parece la mas adecuada,

pero cumple su cometido.
o A Ny i
Wi \ o | | |
JfJ-l_U‘AJ'J -JJJ; ’
Los efectos sonoros son 5
suficientemente variados, y |
cada accion cuenta con su
~ correspondiente sonido.

Juy Jl)JiH al ’

El control es sencillo, asi

la perspectiva disfrutaréis

Adicci6
MUILION
Requiere ganas de pensar,
paciencia y habilidad. Si

Un juego para los que

importe “perder” el tiempo

|

.LU JJ‘S "j‘j or

e Los passwords.

° Textos en espafiol.
* Es larguisimo.

, ﬂ) Peor

. L%djﬁcultad llega ';a"sgr,extgnuante.
* Cuando has tenido una idea para salir
del atolladero, pero te falla la habilidad

Ppara llevarla a cabo.
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n los oc‘f\o blts p‘@rtatlles v.{e Sega iamblen \
vais a poder dlsfrutar del mejor simulador \
de@tbol de&\a espeeiallsta EA Sportsd, L‘\
Cincuenta y dos selecciones nacionales,
! _ entre las que se encuentra un combmado
‘formado\por Io?‘mejoresTugadore%
llamado EA All Stars, componen esta !
ce%/ersmhel prog@ma aﬁaj{gcldo hace 4
a ,roxnmadamente un ano para Mega Drive. \
omo en éste, son cuatro It 0s modos de juego que | |
y elegli xhlbﬁbn rt?do alslaﬁq 0 amistoso);
\. Torneo, donde mterwenen Ias veinticuatro selecciones
A art|c|p ites enKel ultlmmMundl le futbel de Estados "4
nidos a excepclon dela que eluals (sies que queréis 1
introducir auna que&no estaba entre las clasificadas); |
Ehnﬂmatona onde entrais tamenf‘qen 4 A
enfrentamientos de octavos de fmal y Liga, formada por

Pata poder reallzar unaﬂbéxena galdpgya por Ih4 Las anidaciones é&zta conﬁe@slon para@ L*QCI'IO SE]%CCIOI‘IeS“ con Pa@dos de. ay VUE&a >‘~J
banda como ésta, sdlo tendis que ir pulsando \Game Geay, aunque menores emadmero, ‘En cuanto alas opc|ones que OS rece esta version,
el boton 1 para adelantar el bglon no han perdldo en cuanro a cal/dad graf/ca \ “de bO|SI||O” contals con dlferentes d racmne de cada

2\ o (2, 4,6, 8, 10,15, 20, 30Y 45 miny); dos rikeles de\
|uegows1mulac\on donde se pitan todas las faltasy los
) ,,utbolls@s notanel cansancio con@rme aManza elhg \4

partldo y‘acclon donde no.cuenta ninguna de las dos
ap{eclacmnres anteriores; y tres tipos,de camp .S€C0,|

doy mado é‘ﬁlen erh"nnpos%iﬁ incluirtodas las\,

opc|ones que presentan otros srmuladores deportlvos L
%e EA is% ha resp\gtado Iapalldant%:flca, h@macmnes y
perspectlva sermdlagonal tan ca

cterlstlea dela
companla mas depo tiva.
—4‘{'
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DEPORTIVO

e TR ——— EA SPORTS
%\, En los saques de I4S\faltas corftéis con Ia ayuda de unaicruz de Los porteros siempre son automaticos, es'decir, controlados por { & Tieriex
\senalizacion para poder seleccionar con mayor precisién.el la computadora, excepto cuando os vayan a‘lanzar una pena e Ng 'U udores' '|
lugar o compafiero donde quersis colocar el esférico. maxima, memento en que si podréis actuar sobre ellos. | vg %

: Vidas: 0

' | N2 de fases: Competicion
 Niveles de Dificultad: 2

- Continuaciones: Passwords |

A Sports, va
a trasladar
su futbol
de. enorme
calidad,
‘plasmadoten el
«FIFA Soccer»,
a unho de los
‘estadios mas
reducidos, la

Game Gear.
~ Goles son amores .
'® )arece que la calidad que ofrece Electronic Arts iy X e
; A : : 8y, .

: ports esta por encima de soportes. La conver- S e P R e . ¢ ha conseguido
on que ha realizado del ya antiguo (hace apro- Pt AT | Una buena jugabilcad.

Ximadamente un afio que salio para la 16 bits) Ho. Jvgador abilid 3 R _;X;JJ geion |

«FIFA International Soccer> les ha salido casi re- § @ B A yes '\ Los jugadores son capaces 87
- donda. Las animaciones y el tamafio de los juga- J‘. |12 D HMiopez - de hacer tijeretas, rematar
~ dores es perfecto, asi como el conjunto de opcio- PRLES DL B ol Ty e

" nes, reduci i ; : ) | disparar buenos chutazos.
nes, reducidas por motivos de memoria. Eso si, b B AP f D A rga by ;

- serequiere un poco de tiempo para hacerse con Asatccibasfbaio:-Salec - - { _f o'k ;jJ‘ e SR
un perfecto control de los botones. Aunque parezca mentira, ésta s la alineacion de ~ Uno de los mejores
; Boke b la seleccion espariola que nos ofrece EA Sports. simuladores de fitbol para
¢Tanto cuesta poner los nombres.originales?. la pequefia de Sega. Una
pena que no sirva para dos
jugadores simultaneos. ssm————

a Maiax
..Jj JJ[_".D'J .,U’

. ®Las animaciones de los jugadores.

3 ’ ¢ ) 3 ; ik {7 o
WY eI
. *Lamusiquilla cascada.
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NBA JAM

Una exacta conversion
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Demasiado tarde nos llega
«NBA JAM» para Mega CD,
cuando hace casi un ano del
lanzamiento de este programa
para 16 bit y portatiles. Y lo
hace sin presentar ninguna
innovacion, algo que no tiene
sentido si tenemos en cuenta
que para ver un juego de Mega

CD se necesita una Mega Drive.

Dejando a un lado estas
apreciaciones, nos

encontramos ante un arcade de

jugabilidad endiablada y
diversion tan estratosférica

como los mates que realizan las

mejores parejas (una por cada

equipo) de laNBA en la
actualidad. Todo ello con
opcion para cuatro jugadores
simultaneos, varios niveles de
dificultad, posibilidad de
controlar los dos jugadores de
tu equipo y todo lo que ya
conocéis de «<NBA JAM».
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El erizo azul de Sega regresa a
la portatil de esta compafiia con
una aventura en la que, de
nuevo, el objetivo que os lleva a
atravesar los seis mundos que
componen el juego es la
busqueda de las seis
Esmeraldas del Caos.

Para no variar, el doctor
Robotnik es el malo de turno.
Eso si, se ha compinchado con
Knuckles para seguir siendo el
orgulloso poseedor de tan
preciadas gemas. Y por medio
también anda un buscador de
tesoros, un tal Nack the Weasel,
que posee una moto aérea para
desenvolverse mejor.

A Sonic le sigue fielmente su
amiguito Tails, el zorro de dos
colas. La lealtad de Tails ofrece
al jugador la posibilidad de
elegir entre éste y Sonic a la
hora de adentrarse en Mobius.
Ambos personajes cuentan con

SONIC TRIPLE TROUBLE

determinados movimientos
especiales que les facilitaran
derrotar a sus enemigos, asi
como con objetos que les
ayudan a avanzar, tales como el
tablero de propulsion a chorro,
las zapatillas propulsadoras, el
Zorro marino, el saltador o la
vagoneta.

Tampoco faltan los monitores
que ofrecen al protagonista
diversas sorpresas, entre las
que destaca la posibilidad de
obtener una Esmeralda del
Caos en una de las Etapas
Especiales, a las que se accede
siempre que se encuentre el
monitor correspondiente y se
posean 50 anillos. Ademas, este
cartucho ofrece otra opcion de
juego, el denominado «Time
Attack», que consiste en una
desenfrenada carrera contra el
reloj y contra el personaje que
controla la computadora.

0y 102
324y
)05

PUNTUACION

Ya que es un soporte de 32 bits podian haber incluido algunas
innovaciones a esta conversién, en el apartado sonoro y, sobre todo, en el
gréfico. Aun asi, gracias a la jugabilidad del

programa original para Mega Drive, este juego

salga en el formato que salga siempre seré

divertido. Pero ya estd bien con el Mega CD.

Nueva aventura portétil de Sonic en la que el protagonista no presenta nin-
guna evolucién destacable, dentro de unos bonitos y logrados gréficos. La
léstima es que a los enemigos casi ni los veréis

de lo escasos que son. Asi, el cartucho resulta

facilén y ofrece muy poco al universo del erizo

azul. Sélo destacan los niveles de bonificacién.




SPACE INVADERS

El hisabuelo de los mata-mata
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Los mas nostalgicos y los que
tengan ya unos anitos,
recordaran una de las primeras
recreativas que salieron a la luz
Y que elevaron la fiebre por
matar mareianos a su maxima
potencia. Nos referimos al
emblematico «Space Invaders»,
todo un clasico de los
videojuegos que Nintendo ha
rescatado del bauil de los
recuerdos para adaptarlo a
Super Game Boy.

Se trata de un cartucho de 4
megas en el que podéis optar
por el Modo Super Game Boy o
el Arcade. Si elegis el primero,
alrededor de la pantalla
. aparecera el marco de la
recreativa y podréis seleccionar
entre jugar en blanco y negro,
en color o simulando el papel

TR
B = \\IADEFT R
SCOPE QUI2Q dam?

de celofan que aparecia en el
original para dar sensacion de
colorines.

En cuanto al Modo Arcade,
exclusivamente concebido para
Super Game Boy, las naves
espaciales invadiran toda la
pantalla, vamos, que
desaparece el marco
caracteristico y ademas de los
tres tonos antes mencionados,:
tendréis uno mas a vuestra
disposicion. En éste tltimo
vuestra nave y los alienigenas
se desplazan sobre un
decorado que representa un
planeta y su boveda celeste.

En cualquiera de los casos, la
‘mecanica es igual de simple:
destruir todas las naves
invasoras antes de que éstas os
destruyan a vosotros.

EL GUARDIAN DE
LAS PALAB '

La oltima aventura

«El Guardian de las Palabras»,
o lo que es lo mismo, «The
Pagemaster» en version
inglesa, no es otra cosa que'la
adaptacion en forma de
cartucho'para los 16 bits de
Segadde la ultima pelicula del
nifiito rubio de “Solo en casa”.

Tanto en la pelicula como en
el juego, el protagonista es
Richard Tyler. Se trata de un
chaval apocado y retraido que
de buenas a primeras se ve
trasladado a un mundo
fantastico, donde los
protagonistaside obras clasicas
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PUNTUACION

No tiene gréficos destacables, carece de melodias rompedoras y los efectos
de sonido no os dardn la sensacién de estar en plena guerra galdctica.
¢Qué tiene entonces «Space Invaders»2 Pues
muy sencillo, tiene el sabor afiejo de los video-
juegos de primera generacién, por ser los pio-
neros en el género. Dedicado para nostélgicos.

de la literatura como “La Isla
del Tesoro” o “El extrafio caso
del Dr. Jekill y Mr. Hyde” cobran
vida. ;Para qué? Pues con el
unico y malvado objetivo de
atrapar a Richard y convertirle
en un marcador de libros
humano.

Si quiere evitar este destino,
nuestro protagonista debe
atravesar las tres zonas que
conforman el mundo imaginario
y fantastico de Pagemaster: el
Horror, la Aventuray la
Fantasia. Pero para volver al
mundo real, ademas tiene que
encontrar los ocho pases de
biblioteca que le serviran de
pasaporte para nuestro mundo.

Saltos, armas especiales,
muchos enemigos y niveles de
bonus'en 3D os aguardan. Y es
que «El.Guardian de las
Palabras» esta deseando
recibiros en sus dominios.

PUNTUACION
Un nuevo cartucho que trata de aprovechar el firén de la pelicula y del pro-
tagonista de la misma, Macaulay Caulkin. No deja de ser un juego de pla-
taformas bien realizadas, con unas sorprenden-
tes fases de bonus que simulan muy bien el
laureado Modo 7. Sin embargo, el personaje

central resulta un pelin incontrolable.
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No se sabe muy bien si en estas listas estan recogidos los juegos que

ya son todo un éxito, o si es que los juegos se convierten en éxito al

aparecer en nuestras listas. Pero al fin y al cabo, ¢qué fue antes, el

huevo o la gallina? Pues eso, que aqui tenéis los mejores juegos de
cada formato en el comienzo del afio 95.

La resaca Fin de Ano se hace notar

Después de las Navidades siempre transcurren unos mesecitos de tregua, en los que
las compaiiias afilan las garras y preparan su esirategia para sorprendernos con sus
cartuchos mas agresivos y apabullantes. Por desgracia, este mes ha sido de los de
trénsito y cémodo relax, y salvando alguna que ofra novedad llamativa, no ha
habido grandes juegos que llevarse a la consola. La resaca de las fiestas y la famosa
cuesta de enero ha llegado también hasta los videojuegos, pero seguro que el mes
que viene empieza la recuperacién y podemos ofreceros mas cambios en las Listas.

Mientras «Rebel VY El Afio Nuevo ha
Assault» y ) _ llegado a la Game
«Battlecorps» | A Boy cargado de
siguen copando los [t s~ TR marcha. La que trae
puesto de cabeza, i v i 4 este extrano rockero
«Lethal Enforces 2» B 4 £ & de fisico nada
protagoniza la tnica = 4 . S agraciado llamado
novedad en las - ey ry Monster Max. {Temblgd,
listas de Mega CD. L : pabellones auditivos!

1 (R) REBEL ASSAUIEl' (R) METROID li
< Battlecorps (R) Donkey Kong
= Mickey Mania Probotector 2

Wario Land
Monster Max
Duck Tales 2

Soccer

Desert Strike
Mortal Kombat Il
T.T.A. WMI(y Soorls
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Ya lo anticipabamos el mes pasado: esta
lombriz de tierra tenia pinta de llegar a lo mas
alto de la lista en cualquier momento. Y asi lo
ha hecho. Claro, que su popularidad se ha
visto ligeramente enturbiada por la aparicion
de un juego de combate y estrategia cien por
Sega: «Ristar».

cien llamado
«Red Zone» Y
la magia de la
ultima
genialidad de

Esta estrella
plataformera tiene
todas las cartas de
presentacion
necesarias para
llegar a lo mas
alto de la lista.

Vi

EARTH WORM JIM

Mortal Kombat I
 FIFA Soccer 95

The Lion King

Prohotector

Micromachines 2

Urban Strike

Shining Force 2

Mickey Mania

Ristar

Red Zone

Power Drive

Pitfall

Dynamite Headdy

S.Street Fighter Il

Boogerman

Soleil

Sonic & Knuckles

Cannon Fodder

Virtua Racing

(2)
1
(R)

(R)

(R)

(6)

R|

(13)

(N)

(N)

(R)
(11)

(10)

9

(14)

(R)
(16)

(N)

(15)

GAME GEAR

Imaginamos vuestra cara

\ de sorpresa, pero es verdad,

os lo podéis creer: jhay una
novedad en la lista de N.E.S!
Y por si esto fuera poco, se
trata de un juego lleno de
calidad y simpatico como el
solo. Asi que ya pueden ir
sonando las campanas, que
la ocasion lo merece.

J. CONNORS TENNIS
Kirby's Adventure
Los Pitufos

Super Mario Bross 3
Jungle Book

Chip’n Dale

Asterix

Star Tropic

La portatil de Sega se
esta volviendo cada vez
mas deportiva. Después
del «Pete Sampras»,
ahora recibe el mejor
cartucho de futbol creado
para este soporte. Su
nombre, «FIFA Soccer»,

nos suena de algo...

(R)
(3)
(2)
(N)
(R]
(4)
(R}
(N)
(10]
0 (6]
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MORTAI. KOMBA'I‘ |I
Dynamite Headdy
The Lion King

FIFA Soccer

Pete Sampras Tennis
Ecco the Dolphin
Jungle Book

Man Overhoard
Micromachines
Asterix and the...
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Mision imposible. Asi parece ser la tarea de
desbancar a Donkey del primer lugar de la lista,
por mucho que se empenen los luchadores del

«MK» y aunque un lombriz llamada Jim le

incordie
cada vez
mas. El
gorilon esta
dispuesto a

batir records,

mientras otros

como «Clay
Fighters»
aun tienen
mucho que
aprender
para llegar a
su altura.

i
DONKEY KONG C.
Mortal Kombat II
Earth Worm Jim
Super Metroid
Stunt Race FX
Secret of Mana
The Lion King
Return of the Jedi
Indiana Jones
Samurai Showdown
Vortex
Power Drive
S. Street Fighter Il
Pitfall
Mickey Mania
Sparkster
Batman & Robin
Clay Fighters II
Wolfestein 3D

Motoratones de Marte

MASTER SYSTEM INIE
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(3)
(2)
(N)
(R]
(R)

(R)

SOQNIOUI-DQN—l

(R)

(4)
(R)

Ha llegado «King of
Fighters», un juego de
lucha con los
luchadores que
mejor luchan de
'\ todos los juegos de
\ lucha. ¢ Hay alguna
| duda sobre el
contenido del juego?

FATAL FURY ESPECIAL
Samurai Shodown
Art of Fighting 2
King of Fighters
Super Side Kicks 2
Fatal Fury 2

World Heroes Jet
Aero Fighters

‘Three Count Bout

Sengokv 2

Menos mal que con Simba y
sus amigos hay juego para
rato, porque las novedades
siguen brillando por su
ausencia en la Master. Y para
hacer realidad aquello de “si
quieres caldo, toma dos tazas”,
ahi esta Sonic en sus dos
versiones, “Spinball” y “Chaos”.

(R}
(3)
(2)
(5)
(4)
(7)
(6)
(R}
(R]
(R}
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THE LION KING
Micromachines
Soni¢ Chaos
Jungle Book

Ecco the Dolphin
Sonic Spinball
Asterix and the...
Daffy Duck

World Cup USA 94
Aladdin




iHola, amigos!, ;qué tal? Tengo que agradeceros que
hayais respondido a mis “plegarias” y que el nimero de
preguntas sobre conocimientos técnicos haya disminuido.
Ya veo que habéis comprendido a la perfeccién cual es la
funcion y el sentido que ha de tener esta seccion, y que lo
mas importante es que gracias a ella cada mes poddis
aclarar algunas dudas acerca de todo lo referente al mundo
de las consolas, y no sdlo a su apartado técnico. Asi que
una vez mads, gracias por vuestra ayuda. Y ahora, a
contestar vuestras cuestiones, que para eso estamos en:

HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos n°4. 28700 San Sebastidn de los Reyes.
MADRID. Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.

Orientaciones sobre el 3DO

ola Yen, tengo una Mega Drive y un Mega CD. La
MD no me ha decepcionado, pero después de

gastarme 50.000 pelas en el Mega CD, todavia no
he visto un juego que merezca la pena comprarse.
Ahora sale la MD 32X y me encuentro con que no vale
25.000 ni los juegos son como los de la recreativa. No
entiendo la politica de Sega, por lo que he decidido
comprarme una consola nueva y espero que me eches
una mano. 1- ;Saliendo ahora Saturn y Play Station,
¢me recomiendas que compre 3DO? 2- ;3DO supera a
dichas consolas? ¢,Cuanto valdra? 3- Los juegos de
3DO me parecen preciosos graficamente, pero ¢,son
divertidos o resultan lentos a la hora de jugar? 4- ;Se va
a comercializar 3DO en los proximos meses en Espafa?

Juan Lopez (Vizcaya).

1- Personalmente, prefiero Saturn y Play Station a
3DO, aunque tampoco seria mala compra. Si no te
sobra el dinero, es mejor que esperes a la version pal.

2- A estas alturas no se han visto todavia juegos
suficientes como para hacer una apuesta sobre seguro.
Pero por lo poco que he visto, Play Station la supera.

3- Es lento el proceso de lectura de datos del CD, pero
el juego en si es rapido y no sufre parones.

4- No se sabe la fecha
exacta de
comercializacion
oficial ni su precio. |
Ahora lo puedes |
conseguir en
tiendas de
importacion
por un precio
aproximado de
80.000 pelas.

que me soluciones un par

de dudas que rondan por
el coco. Tengo una Mega Drive.
1- No sé qué juego comprarme
entre éstos. Recomiéndame uno:
«Sonic 3», «Terminator»,
«Shining Force 2», «Rocket
Knight Adventures». 2- ; Puedes
citarme los mejores juegos de rol
para Mega Drive segun tu
opinion? 3- ;Crees que Mega
Drive soportaria técnicamente juegos como «Donkey Kong Country»? 4-
He pensado comprarme MD 32X y me pregunto si ser& una buena compra
o resultara una decepcion como Mega CD.

Oscar Rodriguez (Bilbao)

Saludos Yen, te escribo para [EEEE s N ANy YRS
T8

1- Sabiendo que te gusta el rol, tu juego es «Shining Force 2».

2- «Shining Force 2» y «Soleil» (en castellano)

3- Es dificil asegurar una cosa u otra, pero yo apostaria porque no.

4- No sé que entiendes por decepcion. Si esperas algo como tener una
recreativa en casa, te decepcionard. Si te conformas con juegos de méds
calidad grafica (algunos) y mejor sonido, no te decepcionara.




Juegos de lujo

= ué tal por ahi, Yen?, Por
6 aqui muy bien, gracias.
Tengo una Super Nintendo

y unas dudillas. Ahi van: 1- ;«Mortal
Kombat II» o «Super Street Fighter 2»?
2- ;Sacaran «Doom» para mi consola?
3- ¢ Para cuando el «Dragon Ball Z 3»?
4- ; Qué juego me recomiendas: «Earth
Worm Jim», «Secret of Mana» o «Stunt
Race FX»?
Ignacio J.R. (Ciudad Real).

1- «Mortal Kombat II».

2- Va a ser uno de los juegos para
Ultra 64 y ademds va estar mejorado.
Para Super hay alguna especulacion...

3- Parece que Bandai se ha retraido a
causa de la gran cantidad de cartuchos
de importacion que se han vendido.

4- Cualquiera de los tres son
estupendos en su género. Ahora,
depende de lo que a ti te guste mds.

Yo los adquiriria en este orden: «Secret
of Mana», «Earth Worm Jim» y «Stunt
Race FX».

A raquetazo limpio

nt 1y algun j spomble para a nga e las
maquinas de 32 bit? Sr es asi, dime qué consola y qué juego.
Augusto Garcia (Pontevedra)

1- De tenis, «Jimmy Connors» y «Top Ranking Tennis». De plataformas, «Kirby» y
«Wario Land». Entre plataformas e inteligencia, «Mighty Max». Y aventura, «Zeldax».

2- Son dos grandes juegos, pero me decanto por el «Pete Sampras».

3- No es probable, pero no pierdas la esperanza.

4- Por el momento no hay ninguno todavia.

Donkey no tiene rival

Tengo una Super Nintendo y unas preguntas para que pongas en marcha
tu cerebro computador: 1- ;Va a salir el «Alien Vs Predator» de Activision?
¢Cuando? 2- ;Merece la pena comprarse el «<DKC»? ¢ Hoy por hoy es el mejor juego
de Super Nintendo? 3- ;,Con qué juegos se puede utilizar el Multitap?
A. “Predator” (La Coruna).

u Q ué hay, genial Yen? ;Cémo te va por los senderos de la vida consolera?

1- Esta en version japonesa, pero no creo que
salga en Espana, porque su calidad es
lamentable.

2- Hoy por hoy es el mejor juego de Super
Nintendo. Te pueden gustar mas o menos las
plataformas o puedes preferir los deportivos,
pero te aseguro que no has visto un juego igual
en ninguna consola. Claro que merece la pena.

3- Sobre todo con los deportivos: «FIFA
Soccer», «NBA Jam», «Jimmy Connors»...
También «Bomberman» y «Secret of Mana».
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Una acerca de la “seta magica” de Sega

ola Yen, tengo unas cuantas preguntillas que hacerte, asi
que manos a la obra

1- Primeramente se dijo que «Virtua Fighter» iba a salir
para Mega Drive 32X y después que no. ;Qué se hara?
2- ;La 32X podria mover méas poligonos si se incluyera el chip
SVP en sus cartuchos? 3- MD 32X tiene dos

procesadores Hitachi de 32 bits como
Saturn, ¢hay mucha diferencia entre
ellas? 4- ; Tendria problemas si me
comprara PS-X o Saturn en alguna
tienda de importacion? 5- ; Me compro
Mega Drive 32X 0 me espero a las
nuevas tecnologias? 6- Los circuitos de
«Virtua Racing Deluxe», ¢son como los
de la recreativa?

Cristian Gilsbert (Tarragona).

1- La informacion de la salida de éste y otros juegos para MD
32X vino directamente de Sega. Sin embargo, no es probable
que lleguen a salir nunca debido a las limitaciones de la maquina.

2- Mega Drive 32X, por si sola, mueve mds poligonos que el
SVP.

3- La diferencia es abismal, porque también lo es la arquitectura
de las maquinas. El procesador no lo es todo, hay otros
muchos elementos que delimitan y configuran las
posibilidades de una mdquina.

4- Tu principal problema seria el televisor y el dinero.
Si tienes las conexiones pertinentes, no hay problema
ninguno. Otra cosa puede ser la compatibilidad con
juegos pal.

5- El futuro son las nuevas maquinas, sobre todo por
sus posibilidades multimedia.
6- No, hay circuitos nuevos, igual que hay coches nuevos.



Saturn versus Jaguar

engo la Mega
Drive y un manojo
de preguntas que

me levantan un dolor
de cabeza que no
veas: 1- Si
SegaSaturn
es de 32
bits y
puede
procesar a 28 Mhz, ;cémo es que Jaguar, de 64 bits,
procesa Unicamente a 12 Mhz? ; Significa que
Saturn es mejor que Jaguar? 2- ; Es cierto que JVC
ha hecho una consola llamada V-Saturn que es igual
que Sega Saturn? ;Cual es mejor? 3- ; Merece la
pena esperar a Ultra 64 o me compro Mega Drive
32X? 4~ ; Podra salir un aparato que convierta a
Master System en una consola de 12 bits?

Manuel Jesus Carrasco (Huelva).

1- Sin duda, Saturn es mejor que Jaguar. La
cuestion de los procesadores es importante, pero
casi lo es mas la arquitectura interna de la consola.
No tienes mas que comparar tu Mega Drive con la
Neo Geo, ambas de 16 bits.

2- Si, es una Saturn con ligeras diferencias.
Practicamente son iguales.

3- Es preferible que esperes. Ultra 64 es mds
méquina que Mega Drive 32X.

4- No tiene mucho sentido que se hiciera un
‘pegote” como ése entrando en la generacion de los
32 y 64 bits, ;jno crees?

CD-i, una cara diversion

ola Yen, soy el poseedor de una Super
Nintendo y tengo unas preguntas que hacerte:

1- ; Sabes algun truco para elegir pantalla en el
«Earth Worm Jim»» y «Pitfall»? 2- ; Cambiarias tu
Super Nintendo con un afio por un CD-i?

David Ruiz (Pamplona).

1- Para la
lombriz
espacial si
Sé uno,
pero para
«Pitfall»
aun no.
Para pasar
de nivelen & < —
«Earth Worm Jim», tienes que pausar el juego y
luego pulsar: A, B, X, A, A+X, B+X, B+X, A+X.

2- No, no y no. La mia desde luego no. Y la tuya
tampoco. CD-i no es una maquina de pura diversion
como Super Nintendo, y el desembolso para tenerla
completa y en condiciones de jugar a cualquier cosa
es muy grande.

Prisas por tener los nuevos formatos

escribo para plantearte unos problemillas y formularte unas
preguntas. 1- En una tienda me venden la Saturn por 120.000 pelas,

y aunque no tengo problemas para comprarla mi mayor preocupacion es
que no sea compatible con juegos en version pal. El vendedor me jura y me
perjura que no habra problemas de compatibilidad. ;Me la compro o espero
a que Sega saque la pal? ¢ Sabes cuando sera eso? 2- De la Saturn sélo
he visto «Clokwork Knight» que me parece magnifico, y el ««Virtua Fighter»
que esta muy bien, pero parpadean algunos poligonos. ;A qué se debe
esto? ¢ Es verdad que la Saturn se compone de la placa Model 2?
3- ¢ Cuando hizo Nintendo un trato con Sony para sacar una consola
futurista?, ¢era el PS-X? 4- ; Crees que Sony tardard mucho en traer su
consola a Espaiia? ¢ Qué me dices del juego de Takara para Play Station
«Tail of the Gods Combat »y «Ridge Racer»? 5- ; Es cierto que Namco ha
vendido la licencia de sus juegos a Sega? 6- Respecto a Ultra 64, parece
que a graficos renderizados no la va a ganar nadie, pero yo creo que tiene
poca potencia poligonal para hacer juegos como «Virtua Fighter». Podra
tener juegos con tantos poligonos como «Virtua Fighter 2» y «Daytona
USA»? 7- ¢ No te parece que hay pocos juegos para Ultra 64? ;Sabes algo
de un «Zelda» o algun otro clasico?

Antonio Manas (Barcelona).

I I ola Yen, ¢como estas? Soy un fiel seguidor de vuestra revista y te

1- Supongo que lo primero que habrds
hecho es asegurarte de que la verds en
color en tu television. Con respecto a la
compatibilidad es dificil asegurar nada,
pero no creo que tengas problemas.

Por otro lado, es posible que Saturn
esté en la calle hacia abril. Si es asi,
puede no resultarte muy préctico
comprarte ahora una japonesa.

2- El parpadeo al que aludes puede ser debido a que se esté visionando a
través de los cables de audio-video, asi que con un euroconector podria
mejorar bastante. La desaparicion de poligonos en los “replay” son un
problema en la programacion. No tiene nada que ver con Model 2, que
tiene el hardware Titan para recreativas.

3- Sony hizo un trato con Nintendo para sacar un CD Rom para Super
Nintendo. Después esta idea se desechd, pero el CD se ha aprovechado
para Play Station.

4- No se sabe con exactitud. Las fechas apuntaban a finales del este ario,
principios del siguiente. Sin embargo, si se adelanta la salida de Saturn es
posible que también se adelante la de Play Station. De «Ridge Racer» sélo
puedo decir que es una gozada tanto grafica como jugable. Con respecto al
de Takara no puedo decirte nada que no sepas, salvo que la pinta que tiene
es alucinante.

5- No, lo que ocurre es que Namco ha llegado a un acuerdo con Sega
para programar sus juegos para Saturn. Cosa que, por otra parte, no le ha
sentado nada bien a Sony y puede traer problemas.

6- Por supuesto que tendrd capacidad para manejar poligonos, lo que no
tendra es necesidad. Tu mismo has admitido que a renderizaciones no le
va a ganar nadie, y esas renderizaciones pueden tener mejores texturas
que los graficos poligonales.

Tienes juegos de lucha como «Killer Instint» o «Cruis’n USA» que no
tienen nada que envidiar a los que ti me nombras.

7- Estan previstos un «Zelda» y un «Wario», éste Ultimo de forma casi
inminente. También existen otras licencias como, por ejemplo, el
conocidisimo «Doom>» de ID Software, que ademés va a estar
notablemente mejorado, al unir las dos partes en un solo juego. Williams
colaborara con ID.

®




El futuro del Mega CD

ola Yen, tengo una Mega Drive y un Mega CD y
unas dudas sobre ellos. 1- ; Mega Drive 32X quitara

el puesto a Mega CD? 2- ;Sacaran menos juegos
para Mega CD? 3- ;Me puedes decir qué juegos de
aventura grafica, tipo «Yumeni Mansion», saldrén para
Mega CD? 4- ;Haria bien en comprarme el 32X?
Explicame un poco las diferencias que habréa al acoplar el
32X a mi Mega CD?
Daniel Fernandez (Vitoria)

1- Son aparatos distintos. No es cuestion de quitar
puestos, aunque puede que Mega Drive 32X gane
protagonismo durante una temporada.

2- Ya salen
pocos, no creo |
que sean capaces
de sacar menos. |

3- El genial
«Snatcher» de
Konami podia ser
una buena
opcion, pero por
cuestion de
idioma no se van
a traer
demasiadas
unidades.

4- Los juegos de
CD pensados
para MD 32X se
veran
notablemente
mejorados.

IMeral Gear 3
We are at the Chief’s office

Que no es bueno engancharse...

u 6mo va eso, Yen? Tengo una Super Nintendo y
( algunas preguntas que espero me contestaras con
tu experiencia y sabiduria: 1- ; Sabes algo de la
dltima entrega del «Parodius»? 2- Dime algun buen shoot'em up
que esté a la venta, aunque sea de importacion. 3- He terminado
el «<DKC» con un 55%, ¢es posible viciarse tanto que saques
mas de un 90%? 4- Tengo un problema: acabo con todo tipo de
juegos en muy poco tiempo.(«DKC» 1 dia, «Zelda» 2 semanas,
«Bubsy» 5 dias, «Mario World» con sus 96 mundos en 3 dias...)
Aconséjame algun juego que dure mas tiempo.
Alfonso de la Fuente (Zaragoza).

1- Konami ha puesto ya a la venta en Japon la version de
Super Nintendo y Play Station. El juego, que se llama «Super
Parodius», esta en la linea del primero, con situaciones y
enemigos mas hilarantes si cabe.

2- Ultimamente no se ha prodigado este género en Super
Nintendo. El «Super Parodius» puede ser una buena opcion.

3- Por supuesto que
si, no creas que es
nada facil lograr el
101% por ciento que
€es necesario para
completar totalmente
le juego. Ademas,
¢has probado a
terminarlo en menos
de una hora?

4- Lo primero que te
aconsejaria es que no
pasaras demasiadas
horas pegado a la
consola, que también es bonito y divertido hacer otras cosas,
caramba. Como juegos largos te recomiendo «Secret of Mana» y
«Super Metroid». Y como duraderos, cualquier deportivo que
sea bueno siempre que tengas a alguien con quien jugar.

Pequeno repaso al diccionario consolero

dudillas que no tienen nada que ver con ella: 1- ; Qué son
los sprites? 2- ; Qué es el scroll parallax? 3- ;Cual es
mejor técnicamente, Mega Drive o Super Nintendo? 4- ;Van a
sacar un CD ROM para Super Nintendo? 5- ; Merece la pena
«Rise of the Robots»?
Joaquin Ivan Lépez (Valencia).

I | ola Gran Yen, soy un consolero que tiene una NES y unas

1- Tu que tienes una
NES lo entenderas
muy bien: son esos
cuadraditos que a |
veces desaparecen de ||
la pantalla. Con los '
sprites se forman
fodos los elementos
gréficos del juego.

Cuando el personaje tiene un tamafio pequefio, suele estar
formado por un solo sprite. Si es muy grande, varios colaboran
en su formacion.

2- Es cuando hay varios planos de scroll, es decir, cuando los
fondos se mueven en distintos planos.

3- Super Nintendo tiene una paleta de colores mds amplia y
mas canales de sonido.

4- Ultimamente han vuelto a resurgir los rumores sobre este
controvertido tema,
pero no hay nada que
nos pueda asegurar
que sean ciertos.

5- Personalmente no
me gusta nada. Es
lento y poco jugable,
aunque bastante
bonito grdficamente.



¢ Qué es Goldstar?

ola Yen, ¢cémo te van las cosas? Espero que
H bien. Me llamo Roberto y tengo una Super

Nintendo y algunas dudillas que para ti estaran
chupadas: 1- ;,Qué es mejor, enchufar la Super con
euroconector o con los tres jacks? 2- He oido que
Goldstar tiene relacién con 3DO, pero ¢ qué es y para
que sirve? 3-
¢;,Cual de estos
juegos me
recomiendas,
«Mortal Kombat
[1» 0 «Donkey
Kong Country»?
Me encantan los
dos géneros.

Roberto Lopez
(Madrid).

1- Basicamente
te da lo mismo. Al
fin y al cabo, estamos hablando del mismo cable que se
puede colocar con o sin el euroconector.

2- Goldstar no es un aparato, es una compafiia que ha
hecho un 3DO con la licencia de Panasonic. Igual que lo
ha hecho Sanyo o JVC con Saturn.

3- Los dos, aunque «DKC» puede tenerte entretenido
mucho mas tiempo que «MK».

ola Yen, tengo la Mega Drive

Juegos para el 32X
H con el 32X y unas preguntas
que quiero que me contestes.
1- ¢ Saldra algun juego de rol para
Mega Drive 32X? 2- ;Merece la pena
comprarse el «Virtua Racing
Deluxe»? 3- ;Hay algin «Sonic» para
Mega Drive 32X? 4- Después de
«Cosmic Carnage», ;habré otro
juego de lucha para 32X? 5- ;Cudl te
gusta mas, el «Rebel Assault» o el

«Star Wars Arcade»?
Francisco José Gonzalez (Sevilla)

1- Se supone que si, pero por el
momento no se sabe nada con seguridad.

2- Es una gran juego de coches. Si te gusta este estilo y disfrutas de la
velocidad, merece la pena. Si ya tuvieras el de Mega Drive, te diré que el
32X incluye mds circuitos y mds coches, lo que le da nuevos alicientes.

3- El «<Knuckles Ringstar» saldré a la calle el mes que viene.
Efectivamente, es otro Sonic.

4- «Cyber Brawl» y «Mortal Kombat Il», aunque de fechas...

5- Son distintas maneras de vivir Star Wars. «Rebel Assault» es més
completo e implica situaciones mas variadas que «Star Wars Arcade».
Ahora, éste dltimo es una pasada gréfica, tiene gran velocidad y es muy
divertido.
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Francisco Ferriz Blanquez, de
Villena (Alicante), es el creador
de nuestra mascota de este
mes. Un personaje tan singular™
comolsimpatico y con mucha
energia para animaros a todos.




P Augusto Garcia Moledo, de Vigo, |
- nos lanza este golpe especial
para dejarnos atonitos.

/YA SE QUE PROGRAMAR "VIRTUA
FIGTHER" PARA MD 31X ERA
DIFfCIL ... i PERD TANTO como
PARA QUE (05 LUCHADORES SAL-
6AMOS  AST |

Carl‘.os Esvr;fn Quiles, de

Almeria, ve con humor la

polémica de la violencia.

Jeslis Candel, de Albacete, ha captado a
: Mario en pleno descanso de sus aventuras,
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David Soto Brown, de Palma de
Mallorca, nos desea a todos un
Feliz Afio jen japonés!
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Jorge Peralta Fernandez, de
Barcelona, ha descubierto
como sacia Jim su apetito.
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David Carrasco Parraga,
de Vilafranca del
__ Penedés, es un forofo de
' Ranma, como
demuestra con su envio.

R

Rall Rioja Pérez, de Alicante,
esta hecho un artista, como
demuestra con este dibujo.
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_Daniel Hernandez, de Barcelona,
" ha retratado a Donkey Kong en
pleno proceso mental.




~ David Canovas Williams, de %
e Moral de Calatrava (Ciudad
Real), ha metido a Sonic en

k. una extrafia version de Doom. 4

Aitor Sanchez Morales, de
Lérida, ha descubierto
como algunos superhéroes
todavia se asombran ante

los nuevos soportes.
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Reloj de pulsera  “Helmets on! It’s time to Rock & Ride!”
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Reloj despertador. ‘ . e
Baby Simba se L\ \

ilumina segin se ' W
apaga la luz.

Funciona con pilas

o enchufe a la red.

despertador.
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P.;/.f 2100 PV.P. 2.800
eloj de pulsera

Baby Simba My | Y 12 .\ O % Reloj de pared
(pila inclvida) B / 89 Y . 3=

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 5.5. de los Reyes, Madrid.
(Por favor, rellena este cupdn con maydsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

[ Reloj Digital JasoM ..o, FVF 2100 PTAS [ Reloj Despertador Parlante Moto Ratén....FV.F. 5.900 PTAS
1 Reloj Despertador Power Rangers............ FVF 2400 PTAS QA Reloj Despertador Baby Simba con luz. ......PV.F. 5.900 PTAS
[ Reloj de Pared Power Rangers .................. FVF. 2.8600 PTAS [ Reloj de Pulsera Digital Baby Simba............. FVF 2100 FTAS
U Reloj de Pared Moto Ratén...ereennnn. FVF 2.800 PTAS W Reloj Despertador Lion KiNg .. FV.F 2.400 PTAS
' Reloj de Pulsera Analbgico Moto Ratén ...PVF. 4500 PTAS O Reloj de Pared Lion King .o..weeeesseresssen, FVF 2.800 PTAS
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

NOMBRE ...t ssssossssssssssssssssones APELLIDOS ..ottt ssssos
POMICILID s ssommmassmssmmmamisnmsonmmsmaincinmsmmmmsmmms B/ (B[ 2E e T ———————— PROVINCIA. ...,
CODIGO POSTAL (IMPRESCINDIBLE) ..orvevirneriiiensssioinseesisessseseesesssseees TELEFONO ooovoomosessesresesesosssosssessssssssssssssssseeseeseeseesee
Forma de Pago:

[ Talon adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. [ Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

1 Contra reembolso
d Tarjeta de crédito VISA n°

Fecha de caducidad de la tarj% ...................................................................................................................................................................................
TIEUIAE A€ 18 TAMJELA (S €5 AISTINTO) .covvvveeevrrrsssseereseveeesssissssnsse s ssssssssssses s esseessssesss a2 22 e s 22222 eeeeeeeeseoees

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 2 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72
Fecha y firma:




EX-MUTANTS

13 A MODO MENU :
JUGAR CON SHIRO-TOKISADA AMAKUSA: Cuando la pantalla de titulos aparezca, elige la
Enciende la consola y : pantalla de opciones y coloca la musica en 05 y el

cuando aparezca el logo de sonido FX en 21. Mueve el cursor a

“TAKARA” presiona A, Y, X y £ 2o la salida, entonces presiona

B. Luego selecciona la opcién Al simultaneamente

“VS-MODE” o i A, B, Cy START.

“COUNTDOWN MODE” y B P Cuando Shannon

cuando la pantalla de @A n B diga “Too Easy”,

seleccién aparezca, pulsa los AL~ /) un modo especial

botones L y R T de truco

simultaneamente. Podras ver aparecera.

a Amakusa en la pantalla, y antes de que ésta cambie presiona Podras elegir el

rapidamente todos los botones. Ahora podras jugar con este numero de vidas,

luchador. cualquier fase y

o = armas ilimitadas.

MOVIMIENTOS
ESPECIALES DE AMAKUSA:
ABAJO, DIAGONAL ABAJO

1ZQ., 1ZQ,+PATADA W s sl _
Simultaneamente X, Y, Ay B. [ ll® ' DOUBLE DRAGON \'}

Salto presionando el boton X.

LUCHAR CON SHADOW:

Pulsa en la pantalla de opciones L, R, ARRIBA, L,
L, ABAJO, Ry R.
Luego, pulsa
START para TAHAMPMHIMTIMNT

P““'N' P“"ER 4 ponerlo en

marcha.
PANTALLA DE OPCIONES SECRETAS:
Presiona los botones 2 y START al mismo
tiempo en la pantalla de opciones y... jVoila!

BUBSY | 0002750 |
DRAGON’S REVENGE __a

LIGERO COMO UNA : ; ;ﬁm@@&
i | Sy 0, | : MEGRNIRI

Pulsa ARRIBA, Y, Y, Yy : " UNOS CUANTOS CODIGOS MUY 445 e
ABAJO en la pantalla del : ; ‘ INTERESANTES: v
titulo, y comprobaras lo o o o e o T o :
deprisa que puede correr un Comenzar con 10 bolas: LT9LAKD
conejo. ; 050 Comenzar con 15 bolas: XMH5AQG

, s Comenzar con 20 bolas: D7Q4ADM

SALTAR SIN ek EaR W Comenzar con 25 bolas: D8Z4AlY
DESCANSO: | b 1 ) Comenzar con 30 bolas: D994ANNB

PulsaB,A,BeY S R Do R Comenzar con 6 bolas en el nivel 3:  X32KWNE
en la misma pantallaparano =2 BT i Comenzar con 7 bolas en el nivel 4:  DKASW8Z
parar de saltar. Comenzar con 8 bolas en el nivel 5: EKI3YVI

: M. Comenzar con 9 bolas en el nivel 6: ~ FKSB8W2




& PHASERS

DONKEY KONG
COUNTRY

DONKEY KONG COUNTRY

No, esta vez no te vamos a dar trucos raros, ni miles de
teclas para pulsar de manera consecutiva. Tampoco son
passwords ni combinaciones especiales. Supongo que
esperas el trucazo del siglo, pero estamos seguros que
estos pequenos consejos y extrafias anécdotas te serviran
para algo. Escucha y no pierdas detalle.

o
¢UN MONO VOLADOR?:

Pues si, es cierto. Nuestros
amigos, tanto Donkey como Diddy,
son capaces de volar. Aunque no
tienen el estilo de cualquier ave, si
se pasean por la pantalla sin tocar
el suelo como si nada.

En el segundo mundo hay una

NO PIERDAS TIEMPO NI VIDAS:

Una vez que hayas completado una fase,
puedes salir de ella cuando te apetezca. No
tienes que volvértela a pasar ni dejarte matar.
Solo
pausay
pulsa
SELECT, y

fase de vagonetas (MANIC MINCERS!), pues bien, si te estrellas en saldras de [k
uno de los topes que aparecen en el camino y pulsas Y y B al mismo ella al

tiempo tantas veces como puedas, lo veras con tus propios 0jos.
GRACIAS A REBECA HERRANZ (MADRID)

LAS FASES DE LOS
BUENOS AMIGOS:

Como ya sabes, tienes 4
fases distintas de bonus
(una por cada companero).
En cada una se esconde
un signo muy especial que
multiplica por dos el
numero de iconos que
lleves hasta ese momento.
Aqui tienes estos lugares
tan especiales:

RAMBI: Saltando por
encima de los bloques de
hielo superiores hasta
llegar al final.

EXPRESO: Saltando lo
que parece la ultima pared
de la derecha.

ENGUARDE: Recto
hacia abajo desde el lugar
de donde partes.

WINKY: Al fondo
izquierdo yendo por la
parte de arriba.

instante.

PASAR DE LARGO:
Hay fases realmente
dificiles. Una de ellas
es la SNOU BARREL
BLAST, pero te
tenemos preparada
una sorpresa. Cuando
después de grabar
veas encima de un barril un rinoceronte dorado rodeado
de dos “simpaticas” Zingers, preparate. Salta al primer
barril con Donkey y disparate en posicion diagonal
arriba/drch. Pasaras la fase como si nada.

VIDAS INFINITAS:
Hay una manera muy
rapida de conseguir
vidas. Vé a MANIC
MINERS dentro del
ultimo mundo y busca a
un enemigo de €sos
que soélo puedes matar
con Donkey (se encuentra justo después de grabar la
mitad, y en ese sitio hay también una pantalla de bonus).
Entra en la pantalla de bonus y cuando salgas con Diddy
vé hacia atras y salta encima de tu enemigo (cuando esté
E cerca del borde) manteniendo presionado el pad hacia la
. derecha. Las vidas comenzaran a subir, tantas como
1 golpes le des sin parar.




EL RETORNO DEL JEDI FUy= " B pARCLAY SHUT

PASSWORDS:

EASY JEDI PASSWORDS:

2-  12CM1VLM -7 9
TATOOINE 3D TINWRB TXWMCC RBJXJIM 3.-  12QR1X9Z ;4 A

TATOOINE RLGQMN BGFSMH RRSBTS 4-  12GH2X3Q g
JABBA PALACE LZLKJF VDLBGG ZPNKKZ 5-  12ST?X69 5 :
DANCE HAALL ZJLMRJ JVPLHP YQYHJN 6.- 12NP?179
RANCOR PIT VTYMZX MKYXVN BZGBJX 7.-  12BC?2BM
OUTSIDE BARGE QZNFPP LBRHFR MSDZZR
INSIDE BARGE VKCDFD GPTDZC XXVPBG
ENDOR 3D-SPEEDRS ZTCKFC DDDQYZ CQQBKP
EWOK A QYXYHB TLVHFT XNHPSF
EWOK B LFWLTQ NVBJJH KQMLXP
LUKE ENDOR QDQGKH GRMJY MFWHQM
POWER GENERATOR CDWLTY WCBMKS BPSDVS
SPACE BATTLE CPMRZV ZKQHQD VCYNNP POBOTECTOR 2
TOWER RVKFKG MKZYDP BZCBZB
TOWER-VADER vVQxXDQJ KHWKCB VGKSNJ PASSWORDS:
DEATH SURFACE-3D RMNVLC BWHPHZ NJHPHL
IN DEATH STAR BPFFZQ KXVZZD DSFYGD FASE 2: MDMG
DEATHH TUNEL3D  VQJGWF GWYXGN CJKMX FASE 3: MDWC ENTER PASSHORD
FASE 4: .1ZKC
FASE 5: 3LQW

EARTH WORM JIM

3
PAL STARDARD SOHZ SECA MEcAbE:PE ]

PANTALLA DE
SELECCION DE iy : iz
NIVEL: ARG U0 1 el MICKEY MANIA
Pausa el juego y e
presiona: A+PAD > same So% o
IZQUIERDA, B, S P, 8oBBE e S, § P 13 SELECCION DE NIVEL:

B, A, A+PAD it PRt En la pantalla de opciones, selecciona Sound Test e
DERECHA, B, B CEEECzfAmiiiTy (T ‘opprt VUMK Cirv introduce:
y A. PRESS THE °S+4mt+® BUTTON MUSIC: CONTINUE
FX: APPEAR
PASAR DE SPEECH: TAKE THAT
NIVEL EN

CUALQUIER
MOMENTO:

A, B, B, A, A+C,
B+C, B+C, A+ C.

HEY. SH:iNY CREW & D.L. OHNLY!




& PHASERS

SUPER GAME BOY

ALGO MUY ESPECIAL:

Con el juego dentro de tu
Super Game Boy, elige un
marco (de 4 a 10) y
presiona simultaneamente
LyR. Ahora, pulsa L, L, L,
LR L LL LyR.Qiras
un tono de confirmacion.

ECCO 2:
THE TIDES OF TIME

PANTALLA SECRETA:
Este trucazo puede convertir al «<Ecco 2»
en un juego

algo mas
facil. En
cualquier
punto de la
partida,
pausa

cuando Ecco
esté mirando

a la pantalla.
Ahora, pulsa
A B, C,B,C,
A C,AyB.

THE LION KING

FASE

El mes pasado ya
publicamos un truco de este juego con la
misma finalidad, elegir fase. Sin embargo, por
un desgraciado mal entendido, el truco no
funcionaba en la version que luego se
comercializd. Pues tranquilos, que ya
tenemos el definitivo, y éste funciona.

Ahi va: en la pantalla de opciones, pulsa
Derecha, A, A, B y Start. Aparecera un menu
muy especial que 0s proporcionara
sustanciosas ventajas.

meENG PaRA ELEGR i jw kil

> JUNGLE BOOK

UN NUEVO CAPITULO:
Siempre que

quieras

avanzar de

- capitulo a

capitulo sin

tener que

terminarlo,

pausa el juego

y pulsa B, A, A,

B,B, A A B,

A, B,B,A A B,ByA.

SHAQ FU

ELIGE TU LUCHADOR:

En la pantalla de opciones, coge el primer mando y elige tu luchador
accediendo a la opcién Music y cambiando ésta de la uno a la nueve.
Entonces, accede a la pantalla Duel Selection y presiona rapidamente
ARRIBA, ABAJO, B, IZQ., DRCH. y B. Cuando lo hayas hecho, podréas
jugar con cualquier luchador.

SANGRE DURANTE LAS LUCHAS:

En la pantalla de opciones, presiona lo mas rapido que puedas Y, X, B,
A, Ly R. Aparecera una mancha roja para indicarte que has puesto en
marcha el Modo Sangriento.

FASE SECRETA :

Para acceder a la fase secreta, vete a la pantalla de opciones e
introduce el codigo con un pad: Arriba, Derecha, B, Abajo, Izquierda y B.
Observaras un rapido relampago amarillo si lo haces correctamente. Vete
ahora al modo Dual de la pantalla de Titulos. Ambos jugadores deben
presionar ahora START en sus pads, y veras un fondo (background).
Toma ahora un controlador y presiona X y B simultdneamente: el
background desaparecera. Esto quiere decir que has accedido a la fase
secreta.

LEVEL HARD
S 1T e 2:)
zy 1
AT o
7L ME 6V

SPEED NORMAL




iNunca unos Numeros Atrasados estuvieron tan al dia!
Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de la historia

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA.  REVISTAN® TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA  REVISTAN® TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA ~ REVISTAN®

APB. LX 13 CORRECAMINOS SN 27 GOLDEN AXE MD 23
ADAMS FAMILY SN 25 CRUE BALL MD 28 GOLDEN AXE Il MD 9,12,16
ADDAMS 2 SN 28 CYBERBALL MD 23 GOLF GB 23
ADVENTURE ISLAND GB 25 CYBERNATOR SN 27 GOOF TROOP SN 27
ADVENTURE ISLAND Il NES 25 CHAKAN:THE FOREVER MAN MD 24 GOONIES NG 18
ADVENTURES OF LOLO 2 NES 72 CHASE HQ GB 4 GOONIES 2 NES 15,18
AFTERBURNER MS 4,24,25 CHIP'S CHALLENGE LX 11 GP MONACO MD 1
AFTERBURNER Il MD 129 CHIP'S CHALLENGE X 3 GRADIUS SN 19
AIRWOLF NES 25 CHOPLIFTER MS 1,17 GRADIUS i SN 20
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD MS 8,24 CHOPLIFTER Il GB 84 GREMLINS 2 NES 14,3
ALIEN 3 GG 27 CHUCK ROCK GG 20,22 GUERRILLA WAR NES 1
ALIEN 3 MS 19, 26 CHUCK ROCK MD 25 GYNOUG MD 10,17
ALIEN 3 SN 26 DARBLE MADNESS MD 18 HARD DRIVING LX 8
ALISIA DRAGOON MD 14 DARIUS SN 25 HELLFIRE MD 13
ALTERED BEAST MS 11 DARIUS 2 MD 25 HERZOG ZWEI MD 12
ALTERED BEAST MD 22 DARIUS TWIN SN 18 HOOK GB 19
AMERICAN GLADIATORS NES 24 DAVID ROBINSON BASKETBALL MD 25 HOOK MCD 28
ANOTHER WORLD MD 23 DAVID ROBINSON'S SUPREME COURT ~ MD 14 HOOK NES 21
ANOTHER WORLD SN 21 DEAD ANGLE MS 9 IKARI WARRIORS NES 24
ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF ~ MD 1,8,7,11,15 DECAPATTACK MD 10,11 INDIANA JONES MS 19
ART OF FIGHTING NG 23 DESAFIO TOTAL NES 3 INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE  MD 26
ART OF FIGHTING TG 26 DESERT STRIKE MD 14,22 IRONSWORD NES 84
ASTERIX MS 11,1216 DESERT STRIKE SN 25 ISOLATED WARRIOR NES 4
AUGUSTA OPEN GOLF SN 22 DEVIL'S CRUSH TG 10,13 JACKIE CHAN NES 17
AXELAY SN 19 DICK TRACY NES 3 JACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU NES 10
AZTEC ADVENTURE MS 1 DONALD IN THE LUCKY DIME CAPER GG 21 JAGUAR XJ 220 MCD 27
BAD DUDES NES 10,1,21 DOUBLE DRAGON MS 1 JAMES BOND JR. SN 25
BART VS THE SPACE MUTANTS INESSEE 7 DOUBLE DRAGON Il NES 13 JAMES BOND. THE DUEL MS 26
BART VS, THE SPACE MUTANTS MD 15 DRAGON BALL Z 16 MG SN 26 JAMES POND MD 3
BATMAN GB 1 DRAGON CRYSTAL GG 5,25 JJ AND JEFF TG 16
BATMAN NES 17 DRAGON SPIRIT TG 16 JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL = MD 31
BATMAN RETURNS MD 26 DRAGON'S LAIR GB 25 JURASSIC PARK MD 27,27
BATMAN RETURNS SN 24 DRAGONS LAIR SN 17 KENSEIDEN MS 8,11
BATMAN, REVENGE OF THE JOKER MD 23 DUCK HUNT NES 8 KICKLE CUBICLE NES 7,12
BATTLE OF OLYMPUS NES 3 DUCK TALES NES 18 KID CHAMELEON MD 22
BATTLE SQUADRON MD 18 DYNABLASTER GB 5 KIRBY'S DREAM LAND GB 18
BATTLE TANK GB 25 DYNAMITE DUX MS 25 KIRBY'S DREAMLAND GB 19
BATTLE UNIT ZEOTH GB 25 E.A. HOCKEY MD 4,18 KLAX GG 21
BATTLETOADS GB 14,24 ECCO THE DOLPHIN MD 24 KLAX MD 12
BATTLETOADS NES 17,21,22,23 ELECTROCOP LX 13,1 KRUSTY'S FUN HOUSE GG 24
BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS SN 28 ENDURO RACER MS 1 KRUSTY'S FUN HOUSE SN 21
BEST OF BEST GB 22,24 ESWAT MD 25 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MD 25
BIONIC COMMANDO NES 14 EVANDER HOLYFIELD'S “REAL DEAL" MD 19 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MD 27
BLACK BELT MS 10,25 EXHAUST HEAT SN 20,22 LAST BATTLE MD 4
BLAZING LASERS TG 1 F-1 RACE GB 12 LEMMINGS GG 26
BLODIA GB 25 F-ZERO SN 14 LEMMINGS MS 23
BLUE LIGHTNING LX 2 F1 EXHAUST HEAT SN 23 LEMMINGS NES 24
BLUE SHADOW NES 16 FACTORY PANIC GG 12,25 LHX ATTACK CHOPPER MD 25
BOB SN 28 FANTASIA MD 4,15 LITTLE NEMO: DREAM MASTER NES 10,18
BOMBER MAN TG 17 FATAL FURY MD 21,26 LOCK'N CHASE SN 24
BOMBER RAID MS 1 FATAL FURY NG 23 LOS SIMPSONS NES 9
BONANZA BROTHERS MS 8 FAXANADU NES 25 LOTUS TURBO CHALLENGE MD 19,27
BOULDER DASH GB 17 FINAL FIGHT SN 17 LOW G MAN NES 12,15
BOULDER DASH NES 25 FLASHBACK MD 23,2627 LOW-G-MAN NES 12
BOXXLE GB 20 FORGOTTEN WORLDS MD 1 LUCKY DIME CAPER GG 28
BUBBLE BOBBLE GB 3,18 FORTRESS OF FEAR GB 1,17 MAGIC SWORD NES 28
BUBBLE BOBBLE MS 9,10,14 GAIN GROUND MS 122,23 MARIO IS MISSING SN 26,29
BUBBLE BOBBLE NES 15 GAIN GROUND MD 2,13 MARVEL LAND MD 15
BUDOKAN MD 26 GALAXY FORCE MS 19 MASTER OF DARKNESS MS 20
BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE GB 2,16 GARGOYLE'S QUEST GB 1,4,7,12 MAZIN WARS MD 27
BULLS VS LAKERS & NBA PLAY OFFS MD 20 GATES OF ZENDOCON LX 94 MEGA MAN 2 NES 19,3,9
BURAI FIGHTER NES 5 GAUNTLET LX 3 MEGAMAN GB 9
BURAI FIGHTER DE LUXE. GB 2,9,20 GAUNTLET MS 4 MEGAMAN 3 NES 14,17
BURNING FORCE MD 9,12 GAUNTLET NES 18 MEGAMAN 4 NES W 22,
BUSTER DOUGLAS BOXING MD 9 GAUNTLET Il GB 11,18 MEGAMAN Il GB 15,25
CAPTAIN PLANET NES 13,21,23 GHOST AND GOBLINS NES 17 MEGAMAN: DR. WILTH REVENGE GB 8,10
CAPTAIN SILVER MS 2 GHOSTBUSTERS MS 7,25 MERCENARY FORCE GB 20
CAPTAIN SKYHAWK NES 1,3 GHOSTSBUSTERS MD 1 MERCS MD 25
CARMEN SANDIEGO MD 12 GHOULS ‘N GHOSTS MD 8 METROID NES 6,154
CASINO GAMES MS 25 GHOULS'N GHOSTS MS 14 MICKEY MOUSE GB 15
CASTLE OF ILLUSION MS 16 GHOULS'N GHOSTS MD 1 MICKEY MOUSE GG 3
CASTLE OF ILLUSION MD 1 GLOBAL GLADIATORS MS 28 MICKEY MOUSE NES 4
CASTLEVANIA GB 10,5,25 GLOBAL GLADIATORS MD 26 MICROMACHINES NES 28
CASTLEVANIA 2 GB 25 GOAL NES 2 MIGHT & MAGIC MD 5
CASTLEVANIA Il 5 NES 123 GODS MD 28 MISSION: IMPOSSIBLE NES 13
CENTURION, DEFENDER OF ROME MD 25 GODZILA NES 25 MOONWALKER MD 18,16
COLUMNS MD 14 GODZILLA GB 1517 MORTAL KOMBAT : GG 28
COOL WORLD SN 26,27 GOLDEN AXE MS 1,18 MORTAL KOMBAT MS 26



TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MS PACMAN
MY HERO
NEMESIS
NEMESIS 2
NINJA GAIDEN
NINJA GAIDEN
NINJA SPIRIT
NES WORLD CUP
OUT RUN
OUT RUN
OUT RUN
P.OW.
PACMANIA
PANZA KICK BOXING
PAPER BOY I
PARODIUS
PC KID | BONK'S REVENGE
PENGO
PHELIOS
PILOTWINGS
PIN-BOT
PINBALL DEVIL'S CRUSH
PIPE DREAM
PIT-FIGHTER
POPULOUS
POPULOUS
POWER BLADE
POWER STRIKER
PREDATOR 2
PREDATOR 2
PREDATOR I
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PROBOTECTOR
PSICHOSIS
PSYCHIC WORLD
PUNCH OUT
PUT Y PUTTER
PUTT , PUTTER
QUAACKSHOT
QUACKSHOT
R-TYPE
R-TYPE
RACKET ATTACK
RAD RACER
RAINBOW ISLANDS
RAMPAGE
RASTAN
RASTAN
RATTLE AND ROLL
REGRESO AL FUTURO I
RISKY WOODS
RIVAL TURF
ROAD AVENGER
ROAD RASH
ROBOCOD
ROBOCOD: JAMES POND I
ROBOCOP
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3
ROGER RABBIT
 ROLLING THUNDER
ROLLING THUNDER I
SALAMANDER
SCRAMBLE SPIRITS
SCRAPYARD DOG
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHERLOCK HOLMES
SHINOBI
SHINOBI
SHINOBI i
‘SILPHEED
SIMOITY

LX

NES

MCD

REVISTAN®

22

3
89,2
14
11,24
18
13
17,23
10,23

7182123
17

18

25

9

9

16

20

7

7

7

14
75

20

8

20

23

21

15
21,22
18,23
19,23
22

19

1

20
811,318
34
25

9

7

7

14
92

7
1,24,28
8,15
2

26

1

7
10,24
21

17

26
715
8

10
6,9,35,19
8,22,23,26
25

21

24

17

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

SKWEEK

SLIDER

SLIME WORLD

SMASH TV

SNOW BROS. JR.
SNOW BROTHERS
SOCCER BROWL

SOL FEACE
SOL-FEACE

SOLAR JETMAN
SOLOMON'S CLUB
SOLOMON'S KEY
SONIC

SONIC

SONIC

SONIC 2

SONIC 2

SONIC 2

SONIC BLASTMAN
SONIC Il

SONIC

SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER I}
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPLATTER HOUSE
SPLATTER HOUSE 2
SPLATTERHOUSE 3
SPY VS SPY

STAR TREK

STAR WARS

STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTER Il TURBO
STREET GANGS
STREET OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE Il
SUNSET RIDERS
SUPER CASTELVANIA 4
SUPER GHOULS'N GHOSTS
SUPER HANG ON
SUPER HUNCHBACK
SUPER JAMES POND
SUPER LEAGUE
SUPER MARIO 3
SUPER MARIO BROS
SUPER MARIO BROS 2
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO LAND
7.9,10,16,16,5,29
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO WORLD
SUPER MONACO GP
SUPER MONACOGP2
SUPER OFF ROAD
SUPER PARODIUS
SUPER PROBOTECTOR
SUPER R-TYPE
SUPER SHINOBI IIf
SUPER SOCCER
SUPER SPY HUNTER
SUPER STAR WARS
SUPER STRIKE EAGLE
SUPER TURRICAN
SUP’ER MARIO WORLD
TMHT.

TAZ-MANIA

TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TENNIS

TENNIS ACE
TERMINATOR 2

.
L]

us

sh n...l.E E m!

conseas \fg T

REVISTAN'
GG 24
GG 12,25
LX 10, 18
SN 1317
GB 14,23
NES 26
NG 19
MCD 26
MD 24
NES 1,67
GB 22
NES 1
GG 13,15
MS 10,16,5
MD 2,:8,10,11
GG 19
MD 17,19
MD 29
SN 21,2327
MS 20
MD 29
GG i
MS 9,102
TG 12
MD 2
MS 5
NES 4
TG 10
MD 22,25
MD 24
MS 22
GB 25
NES 14
SN 16,18, 27
SN 26,28
NES 16
MS 26
GG 27
MD 15,18,23
MD 19,20, 21,28
MD 27
SN 20
SN 14
MD 2
GB 18
SN 27
MD 6
NES 9,11,13,15
NES 10
SN 29,
NES 12
SN 29
SN 19,21,29
GB
GB 19,21,29
SN 29
SN 13,15,16,17,29
MD 57
GG 17
SN 24
SN 19,19
SN 15,24,25
SN 11,13
MD 27
SN 15
NES 14
SN 2227
SN 24,26
SN 27
SN 29
GB 1
MD 14,16
MS 26
MD 16
GB 10,13,19
MS 24

GB 8,12,25

TERMINATOR |

TETRIS

THE ADDAMS FAMILY
THE ADDAMS FAMILY
THE FLINTSTONES
THE FLINTSTONES
THE GOONIES Il

THE HUNT FOR RED OCTOBER
THE INMORTAL

THE LEGEND OF ZELDA
THE LOST LEVELS

THE LOST LEVELS

THE REVENGE OF SHINOBI
THE SIMPSONS

THE TERMINATOR
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE Ill
THUNDER FORCE IV
THUNDER HAWK
THUNDERFORCE Ill
THUNDERFORCE IV
TIGER HEL!

TIGER ROAD

TIME GAL

TINY TOON ADVENTURES |
TINY TOONS

TOM & JERRY

TOP GEAR

TOP RANKING TENNIS
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA I
TORTUGAS NINJA IV
TOTALLY RAD

TRACK AND FIELD Il
TRANSBOT

TRUXTON

TURRICAN

TURRICAN

TURTLES 2

TURTLES IV

VIGILANTE

VIKING CHILD

WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO.
WHO FRAMED ROGER RABBIT?
WIMBLEDON
WIMBLEDON TENNIS
WINBLEDOM TENNIS
WOLFCHILD

WONDER BOY
WONDER BOY 3

WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP

WONDERBOY 3
WONDERDOG
WORLD CUP
WORLD CUP
WORLD HEROES 2
WORLD OF ILLUSION
WORLD WRESTLING
WWF

WWF SUPERSTARS
YOSHI'S COOKIE
ZAXXON 3-D

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MD
GB
GB
SN

REVISTAN®

25

3
12,1523
16,18,20
13

27

2

11,25
20

16

29

29

1

10

21

2

12

19

27

10

27
23,24
20

21

24

28
71213
4

20

17

20

3

3

117
16,20,23
79

23

23

8,11

7

17

14

20

16

21

28
3,10,22
634,21
16

20

20
133,21
9,5

23

25

8

13

6

27

12

Para conseguir los niimeros que necesitas o las
tapas para encuadernar Hobby Consolas, llama a
los Teléfonos (91) 654 84 19 / 654 72 18

de 9 al4yde16a18,30 h. o bien envia el cupon
de nlmeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa de la revista.
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Nuria Hernandez. 14 anios.
(Murcia)

“El tema que a mi me ocupa es el de que parezca que estd prohibido que
las chicas jueguen a las consolas y, bueno, si encima sabes lo que es un
Mega CD (que ya ves...) ya eres un monstruo que come gusanos. A mi,
: personalmente, me gusta jugar a mi MegaDrive de vez en cuando, soy
o  Gun W“"‘;;“’, ; una auténtica Dragoballmaniaca y me pirro por los mangas y €l anime.
] o @© Bueno, os podéis imaginar como me ponen mis amigas, les resulto un bi-

' cho raro. Ellas se decantan por Barrio Sésamo... no se dan cuenta que a lo
mejor los bichos raros son ellas...

Ellas dicen que las diversiones de antes eran mejores, pero estamos ya
casi en el ano 2000, la técnica y las forma<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>