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1. INFORMACJE OGOLNE
Cena

Z tej ramki dowiesz sie, jak duzym ob-
cigzeniem dla twoje] kieszeni bedzie za-
kup danej gry.

Ceny podajemy wedtug informacii ofi-
cjalnega dystrybutora produktu. Jezeli
zdarzy sie, Ze w chwili pisania recenzi
cena nie bedzie jeszcze ustalona, wtedy
napiszemy: cena nieznana.

Zawsze staramy sie jednak okreslic jej
wysokosé chochy w przyblizeniu,

Producent /

Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka
firma jest producentem danej gry, a tak-
e kto jest jej wydawca w Polsce. Dzigki
temu bedziesz wiedziaf, do kogo sie
zwracic w razie kiopotow.

| Liczba oséb

| Tutaj dowiesz sie, ile 0s6b moze row-
hoczeshie bawic sie dana gra, Dzieki te-
mu bedziesz wiedziat, ilu kolegéw za-
prosic do domu na rozgrywke mulli-
player. Pamietaj jednak, ze w niektore
gry moze bawic sie tylko jedna osoba,
aw inne mozna grac tylko w Internecie.

2. WYMAGANIA SPRZETO-
WE

Piekna oprawa graficzna gry czesto
sprawia, Ze do jej uruchomienia potrze-
- ba bardzo dobrego komputera, z odpo-
| wiednim procesorem (np. Pentium |
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400 MHz), duzg pamigcia (np. 64 MB
RAM) i sporg iloscia wolnego miejsca
na twardym dysku (np. 600 MB HD).
Przed kupnem gry musisz wigc wie-
dzie¢, czy masz odpowiedni sprzet.
Min, - wyma?ania minimalne, Na gor-
szym sprzecie w gre praktycznie nie da
sie grac.

Zal, — wymagania zalecane. Dopiero na
takiej konfiguraciji widac wszystkie zale-
tygry.

3. PLUSY | MINUSY

To nam sig podobaio

W tym miejscu wymieniamy zalety te-
stowanego programu.

To sie nam nie podobalo

Qd drobnych mankamentéw po powaz-

Grafika

Diwigk

ne bfedy. Tutaj podajemy, dlaczego gra  ©2€ 4orsza muzyke, ale sa super! — e L

nam i e spodooam 0 o o POLSKU, CZY © CLICK! ATTACK

4. KROTKIE PODSUMOWA. PO ANGIELSKU? ' paEIs e ;
NIE Z tego okienka dowiesz sie, czy opisy- Qz | 32021 | Wyd HBaver |1--graczy
Staramy sie krétko i zwiezle podsumo-  Wana przez nas gra jest dostepna " Win: 486, 32 MB RAM, Ciekaviost Swiata,

wac dany program.
5. NASZA OCENA
Ogbina

Wystawiamy ocene kazdemu testowa-

nemu przez nas programowi! Dzieki te-
mu od razu bedziesz wiedziaf, czy war-
to wydac na ten program wszystkie pie-
nigdze, czy lepie] trzymac sig od niege  p,

skiej

szkolnej skali ocen - od 1 do 6.

Tutaj oceniamy grafike programu. b
Zwracamy uwage na wicle elementow, oc:
m.in. na bogactwo szczegotow graficz-
nych lub pojawianie sig pikseli.

Na nasza oceng dzwieku ma wplyw
wiele elementow. Wazne jest, czy Fo
skonczeniu gry nadal nucimy sobie mu-
zyke z niej pod nosem, czy wylaczamy
glosniki w srodku zabawy.

Przyjemnosc, jaka odczuwasz podczas
zabawy w dana gre. Czasami nie ma

wiele wspolnego z grafika | dzwigkiem.
Niektore gry maja fatalna grafike i jesz-

w wersji polskie], czy angielskiej.
A - gra dostepna jest w wersji angiel-

PL - gra zostata spolszczona

7. TYP PLATFORMY
Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakisj
platformy dotyczy recenzja gry:

System MS-DOS i Windows

GB: Game Boy

N64: Nintendo 64
GBC: Game Boy Color
Dreamcast

Kolorem zielonym oznaczamy platfor-
me, na ktéra wkrotce ukaze sie lub wia-
Snie ukazata sie gra, opisywana przez
nas w numerze.

Kolorem pomaraficzowym oznaczamy
platformy, na kiére opisywalismy dana
gre we wczesniejszych numerach na-
szego pisma.

=

varty umysi Zal.: Pentium 165, 64 MB RAM,
nierecowianta sie komputaram

Swietna gratika, jonaine teksty o
¥ grach, sprzecie araz Internecie

= s temele
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i Uwagal MozZesz sie od nlego uzaleznic!
o Nis da ci chwil wytchnienal

2 daleka. Dia utatwienia uzywamy PSX: Sony Playstation
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9 Buffy the Vampire Slayer
8 Insane
9 Simon the Sorcerer 3D
& Summoner

Jak to mito mie¢ demona na ustugi

4 Woarlords: Battlecry

Pierwszy RTS w radzinie gier Warlords

. \_..u.a‘J.r'rJ ]JJ.L_IE.-';" }[ D
10 Lista przebojow CLICKA!
Teraz rowniez TOP 7, czyli
lista wszech czasow!

Devil Inside

Teleturniej z zombie

Euro 2000

Flying Heroes

Wiadnie écigaja cie latjace czajniki
Freespace 2 PL

Jackie Chan Stuntmaster
Martian Gothic

Cos sig zepsulo w bazie na Marsie

Syphon Filter 2

W numerze...

54 Gryzlnternetu
50 Wirtualni Milionerzy

Zarabiaj ogladajac strony WWW

52 Woakacje z Internetu
Odpocznij na wirtualnej plazy

TY Procaany

56 Nagrywamy MP3

Jak schowa¢ muzyke do kieszeni?

L L KINo

58 Filmowy Mars

Click! i jestes na Czerwonej Planecie

60 Bih&aoth

Jeden dla wszystkich, wszyscy dla jednego

L _Lwowoser ]

64 NN, czyli
Nowe Nowinki

PlayStation w Okopach, uratuj Ziemie...

Bynajmniej nie jest to naprawa kranow

- Tachyon: the Fringe
Gwiezdny twardziel na twoje rozkazy
Time Machine
H. G. Wells wita w przysziosci

. TRIX & TIPS

8 Command&Conquer:
Firestorm cz. 1l

Kody na PC

Kody na PSX

Thief 2 cz. 1l

Ultima 9 cz.l

O

45 Co tak szumi...
Dizwigk 3D bez mjemnic

O EGID

62 Lara Croft
Zawsze | wszedzie Lara...

48 Mag moéwi po naszemu...
Jak powstaja polskie wersje gier?

42
29
34

MISJA NA MARSA

Witajcie ponownie!

Ten numer CLICKA! jest naprawde
wyjatkowy. Postanowilismy spefnic
duza czesc waszych najczesciej po-
wtarzajacych sie w liscach présb. Po-
niewaz, jak piszecie, wasza ulubiona
postacia jest Lara Croft, znajdziecie
u nas nie tylke GIGAPLAKAT boha-
terki TOMB RAIDER, ale tez specjal-
ny artykuf o baskiej pani archeolog.
Poza tym dowiecie sie, czy mozna za-
robié ogladajac strony WWWV. Pozo-

stajac w Sieci, mozecie wydac zaro-
biona fortune na wakacje swoich ma-
rzen. To nie wszystka! Fanom muzyki
poradzimy, jak nagrac wiasny plik
MP3, a spragnionym ciekawostek 3
opowiemy o nowosciach ze $wia-

ta techniki. Oczywiscie, jak i
zwylkle nie moglo zabrakna¢
zapowiedzi, testow oraz

tipsow! A wiec — Zyczymy

mifej lektury...




© " ZAPOWIEDZI

Dobra wiadomos¢ dia mitosnikow
serii gier strategicznych
WARLORDS. Juz niedifugo cykl

wzbogacony zostanie
o nowego RTS-a

plotli o pomysle przerobie-

nia klasycznej gry WAR-
LORDS na strategie czasu
rzeczywistego (RTS), wielu
graczy bylo zadowolonych
z tej wiadomosci. Niektorzy
obawiali sie jednak, ze WAR-
LORDS stang sie typowym
przedstawicielem gatunku,
w ktorym gra sprowadza sie
do szalenczego latania kurso-
rem po planszy i rozpaczli-
wych prob odparcia atakow
komputera. Wiadomo prze-
ciez, ze dziatanie na kilku
frontach jednoczesnie nie sta-
nowi dla maszyny problemu.
Okazato sig, ze RTS WAR-
LORDS - BATTLECRY, autor-
stwa grupy SSi, nie przekresia
= wcale

tradycyij-
nej for-

K iedy pojawily sie pierwsze

f ¥

bardzo
liczni

ale za to

LLARL

TS =

my gry, do
jakiej przyzwycza-
ili sie gracze.

WARLORDS — BATTLECRY
zaczniesz od wybrania bohate-
ra, pochodzacego z jednej
z dziewieciu ras: ludzi, krasnolu-
dow, orkow, minotaurow, ozy-
wiencow, wysokich elfow,
mrocznych elféw, lesnych elfow
lub barbarzyncow. Nastepnie
trzeba okreslic profesje: wojow-
nika, kapiana, zfodzieja lub ma-
ga. Krok po kroku powstaje
bohater, ktory stanie na czele
armii. Poprowadzi ja przez
kolejne misje i1 kampanie,
a w miare uplywu czasu bedzie
zdobywatl doswiadczenie, ktore
pozwoli mu posiasc nowe umie-
jetnosci.

Gléwnym watkiem kampanii
w WARLORDS — BATTLECRY
jest zniszczenie Dwoch tez —

Do krrrrocset! Ro:

3

meteorytow
o poteznej
mocy magicz-
nej, ktore mo-
ga  sprawic
wiele kiopotu,
jeshi trafig
w  niecdpo-
wiednie rece. Pozo-
staje jeszcze pyta-

nie, czyje rece oka-
z3 sie nieodp

muchomorki. To dobre dla minotauréw

mury! Eeep, ino... szyybkoo!



Kim bedzie twdj bohater?
Grozym barbarzyrnicg?

wybierzesz (pojedynczy scena-
riusz, kampanig, czy gre w sie-
ci), bohater stale moze sie roz-
wijac, a jego wspolczynniki sa
zapamietywane. Ponadto ist-
nieje mozliwos¢ wykorzystywa-
nia tych samych wojsk w kilku
scenariuszach.

Jedna z ciekawszych, nowych
cech bohatera jest tzw. com-
mand radius, czyli pole wokot
dowédcy, w obrebie ktorego
moze on przekazywac niektore
swoje umiejetnosci innym jed-
nostkom.

Mozna bedzie takie wziac
udzial w dodatkowych misjach,
ktorych celem jest zdobycie

A moze piekng i dzielng
elficg z mrocznego lasu?

Tutaj mozecie znaledc scre-
eny I gry. a juz wkrotce, jok

zapowiada producent, demao,
a takze wiele filméw

magicznego przedmiotu, albo
sojusznikéw. Jest to wyraine
nawigzanie do peprzednich
czesci, gdzie bohaterowie row-
nieZ uczestniczyli w podobnych
wyprawach.

WARLORDS - BATTLECRY
oferuje mozliwosc gry przez In-
ternet dla 4 uczestnikow. Gracz
moze takze wybrac potyczke
(skirmish) i zmierzyc sie z kom-
puterowym przeciwnikiem tyl-
ko w jednej krétkiej misji, a nie
w cafej wielkiej kampanii.

Kolejnym plusem, ktory nie-
watpliwie ufatwi gre, jest auto-
matyzacja czesci dziafan.
W przypadku niektorych czyn-
nosci, wystarczy, ze wykona sie
je raz — komputer przejmie
nadzér nad dalszym ich prze-
biegiem. Mozna miec nadzieje,
Ze oto pojawila sie strategla
czasu rzeaywrsbego gdzie nie
trzeba bedzie miec¢ oczu do-
okola glowy i stu rak, zeby za
wszystkim nadazyc.

Bez watpienia walka bedzie
mocng strong tej gry. Tworcy
WARLORDS — BATTLECRY
zadbali o wiele szeczegotow, kto-
re mogg uatrakcyjnic rozgryw-

Storym wy_fadaaem okru-
chéw z niejednego gara?

wabnym kapturze?

ke. Poszczegolne oddzialy moz-
na ustawic w jednym z kilku
mozliwych szykdw, czy nakazac
im by patrolowaly teren, lub
bronily sie w jednym miejscu.
Takze same walld i starcia zo-
staly przedstawione bardzo re-
alistycznie.

Dosyc ciekawie rozbudowany
jest w BATTLECRY system
magii, obejmujacy ponad
osiemdziesigt zaklec. Potrakto-
wanie przeciwnika czarem mo-
ze byé nie tylko skutecznym
sposobem rozprawienia sie
z nim, ale tez przyjemnym do-
znaniem estetycznym.

Zaskakujacy i ciekawy jest
sposob wykorzystywania
przez jednostki w walce rze-
czy bezuzytecznych dla in-
nych. [ tak np.Troll, moze
— zamiast kamieniami — ci-
skac w przeciwnikow owca-
mi... Nie kazdy potrafi mez-
nie stawic¢ czofa pociskowi,
ktory beczy i wpatruje sie
w swoj cel... baranim wzro-
kiem.

Do gry dofaczony zostanie
edytor scenariuszy, pozwala-
jacy tworzyc wiasne plansze.

Minotaury,

poteina

i mroczna
rasa moze
sprawic
wiele
kiopotow

j agiczne kamce. Zaskoczenie
- dla wrogéw, radosc dla gawiedzi...

‘Woﬁsa toczy sie w réii'.rych kraina
w lasach, gérach a nawet na pustyni

Tajemniczqg kobietg w jed-

A moze bedzie uwielbiaf
modne tatuaie?

Warowne zam e. jii ktos
lubi Sredniowiecze, polubi te gre

~ Warlords - Baitlecry
RTS w realiach fantasy.
Premiera: czerwiec 2000
SSIJ’PIay T 1-4 graczy

Pierwsza stra czasu rzeczywiste-
go (RTS) z serii gier WARLORDS.
Ciekawe co na to fani gatunku...
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No chadicie, pokaicie sig tchérze! Juz ja wam
pokaze! Nie chowajcie sie po krzakach

P

uratowac swiat. Tym razem jednak

staniesz sie Summonerem, poteznym

magiem przywofujacym demony, ktore

stang si¢ twoja

oseph posiada ogromna

moc. Potrafi przyzywac de-

mony, istoty nadprzyrodzone

i zywiotaki. On i jemu podobni

Summonerzy (co mozina przetiu-

maczy¢ jake Przywolujacy) sa

traktowani z szacunkiem i Igkiem,

gdyz potrafia wplywaé na losy

pafistw, a nawet stawi¢ czofa bo-
gom.

Jednak Joseph boi sig swej mocy.
Pewnego razu, jeszcze w dziecifi-
stwie, chciat jej uzyé w obronie
swej wioski. Niestety, demon,
ktérego przywolat jospeh, zwro-
cif sig przeciw tym, ktérych ko-
chaf chiopiec. Za ten nierozwazny
czyn skazano Josepha na $mierc.
Chtopak jednak nie czekaf na spo-
tkanie z katem. Uciekt i ruszyf
w $wiat.VWtedy tez poprzysiagh ze

nigdy juz nie skorzysta z za-
kle¢ i swojej mocy.
Nadszedt jednak
czas, kiedy mifo-
dzieniec  musi
zfamac swe po-
stanowienie.
Prowadzony
przez
swego na-
uczycie-

W starciach z takimi gigantami nie
wystarczy tylko bojowy miotek

podstawowa bronia

la,Yago, musi wypetni¢ prorectwo,
zdobyé pierscienie Summonerow
i stawi¢ czofa straszliwej armii na-
jezdzcow. Oczywiscie, jak to bywa
w takich przypadkach, po pigtach
depcze mu czarny charakter.

Tak w skrécie przedstawia sig fa-
buta nowej gry firm Volition (twaér-
cow DESCENT) i THQ. Akcja
SUMMONERA ma rozgrywac sie
na kontynentach Medevy i Orenii.
Medeva przypomina sredniowiecz-
na Europe, a Orenia kraing Wscho-
du. W kazde] z krain zamieszkuja
w roznych miastach, wioskach
i osadach odmienne rasy. Tworcy
gry zadbali tez o specyficzng at-
mosfere regiondéw. Egzotyczne
miejsca, dzikie ostepy, pigkne krajo-
brazy... Podréz zaprowadzi jednak
bohatera dalej niz przypuszczaf.
Pod jednym z miast znajduje sie
bowiem portal do Kro-
lestwa  Umarlych.

Niektore screeny
Z gry prezentu-
ja sig dosc mi- |
fo. Spokojne |
alejki, domki,
ywoploty.
Demondw

nie widac

it

Byfo blisko! Cale szczescie, ie
odskoczyfem!

Trzeba tez bedzie wejs¢ do wne-
trza trojglowego weza...

Podstawowa umiejetnosé

Josepha to Przywotywanie (Sum-

moning), ktéra bedzie wykorzy-

stywafa zbierane po drodze

magiczne pierscienie. Kazdy

z nich ma mied inna, specyficzna

moc. Gracz musi sam odkryg,

w jaki sposéb nalezy taczyc ich

wiasciwosci, aby uzyska¢ Zzadane

efekty. Czasami bowiem skutki

niewtasciwego uzycia magii moga

sie okaza¢ wprost fatalne.

Bohater i jege towa-

rzysze beda mogli

dodatkowo zdoby-

wac i rozwijac

inne umiejetno-

sci, nie tylko

magiczne. Bada

cne wykorzy-

stywane przez

Piekna tréjwymiarowa grafika to jeden z moc-
nych elementow SUMMONERA
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Noc i puste ulice to najlepsza pora na poszuki-

wanie przygéd

takie postacie jak cy-
niczny totrzyk, zlo-
dziej Flece, wo-
jownik  Jekhar
i czarodziejka |
Rosalind. To wia-
$nie ich spotka §
bohater i by¢
moze namowi
do dotfaczenia do
druzyny. Jak sie
jednak  okazuje,
czfonkowie grupy
moga miec roéine

charaktery i przez Dobrze jest czasem schronic sie
Lo b do takiej dziury

to kompania wcale
nie musi by¢ zgrana.

Tworcy gry zapowiadaja efek-
towne ujecia z roinych kamer,
nad ktérymi bedziesz miat peina
kontrole. Bardzo interesujaco
zostang tez przedstawione same
zaklecia. |est ich ponad 50, a kaz-
demu maja towarzyszy< odmien-
ne efekty specjalne.

Na potrzeby SUMMONERA zo-
stal stworzony catkiem nowy
$wiat (ukazany z perspektywy
trzeciej osoby) i nowe zasady gry.

Przy tworzeniu krain swiata gry autorzy wykorzystywali wiele motywéw
z réznych kultur naszego swiata. Powyzej ~ klasyczna japoriszczyzna

Postacie wystepujqce w grze

Kupiec z Lenele

Bone Knight

Na poczatku za-
bawy sterowa-
nie bohatera-
mi  bedzie
bardzo pro-
ste, aby
gracz mogt
fatwo
wczuc  sie
w klimat
przedstawio-
nego S$wiata.
Dopiero po-
Tem nauczysz
sig wszyst-
kich polecen.
Péiniej za$ beda sie stopniowo
pojawialy coraz wieksze utrudnie-
nia. Gra umotzliwi prowadzenie do
czrerech postaci jednoczesdnie,
z Josephem na czele oraz kontro-
lowanie jednego przywotanego
demona.

Walka ma odbywac sie w cza-
sie rzeczywistym. Na szczeicie
tworcy gry przewidzieli mozli-
wos¢ zatrzymania akcji, abys
spokojnie mogh zastanowic sie
nad przebiegiem starcia i wydac

Ksigze Sornehan

Postacie bohateréw SUMMOMNERA sq bardzo
starannie wykonane

Kto tak wytatuowal glowe temu fysemu z lewej?
Pewnie ma tam zapisany adres i telefon do domu

polecenia swoim bohaterom.
Twdrey gry oceniajg, ze jej
przejscie zabierze od 30 (idac
po linii najmniejszego oporu) az
do 45 godzin (z wypetnianiem
wszystkich dodatkowych misji).
SUMMONER na razie zapo-
wiada sie bardzo dobrze,
zwlaszceza jezeli cho-
dzi o zapierajaca
dech w pier-
siach grafike.
Na konco-
wy  efekt
przyjdzie
jednak tro-
che pocze-
ka¢. Na je-
sieni tego
roku SUM-
MONER be-
dzie juz bo-
wiem dostepny
dla posiadaczy Play-
station 2, natomiast wiasciciele
komputeréw Mac i PC beda
musieli poczeka¢ do poczatku
przysziego roku (tyle zajmie do-
pracowanie opcji gry dla wielu
graczy). No cdz, podobno cier-
pliwos¢ jest cnota Wielkich...

Dobra stal i zelazny czerep to
nie wszystko. W tej grze
magia jest naprawde poteina

Do chalupy, czy w géry? W gorach sq pot-
wory, ale gospodarz chatupy ma w sobie
cos... obcego

[httpHr

.summoner.com |
e T P A P S e o

AR

Dziwne sq bronie w tym
swiecie. Co to jest? Miot
bojowy, czy moze il
fopata do sniegu? :

\ bordzo tadnych obrazkéw.
| Nalezg sie duie brawa!

i B T

Summoner
RPG 30

Kolejna sierota wyrusza na ratunek
swiata. Czy efekt koficowy bedzie wart
cafego zachodu i wydanych pieniedzy?

Tekst: Jerzy Rzymowsikci

Brass Golem
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ewnie zmeczyl cie juz taki
schemat: wyscigi samochodo-
we — kilka wozow do wyboru
i tory, ktdre znudza si¢ po tygodniu
grania. Wegierska firma INVICTUS
postanowita jednak przedstawic wy-
$cigi nieco inaczej. W trzecim lwar-
tale 2000 roku trafi¢ ma na rynek
gra INSANE. Wyscigi samochodo-
we, owszem, ale pozbawione
sztywno wytyczonych tras, ktére
ograniczaja swobode poruszania sig
w komputerowym $wiecie. Zamiast
nich bedziesz miaf do wyboru ponad
dwadziescia migjsc, oferujacych bar-
dzo zréznicowane warunki: od pu-
stynnych piaskéw i wydm, poprzez
faki i bezdroza, nieprzetarte szlaki
w dzungli po skaliste drozki Alp i gér
Sierra. Brak tras oznacza, e sam be-
dziesz decydowaé, ktoredy poje-
chaé. Jest to nowos¢ w poréwnaniu
z grami dotychezas olareslanymi jako
offroad racing (wyscigi samocho-
déw terenowych), Do tej pory tra-
sy byly w nich tylko nieco bardziej
krete niz w pozostatych grach symu-
lujacych wyscigi samochodowe.
Wiadomo juz, ze INSANE zawierad
bedzie Environment Generator
(generator otoczenia), za pomoca
ktorego bedziesz mogt stworzyc
. wertepy swoich marzefi”.
Catkowita swoboda w doborze
planu przejazdu nie oznacza oczywi-
scie bezcelowego krazenia po bez-
drozach. Bedziesz mogl wybrac
jeden z szedciu trybéw gry: Jambo-
ree, Gate Hunt, Destruction Raid,
Off Road Raid, Capture the Flag
— Return the Flag. Inspi-
. racjz dla twércow

Grunt to dobre
opony

i ze 200 koni
w silniku

Ufff... Ostatnie chwile przed metq. Ostatnie minuty
ostrej jazdy

INSANE

Stworz wiasne wertepy! W najnowszym symu-
latorze wyscigéw samochodowych Insane nie
ma jednej, stalej, wytyczonej z gory trasy!

INSANE s3 bowiem
gry FPP takie jak
UNREAL TOUR-
NAMENT. Ze-
bys nie nudzit
sig ani przez
chwile i aby
kazdy wyscig
byt inny, stwo-
rzono zupeinie
nowy system
Sztucznej Inte-
ligencji przeciw-
nikow. Kompute-
rowi kierowcy maja
byé nieprzewidywalni.
Nie beda ciagle jezdzi¢ ta
sama droga. lch styl jazdy ma byc
prawie taki sam, jak dobrego kie-
rowey — cziowieka.

W INSANE zostanie oddane
w twoje rece ponad dwadziescia sa-
mochoddw terenowych: plazowe
crterokotowce, klasyczne wozy te-
renowe, ciezaréwki, a nawet pojaz-
dy wojskowe. Modele samochodéw
uwzgledniaé beda wszellde wiasci-
woéci swych rzeczywistych wzo-
réw: konstrukcje zawieszenia,
rodzaj napedu, pofozenie Srodka
ciezkoéci, mase, moc silnika czy do-
bér przefozen w skrzyni biegdw.
Dzieki temu beda sie one zachowy-
waé bardzo wiarygodnie. Realizm
uszkodzen takze doda grze smacz-
ku. W zaleznosci od rodzaju kolizji,
auto bedzie sie zmienia¢. Oznacza
to, 7e gdy uderzysz w jakas prze-
szkode, pozostanie widoczny slad na
karoserii, a samochéd zacznie odpo-
wiednio inaczej (czyt): gorzej) sig
zachowywac.

Podobnie jak Sztuczna Inteligencja
przeciwnikéw, grafika rowniez ob-
stugiwana bedzie przez system
stworzony specjalnie na potrzeby
INSANE. Podstawowa réinica

W Te, trabant! Kétko ci sig kreci! Nie tak predko, bo ci
jeszcze odpadnie...

To sig nazywa wymusi¢ pierwszefistwo. Dwadziescia punktow i zawieszenie

prawka na rok...

w stosunku do konkurencyjnych
procedur obsfugujacych grafike 3D,
ma by¢ zdolnosé do wyswietlania
cdleglych obiektéw. Ma to stworzyc
wrazenie przebywania na otwarte]
przestrzeni. Gra na pewno

wykorzystywa¢ mozliwosci wspéf-
czesnych akceleratoréw grafiki 3D,
a takze — tak jak standardy — EAX
i A3D dla wzbogacenia wrazen
diwigkowych. W ostatecznej wersji
INSANE umotzliwi rowniez gre

Ale bryczki! Prawdziwe cuderika. Ale i tak naszych
polskich drég chyba by nie przetrzymaly

w Sieci (LAN) lub poprzez Internet
o$miu graczom jednoczeénie. Po-
wyzsze obietnice bedziesz mogf
sprawdzi¢ najprawdopodobniej do-
piero w trzecim kwartale tego roku,
za sprawa firmy CODEMASTERS,
ktéra bedzje wydawca !NSANE.

.- Polecamy. przede wszy
swietne filmiki na oficjalnej

W ex | v el (A
‘_ , Iﬁsane
| wmmmwmm

| mmrmtﬂm

gier symulujacych
amochodowe

Tekst: Leszek Kujawski




simon The Sorcerer 30

Swiat przed ziym czarnoksiezni-
kiem Sordidem, starym znajomym
z poprzednich czesci. Nie omina
cig wigc trudne zagadki oraz mor-
dercze i niebezpieczne zadania.
Wiadomo przeciez — ratowanie
$wiata to nie ,,butka z mastem”.
Przygody Simona na pewno stra-
cilyby wiele ze swojego uroku,
gdyby nie zawieraly poteznej daw-
Simon spotka na swojej drodze takde ki humoru. O jej dostarczenie tak-
Melisse Leg, atrakcyjng Wojowniczke ze tym razem zadbaja towarzysze
. miodego maga. Pojawi sie ponad
! to nowa, trzecia juz cze$¢ 50 dziwacznych postadi, takich jak
rzygdd maga Simona. Na po- np. matka chrzestna Simona, mafa
czatku planowano wydanie latajaca wréika, czy zwariowany
L SIMONA 2D, ale uznano, ze lepiej przyjaciel glownego bohatera
postarac sie o co$ bardziej nowo- — Swampy. W ten sposéb kelejne
czesnego. Tym razem gra bedzie ratowanie $wiata nie bedzie weale
bowiem rozgrywac sie w tréjwy- nudne...
miarze. Takie przedstawienie
przygod bohatera zostanie uatrak-
cyjnione mozliwoscia obserwowa-
nia akeji z kilku kamer. Na pewno
zaleta gry jest takze zastosowanie
Netlmmerse 3D — systemu, ktory
bedzie odpowiadat za cieniowanie
obiektdw. Wczesniej mogies po-
dziwia¢ jego sprawne dziafanie
w PRINCE ‘OF PERSIA 3D.
Jakie wyzwanie stanie tym razem
przed Simonem? Bohater bedzie
musiaf (znowu) obroni¢ wszech-

Buffy The Vampire Slayer

a pewno pamietasz serial
o przygodach pigknej po-
gromczyni wampirow — Buffy.
Zdobyf on sobie tylu zwolennikdw,
ze nie dziwi fakt rozpoczecia prac
nad gra, oparta na tej produkeji. Na
razie  programisci
3 nie chca ujawniac
-~ = zbyt wielu infor-
macji na temat
- { swojego dziefa.
- ")' Nic dziwnego,
ot |
e |
i
i

zrobi¢ wiasne gry o wampirach
i uroczych nastolatkach...

W grze wcielisz sie w Buffy i be-
dziesz musial znale#¢ sobie miejsce
w $wiecie pefnym podstepnych po-
twordw i straszydel. W mniej ro-
mantycznym tfumaczeniu oznacza
1o, Ze bedziesz mogl zagrac¢ w ac-
tion—adventure, w ktérym akcja
przedstawiona zostanie z punktu
widzenia trzeciej osoby, w trojwy-
miarowym Srodowisku. Buffy oczy-
wiscie bedzie postugiwac sie swoimi
specjalnymi umiejetnosciami (mie-
dzy innymi znajomoscig sztuk wal-
ki).WV grze nie zabraknie réwniez jej
znanych z serialu przyjaciét Angela,
Buffy atrak- xandera, Cordeli, Willow, Oz czy

oinajak iieca Bez ich pomocy wykonanie
m zadania mogloby okaza¢ si¢ niemoz-
skoro w kaz- liwe, 2 to z powodu bardzo groz-
dym pokole- Nych przeclwnlkow (w koricu wam-
niurodzi sie  piry to nie mite misie) oraz skompli-

tylko jeden kowanych zagadek do rozwiazania.
Dobra wiadomoscia dla mifo$ni-
wampirw, Lsw serialu jest talde to, ze akcja
i’,:"""“"" bedzie rozgrywaé sie w znanych
! wae Z filmu sceneriach: w szkole Sunny-
dale High, na cmentarzu (brrr),

w kiubie Bronze i w domu Buﬁy

Pozostaje wiec czekaé i mieé na-
dzieje, ze komputerowa Buffy be-
dzie réwnie atrakeyjna, jak jej filmo-
Wy pierwowzor.

konkurencja tyl-
~ ko czeka, zeby

Wielka snieika zbliza sie do Simona.
Uwazaj! To na pewno podstep

Magiem

'- pex:i iNE4 | DE A )
Simon iﬁ‘Smerer‘Sﬁ

ﬁmrrusla. Sierpien fﬁﬁﬁ

Osikowy kolek To dobre dla mieczakéw.
Buffy ma w zanadrzu takie inng brofi

Glﬁ, pmepadnl]’ W ten sposab wmp.lr
ulegt niewqtpliwemu urokowi Buffy

Cc i AL )
1§iﬁi The menire STarnr
Krwista Akcja
Premiera: Il kwartal 2000
Fox Int/IPS | 1 gracz
[Buffy nie wystarczale krolowanie na
matym ekranie. Moina powiedzieé

tylko jedno: wampiry, kryjcie sig!

Tekst: Aleksandra alrupik’ €
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Alien Resurrection
Action
Electronic Arts
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Planet of Apes

Action
Elecironic Aris
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Strategia
Sierra
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Civil War 3

Strategia
Siema
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Sydney 2000
Gra sporiowa
Eidos Interactive
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Wyécigi samochoddw terenowych
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river river
GLINTERACTIVELEM GTINTERACTIVELEM
Action—99 zi Action -199 21

FIFA 2000 FIFA 2000
EASFORTSIPS EA SPORTSHPS

Pitka noZna- 29 zt Pitka noZna- 199 zi
Tomb Raider |V Tomb Raider 4
FIDOSMIBAGE DOSLEM.

I Action-1552 Iz Acth:n 199 2t
Quake 3 Final Fantas sy vill
10 SOFTWARELEM SOLARESOF T MIEA
Action - 188 ! Bijatyka — 199f
The Sims NFS: Porsche
MAXIS/EAIPS LECTROMIC ARTSIPS

Wyscigi - 1902t

Telenowela kemputerowa — 99 21

C

GT INTERACTIVE/LEM =

Ciekawe, kiedy Czytelnikom znudzi sig
praca w szerégach mafii...

PC, PSX

1

o

FIFA 2000

EA SPORTS/IPS - PC, PSX
FIFA znowu na szczycie. Kibice nie dajg za

wygrang

At

Tomb Raider IV

EIDOS/MIRAGE/LEM - FC, PSX
Lara Croft troche nizej. Ale i tak nigpredio

zniknie z naszej fisty

@

Quake 3

1D SOFTYWARE/LEM - PC, N&4
Stary dobry Quake trzyma sig weiaZ na

cwartym miejscu...

Il._

The Sims

MAXIS/EA/IPS - PG

32778374 odcinek praygod wirtualnef i

rodzinki. Telenowele gdra

Ao

sQ UARESOFTI RAGE - PC, PSX
Final Fantasy wracz wyzZej: Oby byf to

Final Fantasy VIl 7 o

powrat w dobrym stylu

i

1§ 7

Need forgpead

Porsche .'

ELECTRONIC ARTS/IPS — FC, PSX | B

Meed for Speed jednak wyzef. Tydzien ternu
obawizlismy sig nawet, Ze spadnie z listy

M

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT - PC
Kelejny wielki skok na liscie.

Stary przebdj powraca

Grand Theft Auto

TAKE 2/PLAY IT - PC, PSX
@ GTA vzyma sie mocno. Ani oczko w dof

Tekken 3

NAMCO/SONY - PSK

‘{‘E’- Pierwszy duzy spadel na liscie. Dwa tygodnie
temu rywalizowaf nawet z Quake 3

Turok Rage

ACCLAIM
Strzelanka - 279 28

.e. Golden Eye

Slrzatanka 219 zt

Wars

Donkey Kong 64

MNTENDO

Zrecznodciowka — 269 21

Commandé&Conquer 3

WESTWOOD
RTS - 259

gﬁqgﬂ% Smash Bros.

Bijatyka - 269 21

r Mario Bros. Dj

o
ENDD
Platformdwka — 149 2t

Street Fi ghrer Alpha

VIRGIN INTER)
Bijatyka — 149 21

Warioland 2
MINTENDD
Platformdwka - 149 2t

GTA

ROCKSTAR
Samochodowa — 149 2!

720

MIDWAY
Deskorolka — 149 2f

TIVE
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Unreal Toumament

GT INTERACTIVE/LEM - PG

Kolejny wielki spadek. Jeszcze szesc
oczek w ddét i prawie spadnie z listy

S Oto lista wszech czasow. W wielkiej
e si6demce prezentowac bedziemy te
gry, ktére od samego poczqtku ze-

A Y

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - PC

Diablo weiaz ma wielu wielbicieli. A druga
czesc jest coraz blizej..

braly najwiecej gloséw we wszyst-
R&kﬁch notowaniach Top 20

Driver

1k

C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS -~ FC

Tiberian Sun jednak wyzej. Czyzby
przypomnieli sobie o nim Czytelnicy?

Czyli cos diz mitosnikéw
amerykaniskich samochodéw

Nox
WESTWOQD/IPS - PC

W ostatnij chwili Nox odbif od dna. Miejmy

nadzieje, Ze na diuief

S FIFA2000 =
: \ 'ePnypammmy Ze w pitke nozna

b

Tomb Raider IV

Need for S 4

ELECTRONIC Rrsﬂps P, Psx | g
Druzgocacy upadek i kleska. Nic dzivnezo, | I8 S

gdy na plecach siedzi Porsche!

mezna grac takie na boisku
Lara Croft jak zwykle nie boi sie
Zadnych niebezpieczeristw

kﬁ

NBA Live 2000

EA SPORTS/IPS - PC, P5X

Powali postepuje do przodu, Z_}raymy
dalszych sukcesdw

Wieika strzelanina i rzucanie
przeciwnikami po scianach

A MK

¥

__0

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - P(, N&4

Nrgdy nie sadm“asmy 7e Quake 2 moie
upas¢ w2k nisko

Stawne RPG u Was niemal
na koricu fisty

% o= st
. Final Fantasy VIll _6_\

Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS — PG, PSX
Znow nizej. Theme Park goscif u Was dlugo

i chyba w koricu wybiera sie na emeryture.. | il

-?’ Tekken 3
'o'! zndw bijacyka i znow bijatyka,
bijatyka cafy dzieri..

Atlantis 2

CRYO/CD PROJEKT -FC

Czyzby byt to kolejny tryumfalny
powror Atlantisal?

A na koricu ekspresowa winda
do niezwyklego pielkla

N Unreal Toumamen_b_\'

1@

Half-Life

SIERRA/PLAY-IT - FC

Awaria w laboratarium Clicka! Pan
Freeman znowu wraca...

DREAMG‘AS

Wouse of the Dead .2
SEGA
Action - 249 2{
.e. Virtua Striker 2
SEGA

Pitka nona - 259 zi

.e. Crazy Taxi

Samochudowa 259 71

Buanrka -259 2z

e

Platformdwica ~ 259 2t

04-028

LIS i\ i
Lista w CLICKU! pow:
- | Waszym glosom! Dlatego tez czeka-
mynalisty, w ktorych zaglosujecie
na gry, ktore powinny sie na niej
znalezc. Nasz adres to; CLICK!
Al. Stanéw Zjednoczonych 53,
Warszawa. Wsrod
_-glosujacych rozlosujemy,
& . nagrody. . fot

O T e

Lubisz lotac? A wsigsc do sterowea, czy dosigsc smaka?
Znalezismy cos' dla aebie!

Wehikut Czasu
CRYQUD PROJEKT - FC

chfzo’om welikinly z powiesa H. G. Wellesa

i przenies sie w digkawe cZosy

AZfEC
CRYQLD PROJEKT - FC
Gra preyg 5, Z kedref mioZ

wiele o 2;0’;! kufurze | zwyczdaiach Indian
.6. Tach on the ange
NOVAL ;!WGF =
Whalka kosmiczna strzeloning, w k!on;.r o raz kolejny
mozesz obronic Swiat przed naeZdzearmi

S

' sip bardzo

)

mi wam




Symulatory smoka juz byly. Latajacy dywan tez.
Ale dryfujacy w powietrzu czajnik! W dodatku strzalajac

kulami o

B w przestworza...

basniowym swiecie He-
sperie, rzadzi magia i...
i technologia. Jego mieszkan-
= < i ¢y kilkadziesiat lat temu zaprzesta-
li eksploracji labiryntéw i krwa-
wych walk (jakze charakterystycz-
nych dla innych gier fantasy), a za-
miast tego zaczeli organizowad
podniebne zawody.

W grze FLYING HEROES wecie-
lasz sie oczywiscie w pilota — gla-
diatora, uczestnika podniebnych
igrzysk. W swiecie Hesperie zawo-
dy te staly sie tak popularne, ze

i powstaly wielkie gildie zrzeszajace
zawodnikéw. Na poczatku roz-
grywki musisz zdecydowac, do

~ ktérego ugrupowania chcesz nale-
s

B F - - ‘i

 Magia w Hesperiejest wszech-
poteina... .

“:M-ﬂ_m-.‘- T— Y
igantyczne jastrzebie sq niebezpiecz-
nymi przeciwnikami...

No prosze, ten
pojazd wyglqda
zupeinie jak

Zeppelin

e -

Jednak jak wida€ i one majq swoje sfabe

e =
Niektére pojazdy sq tak pieknie,
ze szkoda nacisngc spust...

—

ze¢. Do wyboru masz: Jeédicdw
Jaszczurdw, Podniebnych Ryce-
rzy, Czarodzieji i Hammercraft —
gildie inZynieréw, tworzacych na-
prawde potezne latajace machiny.
Kazdy z tych zwiazkow ma pojaz-
dy i magiczne umiejetnosci zare-
zerwowane tylko dla siebie. Po-
wietrzni Rycerze dosiadajg ol-
brzymich ptakéw, drapieznikdw
przestworzy. |ezdicy Jaszczurow
to — jak nazwa wskazuje — mifo-
$nicy gadow. Crzarodzieje korzy-
stajy oczywiscie z magii i réznych,
zakletych cudéw. Hammercraft —
posaidaja balony, Zeppeliny i inne
.nowoczesne” pojazdy. Jedna z za-
let gry jest mozliwos¢ stopnio-
wego robienia kariery. Jako nowi-
cjusz nie zostaniesz bowiem przy-
jety ani do Rycerzy, ani do Inzy-
nieréw. Dopiero, kiedy pokazesz
ile jeste$ wart, bramy tych bractw
moga stanac przed toba otwo-
rem. We FLYING HEROES twoj
pilot przez caly czas doskonali
swoj kunszt. Polepszajg sie jego
statystyki, zdobywa nowe umie-
jetnosci. Wygranie meczu oprocz
satysfakeji przynosi takze bardziej
wymierny zysk — w brzeczacej
walucie. Pieniadze mozna spozyt-
kowaé na zakup nowe| broni,
sprzetu lub wynajem niezaleznych
pilotow.

Pojazdéw i latajacych stworzen
jest w grze ponad dwadzie$cia.
Réinego rodzaju smokopodobne
jaszczury, olbrzymie nietoperze,
latajace dywany, sterowce, balo-
ny, jastrzebie — naprawde jest
w czym wybierac. Nie musisz
zreszta co chwila przesiadac sie
na nowego wierzchowea.We FLY-

strony. Ops... twarde lgdowanie, hi, hi, hi.

= — -




Lotnicze igrzyska odbywajq sie bez wzgledu na
pory roku. Hu hu ha... nasza zima zta!

3‘.
D i

e

Hesperie to doprawdy basniowa
kraina. Szkoda, ze zamglona...

Widoki z grzbietu latajqcego
smoka zapierajg dech w piersiach

k|
4

-

e
-

Cel oznaczony. Przygotowaé pocisk magiczny! Ognia!

ING HEROES istnieje mozliwosé
ulepszania wystuzonych wehiku-
fow. Taki swego rodzaju tuning.
Mozesz polepszyé ich Szybkosc,
zwrotnos¢ i opancerzenie oraz
zamontowac nowe rodzaje uzbro-
jenia. Wyrzutnie magicznych poci-
skow, ognistych kul, miotacze
kwasu — to jeszcze nic. FLYING
HEROES nie jest jednak krwawa
gra.W powietrznych pojedynkach
nikt nie ginie. Ze straconych ma-
szyn piloci wyskakuja bowiem na
spadochronach. To mifa odmiana
od ociekajacych krwig gier dark
fantasy i duzy plus dla FLYING
HEROES. Dodatkowa zaleta gry
jest takze niewatpliwie jej orygi-
nalnoéé. Zamiast biega¢ z bronia
po zauikach i korytarzach mozesz
wznie$é¢ sie w przestworza na

Na -:e;‘ stronie znajduje
b pelny i doldadny opis.gry,
% Swiata oraz klanéw wystepu~-

b jacych w Flying Heroes

5 G e Py e

wspanialych wierzchoweach i po-
dziwiac pigkne widoki.

FLYING HEROES ol$niewa prze-
piekna, kolorowa grafika. Areny
réznia sie zdecydowanie miedzy
soba i wszystkie sa doskonale do-
pracowane. Widoki naprawde za-
pieraja dech w piersiach. Réznora-
kie pojazdy wdzigcznie szybuja,
nurkuja i robig petle. Pociski magii
Swiszcza w powietrzu, a trafione

pojazdy rozblyskuja
na czerwono, zielo-

no i niebiesko. Gra
jest bardzo dobrze
dopracowana  od
strony wizualnej i ba-
jecznie  kolorowa.
Qczywiscie wszyst-
ko  zamyka sie
w pewnym schema-
cie. Kolejna arena,
znowu kilka pojaz-
dow przeciwnikow
i obowiazkowe, uno-
szace sig w powie-
trzu zaopatrzenie (amunicja, pance-
rze, niewidzialnosc, itd.).

To wszystko zaczyna naprawde
wciaga¢ podczas zabawy wielooso-
bowej, ktéra jest duzym atutem
programu. Zmierzysz sie wtedy
z kolegami, dosiadajgcymi bajecz-
nych stworzen. W gre moze sie
bawi¢ do szesciu graczy (siec lo-
kalna, modem czy pofaczenie sze-
regowe). Do dyspozycji masz 10
duzych aren. Jesli zdecydujesz sie
na gre jednoosobowa mozesz wy-
biera¢ sposrod dwoch rodzajow
rozgrywki: pojedynczy mecz, albo
cata kariera, na ktéra skiada sie
szereg pojedynkow.

Ave Cezr.l Nasi medrcy wlasnie wynaleili ata;'q:c_}r rydwan.

~ Niestety, nie mozemy ziapac zadnego Pegaza...

I e —
Wielki Wybuch! | tak skoficzylo sig¢ marzenie
o slowie i wielkiej wygranej. Jak pech, to pech!

by

Jesli wiec lubisz symulatory, gry
sportowe i masz sentyment do
baéniowej fantasy — chwytaj wo-
lant i le€. |esli preferujesz rozbu-
dowang fabute, odkrywanie nowe-
go, tajemniczego swiata, czy bar-
dziej niebezpieczne zmagania —
musisz poszukaé czegos innego.

=%

~ - F5X MNES DE
Flying Heroes
Basnigiy symulator lotniczy
15921 | Take 2 /Play-IT  1-6.graczy
L Min: Pentium 166 MMX, 54 MB RAM,
akcelerator 30,
Zal.: Pentium 11, 128 MB RAM, akcel, 3D

[

Schematyczna rozgrywka, przecietna
aprawa muzyczna
Wielka frajda dia mitosnikow
lotnictwa, basni | sportowej
alizacji

Tekst: Maciej Jurewicz




 Dzigki firmie Cryo mogtes juz zwiedza¢

Egi ipt, st stamzyte Chmy i Wersal.Teraz
‘nadszedf czas na wyc:eczl(e, do Imperium
Aztekow.Tym razem zostaniesz jedna
'wcaqgmqty w historie kryminaing]

grze wcielisz sie w miode-
o Indianina o wdzigcznym
imieniu Maly Waz. Pewnego
razu wyruszyl on na polowanie
i stat sie mimowolnym Swiadkiem
zabdjstwa. Jaki$ nieprzyjemny z wy-
gladu zoinierz powalit jednym
ciosem maczugi nieznajomego
szlachcica, a umierajacy wreczyt
chiopeu dziwng bransalete. Whkrét-
ce pojawili sie tez straznicy, krorzy
winnym morderstwa uznali oczy-
wiscie twojego bohatera. Chiopiec
postanowit ratowac sig ucieczka.
AZTEC okreélany jest przez
swoich twércdw mianem histo-
rycznej gry przygodowej. Nie jest
to jednak klasyczna przygodéwka,
a jedynie bardziej rozwinigta mul-
timedialna encyklopedia. Trzeba
jednak przyznad, ze encyklopedia
dosc obszerna i fadnie ilustrowana.
Prowadzac posta¢ Mafego VWeia,
zwiedzisz imperium Aztekdw z po-
czatku XVI wieku. Poznasz archi-
tekture, tradycje i zwyczaje jego
mieszkancow. Poruszanie sie po
tym niezwykiym swiecie umozliwia
stary i dobrze znany system ,,point
and click”, wzbogacony o technike
Omni 3D (charakterystyczna dla
produktéw Cryo). Kazda lokacja
(wioski, miasta, $wigtynie) zostata
podzielona na poszczegélne punk-
ty. Po terenie poruszasz sig nie
plynnie, jak w grach typu FPP ale
skokami od punktu do punktu.

Swigtynia Aztekow na tle wschodu sforica sprawia

naprawde imponujgce wrazenie

Dzigki systemowi Omni w kazdym
z miejsc mozesz si¢ dokfadnie rozej-
rzeé (petne 360 stopni obrotu). Kiedy
skierujesz kursor na wybrany element
otoczenia, pojawia sie roznorodne
opcje, np. podnies przedmiot, rozmo-
wa albo ,!”. Ten ostatni oznacza, ie
moizesz teraz zajrze¢ do encyklopedii
i dowiedziec sie wszystkiego na temat
wskazanego miejsca lub przedmiotu.
Kazde hasto zostato obszernie opisa-
ne i zilustrowane. Oprocz tego na
stronach encyklopedii znajduja sie od-
noéniki do innych haset potaczonych
tematycznie.

Trzeba przyznaé, e strony opisujace
#ycie Indian sa bardzo ciekawe. Nad
opracowaniem czesci merytoryczngj
czuwaf profesor Eric Taladoire z Uni-
wersytetu Paryskiego i Leonardo Lo-
pez Lujan, archeolog z Meksyku.

Najwazniejszym elementem gry
przygodowe] sa oczywiscie zagadki.
W grze AZTEC nie s3 one zbyt skom-
plikowane — to w koficu produke
przeznaczony raczej dla miodszych
graczy. Zadania sa jednak bardzo réz-

Ten nieprzyjemny pan powyiej to
giéwny sprawca twoich kiopotéw

Ptak, ktéry wedfug
legendy prowadzif
Aztekéw do ich
nowej ojczyzny

— Meksyku

" Gro#ni Azteccy wojownicy nie sa
bynajmniej twoimi sojusznikami

Grajac w AZTEC, mozesz poznac
technike pracy dawnych Indian




Aztecka
rzezba
przedsta-
wigjgca |

?e*.qn;ydgje#a sztuki Indian z Meiuyﬁ_:,-mbﬁukﬂ_malom'&a i: -i:kani‘nr,'-:mpi_nu: dzisiaj obe-
Jjrzec tylko w muzeum, ub tez instalujqc na swoim komputerze gre AZTEC

norodne. Oprécz klasycznych
— przynie§ przedmiot z miejsca
A do miejsca B — pojawiaja sie
réwniez zadania nieca bardziej
oryginalne. Na przykiad, aby méc
spotkac sie z pewnym arystokrats,
nalezy podac sie za gofica, ktéry ma
dostarczy¢ mu zamdwiong u rze-
miesinika tarcze. Niestety, tarcza
nie jest jeszcze gotowa. Musisz
wiec sam ja zrobic. To z kolei zmu-
sza cie do wykonania kilku dodat-
kowych zadan, jak chociazby
zakupienia pourzebnych materiatéw
i farb. Musisz zrobi¢ tarcze — nie by-
le jaka, ale taka, jakiej nie powstydzi
sie najlepszy aztecki wojownik.
Taka produkcja posiada niestety
kilka widocznych niedociagniec.
Zaprawionego w bojach mifoénika
przygodéwek ta dosé prosta histo-
ria raczej nie weiagnie. Trudno po-
zby¢ sie wrazenia, ze los Mafego
Weza i historia tajemnicze] zarazy
dziesigthkujacej mieszkancéw Mek-
syku, to tylko fabularne atrakcje
multimedialnej encyklopedii.
Trudno tez jednoznacznie ocenic
grafike tej gry. Pojedyncze lokacje
zostaty przygotowane naprawde
ciekawie. Krajobraz imperium Az-
tekéw i jego mieszkancy wygladaja
jak na pocztowkach. VWiasciwie
produkeja ta bardziej przypomina
album z pocztowkami niz prawdzi-
w3 gre. Szkoda tylko, ze wiekszosé

lokacji wyglada bardzo podobnie,
co skutecznie uniemozliwia orien-
tacje w terenie. Doé¢ czesto poja-
wiaja sie wprawdzie przerywniki
filmowe, faczace poszczegdine cze-
ici fabuly, ale przeciez to nie one
swiadcza o dobrej grze.

wiat gry jest mafo interakgywny.
Mieszkancy miast, indianskich wio-
sek i wszystkie napotkane postacie
po prostu stoja nieruchomo i cze-
kaja na twoje pytania, ktére posuna
akcje o krok dalej. Rzadko postac
robi co$ wiecej niz poruszanie
ustami. Niestety, mafo tu tez miej-
sca na inwencje gracza, ktéry ma
bardzo maty wplyw na otaczajacy
£O sSwiat.

Na pochwate zasfuguje natomiast
w AZTECU muzyka i dzwiek.Tema-
tem muzycznym, ktory slyszysz
w czasie rozgrywki, s3 autentyczne
utwory indiariskie, a kazdy obszar,
ktéry odwiedzisz, charakteryzuje
sie dobrze przygotowanymi diwie-
kami natury. Spiew ptakéw, szum
wody i inne odglosy lasu s3 réwnie
autentyczne, jak w programach
przyrodniczych.

AZTEC to fadny i dobry program
multimedialny dla wszystkich, kté-
rzy interesuja sie przedkolumbijska
Ameryka | jej mieszkaficami.
Woarstwa przygodéwkowa jest
tutaj jedynie dodatkiem, ktéry nie
stoi na najwyzszym poziomie.

grze mozesz zobaczy<, jak wyglgdalo zycie codzienne Indian, zanim
nie przybyli do nich konkwistadorzy Hermana Corteza

fcm wpozera” grzechy zm
aby ten mégl stawic sig prze

| Historyozna przygoddwhalEntykiopedia multimediaing
| 69z | Cryo/CD-Projekt = 1gracz

Min: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM
Zal: Pentium 233 MHz, 64 MB RAM

 TekstMacte) fureg

Maly Waz musi udowodnic swojq
niewinnosc i pozostad przy zyciu

przykrywka historycznej gry
przygodowej

Pod tym adresem mozesz zna-
leié informacje o imperium Az-
- ! tekdw, screeny i dodatkowe ga-
Taki oftarzyk powinien znajdowac sie
w domu kaidego poboinego Azteka



W wigkszosci gier
mozesz przeniesc sie

na przykfad do Egiptu,
ponurego sSredniowiecza,

czy udac si¢ w daleka
przysziosc. WEHIKUf
CZASU przetamuje

ten schemat. Teraz kaz-
dy czas stoi przed tobg |3

otworem...

a WEHIKUE CZASU nie ma

wiele wspdlnego ze znana
powieicia. Wprawdzie boha-

ter, sam Herbert George Wells
(autor ksigzki), wyrusza z dzie-
wietnastowiecznej Anglii w daleka
przysziosc, ale to co zastanie na
koncu swojej wedrowki w niczym
nie przypomina historii opisanej
w powiesci. Wells pojawia sie
w dziwnym miescie na pustyni
i od razu spostrzega brak swojej
maszyny. Wiesz juz zatem, co be-
dzie gléwnym zadaniem do wyko-
nania w te] grze. Bohater musi
oczywiscie odnalef¢ pojazd, aby
bezpiecznie wréci¢ do swoich
spokojnych czaséw. Nie bedzie to

proste zadanie, bo po drodze
okaze sig, ze Podréznik w Czasie
jest dawno oczekiwanym Wy-
braficem, ktéry ma uratowad
Swiat.

WEHIKUE CZASU to klasyczna
gra przygedowa. Lekko innowa-
cyjny jest sposob, w jaki obserwu-
jesz éwiat i bohatera. Swoja
posta¢ widzisz z umieszczonych
w gorze kamer, ktére $ledza ja,
tak 7e przez caly czas pozostaje
w kadrze. Niestety, pomimo tego
zdarzajg sie klasyczne wpadki.
Pierwszym problemem jest orien-
tacja w otoczeniu. Kiedy np.

Bez wzgledu na czas i miejsce, pewne rzeczy
sie nie zmieniajq. Jaka mita straganiarka!

16 CuCks

Urzekajgeca architektura miasta przyszfosci... Hmm, nie
tak to sobie wyobraiafes? No cdz — niespodzianka!

wchodzisz na rozstaje drog, obraz
pokazany jest z nowej perspekty-
wy, tak ze chwilke zajmie domy-
slenie sig, skad sie przyszio. Drugi
problem to odnajdywanie przed-
miotéw i ich uzywanie. Czasem
moga by¢ one bowiem niewidocz-
ne, zastaniete przez jakis budynek
czy drzewo.

WEHIKUE CZASU ol$niewa
swoja grafika. Prezentacja $wiata,
projekty budynkéw i maszyn, wy-
konane zostafy bardzo starannie.
Filmowy sposéb przedstawienia
akeji, w ktérym kamery podazaja
za bohaterem, réwniez urzeka.
Nalezy wspomniec takze o muzy-

Nieznane urzqdzenia, dziwne machiny... Tak
powinno by¢ w przyszfoscil

wicie pochfonigta swojq pracq...

ce. Nie jest to jaka$ prosciutka
melodyjka, tylko utwory wykona-
ne przez francuski zespof ONB.
Naprawde mifo sie tego sfucha,
a cafa $ciezka muzyczna buduje
tajemniczy nastroj.

Niestety, gra posiada wady. Naj-
wazniejsza z nich jest scenariusz.
Fabuta gry tylko w niektdrych
miejscach jest oryginalna. Bohater
z roku 1893 przenosi sig do rze-
czywistosci A.D. 800000. Ten $wiat
to raczej jakies starozytne miasto
zagubione na pustkowiu, niz tech-
nologicznie rozwinigta cywilizacja.
Wszystko wskazuje na to, ze sa to
czasu upadku ludzkosci, a nie jej
rozkwitu. Co ciekawe, mieszkancy
tej krainy od samego poczatku po-
stuguja sie plynna angielszczyzna
(twércy gry poszli w tym miejscu

-Byé moze - rzeki Podréznik -
Zaczynacic JuE jednak spostrzegat
seraz cel moich dociekiwari @ ge0-
metrii cxterowymiarowejt O daw-
na juz swital mi pomyst macb:fsj;.f..

_ Do podrézowania @ cz«me..f—
wykrzyknat Bardzo Miody Czfo-
jek. : )
m_c Tak, do odbymaria podrozy
kazdym kierunku cxasu 3 pree-
f,mm',yw jakim tylko jadacy udar.i =

e zechee... E
e Wehikut cxasu® fragmenty

b




Miedziana sfera jest wewngtrz
znacznie wieksza, niz ci sie wyda-
je- Nie wierzysz? Wejdz do srodka

na tatwizng). Swiat przysziosei nie
jest idylla, ale tego przeciez nale-
zato sig spodziewaé. Rzeczywisto-
cia targaja poteine burze czasu,
przez ktére ludzie traca swoje
wspomnienia. Jedynym odpornym
na te dziwne anomalie jest Po-
dréinik w Czasie. On nie traci
wspomnien, a ,,tylko” lata. W taki
sposdb, wkrétce po rozpoczeciu
przygody, szacowny pan Wells zo-
staje odmiodzony do jakichs 15
lat. Jedyna osoba, ktéra moze mu
pomac jast tajemniczy Khronos.
Wedlug legend wielki bohater, pot-
bog, wladca Szkia Czasu. Jak go
jednak odnalezé? | czy naprawde
ow Tytan skfonny bedzie ci po-
moéc! No coz, musisz przekonac
sie sam. Nie moina pozbyc¢ sie jed-
nak wrazenia, ze sam motyw po-
drozy w czasie jest tylko pretek-
stem do przeniesienia bohatera
i miejsca akeji do fantastycznego

: .

Filmowy ,Wehiki# czasu*

Istnieje tylko jedna ekraniza-
cja ,Wehikutu czasu® i to
dosy¢ stara, bowiem z 1960
roku. Adaptacji podjaf sie
George Pal. Film przedsta-

wia tylko pierwsza czes¢ po-
wiesci, mowiaca o Swiecie
Elojow i Morlokow. Czy twor-
cy z Hollywood powrdca do
dzieta H. G. Wellsa, ciagle
nie wiadomo.

A w srodku sfery... Nic nie ma.
Poza ciemnoscig, oczywiscie!

Swiata. W innych grach tego typu
do tego celu wykorzystywane sg

Dia lubigcych samotne wedréwki
- duze, puste pomieszczenia...

miedzywymiarowe portale, czary fi&

albo moce Obcych. Tym razem
wszystko to zostalo zastgpione
przez podréi w czasie. W $wiecie,
do ktérego przenosi sie Wells, ist
nieje magia (co jeszcze bardziej

sy). Twoj bohater musi nauczy¢ sie
czarow, aby zosta¢ prawdziwym
chronomanty (czarodziejem cza-
su). Jak wida¢ jest to kolejna rzecz,
jaka rézni te gre od powiesci.
Ksiazka byfa klasycznym utworem
SE tutaj masz zabawg w dwiecie
fantasy, jakich bylo juz tysiace.
WEHIKULE CZASU, dzigki odwe-
faniu sie do klasycznej fantastyki
z konca XIX wieku, mogt by¢ gra
naprawde oryginalng, a tak zamyka
sie w znanych juz i zuzytych stan-

tektura jest bardzo... oryginalna

Pocztowka z wezasow w 800000. Lokalna archi-

e/

przypomina klasyczny Swiat fanta- [

Jak potapac sig¢ w takim labiryncie?
Moze gdzies sprzedajg mapy?

Motyw klepsydry i zegara przewija sie w calej grze. Ja je-

dardach. Nalezy troszke pozwie-
dza¢, porozmawia¢ z gtéwnymi
postaciami, zbiera¢ przedmioty
i przenosic je z migjsca na migjsce.
Sam sposéb prowadzenia rozmo-
wy roéwniez jest uproszczony.
Niestety, kazda wymiana zdan
przebiega wediug ustalonego z go-
ry scenariusza, nie masz mozliwo-
$ci wyboru pytan i odpowiedzi.
WEHIKUL jest gra s$wietnie
przygotowang od strony wizualnej
i diwigkowej. Brakuje tylko do-
M, brej, weiagajacej fabuly i ory-
2\ ginalnego scenariusza. To
produkeja dla fanédw kla-
sycznych przygéd, szkoda
ze nie dla mifodnikdw
prozy H.G.Wellsa.

Czy ktos wie, ktora
godzina? Te zegarki
chyba Zle chodzq...

stem Pan Tik Tak... Opps...

: Czufem sip jak cztow

I}{rze;mqim dzwignie dp -
wie] podziafki: zapagi‘:ﬂm:, ;;?:5;
ktof zgasit lampp. Uplyngla chmwila,
4 po nocy znowu nagle zaczgt sig
dziesh, Mrok stopniowo wypetnif

Pracovnse. T przembnets nastepna
noG, }adz'?s'ej 2n0W1 dzien, zanomwy
moc i dzier § tak dalej, w coraz 15
muiefszych odstepach cxasy. Uszy
moje napelnity sig szmerem Jakiegof
Wirtt, 4 na umyst spadia dzipna
cigzka pomroka. Nie wiem, ¢ :
zdofam wyrazid nalezycie szcze-

; gdfm_ Brazenia 2 podrizy w czasie
Brazenia bardzp ﬁieprzyjmmf

| iek wyrzuc
 procy i spadajacy gfsmqyw dé:w

Teraz pojglem wezysth, -
statem tam jedpah ,-'::T i iui:z:!
#a Podrdinika, na nowe opowiada-
nie, byé moze jeszoze dzimnsefsze,
na okazy i Jotografie, jakie miat ze

__;:cfég Prywieic. Sqdze jednak obec-

nie, Ze musialbym czeka tab caf
zycse. Podrdznik m Crusip zr:s'l::g;

}'!‘_zed trzema laty i, jab e
wiemy, dotychezas uie ;:,,;c,-,:_ s
.U%»b’é#z CTasH “ﬁggmma

It stawowe fnformu_cje o grze
b oraz kilka tapet no-desktop

(R PR R

Jesli jestes mifosnikiem twor-
bl czosici H.G. Wellso, mozesz
b zapisa€ sie do stowarzyszenia

__Jego imienia,
R L
P5x W&3 De LA ?
~ Wehikut Czasu
| Ponadczasowa Przygor ;

| 7921 | Cryo/GDProjekt | 1gracz

 Min: Pentium Il 233 MHz, 32 MB RAM

Zal.: Pentium 1l 300 MHz, 64 MB BAM,
Urzekajaca grafika, nastro Sciezka

@ et

Ii lubisz przygoddwki,nie

bedziesz zawiedziony. Jednak

16 MB % colerator 3D

Tekst;: Maciej Jurewicz, Fragmenty ,,Wehikulu czasu* Herberta Georga Wellsa w przekiadzie Feliksa Werminskiego

ra moglaby by¢ oryginalniejsza \&

/114 14




Jest pofowa XXV wieku. Odkryto naped,
ktéry umozliwia podrozowanie z predkoscia
wieksza od predkosci swiatfa. Ludzkosc¢ ruszyfa
wiec na podboj kosmosu

$wiecie TACHYON THE
FRINGE wecielasz sie
W

posta¢ najemnego pilota,
Jake'a Logana. Twéj bohater, wia-
sciciel nieduzego statku, zajmuje
sie lotami kurierskimi, ochrona
transportow i innymi ,drobnymi
zleceniami”. Raczej nie miesza sig
do brudnych interesow. Zawsze
jednak stara sig, aby jego praca
byfa dobrze pfatna i ekscytujgca.
Whykonujac pewne zlecenia, niespo-
dziewanie staje sie uczestnikiem

konflikcu pomiedzy megakorpora- (\

cja GalSpan a kolonia BORA. Jak
zakoicza sie jego przygody?! To juz
zalezy wylacznie od ciebie.

Gra ma do$¢ dobrze opracowa-
na wizje $wiata przysziosci.
W XXV wieku wszech$wiat rza-
dzony jest przez Wspdlny Rzad
(United Solar Goverment). Po-
wstaja megakorporacje posiadaja-
ce wiasne floty kosmiczne i sify
zbrojne. Natomiast w odleglych

Sceneria jakby prosto ze Star

| Treka lub Gwiezdnych Wojen

sektorach rodza sig fortuny Aste-
roidowych Barondw.

Gra zostata tak skonstruowana,
Ze moina zakonczyd ja na dwa spo-
soby. Zalezy to od tego, czy wybie-
rzesz prace dla poszerzajacej
swoje wplywy korporacji GalSpan,
czy tez dla walczacej o niezalez-
nosé kolonii BORA. Za kazdy wy-
konany kontrakt otrzymujesz

-

Widoki z przestrzeni kosmicznej
zapierajq dech w piersiach

wynagrodzenie, ktére przelewane
jest na twoje konto. Za te $rodki
mozesz wynajmowac pomocnikéw
(skrzydiowych) badZz modernizo-
waé swoj statek. Do wyboru masz
wiele rodzajow uzbrojenia i syste-
méw pokladowych. Czy jednak
bedzie cie stac na takie zbytki!

Oprécz bogatego wyposazenia,
autorzy gry przygotowali dla ciebie
talcre duza liczbe statkdéw kosmicz-
nych. Jest naprawde z czego
wybiera¢: mozesz szalec na malef-
kich pojazdach automatycznych, jak
i na ogromnych krazownikach. Do
twojej dyspozycji oddano po pigc
pojazddw dla kazdej ze stron kon-
flikeu (GalSpan/Bora) i jeden, na
ktérym rozpoczynasz swoja ko-
smiczna przygode.

Podstawa twojej egzystencji
w éwiecie TACHYONU sg oferty
pracy, ktére znajdziesz w specjal-
nym serwisie (Job Board). Zawsze
jest tutaj do wyboru kilka bardzo
réznych i ciekawych zadan. Oprocz
lotéw eskortowych czy kurier-
skich, mozesz takie wykona¢ misje
specjalne i bojowe. Wszystkie za-
projektowano bardzo starannie
i urozmaicono réznymi atrakejami,
takimi jak ataki piratéw lub kontro-
le Gwiezdnej Strazy.

Od czasu do czasu warto qdeth'mﬁ;'g.‘-w spokoj-
nym miejscu, daleko od wajen i starc.

. { Statld i inne
| Akceleratory 3D jedn

W poréwnaniu do innych gier
tego typu, w TACHYONIE nieco
rozszerzono mozliwosci loty,
mozna np. wykonanac Slizg na
burte. Dzieki temu obrécenie ca-
fego pojazdu o 180 stopni w sto-
sunku do kierunku lotu zajmuje
jedynie chwile. Manewr ten jest
bardzo pomocny w czasie walki
i moie zaskoczy¢ niejednego
wroga. Niestety, twoi przeciwnicy
réwniez go stosuja. Musisz tez pa-
mietaé, ze chetnie korzystaja oni
takze ze swojego specjalnego wy-
posazenia i ninteligentnego”
uzbrojenia.

Bardzo mocna strona TACHY-
ON THE FRINGE jest oprawa




Tajemnicze urzqdzenia i nowa technologia
pozwolq ci zdoby¢ przewage nad wrogami

graficzna. Novalogic zaakceptowat |

Czasami trzeba szybko przemykac sie obok

(wreszcie) istnienie akcelerato- | |

réw 3D i trzeba przyznac, ze tego
efekty doskonale widac w grze.

Wszystkie obiekty opracowano |

doskonale. Wielkie statki ko-
smiczne i stacje orbitalne wygla-
daja impenujace. Przelatujac obok
takiego kolosa, mijajac najréizniej-

sze typy instalacji, czy ogromne }

krazowniki, mozna zaobserwowaé
wiele ruchomych elementéw. Sa
to m. in. wieze artyleryjskie,
anteny sensorow, czy nawet gene-
ratory pél ochronnych. Kolory
struktur z przestrzeni kosmicz-
nej, czy tez pojazddw sa réwnie
efektowne, co te prezentowane
przez NASA na kosmicznych
zdjeciach naszej planety i Wszech-
$wiata. Ksztafty pojazdow i ich
tekstury to przykfad naprawde
dobrej roboty, a cafosci efektu
dopeiniaja fantastyczne chmury
pylow i gazow. Dzieki temu lot do
stacji zbudowanej na cmentarzy-

' Wszedzie czyhajq wyzwania, jak ]
L iezdny ie

p: slalom w gwiezdnym gruzie

Uwaga! Wybuch! Zaloga
nie pokladu.

sku kosmicznych wrakéw przy-
prawi¢ moze wielu fanow filmow
SF o drzenie serca.

Nie zawiedzie cig réwniez opra-
wa muzyczna, Wszystkie efekty
diwigkowe (wybuchy, strzaly,
przelatujace pojazdy) oraz muzy-
ka zrealizowane sg na bardzo wy-
sokim poziomie. Gra obstuguje

Pnestrzen kosmiczna pefna jest osob czyha-

jqcych na twoje z}me: pienigdze

uzbl'o;uny w dobrg

| migdzygwiezdnych olbrzymow

Trafiony — zatopiony! O jednego mniej.
| Teraz trzeba zajqc si¢ kolejnym celem

takze diwiek przestrzenny.Warto
rowniez dodag, ze Jake'owi Loga-
nowi swojego gfosu uzyczyl, znany
z serii filmowej Evil Dead, Bruce
Campbell.

TACHYON THE FRINGE oferu-
je tez bogate mozliwosci gry sie-
ciowej. Rozgrywka odbywac sig
moze za posrednictwem protoko-
~fu IPX i serwisu
A\ internetowego No-

vaWorld. Producent
obiecuje, ze dzigki
temu ostatniemu
moze gra¢ ponad
100 graczy jedno-
czesnie!

Najnowsza gra fir-
my MNovalogic to
spore, ale tez pozy-
tywne zaskoczenie,
Jest to bowiem de-
biut tej firmy na ryn-

ku symulatoréw ko-
smicznych. Z przyjem-

£APONS LOADOUT SCREEN

TR

Begion: Bors Quadens

ua.g. Frans T
S-ILDL!' T-41CLAW §

ey
AT T4, 1 e o e
[ bt ee. The Sl masdzits.

-iezko zarobione pieniq dze mozna wydac
zenie mozliwosci swojego statku

noscia mozna jednak stwierdzic, ze
programisci zrobili kawal dobrej
roboty. Perfekcyjna grafika, dosko-
nale zrealizowane efekty diwigko-
we oraz ciekawa fabula — to
podstawowe atuty tej gry. TACHY-
ON wcigga i ol$niewa efektami
specjalnymi. Mozna w niego grac
z zapartym tchem przez diugie go-
dziny. Jest to pozycja obowiszkowa
dla kazdego mitosnika kosmicznych
symulatoréw.

I__Ei ¥
m
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Tachyon The Fringe

1 Kosmiczny

! 129zt rwl.ovaluglcfh‘lnrage i mﬂgamt'
“—a Min: Pentium 200, 64 MB RAM, akcel. 3D
Zal: Pentium 11 400 MHz, 128 MB RAM,
akeelerator z Riva TNT2 i
Fzmtesn,rc'na gmf ika, |nlere5ujaca !abuia.
sparo ciekawych misji

5 agania sprzetowe (zalecany
o o o _

Tekst: Przem ysfn'w Youzi* Szyn'k-ol"a |
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Mars znowu staf sie modnym tematem. Wydawatoby sig, ze pld _._ wnc

staniu kilkunastu sond w kierunku Czerwonej Planety, ludzie skie-
ruja swoja uwage w inna strone. A jednak... Czerwona Planeta po-
wraca na ekrany i to nie tylko kinowe...

Trzeba przyznac, Ze tworcy
MARTIAN GOTHIC, przygo-
déwki w klimacie thrillera SF,
dobrze wyczuli marsjarfiska ko-
niunkture. Fabuta gry nawiazuje do
prawdziwych odkry¢ naukowych
i jest wizja tego, jak moZe wygladac
badanie Czerwone] Planety. Nie-
stety, nie jest to przyjemna wizja.
W mroczny i przerazajacy klimat
gry wprowadzi cig juz sekwencja
poczatkowa, ukazujaca Ziemig,
a dokladniej Antarktyde, jedenascie
tysiecy lat przed nasza era. Nagle
niebo przecina smuga dymu.
Ogromny, rozgrzany meteoryt
wpada w atmosfere i uderza w lod.
Potem przeniesiesz sie w przy-
szioéé, Jest rok 2019. W kie-
runku Marsa
wysfany  zostaje
statek z trzyosobo-
wa zafoga. Jej celem

Cos jest nie tak z procedurg oczyszczania
$luzy. Nic nie dziala tak, jak powinno!

Takie pojazdy
by€é moze jui
whkrétce bedg
zatruwaé atmos-

RAPORT ZE STACJIVITA 1
Zr6dio paniki: nie znane
Ostatnia transmisja: przerwana
Powdd przerwania transmisii: nie znany
Los zalogi bazy Vita: nie znany
Hipatezy dotyczace losu zafogi:

1. Awana systemu podirzymywania 2Zycia
2. Awaria glownego nadajnika stacii
3. Choroba znacznej czesci zalogi

4. Afak marsjaniskich mikroorganizmow cho-
robotworczyeh

Altemnatywna hipoteza:
1. Ingerencja Obee] inteligentnej formy Zycia
i

jest zbadanie, dlaczego niespodzie-
wanie zamilkla baza Vita, znajduja-
ca sie na Czerwonej Planecie.
W roku 2005 na Marsa posfano
bowiem sonde, ktéra odnalazfa na
powierzchni planety slady wskazu-
jace na istnienie prymitywnego
zycia. Znalezisko byfo na tyle prze-
konywujace, ze w 2015 wyruszyta
na planete pierwsza zafogowa eks-
pedycja. Astronauci w ciagu kilku
lat zbudowali baze, usytuowana
w poblizu czap lodowych. Ich ce-
lem bylo znalezienie $ladow Zycia
biologicznego. Kiedy badania po-

" Jaka sliczna architektura... Czyiby marsjanski
* gotyk? No, no, co za ksztalty...



Witamy w bazie Vita. Zyczymy mitego i produk-
tywnego dnia... Ups. To znaczy owocnego

wierzchni nie przyniosty Zadnych
rezultatéw, rozpoczeto poszukiwa-
nia pod ziemia. Dwa dni po wyko-
naniu odwiertdéw kontakt z baza
Vita 1 urwat sig... Ostatnia trans-
misja, jaka odebrano z Marsa
brzmiata: ,,Pozostancie sami... Po-
zostancie zywi’.

Tréjka bohateréw, czionkéw mi-
sji ratunkowej, wchodzi do milcza-
cej stacji badawczej i.. teraz ty
przejmujesz nad nimi kontrole.
Nie, nie denerwuj sie! Nie musisz
doprawi¢ sobie trzeciej reki, zeby
sterowa¢ poczynaniami trzech
o0séb jednoczeénie. Gra zostafa za-
projektowana w ten sposob, ze

w kazdej chwili prowadzisz tylko
jednego bohatera. Obserwujesz go
z réznych perspektyw. Kazda lo-
kacja przedstawiona jest z innego
ujecia.W jednym korytarzu kame-
ra umieszczona jest np. niske nad
ziemia, a2 w windzie nad twoja
glowa. Co prawda taki sposob
przedstawiania miejsca akeji moze
sprawia¢ problemy z orientowa-
niem sie w terenie, jednak Swiet-
nie buduje napiecie podczas
zwiedzania stacji Vita,

A jak wyglada sama stacja? No
c6z, z niewiadomych wzgledéw zo-
stata zaprojektowana jak gotycka
katedra. Drzwi i $luzy przepomina-

Laboratorium medyczne. Sq tu naukowcy, biolodzy, geofizycy, a zapomniano
o sprzqtaczce. Jednak ci Obcy, to brudaski

Ciemne korytarze, swiatfa alarmowe... Brakuje
jeszcze tylko Obcych. A moze nie?

ja bramy do katakumb i lochow,
a korytarze oswietlaja nieliczne
czerwone lampy. Wigkszosc drzwi
zostata zapieczetowana, a niekté-
re grodzie zaspawane. Brzmi prze-
razajaco! W MARTIAN GOTHIC
nie ma miejsca na powolne budo-
wanie napiecia. Tutaj wszystko
toczy sig bardzo szybko i nie be-
dziesz mial czasu nawet na chwil-
ke odpoczynku.

Juz na poczatku gry natkniesz sie
na trupy kolonistow. W jednym
z korytarzy bazy lewituje ciafo ko-
lonisty, ktory... ciagle sie rusza. Wy-
glada na to, ze stacja badawcza to
teraz nawiedzony dom na Marsie,
w ktorym strasza duchy Obcych
i zmarlych astronautow. Nastrgj
grozy pogiebia takze przejmujs-
¢a oprawa muzyczna, ktora brzmi
jak temat z dobrego horroru.

Czeka cig wiec diuga i niebez-
pieczna przygoda. Bedziesz musiaf
sprawdzi¢ korytarz po korytarzu,
odnalef¢ klucze do zamknietych
laboratoriéw i odkry¢ najbardziej
przerazajace tajemnice. Jak widac,
wyzwanie jest trudne. Takie sa tez
zagadki, ktére musisz rozwilkdac
w grze. |ezeli wigc nie jestes za-
prawionym w bojach graczem
w przygodéwki, lepiej sprébuj
czego$ innego. Zabawe dodatko-
wo utrudnia fakt, ze gra nie
ucierpia na tym osoby, ktére nie
znaja dobrze jezyka angielskiego.
Jedyna pociecha moze byc dla
nich fakt, ze podczas rozgrywki
mozna wiaczy¢ opcje, dzigki kto-
rej tekst dialogdw wyswietlany
jest na ekranie.

Pierwsze zwloki juz sq. Lepiej nie myslec, co
bedzie dalej... Teraz moze jui byc tylke gorzej

MARTIAN GOTHIC to dobra
propozycja dla wszystkich milo-
snikéw przygody i rozwiazywania
ponurych tajemnic. Moina ja po-
réwna¢ do stawnego ALONE IN
THE DARK. Jesli oprécz rozwiazy-
wania trudnych zagadek lubisz ta-
kie filmy, jak ,.Obey", czy ,Ukryty
wymiar”, to na pewno powinienes
sprobowac rozwikiac tajemnice
Czerwonej Planety.

gig WWW. r.-nmes.compu;c [
|

estety, o Martian Gothic
" nie ma zbyt wielw informacji

Pasonujaca wyprawa na
Czerwona Planete. Tajemnice i
groza w kazdym zakathu

Tekst: Maciej Jurewicz

k

= Wszys;kle d_rzm zos"tafy zamkﬁféte i zablokowane.
Ciekawe przed czym? A moze przed KiM?
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Czy marzyles kledys, aby zostac gwiazda telewuzu" '
- Jesli tak, DEVIL lNSIDE f'rmy Cryo

Y da ci taka mozliwosc.)

Niestety, program, w ktorym wezmiesz udziat,]
to nie Milionerzy, tylko Piekielny Show!

Zomby powstajg z pfomrem publicznos¢ szaleje. Wyglada na to,
ze tafliej publice nie potrzeba wigle do szczescia

]

VIL INSIDE oparte jest na
”zalonym pomysle. Stary
opuszczony dom, peten Zy-
wych trupdw i pufapek, okazuje sie
miejscemn akgji superteleturnieju.
W budynku rozstawione sg kame-
ry, $miatkowie, ktérzy don wkra-
czaja sa bacznie obserwowani
przez widzéw na calym $wiecie. Je-
$li postradafes zmysty, a Zycie ci
niemife, to wejdZ do srodka. Zo-
stan gwiazda Programu!

Gre rozpoczyna sekwencja ro-
dem z hollywoodzkiego filmu. Smi-
glowiec unosi sig na Los Angeles,
przeczesujac przedmieécia szpera-
czem. Sfychaé wycie syren i pisk
opon. Samochody policyjne za-
trzymuja sie przed brama starej
posesji. W tym momencie pojawia
sie Gwiazda Wieczoru — Dave Ac-
kland, reporter i byly palicjant.
Przefadowuje pistolet i rusza
w strone nawiedzonego domo-
stwa.

Jako Dave, masz za zadanie od-
kry¢ tajemnice nawiedzonego do-
mu. Nie jest to oczywiscie fatwe,
gdyz caly teren dostownie naszpi-
kowano putapkami. Do tego
dochodza jeszcze zombi i inne pa-
skudy. Twdrca piekielnego show
— Jack Ripper postaraf sie, aby jego
program byl naprawde wciagajacy.
Nie martw sie jednak, nie jeste$
sam. Krok w krok podaza za toba
operator z kamera. Nad twojg glo-

, wa krazy telewizyjny Smigfowiec

I
N sko: Ackiand
Zawod: reparier, byiy
policjant

Rola: Giownygosé pro-
gramu Devil Inside
Uzbrojenie poczaikowe:
pi
Cel3

2000000000000 GOO0 0

rac teletumiej

relacjonujacy dokonania uczestni-
kow zabawy. Miliony ludzi trzymaja
za ciebie kciuki. Na poczatku,
uzbrojony w pistolet z celowni-
kiem laserowym, musisz przedrzec
sie przez zapuszczony ogrod i zna-
lei¢ wejscie do MNawiedzonego
Domu. Co jaki$ czas faczy sie z to-
ba prowadzacy program — Jack
Rnpper Bedzie cie chwalif za poste-

py i Ia]a-f za bfedy. Wy]qtkowo wi-

\( = Komitet powitalny juz czeka...
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Zdjecia ze smiglowca. Policjanci w starciu z martwiakami. Efektowng walke

przekazujq do studia rézne kamery. Czy Dave dotrze na miejsce akcji?

dowiskowe akcje publicznosé
nagrodzi burza oklaskéw.

DEVIL INSIDE to gra typu
action—adventure (z wigkszym
naciskiem na naprawde szalone ac-
tion). Swiat ogladasz zza plecow
bohatera, co w przypadku DEVIL
jest akurat uzasadnione — wszak
podaza za toba operator kamery.
Juz od pierwszych chwil po uru-
chomieniu gry fatwo wczujesz sig
w jej klimat. Hafasliwa muzyka,
kursor w ksztafcie zfotego mikro-
fonu: to szalony spektakl ,,real life”
w amerykarskim stylu. Produke na
miare czasow, gdy w kinach trium-
fuje ,.Blair Witch Project”.

Interfejs nie sprawia problemow.
Szybko mozna sie do niego przy-
zwyczaic. Zapamietanie wszystkich
funkcji, przypisanych klawiszom
i sterowanie kamerami, pokazuja-~
cymi akcje, nie ufatwia jednak zycia
graczom. Tworcey gry musieli prze-
ciez pokazac, ze stac ich na orygi-
nalnosé. Daje to jednak mozliwosé
obserwowania poczynan bohatera
nie tylko zza jego plecow, ale takze
z gory lub z przodu. Mozesz row-
niez zrobic zblizenie na czajace sie
w poblizu monstra, albo pofaczyc
sie ze studiem i publicznoscia.

WV czasie gry zmierzysz sie z 50
rodzajami potwordw. Do dyspo-
zycji dostaniesz takie osiem
rodzajow broni. Przyda ci sig réw-
niez kilka specjalnych umiejetno-
éci (przemiana Dava w skrzydlata
Dave to unikalna cecha twojego
bohatera). Podréz przez teren
MNawiedzonego Domu z pewno-
$cia nie bedzie nudna. W tej grze
nie ma bezpiecznych miejsc. Na-
wet na terenie, kiory wczeéniej
zostal juz dokfadnie ,wysprzata-
ny”, moga pojawic sie oiywiency.
Oczywiécie potwory zjawiaja sie
w najmniej odpowiednich mo-
mentach, a towarzyszy im wrzawa

i T o

- -

Pod tym adresem znajdujq sie
podstawowe informacje o grze.
Ze strony www.cdprojekt.com
mozna sciggnge demo

IS¢ czy nie i$¢? Nie ma rady, ide - ,,Show must go on!”. W koricu musze

rozwiklaé te wielkq tajemnice

ogladajacej cig publicznosci. Kiedy
stajesz twarza w twarz z paskud-
nym gigantem, na ktérym twoj pi-
stolecik nie robi wrazenia,
w bocznym ekranie pojawia sie
Jack i zaczyna podgrzewac pu-
blicznosé: ,Nasz bohater wpadt
w tarapaty! Co zamierzasz teraz
zrobié¢ Dave!”.

Niestety, DEVIL nie jest idealny.
Rozgrywka moze wydat¢ sig nieco
zbyt uproszczona (chodzisz
i strzelasz). Szkoda, Ze nie roz- ,
budowano bardziej czesci,
zwiagzane] z  wysilaniem
szarych komérek. Jest to
dziwne, biorac pod uwage,
Ze scenariusz gry napisaf
Hubert Chardeau, autor
wielkiej tréjki — serii
ALONE IN THE DARK.
Nie mozna jednak
traktowac DEVIL IN-
SIDE jake kentynu-
acje tamtej serii.
Pomimo podobnej
scenografii i rekwi-
ZytOw, gra ma zu-
pefnie inny kli-
mat. To raczej
wielka parodia
telewizji i tan-

Dava,
ciemna
strona
gléwnego
bohatera.
Pigkna

i niebez=
pieczna

detnych horroréw niz budzaca
groze gra. Chociaz Dave moze
w kazdej chwili zginac, wszystko
jest traktowane z przymruzeniem
oka. To szalony pastisz, odnoszacy
sie do naszych
czasow. Jesli
juz go do

‘A czegos po-
A réwnywaé,
to do ta-
kich fil-
mow jak

(Imigipava
N o: Ackdand
Zawod: Gzar_{ly_Anldl

programu Devil i de
Uzbrojenia poczatiowe:

Cel: Wydrac teletumiej

Uciekinier”, ,,Od zmierzchu do
$witu”, czy ,, Truman Show”.
Grafika nie szokuje (ani pozytyw-
nie ani negatywnie), po prostu
miesci sie w standardach obowia-
zujacych gry typu action. Tworcy
wiekszy nacisk pofozyli natomiast
na diwigk. To wlasnie rézne odglo-
sy mlaskania, przeiuwania i jeki
zombi robig wrazenie i budujz na-
piecie. Dzigki takim smaczkom DE-
VIL INSIDE moze przynies¢ duzo
przyjemnoéci z gry. Polecamy go
gléwnie mitosnikom cietego humo-
ru i strzelanin z Zywymi trupami.
Devil Inside

‘ Upsorna Akcja -

29302 | CryolCo-Projeie | 1 grac
Min: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
i1

75 || Noa | ipc:| AL )

_ Zal: Pentium 1300 Miz, 64 ME RAM

Szalony pastisz
XX wieku. W

No bohaterze gry

wrazenia... M

Tekst: Maciej Jurewicz
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Gra zostafa spolszczona od poczat-
ku do konica — poczynajac od pro-
cedur instalacyjnych, poprzez in-
terfejs uzytkownika, na opisie kolkpitu
mysliwea konczac. Mifym elementem sa
przede wszystkim polskie nazwy przy-
rzadéw poktadowych w kabinie pilota,
choé niektdre z nich zostaly niezbyt
zrecznie przetfumaczone. Zastrzezenia
mozna mie¢ takze do tumaczen tek-
stéw wprowadzajacych gracza do misji.
Niektdre z nich sa trochg nieporadne
i niezreczne. Widaé, ze tiumacz nie bar-
dzo radzit sobie z przektadem skompli-
kowanych okreslen wywodzacych sig
z terminologii technicznej i naukowej,
jak réwniez z wojskowym oraz lotni-
czym slangiem. Niektére zdania napisa-
ne zostaty tak ciezkim jezykiem, Ze trze-
ba je czytaé dwa, lub trzy razy, aby do-
miy$leé sie, co autor miaf na myéli. Traci
| na tym nieco atmosfera gry, poniewaz

emocje szybko cpadaja, kie-
dy glowisz sie nad tekstem.

W trakcie wykonywania misji wszel-
kie rozmowy migdzy pilotami
prowadzone s3 oczywiscie w jezyku
polskim. Trzeba przyznaé, ze pomaga
to w utrzymaniu klimatu walki po-
wietrznej. Piloci krzycza, ostrzegaja sie
nawzajem o zagrozeniach i reaguja na
wydawane polecenia. Gdy podczas ko-
smicznych bojéw robi sie niebezpiecz-
nie, spokojne komunikaty przeradzaja
sig w stanowcze, a czasem nawet pa-
niczne okrzyki. Tutaj tez znalez¢ moz-
na kilka potknieé, np. czasami wsréd
tego zgietku nie stychac¢ dialogow.
QOgolnie jednak nie jest Zle.

Niestety, wspomniane wczesniej bfe-
dy obnizaja wartosé dziefa. Poza tym,
polska edycja FREESPACE 2 miata sie
ukazac jeszcze w listopadzie, a tymeza-
sem jest juz maj.

-

Trzech na jednego? Niefadnie... Ale nie

martw sie, twdj bohater i tak wygra!

Co mi zrobicie, gdy mnie ziapiecie?
Ciekawe, jak tu wejdziecie...

To ptak? Samolot czy Superman?
Nie, to Jackie skacze z dachu...

24 CUCKs
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oz sedziwy wujek Jackiego
zostaf porwany przez bezlito-
snych gangsteréw z Chinatown.
Jak tatwo sig domysli€, niesamowi-
ty Jackie rusza w poscig. Zeby
historia byfa nieco bardziej skompli-
kowana, pojawia sig jeszcze tajemni-
cza paczka, ktora miata trafic do
klasztoru Shaolin, ale réwniez wpa-
dta w rece bandziorow.

JACKIE CHAN STUNTMASTER
to gra dynamiczna, widowiskowa
i petna humoru, jakze charaktery-
sycznego dla filméw z tym skosno-
okim mistrzem kung — fu. Jak zwylde
ostatnimi czasy, wykorzystano tech-
nike motion capture. Dzigki temu
maty komputerowy ludek zachowu-
je sig, skacze i kopie jak prawdziwy
mistrz. Do dyspozycji masz wiele
zestawdw ciosdw, uderzen, kop-
nieé, kopnigé z obrotu, kopnigé
z podskoku i kombinacji wszystkich

,,Kaskader Jackie Chan” to bijatyka
potaczona z platformoéwka. Gra nie ogranicza
sie bynajmniej do serii pojedynkéw na arenie,
lecz posiada nawet jakas fabufe

Taki widok oznacza E iwi
poiegnal sie ze statkiem i nie tka :

jes i uwazgsz, Ze pilotowanie statku ko-
“smicznego jest hmve, jestes w bledzie

- et oe | [POY
FTGESﬂiIGe;z

Symuiatar Sialky Kesmicanego
| 792 Interplay/CO Projekt  1-2 graczy
Min: Pentium 200, 32 MB RAM, akcelera-

tor 30, Zak Pantium Il 300, 64 MB RAM,
BMBakcelerawsa

[ Grafica (5} Diwick (M Frojoa @

Ciekawa | maﬂna!'abuh,
" R D

OBE%“ wewmmemu bﬂk

Interesujacy symulator kosmicz- |
A Szkoda,;r: polska wars;ap»

Czasami trudno sig zorientowac, kto
jest wrogiem, a kto nie...

Takie ciasne zaufki w chinskiej dziel-
nicy bywajg bardzo niebezpieczne

mniany juz klasyczny humor w styls
zabili go i ucieki”. Niepekonany bos
hater jest niestety strasznym pe
chowcem. Co i rusz spada mu
glowe jakas paczka, potraca go ci
raréwka, a popisowy numer z ka
nigciem, ktére powala dziesiecil
ziych facetéw na raz, na ogot koricz
sig potknieciem. | tak, niepokonan)
Jackie laduje twarza w katuzy.

powyzszych, Mozna réwniez wyko-
naé klasyczne wejécie po S$cianie,
aby wyladowa¢ tuz za plecami prze-
ciwnika czy tez walczyé w popiso-
wym stylu wielkiego Chana, czyli
w stylu ,,pijanego mistrza”. Ponadto
two] bohater moze na bietaco im-
prowizowac i walczy¢ wszelkiego
rodzaju przedmiotami, jak chociaz-

by... patelnia.VWalki sa tu dynamiczne == =y ,_"'p
i bardzo efektowne ale za to bazkr- : .

wawe, Dlatego tez gre moZna JEGIHB Chan sm;nmaster
poleci¢ i mfodszym mifoénikom Kopana Akcia

PlayStation, fanom ,salonowych” 19921 | Midway/Sony  1-2graczy

platforméwek i filmow z — jak zwy-
kle niesamowitym — Jackie Chanem.
Denerwujaca jest tylko platformo-
wa czeéé gry — skakanie ze skrzynki
na skrzynke, z dachu na dach. Jak
raz sig nie uda, to nalezy wszystko
zaczynaé od poczatku. Ale na tym
polega urok zrecznosciowek.. Na-
stréj poprawi ci natomiast wspo-

 \Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shoek

[ Grafica Wl Diwick W Froid (8

@Graﬂkalruc niepokonaneg Jackia
Chana a... lepsze niz w natuze

CZetE FecInOsCiowo-
. 2t L pkaitonnuwageﬁ

Prawdziwa grdd(a dla mitosni-
kow filmow karate. Zwlaszcza {§8
ch z Hong Kongu... b




Najwiekszy RTS wszechczaséw | Synteza najlepszych gier strategicznych

e Kilka klas wyrobnikéw pozyskujacych

* Dowodzacy formacjami bohaterowie
7 rodzajow zasobow.

istotnie poprawiaja skutecznose wojsk.

s W Imperium mozesz posiadaé

= Magiczne przedmioty wplywaja na cechy
do 50 ooo jednostek.

bohateréw 1 dowddcow.

* Mozliwosé tworzenia wiasnych formacii

* Fréznicowany teren dziafan (las, bagna itd.]
skiadajacych sie z réznych typoéw wojsk.

wpfywa na zachowanie jednostek.

s Kaptani wiadajacy ponad 30 zakleciami. * Opcje dyplomacji umozliwiaja zakiadanie sojuszy

: : e z sasiadami lub ich zniewalanie.
* Rozbudowane opcje handlu miedzy prowmcjami. 4

Wytaczna dystrybucja w Polsce:
Licomp EMPIK Multimedia Sp. = 0.0, 02-35 Warszawa, ul. Chochotowska 3¢,
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T™ PHILOS LABS | Wylacma licencja - Ui Soft Enteriainment, Wizelkic praws gastreczone. Wazelkie imne znaki i nazwy iandlowe 53 wilaczna whasrodciy od powied vich firm. e ich w jukiejkobuick postacy, bez 5y Ioyeh zezwolef, jest prawnie zabronione.




EFA EURO 2000 mozna
$miato mazwaé nastepca FIFA
000. Wyglada dokfadnie tak

samo, tylko... jest pod kaidym

wzgledem lepsza. Pierwszy plus, to
znacznie poprawiona szata grafict-
na. Zawodnicy duzo bardziej
przypominaja tych naprawde wy-
stepujacych

na boisks, d.ococ;zy--_'

Euro 2000. Ty jednak juz dzis

mozeszZ przekonac su@, Id:o

P CIL EOm S
"Ni?i:pi!nomny napostnik — zaraz bedzie gol

pozwa-
lajacych
dostoso-
waé mecz do
wiasnych ocze-
kiwa. Mozesz
zdecydowat o
porze dnia i

tacji lub tez stworzy¢ wiasng niepo-
konang jedenastke.

Jednak nawet najlepszy skiad to
nie wszystko — niezbedny jest jesz-
cze plan gry. Wyb6r poczatkowe-

go skdadu oraz ustawienia druzyny
;eat w EURO 2000 dosi
rozbudowany,

valedl'
% e 4 -




Tym razem bramki nie bedzie —

Cickawe czy sedzia uzna to wejscie za faul

strefowa, pressing, Dzield zastoso-
waniu - kolorowych oznaczefi od
. razu widaé, czy obrofica nie gra
pn)rpadk:em w ataku. Z kolei ikon-
ki na pierwszy rzut oka pozwalajg
okreéli¢, w jakie] kondycji znajduja
sie twoi zawodnicy. Te rozwigzania
sprawiaja, ze wecielenie si¢ w trene-
ra druzyny nie nastrecza zadnych
trudnoéci, a pefnienie jego funkji
zwieksza atrakcyjnoS¢ zabawy.
Korzystne zmiany nie omingly
takze tzw. zagran uméwionych.
Kazdy staly fragment gry moZesz
rozegra¢ na kilka lub nawet kilka-
nascie sposobow. Niestety, w kai-
dym meczu do wyboru s3 jedynie
trzy wybrane wczesniej sdle:mf.y
dla kazdego z zagran.
Inng wada EURO 2000 jest brak
 radaru. Utrudnia to orientacje

zagrac ,na Slepo™. Na szczescie
 drieki odpowiednim ustawieniom
- kamery mozna znacznie zwiekszyc

. widziany obszar boiska, co nieco

rakgmpemule to umxdmenut_ ;

sytuacji na boisku i czasami trze- r

najciekawsze s3 oczywiscie mecze
do pierwszego celnego strzalu.
O losach spotkania moze wtedy
zawazy¢ jedna udana akcja, co
zmusza do bardzo uwainej gry
w obronie i jest przy okazji dosko-
nafym treningiem.

Ta rozgrywka oraz mecze towa-
rzyskie, to oczywiScie jedynie
uatrakcyjnienie startu w EURO
2000. Rywalizacje o najwazniej-
szy tytul mistrzowski mozesz
zaczaé od samego poczatku, czyli
eliminacji, albo tez od razu wystar-
towaé w ¢wieré- lub péffinatach.
Skfad grup eliminacyjnych oraz
rozstawienie druzyn w finafach
mumlowwaétnkd?ugc,azm—

Zdobyte bramki mozesz obejrzec w po-
wtarkach i to w wielu ujeciach

Strunn nie jest ztiy‘t mzbudo-v B :
wan Pom obmzkam: Z gry

e EASpOﬁsﬂMGpr 1—20graczy

s Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 80 MB HD
Zal.: Pentium 200, 54 MB RAM, 350 ME HD,
3 MB Akcelerator 30

Swiatna g:aﬁka wysokie U
@ ko'npmamwm nywali
| o Brak radaru utrudnia planowanie skoji__
- - FeC orae = .;"

gola tym ra-
edzie.

Tekst: Andrzej »C(w)alineczka’ Cwalina



Gabe Logan powrocit. Tak, ta wiadomosc jest juz

wystarczajgco wstrzasajaca. To jednak dopiero
poczqtek pradeIwych Idopotow...

Leplef nie wychyn‘a-: sie zza trans-
portera... Licho nie spi!

YPHON FILTER 2 to mocna
Sgra akcji. Pokierujesz losami
agenta Gabriela Logana i jego
kolezanki po fachu, Lian Xing (tak,
tym razem Lian pojawia si¢ osobi-
scie). Akcja rozpoczyna sie dokiad-
nie w tym miejscu, gdzie zakonczyta
sig pierwsza cze$c. Agenci zostajg
zaatakowani na lotnisku w Kazach-

stanie przez zamaskowanych
zofnierzy. Napastnicy porywaja nie-
przytomna Lian i... to jest ich naj-

wigkszy biad. Rozwstieczony Gabe
rusza w pofcig. Niestety, whkrotce
okazuje sig, Ze rodzima Agencja wy-
rzekfa sie swoich najlepszych ludzi
i, co gorsza, wydala na nich wyrok
$mierci. Gabriel i pani Xing zostali
uznani za migdzynarodowych
terrorystow. Scigac ich wiec
bedzie policja i wojsko.
Bohatera w SY-
. PHON FILTER 2
. widzisz z per-
spektywy
trzeciej
osoby lub

Chwilami Gabe ma do przebycia
bardzo ryzykowng droge...

pierwsze] w trybie snajperskim.
Najwazniejszym elementem gier te-
go typu jest oczywiscie strzelanie.
Twoj arsenat w tej czesci nieco sie
powiekszyt. Oprécz pistoletu 9mm,
srutdwki, karabinu szturmowego
M16, granatéw i karabinku snajper-
skiego masz do dyspozycji takze
klasyczny noz, kusze, miotacz plo-
mieni i granatnik. Wybér broni jest
bardzo waznym elementem gry.
W niekeérych misjach musisz
dziafa¢ skrycie i usuwaé prze-
ciwnikow pe cichu.

Duzym atutem SYPHON
FILTER 2 jest system roz-
liczania obrazef i brak
tak zwanych punktéw
Zycia. Jak to mozli-
wel! Tworcy Sy- .
phon Filter wyszli
z zafozenia, Z
ich gra ma
najlepiej od-
WZorowy- -

tego, e wrog jest daleko? Dia
snajpera to nic trudnego!

T .mn L Jl ﬁ‘m F /‘I

|
tl-_' N—— 2

Nie wiesz co zrobié? Pemogg ci
pojawiajqce sie w grze podpowiedzi

Wielki wyscig. Kte wygra — amery-
kanski komandos, czy Rosjanin?

wac filmy akcji. Wszystkie strzelani-

- ny pokazane s3 w sposdb iscie hol-

lywoodzki. Zamiast stafej liczby
punktow zycia, ktore bohater traci,
a nastepnie odzyskuje, korzystajac
Z apteczek — zastosowano tu zupet-
nie inny pomyst. Zywotnos¢ bohate-
ra jest okreslona tylko na sceny
walki. Jesli uda ci sie wyjs¢ cafo ze
strzelaniny w nastepnej wystepujesz
juz w petni sit. Nie sadz jednak, ze
przez to gra staje sie fatwiejsza. Za-
dania sa trudne, wymagaja myslenia,
refleksu, celnosci i... odrobiny szcze-
$cia. Jesli ci go zabraknie, nie martw
sie. W SF 2 zastosowano nowy sys-
tem zapisywania gry — ,,punkty kon-
trolne”. Jesli bohater zginie, zaczy-
nasz gre w ostatnim punkcie. Roz-
wiazanie jest proste i dzieki niemu
gra nie jest tak frustrujaca, jak jej
poprzedniczka. Misje sz bardzo
roznoradne i skfadaja sie na ponad
20 ecapow, odbedziesz np. podréz
do Moskwy.

Gra zostata Swietnie przygotowana
od strony graficznej. Miejsca akcji kaz-
dej misji sa doskonale dopracowane.
Ruch postaci plynny i bardzo natural-
ny, a to dzieki niezawodnej technice
~pochwycenia ruchu” (motion captu-
re). WWymiana ognia pomiedzy zofnie-
rzami robi naprawde wrazenie. Swist
kul, dziury w $cianach i sypiace sig fu-
ski, — wszystko co najlepsze dla mifo-
$nikow konkretnej akeji.

Szykuje sie ostra ;
jazda. Ta zdespero- e
wana dwdjka et

potrafi by grofna

UWO'IG} na pi'eqr" Twoja bohaterka
wiasnie wpadia w tarapaty

Bl ===
iﬂﬁ:r htl:j: fwww syphonﬂiter com

R e R g &

Ciekawa stronal Znajdziesz
na-niej dokiadne-opisy posta-
ci; broni, itp. Warto tutaj

Syphon Filter 2
Mocna Akcia
1892 | Eidefic Inc./ Sony  1-2 graczy

° Fl'ykclzysiule. Marmry Card, Dual Shock

—

Tekst: Maciej Jurewicz

Ta gra szr]aj' dcrbry hul.l;rwo l

odzki film smsacy;ny No i oczy{#8




o dzwieku 3D...

@ Obecnie mozna kupic karty muzycz-
ne, umozliwiajace wykorzystanie zesta-
wow audio, zaprojekiowanych z mysla
o komputerze. Na taki zestaw skiadaja
sig: subwoofer, dwa aktywne glosniki
stereo oraz dwa pasywne satelity. Re-
latywnie niska cena takiego zestawu
sprawia, Ze mozesz rozwazyc jego za-
kup przy ,komponowaniu” nagtosnie-
nia swojego komputera.

@ Umieietne rozstawienie cafego ze-
stawu glosnikow jest niezwykle istof-
ne, jesli cheesz uzyskaé dZwiek na-
prawde wysokiej jakosci. Glosniki wci-
sniete na pofke z ksiazkami I zasfonie-
te zdjeciem ulubionego zwierzaka

Z pewnoscig nie wywiaza sie ze swoje-
go zadania fak.

@ Zalety zestawow 3D sound: wszyst-
ko w jednym (subwoofer, satelity i gfo-
$niki stereo); d2wiek naprawde dobrej
jakosci.

@ Wady zestawow 3D sound: drozsze
niz zwykie gfosniczki (ale i tak fansze
niz wzmacniacz, kelumny i subwoofer
kupowane osobno), zajmuja sporo

miejsca; platanina dodatkowych [ml:ll.J

-

Gniazda i gniazdeczka...

@ Dobra karta obstugujaca dzwigk
3D powinna posiada¢ dodatkowe
wyjscia audio, przeznaczone do pod-
faczenia wiekszej liczby glodnikow.

© Subwoofer
® Najwielkszy glosnik w zestawie,
odpowiadajacy za niskie tony. Naj-
lepiej ustawic¢ go gdzies na podio-
dze, np. pod biurkiem — tak, aby
diwiek dochodzit do twoich uszu
nieco z dofu. Podfaczany do wyjécia
Line out.

@ Satelity

® Nieaktywne glosniki dodatko-
wo wzbogacajace realizm
diwigku. Podfacza sie je do sub-
woofera specjalnym kablem, keory
jest dofaczany do zestawu, Najle-
piej umiescic je na wprost gracza,
na przykfad obok monitora.

© HEiosniki steren

® Dwa akrywne glosniki (zn. mozna zmie-
niac natgzenie dzwieku,a w pewnym zakre-
sie réwniez jego barwe). Podiacza sig je do
wyjscia Audio out. Jesli chcesz uzyskad
dzwigk najlepsze] jakosci, umiesc je na row-
nej wysokosci, nieco z tyfu gracza.

QcKRs 45

Tekst: rafal Dziduch, lustracje: Horst Kelodziejezyic



Do lamusa odeszly czasy, kiedy wystarczyt

staby dzwigk z glos$niczka PC. Dzisiaj, aby

w pelni rozkeszowac sie najnowszymi grami,
nalezy zaopatrzy¢ sie rowniez w karte
muzyczng 3D. Dopiero wtedy uslyszysz

przestrzenny dzwiek

ak naprawde mozliwosci, ktd-
re oferujg wspodlczesne karty
muzyczne, to nie do konca
diwiek 3D. Nie jest on jeszcze
w stanie odwzorowad umiejsco-
wienia zrodfa odgfosow. Jednak
projektanci i inzynierowie muzycz-
ni robig wszystke, aby nieco... oszu-
kac twaj stuch.
Rezultaty ich prac s bardzo uda-
ne. Diwiek, kwory wydobywa sie

z glodnikdw, potrafi skutecznie sy-
mulowacd rzeczywistosc.

SYMULDWANE 30

Problemem w konstruowaniu dzi-
siejszych kart muzycznych jest to, ze
powinny one przekazywaé dzwiek,
ktéry naplywa ze wszystkich stron.
Jednak przy uzyciu standardowych
zestawow stereofonicznych, opar-

Dla tych, dla ktérych liczy sie takie wyglad sprzetuy, firma Creative Labs
przygotowala mroczng serie gfosnikéw... A gdzie Darth Vader?

46 cuCKs

tych na dwéch giodnikach, niezmier-
nie trudno jest osiagnad taki efekr.
Jak bowiem sprawic, aby gracz sly-
szat diwieki zza plecow, skoro
kolumny ustawione s3 po obu stro-
nach monitora? Teoretycznie — a sta-
rania producentéw pokazuja, ze
réwniez praktycznie — mozliwe jest
uzyskanie takich rezultatéw. Mozna
projektowaé moc i kolejnos¢ po-
wstajacych diwigkow, w taki spo-
sob, aby z dwoch kolumn docieraly
one do uszu grajacego z cdpowied-
nim natezeniem i opdznieniem.
W praktyce jest to jednak zadanie
bardzo pracochfonne i wymagajace
wielu skomplikowanych obliczen.
Duzo lepszym rozwiazaniem jest za-
stosowanie dwoch par glosnikow
lub catego zestawu audio. jednalkc wy-
prowadzenie diwigku na zewnatrz
komputera, to jeden problem.
O wiele trudniejsze jest wygen-
erowanie takiego dzwieku.

OSZUKTWANTE USZU

Aby tatwiej uzmysfowic sobie,
w czym tak naprawade tkwi trud-
nosc¢ generowania dzwigku 3D na-
lezy zrozumie¢ pewien fakt Kiedy
styszysz jaki§ diwiek, ktéry docho-
dzi do twoich uszu z otaczajacego
srodowiska, jestes w stanie zlokali-
zowaé jego Zrodio. W przypadku
diwieku z gry komputerowej pro-
blern umiejscowienia jego Zrédia nie
jest juz tak istotny. Przeciez dosko-
nale wiesz, gdzie stoja glosniki
Trudno jednak sprawi¢, zeby diwie-
ki wydobywajace sie z konkretnych

miejsc (np. dwach kolumn) wraze-
nie umiejscowionych w  kilku
réznych punktach zamknigtego po-
mieszczenia (np. pokoju, w ktérym
stoi komputer). Dzigki temu znacz-
nie wzrostby realizm gry. Innymi sfo-
wy: jesli na ekranie ryczy potwor
ustawiony za twoimi plecami, to
z takiego wiasnie kierunku powinie-
nes slysze¢ ten diwiek. Cheac
rozwiaza¢ problem takiego pozy-
cjonowania diwigku, naukowcy
opracowali system zwany HRTFE
Daje on zludzenie, ze dochodzace
do twoich uszu diwieki umiejsco-
wione s3 dookota ciebie.

POJEDYNEN GIGANTOW

Gdy scena konkretnej gry jest juz
zaprojektowana w oparciu o techni-
ke HTRE projektanci musz3 sie jesz-
cze zdecydowad na to, ktory ze
wspofczesnych standardow obstugi
diwigku przestrzennego 2zastoso-
waé w danym tytule gry lub na
konkretnej karcie muzycznej. Najpo-
pularniejsze sa obecnie dwa stan-
dardy: EAX i A3D. Pierwszy to
rozszerzenie biblioteki DirectSound
3D o dodatkowe efekty —w pewnegj
czesci korzysta on z zalet HTR.
Drugi jest rozwigzaniem w pefni
opartym na systemie HTR. Za funk-
cjonowanie obydwu standardéw
odpowiadajg procesory firmowane
markami znanych producentéw. Te
dwa gléwne standardy dopelniaja
DirectSound 3D, oparty na rozwia-
zaniach programowych. Wiekszos¢
oferowanych dzisiaj kart jest zgodna




Dzieki komple

towi pieciu glosnikéw bedziesz mogt

Ill!!ﬂllll; THEH

d

ey

uslyszec skradajqeq sie

za tobq bestie lub czajqcego si¢ w zautku bandyte

-Stojaiu' ulatwiajq ustawienie glosni-
kéw na wlasciwej wysokosci

z DS3D, ale nie jest on zbyt zaawan-
sowany. Biorac pod uwage, ze rzad-
ko spotyka sie karty zgodne
zaréwno z EAX, jak i A3D, wybdr
jednej z nich kupic jest trudny. Decy-
dujac sie na jeden system, rezygnu-
jesz przeciez z konkurencyjnego,
a kazdy z nich ma swoje wady i zale-
ty. A3D jest systemem o wiele bar-
dzie] zaawansowanym technicznie.
Oferowany obecnie w wersji 2.0, ma
motzliwosé generowania diwigku,
dochodzacego z kazdej strony,
a wiec takze z gory i z dotu. Dodat-
kowo A3D moze symulowac tfumie-
nie diwigkéw w zaleinosci od
powierzchni od jakiej sig

odbijaja. Inna jego

zaleta jest generowanie akustyki
w oparciu © geometryczny obraz
sceny — wiadomo przeciez, ze ina-
czej szumi wiatr w pustym polu,
a inaczej w lesie. Chot te wiasciwo-
§ci posiada réwniez EAX, to w kar-
tach opartych o A3D wspomniany
efekt brzmi znacznie lepiej. Co cie-
kawe, system A3D najlepiej spraw-
dza sie w przypadku zestawdw
stuchawkowych — na nich brzmi
naprawde doskonale. Niestety,
mniejsza liczba gier, w ktérych byt
wykorzystywany, zepchneta go w tej
chwili na, co prawda silng — ale jed-
nak druga — pozycje. Obecnie zdecy-
dowanie prym wiedzie technologia
EAX, ktérej obstuga zostata wpro-
wadzona do pakietu DirectX.
Pozwala to tworcom gier na jej (du-
zo fatwiejsze, niz w wypadku A3D)
wykorzystanie. EAX, obecnie row-
niez w wersji 2.0, cho¢ nie jest uzna-
wany za tak dobry jak A3D, stat sie
przez to bardziej popularny. Istnieje
olbrzymia liczba gier obstugujacych
ten standard. Wiele wskazuje na to,
Ze prawie kazdy nowy tutyl bedzie
potrafit z niego korzystac.

JAK SLUCHAG 307

Ostatnim i niezbednym elemen-
tem potrzebnym do wygenerowa-

Dwa glasniczki i... mietniczka? Nie, to po prostu bardzo elegancki zestaw
SoundMan X2 Logitecha z glosnikiem niskotonowym!

Systemy diwigku 30
HATF

Skomplikowany system programowania diwigku prze-
strzennego dla wirtualnych srodowisk. Polega on na stwo-
rzeniu modelu glowy, zamontowaniu na nim licznych czujni-
lkéw i wielokrotnych probach z odbieraniem i nadawaniem
diwieku. Wszystko po to, aby stworzyé model najblizszy
oryginafowi, jakim jest stuch cziowieka. HRTF jest wykorzy-
stywany w projektach o wiele bardziej skomplikowanych niz
gry komputerowe.

A3l

Technika generowania dzwigku firmy Aure-
al, korzystajaca z opracowanej na potrzeby
Nasa techniki HRTF. Jest obecnie najbar-
dziej zaawansowana, ale dopiero zdobywa
popularnosé. Wykorzystywana przez karty
z procesorem Vortex 1 oraz Vortex 2.

AALLDVYHEI LN

DirectSound30

Wszechobecna biblioteka sterownikéw
wdarla sie rowniez w Swiat dzwickow. Dla
graczy to niezwykle korzystna sytuacja.
Gry i karty nie obsfugujace DS3D mozina
bowiem policzyé na palcach. Oznacza to
po prostu tyle, ze nie zostaniesz ,,na lo-
dzie”, w przypadku kiedy zawiedzie kté-
ry$ z mniej popularnych systemow.

Technika generowania dzwigku
firmy Creative Labs. Oferowana
obecnie w wersji 2.0, wraz z pakietem LiveWare. Integruje
sie z Direct X. Stwarza to wiele mozliwoéci, ktére sa ko-
rzystne dla graczy. Technicznie mniej zaawansowana od
A3D, ale nie powinienes zauwazy¢ duzych réznic. Obslugi-
wana przez zdecydowanie najwigksza liczbe gier.

K

Jest to skomplikowany i bardzo zaawansowa-
ny system generowania dZwigku przestrzen-
nego, wykorzystywany w zestawach kina do-
mowego. Istnieje rowniez mozliwos¢ podia-
czenia takiego zestawu do komputera. fest to system wieloka-
nafowy, a ceny zestawu obsfugujacego THX grubo przekra-
czajg 10000 zi. W skiad takiego cuderika wchodza: amplituner
THX, kontroler THX, zestaw gloénikéw bocznych i srodko-
wych, subwoofer. Urzadzenia te musza spefniac bardzo rygo-

rystyczne normy jakosciowe, stad ich wysoka cena...
. _J

wrazenia. Obecnie spotkaé mozna
najrézniejsze zestawy oferowane
przez wielu producentow, ktore
z powodzeniem nadajg sie¢ do
domowych zestawdw komputero-
wych. Przy wyborze nalezy kiero-
waé sie marka producenta (czy
zapewnia serwis i jakiej udziela gwa-
rancji) i ceng. Dla bardzo zamoz-
nych graczy istnieje idealne rozwia-
zanie — kino domowe, oparte na
systemie THX. Nadzwyczajna jakos¢
sprzetu wykonanego w tej techno-
logii oferuje zapierajace dech
w piersiach wrazenia, zwifaszcza
w przestronnym pomieszczeniu. je-
§li jednak pod zadnym pozorem nie
chcesz nabywa¢ tak powainego
sprzetu grajacego, polecamy zakup
dobrej jakosci stuchawelc i... zatopie-
nie sie w dfwieku przestrzennym.

aucKs 47

nia dzwieku sa glosniki.W przypad-
ku nowoczesnych kart muzycznych,
oferujacych sporg liczbg wyjs¢, mo-
7esz sam zadecydowad, jakie roz-
wiazanie wybraé, MNajprostszym
wyjsciem jest podiaczenie pary
aktywnych gloénikow. Musisz
jednak pamietac, ze takie roz-
wigzanie znaczaco obnizy ja-
kosé diwieku przestrzennego.
Bardziej zadowalajace rezultaty
daje podfaczenie karty diwig-
kowej do wiezy stereo — lepsze
kolumny, a takze wieksza moc
wzmacniacza, oferuja duzo lep-
sze brzmienie. Jednak najlepsze
rozwiazaniem jest oczywiscie za-
stosowanie zestawu skfadajacego
sie z subwoofera | kilku gloinikéw
kierunkowych, Odpowiednie ich
ustawienie zapewni niezapomniane

Tekst: Rafal Dziduch, Zdjecia: materialy prasowe producentéw: Tornado, Creative Labs




Myslisz, ze polska wer-
sje gry robi si¢ w pare

minut? Nic z tego!
Niekiedy jest to row-
nie pracochfonne, jak
produkcja samej gry.
Zreszta zobaczcie
sami...

ydawatcby sig, ze wystarczy
lko przetumaczy¢ teksty
wystepujace W grze, potem
ustawic akroréw w studiu i kazac im
je przeczytac. Nastepnie nagrac ich
wypowiedzi i wstawi¢ do programu.
Jednak proces udiwigkowienia gry
jest zmudny, diugi i kosztowny. Przy-
gotowanie polskiej wersji dobre]
przygodéwki czy rozbudowanego
RPG moze trwaé nawet szes¢ mie-
siecy. Przy duzym projekcie pracuje
okoto dziesieciu dumaczy, kilku re-
daktoréw, dwach korelktorow, pro-
gramista, rezyser i operator dzwigku
— caly szrab ludzi. Kiedy zakoncza
prace, taka wersja gry, zwana beta,
musi jeszcze zostad sprawdzona w
,akeji" przez kilkunastu testeréw. Ci
potrafia $lecze¢ nad nia i przez trzy
tygodnie.

Na poczqtku jest bardzo mito.
Wygodna kanapa i troche relaksu

1. Tekst i iumaczenie

Juz sam poczatek pracy moze oka-
zaé sig bolesny. Przede wszystkim
producent gry musi dostarczyc
wszystkie teksty, ktore sie w niej po-
jawiaja (zaréwno pisane, jak i mé-
wione). Niektére firmy nie sa przy-
gotowane na wykenywanie obcoje-
zycznych lokalizacji, wigc juz na tym
etapie moga pojawic¢ sie problemy.
Kiedy tekst trafi do polskiego dys-
trybutora, najpierw zajmuje sig nim
tlumacz. A raczej cafy oddziat tuma-

SPRZET

Studio Dzwigkowe ,Green”, w kto-
rym trwajg teraz nagrania do Diablo Il
pracuje na sysemie Digidesign Pro-
Tools 24. Obraz podawany jest na
monitory V1 Doremilabs. Miksery to
Yamaha 02R i 03D. Do tego mikrofo-
ny Sennheiser i Shoeps i wypalarka

Yamaha 6x.
S
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Prace nad udiwigkowieniem PLANESCAPE:TORMENT
dobiegajq korica...Wreszcie mozna sie usmiechng¢

2
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czy, gdyz przy 320 stronach tekstu
(tyle np. wystepuje w PLANESCA-
PE: TORMENT) potrzeba ich przy-
najmniej osmiu.

.Na potrzeby Planescape Torment
przygotowali$my dwa specjalne pro-
gramy” — mowi Marcin Iwinski,
dyrektor operacyjny CD Project.
— ,Pierwszy z nich dzieli tekst na
wypowiedzi poszczegblnych postaci.
Dzieki temu kazdy tiumacz przekfa-
da partie dialogowe kilku postaci od

Potem zaczyna sie cigika proca.

Do przeczytania jest 200 stron
poczatku do korica — tak, 7e w grze
wypowiedzi bohatera sa spdjne pod
wzgledem stylu i stownictwa. Drugi
program zapewnia faczenie tekstow
z gry we wszystkie mozliwe rodzaje
dialogéw, tak aby kaide pytanie zga-

J

polskié W,

dzafo sie z odpowiedzia — czyli
w efekcie daje mozliwosc sprawdze-
nia kontekstu i cafosciowego sensu
tlumaczenia, ktérego sprawdzenie
w momencie przeldadania nie zwia-
zanych ze sobg wypowiedzi nie jest
mozliwe".

Niektore produkcje sprawia-
ja wieksze trudnosci. Na przy-
kfad niediugo ukaze sie polska
wersja gry LARRY 7.Te przy-
godéwke cechuje specyficzny
humor, keory odwoluje sig do wie-
lu skojarzen z amerykanskiej kultury.
Nie wystarczy wiec dobry przekiad
zartdéw. Bylyby one niezrozumiate
dla polskiego gracza. Trzeba poszu-
ka¢ w naszym jezyku takich sformu-
towan, ktére oddadza sens wypo-
wiedzi, a jednoczesnie beda zrozu-
miate dla Polakéw, nie zapominajac
przy tym o humorze.

,Przy tworzeniu wersji polskiej gry
HOKUS POKUS ROzOVWVA PAN-
TERA natrafilismy na inny problem”
— kontynuuje Marcin  lwinski
— W grze pojawiaja sie piosenki
w formie teledyskéw. Nie bylo rady
— musieliémy przetlumaczy¢ stowa,
napisaé na nowo piosenki i zatrudnic
piosenkarzy. Na tym etapie najtrud-
niejsze okazafy sie negocjacje z me-
nadzerami gwiazd".

Lu

Nagrac trze- |
ba rowniez
pewne dziw-
ne odglosy...

Czasem
okazuje sie Ze
w grze pojawia sie
wiece] dialogow niz jest
tekstu. Jak to mozliwe? Wy-
obrai sobie, ze grasz na przy-
kiad we VWROTA BALDURA
i twd] bohater znajduje sig na
targowisku. W tle sfychac f
mndstwo odglosow: gwar, ja- |
kie$ sprzeczki, szepty. To tez 38
nalezatoby przetiumaczy€, ale &8
czasem okazuje sie, Ze... pro-
ducent nie ma zapisanego tek-




Realizator diwigku
jedna z
najwazniejszych
os6b w studio

Kiedy tlumaczenie jest juz gotowe,
redaguje sie je i przeprowadza po-
dwdjna korekte. Tekst poprawny
merytorycznie i jezykowo nalezy
dostosowa¢ do obrazu filmowego.
Wypowiadane lwestie muszg zga-
dzac sie z ruchem ust postaci. Przy-
gotowuije sie tzw., librecto”
wLibretto, to okreslenie zapozy-
czone z jezyka filmu i reklam"
— tlumaczy Marek Berkan, ktory
przygotowuje tekst do DIABLO Il.—

.Jest to zestawianie listy dialogowej
oz jezyka
" oryginal-

...jak réwni

C ‘nego
il
8 powaine kwestie

”/ i polskie-
" go. Tekst jest

et = juz podzielony na
g $ postacie, ktorych
5) w DIABLO |l jest az 42.
Rozbito go na lowestie | zw.

wwejscia” do nagrywania",

d. Zaczynamy nagranie

Przy samym nagraniu pracuja
okoto cztery osoby, nie liczac
oczywiscie aktoréw. Sa to: rezyser
dubbingu, operator diwieku, szef
produkcji — przedstawiciel dystry-
butora i cztowiek, ktory zajmuje
sie sprawami technicznymi oraz

tych scenek. Sa
one  wynikiem

réw. Polscy tluma-
cze moga przekia-
dac te dialogi, albo...
pisac je od nowa.

przygotowaniem , libretta”.
Rezyser nadzoruje prace akto-
réw. Poucza, jakim glosem maja
moéwié. Czy powinni jeczec z bo-
lu, sapac ze zmeczenia, czy moze
ze wzgledu na wplyw mocnych
trunkéw powinni przekrecac nie-

Przy nagrywaniu dialogéw wazne
jest wiasciwe ustawienie mikrofonu
ktore wyrazy. Jesli w wersji orygi-
nalnej postacie méwily z réznymi
akcentami (irlandzkim, teksafskim
czy szkockim), to w wersji pol-
skiej tez nalezaloby odda¢ ich
sposéb méwienia. Stad tez posta-
cie przemierzajace Forgotten Re-
alms, méwia jak gérale, Slazacy
czy tez zaciggaja z litewska.

wTak trzymaj!" — rezyser diwie-
ku, pani Miriam Aleksandrowicz
daje wskazowki jednemu z akto-
row. Bohater, pod ktdrego pod-
ldadany jest glos, lezy wtasnie na
tozu $mieci i opowiada historie
swojego zycia. Prace w studiu
diwiekowym potrwaja jeszcze kil-
ka, kilkanascie dni. Gotowy mate-
riat w formie plikow VWave wypa-
lany jest na CD.

4. Dostosowanie grafiki

Kiedy tekst jest przetlumaczony,
a diwiek nagrany, pozostaje jeszcze
dobor polskich czcionek i dostoso-
wanie grafiki. Niestery, nie tlumaczy
sie napiséw wystepujacych w ani-
macjach 3D. Tego typu obrazy s3
robione na komputerach takich jak
Silicon Graphics. Powtérne ich wy-
konanie z polskimi literkami byfoby
po prostu zbyt drogie.

5. Implementagja

Gotowy tekst, przerobiong grafi-
ke i nagrany dwiek wstawia sig do
gry. Proces ten odbywa sie na ogét
za granica, u producenta, rzadzie]
w Polsce. Po prostu zachodni twor-
cy gier boja sie udostepniac swoje
kody zrédiowe. Uwazaja, ze w Pol-
sce jest zbyt duzo piratéw kompu-
terowych.
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Internet w wielu

dziedzinach jest wrecz
niezastapiony. Jednak

w pefni docenisz oferte

swiatowej Sieci,

spedzajac w niej duzo

czasu. Nie byloby z tym

problemu, gdyby nie
wysokie koszty takiej
zabawy. Czy istnieje
mozliwosc ich |

zmniejszenia lub nawet

zarabiania na

| wedréwkach po stronach |

WWw?

Internecie ostatnio pojawi-
w{'o sieg bardzo wiele stron

zawierajacych proste pora-
dy, w jaki sposcb zmniejszyc
koszty pofaczenia z serwerem.
Wiekszod¢ z nich wspomina, lub
wprost poleca firmy prowadzace
dziatalnos$é reklamowa w Sieci.
Mozna je podzielic na trzy pod-
stawowe Typy.

GZYTAJ E-MAILE,
BEDZIESZ BOGATY?

Firmy zaliczane do pierwszego ty-
pu zajmujg sie wysylaniem e-maili
reklamowych na prywatne konta
osob, ktére zadeklarowaty uczest-
nictwo w ich systemie. Niektore
pozwalajg, by nie czytaé tych listow,
inne wymagaja, aby potwierdzi¢ ich
otwarcie. Za kazdy otrzymany list
dostaniesz od 0,03 do 0,05 $. Nie-
keére firmy dodatkewo przysyfaja
takze ankiety. Za ich wypelnienie

d o+ 3 G .= W & o &
L L e T

mozesz otrzymac nawet kilka dola-
réw. Do te] grupy mozna zaliczyé
jedyna polska firme zajmujaca sie
reklamg w Internecie — Logomedie
(www.logomedia.ig.pl). Jej stawki
wynosza (w zaleznosci od wielko-
§ci przesytki) od 0,02 do 0,10 zf za
jeden list i od 1,50 do 8 zt za wy-
petnienie ankiety.

Dodatkowo wiekszosé firm placi
za wprowadzanie nowych czion-
kéw do systemu. W Logomedii za
kazdy e-mail odebrany przez oso-
be, ktéra podafa twoj kod identyfi-
kacyjny podczas rejestracji, otrzy-
mujesz od 0,01 do 0,05 zt, a za kaz-
da wypelniona przez nig ankiete od
0,5 do 4 zi.

REKLAMA NON-STOP...

Druga grupa firm pfaci za czas
spedzony w Sieci, niezaleznie od
tego z jakich stron korzystasz. Po
zarejestrowaniu sig, otrzymujesz
specjalny program. Kiedy pofaczysz
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Welcome i

CashSurfers

CashSurfers Reward Pointa |
Gez Paid for fus surfing the weby

The actual payrate for February wae
about 25.2 cents par hoirt. This
represents about 2 19% increase over
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Allcommunity zaplaci ¢i nawet za zakupy w ich sklepie. Nie licz jednak, ze

dostaniesz co$ zupelnie za darmo

sig z Internetem, uruchamiasz go,
a na dole elsranu pojawia sie pasek,
na ktérym wyswietlane sg rekiamy.
Za kazda godzing dziafania progra-
mu otrzymujesz punkty ,warte”
ok. 0,5 $. Czasami reklama ma po-
stac banera. Jesli na niego klikniesz,
zostaniesz pofaczony ze strona re-
klamowanego produktu czy ustugi.
Za kazde takie pofaczenie otrzy-
mujesz dodatkowe punkty. Podob-

nie jak w przypadku e-maili, do-
datkowe dochody przynosza tak-
ze wszystkie osoby, ktdre wpro-
wadzisz do firmy. Czasami moze
to by¢ az 25 % ,zarobionych”
przez nich pieniedzy. Zyski mozna
zwiekszac uruchamiajac jednocze-
$nie programy kilku firm, ale wte-
dy czesc ekranu przeznaczona do
pracy zaczyna sie niepokojaco
lkurczyé...

e By
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do that, but.

Just imagine getting paid for
walldng the dog, washing the cr,
or cooking dinner. Waell, we can't

January. The brgest check vas $1146.02! The average
was §44.74!

Refer your Friends and Earn Cash while they
surf !
ANARLABLE FOR DOWMNLOAD NOW!

® CuhSar Mavigacor{um} - Earn Poino for surfing
the web and having cur banners on your screen!

® CashSurftrs Specal Deali - Get even mare point
for visking the Specii Dels page cnce s day!

W Cash Surfers mozesz zarobic srednio okolo 25 centéw za goedzine, czyli
45% miesigcznie. Jednak rekordzista zyskal ponad 1100 §!

50 cucKs

| What about getting paid
| to use your computer?

MNow, GetPaid4.com will pay
you for using your compurer as
leng as you are connected to the
Internet and actve Advertsers
pay us to reach the public and
now we are golng o share the
profies with YOUR

Kazda z firm stosuje wlasne metody, aby zacheci¢ cie do skorzystania
z oferty — na www.getpaidd.com jest to usmiechnieta dziewczyna




UDOSTEPNIJ NAM
SWoJE STRONY

Trzecia oferta przeznaczona
jest dla posiadaczy wiasnych
stron WWW. Polega ona na
umieszczeniu na swojej stronie
banera reklamujacego okreslona
firme lub strone. Za kazde klik-
niecie, taczace ze strona ,,sponso-
ra”, posiadacz strony otrzymuje
okreslone pieniadze. Czasami, je-
§li reklamujesz sklep internetowy,
mozesz takze otrzymac udziat
w jego zyskach.

JAK WZIAE W TYH
ubziae?

Wystarezy wejsc na strong Inter-
netowa danej firmy. Tutaj znajdziesz
informacje, w jaki sposéb mozna
przytaczyc sie do systemu. Zazwy-
czaj jedynym warunkiem jest posia-

vt v ..&J.u-n... L vatean B Gurentan

danie konta e-mail. Po wybraniu
stosownego linku i potwierdzeniu
checi zapisu, zostaniesz poproszo-
ny o wpisanie loginu, ktorym be-
dziesz sie posfugiwad, podwojne
wpisanie hasfa oraz o wypefnienie
ankiety. Zawiera ona szczegofowe
pytania dotyczace zarowno twoich
danych osobowych jak i wykony-
wanego zawodu, wyksztafcenia, za-
interesowan czy dochodow.
W pierwsze] czesci ankiety dane
musza by¢ w 100% poprawne, po-
niewaz ewentualne czeki zostang
wystane na podane przez ciebie na-
zwisko i adres. W przypadku nie-
wiasciwego wypeinienia, odbiér
pieniedzy moze sta¢ sie niemozli-
wy. Jesli przez pomytke blednie wy-
pefnifes jakies pole i juz przesfates
ankiete, swoje dane mozesz popra-
wi¢ poprzez specjalna opcje na
gtéwnej stronie firmy. Druga czesc
ankiety, zazwyczaj zawierajaca
pytania dotyczace pracy i zaintere-
sowan, jest o tyle istotna, ze przy-
sytane reklamy zazwyczaj beds

nlerne 1owa poCzia
informacyino

LOGO
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Logomedia — strona jedynej polskiej firmy oferujacej pieniqdze w zamian

za czytanie listéw z reklamami

® Donevad Spaoa Dar
B larecassioenl Uy
® Donue itk Sedn
L]

MAKE

8150 in just
ONE hour
TODAY 1

CompiBank]

Strona firmy Spedia jest nfezwyklé atrakcyjna graficznie. Obietnica
zarobienia 1503 w ciggu godziny tez jest niczego sobie

dotyczyfy wybrane] przez ciebie te-
matyki. Dzigki wiasciwemu wybo-
rowi nie bedziesz bombardowany
mafo ciekawymi informacjami.

Po zakoficzeniu wypefniania an-
kiety, wystarczy ja przesfaé, wyko-
rzystujac specjalny link na dole
strony. Po kilku minutach otrzy-
masz swdj numer identyfikacyjny
(nalezy go zapisad, jest on potrzeb-
ny do wprowadzenia nowych
osob) i potwierdzenie przyjecia do
systemu. W zaleznosci od firmy,
mozesz od razu $ciggnac program
wyswietlajacy reklamy (tak jest np.
w Spedia) i zacza¢ zarabiac pienia-
dze lub poczekaé kilka tygodni (np.
w Alladvantage), aby moc rozpo-
czaé ogladanie reklam.

GZV 10 DZIAtA?

Z tego co udafo nam sig ustalic
—TAK! Nawet rodzima Logomedia
rozpoczeta juz dziatalnos¢. Firmy
zachodnie wysytaja oczywiscie cze-
ki do Polski, nalezy jednak by¢ cier-
pliwym — wiekszos¢ robi to
dopiero wtedy, gdy zbierze sie od-

powiednio wysoka kwota (zazwy-
czaj rzedu kilkudziesieciu $). Poza
tym za realizacje takiego czeku
bank pobiera prowizje, wigc przy
mniejszych kwotach nic by dla cie-
bie nie zostato!

2 TNFO

Oni (moze) ci zaptaca

Ponizej znajdziesz adresy firm placq-
cych internautom za udzial w ankie-
tach lub oglgdanie ich reklam

Logomedia - www:logomedia.iq.pl
Target Shop — www.targetshop.com
All Community

— www.allcommunity.com

Send More Info

— www.sendmoreinfo.com
Alladvantage

- www.alladvantage.com

Spedia — www.spedia.net

Cash Surfers — www.cashsurfers.com
Get Paid 4 — www.getpaidd.com

Commission Junction — www.cj.com

.
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Mimo, ze do wakacj zosta ) eszcm

troche czasu, juzZ teraz w warto poszukad
WYMarzonego m\e\sca. _na ich spedzenie.
-I_-_’

Czy jest to lepsza i wygodniejsza droga?

oszukiwania odpowiednie]
ferty wymagaja wolnego
czasu i dobrej kondycji. Za-
nim dokonasz wyboru, czesto
musisz odwiedzi¢ kilka lub nawet
kilkanascie biur podrozy. Niekiedy
do tego samego miejsca przycho-
dzisz kilka razy — moze nie byc
interesujacej cig oferty, nie przy-
gotowano jeszcze katalogu lub
cennilea. Jest jednak inny, tfatwiej-
szy sposéb uzyskania potrzeb-
nych informacji. Po prostu wiacz
komputer i zajrzy] na internetowe
strony turystyczne...

Go tu daja?

Na poczatku powinienes spraw-
dzi¢ oferty poszczegolnych biur
turystycznych. Nie ma co marzy¢
o egzotycznym wypadzie do zro-
det Amazonki, gdy wszyscy pro-
ponuja co najwyzej gorace plaze
Whadystawowa...

Praktycznie wszystkie firmy pre-
zentuja na swoich stronach skro-
cony katalog wyjazdéw. Znajdziesz
tam informacje o terminach i ce-
nach wiekszosci dostepnych im-
prez. Pamietaj jednak,

e najatrakcyj-
niejsze finanso- §
wo propozycie /|
zwykle dotyczg
najmnie] atrak-
cyjnych termi- |
néw, np. poczat-
ku czerwca lub
przefomu wrzeénia | padziernika.

Czasem na stronach WWW mao-
zesz uzyskad dokfadniejsze infor-
macje: szczegélowy opis danego
wyjazdu (kategoria hotelu, ilos¢
positkow, odlegfos¢ od plazy, ceng
kazdego dostgpnego terminu, ro-
dzaj transporty, itp.). Ciekawscy
moga tez obejrzec fotografie opi-
sywanych mle;sc Nie na}ezy jednak

.E —' =

'ﬂm http: -‘.‘www wakacje. de

NASZA OCENA:

. ¢ “k‘ ‘Q’

g cu [

THRRE, neapilbervn Aricordo.comupl

A

\l_{ =

za  bardzo
' wierzyc
¥ w to, co widac
na zdjeciu. Kaz-
dy wiasciciel ho-

telu chce przeciez
jak najlepiej si¢ zaprezentowac. Po
przybyciu na miejsce moze sig oka-
zac, ze np. §liczny basen olimpijski
z folderu reklamowego ma w rze-
czywistosci wymiary... 3 na 6 me-
trow i glebokosé 60 cm!

Wiekszo$é¢ biur podrézy umoz-
liwia takze zaméwienie tradycyj-
nego katalogu z ofertami — po
prostu wypelniasz odpowiedni
formularz ze strony WWW. Zda-
rza sig, Ze mozesz poprzez Inter-
net zarezerwowad interesujacy
wyjazd, a czasem nawet od razu
za niego zapfaci¢ (karta kredyto-
wa, oczywiscie). Takie formalnosci
lepiej jednak zatatwiaé osobiscie

w biurze.

[!jf_'l}' http:liwww.janpol.com.pl

Kolejne ;mrqume przygoto—
wane strony. Znajdziesz na
nich nie tylko-opisy imprez,
ale tez ich ceny, warunki do- § =
_ jazdu, itp. Oczywiscie sq
‘takze propozycje ,,z ostat-

niej chwili”. Milq niespo- § me——

dziankg. jest umieszczona na
stmnuch ‘wyszukiwarka |
-~ ofert.

Ba_r!:hu fadnie wygladajace
i cielawe strony. Niestety, |
Z niektdrymi przegigdar-
kami nie cheg dziafac....

A g =
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Wakacje hez siresu
@ Rezerwacja wyjazdu przez Internet
pozwoﬁ ¢l mosmgdzac czas, ale moze
sporych kiopatdw.
Mimo ﬁpﬂsladama wfasnym stron, nie-
frakiujg po macoszemu zg:‘o
szenia przez e-mail. Tak wigc twoja re-
zerwacia moze diugo czekad, az ktoé
sig nrazmntar%u;e dwadmpmed
lazam ze... nigdzie nie
mgg’é,z tg;kwolnym migjsc. Aby
’ﬁeﬂﬂ un iej po pewnym Gzasie
od ziozenia zamdwienia skontaklowaé

gsz biurem w bardaei tradycyjny spo-

Inne mefbezplemnstwo wiaze sie
dahonywamem zapiaty kartg kredytows.
Intenet nie jest odpowiednim migjscem
do ujawniania numeru karty lepiej opta-
cit przelewem ban

@ Pamietaj takze, Ze na duaia
mndstwo firm tu ale tylko
niekifre z nich a!em;amos jakost
ushug. Jesii nie cheesz e urlopu
marzefi W § n [matyzaA
wanymhnielmnaéroﬁlmSah%'ry 0-
usfug duzych, znanych biur po-
awdi,cz%_biuroposiaﬁacer-

® Nh nie [ubi przepiw jednak bar-

dzo niskie ceny powin
rzenia. Nie jest mnﬁhwen}‘zorganmﬁ'?e
dwutygodniowego

pobytu na Hawajach
za 355 7

® Pz iakupem uj ij sie
dokiadnie, jakie sa warunki wyjazdu,
gd:ae m mieszkat, itp. W niektd-
rych of pomljane $3 pewne
,szczegéir np. fo, ze hmeﬁezv przy

S

Jak znalez¢ strony biur podréozy?
Po prostu wejdz na strong dowol-
nej polskiej wyszukiwarki i poszu-
kaj odnosnika  ,turystyka”.

Buryes o Watnnd

& Oy Trg et

3 Waamisea 42

W @ esnm

o e P s
]

Mozesz tez wpisaé ,biura+podré-
2y"”. Mozesz uzy¢ réwniez angiel-
skojezycznych przeszukiwarek —
polecamy HotBor, Lycos lub Alta-
Viste. Po prostu wpisz ,,(nazwa
miejscowosci, do ktorej cheesz je-
chad)+vacation”. Wérdd otrzyma-
nych wynikéw na pewno znaj-
dziesz potrzebny ci adres. Majac
dane na temat miejscowosdi, do
keore] cheiatbyé pojechad, mozesz
tez dowiedzied sie (poczra e-mail)
w lokalnej informacji turystycznej,
jak zamowic pokdj w wybranym
hotelu...

Wigcej infarmagji!

Jesli nie wystarcza ci informacje
dostarczone przez biuro podroézy,
mozesz sprobowac odszukac
w Sieci oficjalne strony regionu,
do ktérego chcesz sig wybrac.
Wiele kurortow, zwilaszcza zagra-
nicznych, szybko przekonafo sig,
ze Internet jest swietnym sposo-
bem zdobywania nowych gosci.
Na ich serwerach znajdziesz za-
zwyczaj nie tylko dokfadne infor-
macje o okolicy, ale tez opisy lo-
kalnych atrakeji, ceny przejazdow
autobusami, a niekiedy nawet
mapke. Poza tym dowiesz sig, jaka
aktualnie panuje tam pogoda. Mo-
zesz tez zapoznad sie z kalenda-
rzem lokalnych imprez. Tutaj dla
kazdego znajdzie sie cos dobrego!

Dodatkowe alrakeje...

W Sieci znajdziesz tez ogolne
strony poswiecone turystyce
i wyjazdom. Opisuja one miejsca,
ktore warto odwiedzi¢, zaréwno
te w Polsce, jak i poza jej granica-
mi. Poza tym znajdziesz tu takie
odnosniki do stron biur podrézy,
sklepow podrozniczych, ksiegarf
z mapami | przewodni-
kami oraz wiele cieka-
{ wych informacji, przy-
datnych przy planowa-
niu urlopu.

Jesli juz jested pewien,
gdzie chcesz jechal, mo-
Zesz jeszcze odwiedzic
strony znanych towa-
rzystw lotniczych, linii ko-
lejowych oraz innych prze-
i} woznikow. Dzigki temu be-
* dziesz wiedzial, jakie s3 ce-
i ny biletéw i czy warto zde-
| cydowac sie na podrdz sa-
{ molotem, czy lepiej pocia-
{ giem,a moze... rowerem.
Trzymajac juz bilety w reku,

Ciekawostka... Dwie firmy o podobnej nazwie i podobnych
adresach: hitp:/lwww.sigma—travel.com.pl oraz
http:liwww.sigmatravel.com.pl. Wspélng cechg obydwu

I WARETAWA 1

Favora d
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Strony firmy. ScanHoliday |
urzekajq eleganckim wyglg- -
dem Poza bardzo dokladny-- |

mi informacjami na temat |
nfer-t, znajdziesz tu takie |
ankueie zamdwienia. darmo-
wego kataingu‘ Warto | |
réwniez zwrécic uwage na
__promocje - sq niekiedy na- ||
pmwde atrakcyjne!:

Jak widaé, moina zrobi |

M Imp :Ilwww.scanholiday.pl

Lk

A=

cnho b i E s e o o i e L e b R T

!l p.ﬂpa]rsh wundergraund' com/ |

“Dla odmiany — mtemewwu_
_pogadynkal Wystarczy, Ze wy-
bierzesz interesujgce cie miej-
sce fki"ﬂj lub miasto), a w cig=
‘gu paru chwil uzyskasz aktu- |
_alne dane o pogodzie. Nieste-
ty, to tylko prognoza i weale |
nie musi sie sprawdzic. Tak to
Iuﬁ je'st'z'.pugédg,,.

' ZA OCENA:
"% =g

.

B

bedziesz niecierpliwie spogladaf na
kalendarz i liczy! dni do wyjazdu.
W tym czasie mozesz kontrolowac
w Sieci, jaka jest pogoda w wybra-
nej na wypoczynek miejscowosci.
Cafe szczescie, Ze na wezasach od-
poczniesz wreszcie od... kompute-
ra (chyba, ze masz laptop).

25541 KITLCE of Seckrwieny 14

264500 RADOM o Mriavicey T RITLCT
L (T4} M3 ST WS

LI G0

- s

serwisow sg biedy na stronach, powodujgce dziwne
ich funkcjonowanie...
ale to juz chyba przesada

Coz, nikt nie jest doskonaly, -

Urlop z Sieci

® Adresy biur podrozy:

hittp //www.sigma-iravel.com.
hitp:/fwww.sigmafravel.com.p
hittp //www.triada.com.pl
htip/fwww.scanholidays.com.pl
hitp/fwww.ttricardo.com.pl
hitp/fwww.aladin.com.pl
hitp:/fwww.wakacje.de
hittp:/fwwiw janpol.com.pl

ﬁl;mnMBw pommp!

ze
htip:/ftuspain.com
htip/fpalish.wunderground.com

@ Katalogi furystyczne wyszukiwarek
zng{wdﬂasz tu odnoéniki do stron z cale-

htﬂ:.(fd:r.altawsia.mw‘hopfrecreaﬂon
ftravel/destinations

Jikatalog.wp.plwwwirekreacia/
Emwmogmpwwwmaq

=
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Gdy znudz3 ci si¢ juz wszystkie stare gry, a na
nowe nie masz pienigdzy — to znaczy, ze czas

zajrzec do Internetu.Tam wfasnie wielu produ-

centow udostepnia swe programy szerokiej
publicznosci. Wsrod dziesiatek lepszych lub

gorszych gier znajdziesz przeboje sprzed kilku

lat, ktore bawia do dzis. Do tego za darmo

tory zdecydowal sie opublikowad

pefne wersje swych klasycznych |
przebojéw w Internecie to Sierra. |
Kolejne tytuly (BETRAYAL AT KRON-
DOR, RED BARON, CAESAR) pojawia- |
ty sie w miarg, jak do sklepow
trafiafy ich kontynuacje. Dzieki temu za-
biegowi firma zdobywata darmowa re-
klame swoich najnowszych produktow. §
Rosyjskie KD Lab opublikowato pefnz §
wersje gry BIPROLEX, réwniez w celu §
zainteresowania klientéw swymi nastep- ol =
nymi dzietami. Rosjanie starali sie wten = -~ - Lo
sposob zaistnied w swiadomosci graczy Sympatyczna gra opowiadajaca
z Zachodu. W Polsce programy umiesz-
cza sie w Internecie przede wszystkim
w celu sSciggnigecia uwagi widza na dang
strone WWW, Sklep Timsoft (www.tim-
softpl) oferuje peina wersje gry MEGA
BLAST, w zamian za wypefnienie krot-
kiej ankiety. Stalym kliéntom oferuje tez
mozliwos¢ Sciagniecia kilku innych tytu-
téw. Prowadzony przez Neutron.net
sklep Amazonia (www.amazo-
nia.pl) udostepnia programy bez
zadnych trudnosci. Zdaniem Mi-
chata Jakubowskiego, wspotwia-
iciciela firmy, celem tego typu
dziafan jest darmowa reklama.
P&ki co, nie wiadomo jednak nic
o jej skutecznoici. Najprawdo-
podaobniej jest jednak opfacalna,
gdyz Amazonia zakupifa wiasnie
kolejne, po KAJKU | KOKOSZU,
tycuty — muin. przygodowke
SKAUT KWATERMASTER
i program FLY! =R S e BT
Polska wersja wielkiego hitu =
BOMBERMAN. Kilku matych .
rycerzykow toczy smiertelny ii%*G-HJ
pojedynek, ktory polega na
wzajemnym podkiadaniu so-
bie bomb. Olbrzymia grywal-
nosc! :

Feden z pierwszych producentow,

uczynié w przyzwoitym RPG.

Internet:

Internet:
heep:/fwww.timsoft.pl

Dziewie¢ wielkich rozdziatéw, kilkunastu bohaterow, licz-
ne NPC, przyzwoita grafika, a nade wszystko deskonaty ldi-
mat — czynia gre godna polecenia wszystkim mifosnikom
klasycznego RPG. Wielki przeboj 1993 roku!

Iinternet:
htep://www.gamingplanet.com/demos2/krondorhtml

54 cucks

o losach mieszkarica matej wioski,
kréry wedruje po $wiecie, rozma-
wia z napotkanymi ludZmi i zbiera
rozmaite przedmioty. Jednym sfo- ©
wem — robi wszystko to, co mozna

http://www.rtsoft.com/pages/files.htm

IDEM. Jeden z graczy buduje mur, ukfa-
el T " dajac spadajace z sufitu klocki, zas dru-
. MEmsSEESE @i niszczy go przy pomocy piteczki

; © podbijanej na paletce. Dzieto rosyjskiej

e = = firmy KD Lab,autorow Vangers.
v E Em Internet:

heepi//www.kdlab.com/eng/games/bi-
| prolexfindex.html

i

Symulator lotniczy z czasow pierwszej
wojny swiatowej. Gracz wskakuje za ste-
ry archaicznego dwu— (albo i nawet
trzy-) pfatowca i rusza na front. Kilka-

dziesiat misji | spora dawlka fak-
». tografii.
Ao,

intermnet:

heep:/igry.wp.pl/
download.html

Przy odrobinie
wysitku mozesz
[pobrag z Sieei
calkiem
niezie gry!

Hirmilowo to spokojna osada, w
wesoly i pracowity.

Polska przygodowka na podstawie
lkkomiksow autorstwa Janusza Christy.
Podstepny plan Hegemona pozbawia
mieszkancéw Mirmifowa wody. Dwaj
najdzielniejsi wojowie ruszaja na po-
szukiwanie Pani Przyrody. Tylkc ona
moze uratowac wioske.

Internet:
hetp:/fwww.amazonia.pl
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Oryslnalna klerovmlca w wersu PG d PSX

PS/PL ’\” 1y
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na rynku pojawiia sie PS TWIN TURBO,
ktdra ma bardzo duze szanse przejac
pateczke lidera...”

Norby, PSX Extreme, nr 23 i 24 (07-08.99)
.- To naszym zdaniem najlepsza kierownica
do PlayStation (...) Nowatorstwem
pozostawia konkurencje w tyle...”

Sheck Gardner, Neo Plus, nr 12 (07-08.99

Palska instrukcja

L. O select (anslog)

Praycisk A, 8 (Megeon)
; Frayisil L2, &1

ok

ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa fr_:J_JJ b JJJsj,m/

Whytaczna dystrybucja == kontakt: (022) 643-54-20, 643-34-85 fax (022) 641-84-32 v Spirtedady
i} il: manta@tomnet.pl, manta it.pric. pl =
w Polsce produktow mpon:'pf_ 9004700 e BN IOV E)
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Nag

Powoli nadchodzi era przenosnych odtwarzaczy
plikow MP3.Teraz bedziesz mégt ,,nosi¢ muzyke
przy sobie”, w urzadzeniu mniejszym

od tradycyjnego walkmana. Niestety, musisz rozwigzaé
jeden problem: jak zamieni¢ muzyke nagrana na plycie
CD na pliki MP3? No, ale od czego jest CLICK?

Agbnt 2] g omons scheoesbobe cocms

! CD-Ripper for Windows 95/98/NT

GeidedTou, Cosck Bame| CD-ROM érivwe, Dewsicad Few toFag, | binke [Tipe Tricke and fage. Aorarde.

......................‘

Wkat is Audiograbber

e ——
i

o =

P —

QT

/S

T — Audegrabber is 8 bescifl siece of schware that grabs cighal auds from cd's
- = copies e aucio digitaflynol through the scuncceni-which enabies you 5o mal
perfect copies of I origingls It ean even perfDem 3 19611 $00 That the coples res)
are perfest Audiograbber can also aulcmatizally normalze thy music, delete silon
froen the start anclor end of tracks, and sead thém o @ vanely cr edemal M

| encoders, soch az Fraunhowrs L3enc, or ever use some MP3YMA ancods
= o o oaor  intemafly for autornatic cresticn of WPT's Audisgrabber can downlaad and uphy
Qg' Llick for lysges imane dise info from CD2E, the Internet compact disc database. You oo ever micond 1o
viryl LF's or cassette lapee with Audioprabae: snd make wav's o =Tz of the

r Thete dre @ lot mom funclions in Audiograbber, but to pud it simply; Audingrabl]
e, s the most festues one can wish from s0sh 8 program

Significant advantages:
&Amwwmmmabuwmfm.
b e f bl furctions und weilings.

Infa G
W audixpahbes 4

The program ta very Hnchde snd configurable snd otifl ooy to undorstand.

Na oficjalnej stronie AudioGrabber — www.audiograbber.com — znajdziesz

najnowszq wersje programu w kilku wersjach jezykowych

(1. 0d ezego 7207367

Oczywiscie od kupna plyty w skle-
pie muzycznym! Kupowanie pirac-
kich nagran jest NIELEGALNE! Jed-
nak kopiowanie plyty na kasete, albo
Zamiana nagran na pliki MP3 nie jest
karalne pod warunkiem, ze robisz to
TYLKO NAWIASNY UZYTEK. Je-
$li masz juz wiasne plyty z ulubicna
muzyka i chcesz przerobié ja na pliki
MP3, musisz zgromadzi¢ niebgdne
do tego oprogramowanie. Mozesz
oczywiscie skorzystaé z programéw
dostarczonych razem z kartg dwie-
kowa — wystarczy program do
nagrywania diwieku oraz do edyro-
wania plikéw dzwiekowych (Creati-
ve Recorder i Sound Forge XP
dofaczone do SoundBlaster Live!).
Jednak niezbedny bedzie takze pro-

_gram kodujacy, kedry musisz $cia-
gnac z Internetu. Skoro i tak musisz
skorzystac z Sieci, to lepiej od razu
wybrac program, ktéry sam wykona
‘wszystkie niezbedne operacje.

Jednym z fatwiejszych w obsfudze
jest AudioGrabber (www.audio-

kgmbber.oom).]ego darmowa wersja

ma tylke jedno' ograniczenie )
— umozliwia konwersje potowy pio-
senek, znajdujacych sie na plycie CD.
Jednak Jista utworéw dobierana jest
losowo przy kazdym uruchomieniu
programu, wiec zgrasz cala pyte po
prostu kilka razy go uruchamiajac.
Oprécz samego programu musisz
jeszcze Sciggnac kodek MP3 (patrz

A BladeEnc's MP3 DLL (136 Kb)

directory as ﬁudiogmbb&nd you
official homepage is here.

A 1 8MEMP3 DLL, (90 Kb, ver
same directory as Audiograbber and

oder. LAME is also faster than Bl

Te dwa kodeki MP3 w zupelnosci

wystarczq, aby konertowac piosenki
info) — na stronie AudioGrabbera sa
dostepne dwa: LAME oraz BladeEnc.
Potem je rozpakuj (programem
WinZip — www.winzip.com) i umie-
sci¢ pliki *dll w katalogu, w ktérym

zainstalowates program AudioGrab-
ber. Majac taki zestaw, obedziesz sie
bez innych narzedzi.

J

2. Konfiguracja programu

Zanim przekonwertujesz pierw-
sza piosenke, musisz jeszcze
odpowiednio skonfigurowa¢ Au-
dioGrabbera. Standardowo pliki
*mp3 nagrywane sa w katalogu,
w ktorym zainstalowafes pro-
\_gram. MozZna to zmieni¢ w Gene-

ral Settings. Takze w tym menu,
w czesci Silence, opfaca sie wia-
czy¢ automatyczne usuwanie ,,mi-
nuty ciszy”, kréra zaczynaja sie
i koficza piosenki. Z kolei w Rip
Offset warto na wszelki wypadek
zaznaczy¢ opcje ,Spin up disc
before reading starts”.

;ﬂ?ﬁ.ﬁ'@@ ] = ®" L"_l__
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Automatyczne usuwanie ciszy z poczgtku

i konica piosenki znacznie przyipiesza prace
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v "What U Hear"

Samych kenwerterow do formatu
MP3 jest bez fiku. Istnigja mafo efek-
towne, za to niezwykle efekiywne pro-
gramiki, kiére majg za zadanie tylko
i wylacznie kodowag. Zwane s3 popu-
lamie kodekami (od angielskiej nazwy
.codec”, skrotu od encoding-deco-
ding). Bardzo popularny jest np. kodek

N Xing. Dostepne sg takie programy-

kombajny (np. AudioGrabber lub Audio
Catalyst), kire same potrafia zgrac
Sciezki audio z piyty CD do plikow
MP3. Takze niektore programy do edy-
% cji dzwieku (np. najnowszy Sound For-
ge) posiadaja mozliwosé otwierania

karty diwiekowe;...

Creative Recorder — prosty i skuteczny, a co najwainiejsze
- darmowy. O ile oczywiicie nie weZmiesz pod uwage ceny

d. Kodek NP3

Teraz musiz wybrac
kodek MP3 oraz ja-
kos¢ zapisu diwieku.
Jesli nie sciggates z In-
ternetu innych kode-
kéw, to do wyboru
masz z Audio Grabbe-
rem: BladeEnc oraz
Lame. Ten ostatni jest
troche szybszy, a two-

i Mw;u;:upmmnz:
W Lt vaveTa ster MP3 & cresten
I~ LieiD3Teg ~ Ect tr zrend|D3 info to e e e flbvee e)

i zapisywania plikow w formacie MPSJ

rzone przez niego
pliki mp3 sa nieco

lepszej jakosci. Wy-

bierz jeszcze czgstotliwosé prob-

lcowania, predkos¢ transferu oraz

d#wigk stereo lub mono. (W nie-

kérych  kodekach  zamiast

stereo/mono musisz wybrac odpo-
wiednio 16 lub 8 bitdw). Zapis pio-
senki z jakoscia plyty kompaktowe;
osiagniesz przy ustawieniach:
diwiek stereo, czestotliwosc préb-
kowania 44,1 kHz oraz predkosc
transferu — 128 KkBit/s. Ostatni
z parametrow zostaf stworzony
specjalnie dla celéw przesytania
plikéw MP3 przez Internet i odstu-
chiwania ich bezposrednio ze
stron WWW. Wyznacza on pred-

\ kos¢ facza, jakim dysponujesz

& Inteimal MP3 or WA CODECS:

[Cowazne DL vasion 108 M/ /00 Engre 570 =] |
ece [TEE0A HI00RE S0
Zvoodes Fiksty|
rp,wﬁomEmknmﬂa

Okno konfiguracji kodeka MP3 - wbrew
pozorom nie jest to trudne zadanie

(128kBit/s — ISDN, 56kBit/s — szyb-
ki modem). Ustawienie tego para-
metru decyduje o wielkosci pliku
i jednoczesnie o jakosci diwieku.
Qdtwarzacze MP3 akceptuja rézne
predkosci transferu, wiec jesli
cheesz ,upakowac” w odtwarza-
czu jak najwieksza liczbe piosenek,
ustaw 56kBit/s. Jezeli natomiast
bardziej zalezy ci na jakesci wy-
bierz, 128kBit/s lub wiecej.

" ;

4. 100 da plika MP3
Kiedy wszystkie opcje
s juz ustawione jak nale-
zy, pozostaje ci tylko
zaznaczenie piosenek,
ktére chcesz przekon-
wertowac i klikniecie na
A fapke Grab! juz po kilku
(lub kilkunastu — w zalez-
nosci od tego, ile utwo-
réw wybrafes) minutach
bedziesz mial plyte
w wersji MP3. Teraz mu-
sisz jeszcze przegrac je
do MP3-playera i goto-
wel Mozesz ich stuchac

np. jadac do szkoty.
o
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Kazdy etap zgrywnnia piosenki do for-
matu MP3 jest ilustrowany wykresem.
Dzieki temu wiesz jak diugo bedzie jesz-
cze trwafa konwersja kazdego utworu

J/

Popularny Xing.

W gltéwnym oknie
znajdujg sie pliki go-
towe do przekon-
wertowania. feszeze
tylko poustawiaj
wszystkie parametry
i do dziefa!

Dwutygoednik CLICK! nie popiera pi-
ractwa, kidre jest po prostu forma kra-
dziezy. Pirat kradnie cudzg tworczosc!
Powoduje nie fylko straty materiaine,
ale réwniez moralne. Jak by$ sie czul,
gdyby$ zobaczyt u ulicznego sprze-
dawcy, w cenie 20 Ziotych, pi;ftg kibrg
z duzym wysifkiem nagrales? Przypo-
minamy wiec, ze kopiowanie nagraf,
gier i programow w celu ich' dalszego
rozpowszechniania | czerpania z tego
korzysci materialnych jest sprzeczne
z prawem i pocigga za soba skutld,
z ktérych wysoka grzywna i konfiskata

sprzetu komputerowego to Jjajprzy-
jemniejsze” zmzimymkonsal-:wm

Tekst: Alien Factory, Andrzej Cwalina Zdjecia: Stockbyte




' Czerwona Planeta fascynowata od dawna. Tajemniczy glob przyciaga

B max

uwage i i_qspiro&ai zaréwno naukowcow, jak i z

ierwszym filmem opowiadajg-
m o podrézy na Marsa byl
Statek Niebianski, zrealizowany
w 1917 roku przez dunskiego rezy-
. sera Foresta Holger—Madsena. Jest
" to bardzo romantyczna wizja. Przed-
_ stawiciel ziemskiej ekspedycji na
| Marsa zakochuje sie w cérce Wiel-
~ kiego Kapfana Marsjan i razem z nig
. udaje sie na Ziemie glosi¢ pokdj.
® W latach piecdziesiatych , w cza-
i sach ,zimnej wojny” Mars wraca na
" ekrany. Najezdicy z Czerwonej Pla-
- nety kojarzyli si¢ owczesnym wi-
- dzom jednoznacznie...
3 Omawiajac filmy tego okresu nale-
& zafoby wymienic CZERWONA
PLANETE MARS Harego Horbera.
. A oto jak przedstawia sig fabuia te-
. go filmu. Z Marsa ktos nadaje sygna-
~ Iy Transmisje odbieraja Amerykanie
. i dzieki nigj niszcza komunizm, 2 po-
~ tem zyja diugo i szezeslivie...
Rosjanie nie mogli pozostawac
w tyle, wiec zabrali sig do tworzenia
" wiasnej wizji podboju Kosmosu.
* Tematem KOSMOSWZYWA, pow-
. stafego w 1959 roku filmu Aleksan-
dra Kozyriewa i Michaita Kariukowa,
. jest radziecka wyprawa na Marsa
I przerwana w celu ratowania amery-
. kanskiego statku, krorego zafoga nie

|
. Uczeni poddali badaniom shate
.z Marsa, ktéra spadie na Ziemie
| jako meteoryt. Znaleziono w niej
organiczne molekuly oraz mikro-
skopijne slady prymitywnych,
bakteriopodobnych organizmow.

tych w meteorycie i pobranych
przez sonde Yiking I, upewniono

. chodzi z Marsa.

58

Poréwnujgc skiad gazéw zawar- |

sie, Ze owa skala rzeczywiscie po- ;

7 misi3 na Czerwang Planetg

W roku 2020 wyrusza na Marsa pierwsza misja za-
fogowa. Jednak w czasie pomiaréw na planecie wybu-
cha ogromna burza piaskowa, ktorg przezywa tylko
dowddca Luke Graham (Don Cheadle). Nim ustaje
‘tacznosé, udaje mu sie wystaé wiadomosc na Ziemie.
Podjeta zostaje wyprawa ratunkowa, na czele ktorej
staje Woody Blake (Tim Robbins). Po trwajacym szesc
\iesi ie wyprawa laduje na Marsie, a jej uczest-
y tutaj niezwykiego odkrycia.
zyna sie film MISJA NA MARSA. Ob-
al Brian de Palma, znany z takich fil-
E czy NIETYKALNL
to wielka opowiesc i wielka przygo-

aima — , Nigdy jeszcze nie krecifem
on, to byfo dla mnie co$ zupetnie no-

Rezyser staraf sie uczynic film jak najbardzie] wiary-
godnym — za inspiracje posfuzyf mu m.in. widziany
w dziecifistwie obraz Kierunek Ksigzyc.W pracy nad
scenariuszem konsultowano sie réwniez ze specjali-
stami z NASA i szefem Mars Society, Robertem Zubri-
nem. Pejzaze Marsa ,zagrafy kanadyjskie wydmy,

tereny Jordanii i Wysp Ka-

naryjskich.  Budzet

zamknaf sie niebaga-

teing kwota stu

milionéw  dola-

i Scenografie odtwarzajace powierzchnie
B v Kanadzie, na wydmach nieopodal miasta Yancouver

BT, _ : DW C kiych ludzi... Jego
urokowi poddali sie tez tworcy filmu MISJA NA MARSA

row. Aktorzy takze starali
sie wezué w marsjaniskie klimaty. Don Cheadle przez
kilka dni nocowat samotnie w marsjanskiej bazie, kté-
ra zbudowano w studiu filmowym. ,Nielatwo mi byto
wyobrazi¢ sobie, co mégtby czu¢ uwigziony na Marsie
astronauta’ — twierdzi — ,,Musiafem wydedukowac, co
jadtby przez caly ten rok i w jakie] bytby kondycji psy-
chicznej'.

Nieprzypadkowo akcja filmu rozgrywa sie w roku, w
ktérym wyrusza z Ziemi pierwsza wyprawa na po-
wierzchnie czerwonej planety. Wediug specjalistéw
whaénie okofo roku 2020 ludzie beda dysponowali
technologiami, umozliwiajacymi dotarcie na Marsa.

Film jednak nie zebrat w USA pochlebnych recenzji.
Krytycy zarzucali mu, ze przy wielkiej ilosci srodkow,
dobrym reizyserze oraz gwiazdorskiej obsadzie
powstato dziefo o stabej fabule, keora rozpada sie
szybciej niz meteor i gubi sie w plyckiej mistyce. A jak
zostal przyjety u nas? No céz — sam sprawdz w kinie.




Diaczego Mars?

Planeta ta fascynuje uczonych od
starozytnosci. Jest widoczna gofym
okiem, a czerwone zabarwienie
gruntu sprawifo, ze nazwano ja
imieniem bostwa wojny. Sadzono, ze
jej warunki niezbyt réznia sie od
tych, jakie panowaly na naszej pla-
necie. Przekonanie to oraz zauwa-
7one w koncu XIX w. marsjan-
skie kanaly (uwazane
za wytwor innej
cywilizacji) spra-
wily, ze pierwsi 48§
Obgy, odwie- fgk
dzajacy nas fE-_ s
w ksiazkach
i filmach
W filmie
Briana de
Palmy tech-
nologia
przysziosci
wyglgda dosyc
swajsko

Mars W eyfeach

Srednica réwnikowa: . ........ 6,791 km

Do ba e e e e e 24 godziny, 37 minuty, 23 sekurrdy |

ok = s 687 dni

Srednia odlegios¢ od Slosica: . . . 227.7 min km |

Najwyzszy punkt: ........... Olympus Mons (15,850 m) |

Najnizszy punkt: - .......ccues Valleris Marineris |
1

— 16 km glebokosci

- Ksigiyee

Delmos: - - - - - - ool

Gary Sinise, Connie Nielsen i Don Cheadle prébujq poznac tajemnice Marsa.

siedzibq obcej cywilizacji?

science-fiction to wiasnie Marsjanie.

Pierwsze plany wypraw na Marsa
powstaly wraz z utworzeniem
w 1958 r. NASA. Z poczatku
Agencja koncentrowala sie na opra-
cowywaniu planéw ladowania na
Ksigzycu i rywalizacji ze Zwiazkiem
Radzieckim; dopiero w latach 1965-
71 wystano na Marsa siedem sond
Mariner, ktére sfotografowaly po-
wierzchnie planety. W latach
1975 wystano  sondy
Viking | i Viking Il, wypo-
N, sazone w ladowniki.
Miaty one za zadanie
wykonac fotografie
powierzchni Marsa,
pobraé prébki grun-
“J t i atmosfery oraz
§ szuka¢ dowodow na
& istnienie zycia. Nada-

wanie zakonczyly
w 1980 i 1982 roku.
Dzigki nim wiadomo, jak

Marsa oraz jakie panuja tam warun-
ki atmosferyczne.

W lipcu 1976 r. sonda Viking |
sfotografowafa pofnocne rejony
planety. Jedna z formacji skalnych,
znalezionych w regionie Cydonia,
przypominafa ludzka twarz. Tak na-
rodzit sie kolejny, obok kanatdw,
symbol Czerwonej Planety. Wielu
ludzi na calym swiecie uwierzylo, ze
maja przed soba pozostatosé po ja-
kiej$¢ dawnej cywilizacji. Kiedy
w kwietniu 1998 sonda Global Su-
rveyor wykonafa dokfadniejsze
zdjecia regionu, ,,twarz" okazafa sig
zwykfym wzniesieniem (inne wyja-
snienie tego problemu przedsta-
wiono w grze przygodowej
LCYDONIA").

WV latach dziewiecdziesiatych, po
dwudziestu latach przerwy, NASA
powrécita do badafi nad Marsem.
W 1996 wystrzelono sonde Path-
finder z pojazdem, ktéry w lipcu

wygiqda powierzchnia™

: _%\;

|
T b e A e érednica 28 km i
srednica 16.1 km |

¥ Filmowe saa.nry z filmu wykonano zgodnie z planami dostar- g
¥ czonymi przez NASA, tak, by byly podobne do skafandrow uzy-
. wanych przez amerykanskich kasmanau:ow

=== s

Czy kiedys istniato tam iycie, czy byt

1997 r. jako pierwszy przekazat ob-
raz z powierzchni Marsa. Rok po-
tem wystrzelono sonde Climate
Orbiter. Nastepna sonda byf Polar
Lander. Miat on szuka¢ lodu pod po-
wierzchnia Marsa, jednak zamilkt
whkrétce po dotarciu na miegjsce
w pazdzierniku 1999 r. Jak przyzna-
fa NASA, przyczyna byly bledy kon-
strukcyjne: tworcy Polar Landera
mieli problemy z okresleniem, jaki
system metryczny zastosowac przy
budowie sondy.

Mars pozostaje gléwnym celem
badan. Na kwieciefi 2001 r. plano-
wany jest start sondy Orbiter
2001. Ma ona m.in.zbada¢ poziom
promieniowania na powierzchni
Marsa: to bardzo istotne dla zdro-
wia kosmonautdw, ladujacych
w przysziosci na planecie. W tym
samym kierunku poleci ladownik
Mars Surveyor 2003 z pojazdem
Maria Curie.

Czerwone tlo, Czerwony Mars,
czewona pustynia

W SIECL...

http:l/studio.go.comfm2mlin-
dex.html
. Oficjaina strona filmu

- http:llwww.nasa.gov
! Oficjalna strona NASA

hitp:/lwww.iag.net/~crs/mars/
Strona o Czerwonej Planecie,
ktéra nalezy do grupy Stron

i Marsjanskich

hetp:filibrary.thinkqu-
est.org/10274/
Wizja kolonii na Marsie w 2050 r

Tekst: Michaf Studniarek, Maciej Jurewicz, Zdjgcia: Syrena Entertainment Group.




Bluetooth.

JEDEN DLA WSZYSTHIGH,
WSZYSCY DIA JEDNEGD?

Telefony komorkowe sa coraz bardziej

popularne. Wigksze jest tez zapotrzebowanie

na réznego rodzaju akcesoria i urzadzenia

wspéipracujace z nimi. Do tej pory wigkszosé

z nich wspéidziafata z telefonami poprzez
réznego rodzaju zfacza. Do tego dodatkéw
jednej firmy w zaden sposéb nie mozna
zmusi¢ do wspéipracy z aparatami innego

producenta

ozwigzaniem tych prob-
H&méw juz niedfugo moze stac
sie system Bluetooth. Jest to
uniwersalny interfejs, kiory umozli-
wia réinego typu urzadzeniom
bezprzewodowa wymiang informa-
cji poprzez facze radiowe. Wyko-
rzystuje on specjalne, wolne na
catym éwiecie pasmo ISM (Indu-
strial-Scientific-Medical) o cze-
stotliwoici od 2,4 do 2,5 GHz
(zazwyczaj 2,44 GHz). Dzieki te-
mu urzadzenie dzialajace w tym
standardzie, kupione w Ameryce,
bedzie pracowalo w Europie bez
zakiécania innych urzadzen, takich
jak np. radiostacje wojskowe.
Urzadzenia wykorzystujace tech-

Zestaw ,,hands free” do komérki i to
bez kabli? Alez oczywiscie!

aicks

nologie Bluetooth, musza znajdo-
wac sie nie dalej niz 10 metréw od
siebie, cho¢ dostepne s3 juz przy-
stawki zwiekszajace zasieg do 100
metréw. Przy wykorzystaniu tef
technologii moze komunikowac sie
jednoczesnie nawet osiem urza-
dzen, ktore przesytaja dane z pred-
koscia 1 Mb/s. Kazde z nich posia-
da swoj wewnetrzny zegar, dzigki
kréremu mozliwa jest synchroniza-
cja pofaczenia. Ponadto, aby dane
nie  pomieszaly sig, jedno
z urzadzen przyjmuje role zarzadey
(master), a pozostale — podwiad-
nych (slave). Czasomierze wbudo-
wane w podporzadkowane
akcesoria ustawiaja sig wedtug da-
nych otrzymanych z zegara za-
rzadcy. W celu zabezpieczenia
informacji przed przechwyceniem,
kazdy strumien danych jest
kodowany przy pomocy specjal-

nego klucza, zmienianego kilka-
krotnie podczas pofaczenia.
Zapewnia to catkowite bezpieczef-
stwo przesylanych dokumentow.

£zas wielkich zmian...

Standard Bluetooth zapowiada
sie na prawdziwa rewolucje w te-
lekomunikacji. Moze stac sie na-
wet konkurencja dla poczty!
Korzystajac z telefonu komérko-
wego i cyfrowego aparatu foto-
graficznego, bedziesz mogt
bowiem wysfa¢ znajomym elek-
troniczna pocztowke z fotografia
i wiasnym komentarzem. VWszyst-
ko to oczywiscie bez potrzeby
stosowania zadnych kabli!

Masowe zastosowanie interfejsu
Bluetooth w telefonach komérko-
wych wplynie takie na rynek
komputeréw przenosnych i ich
tafiszych odpowiednikéw — elek-
tronicznych notatnikéw. Do te

Wykorzystujqc standard Bluetooth, twéj cyfrowy aparat fotograficzny poig-

czy sie z telefonem komérkowym i przesle zdjecia = wakacji wprost do do-

mowego komputerd...

pory, aby bezprzewodowo pota-
czy¢ sie z Internetem poprzez
laptopa i komérke, trzeba byto
wykorzystywaé zigcze na pod-
czerwien. Ma ono jednak bardzo
wiele ograniczen, przede wszyst-
kim wymaga bezposredniego,
wzrokowego kontakiu pomiedzy
taczonymi urzadzeniami, znajduja-
cymi sie nie dalej niz dwa metry
od siebie. Pofaczenie takie jest
motliwe tylke pomiedzy dwoma
urzadzeniami, a kazde przerwanie
poprzez np. przesunigcie jednego
urzadzenia tak, ze przestanie znaj-
dowa¢ sie w zasiggu drugiego,
powoduje jego zerwanie. Zasto-
sowanie, zaréwno w laptopie jak
i w telefonie interfejsu radiowe-

Jedngq z pierwszych
firm, ktéra zaofero-
wala wykorzystujgce
Bluetooth telefony
kemérkowe, byt
Ericsson

]
e0o00000

go, umotzliwi nieprzerwane pofa-
czenie nawet ofmiu urzadzen,
niezaleznie od miejsca ich wza-
jemnego pofozenia. Dzigki temu
dostep do Internetu poprzez
przenoény komputer bedzie moz-
liwy nawet bez wyjmowania tele-
fonu z kieszeni. tacznosd moze
byé¢ wykorzystywana takie w dru-
ga strone. Kiedy otrzymasz
e—mail, zostaniesz o tym poinfor-
mowany poprzez komorke; dzigki
niej bedziesz mogl go przeczytac
i odpowiedzie¢ bez potrzeby wyj-
mowania laptopa z teczki. Inter-
fejs Bluetooth umozliwia takie
szybka, bezprzewodowa wymiang
danych pomiedzy komputerem
a elektronicznym notatnikiem.
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Dzieki technologii Bluetooth motesz
odczytac e-mail w... rozbudowanym

zegarku

Historia wynalazku...

Ericsson juz w 1994 roku rozpo-

" czat badania, majace doprowadzié

do opracowania tanich interfejséw
radiowych, umotliwiajacych komu-
nikacje pomiedzy telefonami ko-
moérkowymi a ich akcesoriami.
Zastosowanie takiej konstrukgji
narzucifo inzynierom liczne ograni-
czenia. Projektowane przez nich
urzadzenie musiato mie¢ niewielkie
rozmiary i mata mase. Interfejs po-
winien by¢ zasilany z baterii telefo-
nu, dlatego jego zapotrzebowanie
na energie elektryczna musiafo by¢
niewielkie.

W tym samym czasie takze inne
firmy rozpoczely podobne badania.
W 1998 roku Ericsson wraz z I1BM,
Intelem, Nokig i Toshiba powotat
specjalng grupe robocza, majaca na
celu stworzenie jednego, sandardo-
wego intetfejsu. Otrzymat on nazwe
Bluetooth. Kazda z firm — zafozycie-
li zajeta sie inna czescia projektowa-
nego urzadzenia. Ericsson i Nokia
opracowaly system podstawowe]
facznobci radiowej i oprogramowa-
nie do przenoénych urzadzen komu-
nikacyjnych. IBM wraz z Toshiba

wypracowaly wspolny system po-
zwalajacy zintegrowaé Bluetooth

Jedne pociggniecie czytnikiem po tekscie i zeskanowana informacja trafia

centéw komputerdw przenosnych...

z dowolnym urzadzeniem przeno-
§nym. Intel natomiast dostarczyt
zaawansowane technicznie mikro-
procesory, dzieki krérym udato sie

do notebooka. Zaraz, a gdzie przewody? Nie ma ich, bo i po co!

Nowy sposéb komunikacji pomiedzy urzqdzeniami zainteresowaf tez produ-

zminiaturyzowaé konstrukcje. Aby
spopularyzowaé nowy standard,
udostepnia sie nieodpiatnie jego
rozwiazania wszystkim zaintereso-
wanym producentom. Wiele zna-
nych firm, takich jak m.in. Motorola
czy 3COM Palm, juz przystapito do
projektu. Dzieki temu osiagnigty zo-

Najnowsze gadzety stanq sig nie tylko supernowoczesne, ale takie bedq mialy

Juz wkrdtce zegarek bedzie uniwer-
salnym terminalem pofqczonym
z telefonem komédrkowym lub kom-

Na stronie Bluetooth znaj-
! dziesz najnowsze informacje
& na temat urzqdzen, wykorzy-
stujacych nowg technologie
T T

stat jeden z celéw — konstruktorzy
interfejsu chcieli, aby staf sie on stan-
dardowym elementem wyposazenia
wszystkich telefonow komérko-
wych, niezaleznie od ich producenta.
Podobnie jak standardem sa — znaj-
dujace sie na plytach gfownych
wszystkicyh lkomputeréw PC — sloty
PCl czy AGP Taka standaryzacja
umoizliwi masowa produkcje tanich
akcesoriow wspoipracujacych za
wszystkimi modelami telefonow,
bez potrzeby stosowania dodatko-
wych ziacz czy przejsciowek.

miniaturowe rozmiary. Tym samym bedq mogly towarzyszy<c ci wszedzie

Tekst: Krzysztof Adamczyk, Zdjecia: materialy prasowe Ericsson i Bluetooth




ZAWSZE | WSZEDZIE?

Czy jest takie miejsce, w ktdrym jeszcze nie f

nojawifa sie Lara Cro
Na PC?

Obecna! A teraz

ft? W Internecie? Jest!
przeprowadzifa

desant na dwie konsole i srebrny ekran!

.Tomb Raider”, czy lc«::mentarz::a
artykutéw, ktére pojawily sie w in-
nych magazynach, W kazdym nowym
numerze znajduja sie tez nowe pro-
pozycje oryginalnych obrazkéw na
pulpit — obowiazkowo z Lara.
Polskich stron o Larze Croft

( LABA W SIEC!

ravista — jedna z najpopular-

iejszych  wyszukiwarek
- internetowych — zapytana
o Lare Croft, podata 61,053 tysiecy
stron. Juz sam ten fakt $wiadczy
o popularnoéci bohaterki TOMB
RAIDERA. W Sieci jest mnéstwo
galerii i stron fanow Lary, ktéra po-
jawifa sie takze na okfadkach 200
magazynow na calym swiecie... Do-
brym zrodiem informacji o pannie
Croft sa oficjalne strony prowa-
dzone przez Eidosa — tworcg Lary.
Znalei¢ je mozna w Sieci pod adre-
sami: www.tomb-raider.com oraz
www.tombraider.com lub po pro-
stu na gidwnej stronie Eidosa:
www.eidosinteractive.com.

W réinych zakatkach $wiata znaj-
duja sie lokalne serwisy, zawierajace
informacje na temat TOMB RAIDE-
RA. | tak Eidosa mozna znaleié
takie w WIELKIE] BRYTANII
(http:/fwww1 . eidosinteractive.
coukl), Japonii (httpi//www.eidos.
cojp/), Francji (heepi//www.eidos-
france.fr) oraz Niemczech
(http/wvww.eidos.de). Strony te nie

Zdje:‘r.r Lary moia znaleié ws:gne‘ Nawet z serwisu
;kwww.techgmu nds.com mozesz sciggnqé kilka fotek

sg jednak w cafosci poswigcone Larze
i maja raczej komercyjny charakzer.

W Sieci nie brakuje takze stron fa-
néw panny Croft. Na szczegdlna
uwage zastuguje The Croft Times
mieszczacy sie pod adresem http:
Jiwww .cubeit. com/ctimes/index.htm.
Jest to pewnego rodzaju internetowy
magazyn, ktory doczekat sig juz 146.
wydania (ostatnie z kwietnia). Znalez¢
tam mozna najnowsze informacje
o pannie Croft, artykufy o kiopotach

i

rowniez jest kilka. Te, ktére znaj-
dziesz pod adresami http://
tomb.jaroslaw.pl/ i http:/iwww.
traider.org.pl/ pod wzgledem gra-
ficznym, a takie rzetelnoscia infor-
macji ustepuja tylko niektérym
stronom angielskim.

Jezeli chcesz poszuka¢ innych
stron, powinienes wpisa¢ w okienko
przegladarki hasto Lara Croft Na
pewno rezultaty zadowola nawet

najbardziej wybrednych fandw piek- ¥

finansowych Eidosu, recenzje ksiazki nej pani archeolog.

Keil MeSmorewr

Bhons 8itra
iars Wisjl

‘E rEss
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Najwiecej informacji znajdziesz oczywiscie na oficjalnejistronie;
TOMB RAIDER - www.tombraider.com e 3

Oficjalna strona preducenta gry
TOMB RAIDER - www.eidos.com.
Eidos wydal takie inne gry, w kté-
rych bohaterem jest kobieta.
ZDRAJCY!!

Jesli nie znasz jezykéw

obeych, mozesz od-
wiedzic strony two-
rzone przez pol-
skich mifosnikéw
np. tomb.jaro-
slaw.pl
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tadniej i wiecej. Az strach
pomyslec jak to sie skoriczy

poszli na fatwizne i na cudownej ma-
szynce ukazaf sie znany z innych plat-
form TOMB RAIDER: THE LAST REVE-
LATION, ale za to prezentuje sie na-
prawde bardzo fadnie. Wszystko brzmi |
lepiej, wyglada fadniej, bardziej optywo- |
wo i... kragto. Mozesz sprawdzic to sam |
— wystarczy Dreamcast i 259 ziotych.

Biegnij Laro! Biegnij! W koficu kto
uratuje swiat, jak nie ty? |

MARZENIA 0 LARZF |

rzed wdzigkami Lary nie obronit r
ie te ostatnio sam wspanialy |

Dreamcast. Wprawdzie tworcy |

LeSESss

e

LARA W KINIE

ierwsze plotki o filmie o La-
rze pojawily sie juz kilka lat
temu. Od razu rozpoczgto tez
spekulacje na temat obsady roli
giéwnej. Niektdre witryny w Sieci
ogfaszafy wiasne konkursy, a kandy-
datek nie brakowafo. Padaly nazwi-
ska takie jak Elizabeth Hurley,
Diane Lane, Sandra Bullock czy
Demi Moore. Pojawit sig nawet po-
myst komputerowego, generowania
postaci Lary w filmie fabularnym.
Co wigcej, niektére z oficjalnych
modelek Eidosu, wcielajacych sig
w role Lary na wystawach, rowniez
posiadafy doswiadczenie aktorskie.
Whybér padt jednak na kogo$ inne-
go. Po latach spekulacji Paramount
Pictures, Eidos Interactive oraz Co-
re Design postanowili wreszcie kto
odegra rolg Lary Croft. Széstego
kwietnia w oficjalnym oswiadczeniu
ogfoszono, ze szezesliwa wybranka
jest zdobywczyni nagrody Akademii
— Angelina [olie.

O szczesliwej wybrance pisalismy
juz w CLICK 06/00, ale korzystajac
z okazji warto przypomnie¢ kilka
szczegbtow z je] zyciorysu. Uro-
dzona 4 czerwca 1975 roku Ange-

 lina wychowata sie w miescie

anioféw — Los Angeles. Jej ojciec,
JonVoight, takze
zostat kiedy$ -
wyrézniony :
przez Akade-
mie Filmowg. Mio-
da Angelina debiuto-
wafa w wieku 12 lat w Lee

| Strasberg Theatre Institute, gdzie

wystapifa na scenie zaledwie kilka
razy. Pojawiala sie w teledyskach
takich artystéw jak Rolling Stones,
Lenny Kravitz, Antonello Venditti
czy The Lemonheads. Aktorka ma
duza kolekcje sztyletow oraz kilka

Qatuaiy. miedzy innymi japonski
—

znak symbolizujgcy
$mierc, umieszczony na ramieniu.
W marcu tego roku zostafa nagro-
dzona Oskarem w kategorii ,,naj-
lepsza kobieca rola drugoplanowa”
za film ,Przerwana Lekcja Muzyki".
Zagrata tez migdzy inymi w ,Ko-
lekcjonerze kosci” i ,Hackers”
(w 1996 roku Angelina poslubifa
swojego partnera z tego filmuy, Jen-
nyego Lee Millera, obecnie s3 juz
po rozwodzie).

Rezyseria filmu z Lara Croft zaj-
mie sie Simon West, ktéry ma na
swoim koncie takie filmy jak ,,Con
Air”. Zdjecia maja zaczac sie tego
lata w Pinewood Studios, a budzet
filmu przewidziano na 35-50 milio-
néw dolaréw.

Miejmy nadzieje,
ze filmowa Lara
nie bedzie
musiata marznge
na sniegu

A tak wyglqda
opakowanie gry z Larq

I LARA W KIESZENI

ara jest naprawde wszedzie!
LNawet posiadacze takiej ma-
ej konsolki jak GameBoy
Color juz niedfugo doczekaja sie
przeznaczonej dla nich wersji
TOMB RAIDER. Fabufa gry nie
odbiega zbytnio od czegsci zna-
nych z innych platform. Lara mu-
si bowiem odszukac Kamien
Koszmaru, w ktérym zamknigta
jest dusza zlego boga Quaxet.
Zostat on pokonany przez
trzech indianskich kapfandw,
wiele lat przed podbojem Ame-
ryki Srodkowej przez Hiszpa-
now. Sam Kamien ukryto
w $wiatyni, tak aby bég juz nigdy
nie mogt szkodzi¢ ludziom. Nie-
stety, ostatnio polozenie $wiaty-
ni zostato odkryte i rozmaici
szaleficy probujy dosta¢ kamier
we wiasne rece. Oczywiscie Lara
musi im w tym przeszkodzic i jak
zwykle jej sie to uda. jednak bez
twojej pomocy bedzie bezradna
jak mata dziewczynka —nie be-
dzie wiedziata dokad if¢, ani co
robi¢, wigc musisz pokierowac
jej poczynaniami (i poczuc sig jak
prawdziwy bohater...).
Ze wzgledu na mozliwosci Ga-
meBoya ta wersja TOMB

RAIDER bedzie 2D, ale przeciez

Lara bedzie plywala w
glebokiej wodzie...

Po prostu — cafa Lara
Croft!

Kilka pikseli na ekranie
tez moze byc urocze

emocjonujacy kli- '7
Mat gry poZosia- g
nie taki sam. Do
przemierzenia be-
dzie kilkanascie rézno-
rodnych poziomoéw. Przyjdzie ci
plywaé w zalanych woda komna-
tach, wspina¢ sie po lianach
oplatajacych s$ciany Swigtyni
oraz oczywiscie eliminowad
napotkanych po drodze prze-
ciwnikéw — zaréwno potwory
z piekla rodem, jak i zwierzeta
oraz ludzi. Nie zabraknie takze
elementéw przygodowych.
W wielu miejscach bedziesz mu-
siat wykorzysta¢ znalezione po
drodze przedmioty, by rozwia-
7a¢ zagadki. Czasem wystarczy
przesunac kamien, innym razem
zala¢ woda komnatg — na pewno
trzeba bedzie uzyé swoich sza-
rych komérek.

TOMB RAIDER w wersji na
GameBoy Color zapowiada sig
na wielki przeboj. Przeciez kaz-
dy kolega bedzie ci zazdroscit
tego, ze chodzisz z Larg i zabie-
rasz ja ze soba np. na plaze.
Ciekawe, czy TOMB RAIDER
osiagnie tak duza popularnosc,
jak Pokemon i mozna bedzie
kupi¢ specjalne wersje Game-
Boya z obrazkiem uroczej Lary
na obudowie?

...wspinata si¢ na
wysokie urwiska

Telst: Dominik Kruk, Andrzej Cwalina, Zdjecia: R.J. ,, Yackoo*
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® Siar Trek znowu w locie

Na GBwiazdke ma ukazac sig¢ sequel
ory 14 DEGREES EAST - STAR TREK:
STARFLEET COMMAND, zatyhvowany
EMPIRES AT WAR. Maja w nim zna-
lez¢ sig dwie nowe rasy — Mirak
Star League i Interstellar Concor-
dium. Zmianie ulegnie lakie sysiem
dowodzenia flota. Graé moina be-
dzie zardwno samemu, jak i w Iy
bie muftiplayer. Z kelei Agtivision
zamierza wydac latem STAR TREK:
CONQUEST ONLINE. Grac bedzie
moina fylko w trybie online - jest
Io pierwsza gra tego fypu sadzona
w realiach Treka.

@ Wyscigi Jabby Hutla

Lucasfris planuje nowa gre na
PlayStation. Ma 1o byc SW: DEMO-
LITION - dzieki niej bedziesz maot
wzigé udzial w wyscigach organi-
zowanych przez Jabbe Huifa. Rzecz
jasna, nie bedzie to jazda z usle-
powaniem pierwszensiwa pizejaz-
du... zwiaszcza, gdy Boba Felt sie-
dzi ¢i na ogonie!

® Zwalczanie piratdw

Niedawne ataki na serwisy intemne-
towe skionity wiadze uniwersytetu
Pennsylvania do zaloZenia insfytuiu
badawczegp, kidrego giowmym za-
daniem bedzie zwalczanie piraciwa
kompuierowego. Wigkszy nacisk
zostanie potoZony na zapohieganie,
niZ na zwalczanie. Najbardziej za-
interesowane badaniami sa firmy
przeprowatzajace wiekszosc frans-
akeji za posredniciwem Intemelu.

® Hackerzy z Moskwy

W Moskwie zaltrzymano grupe
hackerdw zajmujgcych sie Kra-
dziezami pienigdzy z Kont posia-
daczy kart kredytowych. Kompute-
rowi zlodzieje wiamywali sie do
serwerow skiepow inierneiowych
poza granicami Rosji i kradli nu-
mery Kart kredytowych kiientow.
Nastgpnie dokonywali zakupow
we whasnym fikeyinym interneto-
wym sklepie, a kosziami zakupow
ohciaiali swoje ofiary. W ten spo-
sob okradli okete 6 tys. osob.

® Jak zapobiegaé swedzenin?
Niemieckie Towarzystwo Technologil
Stosowanych skonstruowalo urza-
zenie nazwane ,MosQuil”, Kidre
stuzy do.. zapohiegania swedzeniu
po ugryzieniach przez komary. Wy-
nalazek, wysladajacy jak niebieska
myszka komputerowa, przykiada sie
do swedzaceso miejsca. Pdiniej
wystarczy Kiiknaé, a impuls ciepta
miszczy jad wsirzylmigly przv uhia-
szeniy przez komara.

@ Wirtuaine Centrum

W Niemczech stworzono Cenirum
Wirlualne] RzeczywistoSci. Jego
budowa kosziowata 7,5 miliena do-
lardw, z czeso ponad polowe
wydane na kemputery. Cenirum zo-
stato zbudowane przez samochedo-
wy koncern DaimlerChrysier, kiory
wykorzystule VR do prac nad ma-
kietami i modelami swoich aut.
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PlayStation 2 do okopow!

Czy najnowsza konsola SONY moize stac sie bronig?

J

wod? Eksperci uznali, Ze urzadzenie
owo jest tak zaawansowane technicz-
nie, Ze moze byc
celéw wojskowych. Otoz konsola
uznana zostata za ,,produkt zwiazany
z bronia konwencjonalng”. Podzespoty
Play Station2 moga bowiem zostac
uzyte w systemach naprowadzajacych
rakiety na cel. Konsola jest w stanie |

bardzo szybko przetwarzad grafike,

P5X2 - niebezpieczna
zabaweczka?

aponia nafoZzyla ograniczenia eks-
portowe na najnowsza domowa
konsole wideo PlayStation2. Po-

uzywane do

wiec ten sam ukfad elektroniczny, kté-
ry odpowiada za przedstawienie na
ekranie np. walczacych bohaterdw, mo-
ze stanowi¢ cze$é ukfadu optycznego
sterujacego rakietami klasy Tornahawk.
Firma Sony, ktéra produkuje opisywane
typy konsol, juz wezesnigj miafa proble-
my ze swoim najmiodszym dzieckiem.
Okazato sie bowiem, ze uzytkownicy
PlayStation2 moga oglada¢ na niej filmy
przeznaczone na rynek amerykanski

twarde dyski komputerow.

kopiowa¢ je na kasety VHS lub na

Konkurencja w Sieci!

Teraz juz nie tylko 0202122...

godnie z zapowiedziami,od pierwszego maja mozna faczy< sie
z Internetem za posrednictwern firmy Neta. Oferta jest skie-

rowana do wszystkich abonentdw firmy, jak réwniez klientéw
innych operatoréw, zamieszkujacych wybrane wojewddztwa. Standardowa
opfata w godzinach szczytu wynosi 33 grosze za 3 minuty pofaczenia. Za to
pomiedzy 22 a 6 rano za t@ sama cene spedzisz W cyberprzestrzeni ponad
dwa razy wiecej czasu. Nowodcia jest wykorzystanie techniki Callback — to
serwer Netii oddzwania do ciebie! Ponadto dostajesz za darmo trzy konta
poczry e-mail oraz miejsce na strony YWYYW. A wszystko bez abonamentu
i opfat instalacyjnych. Ciekawe, jaki bedzie nastepny krok Netii — my ze swo-
jej strony podpowiadamy, ze przydatby sie tani i dziafajacy system typu SDI

(caly czas wprowadzany przez TP S.A.)

http:l/lwww.internetia.pl

Animacje? Alez to proste!

Czy czeka nas rewolucja w grach?

irma Face2Face zapowiada, ze zaoferuje
Fnowoczesne oprogramowanie dla pro-
ducentéw programow  telewizyjnych,
gier i animacji internetowych, ktore umozliwi
po raz pierwszy automatyczng syn-
o chronizacje ruchu ust postaci z glo-
?’? sem. Tym samym pozwoli to na 49N
g tworzenie bardziej realistycznych §
animacji,zwlaszcza postaci bohaterdw gi- |
er komputerowych.VW znacznym stopniu ob- A
nizy to takze koszty produkcji. 2
Oprogramowanie Face2Face sprawia, Ze ani-
macje sa znacznie fatwiejsze do wykonania.
Wykorzystywany przez nie system jest bowiem
bardzo prosty. Najpierw graficy komputerowi
muszg stworzy¢ model twarzy postaci wystgpu-
jacej w programie lub grze komputerowej. Potem
filmuje sie aktora czytajacego tekst. Ruchy jego twarzy sa automa-
tycznie przetwarzane na zsynchronizowana ze sfowami mimike wy-
branego modelu animowanej postaci.

Stare, sprawdzone metody...

Explorer 5.5 — jedyny sluszny wybor?

icrosoft zndw prébuje po swo-
Mjemu podbi¢ rynek inteneto-

wych przegladarek. Tym razem
wprowadzenie Internet Explorera
wersji 5.5 wywofalo protesty twor-
cow stron WWWY, Nowa przegladar-
ka Microsoftu nie jest bowiem zgodna
z dotychczasowymi standardami. Za-
miast tego usituje na sife wprowadzic
swoje wiasne, wykorzystujac silng po-

zycje Microsoftu. Korzystajacy z Inter-
net Explorer internauci moga miec
problemy z odczytaniem niektorych
stron internetowych tworzonych we-
dtug dotychczasowych norm. Ponie-
waz Internet Explorer jest najlatwiej
dostepna przegladarka, wielu uzyt-
kownikéw moze pozostac przy nim,

awtedy pomysty Microsoftu beda mu-

siafy zostaé przyjete jako standard.

s oGO OOORRDBDBOROeES

Superzegarii! |

coraz wigcej gadzetow pojawia sig |
w zegarkach produkowanych |
przez najwigksze firmy na rynku
{m.in. Casio, Citizen). Oprécz mechani-
zmow znanych juz od dawna (umozli-
wiajacych pomiar ciénienia i tetna,
stuchanie radio), najnowsze zegarki
moga mie¢ wbudowany m.in. telefon
komérkowy, aparat fotograficzny, od-
® twarzacz MP3, nadajnik radiowy, tele-
. wizor albo pilot do niego.
' Moga tez okresla¢ wysokosd
na jakie] znajduje sie alpinista
lub glebokosc i szyblkosc
wynurzania dla pfecwonur-
ka. Oscby wedrujace
. po gluszy moga korzy-
stad z systemu nawiga-
cji satelitarnej GPS. No
i Zawsze mozna jeszcze
w cos pograc. Ciekawe,
kiedy w CLICK! pojawia
sie pierwsze recenzje gier
zegarkowych?
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ity

uda, Michal Studniarek, fJacek Rzymowski, R.J. “Yackoo, Zdjecie: StaockByte
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® Ten zegarek umoiliwia odtwarza-
® nie muzyki w formacie MP3. Naj-
® pierw jednak musisz podiqczy¢ go
do komputera i zaladowac pliki

¢ I Utworami...

®

Teksty: Jacek L. Kom



Uratuy Ziemig!

Supergra SF na podstawie superpowiesci A. McCafirey

zostac zaprezentowana gra FREEDOM: FIRST RESISTENCE. Fabuta opie-

Na majowych targach Electronic Entertainment Expo w Los Angeles ma

ra sie na serii powiesci znanej autorki SF Anne McCaffrey: Ziemia jest

okupowana przez Obcy rase
Catteni, zas jedyna nadziejg na
wyzwolenie jest partyzancki od-
dziat Angel Sanchez. Zadaniem
gracza bedzie doprowadzenie
Angel i czfonkéw jej grupy do
zwyciestwa. Wydawca gry jest
Red Storm Entertainment, a uka-
za¢ ma sie ona na jesieni tego ro-
ku.Wiecej informacji mozna uzy-
ska¢ na stronie www.red-
storm.com.

&
acisie jJawne
Kontrola poczty e-mail?
rytyjski kontrwywiad (MI5) za-
Bmierza stworzy¢ osrodek, ktory
zajmowal sie bedzie sprawdza-
niem poczty elektronicznej w Interne-
cie. Angielski rzad bedzie wymagatf od
firm oferujacych dostep do Internetu,
aby stworzyly specjalne facza, ktdre
beda prowadzily do owego osrodka.

W ten sposéb wiadomosci wysytane
7a posrednictwem poczty elektronicz-

ne przez pracownikow kontrwywia-
du. Jednak aby czyta¢ wiadomosci
wysytane przez ktéras z firm lub oby-
wateli brytyjskich, agenci MI5 beda
musieli uzyskac specjalne pozwolenie.

¢0o 00000 ODOIODSIBOBBTREOS

smutna prawda

Jest dobrze, ale...

edfug raportu organizacji Fre-
WEdom House, az 80% ludnosci

$wiata ma ograniczony dostgp do
mediéw. Ponad 60% panstw ogranicza
dostep uzytkownikéw do zasobdw inter-
netowych — cenzura ta funkcjonuje legal-
nie. Wérdd krajéw  wprowadzajacych
najwigksze rygory sa m.in. Biatorus, Chi-
ny, Kuba, Irak i Iran. W ubieglym roku,
w Rosji zainstalowano w Internecie urza-
dzenia podsfuchowe, powstalo tkie
specjalne ministerstwo ds. prasy.

Nie wszedzie jednak jest tak Zle. Euro-
pejczycy doszli do wniosku, Ze sa daleko
w tyle za Stanami Zjednoczonymi, jeli
chodzi o wykorzystanie i dostep do In-
ternetu. Aby temu przeciwdziataé, Unia
Europejska  zapowiedziafa podjecie
licznych dziatan (zmiane przepisow, re-
gulacje cen) majacych na celu ufatwic
korzystanie z Sieci. Niestety, nam do Eu-
ropy jeszcze daleko. Cafe szczeicie ta
sytuacja moze sie zmieni¢, gdyz juz
wkrotce wiecej prywatnych firm bedzie
mogfo oferowac dostep do Sieci...
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aX Microsoft?

Kfopotow Billa Gatesa c.d.

merykanski sad nie daje spokoju
koncernowi Microsoft. Coraz
oénie] méwi sie o podzieleniu
giganta na co najmniej dwie lub nawet
trzy konkurencyjne firmy. Zgodnie
z zatozeniami, jedna z nich zajmowata-
by sie systemami operacyjnymi, druga
przegladarkami internetowymi, a trze-
cia pozostalym oprogramowaniem.
Przez okres minimum 10 lat firmy nie
moglyby sie z powrotem pofaczyc.
Oczywiscie szef Microsoftu zapowia-
da odwotanie sie od takiej decyzji — za-
kiadajac oczywiscie, ze zostanie ona
wydana. Jak na razie najbardziej bole-
snym skutkiem calej afery jest ciagly
spadek wartosci akeji koncernu z Red-
mond.
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HURTOWNIA GIER e-mail :

lay-cd@play-cd.com

www.play-cd.com

| HURTOWNIA PROGRAMOW KOMPUTEROWYCH

COMPUTER GROUP

Realizacja do 5 dni

INGS PAK

GRS SIMCITY 3 ""UD LEGO SZACHY
b LEM
o

AGE OF WONDERS

ARLINE TYCOON

ATLANTIS

ATLANTIS 2

BALDURS GATE . + OPOW...
BALL OF STELL

BLADE RUNNER

EROKEN SWORD Il

€ &C TIB. SUN FIRESTORM
CHAMPIONSHIP MANAGER 3
CHAMPIONSHIP MANAGER 9900
COLIN MCRAE RALLY
COMMANDOS: BEHIND ENEMY....
COMMANDOS: BEYOUND THE....
CORSAIR PL

DARK OMEN WARHAMER
DELTAFORCE2

DEMISE

DESCENT 3

DIABLO

DISCWORLD NDIR

DRIVER

DUKE NUKEM 3D

DUNE 2000

DUNGECN KEEPER 2 PL

EARTH 2150 (PL)

F1 RACING 2000

FARAON ver PL

FAUST

FIFA 2000

FINAL FANTASY VIl

FINAL FANTASY VIl

FORCE COMMANDER

CGORKY 17

HARD TRUCK BOX

HERETIC Il

HEROES OF M&M 2 (PL) + MISJE
HEROES OF MaM 3 (PL)

HOKUS POKUS ROZOWA PANT.

KNIGHTS AND MERCHANTS (PL)
KRONIKI CZARNEGO KSIEZYCA
KSIAZE | TCHORZ (PL)

LANDS OF LORE 2

LANDS OF LORE 3

LEGO CREATOR

INTERNETOWY SKLEP

LEW LECN

LIGA POLSKA MANAGER 2000
LOMAX (PL}

MAGIC & MYTHEM

MAGIC CARPET (DK 1
MORTYRPL

NBA 2000

NEED FOR SPEED 3

N 2000 LIVE

PANZER COMMANDER
PANZER GENERAL I
POPULOUS 3

CIUAKE 3 ARENA

QUEST FOR GLORY 5
RAINBOW SiX ROUGE SPEAR
RALLY CHAMPIONSHIF 59
RAYMAN 2 THE GREAT ESCAPE
RAYMAN DESIGNER CLASSIC
RAYMAN UCZY ANG. &-14
RAYMAN UCZY ANG. GIM.
REDNECK RAMPAGE

ROLLER COOSTER TYCOON
SAGA GNIEW WIKONGOW
SETTLERS 3 AMAZON
SETTLERSHI{PL)

SETTLERS Il + MISJE
SHADOWMAN

SILENT HUNTER COMM. EDITION
SIM

SLAMTILT RESURRACTION
SPORTSGT

STAR WARS: INSIDERS

STAR WARS: BEHIND THE MAGIC
STARCRAFT

STEEL PANTHERS 3
SUPERBIKE 2000

THE NOX

THE SIMS

THEME HOSPITAL | THEME PARK
THEME PARK WORLD

THIEF 2 THE METAL AGE

TOMB RAIDER Il

TOME RAIDER [V

TOTAL ANIHILATION KINGDOMS
TRIDONIS

TUROK 2

TZAR

ULTIMA ASCENSION

cennik nie stanowi oferty handlowej. Ceny obowis:

ZAMOWIENIA HURT - DETAL

tel. (022) 8325430
tel. (022) 8325431
fax. (022) 8333361
listownie : 01-652 WARSZAWA
ul. Potocka 14 paw.3
e-mail : play-cd@play-cd.com
internet : www.play-cd.com
Poniedziatek - Pigtek 10.00-17.00
Scbota 10.00-12.00

TERMM REALIZAC) DO 5 DNI . PLATNOSC PRI

PRZIESYLKI WESZYSTKIE CEMY ZAWIERAJA MAT

SPRZEDAZ WYSYLKOWA DETAL

{E PROSIMY SHLADAC
WNIE LUB E-MAILEM
SOBIE KOSZ‘FA;RZ"SYLK

COBIORZE
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CLICK4 kupuj gry taniej!
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kupuj gry taniej!

g4

kupuj gry taniej! clICKS

3 B
KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
do zakupu JEDNEJ gry.
Kupony waine sa do korica maja

WELKAPROMOCIAL [\ o)

Z CLICKIEM! mozesz kupit
wszystkie gry firmy PLAY [T 10 % taniejl

Wymij ten kupon. naklej na kartke paczto-
wa i wyslij na adres: OPM, Dzial Sprzeda-

2y Bezposrednie], ul. Wyspiafiskiego 10,
43—300 Bielsko-Biata. Nie zapomnij podag
swoich danych (imig. nazwisko, adres za-
mieszkaniaj oraz tytuiu zamawianej gry.
72 gre zaptacisz przy odbiorze. Wysylka

Jedynie z CLICKIEM! kachq z por;l.zszmh
gier mozesz Kupic ze znizka 10 21
Wysylka gratis!

Ades | Pirat Bamaba sa= 58z ]
Freespace 2 702 9z

Wystarczy, ze zioiysz zamdwienie (oplatal
przy odoiorze. za zaliczeniem poczicwym)
na karce pocztowe] — koniecznie nakle]
ten kupon! — i wyslesz ig na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagielofiska 74, budynek E.
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana fest w ciggu 14 dni.
Uczestniczac W promocjl, Wyrazasz
zgode na umieszcezenie twoich danych w
bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanis 6o celéw marketingovych.
Firma ta oswiadeza. Ze wiw dane beda
wykorzystywane wylacznie przez nis. 2

Tylko z CLICKIEM! wiele

wspanizyen ger kener | NJEIRAGE
dystrybutorem jestfima

MIRAGE. mozesz kupic ze znizkg 10 %!

Kupen mozna zrealizowa asobiscie

w siedzibie firmy MIBAGE przy ul. Obvoni-
cow 2C. 03-833 Warszawa. Mozesz takze
zrealizowaé go  droga  pocziows
(opfata przy odbiorze, za zaliczeniem
pocziowym). W tym celu wyciety kupan
naklej na kartke pocziowa, wpisz jeka
cheesz gre | poda) swordokladny adres.
Potem wyslj kartke na adres: MIRAGE,
ul. Obrongcow 2C, 03-933 Warszawa.
W razie watpliwosei, dzwon, tel. (022)
616-15-51. Oferte giern mozesz sprawdzic
W ogfoszenizch prasowyeh lub na stronie
internetowe]: www.mirage.com.pl.

SUPER OKAZJA!

Dzigki CLICKOWI! 4k
mozesz kupic TANIES wiele wspamaﬂycil
gier firmy TOPWARE.

Specjaina Promocjal W jazy WYDA-
NIE SPEC.JALNE EARTH 2150 z super upo-

minkiesm w.canie 89.95 7t (nakiad limitowany)
Inne gry z nasze] ofery — jedli zamawisz je
bezposrednio w TOPWARE - kupisz ze zniz-
ka 10%! Wysli do nas zamawienie — koniecz-
nie nakiej ten kupon! — na karcie pocziows]
na adres: TOPWARE POLAND, ul. Kamiri-
skiego 19, 43-300 Bielsko-Bigla. W razie
watpliwosci dzwon, tel, (033)813-03-16.Na | |

pi¢ | podaj swéj adres. Za gre zaplacisz przy
odbtme Koszt wysylki jednej ory to 5.05 28,
PRZY ZAMOWIENIU DWOCH | WIECEJ
GIER — WYSYEKA GRATIS! i

T4

GROUP n:e

JEDYNA OKAZJA!

Dzieki CLICKOWI! mozesz
kupi¢ TANIEJ wiele
doskonatyeh gier firmy [PS.
Za kazda gre, klorej dysirybulorem jest
IPS. zaptacisz 5% taniej! Wysterczy, ze
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
poczlowsj | wyslesz na adres: PLAY,
ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warsza-
wa. Nie zapoemnij podadj tylulu zamawia-
ngj gry, a takze swojsgo imiema, nazvi-
ska oraz adresu. Wysyika zamowionych
wi ten sposob gier — GRATIS! Jesii masz
pytania. dzwon: (022} 832-54-31.

.

e

.

66 - l._‘!‘
! ¢

zamowionych gier GRATIS! 3

zamdwieniu nagisz fyluf ary, kiéra cheesz k- t

L LISTV

H SPOKOJNA KRYTYKA
Witam!
Jesteicie miods gazeta, wiec mysle, ze kry-
tyke przyjmujecie spokejnie. A zarem, nie
owijajac w baweine, zaczynam:
— strong, na kidrej opisujecie, co i jak oce-
niacie... zlikwidujeie. Skala ocen od 1 do 6
méwi sama za siebie
— spis tresci jest w porzadku
— opisy gier sa dos¢ dobre — tresciwe
— Lista TOP 20 na dwoch stronach to bar-
dzo =2ty pomyst, po co mi taka wielka lista
—Tips&Tricks... Za duzo tipsdw, za wielkie
trzcionki, i za duze odstepy
— Konkursy s3 niezle, ale przydatby sie ta-
ki, w keérym odpowiedzi moina by przy-
sylac poprzez e-mail.

Puchacz

Czesc Puchaczu

Bardzo trudno jest dogodzic wszystkim
naszym Czytelnikom. Dostajemy mase
listéw, a w kazdym z nich zawarte s3
propozycie na temat zawartosci CLIC-
KA! Pozwdl jednak, Ze nie zgodze sie
z wigkszoseia twoich zarzurdw. Zacznif-
my od pierwszego. Nie mozemy zlikwi-
dowac dzialu, w keérym opisujemy me-
tryczki recenzewanych w CLICKU! pro-
dukeéw. Uwazamy bowiem, Ze ktos, kto
kupi nasze pismo po raz pierwszy, powi-
nien mie¢ wytfumaczone czarno na bia-
fym jak oceniamy gry.

Piszesz, ze lista TOP 20 jest za duza. Jed-
nak do redakcji przychodzi bardzo duzo
listow z glosami na niz, a niektorzy czytel-
nicy domagaja sie wrecz rozszerzenia li-
sty, lub tez wprowadzenia dodatkowych
rankingdw np. listy starych przebojow.
Zarzucasz nam, Ze dajemy zbyt duzo ko-
dow. Ciekaw jestem, co powiedzieliby
w te] sprawie ci ezytelnicy, ktorzy zasypu-
Jja nas listami z prosbami o' coraz to nowe
Tipsy i Tricki. Odpowiem jeszcze na
ostatni z twoich zarzutéw. Odpowiedzi

Rozwigzania
MESSIAH
Odpowiedz brzmi: Pierwsi Ojcowie
Nagrode otrzymuje:

Wojtel Kapuscinski z Gorzowa
Wielkopoiskiego

THIEF 2

Odpowied# brzmi: mechaniczne oko
Nagrode otrzymuje:

Krystian Baszczyk z Grabowa

RISING SUN

Odpowiedi brzmi: konflikt rozpoczaf

sie od ataku na Pear] Harbour
MNagrode otrzymuje:
Michat Krenca z Biatogardu

ROLLCAGE2

Odpowiedz brzmi: mozna jefdzi¢ do
géry nogami

Nagrode otrzymuje:

Dawid Siedlecki z Koniecpola

ROAD RASH

Odpowiedz brzmi: kultowy
amerykanski motocykl to Harley
Davidson

Magrode otrzymuje:

Jakub Grzegorczyk ze Skrobowa

CREATIVE 3D BLASTER
Qdpowiedz brzmi: ok. 1GB/s

cze raz przypominamy, Ze:

seryjnych (tak, o to tez prosicie...)

S

na pytania nie mozna nadsyfac przez Inter-
ner Uczestniczy¢ w konkursach mozna
nadsyfajac kupon wycigty z jednej z ostar-
nich stron CLICKA! Umieszczenie tego
kuponu na kartce poczrowej umozliwia
nam selekcfe waszef korespondencji.

E'W SPRAWIE TOP 20
Dzien dobry
Pisze do was w sprawie listy TOP 20, uwa-
zam, ze pomyst jest super, ma jednak pew-
na wade. Dlaczego trzeba przysyfac az 20
prapozyciil A co, jesli chee zaglosowad tyl-
ko na kilka gier?

Dawid

Redakeja Czeéc Dawidzie

Na liste TOP 20 nie trzeba wysylfac propo-
zycji z 20 tytutami gier. Tak naprawde
mozna podac tytut tylko jednej lub kilku
wybranych gier. Famigtajcie jednak. Ze na-
grody rozlosujemy wsréd tych Czytelni-
kéw, kedrzy przysia do nas propozycje 20
geeuféw. A tak w ogdle — prosimy wszyst-
kich, kedrzy wysylaja do nas listy, aby swo-
Jje imig, nazwisko i adres pisali DRUKO-
WANYMI LITERAMI. W ten sposcb nie
bedziemy mieli klopotéw z odczyrywa-

niem adreséw.

H MNIE] PORAD,WIECE] LUZU
Hit

Mam wszystkie numery Clicka! poczawszy
od pierwszego numeru.VVasza gazera jest
dobra, ale nie najlepsza. Przede wszystlkim

s 2 i, 0400

MNagrode otrzymuje: Michat
Grabowski z Polkowic

JANE'S F/A - 18E

Odpowied? brzmi: Szerszen
MNagrode otrzymuje: tukasz Ha{asa
z Polic

CASE CLOSED

Odpowiedi brzmi: gospodarz domu
nazywa sie D’Ceased

Nagrode otrzymuje: Artur Pawlak

z tadzina

KRZYZOWKA

Odpowiedzi brzmi: panel sterowania
Gry otrzymuja:

Michaf Kiodos z Czgstochowy
Stanistaw Ptak z Trzebiatowa
Norbert Makowski z Koszalina

SHADOW WATCH
Odpowied? brzmi: Buran
Magrode otrzymuje:
Michat Jaciubek ze Stupska

|TOP 20
Gre olrzymuje:
| Tornasz Moczarski z Gliwic

G\faszz poczta peka w szwach pod naporem
waszych listéw oraz e-maili. Dzigkujemy za
wszelkie nwagi! W Waszej korespondencji
powtarza si¢ regularnie kilka tematéw. Jesz-

— w konkursach biorg udzial tylko odpowie-
dzi przysylane na kartkach pocztowych

— nie wysylamy indywidualnie tipséw, opi-
sow do gier, programéw oraz ich numerow

— nie sprzedajemy i nie rozdajemy gier

brakuje mi humoru w waszych tekstach,
czasem bywajg bardzo sztywne. Uwazam,
ze powinniicie skroci¢ dzial z poradami
(np. przez zlikwidowanie screendw przy
tipsach) do 3—4 stron na rzecz recenzji
i zapowiedzi. Objeroéé Clicka! tez mnie nie
satysfakcjonuje, moglibyécie réwniez dru-
kowaé mnigj plakatow (albo je zlikwido-
wac) i doda¢ te 5 suon. No to tyle.
Piotrek

Redakeja Czes¢ Piotrku

Przy kodach do gier musza by¢ obrazki,
choéby po to, aby ilustrowac efekty wpro-
wadzenia poszczegdinych tipséw. Poza
tym czasami, aby wprowadzic kod, trzeba
zmodyfikowad niekcore pliki z gry, a wow-
czas dia ufatwienia powinnismy pokazac,
jak wyszlada ekran Notatika, w keorym
wprowadzamy zmiany. Nie zamierzamy
te? rezygnowac z plakatow.

B CHCEMY DYSKIETKI!
Droga redakcjo Clicka!
Dowiedziatern sie o was z reklamy telewi-
zyjnej. Gdy kupifem méj pierwszy numer
CLICKA, bytem najszezesliwszym czlo-
wiekiem na swiecie. PisaliScie w numerze 6
o wirusach i programach antywirusowych.
Pisaliscie miedzy innymi, Ze program anty-
wirusowy MKSVIR jest bardzo dobry. Z tej
okazji mam do Was prosbe. Czy mogliby-
4cie dodac ten program do gazety

Z powataniem Mariusz

Redakeja Czes¢ Mariuszu

Niestety, nie mamy mozliwosci dofaczenia
do Clicka! opisywanego programu. Nie
bedziemy rez dolgczac do naszego pisma
dyskietek. Poza tym na dyskietce nie mie-
sci sig zbyt wiele informacji. Nie dodamy
tez (na razie piyty) CD ROM, gdyz pod-
niostoby to bardzo cene naszeso dwuty-
godnika.

Kupony konkursowe prosi-
my przysylac wylgcznie na
adres redakcji!

cnck! KUPON. NA FLYING HERDES
! KUPON NA MARTIAN GOTHIC
awx! KUPON NA DEVIL INSIDE
et KUPON' NA EURD' 2000
SYPHON FILTER 2
MISSION! T0' MARS

TOP' 20
PLANESCAPE... PL

cee! KUPON. HA
! KUPON, NA
st KUPON| NA
ccx! KUPON| NA

- WEHIKUE CZASU
UEFA EURD 2000

wscs! KUPON. NA
sex! KUPON NA




Stafo sig lo, czego obawiatem sig najbardziej. Teraz
mam towad, ze zyjemy
uwigzieni w matrixie...

DZIEN PIERWSIY

Wtasnie obejrzatemn Matrixa. To naprawde niesamowity film, a do te-
go tak przekonywujacy. Jedna rzecz nie daje mi spokoju... Musze
cos sprawdzic... Wydaje mi sie, ze zyjemy w wirtualnym $wiecie.

OZIEN DRUEI

Jestem prawie pewien, Ze ktos steruje ludzmi i otaczajaca nas rze-
czywistoscia. Jeszcze wezoraj na ulicy lezat Swiezy Snieg, a dzis ra-
no - nic. Oficjalnie mowia, Ze to odwilz. Ktamstwo! A w nocy z ze-
wnatrz dochodzity dziwne odglosy pracujacych maszyn... Powie-
dziatem o tym starym. Wy$miali mnie. Oni s3 tez pod Ich wplywem...

DZIEN TREEG!

Przeprowadzilem male doswiadczenie. Wykrecitem zaréwke w win-

dzie. Gdy zjechala na parter i z powrotem, wewnatrz palito sie Swia- |

o, Powtorzytem to cztery razy. Ciagle to samo. Aha, maja samoist-

nie replikujace si¢ wnetrza. Na dole spotkalem Agenta Obcych (daw-
niej gospodarza domu). Dziwnie na mnie patrzyt - czyzby czegos sie &

domyslaf?
DZIEN CIWARTY

W mojej szkole jest obca Agentkal Widzialem ja na przerwie. Wygla- |

da jak zwykta uczennica, ale mnie nie nabierze! Zdradzita sie, nie-

opatrzna teleportacja. Najpierw weszla do WC dla dziewczat, a za
chwile... wyszla z sasiedniej klasy. Czyzby mnie sledzita? Musze ja
wyeliminowac...

ZIEN PIATY

Préba unieszkodliwienia Obcej nie udata sie. Gdy zepchnatem ja ze
schodéw, zdazyla sie w ostatniej chwili zduplikowac. Jej kopia zla-
pata mnie | zaprowadzila do dyrektorki. A ta oczywiscie wezwala ro-
dzicow. Wszyscy sa w zmowie, nie dali mi nic powiedziec, tylko wy-
darli sie, Zebym wiece] nie napastowat blizniaczek...

DZIEN SzasTY

Prébuije przeciazyé komputer sterujacy naszym matrixem. Powfacza-|

fem wszystkie urzadzenia elektryczne w domu. Do tego zaczatem in-
tensywnie zmienia¢ parametry wirtualne] przestrzeni, w ktérej jestem

- znaczy sie, biegalem po domu na przemian otwierajac i zamykajac &

okna oraz drzwi. System (a wiasciwie instalacja elektryczna) nie wy-

trzymal, ale - spryciarze —przyslali swoich Agentow. Dla niepoznaki |

w mundurach strazy pozamej...

B1EA SI0MY

Mam ostateczny dowdd! Zatozytem, ze jesli kogos wypchne poza
ramy wirtualnej rzeczywistosci, powinien znikna¢ z mojego pola wi-
dzenia i trafic do realnego $wiata. Okazja nadarzyla sie szybciej, niz

myslatem. Remont windy w budynku. Zgodnie z mojg teorig, monter fi
bezgtosnie zniknat w czelusci szybu. Odnalaziem droge do rzeczywi-

stosci. Niestety, Agenci tez sie o tym dowiedzieli. Whasnie probuja
| wtargna¢ do mojego mieszkania. O! tym razem ubrali sig w biafe far-
tuchy?

Zdohycie wymarzonej gy wymaga 1670412002
czpsto wiell wyrzeczeni | ogromngj

cierpliwosei...

1410412002
Wiasnie przeczytatem w CLICKU!,

poprawig pare bledow.
177104/2002

5115585 & J390

PiZ L AL

Kicd  kici !
COZIE DESTES 2

Jest pierwsza beta! Rewelacja...
cho¢ wiasciwie spodziewatem sie
czegos lepszego. Ale moze jeszeze

2e juz wkrétce ukaze sie najnowsza
czes¢ supergry Angelo V1. Musze ja
miec!

MAGAZYN GRracza

Znany jESt

premier JU2 termin

kiedys v brzysziogcis

*Niepotrzebne skreslie

Tragedia! Wydawca juz trzeci raz
przesunal termin premiery. Nie
wiem, co mam ze soba zrobic...
19/06/2002

Kolejna beta. Nie ma tylu bledow,
ale dwukrotnie wzrosty wymagania
sprzetowe. Poza tym z RTS'a zrobit
sig ACTION-RTS...

2210612002

Znany jest oficjalny termin premiery!
Jeszeze tylko miesiac i zagram

w Angelo VIl Revelation Extreme (po
drodze zmienit sig tytul...)
2110712002

Juz jutro premiera... juz jutro... Nie

moge spac, nie moge jesc...

GAMES NEWS
Jak bPodaja a j
genc -
sowe, diugo oczeﬁfwgga

gra BD ' :
2 TeRpiS6 '99 ukaze si

22/ 0712002

Aaaaa.... Znowu zmienili termin. Po
co sie urywalem ze szkoly i statem
cztery godziny przed sklepem? Ze-
by kupi¢ ,GOLD EDITION” dwdch
poprzednich wersji? A piraci juz ma-
ja czesc szosta! Skandal...
2610712002

Nie wiem, co sie dzigje... Gra jest

w USA od trzech miesiecy, w Anglii
od miesigca, a polski dystrybutor
mowi, ze jeszcze nie wyszta? O co
tu chodzi?

2710712002

A moze by tak kupi¢ pirata? Eeee...

Lol

SKONCZ TE SWODE

WIRTUALNE ZABAWY
i WEZ siE w KONCU
PO NAWKI

pewnie bedzie to jakas beta, wiec
lepiej nie! A moze jednak...

29/04/ 2002

Widzialem piracka wersje. Wydaje
sie byé ok. Dzwonie do dystrybutora
dowiedziec sie, kiedy premiera...
1/05/2002

Zycie nie ma sensu. Polski wydaw-
ca twierdzi, ze nie bedzie sprzeda-
wal Angelo VI, bo mu sig to nie
optaca, bo wszyscy juz kupili wersje
pirackie. Poczeka na Angelo Last
Mision i wyda dwupak...

18/ 0512002

Bylem na wycieczce zagranicznej.
Kupitem wszystkie osiem czesci po-
szukiwanej gry... Nie wiedzialem, ze
oni juz wydali dwupak, ,,SPECIAL
VERSION”, dodatkowe misje...
19/0712003

Polski dystrybutor wydat Angelo VI.

Jako , Tania Klasyke”...







