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Die PC- und Videospiele-lllustrierte alle 1/ Tage neu!

Die né-Uest'e'h-Games -'-H'TeISts — Charts 2 Tipps & Tricks — More Fun




Cﬂmn 0 Doz lezt ihr in dieser Ausaobe.
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500.000 Dreamcast

= % in Europa verkauft
@:“ - Glickwunsch Sega, das kann sich doch sehen lassen.

Laut Sega-Angaben wurde die Traumkonsole Dream-
cast Uber 500.000 Mal in Europa verkauft. Nicht zu-
letzt grindet der Erfolg auf dem grof3en umfassenden
Software-Angebot und dessen Uberragender Qualitat.

EdiTorial

Die Anlaufschwierigkeiten scheinen vergessen, all-
gegenwartig aber der Zukunftskonkurrent Sony zu sein. Bereits Anfang Mérz soll 5.
Sonys Wunderkonsole PlayStation 2 in den japanischen Geschaften stehen. Bis "I Rasont durch die StraBen von San Francisco.
dahin verstarkt Sega sein Software-Angebot mit hochkaréatigen Titeln, wie Shen-
mue, Crazy Taxi, RE: Code Veronica und Sega GT, um nur einige zu nennen. Was D Rayman 2
euch in naher Zukunft erwartet, konnt ihr schon jetzt nachlesen. Viel Spafy beim

Schmokern der aktuellen Ausgabe,
Hans Ippisch
n a Chefredakteur

Xikon
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DEine bombastische

Moomi-Umsetzuna fur Racer-Faons!

Anarchie auf Amerikas Straflen!
Vergiss alles, was du in der Fahr-
schule gelernt hast, und mache
mit dem Cabbie schnelle Dollars!

@ Wenn Sega einen Automaten
in die Spielhalle bringt, handelt
es sich meistens
nicht um ein
08/15-Spiel,
denn die
Jungs der
AM-Abteilung
haben dann
ihre grauen
Hirnzellen
rotie-

3 Wenn itr durch die Subway-Tunnel fahrt,
erwarten euch auch mal Uberraschungen.

lassen und etwas ganz Besonde-
res auf die Beine gestellt. So
auch diesmal bei AM3s neustem
Wounderwerk: Crazy Taxi. Auf
den ersten Blick mag sich das
Spielprinzip von Crazy Taxi
nicht allzu interessant anhéren:
Nehmt die Fahrgaste auf und
bringt sie zu ihrem Zielort. Das
wdre an fir sich nichts Umwer-
fendes, wenn da nicht eine klei-
ne Einschrankung waére. lhr habt
nur 40 Sekunden Zeit, den Fahr-

Illl o

3 Selbst unter Wasser lassen sich potentielle
Fahrgdiste aufstdbern.
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(3 Mit Karacho geht es durch die Straflen von
San Francisco.
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den Park...
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3 Der griine Pleil zeigt in der Regel den kirzesten Weg an. Dummerweise fiihrt er uns direkt in

gast einsteigen zu lassen und
ihn dann so schnell wie irgend
méglich an seinem Wunschort
innerhalb der riesigen Stadt
abzuliefern. Dass ihr dabei
weder auf Verkehrsregeln noch
auf andere Verkehrsteilnehmer
Ricksicht nehmen kénnt, liegt
auf der Hand. Und genau das
macht den Reiz von Crazy Taxi
aus. |hr rast kreuz und quer
durch San Francisco und nietet
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dabei alles um, was sich euch
in den Weg stelit. Kisten, Tele-
fonzellen oder andere Autos
werden schlichtweg iber den
Haufen gefahren oder wegge-
schoben. Dann gibt es aber
Objekte, die sich als sehr
widerspenstig erweisen. Baume,
Laternen, Busse und Hauser
sollte man tunlichst meiden. Da
sich euer Cabbie relativ unbe-
eindruckt von Crashs zeigt,
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3 , Gegnerische” Fahrzeuge werden einfach ous dem Weg gerdumt. Dos sieht 4
zwar spektakuldr ous, kostet allerdings wertvolle Zeit. Und welcher Toxifahrer hat die schon?
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BEine bombastische HNaomi-Umsetzuns fuar

Racer-Fans!

3 Optimal eingeparkt: Um die Bestzeiten zu schlogen, musst du ouf unkonventionelle Fahrtechniken "
zuriickgreifen.

D3 Die Grafik-Engine ist zweifelsfrei eine der
besten fir den Dreamcost.
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10 Am bestan geht der geschickte Fahrer
Gefohren aus dem Weg.
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B3 Bevor es kracht, versuchen eure Opfer sich
noch in Sicherheit zu bringen.

D3 Die Fohrgdste geben manchmal derbe Kommentare zum Besten. Zumeist habt ihr dann aber einen
possenden Konter parot.

sollte man solchen Kleinigkeiten
wenig Beachtung schenken.
Heizt einfach mit Vollgas durch
die Straflen und sammelt, so
schnell es geht, einen Fahrgast
ein! Das macht ihr, indem ihr in
der Nahe eines Passanten mit
Dollar-Symbol haltet. Er springt
in ever Cabrio, gibt seinen
Zielort an und ab geht die Post!
Habt ihr es in der vorgegebe-
nen Zeit geschafft, erhaltet ihr
Bonussekunden und das frohe
Passanten-Mobbing geht weiter.
Neben dem Arcade-Modus war-
ten Ubrigens noch ein spezieller
Original-Mode mit einer weite-
ren Stadt (sieht einfach genial
aus) und die “Crazy Box” aut
euch. In letzterer Variante musst
ihr bestimmte Aufgaben, wie
gekonnt Pirouetten drehen oder
enge Parcours in strengen Zeit-
limits meistern, absolvieren. Aus
technischer Sicht gibt es nur
Superlative zu berichten. Selten
habe ich eine dermafien
schnelle, zugleich flissige und
detaillierte Engine gesehen wie
bei Crazy Taxi. Die Stadt wirkt
sehr echt und es macht einfach
unendlich viel Spaf3, durch die
Straf3en zu jagen.

-~ Dabei ist das

_ hin. Leute, es heiBt sparen!” 7

|23 Auf dem Highway st die Halle los! Er
verbindet Downtown mit der Innenstadt.

Gameplay durch die
unglaubliche Fahrge-
schwindigkeit so mit-
reif3end, dass man
spatestens nach
einer halben
Stunde eine
Pause einlegen
muss. Hinzu
kommt ein fast per-
fekter Sound, samt
englischer Sprach-
ausgabe. Ganz zu
schweigen von der
genialen Musikun-
termalung mit
Songs von
Offspring und
Bad Religion!
Crazy Taxi ist das
Rennspiel, auf das
Dreamcast-Fans
gewartet haben,
und lasst die
PlayStation-
Konkurrenz Driver
weit hinter sich.
Fur mich steht
bereits jetzt fest, wel-
chen Titel ich mir im
Frihling kaufen
werde.

3 Je spektakuldrer ihr fohrt, desto spendabler
sind die Fohrgdste mit ihrem Trinkgeld.

Ersdmnt
27. Januar 2000 (jp), tha. (dt)

»Der Frihlings-Hammer schlecht- ‘

i i



Rayman 2

Games wurden hinzu-
gefigt. Doch das ist
natirlich immer noch

Ubi Softs Maskottchen hat
sich nun zuriickgemeldet.
Auch fiir den Dreamcast
wird es Anfang 2000 eine
spezielle Variante geben.

@ Es ist schon eine ganze
Weile her, als der erste Teil von
Rayman erschienen ist. Dass ein
zweiter Teil jemals programmiert
werden soll, war lange Zeit
ungewiss. Nach zahlreichen
Verschiebungen des Nachfol-
gers behaupteten bése Zungen,
Rayman habe eines seiner losen
Kérperteile verlegt. Das es nicht
so ist, beweist uns Ubi Soft mit
einer Preview-Version von
Rayman 2, die sogar die PC-
Version des Spieles leicht in

den Schatten stellt. Oft
versprechen Spiele- ‘
hersteller, dass die

speziellen Konsolenver-

sionen von ihren Produkten '
etliche Spezial-Features ent-
halten. Am fertigen Produkt ist
meist leider nur wenig zu sehen.
Bei den Entwicklern von Rayman
ist das ganz anders. Nicht nur
dass man dem Spiel einige
neue Levels spendiert hat,
auch etliche neuve Bonus-

BEST TIME
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nicht genug. Die aufpolierte PC-
Grafik wurde mit zahlreichen
Effekten aufgepeppt. Optische
Leckerbissen, die allen anderen
Fassungen von Rayman 2 fremd
waren, finden sich in der
Dreamcast-Version wieder. So
zieren kleine Frosche, die auf-
geschreckt ins Wasser springen,
die zahlreichen Flisse. Sofort
fallt auf, dass auch an der Vege-
tation des Spieles gearbeitet
wurde. Eine

18
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3 Neve Bonus-Gomes schalten sich nach |edem edﬂlgrewh bestandenen Level frei.

3 Die witzigen Welten von Rayman werden mit Sicherheit nicht nur den jungen Spieler ansprechen.

ganze Blumenwiese mit einem
Schmetterlingsschwarm erstreckt
sich in einem Bereich, der zuvor
eher kahl und nackt wirkte.
Ebenso wurde dem Spiel ein
witziger Multiplayer-Mode spen-
diert. Mit bis zu vier mensch-
lichen Mitspielern kénnt ihr euch
jetzt heif’e Duelle bei einem
Intermezzo leisten, das entfernt
an Bomberman erinnert. Hier
muissen moglichst viele Lums
aus einem Labyrinth befreit
werden, ohne dabei von einem
Bosewicht erwischt zu werden.
Auch der Internetzugang wird
von Rayman 2 genutzt. Bei
einem Besuch auf der Rayman-
Homepage kénnt ihr einen wei-

. teren Bonus-Level freischalten.

Am Grundgerist des Spieles
hat sich jedoch wenig geandert.
Autgrund der perfekten Idee
macht sich das auch nicht erfor-
derlich. Im Rayman-Universum
besteht das Gefiige von Raum

und Zeit aus 1000 Lums. Diese
kleinen, friedliebenden Wesen

| 3 Die neve Levelkarte st grafisch viel ansprechender
als das urspriingliche Modell.

wurden von einem bdsen Piraten
gefangen genommen. Eure Auf-
gabe ist es, diese Geschopfe zu
befreien. In den grofien drei-
dimensionalen Welten helfen
euch natirlich eure Freunde, die
ihr aber erst befreien musst. Im
Verlauf des Spieles lernt Rayman
immer neue Fahigkeiten, die ihn
den Zugang zu neuen Welten
erdffnen. Dazu gehdrt auch der
Ritt auf einer explosiven Grana-
te, die zuerst gebandigt werden
muss. Die Jump&Run-Welten bei
Rayman sind trotz ihres grofien
Umfangs relativ linear aufge-
baut. Nur selten bietet sich die
Méglichkeit, zwischen zwei
Wegen auszuwdhlen. Grafisch
fordert Rayman 2 dem Dream-
cast einiges ab. Mit einer kon-
stanten Bildwiederholrate von
60 fps und einem nicht vorhan-
denen Grafikaufbau lauft dieses
Spiel flissig wie kein anderes
Zuvor.

Jump & Run |
Dream
Hersteller:
Ubi Soft
Fakten:
.»VMU;
Vibration-Pak

Erscheint:
Marz 2000

~Rayman spielt sich erneut ins

Herz der Sega-Fans”
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nen, aber flinken Maschi-

Anime, Manga... Japaner fah-

ren voll aut Mechs ab. Und da
Fortsetzungen Tradition haben,
wird der Dreamcast mit einem

Mech-Priigler bedacht.

@ Sega-Fans werden den Vor-
génger noch vom Saturn ken-
nen. Um es vorwegzunehmen,
mochte ich anschicken, dass
es sich bei Virtual-On um eines
der Beat ‘em Ups handelt, die
man entweder mag oder Uber-
haupt nichts damit anfangen
kann. Ein Dutzend bis an die
Zahne bzw. Schweif3nahte
bewaffnete Mechs stehen
bereit, um in futuristischen
Arenen zum grofien Kampf
anzutreten. Die Auswahl|
erstreckt sich hierbei von klei-

3 Von klein und flink bis wuchtig und gigantisch
ist alles an Mechs vertreten.

3 Schnelle, dynamische Komerowechsel sorgen fiir filmreiche Action.

nen bis hin zum madchti-
gen, klobigen Riesenmech, der
den Geschwindigkeitsverlust
mit Kraftvorteil honoriert. Wem
die Vorauswahl nicht aus-
reicht, der erhalt Gelegenheit,
seine eigene Kreation in allen
Einzelheiten, etwa Aussehen
und Logo, selbst zu editieren.
Wie schon im Vorgdanger sieht
der grundsatzliche Kampfstil
so aus, dass ihr eurem Gegner
alles an Geschossen und Rake-
ten um die Blechohren jagt,
was ever Waffenarsenal her-
gibt. Um feindlichen Attacken
auszuweichen, liegt es an
euren Steuerkinsten, die eige-
nen Stahlbeine unter die Arme
zu nehmen und jede Deckung
im Gelande auszunutzen. Da
bei Beat ‘'em Ups ein Grofteil
des SpielspaBes darauf
beruht, gegen einen mensch-

lichen Opponenten anzutreten,
besitzt Virtual-On (zumindest
in der japanischen Vollversion)
eine Link-Funktion. Was ist ein
Link-Modus?2 Ganz einfach, mit
einem speziellen Kabel wer-
den zwei Konsolen zusammen-
geschlossen und jeder Spieler
kann auf einem eigenen Bild-
schirm das Spielgeschehen
verfolgen. Der Vorteil liegt klar
beim grof3en Bildausschnitt.
Ob jedoch die Hardware
zum Linken zweier Dream-
cast auch in Deutschland |
offiziell verkauft wird, konn-
te uns Sega derzeit leider
weder bestatigen noch
verneinen. Ubrigens unter-
stUtzt das Spiel hervorragend
den Twin-Stick, der quasi ein
doppeltes Pad darstellt und die
Mechs wesentlich schneller
steuern |asst.

———————

3 Haltet euren Mech stets in Bewegung. Somit
vermeidet ihr Treffer von euren Gegnern.

Shoot ‘em Up

Syt

Hersteller:

SEGA

Fakten:

10+ Roboter, Link-Funktion,
Twin-Stick, Vibration-Pak
Erscheint: 2. Quartal 2000

,Fur Mechfans bestimmt ein
spannender Titel”

D Avtomatische Zielsuchsysteme werden duBerst
plostisch in Szene gesetzt.
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Carpcom auch DC-Besitzern einen RE-gbleser!

{IGEHQQ

Resident Evil:

Code Veronica

Capcoms hochautlosender DC-
Ableger der Horror-Serie fiihrt
euch nach Europa.

0 Mitte Dezember veroffent-
lichte Capcom in Japan eine
erste Resident-Evil-Version fir
Segas Dreamcast, die bei der
dortigen Fachpresse fur Auf-
sehen sorgte. Dabei handelt es
sich jedoch lediglich um die
1:1-Umsetzung des zweiten
Biohazard-Abenteuers. Spiele-
rische sowie technische Unter-
schiede lassen sich im direkten
Vergleich zur PC-Version nicht
erkennen. Code Veronica hin-
gegen soll dem Spieler ein
vollkommen neues Resident-
Evil-Feeling vermitteln. Bereits
die Story deutet an, dass den
Daddler einige Neuerungen
erwarten. Ever Abenteuer
spielt namlich nicht wie
gewohnt im zombieverseuch-
ten Raccoon City, sondern
fuhrt euch ins

heimische
Europa.

lhr

schlipft in
die Rolle
von Claire
Redfield, die

sich auf die
Suche nach

ihrem Bruder macht. Dieser
vermutet den Ursprung allen
Ubels in der alten Welt, in der
der mysteriose Umbrella-
Konzern, der fir die Ent-
stehung des T-Virus verantwort-
lich war, seinen Hauptsitz hat.
Wahrend des famosen Horror-
Spektakels trifft Claire auf
Steve, der der mutigen Dame
bei der Suche nach Chris kraf-
tig unter die Arme greift. Im
Verlauf des Abenteuers wird es
dem Spieler sogar maglich
sein, auch diesen zweiten
Protagonisten durch die Angst
einfloBenden Locations zu steu-
ern, in denen es mal wieder

T oL

vor witenden Zombies nur so
wimmelt. Somit sind wir auch
schon beim Gameplay ange-
langt, an dem sich im Ver-
gleich zu den Originalen auf
den ersten Blick nicht allzu viel
getan hat. Noch immer steuvert
ihr eure Spielfigur aus der
Third-Person-Perspektive durch
die Stages, in denen blutrinsti-
ge Zombies oder fiese Hollen-
hunde auf euch warten. Na-
tirlich seid ihr den Schurken
nicht hilflos ausgeliefert. Jeder
der beiden Helden verfigt
Uber eine Vielzahl todbringen-
der Wummen. Neben einer
schlichten Pistole findet ihr im

an versteckten Orfen.

3 Die zahlreichen unterschiedlichen Ballermdnner findet eure Heldin im Verlauf des Abenteuers oft

Verlaut des Spektakels beein-
druckende Ballermdnner, wie
eine Gatling-Gun oder einen
Flammenwerfer. Natirlich ist
deren Munitionsvorrat nicht
unlimitiert. Viele Goodies, die
ihr in den Locations findet, sor-
gen jedoch dafir, dass ever

3 Neben den iblichen Zombie-Monstern werdet
ihr auch wieder von schrecklichen Hollenhunden

gejogt.

3 Die Locations wurden dank stark verbesserter
Grafik-Engine noch stimmungsvoller in Szene
gesetzt.
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besindruckendste Surwvival-Horror aller Zeiten! DenNachst

3 Beeindruckend: Die Cut-Scenes, die die
Story weiterfihren, wurden in Spielegrafik

gehalten.
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3 Vermittelt Furcht und Schrecken: Das Charakterdesign ist wieder sehr fontasievoll.

liefert wird, wohl erst im
Spatherbst in Deutschland
erscheinen.

nen. Noch nie gestaltete sich
ein RE-Abentever grafisch so
aufwandig. Wann der neuste
Resident-Evil-Thriller unsere
PAL-Gefilde er-
reichen wird, ist
leider noch nicht
bekannt. Da der
Japan-Release im

03 Tunnel der Angst
Forthewegungsweise schwer zu freffen.

 Die biestigen Fledermduse sind aufgrund ihrer flinken

Patronen-Rucksack stets gut
gefullt bleibt. Dass Code
Veronica nicht nur ein Action-
Game ist, beweisen die teils
kniffligen Ratsel, deren Anteil
im Vergleich zu den Vorgan-
gern noch einmal deutlich aus-
gebaut wurde. Im Gegensatz
zu den PlayStation-Vorbildern
soll in der fertigen Version von
Code Veronica auch ein Ego-
Modus integriert sein, der
euch formlich mit dem Spiel-
charakter verschmelzen lasst.
Zudem sorgt die vollkommen

O3 Gegner wie diese Zombies bewegen sich
relativ langsam und sind somit gefundenes
Fressen fiir die Heldin.

S

< ., Qe
3 Nichts fiir schwache Nerven: Neben den

Aktion-Parts setzen die Programmierer wieder auf

knackige Ratselkost.

Februar
erfolgen
soll, dirfte ——

: der Horror- | O Noch hasslicher als Nemesis: Auf diesen
neve Grafik- Schocker, der schrecklichen Obermotz trefft ihr aller Wohr-
Engine fir eine noch dichtere auf zwei GD- scheinlichkeit nach mehrmals im neven RE-
Atmosphare. Die Hintergrin- ROMS ausge- Abenteuer.

der sind namlich nicht mehr
vorberechnete Renderings,
sondern werden aus Polygo-
nen bestehen. Somit sind
nun auch cineastische
Kamerafahrten in
bester Hollywood-
Manier moglich. Der
erste Eindruck, den
ein Video und die
Screenshots ver-
mitteln, |@sst
sich getrost
als super
bezeich-

Action-Adventure

Hersteller:
Capcom
Fakten:
e 2 Charaktere,
Ego-Perspektive
Erscheint:
3. Quartal 2000
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|03 In der Klemme: Trefft ihr auf eine zahlenmiBige Uberlegenheit des Gegners, sollfet ihr schell das »Das wahrscheinlich beste

Weite suchen.

Horror-Abenteuer aller Zeiten”
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Am Rande

O Spiel ohne Grenzen: Der
Dortmunder Videospiele-Handler
Dynatex (Tel.: 0231/450000)
bietet zum Preis von ca. 140 DM
einen Umbau fir Segas Dreamcast
an. Dadurch lassen sich endlich
auch US- bzw. Japan-mporte auf
PAL-Konsolen (und umgekehrt) dad-
deln. Ein erster Praxistest zeigte bei
keinem zur Zeit erschienenen
Import-Titel Probleme.

D Acclaims angehender Wrest-
ling-Hit ECW Hardcore Revolution
wird auch fir Segas Dreamcast
veroffentlicht. Die mehr als 50
Kampfer verfigen dabei iber 400
authentische Moves. In real existie-
renden Arenen laufen die Fights
dank brillanter Grafik-Engine mit
einer hohen Framerate (voraussicht-

lich 60 Bilder pro Sekunde) iber

den Screen.

O UnderCover A.D. 2025 wird
im nachsten Jahr auch in den USA
verdffentlicht. Uber den Publisher
gibt es noch keine Angaben.

O Im 2. Quartal 2000 (April)
wird Rockstar Games drei Projekte
fur Segas Dreamcast veroffent-
lichen. Dabei handelt es sich um
GTA 2, Hidden & Dangerous und
Wild Metal.

B Yu Suzuki denkt bereits laut
Uber die Fortsetzung des Mega-
Abentevers Shenmue nach. Dabei
soll das Adventure mit einer noch
aufwandigeren Grafik-Engine auf-
warten und das Gameplay wird
noch einmal deutlich Gberarbeitet.

D Crave Entertainment sicherte
sich die weltweiten Vertriebsrechte
fur die Dreamcast-Fassung des
Skateboard-Hits Tony Hawk's Skate-
boarding. Aller Voraussicht nach
wird der Titel im 2. Quartal 2000

erscheinen.

@ Sega Amerika befirchtet Eng-
passe bei der Auslieferung ihres
neuen Konsolen-Flaggschiffs. So
sollen die Prognosen beziglich des
Verkaufs der Plattform um 50 %
Ubertroffen worden sein. Bis Ende
des Jahres werden somit 1,5 Millio-
nen Einheiten Uber amerikanische
Ladentische gegangen sein.

3 Genki werkelt derzeit an einem
3D-Hupfer, der bereits im Februar
im Land der aufgehenden Sonne
veroftentlicht wird. Der Spieler
stevert einen Roboter durch 21
Levels, die sich in vier unterschied-
lichen Welten befinden.

b

Erste Peripherie-Welle von Interact

B Endlich ist es so weit: Die
Palette nitzlicher Eingabe-
gerdate fir unseren geliebten
Dreamcast nimmt dank

MotionPak™
= §

Interact zu!l Dabei veroffent-
licht das Unternehmen gleich
zwei neue Controller. Das
Astro Pad wird zum Preis von
59,95 DM in vier verschiede-
nen Farben angeboten und
bietet neben den Grundfunk-
tionen ein nutzliches Daver-
fever-Feature. Das Quantum
Fighter Pad (69,95 DM) ist
dariber hinaus noch voll
programmierbar. Neben den
beiden Pads beschert uns

Interact weiterhin eine Pad-
Verldngerung (19,95 DM),
eine Memory-Card (29,95
DM), ein rumble-taugliches
Motion-Pak (29,95 DM) sowie
ein Scart-Kabel incl. drei RCA-
Ausgangen (39,95 DM).

Gentlemen, start your engines!

& Es ist zwar noch nicht von
offizieller Seite bestatigt wor-
den, doch alles spricht dafir,
dass der Arcade-Hammer
Daytona 2 bereits in Kirze fir
den Dreamcast erscheinen
wird. Laut dem Online-
Magazin Game-Fan werkelt

Sega bereits seit langerer Zeit
an einer Umsetzung des
Groschengrabs. Dabei sollen
dem Spieler neben den
originalen Rundkursen und
Fahrzeugen (jeweils drei)
natirlich noch einige zusatz-
liche Pisten und Boliden zur

Verfigung stehen. Zudem sorgt
ein spezieller DC-Mode fir die
notige Langzeitmotivation.
Wann wir in den Genuss des
Racers kommen, steht leider
noch nicht fest. In Japan dirfte
Daytona 2 jedoch spatestens
im zweiten Quartal 2000 an
den Start gehen.

Vollgas auf dem Dreamcast

@ Sega GT ist das Ergebnis
einer hochkardtigen Kooperation
zwischen Takeshi Nimura
(NiGHTS) und Hideshi Tatsuno
(Giant Gram). Bereits seit mehr
als zwei Jahren werkelt ein Team

ausgesuchter Coder unter den
beiden Kreativen, um einen
Racer zu entwickeln, der es mit
Sonys kommendem Rennspiel
Gran Turismo 2000 aufnehmen
kann. Die Rennkurse, auf denen
ihr mit mehr als 200 real
existierenden Boliden an den
Start gehen kdnnt, erinnern
dabei stark an die des Arcade-
Krachers Ferrari F355. Fanta-
sievolle Stadtparcours, die ein
Daytona 2 beispielsweise bietet,
werdet ihr hingegen nicht zu
Gesicht bekommen. Beziglich

des Spielablaufs lief3en sich die
Schépfer stark von Gran Turismo
"inspirieren”. Genau wie Segas
Edel-Racer bietet euch Sega GT
einen Story-Mode. Hier mussen
ebenfalls Fahrprifungen
abgelegt werden, um an den
spateren Rennereignissen teil-
nehmen zu dirfen. Leider
muissen wir euch mit einem
ersten Fahrbericht auf Februar
vertrosten, da zu diesem Zeit-
punkt der Racer in Japan
veroffentlicht wird.

B Wie bereits fir Seaman,
wird es auch zum Verkaufs-
start von Code Veronica in
Japan eine limitierte Sonder-
Edition des Dreamcast geben.
Dabei haben Gruselfreunde
die Auswahl zwischen zwei
farblich unterschiedlichen
Modellen. Leider ist nicht
anzunehmen, dass auch
deutsche RE-Fans in den
Genuss einer transparenten
Konsole kommen werden.
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bereits beim Ansehen des
Intros in ihren Bann. Die
Spielfigur des Abenteuers,
Raziel, wurde von seinem
Ziehvater, dem mdchtigen
Kain, aus Neid in den See
der toten Seelen geworfen.
Wie durch ein Wunder Uber-
lebte der Sohnemann den
Mordversuch und sinnt nun
auf Rache. Nachdem kiirzlich
die PC-Variante herauskam,
werkelt man derzeit mit
Hochdruck an einer 1:1-

@ Einer der Spitzentitel des
vergangenen Jahres fir Sonys
PlayStation entstammte der
Softwareschmiede Crystal
Dynamics. Mit Soul Reaver
verdffentlichten sie ein Action-
Adventure, das bis auf Metal
Gear Solid alle Konkurrenten
beziglich der Atmosphére alt
aussehen lief3. Auch
steuerungstechnisch verwies
man den Hauptmitstreiter
Tomb Raider auf die Platze.
Die Story zog den Spieler

Fantastische Welten

@ Sega entwickelt derzeit fleifBig
ein erstes hauseigenes Rollenspiel,

das in einer Welt spielt, in der es
keinen Boden zu geben scheint.
Vielmehr schweben Inselgruppen
in den Liiften und die Bewohner
nutzen riesige Luftschiffe als Fort-
bewegungsmittel. Im Mittelpunkt
des Geschehens stehen die bei-
den Protagonisten Vyse und Aika,
deren Schicksal in eurer Hand
liegt. Auf der Reise nach unent-
deckten Inseln trefft ihr auf so
manch zwielichtige Gestalt. Wie
im Seefahrerleben existieren nam-

Umsetzung dieser Version.
Diese soll bereits im ersten
Quartal 2000 fir unsere

| geliebte Konsole
- erscheinen.

lich auch in Segas Fantasiewelten
gemeine Piraten, die schutzlose
Reisende uberfallen und ausplin-
dern. Grafisch scheinen die Pro-
grammierer alles aus dem128-
Bitter herauszuholen. Erste Screen-
shots zeigen aufwandig gestaltete
Landschaften, die mit einer ver-
schwenderischen Anzahl liebevoll
designter Details ausgestattet sind.
Uber den Erscheinungstermin
kann derzeit leider noch keine
Angabe gemacht werden.

Yu Suzukl splelt Welhnachtsmann

truck zum Advenrure enthlelt
Leider lag uns zum
Redaktionsschluss noch keine
Version vor, so dass wir euch
mit einem ausfihrlichen Pre-
view auf die kommende Aus-
gabe vertrosten missen. Lauft
alles planmafBig, so dirfte uns
eine lokalisierte Fassung des
revolutiondren Abenteuers
rund um den jungen Ryo
Hazuki im Spatherbst er-
reichen. Schauen wir mal...

EE] Shenmue ist bekunnfllch der
Most-Wanted-Titel fir Segas
Dreamcast. Um so erfreulicher
ist der Umstand, dass Sega
offiziell bekannt gab, den Titel
bereits am 29.12.1999 in
Japan zu verodffentlichen.
Vorbesteller hatten sogar das
Glick, eine Special-Edition
des Knallers bereits am
24.12.1999 zu erhalten, die
eine Extra-CD mit dem Sound-
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Ein wahrer Uberraschungshit
erreichte die SM-Redaktion von
dem recht kleinen Third-Party-

Hersteller ASCII.

@ In Japan sind die Mangas um
den Schwertkampfer Guts und
seine verstorte Weggefahrtin
Casca bereits Klassiker. Zu Be-
ginn der 80er fanden sie den
Weg in die Kioske. Nun, anno
1999, bringt ASCI| die erste
Umsetzung fir eine Konsole.
Und welches Gerat ware besser
geeignet als Sega Dreamcast,
mit seiner Grafik-Power ein
spannendes Kampfer-Epos auf
den Bildschirm zu bannen. Wir
kennen die schlechten Versuche

{

3 Dieser Ddmon macht ordentlich Druck !

zahlreicher Hersteller, Comics zu
passablen Spielen zu machen.
Daher waren wir sehr positiv
von Berserk Uberrascht. Aber lest
selbst... Die Geschichte beginnt
auf einer Lichtung. Ein Plan-
wagen mit drei Gauklern hat
eine gebrochene Achse und
wird von Wegelagerern atta-
ckiert. Bevor es zum ersten Blut-
vergiefen kommt, schreitet ein
mdachtiger Schwertmeister (das
sind wirl) ins Geschehen ein und
die erste Kampfsequenz beginnt.
Mit einfachen Pad-Kommandos
schwingt Guts seinen monstrésen
Zweihdnder und hackselt und

2 ' y . i ey R
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stickelt seine Gegner nur so,
dass es kracht. Damit das Gan-
ze nicht zu langweilig wird,
steht ihm noch eine in seinen
rechten Rustungsarm eingebaute
Repetierarmbrust zur Verfigung.
Hinzu kommen weitere limitierte
Extras, wie Wurfdolche, Grane-
ten und ein sehr zerstorerischer
Flammenwerfer. Diese Items soll-
te man sich jedoch fir die sehr
imposanten Endgegner aufbe-
wahren. Bevor es so weit ist,
geht die Reise weiter und ihr er-
reicht mit eurer Begleiterin Cas-
ca die Hauptstadt. Dort trefft ihr
zufdlligerweise wieder auf die
Gauklertruppe, die sich mit
Kunststicken ihren Lebensunter-

3 Guts stiickelt bevorzugt mit seinem Zweihdnder
hormlose Monster.

3 Im Dorf stellen sich euch die mutierten Be-
wohner in den Weg. Diese Konfrontationen sind
unausweichlich.

Y
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3 Warum fallen diese Mutanten die Nonne nicht
an? Eine der vielen Fragen der Berserk-Story.

halt verdient. Durch einen Unfall
verliert ihr Gewichtheber einen
Teil seiner Bekleidung und den
Zuschavern wird klar, dass es
sich um einen Mutanten handelt.
Sofort peinigen sie den Armen,
der sich dann in ein riesiges
Monster verwandelt. Wieder
seid natirlich ihr gefordert, die-
sem Ungeheuer den Garaus zu
machen. Nach dieser Kampf-
sequenz darf man schlief3lich
wieder eine ausfihrliche Cut-
Scene in Spielegrafik bewun-
dern. ASCII hat das komplette
Spiel so aufgebaut. Dadurch
wird eine unglaublich dichte
Atmosphdre erzeugt, die bisher
nur von wenigen Titeln erreicht
wird. Objektiv betrachtet, mag
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0 Bolzacs Schergen werden sich bald wundern,
mit wem sie sich angelegt haben.
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TestFertig

3 Gekonnt setzt ASCII die Grofik-Power des
Dreamcast ein. Durch Platzieren von Objekten im
Vordergrund wird ein perfekter 30-Eindruck erzeugt.

Meine Meinung: Segas Dreamcast schien nach der Verzogerung

von Code Veronica etwas die Luft auszugehen, was die Horror-

1 Spiele angeht. Dass ausgerechnet ASCIl mit Berserk perfekt in die

Bresche springt, htte wohl keiner erwartet. Ich war schlichiweg
begeistert. Zum einen von der Technik, die ein wenig Shenmue-Charakter hat, und zum

% anderen wegen des grandiosen Game-Settings. Die mittelalterliche Fantasy-Welt mit
einem Hauch von Resident Evil hat es mir angetan. Leider fehlt es Berserk an spieleri-
scher Tiefe. Selbst mit den fantastischen Filmsequenzen hat man es schnell durchge-
spielt. Daher mein Tipp: Spielt es von Anfang an auf , Hard”, um nicht gleich enttiuscht
zu werden. Trotz des knappen Umfangs ist Berserk uneingeschriinkt allen denjenigen
zu empfehlen, die einen festen Magen haben.

eine Menge Spaf3. Es hat ein-
fach Flair, wie es nur selten bei
einem Horror-Adventure anzu-
treffen ist. Alleine die beein-
druckende Gratfik sorgt fir offe-
ne Minder. Teilweise wirken die
Charaktere so detailliert, wie
man sie vielleicht
von Shenmue er-
warten wirde. Be-

sonders Guts und
der Stadt-Herr-

das Gameplay etwas dinn sein.
Aber was will man von einem
Beat ‘em Up auch schon erwar-
ten? Neben dem Abschlachten
von Monstern und ekligen Mu-
tanten gilt es nur noch Tiren auf-
zubrechen und versteckte Fasser
und Kisten zu entdecken. Dort
findet sich ab und zu mal ein
Extra. Berserk macht trotz dieser
spielerischen
Einschrankun-

3 Alle Cut-Scenes haben héchstes cineastisches Niveau. Berserk ist nichts fiir schwache Gemiiter und wird sicher in
Deutschlond Uberarbeitet werden.

3 Wenn Guts zum Berserker wird, erleuchtet sein faubes rechtes Auge und er ist unverwundbar. Diese

Phaose ist ollerdings zeitlich begrenzt.

scher Balzac wirken auf3eror-
dentlich imposant. Dazu gesellt
sich ein toller Soundtrack mit be-
klemmender und zugleich aufre-
gender Musik. Einziger Kritik-
punkt hier: die etwas eintdnigen
Soundeffekte. Die Schreie der
Monster andern sich nicht, was
besonders bei schrillen Schreien
nervt. Hingegen ist die Sprach-
ausgabe perfekt, trotz japa-
nisch. Alleine die Sequenzen
sind dermafen aussagekraftig,
dass die Story verfolgt werden
kann. Ohne Frage ist Berserk
sein Geld wert, zumal es nach
dem ersten Durchspielen noch
einige Uberraschungen parat
hat, darunter ein Battle-Modus,

3 Hot Guts zu viele Treffer einstecken missen,
wird er zum Berserker und miht alles nieder,
was sich ihm in den Weg stellt.

3 Die Endgegner eines jeden Abschnitts haben je
nach Schwierigkeitsstufe unterschiedliche Tricks
auf Lager.

\
03 Zusammen mit seiner geistig zuriickgebliebe-
nen Begleiterin reist Guts durch die Welt,

Bonus-Geschicklichkeits-Spiel
und die Schwierigkeitsstufe

.Very Hard” fir die absoluten
Hack’nSlay-Cracks.

03 Geniales Charokterdesign: Herrscher Balzac ist
selbst aus ndchster Nahe ein Augenschmaus. Er
wirkt sogar beeindruckender ols der Held Guts.

Beat ‘'em Up

Hersteller: ASCII
Bezugsquelle: Import
Levels: 13+

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: leicht
Fakten: Bonusmodi
Internet: www.ascii.co.jp

Grafik 90% Fast perfekte Grafik
mit vielen Details, anndhernd zu
schade fiir ein Beat ‘em Up.

Sound 82% Extrem uTmusEhi:iri-
sche Musik mit mittelalterlichen
Kldngen. Soundeffekte technisch
genial, leider ohne geniigend Ab-
wechslung.

Fun Ein weiterer Meilenstein fiir
den Dreamcast. Aufgrund des
knappen Umfangs kein 90er!

————
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Zombie

Die Zombies von House of the
Dead sind zuriickgekehrt.

@ Es ist bei Videospielen schon
fast ein Gesetz, dass ein
bestimmtes Gebiet immer wie-
der von gefdhrlichen Mutanten
und verstimmelten Monstern
heimgesucht wird. Dieses Pha-
nomen tritt zur Zeit bei fast
allen Konsolen auf. Auch Sega
bildet hier keine Ausnahme.
Nach dem beraus
erfolgreichen
s Lightgun-

3 Trefft ihr einen Zombie besonders hart, verliert
er Munifion und andere nitzliche Goodies, die ihr im
weiteren Spielverlouf gebrauchen konnt.

| spielbar

{ Meine Meinung: Zombie Revenge ist ein sehr guter Titel.
Allerdings fehlt auch diesem Spiel fir den Heimgebrauch die

Shooter The House of the Dead
folgt jetzt der inoffizielle Nach-
folger. Bei Zombie Revenge
spricht der Name schon Bénde.
Im Gebiet des ehemaligen
Horrorhauses geschehen erneut
mysteriose Ereignisse. Als Mit-
glied einer dreikodpfigen Truppe
erforscht ihr die kleine Stadt.
Prompt wird das Trio von einer
Gruppe blutrinstiger Zombies
angegriffen. Hierbei dirft ihr
euch mit Waffengewalt oder
Fausten gegen die Teufelsbrut
verteidigen. Im Verlauf des
Spieles findet ihr standig weite-
re Walffen, die euch fir kurze
Zeit von Nutzen sind. Geht
euch die Munition aus, vertei-

gegen die Ausgeburten der
R Holle. Am Ende einer Welt
R wartet ein riesiger End-

", tisch klug zu er|ed|gen gilt.
Auch ein VS-Modus ist im
Spiel integriert. In
bester Beat’'emUp-
Manier kémpft ihr
gegen einen mensch-
lichen Mitspieler.
Beim eigentlichen
Sp|e| kann im
Optionsmend

den, ob man

wooo1920

& ausweichen.

digt ihr euch mit blof3en Fausten

i gegner auf euch, den es tak-

v& / festgelegt wer-

_; 3 Dieser Gegner greift euch mit Bhizen an. Nur mit flinken Bewegungen konnt lhr dem Uﬂhuld

| nétige Spielfiefe. Wer bei diesem Game im Meni auf unendlich

- Leben stellt, hat eine kurze, wenn auch recht gute Unterhal-
tung. Besonders erwdhnenswert sind die riesigen Endgegner, die nicht selten mehr
als einen Bildschirm filllen. Vor allem der Kampf mit dem Endgegner des Spieles ist
fast schon psychedelisch und gehtrt zu den Hohepunkiten dieses Action-Titels.

nur mit Fausten oder mit Feuer-
waffen in den Kampf ziehen
will. Grafisch ist der Titel dem
Arcade-Vorbild sehr ahnlich.
Die perfekte Umsetzung vom
Naomi-Board auf den Dream-
cast ist bestens gelungen. Vor
allem Fans der kurzen Action-
Unterhaltung werden an diesem
Game wahre Freude haben.

3 Beim VS-Mode konnen sich zwei menschh{he
Mitspieler ein heifies Gefecht liefern,

3 Dieser riesige Zwischengegner hat allerlei Eisen-
rohre im Karper stecken. Um ihn zu besiegen, sind
viel Geschick und eine grofle Menge Munition ndfig.

Beat ‘'em Up

Eersleller "Se a
ezugsquelle: Import
A Levefgql 4

al.Y BRD- Releuse tha.
Sthwieri%keltsgrud mittel
Fakten: 3 Charaktere
Internet: www.sega.co.jp

Grafik 82% Geniale Naomi-
Umsetzung mit vielen Effekten.

% Sound 78% Der diistere Sound
im House-of-the-Dead-Stil jogt dem
Spieler einen Schauer iiber den
Riicken.

Fun Cooles S Elelhuilen -Game, das
mit einer groferen Spieltiefe und

einer ldngeren Spielzeit sicherlich
in die absolute Referenzliste ge-
rutscht wire.




mit FIA-Lizenz fur
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TestFertig

F1 World Grand Prix

Nachdem es bereits ein F1-
Spiel fiir den DC gibt, kommt
von Video System nun das
erste mit offizieller FIA-Lizenz.

@ Seitdem Schumi fahrerisch
die Formel 1 dominiert, sitzt
halb Deutschland vor dem
Fernseher, um die Rennen zu
verfolgen. Und alle Besitzer
eines DC dirfen nun die vor-
letzte Saison nochmal nach-*
spielen und ihren Liebling zum

ve £ & u:ph s%”

Weltmeister machen. F1 WGP
bietet hierfur die besten
Voraussetzungen, denn neben
der famosen Grafik besitzt der
Titel vor allem eine offizielle
FIA-Lizenz. Zwar ist diese noch
aus der Saison 98, aber bis
auf Villeneuve sind alle Fahrer
und Teams enthalten. Der Titel
bietet naturlich neben dem
Meisterschaftsmodus einen
Einzelrennen-Modus, das
Match-Race fir zwei Spieler
und den Trainingsmodus. Die

ITH.'.H H.HIHEET 0 12
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+REKORD
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zugreifen.

Meine Meinung: Nachdem Video Systems schon auf dem
Nintendo gezeigt haben, was sie kinnen, geben sie auf dem
| Dreamcast nun richtig ?ollgus Grafisch ist das Game absolu-
te Oberklasse, allerdings kommt es doch hin und wieder zu

' Slowdowns und leichtem Ruckeln. Auch die Steuerung ist
m ciurthmdnan Wenn das Spiel ansonsten auch sehr simulationslasti ist,
rﬁugwﬂdiu Steverung doch eher arcademiiBig. Aber insgesamt ist F1 WGP das
absolute Formel-1-Highlight fiir den Dreamcast. Fans sollten auf jeden Fall

3 3 Ein Dreher in Monaco kann schwere Folgen fiir euch haben. Wenn ihr Gliick habt, fallt ihr nur zuriick, vielleicht

scheidet ihr deshalb aber auch aus.

Gratfik von F1 WGP ist gut,
lediglich die Steuerung ist nicht
ganz gelungen. Ist das Game
sonst eine reinrassige Simulati-
on, reagieren die Autos trage
aut Lenkbewegungen. Insge-
samt ist F1 World Grand Prix
aber ein Uberzeugendes F1-
Game, das die Konkurrenz
weit hinter sich lasst. Denn
gerade durch die FIA-lizenz
mit allen Teams und Regeln
wird der Titel ungemein realis-
tisch und macht so noch mehr
Spaf3. Formel-1-Fans sollten auf

0 Welch gewﬂhmes Bild: Frentzen jagt mal wieder
den Silberpfeilen hinterher. Im Zweispieler-Modus
konnt ihi den Spiefl endlich auch mol umdrehen.

jeden Fall zugreifen, alle ande-
ren sollten das Spiel zumindest
einmal anspielen.

Rennspiel DM 109,-

Hersteller: Video System
Bezu squelle Seqa

Levels: 16 Strecken
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 22 Rennwagen
Internet:
www.dreamsquare.co.jp

Grafik 85% Details, so weit das
Auge reicht, kein Grafikaufbau
’erkennbar und das im 60Hz-Modus.

Sound 83% Realistische Motoren-
Sounds lassen den Spieler in die
Formel 1 entschwinden.

Fun Trofz kleiner technischer Pro-
bleme und gewuhnungsbedurfhgler Kauf
Steuerung reicht es zum Top-Titel. Rl

Ein Verdienst der offiziellen Lizenz.

Virtua Striker 2000

Sega portiert die iiberaus belieb-
te Arcade-Version fir den DC.

@ Neben dem simulationsbeton-
ten World Wide Soccer fir den
DC setzt Sega Sports nahezu zeit-
gleich den Arcade-Kniller Virtua
Striker 2 fir Segas neues Konso-
lenflaggschiff um. Wie schon im
Spielhallenvorbild zeigt sich die
2000er-Version klar als tempo-
reiches Arcade-Spektakel ohne
jegliche Simulationsanleihen. 32
Teams aus aller Herren Lander
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stehen bereit, neben den N|ger|r:1-
nern auch die ruhmreichen Mann-
schaften aus Deutschland oder
Frankreich. Alle Equipen laufen
mit den jeweilig aktuellen Line-ups
aut den grinen Rasen, um den-
selben umzuackern. Standes-
gemaf steht euch der Arcade-
Modus zur Verfigung. Ferner
bietet Sega den so genannten
International Cup, der durch
authentischeres Regelwerk be-
sticht. Letzterer Modus beinhaltet
neben einer Abseitsregelung auch
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1_ 3 *l’il'? “ ,:_.,.:m.._i_ll ..3‘ mor

3 Durch einen Freistol ergibt sich eine gute Gelegenheit, um einzunetzen.

>

= == denkﬁch Wie vnalﬂ Miinzen hut meine heimische Splelhulle
L iﬂ schon alleine wegen genau dieses FuBball-Games eingenom-
Tommy = | men? Viele jedenfalls! Die DC-Version bildet zwar optisch
klar die Soccer-Spitze, doch spielerisch ist der Titel zu unausgewogen. Viele
Akﬁmen varhnfsn nuth dam Zufu1|5pr|nz|p, eine fehlende Anulog Steuerung

das Verteilen bunter Pappkartons
nach unndtigen Aftacken der geg-
nerischen Spieler. Besonders viel
Muhe gaben sich die Coder mit
der besagten Abseitsstellung. Lauft
ein Stirmer in die Abseitsposition,
so veranschaulicht eine durchge-
hende Linie, wie weit und ob der
Goalgetter sich wirklich mutter-
seelenalleine in der gegnerischen
Halfte befunden hat. Ansonsten
bieten sowohl| der Arcade- als
auch der International-Cup-Modus
spielerisch gleiche Kost, die auf
grof3ere Feinheiten verzichtet.
Lediglich die grundlegenden
Aktionen, wie Passspiel, Schisse
und Flanken, wurden implemen-
tiert. Auf Besonderheiten, etwa
kurzzeitiges Sprinten, wurde vallig
verzichtet, da dies automatisch
erledigt wird. Optisch gesehen
macht Virtua Striker 2000 einen
glanzvollen Eindruck: Die Spieler
wirken sehr detailliert, im FuBBball-
Bereich gibt es konsolentechnisch

keinen Titel, der Segas authenti-
schem Erscheinungsbild Uberlegen
Ist.

Sport DM 129,-
Hersteller: Sa-gE a Sports/Sega
Bezugsquelle: Eigenimport

Levels: entfallt

BRD-Release: 1. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: %2 Teams

Internet: www.sega.com

Grafik 81% Optisch ist Virtua
Striker 2000 uber alle Zweifel
erhaben. Derart real wirkende
Balltreter gab es bislang im Heim-
bereich nicht zu bewundern!

Sound 61% Sowohl die In-Game-

Gerdusche als auch die Kulissen-

%Ollfll‘l_ds bieten Durchschnittliches fiirs
ehor.

Fun Aufgrund der spielerischen
Mangel kommt kein Arcade-
Feeling auf!




TestFertig 0 Atlus brinst uns

einen aobsefohrernen Eso-Shooter for

Seaas Floggschitf.

ﬂﬂﬁug'}

Fir alle, die noch auf einen
Top-Ego-Shooter fiir Segas
Dreamcast hoffen, hat das
Warten nun ein Ende.

@ Noch ist die Software-
schmiede Atlus in Deutschland
kaum einem Spiele-Freak
bekannt, aber mit dem abge-
drehten Maken X konnte sich
dieser Zustand schon bald
andern. Die Story blieb uns
aufgrund der japanischen Ver-
sion zwar weitgehend uner-
forscht, doch dreht es sich
wohl| bei Maken X um ein
Schwert mit bosen Kraften,
welches sich diverser Perso-
nen annehmen kann. Nach
einem langen Intro startet ihr
in Japan euren Feldzug gegen

3 Schalter werden euch durch diese gelben
Pfeile angezeigt, so doss mihsames Suchen
entfillt.

einen Bosewicht, der euren
Vater verschleppt hat. In
nahezu typischer Ego-Shooter-
Perspektive hetzt ihr durch
enge Gange. Statt einer
Schusswaffe besitzt ihr aller-
dings “nur” das Schwert
Maken X. Mit diesem misst

ihr euch dann gegen verschie-

dene abgedrehte Charaktere
zur Wehr setzen. In spateren
Levels begegnet ihr beispiels-
weise Feinden mit einer
Gatling-Gun aus dem Bauch.
Besiegt oder findet ihr Level-
bosse, konnt ihr beim so
genannten Brainjacking deren
Gestalt annehmen. Man dart
sich aber auch jederzeit wie-
der in einen friheren Charak-

3 Die Lichteffekte beim Kampf suchen ihresgleichen. Hier wird ever Gegner von einem eurer

Energieblitze getroffen, was ihn fast die Hilfte seiner Energie kostet.

P— . —1

“ Tommy 5

Meine Meinung: Maken X ist der abgedrehteste Ego-
| Shooter, den ich kenne, und durch das Brainjacking-Feature
% l gibt es verdammt viele Maglichkeiten, sich durch das Spiel
zu kiampfen. Auch wenn manche Endgegner schon fast
unfair schwer zu besiegen sind, wagt man doch immer wieder einen Versuch.
Insgesamt ist Maken X ein gut geschniirtes Paket aus klasse Grafik, gutem
Sound, gelungener Steuerung und ordentlich SpielspaBl. So wollen wir das
haben! Maken X solltet ihr unbedingt mal anspielen!

e —

ter verwandeln. Je nach
gewahlter Spielfigur verlauft
das Game dann anders. Hier-
durch ergeben sich unzdhlige
Maéglichkeiten, wobei manche
Tiren nur von bestimmten
Figuren gedffnet werden kon-
nen. Maken X sieht super aus
und wunderschone Lichteffekte
zeigen erneut die Power der
Sega-Hardware. Dabei lguft
das Spiel nahezu konstant mit
einer Framerate von 60 Bil-
dern pro Sekunde. Nur selten

3 Der Ring ous roten bis gelben Strichen zeigt
euch die Energie eures Gegners an, sobald ihr
diesen outomatisch anvisiert.

O Haltet ihr den S{hlug Button lingere Zeit
gedriickt, fiillt sich eure EX-Leiste auf und ihr
konnt einen Speziak-Angriff durchfihren.

kommt es zu Slowdowns.
Ebenso tragt der Soundtrack
gut zur Atmosphdre bei. Den-
noch langweilen die Sound-
effekte auf Dauer ein wenig.
Ob Maken X es in dieser
Form nach Deutschland schat-
fen wird, ist aufgrund des
teilweise recht fragwirdigen
Charakterdesigns unbestimmt,
aber auch die japanische
Version ist gut spielbar, wenn
man auf die Story verzichten
kann.

3 Die Tochter des Wissenschaftlers, in deren
Korper ihr zu Beginn schlpft, fihrt die Story im
Laufe des Spiels mit ihren Erzihlungen fort.

Ego-Shooter DM 149,-

Hersteller: Research and
Development /Atlus

Bezugs uelle Import

Levels:

BRD- Releuse. tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis hoch

Fakten: Vibration-Pak, VMU
Internet: www.atlus.co.jp

Grafik 83% Schnelle und absolut
saubere Grafik. Der DC braucht sich
nicht hinter dem PC zu verstecken.

Sound 83% Die Musik-Titel sind
passend und unterstiitzen die Atmo-
sphare. Lediglich die Soundeffekte

langweilen auf Daver etwas.

Fun Gibe es noch einen Deathmatch-
Modus, wiire das Spiel ziemlich perfekt.
Aber auch so ist Maken X ein seﬂ

quter Titel. Auf jeden Fall anspielen!

E]
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NBA Showtime: NBA on NBC

Midway liisst es im wahrsten
Sinne des Wortes krachen.

@ Die Coder aus dem Hause
Midway portierten den Arcade-
Kniller direkt auf den Dream-
cast. Dies hat zur direkten
Folge, dass ihr mit einem enorm
hohen Spieltempo wie auch mit
in der Realitat teils unmoglichen
Aktionen rechnen misst. NBA

Showtime ldsst je Team nur zwei

Korbjager aut den Court laufen,
die sich aus dem reichhaltigen
NBA-Spieler-Fundus rekrutieren.
Anders als in kompletten Teams
mit finf Spielern wird der Spiel-
aufbau stark auf die wesent-
lichen Grundzige reduziert,
ohne manchen Zocker zu iber-
fordern. Midway implementierte
zudem einige witzige Elemente,
wie etwa brennende Korbe
nach spektakul@ren Slam-Dunks.

[3 Fulminante Dunkings geharen nicht zu den seltenen Rmtdamhemungen mit denen NBA Showtime um

sich wirft.

Ferner dachte man auch an die
Bastelfreunde unter euch, denn
ihr dirft euch wahrlich monstro-
se Gestalten basteln, beispiels-
weise einen dickbduchigen
Zweimeter-Hinen mit einem
Pferdekopf. Die Attribute der
Charaktere lassen sich im
Verlauf der Paarungen stetig
anheben, wodurch ihr spek-
takulare Aktionen ausiiben
konnt.

}mnur"ua. o 1;% 0 '
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Q3 Zwar wirken die Recken enorm authentisch in
Bezug ouf die Gesichter. Dennoch sollten Astheten
keinen Anstofi an den Proportionen finden.

| Meine Meinung: NBA
—| Showtime ist ein zwei-
1 schneidiges Schwert.
Die wahre Klasse offen-
bart sich nimlich aufgrund der unausge-
glichenen KI erst im Spiel mit menschlichen
Kontrahenten. Selten gab es eine Korbjagd,
die derart temporeich und witzig riberkommt.
Von technischer Seite Gberzeugt die rasante
Hatz iber den Court ebenfalls.

B

HARDAWAY- ru CONTROL fl.'! E! E 4

TO CONTROL
BEALY .

| & Dos Team um Hordaway wurde saeben kriftig

neiderfillt nachblicken.

verladen und kann dem Erfolg der Rivalen nur noch

American Sports

Hersteller: Midway /Konami
Bezu squelle Konami
Levels: entfdllt
BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: %MU Vibration-Pak

Internet: www.mldwuy com

Grafik 78% Alle Akteure wirken
sehr detailliert. Ferner wurden die
Bewegungen ansprechend umgesetzt.

Sound 77% Der Sound setzt zwar

sicherlich keine Mafstiibe, dennoch

gefuﬂen gerade die In- Game-
ertusche.

Fun Der Titel erweist sich als wasch-
echte Mehrspieler-Granate. Trefen
mehrere menschliche Kontrahenten
zeifgleich an, iberzeugt das Game auf
g Janzer Linie.

=

NFL Quarterback Club 2000

Acclaims Antwort auf Sega
Sports NFL 2K. Eine Uber-
raschung liegt in der Luft.

B Football-Anhénger kommen
in den letzten Wochen voll auf
ihre Kosten. Midways Fun-
Ableger Blitz und Segas Aus-
nahmeprodukt NFL 2K bildeten
erst den Anfang. Acclaim
schiebt nun kurz vor den NFL-
Playoffs ihren Kandiaten nach.

marshallfau/k

l short loss
kie b

J lr‘: and

5

J ars 37 "
7;#1:’“ 203 Carnell Lake

Der Quarterback Club ist dem
Multiformat-Zocker bereits gut
vom Né64 bekannt. Dort Gber-
zeugte es mit auBBergewdhn-
licher Grafik. Leider ist die
Dreamcast-Version keinen Deut
besser. Soll heif’en, grafisch
sehr enttduschend. Die Spieler
wirken sehr kantig und holzern
animiert. Dies wdre noch zu
verkraften, wenn das Gameplay
nicht etwas zurickgeblieben

Handoff to Rams #2808 lelhull Faulk lur

Hﬁnﬁﬁﬁ_:+

O3 Klorer Qualititsunterschied: Die Spieler wurden mit nur wenigen Polygonen zusammengesetzt. Trotz

dieser Mafinahme ist die Grafik olles andere als fliissig.

wdre. Passe sind erst nach sehr
langem Uben an den Mann zu
bringen und Laufspiele werden
zum Glicksspiel, da sich die
Mitspieler nicht auf variierende
Situationen einstellen kénnen.
Unterm Strich wirkt NFL QBC
2000 etwas angestaubt und
zieht im Vergleich zu NFL 2K
klar den Kirzeren. Einziger Plus-
punkt: Die Spielzige sind noch
stérker an die originalen Play-
books der Mannschaften ange-
lehnt.

1 Meine Meinung: Wer

——{ NFL 2K schon sein

Eigen nennt, der kann
% Tﬂmﬂ'-)' ’%’ﬁ auf Acclaims netten
Versuch gerne verzichten. Zwischen beiden
Spielen liegen schlichtweg Welten. Allerdings
ist NFL QBC 2000 bisher die einzige Alterna-
five fir Foothall-Fans mit PAL-Konsole. Daher
stellt sich nur die Frage: Warien auf die US-
Referenz oder gleich zuschlagen?

l] Dank der offiziellen NFI-Lizenz macht man
Bekanntschaft mit den Profis der Liga. Einige Bilder
fehlen dennoch.

3 Kommt es zum Getimmel um das Ei, schaltet die
Engine einen Gang zuriick. Die Prdsentation ist nicht
mehr zeitgemdp.

American Sports

Hersteller: Acclaim

Bezulgs velle: Acclaim

Levels: NFL-Lizenz

BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: hoch

Fakten: -

Internet: www.acclaimsports.com

Grafik 61% Aus der Néhe wirken
die Akteure sehr kantig. Die Spieler
sind dennoch gut zu erkennen.

Sound 64% Uberdurchschnitiliche
Effekte und nervige amerikanische
Kommentatoren.

Fun Enttduschend auf ganzer Linie.
Nach den tollen N64-Titeln hatten wir
uns mehr von der DC-Version erhofft.
Auf lange Zeit kaum mofivierend.
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KonmPakt |0 Corcoms ZD-Prazler seht auf dem Dreamcast in die zueite Runde.

ESEHEQ
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Street Fighter 11l W Impact Animationsphasen und einem Heer
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5 3 Mit einem Punch schicken wir Ryo schlafen.

3 Auch Segas Krabbelkiste bleibt nicht von

der Flut an 2D-Priiglern verschont. Mit
Street Fighter Il W Impact erscheint bereits
das zweite Spiel rund um die Capcom-
Helden. Nach Marvel vs Capcom, in dem
die Street-Fighter-Bande schon kriftig mit-
mischte, versucht der aktuelle Teil der Saga
neve Mafistdbe zu setzen. Mit feineren

neuer Kampfer scheint dies auch auf

den ersten Blick zu gelingen. Doch schon
nach wenigen Spielstunden wird klar, dass
dieses Spiel dem Referenzspiel Capcom vs
Streetfighter nicht das Wasser reichen
kann. Hierfiir ist der Action-Radius einfach
zu eingeschrankt. Der hohe, fir Capcom-
Prisgler typische Schwierigkeitsgrad wird
vor allem fir Einsteiger schnell zum Frust.

Beat ‘em Up 150,- DM

Hersteller: Capcom
BezuF51uelle: Import
Levels: 13 Kampfer

BRD-Release: tha.
’Sthwierigkeitsgrud: schwer

Fakten: -

Internet: www.capcom.com

Jojo's Bizarre Adventure

@  Auch fir dieses Beat ‘em Up zeigt sich
Capcom verantwortlich. Was hier zu Lande
nur beldchelt wird, ist in Japan der volle
Renner. Kommt dort ein never Capcom-
Spielautomat in die Arcade, stehen die Kids
stundenlang an, um einige Yen zu investie-
ren. Deshalb ist es auch kein Wunder, dass
Jojo's Bizarre Adventure auf Platz 1 der

japanischen Dreamcast-Charts steht. Eines
ist dieses Spiel auf alle Fille: bizarr. In dem
2D-Beat’emUp schlagt ihr mit Autos, klei-
nen Hunden und Scheren nach euren Geg-
nern. Wahlt ihr den Story-Modus, miissen
nach jedem erledigten Widersacher kleine
Jump&Run-Passagen erfolgreich absolviert
werden. Auch Capcom macht Fehler. Dieses
Spiel ist leider nicht so interessant wie die
anderen Produkte dieser Firma.

Beat ‘em Up

Hersteller: Capcom

Bezugsquelle: Import

Levels: 16 Kampfer

BRD-Release: tha.
’Schwierigkei?sgrud: schwer

Fakten: -

Internet: www.capcom.co.jp

| @ Baskethall ot it's best!

NBA 2K

@ Sicher bald auch fir Deutschland ein
Thema ist der US-Titel NBA 2K von Sega
Sports. Wie bereits der Football-Vorgénger
iberzeugt dieses Simulationssportspiel mit
einer umwerfenden Optik und unzdhligen
Optionen. Mit dem Editor lassen sich eige-
ne Spieler, Mannschaften und Spielziige
auf die VMU bannen. Neben einem

Freundschaftsspiel darf man eine komplet-
te NBA-Saison mit bis zu 82 Spielen absol-
vieren, um dann schlieBlich in die Playoffs
vorzudringen. Da das Spiel selbst auf der
leichtesten Schwierigkeitsstufe ein wahre
Herausforderung ist, sollte man zuniichst
einmal die komplexe, aber technisch per-
fekte Steuerung in der Trainingshalle er-
lernen. Kurzum, NBA 2K ist ein absolutes
Muss fiir alle Sport-Fans.

Hersteller: Seqa Sports
Bezulgscg.lelle: mport
Levels: 34+ NBA-Teams
BRD-Release: 1. Quartal 2000
’Schwieri keitsgrad: schwer
Fakten: Editor
Infernet: www.sega.com

Star Gladiator 2

T

Nach dem mifligen Erfolg von
Star Gladiator auf der Play-
Station versucht man sich nun
mit einem Nachfolger auf
Segas Wunderkiste.

@ Fir Freunde von Prigelspielen
entwickelt sich der Dreamcast zur
ultimativen Plattform. Neben den
Top-Titeln Virtua Fighter 3tb und
Soul Calibur gibt es auch fir
Freunde aller Genre-Abarten, wie

1' 00" 20
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etwa 2D-Prigler, genigend Titel.
Gerade fir diese ist Capcom ja
berlhmt (neben ihrer famosen
SurvivalHorror-Trilogie). Dass sie
auch anders kdnnen, zeigten sie
uns schon mit dem genialen
PowerStone. Und als ware das
noch nicht genug, schicken sie
auch gleich noch die Fortsetzung
von Star Gladiator hinterher. Wer
den ersten Teil auf Sonys CD-
Schleuder verpasst hat, dem sei
gesagt, dass dieser Titel eigentlich

r

3 Die Hintergriinde fdrben sich bei Specialmoves teilweise derart bunt ein, dass einem auf Daver

fast die Augen schmerzen.

O Typisch Capcom: Natirlich diirfen auch bei
diesem Priigler farbenfrohe Energiestrahlen
nicht fehlen. Fans wird es freuen.

03 Das Charakterdesign ist mal wieder typisch
japanisch: knallbunt und ziemlich abgefahren
wie bei diesem Jojo-Schwinger.

ganz gut war, sich hier zu Lande
allerdings unverstandlicherweise
nicht sonderlich gut verkauft hat.
Nun aber zum Nachfolger.
Capcomtypisch stehen euch hier
von Beginn an 22 Charaktere zur
Verfigung, wobei einige davon
lediglich Alter-Egos bereits vorhan-
dener Kampfer sind. Samtliche
Standard-Fighter aus dem ersten
Teil haben den Weg auch in den
Nachfolger gefunden. Nur die
freispielbare Schildkréte Kappa
blieb aut der Strecke. Das
Charakterdesign ist sehr futuris-
tisch. So kdmpfen beispielsweise
Roboter gegen Adlerwesen.
Grafisch und spielerisch hat sich
gegeniber dem ersten Teil nicht
allzu viel getan. Im Spiel bringt
das zwar keinen Nachteil, aber
gerade optisch ist man vom
Dreamcast und auch von Capcom
Besseres gewohnt. So bestehen

die Hintergrundgrafiken lediglich
aus einfachen Bildern. Auch die
Charaktere und deren Animatio-
nen hatte man auf dem Dream-
cast besser machen kénnen. Aber
bis zum Deutschland-Release ist ja
noch Zeit, um Verbesserungen
vorzunehmen. Fans von Capcom:-
Titeln sollten sich dieses Game auf
ieden Fall vormerken.

Beat ‘em Up

Hersteller:
Capcom
Fakten:

> 22 Kiimpfer, VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
tha.

»Durchschnittliches Beat ‘em Up

fiir Capcom-Fans!”
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Ralf
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Kai
Sascho
Corsten
Wilko
Marcel
Heinz
Volker
Andreos
Nils
Alexander
Manuel
Peter
Enrico
Jan
Danny
Patrick
Doniel
Evo
Comelis
Manuel
Martin
Mario
Sven
Manuel
Anton
Michel
Hannes
Benjomin
Matus
Holger
Johannes
Michoel
Jorg
Andreas
Martin
Jon
Jiirgen
Sven
Matthias
Birgit
Jirgen
Jon
Aniko
Sonjo
Stefan
Roland
Lorenz
Bjom
Demitri
Joachim
Andreos
Martin
Christion
Ralf
Franz
Thomas
Rene
Thorsten
Alexander
H-P
Robert
Sascho
Ivo

Pater
Burkhord
Karsten
Christion
Mario
Andreas
Ronny
Martin
Koy
Thomas
Hans
Marc
Axel
Ronald
Peter
Silke
Antonio
Tanjo
Matthias
Maik
Adom
Alexander
Jurgen
Edword
Pefro
Michoel
Philipp
Thomos
Thomas
Frank
Doniel
Kai
Michoel
Stefan

D Genwinnsriele - Mitmochen

lohnt =ichl!

Ackermonn 105
Apel 105
Asse 105
Auffenfeld 105
Augustin 105
Bogonz 105
Bartels 105
Bortz 105
Becker 105
Bette 105
Beuchert 105
Bierschwall 105
Bock 105
Bohme 105
Bohme 105
Bohn 105
Brockmann 105
Bruchalla 105
Bihler 105
Buschmeyer 105
Dellinger 105
Deveding 105
Diekhaus 105
Dlowichowski 105
Donvito 105
Draxibouer 105
Dumas 105
Eibl 105
Enderich 105
Fabian 105
Feldberg 105
Finlo 105
Fischer 105
Fischer 105
Fischer 105
Friedrich 105
Gering 105
Gilles 105
Glaser 105
Gossnitzer 105
Grunow 105
Hagena 105
Hohn 105
Hohn 105
Hontke 105
Hiuschen 105
Hesse 105
HefBler 105
Hirzinger 105
Hoddow 105
Horok 105
Horig 105
Horschitz 105
Huber 105
Jentsch 105
Jobst 105
Kofiner 105
Kem 105
Kerscher 105
Khop 105
Klars 105
Klassen 105
Kignhommer 105
Kluge 105
Koepsel 105
Kostodinov 105
Kreculj 105
Krone 105
Kih 105
Lang 105
leonhardt 105
Lindig 105
Liiffler 105
Losack 105
Lowenstrom 105
Ludewig 105
Maj 105
Matzka 105
Menzel 105
Miller 105
Mitiohner 105
Nehring 105
Orsi 105
Pottberg 105
Pinger 105
Preisser = 105
Rofinski 105
Reinbold 105
Richter 105
Rogers 105
Rosenplanter 105
Rof 105
Schadl 105
Scherer 105
Schiele 105
Schleicher 105
Schmidt 105
Schnippering 105
Scholtes 105
Schroder 105

105

Marcel  Schulz 105

Timo  Sdwiz 105

Thomas  Schwarz 105

Markus  Schwiediond 105

Matthias Schwingel 105

Dogmar  Sebrek 105

Mfred  Sedimeier 105

KarkHeinz Seid| 105

Yoman  Senol 105 : s .

Mo Sebt 105 Millennium-Quiz zu leicht, oder einmal genau zu iberprifen,

imes gt 105 Was? Na, dann macht mal schon ~ bevor ihr sie in den Briefkasten

o 1% weiter! Wir werden ja sehen... werft. Es werden nmlich nur Ant

Gﬂ‘}” e IO worten als korrekt gewertet, die

Sen  Stimer 105 @ Nachdem wir die ersten Ergeb-  100%ig richtig geschrieben sind.

ﬁcﬂd stesemonn 105 nisse des SMQ abgedruckt hat- Also Buchstabendreher oder gen sind zwar auch maglich,

i é"“bet Il :gg ten, beschwerten sich doch einige ~ Rechtschreibfehler kénnen wir aus  allerdings auf euer eigenes Risiko,
Moo Teuscher 105 Teilnehmer, dass sie nicht die volle  Fairness-Griinden nicht durch- da sie teilweise sehr schwer zu
‘;EE mfmi }gg gehen lassen! entziffern sind. Da mittlerweile

S Y Rl 25708 Die Losungen von Teil 2 lauten viele von euch online sind, arbei-
Martin Vot 105 wie folgt: ten wir an einer Moglichkeit, per
mﬂph ﬂ?‘;ddemmﬂ :gg 1. Was bedeutet die Abkirzung Internet oder E-Mail beim SMQ
Thomas  Wessinghage 105 ,Sega”? mitzumachen. Bis dahin solltet ihr
%mﬂhﬂfmm :gg Service Games aber bitte keine Losungen ber
s Tt 105 2. Wie heif3t der doppelschwan- diesen Weg an uns schicken.
Michoel Zind 105 zige Sonic-Freund? Der glickliche Gewinner des vom
%‘ﬁ” Eﬂ:gh :gg Tails (oder Miles) Sega-Fan-Club gesponserten

Woko FRoher 100 3. Welche Fernsehnorm wird in Sonic Adventure ist:

’éfﬂfm ;ﬂjﬁ :gg | | Japan und den USA betrieben? Richard Strobel,

onny ide

Smon  Wollach 100 03 Tom und Swen (von der MF-Redakfion) waren |  INTSC Regensburg.

Nicolos ~ Beyer 95 begeistert vom gesponserten Sonic Adventure des 4. Wie lautet die Bezeichnung

Kathieen  Bindemogel 95 Sega-Fan-Clubs. der aktuellen Sega-Arcade- Ab sofort wollen wir euch in di
e — g n wir euch in die-
SOy Technologie? ser Rubrik die Méglichkeit geben,
Pavick  D'Addino 95 Punktzah! verbucht bekamen, Naomi eure E-Mail-Adressen der Dream-
E';""“h Eﬂ'fk gg obwohl sie alle Fragen richtig 5. Welches alternative Betriebs- Arena auszutauschen. Schickt uns
Noman Kibol 95 beantwortet hatten. Nun, wir system bietet Dreamcast den einfach eine entsprechende Mail
Elﬁiﬂm m‘;{m gg Uberpriften alle Beschwerden und ~ Entwicklern an? an

Doied  Pabenbach 05 mussten feststellen, dass keine Windows CE segamagazin@megafun.de
Nexander Schmitz 95 davon gerechtfertigt war. Also ! und eure Adresse wird beim

mr ]51’”{5“!' wgg Leute, um es auf den Punkt zu Ubrigens ist es okay, wenn ihr die  ndchsten Mal auf dieser Seite

Olver  Wolff 95 bringen: Wir bescheiflen nieman- Antworten durchnummeriert auf erscheinen. Wir hoffen somit,
gm . :t;ﬂf: gg den und geben euch den dringen-  eine Postkarte schreibt oder einem  dass ihr euch besser unterein-
W B den Rat, eure Antworten noch Leserbrief anfigt. Fax-Einsendun- ander ,kontakten” konnt.

Matthios  Fernou 90

Doniel  Kitting 90 @ & @ ®©

Morcel  Koffing 90 5

no jum Quiz - Teil 3|
Dennis ~ Menkens 90

Erik Oesteich 90

Tobios  Peterka 90

Coten  Poner 90 Jetzt geht dos SMQ in die dritte Runde! Beantwortet einfach die Fragen. Fir jede richfige Antwort

m“-‘* gmﬂ“f gg gibt es die angegebene Punktzahl, die dann auf eurem Punktekonto verbucht wird. Je dfter ihr mit- Name

Romy  Hoppenheit 85 spielt, um so wahrscheinlicher ist es, am Ende des Jahres den Hauptpreis zu gewinnen. Fiir die

Steffen  Scheibner 85 beste Einsendung der FebruarAusgabe gibt es ein gerahmtes Shenmue-Poster (sehr edel) ! Strafie

Jan-Philipp Beschomer 80

Albert  Hauke 80 . G R = S b (R

(osten  Kihne 80 1. In welchem Spiel tauchte zum ersten Mal Robo-Sonic auf? PLZ Wohnort

Constontin Kihne 80 | . |

Christoph  Kromer 70 | ' 15 Punkte Ge_bu HI_’ datom

Andieos Pritz 65 M

o Ge 55 2. Mit welcher Frequenz ist die CPU des Dreamcast getaktet? | (unbedingt angeben)
Thomos  Hafiler 55

E*;:_Fﬁﬂﬂ" ::*Eaﬂe gg 3. Welcher Begriff steckt hinter der neuen Genre-Bezeichnung ,FREE” von Shenmue?
Markus  Klingenberg 55 |__ ‘ | | j | .._.| | ! I ]: 1|_| | 15 Punkte

Ao Kodis 55 ' ' '

g e . 4. Welcher Charakter vollfiihrt die ausgefallensten Bewegungen in Soul Calibur?

e  Moseres 55 | [ 10 Punkte

Josmin ~ Mattousch 55

e 5. In welcher Stadt befindet sich der neue Firmensitz von Sega Deutschland?

Matthios  Rittmover 55 R EEER Punkte

Andre  Schubert 55 i oo

Giacomo  Urban 55

Michael ~ Wehrle 55

f.,?ﬁi”d :ﬂm ;5,3 Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fir Teil 3 ist der 13. Januar 2000
g e Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichtigt. Als Passwort bendtigen wir ever
Rnodo Cebla 50 Stichwort: SMQ Geburtsdatum (damit niemand anders eine folsche Zusendung in eurem Namen schreibt).
?ﬁ; men gg Franz-Ludwig-5tr.9 Bei mehreren richtigen Zusendungen entscheidet das Los.
Andreas  Kesseler 50 97072 Wﬁr:burg 'DGI’ Rsthmmg ist ﬂllSQOSCthSS&ﬂ,
Marcel  MoBholder 50
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Habt ihr Lust, selbst fir das
SegaMagazin zu schreiben?
Dann schickt uns einfach euren
»Leserkiis” oder Highscores
samt kessem Bild. Sagt uns,
wenn euch Wertungen nicht
passen und korrigiert sie!
Welche Erfahrungen habt ihr im
Internet gemacht? Wo sind die
besten Sega-Pages?

Redaktion SeqaMagazin -
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Import-Schock

Ich lese seit nunmehr finf Jahren

das SegaMagazin. Ich war mit eu-

rem Heft immer zufrieden. Doch in
den letzten zwei Ausgaben ist mir
aufgefallen, dass ihr fir die japa-
nischen Spiele nur noch eine Seite
benutzt. Kommen denn in Japan
nur noch vier Spiele im Monat
heraus?

Wir testen nur wirklich ab-
solut interessante Titel auf

DIREE.

SECRET
LAMCIA FEH
FLOTTER HEIZER

g

einer kompletten Seite, wie
du sicher in dieser Ausgabe
gesehen hast.

Wann kommt fir Japan endlich
ein FuBballspiel heraus?

Dort sind bereits World
Wide Soccer und Virtua
Striker 2 erschienen.

Wird WWHF Attitude auch fur

Japan erscheinen?
Davon ist uns nichts

bekannt.

lch wiinsche euch noch erfolgrei-
che Jahre mit dem SegaMagazin.
Marco Stirnemann, Schweiz

Schlechte Moral

lch méchte mir hier mal richtig Luft
machen. Und zwar geht es um
Sega und ihre Geschaftsmoral! Ich
selbst bin ein kleiner Versand-
handler, der sich eigentlich auf die
"Next-Generation-Konsolen", wie
etwa Dreamcast, PlayStation 2
und Projekt Dolphin, eventuell
auch das Baby von Big Bell, spe-
zialisieren wollte. Da jeder weif3,
wie der DreamcastLaunch in Euro-
pa aussah, mochte ich hieriber
auch keine Worte mehr verlieren,
denn sie fehlen mir einfach! Dass
es nicht anndhernd genug Grund-
gerdte gab, und dazu auch noch

THELEN
CHRISTIAN HOEHER -

TIRIVER

'»-
r-}l" ,-la-\s;;.-; ‘“"'
=

mit einem HF-Stecker ausgestattet,
konnte ich noch verkraften. Dass
dann aber auf ewige Zeit kein Zu-
behdr zu kriegen ist, ist ein Ding!
Hallo Sega, wo sind denn nun die
Keyboards, Scartkabel, etc.2 Da
zieht es Sega vor, den Einzelhan-
del mit Konsolen, die ibrigens fir
schlappe 439 ,- DM verkauft
wurden, Zubehor und Spielen
zuzuschitten, und der gesamte
Grof3handel freut sich! Mir sprin-
gen am laufenden Band die Kun-
den ab, weil nie das gewiinschte
Zubehér lieferbar ist. Das ihr jetzt
nicht denkt, wieso jammert der
denn nicht bei Sega, doch, doch,
das habe ich getan, und was do-
bei herauskommt, lasse ich euch
natirlich wissen.

Sven Walther

Schade, dass du solche
Steine in den Weg gelegt
bekommst. Wir haben auch
schon von diesen Missstan-
den fur den Einzelhandel
gehort. Warum Sega diese
,Politik” fahrt, ist uns eben-
falls schleierhaft.

Das war spitze!

Hallo Team des UrMagazins. Ich
lese euch immer noch am liebsten,
obwohl es ja inzwischen noch
drei andere Sega- bzw. DC-

=0 geht?s:

* Okay, der Erste hat es geschafft, die von
Christian vorgelegte Bestleistung zu
knacken. Seid ihr besser als Spitzen-
reiter Dirk? Dann schickt uns eure Best-

* leistungen zu Sega Rally 2 (egal ob
PAL- oder NTSC-Version). Folgende
Regeln gelten fir den Sega-Rally-2-
Wetthewerb:

- Modus: Time Attack

- Free Run
- Fahrzeug: Stratos
- Strecke: Riviera
Leichnet eure beste Runde auf Video
auf und fiigt dem Ganzen ein Passhild
bei. Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhilt eine
jungfrauliche VMU!
Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Wann sieht ever Verlag ein, dass
ihr wieder auf eigenen Beinen
stehen musste

Nun, der Verlag hofft auf
bessere Verkaufszahlen des
Dreamcast!

Kommt Seaman nach Deutsch-
land?

Trotz des unbestreitbaren
Coolness-Faktors eines Sea-
man ist es sehr fraglich, ob
dieses Ausnahmespiel nach
Europa kommt.

Heinz Becker
(heinz.becker@de.dreamcast.com)

Fragen an den Doktor
Ich lese eure Zeitschrift schon seit
Jahren, hab aber noch nie ge-
schrieben. Also erstmal wollte ich
euch loben, da ihr immer noch am
besten und kritischsten bewertet.
Ein dickes Lob auch an ever
Millennium-Quiz, auch wenn ich
den Einsendeschluss verpasst ha-
be. Jetzt aber zu meinen Fragen:
Ich habe gehért, dass Sega bis
Jahresende keine Hardware mehr
ausliefern will. Stimmt das?

Laut Sega gibt es keine
Hardware-Engpdsse. Aufier-
dem hat das wohl eher was
mit ,,konnen” als mit
»~wollen” zu tun.

Wollt ihr nicht, wenn ihr mal Platz
dafir habt, den "Shop" wieder
einfhren? Ich kann mir wegen
Geldmangels namlich oft nicht je-
des Top-Spiel leisten, und ihr hattet
immer ginstige Angebote.

Den Shop kénnen wir vor-
erst aus Platzmangel und
fehlender Unterstiitzung
seitens Sega nicht wieder
offnen.

Kommen jetzt eine Festplatte und

ein Zip-Llautwerk fir den DC oder
nichte

DON'T PANIC!

3 Nach der Christmas-Edition in Japan méchten
unsere Leser, dass eine deufsche Seaman-Fassung
s0 schnell wie moglich zu uns gelangt.




N TS P

Baﬂt Hunseﬂ,
Kopenhagen (Danemark), Gber

Toy Commander

Grafik: 85%
Sound: 79%
Gesamt: B6%

cﬂs@a 0 Meinunsens Kritiken und mehr. Die Seiten fur

b F RO o S ]
fi —I_:.,e, .4 .

5 = il e

Die Herrschaft iber das Kinderzimmer zu erlangen macht unglaublich Spafl. Die
Missionen gestalten sich sehr abwechslungsreich und bannten mich viele Tage vor
den Bildschirm. Mich begeisterte besonders die kunterbunte Grafik-Engine.

Ein Zip-Laufwerk ist zumin-
dest fir Japan offiziell, Ter-
min: erstes Halbjahr 2000.
Ob und wann eine Harddisk
fir den DC erscheint, ist
mehr als fraglich.

Wann genau kommt MSR fir den
DC?

Der offizielle Termin fir MSR
ist der 1. April 2000.

Wozu dient der freie Serial-Port
am hinteren Teil des DC?

Zum einen als Link-Verbin-
dung zwischen zwei DC und

zum anderen um weitere
Hardware (Zip, DVD) anzu-
schliefen.

Lutz Hahn, Braunlage

Anfdlle und Games

lch habe einen kleinen Beitrag
zum Thema "Gewalt durch Video-
spiele". Nach Ansicht der Krimino-
logie und der Rechtssoziologie
haben Gewalttaten und andere
Verbrechen viele verschiedene Ur-
sachen. Familie, Umfeld, Schule,
Erziehung und noch einiges mehr.
Damit ein Videospiel die Hemm:-
schwelle eines Menschen senken
kann, muss dieser Mensch erstmal
Uberhaupt "anféllig" dafir sein.
Diese Anfalligkeit ist direkt von der
geistigen und sozialen Reife ab-
hangig, die durch die oben ge-
nannten Faktoren gebildet wird.
Nun zu behaupten, allein Video-
spiele wirden diese letzte Hemm:-
schwelle beseitigen, ist kurzsichtig.

den interessierten Leser.

HautNah
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- Dies kann durch Fernsehen, ja so-
gar durch Musik geschehen, eben

durch alles, was emotionalen
Einfluss auf diejenige Person hat.
Sicher, auch ich bin dafir, dass
nicht allen Kindern alle Spiele
zugdnglich sind, aber das FSK-
System hat sich doch zum Beispiel
in der Kinobranche etabliert und
funktioniert auch recht gut. Eine
FSK, verbunden mit einer besseren
Kontrolle im Verkauf, wiirde viele
Indizierungen Uberflissig machen.
Christian Rolfes

Das entspricht ganz meiner
Meinung. Ich hoffe nur, dass
diese derzeitige Massen-
hysterie, was Videospiele
angeht, bald wieder ab-
flaut.

Internet-Versprechen
Wird es jemals ein Dreamcast-
Spiel geben, das man wie ver-
sprochen im Internet gegenein-
ander zocken kann2 Und wann
erscheinen denn mal die grofien
Top-Titel?

Thomas
(thomas.koch@de.dreamcast.com)
Leider weif} ich nicht, auf
welches Land du dich be-
ziehst. In Japan gibt es

schon einige gl.lh mit
Internet-Funktion. m A
Beispiel ist Virtual-On: Ora-
torio Tangram, das sogar
mit einem Link-Modus auf-
wartet. Wann die ersten
Kracher kommen?! Wenn
ich mir die aktuellen DC-
Verkaufslisten (auch
Deutschland) ansehe, stelle
ich mir verwundert die
Frage, welche Spiele du ge-
kauft hast. SchlieBllich sind
auch hier zu Lande schon
einige Perlen erhaltlich.

Is’” was, Doc?

Wieso macht ihr kein Video mit
den Bestzeiten der Wetthewerbe
als Ersatz fur die Demo-CDs?
Dazu fehlen uns zur Zeit die
finanziellen Mittel. Aufler-

— 3 Metropolis Street Racer wirkt optisch herum—
ragend. Die Preview-Version hat dennoch einige
Bugs beim Gameploy.

Genres aus.

0190/824666
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Bomberman

Grafik: 23%
’ Sound: 44%
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Wer glaubt, dass mein guter alter

Saturn in der Ecke versauert, der hat sich geschnitten. Saturn Bomberman ist die
Macht! Fiir mich gibt es kein besseres Spiel, wenn Freunde zu Besuch sind. Alleine
ode, zu viert oder gar zu zehnt ungeschlagen!

dem machen nur sehr weni-
ge Leser bei unseren High-
score-Wettbewerben mit.
Hey, was ist los? Seid ihr
alle unfahig, mit Sonic den
ersten Level zu schaffen?
Oder soll ich euch mal zei-
gen, wie man einen Video-
rekorder bedient?

Wann gibt's eine SM-Homepage?
Diese ist zur Zeit in Bearbei-
tung. Wir wirden uns Uber
Anregungen eurerseits freu-
en. Schreibt uns eure Tipps
und Meinungen zu einer
guten SegaMagazin-Page.

Wann kommt eine DC-Maus?

Sie wurde noch nicht ange-
kindigt. Vielleicht zogert
Sega wegen der schlechten
Abverkdufe von Sonys Play-
Station-Mausen diese Hard-
ware hinaus.

Christian Nissen
(cnissen@gm.dreamcast.com)

Internet :-(

Da ihr fir die nachsten Ausgaben
Uber das Internet mit Dreamcast
berichten wollt, habe ich mir ge-
dacht, ich schreibe euch mal. Ich
habe ndmlich Probleme mit dem
Internet. Es funktioniert kein Chat
(auf3er Dream-Arena). Wenn der
Chat-Bildschirm geladen wird,
heif3t es nur "Page could not be
displayed". Das Gleiche passiert
auch, wenn ich Videos bzw.
Sounds abspielen will. Habe ich
da vielleicht was falsch eingestellt

Test-Symbol-Legende

u Spieleranzahl (1-4)
VMU-Speichermdglichkeit E]
54 Vibration-Pok
VGABox

50,/60Hz-Umschaftung

oder ist der Browser schuld?
Leider kann der Dreamcast
auflerhalb der Dream-Arena
(die speziell auf die Konsole
zugeschnitten ist) nur be-
dingt Elemente des Internets
darstellen. Der Grund ist
einfach: Chats basieren zu-
meist auf Java-Scripts oder
-Applets, die Daten auf den
PC ablegen, sprich auf die
Festplatte schreiben mussen.
Da der Dreamcast diese
Moglichkeit nicht hat, fangt
er dies mit einer Fehlermel-
dung ab.

Wenn ich ein Dreamcast-Spiel mit
60Hz laufen habe, ist der schwar-
ze Balken oben und unten immer
noch vorhanden. Ist das normal?
Das hangt wohl mit deinem
TV zusammen, denn norma-

TV SETTING

SOHz G6OHz

50 Mie Bild

Ayt allen PAL Systoman anwnngbat

3 Beim 50Hz-Modus von Soul Calibur gibt es leider die hésslichen PAL-Balken. Unser Tipp an alle mit neueren TVs: Ruhig einmal die 60Hz-Funktion Gberprifen, om Gerdt

.......

Wenn ein DVD-Laufwerk kommt,
werden auch dann Spiele auf
DVD erscheinen? Wenn ja, sind
diese dann noch besser oder nur
umfangreicher?

Spiele auf eine DVD zu ban-
nen wdre wahrscheinlich
nur dann wirklich sinnvoll,
wenn das Spiel mehr als ei-
ne GD-ROM nutzen wirde.

Sega plant, immer den aktuellsten
Internet-Browser zu verschicken.
Wie oft wird denn ein neuer ent-
wickelt? Und ist er gratis?

Sega arbeitet zur Zeit wirk-
lich an einem neuen Brow-
ser. Wann dieser fertigge-
stellt sein soll, steht jedoch
noch nicht fest. Er wird
wahrscheinlich Gber Sega
direkt vertrieben werden.

Wird ein Adapter erscheinen, um
vom PC Drucker, Scanner v.a. an-
zuschlief3en? Schlieflich lauft der
Dreamcast ja mit WindowsCE?
Das ist zur Zeit noch blanke
Theorie. Ich behaupte aber,
dass Sega nicht darauf ab-
zielte, als sie die Windows-
CE-Schnittstelle planten.

kann dies keinen Schaden verursachen. Links seht ihr Soul Colibur mit Balken, rechts ohne.

3 Ein wohrer Held ous alten Tagen soll nun wieder
eine Sega-Konsole unsicher machen: Shinobi wurde
fiir Dreamcast angekiindigt!

Aufierdem missen zum
Drucken und Scannen Daten
auf einem grofien Speicher-
medium abgelegt werden.
Also, so lange es keine
Festplatte gibt, gibt es
keinen anderen Schnick-
schnack.

Euer neues Layout ist genial, aber
bitte erklart doch mal die Symbole
der Wertungskasten!

Roland Willert
(roland.willert@dreamcast.com)

Schon geschehen!
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S0 aeht's:

- Sonic Adventure ist eines der besten
Spiele fur den Dreamcast. lhr habt es
sicher fast alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wetthewerb um den

" blaven Igel. Folgende Richtlinien musst
ihr beachten, um in die Liste aufge-
nommen zu werden:

- Modus: Adventure

- Charakter: Sonic

- Level: Stage 1 - Emerald Coast
Leichnet euren kompletten Lauf vom
Levelanfang bis zum Abrechnungs-
screen auf. Nur die Zeit ist uns wichtig!
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren ouch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passbild (wenn moglich) an die
Redaktionsadresse. Der Gewinner er-
halt eine spielstandverzehrende VMU!

Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Slave Zero (jp)
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uswdahlen eines Charakfers mar-
kiert ihr den gewunschian und ha[tat dia

_, _.Iect Ffee Cﬂntinue, 2

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: seqgamagazin@megafun.de

Vigilante
Secon
Cheats

fsfense (us)

Schnelleres Feuern:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
RAPID_FIRE

Super-Missiles:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
BLAST FIRE

Schnellere Autos:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
MORE_SPEED

Schwerere Fahrzeuge:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
GO RAMMING

Schnellere Aktionen:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
QUICK_PLAY

Feinde anlocken:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
UNDER _FIRE

Slow-Motion-Mode:
Gebt Folgendes als Passwort ein:

GO SLOW MO

Keine Feinde im Arcade-Mode:
Gebt Folgendes als Passwort ein:

HOME_ALONE

Keine Anziehungskraft:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
NO_GRAVITY

High Suspensions:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
JACK IT_UP

Riesenrader:
Gebt Folgendes als Passwort ein:

GO_MONSTER

No-Wheel-Attachment-lcons:
Gebt Folgendes als Passwort ein:
DRIVE_ONLY

g '
e # .
Ok - vek

SecretService lFEs

Im Mulﬂplayar dlesolben Fahr-
zeuge benutzen:

Gebt Folgendes als Passwort ein:
MIXES_CARS

Toy Commander (dt)
Charaktere

Noch nicht erbsitlich
o s

Die Codes aktiviert ihr, indem ihr ein
Spiel pausiert, die L-Taste gedriickt
haltet und dann die Kombination ziigig
eingebt.

Munition:
A,B, X, Y, B, A.

Alle Rdume anwéahlbar:
ALY X,B, Y, X.

Besseres MG:
B Y. X, AyB.

Bessere Waffen:
X,A Y B, A, X.

NBA 2K (us)
Cheats

Hier ein kleiner Nachschlag. Gebt die

entsprechenden Pcssworier unter den
Optionen bei Codes ein.

Bonus-Teams: DEVDUDES

Riesige Kopfe: FATHEAD

Riesige Spieler: MONSTER

Kleine Spieler: LITTLEGUY

Dicke Spieler: DOUGHBOY
Zweidimensionale Spieler: SQUISHY
Riesige Fife: BIGFOOT

Riesiger Basketball: BEACHBOYS
Coaches In Pain: COACHOUCH
Versteckte Mitteilungen: HIMOM



0 Intereszante Vorankiandisunsen in der Eurzaberzicht.
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In dieser Yors:huu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick Gber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

u Dreamc a st-'l'itel Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Tetris 4D Bullet-Proof Software  Denkspiel Mar 99 63%

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung Tokyo Highway Challenge Genki Re:uwrpiel. | Nov 99 47%

Aerowings CRI Simulation Nov99  76% Toy Commander Seqa Geschicklichkeit Dez99  85%

Airforce Delfo Konami Action Okt99  79% Trickstyle Acclaim Rennspiel Nov 99  83%

Berserk ASCII Beat "em Up Feb 00 86% UEFA Striker Infogromes Sport Jon 00 81%

Blue Stinger Sega,/Climax Graphics ~ Action-Adventure Nov99  85% Virtua Fighter 3tb Seqo Beat ‘em Up Nov 99 87%

Buggy Heat (RI Rennspiel Dez 99 74% Virtua Striker 2000 Sego Sport Feb 00 58%

Cool Boarders Burrm! UEP Systems Fun-Sports Nov 99 83% Worms Armageddon Team 17 /Hasbro Geschicklichkeit Jan 00 85%

Dynumite [up SEQU Action Nov 99 13% WWF Attitude Acclaim FUFI‘S[]GI'TS Dez 99 86%

Elemental Gimmick Gear Hudson Soft Action-Adventure Aug 99 75% Tombie Revenge Sega Beat "em Up Feb 00 80%

Evolution ESP Rollenspiel Apr 99 74%

F1 World Grond Prix Video System Rennspiel Feb 00 85% Castlevania Resurrection

Frome Gride From Software Action Okt 99 85% Gonss: Retions Advaas Hersteller- K - Erachaint th

Jojo’s Bizarre Adventure Copcom Beat ‘em Up Feb 00  64% GRL ST _:UE“ = EIS SERE B DN ,e,m ZRE

Millennium Soldier - Expendable Imagineer /Roge Action Nov 99 71%

Get Bass Sego Sport Jun 99 81%

Giant Gram Sega Fun-Sports Sep 99 81%

Godzilla Generations Sego Action Feb 99 58%

House of the Dead 2, The Sega Shoot ‘em Up Jun 99 91% ‘der nighlights

Incoming Imagineer /Rage Action Nov 99 70% &ﬂﬂgﬁ Grafisch ist dm Kgm“m -Adventure ein

King of Fighters Dream Match 99 SNK Beat "em Up Sep 99 85%

Maken X Alus Fgo-Shooter b0 g5 (NOMGEAORSASCHIASS.

Marvel vs Capcom Copcom Beat ‘em Up Jun 99 80%

NBA 2K Sego American Sport Feb00  94% T

NBA on NBC Midway American Sports Feb 00 82% Dead or Alive I}

NFL 2K SE‘—'QU American SFIU”S Jan 00 93% Genre: Beat ‘em UP HE[S:E“EFI TE(mn_._ Efﬁ{hﬂllﬂ_l Quartal 2000 {IP}

NFL Blitz 2000 Midway American Sports Nov 99  48% | | :

NFL Quarterback Club 2000 Accloim American Sports Feb 00 56%

Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel Nov 99  80%

Pen Pen Trilcelon General Entertoinment ~ Rennspiel Feb 99 74%

Pop ‘n Music Konami Geschicklichkeit Mai 99 70%

Power Stone Copcom Beot ‘em Up Nov 99 83%

Psychic Force 2012 Taito Beat ‘em Up Mai 99  57%

Puyo Puyo 4 Sega/Compile Denkspiel Mai 99 88%

Ready 2 Rumble Boxing Midwoy Sport Nov99  85%

Sega Rally 2 Seqa Rennspiel Nov 99  87% T :

Seventh Cross NEC Home Electronics  Rollenspiel Midr 99 59% F355 Challenge

Shadow Man Acclaim Action-Adventure Jon00  93% Genre: Rennspiel Hers?eller Sega Ersthemz' 1 Quurtul 2000 (jp)

Snow Surfers UEP /Sega Fun-Sports Jan 00 84% i |

Sonic Adventure Sego Jump & Run Nov 99  90%

Soul Calibur Namco Beat "em Up Jan 00 94%

Soul Fighter Piggyback /Mindscape  Beat ‘em Up Jon 00 75%

Street Fighter IIl W Impact Capcom Beat ‘em Up Feb 00 4% .

Street Fighter Zero 3 Capcom Beat “em Up Okt 99 80% : = -

Super Speed Racing Seqa Rennspiel n99  70% 3‘;%-60!"3 ﬂm Sd‘“m es Segu, de“ drei Boards

Suzuki Alstare Extreme Racing Ubi Soft Rennspiel Jan 00 69% bemhgenden Automaten fir DC zu konvertieren?




Biohazard: Code Veronica
Genre: Action-Adventure Herslellm: Capcom  Erscheint: Februar 2000 (jp)

1ere durth feindverseuchte Szenerien Europas, dus
mittlerweile auch vom T-Virus befallen wurde.

Phantasy Star Online

Genre: Rullensplel Heraieller Sonic Team Erscheint: 4. Quuriul 2000 {|p}

werl nder Technik und Internet-Fihigkeit will man
sogar PC-Jinger iberzeugen.

Shenmue
Genre: Action-Adventure Hersteiler Sega Erscheint: Dezember 1999 (|p]

nkfi er 4 wwreS und das Gumepluy so funkfio-
en wie versprochen, wird das Abenteuer sicher

'me neuve Spieldimension einlduten. Wie nahe wird es
an die 100%-Marke kommen?

Sega GT

Genre: Rennspiel

i

einem absolut gehelmen Prn[eki Segu GT. Nicht
umsonst friigt es das ,GT” im Namen!

V-Rally 2 - Championship Edition

Genre: Rennspiel Hersteller: Iniogrumes Erscheint: I Qunriul 2000 {di)

1_ mi gjftltlﬁ'lr Sorga tragen, wele Wagen,
Strecken und den Editor, den es scion bei der P(-
und PlayStation-Version gab, zu infegrieren.

Tomb Raider IV: The Last Revelation

Genre: Action-Adve

e Hersieller: Eidos Ei'&{heint: tha.

Daytona 2

Genre: Rennspiel Hersteller: Segu E!S{h{!lﬂl tha.

i

_ vertierung des Arcade-Krachers.
| en natiirlich neve Features speziell fiir die
‘DC-Version eingebaut und zusiitzliche Strecken und
Fahrzeuge integriert.

LeXikon

Virtuo Striker 2

Biohazard 2

Plasma Sword

Street Fighter Alpha 3
South Park Rally

Test Drive 6

Royman 2 - The Great Escape
Rainbow Six

Soul Reaver

ECW Hardcore Revolution
NBA 2K

MOK 2

Renegade Rocing

Slove Zero

Jimmy Whites Cueball 2
Metropolis Street Racer

Toy Story I

Arcatera

Deep Fighter

GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dangerous

Killer Loop

Red Dog

3 V-Rally 2: Chompionship Edition
Max Payne

Legend of the Blode Masters
Croc 2

Draconus

Stunt GP

Flying Heroes

Seqa Bass Fishing

Stunt GP

03 Tomb Raider IV

Agartha

Carrier

3 Costlevanio Resurrection
Deadly Pursuit

D2

Gutherman

Planet der Affen

NFL 2K

leremy McGrath Supercross 2000
Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme

4 Wheel Thunder

Toke The Bullet

Bald als Import erhdltlich...
Space Channel 5 (jp)

Toy Fighter (jp)

Under Cover: AD 2025 Kei (jp)
Super Runabout (jp)

Star Treck: New Worlds (us)
0 Shenmue (jp)

03 Biohazard: Code Veronico (jp)
Crazy Toxi (jp)

0 Dead or Alive Il (jp)

0 F355 Challenge (jp)
Typing of the Dead (jp)
Grandia Il (jp)

3 Phantasy Star Online (jp)
0 Daytona 2 (jp)

Shinobi (jp)

Carrier (jp)

NBA Tonight (jp)

Evolution 2 (jp)

Bokuretsu Muteki Bangaioh (jp)
Ecco the Dolphin 3 (jp)

Jet Set Radio (jp)

Eternal Arcadio (jp)

Hydro Sprint (jp)

Shenmue 2 (jp)

Dronez (jp)

Gunbird 2 (jp)

Chakan (jp)

Gauntlet Legends (us)
Sangokushi VI (jp)

Seven Mansions (jp)
Floigan Brothers (us)
Rainbow Cotton (jp)

Dreamcast-Titel

Seqa

Copcom

Virgin

Capcom
Acclaim
Accolode

Ubi Soft

Toke 2

Eidos

Acclaim

Seqo

Virgin

Virgin
Accolade
Interplay
Bizorre Creations
Activision

Ubi Soft

Ubi Soft

Take 2
Rockstar Games
Take 2

FEB

Seqa
Infogrames
Toke 2

Ripcord Games
Fox Interactive
Crave

Hasbro

Take 2

Seqo

Hasbro

Eidos

No Cliché
Joleco

Konami

Fox Interoctive
Warp

No Cliché

Fox Interactive
Sego

Acclaim
Infogrames
Metro3D
Housemarque
Kalisto

Seqa

Sego
Seqo
Seqa
Climax
Interploy
Sega
Capcom
Sego
Tecmo
Sega
Sego
Game Arts
Sego
Seqa
Sego
Joleco
Konomi
Sting
Treasure
Sega
Sega
Seqa

Promethean Designs

Seqa

leta Gomes
Sega
AndNow
Midway
KOEI

KOEI

Seqa
Success

Sport

Action

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel

Jump & Run
Action
Action-Adventure
Wrestling
American Sports
Action

Rennspiel
Action

Sport

Rennspiel

Jump & Run
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Action

Action /Strotegie
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action
Rollenspiel
Jlump & Run
Action

Rennspiel
Rennspiel

Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Rennspiel

Action

Simulation

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat "em Up
Rennspiel

Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action
Action-Adventure
American Sports
Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Action
Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Jump & Run
Action

Action

Action

Strotegie
Adventure

Jump & Run
Action

21. Januar

10.

]
I
I
1
]
1
|
I

Januar
Januar
lanuar
Jonuar
Januar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februor
Februar
1. April

April

. Quartal
. Quartal
. Quartol
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal

2. Quortal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal

tha.
tha.
tha.

16. Dezember

lanuar
Jonuar
Jonuar

11. Januar
29.12.1999

]

1
]

. Quartal
|

Quartal

. Quartal
. Quortal

1. Quartal

IS

Quartal

4. Quartal
2. Quartal

tha.
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Das gibt’s im nachsten Heft:

Shenmue

Das Warten hat fir die japanischen
Zocker nun endlich ein Ende. Seit dem
29.12. ist das auf vier GD-ROMs
erscheinende Monumentalwerk er-
hiltlich. Ob sich die zusitzliche Zeit,

-

Biohazard D.C.

Endlich bricht auch fir den Dreamcast
die Zeitrechnung der Horror-Adventure
an. Der japanische Master of Suspense,
Shinji Mikami, versorgt virtuelle
Grusel-Survivors noch vor dem zuerst
angekiindigten Biohazard: Code Vero-

nica mit der Umsetzung des Klassikers
schlechthin, dem Ur-Biohazard. Ob

welche sich der Meister hochstselbst,
Yu Suzuki, gegdnnt hat, gelohnt hat,
wird in unserem ausfihrlichen
Mega-Preview genauestens unter die
Lupe genommen.

T

man es tatsdchlich schaffte, dem Titel
neben einer optischen Runderneuerung
auch andere Impulse zu verleihen,
wird unser ausfihrlicher Test auf Herz
und Nieren zeigen. Ganz nebenbei
werfen wir noch erste Blicke auf die
beiliegende Demo-Version von Code
Veronica.

Deadly Skies

Konami begibt sich in die Lifte! Wir
testen fiir euch die PAL-Umsetzung des
ehemals mit Air Force Delta betitelten
Games. Wer auf Spiele der Machart
Ace Combat bzw. Eagle One: Harrier

Attack steht, weifl, womit er hier zu
rechnen hat. Brachiale Luftkampfe und
zahlreiche Missionen (alles in Schall-
geschwindigkeit) sorgen fir ein
authentisches Combat-Feeling.

‘Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Wir testen Argonauts Shoot ‘em Up Red Dog fir euch.

+ Soul Reaver im Test: Mit Raziel durch die Welt der Untoten.

+ Und natiirlich wieder die neuesten Tipps fir Dreamcast!

Ab 31.1.2000 im
Abonnement erhaltlich!
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! Extra Wurst!

Nachschl‘Egu-_‘Ea{rJne-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 669
PS-Games.

First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
337 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: GTA 2,
Final Fantasy VIII,
Spyro 2, Worms

Armageddon u.v.a.

Alles einfach und
bequem von der CD

On-Screen abrufbar!

Fettrand!

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Demolition Racer,
Eagle One Harrier
Attack, Music 2000,
Rainbow Six,
Millennium Soldier
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Crash
Team Racing, GTA 2,
FubBball Live ...

L Fris uhﬂLE‘:LE -l ]

Die Tnp-Games des
Monats im Video-
Uberblick - atem-

beraubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv:
MicroManiacs,
Die 24 Stunden
von Le Mans, Die

Schlumpfe, Prince

Naseem Boxing,
Worms Pinball.
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~ PlayStation Zone -
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i'f?:n“u-wh skontrolle! |
Work in Prugress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 17 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-

Screen-Show.

Mehr Heft -
mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 164
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
uber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fur alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -

wissen was lauft.

* monatlich * 164 Seiten plus CD « 12,80 DN
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| Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
| Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mcga fun — daf Megazin
ﬁtr wiehr Konfo\enfraﬂ'
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Dino Crisis




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032

