
Tutto un mondo 
di programmi 
per Voi : 

— @11 Vostro 
Home Computer - a : 
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SC 3000 
oe (5) 

CONTENUTO: 

T) 

2) 

3) 

4) 

5) 

PROGAPPEND ( fusioni di programmi )...cecceees 

MUSICA " GINO PAOLI " ( ' che cosac'é' )... 

MAGAZZINO ( GESTIONE ) MAX. 666 ARTICOLI...... 

LETTURA CON CODICE MORSE CON VISUALIZZAZIONE.. 

ARTISTIC PHOTO. sscecnsenvissscsacerscunsveaenas 

ARCHIVIO DI PAROLE PER TRADUZIONI ( bello )... 

QUARK ( grafica tridimensionale ) cecccccccce 

CALCOLO INTERESSI MUTUI ( valido !! )......... 

SISTEMI DI MATRICI ( super ) ceccecccccccceeee 

SBANCARIUS ( gioco di prelevamenti in banca ). 

CALCOLO NODI ASCENDENTI DI SATELLITI.......... 

ATTENTATO ALL' O.N.U. cece cece cece ccececceces 

OCCHIO ALLA CIFRA.. ec ccc c cece cece ec ccccccscece 

CALENDARIO PERPETUO... .cccccccccccccceceeseess 

TABELLA ELEMENT... . cc ccc cece cece cc ceccscecees 

ORIX ( @20G0 ) wes ac ceases ceases s paws ss main 

DATING EUUREA DiChscass anes svccnes sé cewens yaa 

MACCHINA DEL TEMPO... ..cccccccccccccceccsceses 

ARCHIVLO. cece cccceccccccccersscscssecsevescene 

SUONIAMO COL JOYSTICK... .. ccc cece ec eececcceees 

BATTAGLIA NAVALE ss saeescatevdcvensssseseveses 
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Questo programma permette di fondere 
J due o piu Programmi in un unico insie 

me,creando una conseguenzialita’? nei 

numeri di linea,Si consiglia comunque 

d organizzare in precedenza la numera 

zione dei singoli programmi. 

[Tl sistema di funzionamento si basa su 

i?applicazione di un intelligente uti 
f Lizzo dei untatori di inizioe fine v

 e 

teste Basic. Infatti dopo aver caricato 

mo programma per mezzo della 

»i puntatori di inizio Basic 

,.Basso,-32415 B.AltoJ;,assume- 

alore cantenuto in quelli di 

e Besic,quindi il successivo pro- 

gramma verra’? caricato dopo il precede 

nte,;quindi calit-1439@ provvedera’ a 

ripristinare i puntatori nella conda 

Zione percedente;,al fine di fondere 

Un Renum ripristinera’vla 

conseguenzialita’nei numeri di linea, 

I puntatori di fine basic sono (-32414 

B.Basso,-32413 B.Alto J). 

1 REM XXXKXXKKKKKKKKK KKK KKK KKK KKK KKK 

Z REM x >>PROGAPPEND << x 

3 REM x x 

4 REM xCC) 1984 by Paolo & Fausto *x 

S REM x xX Francomputerclub xX 

6 REM X¥XXXXXXXXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

1@ POKE -32488, 190 

28 FOR F=-1449@@ TO -14382:READ A:POKE 

F,;A?:NEXT 

38 DATA 243; 42; 98, 129,43; 34,96,129,251 

: 281,243, 33,8, 152, 34,96,129,251,201 

4@ CLS:CURSOR @,3:PRINT "“O.K, PROGAPPE 

ND £? IN MEMORIA. " 

S@ CURSOR @,S5:PRINT “Istruzioni :"-:PRI 

NT :PRINT "Caricare il pr.imo programma 

BASIC; eseguire una CALL -14400.Ca 

ricare il secondo programma BASIC ed 

eseguire una CALL ~14396,Renumerare 

ora il programma con RENUM." 

6@ PRINT “Ora i due programmi sono fus 
“n 

i insieme,
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10 SCREEN 2;,;2:COLORI5,1,,1:CLS 
2@ CURSORS@, 58:COLORS:PRINTCHR$(17); " 

38 PRINT CHR$(16) :CURSORS4, 78:PRINT "Cc 

HE COSA C’E—?" 

4@ CURSORS@, 98:PRINT CHR$(17);" 

398 COLORIS:PRINT CHR$C16):CURSOR126,11 
@:PRINT "di" 

6@ CURSOR1@3,13@:PRINT "Gino Paoti" 

7Q@ CURSOR6GG,15@8:PRINT “Trascrizione pe 

r SC-3982 " 

80 CURSOR!26,169:PRINT “di" 

3@ CURSOR4@,17@:PRINT “Eugenio Gresta, 
Arcevia 2-8-1934" 

1028 PATTERNS#9, ‘OF 3F7F7FFFE8FBEB" 
11Q@ PATTERNS#1, “C8C8CCS16E221@1F"" 

122 PATTERNS#2, '8@C@EQEQ@F 2398038" 

13@ PATTERNS#3, °3@787262868428282" 

148 MAG3 

209 Q=1 :0=38:M=298 

218 READ A;VA,B,UB,C,UC 
228 

FOR E=1 TO D:NEXT :G=Q+t1 

24@ IF Q=88 THEN RESTORE 418 

@=1693 THEN RESTORE 1532 

Q=265 THEN RESTORE 378 

F @=31@ THEN RESTORE 281 

Q@>=352 THEN D=7@ 

31@ GOTO 212 
32@ FOR S=15 TO @ STEP -1 
33@ FOR T=1 TO 5 
34@ SOUND1,22@,5:SOUND2,415,$:SOUND3,6 
53,5 
35a 
362 
372 
382 
330 
422 
412 
422 
43a 
442 
452 
462 
472 
482 
499 
522 
512 

NEXT T:NEXT S 

END 

119,8,448,12,118,9 

118,9,4934,13,118,@ 

118,8,554,14,118,8 

DATA 220,15,415,15,554,15 

DATA 22@,12,659,15,554,12 

DATA 165,14,659, 14,554, 11 
REM 3 

DATA 220,15,379,15,118,9 

DATA 220,14,379,14,659,15 

DATA 165,15,3798,13,659, 14 

REM 4 

DATA 220,15,415,15,118,4 

DATA 228,14,415,;14,659,15 

DATA 165,15,415;13,659, 14 
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RE
N 

5” 

SOUND1;A;VA:SOUND2,B;,;UB:SOUND3,C,vU ° 
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582 
530 
622 
618 
622 
632 
64a 
652 
662 
672 
682 
632 
788 

712 
722 
73a 
742 
75a 
762 
772 
782 
732 
822 
812 
822 
832 
848 
852 
862 
872 
882 
832 
30a 
312 
922 
332 
942 
35a 
362 
372 
382 
33a 
12282 
1812 
1820 
1832 
1842 
1852 
1262 
1972 
1988 
1838 
1122 
1112 
1120 
1132 
1142 
1158 
1162 

DATA 247,14,378,15,448,15 

DATA 247; 13,370,14,587,15 

REM 7 

DATA 185,15,118,8,554,15 

DATA 185, 14;378,15,44@8,15 

DATA 185,13, 448,14,587,15 

REM 8 

DATA 165,15,118,8,494,15 

DATA 165,198, 294,15, 448,15 

DATA 165,5,44@,14,;554,15 

REM 3 

DATA 165,15;1190,8,;554,14 

DATA 165; 14; 294,15,415,15 

DATA 165,13,415,14,4949,15 

REM 18 

DATA 22@, 15,415; 15,;554,15 

DATA 228, 18,554,14,659,15 

DATA 165,15,554, 13,659, 14 
REM 11 

DATA 229,15,379,15,112,9 

DATA 220,10,379,14,659,15 

DATA 165,15,3798,13,659, 14 

REM 12 

DATA 220, 15,415,15,118,2 

DATA 228, 18,415,;14,659,15 

DATA 165,15,415,13,659, 14 

REM 13 

DATA 228, 15,378,15,448,15 

DATA 228, 18,378, 14,494,15 

DATA 220,5,378,13,554,15 

REM 14 

DATA 247;15;1198,8,554,15 

DATA 247,198,378,15;,448,15 

DATA 247,5,44@8,14,587,15 

REM 15 

DATA 185,15,;118,9,554,15 

DATA 185, 18,378, 15,448,15 

DATA 185,5,440,14,587,15 

REM 16 

DATA 165, 15,118,8,494,15 

DATA 165,18,440,15,494,13 

DATA 165;5,; 294,15, 494,18 

REM 17 

DATA 118,;9,110,98,;554,15 

DATA 247,15,415,15,554,13 

DATA 165,15,118,8,587,15 

REM 18 

DATA 262,15,119,8,587,15 

DATA 262, 198,392,15,587,12 

DATA 262,5,494,15,659,15 

REM 193 

DATA 196;15,;118,8,;587,15 

DATA 196; 18,392, 15,587, 14 

DATA 196,5,;494,15,659,15 

REM 28 

DATA 228,15,118,8,523,15 

DATA 228, 18,;494,15,523,15 

DATA 228,5; 449, 14,523,15 

REM 21 Zz
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1178 

1188 

1138 

1208 

12128 

1222 

1232 

1248 

1258 

12628 

1278 

1280 

1298 

1382 

1318 

1328 

1330 

13428 

1352 

1362 

1372 

1388 

1392 

14090 

1418 

1420 

1436 

1440 

1458 

1462 

1476 

1482 

1499 

1588 

1514 

1522 

1538 

1548 

1558 

1564 

1578 

1588 

1538 

1628 

1612 

1628 

1638 

1648 

165¢ 

1662 

1672 

1682 

1692 

1782 

1712 

1728 

1732 

1742 

DATA 118,8,392,15,587,15 

DATA 118,@,349,15,587,15 

DATA 118,8,33@,15,659,15 

REM 22 

DATA 2394,15,118,8,659,15 
DATA 294, 19, 44@,15,523,15 

DATA 294,5,523, 15,698,15 

REM 23 

DATA 228,15,119,;8,659,15 

DATA 228, 18,44@8,15,523,15 

DATA 228,5,523,15,698,15 

REM 24 

DATA 196,15,118,8,587,15 

DATA 349, 155523, 15,587,15 

DATA 349,15,523,15,587,15 

REM 25 

DATA 196,15,118,8,659,15 

DATA 196, 1@,349,15,494,15 

DATA 196,5,494, 15,587,115 

REM 26 

DATA 262,15,110,8,659, 15 

DATA 338, 15,494,15,587,15 

DATA 338, 18,494, 18,587,128 

REM 27 

DATA 196;15,118,8,118,@8 

DATA 338, 15,448,15,587,15 

DATA 338, 18,440,18,587, 10 

REM 28 

DATA 247,;15,118,8,118,@ 

DATA 378,15,44@,15,587,15 

DATA 378; 18,448, 18,587,12@ 
REM 29 

DATA 165, 13,247,13,448,13 

DATA 1653; 14,247,14,494, 14 

DATA 165,15, 247,15,554,15 

REM 38 

DATA 165,15,118,8,118,@ 

DATA 338, 15,415,15,587,15 
DATA 33@,12,415,12,587,12 

REM 31 

DATA 165,15,118,8,659,15 

DATA 165,13,392,15,659, 14 
DATA 165,12,494,15,659,13 

REM 32 

DATA 165,11,587,15,74@,15 

DATA 165, 18,;392,15,74@,15 

DATA 165,939,494, 15,784,15 

REM 33 

DATA 220,15,118,8,659,15 

DATA 22@,14,494,15,659, 14 

DATA 22@0,13,554,15,659,13 

REM 34 

DATA 228,12,118,8,748,15 

DATA 228,11,554, 15,748, 14 

DATA 228,1@,392,15,659, 14 

REM 35 

DATA 294,15,118,8,74@,15 

DATA 294, 14,440,15; 740, 14 

1758 

1762 

177 

1782 

1738 

18a 

18128 

1828 

1832 

1849 

1852 

1862 

1878 

18828 

18390 

1988 

1318 

1328 

1332 

1348 

1958 

1362 

1372 

1382 

19392 

2802 

2018 

2828 

2838 

2048 

2858 

2864 

2878 

2088 

2098 

21288 

2118 

2128 

2138 

2148 

2158 

2168 

2178 

2188 

2138 

2208 

2210 

2228 

2230 

2248 

2258 

2268 

22728 

2289 

2298 

2388 

2318 

DATA 294, 13,587, 15,74, 14 
REM 36 
DATA 294,12,118,90,659,15 
DATA 294,11,448,15,659, 14 
DATA 378,12,118,9,587,14 
REM 37 
DATA 247,15, 1198,8,554,15 
DATA 378,14,118,8,554, 14 
DATA 44,14, 118,8,554, 14 
REM 38 
DATA 118,8,118,8,494,15 
DATA 118,8,378, 14,494, 14 
DATA 118,8,294, 14,449, 14 
REM 39 
DATA 165,15, 1198,8,494,15 
DATA 165, 14,338, 15,494, 14 
DATA 165,13, 392, 15, 494,13 
REM 42 
DATA 165,12,1198,8,554,15 
DATA 165,11,392,15,554, 14 
DATA 165,18, 338,15,587,14 
REM 41 
DATA 22@,15,119,8,587,15 
DATA 220,14, 392, 15,587,14 
DATA 228,13,118,8,494,15 
REM 42 
DATA 228,12,118,8,659,15 
DATA 228,11,33@,15,659, 14 
DATA 466, 14,554, 14,740, 14 
REM 43 
DATA 294,15;118,8,740,15 
DATA 294, 14,378,15, 748,14 
DATA 294,13,;448,15, 740,14 
REM 44 
DATA 294,12,554,15,74@, 13 
DATA 294,6,44@, 14, 740, 12 
DATA 294,@, 378,14, 742,11 
REM 45 
DATA 294,15,118,9,118,2 
DATA 294, 14,37@,15,118,8 
DATA 294,13,440,15,118,@ 
REM 46 
DATA 294,12,;494,15,110,8 
DATA 294,11;494,13,118,8 
DATA 118,8,74@,15,118,@ 
REM 47 
DATA 247,15,118,8,659,15 
DATA 247,14,378,15,659, 14 
DATA 247, 13,448, 15,659, 13 
REM 48 
DATA 247,12,118,8,587,15 
DATA 247;11,44@, 15,587, 14 
DATA 247, 18,37, 14,554, 14 
REM 43 
DATA 165,15, 118,8,494,15 
DATA 165, 14,294, 15,494, 14 
DATA 165, 13,440, 15,494,13 

3



2328 

2338 

2348 

2358 

2362 

2378 

2382 

23398 

248 

2418 

2420 

2438 

2448 

2450 

2462 

2470 

2488 

2438 

2588 

2518 

2522 

2538 

2548 

2558 

2568 

2578 

2588 

2530 

2682 

2618 

2628 

2632 

2648 

2659 

2662 

2672 

2682 

2638 

27288 

2712 

2728 

2738 

2748 

27538 

2760 

2778 

2782 

2730 

2822 

2818 

2822 

2832 

2848 

2858 

2868 

2872 

REM 5@ 

DATA 165,12,415,15,554,15 

DATA 165, 11,338, 15,554, 14 

DATA 165, 18,338, 14,587,15 

REM 51 

DATA 220, 15,11@,;8,554,15 

DATA 228, 14,338, 15,554; 14 

DATA 22@,13,415,15,554,13 

REM 52 

DATA 277,15,118,8,988,15 

DATA 277;14,659, 15,988, 14 

DATA 118,8,659, 12,888, 14 

REM 33 

DATA 378,15,118,8,831,15 

DATA 378; 14,554, 15,831,14 

DATA 378, 13,659, 15,831,14 
REM 54 

DATA 185;15,;118,8; 748,15 

DATA 185, 14,554, 15,748, 14 

DATA 185; 13,448; 14,659, 14 

REM 55 

DATA 247,15,118,8,748,15 

DATA 247; 14,448, 15,748, 14 

DATA 247, 13,587, 15,748, 13 

REM S56 

DATA 247,12,118,8,831,15 

DATA 247,11,587,15,831, 14 

DATA 247, 18,448, 15,888,15 

REM 5S? 

DATA 247;15,118,0,888,15 

DATA 247,14,378,15,888,15 

DATA 247;13;448,15,587, 14 

REM 58 

DATA 228,15,118,8,888,15 

DATA 247,15,118,0,988,15 

DATA 277,15,118,8,1109,15 

REM S93 

DATA 165,15,118,8,988,15 

DATA 165,14,415,15,988,15 

DATA 165, 13,587,15,659,15 

REM 68 

DATA 247;15,118,8,118,8 

DATA 247,;15,448,15,118,8 

DATA 247;15,587,15,748,15 

REM 61 

DATA 165,15,587,15,659,15 

DATA 165;15,587,15,659,15 

DATA 165,15,587,15,659,15 

REM 62 

DATA 165,15,118,8,494,15 

DATA 165,14, 294,15, 494, 14 

DATA 165,13,415, 15,494, 13 

REM 63 

DATA 165,;12,118,8,;554,15 

DATA 165,11,415,15,554, 14 

DATA 165, 18,338,15,587,15 

2882 

2838 

29388 

2318 

2328 

2938 

2348 

2950 

2968 

2372 

2389 

2338 

3882 

3818 

3822 

3832 

3842 

3858 

3862 

3870 

3882 

3838 

31288 

3118 

3129 

3132 

3148 

3158 

3162 

3172 

3182 

3134 

3280 

3218 

3228 

3238 

3248 

3258 

3268 

3272 

3282 

3238 

3322 

3312 

3328 

3330 

334@ 

3358 

3362 

3372 

3382 

3338 

3488 

3418 

3422 

3432 

REM 64 

DATA 228,15,118,8,587,15 

DATA 228, 14,33@,15,587, 14 

DATA 228; 18,448,15,659,15 

REM 65 

DATA 277,15,;118,8,587,15 

DATA 277,14,338,15,587, 14 

DATA 118,8,;44@,; 15,659, 14 

REM 66 

DATA 185,15,118,8,554,15 

DATA 185, 14,378, 15,554, 14 

DATA 185, 13,44@,15,554,13 

REM 67 

DATA 185,12,118,8,587,15 

DATA 185,11;44@,15,587, 14 

DATA 185;18,378,15,659,15 

REM 68 

DATA 247,15,1198,8,587,15 

DATA 247,14, 370,14,587,15 

DATA 247,13,44@,14,554,15 

REM 69 

DATA 118,0,1198,0,494,15 

DATA 118,8,378,14,494,15 

DATA 11@,@,294,14,44@8,15 

REM 7 

DATA 165,15, 118,8,494,15 

DATA 165,13, 338,14,494,15 

DATA 165,12, 448, 14,494,15 

REM 71 

DATA 165,11,415,14,494,15 

DATA 165; 18,294, 14,494,115 

DATA 165;8,247,14,494,15 

REM 72 

DATA 165,15, 118,9,494,15 

DATA 165,13, 118,8,494,13 

DATA 165, 18,118,8,494,12 

REM FINALE 

DATA 118,18, 228,128,448, 12 

DATA 124,12, 247,12,494,12 

DATA 139; 14,277, 14,554, 14 

REM 

DATA 228,15, 415,15,554, IS 

DATA 220, 14,554, 14,659,15 

DATA 338, 14,554,13,659, 14 

REM 

DATA 228,15; 378,15,1198,@ 

DATA 220,14;378,14,659,15 

DATA 165,15,;378,13,659,15 

REM 

DATA 220,15,415,15,119,9 

DATA 228,14,415;,;14,659,15 

DATA 165,15;415,14,659,15 

REM 

DATA 22@,15,378,15,119,2 

DATA 228;,14,370,14,659,15 

DATA 165,15,378,14,659,15
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30 

4 

GOTO 

REM 

REM 

S@ REM 

68 REM 

18@ CONSOLE @,24,;1;@0:CLS 

118 PRINT! XXXXKKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK 

KKKKKKKKK 

1418 

12@ PRINT:PRINT:PRINT"'ATTEN@IONE ai By 

tes liberi 

13@ PRINT:PRINT"Per ogni codice Ceon 3 

Q lettere) 

14@ PRINT"“adoperi 32 Bytes 

158 PRINT: PRINT 2PRINT "XXKXKXXKKKKKK KKK 

XkKK Bytes free “3FRE 

16@ PRINT:PRINT:PRINT" QUANTI 

VUOI ? < MAX 666 

ARTICOLI 

Con 

17@ PRINT"3@ lettere > 

18@ PRINT:PRINT?:INPUT XY 

185 IF XY>666 THEN 198 

198 CONSCLE @,24,1,98:CLS:BEEP (@) 

2@@ PRINT XY; ~ ARTICOLI PREVISTI 

218 CURSOR @,2:PRINT"XXXXKKXKKKKKKKKKK 

KKKKKKKKKKKK KKK KK KKK 

228 PRINT:PRINT"VUOI CARICO MAGAZZINO 

<C> 

238 PRINT:PRINT"UVUOI I SINGOLI ARTICOL 

I <A> 

24@ PRINT:PRINT"“VUOI MODIFICARE IL CAR 

Ico <M> 

25@ PRINT:PRINT"UVUOI IL TOTALE GENERAL 

E <T> 

268 PRINT:PRINT"UUOI IL MAGAZZINO 

<X> 

278 PRINT:PRINT"UVUOI MOOIFICARE I PRE@ 

é] <P> 

28Q@ PRINT:PRINT"Uuoi registrare il pro 

gramma <R> 

298 CURSOR 8, 19:PRINT'XXKKKKXKKKKKKKKKK 

OOOO OOK 
3@@ CURSOR 8,21:PRINT"GESTIONE MAGAZZ] 
NO 
31@ CURSOR 8,22:PRINT"By DA VIA’GM @13 
84 
320 IF INKEY$="C"THEN 1272 

338 IF INKEY$="A"THEN 572 

348 IF INKEY$="M" THEN 682 

35@ IF INKEY$="T" THEN 888 

36@ IF INKEY$="X"THEN 1880 

372 IF INKEY$="R"THEN 1372 
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38@ IF INKEY$="P" THEN 165@ 
33@ GOTO 32a 

408 CLS:ERASE:DIM ASCXY+1) 
41@ PRINT" <END> SE HAI FINITO DI CARIC 
ARE 

420 PRINT :PRINT"<1~CR> 
ICE -1 

43@ PRINT ?PRINT=?PRINT ‘OOOO OOK 
KKKKK" XY 3" Articoli 

44@ CURSOR 1,17:PRINT" 

SE VUOI IL cop 

435@ PRINT :PRINT" 

mporto 

46@ FOR I =1 TO XY+1 

47@ CURSOR @,22:PRINT"Bytes 

Quan. descr, i 

free " SFRE 

48@ CURSOR 3,12:PRINT"CODICE “31:PRINT 
*PRINT = INPUTA$CI J 

498 IF VALCRIGHT$CAS$CI),733>999999 THE 
N482 

38@ IF ASCIJ="END" THEN A$CI)="":GOTO] 
38 

31@ IF ASCIJ="i" THEN I=I-2 

32@ IF FRE < 1@@ THEN 1948 

33@ CURSOR 2,15:PRINT" 

348 CURSOR @,22:PRINTCHRS$(5S) 
35@ NEXT I 

53628 GOTO 1998 

378 CLS?PRINT'XXXKKKKKKKKKKKK KKK KKK KKK 

KKKKKKKKKKKKX 

S8@ PRINT:INPUT'DAMMI 
LO ";CODICE 
S38 PRINT: PRINTS XXXXKKKKKKKKKK KKK KKK KK 

KKKKKKKKKKKKKKK 

60@ IF CODICE =@ OR CODICE >xXY THEN 57 
) 

61@ CURSOR @,19:PRINT ASCCODICE) 
620 PRINT :PRINT :PRINT?PRINT"XXKXXXKKKK 
SOO OCKOKOKOKOOKOKKKK 

63@ PRINT:PRINT"PREMI UN TASTO PER CON 
TINUARE 
64@ PRINT:PRINT"<@> PER FINIRE 
65@ IF INKEY$="" THEN 652 

66@ IF INKEY$="@"THEN 198 
67@ GOTO 57@ 

688 CLS:PRINT"DIMMI 
c?e?contferma" 

63@ PRINT" l?ultima cifra e’superiore a 

399999) 

7@@ INPUT“CODICE "3;CODICE 
71@ IF CODICE =@ OR CODICE >XY THEN 68 
Z) 

22GB PRINT" XXXXKKKKKKXKKKKKKKKK Bytes f 
ree "3FRE 

73@ PRINT:PRINT CODICE;" 
a) 

IL CODICE ARTICO 

[TL CODICE C€Se non 

"3SAS$CCODICE 

74@ PRINT ?PRINT"XXXXKKKXKKKKKKKKKKEKK KKK 
OOOO KKK 

25@ PRINT:PRINT"OAMMI IL NUQUO ORDINE 
768 PRINT" . . 
77@ PRINT:INPUT BS 

788 IF VALCRIGHT$(B$,7}}>99993939 THEN 6 
8B 

73@ AS$CCODICEJ=Bs 
BEB PRINT PRINT" XXKXKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

KKKXKKKKKKKKKKKXK 

81@ PRINT:PRINT"Controllo codice “;cop 
ICE 

82@ PRINT:PRINT A$CCODICE) 
83@ PRINT:PRINT"PREMI UN TASTO PER CON 
TINUARE 

84@ PRINT"<@> PER FINIRE 

85@ IF INKEY$="" THEN 859 
86@ IF INKEY$="93" THEN 199 
87@ GOTO 68a 
888 CLS 

89@ PRINT"da 1 a "3XY3" codici ~ PERC, 
MAX 39 

3@Q PRINT ?:PRINT' XXXXKKKKKKK KK KKK KKK KOK 
KKKKKKKKKKKKKKK 

31@ PRINT:INPUT"codice di partenza "3Q 

32@ IF Q=@ OR @ >XY THEN 882 

33@ PRINT:INPUT"codice di arrivo "SW 

34@ IF W=8 OR W >XYOR W<Q THEN 882 
S5@ PRINT:INPUT"percentuale di 
o "SPR 

S6@ IF PR >=i1@@ THEN ssa 

37@ FOR I= @ TOW 

388 TT=TT+UALCASCIJIKUALCRIGHT$(ASCI), 
633 

393@ CURSOR 4,21:PRINT I 

1@8@ CURSOR 12,21:PRINT TI-TT/1@@xPR 
1@1@ NEXT I 

1@2@ CURSOR 

E 

1@3@ CURSOR 12,15:PRINT"scor, 

scorpor 

18,12:PRINT"TOTALE GENERAL 

“SPR}" 2 

1042 PRINT:PRINT" 

R CONTINUARE 

1@5@ BEEP 1 

1@6@ IF INKEY$="" 

1878 TT=@:GOTO 192 

1@8@ CLS 

1@3@ PRINT"Da 1 a "3xY3" 

11@@ PRINT"“se vuoi 

CE > 

111@ PRINT:PRINT"<@> PER FINIRE 
112@ PRINT:INPUT"codice di 
: 

113@ IF E = @ OR E > XY THEN 12888 

114@ PRINT:INPUT"codice di 

R 

PREMI UN TASTO PE 

THEN 1868 

codici 

< SPA fermare premi 

Partenza "3 

arrivo "5 

} 

| 
|



7? 
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H 
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» 

115@ IF R =@ OR R > XY OR R < ETHEN 10 

88 

116@ PRINT ?PRINT" XXXXXXKKKKKKKKKKKKKKK 

KKK KKKAKKKKKKKKK 

117@ CONSOLE 11,13,1,2 

118@ PRINT 

1198 FOR I =E TO R 

128@ PRINTI;TABCS) ;ASCI) 

121@ IF INKEY$=CHR$C32) THEN 1218 

122@ IF INKEY$="@2" THEN 192 

1238 NEXT I 

124@ PRINT:PRINT"PREMI UN TASTO PER CO 

NT INUARE 

1256 IF INKEY$="" THEN 1258 

126@ GOTO 138 

127@ CLS:PRINT"ATTEN@ZIONES8S Se premi 

<K> devi 

1288 PRINT:PRINT"caricare di nuovo il 

magazzins 

129@ CURSOR @,6:PRINT' XXKKKKKKKK KKK KKK 

KKK KKK KKK KK KK KKK KKK KK 

138@ CURSCR @,12:°RINT I PREZZI DI CAR 

TCO NON DEVONO SUPERARE 

131@ PRINT:PRINT" 9399999 

1322 PRINT ?PRINTS KKKKXKKKKKKKK KKK KKK KKK 

KKK KK KKK KK KKK KKK 

133@ PRINT:PRINT"PREMI UN TASTO PER CO 

NT INUARE 

134@ IF INKEY$="" THEN 1342 

135@ IF INKEY$="K"THEN 422 

i366 GOTO 198 

137@ CALL -26598 

1388 CLS:CURSOR 14,5:PRINT"ESEGUI 

i39@ CURSOR 7,14:PRINT"SAVE Xk program 

ma xXx 

14@@ CURSOR @,15 -:END 

141@ CLS 

142@ PRINT" XXKKKK KKK KK KKK KKK KKK KKK K KKK 

KOK KK KKK KKK 

1438 PRINT:PRINT?:PRINT"UUOI] CONTROLLAR 

E IL MAGAZZINO S/N 

144@ PRINT ?PRINT' XXKXXKXKKKKKK KKK KKK KKK 

KK KK KKK KKK KKK KKK : 

145@ IF INKEYS="S"THEN 1482 

146@ IF INKEY$="N"THEN 198 

147@ GOTO 1458 

148@ CLS 

1498 PRINT"Da lo a "3xXY3" codici 

135@@ PRINT" <@> PER FINIRE 

LS1@ PRINT?PRINT oo XKKXKKK KKK KKK KK KKK KKK 

OOK OK KK KKK KK 

152@ PRINT:INPUT"codice partenza "30 

1538 IF O =@ THEN 1489 

1548 INPUT"codice arrivo "SP 

1545 PRINT ?PRINTS KKKKKK KKK KKK KKK KKK KKK 

KOK KKK KKK KKK KKK KK 

155@ IF P =@ OR P >xXY OR P<O THEN 1488 

1560 

1570 

1582 

1530 

16@2 

CONSOLE11,13,1,8 

FOR I = 0 TO P 

PRINT I3;SPCCS)3A$C I) 

IF INKEY$=CHR$C32) THEN 1592 

IF INKEY$="@" THEN 138 

1618 NEXT I 

162@ PRINT:PRINT"PREMI 

NT INUARE 

163@ IF INKEY$="" 

1648 GOTO 138 

165@ CLS 

166@ PRINT"VUOI AUMENTARE O DIMINUIRE 

A/D 

1672 

1688 

1638 

xx 

178 

1718 

= 

1722 

1738 

K 

1742 

1752 

UN TASTO PER CO 

THEN 1639 

PRINT:INPUT ADS$ 

IF ADS$<> "A" ANDADS <> "DB" 

PRINT :PRINT - INPUT" thos 
3 

THEN 1652 

PERCENTUALE 

PRINT:PRINT"Da lo a "5xXY3" 

PRINT:INPUT"Codice di 

codici 

parteanza "3 

IF L=8 OR L>XY THEN 1652 

PRINT:INPUT"Codice di 

IF K=@ OR K>XY OR K<L 

FOR I= L TO K 

176@ IF VALCASCIII=H@ THEN 1848 

177@ IF AD$S="A" THEN Y =VALCRIGHTSCA 

$C1J,6)3+UALCRIGHTSCASCIIJ,6))71@00kxx 

178@ IF AD$="D" THEN Y =VALCRIGHTS$CA 

$C13,633J-VALCRIGHTSCASC1I3,;6))71G0XxXxX 

1730 Y=INTCY3) 

18@@ S$=LEFTSCSTRS$CYI,LENCSTRSCYII-2) 

181@ Ds="ee" 

182@ ASCIJ= LEFTSCASCII,LENCASCII)J-6) 

1838 ASCIJ=ASCIJ+S$+D$ 

NEXT I 

CLS 

BEEP 1 

CURSOR 13,8:PRINT"XXXXXXX 

CURSOR 13,9:PRINT"* x 

CURSOR13,1@:PRINT"X O K x 

CURSOR13;,11:PRINT"X x 

CURSOR13,12:PRINT"XXKKKXKKk 

FOR [=1 TO 16@8@:NEXT 

GOTO 138 

THEN 1652 

(842 

1852 

1868 

1872 

1882 

18398 

1988 

1918 

1326 

19336 

134@ CLS 

1395@ PRINT XXX KKK KKK KKK KK KKK KK KKK 

KKXKKKKKKKK 

196@ PRINT:?PRINT:PRINT"“ATTENZIONE 

Hai meno di 

1978 PRINT:PRINT:PRINT "di 

beri 

198Q PRINT?PRINT:PRINT 'XXKKXKXKKKKKKAKK 

SOOO KK KKK KKK 

199@ FOR I= 1 TO 1888:NEXT 

288@ GOTO 136 2 

p29 

1@0 Bytes Li



2 

LemJRAA CODICE MORSE 

1 PATTERNC#144, "@@@GQ@Q@@@QQQQFFFF" :DIMNU 

(18@8):CLS:PRINT CHR$C19) 

2 INPUT “Velocita’ di tramissione ? "3 

TEM 

3 TEMPO=INTC1@@@/TEM) :PRINT CHREC139) 

REM Routine Memoriz. Messaggio. 

REM 

COLOR 1,7:°WWS="Fausto Uccellao 84" 

39 FOR AC=1TO18a2e 

1@ AS=INKEYS$ 

2@ IFAS=""GOTO 12 

21 IF ASCCA$IJ=8 OR ASCCASI=2S9 THEN ACH= 

O
u
 
A
 

ACH 1 
3@ PRINT AS3:FOR A=1TOS@:NEXTA 

37 UCACI=ASCCAS) 

38 IF UCACIJ=28 THEN GOTO6A 

33 NEXT AC 

4@ GOTO 12 

5@ AC=]1 

S1 REM XXKKKKKKKKKKKKKKKKKXKKKKKKKKKK 

52 REM Lettura Codice Morse 

53 REM XXKKKXKXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKX 

68 FOR AC=1T019880 

1 IF UCACJ=28 THEN 9 

62 IF UCAC) <46 THEN GOSUB 688@:AC=ACt 

7@ ONCUCACII-45 GOSUB 28, 300,408,500, 
6QB, 788, 8B, 928, 18a2, 1188, 1200, 138,14 
28, 1508, 168@, 178, 188, 1988, 208a, 2108, 
2288, 2388, 248, 2582, 2624, 27BO, 2880; 290 
2, 3882, 318A, 3284, 33B, 3400, 3500, 3620, 3 
782; 3808, 3900, 492, 4122, 4208, 4308, 4422 
4588, 4680, 4780, 4880, 4920 
21 CURSOR3@,23:PRINT CHR#CUCACII3" "3T 
$ 

72 L=LEN(T$) 
73 FOR S=1TOL 
74 TX#=MIDS(T$,S, 1) 
2S IF Tx¢="." THEN SOUND1,6@0@,15:FORY= 

1TOTEMPO =NEXTY :SOUND@ 

26 IF TxX$="-" THEN SOUND1,6@@, 15:FORW= 

1TOTEMPOX2 :-NEXTW >SOLUIND@ 

73 NEXT S 

8@ NEXT AC:GOSUB 18882 

85 REM 

86 REM Generazione Sonora, 

8B? REM 

18@@ PRINT"1" 

1@5 RETURN



206 TS=",...... ‘ 

205 RETURN 

308 T$="-,.-." 

385 RETURN 

408 T$="—----- " 

485 RETURN 

300 T$=",----" 

3985 RETURN 

668 T¢=",,---" 

66S RETURN 

706 T$=",..--" 

7@5 RETURN 

88@ TS$=",...-" 

885 RETURN 

S@@ T$=",.... " 

385 RETURN 

1@@@ T$="-,.,." 

1885 -RETURN 

1108 T$="--,.." 

1185 RETURN 

126@ T$="---, 

1265 RETURN 

1388 T$="----," 

13@5 RETURN 

14@@ REM 

14@5 RETURN 

13580 REM 

13585 RETURN 

16@@ REM 

16@5 RETURN 

17Q@@ T$="-,.,-" 

1785 RETURN 

1888 REM 

18@5 RETURN 

19@@ T$=",.,--,." 

19305 RETURN 

2088 REM 

2065 RETURN 

2188 T$=",-" 

2105 RETURN 

220@ T$="-,.." 

2285 RETURN 

2388 T$="-,-." 

23@5 RETURN 

2488 T$="-,," 

2485 RETURN 

25@8 T$="," 

2505 RETURN 

2608 T¢=",.-," 

2665 RETURN 

2708 T$="--," 

2785 RETURN 
2888 T$=",..." 
285 RETURN 
2900 T$=".." 
2385 RETURN 
3288 T$=",---" 
3805 RETURN 
3188 T$="-,-" 
31@S5 RETURN 
32@@ T$=",-.." 
32@5 RETURN 
3300 T$="--" 
33@5 RETURN 
3400 Ts="-," 
34@5 RETURN 
3500 Ts="---" 
35@5 RETURN 
3608 T¢=",~--." 
3685 RETURN 
3780 Te="--.-" 
3785 RETURN 
38@@ T$=",-." 
3885 RETURN 
3988 T$="..." 
3385 RETURN 
49@2 T$="-" 
4@@5 RETURN 
4188 T$=",.-" 
41@S RETURN 
4208 T$="...-" 
4205 RETURN 
4382 

T$=" , uw 

4385 RETURN 
4400 T¢="-..-" 
4485 RETURN 
4500 T¢="-.--" 

4585 RETURN 
468Q T$="--,." 
SOBB REM XXKXKKKKKKKKKKKKKKKKAKK KKK KKK 

5861 REM 

SOB2Z REM XXXKKKKKKKKKKKKKKKKKKAK KKK KK 

Subroutine Pause 

6088 FORQ=1TOTEMPOX8 :NEXTQ 
6696 IF LEFT$CWW$,13<>CHR$( 72) THEN CA 
LLDINO 

61868 RETURN 

6118 RUN 

1@@6@ FOR A=1TOTEMPO’2 :NEXT 
1@1@@ RETURN 

LLL1L1 REM XXXXXKXKXXKKKKKKKKKKKKKKKKK 

11112 REM Dopo aver digitata il testo 

11113 REM premere il cursore di de- 
11114 REM stra per avvire la trasmis— 

11115 REM sione del testo, 

11116 REM 300 OOOO KKK 

11117 REM TRASMETTITORE TELEGRAFICO 
11118 REM XXKXXXXXKKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

9



Nv
de

 

18 

228 

38 

4a 

17) 

é 62 

78 

8B 

38 

188 

16] 

102 PRINT"CPREMNI UN TASTO DOPO OGNI SC 

HER 

118 

120 

258 

° 268 

278 

288 

298 

388 

318 

328 

338 

348 

358 

368 

378 

388 

398 

“ 488 

414 

SCREEN 2,2:CLS:COLOR1,13 

PRINT CHR$(€17)3" ARTISTIC PHOTO" 

PRINT?PRINT =PRINT ?PRINT 

PRINT “COME NOI TUTTI BEN " 

PRINT "“SAPPIAMO;IL NUDO ES " 

PRINT "ARTE. " 

PRINT =:PRINT 

PRINT “QUESTO PROGRANMMA E‘° " 

PRINT "STATO FATTO A SCOPO " 

PRINT"ARTISTICO E NON DI " 

PRINT“LUSSURIA. " 

MOj" 

IF INKEY$<>"" THEN 250 

GOTO 118 

SCREEN 2,2:CLS 

MAG] 

PATTERNS#@, "@@@3070F GF GF QFQF" 

PATTERNS#1; "@FQGF@FIFIFIF3F3F" 

PATTERNS#2, “@@E@FQ@F808@82C@6" 

PATTERNS#3, "@282@E3888@88CC4" 

PATTERNS#4, "6800000181818181" 

PATTERNS#5, "@18880@0G08G00068" 

PATTERNS#6, “7FDE8@8708080888" 

PATTERNS#7, "9309@98988888C848" 

PATTERNS#8, "3C20101888888C84" 

PATTERNS#9, "464243418880863]1 " 

PATTERNS#1@, "G@08a000000800008" 

PATTERNS#11,; "@8800080C@69C088" 

PATTERNS#12, "@8@@@@880@0302G5" 

PATTERNS#13, "8404048486628341" 

PATTERNS#14, "4848C989898909@9" 

10



428 

438 

440 

458 

462 

478 

480 

438 

388 

318 

328 

338 

348 

358 

568 

572 

388 

338 

688 

618 

628 

638 

640 

65a 

668 

678 

688 

638 

78 

718 

726 

738 

740 

758 

768 

778 

788 

7238 

121%) 

812 

828 

838 

84 

858 

86 

878 

88h 

838 

388 

318 

320 

338 

34@ 

PATTERNS#15, 
PATTERNS#16, 
PATTERNS#12, 
PATTERNS#2Q, 
PATTERNS#21, 
PATTERNS#22, 
PATTERNS#23; 

PATTERNS#24, 
PATTERNS#25, 
PATTERNS#28, 
PATTERNS#29, 
PATTERNS#32, 

PATTERNS#31, 
SPRITEQ, (127 
SPRITE1, (119 
SPRITE2, C135 
SPRITE3; C119 
SPRITE4, (135 
SPRITES, C118 
SPRITE6; C135 
SPRITE?, (122 

"@936391618181FaaaB" 

"SF390181880840404" 

"@606868686840404" 

"@1aegeaggggeaeaaa" 

"@6@8e000g88G808aB" 

“88CB484040464840" 

"48404804 868282828" 
"Q4648C888888a8a8" 

"1818181838282020" 

"2620263818181818" 

"181@1888181@101F" 

"2026262826282828" 
"664848464078a8F8" 

»32);8,1 
»483;4;1 

348);8;,1 

:64);1251 

»643;16;1 

>88),28,1 

>883;24,;1 

>36);28,1 

IF INKEY$<>"" THEN CLS:GOTO 658 
GOTO 63a 

SCREEN 2,2:CLS:MAG3 
PATTERNS#@, "@@@3Q7QF QF QF QFGF" 
PATTERNS#1,; "@F@FQFIFIFIF3F3F" 
PATTERNS#2, "@@EQ@FQF8@8882C@6" 

PATTERNS#3, "@2@2GE38@8@8@CC4" 

PATTERNS#4, "@00@886181010191" 

PATTERNS#5, "@1 9gg@e@eeeeeR0a0" 
PATTERNS#6, "7FDE8887a8@8a8a8" 
PATTERNS#7, "S@9898988888C848" 
PATTERNS#8, "3C20101888888C84" 
PATTERNS#3, "464243418@8@8@891" 

PATTERNS#1@, "@QgQgg@e@gegGeG0a00" 

PATTERNS#11, "@@@Q@@8eCa6aCa8B" 

PATTERNS#12, "@@@@@@Q0080302@6" 
PATTERNS#13, "648404049@6820301" 

PATTERNS#14, "4848C398398989a@9@9" 
PATTERNS#15, "@9891018181Faaa0" 

PATTERNS#16, "SF9@1@18@C@40404" 

PATTERNS#17, "@606868686840404" 

PATTERNS#2@, "@1@@9988@0Ra0080" 

PATTERNS#21, "@ggagg@eeeaaagaao" 

PATTERNS#22, "88C@404040404048" 

PATTERNS#23, "484@484860202020" 
PATTERNS#24, "@4848Ca8Q808a8a8" 

PATTERNS#25S, "1818181038282029" 

PATTERNS#28, "2020203018101010" 

PATTERNS#293, "101018@81810101F" 

PATTERNS#3@, "2@2@282020202220" 
PATTERNS#31, '"68484840407808F 8" 
SPRITE@, (127, 38),@,;1 

95a 

368 

378 

388 

338 

1802 

1818 

1620 

1836 

1848 

1@5@ 

1862 

1872 

1282 

16398 

1188 

1118 

1126 

1138 

1148 

1150 

1166 

1178 

118@ 

11396 

1288 

1218 

1228 

12308 

124@ 

1258 

1262 

1276 

1288 

1298 

1388 

1318 

1328 

1338 

1340 

1350 

1368 

1376 

1388 

1398 

1488 

1418 

1428 

1438 

1440 

1458 

1468 

1478 

SPRITE1,(€111;62);4;1 

SPRITE2; €143,62);8,1 

SPRITES; €111,94),12,1 

SPRITE4; €143,94),16,1 

SPRITES; (111; 126),28,1 

SPRITE6; (143, 126),24,1 

SPRITE?; (127,158), 28,1 

IF INKEY$<> "" THEN CLS:GOTO 1804@ 

GOTO 1828 

SCREEN 2,;2:CLS 

MAG1:CLS 

PATTERNS#@, "@3@6@E1E£1£1C1812" 

PATTERNS#1, °1@13191C1F1C1C18" 

PATTERNS#2, "8@C@E@FGQFQ701898" 

PATTERNS#3, " 1098387@F 8787030" 

PAT TERNS#4, "@80103@282828202" 

PATTERNS#5, "@2820202038101@80" 

PATTERNS#6, "F@88080@5155515B" 

PATTERNS#7, "46444860321 89898" 

PAT TERNS#8, "1E030180145414B4" 

PAT TERNS#93, "E444840C19111312" 

PATTERNS#1@, "@@e08a@8a8a8ases8ea" 

PATTERNS#11, "88@80888a8aag0008" 

PATTERNS#12, "@gagggggagaag0028" 

PATTERNS#13, "@agee8gagegg0e00008" 

PATTERNS#14, "D@5@782@604FC783" 

PATTERNS#15, "8181C14141612121" 

PATTERNS#16, "16141C@8@CE4¢C682" 

PATTERNS#17, "@202060840408C@8a8" 

PATTERNS#2@, "21311111111119909" 

PATTERNS#21, "@9@989@0@510111F" 

PAT TERNS#22, "@818181018103826" 

PATTERNS#23, "2626286840721 @FQ" 

SPRITE@, (127,38),0,;1 

SPRITE1; (11 3;46);4;1 

SPRITE2, (135; 46),8,1 

SPRITES, €119,;62),12,;1 

SPRITE4, (135,62),16,1 

SPRITES; (127,78); 28,1 

IF INKEY$o>"" 

GOTO 1348 

MAG3:CLS 

PATTERNS#8@, 

PATTERNS#1, 

PATTERNS#2, 

PATTERNS#3, 

PATTERNS#4, 

PATTERNS#5, 

PATTERNS#6; 

PATTERNS#7; 

PATTERNS#8, 
PATTERNS#9, 

"@3@6@E1E1E£1C1812" 

"1@13191C1F1C1C18" 

"“8OCGEQ@FGFQ/701898" 

"189383070F 8707038" 

"8881838282828282" 

"@2820282038101280" 

"F@8@60@685155515B" 

"4E444@60381892@98" 

"16@38100145414B4" 

"E444@040C19111312" 

PATTERNS#12, "@008808080888880" 

THEN CLS:GOTO 1368



NU
De
 

3 
B 

1480 

14398 

158@ 

1518 

1528 

1538 

1540 

1558 

1568 

1578 

1580 

1539@ 

1628 

1618 

1620 

1638 

1648 

1658 

1668 

1676 

1682 

16398 

1788 

171¢ 

1728 

1738 

1746 

1758 

176 

1778 

1788 

1738 

1882 

1818 

1326 

1838 

1840 

185@ 

1868 

1870 

1888 

18398 

19388 

1318 

1328 

1338 

1342 

19352 

19368 

137 

1982 

1998 

2888 

2812 

2028 

2638 

2648 

2050 

PATTERNS#11, 

PATTERNS#12, 

PATTERNS#13, 

PATTERNS#14, 

PATTERNS#15, 

PATTERNS#16, 

PATTERNS#17, 

PATTERNS#2@, 

PATTERNS#21, 

PATTERNS#22, 

PAT TERNS#23, 

SPRITES, (127 

SPRITE1;¢€111 

SPRITE2, (143 

SPRITE3; (111 

SPRITE4; (143 

SPRITES; €127 

IF INKEY$<>" 
GOTO 1652 

MAGI 

PATTERNS#@ 

PATTERNS#1 ; 

PATTERNS#2 

PATTERNS#3 , 

PATTERNS#4 , 

PATTERNS#5 

PATTERNS#6 

PATTERNS#? , 

PATTERNS#8 , 

PATTERNS#9 , 

PATTERNS#1@, 

PATTERNS#11, 

PATTERNS#12, 

PATTERNS#13, 

PATTERNS#14, 

PATTERNS#15, 

PATTERNS#16, 

PATTERNS#17, 

PATTERNS#18, 

PATTERNS#19, 

PATTERNS#2@, 

PATTERNS#21, 

PATTERNS#22, 

PATTERNS#23, 

PATTERNS#24, 

PATTERNS#25, 

PATTERNS#26, 

PATTERNS#27, 

PATTERNS#28, 

PATTERNS#293, 

PATTERNS#3@, 

PATTERNS#31, 

SPRITES, (C111 

SPRITE1; C127 

SPRITE2; C111 

SPRITE3; C127 

SPRITE4; C111 

SPRITES; (127 

uv 
v 

uv 

“88808e8a8e0g0aa0" 

"QQ888808000GR008" 

"G@@B80Gg0eG0000R0" 

"D@S587826604F C783" 

"8181C14141612121" 

"16141C@88CE4C682" 

"@2028684848C8808" 

"21311111111113983" 

"@369@9@D0@51D111F" 

"88 1818181818382" 
"2826206040781 0FR" 
»30);8,1 

»62)35;4;1 

»62)3,8,1 

394)5,12,1 

>34),16,1 

»1263;,20;1 

" THEN CLS:GOTO 1678 

"FF 8a8a8asasasase" 
" 808@888080808080" 
"FF Q307GF 1E1C1Ci8" 
" 1C1C1E1F3E3E7C78" 
" FF B@BSB828A82848" 
" 28E81C3FD3180e20" 
"FFQ10181818101@1" 
"1@1818181818181" 
"8881818183828684" 
"848C8889993193B2" 
"C@8@088@040C18128" 
" 22530038880808 18" 
" 8888200028041 23B" 
" 1 286FC@@eoeee101" 
"81C1416131191931" 
"£181818181818101" 
" AZABAFASASASASAS" 
" ASASAGE6C2FFFFFFE" 
" 3@68C88800030620" 
" @@8GCQ6O3FFFFFFF" 
"2101@366FOFFQQ00" 
" @@@GQGBOFFFCFCFC" 
"@1G1FF@3@1FD@783" 
" @3Q765C5C545C585" 
“PEEEREPEPPPPFEFR" 
"EE EPEEFFFEFFFFFF" 
"PE EPRREEEFFFFFFR" 
"EE ERRRRREEFFFFFF" 
" E CPCFCFCFCFCFCFC" 
"© CPCFCFCFCFCFCFF" 
"858585C0494394949" 
"“4F43437F010101FF" 
»680),8,1 

,68),451 
5 76),851 
176),12;1 
,92),16;1 
592);28,1 

2068 

2872 

2088 

2898 

2188 

21128 

2120 

2138 

2148 

2158 

2168 

2178 

2180 

21398 

2288 

2218 

2228 

2230 

2248 

2258 

2268 

22728 

2280 

2298 

2388 

2318 

2328 

2338 

2348 

2358 

2368 

2378 

2380 

23398 

2420 

241 

2428 

2430 

2448 

2458 

2468 

2478 

2486 

2438 

2588 

- 2518 

2528 

2538 

2548 

2558 

2568 

2572 

2588 

2538 

268@ 

2618 

2620 

2638 

2640 

SPRITE6; C127, 188),28,4 
FOR A=@ TO 1880 

B=B+1:IF B=15 THEN B=@ 

SPRITE?, (111 3 108),24,;B 

IF INKEY$<>"" THEN CLS:GOTg 213a 

NEXT A 

GOTO 2182 

MAG3 

PATTERNS#2 , 

PATTERNS#1 , 

PATTERNS#2 , 

PATTERNS#3 

PATTERNS#4 , 

PATTERNS#S , 

PATTERNS#6 , 

PATTERNS#? , 

PATTERNS#8 

PATTERNS#3 ; 

PATTERNS#1@, 

PATTERNS#11,; 

PATTERNS#12, 

PATTERNS#13, 

PATTERNS#14, 

PATTERNS#15, 

PATTERNS#16, 

PATTERNS#17, 

PATTERNS#18, 

PATTERNS#19, 

PATTERNS#2@, 

PATTERNS#21, 

PATTERNS#22, 

PATTERNS#23, 

PATTERNS#24, 
PATTERNS#25, 

PATTERNS#26, 

PATTERNS#2?, 

PATTERNS#28, 

PATTERNS#293, 

PATTERNS#32, 

PATTERNS#31, 

SPRITE@, (35, 

"FF 88828G8G808080" 
" 8882808a80888080" 
"FFQ@3Q7@F 1E1C1C18" 
" 1CICLE1F3E3E7C78" 
"FF B@BSB8Q8A82848" 
" @8E81C3F039100000" 
"FFQ1018181010101" 
"2101@18181818181" 
"8081818183828684" 
"848C88833993193B82" 
"C@8@@800040C1810" 
" 72530838080828 18" 
" 8@GGQ00082804 1238" 
" 1286FC@G00000101" 
"81C1416131191931" 
"E£181818181818101" 
" AZABAGASASASASAS" 
" ASASA4ESC2FFFFFF" 
" 3@68C 88008038620" 
" @BBGCQSQ3FFFEFFF" 
"Q1@1Q366F QFF A000" 
" @@@QBOGGFFFCFCFC" 
"Q1Q1FF@381FD8703" 
"@387ESCSCS45C585" 
"EEEERPREPEPPEEFP” 
“PEPEPEPPPEPPPPER" 
“PEEPPRREPEPPPPER" 
“PERERPRREEPEPFFR" 
" PCFCECRCECFCFCFC" 
"FCP CFCFCFCFCFCFF" 
"858585C049494943" 
"4F43437FQ10101FF" 
38)58;1 

SPRITE1; (127, 30)5;4,;1 

SPRITE2; (35, 62);8;1 

SPRITE3, €127,62),12,1 

SPRITE4, (95, 94),16,1 

SPRITES; €127,94),20,1 

SPRITE6; €127,126),28,1 

FOR A=@ TO 1988 

B=B+1:IF B=15 
SPRITE/,; C35, 

IF INKEY$<>"" 

NEXT A 

GOTO 2564 

THEN B=@ 

1263;24,B 

SCREEN 2,2:CLS 

PRINT :PRINT 

PRINT :PRINT 

PRINT 

PRINT " T 

GOTO 2648 

THEN CLS:GOTO 2598
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38@ FORI=1T0254 

33@ IFAS$CI,13J=PASORA$CI, 2)=PASTHENGOTO 

420 

4@@ IFASCI,1)=""THENGOTO44@ 

41@ NEXTI:GOTO 52a 

42@ PRINT :PRINT 

438 PRINT I3"# "“3ASCI,133" = "SASCI,2) 

<PRINT:PRINT :PRINT :GOTO 3128 

44@ PRINT :=PRINT 

45@ PRINT “LA PAROLA NON E’ IN ARCHIUVUI 

O":PRINT "“UUOI INSERIRLA CS/“NJ) "3:INPU 

T x$ 

46@ IF X$="S" THEN GOTO 498 

47@ IF X$="N" THEN GOTO 314 

488 PRINT:PRINT"non ho capito" :GOTO044a 

43@ PRINT :PRINT "“QUAL’?E‘SLA TRADUZIONE 

DI “;PA$3;" “3;:INPUT TRS 

S@@ ASCI,1IJ=PAS:ASCI,2I=TRS 

51@ PRINT:PRINT"O.K." :GOTO314 

520 REM 

53@ REM CAMB IAMENTO 

54@ REM 

55@ CLS 

S6@ PRINT :PRINT 

57@ PRINT "LA PAROLA NON C’E‘SE L’?ARCHI 

VIO ES AL COMPLETO." 

S8@ PRINT :PRINT “UUOI ELIMINARE QUALC 

HE PAROLA "3;:INPUT X$ 

53@ IF X$="N" THEN GOTO 318 

600 IF X$="S" THEN GOTO 628 

61@ PRINT:PRINT"non ho capito" :GOTOS8@ 

62@ REM 

638 CLS 

64@ PRINT =PRINT 

65@ PRINT “SCRIUI UN INTERVALLO CMAX.D 

I 1@)":PRINT “PER UISUALI2ZARE DEI VOC 

ABOLI" 

66@ INPUT "x,y = “3X,1T 

678 IF X<@ORX>2540RY<@ORY>254 THEN PRI 

NT =?PRINT “min.@ max. 254":GOTO 640 

68@ IF ABSCY-X)>1@ THEN PRINT :?PRINT “ 

L? INTERVALLO E’? MAGGIORE DI 15":GOTO 64 

a) 

69@ IF X>Y THENGOSUB 82@ 

7808 CLS 

71@ FORI=xXTOY 

18 GOTO32 

2@ DINA$C254, 2) 

3@ CLS:COLOR3; 1 :PATTERNC#245; "7884B4A4 

A4B484978" 

4@ PRINT :PRINT 

38 PRINT " ARCHIVIO DI PAROLE 

6@ PRINT :PRINT ?PRINT =PRINT 

7@ PRINT" ITALIANO - INGLESE" 

8@ PRINT 

38 PRINT" INGLESE - ITALIANO" 

1@@ PRINT:PRINT :PRINT ?PRINT 

11@ PRINT" VERSIONE #254 VOCABOL 
I" 

12@ CURSOR 1,19:PRINT " " 

13@ CURSOR 1;,;2@:PRINT "MAXGAMES SOFTW 

ARE COPYRIGHT @1984" 

14@ CURSOR 1,21:PRINT " Fabio M 

AX Maurelli " 

15S@ FOR [I=1 TO S@@:NEXT I 

16@ CLS 

172 PRINT " MENU? " 

18@ PRINT :PRINT =PRINT =PRINT 

19@ PRINT " 1 - RICERCA/INSERIMENTO" 

2@@ PRINT :PRINT " 2 - CAMBIAMENTI/COR 

REZIONI" 

21@ PRINT :=PRINT 3 - REGISTRAZIONE" 

226 PRINT :PRINT " 4 -— CANCELLAZIONE T 

OTALE DEI DATI" 

23@ PRINT :PRINT " 5S - SPIEGAZIONIZIST 

RUZIONI" 

24@ PRINT :PRINT :PRINT :=PRINT 

25@ PRINT "COSA TI SERVE (172737475) " 

3: INPUT X 
26@ ON X GOTO278, 62,980, 1168, 1282 
270 REM 
280 REM 
290 REM 
300 CLS 
310 PRINT 
ola" 

320 PRINT 
338 INPUT " 
340 IF PAS="M" 
35@ REM 
36@ REM CICLO FOR DI RICERCA 
370 REM \3 

RICERCA 

:PRINT :PRINT "Digita la par 

- 2? "3PAS 
THEN GOTO 168



» 

726 PRINTI3;"# 

PRINT 

738 NEXTI 

74@ CURSOR1,2@:PRINT 

QUESTI CS/N3 

7G IF xX$="N" 

760 IF x$="S" 

770 PRINT 

Q 

78@ PRINT :PRINT 

"SASCIZ,133" = "3AS$CI,2): 

"UYUOT CANCELLARE 

"3:INPUT X$ 

THENGOTO 782 

THEN GOTO 888 

:PRINT"non ho capito":GOTO7?4 

“UUOT VEDERE ANCORA (¢ 
AJ O VUOT IL ":PRINT "MENU? CM) "3:INPU 

T xX$ 

7308 IF X$="M" THEN GOTO 162 

800 IF x$="A" THEN GOTO 629 

81@ PRINT:PRINT"non ho capito":GOTO 78 

2) 

828 REM 

B38 TT=xX 

848 X=Y 

85@ Y=TT 

86@ RETURN 

878 REM 

888 CLS:CURSOR1,1@:PRINT " ATTENDE 
RE UN MOMENTO; PREGO n 

83@ FORI=xXTOY 

39808 A$S$CI,1)="":ASCI,2)="" 

31@ NEXTI:GOSUB 1412 

328 PRINT :PRINT 

33@ PRINT "LI HO CANCELLATI" 

34@ PRINT :PRINT "“CANCELLI ANCORA "32] 
NPUT x$ 

35@ IF X$="S" THEN GOTO 628 

366 IF X$="N" THEN GOTO 272 

37@ PRINT:PRINT"non ho capito" :GOTO94a@ 

38@ REM 

338 REM SALVATAGGIO DATI 

1@@@ REM 

1@1@ CLS 

102@ PRINT "1 # RIAVVOLGI IL NASTRO" 

1@3@ PRINT 

184@ PRINT "2 # FALLO PARTIRE" 

1858 PRINT 

1@6@ PRINT "3 # QUANDO VEDI IL NASTRO 

NELLA FINESTRA DEL REGISTRAT 
ORE PREMI? CR?" 
1@7@8 PRINT 

1886 PRINT "4 # NON TOCCARE PIU?NULLA 

PERCHE? FACCIG TUTTO JO" 

1@3@ PRINT 

11@@ PRINT “quando sei pronto premi""C 
Run 

111@ PRINT 

1126 INPUT "--"3x$ 

1136 CALL-265390 

114@ CALL 27784 :#"ARCHIVIO" 

115@ END 

116@ REM 

117@ REM CANCELLAZIONE TOTALE 
118@ REM 

1136 CLS 

12@@ PRINT “STO CANCELLANDO" 

1216 PRINT :PRINT 

122@ FORI=1T0254 

1236 IFA$CI,13=""THENGOTO126a 
1248 A$CI,13=""sAgCI,2)="" 

1258 NEXTI 

126@ PRINT "O.K. TI RIDO?IL MEN? 
1278 GOTO 162 

1288 REM 

1236 REM SPIEGAZIONI 

1388 REM 

1318 CLS 

132@ PRINT "La capacita’e'di 254 vocab 
oli," 

133@ PRINT “Devi leggere attentamente 
ie richieste del programma," 
134@ PRINT "Ooni voita che il programm 
a ti chiede un vocabolo puoi tornare a 

t MENU? digitando *m," 
135@ PRINT “Il programma contiene una 
Piccola routine in lLinguaggio mace 
hina, Per cui;una volta dato i{? 
RUN? ,;non premere mai’Break’,pena la 
cancella- zione dei vocaboli,” 

136@ PRINT “In caso tu abbia premuto’B 
reak’o abbia fermato il programma 

in altro modo;digita’CALL-2659@’e d 
ai il?RUN’?: ij dati saranno salvati," 

1378 PRINT :=PRINT 

138@ PRINT "Premi un tasto per tornare 
al MENU? " 

1339@ IF INKEY$=""" THEN GOTO 1398 

148@ GOTO 16@ 

141@ REM 

142@ REM RIORDINO 

1438 REM 

144@ FORI=17T0254 

145@ IFA$CI,1)=""THENGOTO147@ 
146@ NEXTI :RETURN 

14978 PU=I 

148@ FORK=PUTO254 

149@ IFAS$(K,1)<>""THENGOTO1519 

15@@ NEXTK:RETURN 

1518 PP=K 

1528 X=ABSC(PP-PU) 

153@ FORL=PUTO254 

1346 M=L+xX:IFA$C(M, 1)=""THENGOTO158@ 

155@ AS$CL,1)=A$(M, 1) :ASCL, 2J=ASC(M, 2) 

156@ IFM=254THENGOTO158@ 

157@ NEXTL :RETURN 

1588 FORD=N-XTO254 

1596 A$(D,1)J=""sAgs(D,2)="" 

1608 IFA$(D+1,13=""THENRETURN 

1616 NEXTD:RETURN 
lh
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aaGerie Lavave 

1@ REM NATLE 

CLS 

PRINTTABCS) 5 

PRINTTABCS) 3 

PRINTTABCS)3; ° BA 

PRINTTABCS) ; 

PRINTTABCS) 5 

PRINTTABCS) 5 

NAUVUALE 

82 

38 PRINTTABCS); 

108 PRINT :PRINT 

11Q@ PRINTTABC1@); “BY ROBERTO FAGGIN" 

12@ PRINT :PRINT 

13@ PRINTTABC15); “1985 

14@ PRINT =PRINT 

15@ PRINT'PREMERE CAJ PER LA FASE INI2 

TALE, (BJ PER LA FASE DI GIOCO." 

168 K$=INKEYS$ 

170 IF K$="A" THEN 288 

18@ IF K¢$="B" THEN 842 

19@ GOTO 16@ 

280 CLS:PRINT “SPIEGAZIONE DEL GIOCO." 

*PRINT =PRINT“ESSO SI DIVIDE IN UNA PR 

IMA PARTE IN" 

218 PRINT “CUI OGNI GIOCATORE POSI2ION 

A LE 1@ NA-UI A 

EMA PROPO- STO. 

22@ PRINT =PRINT “OGNI GIOCATORE DEVE 

TRASCRIVERE I UVA- LORI DI CK) CHE APPA 

TONO SULLO SCHER- MO. ” 

230 PRINT “ESSI SARANNO UTILI22ATI 

LA SECONDA PARTE DEL GIOCO. 

DISPOSIZIONE SULLO SCH 

NEL 

240 PRINT :PRINT "“CPREMERE LA BARRA SP 

AZIATRICE PER CON- TINUARE. J)" 

25@ U$=INKEYS 

260 IF U$=" THEN 282 

278 GOTO 258 

28@ CLS:INPUT “NOMI DEI GIOCATORI: "5A 

$,BS 

298 SCREEN 2,2:CLS:CURSOR1198,18@=:COLOR 

1:PRINT AS 

308 X=19:Y=6 

318 COLOR1 

32@ LINE (€38,153-€238,15):LINE -€23@,1 

7IJ?LINE -€38,1275):LINE -€328, 15) 

338 FOR A=38 TO 23@ STEP 28:LINE CA,15 

J-CA, 1753 =NEXT A 

348 FOR B=15 TO 

J-€238,8):NEXT B 

358 FOR C=48 TO 57:X%=X+2@:CURSORX,5:PR 

INT CHR$CC) NEXT C 

360 FOR D=48 TO 57:Y=Y+16:CURSOR2@,Y:P 

RINT CHR$CO):NEXT D 

175 STEP 16:LINE (30,8 

37@ FOR HH=@ TO 188@:NEXT HH 

380 [=I+1 

39@ IF I=11THEN6?72@ 

488 IF I=22THEN682 

41@ SCREEN 1,1:CLS:INPUT “COORDINATE: 

“3X$,Y$ 

428 PRINT 

438 K$=X$+Y$ 

44@ PRINT K=" 5K$:PRINT :FORNB=1 T0800 :NE 

xT NB 

450 IF x$="Q"THEN F=31 

460 IF X$="1°THEN FH=51 

47@ IF X$="2' THEN F=71 

480 IF X$="3" THEN F=91 

498 IF X$='4°THEN FH=111 

300 IF X$="S"°* THEN FH=13i 

51@ IF xX$="6" THEN F=151 

520 IF X$="?"THEN F=171 

530 IF x$="8'THEN F=191 

540 IF X$='3S" THEN F=211 

5350 IF Y$="Q"THEN G=16 

568 IF Y$="1"THEN G=32 

\s
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57@ IF Y$="2" THEN G=48 

388 IF Y$="3"THEN G=64 

5S9@ IF Y$="4"THEN G=82 

600 IF Y$="S"THEN G=96 

618 IF Y$="6"THEN G=112 

620 IF Y$="?7"THEN G=128 

630 IF Y$="8"THEN G=144 

640 IF Y$="9"THEN G=162 

65@ SCREEN 2,2:PAINTCF,G),14 

66@ FOR UU=8 TO 888:NEXT UU:GOTO 38a 

67@ SCREEN 2,2:CLS:CURSOR119,18@:COLOR 

1:PRINT B$:X=19:Y=6:GOTO 320 

68@ XL=0:XT=8:SCREEN 1,1:CLS:PRINT “CO 

MINCIA ORA LA SECONDA PARTE DEL GIO-CO 

698 PRINT 

70@ PRINT'RICHIAMARE RISPETTIVAMENTE L 

A LINEA N. 2272 E LA LIN N. 2280 PE 

R INSERIRE DI PRECEDENTEM 

ENTE TRA- SCRITTI OOPO L’? ISTRU2IONE C 

DATA) COME ILLUSTRA IL SEGUENTE ESEMPI 

w
 

jp
 

ir
 

O:" 

71Q PRINT =PRINT “GIOCATORE DATA A; 

Q0,A,44,....4,58;,4,57' 

720 PRINT “GIOCATORE 23; DATA 11,4,22,A 

p20 2 293;A,99,A" 

730 PRINT 

748 PRINT “CPREMERE LA BARRA SPAZIATRI 

CE PER CON-TINUARE. J" 

2358 FS=INKEYS 

76Q IF FS=* 

778 GOTO 752 

788 CLS:PRINT 

THEN 782 

COMPARIRA’? UNO SCHEMA P 

PREMENDO RISPET 

TI €1) E€ €2) I GIOCATO TIUVAMENTE I TA-S 

N-SERIRE LE COORDINATE DI RI POTRANNO { 

SPARO. ' 

738 PRINT 

80@ PRINT “UN SEGNALE ACUSTICO ED UNA 

DICITURA SEGNALERANNO IL BERSAGLIO 

ANCATO E QUELLO COLPITO.” 

81@ PRINT "“SUGLI SCHEMI UN COLPO A VUO 

TO SARA’? E-VIDEN@ZIATO IN BLU; UN CENTR 

O IN ROSSO. 

828 PRINT :PRINT 

TA E? NECESSARIO 

GIOCATA* 

83@ PRINT :PRINT 

QUINDI (€B).°:STOP 

840 CLS:INPUT “NOMI DEI GIOCATORI: "34 

$,B$ , 

858 SCREEN 2,2:CLS:COLORI:LINE (127.5, 

d)-€127,191) 

86@ LINE (€15,45)-€115,45):LINE -€115,1 

4S) :LINE -€15,145)2LINE -C€15,45) 

87@ LINE €138,45)-(€238,45):LINE -(€238, 

145) =LINE -€138,145):LINE -(€138,45) 

“PER UNA BUONA RIUSCI 

MANTENERE L’? ORDINE DO 

“ORA PREMERE CRUN) E 

88@ FOR U=15 To 115 STEP 1@:LINE cu,45 

J-CU,145) =NEXT U 

89@ FOR T=45 TO 145 STEP 1@:LINE (15,7 

J-€115,T):NEXT T 

3@@ FOR S=138 TO 238 STEP 1@:LINE (S,4 

5)-€S,145) :NEXT S 

918 FOR Q=45 TO 145 STEP 14:LINE (138, 

Q)-(€238,Q):NEXT Q 

920 L=8:FOR AA=48 TO 57:L=L+18:CURSORL 

339:PRINT CHR$CAAJs*NEXT AA 

9380 M=38:FOR AB=48 TO 57 :M=M+1@:CURSOR 

119,M:PRINT CHR#CABIJ =NEXT AB 

94@ N=131:FOR AC=48 TO 57:N=N+18:CURSO 

RN, 35:PRINT CHR#CAC) INEXT AC 

95@ O=38:FOR AD=48 TO 57:0=0+18:CURSOR 

131,0:PRINT CHR#CAD) NEXT AD 

936@ COLOR1 :CURSOR3@,165:PRINT AS=FCLRSO 

R18@,165:PRINT BS 

972 DIN LL$C19,23,MMN$C19, 2) 

382 L$=INKEYS$ 

990 IF L$="* THEN 982 

1@@0 IF L$="1" THENFOR II=2 TO 9:READ 

LLSCII,23,MM$CII,23 :-NEXT TisRESTORE 21 

2@:GOTO 1832 

1010 IF L¢="2" THENFOR [i=@ TO 39:READ 

LLE¢CII,2),MM$CII,2) :NEXT IIT:RESTORE 21 

38:GOTO 1322 

1820 GO7T9 9384 

103@ SCREEN 1,1:°CLS:INPUT “COORDINATE: 

“3X$, YS 

1848 FOR S=@ TO 14:SOUND4,,15:NEXT S:S 

QUNDS 

1858 FOR TO=1889 TO 4880 STEP -1da:SOUND 

1,70,15:NEXT TO:?SQUND2 

1060 K$=x$+Y$ 

1878 FOR IIT=8 TO S9:READLLECII,23,MM$CI 

1,2) 

1088 IFLL$CI1I,2)=K$ THEN RESTORE 2122: 

GOTO 1612 

1090 NEXT II:RESTORE 2120 

118Q@ PRINT :FORHJ=8TO28:SOUND1,1198,15°N 

EXTHJ :SOUND@:PRINT"BERSAGLIO MANCATO 28 

" SFORPG=@TO04@@:NEXT PG 

111@ IF xX$="@" THEN FH=139 

1120 IF x$="1°THEN F=149 

1130 IF xX$="2° THEN F=159 

1140 IF x$="3" THEN F=163 

115@ IF X$="4"THEN FH=i179 

1160 IF X$="S"THEN F=189 

117@ IF X$="6°THEN FH=19393 

1186 IF X$="7" THEN F=283 

119@ IF X$="8"THEN F=219 

1200 IF X$="S"THEN F=229 

1210 IF Y$="A" THEN G=46 

1220 IF Y$="1" THEN G=56 

1230 IF Y$="2" THEN G=66 

1240 IF Y$="3" THEN G=76 

Ib



G=86 

G=36 

G=1286 

G=116 

125@ IF 

1260 IF 

127@ IF 

1280 IF 

Y$="4" THEN 

Y$="S" THEN 

Y$="6" THEN 

Y$="27" THEN 

129@ IF Y$="8"THEN G=126 

130@ IF Y$="S"THEN G=136 

1310 SCREEN 2,2:PAINTCF,G),4:GOTO 989 

1328 SCREEN 1,1:CLS:INPUT “COORDINATE: 

“3 5J$,H$ 

133@ FOR SD=8 TO 

>SOUNDQ 

134@ FOR YE=1 

1, YE, 15S 2NEXT 

1350 W$=J$+H$ 

136@ FOR I1=@ 

CIT,2) 

1378 IFMM$CII, 2)=Ws 

GOTO 1870 

1380 NEXT Ti 

1@:SOUND4,,15:NEXT SD 

g00 TO 480 STEP -1@8:SOUND 

YE >SOUND@ 

TO 9 :READ LLSCII,2),MMN$ 

THEN RESTORE 2138: 

RESTORE 2138 

139@ PRINT :fORLH=8T029:SOLINO1,119,15:N 
EXTLH :SOLIND@ :PR INT BERSAGLIO MANCATO 8 
" :°ORGP=@T0498:NEX7 Gi 
1480 IF J$="Q° THEN F=1 
141@ IF J$="1° THEN F=26 
142@ IF J$="2"°THEN F=36 
1430 IF J$="3°THEN F=46 
1449 IF J$="4"°THEN F=56 
1450 IF J$="S*THEN F=66 
1460 IF J$='6"°THEN F=76 
147Q IF J$="7°THEN F=86 
1480 IF J$="8° THEN F=96 
1493 IF J$="9°THEN F=196 
1520 IF H$="4"THEN G=46 
1512 IF H$="1°7HEN G=56 
1520 IF H$="2°7HEN G=66 
1530 IF H$='3°7HEN G=76 
154Q IF H$="4°THEN G=86 
1559 IF H$="S"THEN G=36 
1560 IF H$="6"THEN G=126 
1570 IF H$="?"THEN G=116 
158@ IF H$="8°THEN G=126 
1590 IF H$="9"THEN G=136 
1680 SCREEN 2,2:PAINTCF,G),4:G0TO a 
1610 XL=XL+1:50R TR=@ TO 18:SQUND1,52 
153SQOUND1, 792, 15:NEX7 72:SOUND@ 

1822 SCREEN 1,1:°2INT :PRINT “UNITA? N 
EMICA COLPITA 9" :PRINT :P2INT*SERSAGLI 
COLPITI 3" ;XL3:FORRN=@T04@@:NEXT RN 
1630 IF X$="Q"°THEN F=133 
1640 IF xX$="1"THEN F=149 
165@ IF X$="2'THEN F=153 
1662 IF X$="3°7HEN F=169 
1672 IF X$="4"°THEN F=179 
1682 IF X$="S"THEN F=1893 
1698 IF X$="6"THEN F=199 

1780 IF X$="?"THEN F=289 

1710 IF X$="8"THEN F=219 

1720 IF X$="9°THEN F=229 

1730 IF Y¢$="@" THEN G=46 

1740 IF Y$="1"THEN G=56 

1750 IF Y$="2" THEN G=66 

1760 IF Y$="3"THEN G=76 

1772 IF Y$="4"THEN G=86 

17828 IF Y$="S"°THEN G=96 

1798 IF Y$="6"THEN G=126 

1882 IF Y$="?° THEN G=116 

1810 IF Y$="8"THEN G=126 

18228 IF Y$="9' a G=136 

183@ SCREEN 2, INTCF,G),9 

184@ IF xXL=12 veeoeLe- 2TO480:NEXTL2: 

OTO 186d 

1858 GOTO 9382 

1860 SCREEN 1,1:CLS:PRINT “COMPLIMENTI 

"SASS", ° PRINT sPRINT HALT DISTRUTTOL 

A FLOTTA NEMICA 2" 

1878 XT=XT+1 

>STOP 

>FOR WY=1 TO 12: 

»15:SOUND1,78@,15:NEXT WY :SOLIND@ 
1880 PRINT :PRINT "UNITA’ NEMICA COLPI 
TA 9" SPRINT:PRINT"BERSAGL! COLPITI:" 3X 
TSFORTH=@ TO 4@@:NEXT TH 
1890 IF j$="Q@" THEN F=16 
1998 IF Jj$="1" THEN F=26 
1918 IF jJ$="2 HEN F=36 

1928 IF j¢="3" THEN F=46 
1930 IF j$="4¢" THEN F=56 
1949 IF J¢="S* THEN F=66 
1950 IF j$=°6" THEN F=76 
1962 IF j$='? THEN ©=86 
1972 IF j¢=°8° THEN F=96 
198@ IF J$= 9° THEN F=126 

1990 IF H$='2' "HEN G=46 
2000 IF H$="2° THEN G=66 
2019 IF H$=°3" THEN G=76 
2020 IF H$='4 THEN G=86 
2030 IF H$="5° THEN G=96 

2048 IF H$="6" THEN G=12@6 

2858 IF H$="?" THEN G=116 
2868 IF H$="8" THEN G=126 
2078 IF H$="9" THEN G=136 
2882 SCREEN 2,2:;PAINTCF,G).93 
2099 IF XT=i3THEN FOR NU=2 TO 48Q@:NEXT 
NU:GOTO 2112 

21808 GOTO 382 

2118 SCREEN 1,1:CLS:PRINT 

"SBS$3°,° SPRINT =PRINT HAT 

A FLOTTA NEMICA 2" :STOP 

2120 DATA 11,4,22,4;33,4,43,49,55,4;66; 

A,77,A,38,8,93,8,39,A 

213@ DATA A, 3@,9, 44,4, 25,4, 91,4,59,4,7 

4,A,95,4,99,9,58,A;57 

“COMPLIMENTI 

DISTRUTTOL 

\+



REM SUONIAMNO COL JOYSTICK 

P
B
W
N
 

D
w
:
 

mM
 

a
 

3 CLS 

18 CURSOR 1,5:PRINT "“XXXXXXXXXKKXXKKKX 

ORK KKK KKK KKK KKK" 

26 CURSOR 1,6:PRINT"X SEGA MUSIC 

WITH JOYSTICK x" 

21 CURSOR1, 7:PRINT "XXXXXXKKKXXKKKKKKX 

KKK KKKKKKKKKKKKKKK" 

25 PRINT " Questo programma vi per 

met _ 

26 PRINT " tera’di suonare con il 

Joy stick” 

1@@ P1=STICK(1) 

116 IF Pl=1 THEN SOUND1, 262,15 

120 IF Pl=2 THEN SOUND1,294,15 

13@ IF Pl=3 THEN SOUND1,33@,15 

146 IF Pl=4 THEN SOUND1, 349,15 

141 IF Pl=5 THEN SOUND1,392,15 

142 IF P1=6 THEN SOUND1,;44@,15 

143 IF Pl=? THEN SOUND1, 494,15 

144 IF Pl=8 THEN SOUND1,523,15 

145 IF P1=@ANDS1=@ THEN SOUND@ 

156 S1=STRIGC1) 

16@ IF S1=1 THEN SOUND1,596,;15 

17@ IF S1l=2 THEN SOUND1,679,15 

188 IF S1=3 THEN SOUND1,; 753,15 

218 GOTO 180 

IS
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ge
Ke
 
4
x
 

18 

28 

32 

428 

58 

6a 

72 

8 

38 

18@ 

118 

128 

13a 

142 

158 

168 

172 

18 

138 

1931 

132 

133 

134 

135 

136 

1397 

138 

1393 

280 

218 

228 

2328 

240 

258 

268 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

QUARK 

Programma di grafica 

tridimensionale 

copyright @ 1984 

by Stefano Malinconico 

SC-388@ CLUB ROMA 

inserire la funzione 

nelle Linee 328-338 

es.320 Y=C(SINCX)+COSC2Z))/6a 

338 REM 

328 C=68-XXX-Z2xkz 

338 Y=SQRCCXCSGN(C)+1)I)745 

328 Y=SINCX+2)712 

338 REM 

326 C=XxkxX+2xk2+, GGG] 

338 Y=SGNCINTC23/7C))73+ 

SGNCINTC557599)715 

328 REM 

338 Y=SGNCX*X-2)712 

AR=256 :UR=1931 :SU=1 
X]=5:2]=3 

LG=INTCAR’XI 72) 

PF=INTCUR/21 73) 

SCREEN2,2:CLS 
COLOR15,;1,(@,8)-(€255,191),1 
IN=2@ 

278 
288 
23a 
30a 
310 
32a 
330 
34a 
35a 
362 
372 
38a 
39a 
40a 
410 
420 
430 
44a 
458 
468 
470 
48a 
49a 
50a 
518 
52a 
53a 
549 
558 
568 
578 
580 
538 
6a0 

DIMGCLG, PF) 

FORA=-PF/72TOPF 72 

FORB=-LG/“2TOLG/2 

X=AX20/LG > 2=BK28/PF 

REM 

REM 

Y=SGNCXXX+2kK2K2) 7208 

REM 

GCBt+LG/72, A+PF72)=YXSUXUR 

NEXTB:NEXTA:CLS 

FORZ=1TOPF 

XB=X1 KZ 

2€B=UR/2+2K2I1+INXSU 

XO=XBtx! 

20=2B-21-G(1, 2) 

FORX=1TOLG 

XAN=KXB+tXXKX I 

2N=2B-XX2Z1-GCX; 2) 

LINECXO, 20)-CXN; 2N)5,11 

XO=XN 2 Z0=2N 

NEXTX ?NEXT2 

FORX=1TOLG 

AB=XK I XX+PF XX] 

2B=URZ2-XXZI+PFKZI+INKSU 

20=2B-2I1-G(X,; PF-1) 

xO=xXB-x] 

FORZ=@TOPF-1 

XN=XKXB-ZXKX | 

2N=2B-2k21-GCX, PF-2) 

LINECXO; 203-CXN; 2N)311 

XO=XN ? 20=2N 

NEXT2:NEXTX 

BEEP :BEEP 

GOTO62a 

19



1@ REN 

20 REM Calcolo interesse 

3@ REM su mutuo bancario 

46 REM 

S@ REM di Fabio MAX Maurelli 

6@ REM & LONG JOHN 

7@ REM 

8@ REM CAP=capitale iniziale 

3S@ REM RATA=totale rate annuali 

1@@ REM IN=interesse 

11@ REM I=durata in anni 

128 REM 

138 REM 

14@ CAP=24880802 

158 RATA=1991678x2 

16@ IN=15.699 

17@ DEF FNSCCAPJ=CCAP’1@@)XIN 

18@ [=1:SB=B 

19@ REM CALCOLO 

286 A=FNSCCAP) 

218 B=3983356-A 

228 SB=SB+B:SI=SI+A:ST=SI+SB 

238 TP=24@@08@8-SB 

248 CLS:PRINT I3" ANNO":PRINT =PRINT " 

"3A3" DI INTERESSE":PRINT :PRINT " "3 
B3;" DI CAPITALE AMMORTI2Z2." 

25@ PRINT :PRINT “SOMMA INTERESSE ="3S 

I=:PRINT :PRINT “SOMMA CAP.RISCATTATO = 

"3SB 

26@ PRINT :PRINT “TOTALE PAGATO ="35ST 

270 PRINT :PRINT “CAPITALE RESIDUO ="; 

TP 

288 CAP=CAP-B:I=I+1 

23@ IF I=21 THEN PRINT :PRINT "FINE MU 

TUO":=PRINT =PRINT END 

388 PRINT :PRINT “PREMI UN TASTO PER C 

ONT INUARE" 

31@ IF INKEY$="" THEN GOTO 31a 

328 GOTO 22a 
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( 

1 REM 

2 REM 

3 REM SISTEMI E MATRICI 

4 REM by Long John 

5 

6 

REM 

REM 

? REM 

1@ SCREEN 1,1:CLS:PRINTCHR$(19) 

2@ PRINT TABC1@)3" " 
3@ PRINT TABC1@)3" " 
4@ PRINT TABC1@)3" a 
3@ PRINT TABC1@)3" " 
6@ PRINT TABC1@)3" " 
7@ PRINT TABC1@) 3" " 
8@ PRINT TABC1@)3" " 
38 PRINT TABC1@)3" 7 
1@@ PRINT 

11@ PRINT 

128 PRINT 

13@ PRINTTABC1@);"COPYRIGHT @ 1984" 
14@ PRINT 

15@ PRINT 

16@ PRINT 

17@ PRINTTABC4) 3" BY MAURELLI GIOUA 
NNI" 

18@ PRINT 

13@ PRINT 

208 PRINT 

21@ PRINT TABCS J3;"SOCIETY LONG JOHN & 
MAXGAMES " 

218 PRINT :PRINT:INPUT "CPremi CR per 
le spiegazioni.Jj"3SS$ 

2193 CLS 

221 PRINT "I metodi che si imparano al 
i?universi-ta’ sono utili ma non sempr 

e danno valori esatti in quanto i s 
istemi per la maggior parte sono mal c 
ondizionati" 

222 PRINT "Bisogna allora prouvedere ec 
on altri metodi ma anche cosi’le sol 
uZioni del sistema non si trovano fact 
lmente." 

223 PRINT “Questi metodi sono utili da 
| 6 ordinein poi e per la verita’ sis 
tLemi del 6 ordine difficilmente si 
incontrano nei corsi universitari.—£? >) 
er questo motivo che il programma usa 

i [* 

226 PRINT “metodo di Kramer che pur es 
sendo molto lungo da pero’soluzio 
ni estrema-mente precise," 

223 PRINT :PRINT:INPUT "CPremi CR per 
le spiegazioni.J)"3SS¢ 

21



a
 

WA
 

A4
 
C
 

23@ SCREEN 1,1:CLS 

248 PRINT “Questo programma e’in grado 

di risolvere sistemi di equazioni e Tr 

iconoscere se il sistema non e?normale 

258 PRINT "“Inoltre questo programma e’ 

in grado di risolvere anche le matric! 

260 PRINT “In questo caso;devi mettere 

nella colonna dei termini noti tutti 

zero . Per le matrici di S otrdine gli 

zero li devi mettere negli ultimi S in 

put" 

270 PRINT "per le matrici di 4 ordine 

devi inseri gli zeri ogni S input" 

28@ PRINT “per le matrici di 3 ordine 

devi inserire oli zeri ogni 4¢ input" 

29@ PRINT “per le matrici di 2 ordine 

devi inserire gli zeri ogni 3 input” 

308 PRINT “I VALORI DELLE INCOGNITE SO 

NO DATI ORDINANDO L’EQUAZIONE SECON 

DO QUESTO ORDINE : " 

318 PRINT “ ax+bY+c2%tdKteT=i" 

32@ PRINT 

338 PRINT “SCRIVERE DI CHE ORDINE E?’ I 

L SISTEMA CONSIDERATO " 

34@ INPUT P 

35@ SCREEN 1,1:CLS 

368 PRINT “ORA IMMETTI RIGA PER RIGA I 

VALORI DEI COEFFICIENTI E DEI TERMINI 

NOTI SEQUENZIALMENTE MA ATTENZIONE PE 

R;," 

37@ PRINT "“QUELLI DEL S ORDINE DARE I 

VALORI DELLA MATRICE RIGA PER RIGA E P 

OI DARE PER COLONNA I VALORI DEI TERMI 

NI NOTI" 

38@ PRINT :PRINT “Attenzione se dovess 

e capitare che il computer vi da error 

e o divisione con denominatore @ vu 

uol dire che il sistema non e’ compa 

tibile ossia ammette infinite sol 

uzioni."?PRINT :=PRINT 

39@ IF P=S THEN GOTO 438 

4@@ IF P=4 THEN GOTO 1588 

41@ IF P=3 THEN GOTO 1382 

42@ IF P=2 THEN GOTO 234@ 

430 DIM AC3G) 

44@ DIM BC38) 

45@ FOR [=1 TO 38 

46@ PRINT “input"; I 

476 BCIJ=ACTII 

480 NEXT I 

481 PRINT “IL PRIMO VALORE E? IL DENOMI 

NATORE,GLI ALTRI SONO I NUMERATORI " 

43@ GOSUB 1138 

5@@ 24=AC1I*C2-21+22-23) 

51Q@ J4=-AC2)XCJ-J1+J2-J3) 

INPUT ACI) 

528 

338 

348 

556 

368 

578 

532 

688 

618 

628 

638 

648 

658 

668 

678 

688 

638 

788 

718 

726 

738 

748 

736 

768 

778 

788 

736 

S114) 

818 

822 

838 

848 

858 

868 

878 

88a 

838 

388 

318 

328 

338 

348 

358 

366 

378 

388 

336 

188a 

1818 

1822 

1838 

1848 

1858 

1868 

1872 

1888 

1892 

1188 

1118 

K4= AC3I*XCK-K1+K2-K3) 
H4=-AC4) *XCH-H1 +H2-H3) 
L4= ACSJXCL-L1+L2-L3) 

F=24+J4+K4+H4+L4 

GOTO 258@ 

IF D=@ THEN GOTO 4aaa 

PRINT 
PRINT F 

IF X=1 THEN R=F: GOTO 739 
IF X=2 THEN R1=F :GOTO 83a 
IF X=3 THEN R2=F: GOTO 93a 
IF x=4 THEN R3=F: GOTO 183@ 
IF X=S5 THEN R4=F: GOTO 134@ 
AC1J=AC26) 
AC6I=AC2Z7) 
AC113=AC28) 
AC1I6)=AC2Z3) 
AC213J=AC38) 
x=1 
GOTO 43@ 

FOR I=1 TO 30 

ACIJ=BCI) 
NEXT I 
ACZJ=AC26) 
ACP J=AC2Z7) 
AC123=AC28) 
AC17J=ACZIS) 
AC2Z2)=AC30) 
X=2 
GOTO 432 
FOR I=1 TO 38 

ACIJ=BCI) 
NEXT I 
AC3J=ACZ6) 
AC8I=ACZ7) 
AC133=AC28) 
ACI8I=ACZ3) 
AC2Z3)=AC38) 
X=3 
GOTO 438 
FOR I=1 TO 30 

ACIJ=BCI) 
NEXT I 
AC4)=AC26) 
ACSI=ACZ7) 
AC14)=AC28) 
ACIS J=ACZS) 
AC2Z4)=AC38) 

x=4 
GOTO 438 
FOR I=1 TO 38 

ACIIJ=BCI) 
NEXT I 

ACS I=AC26) 
AC1BI=AC27) 

AC1SI=AC28) 
AC2ZB)=ACZ39) 

AC2S5}=A38) 
x=5 22
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1128 GOTO 499 
113@ % =AC7)*CAC13)*CAC19)*AC25)-AC20) 
*AC24)J-AC14)kCAC18)*AC25)-A(23) kA( 20) 
J+AC1S)*CAC18)*XAC24)-AC23)*AC19))) 
114@ 21=AC8)*CAC12)*CAC19I*XAC25)-AC20) 
*AC24))-AC14)KCAC17)*XAC25)-A(22) A 20) 
JtAC15)*CAC17ZIXACZ4)-AC22)*AC19))) 
115@ 22=AC9)*CAC12)*CAC18)*A(25)-A(20) 
*AC23)J-AC13IXCAC173XAC25)-AC22) *A( 2B) 
J+AC1SIXCAC17I*XAC23)-AC223*AC18I)) 
1168 23=AC18)*CAC12)*CAC18)*AC24)-ACI3 
JXAC 233 )-AC13)XCAC17IXAC24)-AC2Z2IXACIY 
J3+AC14)*CAC17)*AC23)-AC22)*AC18))) 
117@ J =AC6)*CAC13)*CAC19)*AC25)-AC2B) 
¥AC 24) J-AC14)XCAC183XAC25)-A(23)*A(28) 
}+AC1SI*CAC18)*AC24)-A(23)*AC139))) 
118@ J1=AC8)XCAC11IXCAC19)*AC25)-AC2B) 
*AC24)J-AC14)*CAC16)XAC25)-AC21 3 *AC20) 
J+AC1S)*CAC16)*AC24)-A(2Z1)*AC19))) 
119@ J2=AC3)*CAC11)XCAC18IXACZ5)-AC2B) 
¥A( 23) J-AC13) CAC 16)*AC25)-AC21IxXAC2B) 
J+AC1SI*CAC16)XACZ23)-A(21)*AC183)) 
12@8 J3=AC18)*CAC11)*CAC18)*AC24)-AC13 
)*AC23) )-AC13)kCAC16)*AC24)-AC21)xACI13 
J3+AC14)*CAC16)*AC233-ACZ1)*AC18))) 
1218 K =AC6)*CAC12)XCAC19)*AC25)-AC2B) 
¥AC 24) J-AC143*CAC123*AC25)-AC22)XAC2B) 
J+AC1S)*CAC17)XAC24)-AC22)*AC139))) 
122@ K1=AC7)kCAC11IXCAC19)*ACZ25)-AC2B) 
*AC24)J-AC14)*CAC16)*AC25)-AC21)XA(20) 
J+AC1SIXCAC16)*AC24)-AC21)*AC139))) 
1238 K2=A(9)XCAC113XCAC17)XAC25)-AC2B) 
¥AC22)J-AC123*CAC16)*AC25)-AC21 AC 2B) 
}+AC1SIXCAC1GIXACZ2)-A(Z1)XACI7I)) 
1248 K3=AC18)XCAC11)XCAC17)*AC24)-AC13 
J¥ACZ2)3-AC12)kCAC16IXAC24)-AC21)*ACI13 
JJ+AC14)*CAC16)*AC22)-AC21)*AC17))) 
125@ H =AC6)*CAC12)*CAC18)*AC25)-AC28) 
*AC23)J-AC13)*CAC17)*AC25)-AC22)XAC2B) 
)+AC1SIXCAC17I*XACZ3)-AC22)KAC18))) 
1268 H1=AC7)*CAC113XCAC18)*AC25)-AC2B) 
*AC23)J-AC13)*CAC16)XAC25)-AC21)*AC2B) 
)+AC1S)*(AC16)*AC23)-AC21)*AC18))) 
1278 H2=AC8)*CAC11)*CAC17IXAC25)-AC20) 
¥AC22)-AC12)*CAC16)*AC25)-AC21)*AC2B) 
)+AC1SIXCAC16)XAC22)-ACZ1)*AC17))) 
1288 H3=AC1@)xX(AC11)kCAC17)*AC23)-AC18 
)¥AC223J-AC12)kCAC16)XAC23)-ACZ1IXACI18 
J3+AC13)*CAC16)*AC22)-AC21)*AC17))) 
1298 L =AC6)*CAC12)*CAC18)*AC24)-ACI3) 
¥AC23)J-AC13)*CAC17IXAC24)-AC22)*AC19) 
)+AC14)*CAC17)*AC23)-AC22)*A18))) 
13@@ L1=AC7)kCAC11)XCAC18)*A(24)-AC13) 
¥A( 23) J-AC13)XCAC16)*AC24)-AC21)*AC19) 
)+AC14)*CAC16)XAC23)-AC2Z13*AC18))) 
1318 L2=AC8)*CAC11IXCAC17)*AC24)-AC13) 
*AC22)J-AC12)*CAC16)*XAC24)-AC21)*AC19) 
)+AC14)XCAC16)XAC22)-AC21)*AC17))) 

132@ L3=ACS J*CAC113)*CAC17)*AC23)-AC18 
J¥AC22)I-AC123*CAC16)*AC233-AC21)*AC18 
JI+AC1I3I*KCAC16IXAC22)-AC21)xAC17))) 
1338 RETURN 

1348 M=R/D 

1356 M1=R1/7D 

136@ M2=R2/D 

137@ M3=R3/7D 

1388 M4=R4/D 
139@ PRINT “VALORE DELLA xX = "3m 

14@@ PRINT “VALORE DELLA Y = "3m1 

1410 PRINT “VALORE DELLA 2 = "3M2 

142@ PRINT “VALORE DELLA T = "3M3 

1438 PRINT “VALORE DELLA K = "3M4 

144@ PRINT 

1458 PRINT 

146@ PRINT 

1478 PRINT 

1488 PRINT "UALORE della matrice = "3p 

1438 GOTO 3888 

15@@ DIN AC2@) 

151@ DIM BC2@) 

152@ FOR I=1 TO 2a 
1538 PRINT “input"3 I :INPUT ACI) 
1548 BCIJ=ACI) 

1355@ NEXT I 

156@ GOSUB 19328 

157@ L4=LtlL1tL2+L3 
1571 IF L4=@ THEN GOTO 4aa@ 

135868 PRINT “valore del denominatore " 

3L4 

1598 AC1J=ACS) :AC6)=AC1G) :AC113=AC15): 
AC16)J=AC28) 

1606 IF L4=@ THEN SCREEN 1,1:CLS:PRINT 
"il sistema non e’?normale premere bre 

ak "END 

161@ GOSUB 1932 

162@ LS=L+L1+L2+L3 

163@ PRINT “valore del numeratore "3L 

5 

1648 AC1J=BC1):AC6)=BC6) :AC11)J=BC11):A 

C16)=BC16) 

16358 ACZIJ=ACS) :AC7IJ=AC1@) :AC12)=AC15S): 

ACLAIJ=AC2B) 

166@ GOSUB 1338 

1670 L6=L+L1+L2+L3 

1688 PRINT "“valore del numeratore "3L 

6 

169@ AC2)=BC2) :AC7)=BC7) :AC12)=BC12):A 

C17)=BC17) 

178@ AC3J)=ACS) :AC8I=AC18) :AC13)=AC15): 

AC1I8I=AC 2B) 

1718 GOSUB 13932 

172@ LP=L+L1+L2+L3 

173@ PRINT “valore del numeratore "3L 

? 

174@ AC3)=BC3) :AC8)=BC8) :AC13)=BC13):A 
C18)=BC18) 23
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17358 AC4I=ACS) =ACSI=AC1OI 2AC143=AC1S): 

ACISIJ=ACZO) 

1768 GOSUB 1938 

1776 L8=L+L1+L2+L3 ’ 
178@ PRINT “valore del numeratore "3 L 

8 

1798 N=L5/L4 

1806 N1=L6/L4 

181@ N2=L7/L4 

1828 N3=L8/L4 

1838 PRINT "“VALORE X= "5N 

184@ PRINT “VALORE Y= "5N1 

185@ PRINT "“UALORE 2= "3N2 

186@ PRINT "“VALORE T= "3N3 

187@ PRINT 

188@ PRINT 

18938 PRINT 

19@@ PRINT 

191@ PRINT "“VALORE della matrice = "3L 
4 

192@ GOTO 3808 

1938 L =AC1IXCAC? I*CAC133*AC19)-AC14) 

KXACI8II-AC 8)XCAC12)*AC19)-AC14)xXAC17) 

JtACS JXCAC1I2Z)*AC18)-AC13)x*AC17))) 

194@ L1=-AC2)XCACE JXCAC13)XAC19I-AC14 

JXAC1BII-AC B8)XCAC11IXAC1S)I-AC14)*AC16 

JIFACS I*CAC11I*AC18I-AC133*AC16))) 

1958 L2=AC3)XCACE J*XCAC1L2IXAC1S)-AC14) 

KACI7ZJI-AC 7IXCAC11I*AC1SI-AC14I3%AC16) 

J+ACS J*XCAC1I1IXAC17I-AC12)*AC16))) 

1968 L3=-AC4I*XCACE IXCAC12Z2)*AC18)-AC13 

JXACIAII-AC 7IKCAC11I*AC18I-AC13)*AC16 

JIFACB I*CACI1I*XACI7I-AC12)*AC16))) 

1378 RETURN 

1388 DIM AC12) 

1998 DIM Bl12) 

2000 FOR [=1 TO 12 

261@ PRINT “input"3 I 

2020 BCIJ=ACI) 

2838 NEXT I 

2848 GOSUB 2322 

2645 IF L=@ THEN GOTO 48a 

2@5@ PRINT "VALORE DEL DENOMINATORE "3 
L 

2868 

2070 

2088 

2896 

Ll 

2188 

2118 

2128 

2136 

2148 

L2 

2150 

2168 

2178 

2188 

INPUT ACI) 

ACIIJ=AC4) -ACSI=ACBI FACSI=AC12) 

GOSUB 2328 

L1=L 

PRINT "YALORE DEL NUMERATORE "3 

AC1IJ=BC1) -ACSI=BCS) :ACSI=BC9) 

ACZIJ=AC4) -AC6I=ACBIFACIOI=AC12) 

GOSUB 2320 

L2=L 

PRINT "“UALORE DEL NUMERATORE "3 

AC2ZJ=BC2) :AC6IJ=BC6) :AC1B8)=BC19) 

AC3I=AC4H) FAC7AI=ACB8I FAC11I=AC12) 

GOSUB 2328 

L3=L 

2138 

L3 

2280 

2218 

2228 

2238 

2248 

2258 

2260 

2278 

2288 

2238 

2380 

2318 

2328 

PRINT "“UALORE 

C=LIZL 

Cl=L2/7L 

C2=L3/L 

PRINT "UALORE 

PRINT "UALORE 

PRINT "“UALORE 

DEL NUMERATORE 

DELLA X= 

DELLA Y= 

DELLA 2= 

“3C 

ea | 
"3C2 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT “UALORE della matrice = "3h 

GOTO 3888 

L=CCAC1IXCACE)*AC11)-AC18)xAC7))) 

~CACZIKCACSIXAC11I-ACSII*KAC7III+CACBIXC 
ACSIXAC1IBI-AC6IXACSIII) 
2338 

2340 

2358 

2360 

2376 

2388 

2381 

2338 

RETURN 

DIM ACB). 

FOR I=1 TO 6 

PRINT “input"3 J 

NEXT I 

S=AC1IXACSI-AC4) XKAC2) 

IF S=@ THEN GOTO 4@a2a 

S1=AC3) XACSIJ-ACB)XAC2) 

INPUT ACI) 

2408 S2=AC1)XAC6J-AC4)XAC3) 

2418 S4=S1/7S 

2428 SS=S27S 

243@ PRINT "“UVALORE DENOMINATORE "3S 

2448 PRINT 

245@ PRINT "“UALORE NUMERATORE "3S1 
246@ PRINT 

247@ PRINT “VALORE NUMERATORE "j3S2 

248@ PRINT 

2438 PRINT “VALORE DELLA X = "3S4 
258@ PRINT 

251@ PRINT “VALORE DELLA Y = "3S5 

252@ PRINT 

2538 PRINT 

254@ PRINT 

2355@ PRINT 

2568 PRINT “UALORE della matrice = "3S 

2578 GOTO 3200 

2588 IF X=@ THEN D=F 

2598 GOTO 57a 

3800 PRINT :INPUT “CONTINUI ? CS/“N) "3 
R$ 

3810 IF R$="S" THEN ERASE :GOTO 238 

3828 PRINT :PRINT "GRAZIE DI AVERMI AD 

OPERATO ... fammi girare di nuo 

vo al piu’ presto" 

3838 PRINT :END 

4@@@ PRINT :PRINT " IL SISTEMA NO 

N —? NORMALE ... " 

4818 GOTO 30a¢ 
1h 
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20 

38 

4 

38 

62 

72 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

8@ REM 

38 REM 

18@@ CLS:PRINT "¢$$$¢¢¢¢o$ 

S S$S$SS$S$S$$S$" 

11@ PRINT :PRINT "CON IL COMPUTER SEI 

COLLEGATO AD UN MODEM ; E VUOI MODIF 
ICARE ALCUNI CONTIIN TUO FAUORE .," 
126 PRINT :PRINT "ATTENZIONE , PERO® 2 
oo" 

13@ PRINT :PRINT :?PRINT 
RORE IL COMPUTER DELLA BANCA SE NE A 
CCORGERAS , £ ALLORA ...":PRINT :=PRINT 
"GLI ERRORI POSSONO ESSERE 

14@ PRINT :PRINT “conto inesistente-": 
PRINT "“codice di prelievo errato—":PRI 

NT “parola d‘tordine errata-":PRINT "ch 
iusura& o apertura errata-" 

15@ PRINT “errore di sintassi 

SBANCARIUS 

Fabio Maurelli 

SBANCARIU 

"IN CASO DI ER 

0 vari-" 

16@ PRINT :PRINT 

O "3:INPUT M$ 

17@ CLS:PRINT 

SYSTEM READY" 

18@ A1=INTCRNDC-1)*9999) :PRINT 
"CODICE DI APERTURA "3;AA1 
19@ IF AA1<1 THEN GOTO 412 

28@ IF AAL>Al THEN GOTO 41@ 

>PRINT “PREMI UN TAST 

“NATIONAL BANK OPERATIVE 

> INPUT 

218 CLS:PRINT "O.K, SYSTEM READ 
Y"=PRINT :PRINT "“--------------------- 
wa aoa an -------- "PRINT :INPUT"CONTO N 

a 

3 

226 IF C<l THEN GOTO 41a 
238 IF C>18@8@@ THEN GOTO 41a 
248 C1=INTCRND(C-1)*18@8@Q) :C2=INTCRNDC 
-13)*18@80080) 

258 CLS:PRINT 

>PRINT 
“BANCA NAZIONALE ":?PRINT 

"CONTO N. "3C 

Se ps rae mee preys op em Stee 

‘ Panteyelele 

26@ IF C<l1 THEN GOTO 41a 
278 IF C>1@@@@ THEN GOTO 414 
288 PRINT :PRINT "------~---------_____ 
Wana na na 5~--=--~- ":PRINT:PRINT "CAPITA 
LE ATTIVO"3C13" $":PRINT :PRINT "CAPIT ALE PASSIUO" 3C2;" $":PRINT :PRINT "--- 

298 T=C1-C2:PRINT :PRINT "TOTALE"3T;" 
$"=PRINT =PRINT “--------------~--_-__ 
eleanor “PRINT :INPUT “PRELIE 
UO CS/“N) "3A 
388 IF A$="N" THEN GOTO 21a 
318 CLS :C3=INTCRNDC-13x19) 
32@ INPUT "CODICE DI PRELIEVO "3A3 
33@ IF A3>C3 THEN GOTO 4ig@ 
348 IF A3<1 THEN GOTO 41g 
35@ CLS:PRINT "CAPITALE PRELEUATO "5T: 
X=X+T:PRINT :PRINT "“CAPITALE POSSEDUTO 
“3X:PRINT =INPUT "STOP (S/N) "ZW 

368 IF W$<>"S" THEN GOTO 218 
372 CLS :CC=INTCRND(-1)3) : INPUT "CODIC 
E DI CHIUSURA ";CH}1 
38@ IF CH1<1 THEN GOTO 41a 
33@ IF CHI>CC THEN GOTO 410 
486 CLS:CURSOR@,1Q:PRINT “TOTALE PRELE 
VATO "3X3" $ DEPOSITATO NEL VOSTRO 
CONTO .":PRINT :PRINT :END 

41@ CLS:PRINT TABC1@)3"WARNING gage 
428 PRINT :PRINT “AUETE PRELEVATO ILLE 
GALMENTE DEL DENARO" :PRINT :INPUT 
"FORNITE IMMEDIATAMENTE IL VOSTRO 
CODICE “;DF:CLS 

43@ €=INTCRND(-1)X2)+1:INPUT "] CODIC 
E D* ORDINE ";2x] 
448 IF 2X1<>2 THEN GOTO 479 
45@ B=INTCRNDC1)X2)+1:INPUT "2 CODICE 
D* ORDINE ";2x2 

46@ IF 2X2=B THEN GOTO 212 
47@ CLS:PRINT “AUETE INFRANTO IL SISTE 
MA OPERATIVO DELLA BANCA":PRINT :PRI 
NT "“SIAMO COSTRETTI AD AUUERTIRE IL P] 
U® VICINO POSTO DI POLIZIA .":PRINT 
PRINT "-~~---~-~--~---~-~--~~-- ~~ 

>PRINT :=END
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78 
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128 

118 

128 

138 

N. J 

142 

158 

1628 

REM 

REM 

REM SATEL 

REM CALCOLO NODI ASCENDENTI 

REM DI SATELLITI TERRESTRI 

REM 

REM 

REM 

REM adattato da Fabio Maurelli 

CLS :REM per SC-3882 

RO=P1718@ 

PRINT" SATEL 

" sPRINT 

PRINT:PRINT" PERIODO ORBITALE (MI 

3 

INPUTT1 

PRINT" " 

PRINT" DATA DI UN PASSAGGIO CONO 

SCIUTO "SPRINT" © 

178 

18 

1938 

288 

214 

2208 

238 

248 

258 

268 

T1=T1x6 

PRINT" GIORNO: "3 

INPUTD2 

PRINT" MESE "5 

INPUTM2 

PRINT" ANNO "5 

INPUTY2 

PRINT" " 

PRINT" TEMPO ORA GREENWICH 

PRINT" "



SA
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278 PRINT" 

28@ INPUTHI1 

238 PRINT" 

3@@ INPUTM1 

318 PRINT" 

328 INPUTS1 

33@ PRINT" 

CGRADI) "; 

34@ INPUT Ll 

358 PRINT" “:PRINT" 

QUATORIALI= “3 

36@ L1=L1xXRO 

37@ INPUTN1 

388 N2=@ 

338 REM 

408 CLS 

418 PRINTTABC4) 3"DATA" ;TABC1S) ;"ORA" 5T 

ABC27) 3"LONG, ' =PRINT 

42@ REM 

43@ REM CALCOLO INTERVALLO DI TEMPO 

44@ REM 

450 J1=367kY2-INTCPKXCCY2+INTCOMN2+9)712 

334439 +INTC275%N2739)+D2+1721814 

468 AL=7.27226451E-SxkT1 

478 AZ=T173688 

488 A3=INTCAZ) 

498 A4=68xCA2-A3) 

3@@ AS=INTCA4F) 

318 AGB=INTCEOS@XCA4-ASI+.5) 

328 REM 

538 REM CALCOLO PASSAGGI SUCCESSIVI 

54@ REM 

35@ FORI=1TON1 

56@ L1=L1+Al 

S7@ IFL1>2xkPITHENL1=L1-2xP] 

588 H1=H1+A3 

538 M1=M1+AS 

688 S1=S1+A6 

61@ IFS1>=6@THENM1=M1+1 

62@ IFS1>=6@THENS1=S1-6@ 

630 IFM1>=6@THENH1=H1+1 

64@ IFM1>=6@THENM1=M1-68 

65@ IFH1>=24THENGOSUB 862 

666 GOSUBS1¢ 

678 GOSUB18S5@ 

68@ NEXTI 

693@ REM 

70Q@ REM *kk RICHIESTE xxx 

71@ REM 

ORA: "3 

MINUTI: "5 

SECONDI: "; 

"SPRINT" LCONGITUDINE OUEST 

NUMERO PASSAGGI £ 

72@ PRINT:PRINT"UN® ALTRA SELEZIONE (S 
“NJ "32 INPUTAS 

738 IFAS="N"THEN?SE 
74@ PRINT:PRINT"UN ALTRO SATELLITE (SZ 
NJ "3:INPUTAS 

738 IFA$="S"THENCLS :GOTO13@ 

76@ PRINT:PRINT"UN ALTRO PASSAGGIO CON 
OSCIUTO CS/“N3";:INPUTA$ 

770 IFAS="S"THENCLS :GOTO16@ 

78@ PRINT:PRINT"O.K. CIAO 299":PRINT 

738 STOP 

806 REM 

81@ REM 

82@ REM xXkxk SUBROUTINE xxx 

838 REM 

84@ REM 

85@ REM 

86@ I[FMI>@THENJ1=J1+1 =H1=H1-24 

8728 RETURN 

88@ REM 

83@ REM xxx DATA GREGORIANA xxx 

388 REM 

316 A=INTCCJ1-1867216. 25)736524. 25) 

328 A=AtJ1-INTCA’4) +1 

93@ B=At+1524 

948 C=INTCCB-122. 137365. 25) 

35@ D=INTC365. 25*C) 

968 E=INTCCB-0)73@. 6081) 

3780 D2=B-D-INT(C3@. 6801xE) 

388 MN2=E-13 

938 IFE<13.5THENMN2=E-1 

16@@ IFY2=C-4715THENGOSUB1 18a 

181@ RETURN 

1@2@ REM 

18@3@ REM *xkxk STAMPA SUL VIDEO xxx 

184@ REM : 

1656 PRINTO2;TABC3) 3N2;TABC6) 3Y23;TABCI 

2) 3H13TABC15) 3M1 5 TABC18) 3S] 5TABC23) 5L1 

7RO 

1Q@68 N&=N2+1 

1678 IFN2>17THENCURSOR] ; @:PRINT 3 

188@ IFNZ>17THENN2Z=2 
1@3@ RETURN 

110@ [FMN2>2.5THENY2=C-4716 

111@ RETURN 

1126 REM 

113@ REM X*Xkxxk FINE 

1148 REM 

XKKKK 

Ut



1@ CLS 

28 GOSUB 538 

3Q@ REM ====s==s====sSSs====S==== 

4@ REM = ATTENTATO ALL’ ONU = 

3@ REM = By Andrea De Luca = 

6@ REM = @ 1984 By De Luca = 

7@ REM =@ 1984 By CLUB 

8G REM = Via 4 giornate 37 = 

3Q@ REM = Torre Annunziata = 

1@@ REMN= 88858 Prov. CNA) = 

11@ REN======$ssSsssSSSSS5=5 

12@ COLORIS,;S 

13@ PRINT TABC13) ;"ATTENTATO" 

14@ PRINT :PRINT :=PRINT 

15@ PRINT “UVUOI LE ISTRU2ZIONI 

(SZNIJP" 

168 I$=INKEY$:IF I$="" THEN 162 

178 IF I¢="S" THEN 678 

175 IF I$="N" THEN 198 

18@ IF I¢$<>"N" THEN 162 

19@ CLS:PRINT TABC13)3"ATTENTATO"” 

2@@ PRINT :A=INTCRNDC1)*18@) :-B=INTCRND 

C1)x*18@) 

21@ C=INTCRNDC1)*19@):IF ADB THEN24@ 

22Q IF B>@ THEN 242 

230 IF C=@ THEN 214 

24@ D=@:E=8:F=8:G=a8 

25@ PRINT "“SEGNALE" ;TABC12)3;"LUN" 5TABC 

194) 5"LAR" 3TABC1833"ALT" 3; TABC22) 5"SEC" 5 

TABC26) 3 "COORDINATE" 

266 PRINT 19@8@8-ABSCCA’18@0+B+Ck1@@0)-CD 

/1Q6+E+FX188)); 

278 PRINT TABC1@) 303;TABC14)5E3TABC18) 5 

F 3TABC22) 3G;TABC26) 5 

28@ INPUT D,E;F:G=Gt19@:IF A<>D THEN 31 

IF B<OE THEN 318 

IF C=F THEN 488 

IF G=2@8 THEN 332 

GOTO 428 

33@ PRINT “BUUUMNMM 

L?HAI FATTA 8" “¢ 

34@ PRINT “LA BOMBA ERA MESSA IN UN PU 

NTO DI COORDINATE :” ;A3B3C:PRINT 

35@ PRINT "VUOI GIOCARE ANCORA ?" 

368 2$=INKEYS:IF e$="" THEN 364 

370 IF 2$="S" THEN 2388 

380 IF @$<>"N" THEN 362 

338 GOTO 58a 

4$@@ CLS:PRINT “ 

eeeeee2 Fe 

41@ PRINT :?PRINT 

"3G3" SECONDI 

>=PRINT 

goe2":PRINT “NON CE 

BRAVOS22g28 

“BOMBA DISATTIUATA IN 
99":PRINT :PRINT :PRINT 

:GOTO 352 

420 IF 

438 IF 

440 IF 

45@ IF 

D>S3 THEN 4398 

D<@ THEN 4398 

E>SS THEN 4390 

E<@ THEN 492 

460 IF F>33 THEN 498 

4728 IF F<@ THEN 498 

482 GOTO 268 

43@ PRINT "SEI USCITO DA UNA FINESTRA@ 

DEL PIANO":PRINT F3"9 2 2 g" 

S@@ PRINT "SEI STATO UCCISO E";20@-G;5" 

SECONDI DOPO L?EDIFICIO E’?ESPLOSO" 

51@ GOTO 352 

32@ PRINT “ADESSO SEI "3Fx39S;" MERI IN 

ARIA 228":GOTO 58a 

53@ PRINT "ADESSO SEI" 3;-1*CF X39) ;"METRI 

SOTTOTERRA 222" :GOTO 58a 

58@ CLS:PRINT " CIAOQO?g 8 g B 

992 9 8 § §":GOTO 58a 

590 PATTERN C#64, "3848B4BCBCB44838" 

686 PATTERN C#79, '7888888888887086" 

6128 PATTERN C#48, "788898A8C8887080" 

628 PATTERN C#165, "PCFFCOFE?FOCFFFS" 

638 PATTERN C#172, "PCFFCOFFFFCOFF?F" 

64@ PATTERN C#195, "7CFFC@DCDCCCFF I/F" 

65@ PATTERN C#164, "3@78FCCCFCFCCCCC" 

66@ RETURN 

67@ CLS 

68@ PRINT "“Siamo nel palazzo delle naz 

ioni unite che comprende un milione di 

stanze articolate su 188 piani."” 

693@ PRINT “Su ogni piano sono quindi d 

isposte 18@@8 stanze(188 in lunghez 

za per 188 in larghezza) localizzabili 

facilmentecon due cordinate X & Y." 

=
)
 

7@G@ PRINT "Il numero del piano costitu 

isce una terza coordinata," 

721@ PRINT “Nel palazzo e’stata nascost 

a una bombaatomica che emette dei 

ali di 

a mano amano che ci si 

segn 

intensita’sempre piu’? forte 

avvicina, 

22@ PRINT "Il giocatore ha a disposiZi 

one 200 secondi per disattivarle,ct 

trimenti...esplodeg" 

238 PRINT "Gli spostamenti avyvengono m 

ediante coordinate" 

74@ PRINT “Per esempio per andare Nell 

a pPosizione3G@ della stanza al decimo p 

iano;si deve digitare 98,0,108." 

BUONA FORTUNA & & 73@ PRINT " 

768 PRINT"Premi 
77@ IF INKEY$="" 
78@ GOTO 1390 

un tasto" 

THEN 772 

28



1@@ GOSUB 832 
112 REM SOOO OOK x 
12@ REM xkkKOCCHIO ALLA CIFRAXxkx 
13@ REM *kk DI MAURO CIFANI Xxx 
148 REM xxx CONUERSIONE Xxx 
15@ REM xxx SEGA SC-398@ By xxx 
16@ REM xxx Andrea De Luca xxx 

17@ REM xxx@ 1984 By Andrea xxx 
18@ REM xxx De Luca xxx 

19@ REM xxx@ 1984 By xxx 

200 REM xxx CLUB > So @ 4 

21@ REM x*xxUia 4 Giornate 37xxkx 

2280 REM XXkKTORRE ANNUNZIATA Xxx 

230 REM Xxx 88@58-Pravu.(NAJ Xxx 

24Q REM XXXKKXXKKKKKXKKXKKKKKKKKKX 

25@ COLOR15,5:CLS 

26@ PRINT " 

27@ PRINT " OCCHIO ALLA CIFRA & " 

288 PRINT " " 

293@ PRINT :PRINT :PRINT "Premi un tast 
o" 

388 IF INKEY$="" THEN 388 

31@ CLS:PRINT "UVUOI LE ISTRUZIONI ? 

CSZNJ" 

328 X$=INKEYS:IF x$="" 

330 IF x$="S" THEN 2722 
THEN 328 

340 IF X$0>"N" THEN 328 

35@ CLS:PRINT “GIOCATORE N. 1":INPUT " 

NOME " 3C$ 

36@ PRINT “GIOCATORE N. 2":INPUT “NOME 

'3D0$ 2>2=8@:K=G:W=G 

378 PRINT "“GIOCA "3;C$:GOTO 3398 

38@ FOR I=1 TO 18@@:NEXT :PRINT "“GIOCA 
it ;D$ 

39@ INPUT “LUNGHE22A DEL NUMERO "5L 

480 REM xxx CONTATORI DELLE GIOCATE xx 

W=W+l ?K=Kt1 

420 REM xxx CALCOLO NUMERI CASUALI xXx 

438 X=INTCRNDC13X*18°LIJ:PRINT 

44@ FOR I=1 TO 2@@:NEXT 

45@ FOR I=1 TO 8:CLS?:PRINT 

2 NUMERO IN ARRIVO" 

46@ FOR T=1 TO 15@:NEXT T:NEXT I 

47@ CLS:CURSOR 19-L72,11:PRINT X 

488 REM xxx DURATA DISPLAY NUMERO xxx 

49@ FOR I=1 TO (2*L+@18):NEXT :CLS 

5@@ REM xxx RICHIESTA NUMERO Xxx 

51@ INPUT "“SECONDO TE QUAL’?ERA IL NUME 

RO ? "3E 

S2@ REM xxx CALCOLO PUNTEGGIO xxx 

53@ IF E=xX THEN 2=INTC2t+lL*2):PRINT "O. 

K, HAI INDOVINATO,; IL TUO PUNTEGGIO OR 

A E?"32@:GOTO 55a 

“ATTENZ IONE 

548 PRINT " NO 8":PRINT “IL NUMERO 

ERA"3X:PRINT “TU HAI DETTO"3E 

55@ IF W=18 THEN 58a 

S6@ IF K=S5 THEN PRINT “FINE":P= 2:2=@: 

K=@:GOTO 388 

578 GOTO 3398 

S8@ PRINT :?PRINT 

S9@ FOR I=1 TO 999:NEXT 

6@@ REM xXxxk RIEPILOGO PUNTEGGO xxx 

61@ CLS:PRINT C$3" ="5P 

62@ PRINT D$3" ="32 

‘ 638 PRINT :PRINT 

64@ IF P>2 THEN PRINT C$3" e’il campo 

ne?":GOTO 672 

65@ IF 2>P THEN PRINT D3" e’il campto 

neQ2":GOTO 672 

66@ IF 2=P THEN PRINT 

rambi 87a?" 

672 PRINT "Un’altra partita ? 

CSZNJ3" 

68 X$=INKEYS$:IF xX$="" 

6930 IF X$="S" THEN 358 

7@B IF X$<>"N" THEN 682 

71@ CLS:PRINT “A LLORA 

929299 8 g g" 

7215 GOTO Z15 

720 REM *kk STAMPA ISTRUZIONI xxx 

7386 CLS 

"Siete bravi ent 

THEN 688 

CIAO? 

24@ PRINT “Ii gioco si svolge tra due 

giocatori."” 

?2?5@ PRINT “Inserite i nomi;poi a turno 

scegliete la lunghezza del numero da 

indovinare 

76@ PRINT "“Apparira’al centro dello sce 

hermo un numero;,che sara’visibile pe 

fr poco tempo.Provate ad indovinarl 

Oo." , 

77@ PRINT “Ii punteggio e’in funzione 

dei numeri indovinati;ma anche delle l 

unghezze scelte,” 

78@ PRINT "Numeri piu’ iunghi danno piu 

>puntig" 
73@ PRINT “Premere [CR] dopo ogni risp 

osta," 

8@@ PRINT "“Premi un tasto" 

812 IF INKEY$="" THEN 818 

828 GOTO 354 

83@ PATTERN C#739, "7888888888887880" 

848 PATTERN C#48, "788898A8C8887080" 

85@ PATTERN C#64; "3848B4BCBCB44830" 

86@ PATTERN C#165, "2CFFC@FE7FOCFFF8" 

87@ PATTERN C#172; “72CFFCQ@FFFFCQFF ZF" 

88@ PATTERN C#195; “2CFFC@DCDCCCFF?F" 

89@ PATTERN C#164; "3@78FCCCFCFCCCCC" 

380 RETURN 

25 
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4 

1@ DIM GC12)3 

28 GOSUB 1272 

38 COLORIS,;5 

48 REM YOO KKK 
45 REM 
S@ REM *k CALENDARIO xx 
6@ REM *k PERPETUO xx 
78 REM *k ANDREA ’84 xx 
725 REM 
88 REM XK KKK KKK AKKK KKK 
85 REM 
98 CLS 
188 GOSUB 1212 
11@ PRINT : PRINT "*kkkXCALENDARIO PER 
PETUO SC-3@0QXxkxkxx" 

128 GOSUB 1212 

13@ CURSOR12,6:PRINT "“ISTRUZIONI":PRIN 
.T 

14@ PRINT “Il programma permette di ve 

dere il calendario di un anno quals 

iasi dal 1499 all’infinito." 

15@ PRINT "Se si 

*operazionedi 

9a 278 

volesse velocizzare l 

ricerca,modificare la Ti 

aumentando " il suo valore 

16@ PRINT:PRINT “Buon divertimento 9 9 
t 

17@ PRINT:PRINT “*XxX Premi 

r continuare Xxx" 

un tasto pe 

180 IF INKEY$="" THEN 188 

13@ CLS 

280 GOSUB 1218 

21@ PRINT :PRINT “XXXXXCALENDARIO PERP 

ETUO SC-38@QXkxkxx" :PRINT 

226 GOSUB 1218 

238 PRINT 

24@ INPUT “Che anno ? "3A 

25@ CLS:RESTORE 

26@ PRINT "“XxXXXxXxxxxx ATTENDERE PREGO 

KKKKKKKKKK" 

270 £=1499 

288 P=3 

238 [=] 

388 GOSLUB 82a 

31@ IF D=@ THEN I=2 

328 P=P+] 

338 IF P>? THEN P=P-? 

348 E=E+1 

35@ IF E<A THEN 232 

368 GOSUB 822 

378 GOSUB 742 

388 IF D=@ THEN GC2)=29 

39@ FOR M=1 TO 12 

4@@ CLS 

410 T=GCM) 

42@ GOSUB 1214 

43@ PRINT "= — 85 

44@ ON M GOSUB 978,992, 1912, 1832; lesa, 
1878, 1898, 1118,1138,1158,1174,119@ 
45@ PRINT " "3A3;"- =" 
460 GOSUB 1210 
47@ PRINT :PRINT 
48@ FOR S=1 TO ? 
498 PRINT " "; 
5@@ ON P GOSUB 838,858,878, 898,918,932 
358 
512 R=S 
528 FOR L=1 TO 5 
S38 PRINT " “; 
S4Q IF R<1@ THEN PRINT " "3 
558 R$=STRS(R) 
S6@ IF R>T THEN R$="" 
57@ IF R=T THEN N=P+l 
58@ PRINT R$; 
59Q R=R+? 
6@@ NEXT L 
61@ PRINT 
628 P=P+1 
63@ IF P>? THEN P=P-? 
64@ NEXT S 
65@ GOSUB 1212 
66@ IF M=12 THEN GOTO 232 
67@ PRINT :PRINT 
68@ PRINT “kk PREMI UN TASTO PER CONT 
INUARE ¥*x" 
690 U$=INKEY$:IF Us="" 
7@@ P=N 
218 IF P>? THEN P=P-7 
728 NEXT 1 
738 END 
74@ FOR X=! 
75@ READ C 
768 GCX)=C 
77@ NEXT X 
78@ RETURN 
79@ REM BISESTILE 
8@@ R=E-4x*C INTCE“4)) 
81@ D=INT(2, 5xR) 

>PRINT 

THEN 69¢ 

TO 12 

826 RETURN 

83@ PRINT “ LUN "3; 

848 RETURN 

85@ PRINT " MAR "; 

86@ RETURN 

878 PRINT " MER "3 

888 RETURN 

838 PRINT " GIO "; 

388 RETURN 

31@ PRINT "“ VEN "3 

932@ RETURN 

33@ PRINT " SAB "; 

34@ RETURN 

358 PRINT “xDOMX" ; 

36@ RETURN 

378 PRINT "GENNAIO “3 

30



388 RETURN 

39@ PRINT “FEBBRAIO "3 
1@@@ RETURN 
181@ PRINT "MARZO "; 
1@2@ RETURN 
193@ PRINT “APRILE "; 
184@ RETURN 
1@5@ PRINT “MAGGIO "; 
186 RETURN 
187@ PRINT “GIUGNO "; 
1@8@ RETURN 
1@9@ PRINT “LUGLIO "; 
1108 RETURN 
111@ PRINT “AGOSTO "; 
112@ RETURN 
113@ PRINT “SETTEMBRE "3 
114@ RETURN 
115@ PRINT “OTTOBRE " 
116@ RETURN 
1172 PRINT “NOVEMBRE °; 
118@ RETURN 
119@ PRINT "DICEMBRE "; 
[288 RETURN 
1218 FOR H=1 TO 38 
1228 PRINT “="3 
1238 NEXT H 
124@ RETURN 
1258 DATA 31,28, 31,38, 31538 
126@ DATA 31,31,38,31,32,31 
127@ PATTERN C#79, "7888888888887020" 
128@ PATTERN C#48, "7@8898A8C88872a8" 
[238 RETURN 

1 GOSUB Sea 158 FOR A=1 TO 38:PRINT “X"3:NEXT ARE 

1@ REM Boe IORI: M PER LA STAMPANTE INSERIRE LPRINT"X" 

2@ REM x TABELLA x DOPO PRINT™€" 35> 
35 REM x x 16@ PRINT :PRINT SPC(C38-LENCI$)372)31 

26 REM xx FRANCOMPUTER *x $ PRINT 
27 REM ¥ ¥ 17@ REM PER LA STAMPANTE INSERIRE LO S 
328 REM * By De Luca xX TESSO COMANDO CON LA ’L’?PRIMA DI PRINT 

4Q REM *@13984 x . 
52 REM KKK KKK KKK KK KKK 18@ FOR A=1 TO 38:PRINT "X" SsNEXT A?PR 

SS COLOR1,? INT 
6@ DIM A$(2@),B¢(2@):CLS 198 FOR I=1 TO N 
79 HS=". gs 208 R$=AS(1)+RIGHTS(H$+B$( 1), 38-LENCAS 

= (133) 

89 PRINT “INTESTAZIONE DELLA TABELLA": 212 PRINT R#?REM LPRINT R&CPER LA STAM 
INPUT I$ PETES 
9 PRINT "NUMERO DEGLI ELEMENTI“:INPUT 228 NEAT I 

r 230 FOR A=1 TO 38:PRINT "x*"3:NEXT A:RE 
190 FOR I=1 TON M LPRINT "x" (PER LA STAMPANTE) 

119 PRINT :PRINT“ELEMENTO N."31:INPUT 248 GOTO 242 
ASC 1) 5@@ PATTERN C#64, "3848B4BCBC844832" 
128 PRINT "UALORE” sINPUT BCI) 512 PATTERN C#79, "78888888888872020" 
146 MES 520 PATTERN C#48, "788898A8C8887022" 
14g CLS 538 RETURN 
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SIAC 184, 983% NE 

~ 35@ LINE (€135,58)-(€135,138@),15+LINE ~¢ 

REM OOOO OOO OO KKK 
REM xX ORI X x 

REM xX x 

REM XAn A. & M. De Luca Copyrightx 

REM xX for x 

REM x FRANCOMPUTER CLUB x 

REM xX x 

REM xGioco inventato da A,De Lucax 

REM xX disegnatc da A.De Luca x 

REMX Astronavi disegnate da x 

-REMX M,.De Luca x 

REMXKSuoni e musiche di A,De Lucax 

REMKListato scritto da A,Oe Lucax 

REM KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKKK 

GOSUB 32882 

REMKKKKXX INIZIALIZZAZIONE KKK KKK 

MAG 2:Q=85 :W=153:M=175:N=155 

'$C=@:C0=13:UI1=3 
PATTERN S#2, "°2@@8@9080881C7F 14 

PATTERN S#1, °@@98@83078784828" 

PATTERN S#2, 3890090008900000" 

PATTERN S#5, (143E7FFFFE7F3F9C" 

PATTERN S#6, °143E7FEBC67F3FQC" 

PATTERN S#7, °143243838243272C" 

PATTERN S#8, °14888181888@82523" 

PATTERN S#3, '2008880G888902822 " 

REM XXXXkx PRESENTAZIONE ¥XxxxXx 
SCREEN :CLS:COLOR1I5,5-:CURSOR 12 

>PRINT'ATTENDERE PREGO" 

REM XXxKxX PRESENTAZIONE XxXxXxX 

SCREEN 2,1:CLS:COLOR,1,(0,8)-C255, 

31 
T CRND FOR V=1 TO 18@:xX= IN 1C1)Xk255)+1 

INTCRNOC1IX1913+1:C= INTCRNDC13)X14)+ 

>PSET (X,Y), C?:NEXT 

CIRCLECS@,95),35,15;1.1 

CIRCLECS59,95),15,15;1 

PAINT(CS9,6i13,15 

LINE (€32,58)-(€92,13@83,15 

LINE Ci pl einai be neaemaian C3 

C184, 13@)-(€392, 130) 

>PAINTC1@1, 613,15 

CIRCLEC104,79),;7;,;15;,1.2 

CIRCLEC1@4,79);,18,15,1. 

i2./33,.255B 

2,.735,.25,8 

PAINTC1@5,593;15 

LINE (€193,963-C€125,138),15 

LINE €18@,18@3-C€117,138)3,15 

LINE €i17,138)-€125,138),15 

PAINTC118,1293,15 

~ 532 

147, 13@),1S5:LINE -C€147,58),15:LINE -(1 

35,58),15 
355 PAINTC136,59)515 

36@ LINE (155,58)-C€215;138),15 

365 LINE (165,58)-(€225;138),15 

37@ LINE (155,58)-C165,58),15:LINE (21 

5S, 138)-(€225, 138), 15:PAINTC159,59),15 

375 LINE (€15S,13@)-(€215,58);1S5:LINE (1 

65, 13@)-(225,58),1S5:LINE (€155,13a)-C16 

5,13@),15:LINE €215;,58)-(225;58), 15:PA 

INTC163, 129), 15:PAINTC216,59);15 

38Q COLOR; 8, (59,145)-(2985, 163),8:COLOR 

,1,(8,8)-C€@,8),1 
385 CURSOR 6@,15@:PRINTCHR$(16);"By De 

Luca software 1985" 

49@ SCREEN 2,2 
414 GOSUB 188282 

42@ IF INKEY$="" THEN 422 

43@ SCREEN 1,1:CLS 

44@ PRINTTABC14)3" >PRINT OR I X°:PRINT 

45Q@ PRINT"Orix,un pianeta tranquillo e 

pacifico,e’stato invaso dai terrestri 

,e voi chesiete i suoi abitanti dovete 

difender-lo dalle 18 astronavi che so 

no partitedalla terra.” 

462 PRINT"Dovete calcolare |’esatta pa 

rabola percolpire le astronavi che son 

o dall’al-tra parte del campo magnetic 

O. 

47@ PRINT"Attenzione,pero’,avete solo 

184 colpi; e ogni olta che non colpite 

l?astro—- nave ne perdete uno.” 

482 PRINT"Una voita persi i 18 colpis;s 

i perde laprima astronave, e le altre 

2 avranno solo 1 colpo. 

438 PRINT" Ce ia farete a salvare O 

rix 2" :PRINT 

435 PRINT “ Comandi : per muov 

ersi" 

[SPACE]. per sparare 496 PRINT " 

5@@ CURSOR 1,22:PRINT" un ta 

sto per giocare" 

518 SCREEN 2,1:CLS 

520 FOR U=1 TO 18@:X=INTCRNDC1)x*250):7 

= INTCRNDC1)*15@3+2@:C=INTCRNDC1I*14)+2 

2PSET CX; Y),C:NEXT 

LINE (@,17@)-C€255,170),3 

LINE (€@,2@)-(€255;20),3 

CIRCLEC125,178),28,3,2,.508,9, BF 

PRINT CHR$C16):COLORIS 

Premi 

548 

558 

555 

56@ CURSOR 185,@9:PRINT "ORI X" 

57@ CURSOR 25,12:PRINT "@ 1985 By De L 

uca software for " 

589 IF INKEY$="" THEN 582 

585 SCREEN 2,2 

53@ CURSOR 15,18@:PRINT CHR$(S)3;"UITE: 

oe. 



W
V
I
i
e
t
A
 

f
s
 

"3UI 

68a 

[T:" 

685 

T:" 

618 

628 

632 

648 

658 

668 

665 

672 

uca 

688 

63a 

7288 

712 

728 

738 

88a 

818 

828 

838 

358 

362 

372 

388 

1480 

1812 

1828 

1188 

1112 

112@ 

1138 

1142 

115¢ 

1168 

1172 

1184 

11392 

1288 

1285 

1218 

1228 

1230 

1242 

125¢ 

1260 

5d 

1272 
1358 
136 
1372 
1389 
1332 
145@ 
1462 

CURSOR 188,18@:PRINT CHR$(5)3;"COLP 
;CO 
CURSOR 185,18@:PRINT CHR$(5)3"PUNT 

;SC 
SOUND 1,388,;@:SOUND 4,1;8 
SPRITE @,(Q,W),8,4 
SPRITE 1,(M3N),1,6 
I$=INKEY$ 

IF I$="" THEN GOSUB 935@:GOTO 64a 
IF I$=CHR$(29) THEN 722 
IF I$=CHR$(28) THEN 822 
CURSOR 25,12:PRINT "@ 1985 By De L 
software for ° 

IF I$=CHR$(32) THEN 1100 
GOSUB 9358:GOTO 64g 
IF Q<6 THEN GOSUB 358:GOTO 642 
Q=Q-3 

SPRITE@, (Q,W),8,4 
GOSUB 358:GOTO 64g 
IF Q@>89 THEN GOSUB 359:GOTO 64a 
Q=0+3 
SPRITE @,(0,W),2,4 
GOSUB 95@:GOTO 64g 
IF C=1 THEN 122@@ 
M=M+3:SPRITE1,(M;N);156 
IF M>244 THEN C=] 
RETURN 
M=M-3:SPRITE1,(M,N),15,6 
IF M<146 THEN C=a 
RETURN 
AA=0 :SS=W 
FOR 2%=1 TO 37 

AA=AA+Z :SS=SS-2 
SPRITE2, (AA; SS)5;2;198 
GOSUB 35a 
NEXT 22 
FOR 22=1 TO 4g 
AA=AAR+2 >SS=SS+2 

SPRITE 2,(AA;,SS);,2,1@ 
GOSUB 3528 
NEXT 22 
SPRITE 2, CAA+1;SS+1),2, 18 
SPRITE 2,(AA,SS),2,2 
FOR RC=8 To 7 
IF AA=M THEN 1352@ 

AA=AA+] 

NEXT RC 
CO=CO-1:IF CO=@ THEN CO=1:GOTO 14 

GOTO 682 

SOUND 4,1,15:>XX=M:YY=N:NT=]1 

GOSUB 5@aa 

SC=SC+5@:IF SC=58@ THEN 7@aga 

FOR P=1 TO 24@:NEXT P 

GOTO 685 

SOUND 4;1,15:XX=Q:YY=W:NT=@ 

GOSUB 528aa 

1472 

1488 

5888 

5812 

5815 

58208 

5832 

6829 

31,8 

6812 

OVER" 

6628 

6030 

6848 

6852 

6862 

6872 

7882 

7812 

21,2 

7828 

IT: 9g 

7838 

IS SA 

7848 

7852 

7862 

7872 

7882 

7838 

3888 

3014 

3828 

3632 

3849 

3858 

3862 

3872 

3882 

18822 

10612 

18828 

18838 

18842 

18652 

18862 

18872 

18882 

1883@ 

181282 

UND 3 

18118 

18122 

14138 

> 220; 

23,17 

1444, 

UI=UI-1:IF UI=@ THEN 6808 
GOTO 592 

FOR V=5 TO 3 

SPRITENT; (XX; YY),uU,8 
FOR MM=1 TO S@:NEXT 
NEXT U 
RETURN 
SPRITE @,(Q,W);@;8:SPRITE 1,(M,N) 

CURSOR 88,7@:PRINTCHR$(17) ;"GAME 
>SOUND @ 

GOSUB 12828 

CURSOR 88,198@:PRINT"SCORE:" ;SC 
IF INKEYS="" THEN 6842 

CURSOR 88,;7@:PRINT CHR$(5)3" " 
CURSOR 8@,18@:PRINTCHR$(5S) 3" 
UI=3:CO=18:SC=@:GOTO 528 

REM XkxX UITTORIA xxx 

SPRITE @,(Q,W),8,8:SPRITE 1,(M,N) 

CURSOR 185, 18@:PRINTCHR$C(5) 3"PUNT 
go! 
a 

CURSOR 55, 7@:PRINTCHR$(17) 3"ORIX 

FE" :SOUND @ 

GOSUB 18@8a 

CURSOR 88; 18@:PRINT"SCORE:";SC 

IF INKEY$="" THEN 7869 

CURSOR 55; 7@:PRINT CHR$(5)3"_ " 
CURSOR8@,18@:PRINT CHR$(5)3;" " 
UI=3:CO=18:SC=@8:GOTO 52a 

PATTERN C#64, "3848B4BCBCB44838" 

PATTERN C#79, "78888888888870a@0" 

PATTERN C#48, "788898A8C88879a0" 

PATTERNC#142, “881908FC981aga@a0" 

PATTERNC#165, "?CFFC@FE?FOCFFFS8" 

PATTERNC#172, "?CFFC@FFFFCQFF7F" 

PATTERNC#195, "?2CFFC@DCDCCCFF7F" 

PAT TERNC#164, "3@78FCCCFCFCCCCC" 

RETURN 

FOR U=1 TO 2 

RESTORE 

FOROO=1 TO 16 

READ N1;N2 

SOUND 1;,;N15,15 

SOUND 2,N2,15 

SOUND 3,N1-3,15 

FOR P=@ TO 3@:NEXT 

NEXT OO 

NEXT VU 

SOUND 1,44@,15:SOUND 2,22@,15:SO 

9437;,15 

FOR PP=] TO S@@:NEXT:SOUND @ 

RETURN 

DATA 448,228,440, 228, 448, 228, 448 

434,136,494, 196,494, 196,494,196,5 

33494; 175,448; 175,523, 175,434; 165 

165; 392, 165, 494,165 

33



S REM XXXXXXXXXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

Macchina del Tempo 

XX KKK KKK KKK KKK KKK KKK AK KKK KKK KK KK 

6 REM @@eeeeeeeeeeeseeeeeeeeeegRaaeRse 

by francomputer 

eeseeeeeeseeeeesceseseseeesseeesess 

18 DIM O$(€12),LC013) 

2@ DEF FNNTCX)=X=@ 

38 A$S="" :FED=8:1=8:SET=2 

42 GOSUB 144@:GOSUB 1862 

S@ NO=@ :WE=NO :EA=NO :SO=NO :UP=NO :DO=NO: 

Lgat" 

6@ ON SET GOSUB 18,498,508,518,520,548 

»558,538,568,578, 588,598, 6080,618,620,6 

38,648,658 

7@ CLS:PRINT L$ 

8@ FOUND=@ >: TROU=2 

38 FOR N=1 TO 11-CSET<>27):IF LONI SET 

THEN 128 

1@@ IF FNNTCFOUNDJTHEN PRINT "DI INTER 

ESSANTE QUI INTORNO VEDO..." :-FOUND=-1 

11@ PRINT O$C€NJ :=TROV=1 

12@ NEXT N 

13@ IF TROU<>@ THEN GOTO 158 

14@ IF CCAS="VEDI" 3+CAS="GUARDA" J IXCFN 

NTCFOUNDJJTHEN PRINT “NON VEDO NULLA D 

I SPECIALE." 

15@ PRINT “COSA DEVO FARE?" : INPUT I[$:I 

F I$="" THEN 158 

16@ PRINT 

178 IF CSET=1@)*CRNDC1)>.953 THEN PRINT 

"TL CANE SI E’? SVEGLIATO E TI HA 

SBRANATO." :GOTO 1488 

18@ GOSUB 438 

19@ IFCA$="N")XCNOJTHEN SET=NO:GOTO 52 

208 IFCAS="S"JXCSOIJTHEN SET=SO:GOTO 52 

a 210 IFCAS="O"JXCWEJTHEN SET=WE:GOTO 5@ 

220 IFCAS="E"JXCEAJTHEN SET=EA:GOTO 5@ 

238 IF CA$="SCENDI")XCDOJTHEN SET=D0:G 

OTO 5@ 

248 IF AS="SALI" THEN 1249 

25@ IF AS="GIRA" THEN 7@ 

268 IF CA$="SCENO")+CAS="CRETINO"J+CAS 

="STUPIDO"3+CAS="IMBECILLE"JTHEN 1508 

278 IF A$="AIUTO" THEN PRINT "NESSUNO 

PUO’ AIUTARTI2":GOTO 15a 

280 IF CA$="PRENDI")+CAS="PIGLIA"JTHEN 
668 

290 IF CA$="POSA")+CA$="LASCIA"J+CAS=" 

BUTTA"JTHEN 9398 

308 IF A$="APRI" THEN 748 

31@ IF CAS="NUTRI")+CAS="ALIMENTA" J THE 

N 388 

328 IF A$="GUARDA" THEN PRINT:PRINT:PR 

INT L$:PRINT:PRINT:GOTO 8@ 

338 IF A$="NUOTA" THEN 978 

348 IF CA$="ROMPI")+CA$="SPACCA" JTHEN 

1182 

33@ IF A$="ACCENDI" THEN 1480 

36@ IF A¢$="LEGGI" THEN 1320 

378 IF A$="SBLOCCA" THEN 820 

380 IF A$="INUENTARIO" THEN GOSUB 1128 

>GOTO 158 

398 IF A$="INSERISCI" THEN 1372 

460 IF A$="BASTA" THEN 1482 

410 IF LENCA$}J=1 THEN PRINT 

"GOTO 158 

42@ PRINT “NON POSSO8":PRINT "NON CONO 

SCO QUESTA PAROLA OPPURE NON SO APPLI 

CARLA IN QUESTO CONTESTO.":GOTO 154 

438 SP=0:AG$="":Bg="" 

44@ FOR N=1 TO LENCI$) 

"NON POSSO 

3h
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45@ IF CMIDSCI$,N,13=" "JXCFNNTCSPIJTH 

EN SP=1:GOTO 488 

46@ IF FNNTCSPITHEN AS=A$S+MIDSCIS,N; 1) 

478 IF SP THEN BS=BS+MID$SCI$,N; 1) 

48@ NEXT N:RETURN 

490 L$="SEI NELLA FORESTA. CI SONO SEN 

TIERI CHE CONDUCONO A NORD E A SUD." 

2=NO=15 :SO=3 :RETURN 

5@6 L$="SEIT NELLA FORESTA. CI SONO SEN 

TIERI VERSO NORD E VERSO EST E UNA R 

ADURA A QUEST." :NO=2:EA=5 :WE=4 :RETURN 

318 L$="SEI NELLA RADURA. NEL MEZ20 C’? 

E? LA MACCHINA DEL TEMPO PRIVA PERO? 

DI ENERGIA. L’USCITA E’? A EST.":E 

A=3 :RETURN 

320 L$="SEI NELLA FORESTA. C’E’? UN SEN 

TIERO NELLA DIREZIONE EST-OUEST.":WE 

=3 :EA=8 :RETURN 

533@ L$="SEI NELLA FORESTA. DA UNA RADU 

RA A NORD PUOI VEDERE UN LAGO. I SE 

NTIERI PUNTANO A EST E A OVEST. C’E? 

UNA GROTTA A SUD." :EA=12:WE=5 :SO=6 

>RETURN 

348 L¢$="SEI IN UNA PICCOLA CAVERNA,. LA 

LUCE UIENE DA NORD. C’E’? UNA PORTA 

A OVEST E UNA APERTURA A SUD." :SO=7:NO 

=8 :RETURN 

55@ L¢$="SEI IN UN’ AMPIA CAVYVERNA. C’E?U 

N BAULE IN UN ANGOLO E UNO SCHELETRO L 

[? VICINO. L’?USCITA E’ A NORD." =N 

O=6 :RETURN 

360 L$="NON VEDO NIENTE?" -UP=6:RETURN 

S78 L$="SEIT IN UN LUNGO CUNICOLO, PUOI 

UDIRE IL SUONO DELL? ACQUA CHE GOCCIO 

LA. A NORD C’E’? UNA SCALA CON UN GRO 

SSO CANEADDORMENTATO SULL’ULTIMO GRADI 

NO, " >:SO=3:RETURN 

58@ L$="SEI SU UN’? ISOLA NEL CENTRO DEL 

LAGO. C’E’? UN’ APERTURA NEL TERRENO C 

ON UNA SCALA DENTRO. " :D0=18:RETURN 

33@ L$="SEI ACCANTO AD UN LAGO CON UN’ 

TSOLA NEL MEZZO. A OVEST C’E’ LA FOR 

ESTA, A NORD UNA ZONA SASSOSA, " :NO=13: 

WE=8 :=RE TURN 

600 L$="SEI IN UNA PIETRAIA. 

* A OVEST. A NORD C’E’? UNA ZONA PA 

LUDO. L?>USCITA E? A SUD E A NORD.":N 

0=14:SO0O=12:RETURN 

61@ CLS:PRINT "“SONO APPENA FINITO NELL 

E SABBIE MOBILI“3;"GLUG.GLUG..GLUG..... 

“:GOTOQ 1488 

626 L$="SEI TRA DEI CESPUGLI. IL LAGO 

E? A ESTLA FORESTA E? A SUD E C’E’? UN 

PRATO A NORD." :NO=16:SO0=2 :RETURN 

IL LAGO E 

63@ L$="SEI IN UN PRATO. IL LAGO E? A 
SUD-EST.A SUD CI SONO DEI CESPUGLI E A 
D EST C’E? UNA TORRE." :EA=17:SO=15:R 
ETURN 

64@ L$="SEI AI PIEDI DI UNA TORRE. NON 
VEDO NESSUNA PORTA. A QUEST C’E? IL 
PRATO; AD EST UNA ZONA PALUDOSA, ":WE= 

16 :EA=14 :UP=18 :RETURN 
638 L$="SEI IN CIMA ALLA TORRE. A SUD 
POSSO UEDERE IL LAGO CON L’ ISOLA IN 
MEZ20 E LA FORESTA ACCANTO. AL CENTRO 
DELLA PIATTAFORMA C’E’ UNO SCRIGNO D 
I CRISTALLO CON UNA CHIAVE D’ORO 
»" =DO=17:RETURN 
66@ IF I>=S THEN PRINT "NON RIESCO A P 
ORTARE PIU’ DI QUESTOS":GOTO 152@ 
67@ IF BS="" THEN PRINT A$3" COSA??" :G 
OTO 158 

688 FOUND=2 

69@ FOR N=1 TO 12 

70@ IFCOS(NJ=BS) XCLCNJ=SETIXCI<SITHEN 
PRINT "OK.." :FOUND=1 :LCNJ=@:I=I+] 
71@ NEXT N 

720 IF FNNTCFOUNDJTHEN 422 

738 GOTO 158 

740 IF BS=""" THEN INPUT "APRO COSA? "3 
BS$:GOTO 748 

738 IF (BS="LA PORTA" )XCSET<>6) THEN PR 
INT “QUALE PORTA?" :GOTO 15a 

760 IFCBS="LA PORTA" JXCFNNTCUND)JTHEN 
PRINT “E? BLOCCATA CON UN CATENACCIO8" 
*GOTO 152 

770 IF BS="LA PORTA" THEN PRINT "C’E? 
UNA SCALA CHE SCENDE SOTTO" :D0=9:GOTO 
158 

788 IF (BS="IL BAULE"JXCSET<>7) THEN PR 
INT "NON VEDO NESSUN BAULE?’":GOTO 15a 
738 IFCBS="TL BAULE" 3XCFNNTCUNC) THEN 
PRINT "“E’ BLOCCATO CON UN CATENACCIO8" 
:GOTO 158 

888 IF B$="TL BAULE" THEN PRINT “OK.” 
*LC11J=SET:GOTO 15@ 

818 GOTO 428 

82@ IF Bs="" THEN INPUT “APRO COSA? "; 
B$:GOTO 828 

830 IF CBS="LA PORTA")XCSET<>6)THEN PR 
INT "“QUALE PORTA?" :GOTO 15a 

848 IF LCPITHEN 428 

85@ IF BS="LA PORTA" THEN UND=1 :PRINT 
"CLICK8 LA SERRATURA E’ SCATTATAS2" :GO 
TO 158 

860 IF (BS="IL BAULE")XCSET<>7JTHEN PR 

INT "“QUALE BAULE?":GOTO 152 

870 IF BS="IL BAULE" THEN UNC=1:PRINT 
"CLUNK& LA SERRATURA E’ SCATTATA28":GO 
TO 158 

36
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888 GOTO 422 

8938 GOTO 15@ 

366 IF BS="" THEN INPUT “NUTRIRE CHI? 

"3B$:GOTO 98a 

31@ IF BS<>"IL CANE" THEN PRINT "STAI 

SCHERZANDO SPERO2":GOTO 428 

320 IF SET<>1@ THEN PRINT "NON C’E? NE 

SSUN CANE QUI2":GOTO 152 

33@ IF LC12JTHEN PRINT "NON HO CIBO PE 

R CANI CON ME" :GOTO 158 

34@ I=I-1:FED=1:UP=11:PRINT "MUNCH, MUN 

CHg" 

35@ L(12)=7:GOTO 152 

S6@ GOTO 426 

370 IF CSET=8)+CSET=113+CSET=12)+CSET= 

13)3+CSET=15)+CSET=16) THEN PRINT “L’?ACQ 

UA E’? TROPPO FREDDA?":GOTO 15@ 

38@ PRINT “NON C’E? ACQUA2":GOTO 15a 

338 FOUND=2 

18@@ FOR N=1 TO 12 

181@ IF COS$CNJ=BSIXCLONJ=@ITHEN PRINT 

"OK. ." =FOUND=1?:LCONJ=SET:I=I-1 

1820 IF BS="" THEN PRINT AS;" 

GOTO 158 

1@3@ NEXT N 

1848 IF FNNTCFOUNDJTHEN PRINT "NON HO 

“3B$3" CON MES" 

1858 GOTO 152 

1@6@ UND=@:UNC=@:RESTORE 19870 

1907@ DATA "LA CORDA",13,;"LA PIETRA";13 

>"LA SCALA", 12,"L?ANELLO",5, "IL FUCILE 

",15,"LA SPINA", 16 

1@8@ DATA "LA CHIAVE", 1@@@,"LA TORCIA" 

56,"LE BATTERIE"; 11,;"IL TRONCO";11,"IL 

MANOSCRITTO",1, "L’OSSO",;7 

1@9@ FOR N=1 TO 12:READ O$C€N)J;LCON) =NEX 

T NRETURN 

1106 FOUND=@ : TROU=6 

111@ FOR N=1 TO 12 

1120 IF LONJ<@ THEN 1158 

COSAP?": 

113@ IF FNNTCFOUNDIJTHEN PRINT "HO LE S 

EGUENTI COSE..." =FOUND=1 

114@ PRINT "— "j30$C€N) :TROU=1 

115@ NEXT N 

116@ IF CFNNTCFOUND)IXCTROV=@)THEN PRI 

NT “NON HO NULLA CON ME3" 

117@ RETURN 

1180 IF BS<o>"" 

1196 PRINT A$; 

1266 INPUT “ COSA??? ";BS$:GOTO 118@ 

1218 IF CBS$<>"IL CRISTALLO")+CSET<918) 

THEN 420 

122@ IF LC2)THEN PRINT "NON PUOI DIRNMI 

"SAS?"IL CRISTALLO SE NON HO NULLA PER 

FARLO82" =GOTO 159 

THEN 1218 

123@ PRINT "“SMASH§TINKLES" :I=I-1:L07)= 

SET :LC2)=SET:GOTO 15@ 

124@ IF SET=1@ THEN 1298 

125@ IF CSET<>17)*CUPJTHEN SET=UP:GOTO 

17) 

126@ IF LC33<>@ THEN PRINT "NON C’E? 1 

ANIERA DI SALIRE?":GOTO 15@ 

127@ IF UP THEN SET=UP:GOTO S@ 

128@ PRINT "NON POSSO SALIRE?":GOTO 15 

2) 

123@ IF FNNTCFEDJTHEN PRINT "C’E? IL C 

ANE DI MEZZ02":GOTO 158 

1386@ SET=11:GOTO 158 

131@ GOTO 422 

132@ IF Bg="" 

"3;B$:GOTO 1328 

1338 IF BS<>"IL MANOSCRITTO" THEN 428 

134@ IF LCLIJTHEN PRINT “NON HO "3B¢:G 

OTO 158 

135@ PRINT "DICE: PP3-TM ISOLA?" :GOTO 

135 

136@ GOTO 422 

137@ IF CLOCSJI+CSET<O4I THEN 428 

138@ PRINT “HAI COMPLETATO CON PIENO S 

THEN INPUT "LEGGO COSA? 

UCCESSO L?>AVVENTURA.":GOTO 1488 

1393@ GOTO 72 

1400 IF BS="" THEN INPUT “ACCENDO COSA 

? "3BS:GOTO 1488 

141@ IF LC8) THEN 420 

142@ IF SET=3 THEN NO=1@:L$="SEI IN UN 

A PICCOLA STANZA. C’E? UNA SCALA AE 

ST — UN CUNICOLO UMIDO A NORD," :GO 

TO 78 

143@ PRINT "NON HA GIOVATO MOLTO$" :GOT 

0 158 

144@ PRINT “ 

PO" 

145@ PRINT:PRINT:PRINT “SEI BLOCCATO I 

N UN PASSATO OSCURO E LONTANO. CERCA 

LA VIA DEL RITORNO ALLATUA CIVILTA’." 

MACCHINA DEL TEM 

146@ INPUT "“PREMI CR PER COMINCIARE "3; 

eleleier 

1478 RETURN 

148@ INPUT "“VUOI GIOCARE ANCORA?CS~“N) 

"3Y$:IF Y$="S" THEN 22 

14938 END 

158@ PRINT:PRINT AS3" A ME?S?" :FOR N=1 

TO S@B:NEXT N:?PRINT:PRINT:PRINT "“* PR 

RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR ? " 

151@ FOR N=1 TO 14:PRINT "* RRRRRRRRRR 

RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR ?" NEXT NiPRIN 

T "*® RRRRRRRRRRRRREILE ? 

152@ PRINT:PRINT:PRINT "* 

OoTO 14398 

TIE? 922
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GOSUB 28282 

N= 284:R= 52 

DIM ASCN) 

FOR I=1 TON 

READ ASCII) 

7 NEXT I 

11 DATA "AFTERNOON", "POMERIGGIO", "APPL 

E", "MELA", "AND", "E", "ARITHMETIC", "ARIT 

NETICA" 
13 DATA "BALL", "PALLONE", "BLACKBOARD" 
"LAUAGNA", "BOY", "RAGAZZO", "BRIEFCASE", 
“UAL IGIETTA" 
14 DATA "BOOKCASE"; "LIBRERIA"; "BAR","S 
BARRA", "CHAIR", "SEDIA", "CLASSROOM" , "AU 
La" 
1S DATA "CLOSED", “CHIUSO", "CAMERA", "MA 
C. FOTOGRAFICA", "CHALK", "GESSO", "CAR", 
"AUTOMOBILE" 
16 DATA “COAT”; “SOPRABITO",;, "CRASH HELM 

ET", "CASCO", "DESK", "SCRIUANIA", "DOAR", 
"PORTA" 
1? DATA "DAY", "GIORNO", "ENGLISH", " INGL 
ESE", "EVENING", "SERA", "ELSE", "ALTRO" 
18 DATA "ENORMOUS", “ENORME", "FLOAR", "P 
AYIMENTO"; "FAT", "GRASSO", "FOOTBALL"; "C 

ALC IO" 
19 DATA "FIVE", "CINQUE", "GOOD", "BLIONO" 
> "GIRL", "RAGAZZA", "GEOGRAPHY", "GEOGRAF 
TA" 
28 DATA "GLOVE", "GUANTO", "HE", "EGLI"," 
HAPPY", "FELICE", "HER", “SUOC(DI LEI)" 
21 DATA "HIS", “SUOCDI LUI)", "HAT", "CAP 
PELLO", "HOUSE", "CASA", "HELLO", "CIAO" 
22 DATA "HOMEWORK", "COMPITI", "HOW", "CO 
ME", "HAUERSACK", "ZAINI", "HANDLEBAR" "M 
ANICO" 
23 DATA "IT", "ESSO","IN", "IN", "I", "IO" 
"LETTER", "LETTERA" 
24 DATA "LUNCHBOX", “CESTINO DELLA MERE 
NDA", "LIGHT", "LUCE", "LAMP", "LAMPADINA" 
, "LESSON", "LEZ IONE" 
25 DATA “LUGGAGE”, "BAGAGLIO/I", "MAGAZI 
NE"; "RIUISTA", "MR", "SIGNORE", "MRS", "SI 
GNORA" 

O
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27 DATA "MILK", "LATTE", "MY", "MIO", "MAR 

VELOUS", "MERAVIGLIOSO", "MINE", "IL MIO 

CPRONONME J" 

28 DATA "NEW", "NUOVO", "NEWSPAPER", "GIO 

RNALE"; "NOTEBOOK", "QUADERNO", "NOW", “AD 

ESSO" 

23 DATA “NEXT TO";"UICINO A"; "NIGT","N 

OTTE"; “ON"; "SOPRA"; "OPEN", “APERTO" 

38 DATA "OR", “OPPURE", "OLD", “VECCHIO", 

"OF", "DI", "ORANGE", "ARANCIO" 

31 DATA "ON", "ACCESO", "OFF", "SPENTO"," 

PEN", "PENNA", "PENCIL", “MATITA" 

32 DATA "PURSE", "BORSELLINO", "PIECE", " 

PEZ20", "PEAR", "PERA"; "PICTURE", "QUADRO 

33 DATA "RULER", "RIGA", "RADIO", "RADIO" 

>" ROOM"; "STANZA", "SAD", "TRISTE" 

34 DATA "SCHOOL", "SCUOLA"; "SHE", "ELLA" 

»>"SHORT", "BASSO BREVE", "STUDENT", "STUD 

ENTEZESSA" 

35 DATA "SCIENCE", "SCIENZ@A", "STREET", " 

STRADA"; "SANDWICH", “PANINO IMBOTTITO", 

"SENTENCE", "FRASE", "SOME", "UN PO DI/DE 

L DELLA .." 

36 DATA "TABLE", “TAUOLO", "TEACHER", "IN 

SEGNANTE", "THAT", "QUELLO’E", "THIS", "QU 

ESTO/A" 

38 DATA "TALL", "ALTO", "THIN", "MAGRO", " 

THESE"; "QUESTIZE", "THEY", "ESSI7E" 

33 DATA "THOSE", "QUEI", "TREE", "ALBERO" 

>" THEIR", "LORO", "TOO", "ANCHE" 

48 DATA “THANK YOU"; "GRAZIE"; "TENT", "T 

ENDA",; "UMBRELLA", "OMBRELLO", "UNDER", "S 

OTTO" 

41 DATA "YOU", "TU*ZLEI", "WHAT", “CHE COS 
A", "WHERE", "DOVE", "WHO", "CHI" 

42 DATA "WHIT", "CON", "WORD", "PAROLA", " 

YOUNG"; "GIOVANE"; "TO BE ON", "ESSERE AC 

CESO" 

43 DATA "WHOSE", "DI CHI","TO BE OFF"," 

ESSERE SPENTO","TO BE", "ESSERE", "TO CO 

PY"; "COPIARE" 

44 DATA "TO CARRY"; "TRASPORTARE"; "TO C 

LOSE"; "CHIUDERE"; "TO DRINK"; "BERE","TO 

DO", "FARE" 

45 DATA "TO EAT"; “MANGIARE", "TO MOVE", 

"MUOQUVERE", "TO OPEN", "APRIRE","TO PLAY" 

»""GIOCARE" 

3+
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46 DATA "TO PICK UP","PREMDERE IN MANO 

";"TO READ", "LEGGERE","TO STUDY", "STUD 

TARE","TO STAND UP", "ALZARSI IN PIEDI" 

47 DATA "TO SIT DOWN", "SEDERSI","TO TH 

ANK"; "RINGRAZIARE"; "TO TURN ON", "ACCEN 

DERE","TO TURN OFF", "SPEGNERE" 

48 DATA "TO TEACH", "INSEGNARE",'"TO TAL 

K", "PARLARE", "TO USE", “"USARE","TO WEAR 

"," INDOSSARE" 

43 DATA "TO WATCH", "OSSERVARE", "TO WRI 

TE", "SCRIVERE"; "TO WALK", "CAMMINARE", " 

TOMATO", "POMODORO" 

32 DATA "FRANCO", "FINE"; "GINO", "INIZIO 
A 

3 3 3 3 

35@ COLOR1,15: CLS:CURSOR2,5:PRINT 
KKK KKK KKK KK KKK KKK KKK KKK KKKKKKKKK" 

351 CURSOR2,7:PRINT"* PER INSERIRE DAT 

I----> PREMI 1 x" 

S54 CURSOR2;,;9:PRINT"X PER LISTARE ARCH 

TUIO-> PREMI 5S x" 

355 CURSOR2,11:PRINT"* PER RICERCARE D 

ATI---> PREMI 6 x" 

"KX 

356 CURSOR2,13:PRINT "“XXXXKXKKKKKXKKXxkX 

KKK KKK KKK KKK KKK KKK" 

9593 CURSOR17;23:INPUT K 

368 CLS 

361 ON KGOSUB 1222, 2900, 3000, 4900, 5002 
, 6880 
362 PRINT 
?CS/N)" 
363 G=a 
964 IF INKEY$="" 
365 IF INKEY$="S" 
366 CLS 
367 GOTO 352 
1888 N= 284:R= 52:GOSUB1@5@ 
122@ We=CHRS(34) 
1838 H=R+1:CURSOR1,3: PRINTH3;" DATA "3 
WS jBSC1)53WS5"," 3WS5BISC1IjWS5"," ;WS5BS 
(2) 3W$5","5W$ 5B1$(2) 55", " 3S 5B$(3) 5W 
$5", " 3W$3B1$(3) ;WS5"," 5W$ 5BS(4) 3WS3"," 
SWS 3B1$C4) suis 
1832 CURSOR, 16:PRINT"2N=" ;N+F X23" :R=" 
SR+1:CURSOR1,17:PRINT "1@Q@@ N=" 3N+FX23 
"R=" 5R+15" :GOSUB1GSB" 
1833 CURSOR1,18:PRINT 
1834 CURSOR1,2@:PRINT 
184@ CURSOR1,1:PRINT “PREMERE CR FINO 
IN FONDO OPPURE ,SE SI UUOLE CONTINUAR 
E A IMMETTERE DATI, SALTARE RUN E ANDA 
RE A RUN 18@Q":STOP 
195@ CURSOR1@,1@:PRINT "SCRIUI QUANTI 
DATI DEVE CONTENERE L’ARCHIUIO (8 A 4) 

SE I DATI SONO MINORI DI 4 MODIFICAR 
E I DATA PRIMA DI DIGITARLI" 

> CURSOR23,22:PRINT "ANCORA 

THEN GOTO 364 

THEN GOTO 360 

"RUN" 

“RUN1 G86" 

1Q@6@ INPUT F [ELS 

1078 FOR A=1 TO F 

1880 INPUT BS$C(A) 

183@ CURSOR 18,1@:INPUT "COMMENTO "3B 
1$CAJ 

118@ CLS:NEXT A 

111@ RETURN 

5@@@ REM LISTARE ARCHIVIO 
3@15 JK=1:FOR A=1 TO N_ STEP 2 
3828 B=At1: PRINTJK3") "3ASCAJ3" Comm 

"SASCB) 
9825 JK=JK+tl 

3@3@ NEXT A 

304@ RETURN 

6@@@ REM RICERCA DATI 
681@ INPUT "SE VUGOI CERCARE UNA SINGOL 
A PAROLA PREMI 1 SE VUOI CERCARE LA 
PAROLA FRA QUELLE CHE INIZIANO PER... 
oeePREMI 2 "SFS 

621@ CURSOR@,21:PRINT "SCRIUI NOME DEL 
DATO :" 

6220 INPUT R$ 

623@ CLS:CURSOR?, 1 

NT" :HJ=4 

624@ LET O=LENCRS$) 

625@ FOR A=1 TON STEP 2 

6265 IF LEFT$CA$CAJ,0)=RSANDFS=2 THEN 
CURSOR18;HJ ?=PRINTASCA) 5 "=" 3ASCAt1) SHJ= 
HJ+1l:IF HJ>22 THEN CLS:HJ=1:GOTO 6267 
6266 IF LEFT$CA$CA),0)=RSANDFS=1 THEN 
CLS:GOTO 6319 

6267 NEXT A 

6280 IF FS=1 THEN 

>=PRINT "WAIT A MOME 

CURSOR?,1:PRINT " 

“SPRINT "DATQ ASSENT 
E“ =RETURN 

629@ CURSOR?,1:PRINT " 

" ?RETURN 

63146 CURSOR@,3:PRINT A;") 

6312 CURSOR @,1@:PRINT " 
" 

"SASCA) 

6313 B=A+1: 

632@ RETURN 

20008 CLS:COLORIS,4 

26861 CURSORS, 8:PRINT" 

PRINT AS(B) 

28862 CURSORS,3:PRINT" 

260@3 CURSORS, 1@:PRINT" 

28084 CURSORS, 11:PRINT" 

28065 CURSORS, 12:PRINT" 

20006 

one " 

22082 

CURSOR1@,14:PRINT " BY 

RETURN 

38



DANI 

Ci DICE...... 

Vorrei inoltre comunicarvi che ho scoperto un semplice metodo per 

mantenere in memoria pit di un programma: basta soltanto modificare 

i contenuti delle locazioni -32416 e -32415 come nel seguente esempio. 

a) Eseguire un NEW: le due locazioni sopra indicate contengono 

rispettivamente i valori 0 e 152. 

b) Caricare da nastro un programma. 

ec) Leggere il contenuto della locazione -32414 e scriverlo nella -32416, 

d) Leggere il contenuto della locazione -32413 e scriverlo nella -32415 

e) Caricare un secondo programma da nastro. 

A questo punto in memoria risiedono,indipendenti l'uno dall'altro, 

entrambi i programmi. Per lavorare su l'uno oppure sull'altro program- 

ma &@ sufficiente modificare le locazioni indicate come descritto sopra. 

Ora mi chiedo se @ possibile unire tra loro due o pil programmi cari- 

cati da nastro: in tal senso gradirei molto il vostro aiuto,perché 

io non ci sono ancora riuscito. 

Un discorso diverso vale invece per due programmi battuti direttamen- 

te dalla tastiera,perché in tal caso @ possibile fonderli in un unico 

listato: ecco un esempio. 

a) Eseguire un NEW: la loc.-23416 contiene 0,la -32415 contiene 152, 

b)} Battere un programma(poniamo da riga 10 a riga 100), 

ce) Leggere i contenuti delle loc.-32414(poniamo sia $2) e -32413(po- 

niamo sia 150). 

a) Serivere nella loc.-32416 il n.92,nella -32415 il n.150. 

e) Battere un secondo programma(poniamo da riga 110 a riga 200), 

f) Serivere nella loc.-32416 il n.O e nella -32415 il n.152. 

g) Eseguire un LIST: i due programmi sono ora fusi in un unico listato. 

Che ne pensate? 

Distinti saluti 

. 

Ssudsiin, 

34
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RIVISTE ARRETRATE DISPONIBILI 

BASTA INVIARE IN VAGLIA O ASSEGNO LE CORRISPETTIVE 10.000 LIRE 

CONTENUTO DEL N. 1 CONTENUTO DEL N. 2 = ==32e=== = ssesseccers =sSSsSSSS=SS=SE=e= 

1 ALLA SCOPERTA DEL PC SEGA 3000 1 COME SALVARE I DATI SUL 3000(FILE. 2 CONVERSIONI LINGUAGGIO MACCHINA 2 MAPPA DI MEMORIA DEL SEGA 3000... 3  SPRITER EDITOR 8 X 8....... swe eee 3 MAPPA VIDEO 14 K BYTE... ...ccceeee 
4 FORMULA UNO ( GIOCO )......eeeee 4 INTERO SCHEMA ELETTRICO DEL 3000. S  SINTETIZZATORE MUSICALE COL 3000. 5 CENNI SUL LINGUAGGIO MACCHINA.... 

a “7 DISASSEMBLATORE LISTATO...ceccees 7 APPLICAZIONI DEL LINGUAGGIO MACCH 
8 SPRITER EDITOR 16 X 16.ceececeeee 8 PROGRAMMA DI PATTERN E SPRITE... 
7 SET DEI CARATTERI N.1 E N.2....-. 9 IL MISSAGGIO COLORI..........005. 10 INTEGRAZIONE NUMERICHE.....+seee 10 PROGRAMMA GRAFICA TRIDIMENSIONALE 11 GRAFICI DI FUNZIONI.......eeeeeee 11 PROGRAMMA PROVE DI GRAFICA VIDED. 
12 GLI ALIENI SULLA TERRA.......+--- 12 PROGRAMMA GRAFICI DI FUNZIONI.... 13 cere OT UNS tent SUL 3000...+. 13 FRA’ MARTINO CAMPANARO GRAF/SUONI 14 ZERI DI FUNZIONI........... meee LOR... iS sone PREG GET Slow 14 RIOR IN atric VIDEOCOLOR,. 16 DIPINGIAMO COL SC 5000........... 16 FABIQ\.RISCICA IN CONCERTO........ 17 POLINOMI MATEMATICA CON REGOLE. .. 17 PROVE DI GRAFICA TRIDIMENSIONALE2 18 ALGOR GIOCO DI NUMERI.......... 18 PROGRAMMA GRAFICA VIDEO COLOR.... a ees GIRO DT MEMORIA © AEILEEA® 19 COMPUTER MIND... seeeeeeceeaeeeees See taeeneY SEMPRE COMODI...... 20 DISEGNAMO COI TASTI IN 15 COLORI. 21 SLOT MACHINE........... eeeeeeeees “ oo . 22 COMPATIBILITA’ TEST PSICOLOGICO.. = iA fms pica att 23 CALENDARIO UNIVERSALE........ese- , : Bi PY GAAP A TORTI 23 IL KILLER GIOCO D’ AVVENTURA...... 
25 PLOTTER ABILITY. ....sececece wees 
26 PLOTTER GRAPHIC...... veeeees : 

: a 
| 

CONTENUTO DELLA RIVISTA 
SSSSTSS SS as SSSSsSasSSSacsssSSsssccsssaseerssssese7z 

1 LA MAPPA DI UN COMPUTER DI f.letizia. PAG.....2 
2 PROGRAMMIAMO CON I JOYSTICK ..........PAG Seamed 3 ELENCO PROGRAMMI DISPONIBILI..........PAG.....2 
4 PLOTTAGIO DI COORDINATE.....RIGHE DI PROGR..120 
S MATRICI...ccccescesccccccsecececees+RIGHE....50 6 INVERSIONI DI MATRICI. levuns emg gRIGHE «<7 
7 MOLTIPLICAZIONI DI MATRICI..........RIGHE ...42 : 8 LA TRAPPOLA ( GIOCO).. wesee+eRIGHE....98 
9 TEST DISTRIBUZIONE DI STUDENT.......RIGHE...120 
10 MANN-WHITNEY N/TEST.........eeeeee-eRIGHE ..152 . 11 ARCHIVIO... cece ee ccc eeeee ve eeeeees sRIGHE...240 
12 WARGAME..( GIOCO ).......eeeceee eee RIGHE...520 
13 SISTEMI DI EQUAZIONI beeeee RIGHE ..106 
14 ATTENDIBILITA’ SISTEMI...........+.-RIGHE...154 
1S TRIS GIOCO... eee eee cena »-RIGHE ..210 
16 PROGRAMMAZIONE LINEARE weeeeeeRIGHE.. 205 17 GALAXIAN . GIOCO STELLARE...........RIGHE...340 
18 PARTI DI UN TRIANGOLO.......:....++.sRIGHE....85 
19 DATI STATISTICI........0eeeeeeeeees+RIGHE... 190 20 POLINOMIO TRIGONOMETRICO............RIGHE....73 
21 RIORDINAMENTO ALFABETICO.......... . .RIGHE....60 
22 RADICI REALI DI UN POLINOMIO........RIGHE....70 

¢. 
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33) 

34) 

35) 

36) 

37) 

38) 

39) 

1) IL LINGUAGGIO MACCHINA..........pag. 
f 2) SAVE SCREEN - SAVE COLOR IN LM..pag. 

3) CALL....... QUESTO SCONOSCIUTO...pag. 
4) Mission GIOCO IN LING. MACC...pag. 

S) GIOCHI Nuovi [oii t tte... pag. 
6) RIORDINO ALFABETICO (MIGLIORIE).pag. 
7) ‘TRASPOSIZIONE’ DI UNA MATRICE...pag. 
8) DIETA COL 3000 (Utility)........ pag. 
9) IL MURO (Gioco)...... cece eaee . pag. 

10) L*AVVENTURA DI CUOMO (Gioco)....pag. 
11) SCOMPOSIZIONI E AREE POLIGON....paq. 
12) I VETTORI...... eves ee cecc sees e Page. 
13) CHI QUADRO E BINOMIALE..........paq. 
14) RADICI POLINOMI NEWTON.........paq. 
15) MEDIA GEOMETRICA / DEVIAZIONE...pag. 
16) DISTRIBUZIONE NORMALE / COEFFIC.pag. 
17) I PUNTEGGI CON UN GIOCO......... pag. 
18) GRAFICA CASUALE...... Gesessscswvaseve 
19) DETERMINANTI / PARAMETRICHE..... pag. 1 
20) NUMERI COMPLESSI...........0000- pag. l 
21) ELLISSE - IPERBOLE - PARABOLE...pag. 2 
22) NUMERI DECIMALI IN FRAZIONI..... pag. 1 
23) LISTA RIVISTE..... Pocncecncszas pag. 1 

24) Lo "SCROLL" 
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in Linguaagqio Macchina 

GRAITACELI : Il vostro biplano si trova sopra la citt& di NEW 
YORK per un'incursione aerea. A voi il compito di sganciare le 
bombe. Attenzione pero!!! Ad ogni schermo che si supera la dif= 
Fficolt& aumenta ! Buona fortuna!! 

SC-WALL : Famoso gioco da bar chiamato anche con il nome di 
"BLACK AUT ". Molto simpatico. 
SEA BATTLE : ( Battaglia nel mare ). Una battaglia navale con= 
tro il computer che decide la ridisposizione delle navi, coor= dinate e fuoco. (3D) 

GOLF: 3 buche - indispensabile il joystick - gioco simile al= 
la cartuccia - Il vento e il tipo di terreno creano degli osta= 
coli alla trafiettoria della pallina. 

MISSION : Un elicottero sorvola la citt& di NEW YORK. Dovete 
cercare di distruggere la base con i vostri laser. LING. MACCH. ATTENZIONE ! Questo gioco funziona con il linguaggio III B !! 
POKER : Visualizzazione delle carte. Una bellissima partita con il vs. SC=-3000. 

ATTERRAGGIO : Devi gettarti dall'aereo poi aprire il paracadute Stando attento alla forza del vento e ai secondi che mancano aa arrivare a terra. Solo Joystick. 

hl



& 93) 

24) 

25) 

26) 

27) 

28) 

29) 

32) 

OGNI PROGRAMMA E' SU i CASSETTA. CUuSTO DELLA CASSETTA 
£. 5000 SALVO INDICAZiONE DIVERSA. PAGAMENTO ANTICIPA= 
TO A MEZZO VAGLIA/ASSEGNO. PER I NON SOCI CORRISPON = 
DENTI IL PREZZO E' RADDOPPIATO SIA CASSETTE CHE RIVIS= 
TA. I SOCI SUNO COLORO CHE COLLABORANO CON PROGRAMMI, 
NOTIZIE, ESPERIENZE,AMICIZIA. 

GALAXIAN : Allarme rosso: una tempesta ha distrutto il tunnel 
nell'incrocio andro-megqa Sirio 2. Riuscirai con la tua navicel= 
la a salvare il maggior numero possibile di solariani prima che 
si perdino nello spazio profondo? Non sara facile conquistare i 
2000 punti necessari alla discesa delia nave madre!!! 
Il muro : Gioco dei Mattoni. Devi demolire i mattoni con il 
perfetto rimbalzo della paliina. 

DISEGNARE CON LA TASTIERA : Disegna con la penna quello che vuoi 
: Hai a disposizione 14 colori ! Direzioni : obliquo, verticale 
e orizzontale. 

PI GRAPH : Disegna varie figure geometriche con la stampante . 
Bello: 

BATTAGLIA NAVALE : Sei il comandante Nemo a bordo del tuo Nauti= 
lus e attraverso il periscopio vedi delle navi che stanno per 
svelare il tuo segreto: L' unica soluzione 6 quella di silular= 
le: 20 siluri a disposizione. 

SALVATAGGIO : In questo gioco bisogna cercare di salvare l'omi= 
no in mare, con l'elicottero il quale deve stare attento all'on= 
da, ai deltaplano e sopratutto al fuel il quale fara presto a 
finire se l'elicottero non fara rifornimento in volo. 

SPIDER : Sei il difensore della base lunare ZX. Dopo l'atterrag= 
gio iniziera l'attacco dei temibili mostri SPIDER, che dovrai 
colpire. La battaglia continuer&a& poi con la tua difesa aerea . 
Se 2 super mostri, o 1' intero plotone 6 mini-mostri, riusciran= 
no ad atterrare conquisteranno cosi la base lunare ZX. Per sal= 
vare la base e tornare indietro dovrai colpire 55 mostri ( 3000 
punti ). JOYST. e TASTIERA 

TOPOLINI : Questo @ il pit bel gioco fatto finora. 
Nel primo schema il topolino bianco deve riuscire a prendere i 
bastoncini, cne dovra poi portare sulla scala incompleta.....3 
nel secondo schema ci sar& il topino appeso alla grwe dovrai 
mandare 1' acqua dritta nell' imboccatura della vasca.....+e03 
nel terzo schema il topo aggrappato alla fune si deve tuffare 
nelle 5-6 cisterne. eoeeee 

G. MEN : Il motoscafino dovra arrivare in fondo al fiume senza 
passare sopra le bombe che sono state fatte vedere all'inizio 
del gioco. Avenuo portato i missili a destinazione si potra 
giocare il secondo sehema. Anche nel secondo schema si vedran= 
no per un momento le posizioni delle bombe che dovranno esse= 
re colpite con i missili di cui abbiamo parlato prima. Qui si 
dovra colpire un aereo. 

L' AVVENrURA : Gioco di avventura molto divertente, dovete ris= 
pondere alle domande che vi pone il computer con ‘est','ovest', 
"sud','nord', andando avanti con il gioco incontrerete una tor= 
Cia che potra' essere molto utile, ora vedo....una grotta...... 
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ux 

occas § ON IT. : : : : 

IL NOSTRO SOCIO RICCARDO DI ROMA CEDE IL SUO PLOTTER SP - 400 per lire 300.000. 
Telefo allo 06 7475772. . 
ereronare ° UNo EIN SEDE Nove A L.290'000! 

MARCELLO DI TORRI DI QUARTESOLO (VI) CERCA PROGRAMMI DI DIDATTICA PER SCUOLE 
ELEMENTARI POSSIBILMENTE CON GRAFICA. INVIARE ELENCO, COSTQ E DESCRIZIONE DEI 
PROGRAMMI (solo didattica). scrivere a: 

MARCELLO Via Longare 29 TORRI DI QUARTESOLO (VI) 

PREMIO DI LIRE 50.000 CHI INVIA UN PROGRAMMA INTERAMENTE IN LINGUAGGIO MACCHINA, 
CON LISTATO E DESCRIZIONE PROGRAMMA. Minimo 5 K. 

UN’? ALTRO SOCIO DI VICENZA VENDE IL SUO PLOTTER A LIRE 300.000 - Nuovo, con 3 
Programmi di grafica dimostrativi e 10 cassette giochi: Defender - Atomic 1 - Le 
scale - Robot - Labirinto - Palloncini - Paracadutisti - Killer - Bomber - Tris 

telefonare al club 0444/3&4649. 

Altra favolosa occasione: Offerta da un socio il nuovo ( e mai usato ) computer 
Sega SC-3000 con taStiera scolpita, cartuccia BASIC B 32K. 3 cassette giochi 

da 32k,le 4 riviste del “TUTTO SEGA’. Cede tutto per passaggio a un sistema piu’ 
grande a sole lire 390.000. Telefonare a Vittoria (valore 580.000) al 0444/42679 
SE AVETE UN’ AMICO NON FATE PERDERGLI QUESTA OCCASIONE. 

TL SOCIO FRANCESCHETTI HA RICEVUTO IN REGALO CONTEMPORANEAMENTE 2 SEGA 3000 PER 
TL SUO COMPLEANNO. ANCORA IMBALLATO E QUINDI MAI USATO NE CEDE UNO A UN PREZZO 
ECCEZIONALE. LIRE 280.000. TELEFONARE AL CLUB 0444 3464669. AGGIUNGIAMO 5S CASSETTE 

SE AVETE UN AMICO CHE DESIDERA E CERCA UN TEXAS TI 99 4/A, FABIO DI VICENZA NE 
HA UNO ANCORA NUOVO IMBALLATO.UN REGALO CHE POI HA CAMBIATO CON IL SEGA DA NOI 
COMPUTER, CAVO REGISTRATORE, REGISTRATORE SANIO SLIM 3, MODULATORE TV, TRASFORMA 
TORE, MANUALE ITALIANO, 10 CASSETTE DI GIOCHI. RIPETIAMO NUOVO! IL TUTTO A SOLE 
LIRE 295.000. VALORE 530.000. TELEFONATE SUBITO AL CLUB E FATE CONTENTO UN AMICO 
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OFFERTA DEL MESSE 

CONGO BONGO..-......-.-. ~2e.-- LITRE 35°000 
N SUB. ew we wet et tt tee ~---LIRE 345°000 
YAMATO...-.-2--2-+222222225222204 _IReE 25°000 
TENNIS....-..-... oce ee eee = = oe mm LIRE 30°000 
STAR JACKER......-2-4-2-22-2-2-244.4 _IReE 30 C00 
G.P. MONACO......2.22222222266 LIRE 307000 
FLIPPER... - 2-2 ee ee eee ee eee ee PL IRE 30°000 
SAFARI......4e0e808c880044 wee L_IRE 40° 000 
BONDERLINE.......-2-2-2-222224-- LIRE 40-000 
SIMBAD........ eee ee ee ee ---LIRE 
EXERIOS....-..------.4-+---4-+4-4--- LIRE 4¢° 000 

PERIFERICHE 

ESPANSIONE 32 K LIRE Yo 000 
STAMPANTE PLOTTER (CECCEZZ.LE>) LIRE 230°000 
JOYSTICK SEGA.....-.4-+4-4-- ~----LIRE 2h 000 
JOYSTICK BOSS.....-2.2-24242-6 e- --LIRE 39°000 
MONITOR FOSFORI VERDI...... --LIRE 183° 000 
CAVO PER REGISTRATORE.~..... --LIRE. $°000 
REGISTRAT. INFALLIBILE...-.... L_IRE. 1\20°000 

E PER I VOSTRI AMICI 
ss SSS SSS = SS SS SSS SS 

SEGA so004 con 3% K © 10 CASSETTE DI GIOCHI 
LIRE 340.9000 IA” IVATO E RIFETO CON 
10 GIOcHi FANTASTICI-. NON FATE FPERDERE LA 
OCCASTIONE AT VOSTRI AMICI. 

~ 

1 922221 SoPRA Sono FINO ALL'ESAIQIMENTO 

DELLA ScoRTA iW OFFERTA 

Occ AS I ON I 

UN’ ALTRO SOCIO DI VICENZA VENDE IL SUO PLOTTER A LIRE 300.000 - Nuovo, con 3 
programmi di grafica dimostrativi e 10 cassette giochi: Defender - Atomic 1 - Le 
scale ~- Robot - Labirinto - Palloncini - Paracadutisti - Killer - Bomber - Tris 

telefonare al club 0444/34649. 




