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Witam w kolejnych KONSOLACH! Nie s3 to byle r_?_ 1
jakie KONSOLE, bo Swiateczne, Swieta to czas
mifosci, przyjazni, prezentow, smazonego karpia
na stole | takich tam... ;-) Ale nie o tym chciatem
powisdziec. Zima to przede wszystkim czas na
szalenstwa w biatym puchu, ktdry na dobre
zakrywa caly Swiat (wiem, ze nie dosfownie caly,
ale tak sie mowi). Z tej wiasnie okazji mam
ogromnal przyjemnosc przedstawic wszystkim
fanom Snieznych zabaw naszq gre numeru — SSA
3. Panowie z EA Sports BIG wyjatkowo sig
postarali i to, co ujrzaty moje oczy, Spowodowato
solidny opad szczeki! Nawet nie wiecie, jak ta

gra nakreca do jazdy na $nieznej desce! To A | ' ' Y
jednak nie koniec atrakcji. Niemal kazdy opiSany | pogozas szalefsts na &nie T
tytut spokojnie nadawafaby sie na materiat mnisjcie sig cieplo ubrag!

numeru. TRUE CRIME: STREETS OF L.A., RATCHET .Uwuﬂﬂr §ays - z.2..z...zimno mi!
& CLANK 2: GOING COMMANDO, JAK II:
RENEGADE, THUG, CMR 04, WRC 3, SOUL CALIBUR ! czy nawet PRODUCT NUMBER 03,
Zapewniam, Ze w te Swieta na potkach sklepowych bedzie w czym przebierac! Nie
zapomnielismy wychwycic tez kilku crap'ow, ku przestrodze. Przygotowalismy dla was tez
dwa poradniki, ktdre powinny nieco pomoc w trakcie nocnego grania, ktorego w zime jest
wyjatkowo duzo. Standardowo: Wesolych Swiat, melanz-sylwestra i super Nowego Roku...

Krooger i reszita bandy

*ie$li mie macie parapety, moZecie tez brylowac klasycznie - na hoazeri
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Ten obiecujacy tytul nie jest, niestely, kontynuacjg
najlepszej czesci FINAL FANTASY (oficjalnie
potwierdzono, iz remake nigdy nie powstanie).
Wozesz za to spodziewac sie filmu wykonanego

w calodcl w technice cyfrowe), rozwijajacego watki
nane z gry. Akcja | Advent Children” rozpoczyna sie

FABRYCZNIE ODNAWIANE?

a pewno niejedna osoba, kiora spotkala sig

2 oferta kupna  fabrycznie odnawiane)” konsoll
PS2, miata niemaly dylemat. Aby rozwiac
watpliwosci, cheialbym powiadomic, 1z taki sprzet
[0 po prostu stary model konsol, ktorego wnetrze
(czescl, ktdre mogly ulec zuzyciv — naped piyt,
laser) zostalo wymienione na nowe. SONY daje na
taka konsolg rok gwarancyi, tak samo jak przy
zakupie sprzetu za 999 21, Konsole  fabrycznie
odnawiane” odroznic mozna po zielonych
pudelkach | nizsze| o 150 zZlotych cenie. Nie jest to
oczywiscie jedyny przypadek sprzedazy takiego
sprzetu — zdarzaja sie telewizory, magnetowidy

| Inne urzadzenia fabrycznie odnawiang”, Mysle,
26 to dobra okazja, by naby¢ upragniony sprzgt
jeszcze przed Gwiazdka — po sporo nizsze) cenie.

VYA - PANNA BONDA

Kolejny , elekironiczny odcinek” przygdd Jamesa
Bonda ma by¢ w tym roku jak najbardzie) zblizony
do filmu. O uzyczaniu postaciom glosow przez
najwieksze gwiazdy (Willem Daloe, Pierce Brosnan)
juz pisatem. Niedawno ogloszono, ze tytulowa
piosenke wykaona Mya, ona tez zostanie kolejna,
tym razem wirlualna, dziewczyng Bonda, pracujaca
dia NSA (Agencja Bezpieczenstwa Narodowego).
Obok Shannon Elizabeth i Heidi Klum jest wige
frzecia sympalyczng 0sobka, ktdra umili ci chwile
spedzone przy grze EVERYTHING OR NOTHING.

KONSOKRE

w dwa lata po nich. WidaC wyraznie, 1z twrcy
odeszli od stylu , superdeformed™ na rzecz bardzie]
realistycznego przedstawiania postaci, Przypomina
to nieco stylem , Devil May Cry", ale moze wy)S¢
produkeji na dobre. Mam nadzieje, ze film nie okaze
sig klapa, tak jak ostatnia filmowa produkeja Square

TRUE CRIME - NOWA MUZ/

11 listopada, tydzien po amerykanskiej premierze
gry TRUE CRIME: STREETS OF LA, trafifa do
sprzeclazy piyta 2 muzyka wprawdzie medostepng
w grze, ale utrzymang w tym samym, hip-hopowym
stylu. Ponizej przedstawiam lisle utwordw:

1. Snoop Dogg — Dance With Me/

2. Young Dre, Bishop, & Sixx John — True Crime
Remix (Young West Edition)

3. Westside Connection — Terrorist Threat

4, Suga Free-D) Quik — Don't Fight The Pimpin

5. Damizza, N.UN.E, = 'l Do Anything

6. Warren G. Feat RBX — We Came Here To Ride

7. Hollywood (Unique, J'Ne!, Swoop) — Drinks in The
Alr

8. Bizzy Bone — Hollywood

9. Jayo Felony — Thug Night (Let Me See Something)
10, Soulstar — We Don't Stop

11, Pomona City Rydaz, Lil 1/2 dead —Do Time

12. Boo Ya Tribe-Battlecat — Legends.

13. Kam feat. Cavie & Above the Law — Don't Do
Tha Crime (Trailer Theme)

14, Dee Dimes Feal, Bipg Swoop — They Don't Know

— FF: The Spirits Within“. ,FFVIl: AC* nie pojawi sie
w Kinach, ale trafi bezposrednio na DVD. Dziwny
ruch, prawda?
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15, Big Tray Deee, Cocaine, Threat, Short Khop -
Can't Fuck With Us

16. Sly Boogy — Flow

17. Lil 1/2 Dead, Showtime, Kontroversy &
Quicktomac — How We Live

18. Young Billionaires — Roll Wit Me

19, Stylistik — Cali Folks

20. Lil Eazy £ — Get It Crackin

BEDZIEMY SIE BAC...

Pod koniec wrzesnia firma Konami oznajmita,
12 podpisata kontrakt dajacy wylworni Davis
Films prawa do wyprodukowania filmu na
podstawie przerazajgce seril horrorow Silent
Hill. Znane jest tez juz nazwisko rezysera
filmu. Zostanie nim Francuz, Christophe Gans,
ktory jak do te| pory miat okazje
zaprezentowaé swe umiejetnosci na planie
takich filmow jak niezle oceniony ,Crying
Freeman” czy bardzo klimatyczne ,Braterstwo
Wilkdw". Obecnie kreci film ,Hua Mulan”,

w ktorym gra Chow Yun-Fat. Jedna z jego
pierwszych produkeyl, ,Necronomicon”, horror
nakrecony na podstawie prozy Lovercrafta,
spotkala sig z bardzo podzielonymi opiniami
publicznosci, Jak bedzie tym razem, dowliesz
sig dopiero w 2005 roku!

NIE DOSTANIEMY
GAMEPARK32?

‘ Producent tej przenosnej konsolki, starajacej

sie konkurowac z GBA, stwierdzit, iz jej
premiera, zapowiedziana na marzec przysziego
roku, zostanie wstrzymana na czas
nieokreslony. To wielka szkoda, gdyz parametry
techniczne (nie gorsze niz GBA) | mozliwosc
Urzadzenia robia spore wrazenie. Procz gier
dostepne sa opcje odtwarzania muzyki (MP3),
przegladania obrazkow, edycji tekstu, faczenia
sig z Siecia i pare innych, Powodem decyzji

0 odsunieciu premiery sprzetu sa problemy
finansowe firmy.

Fakt wart odnotowania: doczekaliSmy sig gier na
PlayStation 2 wydanych po polsku! To, co nie
powiodto sie przy BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE,
teraz zaczyna miec rece i nogi. Po LORD OF THE
RINGS: RETURN OF THE KING i HARRYM POTTERZE
dostaniesz SYBERIE ... A na tym na pewno sig nie
skonczy. Gry te oczywiscie nie sq spolszczone

w calosci, ale to chyba nawet lepiej — nie
wyobrazam sobie LotR: Rot 2 polskim dubbingiem,
o] nie. Napisy — o jest to!
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GruPSTwo? AR ROLO _ -N-GAGE CORNER
| i " RAYMAN 3 (N-Gace)

Sztandarowy produlkt UbiSoft niedtugo
zagosci na konsoli N-Gage. Czeka cie
osiem spojnych swiatow petnych
zywych barw i ponad 50 poziomow do
nrzebycia. Wsrdd nich talze
trojwymiarowe elementy typowo
zrecznosciowe, takie jak wyscigi
gokartow czy narty wodne na
zdradliwych trzesawiskach, Rayman,
oprdcz podstawowych ruchéw, bedzie
dysponowal takze specjalnymi
umiejetnosciami nabywanymi

W Japonii dostgpna jest juz
grywalna wersja GRAN
TURISMO 4, zawierajaca czesc
atrakcji, jakie maja sie znalez(
w finalnym produkcie. Z okaz)|
wypuszczenia na rynek lej
ciekawosthi 2organizowano
specjalny pokaz gry, a takze
wprowadzono do sprzedazy
specjalny zestaw PlayStation
2. Nosi on nazwe ,Gran
Turismo Pack” i sprzedawany
jest wraz z GT4 PROLOGUE.
0d sierpnia 2004 PlayStation 2 moze czeka¢ mala Konsola z tym zestawem ma

metamorfoza. Zmianie ma pono¢ ulec jej nazwa - kolor Ceramic White 1 trudno nie zauwazyc jej na stopniowo w miare r::tzw:}j L fabur’ry. Nie
po PS One otrzymasz PS Two. Mozliwe, iz sama sklepowe polce. Cena zestawu to 199 §. 0 grze zapomniano Jgﬂﬂak 0 mu:zi iwosciach
konsola takze zostanie zmodernizowana, dowiesz sie wiecej na stronie WWW, znajdujacej sie konsoli. Dzieki systemowi Bluetooth da

sie rozegrad mecz o flage miedzy
czterema graczami.

W Ameryce RAYMAN 3 na pewno
pojawi sie pod choinka. U nas
troszeczke poznie).

Najprawdopodobniej mozesz sie spodziewac nieco pod adresem www.playstation.jp/scej/title/gtd/.
zmniejszonej, ,odchudzonej” wersji sprzetu,

GCN w GOre, PS2 w D6t .

Obnizka ceny GameCube wyszla na dobre zakupionych konsol odnotowano w pierwszym

poziomowi sprzedazy konsoll, 400% to chyba dosc  weekendzie po obnizeniu jej ceny do 79 funtow.

imponujacy wzrost? Taki wiasnie skok ilosci Natomiast dosyC dziwnym jest fakl, iz na ostatni
kwartaf 2003 roku SONY

zaplanowalo sprzedaz jedynie 2
miliondw konsol. Jak na goracy
przedswiateczny okres nie jest
duza liczba. Cayzby rynek nasycit
sig juz PlayStation 27 A moze to
analitycy SONY mylg sie

1 w swoich przewidywaniach?

400%
300%
200%

100%

1.| | W

X (N-Gace)

Zycie 2abojey prezydenta USA nie jest fatwe,
wlaszeza, gy wszyscy wokol wiedza o tobie

- e IR | wiecej niz ty sam. Weielajac sie w postac bohatera,
POC' ETY ' gracz musi wyplatac go 2 niewygodnej sytuacii
SYPHON FILTER

| 0dzyskac utracona pamiec. Xl bedzie gra
Pod koniec wrzeSnia w Tajpej (Tajwan) odbyly  dekodera, aby generowac dzwiek 3D), wyjscie platformowa utrzymanag w konwencji komiksu
sie targi komputerowe Computex 2003, gdzie  S-Video, mozliwosé odtwarzania filméw DVD kryminalnego. W drodze do celu pomocng dlonig
SONY zostato zmuszone do usunigcia z gry SYPHON — BCRUERA [ B {1 CIH (1T P E {hez potrzeby dokupywania dodatkow | bez sluzy¢ bedzie John — spec od elektroniki. Obaj
FILTER: THE OMEGA STRAIN misji, w ktorej bylbys sprzedaz konsol Xbox. Nie byloby w tym nic zabezpieczenia regionalnego), opcje bohaterowie pokonaja siedem rozbudowanych

Swiadkiem ataku terrorystow postugujacych sie dziwnego, gdyhy nie fakt, 1z byly to wersje upgrade’u BIOS'u Konsoli, a nawet wymiany etapow (od plazy az po twierdze nieprayjaciela),
bromig palng | biologiczng (miedzy innymi w sklepie ,  BCIELBOTRAT T FATRERE T F R 9 61 ] T dysku twardego na wiekszy (do 120 GB). Korzystajac 2 niematego arsenatu. Wyrzutnie rakiet,
oraz w metrze). Zadaniem gracza miala by¢ procesora o czestotliwosci taktowania 733 DreamX odtwarza takze bez problemu pliki obrzyny | Uz to tylko poczatek. Mimo to

oczywiscie walka z terrorystami, ale jak widac MHz, w Xboxie znajdowat sie Celeron 1.4 GHz ~ MP3, filmy DivX oraz inne, a usunigcie najmacniejsz strang XIIl ma by¢ nic innego, jak
polityczna poprawnosé wzigha gore i nie bedzie ci wyposazony w 256 kB pamieci cache, Co zabezpieczen antypirackich stawia e, WCiggajaca fabuta,
dane sprawdzic tych niezwykle ciekawych motywow  BEME BRI 0TE R L el eI przedsiewziecie firmy na granicy famania AT, . Przekonamy sie
gry w akcji. Mimo wszystko licze, ze odpowiedzialni wybierac miedzy predkoscia standardowa prawa. Clekawe, co na to Microsoft... L TN 0 tym najpewnie)
2a to ludzie péjda po rozum do glowy i nie (740 MHz) a ,turbo” (1480 MHz). Procz tego Maszyna nie tylko potrafi naprawde wiele. Al P na poczathu
zdecyduja sie w przyszlosci na podjecie rownie konsola zostala wyposazona w wyjscie audio  Rowniez pod wzgledem estetycznym P 2004 roku.
ghupich krokdw. B 0D6.1 (choc zestaw nadal potrzebuje prezentuje sie bardzo interesujaco. Firma ma 8

w planach takze modytikacje konsol
PlayStation 2 i GameCGube. W jakim zakresie?
Tego jeszcze nie wiadomo. Wiecej informacji
- g R L na ten temat mozesz znalez¢ na stronie
o ®- _ NS Y www.friendtech.com.
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GBA w ,,SIECI LOKALNEJ"

Juz whrétce posiadacze konsol GBA nie beda
potrzebowali zadnych kabli do taczenia swoich
zabawek w siec. Na poczatku przysztego roku
na rynek trafia dwie gry: POKEMON LEAF
GREEN oraz POKEMON FIRE RED — do obydwu
bedzie dofaczone specjalne urzadzenie
pozwalajace na tworzenie sieci radiowe| (na
odleglosé kilku metrdw, do

' IQUE PLAYER

Nowa Konsolka firmy Nintendo przeznaczona
wytacznie na chinski rynek — iQue Player —
miata zostac pokazana 22 pazdziernika.
Niestety.jej premiera do dzisiaj nie doszfa
do skutku. Konsolka ma postac pada, ktory
podigeza Sie bezposrednio do TV. Nosnikiem
danych jest karta pamigci typu flash

0 pojemnosci 64 MB, na ktorg — za oplata -

mozna bedzie w wyznaczonych Kioskach
pobrac oprogramowanie. Co ciekawe, karta
ta ma dziatac jedynie z konsolg, z ktora
zostata Kupiona. Ma to stanowic
zabezpieczenie przed piractwem! Jesi
chodzi o gry, prawdopodobnie dostepne

pieciu graczy).
Producentem
gadzetu jest firma
Motorola. Nie
wiadomo jeszcze,
czy bedzie on

L dostepny w oddzielne) sprzedazy, czy
W tez tylko jako komplet z gra, ani kiedy
A\ trafi do Polski. Co za tym idzie,

\ nieznana jest takze cena urzadzenia.

Action RepLay MAX

Action Replay MAX firmy Datel rozni sie od swe
standardowej wersji tym, iz lista kodow nie musi
by¢ aktualizowana recznie czy tez przy pomocy
dostarczanych (dokupywanych) piyt, a poprzez
Internet. W urzadzeniu zostat
zaimplementowany takze DVD
Region X, pozwalajacy odtwarzac na
PS2 filmy DVD ze wszystkich

PS PORTABLE NABIERA
KSZTAITOW

W Sieci pojawily sig pierwsze obrazki
prezentujace, jak prawdopodobnie bedzie
wygladac PlayStation Portable. Rzecz jasna
obrazki nie przedstawiaja jeszcze rzeczywistego
produktu. Przypominam, iz ta miniaturowa
konsolka dorownujaca swa moca obliczeniowg

| mozliwosciami konsoli PS One

choose region

MozliwoS¢ pobierania z Sieci

oraz zawierajaca w sobie regiondw. Wyglad wszystkich _gotowych stanow gier
mndstwo opeji menusow zostal odswiezony, co | umieszczania ich na karcie
S - multimedialnych, ma utatwia obstuge urzadzenia. R T powe pamieci (bez uzycia PC) oraz
L AR mie¢ swoja $wiatowa - R kompresowania juz
- ) * premierg pod koniec nosiadanych jest takie nie do
il . prystegorokul | P pogardzenia. Koszt ARM to

!I
Damage codes
Lyl jal Pl i i gl

29.99 funtow, a — w ramach
programu lojalnosciowego —
dla posiadaczy poprzedniej
wersji Action Replaya (v 2) cena wynosi
tylko 9.99 funtow za upgracle w wybranych
sklepach. Czy w Polsce znajda sie takie?

One Hit Kills

= b R gl

32, 64 lub 128 MB pmemnusm bedziesz mngl
uu?eé ja w PC jako wymienny dysk, gdzie mozna
hez problemu przenosic dane, po prostu
przeciagajac je za pomoca myszy. Mozesz w ten
sposoh umiescic w telefonie muzyke, gry czy tez
filmy. Te ostatnie stanowig niesamowita
ciekawostke, bowiem przy uzyciu PC

| dostarczonego oprogramowania mozesz
przekonwertowad niemal kazdy film (MPG, AVI,
DivX itp.) do formatu rozpoznawanego przez
konsole. Jest on na tyle wydajny, by na 128 MB
karcie upchnaé ponad 3,5 godziny filmu! Jakosé
obrazu | dzwigku nie jest moze $wietna, ale nie jest
tez 7le — do krotkich klipow jak znalazt.

Lupetnie inacze| jest z muzyka. Pliki audio (MP3,
AAC, WAV, MID) odtwarzane sq w bardzo dobrej
jakosci, stuchawki sprawuja sie dobrze, opcje

a przycisk na kabelku umozliwia przetaczanie
ulwordw. Najwiekszy szpan fo jednak dzwonki
juz nawet nie fiolifoniczne. Dzieki whudowanemu
w N-Gage gloSniczkowi, mozesz uslyszec ulubiony
utwdr z MP3! Radio sprawuje sig Swietnie,
podabnie jak dyktafon mozliwy do wykorzystania
2 mikrofonem wehodzacym w sklad zestawu
glosnomaowiacego.

Telefon jest ergonomiczny | dobrze lezy w dioni,
Wybrzuszong przyciski 5 1 7 sa takze odpowiednio

czute, gdyz to ich uzywa sig gldwnie podczas'gry.

Vi Prdcz najprostszych,

Telefon z bardziej zaawansowanymi grami czy
konsola do gier z mozliwosciami telefonu? Wielu
zadaje sobie to pytanie. Najciekawsze jest to, z¢
odpowied? weale nie jest jednoznaczna. N-Gage
wyposazono bowiem w cala mase funkej, kiore
cZyniq Z niego — nawet pomijaiac gry -
niesamowicie interesujacy gadzet.

Oferuje wiele opeji multimedialnych znanyeh
z palmtopdw (wielozadaniowos$c, muzyka, proste
gry, filmy, a nawet programy uzytkowe!)
mozliwo$ci generowania zlozonej grafiki
30 oraz moduf telefonu komorkowego (ktory — |
C0 ciekawe — mozesz wylaczyC bez wylaczania
urzadzenia).

Bardzo waznym elementem calego zestawu
jest oprogramowanie, ktore pozwala za pomocg PC
wymieniac dane 2 konsolka. Mozna tego dokonac
bezprzewodowo (przez Bluetooth) lub tez za
pomoca kabla USB. Po umigszczeniu w N-Gage
karty pamieci (MultiMedia Card lub Secure Digital,

i i i

odtwarzania d2wieku pozwalaja tadnie podbic basy,

beda wszystkie tytuty ze starenkiego NES'a,
a takze nieco zmodyfikowane pozycje ze
SNES'a 1 by¢ moze... N64.

USB Expanper & USB Hus
Liss

Jesli w hh.fl]]Ej PS2 jeden port
USB zajmuje klawiatura, drugi EXPANDER
mysz, a cheiatbys podtacayt e -
jeszcze na przyklad headset (aby §
w pelni komfortowo zagrat
w jaka$ sieciowq strzelaning FPP),
mialby$ duzy problem. Na
szc2@scie na rynku pojawit sie USB
Expander wyprodukowany przez
firme Datel. Jest to po prostu specjalny rodzaj
rozgaleinika, kidry zaoferuje posiadaczowi PS?
cztery gniazda USB. Jego cena to 9.99 § -

w pordwnaniu z dostepnym takze na

rynku USB Hubem, ¢ :
ktdry kosztuje 10 $ ,
wigce] | wymaga
dodatkowego
zasilania, jestto B
chyba lepszy wybor. B

umieszczonych w pamieci konsoli fytutow, mozesz
Korzystad 7 szeroko rozpowszechnionych aplikacii
Java dostepnych w Internecie. Procz tego mozesz
tez zakupic gry, ktére jakoscia grafiki dorbwnuja
tym z PSOne — najlepsze sg chyba TOMB RAIDER
| PANDEMONIUM.

N-Gape sprawdza sie doskonale, ale nie
w kategoril, w jakiej jest reklamowany. Konsola do
gier 7 niej (na razie) marna — zbyt mafo dobryeh
tytutow. Za to jako mullimedialne urzadzenie
wyposazone w szereg przydatnych opc,
programow oraz prostych gier, w odtwarzacz
plikéw multimedialnych i przegladarke grafiki czy
stron internetowych (obsluga XHTML) jest
doskonala. Do tego bezprzewodowa lacznosé
2 innymi urzadzeniami i co za tym idzie
moliwos¢ grania w pare 0sob (chociazby w te
proste — nie dedykowane wyfacznie N-Gage
— pierki, dostepne takze dla innych modeli
telefondw) jest nie do pogardzenia. No | nie
zapominajmy, ze procz tego wszystkiego mozesz za
pomoca N-Gage'a zadzwonic czy wystac SMS...




SAITEK ADRENALIN  [S7.\0i= 00 Gl ) SR TAPWAVE ZODIAC

ST]CK FOR XBOX Kazdy fan wyscigow samochodowych wie, co : Tapwave i&st juZ na etapie przyjmowania
ADRENALIN STICK na konsole Xbox to produkt oznacza dobra kierownica 2 solidnym Force : zamowien na nowa przenosna konsole
przeznaczony dla wszystkich fandw Feedbackiem. Sukces osiagniely w grze B wiasnej produkeji (poprzez strong
kosmicznych strzelanek spod znaku STAR 2 reguly zalezy od dobrego kontrolera. Jak : | www.tapwave.com): Zodiac to potezna

WARS, symulatoréw lotniczych (ktdrych na razie | wiadomo, dobry analogowy pad ma sig nijak do platforma, dostepna W dwoch warsjach.

jest jak na lekarstwo) i gier typu PANZER dobre kierownicy. SAMITEK RX-500 to dosy¢ .- _ Piarv.'sza 32 MB RAM w cenie 289 § to
DRAGOON ORTA, Joystick wyposazony jest solidna konstrukcja przeznaczona dia srednio- s | lt? zadna rewolucja. Druga natomiast prezentuje
w dwie dzwignie stuzace do kontrol ciggu zaawansowanych graczy. - sig juz duzo lepiej — 128 MB za 399 §.
pojazdu, trzy podstawowe przyciski fire Reklamowany jest jako . | : - standardowo Kazdy model Wyposazono

| dodatkowo spust szybkiego strzelania, szest urzgdzenie, ktre mozna e oaf W system analogowego sterowania; Force
programowalnych przyciskow podiaczyt zardwno do SR . (B [cedbackiem urzadzenie ma niewiele Feedback 0raz Biugtqntp. Producent zarzeka
umieszezonych na podstawie, PSX'a, PSOne, jak i PS2. wspdlnego, Drgania sa dalekie od §i6 takze, ze z(gki'silniKowi FatHammer X-
osmiokierunkowy HAT ety Jrzymetrowy kabel daje | sposobu, w jaki powienien dziafac Forge konsola radzi sobie 2 przetwarzaniem
(rozgladanie sie glowa) (SR pefng swobode ruchow. _ profasjonalny sprzet z oryginalnym FF. | SEEILEEEDEEIREERRATERGERN)

| w skrecang wzdtuz swojej L*J) Nowy system 5 Rowniez rozmieszczenie przyciskow Motorola i, MX1 ARMS.

0si rekojesc. Oprocz e cqntrowania kierownicy moze sprawi¢ troche kiopotow. Mimo Niewatpliwym atutem Zodiaca jest fakt, 1z
tego doskonale &g - L 0| sprawuje sig znakomicie wszystho sprzet jest godny polecenia Korzysta on z Palm Operating System. DI!_@HI
WyWazona -4 g~ | i robi wrazenie. R LR RS a e i temu w kazdej chwili konsole do gier mozesz
podstawa Niestety, z Force Cena: 249 7, zamienic w organizer, odtwarzacz MP3 czy
uniemozliwia : tez album ze zdjeciami.

s © ' | PSX - sTARE NowE? MRS I o

oy'a. Koszt sprzetu i
109 oona” o W poprzednim DRIVING FORCE 2 producentami o e
promocyjna, b 1k gy numerze podalismy | aprogramowania. LK e
normalnie joy A nieco technicznych Logitech nigdy nie zawi6dl swoich konsolowych  SURiTp4T-CIGTE TR SRS g A#E—* o,
kosztowac bedzie 279 ). . szczegotow | klientdw, oferujac im szeroki zestaw produktow  BEENEGUC BTy n B \ﬂ' A
dotyczacych w roznych przedzialach cenowych, Czas na TGN % - /,,M
5 nowego sprzetu kolejny gadzet... Kolejny dobry gadzet. 2 Commodore 64 W
ITYPE SONY, faczacego Kierownice Logitech nalezg do najlepszych na oraz ATARI 2600. Wraz
W sobie konsole PS2 rynku. Precyzia wykonania, wykorzystane do 2 konsola swoja premiere miaty takie tytuty
Tyne2 (czyli | type too = ja te pisze) jest oraz cyfrowy produkcji materialy, ergonomia i solidna jak SPYHUNTER i TONY HAWK'S PRO SKATER 4.
produktem firmy Nyko, kiora na rynku akcesonidw magnetowid z innymi multimedialnymi konstrukcja idg w parze z peing
nie pojawia sig zbyt czesto, ale jesh juz, to mozliwosciami. Dane techniczne ulegty kompatybilnoScig i realizmem, jaki przenoszony |
2 hukiem. Tak wielkim, iz na ich joypada Jjednak niewielkim zmianom. Na rynku jest z gry na urzadzenie. DRIVING FORCE to FOUNTECH
2 whudowang miniaturowa klawiaturg firma SONY pojawity sie dwie wersje urzadzenia — model dlugo oczekiwana kierownica do PS2, |
przyznata im oficjalng licencie! Zabawka jest DESR-5000, opatrzony biatym logiem PSX, wyposazona w technologie Force Feedback, Po AlHSTYLE
faktycznie rawnie niecodzienna co przydatna posiada dysk twardy o pojemnosci 160 GB, dlugich testach z wieloma grami jedyne, co
~zwtaszcza w grach, pdzie na , przyiemnosé” “natomiast DESR-7000 z niebieskim logiem — mozna stwierdzic, to fakt, ze DRIVING FORCE Firma Fountech nie jest w Polsce sznzeg'ﬁimﬂ
powolnego wklepywania tekstu nie mozna sobie crar LN TR DT R EL PR RGO AR jest bezkonkurencyjny. ldealnie umiejscowione znana. Dlatego tez podeszliSmy do jej nowego
T W TR GRS TR E RO Rl Zapis obrazu przy uzyciu jednego z szesciu po prawej stronie prayciski, po lewej D-pad pada o nazwie Air Style 900 MHz Wireless
jasna przydatnos¢ urzadzenia jako zwyklego pada stopni kompresji, co pozwoli na dobranie  JEEEGIISEANEYE:S WV U CRENN Z I Controller z rezerwa, Okazalo sie jednak, ze
nie maleje ani troche — podobnie jak DualShock2, jakosol do nagrywanego materiafu. Na . sie je Intuicyjnie bez patrzenia na kierownice! niepotrzebnie. Urzadzenie Swietnie lezy
ITyne2 zostal wyposazony w mechanizmy UOICTEA R SA [ RAE R CATICREOT AR Warto tez zwrciC uwagg na w dtoniach. Jﬁst fmasywne, ﬁZqui czemu
generujace solidne wibracje, analogowe patki nagrania w najlepszej jakosci 1 204 godziny  EEREICRORICIR TR TS < nziﬂwi&lt fnie ma wrazenia, ze lada chwila
| rozpaznajace kilka stopni nacisku przyciski. W najgorszej, natomiast na dysk 250 GB Cena: 299 2, © . Zgniecie je W drobny mak. WstStkl*H
Nalezy te2 doda, [z cztery klawisze dostgpne na wejdzie odpowiednio od 53 do 325 godzin - : guziki rozmieszozono nieco wyzej,
hlawmturze 54 umgrammualne 2 W!ﬂE mozna nagrania. PSX standardowo nagrywac bedzie ﬂ | a jaﬂnmﬁni& podobnie jak
oo jedynie dyski DVD-R/RW, natomiast zapis . | _ ‘W oryginalnym padzie SONY. Dzigki
e\ siebie komendy. Trzeba DVD +R/RW stanie sie mo2liwy dopiero po ; = ‘temu fatwo do nich siggnac i nie
przyznac, iz gadzet odpowiedniej aktualizacji oprogramowania. : i myia sig W poczatkowym okresie
jest niezwykle Z ciekawszych rzeczy nalezy wymienic uzytkuwania sprzetu. Przesiadka
W interesujacy, 4 jego mozliwos¢ jednoczesnej gry na konsoli e jest wiec bezbolesna.
cena - 39.99 § nie | nagrywania wideo z wybranego Zrédfa, ) Pad jest bezprzewodowy. Niewielki
odstrasza nabyweow. a takze fakt dofaczenia do zestawu . e < odbiornik wpina sig W Konsolg, a do
. oprogramowania do edycji grafiki. samego urzadzenia wklada sig dwie bateryjki

: ~ paluszki. Dziesigciometrowy zasieg
; pozwala na swobodg zabawe nawet
Saitek MO NKU RS SMS g koicapokoju Systen wstrzasow
:ﬂ Shlti;}nh [fprﬁwiu]a sig Erzy]z:utniﬂh i
- - w bijatykach, i w grach rajdowych. Atrakeja
wyg res i s u P E R Sp I'IQC IOKF jest tez ftrturyslyczny wyglad (bekitna dioda)

> oraz cena — 209 zlotych za tak przyzwoity
do swojej konsoli bty

Tym razem mozesz wygrac jeden A)tak B) nie C) mozna dokupic
Z 4 joystickow (dla Xboxa) 1 4 kierownic . Odpowiedz wyslij jako SMS o tresci
(dla PS2) firmy Saitek! CL.SA.# (zamiast # podaj A, B lub ()
Aby wziac udziat w losowaniu nagrod, odpo- na numer 7164
wiedz na pytanie:
Czy kierownica Saitek RX-300 posia- Na odpowiedzi czekamy do konca stycznia.
da dodatkowa Koszt SMS'a wynosi 1,22 zi z VAT, Ustuga do-

dZwignie zmiany biegow? stepna w Sieciach Era, Plus GSM oraz Idea.
Powodzenia!




lasyczne wyScigi szosowe czy szutrowe
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jak GRAN TURISMO czy COLIN MCRAE
RALLY powoli nudza sie graczom. Na fall
s natomiast tytufy traktujace o hardcorowych
wyScigach po ulicach wielkich miast. Nowy NEED
FOR SPEED rowniez podaza tg Sciezka.
Na poczatek licencje. Jak zwykie zespdt
Electronic Arts szczodrze sypnal kasg. W efekeie
w grze dostepnych jest ok, 20 wypasionych aut
takich jak Subaru, Honda, Toyota, Dodge,
Mitsubishi oraz Volkswagen.
NEED FOR SPEED UNDERGROUND
zanferuje graczom trzy podstawowe
tryby zabawy: tylulowy
Underground, Quick Race oraz
Split-screen. Sednem rozgrywkl
jest naturalnie pierwszy nich. Po
utworzeniu swojego profilu
przystepujesz do serii nocnych
wyscigdw samochodowych na ulicach
wielkich metropolii. Oprocz
standardowego zaliczania kolejnych
okrazen beda rowniez inne konkurencie.
Tryb Dryft polega na czesaniu fachowych
poslizgdw na ostrych zakretach, Sprint to
szybkie gonitwy na wybranych
odcinkach, a opcja Drag to ostry rajd po
prostef pezwalajacy skonfrontowac mac
twojej fury z bolidem rywala. Jest jeszcze
tryb Lap Knockout — po kazdym
okrazeniu odpada zawodnik, ktory
zaliczyt je jako ostatni. Obojetnie,
w ktorym frybie bedziesz sie scigal,
zawsze twoim glownym celem jest

e WeEe stawienie sie na mecie jako
® o m‘:

_ pierwszy, Pozwoli to awansowac

w rankingach i otwiera dostep

do kolejnych wyscigow,

= W trybie Quick Race mozesz

. forzystad ze wszystkich torow

I odblokowanych w trybie

& Underground. Mozesz okresli¢
| 2asady wyScigu, liczbe

TEKST: MACIEJ ,,anmn_'{msu“ WASZKIEWICZ

okrazen, dostosowac SI komputera i liczbe
oponentow oraz poziom zwyklego ruchu drogowego.,

Opcja Split-screen to klasyczne zmagania na
podzielonym ekranie. Co wazne, w trybie tym nie
wystapia jakiekolwiek spowolnienia animacil
Autorzy naprawde sig postarali. Niesamowitym
dodatkiem bedzie natomiast mozliwos¢ zmagan
w Sieci, ktora uraczeni zostang posiadacze konsol
PS2 oraz komputerow klasy PC. Tak, obie wersje
gry beda ze sobg wspolpracowac! Niestety,
posiadacze GameCuba i Xboxa beda musieli obejsé
sig smakiem — ich wersje gry nie zostaly
wyposazonz w te opcje.

Twoje wyczyny na drodze beda na biezaco
oceniane, a pod koniec wyScigu otrzymasz
stosowng note za styl jazdy. Punktowane sg m.in..
widowiskowe poslizgi, sprawne operowanie

Gra zapowiada sie na
obowiazlkkowa pozycje
dla kazdego streetracera!

manualna skrzynig biegdw, mijanie innych
samochocdw w matej odleglosci, uzywanie skrotow
itp. Arcacle pefna geba.

Za kase wygrana na wyscigach bedziesz mog!
kupic¢ gadzety (spoilery, nitro, felg, nowy lakier czy
wreszcie naklejki na szyby) | tuningowac swoje
auto, Dzigki temu poprawia sie albo osiggl twego
bolidu, albo po prostu jego walory estetyczne. Tak
czy inaczej, tuningowanie fur jest w nowym NEED
FOR SPEED nieodtacznym elementem zabawy. To
no prostu mus, jesh chcesz wygrywac kolejne
zawody. Wszystiie czescl beda naturalnie
produktami renomawanych firm.

Trasy robig wrazenie. Doskonale zaprojektowane,
bogate w skroly pozwalajgce zaoszczedzié cenny
c2as, biegna poprzez centra wielkich miast, parki,
centra handlowe itd. Na uwage zastuguje tez
o$wietlenie — neony, latarnie, podSwietlone
wystawy sklepow... Przy duze) predhosci wystepuje
efekt rozmycia, co jeszcze dodatkowo potepuje
emocje. Palce lizac. Do tego naprawde tadne,

A * TS '__.'; +
AR e T ﬁf»‘i&*

kolorowe tekstury, idealnie komponujace sig

z niesamowitymi efektami Swietlnymi i moc detali
Pasrod tego wszystkiego fury — wielkie, imponujace
halidy, ktdre naprawde niewiele maja wspblnego

7 modelami fabrycznymi.

Jako Sciezke diwickowa do gry wrzucono fracki
takich wykonawcow jak Rob Zombie, Asian Dub
Fundation czy The Crystal Method. W sumie prawie
30 utwarow, a kazdy w tempie podgrzewajacym
| tak juz goraca atmosfere na trasie. Sam ryk
nodrasowanych silnikdw rowniez brzmi kozacko —
po podtaczeniu do konsoli chocby poczciwe] wiezy
powinienes sie poczu niczym na trasie
prawdziwych, nielegalnych wyScigow.

Gra jest juz ukonczona | lada chwila powinna
wiechac na sklepowe potki, Po dobrym, cho¢ nie
rewelacyjnym HOT PURSUIT 2, NFSU ma wszelkie
szanse, aby stac sie jednym z najwigkszych
pwiazdkowyeh przebojow.

Neep For Speep: UnpercrROuUND E
ELecTronic Ants / EN Pousun

'PS2 M| GCN B[ Xaox I
PSOne (| GBA__B|GBE__ i

Pogromea MIDNIGHT CLUB Il | BURNOUT
27 Przekonasz sie niebawem. Zapowiada sie
bardzo ciekawa gral




PlayStation.c

Legenda gier przygodowych na PC powraca z howa moca
na Playstation.2 po raz pierwszy catkowicie po poisku!
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RZUT OKIEM PS2

TeEksT: MACIEY ,,FANTAZYOOSH” WASZKIEWICZ

o

‘@ Ps2  EjGCcN BiXsox
= M PSOne | GBA  g|GBC [
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ZASADY ZABAWY.S

Wszystkie zgtoszenia przyjmujemy
PlayStation.2 wylacznie poprzez wiadomos$ci SMS
wysfane na nasz numer |

wi konkursowy
Koszt wystania jednej wiadomos$ci |
wynosi tylko 1.22 z1 z YAT

Ustuga dostepna jest we
wszystkich sieciach komoérkowych
dziatajacych w Polsce (Era, Plus

GSM, Idea)

2 GRY DO NONSOLI
PLAYSTATION | L L

Chcesz wygraé nagrody SONY PS2,
odpowiedZ wpisz w kod:

CL.SO.#
Josli interesuja cig pady Logitecha,

odpowiedZ wpisz w kod:

CL.LO.#
zamiast # podaj A, B lub C.
A oto pytanie konkursowe:

Na oktadce plerwszego numeru
KONSOL umiesciliSmy:

A) Luke'a Skywalkera, B) Tenchu,
C) postacie z Virtua Fightera 4 i Tekkena 4

LB

. W treSc¢ wiadomosSci prosimy nie
wpisywac Zadnych dodatkowych
informacji — takie zgloszenia
zostana uznane za nieprawidiowe!

Iwycigzey zostang
poinformowani o wygranej
poprzez SMS lub telefonicznie.

. Warunkiem otrzymania nagrody jest
. mozliwo$¢ kontaktu z uczestnikiem

| konkursu!

=
- --~
—

Na odpowiedzi czekamy do
konca stycznia.

e

Lugltech  Extreme Action
(ControllerdlaPS$2

L

(Logitoch Cordless
 Controller dla PlayStation 2




GRA NUMERU

godzina lotu, Masz niezlego farta, Twd|
kumpel z roku pracuje sezonowo
w gorskim pogotowiu ratunkowym | wiasnie
leci na patrol Smiglowcem. Zboczyliscie nieco
2 kursu, ale tylko na chwilke... Kolega cheiat ci
cos pokazac. Macig na szczescie to samo
zamilowanie — jazde na snowboardzie po
- 2akazanych terenach, W koncu nie ma nic

lepszega niz §lizg w glebokim, Swiezym puchu. 0 S o odejs¢ od gry na diuvuuugie... tygodnie! Teraz
o Two) kumpel musi dzisiaj pracowaé, ala ty nie! Pﬂp rZEdej czesqf gry potaczenie tych wszystkich elementow
" Jedli trasa sig sprawdzi, po pracy przylecicie 55)5' TRICKY - me_ : wyjatkowo sprawnie opakowano w wysokie]
tutaj ponownie, tym razem przecierajac szlak mozna byfa 2arzucic jakosci grafike, plynna animacje i fenomenalna
we dwojke... w nocy! Prognoza pogody ; ic! : muzyke. SSX | SSX TRICKY to jedne
! przewiduje, e po poludniu spadnie Snieg, wigc dﬂﬂ?wme m;; { Id?,c- s 2 NAJLEPSZYCH gier snowboardowych, jakie
W nocy bedzie w sam raz! Wylaniacie sig Za cmsrem, ¢ Fpa ( ; kiedykolwiek ujrzaly Swiatto dzienne. To gry,
S 7 chmur | widzisz go. Waski szczyt jedne) (ﬂ moze raczey bﬂgﬂWlE} kidre tak naprawde nigdy sie nie nudziy,
1 wyzszych gor w okolicy. Swiezy ﬁnie%ﬂ” z EA Sports BIG dorzucili Dawka tzw. replayibility, czyl %atysfahnji
. delikatnie ISni w promieniach sfonca. Wiosy : 1y, piyngce| z ponownega przechodzenia gry, byla
| jeia ci sie na glowie na sama mys$ do SSX 3 tyle stuff u, 2¢€ przeogronma. Co trzeba wiec do tego
0 2etknieciu sie z powierzchnig tego cuda, WSZJVSﬁHEh zamurowafo! wszystkiego dodac, ewentualnie zmienic, aby
(0 Kumpel daje znak. [uta] bedzie trzecia czesc pry okazala
L najbezpiecznie)... Tylko ze nie Smiglowiec SR S YO T "\ sig jeszcze lepsza?
bedzie ladowal, a ty! Dopinasz suwak kurtki, ostrzegawezych, kiore  [IOEN o ISR 2 .1 EASports BIG nie od
zaktadasz na oczy gogle i instynktownie 26 sobg zabrales (tak  HERSA §_ SBRITS. _cEE dzisiaj nazywana jest
|eszeze raz sprawdzasz zapiecia, Dotykajac na wszelki wypadek) | jedng z preznie|
nogawki spodni, wyczuwasz kilka flar | telefon satelitarny. S Ly Pk AT I rozwijajacych sie grup
Siadasz na progu oy A W developerskich na
| zsuwasz deske. Dajesz | 8 ' i - wou Swiecle. Sukces trzecie|
znak I... skaczesz! [a I ™ o I czgsci SSX nie opiera
chwile bedziesz tylko ty, | ' A T,
twoja deska i bialy |
puch! Co za wspaniale
uczucie! |
39K 3 to cos wiece) niz
kolejna czgs¢ serii, Juz sama seria SSX byla
czyms wiecej niz zwykig gra snowboardowa,
w ktdrej chodzifo jedynie o miejsce na podium.
Programy spod tego znaku zawieraly zawsze
ol asencje subkultury snowboardowej. Doskonale
| -!‘t:i_!|1:?_'_,1;"j’-|']]r*'ﬁ A zaprojektowane systemy sterowania, masa
S L dopracowanyeh tras, liczne tereny do
k4 eksploracji, ukryte skroty do odnalezienia

| J est Swit, 07:11 rano. Mija plerwsza

gl

AR | gigantyczna wrecz liczba trikéw nie pozwalaty
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sMountain, kluczowy element

tytulu i gléwna atrakcja!
Akcja SSX 3 rozgrywa sie

| w fikcyjnym regionie

| geograficznym, skladajacym sig

| 7 trzech ogromnych stokow

umiejscowionych na wysokiej

gorze. Nie oznacza fo jednak, ze

jeste$ ograniczony do trzech tras.

™ 0 nie... Tryb Conquer The

= 1 Mountain to cos, czego jeszcze nie

widziate$ w zadnej grze sportowe)!

Kazdy ze wspomnianych stokow

h doskonale sprawdzily sie stanowi swego rodzaju teren, na ktorym

w poprzednich odslonach. rozmieszezone sg rozne trasy zjazdowe,

| Dodano natomiast gigantyczng halfpipe'y 1 inne atrakcje, ktrymi mozesz

| ilo$¢ nowosci i przemodelowano  oczywiscie sig zainteresowac, Najlepsze jest

klimat, przez co czujesz sie, |ednak to, e mozesz tez zwiedziC niezaleznie
jakby$ poznawat S3X od nowa. caly stok! Nie musisz bra€ udziatu
Program posiada cztery tryby w konkurencjach, tylko cieszy¢ sig swobadna,
rozgrywki, ktore sq ze sobg niczym nieograniczong jazda. Jak to mozliwe!
powiazane-na rozne sposoby. W grze czesciowo pozbyto sie systemu menu,
Single Event to podstawowy 2 ktorego dokonuje sie wyboru frasy.
tryb zrecznosciowy, w ktorym OczywiScie takowy w pewnym sensic istnieje,
mozasz wziat udziat ale to ty, jadac na desce, dojezdzasz do startu
w jakiejkolwiek odblokowanej okreslone] konkurencji. Oczywiscie nie jest to
przez siebie konkurencji. Multi jedyna opcja. Mozesz zostac zabrany przez
Play to podabna opcja, smigtowiec lub tez uzyc wyciagu. Pomiedzy
——— e e s pozwalajaca jednak na gre kilku  wjazdami na zawody jedziesz zwyklym
SIg na nowych trasach, graczom na raz. Online to pierwsza w historii szlakiem. 3q porgcze, na kiorych mozesz sie
Swiezych zawodnikach, deskach S9A mozliwosc zmierzenia sig ze Slizgac, cata masa drzew czy tez mate muldy,
/oy konkurencjach, ktérych mimo snowbearderami z calego Swiata poprzez z ktorych mozesz sig wybic. Nie jest to moze
wszystko przybylo. SSX 3 to tak Internet. Potrzebny do tego jest oczywiscie jakis ogromny Szok, ale z czasem wchlaniasz
naprawde rozwinigcie istnigjacego juz  Network Adaptor, ktory oficjalnie nie jest klimat samodzielnego transportu z jednej
: pomystu na niespotykang do tej pory jeszcze dostepny w Polsce. Sadze jednak, ze konkurenc)i do drugiej | napawasz sie totalng
/ skala. To zupetnie inne spojrzenie na gre lagi panujace w naszych rodzimych kablach swoboda, poréwnywalng nawel do te) z serii
sportowa. Teraz, jak nigdy dotad, bedziesz nie pozwola na swobodng gre, poniewaz nawet ~ GRAND THEFT AUTO! Jesli nie spodoba ci sig
mogl utozsamic sie ze swoim zawodnikiem na Zachodzie gracze maja z tym problemy. |ednak ten typ przemieszczania sig po stoku,
| razem z nim przezywac zwycigstwa Trzeba sie wylegitymowac naprawde mocnym do twoje) dyspozyci oddano PDA. Osobisty
| porazkl. Zawodnik, ktorego sobie na taczem, aby zdziatac co$ konkretnego. komunikator, dzieki ktoremu mozesz sobie
‘poczatku gry wybierzesz, to tak naprawde Najciekawszym trybem, ktdry zostawilem sobie  zafatwic transpori z kazdego miejsca na gorze
ty! To ty, sungc na desce snowboardowe], na koniec, jest oczywiscie Conquer The do jakiegokolwiek innego miejsca. Na sam

szczyt stoku, przed wjazd na
konkurencje czy gdziekolwiek
indziej, oczywiscie w ramach
odblokowanych terenow. Dzieki

wybierasz, gdzie | kiedy bedziesz sie

scigal. Ty ustalasz, co w danym
momencie zrobisz. Ale wszystko po
kolei...

[ r-
PR LR 1Y

- 'u'lﬁ-_! '

594 3 to jedna z tych gier, S B PDA mozesz sig nawet
0 ktorych wydaje ci sig, Ze wiesz % B ﬂ"' ,I,g Komunikowac z innymi
wszystho, a tak naprawde nie wiesz ﬁ e \% zawodnikami.

Wiele nowoSci wprowadzono
do systemu wykonywania
* | trikow, Istnieje teraz
Mozliwosc przeniesienia
=} ciezaru ciala na nose lub tail
: - | deski. Podobne jest to do
frEaEy A manuali znanych z serii TONY
HAWK'S PRO SKATER, pdzie
przechylenie ciata do przodu
powoduje jazde na przednich
e kétkach i na.odwrdt, do tylu -
| na tylnych kotach. Daje to ogromne mozliwosc
rozszerzenia wachlarza trikow, ktory | tak jest
wyjatkowo imponujacy, oraz laczenia
wszystkiego w przeogromne kombosy. Triki

nic! Jeshi grales w poprzednie
czescl, to*po wystartowaniu

w jakichkolwiek zawodach
stwierdzisz, ze to wszystko juz
widziates. | stusznie, poniewaz
nikt nie odwazyt sie usunac
zadnego z aspektow gry, ktore

| ﬁ laczy¢ mozna wiasnie poprzez ladowanie na
AW nose'ie lub na tail'u | wykonanie kolejnego.
\ ',‘?j 1;:.;_, Jesh tylko uda ci sig odblokowac wszystkie Lrzy

stoki, to sprdbuj w trybie swobodnej jazdy
przejechac CALA GORE jednym wielkim kombo.
Wiem, ze brzmi to niedorzecznie, ale udato sie
to podobno jednemu z programistow, Hmmm...
Jesli to zrobisz, udokumentu| to dokonanie na
kasecie wideo, na karcie pamieci lub na innym
nosniku 1 przeshij do redake)i, Pierwszy e

______
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Smialek,

L Sie 2 nami
SWOI
| sukcesem,
dostanie cos
: i | !""._ 5 I tEinEl
Koleke):
Kroogera... To
bedzig cos
e extra, bo sam
R cheiathym
b : zobaczy( takie
----- - kombo - na razie idzie mi
- clezko :-): No i bez zadnych
¢ 0szustw prosze... 0 lle
TRICKY dawalo mozliwos¢
wykonywania naprawde
skomplikowanych akrobaci
rwanych Uber Tricks, podczas
ktorych zawodnicy porywall
sig nawet na wypinanie
butdw z wiazan, o tyle SSX 3

:;,_ ktdry podzieli

.:._:;;""'_I..' 1 '-r""

momencie nogi z deskq do gory. Nie mozna
oczywiscie stad tak dhugo, ale taczac to
z innymi trikami da sig nabi¢ naprawde sporo
punktow. Jest to oczywiscie trik kompletnie
nieprzydatny w trakcie wyscigow, ale daje wiele
radosci w konkurencjach akrobatycznych.

Niezaleznie od tego, na ktory tryb rozgrywki
zdecydujesz sie na poczatku, do wyboru
bedziesz mial tylko Peak 1. Co$ w sam raz dla
poczatkujacych. Trzy trasy zjazdowe, na ktdrych
liczy sie przede wszystkim miejsce na podium,
cztery trasy Slopestyle, ktdre sa
odpowiednikiem Showoff z SSX TRICKY (trzeba
nabic jak najwiecej punktdw za triki), BIG
Challenges | dodatkowe Rival Challenges. Trasy
na Peak 1 s naprawde genialne! Dzigki temu
juz na peczatku gry widac potencjal twirczy EA
Sports BIG. Widac tez, ze zrezygnowano z wielu
absurdalnych konstrukeli i zamieniono je na
bardzie| realne, Trasy nie przypominaja juz
stolu do pinballa, na ktorym az roi sig od
dziwnych konstrukeji. Prawdziwe, doroste
tereny tryskaja wrecz niepowtarzalnym
klimatem! Dopiero Peak 2 pokaze ci jednak, co
oznacza prawdziwe spotkanic z naturg.
Diaczego? W trakcie zjazdow bedziesz musial
walczy¢ z wiatrem! Qczywiscie bez przesady,
ale na pewno odczujesz zimny powiew na
plecach podczas niebezpiecznych skokiw
i ryzyhuwnyﬂh z;’aadﬁw ze stromych zboczy gory.
. Wszystko to przyprawione
zostalo malowniczymi
wndnspadami. lasami,
Iﬂduwym'r tunelam,

;}rzelazdaml podziemnymi
I I... gigantycznymi
uslmkarnﬂ Nie raz
zapewne ogladales$ na
Extreme Channel, jak
goscie skacza
§ 7 ogromnych,
kilkumetrowych skarp
| Snieznych | dumnie suna
\3 dalej. Teraz bedziesz

¥ madgt wyprdbowac to na
wiasnej skorze! Trasy
sprzyjaja wykonywaniu ogromnych kombosow,
wymysinych trikow i ewolucji powietrznych. To
iednak nic w poréwnaniu z... Peak 3, To jest
dopiero prawdziwy gigant. Najwyzszy
stok gory naszpikawany jest
wytomami | waskimi przejazdami,
ktore wymuszajq zachowanie
wyjatkowe] ostroznodei. To
prawdziwy raj
ala

oferuje duzo, duzo... naprawde duzo wiece)!
Idea rozszerzenia Uber Trick do trzech
poziomow trudnoscl sprawdza si¢ doskonale.
Pasek z boku ekranu dokladnie pokazuje ci,
ktorego poziomu Uber mozesz wykonac. Mozesz
kupowad nowe triki i dodawac je do swojego
repertuaru. Oczywiscie wykonywanie ich
pgranicza sie do nacismecia dwoch przyciskow,
ale nalezy pamigtac, ze do niektorych potrzebny
jest naprawde solidny wyskok! Dodano tez
mozliwos$¢ robienia handplantu, czyli triku
polegajacegom na dojechaniu do krawgdzi

| E'.t.almgr:m na rer;e w:,rrzur.:ajqc W tyrn
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hardcorowcea, ktory nie boi sig Swiadomosci, ze

jeden maly blad moze zakoficzy¢ sie...

tragicznig!

Wszystkie trasy w SSX 3 sg zdecydowanie

wigksze od tych pDﬁEIwrﬂ’t}’Eh w TRICKY. S3
‘“ dluzsze, szersze i bardziej rozbudowane. Nie
ma szans, abys za jednym przejazdem zwiedzil
kazdy zakamarek toru. Dopiero kilka kolejnych
" zjazdow, potaczonych z twoimi nieSwiadomymi

"% pomytkami, eksperymentami, wyszukiwaniem
Rl - ukrytych skrotow czy tez celowym zbaczaniem
B EA T | 7 kursu moze dat ci ogdlny obraz terenu. Ale to
| - - | tak za mato. Zjazd zajmuje dobrych kilka

minut i ani przez chwile nie ma mowy o0 nudzie.
Doskanalg zabawa jest wpatrywanie sig
w ekran | wyszukiwanie smaczkow — zwalonych
drzew, po ktdrych mozna sie slizgac na desce,
nieprzetartych sziakow, jadac ktérymi mozna
skrocic droge, czy poukrywanych bonusow,
ktére mozna zdoby¢, wykonujgc ogromny
wyskok ze skarpy. Teeo, jak zajmujaca jest gra,
nie da sie opisac stowami.

W tak rozbudowanym programie nie mogto
oczywiscie zabraknaC opcji personalizac)i
zawodnika. Za zbierane pieniadze {w postaci
duzych platkow Sniegu rozmieszczonych po
trasie) i odnoszone sukcesy mozesz przystroic
sie w rznorodne ubrania i gadzety niczym
w profesjonalnym sklepie snowboardowym. Do
wyboru masz kilka znanych pestaci | nieco
nowych twarzy: Mac, Elise, Zoe, Moby,
Psymon, Kaori oraz Viggo (gorrraca
n Szwedka), Naie (typowy

& czlowiek z gdr), Griff
% (dwunastolatek, kidy urodzit

sie chyba z deska

przymocowana do nog) i Allegra (typowa
ostra laska, ktora niejednemu zajozie za
skora). Kaida 2 nich ma swé| indywidualiny
zestaw: od nakry¢ glowy poczynajac, poprzez
styl uczesania, roznorodne kurtki, bajeranckie
spodnie, buty, wiele wzordw deski na
okularach, a na rzeczach trzymanych w rece
konczac (np. pistolet na wode!). Mimo
wszystko, zaden z tych gadzetow, nawet nowe
deski, nie zmieniaja wiasciwosci jezdnych... To
tylko dodatki. Podnosic swoje statystyki mozna
tylko poprzez wygrywanie konkurencji

| zarabianie pieniedzy, kidre mozna wydac na
wytrenowanie zawodnika.

Czy SSX 3 jest gra pozbawiong wad?
Cheiatbym méc tak powiedzie¢. Na szczescie
niedociagniecia, na kidre sig natknafem, s3
malo istotne. Jednym z bardziej wkurzajacych
bieddw jest jednak niemoznosc wskoczenia na
rurki i porecze z boku.-Zawsze, aby Slizgac sig
na jakiejkolwiek krawedzi, trzeba wskoczyé na
nig od gﬁry Powodem tego moze byc fakt, e sa
0ne raczej wysulﬂe ale takie coS nie powinno
miet miejsca.

0 tej grze mozna napisac ksiazke. Na
czterech stronach nie sposob przekazac
wszystkiego, co niesie ze sobg S5X 3. Nie
wspomniatem tu o wielu mnie) znaczacych
aspektach zabawy. Grafika i animacja, jak sig
domyslasz, stoja na najwyzszym poziomie,

a muzyka dostownie zrywa gogle. [apraszam
jeszeze do poradnika, ktory przyblizy ¢i nieco
klimat gry. Na zakenczenie pozostaje mi dodac,
2e... SSX 3 to kawal solidnego, zwariowanego
snowboardowego freestyle’u pelnego trikdw,
skokdw i ewolucji. Jako catoSc skladaja sig one
na produkt, kidry powinien zostat zakazany!
Tak bardzo pochtania wolny czas :-).

Deska to zajebista sprawa!
SSX 3 jest na to idealnym
prevkiadem. To co? Parapet
pod pache i na stok!

RS TRTUANER
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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BLoop WiLL TELL

Ta zrecznosciowa rabanka Segi nie
ukaze sie u nas pod swoim japonskim
tytutem — DORORO. Ten dziwnie
brzmiacy wyraz to imie chtopca, ktory
bedzie towarzyszy! i pomagat
glownemu bohaterowi - Hyakkimaru,
Hyakkimaru to z kolei miody
wojownik, okaleczony w dziecinstwie
przez tajemnicze demony,

W efekcie bohater wyposazony 0
jest ,,na state” w ostrza wystajace §
z kilutoéw jeqo rak - strach
pomysle¢, co moze miet
poukrywane w innych czesciach
ciata! Poza tym informacje

o fabule s3 bardzo zdawlkowe.

A wiasciwie niemal zadne,
Zaprezentowana na targach TGS
grywalna wersja programu
wygladata wprawdzie porzgdnie,
ale kulata z powodu niezbyt

dopracowanego sterowania. Miejmy
nadzieje, ze wspomniane uchybienie
zniknie w wersji koncowej, gdyz
interesujacy system rozgrywki,
wyrazisty, mistyczny klimat

| wspaniate kombosy naprawde dobrze
temu tytutowi wréza. BLOOD WILL
TELL pojawi sie w Japonii na
poczatku przysztego roku.

J . antyterrorystycznego oddziafu. Ice

CY GIRLS | J _ . (blondynka) preferuje nowoczesne
W swiecie przysziosci /, metody pracy, oparte na pirotechnice
i Y . A " '
najwiekszym ﬁu \ . A i broni palnej. Aska (brunetka) woll
nroblemem - __ hatomiast bardziej tradycyjne srodki

mieszkancow Ziemi jest 4 ‘k__,{ ’
przeludnienie, Jednym
ze sposobow jego
rozwigzania jest stworzenie
wirtualnego swiata, ktory
zapewnithy ludziom fatwiejsza
egzystencje. Procz
niesztampowej historii Konami
dostarczy ci dwie piekne
dziewczyny, bedace agentkami

-~ takie jak ataki z ukrycia za
| pomoca broni biate]. Obydwie maja
P 4o wylonania whasne misje, ktore
® ) najprawdopodobnie] bedg sie
\ zazebiac w kluczowych momentach.

- Walka bedzie odhywala sie
| zarowno w rzeczywistym, jalk

| wirtualnym Swiecie, gdzie
mozliwosci hohaterek bedg sie
stopniowo powiekszaty. Wérod
LJUpgrade’ow’” pan nie mogio
oczywiscie zabraknad
spowalniania upfywu czasu.
Oprawa CY GIRLS prezentuje
sie rownie fadnie co jej
bohaterki, a szeroki wachlarz
ruchbw w potgczeniu

z tielkawymi patentami
| dobrym scenariuszem
pozwalajg spodziewac sie
naprawde porzadnej gry.

fi;-: el |
L2 rtht S R EL AR AR = A o =]

inwazja Obcych. W krotkim czasie rzad
BEYOND GOOD oznajmia, iz atak zostaf odparty,
AND EVIL a niebezpieczenstwo mingfo. Jade

nawiedzajg jednak niepokojace wizje,
ktdre zmuszajg ja do poszukiwania drogi
,ponad Dobrem i Ztem”, jak to fadnie
okreslaja autorzy.

Podczas wyprawy para bohaterow
napotka liczne przeszkody, zwiedzi

Oto pierwsza gra z czworkl
prawdopodobnych hitéw na PS2, ktére
jeszcze przed Gwiazdkg wypusci
UbiSoft. BG&E to niekonwencjonalne
pofgczenie platformowki z elementami
skradanki | czysto zrecznosciowej walki,
olcraszone kreskowkowym i nieco T
futurystycznym klimatem. Giowng
bohaterke jest sliczna Jade.
Towarzystwa dotrzymuje jej Pey’] (co
wymawia sie | pejdz") — prosiak

w surducie, bedacy jej przybranym
wujlkiem, ktory przed laty adoptowat
osierocong dziewczyne. Obydwoje
zamieszkujg wodng planete Hyllis,
gdzie zwierzeta i inne cywilizowane
stworzenia zyja w zgodzie z ludzmi.
Pewnego dnia jednak idylle przerywa

16 KONSOLE
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W trzecim lub czwartym kwartale przyszlego roku
mozesz liczy na pojawienie sig w sklepach
czwartej czescl SUIKODENA. Sena,
zapoczatkowana jeszcze na PS One, do dzis ma
sie dobrze, a trojka” na PS2 okazala sie
naprawde Swietng pozycja. Znow bedziesz
poruszal sig w trojwymiarawym Swiecie,
spotkasz sie z wieloma postaciami | — miejmy
nadzieje — poznasz interesujacq fabule, Procz
tego skorzystasz z dynamicznych uje¢ kamery
podczas walk | ucieszysz sie 2 poprawione)
arafiki. Wiece) szczepotow whrotce.

Kingoom Hearts |l

Wkratce na GBA pojawi sie KINGDOM HEARTS:
CHAIN OF MEMORIES, bedace rodzajem
Jfacznika” migdzy plerwsza a drugq czescig
wlasciwe] gry. Ta ostatnia ukaze sie juz
wylacznie na PS2 i bedzie nadal kolorowym RPG
7 basniowa fabula oraz bohaterami Square Enix
| Disney 2. Rzecz jasna, masz szanse na
spotkanie kilku nowych, grywalnych postacl
(Mickey, Bambi, moze kto§ z najnowszych FINAL
FANTASY) i na porywajacq przygode. Obie gry
(CHAIN OF MEMORIES 1 KH 1) pojawia sie

w sprzedazy w 2004 roku.

NIGHTSHADE

NIGHTSHADE, w Japonii znany jako KUNOICHI,
jest kontynuacjg SHINOBI - chodzonej bijatyki

2 uzyciem wielu efektownych kombosow.

W drugie| czescl pokierujesz kobleta, ktdra -
podobnie jak bohater poprzednie) odsfony — jest
ninjg. Choc na razie gra nie przedstawia sie
rewelacyinie, mozna przypuszczac, 1z Sega nie
wyda gniota. Sprawdzisz to w przyszlym roku.

SILENT HiLL: THE Room

By¢ moze taki wiasnie tylul bedzie nosic czwarta
c2eS¢ kultowej juz serii horrordw. Firma Konam
zarejestrowata wlasnie taka nazwe handlowa, co
|ednak niekoniecznie musi by¢ rownoznaczne

2 nadaniem SH4 takiego tytulu. By¢ moze bedzie
to jedynie jakis dodatek? Tak czy inacze),
Jcowdrka” jest juz w drodze, a najbardzie) cieszy,
12 ukaze sig w 2004 roku! Glownym bohaterem
ponownie bedzie mezczyzna I... to na razie
wszystkie informacye, jakie wyciekly ze studiow
Konami. Pozostaje czekat.

przepigkne i mroczne lokacje, pokona
wielu wrogow i — by¢ moze — osiagnie
zamierzony cel. Zabawie towarzyszy¢
beda liczne minigry, takie jak robienie
zdje€ wskazanym obiektom, wyscig
poduszkowcem (do ktérego mozna
dekupi¢ czesci, by poprawic osiggil)
N | pare innych.

Pomimo niecodziennego
scenariusza | jeszcze dziwniejszych
| bohaterdw, gra nie prezentuje sie
infantylnie. Wrecz przeciwnie —
zapowiada sie przygoda, ktora
Z checig przezyja nie tylko mtodsi
gracze. Czy twércy RAYMANA 2
z Michelem Ancelem na czele
ponownie zaproponuja ci
niesamowity tytut?

Maxivio vs. ARMY
OF ZIN

Druga czesé gry MAXIMO (mocno
inspirowanej dawnym hitem
GHOULS'N GHOSTS) zapowiada sie
wysmienicie, Zatozenia gry pozostaja
takie same — dzielny wojownil
imieniem Maximo staje do walki ze
zgrajami monstrow, ktére obazieraja go
Z szat (dostownie). Rownie
humotrystyczne co poprzednio podejscie
do tematu, rozsiane po planszach
bonusy i dodatki oraz tajemnicza
Armia Zin, ktére) plany moze
pokrzyzowac tylko gtowny bohater, to
najwazniejsze elementy sequela.
Maksiowi przychodza z pomoca nowe
ruchy oraz umiejetnosci — na przykiad
mozliwos¢ przeobrazenia sie w zabojce
z kosa, thacego wrogow jale zniwiarka
zboze. To oczywiscie nie konlec
niespodzianek,

Catkowicie ptynna animacja,
poprawiona grafika, wieksze etapy
| bardzie) inteligentni przeciwnicy to
skutelc wprowadzonych do gry
poprawek. Dotknety one przede
wszystkim silnika graficznego - na

dobra sprawe jest on zrobiony niemal

od nowa. Wszystko wyglada tadniej,
rusza sie ptynniej | prezentuje
ciekawiej. Po prostu lepiej. Gra ukaze
sie w grudniu.

NinA

Namco w przerwie miedzy czwarta

a piata czescig TEKKENA oferuje nam
interesujacy kasek. Jest nim gra

Z blondyna ze wspomniane] bijatyki

w roli gtéwnej, Gatunkowo NINA (tytuf
moze ulec jeszcze zmianie) plasuje sie
gdzies pomiedzy chodzong hijatykg TPP

-a przyvgadowka z typowymi dla takich

gier ujeciami kamery. Fabularnie gra
nawigzuje do historii znanej

z TEKKENA, rozwijajac jej watki.
Wraz z para agentow CIA Nina dostaje
sie na luksusowy statek, gdzie
cztonkowie pewnej

organizacji posiadajacej potezng bron
urzadzajg tajemniczy turniej, Jak na




otoczenia czy przyciggac do sieble.
Brzmi intrygujaco! Pojawia sie tez
inne umiejetnosci, specyficzne dia obu
crwiopijcow: latanie, zamiana

W nietoperza, przemieszczanie sie
miedzy swiatem materialnym

i duchowym. Oprawa zapowiada sie
wysmienicie, podobnie jak wiekszosc
elementow tej gry. Spodziewam sie, ze
Crystal Dynamics dostarczy nam
naprawde swietny tytur,

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE

Kolejna czes¢ , wampirze}” sagi
pojawita sie w sklepach juz

w listopadzie. Tym razem przyjdzie ci
pokierowac zarowno Kainem, jak

| Razielem. Histor/a podzielona na
wiele rozdziatow ma nieuchronnie
prowadzi¢ do spotkania dwoch
wampirow. Najciekawszym aspektem
gry jest chyba korzystanie z ,,Sity
woli™ w walce - za pomoca
telelinezy wampiry moga

ciskac przeciwnikami na

odlegtosc, rozbijac ich o elementy

bohatera swoich marzen. Duzo
strzelania wypetni gre po brzeq,

a w trybie kooperacji z drugim graczem
przyjemnosc z pokonywania wrogow
stanie sle zapewne parokrotnie wieksza.
Kazda misja zawierac bedzie

SYPHON FILTER:
OMEGA STRAIN

SYPHON FILTER powraca na ekrany
telewizordw. Tym razem hez Logana
(ktdry do te] pory byl gidwnym
protagonista w SF), co niektorych
zapewne mocno zdziwi. Powodem
takiej decyzji jest fakt, iz gra kladzie
duzy nacisk na rozgrywke w Siecl.
Oczywiscie w takiej sytuac]i niemal
kazdy chciatby grac jako Logan —

| dlatego tez nikt nie bedzie mogt sie
w niego weielic, Zamiast tego
dostaniesz prosty edytor, za pomoca
ktdrego bedziesz mdgt stworzyé

2105¢, misja bohaterki wychodzi na jaw.
Co jej pozostaje? Oczywiscie walka,
Historia nie wyglada na zbyt
rozbudowanag, ale nie trace nadziei, ze
autorom uda sie stworzyc produkt,
ktory bedzie przycigoal graczy nie tylko
za sprawg urodziwe] bohaterki. System
gry ma faczy¢ w sobie walke wrecz

z mozliwoscig wykorzystania
przerdznych rodzajdw broni biafe]

i palnej. Podohnie jak w RISE TO
HONOR, za pomoca lewe] gatki pada
przemieszczasz Nine po placu boju,
natomiast prawa wykonujesz ciosy.
Odpowiednie kombinacje ruchédw obu
gafelc majg by¢ kluczem do zwyciestwa.
Nie obejdzie sie bez walki z kilkoma
przeciwnikami na raz, efektownych
ciosow, a takze innowacji — co powiesz
na mozliwos¢ zadawania wewnetrznych
ohrazen? Brzmi interesujgco,

a przygodowe i skradankowe elementy
mala szanse uczyni¢ Nine bohaterka
naprawde ciekawe] gry. Premiera
odbedzie sie w Japonii w 2004 roku,

PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME

Nowy PRINCE OF PERSIA powinien
zadowoli¢ wszystkich zawiedzionych
fanow Lary Croft. IKsiaze powraca
W odswiezonej oprawie i to na wszystkie
konsole nowej generacji. Definitywnie
zarzadzi. Nie bez powodu zostat
wybrany najlepsza gra na PS2
nokazywana na targach E3.

Gra wprowacdlza pare innowacyjnych
patentdw — Prince zbiera dusze

Rise To HONOR

Jet Li na kinowych ekranach juz sie
wyszalat, obijajgc geby dziesigtkom
przeciwnikéw. Jak sie okazuje, Jecik
walczy nie tylko w filmach —w grze
RISE TO HONGR wecieli sig w postac
glownego bohatera. Na razie gra
zapowiada sie na prosta, aczkolwiek
wcigoajacy i efektowng zabhawe. Za
pomocg lewe] gatki analogowe]
kierujesz krokami wojownika,
natomiast ,, mielenie” prawg i klepanie
przyciskéw zaowocuje wykonywaniem
najrézniejszych cioséw. Catosé

pofgczono w plynny sposab,
przeplatajac sceny walki filmowymi
selewencjami, ktore popychajg akcje do
przodu. 0 grze mozna napisac, ze
prezentuje sie niczym interaktywny
film, w ktdrym masz minimalny wplyw
na fabufe, a twoim zadaniem jest
stanie kolejnych przeciwnikéw na
deski. Troche przypomina to obrazy

z Jetem w rezyserii Andrzeja
Bartkowiaka (,, Romeo Must Die”,
,Cradle 2 the Grave”), gdzie
mordobicie to priorytet, a fabuta jest
tylko pretekstem. Coz — takie produkty
tez sa potrzebne!

wytyczne, wedtug ktérych nalezy
postepowac, by zakonczy€ jg
sukcesem. Ich zréznicowanie ma
sprawiac, iz na dtugi czas zapomnisz,
co znaczy stowo ,nuda’, Szczegbinie
ze do dyspozycji bedzie STO rodzajéw
broni — oczywiscie nie wszystkie na
raz, ale liczbha i tak jest imponujgca.
0 grafice nie bede sie rozpisywat,
zobaczymy, jak SF zadebiutuje na
PS2. Warto za to wspomnied

0 muzyce, ktdrej kompozytorem jest
sam Mark Snow (autor hipnotycznego
soundtracku z serialu , The X-Files”).
0 jakosci koncowego produltu
bedziesz mogt przekonac.sig

W styCczniu,

pokonanych przeciwnikow jako energie

dla tytutowych Piaskow Czasu. Te ..
z kolei pozwalaja mu na szereg | "e= 2

niesamowitych manewrow. 0 ile

mozliwos¢ obejrzenia terenu z lotu &

ptaka to jeszcze nic specjalneqo
(byto juz np. w THE MARK OF &
KRI), to juz spowolnienie czasu ‘
celem wyprowadzenia bardziej *k
zfozonych atakéw w tego typu 1
grze jest nowoscia. Bardzo

clelcawy jest tez pomyst

z cofaniem czasu o pare

sekund, co pozwoli na

anulowanie zbednyeh czynnosci (na
przykdad sloku w przepasc).
Animacja, bogactwo szczeqotow,
hraca kamery to pierwsza liga!
Wedfug zapewnien autorow,

w grze walka i eksploracja sa G
tak samo wazne, Dodaj do tego
nieco elementow przygodowych

i masz przed sobg niemal

petny obraz hitu.
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BLooby RoAR 4

Posiadajacy mozliwosé przemieniania
sig w ,,zezwierzecone' formy
bohaterowie ponownie ruszajg do akcji.
Od czasu poprzedniej czesci
. nie zmienifo si¢ w grze
wiele. Znow zobaczysz
podobng grafike |
| zmodyfikowany, chot wciaz

P8\ bardzo arcade’owy i mato
Wb, taktyczny system walki
W . oraz wypetniajacy sie
podczas
W Otrzymywania lub
R zadawania ciosow pasek,
b ktory symbolizuje
gotowosc do przemiany

w 2wierzecg forme. Warto
za to zwrocic uwage na
obecnost interesujaceao
trybu dla jednego gracza.
Polega on na
przemieszczaniu sie po
specjalnej planszy, toczeniu
| pojedynkéw | zdobywaniu
specjalnych umigjetnosci.
E‘ Interesujaco przedstawiajg
g sie tez areny - podczas walk
L, moga ulegac rozszerzaniu
poprzez rozbijanie specjalnej
bariery otaczajace
walczacych, Ciekawy patent.
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gladajac
TRUE CRIME
w akc)i badz
na obrazkach, od razu
przypomina sie GRAND
THEFT AUTO 3 cay tez
VICE CITY. Nie ma w tym nic
dziwnego, gdyz PRAWDZIWA
[BRODNIA jest niezwykle
padobna do swojego
prekursora. Podobna nie znaczy
|ednak identyczna,
Podstawowq rzecza, kidra
odroznia TC od GTA3, jest
postac, w jakg prayjdzie ci
sig weielic, Nazywasz sie
Nick fang. lestes gling
z Elite Operations Division,
c2yll najlepszym 2 najlepszych
w otwalaniu czarnej roboty.
Brudny Harry to przy tobie
praworzadny policjant. Masz
reputacje brutalnego, choc
niezwykle skutecznego gliny.
Niektdrzy w policji wierza, iz
|edynie ty mozesz powstrzymac
wojne gangow pamigdzy chifska
Iriada a rosyjska matig.
Oczywiscie, twoja reputacia nie
ralatwi sprawey, Nick lubuje sie we

wschodnich sztukach walki, goracych
strzelaninach, pompujacych adrenaline
wyscigach, potrafi wyciagac informacje

2 najbardzie] opornych swiadkow,,a nawet
aresztowac najcieze) uzbrojonych przestepcow
to taki uliczny omnibus.

Nicktore statystyki mowia, iz co kilka sekund na
Swiecie ma miejsce napad rabunkowy, porachunki
gangsterskie czy niebezpieczne poscigl, Mam
wrazenie, ze wiekszosc z nich dzieje sie wlasnie
w Miescie Aniofow. Konsolowa wersja tego miasta
tetni zyciem. Dlatago tez masz rece pelne roboty.
W dodatku im dale] zapuscisz sig W odmety fabuly
TC, tym bardziej skomplikowane zagadki bedziesz
musial rozwigzywac.

Jak sadzisz, ile anioféw
mozna znalez¢ w Miescie
Aniofow?..

Gra zostata podzielona na epizody, te z kolei na
misje. 0 ile twoje aktualne zadanie nie wymaga
pospiechu, mozesz w migdzyczasie rozbijac sig
po miescie: tapac przestepcow, Scigaé sie po
ulicach, rekwirowac samochody niewinnym
kierowcom, rozwijaé swoje umigjetnosci na
strzelnicy i robic wiele, wiele innych rzeczy. Warto
podkresiic, 1z TC nie jest gra liniowq. Zaleznie od
postepow w fabule otrzymujesz kolejne misje, ale

r0znia sie one od siebie w zaleznosc
od tego, jak spisywates sie w przesziosci. Czy
hytes dobrym gling czy zlym, a moze spartaczyles
jakies zadanie/ Na dodatek nie tylko misje sig
zmieniaja, ale takze krotkie przerywniki filmowe,
One rowniez uwzgledniaja twoje postepy, tworzae
bardzo spojna calosc, pomimo braku liniowosci.
Je$li zdotasz wykonac dany epizod w 100%
poprawnie, W nagrode otrzymasz bonusowg
przejazdzke po miescle, podczas kiore] mozesz
odblokowat dodatkowy samochdd, brof czy tez
cios do walki wrecz. Jesli zas nie uda ci sie
zebrac petnej puli punktdw, to na koniec epizodu
masz okazjg naprawic swoje niedociagnigcia
udajac sie na patrol, Nalezy wtedy zlapac
okreslong ilos¢ przestepcow, by znowu twoja
odznaka Isnifa | blyszczala jak nowa.

W GTA bohater od samego poczatku zabawy
dysponowat pelnym wachlarzem
umiejetnoscl, do szczescia
brakowalo mu jedynie duzej spluwy
| szybkiej fury. W TC dochodzi
jeszcze brak doswiadczenia,
a w efekele — zdolnosct. Owszem,
Nick polrafi strzelac, walczy¢ wrecz,
skuwat przestepcow, scigac sig po
ulicach itp., jednak jest wiele
rzeczy, ktorych nie umie. Po miescie
sq rozsiane specjalne placowki
treningowe, w ktorych za

symboliczne policyjne

odznaki mozesz podszlifowac fo i owo.
ledna 2 niezwykle przydatnych
umiejgtnosci jest mozliwosé
neutralizowania przeciwnika z broni
palnej, zamiast zabijania go. W tym celu
nalezy przejs¢ odpowiedni trening na
strzelnicy, by poiem podczas misji moc
strzelaé bandytom w ramiona, rece czy
nogi, Powinienes wiedziec, 12
neutralizowanie przestepcow przynos
wigce] korzysel niz ich zabijanie.

Inne przydatne umiejetnosci to
chociazby strzelanie z dwdch

spluw jednoczesnie czy ter

sprawne unieruchamianie
uciekajacego pojazdu.

Najpigkniejsze jest to, iz nikt
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nie bedzie cie zmuszat do uczestniczenia
w treningach. Mozesz braé w nich udzial, kiedy
tylko zechcesz, o ile starczy ci symbolicznych
policyinych odznak. Te otrzymujesz za poprawne
wykonywanie swojej roboty, czyli fapanie
przestepcdw. W ten sposib kofo sie zamyka
TC ma zaimplementowany system karny, czyl
notocznie dobry/zly glina. Zabijanie niewinnych
ludzi, a nawet przestepcow bez proby
aresztowania ich, wszczynanie bojek na ulicy to
tylko niekiore z czynno$el, jakie uznawane sq 2a
zle. Gra nie zmusi cig do postepowania wedlug
moralnych czy atycznych zasad, jednak probuje
cie do tego nakionic. Zly glina moze byé Scigany
przez doborowe oddzialy SWAT. Dobry glina
ofrzymuije wiecej ,blach” za powstrzymanie
przestepcy, ma dostep do sekretnych broni,
samochodow, a o najwazniejsze, moze
doprowadzic do ,pefnego”
zakonczenia fabuly. TC ma kilka
alternatywnych finafowych
animacji. Jesli chcesz wiedziec
iakich, to musisz samemu
sprobowac swoich sit na
ulicach L.A.
Jedyne wady 1C wiaza
sie z obsluga gry oraz
Z problemami z kamera.

Interfejs nie nalezy do tych intuicyjnych. Musisz
sig po wyuczy¢ droga prob | bleddw — wielu
niewinnych spacerowiczow zaplaci za to swoim
wirtualnym Zyciem. Niektore utrudnienia obstug),
jak chociazby powolne wechodzenie w tryb
celowniczy, wiaza sie z brakiem odpowiednich
umiejetnosci bohatera. Dlatego warto dosc
szybko wyuczyC sie szybkiego skiadania do
strzatu i kilku innych rzeczy. Kamera jest
bezposrednio powigzana z systemem
celowniczym. Kiedy tylko zlapiesz jakiegos
przestepce na muszke, gra skupi na nim cala
twoja uwage. Bywa to niezwykle upierdliwe,
szczegdlnie gdy Zoczyncow jest kilku.

Firma LUXOFLUX dotozyla wszelkich staraf, by
udzwiekowienie TC bylo najwyzszych lotow.
Glosdw postaciom uzyczyly takie gwiazdy jak
Christopher Walken, Gary Oldman, Russel Wang,
Michelle Rodriguez i wielu innych stawnych
akforow. Sciezka diwigkowa skiada sig z ponad
50 oryginalnych kawatkow, giownie raperow
7 Zachodniego Wybrzeza takich jak Snop Dogg,
Westside Connection (Ice Cube, Mac 10 and WC),
Warren G, Boo Yaa, Tribe itp. Jesli Jubisz te
klimaty, fo z pewnoscia bedziesz zachwycony.
Ffekty dzwiekowe sa rowniez Swietne. Niechcacy
notracisz prosiytutke na ulicy, a od razu w twoja
strone poleci soczysta wiazanka. Poczeka] chwilg,

a w kolo ustawi sie maly
Humek ludzi, zachecajacy
obie strony do bojki.
Oczywiscie, nie obylo sie
bez basowych eksploz)l,
swistu przelatujacych kul,
chrzestu lamanych koscl,
wycia syren niosacego sie
po miescie czy trzaskow
palicyjnego radia. Calosc
zostata opracowana

w Dolby Pro Logic Il, kidry gwarantuje najwyzsza
jako$¢ efektow przestrzennych. Dia mnie bomba
Grafika TC prezentuje sie niezwykle dobrze.
Animacja postaci podczas walkl wrecz spisuje

sie lepiej niz w niektorych mordobiciach.
Przerywniki filmowe zostaly wykonane bardzo
starannie, nawet ruchy ust dopasowano da
padtozonych przez aktordw glosow. Scenenia jest
bardza plastyczna. Mozesz demoiowad
wiekszos¢ elementow miasta, jedynie murowane
czescl pozostang nienaruszone. Co zabawne,
Nick potrafi piesciami wybic w Scianach
porzadne wglebienia, aczkolwiek nie ma to

w Zaden sposob wplywu na przebieg rozgrywk.,
Zamiast pisac poemat o oprawie graficzng,
proponuje obejrze¢ obrazki. Jedyne co moge 1C
zarzucic pod tym wzgledem, to dos¢ mala
roznorodnosc mieszkancow oraz pojazdow
poruszajacych sie po miescie.

Wiele osob mogtoby powiedziec, iz TC jest
niczym wiecej jak udang kopig GTA3. Moim
zdaniem, o zadnym plagiacie nie ma mowy. 10
wznidst sie ponad dotychczasowe produkcie.
Goraco polecam te pozycie wszystkim
posiadaczom konsal PS2, Xbax czy GCN

TRue Crime: Streers oF LA,
Actision / LEM

Petna wartkie] akcji symulacja
pracy supergliny z Miasta
Aniolow, Obowiazkowa pozy- §
cja dla fandow GTA3 -

/B Cena: 229 zi
. Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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TexsT: KamIL ,,FOOB™ JULJANSKI

HAND GUN
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ak zwane pry na |}1at[]|f‘f 54 Zawsze mila
odmiang — wystarczy podejsc,
noszarpac parg minut | sig zrelaksowac.
| tym wiasnie jest nowy TIME CRISIS od Nameo -
krotha odskocznig od codziennych stresow.
Kazda gra musi miec jakas fabute — niewazne
Jak ghupia, byle by byla. Widac panowle z Namco
tez holduja temu stwierdzeniu, wigc zaserwowall

Tao mowi: Ten, kto
wymyslif te durne nazwy,
powinien spfonac na stosie

ci tak niezjadliwy stek bzdur, przyprawiony
kretyAskimi nazwami, ze az glowa mala, Otoz
istnieje sobie male, Srodziemnomorskie
paistewko zwane Lukano, ktdre zostaje

| tym samym
umozliwiajacy unikanie

trafien. Jest to fane

rozwigzanie, ktore 2wigksza

dynamike rozgrywki | czyni gre

bardzie] emocjonujaca. lym

bardzie), ze nie mozesz Kryc sie
W nieskonczonose, poniewaz na pokonanie kazde)
scenki masz ograniczony czas,

Nowoscia w senii jest fakl, ze gdy jestes
schowany, mozesz zmieniac bron jednym
nacisnigciem spustu. Dotychezas, jesh zdobyles
|akis orgz, musiales natychmiast go zuzyc. Teraz
mozesz zachowac sobie lepszego guna, np. na
notyczke z bossem. Bronie-sa cztery: posiadajacy
nieskonczong ilos¢ amunicji pistolet oraz karabin
maszynowy, strzelba | granatnik, do ktorych
DOCISKI musisz zbierac, zabijajac zolnierzy
ubranych w zdite kombinezony.

fabawa jest krotka, fo trzeba przyznac.
Wprawny gracz jest w stanie przejsc ja
w godzing, choé zapewne nie uda mu sie to za
pierwszym razem. Osiggnigto to w dosc
J0szukany” sposob. Po prostu za pierwszym

zaatakowane przez zla do szpiku kosci Federacje | [

[adonas. Aby powstrzymac agresora, VSSE
wysyla swych najlepszych agentow, Alana
| Wesleya, by sitg odbili kraj. F'EITID.'E im w tym
pewna osdbka — ale o tym cicho sza.
Rozgrywka nie rozni sie zbytnio od
noprzednich czedei. Nadal jest to ten sam
system — unik i strzal — i w sumie nie stanowi
to zbyt wielkie] wady. Zabawa polega na tym, ze
pOruszasz sie po z gory zaprogramowanych
Sciezkach i naparzasz do pojawiajacych sie
wrogow, W przeciwienstwie do innych gier z tego
gatunku, w serii TC nie musisz zabijac wrogow,
zanim oni do ciebie nie wystrzela, Udostgpniono
¢i przycisk stuzacy do chowania sig za rogiem
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razem masz bardzo niewielka liczbe
kontynuacyi, ktare powiekszaja sie
2 kazda rozegrana partia. Niby jest to
tania zagrywka, lecz w tego typu
prr.:ld,.l-.t.. ach sprawdza sie wysmienicie
— tym bardzie), Ze nawet powtarzanie
tych samych etapiw nie nudzi sie zbyt
szybko. Po ukonczeniu gry uzyskasz
dostep do nowych trybow, w tym do
bardzo ciekawego trybu snajperskiego.
Oczywiscie najlepie| gra sie z uzyciem
GunCona2, lecz — co zaskakuje - bartzo

N
\

;';.F}!'awme- aﬂl"U]E sip tHE ﬂ'ud Ti] qj£|%h| : .

\

g == ST TR DR S e o m TR R B T R e LT

sekunde i nie ma ,tendenc)i ~.i-¢||»|:|'w| h",

. drugie) strony diwiek jest dos¢ zuimnﬂ 0 ile
fainie wyszly wszelkie eiekly wystrzalow, to juz
muzyka | podktadane glosy ranig uszy chot o
dos¢ subiektywna opinia.

Podsumowujac, dzieki dodatkowym trybom gry
masz do czynienia z jednym z najdfuzszych
Jcelowniczkow"™ — co nie zmienia faktu, ze gra
jest bardzo krotka. Niemniej taki juz urok tego
gatunku. Jesli lubisz tego typu szpile, dodaj
dyszke do oceny koncowe, 1 lykaj w ciemno.

niemu, weiskajge ,staby”, mozesz
zmnigjszyé lub .e.v.lughi?yr szybkos¢ celownika.
Jast to doSC wazne z prostego powodu: nie
wszystkich stac na LightGuna, a tym bard; Zl) na
dwa, by mac zagrac 2 kumplem. A skoro juz
mowimy o multiplayerze, to dodam, ze niestety
zawodzi — ze wrzgledu na kiepski podzial ekranu.
Program wyglada naprawde niele, gtiwnie za
sprawa Swietnej animacji i ciekawych ujec (np.
scena, gdzie zwisasz do gdry nogami | naparzasz
do wroghw albo wspinasz sie po zwisajacym
_ 7 krawedzi mostu pociagu, ktory
I 7a chwilg runie w przepast).
Dodajmy do tego fakt, ze gierka

o R A Time Crisis 3
§miga 7 predkoscia 60 klatek na

wacn / Sumv F'msrm
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Fajny szpil, chod troche zbyl
krotkl. Zanim kupisz,
sprawdz, czy bedzie dzialal cf
pistolet. Bez lego nie ma gry
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asa. Jadno slowo, a tak wiele znaczy
K Dla EA Sports to nie tylko cel istnienia,
ale 1 $rodek wiodacy do sukcesu. To za
dolary pracownicy te) firmy kupujg nowe

technologie, pozyskuja kosztowne licencje oraz

Kolejny krok w strone
realizmu. Tym razem
ulepszono ohroneg

zapraszajq znane nazwiska do wspolpracy. o za
martwych prezydentow” Sciagneli tak znanych
artystow jak hip-hopowcy z Black Eyed Peas,
2espof OutKast, Lil' Flip czy Sean Paul. Jednak
NBA LIVE 2004 to nie tylko dobry soundtrack. Za
komentarz wzieli sie bowiem najlepsi w branzy
Marv Albert | Mike Fratello. Specjalne kody
(dostepne m.in, na nikebasketball.com)
pozwalaja odblokowad cizmy pokroju Shox BB4,
fir Jordan 3, Air 2K3 1 Air Zoom Generation. W ten
sam sposob na parkiet mozna rzucié 50 Centa

| Lil" Flipa. Lecz i bez nich jest wesolo. Wsayscy
zawodnicy nosza oryginalne nazwiska, posiadajg

Nt odpowiednie umiejgtnosct, do tego grajg

we wlasciwych zespotach... Lecz nie to
stanowi przeciez o jakosci gry. Przede wszystkim
liczy sig frajdal

W zeszlym roku programistom udalo sig
noprawic gre zawodnikow w ataku. Troche z tym
nawet przesadzil — napastnicy bez trudu docieral
pod kosz i fadowali pitke niemalze na Slepo. Nic
dziwnego, 2e teraz zajelo sie obrong. W te]
odslonie zawodnicy gracza pilnujg swoich
przeciwnikow niczym psy budy | na wiele Im nie
pozwalaia. Obroncy skutecznie wypychaja
atakujacych oraz reaguja na ich najmnie|szy ruch,
Dzieje sig tak dzigki niecodziennej sesji motion-
capture, na ktdra zdecydowalo sie EA, Zamiast
ubrac w kostium z czujnikami pojedynczego
mistrza, na parkiet zaciggnieto dwie druzyny (10
zawodnikow!), Analizowano ruchy wszystkich
koszykarzy na raz, a 2wlaszcza ich reakeje na
decyzie wspotgraczy. Pozniej zakodowano to
w procedurach Sztucznej Inteligencii. Dzieki temu
nie tylko frudniej przedrzec sig pod kosz, ale ...
fatwie] przeprowadzic akcje. Na boisku dzieje sie
howiem znacznie wigcej, a nadzwyczaj aktywoi
zawodnicy staraja sie przewidywac zamiary
gracza i pomoc mu skonstruowac
skuteczny atak.

Nowosclg jest tez freestyle control,
dziehi ktoremu — za pomoca prawej
galki ~ kontroluje si¢ zwody stosowane
przez zawodnika, Kazdy gracz ma
w repertuarze nieco inne sztuczki (w fym
roznego typu rzuty), co poczatkowo
utrudnia zabawe, a potem dodaje jej
smaczku, Rozgrywka nabiera dzieki temu
barw, jest bartlzie) roznorodna
| wymagajqca.

Cata reszta gry jest jednak niemalze
_ taka sama jak w NBA LIVE 2003,

~ Podobne tryby zabawy, podobne menusy,

and [

Sliczne hale, rozochocona publicznosc, Smigajace
kamery, radosne filmiki z parkietu | atmosfera
wielkiego sportowego Swieta — wszystko to juz od
lat jest wizytowka serii i powtarza sig co roku,

2 drobnymi tylko usprawnieniami,

Program ma oczywiscie wady. Kamera nie
zawsze nadaza za tym, co dzieje sig na boisku,
zwiaszcza w sytuacyi, gdy szybki kontratak zostaje
zatrzymany | zamienia sie w akcje przeciwnika.
Animacje zawodnikow — generalnie bardzo dobre
— chwilami zwalniajg bad? zaczynalq skakac.
Jdarza sie tez, ze koszykarz biegnacy pod kosz
nigpotrzebnie odwraca sig, by schwytac pitke,
gdyz wowczas ma problemy z ponownym
swrdceniem sie we wlasciwa strone. Na szczesScie
biedy te sq na tyle drobne, ze da sig do nich
prayzwyczaic, A wowczas zabawa jest naprawde
przednia, gdyz zarbwna graficy, jak | dzwigkowcy
wykqnali kawat dobrej roboty. Tylko... co na fo
Sega 7 jej ESPN NBA?

Swiat poza PS2

(Gra ukazafa sie rowniez na pecety oraz konsole
Xbox i GameCube. Nie oszukujmy sie, na PC wy-
plada przeslicznie, glownie za sprawg wysokie|
rozdzielczo$cl i plynnych animacyi. Gorzej sprawu-
je sie jednak sterowanie — kiawiatura nie jest
tym, co tygrysy lubia najbardziej, W przypadku
pudel najlepiej wypada Xbox. Animacja prawie nie
chrupie, akcje sa szybkie, a dzwigk prawdziwie
przestrzenny. Brakuje jednak trybu sieciowego. Na
(GameCube widac pewne niedorobki graficzne, Zle
dopasowane tekstury I niedbale dobrane kolory. Ta
wersja powstala najszybciej 1 zrobiono )3 niedo-
kladnie, co potwierdza informacje o nienajlepsze]
kondyc)i flagowe| konsoli Nintendo.
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TEKST: MICHAE ,JOEL™ ZACHARZEWSKI

Bardzo dobra koszykowka
Jesli kochasz ten sport, kupu-
|esz gre | jedziesz, jedziesz,
jedziesz na calego!

. Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock
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produceniom pierwszej czescl -
RATCHET & CLANK, ze program zbyt
przypominal flagowa serig Insomniac Games
pod tytutem SPYRO THE DRAGON. W tym roku
wszystko sig zmieni, poniewaz zmieni sig tez
sam charakter przygod dzielnego Ratcheta
| jego blaszanego przyjaciela Clanka. GOING
COMMANDO, bo taki podtytuf nosi sequel, to
niemal zupetnie nowy produkt! Gra dojrzala.
Stata si¢ zdecydowanie bardziej powazna... Ale
bez obaw, chodzi tu bardziej o prowadzenie
samej rozgrywki niz o klimat — dwojki
bohaterow nie opuscit spacyficzny humor rodem
2 filméw 0 czarmym | biatym policjancie!
Wszystko ewoluuje i tak tez stalo sig
z RATCHET & CLANK. Ratchet nie jest juz
zbuntowanym futrzakiem z kluczem francuskim
w reku, ale prawdziwie dojrzalym bohaterem
2 charakterystycznym biyskiem w oku. Mimo to
nadal jest futrzakiem :-), Insomniac Games
udato sie dokonac czegos niezwyklego i rzadko

e,

3

odchodzi powoli w zapomnienie. Szanse |

na odzyskanie slawy daje zlecenie, A
ktdre otrzymujg od Abercrombie ;
Fizwidgeta, jednego z szefow Megacorp. |

projektu, ktory zostal zuchwale
wykradziony z laboratoriow Megacorp. | tu
1aczyna sie przygoda... ktdre) dlugo nie
Zapomnisz! |
Wszystko, co mozna byfo podziwiac
W poprzednie] czgsci gry, zostato udoskonalone,
fozszerzone | poprawione. Swietnie
1aprojektowane, ogromne poziomy peine
nowatorskich rozwiazan i ciekawych lokac)i wrecz
powalaja profesjonalizmem i klimatem. Zupeinie
now! wrogowie zaskakuja swoim zachowaniem
| wygladem. Nie sq 2wyklym migsem armatnim
7 odruchami podobnymi do gestow
przestraszonych lemingdw. Niekltorzy przeciwnicy
kombinuja, atakuja grupami | skutecznie unikajq
twoich pociskow. Wnosi o do zabawy
konieczno$c zastanawiania sie | badania sytuaci,
ale nie psuje na szczescie atmosfery niczym
nieskrepowanej rozwatki z palcem usytuowanym
na spuscie karabinu.
Podobnie jak w poprzednie] czescl,
to nie fabuta napedza cala gre,
a sama rozgrywka. GOING
COMMANDO to przygoda
fozprywajaca sie na ponad
dwudziestu ogromnych poziomach
wypelnionych zagadkami | cala
masq wrogow. Jak sig mozna
domyslac, Ratchet nie jest
weale stabo wyposazony -

Koniec z wnerwionym
futrzakiem! Ratchet to
teraz prawdziwy komandos
z wielkim gunem w reku!

spotykanego. Stworzyli sequel gry, ktory jest
2decydowanie lepszy od pierwszej czesc.

Nie ulega watpliwosci, ze to, czym wstawill
sig w poprzednie] czesci Ratchet 1 Clank,
uczynito z nich miedzygalaktycznych herosow.
Nic jednak nie trwa wiecznie. Blyski fleszy
wygasty, dziennikarze nie dobijaja sie juz do
drawi, proszac o wywiad, a dwojka przyjaciof

TEKST: MicHAt ,KROOGER™ CiCHY
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osiemnascie
s rodzajow broni
#% rabi swoje. Dodac
do tego trzeba kilka
model, ktore mozna zakupiC u handlarzy lub...
wgra z zapisanego stanu gry pierwsze| czgscl.
Mato tego! Kazda bron moze by¢

upgrade owana, co daje... czterdziesct jeden
sposobow na eksterminacje! Zadne FPP nie
moze pochwali¢ sie takim arsenatem! Fan
demolkl beda 2 pewnoscig zachwyceni! Mojq
ulubiong zabawka jest The Bouncer.
Wystrzeliwuje on jedng kule, ktdra po chwili
rozbija sie na ponad dwadziescia mniejszych

| odbijajac si¢ od Scian oraz sufitu, robi
superdemolke! Na wymysinych rodzajach broni
nowatorskie rozwiazania techniczne sie nie
koricza. Dzieki sprzedawcom, Ratchet moze
ulepszyC nieco swojego blaszanego kumpla,

dokupujac mu nowe moduly, takie jak chocby
moduf skakania. Moze tez dokupic to i owo dla
siebie. To rowniez nie wszystko! Zmianom
moze ulec nawet statek kosmiczny Ratcheta.
Kazdy moze sobie teraz zafundowac nieco
gwiezdnego tuningu :-).

Nie sklamie. jesli stwierdzg, ze RATCHET &
CLANK 2: GOING COMMANDO fo jeden z
podstawowych tegoracznych tytutow pod choinkg
dla kaidego fana konsolowych platformdwek. Cala
masa strzelania, specyficznego humoru | ogromne
poziomy potrafig weiagnac na dlugie dni, wieczory
| cafe noce.

RatcHeT & CLAnK 2

ivsommine Gnves / Sony Pouweo
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Druga czesc gry lepsza od 'D
plerwowzoru? To sig zdarza §
tylke programom  wybitnym, §

oeria RAC taka |ast..
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* OSTRY HUMOR
5 ZEllmaImn' IIﬁ:f.""-",, E'-tal;Im':l qua sie tni
humor, ktdry jest pierwsza klasa. Gadki
': i'mas[ﬁ Jakie strzefa [

Jaxter, nieraz powa-
 la cig na ziemie. Sprawlaja jodnak, ze gra
 ie jest najlepszym prezenteim dla malu-
 chow, Po pierwsze, niektore zarty majq
 podtekst pliacko-soksualny, a pozatym
* migjscami pojawia sie tu uéﬁm ciekawe
- stownictwo. Ale za tn starsi graeza hedq

mmh nsirf uﬁaw

Swietne plaifmm&wki od Naughhf Dug

Jest rownoczesnie czyms wigce) mz tylko
przecigtnym przedstawicielem gatunku
platformdwek. Ale nie uprzedzajmy faktow.

Fabula oparla jest na watku, ktory pojawil sig
w zakoficzeniu pierwszej cz¢scl, Bohaterowie
otwieraja portal 1 laduja w jakim$§ mroczaym
miescie przyszioscl, gdzie Jak zostaje
natychmiast porwany przez straznikow. Daxter
przysigga go odbic, co zajmuje mu... dwa lata.
Przez ten czas zly baron, kldry trzesie calym
| miastem, faszeruje Jaka dark eco, co powoduje
wyzwolenie mrocznego alter ego twojego
ostrouchego bohatera — Dark Jaka. Dale) fabufa
krazy wokol zmagan ruchu oporu, dazacego do
obalenia ztego barona i przywrdcenia na tron
prawowitego wiadcy.

Plerwsze, co Si¢ rzuca w oczy, to gemialny
klimat, ktory wylewa sie z ekranu catymi
hektolitrami. Otoz autorzy zdecydowali sig odejsc
od cukierkowej atmosfery znanej z pierwsze)
czesci na rzecz klimatu duzo bardzie]
mrocznego, wrecz cyberpunkowego. Glowna
arena, faczaca wszystkie mniej lub bardzie)
platformowe misje, jest gigantyczne miasto, po

J AK 2 jest kontynuacjg JAK & DAXTER,

Myslafem, ze wyrosfem
z platformowek, ale na
szczescie sa gry, kitore
dorastaja wraz ze mna

ktorego ulicach wldcza sie setki mieszkancow.

Nad ich glowami latajq dziesiatkl pojazdow,

ktdre mozesz sobie swobodnie przywlaszczac.

Bryczkami steruje sig wySmienicie, chot ktos
moze stwierdzic, ze sq one zbyt bezwladne.
Ale ja zapytam sig malkontentow, jak niby
miatyby sie zachowywac takie |atajace cuda?

e

Na mapie porozrzucano postaci,
ktdre zlecaja ci rozne zadania, Te

najczescle) rozgrywajq sie na
oddzielnych, ale za to

oszatamiajaco pieknych lokacjach.

Wzorem GIA, oprocz zadan
hezpasrednio wynikajgcych

2 plownej fabuly, mozesz uryskac

wiale questow pobocznych, nierzadko wiazacych
sig z roznymi minigrami. Moze to byC na
przyklad jazda na deskorolce (catkiem fajne,
chot sterowanie zawodzi), wyScigi w slylu
Wipe-out (tu nie mozna si¢ do niczego
prayezepic) itp. Misje sq Swietne | czesto
zaskakuja nowatorskim ujgciem, ,dizajnem"
albo jakims nowym elementem roZgrywki (vide
wspomniana wezesniej deskorolka), Obecnose
nobocznych zadan 2 jednej strony eliminuje
wrazenie liniowosci, ale z drugiej odciaga
gracza od fabuly.

| w tym momencie rzuca sig w oczy kolejna

rzec — oprawa, ktora wymiata dostownie
n wszystkie znane mi tytuty. Jasne, wiem,
i 7e Xbox ma lepsze tekstury, a PC
wyisze rozdzialki, ale stanowczo JAK 2
jest najbardziej estelyczng pra, z jaka
sig zetknatem. Kazdy ze stathow ma
dziesiatki ruchomych elementow, ktére
8 Ulegafa uszkodzeniu w czasie ostrzatu
lub podczas kraks. Ulice tgtnig zyciem,
a levele platformowe powalajg doborem
barw i pigknem designu. Animacja
B postaci urzeka — choc mierzi to, ze
8 czasem gra potrafi chrupnac. Na
Bl szczescie dzieje sig tak tylko w miedcie
N | nie psuje to zabawy. Niestety,
i w pordwnaniu do graly, diwiek jest juz
N L tylko" bardzo dobry. Glosy dobrano
I perfekcyjnie, szczegolnie los Jaka (on
mawi!), w ktorym rozbrzmiewa tak
wielka determinacja, ze az udziela sig ona
graczowi. Niestety, cho¢ muzyka zmienia sig
dynamicznie, w zaleznosci od sytuacj, nie
porywa tak jak powinna.

JAK 2 jest dia mnie idealnym praykiadem, jak
nalezy robic gry. Chot animacja pntrafl
chrupnac, kamera nie zawsze pokazuje to, co
trzeba, a sterowanie podczas jazdy na desce

|

jest dalekie od ideatu, to wszystkie jej zalety
orzyslaniajg te nieliczne potkniecia. Poza tym
cieszy mnie, ze w zalewie tytulow, ktore mozna
ukoficzyé w parg godzin, pojawia Si¢ program,
ktory weiagnie cie na okoto 30 godzin, 30
naprawde pigknych godzin,

JAK 2: RenesApe
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Pigkna, miodna, klimatyczna, S Vi
$mieszna, trudna oraz dluga... | ilfg'a[lﬁﬂ
Koniec. Kropka. Chyba nie SEmtadi
masz juz watpliwosci... " OCENN
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e bede owijal w bawelng —
producenci nie kochali swego dziecka.
ITALIAN JOB, nowa gierka od Eidosu,
ma potencjal, ale ma tez wiecej niedociggniec niz
Krooger wloskow na ciele. Najgorszy jest fakt, ze
gdyby nie liczba bugaw, mielibysmy do czynienia
1 prawdziwym hitem.
ITALIAN JOB to gierka zrecznosciowa,
zrealizowana na podstawie filmu o tym samym
tytule. Jej pléwne zatozenie polega na jezdzeniu

Tao mowi: Cienka jest
linia miedzy hitem
a... cienka gra ;-)

no miescie od punktu A do punktu B. | to tyle.
Fabuta opowiada o Charliem Crokerze, kolesiu,
ktory razem z kumplami napadt na bank

w Wenec)i | pozyczyt sobie kilka zlotych sztabek.
Niestety, w dzisiejszych czasach trudno

0 uczciwego zlodzieja. Chiopak zostal zdradzony

24 KONSOLE
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przez swego ziomala, ktory zniknat 2 calym fupem
| teraz luzuje sie pdzies w Los Angeles.
Oczywiscie Charlie ponownie zbiera ekipe | chce
odbi¢ swoje blyskotki. | tu szykuje sie pierwszy
2grzyt — programistom nie cheiato sie tworzyé
jakichkolwiek postaci — ani w grze, ani

w przerywnikach miedzy misjami, Zamiast tego,
gdy Croker opowiada o jakiejs postaci, zamiast J3
ujrzed, zobaczysz tylko jej samochod. Zalosne,

W grze znajdziesz kilka trybidw: Story mode,
Free roam, Circuil race i Stdnt mode. Pierwszym
Z nich zajmiemy sie za chwile, drugi to wolna
przejazdzka, trzeci to wyscig, a czwarly — jazda
po torach przeszkod. NajSmieszniejsze jest, ze
0 Ile te dwa ostatnie s naprawde fajne, to tryb
fabularny jest najnudniejszym rodzajem zabawy,
glownie przez absurdalnie zaprojektowane misje.
W jednym z etapow musisz odebrac laptopa od
|akiegos goscia siedzacego koto basenu, a potem
udac sig do jakiego$ magazynu. Zaczynasz na
peronie dworca ('), nastepnie wieidzasz

bezposrednio na basen (11},
a na koniec zasuwasz na dach
magazynu (11", Co wiecej,
kazda z misji skiada sie z kilku
zadan, 2 ktorych kazde trwa
Srednio 45 sekund, wiec -
nomimo ze zaimplementowano
tu calkiem rajcowny model jazdy
— Nie ma czasu, by nim sig
nacieszyC. Ponadto jesli nie
2dazysz dojechad do celu
W WyZnaczonym czasie, musisz
powtorzyC cata misie, a nie tylko
zawalony segment. Co wiecej,
nie udostepniono ¢i zadnej mapy
do pomocy masz tylko kiepski

‘:;. - ;?':-'F '-'.:Z_ | H
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radar, ktory wskazuje kierunek. Dodam jeszcze, ze
gra jest strasznie krotka, a misje monotonns.

Model jazdy jest naprawde fajny i choc daleko
mu do symulacyi, w tego typu grach sprawdza sig
dealnie. Aby zwigkszyC radoche, dodano
mozliwoSC zasuwania na dwach kolach
| zachecono do nierozwazne| jazdy — kazda
kaskaderka Jest nagradzana punkfami (a kraksa
karana odjeciem tychze). Jesli zdobedziesz
najwyzsze noly, odblokujesz jaki§ nowy samochod
\tp. Z drugie] strony, ostro przepakowano
furgonetki — sq one stanowczo zbyt szybkie
| zZwrotne, ze 0 kosmicznym przySpieszeniu nie
wspomne. Poza tym jest byczo.

Trudno oceni oprawe. Diwiek jest... i tyle.
W tle przygrywajq lekko funkujgce dzwiekl, lecz sq
one stanowczo zbyt mato dynamiczne | nie pasuja
do klimatu. Animacja jest cycus, state 60 klatek
| ani Sladu szarpania. Choc z drugiej strony, gra
nie ma czym sie diawic. Modele samochodow sa
proste i bardzo plastikowe, a miasto jest ladne,
lecz przerazliwie puste, glownie ze wzgledu na
brak jakichkolwiek przechodniow, Irytuje tez mala
oS¢ obiektow — liczbe modeli samochodow
mozna policzy¢ na palcach jedne] reki (oprdcz
MINI nie znajdziesz tu zadnych licencjonowanych
wozow), a elementy, ktdre mozna rozbijac,

(TALIAN J0

ograniczaja sie do pachotkow, stolikow
| drewnianych skrzynek.

Ech, magtbym dalej ciagnac te tyrade, ale
napisze tylko, ze bardzo sig rozczarowatem. Gra
ma tak fajny model jazdy, ze az mnie z6i¢ zalewa,
kiedy sobie pomysle, w jak kijowej grze zostaf on
wykorzystany. Program jest monotonny
| absurdalny. Amen!

Irnunm 'JEE_:' "'L."f'\-. HeisT
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Taki fajny model [azdy, a tak

cienka gra... Ech... Czlowiek B ;

sie najpierw ucieszy, a potem Iiaam
dostaje za to po glowie...

Cana: 219,90 2t '
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card
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B Swietna gra na podstawie
 Swietnego filmu. I ty!ko
i Gﬂffumrka ial. i
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e wamﬂiar. anymi Iokacjami
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i pﬂzustawquna liczucie niedosyty.
Bubrze ciocaz, ze po dobrmigciy do kofica
Mozna zagrad feszcze raz, tyle ze ZUpeiieinng
nostacia. Tyeh jest sporo, g{i}rz W grze vﬁ!siepm&
- wszyscy na}waznlelsi bohaterowie znani z film,
Pojawia sie.Gandalf (potrafi e tylko czarowat, ale
{1wywiiac Kjlem miyfice), uzbrojony wimiecz
Aragom, Wysmienity fucznik Legolas, Gimli ze
swoirm toporem i sztyletami, & takze maltcy
hﬂbhim Sysiem walki nie jestzoyt ziozony ;
I ogranicza sig do'kilku ciosow wspartych blokiem:
To Jednak wystarczy, by z poSwieceniem godnym
Iepsze} sprawiy tille coraz to poteznigjszych
siugusﬁw Saumna W zam+an v mzwalﬂne {iy
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4 takze poteznicjsze rodzaje broni. Iﬂnym bontisem
Jesttzw. perfect mode, uruchamiajacy sie po
nataﬁﬂwamu udpum&dmagu paska | przeiamagauy

- siew szz;hszym zadawamu potezniejszych ciosow.

 Zaleta gry jest rowniez perfekcyjna grafika oraz

doskonata oprawa muzycana, Wykorzystujaca

- knmpuzﬁrﬁja ZYWoBim Wziete 78 Sciezki dZWIgkowe]
filmu. Glosy|postaci podkiadaja aktorzy znani
Z duzegﬂ ekranu, s4 nawet napisy w jezyku palskim
(pierwszy powazny skutek otwarcia w Polsca biura

-~ Electronic Arts). | chot kamera nieco szwankuje,
cut=scenek wyrezyserowanych przez Petera
Jacksona jest tyle co ket napfakat, a obiektom |
W porownaniu 2 wersjq na box { GameCube. |
brakuje ostroso, o { tak POWRCT KROLA rzadzi g |
maksa i po calaku,
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RECENZJN PS2

acham serig TONY HAWK'S PRO

SKATER. Dotad nie przeszkadzato mi

nawet, ze znajduje Sig ona w pewnym
zastoju. Naprawde liczylo sie jedno — tona
miodu spozywanego w nowych sceneriach,
Jednak do najnowszej odsfony podchodzitem
bardzo sceptycznie, obawiajac sie, czy
zapowiadane ,rewolucyjne” zmiany wyjda fej
marce na dobre. | dzi$ jestem w rozterce.

Pierwsze, co sie rzuca w oczy, to reklamowany

tryb Story, Tworzysz w nim swa posta¢ — mlodego,
nikomu nieznanego skejcika ze slumsaw New
Jersey. Edytor zawodnika jest przedni, szczegolnie
w wersji na PSZ, pdzie mozesz zeskanowac
wiasna facjate, wyslac ja na strone Neversoftu,
a po kilku minutach Sciagnac gotowa do wrzucenia
do gry. Efekt nie jest moze oszatamiajacy, ale
W ruchu sprawdza sie wysmienicie, Ogdlnie
system tworzenia postaci to chyba najbogatszy
tego typu kreator spotykany w grach. Abox
| GameCube dostaly wersje duzo ubozsze.
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Fabula gry nie zashuguje moze na
Oscara, lecz dobrze spelnia swa role,
przyklejajac gracza do pada i zmuszajac
20 do wiekszego wysitku. Mito sig sledzi
losy swej postaci, ktdra wspina sig po
szczeblach kanery, zmaga sie z ludzkg
nieuczciwosceia | w koncu poznaje
prawdziwy smak skateboardingu. W tym
czasie zajmiesz sie tak przyziemnymi
zajeciami jak poszukiwania sponsora,
2dobycie statusu profesjonalisty czy tez
zebranie wlasne| druzyny.
@y  lak naprawdg historia jest tylko otoczka
¥ spajajacq pojedyncze levele w jedng calosc.
Pomigdzy poszczegolnymi scenkami bedziesz
wykonywal mniej lub bardzie| standartowe zadania
7lecane przez szlajajace sig po lokacjach postacie,
Kiedy wykonasz odpowiednia liczbe questiw,
pojawi sie specialne zadanie wierczace dany
rozdziat, a po nim scenka, ktdra tumaczy ci,
dlaczego przenosisz sig do kolejnej lokac.

Skoro juz mowimy o zadaniach, to przyznam, ze
jest to glowna przyczyna mojej rozterkl. Z jedne]
strony wiekszoS¢ z nich jest dos¢ oryginalna, ale
2 drugiej znajdziesz tu tez zbieranie Iiterek lub

2dobywanie odpowiednie] liczby punkiow. Na
szczescie tego typu questy trahiajg sig stosunkowo
rzadko. Niestety, caly czas mialem wrazenie, ze jest
gorze) niz w czwartej czescl — prozno tu szukac tylu
minigier czy Zwariowanych konkurency, Zamiast
tepo bedziesz wykonywat przerazajgco diugie
Jainy®, cayl serie czysto streetowych kombosow,
albo rozwozil gorace orzeszki zglodniatym

ochroniarzom. Ponadto quasi-powazna fabuta
sprawita, ze nie ma tu miejsca na takie dawki
humoru jak w poprzednie] odslonie gry.

Po serig TONY siggamy jednak po to, by jezdzic
na desce. Co nowego pod tym wzgledem oferuje
THUG? Cieszy mozhiwosSE wyboru poziomu
trudnosci, Nareszcie programisci uswiadomil
sobie, 2e po ich gry siegaja nie tylko starzy
wymiatacze — THPS4 byt pod tym wzgledem
ostrym przegieciem. Jes!i chodzi o sam system gry,
to oczywiscie jest masa nowych trikdw, ale gtowna
zmiang jest mozliwoS¢ zlapania deski pod pache
w dowolnym momencie zabawy. Wystarczy
weisnac jednoczesnie L1 i R1, a zaczniesz popylac
na piechte, by np, kontynuowad swoja kombinacje
na odlegtej barierce. Oprdcz tego mozesz
wykorzystywac te umiejetnosc, by wspinac sig na
dachy budynkow, odkrywajgc tym samym nowe
miejsca do czesania trikulcow. Niestety, opcja ta
iest co najmniej niedopracowana. Tzn. jezeli chodzi
0 wykorzystywanie je) do przediuzania kombosow,
lo nie mam zadnych zastrzezen - otrzymalismy
w ten sposob praktycznie dodatkowego manuala,
dzieki ktdremu z fatwoscia wytniesz ciag trikow
warl setki tysiecy punktow. Natomias!

w pozostatych przypadkach staje sie ona
niepotrzebnym bajerem. Po pierwsze, sterowanie
jest koszmarne, szczegdlnie gdy popylasz na
krzyzaku, totalnie olewajac gatki analoga, Otoz jesli

cheesz biec, musisz albo korzystad
2 analoga, albo trzymac weisniety X,
kidry po zwolnieniv odpowiada za
skok, Po drugie, wigkszos¢ _
Jpunktogennych” tras znajduje sig | 88
na ziemi, wiac tazenie po dachach
nie jest zbyt lukratywnym
zajeciem, Po trzecie,
schrzaniono system kolizji,
przez co czgsto, gy fhﬁES‘-’
sie wspiac na jakis
wyslajacy daszek, po
prostu przez niego
przenikasz, Dodaj do tego nie
najlepsza prace kamery | brak
mozliwosci rozgladania sie w pionie.
Niestety, podobnie jest z drugim nowym
elementem, czyli prowadzeniem roznyeh pojazdaw.
Jeidzi si¢ nimi sztywno | nienaturalnie, przez co
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| staje sie to bardziej
L i obawiazkiem niz
WA przyjemnoseia,
' szczegoinie
w Swietle dos¢ nieduzych poziomdw nastawionych
na czesanie trikow na desce (masa
porozrzucanych ramp sprawia, Ze znaczna czesc
_terenu jest nieprzejezdna).
Swoista pereke stanowig za to
wszelakie edytory, dzieki ktorym
stworzysz wlasne triki, ceski, levele,
\ a takze zmienisz zadania
*‘ W oryginalnychrpoziomach
zapm]ehtuwanyuh przez
! programistow. W kazd:.rm Z t}’i‘,h
przypadkow mnogoSc opcji zapiera
“dech w piersiach. Gdy tworzysz wiasne
akrobacje, mozesz dowolnie faczyc
istnigjace juz triki, a takze w znacznym
stopniu je modyfikowac, majac na
uwadze czas wykonywania danej ewolucj.
Po co ¢ trik warty kilkadziesiat tysigcy
punktow, jesti odpalenie go zajmuje 15 sekund
| nigdzie nie znajdziesz rampy, kidra wybije cie na
odpowiadnig wysokosc!
lasne Najfajniejsza opc)q jest mozliwosé tworzenia
1Ka jest wlasnych parkow. Po raz pierwszy w historil serii
INY, lec; mozesz latwo | wygodnie zaprojektowag szereg
zadan do wykonania, a potem np. zmierzyc sig
2 kolegami z podworka, pokazujac im, kto tu rzadzi.
Jasli jestes posiadaczem konsoli Sony, mozesz
umiescic swe dziefa w Necie, a takze Sciagnac
dokonania innych graczy. Oczywiscie tyczy sie fo
nie tylko skate-parkow, ale takze skejteraw,
deckow, trikéw czy tez map twarzy,
Paziomy sa dos¢ ciekawe i oferujq naprawde
wiele okazji do wykazania sie umiejetnosciami.
W prze awiedzisz dziewieé miast, od New Jersey po
Moshkwe, niektore wiecej niz raz, Levele maja
wielkos¢ pordwnywalng z rozmiarami lokacji
2 czwartej czescl, co nie jest wielka wada, choc
troche rozczarowuje — badz co badz powiadaja, ze
kto nie idzie naprzod, ten sie cofa...
=L Podobnie ma sig sprawa z oprawg graficzng,
S0 Ktira takze nie ulegla wigkszej zmianie — tak samo
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paskudne
facjaty
przylepione do
fadnych | Swietnie
animowanych .-
kadiubkow. Na szczescie 0%
sytuacje poprawia fakt, ze
na arenach dzieje sie duzo —
ludzie fazg, samochody
jezdza, tHumy skejtow sypig triki na przerdznych
rampach. Co wigcej, animacja nie gubt klatek
nawet przy zatrzesieniu obiektow na ekranie. No

| diwiek... Coz, Neversoft nie dato ciata, Wszystkie
dwieki brzmig naturalnie, glosy podiozono
genialnie (kazda ze znanych postaci mowi swoim
glosem), a soundtrack whija w ziemig. Zawarto
fu..... PONAD 70 kawatkow takich artystow jak
Kiss, Bad Religion, Nas cz2y Jurrasic 5. Oprdcz tego
w wersji na pudto Billa istnieje mozliwosé
odstuchiwania wiasnych kawatkow zgromadzonych
na twardzielu konsoli.

THUG jest tytulem dobrym, ¢hot nie
rewolucyjnym. Obiecywano wiele, lecz efekt
koficowy troche rozczarowuje, gdyz dostalismy
nrodukt mocno niedopracowany, Pomimo tych
niedociagnigc jest to ten sam Swietny TONY, ktory
wystarczy na wiele godzin dobrej zabawy...

Tony HAwH’S Umnenﬁnuumn

Mevensorr / Ncrivisian / LEMV

Nowe elementy gry troche SIS r=s
rozczarowuja, ale na szcze- I
"'r

scie nadal jest to stary do-
bry TONY...

Cena: 229 71

Wykorzystuje: miai Shock z, Memory 103 kB
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JJH..II < WS polskim $wiatku
Eohueh AR RS B d / konsolowym modne
[, e T et Sl 0. stalo sie gnojenie
PR . T (R FIFY i mieszanie je] z cuchnacym blotem.
"-j-'-*'gii;'f-'ff:";;;‘_?"j L P 0 (R (5L Wiasciciele PlayStation 2 porykujg ze Smiechu,
VA A (T N, D W |" widzac kolejne odslony tej gry, przescigajq sig
Sk DY RO wwylmzamu wad | niedorobek programu, czesto
=-

 nawet urojonych. Teoretycznie jest to dziatanie

uzasadnione — PRO EVOLUTION SOCCER 3 jest
ora naw.wczajme; w Swiecie lepsza.
Wydaje mi sig jednak, ze chodzi tu
0 cos innego, Seria FIFA FOOTBALL

1 pochodzi z pecetow. Rasowy

kansolowiec nienawidzi pecetow.
Gnoi wszystko to, co z nimi
2wigzane. Chiosta produkcje EA
Sports nawet w sytuacji, gdy na to
nie zasluguja...
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Tlymczasem zmiany w stosunku do

poprzedniej wersji wyszly grze na
lepsze. Zaktualizowano sklady,
wzbogacono bazg danych
0 kalejnych pitkarzy. Wrzucono do
niej lgcznie 10 tysigcy graczy
wystepujacych w 350 klubach z 16
lig, w druzynach grajacych w Lidze
#9 Mistrzow | w pucharze UEFA, a takie w teamach
B narodowych. Nie uniknigto jednak drobnych
M bleddw, zwiaszcza w przypadku mniej znanych
&8 klubow (patrz Lepia Warszawa). Za to wyglad
et niektorych gwiazd futbolu jest zaskakujgco dobry.
b8 | Na pierwszy rzut oka mozna rozpozna, kibry
i 7 kopaczy to Zidane, a ktory Raul czy Beckham.,
e [reszta gralika FIFA FOOTBALL 2004 to jeden
7 najwigkszych atutow programu. Weale nie jest
B gorsza od tej z PES 3. Pigkne, zielone murawy
W zachodnich boisk (czasem nieco blotniste badz
8 pokryte Sniegiem), Swietnie poruszajacy sig
2 zawodnicy oraz fadnie wygladajaca publicznosc

(L5 - . L
. i’:: — wszystko o zostato w przeciagu minionego
# Kanu AR roku poprawione | dopracowane. Wzrok

R —— u"' l'r'l"

przyciagaja rowniez lepsze tekstury. Sk w tym,
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przeznaczone na Xboxa i GameCube maja
wiece] detali, bardzie] plynne animacje oraz
ostrzejsze kontury obiektow,

Dizwigk to arcydzielo. Doskonale odglosy

dobiegajace 2 murawy, Zywo reagujaca

publicznost, ciekawy komentarz, do tego
atrakcyjna Sciezka dawigkowa (Dandy Warhols,
Kasabian, Underworld, Paul van Dyk,
Radiohead) stawiaja FIFE na piedestale. W te|
dziedzinie panowie 2z Konami muszq sie jeszcze
SPOro nauczyc.

Poprawiono tez SI zawodnikdw, Napastnicy
czesciej biorg cigzar gry na siebie, potrafia
wybiec na wolng pozycje, zachowac sie
samolubnie, ale | Swietnie zagrac do parinera.

L kolei obroficy w obrebie pola bramkowego graja
bardzo agresywnie, a na pozostate] czesci boiska

Nowa FIFA nie jest wcale
taka zfa... ale do PES 3
jeszcze jej daleko

staraja sie realizowac zalecenia trenera, kryé
strefa, zlapac przeciwnika na spalonym bad?
pilnowac indywidualnie.

Pewien problem stanowi nowy system
slerowania, zwacy sie , off the ball”, Pozwala 0n
na kierowanie nie tylko tym zawodnikiem, ktory
jest akurat przy pilce, ale i jednym z trzech graczy
znadujacych sie w jej poblizu. Dzieki temu mozna
pogonic drania na wolne pole, a nastepnie
wrzucic mu przed nos faciata. Wystarczy
wiwczas, by praylozyl noge... Tyle ze
przyzwyczajenie sie do kontrolowania dwach
zawodnikow jednoczesnie trwa dobrych kilka dni
| nie zawsze daje spodziewane rezultaty. Gracz
fakiycznie ma wieksza kontrole nad druzyna, ale
| mniejszg przyjemno$c z zabawy. W natioku
boiskowych obowiazkdw po prostu brakuje czasu,
by delektowac sie pieknem tego sportu.

Miosnicy szybkie) akcji rowniez nie beda
zadowoleni. FIFA FOOTBALL 2004 jest znacznie
bardziej majestatyczna | przez to bardzie)

symulacyjna niz PES 3. Tu wszystko dzieje sie
wolniej, dziekl czemu gracz ma ¢zas sig
zastanowic | dokiadnie) dograc pifke. Dokucza tez
kamera. Niestely, nie zawsze pokazuje 1o, co
cheialby zobaczy¢ gracz. Czasem panoramuje
zbyt szeroko, czescie] jednak podchodzi pod sama
pilke, uniemozliwiajac doktadne zagranie (bo

| skad gracz ma wiedzie¢, gdzie znajduja sig
pitkarze z jego druzyny). Zaskakuja tez
automatyczne zmiany widoku, skutkiem ktorych
traci sie orientacje w przestrzen.

Nie zrozum mnie wigc zle — ja wiem, ze PRO
EVOLUTION SOCCER 3 nie ma sobie rownych. To
po gre firmy Konami powinno sig siggac
w pierwsze| kolejnosci. Tyle ze FIFA FODTBALL
2004 wyjatkowo sie EA Sports udala.
Zaryzykowatbym nawet twierdzenie (i nie bede
w nim edosobniony), e to najlepsza konsolowa
pilka nozna w kilkunastoletniej histori
Elektronikiw. Ma tadna grafike, Swietng oprawe
ozwiekowa, pare ciekawych, chod nie do konca
sprawadzonych pomystow (ktore po
dopracowaniu — moze |uZ za rok — beda
rzadzic). A to juz cos...
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Doskonaly srodek na popra-
we humoru po eliminacyj-
nych meczach reprezentaci.
Maprawde dabra zabawa
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lat, a wydana wiasnie PRO EVOLUTION
SOCCER 3 potwierdza tylko wyczucie,
kunszt | pasje tokijskiego oddzialu Konam,

Dla niektdrych sposrdd zebranych w grze
jedenastek udato sie wykupic oficjalne licencje.
£aowacowalo to oryginalnymi nazwiskami,

strojami itp. Niestely, nadal wielu znanych pilkarzy
ma poprzekrecane personalia. Jak zwykle
zaistnialy problemy ze 2dobyciem stosownych
zezwolen, niemnie| chocby czesc oryginalnych
sktaddw to 2 pewnoScia krok w dobrg strong.

Mecze to czysta poezja. System gry jest
niebywale rozbudowany, realistyczny, a przy tym
intuicyjny 1 niesamowicie rajeyjacy. Dryblowac

S eria ISS/PES niepodzielnie rzdzi od wielu

Niefatwo udoskonalic
ideal...
rof2ia to juz od lat!

mozna na kilka sposobow, strzaly wymagaja duzej
precyzji (odpawiedni kierunek i wychylenie gatki
analogowe]), a przebijanie sig przez linig abrony
doswonatego opanowania krotkich podan. Wysokie,
precyzyne przerzuty fo rzecz rbwnie trudna jak

W rzeczywistosc,

Mimo to wypracowanie niemal dowolngj akcji
mnanej 2 TV badz ze stadionu przychodzi bez
kmﬁuiu Wszystho zalezy jedynie od umieietnosci
| dodwiadczenia gracza. A doswiadczenie to
sprawa kluczowa, jesli chodzi o zahawg z PES.
Wy{: wycenie w:.r,rsthauh niuansow ng:ywhu
| wypracowanis wiasnych rozwiazan taktvcznyeh
to zadania na dtugie dni, tygodnie, miesiace.
Poczatkowo gra sprawia wrazenie nieprzystepne;,
a towarzyskl mecz z najbardzie] dziadowska
reprezentacia konczy sie w najlepszym przypadiu
remisem... 0:0. Z pomaca jak awykle przychodz)
rozbudowany tryb treningu, pozwalajacy do
Znudzenia cwiczyC wybrane manewry, podania,
strzaly itd. Jednak jeshi jeste$ niezorientowany
w temacie, duzo lepszym pomyslem jest zaprosic
do zabawy rownie zielonego znajomego
| rozegrac kilka sparingow. To najprostsza
| najprzyjemniesza droga do zapoznania
sie z mechanika gry.

Wzgledem PES?2 zdecydowanie
poprawiono obrong druzyn prowadzonych
przez konsole — laik gorzko zaplacze,

a | weteran zakinie parg razy pod nosem.
Poza tym sedziowie wydajq sie nieco
bardzie) pobtazliwi, chot celowe faule

Ale ludzie z Konami

karza bardzo surowo. Zmieniono

Inaczng czesc animac)l

zawodnikaw, ich ruchy s jeszcze
naturalnigjsze. Cieszy rowniez, ze

gre mozna uruchomic w trybie 50

lub 60 Hz. Odjazdowo prezentuja sig

rowniez powtarkl, kidre mozemy

ogladac prakiycznie z dowolnego

punkiu na boisku i z dowelnej odlegtosci, cofac,
spowalniag itd. Migd.

Mocnao rozszerzono opcje planowania takiyki. Dla
kazdego zawodnika mozna teraz dokfadnie
zdefiniowac schemat zachowywania sig na boisku,
tak w ofensywie, jak | defensywie. Opcji jest od
groma 1 w pierwszej chwili ich mnogosé naprawde
|ekko przeraza.

Jesli chodzi o oprawe wideo nowego PES'a, nie
zaszly wigksze zmiany. Stadiony wygladaja
naprawde tadnie, naturalnie poza publicznoscia,
ale to normalka. Zawodnicy moga sprawiac
wrazenie nieco zbyt kanciastych, ale nadrabiajg to
fenomenalng naturalnoscia ruchow. Cieszy

ogromna roznorodnos$é tekstur twarzy — wielu
znanych zawodnikow mozna rozpoznat na
pierwszy rzut oka. Jednak aby zyskac wieksza
kontrole nad akcja, proponuje oddalic kamere.
Wyglad zawodnikaw nie bedzie juz tak cieszyé, ale
wyniki na boisku na pewno sie poprawia.

Doskonale wypada komentarz — spikerzy nie
powtarzaja sig specjalnie, mowia
2 charakterystycznymi dla siebie akcentami
| miewaja trudnosel 2 wymowieniem co bardzie]
egzotycznych nazwisk, Doping jak 2wykle stol na
poziomie | idealnie wspdtgra z biezaca sytuacja na
murawie. Fajnym motywem jest fakt, ze
w zalaznosci od tego, jak sobie radzisz w kolejnych
spotkaniach, twaje mecze bedzie ogladad wiece
lub mnie] kibictw.

Ciezko wytknac PES3 |akiekolwiek bledy. Co
najwyze] mozna pomarudzic na brak jakis
rewolucyjnych innowacii w stosunku do
poprzednie] czescl. Tym razem ekipa KCET skupila
sie bardzie| na rozwijaniu poszczegdlnyeh trybow
gry, cho¢ naturalnie | sam system rozgrywki

poszed! w strone realizmu. Jedyna prawdziwg
I'quczha jest brak opcjl rozgrywek online, na ktorg

tak przeciez liczyli fani, czy chocby mozliwosc
aktualizac)l skladow poprzez Siec.

Na dzien dzisigjszy nowa piteczka Konami fo
Mercedes wsrad konsolowych footballow.
Programisci z KCET po raz Kolejny przescigneli
wszystkich, nie wyfaczajac samych siebie. | chog
najnowsza FIFA rowniez jest gra bardzo dobra, to
przy pitce weiaz jest Japonia. Gra zfozona,
wymagajaca, potrafiaca przytloczyc laika przy
pierwszym kontakcie, ale z nawiazka
wynagradzajaca czas poswiecony na jej zgtebienie,
Wielbicieli serii nie musze namawiac, oni
7 pewnoscia juz graja. Jesli zas stawiasz pierwsze
kroki w Swiecie wirtualnego futbolu, nie mogtes
lepiej frafic. PES3 jest grq dla ciebie.

PRO EvoLuTion Soccer 3
HEET f’ L'EI Pnn..rEH'r

Dokladnie tak, jak mozna si¢
bylo spodziewat - PES3 wy:
przedza calg konkurencje.
| tak bedzie pewnie caly rok..,

Cena: 259,90 zi
Wykorzystuje: Memory Card, MultiTap, D52
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RECENZJIN PS2

Z amerykanskiej wsi, ktora wyglada zgota
odmiennie niz nasza rodzima polska
wiocha, thu! Nie jestes przywiazany do
matej, zimnej budy za pomoca grubego,
krotkiego tancucha. Nie jestes tez
bezpaniski! No i te warunki... Przechadzajac
$i¢ po ,,swoim" podworku W trakcie deszczu,
nie ubabrzesz si¢ po pachy w bfocie: Za
nuclegnwmg wybrates sobie przytuing stajnie.
Rzec mozna - sielanka! Podobnie jednak jaK
\udzie, réwniez i psy maja swoje problemy. 0d
pewnego czasu smolisz cholewki do Daisy,
slicznej pointerki z gospodarstwa
naprzeciwko, Kiedy juz miafes zebrac sig
w sobie | wyznac jej, co jest grane... stala sig
tragedia. Zostaliscie oboje schwytani przez

. hyeli! Wytacznie dzigki ich nieuwadze udato ci
sie wydostac z pedzacej furgonetki. Po dojsciu
do siebie postanowites ruszyc Daisy na
pomoc. Tylko jak to zrobic? Jestes w koncu
tylko psem!

- DOG'S LIFE to jedyny w swoim rodzaju
symulator zycia psa! Jest to chyba jeden
Z najbardziej nowatorskich tytutow, jakie
pojawily sie tej zimy na konsoli PSZ. Cale
szezescie, przy tworzeniu gier niektorzy

Zycie psa to istna sielanka.
Nie trzeba chodzic do
szkoly czy codziennie rano
wstawac do pracy...

stawiaja jeszcze glownie na pomyst, a nie na
ultrarealistyczng grafike | inne bajery.

W pogoni za porwang Daisy, Jake odwiedzi
ponad osiemnascie réznorodnych lokacji
umiejscowionych na terenie catych Stanow
Ziednoczonych! Wielka metropolia, kurort
narciarski czy tez farma na wsi to jedne

z wielu miejsc, do ktorych trafi bohaterski
psiak. Pomimo niemal catkowitego braku
liniowej fabuly Jake bedzie musiat wykonac

30 KONSOLE
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. ale tylko przez chwile. Po

......

asz na imie Jake i jestes... - ﬁ"'
psem. Typowym podworkowym Bl v
cwaniakiem ze wsi... S
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wiele zadan zlecanych przez ludzi,
aby zdoby¢ psi smakotyk czy tez
aby popchnac naprzad akeje.
Bedzie tez mozliwosc sterowania
innymi psami (ponad dwadziescia),

udowodnieniu swojej wyzszosci
¢czworonoznemu pobratymey (np.
W Wyscigu czy tez inngj
konkurencji, 0 czym za chwile),
bedziesz mogl go , Wykorzystac"
w wielu sytuacjach. Dia przykiadu:
po zakumplowaniu sie z matym
szozeniakiem, bedziesz mogt
przajqﬁ nad nim kontrole
| prZecisnac sie przez maty otwor w tlrzmat:h
W celu zdohycia niedostepnego dia
Jake'a przedmiotu.

Cala akeja przedstawiona jest
z perspektywy trzeciej usuhy Co ciekawe, na
poczatku sterowanie psem nie ]ESI wcale
takie tatwe. Co cztery nogi to nie dwie,.ale po
krotkim czasie mozna Si¢ przyzwyczaic.
Istnieje tez mozliwosc ogladania wszystkiego

oczami Jake'a. Uaktywnia sie wtedy tzw.

' Smell-0-Vision, widok przydatny przy

rozpoznawaniu zapachow, ho jak wiadomo
psy maja wyjatkowo wyczulony wech. |
,Zbieranie” takich zapachow nagradzane jest
specjalnymi bonusami, takimi jak chotby
mozliwos¢ konkurowania w zawodach
7 okreslonym psem. Jake, jak kazdy pies,
bedzie mogt robic rozne sztuczki tku
zadowoleniu ludzi, ktorzy wyjatkowo
o\ fatwo daja sie w ten sposob przekupic),
kopac doty, gania¢ za kurami (tudziez
kotami), aportowac, plywac i nawet
ozpaczac swoje terytorium (wiadomo
jak). Wazna rzecza bedzie tez

— 1 utrzymywanje psa w jak najlepsze

kondycji. Stofowanie sig na Smietniku nie
jest najlepszym rozwiazaniem,

1 aSmierdzacemu psu nikt z ludzi nie
bedzie choiaf pomoc! Pamigtaj jednak,
ze jako pies nie masz zadnych =
obowiazkow! Chcesz godzine potazic po
miescie i popsocicé? Prosze bardzo!

DOG'S LIFE nie ustrzegt sie, -
mastety kilku bigdow. Ja rozumiem,
\ 2@ psy uwielbiajg spacery, ale
hleganla 2 jednego konca lokacji na
drugi jest tutaj zbyt duzo, przez co
zabawa staje sie monotonna.
' Rozumiem rowniez, ze w grze liczy
\ sie dobry pomyst, ale grafika
| mogtaby by¢ nieco lepszej jakosci.
\ Gra bardzie] przypumina produkt
na Dreamcasta niz na nowoczesna
1 - PS2. Hart[zmitlnpracuwane
moglyby byc tez zadania, ktore
\ otrzymujesz od ludzi. Niektore
sq dosyc absurdalne, Jake jest
* tylko zwyklym psem! Mimo
wszystklnh tych niatlumqgmgc DOG'S LIFE to
konkretny tytul, Kiorym powinni. -
zainteresowac sie tez starsi gracze. Jesli
wpadta do ciebie twoja dziewczyna | nie
masz jak ,pozby¢ sie” miodszego
rodzenstwa, to polecam odpalenie na konsoli
DOG'S LIFE, A jesli dodatkowo twoj braciszek

" cazy siostrzyczka sa mifosnikami zwierzat, to

2 glowy ma;i! tez calg noc... he he :-}.
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oszmar rozpoczal sig
pod koniec I wojny
Swiatowe].

Radzieccy naukowcy jako

b pierwsi opracowali bombe

Il atomowg | nie zawahali sig je]
| uzye. Wielki grzyb przekonal

i prezydenta Standow

KPP Ziednoczonych, ze powinien
P, trzymac jezyk za zebami
% J | grzecznie zgadzac sig na to,
= co pan Stalin mu laskawie
'F; .

oph v

w

zaproponuje. Nic dziwnego, ze
w przeciagu kilkunastu lat ZSRR
rozszerzylo swe wplywy na calg
b Europe. Rosjanie zajeli Francie,
o Hiszpanig | Wielka Brytanie,
i atakze kontrolowal Portugalig
| oraz Bosnig | Hercegowing.
gt |\ Pewnego dnia Kuba oglosifa
2 zaciesnienie stosunkow
b 7 Mbskwa. Nic dziwnego, ze
whrotce poznie)...
™ N CGlowny bohater FREEDON
B . FIGHTERS jest nowojorskim
hydraulikiem. Jezdzi wraz
2 bratem po calym Manhattanie,
zatyka rury, instaluje wanny
| dolnopluki, Pewnego dnia dostaje
Zlecenie odl jedne) z czolowych
amerykanskich dziataczek ruchu
antykomunistycznego. Niestety, nie
zastaje kobiety w domu. Chwilg
poZniej do pokoju wpadajg Rosjanie.
Chris Stone widzl, jak jego brat
zostaje aresztowany. Sam z trudem
wydostaje sie na ulice. Tam odkrywa,
ze Stany Zjednoczone zmieniaja
wiasciciela”...
Gracz zaczyna zabawe jako
szeregowy czfonek podziemia. Wraz
Z niewielkim oddziatfem wyrusza na
drobne | z pozoru niezbyt wazne
akcje, na ktore totalitarny Zwigzek
Radziecki machnatby reka, gdyby nie to,
78 komuchy cholernie dbajg o pozory,

L czasem rola Chrisa w ruchu oporu rosnie. Facet
2dobywa ddswiadczenie oraz dostaje pod
komende nowych ludzi — w porywach do 12 osob
czajacych rozkazy move, attack i defend.
Wykonuje tez coraz bardziej niebezpieczne misje.
Rozwala mosty, likwiduje helikoptery, wysadza
gmachy, odbija ludzi, Otaczajacy go Nowy Jork
nieustannie zmienia sie. Na Scianach praybywa
plakatow propagandowych, pojawiaja sie nowe
barykady | posterunki, niektore budynki niszczeja,
Inne zmieniajg kolor, jedne pory roku praychodza,

Ruskie napadify na USA.
Ruch oporu prosi hydrauli-
kéw o zgfoszenie sie celem
pobirania broni! .

a drugie odchodza. Po ulicach biegaja patrole,

ktdrymi mozna sig zaopiekowac, po niebie Smigaja
~ helikoptery. Miasto z FREEDOM FIGHTERS 2yje

wigc whasnym zyciem, niejednokrotnie zaskakuja
gracza Swoim pieknem.

Gra nastawiona jest na akcje. Daleko jej do
#ozonosel takiego CONFLICT, DESERT STORM.
Nie oznacza to jednak, ze w FREEDOM FIGHTERS
czujesz sie jak na wakacjach w afganskiel
dzungli. Niejednokrotnie nalezy sig dobrze

* zastanowic nad kolejnoscia podejmowanych

dziatan albo przed wykonaniem misji zlikwidowac
przeszikadzajace helikoptery badz snajperow
schowanych na dachu. Na szczescie
podkomendni bez krepac)l wykonujg nawet
najdziwniejsze rozkazy | zachowujg sie catkiem
inteligentnie. Potrafig zadbac o wiasng skare,
a fakze obroni¢ gracza przed diabelnie cwanymi
gosémi ze Wschodu.

Oczywiscie FREEDOM FIGHTERS ma kilka wad,
0 ktorych - niestety — zapominaja zachodni
Fecenzenci, nie mogacy sie powstrzymac od
Lochow" i ,achdw"”, Przede wszystkim program
jest szalenie krotki | mozna go ukonczyc
w przeciagu trzech dni. Stawia to sensownosc
zakupu gry pod wielkim znakiem zapytania —
lepie] chyba pozyczye ja niz zostawic dwie paczki

Cena; 219 2i
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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w sklepie. Po wiore, sterowana przez gracza
kamera niejednokrotnie zakleszcza sig | pokazuje
nie to, co powinna. Czasem pojawiaja sig tez
drabne problemy z kompanami, ktdrzy zacinaj3
sie, leza gdzie nie trzeba badZ wrecz przeciwnie,
nie 53 w stanie dotrze¢ do celu. Mimo to produkt
dunskiego 10 Interactive zastuguje na uznanie. To
kawal porzadnej przygody w alternatywnym
Swiecie, natadowanej emocjami | opowiedziane]
w interesujacy sposob. Ciekawi mnie jedynie,
jakby wygladata ta produkcja, gdyby

w Kopenhadze miescita sie stolica Dunskiej
Socjalistyczne) Republiki Radzieckie). Czy
broniliby$my w niej Moskwy przed zakusami
Bushmenow?
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I0 InTerncTive / EN Pousin

Jeszcze jeden hydraulikna
drodze do wolnosci. Swietna, &
klimatyczna, chot zdecydo-
wanie za krdtka gra TPP
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0, 26 czwarta czes¢ przygod

dzielnego Colina jest juz na rynku,

stanowi spore zaskoczenie. Dlaczego
Zdecydowano sig na wypuszczenie kolejnego
CMR niespetna rok po trzecim? Bez watpienia
poprzednia czes¢ gry zawiodta i to nie tylko
fanow, ale | wszystkich graczy, ktorzy ostrzyli
sobie zeby, czytajac obiecujaco brzmiace
zapowiedzi. Nie pomogta kampania reklamowa
| rozmaite promocje. CMR3 sprzedawal sig
kiepsko i Codemasters musialo sig szybko
zrehabilitowac. Przyznam, ze udato im sig to
koncertowo! Mam tylko cicha nadzieje, ze
czwarta czes¢ CMR nie jest poczatkiem jakiejs
nowej strategii wydawniczej Codemasters,
ktéra ma na celu coroczny wysyp gier z kolejna
cyferka w nazwie...

COLIN McRAE RALLY 04 rzadzi 1 to po cafosci!
Nie tylko z powodu zupetnie nowej fizyki gry,
ale rowniez dzieki niepowtarzalnemu
klimatowi, wielu trybom rozgrywki, ilo$ci
samochodow, ktorymi mozna jezdzic, | klas,

w jakich mozna startowac. Powiedzmy sobie
szczerze — nie byto takiej rewolucji w serii od
czasow_pojawienia sie drugiej czesci!

Czwarta czesc¢ Colina jest
o tyle lepsza od trojki, co
dwdjka od jedynki...

Wraz z ukazaniem si¢ CMR3 Codemasters
wprowadzito do seril istotne zmiany. Gracz miat
jeszcze bardziej utozsamic sie z samym
Colinem, a wiec tryb kariery zakiadat jazde
tylko jednym samochodem (Fordem Focusem

biedow, jakie popetnili programiscl. Nie
zaoferowano graczom nic oprocz zwykfego
trybu mistrzowskiego z jednym samochodem
do wyboru. Na szczescie z CMR04

WRC). Okazato sie, ze byt to jeden z wigkszych

AL,
all [T
o, :I__,

cionosna Grou
B (1979-1986)

Grupa B rozpoczeta swoja dziatalnosé w 1979 ro-
ku, kiedy to dopuszczono do rajdow samochody

2 napedem na cztery kota. Brak ograniczen co do
mocy wozow (do tamiej pory bylo to 250 KM)

| mozliwos¢ wykorzystania najnowszych osiagniec
technologicznych sprawily, 7e Group B ewoluowa-
la w zastraszajacym tempie. Jednym z najszyb-
szych samochodow byla Lancla Delta 54, ktora
przyspieszata od (0 do 100 kmph w 2.3 sekundy...
na szutrze! Kariera Group B zakonczyia sig tra-
gicznie w roku 1986, Wieay to Henri Toivonen,
kierujac Lancia Delta S4, wypadt z drogi, potoczyl
sie po zboczu gory | splonal, pozostawiajac po so:
bie Jedynie wielka czarng plame. Nie bylo watpli-
wosci, ze cziowiek osiggnal taki putap rozwoju

technologicznego, nad ktarym sam nie moze juz
zapanowac!

Teraz do wyboru sa trzy tryby mistrzostw.
Mozna Scigac sie w klasie samochodow
Z napgdem na cztery kota (4WD) oraz w nieco
slabszej klasie z napedem na jedng 0s.
Wyjatkowym smaczkiem jest tryb, ktory
dostepny staje sig dopiero po odniesieniu
sporych sukcesow w grze. Daje on mozliwosc
wskoczenia za kotko legendarnych demondw
predkosci — samochodow specjalnej Group B,
ktdra ze wzgledow bezpieczenstwa zostala
zlikwidowana w latach 80. (o tym w ramce
powyzej). Kazdy moze tez stworzyc swoje
wiasne mistrzostwa, wybierajac ulubione trasy
rajdowe i faczac je w dowolne kombinacje. Od
razu nie ma tez dostepu do wszystkich

poziomow
trudno$ci gry.
Jest to zrozumiale
~ swobodna jazda na poziomie HARD, bez
wielotygodniowego przygotowania, graniczy
2 cudem! Niestety, posiadacze PS2 zostali
pozbawieni mozliwosci gry przez Internet.
Najwieksze wrazenie w nowej czesci Colina
robi fizyka jazdy. Zostata diametralnie
zmieniona, co wyszlo programowi na dobre,
Srodek cigzkosci nie jest juz umieszezony na
samym Srodku konstrukcji pojazdu, dzieki
czemu woz jest mniej stabilny... oczywiscie
w pozytywnym sensie. Cztery punkty ciezkosci
— jeden na kazde koo — jak nic innego oddaja
prawdziwa frajde z jazdy szybkim samochodem
rajdowym. Ostre zakrety brane na trzech
kotach? Tego jeszcze nie byfo! Pozostanie na
drodze jest teraz koniecznoscia, jes!i ktos
marzy o zwyciestwie w rajdzie. W trakcie

- Shakedown'u dobrze jest uwaznie przyjrzec sig

Crae

~ 2ostaniesz poddany krotkiemu testowi
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OeSowi, na ktorym startujesz, poniewaz gra
nie ustawia juz automatycznie parametrow
przed kazda jazda. Kolejny ukion w strone
realizmu. Jednak kazdy, nawet poczatkujacy,
poradzi sobie z ustawianiem parametrow
samochodu.

Jesli pamietasz, w jaki sposob zdobywato sie
nowy sprzet do samochodu w CMR3, to
zapewniam, ze tutaj bedziesz sig musiat nieco
bardziej napocic. Pomiedzy kazdym z rajdow

z umiejetnosci ,jezdzieckich”. Cos w stylu
zdawania na prawo jazdy w GRAN TOURISMO.
Masz dwie proby. lesli ci sie nie powiedzie, nie
dostaniesz np. nowego modelu opon. Dosy¢
ciekawa opcja okazala sie jednak zwykia .
wzapchajdziura”®, poniewaz gdy nie zdasz testu,
zawsze mozesz wrocic do menu gry, odczytaé
Zapis |... prabowac do skutku!

Za te stowa dostane pewnie po glowie od
fanow serii, ale COLIN McRAE RALLY 04 to
Swietna gra, ktorej brakuje... duszy!
Poprawiono kilka istotnych btedow, ale co tak
naprawde pragram ma do zaoferowania z potki
+nowatorskie rozwiazania“? Niestety... nic!
Mimo wszystko jest to pozycja, kidra kazdy fan
rajdow winien obowiazkowo nabyc.

Coun McRae Rawy 04
E_m}EW'u'-ETEHE /f CD PROJENRT
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CMRO4 to w koncu ta gra
na ktdrg wszyscy czekali.,
rok temul Céz, wpadki zda-
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- ie ulega watpliwosci, ze seria gier WRC
o N na stafe wpisata sig do kalendarza
wydawniczego SONY. Kolejne edycie sa
coraz lepsze |, co najwazniejsze. mozna znaleit
w nich wiece] zmian niz tylko poprawiona grafike
| dZwiek. Nie wszyscy lubia mie¢ na polce
dziesiatki tych samych tytufow z kolejnymi
cyferkami w nazwie. Fani rajdow samachodowych
musza sie jednak przyzwyczaic, 2e do roku 2005,
czyli do czasu, kiedy SONY ma wykupiona licencyg
FIA World Rally Championship, gry 2 nazwa WRC
bedg sie ukazywac co dwanascie miesiecy. Teraz
przyszia pora na trzecia czesSc serii, klora ma
wyjatkowa konkurencie — WRC || EXTREME nadal
uwazany jest za najlepszy tylut w swojej klasie.
(0 wiec nowego niesie ze sobg WRC 37
Od razu w oczy rzucaja sie modele
samochodow. To tutaj poczyniono najpowazniejsze
zmiany. Jeszcze zadna gra nie miala tak
doskonale odwzorowanego... wnetrza wozu!
Wszystkie instrumenty pracuja z wiasciwa sobie
precyzja. Korzystajac z widoku z oczu kierowcy,
naprawde mozna poczuc sie jak prawdziwy
rajdowiec. Pomijam oczywiscie fakt, ze gra
2 wykorzystaniem kierownicy do PS2 nie ma sobie
rownych! Rowniez interakcja z pilotem zostala
adpowiednio ulepszona, dzieki czemu nie jest on
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juz Jedynie maszyna, ktora bez zadnego
Wyrazu wyrzuca z siebie sekwencje
opisujace trase. Przy stluczce pyta sie, czy
wszystko OK, potrafi wyrazic swoja wiasng
opinie po pokonanym kolejnym OeSie | cieszy sie
razem Z kierowca z wygranej tudziez razem z nim
przelyka gorycz porazki. W kofcu nie czujesz cig
osamotniony! Co wiece), zarowno mimika twarzy
widziana na powtorkach, jak | gesty obu panow
oskonale oddaja niebezpieczenstwa na trasie lub
tez typowe reakcje kierowcy rajdowego.
Przerazenie w oczach to jedna z najlepszych

Fani rajdow maja kolejny
powdd do radesci - WRC
ponownie rzadzi...

animacji, jakie dane mi bylo ogladaé w rajdach
samochodowych... Czasami mozna peknac ze
Smiechu, jesli uswiadomisz sobie, 7e na tym
zakrecie rowniez ty, siedzac przed Konsola, miafes
padobng ming!

Ulepszono zdecydowanie fizyke |azdy, choc
tej z poprzedniej czesci nie mozna bylo wiele
zarzucic. Samochodem steruje sig cigzko, ale
po kilku(nastu) godzinach treningu mozna dojs¢
do perfekeji... Nie dotyczy to oczywiscie
wyjadaczy rajdowych, ktorym wystarczy jeden
przejazd ,kontrolny” do opanowania
sterowania. Rowniez Al pozostalych kierowcow
zostato ulepszone | dogonic konkurentow nie
e, [0St juZ tak fatwo. Zmiany

— poczyniono tez w sferze

grafiki. Trasy

wypladaja
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teraz wy|atkowo plasiycznie. W grze pojawia
sie szereg nowych elementdw, takich jak cata
masa budynkéw (architektura nawigzujacych
do panstwa, w ktorym
odbywa sie rajd) | duzo 5
wigce] publicznoscl,
ZYWO Teagujace] na
twoje postepy na
trasie.

Trybow rozgrywki nie
jest wiele - od
standardowego
pojedynczego rajdu,
poprzez mistrzostwa,
tryb multiplayer | na
prabie czasowe
koczac. To wyslarczy, poniewaz opricz
standardowych samochoddw klasy WRC
dostaniesz szereg nowych, z takich klas jak WRC
Evolutions, WRC Extreme Cars | WRC Concept
Cars. Daje to rowno czterdziesci osiem
rajddwek, wiaczajac w to t2 same modele
7 roznymi wersjami silnikdw. Ciekawostka jest
mozliwos¢ przejazdu po specjalnie
przygotowanych torach treningowych. Dzigki nim
mozesz przetestowac swoje umiejetnosci
prowadzenia samochodu na kazdym rodzaju
nawserzehni i w zrdznicowanych warunkach
pogodowych! W ten sposob mozliwe jest
otrzymanie licenci kierowcy rajdowego i wzigcie
udziatu w specjalnych trybach rozgrywki,
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WRC 3 to obowiazkowa pozycja
dla kazdego fana rajdow
samochodowych, kidry ceni sobie
przede wszystkim realizm,
doskonalg grafike | klimat
tworzony przez orginalng
ramowke telewizying
prezentowang w grze. Oczywiscie
wszelkie dane kierowcdw,
sponsoriw, wyglad samochoddw
| stref serwisowych zgodny jest z sezonem 2003.

Oczekiwanie na cawarta czesc gry rozpoczete!
Zanim pojawi sig ona na rynku, tygodnie
spedzone przy WRC 3 powinny skutecznie umilic
¢l czas. Jeszcze nie nabyles kierownicy do
swojego PS27 Gwiazdka to doskonala okazja!

WRC 3

PSOne [ GBA [} GBC

909% |100%

GRAFIHN

WRC 3 po raz kolejny zarzq:
dzilo, Nie jest to juz taki elek-
trowstrzgs jak WHC | EXTRE-
ME, ale trzyma poziom!

Caena: 239 z|
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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YETOY: GROOVE ma trafic
E W gusta fanow gier

muzycznych, ktorym skakanie
PO macie zdazyln juz sie troche
2nudzié. Dysk zawiera 25 (w tym 5
ukrytych) szlagierow znanyeh
z pierwszych miejsc list przehojow.
Wiekszos¢ utworow to pop we wszystkich
mozliwych odmianach, poza tym troszke funku
| kilka lekkich, bardzie) syntetycznych brzmien.
Jast Madonna ze swoim , Music®, jest (zgin,
przepadnij!) Las Ketchup z ,The Ketchup
Song’", znalazlo si¢ rowniez miejsce na

niesmiertelne .YMCA” Village People i utwory
Krola. Zestaw nie kazdemu sie spodoba, chot

producent kierowat sig raczej masowymi

Kamerka EyeToy byfa
strzatem w dziesiatke.
Rozeszlo sie juz ponad
milion sztuk tej zahawki,
tymczasem na rynek trafif
drugi dysk przeznaczony
do zabawy z EyeToy

gustami, Nie mst jodnak Zle, parg kawatkow
zawsze wpadnie w ucho, Jamiroquaii The
Supermen Lovers o moje typy.

Zabawa wyglada nastepujaco. Wybieramy
Kawalek: przy ktérym chcemy plasac, ustalamy

 poziom trudnosci (na poczatek najlepiej

wybrac ,Dynamic*) i zaczyna leciec muza. Na
obrzezach ekranu znajduje sie szesc stref

w kierunku ktorych ze srodka ekranu zmierzaja
niebieskie mordki. Zadaniem granza jest

" dotknac dionig strefy w momencie, w ktorym

wlatuje wen mordka. Proste. Przynajmniej na
poziomie Easy. Na Medium jest juz cigzko,

a zeby radzic sobie na Hard potrzeba diuzsze|
praktyki. Nasze poczynania sa naturalnie
punktowane — najwyzej, gdy ,uderzymy"

w strefe w chwili, gdy mordka znajduje sig
idealnie w Srodku, vaaga to

dosKonatego wyczicia rsrtmu,

uwaznego wsluchiwania sie

w beat i szybkich reakji. Po

zakonczeniu zabawy

z0stajesz podsumowany -

llos¢ ,perfectow”, skuch

oraz wynik punktowy.

Jesli przed

przystapieniem do

zmagan podamy

SW0j3 Wage, pra

wyliczy nam

e
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liuét spalonych w tacu kalorii. Fajne glupstwo.

* Zabawa w zalozeniach zblizona jest do gry

BEAT FREAKS znanej z EYETOY: PLAY

i poczatkowo naprawde mocno weiaga,
szozegolnie jesli soundtrack przypadnie ci do
gust. Szkoda, ze pracuje jedynié sam tutow

| gorne koficzyny - az cheiatoby sig pobrykac
na nézkach, Niestety, jesli chcemy osiggac
dobre wyniki, trzeba stac w miare spokojnie
i skupiac sie na latajacych buzkach.

W trakeie zabawy kamerka raz po raz cyka ci
zdjgcia badZ nagrywa fragmenty twoich tancow
— mozna pozniej przejrzec zarejestrowane
materiaty | ewentualnie zapisac na karte
pamiec| w celu zachowania dla potomnych :);

Bawi¢ mozna sig rowniez
W gronie przyjaciot
W kilku
dostepnych
trybach
ary

zespotowe]. Mozna np. urzadzié miniturniej lub
grac w parze z druga osoba. | tu faktycznie

zahawa nabiera konkretnych rumiencow.

Dodatkowo autorzy przewidzieli mozliwos¢
tworzenia wiasnych ukladow do dostepnych
utworow — po prostu puszczasz utwar,
uderzasz w strefy wedle Wiasnego uznania,

zapisujesz wygenerowany ukfad i juz mozesz

bawic sie na swoich zasadach.

Po Wyczerpujacym machaniu tapkami mozna
wybrac opeje Chill Out Room i potanczy¢ przy
wybranym tracku, Dobrze styszysz:
,potaficzyc”, a nie ,pomachac tapkami”,

W tym trybie mozesz hasac do wolinie
przejmujac sie zdobywaniem punktow — jesteé
tylko ty, muzyka i filtry graticzne zapodawane
na twoj wizerunek na ekranie. Sympatyczna
opcja, pozwala naprawde skupic sig na
muzyce | wywijac do woli, zamiast
mechanicznie trzaskac punkty. W Chill Out

" Room mozna rowniez obejrzec teledyski do

wybranych kawatkow, ewentualnie
powyglupiac sig przed telewizorem bez muzyki
(zmieniaja sie tylko filtry obrazu) - fajnym
pomystem jest zapuscic wiedy wiasny kawalek
| powywijac przy ulubionyeh rytmach.
Szkoda tylko, ze kawafek musisz puscic
np. 2 Wiezy, zamiast po prostu
podmiienic piytke w konsoli.
Szkoda tez, ze nie pokuszono sig
0 mozliwosé tworzenia
Jchoreografii* do wiasnych
kawatkow odtwarzanych z konsoli.
A jesti juz marudzg, to

marzytaby mi sig rowniez opeja podpigcia maty
do taficzenia i wywijania catym ciatem. To by
byfa jazda! Niestety, w chwili obecnej to
sgience-fiction, Moze kiedys.
GROOVE przeznaczony jest glowiie dla
graczy, ktﬁmr zdazyli sie juz zaznajomic
2 zabawa i posiadaja kamerke EyeToy, Niestety,
do GROOVE nie jest dniqnzany ten sprzgcik,
choé niewykitczone, ze gra bedzie dostepna
w zestawie z kamerka. Kto spedzit duzo czasu
z pierwszym zestawem Eyeloy,
aw sznzag&lnuﬁcl z gierka BEAT FREAKS,
powinien byc zadowolony rawniez z nowego
pakietu. Zwlaszcza jesli ma spore grono

s o P LR TR

mzwwkowynh Ziiajomych ~ zabawa zespolowa
moze dostarczy¢ moc radochy.

EveToy: GrRoove

SCEE / Sony Pouskn

Pz a[GoniDox i)
FSGwe [ cenijcac

Dobra zabawa, choé poten- B
cjal troche niewykorzystany. §
Idealna do odpalenia na pol
godzinki po szkole (pracy)...

Cena: 199 7l
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il OWCA DUCHOW to kolejna gra z seni
L nrzygodowych horrordw. Byly juz zombie,
wampiry, wilkolaki, demony, potwory

7 innych wymiardw, tym razem przyszedt czas na

znane ludziom od wiekdw duchy. O ile kiedy$ fatwo

bylo wystraszyC publike, to dzisiejsi gracze

konsolowi sg wyjgtkowo odporni na elektroniczng

odmiane grozy. Czy GHOSTHUNTER jest w stanie

pobudzic nadnercza do produkeji adrenaliny?
Weielasz sie w postac Lazarusa Jonesa -

wygadanego gliniarza z wydzialu zabojstw. Kazem

28 swojq policyjng partnerka udajesz sig na

E rekonesans do opuszczonej szkoly Sredniej im.

' Montsaye, w ktdrej miata miejsce tajemnicza sena

morderstw. W piwnicy placowki odnajdujesz

o pigantyczny sarkofag, ktory z czyste) ciekawoscl

o postanawiasz otworzy¢. Rozlega sie dziwne

= syczenie, po czym tracisz przytomnosc. Kiedy sie

o budzisz, okazuje sie sie, iz uwalnile$ calg plejade

duchow 7 panem Szramiastym na czele. Jesl|

cheesz wyjsé z tago calo | jeszcze Kiedys

poflirtowac ze swojd

ol partnerka, czeka cig
&= Sporo pracy.

4 Rozgrywhka sklada sie

& zasadniczo z dwach

& trybow: zabawy

e W formie cielesne) oraz

& astralne). Ta pierwsza

....
.......

Nie mozesz zabic tego,
co nie zZyje, mozesz
jednak te uwiezié...

jest dos¢ oczywista. Druga budzi w niektorych gk,
jednak nie ma powodow do niepokoju. Duch
zagniezdzony w ciele Lazarusa nie ma zlych
zamiardw, a nawet w miare swoich mozliwosci
pomoze ci pokanac przeszkody i pufapki, na jakie
natkniesz sie pedezas przygody. Widmowa forma
umozliwia latanie, dzieki czemu mozesz zwiedzac
niedostepne wezesnie] zakamarki, oraz potrafi
korzystac z mocy pojmanych
wezesnie] duchow. Pierwsza
dostepna zdolnoscig jest
materializacja, ktdra pozwala
na fizyczny kontakt
2 1zeczywistoscig, czyli na
przesuwanie przedmiotow
czy weiskanie prayciskow
tam, gdzie normalnie nie
mialby$ dostepu. Szkoda, iz
przejscie do nadnaturalnej
formy wymaga uzycia
specjalnych weziow mocy,
ktdre rozsiane sa jedynie
w wybranych miejscach gry.
tapanie duchdw okazuje sie niezwykle proste, Na
poczatek nalezy odpowiednio ostabic przeciwnika —
inaczej ujmujac, 2lamac jego wole. Niestely, bron
palna nie bardzo nadaje sie do tego celu, pdyz
przeciwnicy g niematenalni, Diatego musisz
przerzucic sie na sie energetyczne pukawki. Prawie

od samego poczatku bedziesz mial do dyspozyc)i
karabin, poéniej snajperke, a im dalej w las, tym
wigksze chaszcze — znaczy bronie. Kiedy juz
odpowiednio spreparujesz ducha, wystarczy rzucic
W niego specjalnym granatem zasysajacyma la
sprzet z filmu ,Ghostbusters”. Zlapane istoty
przetrzymujesz w gigantycznym sarkafagu. Mozesz
sobie do niego zagladac pomigdzy misjami, by
dowliedziec sie czegos wisce| o SWoICh
nrzeciwnikach, a nawet odrobine sadystycznie
nekac ich tajemnicza energia — oczywiscie, tylko po
to, Zeby sprawdzic jak taricza :-).

Napisatem, ze brof paina sfabo sie spisuje,
jednak w ostateczno§ci mozesz 2 niej skorzystac.
Nalezy uprzednio potraktowac delikwenta
zasysajacym granatem, ktory cho¢ nie zdola
Jhotknac” ducha, to wystaw! go na dzialanie
ofowiu, Metoda niezbyt efektywna, ale gdy
nszczedzasz olow...

GHOSTHUNTER az lepi sie od liniowosci -
nigstety. tamigtowki mozna rozwiazac tylko w jeden
jedyny sposob, Na dodatek wrogowie zachowujq sig
glupio | szablonowo — dowodzg w ten sposob, ze
naprawde zasluzyli sobie na wieczne cierpienia
W zawieszeniu pomigdzy Swiatami,
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T Dosc uciailiwy okazal
ST sie system sterowania,
W Za pomocq jednej
manetki poruszasz
bohaterem, za pomocq drugiel celujesz. W ten
sposob jest trudno unikac wrogich atakow

| jednoczednie oddawac precyzyine skrzaly,
biorac pod uwage, 26 caloSe rozgrywa sie

w Sredowisku 30. GHOSTHUNTER obok trybu
TPP oferuje rdwniez widok z oczu postaci.
Niestety, sluzy on jedynie do celowania - co
czyni go mato uzytecznym w grze akc)l.

Oprawa graficzna, choé opiera sig glownie
na ciemnych barwach, prezentuje sig
radziwiajaco dobrze. Wyladowania duchowe)
energil, kuliste efekty zasysania, smugi
ektoplazmy czy gra Swiatet skutecznie buduja
nastrdj, chociaz nie wzbudzity we mnie strachu.
Konkurencyjny RESIDENT EVIL ZERO stanowil
0 wiele lepsze narzedzie grozy.

Ostatecznie, GHOSTHUNTER to bardziej gra akcji
niz horror ¢zy nawet thriller, Ta pozycja ma w sobie
potencjal, chociaz nie zostat on do korca
wykorzystany.

GHOSTHUNTER
SCEE / Sony PoLsHA ¢

= — — E RN T EEE T T

Przygodowy thriller z duzg SEEFE-Y
dawkg akcji. Chociaz ciezko BT
|est sie bad, to mozna sle nie:
e zabawid, .,

Cena: 236 zt
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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TeksT: MACIEJ ., ANZELMO” OGINSKI

PAINKILLER

Nadszedt czas na polska produkcje na
Xhoxa. PAINKILLER to bardzo
krwawy FPS z ambicja straszenia -
taki ideowy spadkobierca UNDYING

i QUAIKE, Autorzy obiecuja ponad
dwadziescia pefnych krwiozerczych
hestii poziomow. Aby pozostac przy
ryciu w tej nieprzyjemnej okolicy
wykorzystasz pie¢ broni — wsrad nich

ConaN THE DARK AXE

Ta gra bedzie wydarzeniem o tyle, ze
dokonasz w niej straszliwego rozlewu
krwi, kontrolujac faceta fudzgco
przypominajgcego obecnego
gubernatora Kalifornii, THE DARK
AXE bedzie pierwszg z trzech gier
nromujacych nowg czesé przygod
Conana - ,The Crown Of Iron". Dwie
pierwsze gry koncentrowac sie beda
na przesziosci barbarzyfcy, zas

w czesci trzecie] przezyjesz to samo,

BREAKDOWN

Namco szylkuje matq rewolicje.
Wprawdzie data premiery gty nie
zostata jeszcze ustalona, ale projekt
zapowiada sie raczej ambitnie,

W BREAKDOWN potgczone zostana
elementy ogladanego z perspelktywy
pierwszej osoby shootera

z mordobiciem. Wprawdzie bedziesz
maogt do woli korzystac z uzbrojenia
(jedyne ograniczenie stanowi limit
dwoch giwer niesionych jednoczesnie),
ale sifa twoich nog i rak nie

2 cata pewnoscig znajdzie sie karabin |

maszynowy, dwururka i niewatpliwie

zabojcze pofaczenie kosiarki do trawy |

z maszynka do miesa. Trzeba
przyznat, ze zalozenia People Can
Fly sa bardzo ambitne - plynna
animacja, fizyka swiata zgodna

2 rzeczywistoscia, straszni wrogowie,
gigantyczni bossowie i mozliwosc
odstrzellwania konczyn napotkanym
nieszcze$nikom. Mowigc krotko,

PAINKILLER moze byé bardzo fajny. |

pozostanie bez znaczenia. Bohater
gry, Derrick Cole, najwyrazniej
przebyt jakas operacje, ktora
powaznie podniosta sprawnosc¢ jego
miesni. Swego rodzaju efekt'uboczny
stanowi powazna amnezja, na ktora
zapadf Cole. Wraz 2z kolejnymi
misjami bedziesz miat okazie poznad
przesztosc Derricka i to, w jaki
sposob znalazt sie w obechym
pofozeniu. Jak mozna sie spodziewac
— miaf chtopak pecha, Dziwnym
trafem, wiekszos¢ napotkanych osob
chee za wszelka cene postac pana
Cole'a do piachu.

OTOGI

Raikou to taki japonski wiedzmin —
wnjuwmk zZyiacy z tropienia

| zabijanla demonow. Tym, co z cafq
pewnoscia urzeknle graczy, hedzie
klimat 0.T0.GL. Akcja gry toczy sie
w Japonii w Ztotym Wieku, gdy
legendy | rzeczywistosc wspotistniaty
ze soba. Raikou ma by¢ idealnym
bohaterem do szerzenia zniszczenia —
uzbrojony po zeby | wyposazony

co Conan w filmie. W te] widzianej
z perspektywy trzecie) osoby grze
wezmiesz udziat w szeregu potyczek
Z przewazajacymi sitami wroga.
Bedziesz mogt wyprobowac
kilkadziesigt réznych broni, zas
Conan zdota wylonac okoto 50
réznych kombosdw. Jak zastrzegaja
autorzy, gra bedzie skrajnie krwawa
i brutalna. Rzeznie urozmaica
przeszto dwie godziny (1)
przerywnikow filmowych.

NinJA GAIDEN

Remake gry z 1987 roku. Nazywasz
sie Rya Hyabusa i jestes najlepszym
ninjg w catym Imperium. Szybkr jak
waz i zwinny jak matpa (przepraszam,
ponosi mnie czasem), masz za zadanie
zbhadac sledzibe poteznego wroga.
Postawione zadanie moze wydawac sie
niewykonalne — czeka na ciebie
srednie] wielkosci armia uzbrojonych
po zeby psychopatéw. Na szczescie,
nie bedziesz bezbronny. Do dyspozycjl
otrzymasz raczej nadludzkie zdolnosci
(np. bieganie po scianach) oraz
arsenat smiercionosnych narzedzi —
katany, shirukeny, nunchaku i inne
takie. Niewatpliwymi atutami gry sag
superszybka akcja | oszatamiajaca
grafika. W koncu ¢i ludzie stworzyli
DEAD OR ALIVE.

w potezne moce, bedzie w stanie
spowalniaé czas, wykonywac
karkofomne akrobacje, a nawet latac.
Oczywiscie - zabijajac przez ten cafy
czas demony.

Ciekawie zapowiada sie fakt, ze
gracz bedzie mogf dowolnie
modyfikowac otaczajacy go swiat.

W praktyce oznacza to, ze wywalisz
drzwi domu kopniakiem, w Srodku
wszystkich pozabijasz, zniszczysz
wszystkie meble i wyttuczesz
wszystkie okna, aby potem zrownasz
budynek z ziemia. Zapowiada sie
program, ktéty weiggnie cie na
dtugie miesiace.

DEAD OR ALIVE ONLINE

Zapowiadany na koniec biezacego
roku remake drugiej czesci DEAD OR
ALIVE (wzbogaconej o element
rozgrywki sieciowej) zaliczy!
nieznaczng obsuwe, Wszystko
wskazuje na to, Ze gra ukaze sig
dopiero w pofowie 2004 roku. Na
ostatnim pokazie w Tolyo
zaprezentowano jedynie demo
programu. Nie bedzie chyba
niespodzianka stwierdzenie, ze gra
prezentuje sie wprost oszatamiajaco.
Czyzby dni graficznej dominacji
SOUL CALIBUR 2 byty policzone?




COUNTER-STRIKE

[KKlquicKsanD : 92(Heallh)

Zwykla konwersja? Bardzo sie mylisz.

Nadchodzacy wielkimi krokami C-
S na Xhoxa zapowiada sie na
strzelanine sezonu — przynajmniej do
czasu premiery HALO 2. Destrukcje
bedziesz magl uskuteczniac na cztery
sposoby — w trybie treningowym
(gdzie bedziesz cwiczyl podkiadanie
fadunkow wybuchowych | ratowanie
zaldtadniléw), w trybie dla
pojedynczego gracza oraz w dwoch
rodzajach gry sieciowe] (za
posrednictwem Xbox Live i taczonych
systemdw), Uwage zwracaja mocno
poprawiona w stosunku do oryginatu
grafika (24- | 32-hitowe tekstury)
oraz bardzo wygodne sterowanie. .
Niewatpliwym atutem gry bedzie tez
mozliwos¢ kompleksowe] konfiguracji
programu, Wydawca juz dzis
zapowiada zbior dodatkow, ktory
bedzie mozna sciggnac z Internetu.

MiSSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA

Ethan Hunt powraca! Tym razem —
W grze na konsole najnowszej
generacji. Na plerwszy rzut oka,
MISSION IMPOSSIBLE zapowiada
sie jako skradanka w stylu
SPLINTER CELL czy METAL GEAR
SOLID. Jednakze jej blizsze poznanie
ujawnia zaskakujace fakty. Podczas
20 napakowanych akcja
POZIOMOW rozpracujesz
potezna otdanizacje
(tytutowa Surma), ktorej
ambicja jest przejecie
kontroli nad systemami
komputerowymi na catym
Swiecie. W grze bedziesz
skkakaf na spacdochtonie,
wysadzat budynki
W powietrze | walczyf ze
straznikami. Wyprébujesz
tez kilkanascie rodzajow
broni. Bedziesz miat
rowniez okazje chowac
B slg w cieniu,

J podstuchiwaé
W | podgladac wrogdw,

N\

b clioen Do

atakowac z ukrycia,

Lade

FABLE

To, kim bedziesz w tej grze, zalezet
ma ponot tylko | wylgcznie od ciebie.
Nikt nie bedzie cie do niczego
zmuszat — mozesz byt zarowno
szlachetnym paladynem, jak i typem
spod najciemniejsze] gwiazdy. Co
ciekawe, swojg postac poprowadzisz
od jej narodzin do smierci, Twdj
bohater (lub — oczywiscie -
hohaterka) bedzie starzat sie, zas jego
(jej) wyglad zalezny bedzie od twojego
stylu gry, Pamietasz chowanca

2 BLACK & WHITE? W FABLE

PSYCHONAUTS

Nowy projekt Tima Schafera - tego
goscia, ktory stworzyl takie gry jak
FULL THROTTLE czy GRIM
FANDANGO. Zobaczmy, co tez
nowego nam Tim przygotowat...
Akcja PSYCHONAUTS bedzie
rozgrywac sie

w przedziwnym Swiecie,

przeciskac sie systemami
wentylacyjnymi | bujac sie na
rozneqgo rodzaju wysiegnikach

(czyli bedziesz miaf okazje poczuc
sie jak Tom Cruise, heh). Poza tym
autorzy obiecuja dostep do takich
szpiegowskich akcesoriow, jak radio
w bucie czy granatnik w psie. No

| jeszcze zwiedzisz kawat swiata oraz
poznasz mnostwo nowych, ciekawych
ludzi. A potem ich pozabijasz.
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pojawi sie bardzo podobny system.
Swiat gry ma sprawia¢ wrazenie
zywego — NPC’e beda wiedli

infiltrowanym przez
Psychonautow - tajng grupe
wywiadowczg zrzeszajacq
ludzl, ktérzy potrafig
wnikac do

PSI-OPS:
THE MINDGATE
CONSPIRACY

Midway pracuje nad gra akcji, ktore)
bohater bedzie dysponowal mocami
niedostepnymi dla zwyktych
smiertelnikéw. To, czy hedzie mogt
wzniecaé pozary niczym Carrie, czy
tez posigdzie moc dostrzegania

Zwyczajne zycie, ruiny twierdz

porosng mchami, zas wiesci o twoich

uczynkach rozejda sie po swiecie.

Jesiefi ma plynnie

przechodzi¢ w zime,

a po deszczu na ziemi

4 maja pojawiac sie

i katuze.

Molyneux twierdzi, ze

md FABLE jest jego
najwiekszym projektem.

Jezeli uda mu sie

. zrealizowad chochy

Seame—l potowe zamierzen - to

=1

ST W U7 i tak bedzie to

-

= | e T
Py - ?_,““a'-';.-_-t'ﬂ SUKCES.

cudzych umysiow. Bohater
opowiesci — chiopak imieniem Raz -
chce do wspomnianej grupy dofaczyc.
PSYCHONAUTS ma skiadac sie
z elementow gry zrecznosciowe)

| przygodowki. Jak obiecuje Tim
Schafer, jego program bedzie lekki,
latwy i przystepny nawet dla
zupetnych laikow. Nikogo nie powinny
dziwi¢ zatem takie szczegoty, Jak
cukierkowa grafika czy banki mydlane
nad gtowami bohaterow,

hiewidzialnego,
‘ zalezec bedzie od
gracza. Zepy nie byfo zbyt tatwo, na
drodze komputerowego awatara stana
zastepy sztucznie wyhodowanych,
nadludzko sprawnych terrorystéw,
Jesli wierzy¢ obietnicom Midway, ich
nowa gra pozwoli na bardzo duza
swobode dziatania, za$ Sztuczna
Inteligencja nie hedzie mie¢ réwnych.
No coz — zohaczymy.

KONSOLE 37
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tym tytule juz od dawna bylo glosno.

Dzi$ — po obejrzeniu trailerow,

przeczytaniu zapowiedzi | napawaniu
sig obrazkami — SOUL CALIBUR nareszcie jest.
Warto bylo czekat, bo program jest wprost
fenomenalny. Ta efektowna kontynuacja
legendarne) gry z 1999 roku weniecie cig w ziemig
| przykuje do telewizora na diugie tygodnie.
Chociaz nie dostrzezesz szczagolnie wielu zmian

w stosunku do oryginatu z DreamCasta, to sposab,

w jaki dopasowano elementy skladowe programu,
nie pozostawia watpliwosci. SC2 fo obecnie
najlepsza bijatyka na Xboxa. No 1 w ogole — jedna

I""'llﬂ‘-l-.._"]I
.v—..._,_1

S

== 2 najfajniejszych, w jakie mozesz zagra
S na ,duzych” konsolach,
|'| Czy jest klos, kto nie styszal nigdy
0 SOUL CALIBUR albo SOUL EDGE?
Trudno w to uwierzyC. Jezeli jednak przez
ostatnie lata byles przetrzymywany przez
terrorystow, nalezy ci sie kilka slow wyjasnienia.
Rzeczony tytul to trdjwymiarowa bijatyka, w ktore)

N

SC II to obecnie najlepsza
hijatyka na Xboxa. I w ogdle
jedna z najfajniejszych,

w jakie mozesz zagrac na
tuzych konsolach...

wojownicy uzbrojeni sa w roznega rodzaju bron
bialg. Pierwsza czesc seni ukazala sig
(wzbudzajac zreszta zastuzony entuzjazm) wiele
at temu na PS One, zas jj
y  Wontynuacja na DC do dzis
© Uznawana jest przez wiely
graczy za najlepsza tego
typu konsolowa gre.
Dabra, wystarczy, Tyle
tytutem historii — ciecie -
powrdt do terainiejszoscl.
SC2 ukazat sig
jednoczesnie na trzy
giowne konsole. Prozno
szukac jakis drastycznych
rdznic miedzy
poszczeginymi wersjami
gry. Wiadomo, kazdy
syslem ma swoje

mocniejsze i stabsze strony — tym niemniej, na
kaidej platformie SC2 prezentuje sie nad wyraz
okazale, Juz od pierwszych scen bombardowani
jestesmy pompatycznym /{
klimatem. Doskonale widac, ze 4
autorzy rabili co mogl, aby '
dodac grze tlranniyrmu.
Irzeha przyz nac, 2
zamierzenie to uc a’ru si
zrealizowac w 100%.

Powiedzmy sobie
szczerze, na kboxie nie bylo
rownie efekfownej bijatyki
od czasow DEAD OR ALIVE.
Grafikom 2 firmy Namco
nalezv sie Oscar albo co$
nodobnego. Wyrenderowany Swiat
oszatamia, Kolory sg Zywe i soczyste,
animacja plynna, zas modele
postaci nalezg do najlepszych, jakie
przyszio mi w zyciu ogladac. Namco
postawito na efektownosc. Kazdemu
pojedynkowi towarzysza eksplozje
| wyladowania elektryczne, pod niebo strzelaja
snopy iskier. Kazde trafione uderzenie czy
kopnigeie akcentowane jest wybuchami
| rozblyskami, Zreszta prozny trud, nie ma co
opisywac tych wszystkich efektow specjalnych
mam nadzieje, 2e uwierzysz
mi na stowo. To,
o dzigje sie




Lo

na ekranie, wprawia w szczery EdEh‘n‘J}’[ Tyc?}r Sig
to zwtaszcza animacii. Wojownicy poruszajg sie
bardzo realistycznie | dysponujg imponujgcym
zestawem ruchow, Niektorzy moga nawet zmieniac
postawe bojowa, co 2 kolei owocuje dostepem do
kolejnych akrobacii. Poniewaz kazdy z bohaterow
uzywa innego oreza, mamy okazje podziwiac wiele
roznych stylow walki, Co wazne, poszczegdlne
postaci 53 ndpm iednio wywazone, dzieki czemu
daje sie grac (i wygrywac) kazdym z bohaterow.
Programistom z Namco udato sie stworzy¢
szereg przekonujacych kreacji. Czesc, jak
chociazby poglety Voldo, doskonale znana jest
2 poprzednich odston serii. Zreszta wiele nowych
postaci i tak przypomina starych wojownikow -
np. ciezkozbrojny Nightmare zachowuje sig
| walczy zupelnie jak Siegfried (zreszta w jednym
ze strojdw wyglada jakos tak znajomo). Na pewno
kazdy znajdzie cos dla siebie, jako Ze bohaterowie
prezentujg odmienne szkoly i style
walki. A jest w czym wybierac — \\\ .1

\

w grze znalezli sie nieumarly
korsarz Cervantes, wladajacy
rapierem Raphael, szczuplutka
| uzbrojona w palki tonfa
Talim, przypominajgca Sophitg
panna z tancuchowym
mieczem, a nawet samuraj
araz dwoch dwumetrowych
bydiakow z mpurann | mtotami bojowymi. Poza
tym, kazda z wersji SC2 posiada inna,
wystepujaca goscinnie postac ~ dodajmy, ze
chodzi tu o postaé dostepng od samego poczathu,
| tak — na GCN wsrod wojownikiw znalaz! sig
znany z LEGEND OF ZELDA Link, na PS2 wystepuje
Heihachi z TEKKENA, za$ na Xboxie mamy...
nikogo innego, jak tylko Spawna. Pomijajac Takt
7e stworzony przez Todda MacFariane a bohater
pasuje do reszty SCZ jak pigsc do nosa, jest super
— Spawn jest k'n".fgltiljl prayce ajﬂny jak kazay
szanujacy sie stuga ciemnoscl, jego oczy gorejq
trupim blaskiem, zas jego topdr bojowy potrah
czyni¢ miazdzace zniszezenia, lo samo 2resztq
tyczy sie tez postac ,charakterystycznych®,
2 innych konsol — tak Heihachi jak | Link sa
pefnoprawnymi bohaterami, z wiasnym zestawem
ruchdw | uzbrojeniem.
0 muzyce nie moge napisac zbyt wiele. Gra jest
na tyle wciagajaca, ze nie mialem za bardzo czasu
. ani ochoty zastanawiac
\ sig nad tematami
\"& N muwcmyﬂn
k) \ Moge jednak
| '_ stwierdzif

i

7 petng {]dl}m'ﬂPﬂIIdlﬂﬂs 13, 28 obecne
w SC2 podklady nie przeszkadza)q

W grze — nawet po wielu godzinach
zabawy z programem. Co za$ tyczy Sig
afektow diwiekowych... W grze
ustyszysz doktadnie to, czego po
programie tego typu moglbys sie
ﬁpnduﬁ'mr Oczywiscie — szczek
mieczy, okrzyki hojowe | wszystkie towarzyszace
pojedynkom odgfosy brzmig jak nalezy. Chociaz
moglyby by troche glosniejsze.

Podczas zabawy nie zwraca sig jednak uwagi na
takie szczeglly. Przez caly czas jest bardzo, ale to
bardzo fajme. W SC2 mozna grac na wiele
sposobdw — mozesz rozegrac kilka
niezobowiazujgcych partii w Arcade, VS albo Time
Aftack, albo... przysiasé na diuzej. W trybie Weapon
Waster bedziesz wykonywat misje — wiadomo 7e
nrzez caly czas bedzie chodzilo o walkg, ale autorzy
postarali sie, aby$ nie mogt sie nudzic. Raz
nokonasz kilku wrogdw, nacierajacych na ciebie po
kolei. Innym razem bedziesz musiat wygrac
pojedynek, uzywajac samych rzutow. W jeszcze
Innej sytuacii poczujesz sig zatruty | ostabiony,
podezas gdy twoj wrdg rozpocznie walke bedac
U szczytu formy. Zreszta — sam zobaczysz.
Wykonujac kolejne zadania, zdobedziesz dostep do
kolejnych atrakeji SC2-— ukrytych aren | postaci
oraz zlota, za ktdre bedziesz mog! , kupowac™ takie
dodatki jak nowe bronie czy stroje dla bohaterow.
Koriczac kolejne misje w trybie Weapon Master
2yskasz tez dostep do dodatkowych trybow gry ,

— w zasadzie tych samych, ktbre byly .
dostepne od poczathku, ale takich bardzie)
Jextra” (co oznacza; ze mozesz przed
walka wybrac sobie preferowang

bron).

e e 4

Nie ma co diuzej Scierac klawiatury, Lubisz
bijatyki — musisz mie¢ SOUL CALIBUR 2. To po
prostu najlepsze mordobicle 7 wykorzystaniem
broni, jakie mozesz aktualnie zdobyc. Program
wyglada i brzmi oszalamiajgco, dziata bardzo
stabilnie | ma w sobie wystarczajgco duzo
trasci, aby wystarczy€ na wiele tygodni. Poza
tym, SC2 jest zarowno Swietny do szybkie)
partyjki, jak i na posiaddwki do pdtnocy. Jak
mawiajq Anglosasi, ta produkcja jest fatwa do
opanowania, lecz osiagniecie w niej
mistrzostwa to juz troche inna sprawa. Ale
naprawce warto sprobowac. Takie gry nie
nojawiaja sie zoyt czesto.

Sout Causur |l

Navacao / SWIAT GIER

Niby na kazdej platformie __"ﬁu'.=--,1_. 1
SOUL CALIBUR 2 jest faj- ‘[IJ |
ng gra. Ale ij,rlhl:: na Xboxic Sfeattia |
mozesz zagrac jako Spawn § -In:emn‘-.’w |

Cena: 219 2l
Wykorzystuje: —

TEKST: MACIEY ,,ANZELMO”™ OGINSKI
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21963 roku? Ten film o I wu]nm
Swiatowej 28 Steve'em McQuegnem
- wiroll gtownej? Na pewno pamietasz = byly
tam wybuchajace bombowee, oboz jeniecki,
plany ucigczek 1 stynna soena; w ktorej Steve
8 odjezdza kuwolnosel na 2dezelowanym
| mutauz.fklu . Jednak nie? No o6z, niedawne
wznowienie tego obrazu na DVD to 0kazja, aby
| zaﬂnznaﬁ 16 2 liozagym czterdziescl lat filmem,
BB Jakby tego bylo mato, SCi Entertainment Group
i Wj’dﬂf& 018, parsclami czerpiaca Z filmowych
F@gﬁ.;ﬁ 4 nrzyeod MeQueena,
\ 3»" PR oo P" Mitosnicy ,Wielkiej Ucleczki* powinni bye
o T zachwyoani. W THE GREAT ESCAPE mozesz
? rzezy6 te same przygody, a dodathowo pijfJﬁEH
ol rozegrat szeregmisji, dzieki ktorym lepiej
poznasz historie kolelnych bohaterow opowiesel:
(ra zrealizowana zostata w afahtowny S[0sab -
Juz na samym poczathu znajdujesz sie
W rozpadajacym Sie, ale bgdacym pod ciaglym
- ostrzatem bomboweu, Dookofa wybuchaja pociski;
Aty musisz Lwijac 5(§ Jak W Ukropie — {0 gaszac
an0szaee i na pﬂl-ﬂaﬁae pozary, to obstugujac
harabin rnaazynuwy thrlq pﬂzm&; trafiasz
‘torobozu Jenieckiego I gra zmienia Sig Witypowy
stealth ~ choclaz nalezy zaznaczy6 od razu, ze
[t to program zdecydowanie ustapujacy
pozycjom Klasy SPLINTER CELL czy MGS,
CAWT0 B Niestety, braki gry szybko dajg o sobie zna
2nanwn ] |0l nio jostes - jak Juz zostato zaznaczong

iﬁ‘

"‘I'L

THe GREAT ESCAPE

S EWTE"’"ilf'I.II'HI-"IL!UT / Swint GIER

PHANZELH

Jesli jestes miasnikiem Himu, -
THE GREAT ESCAPE weia- S A1 =/
gnie cie na diugo. W Innym S
przypacku - odpusé sobie

TEKST: MACIE

Cena: 2192t e a e
Wyknp:y.stufa — ﬂ_f-:-- i

opracowane zostalo sterowanie, kiore
jest po prostu bardzo wygodne. Twﬁj
nohater patraf| biegac, skradac sig,

| - turlac sig, Kuicat | czofgac, Fonadto, pod

Nie moge oprzec si¢
wrazeniu, ze SCi hardzo
sie spieszyto, aby
premiera gry zhiegta sie
Z wydaniem ,,The Great
Escape‘ na DVD...

fanem filmu 2 McQueenem, dos¢ szybKo mozesz
sie zniechecic, Nie chiodzi tu nawet o brak.

Imncepcjl fozarywki. THE GREAT ESCAPE wydaje
sig'bye po prostu programem niedokonczonym.
Nl moge oprzec sie wrazeniu, ze [udzie z SCI
Spieszyll sie, aby premiera gry zbiegata sig

2 reedycja ,The Great Escape” na DVD. Jestem

pewlen, ze kilka miesiacy dodatkowej pracy

2ziatatoby cuda, W grze prayjdzie roblé ¢l wiele
foznyeh rzeczy. Bedziesz obslugiwat stacjanarne
Karabiny maszynowe, skradat sig, walczyt
przebigral w niemiackie mundury, prowacz

‘pojazdy itp. Jednak zdaje sl ze Kazdy
2 elementow skfadowych mozna bylo przygotowac
nieco lepiej. Kierowaniu pojazdami daleko do

plynnosci znanej z GTA 3, zas Walka ogranicza sie
do wyprowadzenia prawego prostego/lub cichego

Zaduszenia przeciwnika (po uprzednim zajsciu go

od tytu). Elementom podchodow brakuje 2as...
602,.. konsekwenc|l. Przedewszystkin, trudno jest
oKreslic, jak bardzo jestes , widocznyil slyszalny”

~ r6zno szukac jakichKolwiek wskaznikdw, zas

okreslanie stanu ukrycia ,na wyczucie" jest
626sto gesto zawodne.

o nig ;est tak, 78 bledy Sztucznej Inteligencji
nojawiaja sie na kazdyrm kraku, Wystepuia ane

jednak na tyle czesto, 7654 odczuwalne | — co tu

duzo mowic — dokuczliwe. Z drugle| strony, dobrze
{ 1?- ..--#--i-*#_; ',

: &

) stizaikami zniajdujg SIg rézne Kigrunk
| Wyehylania si¢  Ukrycia — co bardzo
{ pomaga wiszybkie ncenie sytiiacjl
~ | Augrafika? Masz tu do czynienia

| 2 2ta, Ktdra opracowywana byla
jednaczesnie na Xboxa i PS2, totez
MozZna pewne Uproszczenia wybaczyc.
Nie zmlenia to|ednak faktu, ze sztab graficzny
mogt troche bardziel sie postarad, Szezegdlnie
hiepsKo zrealizowanolpostac, ktore
arzynominajg raczej glinfane kukly anizel
rzeczywistych ludzii Inna sprawa, ze postac
Kreowana przez MeQueena rzeczywiscie
przypomina... ¢0z... McQueena, Gatkiem niezle
Wwygladajg tez tta— oczywiscie nic szczegolnego,
ale poziom szezegdiowoScl Wystarcza, Lepie]
wypada warstwa dzwigkowa. Oczywiscie masz
bardzo duzo sampli dZwiekowych | tematow
muzycznych z filmu. Swietnie poradzili sobie
podkladajacy glosy aktorzy, Warto wspomniec
tez, 76 do THE GREAT ESCAPE mozna dofgozyd
wlasna émezkﬂ dawlekowa,

Polecanie ¢l THE GREAT ESCAPE = gry, za Ktorq
zapewne bedziesz musial zaptacic okoto 200 2l -
nie byloby tak do Korica falr. W programie znalazio
sig froche za duzu'upmazczen | niedorobek; aby
chelafo sie doiniegoiwracat | przezywac przygode
f1a NOWO; Eardzm; Wymagajacym uzytkownikor
[0ZEryWKa Wycia'sig racze| miatka — co.nie zmienia
0CZyNiscle fabtu, 7 Je] ukoficzenie jest
wyzwanier. Z drugiej strony, jesli zawsze chioiates
zagrat w PRISONER OF WAR, ale nie miates
okaz|i, teraz masz szanse poszalec, THE GREAT
ESCAPE jest troszeczke lepszym produktem.

STU DOSTARCZYE SWIAT GIER, WWW.SWIATGIER.ALPHA.PL, UL. SYROKOMLI 14,

TE
0-22 814 27 66; uL. CHMIELNA 98, TEL. 0-22 620 91 92

GRE D
TEL.




o ohin Tobias — jeden z ojcow MORTAL
J KOMBAT ~ po dziesigeil latach opuscit
¢ ¥ Midway, aby zalozyc swoje wiasne

& studio developerskie, Gigante, grupa

. skfadajaca sig 2 najlepszych programistow,

. prafikow, designerow i dZwiekowcow, miafa

L ambicje stworzenia bijatyki, ktora

i ztewolucjonizowafaby popadajacy w stagnacje

| gatunek: Czy to sie udato? Hmm...

~ Mkeja TAO FENG dzieje sie w ponurej

-'prz;.rszinﬁﬂi W Kalifornii, ktéra zdazyta

: ’z'miamf: sie W [&d na wi'alkq Chiriskg Dzlﬂ[mm;

sekty bedziesz musiat pukunaé takze
napakowanych bossow. Coiciekawe, ¢i ostatni
2daja sie dziatac w 100% zgodnie ze
standardami zachowan z serli MK.

cztery kolorowe przyciski odpowiadaja za siine
i stabe nogi, zas$ weisnigcie,do tylu” powoduje,
26 pustaé blokuje. Ale tak jest tylko ,troche”,

jako ze najwigkszym problemem TAO FENG
jest... system walki. Sterowanie jest czute,
przez co nietrudno o pomytki. 0.ile ]Edﬂﬂk
sama niezgrabnosc sterowania moznaby.
wybaczy¢, o tyle trudno zniese prace kaman,.t

5'_walnza 0 vriadzg nad éwraiam ktdra zapewni

= Na;w:ekszym ;whfemem
2 TAOFENG jest...
 system walki!

ﬁz;rzasitany na ;!eétam ale Hl&ﬂ!ﬁilt anefah;t.

tylko Ze wiedy catkowicie zmienia sigtez
sterowanie! Irytuje to zwtaszeza nutlnzas
blokowariia — nagle twdj wojownik opuszcza
bowiem garde i zaczyna dreptac w klarunlw
wmzyuh piesci. TAO FENG potrafi by

> dziela signa dobrych i zfych, ty za$

. bedziesz musiat ukonczyé gre I(aqu | ; Tieefektowne
. postacia —jesli tylku zalezy ci na Q "*h i krotkie, partie
| 2= doglebnym poznaniu histori --pnczat!sumwch
a wymyslonej przez Studio Glgante | praczy wsrglqdaiq ]
':ﬂﬁzrwiémﬂ poza lypam: Z Wrogiej ¥ hardzol N
s T ' nieciekawie.
y Bljatyha Studm
Gigante wymaga
o ﬂl]]l'ﬂlﬂ I'to W zhacznie
wiekszym stopniuniz

tu'chociazby ostatnia odsfone
MORTAL KOMBAT. fnna sprawa, ze gra
Wymaga tez nieco innego pudﬂiéma
Chiociaz z poczatku tego nie wida,
TAO'FENG umozliwia wykonywanie
niespotykanych w innych tytutach

2 Kz Wojownikow znajduje sie w mmaﬂamu o mazatku hardzo 1rytu1any{':
- 2 jakiegos odiamka i tos ~ czyli ty - musije A 1fm§tﬂ!iﬂni' Jakoze
B 'wsz]rsﬁﬂe zgromadzic. Bohaterowie pudstawnwe ﬂiﬂs}'

W TF gra sig troche jak w TEKKENA. No wiesz,

akrobacjl — mozesz hustac sie na Imlumnaeh

a nawet odbijac od Scian,
. Wszystko po to, aby zaﬂhgnm cig do jak

| najhardzie] agresywnej grf Josli bedziesz

odpowiednio zacigty, mozesz nawet

. doprowadzi¢ do uszkodzenia rak lub nog
 Iwojego przeciwnika (zalezy, w ktdre czgsoi
. ciata bedziesz ttukt), co z kolei spowoduje, ze

W niektorych sytuacjach po prostu zmieniaona
- Swoje poinzﬂm& aby lepiej tlliazﬂﬁ 'ﬂydar*z&ma

e gorme [ub dolne atahi beda stabsze
" iwolniejsze.
~ Walka nie dzieli sw. tu na trasiyuyina rundy,
lecz — na wzor KILLER INSTINCT - kazdy
7 zawodnikow 20staje obdarzony wskaznikami
- zdrowia. Gy uda ci sie wyzerowac wszfstkia
- lezy, wygtywasz. ‘Podczas pu;adynkdw
~ Dbedziesz mogt obserwowac {ez stan innego
~ miernika. Chodzi tu o energie chi - mezbadﬁa
 dowykonywania specjalnych atakow i leczenia
. j.-:f'fugzhndzunynh czfonkow. Wskaznik ci faduje
~ sig tym szyhciej, i im bardzm; HEFﬂS}'ﬂi‘l]‘ 1este$
~ podozas starcia.
x 1 kombosy sq ﬂusn '.
- atutami Em musm j4 dos¢ dobrze opanowac.

Hl&staty; aby mur. nlﬁszyu sig mﬂwqtpltwrml

 hermetyczna ~ dlatego tez goraco zachecam,

. aby$ przetestowat gierke przed jej

- -_awantualnym kupnem. Duzo zalezy od tego,
- na ile wyczujesz sterowanie. Tak, ta kwestia

~ lestw rzaczonym tytule AZ TAK
konkurencyjne tytuty, zeby wymiﬂmﬂ |

problematyczna. Bardzo mozliwe, ze TAO
FENG cig zachwyei. Ale tez moze ofazac sie,
26 Weale nie tego szukates.

lesli chadzi o techniczng warstwe programu,
nié ma sie za bardzo do czego przyczepic - no

~ moze poza okazjonalnymi zwolnieniami

animacji. Modele postaci maja wiele

FENG nie dysponuje Wprawdzie grafika, ktnra

‘hedziesz mogt tez narzekaé na jakies
- oczywiste kiksy, Walkom przyerywa HZ]Ei}'BhIE
techno, a wszysthie krzyki, frzaski i wybuahy
‘brzmia tak, jak w bijatyce brzmie¢ powinny.
Brakuije tylko mozliwosci zaimplementowania

sig ozasem we znahr zmgnzanym uszam

. & Tho Fene: FisT OF The LoTus
i "-Eﬂ WEQZE Slﬁ Z wielnma godzmaml frustranu T

i rzucania padem po pokoju. Nawet jezeli
. 2jadies na bijatykach zeby, Konstrukeja TAO
~ FENG moze wydac ci sie troche za bardzo

szozegotow. Podczas walki na ich ciatach
pojawiaja sie siniaki | stiuczenia, a ich ciuchy
brudza sie i niszcza. Zreszta bohaterom nie
sposob odmowic oryginalnosci. Dobrym
potwierdzeniem tej tezy jest szczerzacy zeby
z pudetka gry Exile. Typ jest fysy jak kolano,
obtoczony wiagresywne tribale i tonié w masie
migsniowe]. A jakie ma miazdzace rzutyl
Z drugiej strony, niektorym arenom brakuje
$2026g010w, przez co Wydaja sig za duze. Tﬂﬂ

ﬁowaii cig na ziemie, ale z pewnoscia nie

wiasnej Sciezki dzwiekowe]. Ten ostry bit daje

Gicnute / Swint Gier

Jezeli zdolasz przymkngé
oczy na niewygodne stero-
wanie, mozesz spedzic nad

- gﬁ”jg? d

ta gra kilkanacie wieczorow § JfEIEE 'W'L

Cena: 219 :a‘
Wykorzystuje: —
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TEKST: Tomasz ,,CovAaL™ KOWALSKI

MASTERS OF THE
Universe: HE-ManN
DEFENDER OF
GRAYSKULL

‘Wyglada na to, ze ostatnio
bohaterowie komiksow i kreslkowelk
zostali gremialnie odkryci przez
nroducentéw gier na konsole. Na
koniec listopada firma TDK Mediactive
zapowiada wydanie kolejnej wersji
przygdd He-Mana, obrofcy Posgpnego
Czerepu. Jak sie domyslasz, przyjazie
ci walczyt z zastepami przebiegtego
Szkieletora | innymi wrogami Eterni,
Producent obiecuje diugie godziny
zabawy, kiedy to He-Man, uzbrojony
w swé] magiczny miecz, bedzie musiat
przeby¢ 34 poziomy w trzech
rozbudowanych krainach. Rozgrywke
obejrzysz z perspektywy trzecie] osoby.
Miejmy nadzieje, ze finalny produkt
przypadnie do gustu mitosnikom
konsol.

MepAL OF HONOR
RisING Sun

21 listopada to data europejskiej
premiery MOH — RISING SUN. Tym
razem programisci rzucaja cie w sam
srodek wojny na Pacyfiku w latach
1941-1944. Jako kapral Marines
Joseph Griffin stawisz czofo japonskie
inwazji, zaczynajace] sie od ataku na
Pearl Harhor. Ponadto wezmiesz
udziat w szeregu historycznych
kampanii tj, w bitwie ¢ Guadalcanal
czy o Filipiny. Tradycyjnie juz, jak

w kazdej grze spod znaku MOH,
rozarywke ogladac bedziesz

7 perspektywy pojedynczego Zofnierza.
Do wyboru dostaniesz arsenat
autentycznych broni. Interesujgcym
faktem jest mozliwosé podigczenia

GBA i wykorzystania jej w charakterze

dynamicznej mapy terenu,

HARRY POTTER AND
THE PHILOSOPHER’S
STONE: NEXT
GENERATION

Koniec listopada to
rowniez data premiery
przyadd Harry'ego
Pottera, opartych

0 fabute pierwsze
ksigzki z popularne)
ostatnimi czasy serii,
Programisci -
z Electronic Arts do spotki
z Warthog postanowili dac
graczom mozliwos¢ wcielenia
sie w Harry'ego podczas
pierwszeqo roku
nobytu w Hoawarcie.
Decyzja o kontynuacl
konsolowe] seril wcale
nie dziwi, zwiaszcza
gdy wezmiesz pod
uwadge popularnosc
przygad matego |
czarodzieja | jego. *
przyjaciét. Gra jest
adresowana przede
wszystkim do
miodsze) grupy 2%
odbiorcéw. Grafika (W]

i styl rozarywki nie

beda zbytnio odbiegaly od tego, co
widziafes w poprzedniej odstonie. Czy

BeEvyonp Goob
AND EVIL

Tworcy przebojowego RAYMANA
kolejny raz pokazujq swoje
mistrzostwo. Tym razem uosabia je gra
pod tytutem BEYOND GOOD & EVIL,
Jako dziennikarka Jade
nrzeprowadzisz petne niebezpieczenstw
Sledztwo | odkryjesz tajemnice
kosmicznej inwazji na planete Hyllis.
Na drodze twojej bohaterki stana
zastepy bezwzglednych kosmitow

I agentow skorumpowanego rzadu.
Grafika BG&E prezentuje sie nad
wyraz dobrze, autorzy ohiecujg wartkq
akcje [ fabute zapewniajaca wiele
godzin zabawy. O tym, czy zapowiedz!
nie sa przesadzone, przekonamy sie juz
niedfugo, przed Swietami.

nowa gra z cyklu o Harrym okaze sie
sukcesem, przekonamy sig juz niedfugo.

LooNEY TOONES:

"BACK IN ACTION

Gtdwni bohaterowie i najwigksi rywale
z kreskowek Warner Bros. ~ krolik
Bugs i kaczor Duffy, facza swoje sity
w poszukiwaniach wielkiego diamentu.
Oparta na wehodzgeym do kin filmie
gra spod znaku Electronic Arts
umoziiwi ci wcielenie sie w znane

| lubiane postaci z animowanych
seriali, W programie znajdzie sie 6
ciekawych | zroznicowanych lokac)i,
duza dawka humoru oraz szereg
unikalnych umiejetnosci do nabycia.

MeTAL ARMS:
GLITCH IN THE
SYSTEM

,Polaczenie HALO z RATCHET &
CLANIC" — tak opisuje swoje
najnowsze dzieto Mike Jacob z Vivendi
Universal. Czy METAL ARMS okaze
sie rownie wielkim hitem? Wyglada na
to, ze szanse sa dos¢ duze, giownie za
sprawa rewelacyjnej grafiki,
tdynamicznej akcji | réznorodne
rozarywki, Jako Glitch — niepozorny
robot z planety [ron Star -
przeciwstawiasz sie tyranii generata
Corrosive i jego planom podbicia

BATMAN: RISE OF
THE SIN Tzu

Na Zachodzie UbiSoft wydaje
wiasnie kolejng wersje przygod
Batmana, ktory tym razem musi
obroni¢ Gotham przed siejacym chaos
i zniszczenie Sin Tzu (kimkolwiek by
ten jegomos¢ nie byt). Gra ma
wiernie odzwierciedlac realia znane

z komiksow Marvela, tak wiec na 12
poziomach zobaczymy znane juz
rejony mracznego Gotham. Do walki
Z naszym herosem stang tacy
przeciwnicy jak Bane, Scarecrow czy
Clayface: Ciekawie zapowiada sig
system walki, w ktorym oprécz ponad
trzydziestu rodzajow ciosow bedziesz
mogt wykorzystac takze roznego
rodzaju gadzety. Do wyhoru
dostaniesz kilka postaci, np. Robina,
Nightwinga i Batgirl, oraz mozliwosc
gry w Cooperative Mode,

i

Bohaterom swolch gfosow uzyczyli
miedzy innymi Brendan Fraser

i Timothy Dalton. Gra ma sie ukazac
pod koniec listopada.

galaletyki. Do wyboru masz kilkanascie
rodzajéw broni | rohotow, lckdrymi
bedzie mozna sterowac dzieki
mozliwosci wlamywania sie do
systemow wrogich maszyn. Program
ma obsfugiwac tryb gry wieloosobowe]
z podziatem ekranu na 4 czesci.




Wyniki sprzedazy konsol w USA
w ostatnim kwartale 2003:

PlayStation 2 - 300 tys.
Xbox — 176 tys.

GameCube — 254 tys.

Game Boy Advance — 401 tys.

Z raportu wynika, iz GC jest na
drugim miejscu pod wzaledem
sprzedazy konsol duzego formatu.
Powalajacy wynik GBA z pewnoscig
nie powinien martwic posiadaczy
btekitne) kostki”, gdyz obie naleza do
rodziny Nintendo. Mam nadzieje, 2
rozwiewa to watpliwosci wszystlkich
sceptykow. GC porzadnie wgryza sie

w rynek | niech nikt mi nie mowi, ze to
konsola dla dzieci. Oby tak dalej.

ConAN: THE DARK AXE

Arnold Schwarzenegger zrobif kariere
na sreprnym ekranie, ostatnio zdobyt
posade gubernatora Kalifornii, tym
razem zas atakuje rynki konsolowe.
CONAN: THE DARK AXE nalezy do
lubianego przez wielu gatunku
hack’n’slash ze szczypta RPG oraz .
watku przygodowego. Catosc nie moze
sie obyC bez dwurecznego miecza,
doskonale sprawdzajacego sie
w-gwattownych wymianach
argumentow. Na potrzeby gry
zhudowano zaawansowany silnik
graficzny 3D, ktory ma generowac
asSwietlenie, cieniowanie oraz liczne
efekty fantastyczne w czasie
rzeczywistym. Bitka w Europie
rozpocznie sie w pierwszym kwartale
2004 roku - do tego czasu warto
popracowac nad muskulaturg

w lokalne] sitowni.

PSI| OpPs: THE
MINDGATE
CONSPIRACY

Luty 2004 to data premiery najnowsze
gry ze stajnl Midway; strzelaniny TPP.
Tym razem weielisz sie w specjalnego
agenta do walki z terroryzmem. Jego
najpotezniejsza bron to wiasny umyst,
za pomocq ktérego jest w stanie
manipulowaé otoczeniem. Oprocz
standardoweqo arsenafu, dostaniesz do
dyspozycji szereg zdolnosc
psychicznych, takich jak telekineza,

GoBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE

W potowie grudnia ukaze sie nowa
strategia czasu rzeczywistego spod
znaku firmy Jaleco. Wspotautorzy tej
produlejl pracowall miedzy innymi
przy takich tytutach jak WARCRAFT
i DIABLO, w zwigzku z czym

w GOBLIN COMMANDER zobaczysz

I-NinJA

[-NINJA to przygodowo-zrecznosciowa

gra, w ktore] w roli giéwne] zobaczysz

najnowszego superbohatera firmy

Namco. W matym, przypominajacym

Ziemie swiecie [-Ninja walczy z armia

mechanicznych stwordw ziego mistrza

0-Dor, Programisci zaprojektowali

~ cafos¢ w stylu znanym

z kreskowek managa

/| najwyrazniej potraktowali

~ temat wojownikow ninja

([ z przymruzeniem oka. Taki

/ wiasnie byt ich zamiar — chelel
da¢ graczom produlkt, ktory

hedzie zabawny i pasjonujacy,

a jednoczesnie w zupetnie innym

stylu niz podobne produlkcje

- 2 tego gatunku, I-NINJA

| powinien pojawic sie w sklepach

w pofowie grudnia.

pyrokineza czy kontrola umystu.
Rozmaite sposoby rozwiazywania
napotykanych w grze problemow

i zagadek maja zapewni¢ nieliniowos¢
tozZorywiki.

wiele sprawdzonych juz rozwiazan

| dobra grafike. Na uznanie zastuguje
takze fatwy do opanowania system
sterowania jednostkami, W GC gracz
poprowadzl do zwyciestwa jeden

z pleciu klandw goblindw
zamieszkujacych swiat Ogriss. W grze
pojawl sie wiele unikalnych jednostek

| specjalnych zdolnoSci, kilka rodzajow
terenu, a wszystko
zaprawione dawka \
nigcodziennego '
humoru, Ten tytut
wydaje sie byt
obowiazkows pozycia
dla wszystkich fanow
strategii.

MONSTERS 4Xx4:
MASTERS OF METAL

Na poczathku stycznia na sklepowe
potki teafi jetdna z najnowszych
produkell UbiSoft, Nie wiem czemu,
ale w wyscigach MT zawsze byfo cos
pasjonujacego. W arze zobaczysz okoto
30 znanych z telewizji zawodow
Lpotworow na czterech kotach”,
Bedzie to miedzy innymi bfotny rajd

w LUizJanie czy pasjonujace zawody

BULLETPROOF VIONK

Fabufa KULOODPORNEGO MNICHA
hedzie nawigzywac do komiksow
Flypaper Press z 1999 oraz do filmu
Johna Woo pod tym samym tytutem,
ktory mozemy ogladac na ekranach
kin. Jak nietrudno sie domysli¢,
wieksza czest akceji beda stanowic
walki wrecz z duzg doza finezji w stylu
znanym z ,,Przyczajonego tygrysa,
ukrytego smoka". Bedziesz mogt
wykonywac kombinacje ciosow

z bieganiem po scianach

| wykorzystywaniem roznych
przedmiotdw wiacznie. Oko ucieszy
praca kamer w Srodowisku 3D.
Doktadna data wydania nie jest jeszcze
znana, wiadomo tylko, ze premiera gry
nastapi pod koniec tego roku,

w Kalifornii. Do
wyhoru dostaniesz
okoto 50
pojazdow
I mozliwosci ich
ulepszania. Dodajmy
do tego przyzwoita grafike oraz opcje
gry dia wiell osob I mamy materiat na
dobrg zabawe.
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|| przedmiotow mozesz takze kolekcjonowac
% || specjalne certyfikaty dokonanych czyndw —
B otrzymujesz je za pokonanie bossow czy dokladne
wyczyszczenie etapu.
S Pewnie sie zastanawiasz, po co to wszystko,
8| Obok frajdy z posiadania przedmiotow prawdziwg
| nagroda jest system Wario Ware Inc., czyli zestaw
i minigier, klory mozesz skopiowac na konsole
| GameBoy Advance badz jej wersje SP. Chyba po raz
_ | pierwszy firma Nintendo nie wymaga kupienia tej
oo samej gry w wersji na GBA. 7 pewnoscia nalezy to
| uznac za duzy plus, poprzednie rozwigzania byly,
- | fagodnie méwiac, niepraktyczne. Uciazliwy jest
| jedynie brak opcji zatrzymania zapisangj gry
“| W Konsolce — wytaczenie zasilania rowna Sie
"I wykasowaniu jej. Liczg na to, iz z czasem
| producenci konsol dojda | do tego.
\|  Autorom nie udalo sie pozby¢ nagminnej zmory
- gier konsolowych,
| coyli liniowoscl. ¢
| Zabrakto kilku drog \’iﬁ
- do ukonczenia
|| etapow czy nawet
| losowego
| rozmieszczenia
| potwordw. Wszystko
L jest zbudowane jak
| W szwajcarskim zegarku,
| czyli obrzydliwie <
| doktadnie. -
| Liniowosc
.| automatycznie
;l gliminuje ched
\ PONOWnego

ukoniczenia gry,
| C0Znacznie
I obniza ocene

| programu. Wte] . ©
=S sytuacji rozbudowany tryb multiplayer

% 2 opcj kooperacji czy przechodzenia

| etapiw na wyScigi mogly znacznie poprawic

I"-,-.:I i
By

atrakeyjnosc WARIO WORLD, jednak takowy nie

zo0staf zaprojektowany. Wydalo sie — gra zalicza

sie do grona jednorazowek"”, aczkolwiek to nie
nZnacza jeszcze katastroly.

Whorew powszechnemu przekonaniu Wario nie
jest gburem — potrafi byc catkiem razmowny, tylko
rzadko kiedy ma okazje z kim$ pogadad. Kiedy
jednak kogo$ juz spotka, od razu Zyczy mu
zgniego dnia, Potrafi rowniez wydawac szereg
zabawnych dzwiekow podczas wykonywania
niecodziennych akrobaci. Wydawaloby sie, iz przy
swoje] niezbyt atletycznej budowie Wario nie moze
dysponowac duzym wachlarzem ciosow | ewolucji.
W rzeczywistosci wigkszoS¢ masy jego ciala
stanowia migsnie oraz specjalny system trawienny

przystosowany do pochlaniania ogromnyeh ilosci
czosnku. Wario potrafi walczyc swoimi poteznymi
pigsciami, skakac, zasysac monely niczym
odhurzacz, szarzowag z duza predkoScia, krecic sie
w locie jak pitka, rzucaé ogluszonym
przecivnikami, a nawet wykonywac dwa ciosy
spacjalne. Jeden z nich to krecenie wokoto
nieprzytomnymi stworami padobnie do
Fanatycznych Goblindw z bitewnego Warhammera,
a drugi to wrestlingowy podshok z glowa delikwenta
migdzy nogami, by z hukiem wyladowac

w szeregach wroga. Catkiem nieZle jak na
pulchnego fotra. .

Wspomniatem o zadziwiajacym systemie
trawiennym Wario, dzieki ktdremu potrafi on
regenerowac sity z niebywala szybkoscia. Wystarczy
schrupat glowke czosnku, by odzyskac jedno

serduszio energii. Warzywo to mozna

~ pozyskiwac ze specjalnych kioskow

» rozsianych po planszach — wystarczy

praylozyC w niego piescia i wiscié
drobna opfate. Pieniadze w WARIO
WORLD zdobywa sie, pokonujac
potwory oraz odnajdujac
w.  Skrzynie peine skarbow.
Jest ich jednak tak

duzo, ¢ nie
uil wyobrazam sobie,
O, by mogio ich
zabraknac.
otanowia

L
! 1

kolorowe, aczkolwiek utrzymane w konwenc|i
szalonego pafacu. Nie moge napisac, iz 53
straszne, jednak z pewnoscig dziwaczne. Wyglad
potworGw, a nawet samego Wario jest troche zbyt
idealny — brakowato mi jakis zadrapan, zabrudzen
czy zmarszczek.

Udzwigkowienie traci rutyng. Wigkszosc .
d2wigkow |uz gdzies styszatem, choclaz ich
rozmieszczenie jest catkowicie racjonalne. Jedynie
Wario swoimi krzykami odréznia te gre od innych
plaformowek. '

WARIO WORLD byt na dobrej drodze ku
gwiazdom, jednak liniowosSc etapow, brak trybu
multiplayer oraz mozliwosci podkrecenia poziomu
frudnosci znacznie skraca zywotnoSé tej pozycji.
Jesli stag cig na ciekawa, acz krotka pravgode
z Wario w roli gldwne], to polecam zakup tej gry.

WanolWono

| Nhivtenun / Lukns Tovs

Wario zamiast Mario to
weale nie jest zly pomys! -
przynajmnigj nie trzeba ni-
kago ratowac...

] {iané: 199 xt e
| Wykaorzystuje: Memory Card

one rowniez ochrone
przed Unithornami,
duchowym|
potwaorami,
ktdre

zamieszkuja
najnizsze partie
. patacu Wario. Jesh
nieopatrznie spadniesz w przepase, to
trafisz wiasnie do ich jamy. Kazdy
kontakt z Unithornami zabiera
pokaZng sume ziotych monet, dlatego
nalezy |ak najszybeie) odnalezc
sprezyne ewakuacyjng | wyskoczyc
Z powrotem na powierzchnie. Na
szezescie nie jest to zbyt frudne.

Od strony graficzne; WARIO WORLD

przypomina mi LUIGES MANSION,
a nawst troche PIKMINA. Etapy 3

et

Mata kto wie, iz chrzaknigcia, okrzyKi bojowe oraz
krotkie docinkiwydawane przez Wario zostaty podiozone |
przez Charlesa Martineta. Aktor ten uzyczyt gfosu row-
niez Mario, Luigiemu, a nawet Foxowi McCloud. W efek-
cie smietanka najwiekszych bohaterow Nintendo to tak
naprawde jedna osaba... LG




(rj. /A uszg przyznad, iz firma
f\\{’/”&mm” potrafi
K / Wzareklamowat sWoje gry.
Pierwsze zwiastuny PNO3 wywolaty
Istna burze w Internecie. Nikt za
bardzo nie wiedziaf, o czym bedzie gra
ani nawet do jakiego gatunku ma
nalezeé, ale wszyscy chcieli dostaé ja
w swoje rece. Wielu sadzito, iz PNO3
stanie sig Tomb Raiderem w wers|
futurystycznej. W koncu w gtéwnej roli
obsadzono seksowna, acz Smiertelnie
niebezpieczng Vanessg Z. Schneider.

Kiedy nadeszla premiera gry, pojawity
sig gtosy pierwszych rozczarowanych.
PN03 nie nalezy do grona przygodowek,
ba, nawet nie oferuje zadnych
tamiglowek do rozwigzania, Jedynym
sensem jej istnienia jest niekonczaca
sig demolka robotow i maszyn, ktre
stang ci na drodze. Stad tez wziety sie
chtodne oceny recenzentow na cafym
Swiecie. Gracze jednak odbierajg PNO3
znacznie cieplej.

Weielasz si¢ w postat fowczyni
nagrdd, obdarzonej czym$ wigcej niz
tylko umiejetnoscia walki. Twoj

Gwaltowna, niszczycielska,
roziainczona I seliksowna
Vanessa w roli gifownej...

zleceniodawca chce odzyskac kontrole
nad niewielka kolonig, opanowang
przez zbuntowane maszyny. Celem
numer jeden jest Komputerowy System
Zarzadzania Bronig — w zamySle

' zaprojektowany po to, by skutecznig

i dfuzej broni¢ kolonii przed atakami
intruzéw. Jednak zanim do niego
dotrzesz, czeka cig prawdziwa
przeprawa przez szereg pomocniczych
instalacji, ktdre blokujg drogg do
epicentrum buntu.
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Vanessa, obok swojego zabbjczego
uroku, dysponuje kombinezonem Aegis,
ktéry daje jej szereg niezwykiych
umiejetnosci. Najbardziej podstawowa
to strzelanie wigzkami energii z dioni.
Druga to zdolnoSC wykonywania
specjalnych atakdw, bezpoSrednio
zaleznych od rodzaju kombinezonu,
ktéry ma, na sobie. Kolejna to niebywata
odporno$¢ na ataki, zarowno laserowe
| jonowe, jak i wszelkiego rodzaju
eksplozje. Pozostate umiejetnosci
nalezy przypisaé bezposrednio
Vanessie. Wyjatkowo spektakularna jest
zdolno$¢ ynikania rakiet oraz
wykonywania akrobatycznych ewolucji.
W dodatku ich sposob wykonania
przypomina taniec w rytm muzyki
tachno. W wolnych chwilach bohaterka
podryguje catym ciatem, przewrotnie
rusza biodrami, jednak dopiero w akcj|
bije wszelkie rekordy w apetycznym
poruszaniu sig.

Etapy, po ktérych przyjdzie ci sie
porusza w trybie TPP, wygladaja
niezwykle sterylnie. Wigkszos¢
powierzchni jest idealnie pfaska,
pokryta jednolita barwg —
troche przypomina

P

e n e

mieszkania pedantycznych mito$nikéw |
porzadku. Momentami masz wrazenie,
iz znajdujesz sig w istnym domu
wariatow. Efekt jest doSé ciekawy,
réwniez z powodu kontrastu

z planszami typu ,na Swiezym
powietrzu®, gdzie wszystko przypomina
szarq papke z kurzu i zanieczyszczone)
gleby. O ile stylistyka ma swoj klimat,
nie sposéb wybaczy¢ autorom
sztampowego wykorzystania projektow
sal. Podczas jednej misji kilkakrotnie
mozesz trafi¢ do identycznie v
wygladajacego pokoju. Co gorsza fiEi:
rozstawienie przeciwnikow rowniez (s Hof
lubi si¢ powtarzaé. Choé
Z pewnoscig wydtuza to
czas rozgrywki, ;
a skraca produkeji, @fiias%
zabawa staje sig ﬁ*
monotonna. g™
Jedynym R .
ratunkiem a WS-
w takie] =l ol
sytuacil { ) : s
jest

e

p.-

e
_____




| : szybka i weciagajaca akcja, ktrej

w PNO3 nie brakuje.

Sedno rozgrywki skupia sig na
masowe| eksterminacji
mechanicznych mieszkancow
zbuntowanej kolonii. Jest ich

* | catkiem sporo, czego nie mozna

powiedzie¢ o réznorodnosci ich
budowy. Owszem, s3 tu

“ | pajakopodobne mechy, latajace

drony, mobilne dziata, wyrzutnie
rakiet, dziatka laserows itp.,
jednak szybko daje sig zauwazyé
wyraina powtarzalnosé
napotykanych wrogbw oraz-

wzorcow ich zachowan. Na

szczgScie kazdy etap konczy sie
spektakularnym pojedynkiem z bossem
badZ pokazng iloScig jego stugusow
wunikalnie zaprojektowanym
pomieszczeniu. Finatowe walki

z pewnoscia moge zaliczy¢ do bardzo
udanych. Nie ma w nich miejsca na
nudg, powtarzalnos$6 i co najwazniejsze
| — sq wymagajace.

1 PNO3 zostat wyposazony

| w szereg mechanizmow, .

ktorych celem jest

zniwelowanie

i liniowo$ci misji oraz

{ przykucie gracza do

konsoli na diuzej.

Jeden z nich to

opcja wydawania

zdobytych punktéw

na rozszerzanie

mozliwo$ci bojowych

oraz zakup nowszych

wersji kombinezondw

Aegis. Kazda seria

Lubranek” skfada sig z 3

typow: ofensywnego,

defensywnego i wypoSrodkowanego.
Pierwszy wymaga doskonatych
umiejetnosci unikania ostrzatu wroga,

{ jednak zapewnia gigantyczng site ognia.
| Przyspiesza to znacznie rozgrywke,
Zwigkszajac zarazem ryzyko poniesienia
porazki. Defensywny skafander jako
jedyny ma wbudowana opcje
automatycznych unikéw — pozwala to na
latwiejszg rozgrywke, jednak bardziej

nuzgcy. Ostatni nie cechuje sig niczym

specjalnym — sprawdza sie dobrze we
wszystkich sytuacjach, aczkolwiek nie
dordwnuje pozostatym ani sitg ognia,

ani szczelnoscia pancerza.

Kombinezony Aegis opricz
podstawowych parametriw cechujg sie
dwoma roznymi atakami specjalnymi.
Pierwszy dostgpny w grze to Swan, czyli
wypuszczenie czterech
samonaprowadzajacych sie pociskow,
ktére niszcza ‘praktycznie wszystko,

w co tylko trafia. POZniejsze modele
dysponujg tymczasowa
niesmiertelnoscig potgczong ze
zwmkszuna sita razenia,
glgantynznyml kulaml
N\ energii itp.
Uruchomienie
specjalnego ataku
.\ Wymaga wybrania
) okreslonej
kombinacji
przyciskéw na
padzie, podobnie
'/ |ak dzieje sie to
¥/ W bijatykach.
W/ Niestety, potrzeba do
/ tagu duzych zasobbw
~ energii, dlatego Yanessa
musi rozwaznie z nich korzystac.
Jedyna metoda na dofadowanie
akumulatoréw jest odnalezienie *
bonuséw rozsianych po lokacjach.

Punkty za misje przydzielane sa
wedtug rygorystycznych kryteriow. Liczy
sig czas potrzebny na ukoficzenie
etapu, iloS¢ zdemolowanych wrogow,
oczyszczonych komnat, a nawet to, z ilu
walk udato ci sig wyj$¢ bez szwanku.
Dodatkowo w trakcie trwania misji
otrzymujesz punkty za wykonywanie
kombosdw. A doktadniej za niszczenie
wrogow w krotkich
odstepach czasu,

Zaleznie od

odpornosci przeciwnika masz
przyznang okreslong ilo§¢
sekund na pokonanie
 nastepnego. W ten sposob caly
- czas starasz sig jak
najszybciej odszukaé kolejnych
wrogbw, a nastepnie

. goraczkowo probujesz ich
| wykoniczyé. Zdobyte punkty
- mozesz rwniez wydawac na
- powiekszenie iloSci dostepnych
" kontynuacji. Jezeli padniesz
- w boju, wystarczy skorzysta¢
°| 1z takowej, by powrdcié do akeji
/' 7 peing energig — proste
| praktyczne.

Autorzy przesadzili z iloScia detali
graficznych, 0 ile w statycznych
momentach walki wszystko wyglada
cacy, to podczas dynamicznych
fragmentow wyraznie spada ilos¢
generowanych klatek na sekundg.
W efekcie obraz traci
ptynnoS¢, nachalnie
wyrywajac gracza z blogiego |
stanu nieswiadomosci. Tylko
niech nikt nie moéwi, ze mam
za staba konsolg. Efekty
dzwiekowe nie wyrdzniaja sie
niczym specjalnym, chot |
spefniaja swoje zadanie. Na \ h }
plus moge policzyé jedynie to, 4
1z w systemie surround dzwigk mifo
rozchodzl sie po calutkim pokoju.

Muzyka zas to techno wpadajqce

w trance owe klimaty. 0 ile lubisz
szybki bit, z pewnoscia przypadnie ci
do gustu,

PNO3 ma sporo mocnych stron, ale
rowniez sporo bugow. Z pewnoscig jest
to gra oryginalna — dynamiczna
strzelanka TPP utrzymana
w futurystycznym klimacie,

Z kontrowersyjng glowna bohaterka.
Szkoda tylko, ze misje nastepuja po
sobie catkowicie liniowo, fabufa jest
rownie minimalistyczna jak wystrdj
wnetrz, no | ta powtarzalnosc
etapow, ukradow i przeciwnikow...
OsobiScie spedzitem przy PNO3
kilkanascie przyjemnych godzin, /‘
chociaz nie wszyscy musza /_

!

podzielaé moj entuzjazm.
Y | J
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Capcom / Swint Gien

'IJ..'[J,.-.-l’f||||L|J4| strzelan
wyraznym naciskien
|.H.I[.i| jscie arcade. Sam na
am 2 Vanessg 1 plazma
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o siegam
pamiecia, na

rynku konsolowym w kategori| superszybkie,
futurystyczne wyscigl na pierwszym migjscu
zawsze byt WIPEOUT, Seria gier F-ZERO zawsze
byta w cieniu swego konkurenta — az do dzisia).
Najtrudniejszym zadaniem postawionym przed
autorami F-ZERO GX bylo stworzenie wrazenia
niewiarygodne) predkoscl. Oczywiscie wyScigl
prawie zawsze wymagaja od gracza szybkiego
refleksu i koncentracji. Jednak pokazanie rdznicy
pomiedzy samochodami mknacymi 200 km/h,
a maszynami F-Zero, ktore dosc swobodnie
przekraczajq bariere diwigku (1224 km/h przy
ziemi), nie jest fatwym zadaniem. Kilkukrotne
zwiekszenie szybkoscl wydarzen nie wehodzl

w gre. Nalezato umiejgtnie postuzyé sig Swiatlem,

dzwiekiem oraz fizyka kreowanego Swiata. | tak
dokiadnie sie stafo w przypadku F-ZERO GX.
F-ZERO GX oferuje kilka roznych trybow
rozgrywki: Grand Prix, przygodowy, na czas,
nraktyke oraz multiplayer. Pierwszy stanowi trzon
zabawy. Skiada sie z wielkich wyScigow, kazdy
tlozony z 5 roznych tras, Razem 1o
podstawowych torow — wraz z postepami mozna
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odblokowac kolejne. Tryb przygodowy

nalezy do najciekawszych, jednak

liniowos¢ nie pozwala sig nim zbyt

diugo cieszyc. Weielisz sie w Kapitana

Falcona — obrofce mistrzowskiego tytuly

w wyscigach F-Zero, Dostac sie na szczyt to
sztuka, ale utrzymac na samej gorze to juz
prawdziwy kunszt. Zabawa polega na Sciganiu sig
w bardzo nietypowych warunkach - na praykfad

Szyhko, szybciej,
najszybcief... F-ZERO GX!

przez kaniony spadajacych kamieni.
Wspomniatem o liniowoscl, na szczescie dotyczy
ona jedynie kolejnosci wyscigow w trybie
przygodowym. Wigkszos€ tras skiada sie 2 kilku
alternatywnych torow, dzieki czemu kazda
rozerywha oferuje inne doznania. CatoS¢ zostala
poprzecinana perfekcyjnie wykonanymi
| weiggajacymi przerywnikami filmowymi,
Szkielel F-ZERQ GX zostat bardzo sprytnie
zaprojektowany. Kazda nastepna trasa w lrybie
przygodowym wymaga zakupu odpowiednie)

przepustkl. Nie wystarczy ukonczyc kolejno po

sobie wszystkich zadan — nalezy zdobyc
specjalne bilety, Mozna to zrobic w trybie Grand
Prix. Liczy sie wiedy pozycja ,na pudia”, W ten
sposob 2espolono dwa zgota odmienne elementy
zabawy — to mi sig¢ podoba.

Skoro juz mowa o biletach, napisze jak mozna
je spozytkowac. Sposobow jest kilka. Najprostszy
to odblokowanie nowych maszyn. Poczatkowo do
twojej dyspozycji sg tylko 4, jednak mozesz
rozszerzy¢ te liczbe do 30. Predefiniowane
Scigacze to nie wszystko. Gra pozwala
zaprojektowac swoj wiasny bolid. Do tego
notrzebne sa 3 czesci: kokpit, kadtub | silnik.
Kazdy element ma swojq wage, rozmiar oraz
parametry dzialania. Wielkie | ciazkie maszyny sg
odporne na uderzenia, mogg rozwijac zawrotne
predkosc maksymalne, ale maja duzq
bezwladnose, slabe przyspieszenie | maty
promien skretu. Niewielkie 1 lekkie maszyny —

- — i

odwrotnie. Czasel

$3 rozne|

jakosci | wystepuja

w rozne) technologn. Na przykiad, wysokie)
Klasy silniki moga by¢ jednoczesnie male

| dysponowac gigantycznym ciggiem. Zanim
Jednak uzyskasz dostep do zaawansowanych
technologii, bedziesz musiaf zablysnac w kitku
wyscigach. Autorzy chwalg sig, iz w domowych
warunkach mozna ztezy¢ ponad 1000 maszyn.
Dla os6b lubigcych oryginalnoS¢ istnieje nawet
opcja projektowania wiasnego emblematu, ktory
mozesz zamiescic na kokpicie.

F-ZERD GX z pewnoscig nalezy do obszernego
patunku arcade, jednak oferuje kilka opcji
typowych dla patnokrwistych symulatorow. Mam
na my$li sposob pokonywania zakretow. Mozesz
robic to w slandardowy sposob, czyli przez
wyczajne odchylenie manetki — przewaznie
zataczase wiedy Uk o duzym promienia, Jesh
jednak cheesz by¢ najlepszy, musisz korzystac




’L = wyjatkowo szybkich

- o sporym zmniejszeniem predkosci (diatego tez
& jest niezwykle przydatny dla scigaczy z duzym

| wydaje sie to dosé trudne | nieporeczne.

charakterystyke silnika swojej maszyny.

Z Zaawansowanych

technik skretu. Prerwsza
2 nich to lizg — doskonale
sprawdzajacy sie przy

Podczas wyScigu nalezy

} sama pula odpowiada
& jednoczesnie za
wytrzymatose

maszynach. Polega na
bardzo wczesnym
rozpoczeciu zakretu b pojazdu | 7a paliwo
| pokonaniu go pod jak N WS B do dopalaczy. Te
najlagodniejszym katem. Drugi SRRt ' oL ostatnie sg
sposob polega na bardzo ostrym ™% % _ niezwykle wazne
wejsciu w zakret, co wigze sie ze W podezas wyScigu,
aczkolwiek nalezy
rozwaznie 2 nich korzystac,
gdyz mozna doprowadzic  /
wlasng maszyne do
oplakanego stanu. Co
ciekawe, podezas pierwszego
okrazemia niki nie moze korzystac
7 systemu dopalaczy. Pozwala to
na zapoznanie si¢ z konstrukcja
trasy oraz daje czas na
rozciagniecie sig startowego
peletonu — cwane.
«  Multiplayer zawsze byl mocna
strona wszelakie) masci wyscigdw |
lak jest w F-ZERO GX, Rywalizowac
moze do 4 zawodnikow jednoczesnie,
bez koniecznosci zakupu dodatkowego
sprzetu, z wyiatkiem padow. W tym celu
ekran gry zostaje podzielony na
odpowiednia ilosc czesci. llos¢
zewnetrznych ozdaob zostaje ograniczona do
minimum, by zachowac plynnosc
B, animac)l. Gra skupia sig na
| maszynach uczestnikow oraz
trasie, chociaz weale e
wyglada gorze] — jedynie
mniej widowiskowo. Szkoda

przyspieszeniem). Oczywiscie, wejscie
w pozadany tryb skrecania wiaze sie z obstuga
dodatkowych przyciskow, dlatego poczatkowo

Trasy w F-ZERQ GX przywodza na mys
swiateczne choinki. Chodzi o to, iz 53 niezwykle
kolorowe — pefne neonow, swiatef, ozdab.

Wazniejszy jednak od wygladu jest ich projekt.
ttapy sktadajq sig z serpentyn, petli, wyskoczni,
przepasci, Sliskich nawierzchni, spowalniaczy czy
tez pol energetycznych, kiore odnawiaja energie.
Irasy przypominaja mi troche rollercoastery
z wesolych miasteczek,

W zaleznoscl od projektu toru, warto zmieni

Spokojnie, cafy proces |est banalnie prosty,
Wystarczy zdecydowac, czy wolisz wigksze
przyspieszenie, czy tez predkosc maksymalna.
Wybor zobrazowany jest czytelnym wykresem.

. odpowiednio rozlozyc sily,
a doktadnie) — energle. [a

uz niehawem w USA w gralniach ma sie

pojawic specjalna wersja F-ZERO
Z rozszerzeniem AX na zbudowanych
wylacznie do tego celu maszynach. Fotel
lotniczy, kosmiczna Kierownica, pedaly
gazu | hamulca oraz przestrzenne
ud2wiekowienie majaq wyclagnac
mitoSnikow wyscigow ze swoich domostw.
Najlepsze jednak przed toba. Szczesciarze
zza Oceanu moga zabrac do takiej gralni ze
sobg karte pamigci, by wezytac swoja
wiasna maszyne. Dzlafa to rowniez w druga
strone. Jedynie w wersji AX wyscigow
mozesz odblokowac niektore unikalne
pojazdy oraz ukryte trasy.

tylko, ze F-ZERO GX nie dysponuje obstuga sieci
LAN. Ten tryb wielu graczom zdazyl przypascé do
gustu, szczegolnie po premierze MARIO KART:
DOUBLE DASH,

Nie bede ukrywat, iz F-ZEROQ GX to gra trudna.
Wymaga bardzo sprawnych rak, szybkiego
refleksu, odrobiny taklyki, a nawet uczenia sie
poszczegolnych tras na pamigc. Podezas
rozgrywki nie ma czasu na studiowanie budowy
etapbw, nawet spogladanie na minimapg nie

I wehodzi w gre. Nalezy bacznie obserwowac
Wwydarzenia na trasie — zakrety powinienes
pokonywat podSwiadomie. Jezeli zamierzasz
SCIgac sie z przyjaciolmi, to nawet
catkowici amatorzy beda sig
Swietnie bawic, jednak
W prawdziwym wyscigu nikt si¢ nie
oszczedza. Pomimo wysokiego
poziomu trudnoscei F-ZERO GX nie
denerwuje, a racze| korci do dalszych
prob. Balansowanie pomieday
whurzeniem gracza, a zachecaniem do
wytezonego wysitku jest niezwykla sztuka.
Chociaz F-ZERO GX dysponuje trzema
poziomanmi trudnosci, zaden z nich nie
nalezy do banalnie prostych.
F-ZERO GX wyswietla 60 klatek na
/¥ seuunde. Pomimo zadziwiajace] jakosci grafiki,
! gra nie zdradza najmniejszych przejawow
,Skakania®. Najbardzie) spodobal mi sig efekt
rozciggajacych sig swiatel zaraz po wigczeniu
\ dopalaczy — wielu cheiatoby miec taka opcje

w swoich samochodach. Pod wzgledem

widowiskowosc Las Vegas w porwnaniu 2 F-

ZERO GX wypada blalo.

WIPEOUT w duzej mierze opieraf sig na
walce pomigdzy Scigajacymi, w F-ZERO GX
niesportowa rywalizacja to jedynie dodatek.

Tuta) liczy sie predkos¢ oraz umiejetnosci
gracza — G2yl esencja prawdziwych
wyscigow. Ta gra to obowiazkowa pozycja dla
wszystkich fandw szybkoscl.

F-Zero GX

NArusemenTt Vision / Luocns Tovs

(PS2_ [f GO §|Xoox )

mrugasz, zeby nie przegapic B
zakretu!

Emocjonujace futurystyczne B¢ e Imr 1
wyscigl. Uwazaj, kiedy {sjsl,gﬂ.
== e

Cena: 230 zt




HamTARO: RAaiINBOW
RESCUE

Chomik spadt z teczy, ktora
niespodziewanie rozptyneta sig pod jego
stopami. Teraz musi ja odtworzyc, jesli
chee wréci€ do domu, Pamogg mu

w tym dzielne Ham-Hamy.

H:RR to juz trzecia czesc serii
nietuzinkowych japofiskich gier
przygocdowych o zmaganiach
wojowniczych chomikdw. Tym razem
otrzymasz mozliwosé wcielenia sie
nie tylko w poteznego Hamtaro, ale
w cata jego paczke, wtgcznie z Bijou
| Bossem. Mozna sie takze
spodziewac okoto setki minigier,

HARVEST MOON:
FRIENDS OF
MiINERAL TOWN

Firma Natsume juz niedfugo wypusc
na rynek agier na GBA symulator
sielankowego zycia, Zabawa polega na
utworzeniu | utrzymaniu w dobrym
stanle gospodarstwa wiejskiego. Jednak
uprawlanie roslin | hodowla zywego

ktore pojawia sie na chomiczej
drodze do szczescia.

Niestety, mimo iz w Japonii gra jest
juz dostepna w sklepach, Nintendo nadal
odwleka wydanie wersji anglojezycznej.
Obecnie zapowiadana jest ona na
pierwszy kwartal 2004 roku.

IS

inwentarza to tylko tio wazniejszych

et oy

48 KONSOLE

>

4

dziatan: zawierania znajomoscl

z mieszkancami miasteczlka, wkradania
sie w ich faski i wreszcie ozenku z ,,tq
jedyna’’. Podstepne zmagania ubarwiad
beda nieoczekiwane zdarzenia oraz
liczne minigry. Tworca utrzymuje, iz
jest to najbardziej ztozona gra
przygodowa na GBA. Posjadacze HIM:
A WONDERFUL LIFE beda mogli
pofaczyc oba miasteczka, co wywofa
nowe zdarzenia losowe i umozliwi
wzajemna Komunikacje. Premiera
odbedzie sig juz w grudniu, ale minie
troche czasu, nim zobaczysz ten tytut
w Polsce.

OnNiMuUsHA TACTICS

Wraz ze zhlizajacym sie terminem
wydania ary na japonskim rynku,
Capcom ujawnia coraz wiecej

informacji na temat swojej nowej
%_L nrodukcii.
P Demony Genma z rozkazu lorda
W] Nobunagi chca opanowaé $wiat,
!)' aby stworzy¢ na jego terytorium

{ wlasne imperium. Stawi¢ im czota
] moze tylko szermierz Onimaru

| zastep jego wojownikow. Aby
wylkonaé zadanie, gracz musi
odniest catkowite zwyciestwo,
podbijajac wszystkie prowincje
skazone 2tem. Rozgrywka dzieli¢ sie
bedzie na etap planowania
strategicznego — na mapie krolestwa -
oraz na czysta walke. W kazdym

KINGDOM HEARTS:
CHAIN OF MEEMORIES

Square-Enix przedstawit niedawno
garsc szczegotow dotyczacych
produkeji KH na GBA. W zatozeniach

SHINING SouL 2

Sega zapowiada, ze sequel stawnego
SHINING SOUL pobije swa
poprzedniczke na gtowe, W nowej
odsfonie stawy RPG pojawl sie
mozliwosc gry czterema nowymi
klasami, takimi jak kaptanka,
czarnoksieznik, zbdjcerz czy ninja.
Powiekszeniu majq ulec rowniez mapy,
na ktorych toczyc sie bedzie akcja.
Producent mow! takze o znacznym
podwyzszeniu stopnia trudnosci
zagadek | questow, co ma zapewnic
zupetnie nowg jakos¢ sagi SS. Jednak
najcenniejsza peretka bedzie tryb
multiplayer, umozliwiajacy udziat

| kooperacje az czterech graczy
jednoczesnie. Przygotowano talze
swoisty deathmatch, rozgrywajacy sie
na specjalnie stworzonej do tego celu
arenie. Czy rzeczywiscie Sega wyda
RPG wszechczasow, przekonamy sie
dopiero na wiosne 2004 roku.

starciu wezmie udziat osmiu
najlepszych wojownikéw z poprzedmich
bojow. Mozliwe bedzie takze
wyrabianie magicznego uzbrojenia, do
czeqgo wykorzystasz kamienie
pozyskiwane z dusz polegtych. To dost
wazne, gdyz odpowiednio dopasowany
sprzet wptynie decydujaco na
powodzenie misji.

RO . )

B A s e ot s e g i

ma to by¢ facznik miedzy pierwsza
czescla wydana na PS2 a je
kontynuacja na tejze platformie, Gracz
wciela sie w Sora, aby ponownie
przemierzyc pofaczone swiaty

Disneya i Square-Enix. Uniwersum
pefne jest znanych postaci (Goofy

| Donald), ale takze i nowych, takich
jak chocby Bambi. Gra odziedziczy po
wers)i PS2 rowniez forme ~ bedzie to
ptzygodowka z elemantami
zrecznosciowymi | RPG. System walki
pozostanie praktycznie niezmieniony.

Plan wydawniczy przewiduje publikacje

w Stanach i na Starym Kontynencie
w drugim kwartale roku 2004, tuz po
premierze w Japonii.

KING OF FIGHTERS
EX2: HowLINnG BLOOD

2 ——
- -.

Wreszcie wiadomo, kto wyda KOFEX2.
Po tajemniczym wycofaniu sie

z projektu firmy Acclaim paleczke
przejat Atlus. Sequel KOFEX:
NEOBLOOD zawierac bedzie az siedem
zespofow liczacych po trzech
miesniakdw kazdy. Pojawi sie jedna
zupelnie swieza ekipa. Nowoscig ma
hyt takze szes¢ trybdw rozgrywki,
Weérdd nich zapowiadajacy sie ciekawie
story mode, tag teAm — trzech na
trzech — oraz standardowy pojedynek
multiplayer. Podczas walk bokserzy
beda zdobywali doswiadczenie, ktore
wymienia na nowe ciosy i unikalne
ruchy. W czasie szczegolnie krwawej
potyczki mozliwe bedzie wezwanie na
pomoc kolegi z zespoiu, aby odciagnac
przeciwnika od rannego bohatera. Twoi
sojusznicy zza Wielkiej Wody hedg
mogli wziac udzial w turnieju juz pod
koniec grudnia. My otrzymamy te
szanse dopiero w przysziym roku,

WizARDRY:
THE SUMMONING

Ksiezniczka zagineta, a krol cigzko
zachorowat, Krolestwo chyli sie ku
upadkowi. Jedynym ratunkiem jest
akcja grupy szalencow gotowych
zaryzykowaé zycie, aby odzyskac
pradawny artefakt. Jednak zanim
wyrlszysz w podroz, zmuszony
bedziesz wiasnorecznie utworzyc
druzyne smiatkow, wybierajgc sposrod
pleciu ras i dziewieciu profesjl.
Zdecydowanym novum ma by¢ postac
summonera, ktory dziekl swej mocy
bedzie mogt przyzywac istoty

Z samego dna piekief, W: THE
SUMMONING ma pozostac
przedstawicielem RPG stare] szkotfy,
charakteryzujace] sie spojrzeniem
FPP Natomiast setki przedmiotow,
uzbrojenie i czary odnalezione podczas
gry, & hawet samych behaterow,
hedzie mozna wymieniac miedzy
konsolami za pomoca kabla.

SAM U WY W QK
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CRrOUCHING TIGER
HipbEN DRAGON

Wreszcie posiadacze konsoli GBA beda
w stanie przezwyciezyC grawitacje

| ograniczenia ludzkiego ciata. Trojka
wojownilkéw — Li Mu Bai, Jen oraz
Shu Lien — rusza w poscig za
Jadeitowym Lisem. Kazdy z nich
charakteryzowac sie bedzie zestawem
unikalnych ciosdw, a takze broniag
odpowiadajaca stylowi walki. Co
wiecej, CTHD miesci¢ bedzie w sobie
trzy niepowtarzalne linie fabuty,
przyporzadkowane konkretnym
wojownilkom. Niewatpliwa ozdoba
programu majg byc widowiskowe
techniki walki i choreografia, a takze
interaktywne srodowisko gry.
Wielszos¢ obiektéw w zasiequ wzroku
bedzie mozna zniszczyt lub
wykorzystac jako improwizowang bron
(tyczy sie to takze broni
przeciwnikow).

TALES OF PHANTASIA

Gra otoczona kultem przez
Japonczykow wydostanie sie niedfugo
poza Kraj Kwitngce] Wisni. Namco
zdecydowato sie pofaczy¢ rozwiazania
pierwotne] gry na SNES oraz

JAMES Bonp 007:
EVERYTHING
OR NOTHING

Agent Jej Krolewskiej Mosci ponownie
zaryzykuje zmieszaniem w ponad 20
nowych misjach. Bedzie to w znacznej
czesci typowa gra akcji TPP. Bond
pedzie zbhierat rozrzucone po mapie
power-upy, rozbijat sie przerdznymi
pojazdami | likwidowatl przeszkody.
Tym razem mozliwe stanie sie takze

. zabljanie z zaskoczenia. Podczas

strzelanin na pewno pomocna okaze sie
funkcja automatycznego celowania. Za
kazde stylowe morderstwo agent

niedawnej przerébki na PSOne,
pozostawiajac przy tym w programie
maksymalnie duzo z klasycznej wersii.
Zastosowany zostanie zatem system
walki taki jak w bijatykach na
automaty, charakierystyczny takze dla

“serii TALES. W potyczkach bohaterowi

towarzyszyc bedzie dwojka kompanow
sterowanych wiasnym SI. Mimo to
bed3 oni w stanie wykonac ewentualne
polecenia, a nawet cafe plany
postepowania, realizujac wymyslona
przez gracza strategie. Zobaczysz
takze nowe lochy oraz poznasz
mndstwo nowych dialogéw. Data
wydania gry nie zostala jeszcze
oficjalnie ogloszona.

dostanie punkty, ktore bedzie mogt
wykorzystac do zakupu gadzetow

z salonu Q. Zapowiadana jest takze
mozliwosC rozgrywania

deathmatch’y miedzy graczami za
posrednictwem kabla oraz wymierne
korzysci ptynace z podiaczenia GBA do
GCN. W Stanach gra pojawi sie juz

w grudniu. U nas odpowiednio pozniej.

WAKEBOARDING
UNLEASHED FEATURING
SHAUN Mumw

Popularna w Stanach dyscyplina
sportu teraz na konsoli GBA.
Smiganie na niewielkiej desce,
trzymajac sie jedynie uchwytu
przytwierdzonego do superszybkiej
motordwki, nie brzmi zachecajgco.
Diatego do dyspozycji dostaniesz
postaci Sauna Murray oraz szesciu
jeao kolegow. Dla poczatkujacych
graczy przyaotowano takze krétka
lekcje pogladowa, objasniajgca arkana

wakeboardgingu. Nowe umiejetnosci

Iozna bedzie zaprezentowac na
szesciu jeziorach, od Hongkongu az po
Lake Tahoe, wykonujac karkotomne
triki i skomplikowane ukfady. Dia petni
szczescia sporzadzono rowniez trzy
tryby rozgrywki multiplayer. Przy
gobrym wietrze gra trali do nas akurat
na ferie zimowe.
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KONKURS SMS

) &1 Jeden z 5 zestawow R/C MICRO SIZERS
| MARIO KART moze by¢ twaj! Wystarczy, ze
-4 otpowiesz na pytanie kenkursowe:;

pozadania niemal kazdego fana
wypasionych gadzetow | motoryzacjl.
Najnowsze modele powinny przypasc
do gustu mifosnikom konsolowych
WyScigow, a juz w szczegoinosci fanom
Nintendo. Linia MARIO KART to dwa
zestawy oparte o licencje wiadomej ary.
Do wyboru masz zestaw z Mario lub
jego zielonym kumplem Yoshim.
Komplet uzupefniaja muchomorki,
skorki od bananow, zoiwie skorupy

3 Byc moze styszates juz o Microsizersach.
- Te zdalnie sterowane, miniaturowe autka
& Jaki jest najmocniejszy silniczek R/C robig ostatnio oszatamiajaca kariere na
& MicroSizers? calym $wiecie. Samochodziki
- Q projektowane sa w oparciu o oficjalne
B A.26; B.30; €32 licencje najpopularniejszych marek
ﬁ (szczegdtow szukaj na stronie www.microsizers.pl)  Swiala, a rozmiary zblizone do pudetek
. Odpowiedz wyslij jake SMS o tresci 2apatek sprawiaja, ze posiadacze
i CL.MS.# pod numer 7164 Microsizerow mogg urzadzac wyscigi
Fa (zamiast # wpisz A, B lub C) praktycznie wszedzie. Dodaj do tego
- rozbudowane mozliwosci tuningowania
’ Na odpowiedzi czekamy do konca fur, a zrozumiesz, czemu te niepozorne | inne znane z gry gadzety, ktore moga
pazdziernika. Koszt SMS'a wynosi 1.22 zi z zabaweczki stanowig obiekt  urozmaicic rowniez realne zmagania.
VAT. Ustuga dostepna w Sieciach Era, Plus 1 J:;.rm — Catos¢ wyglada niczym wyjeta

- i " o Lot o Cia MARI

nadchodzi wielkimi
3 P G ' Sl e e krokami - od pada
i g R e . @ , i %% trzeba bedzie sie
. e S g s et 2 = oo B CZaSem oderwac,
N ' X & : AF 3 teraz jednak nie
musi oznaczac
| N GO0 Y o ' to korica
T R THh St o o ST ™ e B zmagan o).
> A e o P R R M SUREE  Wiystarczy
K, o A Fo AL ety W | siegnac po
: : - ' . I samochodziki...
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TEKST: EUKASZ ,,CALLADOR” CiCHY, MACIEJ ,FANTAZYOOSH” WASZKIEWICZ
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uzywajac magii, zamienit wszystkich kwiatki, po ktoryc h wydaje
wladcdw Grzybkowego Krolestwa mu sie, ze jest szopem.
w dzikie zwierzgta. Imperium, zasnute ciemnymi  To trzeba zobaczyc!
chmurami, pograzylo sie w chaosie. Do akgji
whkraczaja zatem bracia Mario,
Nim przywroca stary porzadek, musza
przemierzy¢ osiem niepowtarzalnych Swiatow.
W kazdym z nich znajduje sig pigc do szesciu

I ( torego$ deszczowego popoludnia Koopa, Mario je grzybki | wacha

poziomow (czasami wiece]) naszpikowanych
nufapkami, krwiozerczymi przeciwnikami

| zrecznoSciowymi zagadkami. Mimo to nie zawsze
konieczne jest Zlikwidowanie wszystkich wrogich
siedlisk, bardzie liczy si¢ dotarcie do patacu

| zalalwienie sprawy zakletego wiadcy. Tu pojawia
sie jednak problem. Foziomy sq zlozone

| momentami wymagaja od gracza naprawde duzej
erecznodel, Wydaje sie, ze wiekszej niz posiada
mate dziecko. Sytuacje pogarsza takie efekt
mokrych podeszew”, sprawiajacy, iz bohaterowie
Slizgaja sie po podiozu. Utrudnia to wykonywanie
' doktadnych skokow itp. Na szczescie na
kazde] mapie znajduje sig przynajmnie]
jeden automat do gry w Black Jacka,

darmowe power-up'y. Miedzy

miotki, gwiazdki oraz kostiumy,
Przebierajac sig, Mano
yskuje nowe, specjalne

szopa maze atakowac
ogonem oraz fruwac.

przeszkod porusza sig
w wodzle.

ik

-

a Kraing Snow padf blady strach, Krdl wsysat napotkanych
N DeDeDe wykapat sig w magiczne) przeciwnikow
fontannie! Na domiar zlego, zaraz potem | absorbowad ich
zdemontowat ja, skazujac tym samym wszysthich specjalne umiejetnoscl
mieszkancow na bezsennosc. Odzyskania (w sumie ponad 20

skradzionych czesci na ochotnika podiat sig Kirby. mocy). Zupeinie
Ta historia to banaf. Czym sie wiec niezaleznie moze takze nabra powietrza, aby
emocjonowac? Klucz do zrozumienia fenomenu tej swobodnie unosic sie w przestworzach.
platformowki lezy w specyfice glownego bohatera. W ostatecznosci zdolny jest réwnicz do poteznego wiedy dziecinnie fatwa,
Kirby to stworek o wygladzie rozowego babelka dmuchnigcia, ktorym moze uszkodzié znajdujacych
z malutkimi raczkami i bucikami. Jego jedynym sig blisko przeciwnikw. Generalnie jednak, sam
atutem jest przepastne gardto. Potrafi dzigki niemu  w sobie Kirby jest tylko bezbronnym milusim

Bogu ducha winnym W grze anajdiesz okolo 40 zmySine
pacyfistom zawsze wiatr zaprojektowanych poziomow,

w oczy wieje. Na szczescie W Wigksiosui praypadkow mozna
jest Kirby... unikac walki, przelatujac ponad

glowami nieprzyjaciol. Ma to jednak
50 KONSQIE

TEKST: kukAasz ,CALLADOR"™ CicHy

gdzie stawka sq dodathowe zycia, oraz~ Zadbano takze o wrazenia estetyczne. Oprawa
domek Todda, w ktdrym losujesz graficzna przeszla drobny kosmetyczny zabieg,
nienaruszajacy jednak unikalnego klimatu gry.
innymi, znane juz grzybki | kwiatki,  Troszke podkrgcono kolorkl, wyostrzone
ale takze anty-duchowe chmurki, szczegoty, ot subtelny lifting — nic wielkiego.
SUPER MARIO ADVANCE 4 daje takze
mo2liwos¢ gry w klasyczne MARIO BROS.
Oczyszezanie czteropoziomowego kanafu
umigjetnosci. W kostiumie $wietnie poprawia samopoczucie. Zwlaszcza ze
prace hydraulika utrudnia cata masa zwierzat,
od 20twi, poprzez raki, gigantyczne muchy, az po
Natomiast jako zaba bez tlosliwe sople lodu. Strach pomyslec, czego to
ludzie w tych czasach nie wyrzucajg do Smiecl.
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1 swoj ceng — brak
punktow, czyli gorsze
migjsce na podium.
| Akiepski wynik
J | rowna sigbrakowi
dodatkowych atrake)
Ukrytych w grze.
Dopiero madrze
prowadzony bohater
staje sie wszechstronng maching wojenna, ktdra
moze pokonac kazda przeszkode, Gra staje sig

stworzonkiem. i L

Supen MARID Aov. 4

- Nivrenpoo / Lukns Tovs

Mimo iz faktycznie jest to EEP=r=y
gra z konca lat 80., zaslugl- Brg

je na miejsce w czolowee BB
programow na GBA

Cena: 219 2t :
Wykorzystuje: Game Link

lekka i przviemna. Jadyne, co
moze sprawic graczowi prablem, |
to odnalezienie wszysthich 1
bonusaw oraz przeprawy *
z bossami. Na szczescie, co jakis

czas Irafiajg sig minigry, w ktorych

mozna podreperowac swoj stan

§ zdrowia.

Ziego slowa nie da sie

1 powiedzieC takze o oprawie

wizualnej gry. Poziomy sa

| przejrzyste, a zarazem

A bajecznie kolorowe. Zachwycaja

rowniez klimatyczne, zwigzane

z danym swiatem tfa. Postacie

sq fadnie animowane, a Kirby,

absorbujac moc, zmienia Swoj

image, nie pozostawiajac watpliwascl, jakg

umiejetnoscia wtasnie dysponuje. Zakladajac

okulary Cyclopsa z X-Men wyglada wrecz

przekomicznie!

S o e —— e —

Kirsy: NIGHTMARE IN Dam...:

HAL Lamorntony / Lunns Tovs
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Kirby |est jak pinball, gra
sie nie po te, by przejsé Ko- |
lejne poziomy, ale zeby uzy- amE
ska¢ najlepszy wynik

: Cena: 219 z| .

Wykorzystuje: Game Link
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Super-pak zawiera wszystko, czego potrzebujesz, aby stac sig
prawdziwym Mistrzem Pokemonow: konsolg GBA SP z limito-

Swigta!

wane] edyeyl, gre Pokémon Rubinowy lub Szafirowy oraz
torebk¢ na konsol¢ . Ztap swojego pierwszego Pokemona juz w
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Z szkolnych przyjaciof

2 zaciekawieniem wlepia oczy
W zawartoSc opasfego tomiszcza. Stronice
nokryte tajemniczymi ilustracjami
| niezrozumialymi wyrazami sprawiaja, ze
zaintrygowany Mewt bez namystu czyta jedna
Z formut. Nic sie nie dzieje. Czas wracac do
domu. Dopiero rano inny z przyjaciof,
Marche, zdaje sobie sprawe, Ze budzi sig
W Zupeinie innym Swiecie...

W nowych warunkach chiopiec staje sie
zoinierzem | rusza w boj. | tu pierwsze
zaskoczenie — Swiat FINAL FANTASTY TACTICS
jest bardzo zfozony. Zamieszkuje go piec
rozumnych ras, a kazdy obywatel ma prawo
wyzwac innego na pojedynek. Jesli to zrobi,
na miejscu momentalinie zjawia sie sedzia,
ktory zwiaze uczestnikow bijatyki
specjalnymi prawami. Z reguly precyzuja one
¢czynnosci, ktarych
wykonywanie jest
w pojedynki zakazane,
oraz te, kiore sg przez
sedziow punktowane.
Jesli kto$ zlamie te
zasady, zostanie ukarany,
Zaleznie od stopnia
przewinienia musi liczyc
sie Z otrzymaniem 2oitego
Kartonika, grzywny lub
czerwone| kartki,
rownoznacznej
Z Uwiezieniem.

Obywatele
2adni przygod szkola
sie w jednej z 42 profesji i zrzeszaja w klany.
Tylko one moga dziatac na rynku najemnikow.
Odwiedzajac puby, otrzymujesz wglad w liste
dostepnych zadan, Za drobna oplata mozna

Sztandarowy produkt
Square Soft podbija
konsolke GBA. Przekonaj
sie, dlaczego

podjac sig wykonania niektorych z nich. FFTA
skiada sie z 300 misji oraz gigantycznej
liczby niezaleznych wyzwan, wsrdd ktorych
znajduje sie tylko okoto 30 majacych
konkretny wptyw na postep fabufy. Reszta to
zadania poboczne, dzieki ktorym gracz moze
sie wzbopaci€ | zyskac doswiadczenie.

b5 1 ;m‘*-'-l o
How about ' J@itch:
Would that b
Let’s start -;t-'aady!
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Rozgrywka sprowadza sig do

| prowadzenia nieustannych bitew.

System walki przypomina
rozwigzaniami oraz wygladem te
stosowane w pierwszych RPG'ach na PC.
Akc)a rozgrywa sie w trybie turowym,

a kolejnos¢ poruszania sig postaci
uzalezniona jest od ich inicjatywy. Gracz
spoglada na pole walki z wysokosci, pod
katem 45 stopni. Teren spotkania oddaje
specyfike danego srodowiska. Obfituje we
wszelkie) masci pagarki, drzewa, zatlomy
skalne | inne przeszkody. Sylwetki
uczestnikow bijatyki reprezentowane sa na
mapce przez niewielkie, ruchome figurki
odpowiadajace ich profesjom. Wszyscy, nawet
sedzia, poruszaja sie po szachownicy
dzielace) pole walki na malutkie kwadraciki,
W oparciu o te Siatke wyswietlana jest nie
tylko maksymalna odleglo$c, jaka moze
pokonac postac, ale takze | zasieg czarow
oraz specjalnych umiejetnosei.

Bohaterowie moga sie ich nauczyc,
dostatecznie diugo uzywajac 2akletego oreza.
Aby wejsé w posiadanie takiej broni,
wystarczy udac sie do sklepu. Tam (jak nigdy
przedtem w historii GBR) potki uginaja sie
pod cigzarem dostepnego ekwipunku,

Wraz z rozwojem fabuty dowiesz sie, gdzie
znajduje sie kram 2 Kartami anulujacymi
bitewne prawa, Za pomoca Game Linka
pohandlujesz z kolega. Na pewno takze
predze| czy pozniej zecheesz
poeksperymentowac ze zmiana profesji.
Droga wolna. Nie zapomni| tylko przedtem
zapisac stanu gry!

W podsumowaniu nalezatohy pochwalic
profesjonalng robote Square Enix. Nie tylko
stworzyll Swietna fabute, ale takze

niesamowita oprawg
wizualng. Mimo swych gabarytow jest ona
przyjemna dla oka, stonowana, w miare
mozliwosci szczegofowa. Swoja role spelnia
takze wspaniate udzwiesowienie. Od samego
poczatku wyczuwa sig spojnosé tych trzech
czynnikow, co tylko dodaje grze sporo uroku.

I’d pick "Final
Fantasy." That’s

FivaL FanTasy TActics Aovance |

| Saunre Enix / Lukns Toys

No | mamy kalejny Swietny
tytul na GBA. Nie ma co,
matle jest piekne...

"l.":unn: 219 7
Wykorzystule: Game Link
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Mario & Luigi: Superstar Saga — tylko na Game Boy Advance

Dystrybutor:

Lukas Toys sp. z 0.0.
ul, Partynicka 29
53-031 Wroctaw




ydane na GBA cztery czeSci MARIO
ADVANCE, choc bardzo udane, byly
r]E[Ij'I'IIE konwersjami ze staryr;h

| cho¢ owe tytuly weiagaja jak porzadne bagno, to
pewien niedosyt wciaZ pozostaje.

MARIO & LUIGI SUPERSTAR SAGA to gra nieco
nietypowa. Nie jest to bowiem platformowka, ale
gra RPG w stylu SUPER MARIO RPG (Super .
Nintendo) czy Paper Mario (NG4). Zresztq moze
nawet nie do konca jest to gra RPG, bo zawiera
rwniez mase motywow zrecznosciowych,
przygodowych itp.

Pewnego pigknego ranka przed obliczem
ksiezniczki Peach staje ambasador sasiedniego
krolestwa, Niestety, dyplomatyczna wizyta
okazuje sie podstepem, a falszywy ambasador
kradnie glos ksiezniczki, zastepujac go dosc
wybuchowym" stownictwem. W poscig za

wrﬂ'"““‘“’ ‘i‘--*-"-'--u-—uf """i ik ﬂ

supmsma

Ztlaje sie, ze Nintendo
koricza sie gry, ktore
mozna wznowic w serii
MARIO ADVANCE...

rloczyinca rusza nie kto inny, jak Mario i jego brat
Luigi, wspomagani poczatkowo przez swojego
odwiecznego wroga, Bowsera. Twoj Dream-Team
wybiera sig do Krolestwa Fasolek w celu
odzyskania stodkiego glosu ksigzniczhi.

Gra polega gtownie na eksploracji bardzo
rozleglego swiata gry. Kazda lokacja zaskakuje,
ma zupetnie inny klimat, a jej mieszkancy sg
inacze] nastawieni do braci. Gzasc 2 nich im
pomoze, poradzi, nawet poprosi o autograf,

z czgScia Mario | Luigi beda musieli stoczyc
walke. System star¢ zostat pomyslany naprawde
na medal — walki odbywaja sig co prawda

w turach, ale nie brak
W nich zrgcznosciowych
elementow. Aby wyprowadziC
silniejszy cios, taczony atak lub
zastosowac unik, nalezy
wcisnac w odpowiednim
momencie odpowiedni
przycisk. Wachlarz
closow | 2dolnoscl
braci ciagle sie
powigksza. Juz po godzince gry
dowiadujesz sig, jak np. wykonywat -
wysokie lub dalekie skoki. Tegp 8
typu akeje wymagaja
zaangazowania zdolnosei obu
braci — motyw wspdlpracy
z0stal naprawde wspaniale
rozbudowany. Ogromnie ciesza liczne minigierki
(,skakanka" rzadzi'), dodatkowe zadania,
sekrety itd. | chot gra jest racze| liniowa, to na
nude nie mozna narzekac.

Swiat prezentuje sig tadnie, lokacje sq
rozbudowane i pelna ciekawych zagadek,
a Sciezke diwiekowa stanowia glownie znane
motywy w nowych aranzacjach. Palce lizac. Doda)
do tego pocieszne okrzyki braci | calq mase
naprawde niezlego humoru. Uwaga! Gra wymaga
Znajomosc jgzyka anglelskiego przynajmnie]
w stopniu podstawowym.

Generalnie serdecznie polecam. Dobra zabawa
gwarantowana, szczegolnie dla fanow Mario.

g

I?: r e ——
| Mario & Luial SUPERSTAR Snﬁn

| NINTHNIJE / LuKas Tovs

I T T
TN |
T “:

Rozbudowana, zabawna, nie-
samowicia zajmujgca

| welzigezna, Mario | ferajna
w naflepsze] formie

Cena: 1992t
Wykorzystuje; —

moczek Spyro zadebiutowat pare lat

mijaty, kolejne czesci przyjmowane byty ciepto,
lecz w koncu nadszed! kres | szaraka”, a SPYRO
na PS2 przeszedt bez wiekszego echa. Stawa
fioletowego smoczka nieco przybladia, a on sam
przenidst sie na kieszonkowa konsolke Nintendo.
SPYRO ADVENTURE stanowi kolejng juz
odstone przygod sympatycznego gada na GBA,
£ powodu niefortunnego wypadku
w laboratorium zaprzyjaznionggo profesora
SPYro musi wyruszyc na poszukiwanie
zaginionych artefaktow, co — zupetnie
przypadkowo — stanowi doskonaly material na
gre --). Spyro skacze sobie po kilku
roznicowanych Swiatach, zbierajae rozmaite
znajdzki, pomagajac napotkanym postaciom,

skaczac z platformy na platforme itd. Sfowem

— robi wszystko, czego wymaga sie od
bohatera platformdwki. Sympatyczny smok
potraft m.n, wzbic sie na chwile w powietrze,

, szybowac, potrafi tez przysmazyc ogniem
temu na PlayStation | z miejsca staf sig
jedng z maskotek szare| konsoll, Lata

2 paszy lub potraktowaC rozkami, kogo trzeba.
(uesty sa stosunkowo proste, podobnie zreszta
|ak sama gra. Animacje postaci stoja na
przyzwoitym poziomie, chociaz zdarzato mi Sig
juz ogladac lepsze. Podobnie sprawa ma Sig

z muzvka. Uwage miodsze] publiki przykuje
zapewine kolorowa, bardzo kreskowkowa
grafika. Poziomy przedstawiono w rzucie

Cos dla fanow Spyro,
ale raczej tych miodszych

izometrycznym, nie ma wiec wigkszych
problemow ze Zle wymierzonymi skokami.

Gra Jest stosunkowo fatwa | niezbyt diuga — do
ukonczenia w 12 godzin. Powinna sig spodobac
szczegoinie miodszym graczom — jest bardzo
kolorowa, 2 niezlym dzwiekiem, a sympatycznych
hohateréw nie sposob nie lubic. Starsi fani Spyro
rowniez mogg mito spedzic czas, choc dia nich

gra moze byc zbyt banalna 1 infantylna. Oni
powinni zainteresowac sie clekawszym,
diuzszym, lepie| zrealizowanym i bardzie)
wymagajacym BANJO-KAZOOIE:
GRUNTY'S REVENGE..

5pYRO AVENTURES

DiGira ECLIPEE ,.f Luuns 1'i:ws

!

GCN

PSOnE 1]
75%

GRAFIKNA

Nieco infantylna, ale weigz
dobra i zajmujaca. Miodsi gra-
cze | fanatyczni wielbiclele
Spyro powinni byé zadowoleni

TexsT: Macied ,FANTAZYOOSH™ WASZKIEWICZ

Cana: 199 z|

Wykorzystuje: ==




wrecz przeciwnie. Tym razem jednak gracz nie

bedzie musial martwié sie o poscig. Nikt nie Kolejna odsfona GOLDEN

ma przeciez pojecia, ze druzyna Saturosa SU N bUdz_f fr szemffe _
przetrwata. . | skojarzenia. Wreszcie nie
W zWiazku 2e wspomniang eksplozjg, musisz ratowaé swiata...

nohaterowie trafiajg do niezbadane jeszcze

czescl Swiata. Tam wzdluz i wszerz przemierzajq

olbrzymie kontynenty. Momentami wydaje sig, iz Bez zmian pozostawiono system walki. Po
autorzy przesadzili troche z ogromem |okacji. napotkaniu wroga ekran gry przetacza sie z rzutu
Podrozowanie odbywa sie tu bowiem za zometrycznego w statyczne TPP, ktore imponuje

Wysoka jakoScia grafiki, Bohaterowie Pierwsze, ofensywne, nabywane wraz z
2 pociesznych, mangowych ludkow przeistaczajg wzrostem doswiadczenia postaci, przydajg sie
‘ sie w posepnych msciciell wiadajacych w bitwie. Drugie natomiast niezbedne s4 do
SmiercionoSng bronig. Potyczki odbywaia sie nokonywania przeszkéd, takich jak przepascie
rawie dwa lala temu Saturos W turach, a poczynaniami czlonkow druzyny czy drzewa tarasujace droge. W gruncie rzeczy

P | Menardi ostro namieszali

w Swiecie Weyard. Mimo wielu
_ przeciwnosci losu zapalili magiczne

3 3 latarnie Merkurego | Wenus. Spelnili tym

: samym dwa z czterech wymogow,

kontecznych do uwoelnienia destrukeyine
mocy alchemii. Na szczescie w trakcie
zapalania ostatniej latarni natkneli sie
na Scigajacego ich Isaaca. Plerwsza

sterujesz za pomocq menu. Przeciwnicy
staja naprzeciwko sisbie

penetrowanie lochow sprowadza sie tu wiasnie
do szukania zastosowania dla tego rodzaju
energil. W przeciwnym wypadku druzyna
moze gdzies utknac, nie wiedzac, co robic dalej.
THE LOST AGE to godna kontynuacja swego
poprzednika. Weiaga, momentami imponuje iloscia
\  szczegolow i roznorodnoscia Sciezki dzwiekowe). To
A\ wystarczajaca rekomendacja, by program trafit pod
'-..\ choinkg. Czy jednak zdofa wygrac ze Swietnym

/

ksigga opowiesci zakonczyla sie Smiercia posrednictwem czesSciowo | FINAL FANTASTY TACTICS?
obu Smialkow, _ animowanej mapy, po ktorej |:3
Dwa lata pozniej okazald sig, ze zagrozenie nrzechadza sie malutka mangowa ﬁ__________
nie zostalo zazegnane. Kto$ przezyl eksplozje postac. Odszukanie wybranego ]
spowodowang zapaleniem latarni i teraz miejsca przez tak drobng istotke E&Eﬂ‘ ssumnrr E E!ﬂ ﬁf
postanawia dokonczyC dzieta. PraySwiecaja mu  zabiera zbyt duzo czasu, ————
Jednak zupefnie inne cele niz bohaterom Wiekszosc powierzchni =
poprzedniej czescl gry. kontynentow zajmuja puszcze, P y m m ﬁ
Podstawowg atrakcjq THE LOST AGE jest pustynie I temu podobne atrakcje. m <
zamiana stron. Wczesniej chodzito Ldecydowanie za malo jest miast, jaskin, lochow i okladaja sie do r”
0 niedopuszczenie do zapalenia latarni, teraz — i innych miejsc, kidre mozna odwiedzic. Proba momentu, pok| §
urozmaicenia dfugotrwatych wedrowek mialy by jedna ze stron nie _ _—
losowe spotkania z grupami krwiozerczych padnie martwa. GRNFINA o
potwordw. Tak sig sklada, ze zabijanie ich to Jednak R
dosc¢ zyskowny interes ~ tylko ze nie ma gdzie najwazniejsze w calej THE LOST AGE to gwietna I ﬁ
wydac zarobionej gotowki! Mimo iz w kazdej grze jest pomystowe ﬂfﬂiﬂjﬁm Niestety troche Je) iy 5
miescinie znajduje sie kram platnerza, wykorzystanie SIS Lo R O 3
Zbrojmistrza i zielarza, nie posiadajq oni z reguly  ,psioniczych" E
nic wartego zakupu, Lepszy ekwipunek zdobywa umiejetnosci. Dzielg sig Efy'}f:frf}sﬁulfw il i

sig w trakcie podrozy. one na dwie kategorie.

RONSGLE: 55



su. W SSX 3 statystyki podnosi sig,

kupujac je w specjalnych kwaterach
rozmieszezonych w kilku miejscach na kazdym
stoku. Im wyz2szy stopien atrybutu kupujesz,
tym jest on drozszy. Potrzebna jest naprawde
gruba gotowka, aby maksymalnie natadowac
rawodnika. Poszezeglne atrybuty podzielone
sq na jedenascie stopni, po pigc jednostek
Kazdy.

ACCELERATION — okresla, w jakim czasie
zawodnik osiaga pefng predkosé, czyli 120
kmph.

EDGING — zdoinod¢ do wchodzenia w zakrety.
Okresla, jak fatwo zawodnik wehodzi w fuki

| jak ostro moze skrecié bez wywrotki. Zwiek-
szanie tego atrybutu powoduje, ze duzo fatwie)
steruje si¢ deska, co jest przydatne na cia-
snych i bardzo pokrgconych odcinkach tras.

SPEED — okresla, jak szybko zawodnik potrafi
sunat na desce po $niegu. Gorng granica jest
120 kmph. Nie osiagniesz jej, dopoki atrybut
nie zostanie natadowany do koica.

N

ATRYBUTY ZAWODNIKOW
Z wigkszanie atrybutow to klucz do sukce-

SPIN — fatwost, z jakg zawodnik wykonuje
wszelkie obroty podczas skokdw | czesania tri-
kow. Im wyzsza, tym fatwigj zrobic obrot o 180,
360 i wiecej stopni, oraz wszelkie front-

| backflipy.

STABILITY — atrybut, od ktérego zaledy, jak
miekko ladujesz i jak ostro mozesz skrecié nie
zaliczajac gleby. Na nizszych poziomach musisz
ladowac niemal idealnie | fagodnie skrecac.
Chyba ze lubisz nieco $niegu'za majtkami...

TOUGHNESS — wytrzymatosc okresla, czy fa-
two cig znokautowac€, kiedy kto$ ma do ciebie
jakies ,ale". Na nizszych poziomach wystarczy,
7e ktos klepnie cig w ramie, a ty tracisz rowno-
wage | wywracasz sie szorujac twarzq po
§niegu. Na wyzszych poziomach potencjalny
przeciwnik bedzie musiat nieco bardzief szarzo-
wac, aby wybic cie z rytmu.

TRICKS — predkosc, 2 jaka wykonujesz triki.
Waine podczas wykonywania Uber Trick | Super
Uber Trick. Jak wiadomo, czas, ktory spgdzasz
w powietrzu, jest czasami bardzo krotki, wigc
im szybciej czeszesz trik, tym mniejsze praw-
dopodobienstwo porazki,

56 KOMNSOLE

SSK 3 TO BARDZO
| ROZBUDOWANA GRA. JEST W NIEJ
TYLE BONUSOW, ZE NIE SPOSOB
0 NICH WSZYSTKICH NAPISAC,
NAWET GDYBYSMY CAtY NUMER
| KONSOL PRZEZNACZYLI NA TEN CEL.

_. .' PORADNIK NIE ROZKtADA WIEC SSX

3 NA CZYNNIKI PIERWSZE, ALE

& 8./ ZPEWNOSCIA BEDZIE POMOCNY

PRZY 0SIAGANIU wyniKu 1009%.
JAK WIADOMO; ABY UZYSKAC TAK|
REZULTAT, TRZEBA ZDOBYC
WSZYSTKO, co JEST MOZLIWE DO
ZDOBYCIA. ZAPRASZAM NA STOK...
Z PARAPECIKIEM POD PACHA ;=)

L]

|F

TRIKOW

..._u- ..:-‘5".".‘”.'

yha}nywame lnhdw tu pudstawa
W uzyskiwania punktéw. Sam przejazd

nie wystarczy, aby zdobyc pierwsze
migjsce na podium. Istnieje kilka rodzajow

\ kupic za zdobyta gotowke.

trikdw. Podstawowe, Uber Tricks, Super Uber
Tricks | Monster Tricks. Kazdy z nich

aktywowany jest w trakeie lotu, ale nie kazdy
dostepny jest od poczatku. Wigkszos¢ trzeba

L1 — Method

L2 ~ Mute

R1 - Stalefish

R2 — Indy

L1412 - Nosegrab

R1+R2 - Tailgrab

L1+R1 - Melancholy

L2 4 RZ — Swiss Cheese
L1+ RZ — Stiffy

R1+L2 - Lein

L1+ L2+R1 - Stalemaskey
L1+ L24-R2 = Seathelt
L1+R1+R2 - Chicken Salad
L2+R1+RZ — Spaghetti

)\

14+12+R1+R2 - Shifty ,
. /




UBER TRICKS | SUPER UBER TRICKS
by wykonac Uber Tricks i Super Uber STALEFISH METHOD TAILGRAB
A Tricks, musisz najpierw odpowiednio
natadowacé pasek boost, kidry oprécz Kombinacja: R1+ Kwadrat Hombinacja: L1+ Kwadrat Hombinacia: RI+R2+Kwadrat
przyspieszania stuzy wiasnie do czesania Uber
Tricks. Zaleznie od tego, jaki ma kelor, mozesz Nazwa Poziom Koszt Nazwa Poziom Koszt Nazwa Poziom Koszt
wykonac okreslony stopien Uber. Pasek .
ladujesz wykonujac réznorodne akrobacje. Jest || Springer Level 1 brak Reach Around Level 1 brak Amazing Spenco  Level | brak
sze§¢ kombinacji trikdw i kazda z nich ma po
trzy poziomy zaawansowania — triki wyzszych Tricky Flicky Level | hrak Mahogany Level 1 brak Jay Tear Level 1 brak
poziomow musisz najpierw zakupic.
G-Money Level 2 $10,000 | Jib-0 Level 2 $10,000 || Morgan Grinder  Level 2 $10,000
BRAK KOLORU - nie masz boost — zacznij .
szale w powietrzu, aby natadowac pasek. Superman Level 2 $10,000 Indian Level 2 $10,000 Slinger Level 2 $10,000
CZERWONY (MATOWY) — to podstawowy Smithereen Level 3 §15,000 Hand in Hand Level 3 $15,000 Svelton Level 3 $15,000
stopien, ktory musisz osiggnat, aby wykonac
Uber Trick. Torpedo Level 3 $15,000 Kort Martial Level 3 $15,000 Lukeloo Level 3 $15,000
ZOLTY (JASKRAWY) — moiesz teraz L~ e /I Acrobat Level 3 $30,000
wykonywac Level 1 Uber Tricks. Musisz INDY MUTE
przeliterowat zdanie U-B-E-R, czyli wykonat Superman Barspin  Level 3 $30,000
cztery Uber Ticks, aby przejsc do Level 2. Kombinacja: RZ2+Kwadrat Hombinacja: L2+ Kwadrat .
- Capo Level 3 $30,000
BIALY (JASKRAWY) —teraz dostepne sa Nazwa Poziom Koszt Nazwa Poziom Koszt
Level 2 Uber Tricks. Przeliteruj stowo S-U-P-E- Banger Level 3 $30,000
R, czyli wykonaj pig¢ Uber Tricks, a dostaniesz Extended Play Level 1 brak Clean Sweep Level 1 brak
mozliwo$¢ wykonania Super Uber Trick. Pommel Me Level 3 $30,000
Can Opener Level 1 brak Counter Point Level 1 brak '
CZERWONY (JASKRAWY) — oznacza, ze . v
jestes naprawde , niekiepski” | wykonujac triki, || Mattrickulater Level 2 $10,000 Bar Hop Level 2 $10,000 NOSEGRAB
przeliterowates slowa S-U-P-E-R U-B-E-R,
Mozesz teraz wykonac Super Uber Trick | masz Karolicker Level 2 $10,000 SSXorcist - Level 2 $10,000 Kombinacja: L1+ L2+ Kwadral
na okreslony czas nieograniczong iloS¢ boost ‘a.
Mozesz przez ok. 1 minute przyspieszat do Judo Level 3 $15,000 dnl. Level 3 $15,000 Nazwa Poziom Koszt
woll. Nawet jesli sig przewrdcisz czy tez
JZresetujesz” zawodnika na trasie (np. gdy dnL Boost Level 3 $15,000 Katana Level 3 $15,000 Big Unit Level 1 brak
gdzies wypadnie lub wjedzie w $lepy zauiek), to - .
pasek boost nie maleje! e 5 Kickin A Level 1 brak
Madonna Level 2 $10,000
Vacation Level 2 $10,000
ail Uber Tricks mozesz wykonac, gdy
R wskakujesz na porecz lub inna Footloose Level 3 $15,000
krawed? | sig na niej §lizgasz, Trzeba
wtedy weisnac L1, L2, R1 lub R2, aby Trickitello Level 3 $15,000
wykonac trik. Poziom boost musi byc co
najmniej na Level 1. Triki s dosy¢ nisko Walking the Dog Level 3 $30,000
punktowane, dlatego tez powinienes
wykonywac |e tak wolno, jak sie tylko da. Sugar Rush Level 3 $30,000
Balansuj ciatem przy pomocy lewe| gathi
analogowe], tak aby nie spasc i nie uzywaj Lalala Lock StepLevel 3 $30,000
boost, Uzyj boost na sekunde, gdy tylko
@baczysz. ze zawodnik zaraz moze spasc, J Piroustte Level 3 $30,000
Guillotine Level 3 $30,000
o : /
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| Spos6b wykonania

| 5 540 G-Money

| Triple Backflip Superman

FS Rodeo 720 Smithereen

BS 720 Torpedo

. 8S 900 Mattrickulater

| £ Double Backilip 540 Karolicker

Backflip Nosegrab to Judo

FS Rodeo 720 dnl Boost

BS 900 Jib-0

FS 900 Indian to Late Method

BS Misty 900 Hand in Hand

BS Backflip 360 Kort Martial to Late Stalefish
Double Backflip Bar Hop fo Late Mute

FS Triple Backflip 180 SSXorcist

} FS Double Frontflip 360 dnlL Flipit to Late Indy

BS 720 Indy to Late Katana

FS 1080 Morgan Grinder

BS Backilip 360 Slinger

FS Misty 720 Svelton to Late Nosegrab

Triple Backflip Nosegrab to Late Lukeloo

BS Double Back Flip 180 Madonna

Double Backilip Vacation to Late NIFTY Shifty
BS 360 NIFTY Shifty to Late Footloose

BS 540 Indy to Late Trickitello
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ak sama nazwa wskazuje, Monster

Autorzy gry nazwall tak niesamowicie
wysoko punktowane triki, ktdrych
wykonywanie zapewni ci calg mase

dodatkowych bonusow. Jest to w pewnym

sensie ,trick book", ktory nalezy wykonac caly,
aby uzyskac w grze 100%. Monster Tricks
stanowia polaczenie istniejacych juz trikow,
Pamietac frzeba jeszcze, ze zbyt czeste
powtarzanio tej samej akrobacji po sobie
mniejsza liczbg punktow, kidre
mozna za nig zarobic.

\

Nazwa

Da Housecat . ~ 10,000
Aphrodite 10,000
Thrice 10,000
Swollen Member 10,000
Yellowcard 20,000
Alpine Star 20,000
MxPx 10,000
Ultimate dnL Boost 20,000
Black Eyed Peas 10,000
Deepshy lﬂ.ﬂhﬂ
Basement Jaxx 20,000
Fischerspooner | 20,000
Overseer 20,000
K-Ecutioner 30,000
Ultimate dnL Fliplt 20,000
Juana's Addiction 20,000
Audio Bully 10,000
Finger 11 20,000
N.E.R.D Fly or Die 30,000
Chemical Brother 30,000
Stoneage 20,000
Autopilot Off 20,000
The Automator 20,000
Placebo 20,000

Tricks to to, co tygrysy lubia najbardzie).

7

"l

Aby odblokowac te Monster Tricks, musisz najpierw wykona¢ odpowiednie zadania.

| Zodonie

Utrzymaj sie na porgczy przez 25 metrow
I.Itr}.yrmaj sie na poreczy przez 120 metrow
Utrzymaj sie na porgczy przez 300 metrow
Utrzymaj Handplant przez 3 sekundy
Utrzymaj Handplant przez 5 sekund
Utrzymaj Handplant przez 8 sekund
Pozostaf w powietrzu przez 5 sekund
Pozostan w powietrzu przez 8 sekund
Pozostan w powietrzu przez 9 sekund
Inokautuj 3 osoby podczas wyscigu

nokautuj 6 056b podczas wyScigu

¢ Znokautuj 10 0s6b podczas wyscigu

Wykonaj 5 Rail Uber Tricks podczas przejazdu
Wykonaj 8 Rail Uber Tricks podczas przejazdu
Wykonaj 10 Rail Uber Tricks podczas przejazdu
Wykonaj 5 Uber Trick podczas przejazdu
Wykonaj 8 Uber Trick podczas przejazdu
Wykonaj 10 Uber Trick podczas przejazdu
ZdobadZ 150 tys. punktow podczas przejazdu
Zdobadz H00 tys. punktow podczas przejazdu
Zdobadz 1 min punktdw podczas przejazdu
Wykonaj L0x kombo podezas przejazdu
Wykonaj 20x kombo podczas przejazdu

Wykonaj 100x kembo podczas przejazdu

Monster Trick

Da House Cat
Thrice

Swollen member
Yellowcard
Alpine Star

MxPx

Aphrodite

Ultimate dnL Boost
Deepsky
Fischerspoon
Basement Jaxx
N.E.R.D. Fly or Die
Finger 11

Autopilot Off

. The Automator

Black Eyed Peas
Placebo

(Overseer

Chemical Brother
Ultimate dnL FLIPIT
A-Ecutioner

Audio Bully
Stoneage

Juanas Addiction
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07esz oczywiscie ominac te ramke,
|esli na wiasng reke cheesz
dowiedzie¢ sig, kto jest dostepny

dodatkowo w grze. Dodam jeszcze tylko, ze
A postaci jest dwadziescia, kilka znanych
1 7 poprzednich czesci 1 kilka zupetnie nowych. 5@
1 to jednak tylko ,skéry". Posiadaja zdolnoscl,
Jakie ma wybrany pierwolnie zawodnik, ale nie
legitymuja sie Zadnymi newymi akcesoriami,
wtasnymi glosami czy innymi specjalnymi
q dodatkami (Uber Tricks posiada)ja tylko
| niektorzy). Nowe postacie mozna zakupic
w kwaterach lub tez zdobyC, wykonujac
1 odpowiednie zadania. Ceny oparte 54 na Peak 1. |
Svalte Luther to typowy postek z czapka
bejzbolowkg odwrdcong do tytu (co oznacza
,2araz wracam”), biatg koszulkg i niebieskimi
dzinsami. Stretch to ten sam Stretch z NBA
Street. Jego Uber to zonglerka pifka do kosza.
Cudmore to... krowa, ktorej deska zbita jest
2 kilku desek 7 ptotu! Bunny-San to ogromny
wrestler z czapeczka z uszami krolika! Jego
deska zrobiona jest 2 bambusa, Churchill to
robot z parujacq czacha, jego deska skrecona
jest z kilku rurek. Gutless to szkielet
trumnie zamiast snowboardu
- podczas wykonywania Uber Trick, chowa sie
| do trumny! Snowballs to ortodoksyjny batwan...
B 7 kapeluszem | marchewa W miejscu nosa,
| ktory podczas wykenywania Uber Trick
.- { zamienia sie w wielkg kule Sniezng. Jezdzi na
#= czym$ w rodzaju sanek. NW Legend to Wielka
Stopa. Nie ma deski —
stopach. Trudno sie nim steruje, ale jest duzo
§miechu. Unknown Rider to, jak sama nazwa
wskazuje, ktos kogo nie sposob dokiadnie
| opisac. Widac tylko, ze przypomina posturg
czlowieka :). Cannuck to ogromny bobr, ktory
B W trakcie wykonywania Uber Trick nachyla sig
| do przodu 1 buja klodg drewna, na ktorej jezdzi.
"9 Far East Myth to kultowy Yeti. Wyglada jak
Wielka Stopa w wers)i albinos. Jezdz na

Handplant, czyli stanie na rece
H 7 deska uniesiong do gory, oraz Board

Press, czyli przenoszenie cigzaru ciala
na przod i tyt deski, to dwa urozmaicenia,
ktorych bedziesz uzywat dosyc czesto. Nie tylko
z powodu ich widowiskowosci, ale rowniez ze
wzgledow bardzie| praktycznych. Board Press
wykonuje sig poprzez wychylenie prawe| gatki
analogowe] do przodu lub do tytu. Jest to swego
rodzaju manual znany z seni TONY
HAWK'S PRO SKATER. Dzigki temu mozesz
Faczyn’; triki w kombo na pfaskIEj nawierzchm

7aslwajacy na..,

lodowe] bryle!

« podjazdu do jakiejkolwiek krawedzi. Sg frzy

mozna sie zlapac.

pOruSza sig na swoich

I Posta¢ .  Co nalezy zrohic? M

| Seeiah $40,000 ;

=

Marisol $20,000 niz dwa krotkie. Dodatkowo otrzymasz punkty
1 2a styl. Powinienes$ za kazdym razem, jak
Brodi $20,000 podjezdzasz do wyskoku, uzy¢ boost. Pomaga
to osiggnat odpowiednia wysokosc lotu.
Eddie $40,000 Urozmaicaj triki poprzez krecenie sie w rozne
, strony. Bedziesz nabijat w ten sposoh wiecej
IP $20,000 unktow, niz gdybys$ powtarzal ten sam Lrik

e

| Mary $40,000
‘ Luther $20,000
. NOWI ZAWODNICY

B Svelte Luther

1 Gutless Zdobadz medale we wszystkich konkurencjath

i Snowballs Zalicz wszystkie zadania na Peak 2

bez koniecznosci wyskoku, Wystarczy
zakonczyc trik Board Pressem | przygotowac sie
do kolejnej ewolucji. Oczywiscie istniejq granice [R
wytrzymatosci takiego manewru i jesli podczas
jazdy na jednym z koncow deski twoj zawodnik
zacznie machac rekami, znaczy to, ze zaraz
straci rownowage. Mozesz teraz puscié prawq
gatke analogowg 1 weisnac lewa w przeciwnym
kierunku. To spowoduje, ze utrzymasz
rownowage na desce. Handplant natomiast
wykonuje sie naciskajac Kotko w trakcie

RODZAJE

RACE — standardowy wyscig. Staraj sig
odszukac skroty, przez co z pewnoscia
poprawisz sobie czas. W tym trybie liczy sig
miejsce na podium, a nie liczba punktow, kiore
| tak mozna nabijac do woll.

nowody, dia ktorych warto wykonywac
Handplant, Po pierwsze, mozna sig dzieki temu
dostac na teorelycznie niedostepny obszar. Po
drugie, mozna taczyc triki w kombo, a po
trzecie, bardzo czesto mozna wyjsc z opresji,
gdy np. zblizasz sie do jakie$ przeszkody

| wydaje ci sie, ze sie o nig rozbijesz - zamiast
wpadac na billboard, po prostu zfap sig go!
Mozesz tez probowac tego ze skatami lub

2 kazda inng konstrukeja, ktdrej twoim zdaniem

BIG AIR - trasy sa krtkie i bardzo
dynamiczne, Musisz zdobyé okreslong liczbe
punktow na danym odcinku. 53 dwa przejazdy
i ieden finatowy. Jesli uda ci sie zdoby¢
odpowiednig liczbe punktow na pierwszym, to
nie musisz jechac w drugim, tylko od razu
stajesz do finalu.

his
s -
38 . ; . s » . L

ZAWODNICY Z POPRZEDNICH CZESCI "

Jurgen Zalicz wszystkie zadania na Peak | SUPERPIPE ~ ulubiony tryb wszystkich
freestyle’owcow. Chodzi o zebranie jak
Hiro Zbierz wszystkie Trading Cards najwigksze] liczby punktow, robigc triki na

specjalnie przygotowanym halfpipe. Pamietaj,
2eby w trakeie skoku wykonywac tylko jeden
Uber, poniewaz diugi bedzie lepie] punktowany

_ ﬁilka razy. Pamietaj tez, ze mozliwe jest
./ wykonanie jednego wielkiego kombo od
o momentu wskoczenia na deske do momentu
przejechania linii mety. Tylko mistrzowie to
potrafig!

"M SLOPESTYLE — odpowiednik SHOW OFF
) 7 55X TRICKY. Diuga trasa, na ktore) musisz
zdoby€ jak najwigce) punktow, wymaga od
ciebie diugich i wysoka punktowanych
| kombosow. Bez tego trudno bedzie sig wspigc
na podium. Na szczescie trasa naszpikowana
el jest cafg masg ogromnych wyskoczni | urwisk.

ol Jest to jeden z bardzie) grywain].rch trybow.
Pokaz, na co cie stac!

Lbierz wszystkie zabawki

Stretch Zbierz wszystkie plakaty

Cudmore Zalicz Earnings Goal 2 Peak 3

Bunny-San Ihierz wszystkie arty

Churchill Zaliczy wszystkie zawody na Peak 3

NW Legend [alicz wszystkie zadania na Peak 3

UnknownRider Zalicz wyscigi na Peak 3
Cannuck Zalicz Exploration na Peak 3

Far East Myth Zdobadz 100% we wszystkich statystykach

TEKST: MICHAE ,,KROOGER® CICHY
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TRUE CRIME uKAzAto
SIE NA 3 PLATFORMY SPRZETOWE:
PS2, XBox orAz GCN. Z TEGO
POWODU UNIKALEM PODAWANIA
NAZW PRZYCISKOW
W KOMBINACJACH. ZAMIAST TEGO
POSILKOWALEM SIE NAZWA
Cl10S0W. CHOCIAZ KAZDA WERSJA
GRY ODROBINE SIE ROZNI 0D
POZOSTALYCH, ISTOTA ZABAWY
POZOSTAJE BEZ ZMIAN ~ DLATEGO
PONIZSZE WSKAZOWKI SA
PRZYDATNE DLA WSZYSTKICH
FANOW TRUE CRIME.

TR N b il
LT TR
i

Co NALEZY ROBIC, ZEBY STAC SIE
DOBRYM/ZEYM POLICJANTEM?

Kiedy rozpoczyna sie zhrodnia
Dobry: Wyceluj w sprawce (nie strzelaj!),
oddaj strzat ostrzegawczy albo pokaz odznakg.
(Strzal ostrzegawczy najczesciej prowokuje
przestepce do ucieczki, natomiast pokazanie
odznaki zacheci go do walki.)

Zly: Kiedy namierzysz sprawce, zacznij do
niego strzelac.

Kiedy przestepct ucieko

Dobry: Rozpoczni) pogon. Sprébuj podeigc
sprawce badZ wykonaj wslizg (niezbedny jest
trening w walce wrecz). Jesli juz musisz
strzelac, to celuj w konczyny lub podbrzusze
{niezbedny trening na strzelnicy).

Z1y: Strzela) do przestepcy w trakcie pogoni.

Podcina) losowych przechodnidw. Nie zwaza) na

ludzi stojacych na linii ognia.

Kiedy przestepca atakuje wrecz
Dobry: Rowniez walcz wrecz — nie uzywaj

broni. Korzystaj 2 kombinaci | ataku| tak czesto

60 KONSOLE

jak to mozliwe, Jesli sprawca podda sig

w trakcie walki, skuj go. W przeciwnym razie
poczekaj, az straci przytomnosc.

Z1y: Olej go, wyciagnij spluwe | wystrzela

w niego caly magazynek. Ewentualnie postara)
sie zapedzic przestepce na ulice, tak by
przejechal go samochéd.

Kiedy przestepca strzela do ciebie |

Dobry: Niestety, musisz takze do niego
strzelac, inacze) szybko padniesz trupem.
Sprobuj oddac strzal neutralizujacy. Jesh nie
mozesz, zastrzel go lub umplmu Z miejsca
przesiepsiwa.

Z1y: Strzelaj do niego. EWE]IIHHHIIE zarekwiruj
pobliski samochdd | przejed? przestepce. Potem
wycofaj sie i jeszcze raz przejedz. Powtarzaj
proceder, az czerwona kropka zniknie z mini-
mapy.

Kiedy przestepca zaczyna uciekac
samochodem .

DoDry: Strzelaj w opony | stara) si¢ zagrodzic
mu drogg. Uwazaj na przechodniow,

Z1y: Jedz za nim i strzelaj, ile wlezie. Rozwal
samochad przestepcy. Jesli mozesz, wal w bak
Z benzyna.

DOSTEPNA BRON

Pistolety kalibru 38

/ tymi zabawkami rozpoczynasz rozgrywhe
w TRUE CRIMES

Obrazenia: 17-34

Pojemno$c magazynka: o
Szybkos¢ strzelania: 3 na sekunde

Pistolety kalibru 41

Mozesz zdobyc te bron, kiedy jeden raz
odbedziesz trening na strzelnicy w bonusowej
misji.

Obrazenia: 18-36

Pojemnos$¢ magazynka: 8

SzybkoS¢ strzelania: 4 na sekunde

Pistolety kalibru 45

Mozesz zdobyé te bron, kiedy dwa razy
odbedziesz trening na ~ﬁr.zelnu::y w honusowych
misjach.

Obrazenia: 19-38

Pojemno$¢ magazynka: 10

SzybkosS¢ strzelania: 5 na sekundg

Pistolety kalibru 50

Mozesz zdabyc te bron, kiedy trzy razy
odbedziesz trening na strzelnicy w bonusowych
misjach.

Obrazenia: 20-40

PojemnoS¢ magazynka: 12

Szybkos¢ strzelania: 6 na sekunde

[T
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lacowki 24/7, gdzie mozesz zwieksayé
P swoje umiejetnosci, zostaly rozsiane

po calym miescie. Jesli tylko
znajdziesz chwile | masz na koncie co najmnie]
|edng odznake, przystap do treningu. Warto
wiedziec, 12 niektore placowki 24/7 pojawiaja
sie wylacznie w bonusowych misjach —
zdobedziesz do nich dostep dopiero po 100%
wykonaniu epizodow.

Sirzelnica
(Oznaczenie na minimapie: cyjanowa ikona
2 celownikiem,

1. Dual-Target Aim (Dualne celowanie)
Wymagania: Iniszcz 8 celow. Nie wolno ci
trali¢ wiece) niz 2 cele cywilne. :

Jest to jeden z najprostszych treningdw.
Wyslarczy ze bedziesz stal w jednym miejscu

| slrzelat w pojawiajace sig cele, kacznie
bedzie ich 10, wiec dwa razy mozesz
spudtowac. Posirzelenie dwoch cywilow nadal
nie oznacza porazki, a podczas catego traningu
pojawi sig ich tylko trzech. Najlepiej raz
zrezygnowac ze strzelania do celu schowanego
7a cywilem.

2. Aim Assistance
(Wspomaganie celowania)
Wymagania: Oddaj 7 strzalow
neutralizujgcych. Nie wolno ¢i trafic wiecej niz

Voealn rywniino
.'l. .\_.-[.!'_- .\_.Il|hvl-:..

LF oy

Ten trening wymaga precyzii. Jak tylko
rozpocznie sig sprawdzian, wejdz w tryb
precyzyinego celowania. Masz do oddania 7
strzatow neutralizujacych, dlatego powinienes
sig sprezac. Celuj w nogi, rece oraz

-podbrzusze. Strzaly w klatke piersiowq sa

nieskuteczne, Za wszelka cene unikaj
headshotow, gdyz natychmiast zabijajq ofiare.
lauwaz, 2e po wejsciu w tryb celowniczy czas
iwalnia. Jest to bardzo pomocne przy celach
ruchomych. W razie potrzeby przefadu

| natychmiast wroc do trybu celowniczego.

3. Fast Reload (Szybkie przetadowanie)

Wymagania: Iniszcz bad? znentralizuj 10
celow. Nie wolno ci trafic wiece) niz jeden cel
cywilny. Nie wykonuj headshotdw

Kolejny fatwy trening ] cenna umiejgtnosc do
zdobycia, szczegolnie we wezesnym stadium
gry. Calos¢ mozesz wykonac w normalnym
trybie celowniczym, tylko postaraj sie tak
ustawic, by nie trafiac zadnych cywilow.
Pamigta) o przefadowywaniu w przerwach,
W razie ktopotow mozesz posilkowac sig
precyzyjnym strzelaniem, jednak unika
strzelania w glowe, gdyz zaprzepascisz caly
trening.

4. Fast Aim Speed (Zwiekszona
szybkoSC celowania)

Wymagania: Iniszcz bads aneutralizuj 12
celow. Nie wolno ci trafic zadnego cywila. Nie
wykonu) headshotow

Dosc tatwe zadanie, jesli ofrzymasz prawidlowe
Instrukeje. Nalezy trafic 12 z 13 pojawiajacych
sig celow, wige mozesz sobie pozwolic na jedno
pudio, Caly trening mozesz przejsc w trybie
automatycznego celowania, z wyjatkiem
koncdwki, gdzie pojawi sie cywil. Powinienes
wtedy przejsc w tryb Precyzyjny

| zneutralizowac zagrozenie. Jesh nie zdolasz
trafic celu, wystarczy ze poradzisz sobie

Z pozostatymi.

0. Laser Sight (Celownik laserowy)
Wymagania: Odda) 10 strzalow
neutralizujacych. Nie wolno ci trafic zadnego
cywila. Nie wykonuj headshotow.
Najtrudniejszy z dotychczasowych treningow.
Cato$¢ musisz wykona¢ w trybie precyzyjnego
celowania. Skoncentruj sig na zielonych
obszarach tarcz, symbolizujacych wrogdw.
Wykorzysta) najwyzsze pekniecie w tablicach,

by przez nie celowac. Znajduje sie ono na
rowni ze wszystkimi waznymi punktami, do
ktorych powinienes strzelac.

6. Flashlight (Latarka)

Wymagania: [niszcz badi zneutralizuj 10
celow. Nie wolno ci trafic zadnego cywila.
Podczas tego treningu strzelnica jest
zaciemniona. Mozesz wykonac wszystkie
wymagane strzaly w trybie automatycznego
celowania, o ile akurat na ekranie nie ma
cywilow, W przeciwnym razie skorzystaj z trybu
precyzyjnego i zneutralizuj zagrozenie. Ten
trening przewaznie wymaga wykonania kilku
prob, warto jednak sprobowac, 2eby zdoby¢
dostep do nastepnego zadania,

7. Scope (Luneta)

Wymagania: Wykonaj 10 strzalow w plowe
Nie wolno ci trafic zadnego cywila.

leden z najtrudniejszych treningow w catej
grze. WejdZ w precyzyiny tryb celowniczy

| wymierz zaraz powyze] pekniecia pomiedzy
dwiema najwyzszymi tablicami. Na tym
poziomie bedg sie pojawiac glowy celaw.
Pierwsze pigc jest dosc latwych do trafienia.
W miedzyczasie mozesz przefadowac. 6 i 7 cel
okazq sie trudniejsze. Nie polecam normalnego
strzelania do nich, gdyz istnieje duze ryzyko
trafienia cywilow. Radzg wejs¢ w tryb
precyzyiny | wykorzystat spowolnienie czasu.
Kiedy efekt bedzie wygasat, wyjdz i ponownie
wejdz w tryb precyzyjny. Nie ma lepszego
sposobu.

8. Top Accuracy (Najlepsza celno§¢)
Wymagania: Iniszcz bad? zneutralizuj 12

= e PR Ll el aF S RIS EERR T
celow | osiagni oU% skutecznosc strzajow, Nie

wolno ci trafic zadnego cywila.

Irudnosc tego treningu polega na koniecznoscl
zachowania 50% celnoSci. Najlepsza
wskazowka, jaka moge ¢l dac, |est —
nrzefadowu) brof po kazdym zniszczonym celu!
Podczas proby pojawi sie wielu cywildw, za
kazdym z nich znajdzie sig cel. Mierz

w najbardziej odkryty obszar na kazde| z tarcz
(glowa, reka, podbrzusze, co tylko sie da). Gdy
nojawi sig pojedynczy cywil z 4 celami za nim,
zestrzel dwa z nich, po czym ponownie wejd:
w tryb precyzyiny dla uzyskania spowolnienia
czasu, Umiejgtnosc ,Top Accuracy” dwukrotnie
noprawia stabilnosc celowania, co w praktyce
oznacza o wiele mniej 2ablakanych kul.

HE A=
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9. Hollow Point Ammo

(Pociski z wydrazonym czubkiem)
Wymagania: Iniszcz 15 celow. Nie wolno cf
trafic zadnago cywila. Nie wykonuj headshotow.

Ukonczenie tego treningl zwiefcza umiejgtnoscl
strzeleckie w TRUE CRIME. Cele poruszaja sie
szybko, dlatego korzystaj ze spowalniajgcego
trybu precyzyjnego. Oddawaj po jednym strzale
na raz, 2eby mie¢ pewnasc, 2e nie trafisz
cywila, Korzystaj z peknigcia pomiedzy dwiema
najwyzszymi tablicami do wypoziomowania
celownika — powinien byé na wysokosci ich
ramion. Po ukoficzeniu treningu wyprobu) nowa
amunicje — 2adaje ona o wiele wigksze
obrazenia niz standardowe naboje.

Trening bojowy
Oznaczenie na minimapie: cyjanowa ikona ze
szlanga.

1. Running Attacks (Ataki z rozbiegu)
Wymagania: Wykona) 12 atakow z rozbiegu
oraz przetrwaj sesje.

| Bardzo proste zadanie. Po prostu podbiegaj do

dowolnych celow oraz wciskaj jeden

2 przyciskow odpowiadajacych za ciosy. Jesli na
ekranie pojawi sie ,OK", to znaczy, ze atak
wykanates poprawnie. Masz 57 sekund na
wykonanie dwunastu atakow, ale w takim czasie
mozna ich wykonac nawet szesnascie.

| 2. Back Attacks (Ataki do tyfu)

Wymagania: Wykonaj 12 poprawnych atakow
araz przetrwaj sesje.

1 Kolejne proste zadanie. Na poczatku sesji

podejdz do celu, obroc drazek w kierunku
przeciwnym od celu, a nastgpnie weisnij
dowolny przycisk odpowiadajacy za ciosy. Potem
lepiej zostan w tej samej pozyc)i. Cel najczgscie)
bedzie bezposrednio za tobg — mozesz go
pokonad jeszcze jednym naciSnigciem przycishu.

S Jak jui zrozumiesz, o co chodzi, wystarcay
“ | powtdrzy€ to dwanadcie razy.

1. Przebijanie sie przez miasto
Jesli to tylko mozliwe, uzywaj syreny policyjnej.
Standardowo jest zainstalowana

w samochodzie Nicka. Przechodnie oraz inni
kierowey beda wiedy usuwac sig z drogi.
Pozwala to na szybkie docieranie do celu oraz
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3. Ground Attacks (Ataki w parterze)
Wymagania: Wykonaj 12 atakow w parlerze
oraz przetrwaj sesje.

Nastepny prosty trening. Dwanascie migkkich
manekinow lezy na ziemi. Najfatwiejszy sposob
na wykonanie ataku w parterze to podejs¢ do
przeciwnika oraz nacisnac klawisz
odpowiadajacy za kopniecie, W efekcie
skutecznie go zadepczesz ~ powtorz to
dwanascie razy | jestes w domu,

4. Tiger Sweep (Wymiecenie Tygrysa)
Wymagania: Wykonaj 12 kombinacji typu
Jiger Sweep” oraz przetrwa) sesje.

Dos¢ prosty trening, o ile wiesz, co masz robic.
Niezbedna kombinacja to ,kick, high-kick,

kick", ktdra nalezy wykonac, gdy przeciwnik jest

oszotomiony. Czarne, miekkie manekiny

zachowanie lakieru w idealnym stanie.
Pamigtaj, zeby nie korzystac z syreny
w misjach wymagajacych dyskrecji,

2, Darmowy funning

Lamiast wydawac punkty na stacjach
benzynowych, sprobuj rozejrzec sie za garazami
narkingowymi. Dos¢ ciezko je znaleic, ale tam
zawsze mozesz liczye na dobry wozek.

W dodatku nikt nie bedzie sie skarzyt, jak go
2niszezysz,

3. Zdobywanie punktéw Dobrego
Gliniarza

Cofanie sie do dalszych misji nie pozwala na
z2dobywanie odznak, ale zawsze mozesz zarobic
Kilka pozytywnych punktow. Jest to najprostszy
spos6b na poprawienie swojej reputacii.

4. Poscigi
Kiedy gonisz przestepce po ulicach LA.,

wystarczy piasthowac, az zostana ogluszone, po
czym wykonac kombo. Przy drewnianych
manekinach zwrd¢ uwage na wykrzykniki -
musisz je najpierw wyeliminowac, a dopiero
potem wykonac ,Tiger Sweep”.

5. Tiger Claw (Szpon Tygrysa)
Wymagania: Wykonaj 12 kombinacji typu
Jiger Claw" oraz przetrwa) sesje.
Poczatkowa kolejnosS¢ pojawiania sig
manekindw to: dwa miekkie, dwa drewniane,
trzy migkkie. Nie przepracowy] sie przy
drewnianych manekinach — podczas treningu
pojawi sie wystarczajaco duzo mighkich, by
zaliczy¢ zadanie. Postepu) dokladnie jak
poprzednim razem, zmien lylko kombinacjg na
punch, kick, high-kick".

6. Leaping Tiger

(Wzbijajacy sig Tygrys)
Wymagania: Wykona) b kombinac)
typu ,Leaping Tiger" oraz przetrwa

| sesie.

| W tym treningu twoja kombinacja to
§ |, high-kick, punch, kick", Dwa
drewniane manekiny sa latwe do
pokonania, o ile korzystasz z wyze|
wymienione| stralegii. Kolejne dwa
miekkie sq jeszcze tatwiejsze. Potem
na ziemi pojawi sig jeden migkkl —
szybko go przydepez. Dalej pokaze sig
jaden drewniany, a nastepnie dwa

mozesz go powstrzymac na dwa
sposoby: pozylywny oraz negatywny.
Pierwszy wiaze sie z ostrzelaniem
opon pojazdu — kazde trafienie bedzie
go spowalniac. Drugi polega na
celowaniu w bak z paliwem, co
konczy sig duzym fajerwerkiem

z pieczenia w Srodku. Niezaleznie od
tego, na ktory ze sposobow sie
zdecydujesz, trzymaj sie blisko
sprawcy, zeby nie postrzelic
przypadkowych osob,

5. Strzelaniny

2. Chowaj sie za murami oraz przedmiotami.
Wtedy trudniej cig trafic.

b. Zbieraj brof swoich wrogow. Czesto okaze
sig lepsza od twoich spluw, szczegdlnie jesh nie
ukonczyle$ wszystkich treningow.

c. Pamietaj o przetadowywaniu po
wyeliminowaniu grupy przeciwnikdw, Istnieje

miekkie manekiny. Wiecej nie potrzebujesz. e
Wykonuj kombinacje, gdy przeciwnik jest
oszofomiony. Po ukoriczeniu tego treningu
hedzies? mogl wejSé na droge Smoka.

1. Dragon Kick (Kopnigeie Smoka)
Wymagania: Wykonaj 6 kambinacji typu
Dragon Kick" oraz przetrwaj sesie.

. Kombinacja na dzisiaj to ,kick, high-kick, kick,

high-kick", Zapamigta) |a dobrze, gdyz masz Jq |
wykonac az 6 razy, Szybko pokona) pierwsze
dwa manekiny | zwyczajnie wypigstkuj
drewniang tablice. Pojawi sie ruchomy cel,
Atakuj go nieprzerwanie, az sig zatrzyma
ogfuszony, nastepnie wykonaj kombinacjg
Dragon Kick", Wypiastkuj kolejna drewniang
tablice, po czym uporaj sig z trzema migkkimi
manekinami. Juz po wszystkim.

8. Dragon Fist (Pigs¢ Smoka) k
Wymagania: Wykonaj 7 kombinacjl typu

.Dragon Fist" oraz przetrwaj sesje.

(zeka na ciebie naprawde trudne zadanie. Nie
mozesz przegapic 2adnej okazji — nie bedzie
lito§ci. Kombinacja do wstukania po ogluszeniu
przeciwnika to ,punch, kick, high-kick, punch”,
Wyeliminuj drewnianego manekina, po czym
nrzydepcz tego, ktdry spadnie. Nastepne dwa
prosza sie o wypiastkowanie oraz kombinacje
JDragon Fist". Zadepcz dwa nowe manekiny, —-—
Kolejne trzy pokonaj Piescia Smoka. Jedlidlugo |
nie bedzie ci wychodzi€, najlepig] zrob sobie "
mala przerwe. B

9. Flying Dragon (Latajgcy Smok) A
Wymagania: Wykonaj 6 kombinacji typu i
Flying Dragon” oraz przetrwaj ses|e. il
Na ogfuszone manekiny stosuj kombinacje e
Jhigh-kick, punch, kick, high-kick". Zajmi] sig
czterema wiszaCymi manekinami, nastgpnie

. zadepcz frzy lezace na ziemi. Polem pojawia sig

cztery ruchome cele. Zaleznie od tego, ile masz
wolnego czasu, sam zdecydu|, ktdre
wykoficzysz. Postaraj sie najlepiej jak potrafisz,
gdyi jest to juz ostatni trening walki wrecz.

. -
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duze ryzyko, ze zaraz pojawig sig nastepni. Nie
cheiatbys wiedy obudai€ sie z... pustym
magazynkiem,

d. Korzystaj z precyzyjnego celowania. Celuj

w konczyny bad? podbrzusze — ofrzymasz za to
dodatkowe pozytywne punkty. Strzaty w klatke
piersiowa maja niewielka skutecznose.
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Nintenpo GAMECUBE

S1tAR WARS ROGUE
Souabpron lll:
REBEL STRIKE

L Ry~ T e
= _ S - o

MNa ekranie wpisywaﬁia kodaw pﬁdaj }ﬁnliisze
sekwencje, aby uzyskac pozadany efekt:

@ WHATTHE? — Ace Mode

@ WIMPIAM! - Easy Mode

@ RTIPFC!G, a nasiepnie wpisz TIMEWARP —
Arcade Game

® LOOKMOM! — Credits

® THEDUDES — Dokumentacja

® HARKHARK — Music Hall

Nintenno GAmeCuUBE

Tony Hawk’s
UNDERGROUND

WejdZ do menu Cheat Codes | wpisz ponizsze
kombinacje, aby uzyskac pozadany efekt:

@ noforce — Grawitacja ksiezyca
® letitslide — Brak prableméw z balansowa-
niem ciatem

NinTEnDO GAMEBOY ADVANCE

Wing COMMANDER:
PROPHECY

® Aby odblokowac wszystkie statki kosmiczne
Z bazy, nalezy na ekranie startu nacisngc po
kolei: R, L, A, A, A, B, GORA, LEWO, DOL,
PRAWO, GORA, A,

NINTENDO GAMEBOY ADVANCE

Super MonKeY BALL JR.

Na ekranie tytulowym naciSnij ponizsza

kombinacje, aby mie¢ dostep do roznych bonusdw:

® DOt, DO, GORA, GORA, LEWO, PRAWO,
LEWO, PRAWO, B, A — Wszysthie _

® LEWO, LEWO, PRAWO, PRAWO, DOL, DOL., A
— Super Blocky Mode

® GORA, GORA, DOL, DOL, LEWO, PRAWO,
LEWO, PRAWO, B, A — Super Nice Try Mode

MinTENDO GAMEBOY ADVANCE

SuPer MaRrio BRros.
3: SurPer MARIO
ADVANCE 4

Aby odnalez¢ na mapie biale Mushroom
Houses, musisz zebrac odpowiednia liczbe
monet:

® keepitsteady — |dealne manuale
@ holeshot — T.H.U.G. Music Code

MinTEnDO GAMECUBE

WRECKLESS: THE
Yakuza MissIiOnS

® Aby odblokowac wszystkie misje, wejd do
menu cheatow i najedZ na Unlimited Time.
Trzymaj teraz jednoczesnie L, R 1 PRAWD, a na-
stepnie nacisni £,

NinTEnpo GAMECUBE

SupPer BusT-A-Move
ALL STARS

® Aby odblokowac ukryte postacie, na ekranie,
gdzie widnieje napis Press Start, nacisnij co
nastepuje: Y PRAWO, LEWO, Y. Jesh chcesz od-
blokowac dodatkowy etap, nacisnij Y, LEWO,
PRAWO, Y.

NInTENDO GAMECUBE
F-Zero GX

® Wejdz do sklepu F-Zero w menu Custom-
zation. Uaktywnij okpo kupowania maszyn,
czescl | przedmiotow. Wklep teraz uzywajac
przyciskow i D-pada: Z, LEWO, LEWO, LEWO,
LY K Z, LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWO, Z, X,
L, X, L. Mozesz to robi¢ powoli, aby sig nie
pomylic. lesli ci sie uda, powiniene$ ustyszec
metaliczny dzwigk. Bedziesz mogf teraz zaku-
pi¢ ,Sounds of Big Blue" za 99 kredytow. Aby
uaktywnic efekt, nacisnij Z, gdy tylko naje-

dziesz na jakis tor Big Blue. Dziata w Practice ‘

| Time Attack,

® World 1, Level 4 — 44 monety
® World 2, Lavel 2 — 30 monet
® World 3, Level 8 — 42 monely
@ World 4, Level 2 — 22 monety
® World 5, Level 5 = 28 monel
® World 6, Level 7 — 78 monet
® World 7, Level 2 — 42 monety

NINTEN oY ADVANCE _
Pac-Nan
COLLECTION

Na ekranie kodow w Pac Attack wpisz FFF, aby
obejrzet zakoficzenie,

Na ekranie kodow w Pac Attack wpisz ponizsze
kombinacje, aby dostac sie na okreslony
poziom:

@ (0] - STR @ (02 HNM
® (03 - KST @ (004 TRT
@ (05— MYX ® (06; KHL
® (07 - RTS ® (08; SKB
@ 009 - HNT ® (010; SRY
@ 011 - YSK ® (12: RCF
® (013 - HSM ® (14; PWW
® 015 - MIN ® 016 TKY
® (17 -RGH @ (18: TNS
® 019 - YKM @ (20: MWS
® 021 - KTY ® (22: TYK
® (23 - SMM ® 024: NFL
® (025 - SRT ® (026: KKT
® 027 - MDD @ (28: CWD
® (029 - DRC ® (30: WHT

Nintenpo GAMECUBE

Kiry AIR RIDE

Aby odblokowaé dodatkowe postacie w Air Ri-
de Mode, musisz sie nieco nameczyc:

® Galax — Przejed? 100 okrazen na kazdym
etapie

® Meta-Knight - Lata) przez pot godziny!

® King Dedede — Pokonaj 1000 wrogow

® Brazowy Kirby — Uzyj Wing Star, aby poke-
nac Zeroyon Attack 2 ponizej 30 sekund

® [iclony Kirby — Zjedz trzy Swordknights

| Wygraj wyscig

@ Purpurowy Kirby — Przejed? wyscig skiada-
jacy sig z dwdch okrazen w Airoon ponizej 2,5
minuty

® Bialy Kirby — Przejedi wyscig skiadajacy
sig z dwdch okrazen w Vallerion ponizej 2,5
minuty

Aby odblokowac dodatkowe postacie w City
Trial Mode, tez musisz sig sporo nameczyt:

@ Meta-Knight — Zniszcz 1000 pudetek

® King Dedede — Pokonaj King Dedede na
Event Stage 24

® Brazowy Kirby — Uzy] Heavy Star, aby po-
kona¢ Sandoola ponizej 1,5 minuty

@ /ielony Kirby — Uzy] armat, aby zniszezy¢
wrogow dziesiec razy pod rzad

@ Purpurowy Kirby — Zniszcz pojazdy wrogdw
piec razy

® Bialy Kirby — Zbuduj Dragon'a i Hydre

w trakcie jednego meczu

® 031 - FLT -® (32; SKM
® 033 - QTN ® 034; SMN
® 035 - TGR ® 036: WKR
® 037 - YYP ® 038: SLS
® 039 THD ® 040: RMN
® 041 - ONK ® 042: FRB
® 043 - MLR ® 044: FRP
® 045 - SDB ® (46: BQ
® 047 - VSM ® 048: RDY
® 049 - YpL ® 050: WLC
® 051 - TF ® 052: QNS
® 053 - GWR ® 054: PLT
® 055 - KRW ® 056: HRC
® 057 - RPN ® 058: CNT
® 059 - BT ® 060: TMP
® 061 — MNS ® 062: SWD
® 063 - LOW ® 064: YST
® 065 - QT ® 066: BRP
® 067 - MRS ® 068: PPS
® 069 — SWI ® 070: WTM
® 071 - FST @ 072: SLW
® 073 - YWF ® 074: RG)
® 075 - SNC ® 076 BKP
® 077 - CRN ® 078: XNT
® 079 RNT ® 080 BSK
® 081 - JWK ® 082 GSN
® 083 — MMT ® 084 DK
® 085 HPN ® 086 DCR
® 087 - BNS ® 088 SOC
® 089 — MRH ® 090 BTF
® 091 - NSM ® 092: QY2
® (93 - KIT ® 094: FGS

@096 - YLW ® 097 PNN
® 098 - SPR ® 099 CHB

TEkST: MicHAE ,,KROOGER” CICHY - YOU’RE CHEATIFUL =)

%ﬂtﬂij | wysHi * wytnij | wyshij * wytnij | wystij * wytnij | wysli
: Szanowni Czylelnicy!

: Zachecamy Was do wzigcia udzialu w sondzie

: dotyczace| polskiego rynku gier i kensol. Wypetnicne
: ankiety (moga by¢ kserokopie) wySlijcie na adres

: redakeji z dopiskiem — ANKIETA - FAZA.

: > Podaj swoja plet:
: [ kobieta

I mezczyzna

= Podaj swoj wiek:

i O do 15 lat 00 16 do 18 lat
£ 0119 do 23 lat 3 24 do 28 lat
: 0029 do 35 lat [ 36 do 40 lat
: O 41 do 45 lat 3 46 do 50 lat
: [0 51 do 55 lat 1 powyzej 55 [at

: = Twoje gldwne zajgcie to:
: [ nauka w szkole
: [ praca biurowa
R B R et B L R T

[ studia
O praca fizyczna

<> Twoje wyksztalcenie to:

: O niepefne podstawowe
: [ zawodowe
: O pomaturalne

[J podstawowe
O3 srednie
] niepeine wyzsze

[ wyisze

! 3 Mieiscowosc z kitdrej pochodzisz to:

: O wies

: [ miasto do 20 tys. mieszkancow

: O miasto od 21 do 50 tys. mieszkancow

: O miasto od 51 do 100 tys. mieszkanciw
- O miasto od 101 do 200 tys. mieszkancdw
: O miasto od 200 do 500 tys. mieszkancow
: O miasto powyzej 500 tys. mieszkancw

D Miesigcznie na rozrywke wydajesz:

. O do 50 21, 0 51 do 100 2.
: 0 101 do 200 . 0 201 do 500 1.
: [ 500 do 1000 21, O powyzej 1000 z1.

=» Twoje ulubione formy spedzania czasu to:

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

= lak czgsto ogladasz telewizje:
: [J'do 2 godz. tygodniowo

: O migdzy 2 a 5 godz, tygodniowo

: O miedzy 5 a 10 godz. tygodniowo
: O migdzy 11 a 20 godz. tygodniowo
. [0 wigcej niz 20 godz. tygodniowo

<» Twoje ulubione kanaly telewizyjne to:

i =» Jak czesto grasz w gry komputerowe i video:
: [ kilka razy do roku

: [ do 2 godz. tygodniowo

+ O migdzy 2 a 5 godz. tygodniowo

: O migdzy 5 a 10 godz. tygodniowo

: O migdzy 11 a 20 godz. tygodniowo

: 1 wigeej niz 20 godz. tygodniowo

i =» [ |akie] platformy do gier korzystasz:
t EI PG
i O honsola starszej generacii ........ummsevnes
: O3 Game Boy - (jaki?) .....copvnmisirmniniininn

+ O Nintendo Game Cube

: O Microsoft X-box

: 01 telefon komOrkowy - (aKI7) ........couucrnnnns
B G 1) R 1 e it

O3 Sony PS2

i > lle posiadasz gier (oryginalnyeh) na swoja

: glowna platforme do gier

: [ zadne| Ood2dod

: O jedng [ od 5 do 10

: O od 10 do 20 O wiecej niz 20

: =3 Czy zamierzasz w ciagu najblizszych 6 miesiecy
: nabyc konsolg video

: O nie [ tak, ale nie wiem jaka

: [ tak - Nintendo GameCube

: [ tak - Sony Playstation 2

+ [ tak - Microsoft Xbox

: [ tak - GameBoy Advance (lub wersje SP)
L B R T 1 1) O ——
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«<» Czy zamierzasz w ciagu najhlizszych 6 miesigey
nabyé oryginalne gry na wybrang konsole

] nie

[ cheiatbym, ale nie staé mmie - gry 54 za drogie
[ tak - w sklepie

[ tak - w skiepie internetowym

O tak - w sprzedazy wysylkowe|

O tak - uzywana (np. na Allegro)

O3 tak - importowang

[ tak - nie wiem jeszcze w jaki sposob

<> Jaka firma najhardziej kojarzy Ci sig z grami video
(mozesz wybrac tylko jedng)
] Nokia

[0 Microsoft I Nintendo
[ Sega [ Panasonic
O Inna (jaka?) .....coerevireninies

3 Sony

<3 (dzie szukasz informacji na temat gier video
1 w ogdle nie szukam

[ od znajomych

3 W Internecie (AAres ........ommimemrmmmmmmissins )
O w telewizji (nazwa programu)

T T [ Rt S S R

= Wediug mnie glowne przyczyny stabego rozwoju
rynku konsolowego w Polsce to

[ kwestia 2byt wysokich cen sprzetu

1 kwestia 2byt wysokich cen gier

O brak informacii na temat konsol w mediach

O 2ta dystrybucja (wiele tytutdw pojawia sig duzo
ndZniej niz w innych krajach)

L inne GakieTy . s it e

<> laki kanal telewizyjny powinien Twoim zdaniem
emitowac program FAZA (program o grach video)

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

= Jaki dzief tygodnia jest Twoim zdaniem najlepszy
fna emisjg programu o grach video

[ poniedziatek

O wlorek

1 $roda

] cowartek

I piatek

[ sobota

O niedziela

[ nie ma to dla mnie znaczenia

=» W jakich godzinach Twoim zdaniem powinien byc
emitowany program o grach video

O do 12.00

1 migdzy 12.00 a 15,00

[ miedzy 15.00 a 18.00

O migdzy 18.00 a 20.00

' O miedzy 20.00 a 22.00
- [ po 22.00

O nie ma ta dla mnie znaczenia

= Jakich informacji najbardziej oczekujesz od
programu telewizyjnego o grach video

O zapowiedzi

O nowosel

[ opisy sprzetu

O recenzje gier

[ poradniki

1 wywiady z tworcami gier

1 wywiady ze znanymi osobistosciami te] branzy
1 listy przebojow

3 inne (jakie?)

<> Co sadzisz o przyszlosei konsol video w Polsce

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

-----------------------------------------------------------------------------------

=» (o sadzisz o pomyéle programu FAZA traklujacego
wylacznie o konsolach video

...................................................................................
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64 KONSOLE

 PLAYSTATION 2.
- LOTR: RETURN OF
- THE KING

. Lista cheatdw:

. ® Ukoncz gre raz, aby ponizsze kody zaczely

: dziatac. Jedli cheesz z nich skorzystac, zapau-
i 2uj gre, a naslepnie przytrzymaj R1 -+ R2 +

i L1 + L2. By uaktywni¢ dany cheat, wklep jed-
i 0z podanych nizej kombinacji przyciskow:

i ® Odnowienie zdrowia; Kwadrat, Kwadrat, 0,

: 0

. ® Tryb Perfect: 0, Gora, Trojkat, X lub O, Gora, ,
: Tréjkat, Dot

: . @ Sianie zniszczenia: Trojkat, Dt, Trojkat, Gora
i @ Wszystkie dodatki: Ddl, Gora, Trojkat, Kwa-

: rat

: @ Nieskoiczona lod¢ strzatow: Kwadrat, Kwa-
: drat, Gora, 0

. @ Nietykalnosc: Kwadrat, 0, Kwadrat, Dot

: @ Inny tryb celowania: Géra, 0, Dol, Kwadrat
;@ 1000 punktow dodwiadczenia dla Gandalfa -
i 0, Trojkat, Gora, Dof

;@ 1000 punktow doSwiadczenia dla Aragorna -
i Gora, Kwadrat, Trojkat, X

i ® 1000 punktow doswiadczenia dla Gimliego —
: 0,0, Trojkat, X |

i @ 1000 punktow doswiadczenia dla Legolasa ~
. X, Trojkat, Gora, X

¢ ® 1000 punktéw doSwiadczenia dla Sama -

: Trojkat, X, Dot, X

. @ 1000 punktow doswiadczenia dla Froda -

i (ora, Trojkat, Gora, Dof

:  ® Czterociosowe kombo dla Aragorna — Gora,

: Kwadrat, Tréjkat, Dot

. ® Umigjgtnosci czwartego poziomu dla Gandal-
. fa — Trdjkat, Gora, Kwadrat, X

Po ukonczeniu gry zyskasz takze dostep do na-
: slgpujgeych bonusow:

: @ Palantir of Saruman, Billy Boyd (wywiad),

i Dom Monaghan (wywiad), Andy Serkis (wy-

: wiad), David Menham (wywiad).

: @ Dzigki ukonczeniu gry odblokujesz takze no-
: wych bohaterow: Pippina, Merry'ego i Faramira,

PLAYSTATION 2

Tony Hawk's
- UNDERGROUND

. @ Ksigzycowa grawitacja

. W menu opcji wybierz ,Cheat Codes"”, a na-
: stepnie wpisz ,noforce” jako kod.

. ® Perfekcyjne Manuale

: W cheat menu wpisz ,keepitsteady”.

. ® Perfekcyjny Rail Balance

i W cheat menu wpisz , letitslide",

: ®T.H.U.G. Music Code

i ceenn 3 W cheat menu wpisz | holeshot”.
Dzigkujemy za Twojq opinig.

® Wszystkie filmiki

W cheat menu wpisz ,digivid".

® Gene Simmons (z zespolu KISS) i ukryly
poziom (,Hotter than Hell")

Ukoncz tryb Story na poziomie trudnosci Nor-
mal. Dodatkowo jesli na paziomie ,Hotter than
Hell“ zbierzesz litery K, I, S, S, odblokujesz
krotki film z koncertu KISS. Kolejne wykonanie
tej operacii ma zaowocowac innym filmem,

® Odblokuj Iron Mana

Ukoicz Story Mode, aby odblokowac Iron Mana
znanego z komiksow Marvela.

® Odblokuj pieszych skaterdw

Inajdi wszystkie Gapy w grze {wiacznie z tymi
na ukrytych poziomach),

® Poziom Venice

Na hawajskim etapie znajd? statug, kitrej mo-
265z wskoczyé do ust, Zrob to, jedZ tunelem az
do samego kohca | 2abierz przedmiot, ktory od-
blokuje poziom wenecki,

® Odblokuj T.H.U.D.

Ukoricz Story Mode na poziomie trudnosci Sick,
aby odblokowac TH.L.D.

TATION 2

SSX3

® Brodi

W menu Options wejdz do , Enter Cheats™
| Wpisz ,zenmaster”.

® Eddie

W menu Options wejd? do ,Enter Cheats”
| WPISZ  wWorm'.

® Luther

W menu Options wejdz da Enter Cheats”
| WpISZ ,bronco’,

@ NW Legend

Ukonez 3 zadania na wszystkich szczytach,
® Unknown Snowboarder

Wygra) 3 wySolglina wszystkich szczytach

PLAYSTATION 2

@ /wigkszona sita ataku (Donatello): DRLDS
® Podwojna obrana (Leonardo): MRLLM

@ Podwojna obrona (Donatello): SSSMR

@ Podwdjna obrona (Michaelangelo): MRRML
@ Podwajna obrona (Raphael): LRMDS

® Lepsza obrona (Michaelangelo): MSRMIM

® /miana efektow diwiekowych: SMMRS

® Podwdjne efekty Power Up'éw (Raphael).
SLDSM/MSLLR

® Podwojne efekty Power Up'éw (Donatello).
DMDRS

@ Podwojne efekty Power Up'dw (Michaelange-
[0): MMSLR

@ Podwajne efekty Power Up'ow (Leonardo):
LSLSR

® Nieskorczone shurikeny (Michaelangelo):
DRDSS

® Nieskoniczone shurikeny (Leonardo): SMRDM
® (dblokuj Playmates Toy Data Base: LSDRM
® (Odblokuj Splintera w Story Mode: MSRLS

® Uwolnij Secret of Gembu

Ukoncz etap Dojo Stage (3) wszystkimi cztere-
ma Zotwiami, aby uzyskac umiejetnosé Secret
of Gembu.

® (dblokuj Challenge Mode

Aby odblokowac Challenge Mode, ukenicz Story
Mode wszystkimi czterema 26lwiami.

® Odblokuj postacie dla Vs. Mode

Spelnij odpowiednie warunki, aby odblokowat
dang postac:

® Casey Jones: Ukofcz etap 1 jako Raphael
@ Evil Turtiebot: Ukoncz etap 3 wybranym
70lwiem

® Hun: Ukoncz etap 6 jako Michaelangelo

® Splinter: Ukoficz etap Dojo Stage 3 Jako
Leonardo

@ Shredder: Pokonaj Shreddera wybranym
z0lwiem

® (roku Saki: Pokonaj Saki wybranym Zotwiem
® Yoshi Hamato: Ukoncz Challenge Mode wy-
branym zblwiem -

® Ukoncz dany level, aby odblokowac go

w Stage Select

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

Wpisz ponizsze hasla na ekranie Password
W menu opeji:

@ Lepsze ataki dia Leonarda—LM LS D
@ |epsze ataki dla Raphasla—RD SR L

® Lepsze ataki dia Michaelangelo -
MSRMM

@ Swiatoczno strojo;

Zmien w opcjach konsoli systemowa date ha 24
lub 25 grudnia (December), aby zobaczy¢ z0t-
wie w strojach $w. Mikofaja. Zmien date na 31
paidziernika (October), aby zobaczyC je z dynig
na glowie.

Panizsze kody nalezy wprowadzac na ekranie
Password w menu Options.

@ Drugi stroj (Raphael): DMDML (aby uzyé do-
datkowych kostiumow, trzymaj L1 lub R1 pray
wyborze postaci)

® Drugi strdj (Leonardo): LDMSR

@ Drugi stroj (Michaelangelo): RRLMD

® Drugi stroj (Donatello): DDSMS

® /wickszona sifa ataku (Raphael): RDSRL

® Zwiekszona sita ataku (Leonardo): LMLSD

PLAYSTATION 2

NBA Live 2004

Wpisz ponizsze kody, aby odblokowac specialne
rodzaje butow:

@ Nike Generation Shoes — Z3LBINUMB
@ LeBron James' Shoes — 23LBINUMB]
@ Shox BBA — 424TREUTTT

@ Blazer — XCVG456NNL

® Air Jordan Il - CYJ554TJ58

® Jermaine Dupri

Stwirz gracza, ktoremu nadaj nazwisko ,S050-
DEF". Pojawi sig komunikat informujgcy o od-
blokowaniu Jermaine'a Dupri.

TexsT: MorFrF DE AGLI, STinKI CZITER!




PLAYSTATION 2

FREEDOM FIGHTERS

Wprowadz ponizsze kody podczas gry, aby
otrzymac odpowiedni efekt:

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, 0, Géra — shotgun

® Trojkat X, Kwadrat, 0, 0. Lewo — niewidzial-
nosc

® Trijkat, X, Kwadrat, 0, 0, Prawo — spowol-
nienie animacy

@ Trﬁj!iat, X, Kwadrat, 0, 0, Dol - przyspiesze-
nie animacii

® Trjkat, X, Kwadrat, 0, X, Gora — zmiana
punkfu restartu

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, X, Prawo - nieskoi-
czona amunicja

® Trjkat, X, Kwadrat, 0, X, Dol = charyzma na
maksa

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, X, Lewo — nail gun

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, Trojkat, Gora — sub
machine gun

® Trijkat, X, Kwadrat, 0, Trojkat, Prawo — sni-
per rifle

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, Trojkat, Lewo — rocket
launcher

® Trojkat, X, Kwadrat, 0, Trojkat, Dat — heavy
maching gun i

® Trijkat, X, Kwadrat, 0, Kwadrat, Gora — rag-
dolls

@ Master Cheat Code”

Lapauzuj gre | wklep: X, Trojkat, O, Trojkat, X,
Trajkat, X, Trdjkat, 0.

® Liberty Island

Ukoricz gre na dowolnym poziomie trudnosci,
aby odblokowac Liberty Island,

PLAYSTATION 2
DYNASTY WARRIORS 4

® Wszyscy generafowip |
Na ekranie tytufowym wklep: R1, R2, L1, L2,
Kwadrat, Kwadrat, Tro)kat, Trojkat.

® Zapowiedz Dynasty Tactics 2

W menu Movie waisnij Trojkat,

PLAYSTATION 2 .

JAK ll: RENEGADE

Aby odblokowac dodatkowe opcje w menu Se-
crets, musisz zebra¢ odpowiednia liczbg Pre-
cursor Orbs. Ponizsza lista pokazuje, ile musisz
ich zebrac, aby odblokowac wybrana opcje.

@ 15 - Lustrzany Swiat

® 30 ~ Duze plowy

@ 45 - Mate glowy

@ 55 — Scrap Book |

® 65 — Scene Player Act 1

® 75 — Vulcan Fury Course

® 85 - Scrap Book 2

® 45 - Scene Player Act 2

® 105 - Peace Maker Gun Course
® 115 - Scrap Book 3

® 125 - Scene Player Act 3

® 135 - Odwrdcone wyscigl

@ |45 — Wybdr poziomu

® 155 - Nieskonczona amunicja
® 165 -~ Nieskoniczony czas przemiany
w Mrocznego Jaka

® 175 — Nietykalnosc

® 700 — Hero Mode

MICROSOFT XBOX
MepAL oF HONOR:

RISING SuN

® Aby uzyskac nieskoficzona ilo$¢ amunicli,
wpisz na ekranie kodow slowo — jawfish.

MIcROSOFT XBOX

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIVE

==za

® Aby odblokowac pierwsza Czesc gry, musisz
ukonczye wiasciwa gre. PRINCE OF PERSIA 1
dostepny bedzie w menu Extra Features.

MICROSOFT XBOX

MicrROSOFT XBOX .

TRUE CRIME:
STREETS OF L.A.

Aby zmienic wyglad Nicka, w trakcie wpisywa-
nia nazwy pliku do zapisu stanu gry (wyrabia-
nie sobie legitymac)i) zastosuj podane kombi-
nacje. Po wprowadzeniu nazwy naciSnij i przy-
trzymaj L i R, a dopiero potem zatwierdZ wybdr,

® B1G1 — The Chief

® ROSA - Rosie

® HURT M3 - Rosie w bieliznie
® FUZZ - Policjant

® FATT — Oficer policj|

® SWAT — Oficer oddziatow SWAT
® M1K3 - Komandos

® HARA — Pracownik

® HARA ~ Facet pracownik

® BUUB — Kobieta punk

® MNKY — Facet punk

® TFAN — Gangster

® BRUZ - Boksar

® MRFU ~ Szuler

® PHAM — Rzeznik

® HAWG — Rowerzysta

® PIMP — Alfons

® BO0Z — Wioczepa

® JIMM = Trup

MicrROSOFT XBOX

Tony Hawk'’s
UNDERGROUND

Weldz do menu Cheat Codes | wpisz ponizsze
Kombinacje:

® noforce — Grawitacja ksiezyca

@ letitslide — Brak problemaw z balansowa-
niem ciatem

® keapitsteady - |dealne manuale

® holeshot — TH.U.G, Music Code

i

AMPED 2

W menu kodow wpisz ponizsze sekwence:

® noCheats — Kasuje wszystkie cheaty

® NoCollisions — Brak kolizji z przeszkodami
® NoCrashing — Brak wywrotek

® FastMove — Przyspieszenie zawodnikow

® MaxSkills ~ Maksymalne statystyki

® Alllce — Lodowa pawierzchnia

® [owGravity — Staba grawitacia

® AliMyPeeps — Odblokowuje wsaystkich za-
wodnikow

® Show Rewards — Odblokowuje wszystkie fil-
my

® Bunny - Odblokowuje... krolika

® AllLevels — Odblokowuje wszystkie poziomy

MicrosorT XBoX

LORD OF THE RINGS:
RETURN OF THE KING

Najpierw musisz ukonezyc gre. Teraz dostepne
bgdq chealy. W trakeie gry 2r0b pauze, nacisnij
| trzymaj oba spusty L i R. Teraz naciskaj odpo-
wiednie kombinacje, aby otrzymad pozadany
efakl.

® X, B, X, GORA — Niesmiertelnos¢

® X X, B, B— Odnowienie zycia

® GORA, DOL, Y, X - Wszystkie Upgrade'y

® X, X, DOL, B — Niaskoficzona liczha wszela-
KIch pociskow

@B, DOt, Y A - Perfect Mode

@ Y GORA, Y DOt — Zawsze dostajesz Deva-
stating

® D0, B, GORA, X~ Wskaznik celowania

® GORA, X, Y, DOL — Odblokowuje 4-Hit Combo
dla Aragorna

@y GORA X, A - (Odblokowuje zdolnosci Gan-
dalfa z 4 poziomu

W menu pauzy wkiep ponizsze kombinacje:

® GORA, DOL, GORA, DOE, A — Pelne umiejet-
nosel w walce wrecz

® LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWC, A — Pefne
umiejetnosci prowadzenia pojazdu

® PRAWD, LEWO, PRAWO, LEWO, A — Pefne
umiejetnosel strzeleckie

® [0t, DOE, DOL, A — Powieksza rozmiar po-
Jazdu (w trakele jazdy)

MicrosorFT XBOX

NBA Live 2004

Aby odblokowac Jermaine Dupri, tworzac po-
stac, wpisz SOSODEF jako jego nazwisko.

Aby odblokowac odpowiednie modele butow,
wpisz ponizsze kombinacie na ekranie kodow:

® 23LBINUMBI — Lebron's
@ 424TREUT 7T — Shox BB4
® XCV6456NNL — Blazer

® (V5547158 — Air Jordan |l

MICROSOFT XBox

SSX 3

Wejdz w menu Enter Cheats | wpisz ponizsze
kombinacje, aby adblokowac ukrytych zawadni-
Kow:

® Brodi - Zenmaster |
® Eddie = Worm
® Luther — Bronco

MicroSOFT XBOX

HousE oF THE DEAD 3

® Aby Idealnie skonfigurowac pistolet, podczas
uruchamiania gry podfaczone mogq byé tylko
standardowe pasy. Teraz wybierz jakikolwiek
ryb rozgrywki i spauzu) gre. Po podlaczeniu pi-
stoletu/pistoletow beda one idealnie skonfigu-
rowane!

1,,.-i"""’.'--'.-

b
F A

—

6

FRESS STARD LT

MICROSOFT XBOX

DaviD BECKHAM

SOCCER

® Aby odblokowac opejg, Edit Player, potrent|
nieco 2 samym Beckhamem, wybierajgc Profes-
sional Player Certificate. Strzel piet bramek

w trakeie Free Play 1 opcja Edit Player jest do
twoje] dyspozye)i.

{SOLE 65
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CIEKAWOSTKI

HANDY, POGROMCA
GAMEBOYA?

Historia konsoli LYNX rozpoczefa sig w roku 1987,
kiedy firma Epyx wyprodukowala jej pierwszy
dziatajacy prototyp. Konsolka nosita wtedy nazwe
HANDY, jednak producent nie byf w stanie
wprowadzic jej na rynek, Spowodowane to bylo...
brakiem odpowiednich funduszy. Na

szczescie w tym momencie na areng wkroczyfo
Atari. Firma odkupita od Epyxa projekt HANDY,
cheac uczynic 2 niego pogromee GAMEBOYA,

DESERT STRIKE
RZADZI

Konwersja tego hitu z Amigi na LYNXA okazafa sig
jediym z lepszych posunie¢ Atan, Zalozenia gry
byly proste. Jako pilot helikoptera AH-64 Apache
uczestniczyles w dziataniach zbrojnych w Zatoce
Perskiej, kidrych celem byto maksymalne
uprzykrzenie 2ycia pewnemu wasatemu
dyktatorowi :-). Grafika przedstawiona w rzucie
izometrycznym prezentowala sig wprost
rewelacyjnie | zachwycala przejrzystoscia.
Sterowanie bylo proste i bardzo przyjemne,

a akcja weiagata jak nowoczesny odkurzacz.

W koricu nic tak nie odpreZa jak niszczenie
irackich budynkow, pojazdow i strzelanie do

zolnierzy.

RESIDENT EVIL 2
GAME.COM

Konwersja tego hitu na GAME.COM wzbudzila
spore emocje. W grze mogles kierowac tylko jedna
postacia — Leone, co bylo zapewne zwigzane

7 ograniczonym miejscem na cart'cie. Przygoda

w miasteczky petnym zombiakéw zaczynata sig
dokfadnie w tym samym miejscu co na ,duzych”
konsolach — czyli na ulicy. Wielkg zaletq tej wers))
byto wianie to, ze praktycznie bez zadnego
problemu mogles rozpoznac wszystkie lokacje.
Kolejng mocng strong gry okazal sig déwigk.
Nigstety, program nie byl pozbawiony wad.
Najwigksza stanowifo sterowanie, ktére utrudniato
zabawe, a takze brak jakichkolwiek przerywnikow.
Pomimo tych bleddw RE2 na GAME.COMA cieszyl
Sig sporym powodzeniem.

-system, ktory magthy

OLDSCHOOL CZYLI NIE SAMYMI NEXT-GENAMI CZLOWIEK ZYJE!

TIGER GAME.COM

Atak przyczajonego

amerykanskiego tygrysa na

ukrytego japoniskiego

GAMEBOYA
Analizujac historig
Upowszechniania sig
przenosnych konsol,
mozna zauwazyc, ze
praktycznie kazda
firma majaca
cokolwiek
wspolnego z rynkiem
gier wideo starala
sie zbudowac

konkurowac ze
starym,
monochromatycznym GAMEBOYEM. Tego rodzaju
aspiracje miafa tez spdtka Tiger Toys. Firma fa
juz w roku 1995 zapowiedziata, 2e pracuje nad
poteznym przeno$nym systemem, ktory miaf
zdoby¢ popularnosé réwng populamosc
GAMEBOYA. Zeby nie bylo watpliwosci, o co
chodzi, produkt TT zostal nazwany GAMEBOY
KILLER. Gdy na przefomie [at 1995 i 1996

w prasie zostaty podane pierwsze oficjalne
specyfikacje nowej konsoli | opublikowano listg
gier, Swiatem konsolowym wstrzasnefo.
Urzadzenie, ktdre od tej chwili mialo nazywat
sig GAME.COM, zostalo wyposazone w duzy

| wyrazny (przynajmniej tak fo wygladato na
7djeciach) wyswietlacz monochromatyczny,
ktdry na dodatek dziatat jak ekran dotykowy

(w zestawie znajdowat sie specjalny rysik).

' Wypuszczeniu

lesli myslisz, Zze monochromatyczny
GAMEBOY byl swego czasu jedyng
przenosna konsolka na rynku, grubo sie
mylisz. Dobrych kilka fat temu w segmencie

handheldow panowata znacznie wigksza
konkurencja niz dzisiaj. Nowa ferma
mzrywm kuszace gabaryty

| niauﬁramnzuna mozliwosci zabawy
sprawity, ze male konsolki zaczely pojawiac
sie w sklepach jak grzyby po deszczu!

Zastosowanie takiego wyswietlacza od razu
2deklasowafoby GAMEBOYA, ktorego dwczesna
wersja wyposazona byla w maty, zielono-bury
ekran. Nastepnym atutem nowej konsoli miala
by¢ mozliwosc
przegladania
stron
internetowych po
dokupieniu
specjalnego
cart'a.
Ciekawie zrobito

SIE po

zapowiedzi
takich hitow
jak
CASTLEVANIA, MORTAL KOMBAT TRILOGY, DUKE
NUKEM 30, RESIDENT EVIL 2,

FIGHTER'S MEGAMIX. W efekcie wsrod
mito$nikow przeno$nych systemow zapanowata
guforia. Na poczqtku 1997 roku w USA odbyla
si¢ oficjalna premiera GAME.COM. Pod sklepami
ustawily sie kolejki fanow nowego systemu.
Jednak juz po pierwszym dniu sprzedazy
okazalo sig, ze ,rewelacyjny” wySwietlacz
GAME.COMA byt wyrainy i czytelny, ale tylko
wtedy, gdy grafika wyswietlana na nim nie byla
animowana. W momencie, gdy np. postac

ATARI LYNX: BrLack & WHiTE vs. FuLL CoLOR

Szefowie Atari od poczatku uwaznie
obserwowali, jak GAMEBOY radzi sobie na
rynku. Gdy ,.graj chiopiec” odniost sukces,
zarzad firmy postanowil, ze amerykanscy
tworcy konsol nie moga by¢ gorsi od matych,
20ftych fudzikow z Kraju Kwitngee) Wisni.

W efekele w 1989 roku w sklepach pojawil sig
LYNX, przenosna konsola trzymana poziomo,
ktora jako pierwsza zosiala wyposazona

w kolorowy | podswietiany wyswietlacz, Od
strony technicznej nowe dziecko Atari bylo

0 niebo lepsze od produktu konkurencil. Duzy
kolorowy ekran mogt wyswietlic jednoczesnie
64 kolory z palety 4096, co gwarantowaio
znacznie lepsza grafike niz ta, ktora oferowal
sprzet Nintendo. Kolejng wazna zaleta LYNXA
byt silny, 16-bitowy procesor glowny, ktory
nawet generowat grafike 3D. Nigstety, wada

Konsoli Atari byt wysoki pobor pradu, co
powodowalo szybkie zuzycie baterii.

Atari Srednio przejmowalo sig promowaniem
LYNXA, liczac na to, ze fch ,genialne dziecko”
ohroni sie saimo. Tymezasem Nintendo
rozpoczeto agresywna kampanig reklamowa,
dzieki ktorej zyskafo setki tysigcy nowych
Uizytkownikow. Kolejnym bigdem Atari byl
calkowity brak kontroli nad
wydawanymi na LYNXA grami
(na GAMEBOYA programy
mogly tworzyc tylko te
firmy, ktore wozesniej
podpisaly umowe
2 Nintendo), co
zaowocowalo pojawieniem -
sie wielu stabych gier.

Naturalnie na

LYNXA powstafo tez Kilka bardzo dobrych
tytutow, takich jak ALIENS VS. PREDATOR
(trojwymiarowa strzelanka typu DOOM),
RAMPART (klasyczna strategia) czy DESERT
STRIKE (konwersja hitu z Amigi). Jednak
2 braku odpowiedniej rekiamy nie zostaiy one
W ogdle zauwazone. Po premierze JAGUARA
probowano wypromowac LYNXA jako
irzadzenie wspolpracujace 2 nows,
stacjonamna konsolg wielkiego A", jednak
skoficzyto sie na
- obietnicach, £ kolel
' - pod koniec 1995
- mowilo sig nawet
0 Wypuszezeniu na
/ rynek nastepey LYNXA,
ale i 2 tego pomysiu nic
/- nie wyszio.

Prawie wszyscy producenci zabawek, kiorzy
mieli cokalwiak wspolnego

Z zaawansowanymi technologiami, wiaczyli
do swojej oferty mniej lub bardziej udana
konsolg przenosna, Jedne odniosly sukces,
inne z kolei zaliczyly druzgocaca porazkg.
2ibi przedstawi wam pokrotce, jak to
wszystko wygladato,

w MORTAL KOMBAT TRILOGY ruszyta reka, na
ekranie powstawata smuga. Spowodowane to
bylo bardzo niskg czestotliwoscig od$wiezania
| sprawialo, ze praktycznie kazda gra wygladata
jak rozmazana kupa pikseli. Co wigcej,
procesor, ktory byl sercem
GAME.COMA, .pomimo swojej 16-bitowe
architektury okazal sig za wolny i gry strasznie
Jchrupaly”. Zaniepokojony spadkiem sprzedazy
zarzad Tiger Toys postanowit dalej mydlic
graczom oczy. W roku 1538 na rynku pojawita
sie nowsza, bardziej ergonomiczna wersja

: konsoli, wyposazona
- W w podSwietiany ekranik.
B Tym razem jednak
Q. § amerykanscy gracze nie

© 1 dali sig oszukac

o =4 | GAME.COM PRO
zadomowil sig... na
potkach sklepowych.
W ten sposob na placu
boju pozostat tylko poczciwy
GAMEBOY.

|||||||

ROZWIAZANIA KONKURSOW

m Kierownice Saitek otrzymaja: Sebastian
Gfuch z Opoczna, Grazyna Brozyniak z Birczy,
Dawida Tenderenda z Kolobrzegu,

m Pady Saitek wylosowali: Bartfomie) Gron
Z Kudowy Zdroju, Macie) Mucha z Karnic, Rena-
ta Bujalska z Bydgoszczy.

m Gry otrzymaja: Dorota Perlejewska z Tozewa,
Jan Gasch ze Zdzieszowic, Krzysztof Floczak

2 Konopnicy, Marek Pietruszewski z Torunia,
Mikofzj Skubina z Warszawy.

m Kierownice Logitech wygrali: Tomasz Stel-
mach z Debicy, Anieszka Durat z Bydgoszczy,
Bozena Pawlowska z Bydgoszezy | Mateusz
Stalny ze Stawiszy.

m Sichawki wygrali: Stawomir Kotowski z Gie-
chocinka, Janusz Maciejewski z Gorzowa Wikp.,
Tomasz Brenski 2 Miawy, Anna WiSniewska

2 Grodnicy.

m Klawiatury otrzymaja: Tadeusz Gaworek z Ja-
strzebia Zdrdj, Krzysztof Gawarecki z Poznania,
lerzy Jedrychowski z Leszna, Joanna Szczepa-
ska z Bydgoszozy.

m Zestawy glosnikow dostana: Andrzej Sowa
z Bielawy, Stawomir Jakubiak z Jaraczewa,
Marcin Zydorek z Watbrzycha, tukasz Bekas
2 Wroclawia.
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