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In GENGHIS KHAN geniigen \tarke und mlltuusche ; e E : 'Nefdan SieinerslerLinie Ihve militGrische Fiihrungs-
Begabung nicht. Es bedarl auch dlplomuhwhsn b B e gt . == Iahigkeil ausbouen und dabei Ihr diplomatisches
Talents. Eine Vemunftheirat erméglicht, stele Bind- ] : e B : Tulenl_veﬁchhlﬁssngen‘»‘

N ¢ 1072 "% Gegen die Merkilen 1381 Dschingis Khan seine
Wenwerden&levemorpem'-‘ Richard I - Kénig von b, - y . , famosen Reifer anstirmen. Doch Vorsicht! ein
England, den byzantinischen Kaiser Alexios I, % I LS HInTemaﬂltbnnle%ne Pldne umwerfen.

Shogun Minamolo oder den beriihmt beriichliglen . %5 .0
DSCHINGIS KHAN? y

e Fwagth
v tmeagth

MI Szenarien stehen zur Auswahl: in “Eroberung =
der Mongolei® werden Sie als Temudschin alle
Stéimme vereinigen und in “Eroberung der Well" als <"
Dschingis Khan Ihre Macht ausdehnen.

L e o e e =
| Das niichste Spiel schildert den heldenhatten
Kampf 1101 in China zwischen dem Kanzler Gao Qiu,
der den Kaiser um seine Macht befrogen hat, und
den Kriegstirsten, die des Kaisers und Chinas letzle
Hofinung darstellen.

Hinweis: Das Spi wirdt
von eined Anleifung und einem historschen Dberblick wmm

Vertrieb: BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Telefon: (06107) 62067




D aB eS¥ manchen Computer- und Videospielen nicht gerade zim-
perlich zur Sache geht, wissen wir alle. Raketen auf Israel,
zerbombte Bunker, todliches Gas und der Krieg im Golf sind die graBli-
chen Tatsachen, die die alte Frage wieder ins Licht
ricken: Was ist dran am Klischee des dumpfen Kil-
lers, mit dem Spieler so gerne behaftet werden? Da
wir uns (iber manchen unreflektierten und tenden-
zidsen Bericht in der Presse argerten, recherchier-
ten Winnie und Volker drei Wochen zum Thema
“Krieg & Frieden’, holten sich Meinungen von Ex-

perten, stellten unbequeme Fragen und bekamen Kein Poster:
unbequeme Antworten. Das Ergebnis, das hoffentlich fiir Zindstoffim E:: o

Leserforum sorgt, lest Ihr auf Seite 120. martialisch...

as ist auch der Grund, warum Ihr das Poster,

das urspriinglich in dieser Ausgabe liegen
sollte, nicht findet. Es zeigte nicht nur einen Jet im
malerischen Sonnenuntergang, sondern auch de-
faillierte RiBzeichnungen der Waffensysteme. Wir
wollen die Augen nicht vor den Tatsachen ver-
schlieBen, finden das Thema aber zur Zeit mehr
als unangebracht.

rfreulichere Dinge: Diesen Monat wurde wieder ausfiihrlich ge-

reist. Von Winnies fahrerischen Fahigkeiten konnten sich Heinrich
und Volker hautnah (berzeugen. Auf dem Weg zur
Nirnberger Spielwarenmesse wurden zwei Beinah- .t
zusammenstoBe ("Winnie, bremsen!”) von den ra-
senden Redakteuren souveran gemeistert. Auf
der Messe schwelgten die drei dann in Erinne-
rungen an die selige Kinderzeit ("Guck mal,
neue Lego-Steine””) und informierten sich bei Ata-
ri, Nintendo und Sega Gber neue Trends auf dem
Spielemarkt. Sichtlich angeschlagen ging es am
Abend zurlick ins heimatliche Minchen.

Niirnberger
Leckereien:

schnelle Fahrer,
viele Spiele

natol besuchte wahrenddessen unseren medizinischen Experten
Alric, um mit ihm den neuesten Teil des Operationsprogramms
"Life & Death II"” unter die Lupe zu nehmen (Dia-
gnose auf Seite 16). Winnie und Martin waren nicht
von "Musha Aleste”, "Gaiares” und "Gynoug” wegzu-
reiBen, wahrend Michael sich in "Red Baron” vertiefte:
Genaueres findet Ihr im Testteil.

Spiele mit Kopfchen:
mit Life & Death Il
unter die GroBhirnrinde

Einen friedlichen Monat wiinscht das

e -937-7“
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Fortgeschrittene: "Warlords”
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’ GrofBie Ohren,
groBes Sprite:

Andrew Braybrooks

tierische Kreation

Luxus-Walkman zu gewinnen:
Bomico Wettbewerb

Euer Forum: Clubecke 46

High-Score: Hall of Fame 60
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30 Dicker Motor,

dicke Reifen:
schneller als ein Manta mit
"Stunts™

&

Videospieletests

Kurztests

Vfdﬂiele
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POWER PLAY

EW

Spitzenklasse

Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutet genau
""Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung
3

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling beriicksichtigt. Beim
SOUND spielen sowochl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen |

Michael Hengst mh  Heinrich Lenhardt hi  Anatol Locker al

Martin Gaksch mg

Winfried Forster wi

Volker Weitz vw

Durchschnitt

Miserabel

Die Software-Firma
Spiel verdffentlicht hat.

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel

se "Rollenspiel”
ion”).

ok

die das Das Spielgenre (Beispielswei- Die unverbindliche Preisemp-
oder "Simu- fehlung, die der Hersteller fir

das Spiayibt.

unter Hercules lauft, oder eine
interessante VGA-Grafjk bi
tet, wird das extra im
wéhnt.

Die Wertung der Musik und

ot

g nnlian-we
is: 85 Mark

o Iel'ler:SimariIs, Zir

Grafik: 65%  Sound: 41%

Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sgume

sonst den PC-Piepser. ATARI ST 39%

Grafik: 65%  Sound: 41%

nicht geplagle

Der Schwierigkeitsgrad. Es & 5

gibt drei Abstufungen: leicht, Schwierigieit: leicht
mittel und schwer. Kann man

aus mehreren wa

hier "einstellbar".

Hier findet Ihr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird fiir je-
en Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

mesgeplant” (Das Spiel wird nicht

Schwieriieit: Ieiim_.-——

fir diesen Computertyp er-
scheinen) oder "in Vorberei-
tung” (Die Software-Firma will

Lmmine Umsetzung herausbrin-

gen). Da die Ankindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen berick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteurfen, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 148t darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” drickt die rein subjekti-
ve Meinung des Teslers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt.

Um eine gute Ubersicht zu
gewahrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

Ay

HESONDERS

Das obige Symbol ist das heiB
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langiristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
so gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

AY/E

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schiuB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
| vorgestelit und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards": Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. Ihr
kéinnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fiir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr" ein-
ordnen lassen. al
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Mittelalter-
licher

Mauerbau

¥ |
ndlich wieder eine neue

Spielidee: In Castles von
Quicksilver Software darf sich
der Spieler als waschechter
Burgherr betdtigen. Er startet
mit einem kleinen Dorf, das er
solange mit der Steuerknute
bleut, bis der nétige Finanzrah-
men da ist. Hat man endlich
seine Burg zusammengeschu-
stert, kommt der bése Nachbar
(entweder Mensch oder Com-
puter) und schieBt aus groBen
Katapulten die Mauern zu Kie-
seln. Ubersteht man auch die-
se Attacke, darf man mit meh-
reren Fiirsten das Land unter
sich aufteilen.

Es gibt zwei Szenarien. Ei-
nes davon spielt, historisch ak-
kurat, im 14ten Jahrhundert
(als Manner noch Manner wa-
ren...), das andere in ferner Zu-
kunft (wenn Méanner wieder
Manner sind...). Castles er-
scheint zuerst fir MS-DOS,
Umsetzungen fiir alle wichti-
gen Computertypen sollen fol-
gen. Wer sich schon einmal
einlesen will, wie's damals auf
Burgen zuging, dem sei Barba-
ra Tuchmanns Walzer "Der fer-
ne Spiegel” aus der Bibliothek
empfohlen (dtv 10060). al

n Zusammenarbeit mit dem |

Umweltbundesamt Berlin

realisiert die neue Firma Co- |

mad aus Reutlingen ein lcon-

|
i
}
|
i

e

Ritter schlagen, Burgen bauen und nicht nach den Madels schauen:
Castles erscheint in Bande (MS-DOS)

gesteuertes Adventure,

sches BewuBtsein schulen
kann. Der Pixelheld der Ge-
schichte muB eine frisch

geerbte Villa unter umwelt-
freundlichen Aspekten reno-
vieren. Ziel ist es dabei, die je-
weils okologisch relevante Lo-
sung zu finden.

Nur wenn der Spieler mdg-
lichst wenig Umweltverschmut- |

fregtan”

‘ i ¢

Ein umweltgerechtes Adventure von Comad (Amiga)

<k

mit |
dem der Spieler sein dkologi- |

zung anrichtet, sind die ver-
schiedenen Aufgaben zu [6-
sen. Wehe dem Gedankenlo-
sen, der sich etwa ein Auto oh-
ne Katalysator anschafft oder
bei der falschen Imbifbude
schlemmt. Punkteabzug und
ein Loch in der Ozonschicht
| sind die Folgen. Um fiir eine
maglichst grofie Verbreitung zu
sorgen, wird man das Spiel als
Public Domain anbieten. vw
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Software
aus dem ho-

leich zwei Softwarepremie-
ren gibt es aus Hamburg zu
vermelden: Zum einen hat sich
dort unter dem vielverspre-
chenden MNamen Avantgarde

| ein neues Entwicklerteam ge-

bildet. Mit dem ballerlastigen
Jump'n’Run-Spiel Warrior
stellen die Programmierer, al-
lesamt alte Hasen der Commo-
dore-Szene, ihr erstes Produkt
vor. Grafisch und akustisch sah
der Amiga-Titel recht anspre-
chend aus, ob es spielerisch
sein Geld wert ist, steht wahr-
scheinlich in unserer ndchsten
Ausgabe. Funtasy Factory, ei-
ne ebenfalls neugegriindete
Hamburger Minifirma, wird
das Programm in diesen Tagen
auf den Markt bringen. Den
Vertrieb in Deutschland be-
sorgt voraussichtlich Bomico.
Die wackeren Entwickler von
Avantgarde werkeln hingegen
bereits an einem neuen Spiel:
New York City heiBt die Mi-
schung aus Wirtschaftssimula-
tion und Abenteuerspiel, bei
der man allein oder mit bis zu

| drei Mitspielern um die Vor-

machtstellung in der Unterwelt
dieser Stadt ringt. wi

Meister al-
ler Kiassen

ie Wiirfel sind gefallen: Ihr
habt Euer Spiel des Jah-
res gewdhit. Die Auswertung
der zahlreichen Karten (ein
Dankeschdn an alle, die mitge-

Euer hestes Spiel des Jahres 1990: The Secret of Monkey Island



macht haben) ist abgeschlos-
sen.
Der erste Preis geht in die

Karibik, genauer gesagt nach |

Monkey Island. Nachwuchspi-
rat Guybrush Threepwood aus
den Lucasfilm Studios steht
mit "The Secret of Monkey Is-
land™ am hochsten in der Spie-
lergunst. Auch Platz zwei ist
festin Freibeuterhand: Das un-
verwilstliche "Pirates” won
Microprose blieb unserem gu-
ten Guybrush bis zum letzten
KanonenschuB hart auf den
Fersen. Den dritten Platz si-
cherte sich ebenfalls ein Spiel
von Microprose: Sid Meiers
"Railroad Tycoon" zog viele
Hobbyeisenbahner in seinen
Bann. vw

Leserhits des
Jahres 1990

Hier ist sie noch einmal, die
Liste Eurer Lieblingsspiele. Pi-
raten und Insein scheinen Eure
Favoriten zu sein. Da Ihralle so
fleiBig geschrieben und mitge-
wahit habt, gibt's als Beloh-
nung fiir zehn Gliickliche unter
Euch ein Spiel nach freier
Wahl. Die Gewinner sind:
Raphael Bablick aus Mdnchen
Falkmar Béttger aus Dresden
Marc Elting aus Bocholt
Detlef Hofmann aus Bérwang
Jan Koepke aus Berlin
Giovanni Miarelli aus Birsfel-
den

Andreas Niehoff aus Vechelde
Markus Schréder aus Nort-
heim

Sebastian  Skarupke
Mainz-Mombach
Gregor Thiel aus Hiinfelden

aus

Die POWER PLAY winscht
allen Gewinnern viel SpaB mit
ihrem Wunschspiel. vw

'Baby an Bord

agstiber ist Brat ein Engel
von einem Baby. Einen so
| siiBen Fratz trifft man heutzuta-
ge selten. Er ist der Wunsch-
traum einer jeden Mutter. So-
bald Brat allerdings einnickt,
trdumt er von den wilstesten
Sachen. In seiner nachtlichen
Fantasie wird aus ihm ein coo-
ler Bursche, der verriickte Wel-
ten auf der Suche nach hand-
festem Arger durchwandert.
Nichtsdestotrotz bleibt Brat ein
hilfloses Baby, so daB er in sei-
nen Trdumen total die Orientie-
rung verliert. Jetzt kommt lhr
zum Zug. Es liegtan Euch, Brat
wohlbehalten durch  "Toy

Town", "The Park” und "Space
World" zu fiihren.

Brat sieht auf den ersten
Blick nach einem putzigen Ge-

schicklichkeitsspiel aus. Laut
Imageworks wird das Pro-
grammm recht umfangreich
sein, so daB ausgedehnte Ba-
byexkursionen nicht zu vermei-
den sind. Jede Menge abge-
drehte Gegner und hilfreiche
Gegensténde, die Brat's Sam-
melwut befriedigen, sorgen fir
die ndtige Abwechslung.
Amiga- und ST-Besitzer diirfen
sichim Laufe des Frihjahrs auf
den kauzigen Knirps anfreun-
den. mg

Designer-
kniippel

m gepflegtes und tech-
nisch ausgereiftes Ballern
mdéchte sich das neue engli-
sche Unternehmen Logic 3

Brats cooles AuBeres tauscht iiber sein kindliches Verhalten geschickt hinweg (Amiga)

NDS & LEUTE

Der neue Einhand-Joystick
"Sting-ray”

kiimmern. Das erste Produkt
der von Spectravideo gegriin-
deten Firma ist der Joystick
Sting-ray. Was auf den ersten
Blick wie eine Laserpistole von
Flash Gordon aussieht, ent-
puppt sich als Einhand-Joy-
stick mit Mikroschaltern und
ergonomisch geformtem Griff-
| stiick. Der Sting-ray wird in vier
Versionen erscheinen, unter
| anderem auch fur die Sega-
und Nintendo-Konsolen. Wei-
tere Joysticks in neuartigem
Design sollen folgen. W

Satelliten-
sensationen

er ewig junge Actionklassi-
ker R-Type feiert Wiederge-
burt. Die neueste Version des
klassischen Horizontal-Scrol-

T



R-Type macht der Game-Boy-
Version von Nemesis Konkurrenz

lers darf man auf dem Game
Boy spielen. Die Umsetzung
besorgte der Arcade-Hersteller
Irem héchstpersénlich. Eine
offizielle Verdffentlichung ist
zwar noch nicht in Sicht, Im-
port-R-Types diirfte es aber in
absehbarer Zeit geben. mg

Konsolen-
krampf

m Zuge der bundesweiten

Handheld-Begeisterung hat
der franzdsische Spielzeugrie-
se Yeno ab sofort mit dem Ver-
kauf des Konsolenwinzlings
Game Mate begonnen. Das
Gerét, das in England schon
seit einigen Monaten im Han-
del ist, ahnelt &uBerlich eher
Segas Game Gear, denn dem
direkten Konkurrenten Game
Boy: links das Steuerkreuz,
rechts zwei Feuer-, eine Start-
und eine Select-Taste, dazwi-
schen der LCD-Monitor. Aus-
geliefert wird es inklusive ei-
nem Batterieset, einem Kopf-
hérer und dem extrem dirf-
tigen  "Pac-Man"-Verschnitt
"Money Maze". Wie der Game
Boy kann das Gerét keine Far-
ben darstellen, diirfte in der
Aufldsung jedoch ungefdhr
gleichauf mit Nintendos Kas-
senschlager liegen. Musik und
Soundeffekte klingen nicht
sonderlich berauschend; ob's
an der Hard- oder Software
liegt, wird sich noch zeigen.
Zwei Game Mates kénnen ver-
netzt werden, das Kabel hat
sich der (seltsamerweise ano-
nyme) Hersteller jedoch ge-
spart. Alle Spiele kommen auf
"Cards", wie man sie am ehe-
sten von der PC-Engine kennt.
Gut zwanzig Programme sind
bereits erhdltlich, darunter
"Galaxy Invader” (Galaxians),
"Cube Cup"” (Tetris), "Kung Fu
Fighter”, "Enchanted Bricks"
(Break Out), "Mini Golf", die
Vertikalballerei "Tornado™ und

<k

NDS & LEUTE

Der Game-Boy-Abklatsch “Game Mate” mit einigen Spielen

die Jump'n'Run-Spiele "Mon-
ster Pitfall” und “Time War-
rior”. Alles in allem macht der
Game Mate nach einigen Test-
spielchen eher den Eindruck
eines ferndstlichen Schnell-
schusses, bei dem auf Verar-
beitung und ausgefeilte Tech-
nik nicht sonderlich viel Wert
gelegt wurde. Der empfohlene
Verkaufspreis wird bei etwa
100 Mark liegen. Ob Fremdher-
steller Spiele fiir den Game
Mate entwickeln werden, ist
fraglich. wi

Hippels Hits
auch auf
Kassette

ive it a try, die CD mit ge-
remixten Spielemusikstiik-
ken von Thalions Musikant Jo-

JOCHEN HIPPEL

Neu abgemischt und aufgedonnert:
Die Computerspiel-Soundtracks auf
Hippels "Give it a try"-Album.

chen Hippel, erfreut sich gro-

Ber Beligbtheit. Damit sich
auch alle Nicht-CDler an aku-
stischen Spezialititen wie
"Wings of Death” und " Bittner-
Rap” erfreuen kbnnen, gibt's
das Opus jetzt auf Kassette.
Die CD kostet bei Vorkasse
wie gehabt 1990 Mark (plus
3 Mark Versandkosten). Bei
Bestellung per Nachnahme
macht's 24,90 Mark. Die neue

Letzte Meldung

systeme umgesetzi.

M Das erfolgreiche Bretispiel Hero's Quest
wird von Gremlin fiir alle gangigen Computer-

M Krisalis entwickelt zur Zeit "World Cham-
pionship Boxing™ Als Manager kontrolliert Ihr I

B Sowohl Spielzeugriese Milton Bradiey als
auch das Softwarehaus Mindscape verdffentli-
chen in diesen Tagen ihre ersten Module fiir

das NES in Deutschiand. I

Kassettenversion ist fiir 14,90
Mark (plus 3 Mark Versandko-
sten) zu haben. Bei einer
Machnahmebestellung betragt
der Preis inklusive Porto und
Gebiihr 19,90 Mark. Zu bekom-
men sind CD und MC bei Tha-
lion Software in Gutersloh. hl

Sprachen-
wirrwarr

E in bedeutender Unter-
schied zwischen den japa-
nischen Import-Mega-Drives
und der offiziellen deutschen
Version war der unterschied-
liche Spracherkennungschip
auf der Platine. So konnte es
passieren, daB ein japanisches
"Ghostbusters”-Modul auf
dem japanischen Mega Drive
japanische  Bildschirmtexte
aufwies und auf dem deut-
schen Mega Drive englische
Bildschirmtexte preisgab. In-
zwischen verkaufen verschie-
dene Handler, wie z.B. Dynatex
und CWM, Import-Mega-Drives,
die den europdischen Sprach-
erkennungschip bieten. Der
Preis gegeniiber den bisheri-
gen (komplett japanischen) Im-
porten wurde nicht veréndert.
Zusétzlich bietet Dynatex ei-
nen Umbau an, der die Bild-
wiederholfrequenz von 50 Hz
auf augenfreundlichere (und
schnellere) 60 Hz anhebt.
Preis fiir den nitzlichen Ser-
vice: ca. 80 Mark. mg

Amiga-
Attacke

wei lang ersehnte Umset-

zungen von Electronic Arts-
Programmen flr den Amiga er-
scheinen in Kiirze. So steht der
dritte Teil der Rollenspielsaga
Bard's Tale sowie der lustige
Geschicklichkeitstest Ski or Die
kurz vor der Auslieferung. mg

I n der letzten PFOWER PLAY
ist uns leider ein Lapsus bei
der POWER-WERTUNG wvon
Shadow Dancer unterlaufen.
Unserer Meinung nach hat es
nicht 79 Prozent, sondern 75
Prozent verdient. Wir bitten,
diesen Fehler zu entschuldi-
gen. mg

Wlm
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Vietnam war fiir die Vereinigten Staaten eine kostspili.ge

Katastrophe....

Konnten Sie - bei Verwendung derselben Ressourcen - die

Geschichte nochmals schreiben und den Krieg gewinnen,

den Amerika verloren hat....?

Als Prisident miissen Sie Ihre militirischen Ziele gegen die {

6ffentliche Meinung in Threm Land abwigen. Die :

Entscheidung, ob Sie ein Habicht oder eine Taube sind, liegt

beiIhnen.....

. . Ihr Ziel: erreichen Sie, was den Amerikanern nicht

! gelungen ist - verhindern Sie, daf3 Siidvietnam den
 siidvietnamesischen Guerillas zufallt. ... ey

| “'Nam ist das Ergebnis von vier Jahren umfangreicher |

iron | Forschungsarbeiten durch Matthew Stibbe, dem Verfasser
L Triangle | des mit groRem Beifall begriiRten Imperiums...."

d " Nam ist unglanblich genen... (und) gilt ganz sicher als eines der B8
® besten Kriegsspiele seit Jahren.” cu amigascreenstar 80%

1€ Programmed and designed by: Matthew Stitbe
1991 Domark Software Lid. © 1881 Artwork & Packaging Domark Software Lid.
Verdffentiicht von Domark Software Ltd. Vertrieb: BOMICO, Gerwerbegeblel Sid, Am Sidpark 12, 5092 Kelsterbach,
Frankfurt. Tel: (06107) 62067
Erhltlich Hir: Atari ST, Amiga, IBM PC 3.57 & 525" & Apple Ma
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Amiga Bilschirm Folos
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Die Graftgold-Griin-

der Andrew Bray-
brook und Steve Turner ba-
steln gerade an zwei neuen
Spielen. POWER PLAY hat
die beiden wahrend der
Entwicklung besucht.

ie englischen Program-

mierprofis von Graftgold
sind zur Zeit wieder einmal im
StreB. Kaum hat die erfolgrei-
che Firma um Andrew Bray-
brook und Steve Turner die
Umsetzung des Leland-Auto-
maten "Super Off Road™ hinter
sich, wird mit Feuereifer an
zwei neuen Projekten gearbei-
tet.

Andrew und sein Hausgrafi-
ker Phillip Williams sind dabei
auf den Hund gekommen. Ihr
aktueller Titel Fire and Ice
handelt von den Méatzchen ei-
neslangohrigen Koters, der die
schwierige Aufgabe hat, ein
Quartett von kleinen Hiind-

chen durch finf Welten voller |

Gefahren, Fallen und Feinden

zu begleiten. Das Abenteuer |
| Hunde ohne Kratzer liberlebt,

beginnt in der kalten Eiswelt,
filhrt durch diisteren Dschun-
gel und exotische Unterwas-
serlandschaften. Wéhrend der
Reise steigt das Thermometer
langsam, aber konstant. Je an-
genehmer das Klima, desto
wilder benehmen sich die Vor-
bildbésewichter der Geschich-

<>

te: die Feuerwesen. Wie diese
putzigen Unholde genau aus-
sehenwerden, steht noch nicht
fest. Andrew ist allerdings wild
entschlossen, sie ziemlich ver-
rickt zu gestalten: "Wir disku-
tieren gerade Uber einen klei-
nen haarigen Ball mit diinnen

Beinen. Ich weil noch nicht so |

recht, ob er nur laufen oder
auch fliegen kann.” Diese Feu-
erwesen flitzen (berall herum,
egal wie kalt oder heiB es ist.
Einheimische Feinde dagegen
tauchen nur an bestimmten Or-
ten auf. Bei Tag verfolgen sie
die Welpen, fangen sie ein und
opfern sie den Feuerwesen. In
der Nacht, wahrend die Einge-
borenen schiafen, werden die
Feuerwesen erst richtig wild.
Wer eine Nacht samt junger

kann Stolz auf sich sein.

Fire and Ice ist ein typisches
"Ach-sind-die-niedlich”-Spiel
im Stil von "Bubble Bobble”
und "Rainbow Islands”. An fri-
schen Ideen mangelt es dem
Zweimann-Team jedenfalls
nicht. Im Moment befindet sich

Fire and Ice:
Jede Menge printiger Wesen

von Fire and Ice (Amiga)

§ -;f?'

Links seht Ihr verschiedene Figuren, rechts diverse Landschaftsteile

...und eine Masse mysteridser
Welten, die man erforschen darf.

wi asas M SR (e o

And the winner is:; drel kampferprobte Madels zur Auswahl (Amiga)

das Duo gerade in der "Brain-
storming”-Phase. Jede Menge
Einfalle werden zu Papier ge-
bracht und anschlieBend aus-
gewertet. So missen die ver-
schiedenen Welten nicht der
Reihe nach besucht werden.
AuBerdem soll es jede Menge
versteckte Rdume und Levels
geben. Phillip ist gerade damit
beschaftigt, Landschaftsele-
| mente zu zeichnen, die Stei-
gungen und Gefélle auch op-
tisch vermitteln. Objekte sollen
realistisch bergauf und bergab
rollen. Die Bésewichter laufen
sogar schneller talwérts, als

sie eine Anhohe erklimmen.
"Man soll sich vollig frei und
realistisch in der Landschaft
bewegen konnen”, philoso-
phiert Andrew.

Wer meint, daB Bonusge-
genstdnde grundsétzlich leb-
los sein miissen, der wird Ober-
rascht sein. Gestiefelte Fleisch-
pasteten, die einfach aufste-
hen und losmarschieren sowie
Bonushiindchen, die vom
Storch geliefert werden, sind
noch relativ normale Extras.
Andrew garantiert, daB die Ko-
ter selbst so zuckersiB wie
mdglich werden: der Leithund

am ﬂ My
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Fire and Ice soll noch im Spat-
sommer erscheinen

Phillip Williams ist der Grafiker
von Fire and Ice

Wir bauen uns ein Spiel:

AV

hat Ohren, die ausgestreckt 50
Pixel (ein Viertel der Bild-
schirmvertikalen) hoch stehen
(genauso lang wie sein Kor-
per). Die Nachwuchsklaffer
wandern niedlich durch die
Gegend, hipfen auf und ab
und schauen den Spieler herz-
erweichend an.

Fire and Ice soll spatestens
im Herbst fertig sein. Und bis
dahin, meint Andrew, kommen
ihm sicher noch eine ganze
Menge neuer Ideen. "So arbei-
te ich am liebsten. Ich entwick-
le einfach ein System, das es
maglich macht, mit verschie-
denen Grafiken und Animatio-
nen herumzuspielen.” Bis kurz
vor Fertigstellung fallen ihm
immer noch neue Ideen ein.
"Das ist eigentlich ganz natiir-
lich. Wenn man ein innovatives
Spiel programmiert, muB man
eben die |deen, die sich nicht
umsetzen lassen, wieder ver-
werfen und sie durch neue Ein-
félle ersetzen.”

Wiéhrend Andrew mit herzal-
lerliebsten Hindchen spielt,
beschaftigt sich Steve Turner

mit seridseren Sachen, genau-
er gesagt mit der Weltherr-

| schaft.

Die |dee zu Realms spukt
schon seit finf Jahren in Ste-
ves Kopf herum: "Damals pro-
grammierte ich noch auf dem
Spectrum. Mein Vorhaben war
flr diesen Computer einfach
viel zu kompliziert, also fing ich
gar nicht damit an.” Als Kénig
von mehreren Stadten wver-
sucht der Spieler, durch Krieg
und Gesetze mdglichst viele
Steuern einzutreiben. Steve
gibt zu, daB das Prinzip nicht
gerade neu ist. "Normalerwei-

| se konzentrieren sich solche

Spiele nur auf den trockenen,
strategischen Teil. Wir wollen
das Spiel mit viel Grafik, Sound
und Animationen lebendig ma-
chen.”

Jeder Aspekt des Spiels soll
grafisch umgesetzt werden.
Die 3-D-Landschaft ist das
Herz des Programms. Von dort
kommt man per Mausklick auf
detailliertere Bildschirmszena-
rien bis hin zu den einzelnen
militdrischen Einheiten. Das

NDS & LEUTE

3-D-Umfeld wirkt sich direkt auf
das Ergebnis einer Schlacht
aus: Sosind Soldaten, die berg-
ab laufen, gegeniiber hinauf-
stapfenden Feinden im Vorteil.
Optische Ahnlichkeiten mit
dem Bullfrog-Spiel "Power-
monger” sind rein kosmeti-
scher Natur, versichert Steve.
"Die Grafik bei Powermonger
ist ziemlich langsam. Wir ha-
ben uns zugunsten héherer
Geschwindigkeit gegen Zoom-
und Drehspielereien entschie-
den.”

Steve Turner wollte von vorn-
herein ein kompliziertes Welt-
modell mit einem benutzer-
freundlichen Spieler-Interface
kombinieren. Die Steuerung
wurde gezielt einfach gehal-
ten, so daB meist ein Mausklick
reicht, um einen konkreten Be-

fehl auszuflihren. Komplizierte
Menis findet man zum Giliick
sehrselten. Die Welt entwickelt
sich selbsténdig. Der frischge-
backene Weltherrscher kann
sich flrs erste zurlicksetzen
und nur beobachten. Damit
man nichts Wichtiges verpaBt,
werden die interessanten Infor-
mationen auf dem Bildschirm
zu lesen sein.

Neu ist folgendes: Die Stéd-
testruktur basiert auf wirt-
schaftlichen Studien, die sdmt-
liche Faktoren bericksichti-
gen, wenn der Spieler eine be-
stimmte Entscheidung trifft.
Sogar das groBte Konigreich
| hat seine Probleme. Je kom-
plexer das Reich, desto wahr-
scheinlicher ist es, daB sich
Splitterparteien  entwickeln,
die eventuell neue Kbnigreiche
bilden. Wenn alles wie geplant
klappt, soll Realms im Spét-
sommer fertig sein und kurze
Zeit spéter Gber Virgin auf den
Markt kommen.

"Realus" und "Fire and Ice”
werden zuerst flir den Amiga
erscheinen. Fir welche ande-
ren Computertypen beide
Spiele umgesetzt werden,
steht noch nicht fest. Sollten
wir dariber mehr erfahren,
werden wir Euch im Aktuell-Teil
darliber berichten.

Kati Hamza/mg

Fiir Steve Turners neues Strategie-Action-Mix miissen Grafiken gepinsell und lcons entworfen werden. (Amiga)
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Nach ”3-D-Tennis”

und

”Microprose

Soccer” fordert das Pro-
grammiererduo Yates und
Hare die Strategen mit

guten Spielen steckt
st eine einfache Idee.
Prinzip von Mega lo Mania
*kann mit wenigen Zeilen be-
schrieben werden: Vier Gétter
streiten sich um eine Welt, die
aus anfangs neutralen Inseln
besteht. Derjenige, der zuerst
den ganzen Planeten be-
herrscht, hat gewonnen. Of-
fenbar scheint auch die Gétter-
welt so unterentwickelt zu sein,
daB sie ihre Konflikte nur krie-
gerisch austragen kann.

Jede der insgesamt 27 In-
seln ist unterschiedlich groB
und in bis zu 16 unabhé&ngige
Regionen aufgeteilt. Eure
Schutzbefohlenen schlagen
sich durch griine Prarien, felsi-
ge Berge, Eisflichen und Wii-
stengebiete. In jedem Gebiet
steht eine Burg, die Ihr bela-
gern miBt, um Herr der neuen
Insel zu werden. Wie bei "Po-
wermonger”  orientiert  Ihr
Euch auf einer Ubersichtskarte
iber die Stellungen der ver-
schiedenen Armeen und Bur-
gen. Die eigentlichen Hand-
lungen filhrt Ihr auf einer De-
tailkarte aus, auf der die Insel
vergroBert dargestellt ist. Alle
Handlungen klickt Ihr bequem
auf einer Iconleiste an.

Armeen (jeder "Gott" be-
ginnt mit 100 Scldaten) er-
obern auf Befehl die leeren Ge-
biete. Jeder der neun Level des
Mega-lo-Mania-Planeten be-

<>

nia zu einem

steht aus drei unabhangigen
Inseln, die erst erobert sein
wollen, bevor der néchste Le-
vel zugdnglich wird. Sobald
der Spieler alle Sektoren einer
Insel beherrscht, hat er sie er-
obert.

Meben Eurem Privatgott
tummeln sich noch drei com-
putergesteuerte Nebengdtter
auf der Oberflédche. Die Regio-
nen einer Insel sind nur am An-
fang neutral — innerhalb von
Minuten werden sie von den

Computer-Kommandanten
iberlaufen und sind schwieri-
ger zu erobern. Dann bleibt ei-
nem nichts anderes Ubrig, als
die feindlichen Hauptquartiere

seine Armee inzwischen aus-
gebaut hat, kann man sich da-
bei schnell ein blaues Auge ho-
len.

Es ist weder notwendig noch
ratsam, seine ganze Inselbe-
vilkerung auf einen Feldzug
zu schicken. Die zurilickgelas-
senen Schutzbefohlenen kbdn-
nen in der Zwischenzeit jede
Menge nitzlicher Aufgaben
verrichten. Die strategische
Kunst liegt in der geschickten
Arbeitsteilung: Mur ein uner-
fahrener Kommandant schickt
sein ganzes Volk sofort auf ei-
nen Feldzug. Der Stratege be-
hélt eine kleine Soldaten-
mannschaft als Reserve in der
Hinterhand. AuBerdem finden

in der Heimat héichst wichtige
technische Arbeiten statt. Die
Entwicklung des Planeten be-
ginnt in der Steinzeit und zieht
sich mit Ach und Krach durch
neun weitere Epochen: das
Reich der Romer, die Norman-
nenzeit, das 17. Jahrhundert,
den ersten Weltkrieg, den
zweiten Weltkrieg, die Gegen-
wart und die Zukunft.

Um die drei pro Level erlaub-
ten technischen Stufen zu er-
klimmen, missen sémtliche
Manner der Inseln als Wissen-
schaftler eingespannt werden.
Waffen, die am Anfang aus ein-
fachen Steinen gebastelt wer-
den, entwickeln sich langsam

Jon Hare und Chris Yates haben

| gut lachen
zu stiirmen. Wenn der Gegner |

zu Lasern, Atomsprengkopfen
und elektronischen Schutz-
schilden.

Hat man die richtige techni-
sche Stufe erreicht, kann man
feindliche Sektoren mit Kata-
pulten, Wurfspeeren, Kreuzbo-
gen, Flinten, Biichsen, Kano-
nen und sogar Spitfire- und
Doppeldeckerflugzeugen an-
greifen. Zur Verteidigung ste-
hen heiBes Ol, Maschinenge-
wehre, Abwehrraketen oder
SDI-Laser bereit.

Natirlich lauft kein so riesi-
ges Forschungsprojekt pro-
blemlos ab. Auch wenn die ei-
genen Sektoren gerade nicht
von den anderen Spielern
bombardiert werden, kénnen
nicht alle Waffen jederzeit ge-
baut werden. Fir jede Waffe
sind bestimmte Rohstoffe not-
wendig, die leider nicht in allen
Regionen vorhanden sind. Die
meisten Waffen werden aus
zwei oder drei hochst wichti-
gen Mineralien und Elementen
gebaut. Nur die alltéglichsten
davon (Steine, Holz und Kno-
chen) finden sich auf der Erd-
oberflache. Alle anderen Roh-
stoffe missen erst mithsam in
Minen abgebaut werden. Die-
se verborgenen Schatze, mit
so fantasievollen Namen wie
Planetarium und Solarium,
sind ein besonders wichtiger
Bestandteil des Spiels. Nur ein
Gott mit genigend Vorraten
kann sich im Eroberungsge-
schéft behaupten.

Gaétter, die auf ihren Inseln
nicht alle Bestandteile fiir Waf-
fen finden, verfligen dement-
sprechend auch nicht liber so
groBe Kampfkraft. Dieses Man-
ko 186t sich jedoch durch eine
léngere Entwicklungszeit wie-
der ausgleichen. Je kompli-
zierter die angestrebten Waf-
fen sind, desto gréBer missen
die Entwicklungslabore und
Fabriken sein. Die dafir not-

Nur wenn die Krafte richtig eingesetzt werden, besteht Aussicht auf
Erfolg. Eine gute Strategie ist das halbe Geschéft (Amiga).
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wendigen Arbeitskrafte fehlen
Euch dann vielleicht in der
nichsten Schlacht. Genaue
Planung und Arbeitsaufteilung
ist also notwendig, wenn Euer
Volk dberleben will. Fast jede
Eurer Entscheidungen hat stra-
tegische Vor- und Nachteile.
Soist es zum Beispiel moglich,
eine Waffe, die zu siner spate-
ren Epoche ge .\," friher zu
erfinden. Das muB aber mit ei-
ner langen E"' klungszeit
und grofiem .-Me"sn nsatz be-
zahlt we . Andererseits
sich damit auch
ein: Ein Hohlen-

Ihr Euch
Gegnern

gewinnt
t, aber keine
Allianz kann
aber diese
enn die Be-

teiligten konne
scheiden, we
biet gehdrt. Ge:
gen nitzen d
umgenug Zeitzum E
bekommen.
Besonderen Wert hat
diesmal auf die passend
stische Untermalung
Auf einer separaten Diske
sind {iber 50 digitalisierte Sat-
ze gespeichert. Wahrend des
Spiels erhaltet Ihr so fortlau-
fend lautstark Informationen
von Euren Heerfiihrern. Steht
es z.B. mit den Kampfhandliun-
gen nicht zum besten, werdet
Ihr eindringlich darauf hinge-
wiesen. Zur Zeit geben die
Jungs von Sensible Software
ihrem Mega lo Mania den letz-
ten Schiiff. Bis das Spiel fir
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
PC erscheint, werden also
noch ein paar Monate verge-
hen.

YA/

Um Burgen zu erobern, miBt Ihr sie belagern (Amiga)

NDS & LEUTE
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“ ngldubig starrt Dr. Rather
auf den Bildschirm. "Ein
subdurales Hematom”, mur-
melt er, "das muB ein subdura-
les Hematom sein!” Die Dia-
gnose wird vom Computer-
chefarzt fiir richtig befunden.
"Schon wieder operieren”,
seufzt Dr. Rither, "doch was
sein muB, muB sein...”

Alric Rither hat vor seinem
PC Platz genommen. Er ist
Arzt am Minchner Klinikum
GroBhadern und unschétzba-
rer Berater der POWER-PLAY-
Redaktion flr medizinische
Fragen ("Alric, mein linker Zeh'
tut weh..."). Er testet fir uns
den zweiten Teil der "'Life & De-
ath”-Serie.

Beschaftigte man sich im er-
sten Teil mit einer Blinddarm-
operation (POWER PLAY be-
richtete), so zielt "Life & Death
I" in héhere Regionen: das
Gehirn, Alrics Spezialgebiet.
Der Spieler bekommt einen Pa-
tienten zugewiesen, den er auf
verschiedene Arten unter-
sucht. Zuerst wird der Kranke
in Augenschein genommen:
Kann die Spielfigur die Glied-
mabBen bewegen? Wie ist es

mit den Reflexen bestelit? Sind |

die Augen noch imstande, ei-
nen Bleistift zu fixieren?

Alric hat soeben eine 52j&h-
rige Patientin untersucht, die
bewuBtlos eingeliefert wurde.
Die linke Seite ist schmerzun-
empfindlich und zeigt (iberstei-
gerte Reflexe. Er tippt auf ei-
nen griBeren organischen
Schaden und schickt sie zur
Computertomographie. "Das
Gehirn wird dort scheibchen-
weise durchleuchtet. So kann
man Schaden oder Tumore
schnell erkennen.” Danach for-
dert Alric ein Rintgenbild an.
Oberhalb des Jochbeins zeigt
der Schadel klar eine weiBe Li-
nie — Schadelbruch mit Quet-

schung. "Bose, bse. Da mis- |

sen wir operieren”, kommen-
tiert er.

Im OP stehen dem Compu-
terchirurgen alle wichtigen Mit-
tel zur Verfligung. "Das ist ein
wesentlicher Fortschritt ge-

TUPFER!

RLEMME!

MAUS!

Wer schon immer
mit Drillbohrer und
Knochenwachs in Gehirnen
herumfuhrwerken  wollte,
liegt hier richtig — und
lernt nebenbei eine Menge
iiber Neurochirurgie.

geniiber dem ersten Teil. Die
Instrumente stimmen schon
mal.” Die Operation erweist
sich als nicht ganz einfach. Al-
ric wird vom Computer aus
dem OP geworfen, weil der
Schnitt (ber die Kopfhaut zu
lang und zu tief war; er kassiert
einen Mordsriffel vom Chef-
arzt danach wartet schon der
nachste Patient: Desorien-
tierung, Pupillenlahmung, we-
nig Reflexe. Alric diagnostiziert
richtig: Der Patient hat zuviel
Kokain geschnupft. Er wird
vom Computer gelobt und freut
sich wie ein Schneekénig.
Zwei Stunden spéter. Ein Pa-
tient hat das Zeitliche geseg-
net (falsche Diagnose), fiinf
wurden geheilt entlassen, ein
Tumor wurde entfernt. Alric ist
fix und fertig. "lch wuBte gar
nicht, daB das so anstrengend
sein kann.” Er lehnt sich zuriick
und restmiert: "Schon finde
ich, daB sich das Programm
streng an die medizinischen
Tatsachen halt. Mir geféllt
auch, daB der Spieler jederzeit
in einem Computerkompen-
dium nachschlagen kann. Wo
aber ist die Anleitung firs Ope-
rieren? Die richtige Prozedur
bekommt man man nur durch
Ausprobieren heraus — nicht
gut. Alles in allem mundet mir
der zweite Teil ein ganzes
Stiick besser” Alric operierte
{ibrigens auf einem MS-DOS-
PC, der 512 KByte RAM und ei-
ne VGA-Karte hatte. al

"Life & Death Il: The
Brain” als Spiel einzuord-
nen, ware nicht fair: Das ist
mehr ein medizinisches
Lernprogramm, das witzig
aufgezdumt wurde. Wir se-
hen in diesem speziellen
Fall also von einer Wertung
ab. AuBerdem warnen wir
davor, nach dem Spielen
Operationen vornehmen zu
wollen. Um wirklich zu dia-
gnostizieren oder zu ope-
rieren, sollte man besser
die Uni besuchen. al

<k

Von der Ambulanz zur Pathologie ist’s ein Katzensprung (MS-DOS/VGA)




DIE VORSTELLUNG ES MIT 60 GOLFPROFIS
AUFZUNEHMEN SCHEINT IHNEN GEWAGT?
AUF UNSEREN BAHNEN IST DAS NORMAL.

TH
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PGA TOUR« Golf ist kein gemiitlicher Sonntagsspaziergang.

Auf der U.S. PGA TOUR Golfplatz treten Sie gegen 60 Spitzenprofis an. Und das unter echten
Turnierbedingungen und auf den vier schwierigsten Spielbahnen, die Sie jemals gesehen haben.

PGA TOUR Golf beurteilt wie ihre Gegner, zum Beistiel Fuzzy Zoeller, Craig Stadler oder Paul Azinger mit
jedem Loch zurechtgekommen wiren. Eine stindig aktualisierte Spitzentafel teilt Ihnen die Ergebnisse mit.

Um es noch ein bifichen schwieriger zu machen, miissen Sie beim PGA TOUR Golf auch die
Windverhiltnisse beachten und mit einer Ballposition auBerhalb des Griins fertigwerden. Sie kénnen jedes
Loch wie von einem Hubschrauber asu im 3D-TV Bild betrachten.

Wenn Sie afso(gedacht hatten, daB Golf ein Sport fiir nette Herren in schicken Pullovern ist, dann wird PGA
TOUR Golf Sie bestimmt dazu bringen, diese Meinung noch einmal zu iiberdenken.

Erhiltlich als IBM/ PC, AMIGA und MEGA DRIVE
Der MEGA DRIVE Batterie-Backup kann die daten von bis zu 22 golfern speichern.

TRC, TPC at Sawprass, TPC 1z Avenel, PGA Wiz, PGA TOUR, THE PLAYERS Champhoni, The Kemper Open sind eingetragens Wareazsichen.

ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts Rushware Bruchweg |28-132 D-4044 Kaarst 2 Tel: 02101/607-0 Fax: 02101/607-111
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TITEL El ELLER Final Lap Il Namco
- Gun Taito
1. | The Secret of Mon! Lucasfilm Games
King's Quest V Sierra Ur!a_v!l'sl TStadi e S
Red Baron Dynamix WWF St e Namge
Links Access E Jeapoen]
Rise of the Dragon Sierra
Ultima VI Origin
TITEL HERSTELLER
: e Pit Fighter Atari Games
o 7 Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
3. | Race Drivin' Atari Games
4. Final Lap Il Namco
5. | Laser Chost Sega

TITEL HERSTELLER
Carrier Airwing Capcom

Race Drivin® Atari Games.
Gal's Panic Kaneko
Blood Brothers TAD

G-Loc Sega

LESER-HI

TITEL
1. (1) | Pirates :

2. (3) | Indiana Jones and the last Crusade
3. (2) | Populous

4. (5) | SimCity

5. (6) | Wings

6. (4) | Kick Off li

7. (7) | Zak McKracken

8. (13) | Wing Commander

9, (8) | Turrican

10. (11) | Klax

11. (—) | The Secret of Monkey Island
12. (9) | Their finest Hour

13. (—) | Spindizzy Worlds

14. (10) | Ultima VI

15. (14) | Rainbow Islands

16. (18) | Powermonger

17. (15) | Cadaver

18. (17) | Microprose Soccer

19. (16) | Railroad Tycoon

20. (12) | Dungeon Master

e

® TITEL ¥ SYSTEM HERSTELLER

F1-Race b | Game Boy [ Nintendo
Drag [ Nintendo | Bandai
Sankokushi Il | Nintendo | Koei
Dr. Mario | Ni d | Ni

11} ] | Capcom
Super Mario Land same Boy | Nintendo
Dr. Mario same Boy Nintendo
Twin Bee Same Boy | Konami
Tetris Game Boy | Ni
Tetris Nintendo | BPS

ol bt b Bl ol ol ot o o B

TITEL SYSTEM HERSTELLER

Super Mario Bros. Il N
Dragon Warrier II i Enix
Tetris Game Boy Nintendo
Tetris Nintendo Nintendo
Te Turtles Ni dh Konami
Action Football Nintendo Tecmo

C. [} i Konami
Dr. Mario i i
The Legend of Zelda
Super Mario Bros. |l

L B B Bl b Bt o ol o

=k

-
- a5
. | Railroad Tycoon Microprose
. | Buck Rogers S5s1
. | Bane of the Cosmic Forge Sir-Tech
10. | Covert Action Microprose
TITEL HERSTELLER
.| Teenage Turtles Imageworks
.| Paperboy Encore
E Out Run Kixx
. Angel Code M
.| Quattro A Code M
.| Target g Hit Squad
E Wonderboy Hit Squad
3 Run the Gauntlet Hit Squad
. | R-Type Hit Squad
10. Quattro Arcade Hit Squad

<k



eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

darliber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme berlicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fir einzelne
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le-
ser-Hits mitzumachen, miBt Ihr uns die beigeheftete
Mitmachkarte zurtickschicken (lhr findet sie nach
Seite 58). Dort konnt |hr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wir diesmal ein Mega Drive, das uns freund-
licherweise von der Firma Dynatex in Holzwickede
zur Verflgung gestellt wurde. AuBerdem gibt's jeden
Monat etliche Computer- und Videospiele zu gewin-
nen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg

Die Gewinner
von Ausgabe 2

Der Hauptpreis:
ein Mega Drive

[IPARADE

HERSTELLER WIE LANGE DABEI
Microprose 40. Monat
Lucasfilm Games 16. Monat
Electronic Aris 21. Monat
Maxis 15. Monat
__| Cinemaware 3. Monat
Anco 6. Monat
Lucasfilm Games 29, Monat
__| Origin 2. Monat
! Rainbow Aris 7. Monat
| Domark 5. Monat
_ Lucasfilm Games 1. Monat
E Lucasfilm Games 13. Monat
Activision 1. Monat
Origin 6. Monat
| Ocean 10. Monat
Electronic Arts 2. Monat
Imageworks 3. Monat
Microprose 25. Monat
Microprose 2. Monat
FTL 29, Monat

HITS

Populous
. Spindizzy Worlds

Atari ST

1. Indiana Jones Adv.

2. Pirates
3. Sim City
4. Populous
5. Turrican

c 64

1. Pirates
2. Zak McKracken

3. Microprose Soccer

4. Turrican
5. Klax

MS-DOS

1. Wing Commander
2. Monkey Island

3. Ultima VI

4. Populous

5. Indiana Jones Adv.

PC-Engine

1. Aero Blasters
2. Devil Crush

3. Son Son Il

4. Afterburner

5. Violent Soldier

Mega Drive

1. Super Shinobi

2. Thunder Force lll
3. Elemental Master
4. Strider

5. Sword of Vermilion

Sega Master

1. Wonderboy il
2. Phantasy Star
3. Psycho Fox
4. Alex Kidd IV
5. Columns

Nintendo

1. Zeida Il

2. Faxanadu

3. Probotector

4. Teenage Turtles
5. Tetris

LESER <

fHiana Jones Adv.

Natroperstr. &
4755 Holzwickede
Tel. (02301)4134

4. Shadow Dancer
Mega Drive

5. Teenage Turtles
Game Bo

6. John Madda
Mega Drive




MADE IN GERMANY

Turman |
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VOr knapp ei-
nem Jahr pra-
sentierte Rainbow Arts ein Ac-
tionspiel, das Jump'n'Run-
Freunde und Ballerfans glei-
chermaBen fir Nachte vor den
Monitor nagelte. "Turrican”
war auf allen géngigen Rech-
nern technisch hervorragend
umgesetzt, gespickt mit Uber-
raschungen und wverstecklen

war das begabte deutsche Ent-
wicklerteam Factor Five am
Werk, das seit "Katakis/Dena-
ris” und der Amiga-Version des
Ballerklassikers "R-Type” als
Spezialist fir technisch gute
Actionspiele bekannt ist. Am
erfolgreichen Spielprinzip wur-
de wenig verdndert. Wie im er-
sten Turrican-Abenteuer fiihrt
man einen silbernen Roboter
laufend und springend in
schwindelerregende  Hohen
und distere Untiefen. Ge-
schossen wird stidndig: Geg-
ner in allen Gestalten (Pflan-
zen, Insekten, Monster, Fische

Extras, sowie von eingédngiger
Musik und feinen Soundeffek-
ten fantastisch unterlegt. Kein
Wunder, daB erste Demos des
Nachfolgers "Turrican 11", von
Rainbow Arts werbewirksam
unters Publikum gebracht, un-
ter jugendlichen Computerspie-
lern ein begehrtes Tauschob-
jektdarsteliten. Jetzt liegt "Tur-
rican II" komplett vor: Wieder

und Roboter) und GroBen be-
vilkern die Turrican-Welt. Wie
sein entfernter Verwandter Ma-
rio kann unser Roboter einigen
der Steinbltcke (mittels "Kopf-
stoB") niitzliche Extras ent-
locken. Die gibt's dann gleich
eimerweise, unter den Dutzen-
den von Power-Ups, Energie-
extras und Sonderwaffen eines
Steines muB sich der Spieler

nur die richtigen heraus-
spicken. Die Standardwaffen
konnen aufgeriistet werden,
auBerdem darf sich der Held in
besonders kniffligen Situatio-
nen in die unverwundbare
"Seestern”-Form verwandeln
und dabei unbegrenzt Minen
legen. Bleibt man langer auf
dem Feuerknopf, wird statt der
zuletzt gesammelten Waffe ein
Flammenwerfer geziindet, mit
dem man in alle Richtungen
fackeln kann. Auch die Reich-
weite dieser Waffe wird natiir-
lich mittels dem richtigen Bo-
nussymbol gehdrig aufge-
peppt. Einen vernichtenden
Bildschirmwischer  aktiviert
man mit dem zweiten Feuer-
knopf; wer darauf nicht zuriick-
greifen kann, begniigt sich mit
der Space-Taste. Die ultimative
Waffe, eine Art Smart-Bombe
far  Fortgeschrittene,  fiillt
schlieBlich den ganzen Bild-
schirm fir ein paar Sekunden
mit allem, was im Spiel an
Schiissen zur Verfligung steht.

Die zwélf Levels auf finf ver-
schiedenen Welten bestehen
griBtenteils (man kennt's vom
ersten Teil) aus Plattformen,
Leitern und Fallgruben und
enthalten dariiber hinaus
reichlich Bonushohlen und

o~

Gutes kann noch bes-
ser werden: Schon
der erste Teil der spri-
telastigen Actionorgie
hat auf C 64 und Ami-
ga fir Aufsehen und
gute Verkaufszahlen
gesorgt, die Fortset-
zung setzt neue MaB-
stdbe. Turrican |l ist
zweifellos das tech-
nisch wie spielerisch
beste aktuelle Ballerspektakel
jenseits der Konsolen. Einige
englische Amiga- und C-64-Pro-
grammierer miBten kalte FiBe
bekommen, wenn sie sehen, zu
welchen Leistungen ihre Com-
puter fahig sind. Gerade die ver-
nachléssigten C-64-Besitzer
dirfen sich endlich wieder auf
ein Programm freuen, das ihren

Computer bis aufs
letzte ausreizt. Natir-
lich reicht die 64er-
Version  technisch
nicht das Amiga-Vor-
bild heran (was leider
etwas SpielspaB ko-
stet), doch im Rah-
men des Machbaren
wurde ganze Arbeit
geleistet. Mir ist die
Angelegenheit zwar
immer noch ein wenig zu hek-
tisch, doch nimmt man dieses
Manko dank der anderen Vorzii-
ge in Kauf. Wer auf rasante Ac-
tion steht, die grandios in Szene
gesetzt wurde (dank erstklassi-
ger Grafik und dynamischer Mu-
sik), der kommt an Turrican ||
nicht vorbei. Der C 64-Sound konn-
te noch nicht bewertet werden

Geheimk nern. Neben der
Bekampfung wvon Monstern

Ein kraftiger Sturm und die Monster seg

solite sich der Spieler also
auch Zeit fir ausfdhrliche Ent-
deckungsreisen nehmen. Ab- 1
kiirzungen zum Endgegner
und kostbare Extraleben loh-

Die Zwischen- und Endgegner sind meist groB im Wuchs und gewieft

in ihrer Kampftaktik. (Amiga)

Abenteuertrip: Links plindert unser Held einen Extrawatfenstein, daneben wird er Opfer eines hungrigen Monsters. Die Reise fiihrt ihn sowohl in

schwindelerregende Hohe (rechts, mit Extraleben) als auch in dle feuchte Tiefe unterirdischer Brunnenschachte (Amiga).
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nen fiir die Miihe. "Turrican 11"
erscheint gleichzeitig fir Ami-
ga, Atari ST und C 64. Eine
MS-DOS-Version ist momen-
tan nicht geplant. Soundma-
gier Chris Hilsbeck sorgte fir
die zahlreichen Musikstiicke
und Soundeffekte auf dem
Amiga. Die Vertonung der ST-
Umsetzung wurde von Jochen
Mippel erledigt. DaB der Rest
der Factor-Five-Mannschaft

S C L PN A 4] e

eln hilflos durch die Gegend. Da kommt selbst Turrican nicht voran (Amiga).

neben  Jump'n'Run-Spielen
auch auf spielhallengerechte
Weltraumballereien steht, er-
kennt man im Mittelteil von Tur-
rican II: Eine ganze (dreigeteil-
te) Welt ist fir ein horizontal-
scrollendes SchieBspiel a la
"Sagaia’/"Aero Blasters” re-
serviert, das der Spieler zu
tiberleben hat, um ins Haupt-
quartier des Oberbdsewichts
zu gelangen. wi

F—r
g
]

e s s et o et
7 -Y-T 7% 5_&_'034. 4 OQL! 103 |5

Die vierte Welt entpuppt sich als reinrassiges Horizontalballerspiel mit

vertikalen Einlagen (Amiga)

VAV

Macht auch auf schwécheren Rechnern eine glanzende Figur: Turrican

(oben Atari ST, unten C 64)

Vorneweg:  Obwohl
ein Gros der Spielele-
mente und -situatio-
nen nahezu unveran-
dert vom Vorganger
Ubernommen wurde,
ist "Turrican II" defini-
tiv noch besser als
der erste Teil. Die Gra-
fik wurde gehdrig auf-
poliert, Soundeffekt,
Sprachausgabe und
Musiksticke stecken in rauhen
Mengen in den zwolf Levels des
Spiels. Was Turrican |l jedoch na-
hezu allen anderen Action- und
SchieBspielen voraus hat, konn-
te man als den "Mario-Faktor”
bezeichnen: Es gibt viel zu ent-
decken und zu experimentieren.
Durch den plétzlichen Wechsel

der Hmtergrundmu-
sik oder das Auftau-
chen neuer grafi-

scher Gags erhélt das
Turrican-Abenteuer

eine bisher kaum ge-
kannte Atmosphdare.
Turrican Il ist die opti-
male Mischung aus

den beliebtesten
Spielgenres, aus
"Mario”, "Killing

Game Show", "Probotector” und
"Aero Blasters”, technisch exzel-
lent aufbereitet und angenehm
prasentiert. Auf dem ST fallt der
Actionknaller grafisch und aku-
stisch naturgemaB ein wenig ab,
der Levelaufbau wurde jedoch
Amiga-getreu auf den Atari Gber-
setzt. Kaufen!

PUTERSPIELE

nicht geplant

ATARI ST 79%
Grafik: 81%  Sound: 74%

Genre: Action
Hersteller: Rainbow Arts, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

AMIGA 85%
Grafik: 85% Sound: 83%
Schwierigkeil: schwer

C 64 81%
Grafik: 85% Sound: —%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: schwer
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POWER TESTS

T SCOMPUTERSPIELE

Let’s Fetz Schwere Kaliber gegen bise Buben (Amiga)

AS BLEI PRASSELT STARK:

Kl_zine Chance: Arnold im Wiirgegriff der Ubermacht (ST)

Total Recall

" aum ist der Sf-Film "Total
Recall” aus den Kinos
verschwunden, gibt's nun
das gleichnamige Action-
Computerspiel zum Film. Wir
erinnern uns: Doug Quaid
(gespielt von Arnold Schwar-
zenegger) bucht eine Traum-
reise, etwas geht bei der
Gehirnmanig Iaﬂon schief,
Quaid stellt fest, daB er nicht
er selbst ist, und ein Haufen
béser Buben will Quaid plétz-
lich ans Leder.

Durch sechs Levels, die je-
weils verschiedenen Filmse-
quenzen nachempfunden
sind, steuert Ihr den Filmhel-
den Quaid auf der Suche

Das Arnold-Sprite
aus Action-
spiel zum Film "To-
tal Recall” kann ei-
nem wabhrlich leid
tun. Unauthorlich
stromen die Fein-
desscharen heran
und bereiten dem
Pixel-Amold den vor-
zeitigen Bildschirm-
exitus. Situationen,
in denen gleichzeitig finf Geg-
/on links und drei von
s auf die Spielfigur ein-

dem

Ecke —
Fassung
16-Bit-Version

nach seinem wahren Ich. Per
Joystick kann er hipfen,
wichtige Gegenstande auf-
sammeln (Bonuspunkle. zeit-
weise  Unverwundbarkeit)
und rennen. Gegner kann
Quaid entweder mit der blan-
ken Faust umhauen oder mit
Waffen, die unterwegs gefun-
den werden kinnen. Leider
ist die Munition fir Feuerwaf-
fen begrenzt und muB regel-
maBig aufgefrischt werden.
Steckt Quaid zu viele Schia-
ge von Gegnern ein und
haucht sein einziges Bild-
schirmleben aus, diirft Ihr mit
vier "Continues” im erreich-
ten Level weiterspielen. mh

stirzen, sind kei-
neswegs der Einzel-
fall. Gegen die ge-

balite  Ubermacht
kann sich Klein-Ar-
nold dank der

schlampigen ‘310‘19-
rung kaum zu r
setzen. Schon
Kurzer

Zeit

aere'

ﬂMIGA 33%
Grafik: 59%  Sound: 46%

Schwierigkeit: schwer

C 64 34%
Grafik: 62%  Sound: 58%

Schwierigkeit: schwer

Di‘.‘lslerer Ausblick in die
nahe Zukunft: Das Dro-
genproblem in den GroBstéd-
ten ist so gewaltig gewach-
sen, daB eine Polizei-Sonder-
einsatztruppe gebildet wird.
Die strammen Cops brau-
chen den Gangstern nicht ih-
re Rechte vorzulesen, son-
dern dirfen nach dem Motto
"Erst schieBen, dann fragen”
handeln. Der Weg durch den
GroBstadtdschunge! von
"Narc" fiihrt Euch durch ein
Dutzend Levels, die Ihr allei-
ne oder im Team mit einem
Freund durchstehen muBt.
Stéandig strémen Gegner von
allen Seiten auf Euch zu.

In der Kategorie
"Bildschirm-Leichen
pro  Spielminute”
diirfte Narc einen
neuen Rekord auf
stellen. Der AusstoB
an Ganovenklein-

nach einem

anente Ge"al

abge-
tion-Konsumenten
ertraglich. Der herbe Charme
des Automatenvorbilds hat bei

Durch einen kurzen Druck auf
den Feuerknopf verteilt man
groBziigig eine MG-Salve, ein
langer Druck bewirkt das Ab-
feuern einer Rakete — da flie-
gen die Fetzen. Ist ein Schur-
ke eingestampft, hinterldBt er
einen Gegenstand, der Bo-
nuspunkte oder Nachschub-
muniton fiir Eure Handge-
pack-Artillerie  bringt. Im
Spielverlauf darf man auch
mal ein Auto besteigen (Roll
over Drogengangster?), &r-
gert sich mit Kampfhunden
herurn und jagt ein Drogenla-
bor in die Luft. Zum grofien
Finale wartet Obergegner Mr.
Big auf Euch. hi

den Computerum-
setzungen ziemlich
gelitten. Vor allem
auf dem Amiga ist
die Gegnervertei-
lung in den Levels
nicht optimal: Zu
dicht, zu gedréngt
und zu hektisch
lauft das Gesche-
hen ab. Schade um
die solide techni-
sche Ausfiihrung, aber das wir-
re Geballer wird wohl nur Fans

des Automaten erfreuen.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark

AMIGA 61%
Grafik: 69%  Sound: 73%
Schwierigkeit: schwer

C 64 60%
Grafik: 60%  Sound: 57%
Schwierigkeil: schwer
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MEGAIRAWELLER B

THE ZHODANI CONSPIRACY

KRTRPULTIERT SCIENCE- T
FICTION ROLLENSPIELE

UM LICHTJAHRE
NACH VORN!

Vie enzkriege

BASIERT AUF
MEGATRAVELLER
VON GAME DESIGNERS
WORKSHOP. DEM BELIEBTESTEN
SCIENCE-FICTION-ROLLENSPIEL
OER WELT

Generierungssystem, das bis dato

[¥ entwickelt worden ist: 5 militdrische

n p 3 Ry Klassen, uber 70 Talente und Fertigkeiten.
plqnen die Zhodomi ¥ Der Spieler steuert die Entwicklung der

mit Hilfe von korrupten Figuren in 5 Charakterklassen: Heer,
imperialen Becrnten und der Raumflotte, Raumgarde, Handelsflotte und Scoutdienst.
AuBenweltkoalition einen
flinften Krieg. Sie liefern
Watfen cn vendterische
1b der Imperiumsgrenzen, um einen

F [ u [ H KH ﬂ H’ 72 Fertigkeiten in den

Li verschiedensten Bereichen,
Realistische Kampfsequenzen u.a.: Medizin, Reumfahrt
mit individueller Steuerung der Elektronik, Laserwaffen,

einzelnen Spielfiguren und Bestechung, Sprengstoff und
gleichzeitiger Kontrolle tuber Handgemenge.

o
die ganze Gruppe. Mehr als 30

M“T verschiedene Waffen.und
28 Planeten und Fertigkeiten - ein ausgefeiltes
Satelliten in 8 Kampfsystem.
Systemen. Voller "MegaTraveller 1, ein Spiel,
aufregender RAisel, = gas nur das héchste Lob
gefdhrlicher Komplotte o\ yient Die Liebe zum
Detail macht es zu einer
wirklichen Ausnahme!"

"MegaTraveller 1 ist zweifellos eines der
faszinierendsten Rollenspiele auf

und faszinierender
Personlichkeiten.

ERFINDERGEIST

Die Rettung des Universums kostet Geld:
ein umfassendes Handelssystem gibt

: ; ; Computer..."
u;:'er_n i;;i;eler die Chance, durch interplcme- "MegaTraveller 1 st eines der 2h
Hemdel mit 30 =9 computerisierten Science-Fiction

Rollenspiele {iberhaupt."

verschiedenen

Waren sein ZITATE AUS DRAGON MAGAZINE US. & QUEST BUSTERS MAGAZINE U5
Gltick zu Coppight & 1990 Parogon Sftwere Corportion & Game Desigmers Workahon
machen. Pasksascy Mo ahogs Basms TS Ao oo vortabean,

BILDSCHIRMPOTOS:
IBM PC

 HH

Im Vertrieb von:
Uoniterf
HauptstraBe 70

Das relevante Programm 4835 Rietberg 2




PUTERSPIELE

Links liegt der Obermotz vom ersten Level auf der Lauer [nmlga}

BOSER SCHERZ IN 50 HERTZ FAUSTE WIE EISEN

Predictor gegen Msgawlnnle Da fliegen n!e Stahlspane {ST]

itus hat es tatséchlich ge-

 schatft, sich von dem aus-
gelutschten "Fire and For-
get/Crazy Cars"-Spielprinzip
loszureiBen. Statt Autos und
3-D-Grafik dominieren bei ihrer
‘Neuheit "Battlestorm” Raum-
‘schiffe und Aliens. Mit alnam

1 paar
gen von feindlic
stationaren Verteidigungsan-

lagen gestért. Wenn Ihr diese

Plz ister  ballerspi
pisch vom Bildschirm gefegt

ha_l_t,wuch‘l urplétzlich ein et-

Trotz der protzigen
Spriche auf der
Packung, die auf
die  angeblichen
technischen Quali-
taten des Produktes
hinweisen, ist Batt-
lestorm spielerisch
kaum besser als die
gesammelten 3-D-
Rennen von Titus.
Das hektische Rum-

gefliege auf den (grafisch nicht
sonderlich schonen Planeten-
landschaften) erinnert an erste

was groBeres Raumschiff
auf, das Euch an den Kragen
will. Wenn Ihr diese Prozedur
achtmal hinter Euch ge-
bracht habt, seid inr offizieller
Battlestorm-Bezwinger.  Di-
verse Extras, wie z.B. Lenkra-
keten, Schutzschilde und ho-
here SchuBkraft erleichtern
Euch das Alienvertilgen. Um
den unterschiedlichen Talen-

~ ten der Spieler gerecht zu

werden, darf man vor dem

| Start aus drei Schwierigkeits-

graden wéhlen. Ein Practice-
Mode mit unzerstérbarem
Raumschiff (nur erster Level)
ist ebenfalls mit von der Par-
tie. mg

Scrolling-Test-Rou-
tinen in der Amiga-
Aufbruchphase. Ge-
treu dem Motto:
"Jetzt haben wir die
Technik, machen wir
doch schnell ein
Spiel draus’. Der
Spielablaufist derart
ermidend, daB man
schon nach dem er-
sten Level keine Lust

verspurt, sich langer damit zu
beschaftigen. Action-Fans soll-
ten sich an "Turrican Il halten

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 32%
Grafik: 47%  Sound: 44%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

a freut sich die Stahlin-

dustrie: Offentliche Klop-
pereien zwischen turmhohen
Roboterungetimen  entwik-
keln sich in der von Infogra-
mes gezeichneten Zukunft
zum absoluten Publikums-
renner. Klar, daB da auch der
Computerspieler gerne mit-
mischt: Er darf sich seinen
Roboter selber zusammen-
basteln, ihn mit ehernen Ri-
stungsteilen und Waffen aus-
statten und auf Diskette spei-
chern. Das dringend bendtig-
te Geld hierflr kassiert er fir
gewonnene Zweikampfe oder
fiir erfolgreich abgeschlosse-
ne Soldnerauftrage, im Kampf

Autsch, das gehtins
Handgelenk: Auch
nach funf Dutzend
krachenden Gera-
den mitten in den
stdhlernen  Unter-
leib steht der Geg-
ner noch wig eine
Eins. Womit wir
auch gleich beim
Norgeln waren
Grafisch und aku-
stisch fliegen recht eindrucks-
voll die Fetzen, spielerisch und
taktisch bleibt unterm Strich je-

gegen mickrige Hubschrau-
ber und Panzer. Die erste Aus-
einandersetzung (wahlweise
gegen einen zweiten Spieler)
muB also noch ohne die nitz-
lichen Sonderwaffen und -rii-
stungen dberlebt werden.
Samtliche Aktionen werden in
einer Arena und mittels Joy-
stick ausgefiihrt: Istman vom
Gegner noch ein paar Schrit-
te entfernt, sprechen Rake-
tenwerfer und Laserstrahl, im
Nahkampf wird automatisch
geboxt. Im Automatic-Mode
kénnen sich faule Spieler zu-
riicklehnen und dem Compu-
ter die Kontrolle Gber den
Kampf dberlassen. wi

doch nicht alizuviel.
Eher  unmotiviert
stampft man durch
die Arena und hofft
aufein Ende des z&-
hen Spektakels.
Wer den Gegner
nach viel Hin und
Her demontiert hat,
kann von Glick re-
den, Geschicklich-
keit und Taktik sind

zweitrangig. Schont Euren Joy-
stick und spart Euch die mide

Klopperei.

nicht geplant

ATARI ST 44%
Grafik: 60%  Sound: 60%
I__thwier!gkait: mittel

Genre: Aclion
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant




THE ULTIMATIE

Geben Sie Vollgas bei ...

Bindigen Sie lhre Traummaschine in diesem herausfordernden o
Motorradrennen. The Ultimate Ride bringt Zweiradaction in lhr Wohnzimmer B
und wird an lhren Nerven kitzeln!
Wihlen Sie Ihr Motorrad aus sechs ultraschnellen Rennmaschinen und rasen s
Sie iiber die beriihmtesten Grand Prix Rennstrecken. Sollten Sie lieber im e
normalen StraBenverkehr fahren, so kénnen Sie im ,Country Style” e
zwischen sechs teuflischen Strecken wihlen. T
Mit The Ultimate Ride kénnen g 0
Sie sogar eigene Rennstrecken 4
erstellen und einen Freund zum ! ANy
Wetcrennen herausfordern! B L "‘ "
Diese Computersimulation kom- | ] l':'.'in.,‘.q e
biniert fantastisch animierte Grafik  + o

il "!'Hw

und einen authentischen Sound . \
mit einer auBergewdohnlichen ¥
Realitcarsnahe!

The Ultimate Ride — ein

Holen Sie sich jetzt die
brandheiBen Demo-Games
kostenlos mit Threm Com-
uter aus “ernseher!
Ait Testb:
Welt der x
tere Top-Angebote im
Datenfernsehen

Channel VideoDat
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HIG

PUTERSPIELE

END-GOLF

Links

ach den ungezéhiten Ver-

besserungen und Varian-
ten ihres Sportspielklassikers
"Leader Board” (man erinnere
sich u.a. an die Ausbaustufen
"Leader Board Executive” und
"World Class Leader Board")
haben die Jungs von Access
Software eine komplett neue
Golfsimulation entwickelt. Da-
bei griffen sie so stark in die
technische Trickkiste, daB ihr
18-Lécher-haltiges Machwerk
nur auf leistungsstarken MS-

(MS-DDS/VGA)

DOS-Computern (286er mit 16
MHz und VGA-Grafik aufwarts)
|auft. Dafiir wird der Spieler mit
lebensechter 256-Farben-Gra-
fik und digitalisierten Bildern
entschadigt.

Der Bildschirmaufbau ent-
spricht in etwa dem des Vor-
gangers. lhr seht die Land-
schaft als schmucke 3-D-Gra-
fik aus der Sicht des Spielers
(vom Ruhepunkt des Balls
aus). Bei Links sind allerdings
wesentlich mehr Details er-
kennbar. Von Baumen, Strédu-
chern und Biischen iber Tei-
che, Sandbunker und kleine
FluBldufe bis hin zu den Béllen
der Mitgolfer hat man jede Klei-
nigkeit im Blick. Die Steuerung
wurde gegeniiber Leader Board
etwas verfeinert. Sie 146t ne-
ben den unkomplizierten Stan-
dardschldgen alle nur denkba-
ren Kunstschlagvarianten zu
(inklusive Schnitt und Riick-
waértsdrall). Jederzeit abrufba-
re Schlagwiederholungen, ei-
ne Ubersicht des Platzes aus

<Dk

Der Golfer richtet sich bei Bedart exakt nach Euren Winschen

der Viogelperspektive und alle
Details (ber die aktuelle Lage
des Balles gehéren ebenfalls
zur Ausstattung von Links. Au-
Berdem ist ein 3-D-Gitter zu-
schaltbar, das exakten Auf-
schluB (ber Bodenunebenhei-
ten gibt. Diese Hilfestellung ist
vor allem beim Putten sehr hilf-
reich. Wer vor dem groBen
Match (ben will, der kann dies
auf der "Driving Range” und
dem "Putting Green" ausgie-
big tun. mg

Jetzt kommt's knip-
peldick: Ohne einen
16-MHz-AT mit VGA-
Karte, 1 MByte RAM
und Festplatte braucht
man bei Links erst gar
nicht anfangen. Die
ausgezeichnete Gra-
fik ringt der PC-Hard-
ware das letzte ab.
L#Bt man dieses tech-
nische Manko einmal
beiseite, bietet Links Computer-
golf der Spitzenklasse und ist ein
wirdiger Nachfolger von Leader
Board. Die ebenso unkomplizier-

te wie genaue Steue-
rung in Verbindung
mit der spektakuldren
Aufmachung sucht ih-
resgleichen. MNur in
zwei Punklen muB
Links Federn lassen:
Zum einen ist ein ein-
ziger Golfkurs zu we-
nig (da will man wohl
viel Geld mit Zusatz-
disketten verdienen),
zum anderen gibt es keinen Tur-
niermodus oder Computergeg-
ner, um Solospieler besser zu
motivieren.

Na endlich! Leader
Board hat seinen Mei-
ster gefunden. Das
Konkurrenzprodukt
"PGA Tour Golf" hat
Zwar attraktivere
Spielmodi  fir Soli-
sten zu bieten, aber
das eigentliche
Schilagen und Putten

schéftigung beim

Golfspielen) gefallt mir bei Links
klar besser. Die Steuerung ist
prinzipiell unkompliziert und ein-

“?”"'/

Y L
(also Eure Hauptbe- [ k JH

fach zu durchschau-
en, die bewahrien
drei Schwierigkeits-
grade sorgen dafir,
daB Anféanger wie Pro-
fis bedient werden.
Wer ab und zu einen
Kumpel zur Hand hat
und Uber das entspre-
chende  High-End-
Equipment  verflgt,
der kommt an Links
nicht vorbei. Die tolle Gerausch-
kulisse rundet dieses Klassegolf
stilvoll ab.

MS-DOS 87%
Grafik: 78%  Sound: 67%

Schwierigkeit: einstellbar

ATARI S
in Vorbereitung

Genre: Sport
Hersteller: Access, Zirka-Preis: 130 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Computergolf in Perfektion: Mit einem farbigen Stock wird bei Links die Schlagrichtung markiert (MS-DOS/VGA)
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R TESTS
COMPUTERSPIELE

Schurke voraus — immer geradeaus (ST)

NOCH EINMAL MIT GEWUHL RUCKWARTSGANG

thase Ha Il

g ustig ist das Zivilfahnder-
Lo e

, erholsamen Aufenthalt
nis ist. Der

jse .Ahnllchhman zum Vorgén-

gerspiel nicht genug: So

. sieht man die Fahrbahn aus
r derselben Perspektive und
ren  kann wie gehabt ein paar Mal

~ auf die Turbotaste driicken,

um das eigene Geféhrt kurz-

) zeitig in ungeahnte Tempore-

Spe- gionen zu beschleunigen. So

Schon wieder ein
3-D-Rennspiel, bei
dem man auch ein
biBchen schieBen
darf. Nach all den
eng  verwandten
Turbo-Gurken (und
wenigen  wirklich
guten Rennspielen)
der letzten Monate
vermag Oceans PS-
Nachzigler  kein
Spielerblut mehr in Wallung zu
bringen. Die Grafik sieht zwar
schon bunt aus, ruckt aber wie

richtig neu ist eigentlich nur

- der Hubschrauber, der Euch

unterwegs manchmal eine
Extrawaffe zuwirft. Mit einem
dickeren Kaliber kann man

- die Flitzer der reisenden Ha-
- lunken schneller in AlunatahI}

verwandeln.

die Pest und wird
nur noch von der
frigen Steuerung
unterboten. AuBer-
dem sind die Autos
im Verhaltnis zur
Fahrbahn zu groB,
wodurch geschmei-
dige Mandver prak-
tisch unmoglich
werden. Erspart
Euch diese sechs
Levels voller Leerlauf und kauft
lieber "'Lotus Turbo Challenge”,

wenn lhr ein Rennspiel sucht.

3 G Rennspiel
‘53*“ Hersteller: Ocean, Zirka-Pres: 50 bis 90 Mark

AMIGA 38%

nicht geplant Grafik: 66%  Sound: 67%
Schwierigkeit: schwer

ATARI ST 38%

Grafik: 66%  Sound: 61% in Vorbereitung

Schwierigkeit: schwer

Das ist fein: mit 120 in die Kurve rein...

(Amiga)

dhrend Atari mit "Race
Drivin' die Weiterent-
wicklung der Fahrsimulation
"Hard Drivin'* in die Spiel-
hallen schickt, darf der ambi-
tionierte Kurvenkratzer erst
einmal mit "Hard Drivin’ II”"
im Computerzimmer seine
Runden drehen. Folgende
Dinge sind gegeniiber dem
\Mganger gleichgeblieben:
Der Spieler steuerl ein Auto
(iber einen Geschwindigkeits-
oder einen Stunt-Parcours
(wahlweise mit oder ohne
Gangschaltung). Ist man
schnell genug, darf man als
ultimative Herausforderung
gegen den Computerfahrer

Hard  Drivin® |l
scheint mir kein
Fort-, sondern eher
ein Rickschritt zu
sein. Obwohl die
Programmierer
sichtlich eine Men-
ge Verbesserungen
(die Maussteue-
rung klappt jetzt su-
per) vorgenommen
haben, spielt sich
das Programm einen Tick lah-

und Ftnpel-nassr "Phantom
Photon” antreten.

Und das ist neu: Der Spie-
ler wahlt jetzt zwischen fiinf
verschiedenen Strecken
(darunter auch der "klassi-
schen Rennstrecke" aus
Hard Drivin'). Neu ist auch
der Editor, mitdem man seine
privaten Herausforderungen
zusammenschustert,  Der
Editor ist wie ein CAD-Pro-
gramm aufgebaut und er-
laubt auch ausgefallene
Streckenfihrungen. Zu guter
Leiz! wurde die Maussteue-

rung etwas reformiert; wer
will, kann auch mit
oder Joystick fahren. al

nicht das Wahre:
Wozu mihselig Par-
cours bauen, wenn
das Spiel dann so
zdh ist? Bedenkt
man, was in der
letzten Zeit an guten
Rennspielen er-
schienen ist, dann
fallt Hard Drivin® Il
klar ins MittelmaB
ab. Schade, vor ei-

nem Jahr wére das ein Hit ge-

mer als der Vorgédnger. Auch worden. Heute kann Hard Drivin'

der Streckenbaukasten st

Il nur noch maBig erheitern.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Rennspiel
Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark

AMIGA 63%
Grafik: 63%  Sound: 66%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

<>
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lke und Billy-Joe sind zwei Jungs
aus den Siidstaaren Amerikas,
die sich nebenbei ein paar extra
Kriten verdienen, indem sie fiir
den alten Tucker illegalen
Whiskey liefern. Aber sie haben
nicht mit dem Fetten Sam
gerechnet, dem Sheriff, der alles
daran setzt, um die Beiden ins
Kitrchen zu bringen.

* Statret Euren Ofen mit
Turbos, Superladern und

neuen Pneus aus!

o Uberholt Eure Rivalen und
schaltet auf “Mondschein”,
um die andern Typen
abzuhiingen.

* Studiert die Karte, um
SeraBensperren und
Radarfallen aus dem
Weg zu gehen.

* Schaltet Euch auf Sheriff
Sams Wellenlinge ein, um
abzuhéren, was er im
Schilde fiihrt.

* Genielit diese rasant rollende
Renn-Action in den grofien
Weiren von Tennessee!

Amiga
Atari ST and STE
IBM PC

ZOMBI“S

FROM THE CRYPT 4
T € Id
-

Horror Zombies from
the Crypt

Amiga

Atari ST and STE
IBM PC

Warlock the Avenger

Amiga
Atari ST and STE
C64 disk and cassette

B micenniom ™

Millenndum, St Jobn's Insvarion Cenere, Cowley Road, Cambridge CB4 4WS
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| POWER TESTS

R €OMPUTERSPIELE

Mit dem Lamborghini in den Korkenziehertunnel (MS-DOS/VGA)

4D-Sports Driving

Autorennen auf Hinder-
niskursen haben seit
dem Spielautomaten "Hard'
Drivin'" Hochkonjunktur.
Meuster Streich dieser spe-
ziellen Rennspielgattung ist
"4D-Sports Driving" aus der
Feder der "Test Drive"-Pro-
grammierer. Aus gut einem
halben Dutzend schneller
(und teurer) Flitzer kénnt Ihr
Euch Euren Wunschwagen
auswahlen, mit dem Ihr dann
lber die Pisten brettert. Habt
Ihr Euch einen Wagen ausge-
sucht, darf angegeben wer-
den, ob Ihr die Strecke im
Duell gegen die Uhr, oder ei-
nen Computergegner abfah-

"4D-Sports Dri-
ving" sorgt fir ein
ahnlich unbe-
schwertes Fahr-
vergnigen, wie das
Hindernisrenn-Spiel
"Crash Course” von
Spektrum Holobyte
— allerdings nur,
wenn man einen
flotten AT sein eigen
nennt. MNur  hier
kommt die detaillierte VGA-3-D-
Grafikpracht voll zur Geltung.
Fir Abwechslung auf den Hin-

ren wollt. Auf der Piste warten
auf den heimischen Rennpi-
loten Hindernisse wie aus
dem Bilderbuch fir Stunt-
Fahrer. Betonkldtze auf der
Fahrbahn, Sprungrampen,
Korkenziehertunnel, Briik-
ken und Steilkurven sind nur
einige der Widrigkeiten aus
dem Hindernisrepertoire von
"4D-Sports Driving”. Wer mit
den rund sechs vorgefertigten
Pisten nicht mehr zufrieden
ist, darf sich mit dem Strecken-
editor beliebig viele eigene
Kurse zusammenbasteln —
von der simplen Kurve lber
Matschbahnen, bis zur Eis-
strecke ist alles drin. mh

dernispisten sorgen
nicht nur die Viel-
zahl der verschie-
denen Schikanen,
sondern auch die
tollen Wagen, die
dem Hobby-Fahrer
zur Verfligung ste-
hen. Besonders ge-
lungen ist der
Pistenbaukasten,
der mehr Strecken-

basteleien bietet als das Pe-
dant aus "Crash Course”. Nur
die Steuerung ist etwas knifflig

| Grafik: 77%  Sound: 63%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Rennspiel
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Seekrank: Schraglage bei Tempn 200 |Arn:ga)

Team Suzuki

rihre dritte Rasersimula-

tioninnerhalb eines Quar-
tals griffen Gremlin Graphics
erstmals auf blitzschnelle
Vektorgrafik zuriick: "Team
Suzuki" jagt den Spieler per
Zweirad (ber die 16 schwie-
rigsten  Rennstrecken der
Welt. Zwischen drei Hub-
raumklassen darf man wah-
len, auf dem 125-ccm-Winz-
ling dirfen Anfanger sogar
mit Automatikgetriebe antre-
ten. Es wird ein einzelnes
Rennen oder gleich um die
Weltmeisterschaft gefahren.
Nach der Qualifikationsrun-
de nimmt man auf der er-
kémpften Startposition Platz.

"Team Suzuki”
schlédgt den Gegen-
spieler  "Ultimate
Ride" um Langen:
Zwar hat man sich
eine Motorrad-Slide-
show und &ahnliche
dberfliissige Verzie-
rungen gespart, da-
flr gibt's wahrend
der Rennen (nicht
zuletzt dank der vie-
len mo en Kameraeinstel-
lungen) d N mehr zu se-
hen. Team uki ist schwer,

die

der Maschine ge-

wohnungsbeddirf-
t _"__‘_

Von sich und seiner Maschi-
ne sieht man wahrend des
Rennens nur den Tacho und
den Drehzahlmesser sowie
die Handbewegungen beim
Schalten. Blickwinkel lassen
sich zusatzlich anwéhlen,
VerlaBt man im Rausch der
Geschwindigkeit versehent-
lich den Asphalt, wird lber
ein Z&hlwerk der Schaden an
Chassis und Motor angege-
ben. Erreicht der Zahler hun-
dert, gibt die Maschine den
Geist auf, und man darf sei-
nen Patzer im Replay-Modus
betrachten. Eine Zusatzdis-
kette mit neuen Rennstrek-
ken ist in Vorbereitung. wi

Handhabung

tig. Man darf sich je-
doch auf "harmlo-
sen" Strecken
warmfahren, bevor
man auf schwieri-
gen Kursen antritt.
Wer eher auf Simu-
lationen denn auf
Actionspiele steht,
sollte sich Team Suzuki anse-
hen: auf ST und Amiga ist es

technisch ein feines Programm.

nicht geplant

ATARI ST 71%

Grafik: 69%  Sound: 38%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Rennspiel
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 71%

Grafik: 69%  Sound: 38%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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ADEL VERPFLICHTET

igh-Tech ist out,
Nostalgie ist in
— zumindest was die Simula-
tionszukunft anbelangt. Nach-

dem es zu fast jedem technolo- |

gischen Wunderwerk (vom Mo-
torrad bis zum Diisenjet) des
spaten 20. Jahrhunderts eine

passende Simulation gibt,
muBten sich die Programmie-
rer nach einem anderen

Grundstoff fir ihre digitalen
Fantasien umsehen. Man wur-
de filindig — Eindecker, Dop-
peldecker und Dreidecker
heiBt ab nun die Simulations-
devise. Nach Cinemawares
"Wings", Microproses "Knights
of the Sky" und Three Sixtys
"Aces of the Great War" gibt’s
nun das vierte Programm, das
sich mit nostalgischen Kampf-
flugzeugen aus dem ersten
Weltkrieg beschaftigt: "Red
Baron" von Dynamix.

Der angehende Pilot eines :

Oldtimerflugzeugs (z.B. Spad
7, Fokker DVa oder Fokker Ein-
decker) darf sich vor dem Start
durch einen wahren Wust an
Meniis arbeiten. So stehen
nicht nur ein gutes Dutzend
einzelner Kampfmissionen,
(das Spektrum reicht vom Ab-
fangen feindlicher Aufkla-
rungsballons bis zur Zeppelin-
jagd) zur Verfligung. Wer will,
kann sich an Bord eines engli-
schen oder deutschen Flug-
zeugs mit einem der Fliegeras-
se des ersten Weltkriegs mes-
sen oder eine historische Mis-
sion nachfliegen. Natirlich
kann eine komplette Piloten-
karriere im ersten Weltkrieg ge-
flogen werden. Hier kann aus-
gesucht werden, flr welche
Mation geflogen wird und wann
die Karriere beginnen soll (An-
fang, Mitte oder Ende des
Kriegs). Je nach gewéhltem
Zeitraum stehen Euch unter-
schiedliche Flugzeuge als
Gegner gegeniber. Spielt lhr
den ersten Weltkrieg nach,
werdet Ihr in einem Flieger-
horst an der Frontlinie einge-
setzt und bekommt am Anfang
die lahmste Miihle, die zur Ver-

<2

fiigung steht — einzelne Auf-
trége werden per Zufall verteilt.

Allerdings fliegt Ihr meistens
nicht alleine in der 3-D-Land-
schaft herum. Sehr oft sind
zwei bis vier Maschinen gleich-
zeitig pro Nation unterwegs.
Am Anfang seid Ihr noch einem

Geschwaderkormmandanten
zugeteilt, spater diirft Ihr selbst
die Flieger anfiihren. Hier kann
dann zu Beginn des Auftrags
festgelegt werden, in welcher
Formation die Flugzeuge flie-
gen. Wahrend des Flugs konnt
Ihr per Tastendruck sogar Be-
fehle an die anderen Maschi-
nen weitergeben (z.B. "Feind
gesichtet — sofort angreifen”).
Seid Ihr erfolgreich, gibt's Be-
férderungen, Orden und even-
tuell eine Versetzung zu einem
prominenteren  Geschwader
(wer auf deutscher Seite spielt,
z.B. zum Jagdgeschwader 1,
dem Geschwader des roten
Barons). Wer es schafft, dank
vieler Abschiisse selbst zu ei-
nem Fliegeras zu werden, darf
sich sein personliches Flug-
zeug aussuchen und auf

Ein Blick nach links aus dem Cockpit einer Fokker DVIII (MS-DOS/VGA)

Waunsch die Farbe der Kiste an-
dern. Natlrlich unterscheiden
sich die verschiedenen Flug-
zeuge nicht nur in dem Flug-
verhalten, sondern in der Gra-
fik und der Gestaltung der
Cockpits. Geflogen wird wahl-
weise mit Joystick, Tastatur
oder Maus. Wahrend des Flu-
ges kann zwischen der norma-
len Cockpit-Sicht auf verschie-
dene AuBenansichten umge-
schaltet werden.

Zusétzlich zu den "norma-
len” Auswahloptionen gibt es
eine Reihe von Menis, mit der
der Schwierigkeitsgrad einge-
stellt oder die Witterungsver-
héltnisse Euren Bedlrfnissen
angepaBt werden kann. Beim
Schwierigkeitsgrad  kdnnen

rund ein Dutzend Optionen |

verdndert werden, die sich
aber auf die Punkte auswirken,
die Ihr in der darauffolgenden
Mission erhaltet — je schwerer

(oder realistischer) die Einstel-
lung, desto mehr Punkte gibt
es. Hier kann z.B. angegeben
werden, ob lhr unverwundbar
seid, wie gut der Gegner ist
oder ob Kollisionen in der Luft
zum Absturz fiihren. Es gibt so-
gar eine Einstellung, die dafiir
sorgt, ob Ihr beim Angriff aus
Sonnenrichtung gesehen wer-
det oder nicht. Bei den Wetter-
verhéltnissen kann die Wol-
kendichte genauso verdndert
werden wie die Tageszeit oder
die Windstarke. Ein zusatzli-
ches Spezialmeni sorgt fir die
Detailstufen der 3-D-Grafik am
Boden und die der Flugzeuge
— ein besonderer Punkt ist die
Option, daB bei einem Luft-
kampf alle Bodendetails auto-
matisch weggeblendet wer-
den.

Ebenfalls im Programm vor-
handen ist ein "Videorecor-
der"”, mitdem Ihr Eure Auftriage
quasi als Film auf Festplatte
speichern kénnt. Allerdings
wird nicht nur ein kurzer Flug-
moment auf Platte gebannt,
sondern die komplette Mis-
sion. Mit dem Recorder kann
spater der "Film" angeschaut
und sogar nachtréaglich verdn-

am My
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Wer schon mal in
ein p me hineinschnup-
pern will, findet einige vorge-
fertigte Aufnahmen nach der
Installation auf seiner Festplat-
te. Hier sind nicht nur Kampf-
missionen aufgezeichnet, son-
dern werden auch alle gangi-
gen Flugmandver praxisnah
erklart.

Die getestete Version won
Red Baron ist eine reine VGA-
256-Farben-Version, die nur
auf AT-Disketten geliefert wird.
Eine abgespeckte 16-Farben-
Fassung ist aber geplant. Red
Baron bendtigt mindestens
640 KByte RAM, einen flotten
AT, eine Festplatte und unter-
stlitzt alle gangigen Soundkar-
ten. mh

dert werden

e

Aufgezeichnet: der Angriff auf
einen Zeppelin (MS-DOS/VGA)

Per Meni kann der Schwierig-
keitsgrad angepaBt werden

PUTERSPIELE

Mit "Red Baron”
kommt ein richtiges
Simulationsschwer-
gewicht ins heimi-
sche Wohnzimmer.
Allein das umfangrei-
che englische Hand-
buch zum Spiel hates
geballt in sich. Auf
dem (berwiegenden
Teil der rund 200 Sei-
ten erhalt der Spieler
zahlreiche historische Fakten
Gber den geschichtlichen Hinter-
grund der Fliegerei und des er-
sten Weltkriegs. Das reichhaltige
Informationsangebot reicht Gber
die technischen Daten der ein-
zelnen Flugzeuge bis zu detail-
lierten Berichten dber die histori-
schen Piloten. Dabei verfallt das
Handbuch nie in den riden Stil
eines "Landser"-Hefts, sondern
bleibt objektiv. Das Programm
selbst wartet mit einer verschwen-
derischen Fille an Einstellungen
auf, die selbst ausgebuffte Simu-
lationsprofis in Erstaunen verset-
zen — hier wurde an fast jede
Eventualitit gedacht. Wer lieber
mal schnell eine Runde fliegen
will, startet zu einer Solomission
oder stellt sich dem Duell mit ei-
nem berihmten Fliegeras. Wer
Wert auf Orden und Beforderun-
gen legt, spielt die Zeit von 1914

bis 1918 durch.

Besonderes Augenmerk ha-
ben die Programmierer dieser
Supersimulation auf das Geg-
ner- und Flugverhalten sowie die
3-D-Grafik gelegt. Die feindli-
chen Flieger, insbesondere die
computergesteuerten  Gegner
verhalten sich quasi intelligent
und dem historischen Vorbild
entsprechend. Das digitale Pen-
dant zu Manfred von Richthofen
wird z.B. niemals in diesem Pro-
gramm einen Looping fliegen, da
er dies auch in der Realitat nie

getan hat. Fliegerisch
bietet Red Baron
hochwertige Simula-
tionskost, an der es
nichts zu meckern
gibt, jedes Flugzeug
hat seine Eigenheiten
und (einen schnellen
AT vorausgesetzt)
fliegt sich flussig.
Grafisch préisentiert
sich Red Baron von
der Zuckerseite: Jedes Flugzeug
sieht nicht nur anders aus (inklu-
sive Cockpit), sondern es wur-
den sogar unterschiedliche
Lichtverhdltnisse beriicksichtigt.
So gibt es "echte” Licht- und
Schatteneffekte, der Spieler wird
beim Blick in die Sonne geblen-
det, bei Verwundungen sorgt ein
"Red-Out” fir Verwirrung, es
wird dunkler, wenn man unter ei-
ner Wolkendecke fliegt, und in-
nerhalb einer Wolkenschicht ist
die Sicht stark eingeschrankt —
dagegen sieht "Knights of the
Sky" ganz schén miide aus. Die
Detailbesessenheit geht sogar
soweit, daf die Klappen am Flug-
zeug richtig bewegt werden,
wenn man eine neue Richtung
einschlagt.

Spitzen Digibilder von Piloten
und in grafischen Zwischense-
quenzen (z.B. nach einer Bruch-
landung) runden den hervorra-
genden Eindruck ab. Fir den
Ohrenschmaus wurde dank der
guten  Soundkartenunterstit-
zung ebenfalls gesorgt — Flie-
gerherz, was willst du mehr? So
ist Red Baron, trotz der fragwiir-
digen kriegerischen Handlung,
eine tadellose Simulation, die
vor allem durch die technische
Ausfiihrung und gute Spielbar-
keit brilliert. Mir personlich geht
nur der Zwei-Spieler-Modus ab,
mit dem man sich mit einem
Kumpel Gefechte liefern kénnte.

85%
Grafik: 80% Sound: 62%
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Schwierigkeil: einstellbar

Genre: Simulation
Hersteller: Dynamix, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Reichhaltige Flugzeugauswahl gehdrt dazu: Fokker Eindecker, Fokker DVIII, Fokker Dr.l, (MS-DOS/VGA)
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Is man die Tochter des

Biirgermeisters fand, war
sie schon tot. An ihrem Hals
klebte ein M.T.Z.-Drogenbrief-
chen. Der Stoff hatte die Kleine
vollig high gemacht. Zu high.
Denn auBer MT.Z. befand sich
eine ziemlich miese Substanz
auf dem Gazestreifen. Und die

braucht man auBer dem Ma-
men des Spielstands nichts tip-
pen. Der Spieler fahrt mit dem
Cursor (ber die Bilder (eine
Maus wird empfohlen, zur Not
tun's auch Tastatur oder Joy-
stick). StGBt man auf etwas Be-
sonderes, verandert sich der
Cursor zum Pfeil (driicken, zie-

MS-DOS 68%
Sound: 85%

| Schwierigkeit: leicht

Grafik: 88%

nicht geplant

Genre: Adventure
Hersteller: Dynamix, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant J

ist das perfekte Mordwerk-
zeug: Effektiver als Strychnin,
eleganter als ein SchuB — Exi-
tus in Sekunden.

Blade Hunter, unausgeschla-
fener Privatdetektiv, rékelt sich
in den Federn, als der Biirger-
meister auf seinem Visiphon
erscheint. Eine Minute spéter
ist Hunter nicht nur hellwach,
sondern hat einen Auftrag: Er
soll die Giftmischer finden.
Sein Auftrag fiihrt ihn nach
Chinatown — und da mag man
Hunter nicht besonders. Hun-
ter bohrt nach und stéft auf ei-
ne fiese Geschichte: Da will je-
mand mit dieser Substanz, die
sich auch hervorragend ins
Trinkwasser mischen 1aBt, die
ganze Stadt erpressen. Viel
Zeit bleibtihm nicht mehr, denn
die Produktion des Stoffs lauft
auf vollen Touren.

"The Rise of the Dragon" ist
ein typisches Krimi-Adventure.
Wie bei Lucasfilm-Adventures

34

len, heben — allgemein "mani-
pulieren”), zur Lupe ("ranzoo-
men”) oder zum Widrichen
"Exit" (damit geht's in den
nachsten Raum). Klickt man
auf den linken Knopf, wird der
Befehl ausgefiihrt, driickt man
den rechten, so bekommt man
mehr Informationen. AuBer-
dem gibt's im Spiel zwei Ac-
tionsequenzen, die man aller-
dings nicht meistern muB, um
das Spiel zu beenden.

Es gibt zwei Versionen, eine
fir EGA-Karten (16 Farben)
und eine fiir die volle Farben-
| pracht der VGA-Karte. Um
"The Rise of the Dragon” zu
spielen, braucht man minde-
| stens 640 KByte RAM und eine

Festplatte mit 8 freien MByte

fir die VGA-Version. Die gén-
| gigen Soundkarten werden
unterstitzt. Vorsicht: In der
5 li-Zoll-Version liegen 1,2-

MByte-Disketten in der Pak-
kung.

!

W

Aus der Packungsheilage von M.T.Z.: Unerwiinschie Nebenwirkungen sind Aufldsung der Haut, Knochen. .

Etwa 8 MByte Platz
friBt die VGA-Version
auf der Festplatte weg
| — weniger als acht

Stunden braucht der
halbwegs gelibte Ad-
venturespigler, um
den Drachenspuk
aufzukldren. Wenn
man ein so hochprei-
siges PC-Programm
an einem Wochenen-
de durchspielt, hinterl&ht das ein
ungutes Geflhl. Da mag die Gra-
fik noch so prachtig und die mu-
sikalische Untermalung noch so

atmosphdrisch sein;
rein spielerisch ist Ri-
se of the Dragon ein
dhnliches Windei wie
seinerzeit “Loom’:
Viel Drumherum, aber
wenig dahinter. Ein-
steiger werden sich
(ber die narrensiche-
re  Anklicksteuerung
freuen, doch sowohl
im Verhaltnis Preis/
Leistung als auch beim Grafik-
aufwand und Puzzledichte-Quo-
tienten schneidet Rise of the Dra-
gon nur mittel bis maBig ab.

Ich finde "Rise of the
Dragon” fast noch
schéner als das ver-
gleichbar stimmungs-
volle "Manhunter:
San Francisco”. Die
Geschichte ist ein
Fest fir alle, die den
"Blade-Runner"-Stil
magen. Der Mix aus
knallharter Stimmung
und komischen Stel-
len hat mir gut gefallen, auBer-
dem ist das Programm schén
einfach zu bedienen. Ein Extra-

¢/

lob der atmosphari-
schen Musik, die ei-
nem zusammen mit
der fantastischen
VGA-Grafik einen
Hauch von Kino auf
den Bildschirm zau-
bert. Einziger Nach-
teil: Das Abenteuer ist
zu kurz. lch habe drei
Néchte bis zum Hap-
py-End  gebraucht,
dabei habe ich mich allerdings
hervorragend amisiert und ge-
gruselt.

. (MS-DOS/VGA)
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Zelle, liebe Zelle mein, wirst wohl mein Gefangnis sein (MS-DOS/VGA)

RANKESCHMIED
Countdown Nobunagas Ambition

Welcher der Heerfiihrer hat das Zeug zum Shogun? (MS-DOS/EGA)

Peng, Peng, Peng. Drei
Schiisse in den Brustka-
sten, dann kippte Agent
Frank McBain nach hinten.
Jetzt sitzen Sie in einer "Heil-
anstalt” mit hablichen Gittern
vor dem Fenster. Sie sollen
das Blei in McBain gepumpt
haben, haben aber keinen
blassen Dunst mehr, wann
das geschehen sein soll —
Gedéachtnisverlust. Also
missen Sie aus dem Etablis-
sement entkommen undin 96
Stunden den Marder finden.

"Countdown” ist der Nach-
folger von "Mean Streets”
Getippt wird auBer dem Na-
men des Spielstands auch

aber ziemlich
praktisch: Ist
Ding am Boden
Schlissel? Ist's ein
Messer? Oder nur
ein Schatten? Zwei-
tens fallen die Kon-
varsationen ziemlich ]
ert aus — bis man alle Kom
nationen durch hat, ist man urr

in diesem Adventure nichts.
Der Spieler wahlt mit der
Maus aus einer Wortleiste
aus und fahrt dann auf den
entsprechenden Gegen-
stand am Bildschirm. Ebenso
verlaufen die Konversationen
mit den Personen im Spiel.
Interessant zu erwahnen, wie
die VGA-Bilder entstanden
sind: Zuerst wurden Modelle
gebaut, dann fotografiert und
mittels Scan in den Compu-
ter gebracht. Dank "Real-
sound” bekommen alle, die
keine AdLib- und Roland-
Karte besitzen, mehr als das
drége PC-"Piep-Piep” zu ho—
ren.

Jahre gealtert. Von
den Animationen
willich erst gar nicht
reden: FuBkrank ist
noch das mildeste
Attribut fir dieses
Gehoppel. Auch die
Puzzles sprihen
nicht gerade wvor
Originalitdt. Zu gu-
ter Letzt gibt's mit
"Rise uf the Dra-
res Spiel,
assen mehr

MS-DOS 48 %
Grafik: 67%  Sound: 73%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Genre: Adventure
Hersteller: Access, Zirka-Preis: 100 Mark

nicht geplant

nicht geplant ‘

irst Nobunaga hat nur ei-

nen Wunsch: Das in viele
Kénigreiche zerfallene mittel-
alterliche Japan unter seiner
Fiihrung zu vereinen, und da-
zu ist ihm fast jedes Mittel
recht. Doch bevor dieses Ziel
erreicht ist, miBt |hr Eure
Stadte entwickeln, Ernten
einbringen, Handel treiben
und die Okonomie Eures
Landes stabilisieren. lhr bt
Euch in der Kunst der Diplo-
matie, rekrutiert neue Trup-
pen und habt alle Belange
Eures Firstentums in den ei-
genen Handen,

Bis zu acht menschliche
Gegner knnen, in zwei un-

Erstaunlich, daB
sich bisher noch
kein groBer deut-
scher Distributor fir
die Strategiespiele
von Koei interes-
siert hat: Fiir Freun-
de des Genres sind
sie fast die Erful-
lung aller Wiinsche.
Die Benutzerober-
flaiche ist kinder-
leicht zu handhaben,
er slehen zahlre
lungsmdglichkeiten

68 %
Sotng: 1%

| Schwierigkeit: schwer:

ATARI ST
nicht geplant

Grafik: 42%

terschiedlich groBen Szena-
rios, um die Kodnigskrone
kdmpfen. Solospieler konnen
gegen den Computer in vier
Schwierigkeitsstufen antre-
ten. Auf einer groBen Uber-
sichtskarte von Japan berei-
tet Ihr Eure nachsten takti-
schen  Winkelziige wvor.
Kommt es zum Kampf der
Firstentimer, dann treten die
Armeen auf einer Hexagon-
Karte gegeneinander an. Je-
de Einheit wird unter Eurem
Kommando getrennt in die
Schlacht gefihrt. "Nobuna-
gas Ambition” wird in néch-
ster Zeit auch als Game-Boy-
Modul erscheinen. vw

ausreichend  Ge-
sprachsstoff in der
Strategenrunde ge-
sorgt. Allenfalls die
taktische Karte hétte
etwas strukturierter
und farbiger ausfal-
len konnen. Bei den
vielen japanischen
timern  verliert man
den Uberblick iber das
Kampfgeschehen

Genre: Strategie
Hersteller: Infogrames/Koei, Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS

in Vorbereitung

nicht geplant




NACHHILFESTUNDE FUR J
ESPOTEN

In Japan ist Koei schon seit
langem als Hersteller exqui-
siter Strategiespiele bekannt,
in Europa waren diese bisher
nur Ober Importkanile (z.B.
Fantasy Production in Dissel-
dorf) zu ergattern. "Ghengis
Khan" ist der abschlieBende
Teil einer losen Trilogie um
Macht, Liebe und Reichtum im
mittelaiterlichen Osten. Der
Spieler kann im Gegensatz zu
den vorhergehenden Spielen
ein Eurasien-Szenario anwéh-
len, bei dem er als westlicher
Machthaber um die Weltherr-
schaft kampft. Koei-typischer
ist das zweite Szenario, bei
dem man in den Mantel des
Ghengis Khan schlipft. Hier
wie dort briitet man iiber einer
Karte mit Provinzen oder Staa-

ten und greift anhand umfan-
greicher Menils ins Gesche-
hen ein. Man darf Agenten zu
unterschiedlichen  Zwecken
entsenden, die Steuern und
Rustungsausgaben in die Ho-
he schrauben oder eine be-
nachbarte Konigstochter zum
Rendezvous (zwecks Nach-
wuchs) bitten. Hat man selbst
keine Zeit, da man mit einem
kleinen Feldzug oder mit dem
Niederschlagen eines Aufstan-
des beschaftigt ist, kann man
auch einen Gouverneur beauf-
tragen, die Regierungsge-
schafte fir ein Weilchen zu
dbernehmen. Im Verlauf des
Spieles rekrutiert man deshalb
Adlige einer besiegten Macht
als Generale oder Politiker in
die eigenen Reihen. Grausa-

= . >
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Hexfeldschiachten kosten den Regenten Truppen und oft das eigene
Leben (MS-DOS/EGA)

Soldiers
Provision:

Golsnold

Seldiers

Provisions

Die Ubersichiskarte und das Grundmenii sind iibersichtlich gestaltet
(MS-DOS/EGA)

Ghengis Khan spielt
sich koniglich ein-
fach, wenn auch der
Schwierigkeitsgrad

recht hoch angesetzt
ist. Man muB langere
Spielsitzungen in
Kauf nehmen, sollen
die vielen Mdglichkei-
ten eines Herrschers
auch optimal genutzt
| werden. Baut man
zwischen groBangelegten Re-
krutierungsaktionen und Geld-
transporten trotzdem mal einen

PUTERSPIELE

auBenpolitischen
Schnitzer, 148t sich
dieser durch takti-
sches Geschick auf
dem Schlachtfeld
wieder ausmerzen.
Selten habe ich so
spannende  Erobe-
rungszige und Ent-

scheidungsschiach-
ten durchlitten. Scha-
de ist hingegen, daf

eine VGA-Karte nicht ausgeniitzt
wird, die kleinen Portréts und Bil-
der sdhen noch putziger aus.

mere Spieler mogen eine of-
fentliche Hinrichtung bevorzu-
gen...

Jeder Charakter des Spiels
besitzt neben Namen, Alter
und hibschem Portrat, acht Ei-
genschaften, wie Fiihrungs-
qualitdt, kbrperliche Stéirke
oder diplomatisches Geschick.
Die Werte verringern sich
durch die anstrengenden poli-
tischen Aktivitaten, kdnnen je-
doch trainiert werden. Gold
spielt ebenfalls eine groBe Rol-
le. Durch regen Handel mit chi-
nesischen oder arabischen
Kaufleuten fiilit man seine Kas-
sen. Sollte es zum Krieg kom-
men, fiihrt man Kavallerie, In-
fanterie und Bogenschitzen
selbst Uber das Schlachtfeld.
Das bewahrte Hexagon-Terrain
|&Bt eine Menge Raum fiir takti-
sche Manéver und gemeine
Winkelzlge.

Vertrieben wird Ghengis
Khan (und alle anderen Koei-
Programme) in Zukunft euro-
paweit von Infogrames. wi

So ein Riesenreich
zusammenzuhalten
erfordert die Nerven
eines  Flohzirkusdi-
reklors. Ein falscher
Zug und das ganze
Kartenhaus aus Di-
plomatie, taktischen
Winkelziigen und
wirtschaftlichen Er-
wigungen stirzt in
sich zusammen. Sel-
ten zuvor hat mich ein Programm
so pflegeleicht und benutzer-
freundlich an die Macht ge-

_ Gt

...tloch Liebe regiert
(MS-DOS/EGA)

bracht: Japanische
Programmierer wis-
sen einfach, wie man
den Kunden rundum
zufriedenstellt. Die
Schlachten sind eine
stdndige Herausfor-
derung, bei der nur
gerissene Strategen
Uberleben. Ghengis
Khan ist ein Pro-
gramm fiir harte Pro-
fis, die sich durch anfangliche
Niederlagen nicht aus der Ruhe
bringen lassen.

MS-DOS 74%
Grafik: 49% Sound: 1%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Genre: StralaFle
Hersteller: Infogrames/Koei, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant




EINLORD KOMMT SELTEN ALLEIN

Warlords

ie australische Firma Stra-

tegic Studies Group war
bisher bekannt fiir knochen-
trockene Strategiespiele, wie
"Reach for the Stars" oder " Ci-
vil War"”. Mit "Warlords" geht
man erstmals lber das reine
Icongeschiebe hinaus.

Diesmal werden wir in das
Fantasy-Land llluria versetzt,
wo acht Konige um die Vor-
machtstellung im Reich kdmp-
fen. Eure Aufgabe ist es, als ei-
ner dieser Kriegsbarone das
ganze Land zu erobern und mit
Euren Armeen zu besetzen. Ihr

So schén kann das
Ritterleben sein: Die
"Warlords™ scheinen
direkt aus dem per-
stnlichen Lieblings-
Fantasyroman  ent-
sprungen. Selten zu-
vor habe ich ein Stra-
tegiespiel gesehen,
das atmosphdrisch
soviel zu bieten hat.
Die Handlung er-
schopft sich eben nicht im dump-
fen Verprigeln wvon gegneri-
schen Armeen, sondern Offnet
eine ganze Welt mit Drachen,
Tempelruinen, finsteren Zaube-

rern und den unter-
schiedlichsten Ras-
sen. Ein besonderes
Lob gebiihrt der aus-
gekligelten Schwie-
rigkeitsabstufung: Je-
der der acht Gegner
kann in einer anderen
Starke antreten. So-
mit kann jede Spiel-
runde unter anderen
taktischen  Voraus-
setzungen gestartet werden.
Auch wenn man schon diverse
Male das Land llluria gerettet
hat, wird Warlords, dank dieser
Option, nie langweilig.

MS-DOS 76%

Grafik: 61% Sound: 29%

Schwierigkeit: einstellbar
ARI ST

nicht geplant

Strategie

Hersteller: SSG, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Wer sich einmal an
das Fantasy-Strate-
giespiel "Warlords”
heranwagt, kommt so
schnell nicht mehr
davon los. Ein fanta-
stisches  Szenario,
kieine, aber feine Gra-
fiken und super abge-
stimmte  Schwierig-
keitsgrade sorgen fir
dla nélige taktische

forderung
8-

ein Mammutregelwerk aus (ist al-

kommt arlrauhcharwe:se ohne taktische Feinheiten wie z.B.

so extrem einsteiger-
freundlich), und ist
dank der Maussteue-
rung kinderleicht zu
bedienen. Aus zwei
Grinden schrammt
das ansonsten so fa-
mose Programm bei
mir am nettesten Ge-
sicht vorbei: Mir per-
sonlich geht die Zwei-
spieler-Modem-Option
etwas ab, und es fehlen einige

Bindnissoptionen.

Die Folgen taktischer Fehlplanung (MS-DOS/VGA)

kinnt Eure sieben Gegner in
finf Schwierigkeitsstufen vom
Computer Gibernehmen lassen
oder mit bis zu acht menschli-
chen Spielern um die Reichs-
krone streiten. Es steht Euch
dabei frei, ob Ihr als finstere
Orks oder als feinsinnige El-
ben, als edelmiitige Ritter oder

Die erste Burg ist genommen, jetzt fehlen nur noch 79 andere (MS-DOS/VGA)

<k

als kernige Zwerge auf Raub-
ziige geht. Wie es sich fir ei-
nen rechten Helden gehort,
seid Ihr anfangs arm wie eine
Kirchenmaus und im Besitz
von nur einer bescheidenen
Stadt. Zum Glick kénnt Ihr dort
neue Truppen ausheben und
Eurem Heer anschlieBen. Je
nachdem wieviel Goldstlicke
Ihr investiert, werden Infantri-
sten, Bogenschiitzen, Kavalle-
rie, fliegende Einheiten oder
Schiffe produziert. Die einzel-
nen Truppenteile kénnen ge-
trennt (ber das Spielfeld be-

| wegt, oder zu gréBeren Grup-

pen zusammengefaBt werden.
Neben diesen konventionellen
Truppen steht Euch jeweils ein
Held zur Verfiigung, der auf die
Suche nach magischen Arti-
fakten geht und in verborge-
nen Tempeln fir die Erhéhung
der Kampfkraft betet. Auf einer
Ubersichtskarte seht Ihr das
Land und seine B0 Stadte aus
der Vogelperspektive, wobei
die verschiedenen Gegner und
ihre Burgen farblich gekenn-
zeichnet sind. Das eigentliche
Spielgebiet ist ein vergréBerter
Ausschnitt der Landkarte. Alle
Befehle werden mit der Maus
oder Tastatur eingegeben. Vion
Euch iniziierte Kdmpfe werden
vom Computer ausgefihrt.

v



Unter der
Schirmherrschaft von

(z Commodore
und dem

Ami Shows Europe GmblH
Zugspitzsiralbe 2A
D-80717 Vaterstetten

Tel 0 87 06-45 62
Fax: 087 06-3 40 94

Messegeldnde AMK Berlin

25.04.91/Fachbesucherfag
10:00-18:00 Uhr

26.-28. April 19971
9:00-18:00 Uhr

51 Atoker Enchartnrg, A

Schu/erfsrudenren OM 12,-
OM 70
Envachsene DM 17,-

(Vorverkaut: DM 15,-)

Showtime
Konzert & Theaterkassen
Tel: 0 30 - 882 25 00

Sponsored by West:
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Mide rattern die Panzer durch das dde Marschland (Amiga)

REIF FUR DEN SCHROTTP S L OARRING.

Oper. Com Bat

as Spielziel des Taktik-

programms "Operation
Com Bat” ist denkbar ein-
fach. In einer von sechs ver-
schiedenen Landschaften
stehen sich zwei feindliche
Armeen gegentber. Der, der
die andere Armee als erster
besiegt hat oder das feindli-
che Hauptquartier erobert,
gewinnt. Gespieltwird entwe-
deralleine gegen einen Com-
putergegner (drei wahlbare
Schwierigkeitsgrade)  oder
gegen einen Kumpel. Habt
Ihr Euch fir eine der Seiten
(Rot oder Blau) entschieden,
dirft Ihr Euch das Schlacht-
feld aussuchen. Zur Wahl

&

Dieses uble Mach-
werk |aBt nicht nur
spielerisch zu wiin-
schen (brig. Schon
die technische Sei-
te dieser Katastro-
phe fihrt zu unkontrollierten
Wutausbriichen — die farbar-
me und schluderige Grafik |48t

stehen hier z.B. Marschland,
Wiiste oder ein Inselgebiet.
Wihrend die obere Halfte
des Bildschirms einen Aus-
schnitt aus dem Kampfgebiet
zeigt, befinden sich auf der
unteren Halfte Anzeigen liber

'Eure Fahrzeuge und eine tak-

tische Ubersichtskarte. Die
verschiedenen Einheiten, die
ebenso wie das Schlachtfeld
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt werden, werden per
Mausklick bewegt oder feu-

ern auf ein Ziel. Je nach Fahr-
zeugtyp (z.B. Panzer, Jeep
oder Haubitze) fahren die
Einheiten
weit.

unterschiedlich
mh

an den vielgerihm-
ten Fahigkeiten des
Amigas zweifeln.
Die Programmierer
haben sich noch
nicht einmal die M-
he gemacht, eine
Art Raster (ber das
Schiachtfeld zu le-
gen, an dem man
erkennen kann, wie
weit welche Einheit

fahren kann. Daf der Compu-
tergegner zudem mogelt, ist
schlichtweg frech.

Kaum eine Spielidee, die
erfolgreich ist, ist wvor
Nachahmern sicher. Diesmal
diente der Klassiker "Sim Ci-
ty" als Vorlage. Die Simula-
tion "Moonbase” versetzt
Euch auf die tde und leere
Oberflache des Mondes. Hier
miiBt Ihr, wie schon im Vor-
bild, eine blihende Stadt er-
richten. Matirlich erfordern
die speziellen Verhéltnisse
auf dem Mond eine etwas an-
dere Stadteplanung als die
Voraussetzungen auf der Er-
de. So ist es nicht damit ge-
tan, einfach ein Gebdude in
den Mondstaub zu setzen. lhr
muBt fir ausreichende Ener-

Von der Benutzer-
fhrung via Fenster
und Maus sowie
den einzelnen Spiel-
optionen gleichen
sich Moonbase und
"Sim City" fast wie
ein Ei dem anderen.
Leider gibt es spie-
lerisch einige klei-
ne, aber wesentli- A
che Abweichungen. &2

So fehlt z.B. das Eigenleben
der Mondbewohner. Bei Sim
City wuselten die "Sims" her-

gieversorgung, per Solarzel-
len oder Atomreaktor sorgen,
Kilhlanlagen aufstellen, Ge-
wéichshduser bauen, For-
schungslabors  einrichten
und mittels Minenanlage
nach Erzen schiirfen. Leider
kostet das Errichten neuer
Gebdude und Anlagen einen
Haufen Geld. Am Anfang
wird Eure Station noch von
der NASA finanziell unter-
stiitzt, Ziel ist es jedoch, durch
den Verkauf von Erzen und
Halbleitern sowie Hotels auf
dem Mond selbst, genug Geld
zu erwirtschaften. Kosmi-
sche Katastrophen sorgen
zusétzlich fur Aufregung. mh

um, bauten selbst-
tatig an ihrer Stadt
herum und klagten
Uber ihre Sorgen.
Die Bewohner der
Mondbasis verhal-
ten sich erstaunlich
passiv, entwickeln
keine Eigeninitiati-
ve und klagen kaum
— das drickt den
Unterhaltungswert

von Moonbase ganz betricht-
lich. AuBerdem ist der Schwie-
rigkeitsgrad sehr niedrig.

AMIGA 6%

Grafik: 12%  Sound: 14% Grafik: 44%  Sound: 22%
Schwierigkeit: einstellbar Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

| nicht geplant
|
|

Genre: Sirnul-atiun
$$ Hersteller: Merit, Zirka-Preis: 110 Mark

-

nicht geplant

nicht geplant
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itus hat es tatséchlich ge-

schafft, sich von dem aus-
gelutschien "Fire and For-
get/Crazy Cars"-Spielprinzip
loszureifen. Statt Autos und
3-D-Grafix domieren bei ihrer
Neuheit "Battlestorm” Raum-
schiffe und Aliens. Mit einem
wendigen Abfangjéger flitzt
Ihr auf einem nach allen Sei-
ten scrollenden Spielfeld her-
um. Diese Idylle wird nur
durch =in paar Ansammiun-
gen von feindlichen Ufos und
stationaren Verteidigungsan-
lagen geston. Wenn lhr diese
Plagegsister  ballerspielty-
pisch vom Bildschirm gefegt
habt, taucht urpidtzlich ein et-

gesammelten 3
Rennen von Titus
Das hektische Rum-
gefliege auf den (grafisch nicht
sonderlich schnen Planeten-
landschaften) erinnert an erste

was griBeres Raumschiff
auf, das Euch an den Kragen
will. Wenn Ihr diese Prozedur
achtmal hinter Euch ge-
bracht habt, seidihr offizieller
Battlestorm-Bezwinger. Di-
verse Extras, wie z.B. Lenkra-
keten, Schutzschilde und ha-
here SchuBkraft erleichtern
Euch das Alienvertilgen. Um
den unterschiedlichen Talen-
ten der Spieler gerecht zu
werden, darf man vor dem
Start aus drei Schwierigkeits-
graden wéhlen. Ein Practice-
Mode mit unzerstorbarem
Raumschiff (nur erster Level)
ist ebenfalls mit von der Par-
tie. mg

Scrolling-Test-Rou-
tinen in der Amiga-
Aufbruchphase. Ge-
treu dem Motto:
"Jetzt haben wir die
Technik, machen wir
doch schnell ein
Spiel draus". Der
Spielablaufistderart
ermidend, daB man
schon nach dem er-
sten Level keine Lust
varsplrt, sich langer damit zu
beschéftigen. Action-Fans soll-
ten sich an "Turrican II” halten.

PUTERSPIELE

gt st

B

Auch Prof. Wells weiB keinen Rat: Space 1889 (MS-DOS/VGA)

Battlestorm

Space 1889

ir befinden uns im Jahr

1889. Konigin Victoria
herrscht streng und gerecht
(ber das britische Empire.
GroBe, hélzerne Athersegler
fliegen durch den Weltraum
und verbinden die Planeten-
kolonien. In dieser verriick-
ten Welt aus Gaslicht-Roman
und Science-fiction spielt
"Space 1889". Fiinf Geféhr-
ten machen sich auf den
Weg, um das gréBte Geheim-
nis des Sonnensystems zu 15-
sen. Jeder Eurer Charaktere
kann einen von 40 unter-
schiedlichen Berufen aus-
iiben und besitzt bis zu 24
Fertigkeiten, die sich im Laufe

Das Szenario von
Space 1889 ist ain
Leckerbissen, die
technische Ausfih-
rung eine mittel-
schwere Katastro-
phe. Die komplexen
Regeln wurden in
eine derart schlam-
pige Benutzerfih-
rung  umgesetzt,
daB spétestens
beim ersten Kampf die Nerven
mit dem Spieler durchgehen:
Die unlogische und hektische

des Abenteuers verbessern.
Nachdem Ihr Eure Charakte-
re mit der passenden Ausri-
stung ausgestattet habt,
steuert Ihr die Gruppe aus
der Vogelperspektive durch
die Welt der Jahrhundert-
wende. GroBere Entfernun-
gen werden mit Zeppelinen,
Schiffen oder Raumschiffen
{berwunden. Mit allen Perso-
nen, die in dem Spiel auftau-
chen, kénnt Ihr ein Schwiétz-
chen halten oder bei Nichtge-
fallen einen Kampf austra-
gen. Raumschlachten wer-
den unter Eurer Leitung auf
einer groBen taktischen Karte
ausgetragen. vw

Ballerei entspricht
nicht mehr dem
heutigen Standard.
Will man sich um-
fassend ber seine
Gruppe informie-
ren, muB man sich
erst durch eine wah-
re Meniflut arbei-
ten, die mehr ver-
f wirrt als aufklért.
Space 1889 ist ein
zwar tolles Rollenspielsystem,
die Umsetzung auf den Com-
puter ist nicht gelungen.

%

\

AMIGA 32%

MS-DOS 39%

Grafik: 47%  Sound: 44% Grafik: 35%  Sound: 8%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: schwer
in Vorbereitung nicht geplant

Genre: Rollenspiel
is: 120 Mark

Hersteller: Paragon, Zirka-

nicht geplant

nicht geplant




lhr zahlf pro Heft im
. Abo nur 5,80 DM
anstatt 6,50 DM!

* Ihr erhaltet POWERBEAY
noch bevor sie am Kiosk
- erscheint!

Die Lieferung / i _
kostet Fuch - e
~ keinen Plemnig Y
exiral - = 1

- lhr kannt
- vierteljchrlich,
halbjahrlich oder

- ganzjdihrig
bezahlen!



Bitte Karten an der Perforation heraustrennen,

Karte Evren Namen
und Adresse ein,
stecki sie dann
frankiert in den
Briefkasten und
schickt die Karte
am besten heute
noch ab!

Telefonische
Bestellung
unfer: (089)
20 251 527

Fure Nachricht |
an die Redaktion,,. t

inklusive Star-Killer-Puzzle!
...wo gibt es das sonst noch in
dieser Galaxis??? 11l _

LIEFERBARE POWER PLAY-AUSGABEN fiir 6,50DM pro Heft: |
4 /90 Ultima 6, TV Sports Basketball Paranoid 90, Flugsimulationen 5 /90 Somurai&Software, Lucosfilms Loom 6 /90 15 FuBballspiele unter BeschuB Supes
Doarius, F 29, LHX Atock Chopper, Kniller von der Londonmesse 7 /90 Das neve Super-Spiel Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Roilrood Tycoon, Splaer House
Phantasy Star 2 & /90 Zuriick in die Zukunf, mmwxnmhmdsﬂmm 65536 Farben-Bildschirm 990 Gradivs 3 Wonderlond, Flood
MasterBlozer, Powermonger 10,90 Digitale Dimension, WmhﬂumMMquﬂD«mmwiMﬁm? 1./90 Finf-Uhr,
Tee& Obermonster, Sim Earth, Geisha, Buck Rogers 12,/ 90 Wing der Li

|

imTest 1/91 Monkey slndim Test
mmwdumqmemm&mmmﬁmz 2f9JMvg?! erdm.!avmima Module fiir Mega Drive une
PL-Engine: Dynamit Duke und Aero Blosters

Ich bestella____Ausgaben POWER PLAY Nr.__fiir 6,50 DM pro Heft
Ich bestelle____Ausgaben POWER PLAY Nr.___ fiir 6,50 DM pro Heft

POWER PLAY SONDERHEFTE zum Einzelpreis von 9,80 DM

Ich bestells___ Ausgaben POWER PLAY Sonderhefi Nr.] (Die hundert besten Spiele 1989 - 9,80 DM) DM '
Ich bestelle___Ausgaben Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990 - 9,80 DM) DM
POWER PLAY SAMMELORDNER i
Ich bestelle___Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM DM
{Die Versandkosten werden zum Gesamirechnungsbelrag addiert) Gesamtrechnu ngshetrag DM

Mdﬂ&daﬂslmg&a

haben mir besonders gut gefallen:
I Seite
2 Seite
3 Seite .
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestalfung am besten gefallen: :
4 Seite

leh wifnsche mir fiir dis néichsten Hafte folgende Thamen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Welche Spiele wollen Sie sich demnéchst kaufen




uummwmmmamuwdw;a

menmﬁumﬁ- b
ein weilerss Jokr 1u don donn gifigen Bedingungen. HMWM&&JH
bezohen Zeitroumes iindigen.

Datum, 1 Unterschrift

ch bozohle [ fibelich [ holbjibelich [ viermslghiich

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von ach? Tagen bei Markt & Techaik
Verlog AG, Postfoch 1304, 8013 Hoar widerrufen. Zur Wohrung der Frist

Donm, Z0merschdh — 0ADIaly

GEWINNT MIT POWER PLAY!  (TEILNAHMEREDINGUNGEN IM HEFT)
Folgende Drei Spiele gefallen mir zur Zeit om besten:

Antwortkarte

Power Play
Abonnement-Service

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Sir.2

8013 Haar

Antwortkarfe

Power Play

Leserservice

Marki&Technik Verlag AG
(SJ Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

Antwortkarte

Power Play
Redaktion

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 40 Pf

hier oufkleben!

Die 60 P
Briefmarke
hier oufklebeal

Diese Vereinbarung
kénnen Sie innerhalb

von acht Tagen bei
Markt & Technik
Verlag AG, Postfach
1304, 8013 Haar
widerrufen. Zur
Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeiti-
ge Absendung des
Widerrufs.



POWER PLAY

WETTBEWERB

+; . GEWINNT

Was gibt's Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder konnt Ihr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Glick
und einer Portion Wissen konnt |hr
kréaftig abstauben — ab sofort gibt's
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt Ihr dafir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht |hr die Hitparade
des Distributors ”Bomico”. Ihr miBt
jetzt einfach die richtige Software-
firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Softwarehaus Exxos pro-
P

3]
A\
Ll N fam

BONLICO

TOP TEN

1. Transworld
2. Sim Earth
3. MIG-29 Fulcrum

4. Loopz i

5. Sim City
| 6. Maupiti Island
7. Antares
8. Battle Command

9. Geisha
| 10. Hard Drivin’ Il

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkmen.
Dafiir miiBt Ihr nur zehn Fragen

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB istam 10.
Mai 1991, der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Der Wettbewerb wird
néchsten Monat fortgesetzt. al

45




ALL

B.LT.S. Computer Club
Computertyp: M5-DOS.
Atari ST, Amiga C B4

L

LUBS AUF EIN

Clubzeitschrift; Clubraum;
PD-Service; Splelturniere;
Glubrabatte bei Software u,
Zubehbr

hilfen; Tips & Tricks, Losun-
gen; Erfahrungsaustausch
Mitgliedsbeitrag: monatiich
10 Mark

Anschrift: BITS.
Computer Club Berdin
Jagowsts 17

Postfach 21 02 65

1000 Barlin 21

Double Trouble

Computertyp:

Sega, Nintendo

Lelstungen: 1x wichantlich

wier Stunden aing Hotling

Clubzeitung; stels neueste

Kataloge von Sega & Min-

tenda

Schwerpunkte: alles um

Sega und Nintendo

Mitgliedsbeitrag: jihrlich
Mark

Anschrift: Double Trouble

Matthlas Herendor! &

Andreas Meller

Birgarstr. 28

1000 Barlin 21

Gal Club

Magic Soft Club 128er-Club Uwe Schwe- IKS-Club Kindercomputerciub
Computertyp: G 64 sig Computertyp: Atari ST Kco
Leistungen: Dral Compu- Computertyp: C 128; C 84 Leistungen: monatl. ein Computertyp: C 64
janrlich auf Leistungen: Tips und Tricks Infoblan dber L i
Diskatte zum Programmieren des und Spi ; PD- Weltb: 5
Anschrift: Magic Soft Club C 128, unfangreichar PD- Service ge Cubzeitschrift; 1 x w-
Sascha Leupold Diskettenbestand aller Schwerpunkte: alles um chanifich eine Hotling
‘Garlenholz 80 128er Clubs in der BRD dan Atari 5T Schwerpunkie: mbglichst
2070 Schwerpunkte: Tips und Mitgliedsbeitrag: monatiich wviele Kinder aus der BRD
Tricks zum Fliegen mil dem 5 Mark und DDA anzusprochen
Flight-2; Hiltestellungen bei Anschrift: IKS-Club Mitgliedsbeitrag: 10 Mark
Softfun Basic-Programmisrung des Abt. Atarl ST janriich 1Gr Kinder von 5 bis
Computertyp: PC, Amiga, C128 Suldbroakstr, 178 15 Jahre
Atari ST Mitgliedsbeitrag: keiner 2952 Kevin Ringels
L Cli Uwe Michael-Warlors-Weg 2
Hotline, Tips, PD- Dortstr. 8a 4050 M'Gladbach
Bibliothel 2406 Der Club eV, f P
Mitgliedsbaitrag: 55 Mark 04 51149 33 08 Computertyp: Allo Compu- | terclub
Anschrift: Mike Litjens tersysteme
Artlenburger Landstr. 24 Leistungen: Preisvoneile
2126 Adendorf bei einigen Handlam; Pro- Mega Drive Fan Club
grammiersprachenschu- NRW
Tele Club -hland lung; Anlail und Infor- putertyp: Mega Drive
Ultra-Line Computertyp: Atari VCS; ; Mailbox L aktuelle infos
Computertyp: Amiga CBS Colecovision; Schwerpunkte: cher ernste und Farblotos, Videointo;
Leistungen: aklualie Spiele | MB Vectrex; Schmid TVG i i
und Anwender 2000 Hanimex HMG 2650 g g: Schiler, ab 5
Schwerpunkte: Clubzeil- Leistungen: Fanzin; alle Azubis eic. 2 Mark, alie an- | Mark (info gegen Rickum-

schrift auf Disk, Tests, Tips,
Kontaktecke, Infos
Mitgliedsbeltrag: keiner
Anschrift: Ultra-Line

PLK 035 108 D

2190 Cuxhaven 1

Red Riger GmbH
Computertyp: C 64
Leistungen: Tips & Tricks,

Computertyp: C 64,
Nintendo Gama Boy
Leistungen: Clubdisk

Clubdisk
Schwerpunkte: Erfahrung-
saustausch, Spieleprogram-
migrung, Demes arstellen

5 Mark

(C84), C
(Gameboy), Flohmarkt
Mitgliedsbeitrag: DM 5,-
Anschrift:
Galaxy-Computer-Club
Mike Rigk
Henningsdorfer Str. 69
1000 Barlin 27

Berlinor PD-Club
Computertyp:
alle Computer
L Ci

monat!

Anschrift! Tiger GmbH
Andr Hilck
Horsterlandstr. 10
2206 K1, Offensoth

Tel. 04121/ 85 T4

Atari STE Club Germany
Computertyp: Atari 1040
STE

Leistungen: PC-Software-
; i

Klaman;abgerl. Konrahm‘.’
PD-Service, Hotline
Schwerpunkie:
PD-Software, Spiele
Mitgliedsbeitrag: keinar
Anschrift: Berliner PD-Club
oo Jens Zaoda
Markgratenstr.

1000 Beriin 28

Fullshop

Computertyp: Sega
Leistungen: tigliche Hotli-
ne; zwaimonatliche Clubzei-
tung; Preisausschreiben;
Spinleveraih

‘Sammeleinkiufe von Spie-
len, Source-Code-
Binliothek, Hotline
Schwerpunkte: Informa-
tion, Erf

drel Monate interne Club-
maisterschalt
Schwerpunkte: Telespiol-
konsolen der Vergangen-
heit und Module ldr alle
Systeme
Mitgliedsbeitrag: koinar
Anschrift: Tele Club
Dautsehland
Ortsverband Achim

clo Volker Miemayer
Uesener Ring 30

2807 Achim

Dio tragbare Spielhdlle
Computertyp: Game Boy
Leistungen: Tips & Tricks,
Clubkarte, Zeitschrift,
Spiale-News
Mitgliedsbeitrag: DM 2.-
monall,

Anschrift: Die tragbdare
Spiethblle

Lutz Spendig

Am Meldavarbarg 122
2810 Verden [Allar

Tel. 04231/ 83 6

Hilten fir Atari-STE-

el

Team

und
rer
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
Anschrift: Alari STE Club
Germany
cio Bjérn Bernbom
Postlach 1141
2250 Husum

nan und Hillesteliungan
Mitgliedsbeitrag: jihrich
15 Mark

Anschrift: Stefan Janzen
Weserstr 53

1000 Berlin 44

1.5.5. C

PC-Club

land

Computertyp: PC
Lelstungen: alle drel Mona-
e Clubzeitung, Fichmark!
fibr Hard- u. Softwara
Schwerpunkte: Hillessal-
lung filr Anfinger u. Fortge-

Computertyp: Amiga,
Schnaider

Leistungen: infos, Hillen,
Tips,

Mitgliedsbeitrag: keinar
Anschrift: 1. 5.5 Compu-
tarclub

PLKO23248 C

1000 Borlin 85

<

Mitgliedsbeitrag: ab 10
Mark inkl. PD-Disk u. Zelt-
schrift

Anschrift: PC-Club Nord-
deutschland

U Franke

Knickweg 3

2400 Libeck 14

Tel. 0451/ 30 68 81

Atari
Leistungen: tglich gedfl-
neter Clubraum; mehrere,
dan Clubmitgliedem
zugangliche Rechner;
Fachbibliothek; PD-
Disketten Bestand; viartel-
jihriiches Cubmagazin
Schwerpunkte: Kontakte
unter Alari-Anwendern
Mitgliedsbeitrag: Eintritts-
gebdhr 20 Mark: monatli-
chor Beilrag 8 Mark

daren 4 Mark

Anschrift: Der Computar
Club eN.

Postlach 1104

3057 Meustadt

Advanced Atarl Club
Computertyp: Atari ST
Leistungen: monall. Club-
zalung, Mailbox, PD-
Versand, Fachbibliothek,
Spielatips
Mitgliedsbeitrag: 20 Mark
Jjahrlich

Anschrift: Advanced Atar
Club

Eitzumer Weg 18n

3212 Gronau

Blackboys
Computertyp: C 54, MS-
DOs

Leistungen: manatl. Club-
zeitung

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatlich

Anschifi: Blackboys

PLEK. 0242810

3253 Hess-Oldendor!

Skywar

Computertyp: C 64
Letstungen: Immer akiualla
Spigle

Mitgliedsbeitrag: nicht ge-
nannt

Anschrift: Skywar

PLK 024 285D

3235 Hess-Oldendorf 1

Amiga & Game Boy
Club
Computertyp: Amiga, Ga-

me Boy
L

o

Atari C U
Team eV.
Postlach 1216
2822 Schwaneweds

Amiga Softy Club
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: Tips und Tricks
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Amiga Solty
Club

Flodian Nuxoll

Kringelkamp

2848 Vechta

mit

schlag)

Anschrift: Maga Drive Fan
Cluby NRW

Thomas Tewwoot
Wiesenstr 27

4190 Klave

028 21/98 886

T.5.M. Club
Computertyp: Atari ST
1040, C 64

Leistungen: monatliche
Clubzeitachrit,
Basicprogrammigrung, Hot-
line

Schwerpunkte: Tips & Lo-
sungen lir Spisle, Drucker-
Tools, Grafik und Pro-

LICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN

belly

( b -

Acoordts!

Der Club

Computertyp: Alle Compu-
tertypen

Leistungen: Club-T-Shirt,
Softwarekatalog mit Tests,
Kestenbose Club-Mailbox,
Club-Hotline, zweimonatii-
chas Clubmagazin
Schwerpunkte: Bildung
von Fachbereichen, gegen-

grABGALALech seilige Hilfestellung
e an: Mitgliedsbeitrag: 60 Mark
Ansc - Jahresbaitrag
DO Gl Anschritt: Joysolt
Voshalsteld 63 .
4223 Voerde Gabriste Hartmann
Gottesweg 157
5000 Koln
GCT Videos Club
Computertyp: PC-Engine Nintendo-Abenteuer-
u. Megadrive Club-Kéln
L ci NES, Game Boy
grofer Leistungen: Losungen und

Gebrauchispielemarkt, Mit-
gliedsrabatt belm GCT Vie-
deospielversand
Mitgliedsbeitrag: 24 Mark
jani.

Anschrift: GCT
Videospiele-Club

z.Hd. Daniel Schwill
Hellweg 38

4820 Castrop-Rauxel

Lords of Imagination
Computertypen: fast alle
Systamea

L

gen, PD-Disk {Amiga) im
Monal

koslenlose Klginanzaigen;

Clubb:-

Tips zu Vidoospielen, Hot-
line:

Schwerpunkte: Lasungshil-
fen selber ersteflen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Nintendo-
Abenteuer-Club-Kiin

clo Hermann Latz
Glacksburgstr 22-24
5000 Kéln B0

02 21761 67 49

VGC Videogamblers
Computertyp: Sega Mega
Drive, PC-Engine, Neo-Geo,
‘Game Boy, Master System,
Mes u, Lynx

saustausch, PD-Software,
Spialetips, proiswerts Hard-
u. Soltware u. Module 1dr
Game Boy

5 Mark

bliothek;

Tips 1r Einsteiger; Wettbe-
warbe; jahriches Clubtral-
fen

Schwerpunkte: Alles ums

(Amiga), 2 Mark (Game

Bay)

Anschrift: Amiga & Gama
Boy Club

Postfach 10 22 11

3500 Kassal

Mitgliedsheitrag: 3 Mark
Anschrift: Lords of Imagi-
nation

Intern. Rollanspialclub
Postfach 22

ATTT Walver

L 6-8 Club Jour-
nals jdhrfich mit Info aus
Japan u. Amerika, Spiele-
tests

Schwerpunkte: Insider-
Infas u. Spisletests
Mitgliedsbeitrag: ab 40
Mark

Anschrift: VGC-
Videogamblers

Andreas Knaul

Sander 51r. 28

5080 Bergisch Gladbach 2

YAV




allo Clubfreunde, es wird wieder einmal Zeit
fir die groBe Gesamtilbersicht samtlicher
Clubs meiner Clubdatei, nach Postleitzahlen sor-
tiert. Mittlerweile ist sie so umfangreich, daB eine
gewbhnliche Doppelseite schon nicht mehr aus-

reicht, sie alle aufzulisten.

Ich méchte meine Bitte an alle wiederholen, die
einem Club schreiben und mit einer Antwort rech-
nen. Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht jeder
Club eine volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt
gleich einen frankierten und adressierten Um-

schlag fiir die Antwort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite
zu finden sind, aber gerne dabei wéren, sind hier-
mit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben und
folgende Fragen zu beantworten:

91

Wie heift der Club

und welche
Anschrift hat er?

Mit welchem Computertyp
und Videospielsystem
beschéftigt er sich?

Wie hoch ist der
Mitgliedsbeitrag?

Was sind die Schwerpunkte
der Clubarbeit und welche
Leistungen bietet er sonst noch?

Leistungen: Antdngarhil-
fan; Clubzeitung auf Diskat-
1e; PD-Software; eigens
PD-Serie; Spisletips
Anschrift: Amiga Magic
clo Marcel Kuhn

Mihlenstr. 43

5142 Ratheim

T.U.C.

Computertyp: Amiga (alle
auBer 3000er)

Leistungen: aktuafle PD-
Software, Clubzestschrift,
Katalogdisketten, Digitalser-
vice, eigens PD

POWER FORUM
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Computertyp: Amiga, C 84,

PC, Game Boy
Laei: Cl

Hotline. Soft- u. Hard

Disk und Seftware
AGDS

c C 84; Amiga
1 F.

tests, kostenlose Anzelgen,
Weltbewerbe, Hillen, High-
score-Ecke, Comic
Schwerpunkte: Spiele
Mitgliedsbeitrag: DM g.-
vierteljanrl,

Anschrift: PMS Compu-
terciub

P. Zigwar

Im Krauzenbarg 8

5524 Malbargwaich

Tel. DESE3 | 26 47

The Amiga Bad Boys

g: keiner
Anschrift: Alexander Car-
bin

Birkangangsir. 26

5180 Swolberg

Thomy und Stufis
Strategie- und
Adventure Club
Computertyp: Amiga
Leistungen: Lésungen zu
Adventures; Tips zu Strale-
giespialen
Mitghedsbeitrag: keinar
Anschrift: Thomas Kpriaut
Hauptstr. 100

5200 Siegburg

Promising Dungeons
Assoclation
Computertyp: MS-DOS-
PC, XT, AT

Leistungen: Spieletests,
PD-Bibliothek, Tips &
Tricks, Mitgliederdisk 2x
monatl
Schwerpunkte:Computer-
Rollenspiets, Adventures u,

Amiga 500
Leistungen: Zeitschrift,
Spiee, i

hek: wichantlicher AGDS-
Tratf

Schwerpunkte: Information
und Hitfestellungen i Ein-
steiger

Mitgliedbeitrag: einmalig
T0Mark

Anschrift: R. Schaarsch-
migit

Dombergerste 4

6050 Offenbach/Main

Atlanta Computer Club

Posispiele, Kleinanzeigen
Mitgliedsbeitrag: DM 7.-
monatl

Anschrift: The Amiga Bad
Boys

Christian Hubo
Mannesmannsir. 8

5632 Warmatskirchen 1
Tel. 02191 | 40 1

ccMm

Computertyp: PC. Amiga
500, C 64

Leistungen: Programmie-
ren klginer Programme
{Spiele), Spietatausch, Wai-
terlgiten von PD-Soft, Club-
karte

Mitgliedsbeitrag: DM 3.- al-
la 3 Monate

Anschrift: CCM

Andres Lindanblatt

In der Biche 16

5760 Arnsberg 1

Tal. 02932 / 34 371

Amiga 500,
1000, 2000, 3000
Leistungen: Club-Disk, Ex-
pertenforum, Hard- u. Solt-
warneeinkaul, PD-Ecke,
Clubtraffen
Schwerpunkte: Einsteiger-
hitten, Sammeleinkauf
Mitgliedsbeitrag: bis 3
Mark

Anschrift: Attanta Compu-
tor Club

Michagl Tischer
Erich-Kastnerstr. 37

6073 Egeisbach

© 2000
Computertyp: M5-DOS, G
B4

Leisen infos, Tips & Tricks
der aktuellen Spiele
Mitgliedsbeitrag: OM 3.-
oder 05 20,- monatl,
Anschrift: Lynxanier Lync-
lub

Simulationen, Tips u. Hillen | GOy Seft Hans-Jérg Sebastian
g: 3 Mark yp: C B4, C 128 Sieglriedstr, 3
monatl 8384 Schy 3
Anschrift: Promising Dun- grammiarung in Basic
geons g: Keinar
2.Hd. Mark Fuchs Anschrift: Copy Soft
Hellensteinstr. 19 Am Kieehagen 81
5411 Eitalborn 5788 Winterberg
L Lynxclub
Club Computertyp: Lynx

Joystick | o, typ: Amiga; G Leistungen: Clubmagazin,
Computertyp: Nintendo; 64: C 128 Tips-Pool, Mailbox
Sega Master System; Sega L qung
Mega Drive; :C-E ngine i i mit Infos, Tips'&
Leistungen: Spieletests; ruppe: Sammalbesteliun- Tricks der akiuallen Spiabe
Wattboworbo; Hotparaden | 20 20t AT Rselun DM 3-

Schwerpunkite: nicht be-
kanng
15 Mark

Schwerpunkte: nicht be-
kannt

Hr zwid Jahre

Anschrift: Videosplel-Club
Joystick

Hauptstr. 8

5429 Reckenroth

Tel. 0 61 20/72 94

Pac-Club
Computertyp: Amiga, C 64
Leistungen: Clubabzei-

gl Schiler 2
Mark; Erwachsene 4 Mark
monatlich

Anschrift: Wittenar Compu-

tor Club
Winsheimer Sir. 60
5810 Witten 5

Semaki/Schneyer Gra-
fikteam

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

oder OS 20,- monatl
Anschrift: Lynxanier Lynxc-
lub

Hans-Jérg Sebastian
Sieglriedstr 3

6384 Schmitten 3

Death-Soft
Computertyp: C 64
Leistungen: PD-Software,

chen, C
Schwerpunkte: Pac-Man
splalen

L c hrift,

Hitparade, DPaint drei Gra-
fiken gratis,

F in Basic
und Assembler, Info-Disk
Schwerpunkte: Lisungen

gl g: 1 Mark DPaint 3 zu Adventures usw.
monathich Keiner M g: keiner
Anschrift: Pac-Club Mario Ovardick
Dirk Reinarnz Grafikteam Zur Marignau 4
Unterolsaff 19 Eyssencchksir, 49 6642 Mettlach 1
5466 Neustad Wied 6000 Frankfurt 1 Tel. 06864/ 17 79

| 47 g
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Club 68000 PDC Public Domain Damocles Userclub Virus Amiga Club Osterreich Blue Danube ATARI
rtyp: C- AS00; Club Minchen Computertyp: Amiga Computertyp: Atari 1040 Computertyp: Amiga Club
AN000; A2000 und Weite- Computertyp: Atari ST Leistungen: Clubdisks; ST (E), C 64 L c gazin, Adari
rentwicklungen L (] i al Leistungen: monall. Club- taghiche Hotline, billigare STIXLXE und VCS 2600
Leistungen: jdhrlich weck- o zwei Monate; i) zeitung, i ps und ! i j
saindes Ui be; ko dber. rung Schul g C
schenk (10r 1990: stenlose und sp i Compute- Schwerpunkte: Erfahrung- tung, Tips und Tricks, VIP- Schwerpunkte: Einsteiger-
tiges P dar Clubzes- PD- Clubausweis mit vielan Vor- Hilten, Tips & Tricks
tung; den Kick-ED; Alien Software Mitgliedsbeitrag: keiner Mitgliedsbeltrag: 3 Mark teilen, C mit fihriich
Lagion; Slider) Mitgliedsbeitrag: 15 Mark Anschrift: Damocles maonatlich Handel und Szene, Mallbox 300 &5
Schwerpunkte: Einkaufsge- jnelich Userclub Anschrift: Marcus Eller ditg| 120.- Blue Danube
mainschaft fir alle Mitglie- Anschrift: PDC Pulic Do- Jérg Rauh Hauptstr. 12 Schilling im Jahr (bis 27 Atari Club
der main Club Minchan Bauerngiss! 9 8701 Allershaim Jahre), ansonsten 350,- Dieter Knig
50 Mark Ld a2 B400 Regensburg 09336/ 503 Schilling Jaxstr 6
pro Jahr BOOO0 Minchen 81 Anschrift: Amiga Club A-BE42 51 Lorenzen
Anschrift: Club 88000 Osterreich 03868472545
Inh, 51 Scholl 27
Badgasse 22 Computertyp: Amiga: C A070 Wien
6908 Wiesloch The best players 84; Atari ST: MS-DOS
06222/52658 Nintendo Club Computertyp: C 64 Lelstungen: Bix-erraichbar
Computertyp: Nintendo, Leistungen: nicht bekannt (Nr. 08718116)
PC-Engine Schwerpunkte: Spielen, g The At Swiss Lynx Info-Club

Club L Cl Spiela prog i trias Sega Group Computertyp: Atari Lynx
‘Computertyp: Amiga; Atari Schwerpunkie: nicht be- Mitgliedsbeitrag: 2 Mark Mitgliedsbeitrag: Erwach- Computertyp: Sega Mega I.-_innngun: Clubmagazin
ST CPC; C 64 kannt Anschrift: The best play- sene 20 Mark, Azubis 10 Drive, Master System mit Anzeigen. Highscores,

Leistungen: sigane Com-
puterzeitschrilt 10r jedes
Systam alle 2 Monate; all-
gemeine Computerzeil-
schrilt alle 2 Monate; Spie-
lezeitschrift alle 2 Monate
(Zeiungen im Mitgleidsbai-
trag enthallen
Schwerpunkie: Informatio-
nen xwischen Spislarn und
Anwendern harstalien

5 Mark

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Nintendo Club
Herzog-Otto Sir. 4

B200 Resenhelm

Amiga Dotty Club
Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

manatlich

Anschrift: Phoenix Compu-
ter Club

Burgweg 3

T186 Billingsbach

Amiga Club Eppingen
Computertyp: Amiga
¥ +

ars

Christian Neusser
Waldarichste. B
8523 Baiersdorl

Oft Videosplelclub
Computertyp: PC-Engine,
Sega Mega Drive

L News, Spiale- Leistungen: monatl. Video-
tests, Specials, Preisaus- spieimagazin

i High Tasts, Spie-
scores, Comic letips, News.
Mitgli 2 mark. it im Ma-

rmonatl

Anschrift: Amiga Dolty
Club

Andi Wenk

Puricellistr. 14

8400

Clubtraffen

Schwerpunkte: Einflihrung
in den Umgang mit dem
Amiga

Mitgliedsbaitrag: Schiller 3
Mark, Erwachsene 10 Mark
maonatlch

Anschrift: Amiga Club Ep-
pingen

Guido Ledermann
Kapellanweg 13

7519 Eppingen Rohrbach

Leistungen: Lasungen,
Clubzeitung, PD, Hotline
Schwerpunkte: Sierra-
Adveniures
Mitgliedsbeltrag: keiner
Anschrift: Larry, the Club
Tobias Billstein
Kernarweg 10

7920 Heldenhoim &

Infinity Computerclub
Computertyp: Amiga: MS-
DOS; Ce4; C 128
Leistungen: Monatliches
Infobdlatt; Wettbewerbe;
Schwerpunkte: Einsteiger-
hitfen; Watlbawerbe; Hard-
wareverglaich; Spieletips
und Lésungen
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
manatlich

Anschrift: Infinity Compu-
tarclub

Thomas Stepphuhn
Saechslindensteige 9

7798 Plullendor!

<I»

gazinpreis enthalten
OH Vi

Mark, Schiler 5 Mark mo-
natlich

Leistungen Clubzeitschrift,
Hotline, Tips und Tricks,

Dillingan
Paul-Zonetti-Str. 11
B880 Dillingan

PC-Engine & Sega Me-
ga Drive Club No 1
Computertyp: PC-Enging
Leistungen: viertaljihriiche
Clubzeitschrift
Schwerpunkte: Insidar-
Infos

Mitgliedsbeitrag: viortel-
Janrlich 15 Mark

luby

Uwe Kraft
Peler-Schneider-Sir. 6
BT00 Wirzburg

PC-Engine Club
Mo 1

Waollgang Schindie
Postfach 322

8938 Buchlon

Messebesuche
Mitgliedsbeitrag: 77 Mark,
baw. 200 Schilling
Anschrift: The Out Run-
ners

Postfach 10

A-1096 Wien

Hotfine (jeden Donnerstag,
20-22.300). AJOZ22/34 06 97

The New Alex Kidds
Computertyp: Sega Mega
Drive

Leistungen: viernaijihdl.
Club-Fanzine, wichenl.
Hotline, 3-4x jihrl. Gewinn-
spiele, Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: jihrich
43,-DMI 43 sFrl 300 65
Anschrift: N.AKS The

Tips, Tests
Mitgledsbeitrag: sFr 12,
jahri.

Anschrift: Swiss Lynx Info-
Club

cio Eugene Rodel
Saengeliweg 45

CH-4800 Langenthal

Atari Club Zircher
Oberland

Computertyp: Atari STITT
Leistungen: Workshops,
Verkauf von Hard- u. Solt-
ware. rweimonatl. Treffs,
Hurse

Schwerpunkte: Erfahrung-
saustausch, Hilfen 1Gr An-
wander und Einsteiger
Mitgliedsbeitrag: 24,- Fran-
ken janrl

Anschrift: Atari Club Zir-

Mew Alox Kidds |
Mautbeergasse & cher Oberland
A-1220 Wien Postlach 59
CH-B606 Grotlenses
The Guys of Kreativ
Computertyp: C 64
Leistungen: Clubzeituung,
Highscore-Ecka, kleiners Mega-Club
halt- Sega Mega

jihrliche Clubdisk, Hotiine Drive, PC-Engine

siner L Haotling, Club-

Anschrift: Hannes Moser
Achensepstr. 54

zaitschrift, Clubtroften
Mitgliedsbeitrag: keiner;

baw. 20 Schilling monatl,
Anschrift: Christain Lenk
kus

A-6200 Jenbach Mitgliedschatt nur fir

004 i ich
Anschrift: Mega-Club
Martin Bréindlo
Grinausir. 2
CH-9204 Andwil

Lynx-Club

Computertyp: Lynx

Leistungen: Mailboxbrelt,

Treften, Tips & Tricks

Pool{alle 2 Monate), Zeit-

schrifi

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark Star Bit Club

Computertyp: C 84, C 128
Leistungen: monatl. Disk-
mag mit Tips, Demos, News

Weldenwayg 18 Schworpunkte: Denkspiele,
A-4820 Bad lschl Rollenspislenews, Jump'n
odar Runs, Shoot ‘e Ups
Hans-Jorg &0
Siegfriedstr. 3 Mark/Gulden jhr.

6384 3 Star Bit Int.
Osterraich: Hennwort:Victory

Internat. Lynx-Club Do Wieken 66

Christian Lenikus
‘Waidenweg 18
A-4820 Bad Ischi

NL-8581 DH Malden
Hotline zu Spieten:
NL-0BO-58 21 85



DIE ZEIT WIRD KOMMEN

“DARKNESS

DIE NACHSTE HERAUSFORDERIUING

BOMULCD serviceline
Am Siidpark 12 Haben Sie Fragen zu Bomico
6092 Kelsterbach . “ .1 Spiclen? Michten Sie Tips zum
Schriftliche Anfragen nur Spielablauf? Unsere Spiel-
gegen Riickporto. experten helfen weiter!
Mo.-Fr.von 15.00'bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel:: 06107/62067

Starbyte Software, Nordring 71. 4630 Bochum [, Tel. 02 34/6804 60, Fax 0234/6504 97




Ohne Alibi

Da ich seit kurzem auch
Besitzer eines Mega Drive
bin, hoffe ich, daB sich der Vi-
deospieleteil noch weiter
vergroBert. Ich glaube auch,
daB sich die Konsolen in
Deutschland jetzt langsam
durchsetzen werden. Allein
der Preis spricht ja fiir sich.
Warum soll man 800 Mark fiir
einen Amiga 500 zum Spie-
len ausgeben, wenn man fiir
500 Mark ein Mega Drive mit
besserer  Leistung  be-

kommt?

Das einzige Problem, das
ich dabei sehe, ist wahr-
scheinlich die Uberredung
der Eltern, dem Sohn oder
der Tochter solch eine Kon-
sole anstelle eines Compu-
ters zu kaufen. Wenn man ei-
nen Computer will, kann man
halt immer noch vorheu-
cheln, man habe Interesse an
der Programmierung, und der
Umgang mit Computern sei
wichtig fir den Beruf. Ob
man dann spéter nur dran
spielt oder tatsdchlich was
"Verniinftiges” macht, ist
natiirlich die zweite Frage.
Eine Videospielkonsole bie-
tet diese Alibifunktion leider
nicht und ist somit den Eltern
schwerer aus dem Kreuz zu
leiern. Aber alle, die ihren
Spieltrieb selbst finanzieren,
werden wohl eher zur Konso-
le greifen.

Zum Sega Mega Drive habe
ich auch eine Frage. In Aus-
gabe 12/90 habe ich den Test
uber das fantastische Spiel
Wing Commander fiir den PC
gelesen. Da dieses Spiel aus
dem vollen schopft, was die
Hardwareanforderungen an-
geht, frage ich mich, ob ein
solches Spiel als Umsetzung

fiirs Mega Drive méglich ist?
Was meint Ihr dazu, darf ich
hoffen oder nicht?

Albert Bickicht, Bonn

Wing Commander ist nicht
fiirs Mega Drive geplant. Tech-
nisch ware die Konsole bei die-
sem Programm auch etwas
uberfordert, da dessen Um-
fang alle momentan (blichen
Modulgrenzen sprengt. hi

Space-Quest-Fieber

Bereits sehr friih im Jahr
1990 begannen die Geriich-
te, die "Two Guys from An-
dromeda” wéren dabei, ei-
nen neuen intergalaktischen
Leckerbissen auszubriiten.
Spitestens im August be-
gann mit POWER PLAY 9/90
und der vielverspechenden
Ankiindigung, im néchsten
Heft eventuell schon iiber
Space Quest IV zu berichten,
ein neues Space-Fieber.

Jedes Mitglied der Fange-
meinde, soweit es nicht
schon zu den Eingeweihten
gehdorte, erwarb schnell noch
""Space Quest IlI", um vor Er-
scheinen der ndchsten Folge

up to date zu sein. Nach ein-
gehendem Studium von PO-
WER PLAY 10/80 bemerkte
man aber schmerzlich, daB
irgendetwas fehlte. Da je-
doch die Nachricht eintraf,
die neuesten Sierra-Adven-
tures wiirden auch in Deutsch
zu haben sein und auBerdem
statt der bisherigen altbe-
kannten  Umbléttertechnik
feinstes Scrolling bieten,
verflog die aufkommende
Enttduschung schnell. Man
harrte, treu dem Gedanken
""Gut Ding will Weile haben™
dem, was da kommen
mochte.

Die Spannung stieg aber-
mals, als im Oktober die er-
sten Skizzen ""zum brandhei-
Ben Adventure Space Quest
IV (Zitat POWER PLAY
11/90) dem staunenden Pu-
blikum prisentiert wurden.
Das Weihnachts-Budget
wurde neu kalkuliert und der
voraussichtliche Kaufpreis
reserviert. Einige kiihle
Rechner inserierten bereits
optimistisch, die Verzoge-
rung bis zum Druck ihrer An-
zeige einplanend, unter der
Rubrik "POWER-PLAY-Con-
tact'"

Lieber Spiel-Experte,

s hier ist nor ein sehr kleiner Auszug

s unserem gesamien Spiele-Soniment -
wir haben immer alles, was am Markt ist
{also anch alle lieferbaren Alieren Spicle).
Die Neubedten bekomemen wir mit als Ersie.
Und Sie natiiclich auch -

wenn Sle diese newen Splele vorbestellen !

AmigaS00 Erweiterung auf |MB:
Die guie Soundbiaster Card PC:

© 00 STARS 00O

i3
]
95

5 65
n

AM
l-mchlnll‘!.'.'! S'auiubeullnpﬂnn]
IM = par Amigs mit Spelchererweilenang

Midwinter 2 Flames #
Mig-29 Pulcrum #
M. U uswua

Mystical
Nﬂn]%S—IWSI

Nighashift & 41
Nobungas Ambsticn

Pang & 45
Panza Kickboxing #

PGA Tour Golf #

Reach for he Sky &

Red Phoerix #

Ret. of Medusa (RM2) 45
Ribicon 43

81
i
73
85
85
85
”n
bl
n
7
n
T

Track Suit FM. 28 41
Turrican 2 Final Fight 41
Ultima 6 #

Wonderland (1M)
Wrath of Demans #

dRune o

Ja, sicher !

‘Wir haben noch sehr viel mehr Splele,
als daB wir alle auf dieser Anzeigenseile
vorsielien konnten: Fordern Sie bitte
unsere vollstindige Liste mdt allen unseren
Spielen far [hren Compater-Typ an
(&4er, Amigs, Atari ST oder PersComp):
Ihre perstnliche FUNTASTIC-Liste kommi
alle 2 Monale brandneu - sbaolul gratis |
Einige Titel in dieser Anzeige sind
angekindigl fir die nichsten Wochen -
diese peuesten Spiele sollien Sle
Jetzt sofort reservieren -
Auslioferung nach Beatell-Datam.

Bei uns kommt tiglich nene Ware und
alle Spiele, die bel anderen Versendern
angeboten werden, gibi's bei uns aneh:
Meistens blliges - oft such schoeller!
Bestellungseingang + 1 = Versandtag
(Falls ab Lager verfighar).
Preisainderungen (+/-), [rrttimers und

i
Wir liefern ausschlieBlich
(bilte keine Schecks oder Uberweisungen)
jper Post / per Nachoahme (+ DM 8.-)
und gerne anch sehr preiswent ins Ausland
(AJCH/FL/ Benelux u.a.)
(minus 14% dis.Sicuver, plus 16.- Versd.)
(Ex-DDR bitte nur per Bar-Vorans-Kasse)

Altere Anzelgen/Listen unguitig: 10. 2,91

FUNTASTIC ComputerWare. 100%. ﬁ-.’

Die Auswahl komplett -
Ui der Servic

er Service T.
Wo gibt s mehr ? S
Nur die besten Originalspiele
der guten internationalen Marm
Viele mit der d h

Bestellungen sind jederzeit mbglich.
Auftragsannshme tiglich live von
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
Danach Telefon-Bestell-Service.
Sprechen Sie bitte besonders deutlich,
Buchstabieren Sie, wo niitig. Danke.

Alle mit voller Hersteller-Garantie.

Spiele - und nix anderes! Seit 1985,

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 14 02 09
MiillerstraBe 44 (kein Laden)
D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138




POWER

POST

Doch kaum war die Fest-
platte geriumt und auch
sonst alles vorbereitet, ver-
stummten die prophetischen
Nachrichten. Sowohl im
Dezember- als auch im Ja-
nuarheft herrschte eisiges
Schweigen. Soliten die Pro-
grammierer erkrankt sein,
ein Schicksal, das bereits die
Entstehungder ""Secret Wea-
pons of the German Luftwaf-
fe"" behindert, sofern man
entsprechenden Geriichten
glauben darf, oder sollten die
"Two Guys” etwa zuriick
nach Andromeda gereist
sein und ihre Anhénger ent-
tduscht haben?

Martin Barthold, Mutterstadt

Space-Quest-Drama

Ich habe seit Eurer letzten
Ausgabe ein schweres seeli-
sches Problem, welches zum
groBen Teil von Euch verur-
sacht wurde. lch mochte da-
zu erklaren, daB ich wohl
groBter Fan der Space-
Quest-Saga von Sierra in un-
serem Lande bin. Ihr hattet in
Ausgabe 11/90 fiir den néch-
sten Monat einige Infos liber
das neue Space Quest IV an-
gekiindigt. In der folgenden
Zeit muBte ich mit Mutter,
Schule und Freundin bre-
chen, da ich vor meinem
Kiosk ein Zelt aufschlug und
dort campierte, um auch ja
das erste Exemplar Eures
Magazins in die Hénde zu be-
kommen. Das nahm man mir
wohl iibel. Ihr kénnt Euch
nun meine Enttduschung
vorstellen, die mich befiel,
alsichvonder Welt verlassen
nun auch ohne Space-Quest-
Bericht dastand. lhr hattet
nicht einmal eine Entschuldi-
gung fiir den fehlenden Spa-
ce-Quest-Artikel fiir uns Lei-
dende ibrig, das ist nicht
fair! Seitdem bin ich dem Sui-
zid nahe; jeder weitere Monat
vergeht ohne ein Wort iiber
Space Quest IV. Nun lese ich
griindlich, wie es meine Art
ist, Euer Magazin und stoBe
auf einen Handler, der Space
Quest IV fiihrt. Jetzt stiirzt
mein Weltbild ein. Seid Ihr
nun das aktuellste Magazin
oder nicht? Habt Ihr gar et-
was gegen uns Adventure-
Freaks?

Alexander GriaB, Barlin

Denkt Euch nichts: Wir war-
ten auch verzweifelt auf Space
Quest IV. DaB die "Two Guys”
so spat dran sind, liegt daran,
daB sich der arme Marc Crowe
eine Menengitis (Hirnhautent-
zindung) einfing und fiir viele

Wochen ausfiel — ich schatze,
das erklart einiges. Wir haben
mit den beiden auf der CES in
Las Vegas gesprochen (mehr
davon gab’s in der letzten PO-
WER PLAY); das Spiel solite
jetzt wirklich jeden Moment fer-
tig sein. al

Die Komplettldsung wvon
"Monkey Island” jetzt schon
zu zeigen, finde ich nicht gut,
da das Spiel noch nicht ein-
mal fir alle Computer er-
schienen ist. Ich weiB, daB
ich nicht der erste bin, der
sich beschwert. Und Eure
Antwort habe ich auch des
dfteren in der POWER PLAY
gel Als Ab it muB
ich mich fragen, ob ich das
Heft weiterhin nehme. Meine
POWER PLAY 02/30 liegt
jetzt irgendwo auf dem Miill-
berg.

Andreas Bern, Neckartenzlingan

Starke Versuchung

Seit einiger Zeit wird ja die
Frage aufgeworfen, ob man
Komplettiésungen o.d. zu
Spielen so friih wie moglich
bringen solite oder nicht. ich
nahm diese Diskussion ei-
gentlich nicht richtig ernst,
so nach dem Motto: ""Selber
schuld, wer reinschaut.”
Doch jetzt betrifft mich die-
ser Sachverhalt selbst und
ich muB meine Meinung er-
heblich @ndern. Als ich heute
namlich die neue POWER
PLAY erhielt, konnte ich
nicht glauben, daB lhr schon
eine  Komplettlésung zu

Monkey Islands verdffent-
licht. Ich halte das fiir sehr,
sehr unfair und unverant-
wortlich. Warum? Das willich
Euch erkléren.

Es ist klar, daB die PC-Ver-
sionen schon seit lingerem
erhéltlich sind, wer sogar
das Gliick hatte, einen Grau-
import zu ergattern, konnte
schon Ende MNovember auf
seinem PC die Siidsee unsi-
cher machen. Die Amiga-Ver-
sion gibt es aber erst seit En-

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax:89329

TITEL AMIGA MS-DOS

de Januar! Auch ist bekannt,
daB es wohl mehr Amiga-
Kaufer geben wird als Kéufer
der MS-DOS-Version. (PCs
sind nun mal in Deutschland
nicht so verbreitet wie Ami-
gas.) Und wie Sie wissen, ist
ein Adventure nur so viel
wert, wie man selber davon
geldst hat. Volker Weitz soll-
te dies wohl wissen. Kurz ge-
sagt: Die Mehrheit der Lucas-
film-Fans warten auf die "Af-
feninsel”, um sie voll Begei-
sterung selbst zu ldsen.
Doch nun taucht bereits die
Komplettlosung auf. Ich
weiB, daB die Versuchung,
die Lésung zu lesen, enorm
groB ist (bitte nicht lachen,
ich habe diese drei Seiten
verbrannt, weil ich mir mei-
nen SpaB nicht verderben
lassen willl). Einige wenige
Standhafte werden es wohl
trotzdem schaffen, nicht zu
spicken. Dennoch ist die Ge-
fahr, entscheidende Knack-
punkte von "netten” Freun-
den verraten zu bekommen,
weiterhin unkalkulierbar
hoch. Wenn jetzt aber je-
mand der Versuchung nicht
widerstehen konnte oder auf
sonstigen Umwegen die Lo-
sung erfuhr, wird er sich das
Programm nicht kaufen,
denn er weiB ja schon alles.

Ich kann ja verstehen, daB
Eure Zeitschrift im Wettbe-
werb mit der Konkurrenz um
die schnellsten Cheats, Tips
und Lésungen steht. Trotz-
dem héttet Ihr meine Uberle-
gungen in Erwégung ziehen
sollen und meiner Meinung
nach bis zur Ausgabe 3/91
mit der Losung warten sol-
len. Denn wenn der Lucas-
film-Fan das Adventure Ende
Januar erhalt, kénnte er es
schon vor dem Erschei

A10-Tankidier 81.50 81,50
BAT. 78,50 =
Bane ol CosmicForge 8950 89,50
Ba o352 6250 745
66.50
B6.50
CarVup 68.50
Chaos strikes back 62.50
Chase HO 2 (d} B2.50
Dark Spyre = 79,50
Dragon Wars (d) 67,50 69,50
Duck Tales 58,50 68.50
Ivira 79.50 97.50
F-18 Stealtnfighter 7250 50
Gheisa 68,50 T9.50
Great Courts 2 68,50 2
Heroes Quest 1 83,50 89,50
Indlanapoks 500 67.50 7.50
Indy Jonas Adveniure 67.50 69.50
Kick Ol (Fin. W.} 39,50 -
Kings Questd &0.50 89,50
Hlax 46.50 58,50
Knights of Sky - 99,50
Lemmings 64,50 64,50
Links ™50
Last Patrol 61,50 69.50
LU.D.S. 67,50 74,50
MIG 29 FULCRUM 69.50 89,50
Monkey lsland 79,50 T9.50
T9.50
Narc 6250 -
Cyparation Stealth 63,50 73,50
Puates! 62.50 6250
Poplp 56.50 -
Populous 67.50 67,50
Powarmon, 67,50 79,50
Rallroad Tycoon 89,50
Rainbow Islands 58,50 -
Red Baron 92,50
Rise o Oragon 92,50
Savage Empire - 79,50
Second Frant T4.50 74,50
i 2 - 84.50
89.50 89.50
69,50 £9.50
99,50 59,50
Space Ouestd 89.50 B8.50
Spindizzy Worlds 62,50
Team Suzuki 84.50
Their finest Hour £9.50 68.50
Total Recall 62,50
Uttima§ 7250 7250
Wariords 68.50 68,50
Wing Comm. (dt. A) 94,50
Wings 74.50 .
Woll Pack 79.50 8950
‘Wonderland 1 MB 72,50 89,50
X-Copy » Hardware 58,50 -
ZakMcKracken (d) 87,50 67.50
Zarathustra 4,50 =
Zokard 68,50 68.50
eleki. Bootselekior, ohne Loten 58,50
Kick-Limschalter, inkl. Kickstast BOSD
3.5° Amiga Drive. exiern, Bus 188,50
5,25 Lautwerk, oxiern, Bus 279.50
512 KB Hamarw., Amiga 500,
mitLihr 120,50
Miuse (HIRes/ opl.)
fiir alle Computer ab: 89,50
Soundblaster, Scundkarie 343,00
AdLib-Soundkarte,
inkl. Composer 267,50

AMIGA-PD-PAKET-1
Spink (Trucking, Pipefine etc.)
und Tools (AmigaFOX. A.A.P.Wb1.3etc )
das idaale Paket fir Einsteiger und Prodis!

10 Disketten MF20D, randvoll DM 35,50

L}
der 3/91 gelést hab Ich

fordere einen angemesse-
nen Zeitraum zwischen dem
endgiiltigen Erscheinen ei-

Noch grinst er hamisch:
der Sekretdr von Kevin Grischi

Eirige Programma sind nochnichi heferbarl
Diesistnur ain Auszisg aus moingm Angebat!
24-5td.-Bestellznnahma (Anrufbeantworier)

Franksotten Rickumschiag e PreisInto
schicken (System nichl vergessen!|

Irrtdmar und Préisanderungen vosbehalen!

NN-Versand Intand +7,-/Ausland VK + 10.-

Tel: (02153) 3736
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WIR HALTEN, WAS ANDERE VERSPRECHEN. FUNNY SOFTWARE

nes Spiels und dem Abdruck
der Komplettldsung durch
die POWER PLAY.

Stefan Wilkofer, Schbnach

Jetzt stiirzt Ihr mich aber in
einen argen Gewissenskon-
flikt. Natrlich liegt es uns fern,
Euch den SpaB an einem Spiel
zu verderben; trotzdem wollen
wir immer so aktuell wie még-
lich sein. Man sollte nicht die
MS-DOS-Spieler vernachlas-
sigen, die wie von Dir erwdhnt
schon seit langerem an dem
Adventure sitzen konnten.
Wenn wir bei jedem Spiel mit
den Tips warten wiirden, bis je-
de Version erschienen ist, wére
das einem groBen Teil von
Euch sicher nicht recht. Die
Power-Tips sind ein Service-
angebot, das Ihr nutzen kénnt
oder nicht. Ich selber schaue
mir Komplettldsungen erst an,
wenn mich der Troll zum hun-
dertsten Mal gebissen hat und
kein anderer Ausweg mehr in
Sicht ist. Ansonsten gilt die De-
vise: die Abenteurerzdhne zu-
sammenbeiBen und helden-
haft weiterbléttern. ww

Men at Work

Wie ich auf meiner Mit-
machkarte wvermerkt hatte,
fande ich es ganz toll, wenn
Ihr mal einen groBen POWER-
PLAY-Arbeitsbericht machen
wiirdet. Denn es ist doch fiir
die Leser bestimmt sehr in-
teressant, zu erfahren, wie
Ihr arbeitet. Hat jeder zu Hau-
se einen Computer oder sind
die Gerite in Eurem Biiro?

Cem Ulukut, Gauting

Einen humoristischen Ein-
blick in den Redaktionsalltag
gewshrte unser "Fotoroman”
in der letzten Ausgabe. Ich be-
fiirchte, daB sich eine sachli-
che Reportage (ber unser tag-
liches Schaffen etwas langwei-
lig lesen wiirde. Zu Deiner Fra-
ge: Wir haben einen speziellen
Testraum, in dem alle gangi-
gen Computer- und Video-
spielsysteme aufgebaut sind.
Alle Redakteure haben auBer-
dem recht umfangreiche Hard-
waregerateparks in ihren Pri-
vatresidenzen aufgetirmt. h/

Mega USA

In der Ausgabe 10/90 hat
mich der Artikel liber das Se-
ga Mega Drive brennend in-
teressiert. Hier in den Staa-
ten wird dieses System Ge-

.nesis genannt und ist ziem-

lich beliebt. Dafiir gibt es
zwei Griinde: Es kostetinden

USA nur 199 Dollar (ent-
spricht etwa 300 Mark), also
200 Mark weniger als in
Deutschland, und man kann
sehr viele Spiele ausleihen.
Auch kann man das Mega Dri-
ve und Zubehor fiir 5 Dollar,
ein extra Joypad fiir einen
und die Spiele fiir je 2 Dollar
bis zu 30 Stunden ausleihen.

Qiiver Schulz, USA-Tharnton

Verkniipfungs-
problem

In letzter Zeit berichtet Ihr
¢ haufiger iiber Spiel
fiir MS-DOS-PCs, die man
iber Kabel mit zwei oder
mehr Rechnern spielen kann
(z.B. "Powermonger” und
"F-16 Falcon”). Nun stelit
sich fir mich die Frage, wel-
che Hardwarekonfiguration
fiir den Betrieb dieser Spiele
notwendig ist. Ist ein regel-
rechtes Netzwerk erforder-
lich? Kann ich einfach ein Ka-
bel ohne irgendein Zwi-
schenstiick kaufen und da-
mit meine Computer verbin-
den? Wenn ja, welche Ports
sind "zustindig"?

Guido Kraln, Bochum

Ein Netzwerk ist nicht nétig,
um zwei Computer miteinan-
der zu verkiipfen. Es reicht val-
lig aus, im Fachhandel ein Null-
Modemkabel zu kaufen und an
den seriellen Port anzuschlie-
Ben. mh

Im Sog von Analog

Sicher geht es mir oder
meinen Amiga-Koll

nes analogen Joysticks doch
nicht schwierig sein, oder?
Ich glaube, daB der Markt fiir
einen solchen Joystick sehr
groB wiire und bin mir sicher,
daB ein nicht zu geringer Pro-
zentsatz der Simulations-
spieler 100 Mark ausgeben
wiirde, um die Lieblingssi-
mulation verniinftig steuern
zu konnen. lhr Spieletester
von der POWER-PLAY-Re-
daktion werdet mir sicher zu-
stimmen, daB ein gutes Spiel
mit einer ansténdigen Steue-
rung noch mal soviel SpaB
macht. Macht doch bitte Eu-
ren EinfluB bei den Herstel-
lern geltend, damit bald ein
analoger Joystick fiir den
Amiga auf den Markt kommt.

Jirgen Wannemacher, Langen

Bitte mehr System

Vielleicht konntet lhr die
privaten Kleinanzeigen et-
was mehr ordnen. Beispiels-
weise kbnnte man zwischen
Hard- und Softwareanzeigen
unterscheiden, ferner zwi-
schen "Suche und Kaufe",
"Biete oder Verkaufe”, "'Tau-
sche” oder "Suche Spiele-
tips” (obwohl das doch unter
die Rubrik "Doc Bobo an-
twortet” gehért, oder?).

Christian Nowag, Kaarst

Tja, da hast Du recht: Etwas
mehr Ordnung in den Kleinan-
zeigen ware wirklich gut. Wir
werden's unserem Anzeigen-
leiter weitergeben (der kim-
mert sich um diese Rubrik). al

nicht als einzige so: Man
dreht einige Runden mit sei-
nem Flugsimulator oder Au-
torennspiel, muf ein hartes
Ausweichmandver einle-
gen... Batsch, schon stiirzt
man nicht nur mit seiner
Maus ilber die Tischkante,
sondern hat mit seinem Flie-
ger oder Flitzer nur allzuoft
auch das Zeitliche gesegnet.

Mit digitalen Joysticks ver-
liert jede Simulation (z.B.
"Indianapolis 500") das rea-
listische Element. Man be-
neidet da die PC-Besitzer, die
die AnschluBmoglichkeit ei-
nes analogen Joysticks ha-
ben. Da der Amiga ja schon
iiber ein analoges Steuerge-
rit, ndmlich die Maus ver-
fiigt, diirfte der AnschluB ei-

In der heutigen Folge in der
Sendereihe "unpassende Sitz-
gelegenheiten” die Zeichnung
von Pedro Ortega
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Wisch und weg

1) Wenn ein Spiele-lmport-
versandhaus neue Module
(z.B. fiir den Game Boy) an-
bietet, kommt es oft vor, daB
diese dann noch gar nicht im
Lager sind. Will man etwas
bestellen, bekommt man die
Antwort: "Tut uns leid, das
haben wir noch nicht.” Wie-
so werben die Versandhiu-
ser denn fir Spiele, die sie
noch gar nicht bekommen
haben?

2) In jeder Eurer Ausgaben
stehen immer die Software-
lieblinge Eurer Redakteure.
Mir ist aufgefallen, daB Spie-
le wie "Wing Commander”
einen Monat spiter schon
wieder weg vom Fenster
sind. Wahrend wir hier uns
riesig dartber freuen und
zwei Monate dahinter hén-
gen, sagt lhr nach vier Wo-
chen: "Nee, das geféllt mir
nicht mehr.” Es kommen je-
den Monat immer wieder
neue Spitzenreiter heraus,
aber da kann man ja wohl das
alte Spiel noch gerne weiter
mogen, oder? Oder seid |hr
die besten und stérksten

Spieler, die nach zwei Wo- |

chen alles durchgespielt und
dann dann keine Lust mehr
haben?

Sebastian Maier, Wuppertal

1) Inder Regel sind die Anga-
ben der Inserenten recht zu-
verldssig. DaB ein Modul ab
und zu dann doch mal etwas
spéter lieferbar ist, liegt in der
Regel wohl an geédnderten Er-
scheinungsterminen in Japan

oder den USA. Bei Computer-
spielen sind solche verschobe-
nen Verdffentlichungsdaten
(leider) auch keine Seltenheit.

2) Bei den Redaktionslieblin-
gen geben die Tester an, wel-
che Programme sie in den letz-
ten vier Wochen am haufigsten
gespielt haben. Das sind mei-
stens solche Titel, die wir
griindlich (und besonders ger-
ne) getestet haben. Wir kra-
men natiirlich ab und zu mal
wieder einen liebgewonnenen
Klassiker raus, aber die meiste
Zeit verbringen wir mit den ak-
tuellen Spielen, Gber die wir
unsere Tests schreiben. Da
fehlt es off an der nétigen Zeit,
um ein etwas dlteres Pro-
gramm ausfihrlich zu spielen
(ich fir meinen Teil halte z.B.
"Railroad Tycoon" auch ein
Jahr nach Erscheinen immer
noch fiir absolut genial).  h/

Joysticks Fluch

Der Competition-Star-Joy-
stick ist von Euch total lber-
bewertet worden. Nach drei
"klassischen" Competitions
habe ich mir einen Star zuge-
legt. Nach ca. zwei Monaten
sind bereits zwei Mikroschal-
ter draufgegangen und ich
muBte sie auswechseln. Au-
Berdem ist mir der Stick ein-
mal von der Tischplatte ge-
rutscht und auf den (teppich-
gepolsterten) Boden gefal-
len. Dabei ist das Gehaduse
teilweise zu Bruch gegan-
gen. Das Ende des niachsten
Mikroschalters ist abzuse-

LHT MAL MIER HAT
AN LEINE RUHE!

B ICH poLH!
KEINE RHNUNG
WAS PASSIERT

hen, da ein Feuerknopf
schon wieder unzuverldssig
funktioniert.

Fazit: Ich habe mich zwar
daran gewdhnt, daB die
Schalter, die Dynamics ver-
wendet, selten langer als ein
Jahr halten, aber der Star ist
wirklich das schlechteste,
was ich jemals an Joysticks
besessen habe. Die Qualitat
der Mikroschalter nimmt von
Mal zu Mal ab, was wahr-
scheinlich auf Kosteneinspa-
rungen zuriickzufiihren ist.
Dieser Stick war das letzte
Dynamics-Produkt, das ich
mir gekauft habe.

Andreas Buhren, Oberhausen

Andreas ist nicht der einzige,
der sich (ber die mangelhafte
Verarbeitung des Competition
Star bei uns beklagte. Wir hat-
ten bisher (auch privat) keine
Probleme mit dem Gerat, mis-
sen jedoch einrdumen, daB es
sich bei unserem Joystick-Ver-
gleich nicht um einen Mara-
thontest handelte. Langer als
drei oder vier Stunden bearbei-
teten wir keinen der Sticks; der
langfristige Mikroschalter-
schwund beim Star ist uns so
leider entgangen. wi

Vergleichreich

Es wire gut, wenn lhr spe-
ziell fir jeden Computer ei-
nen oder zwei Tester eintei-
len wiirdet, die nicht dauernd
Vergleiche zu den Compu-
tern ziehen, von denen ein
Spiel umgesetzt wurde. Es
ist z. B. klar, daB ein C64 mit
der Grafik und dem Sound ei-
nes Amiga oder gar eines
Spieleautomaten nicht mit-
halten kann. Zieht doch nicht
immer Vergleiche, seht Euch
das Spiel an und beriicksich-
tigt auch die Leistungen, die
der Computer zustande-
bringt. Ein C64 ist kein Ami-
ga und wird auch nie einer
werden. Also nehmt die
Computer wie sie sind.

Mario Hohimesser, A-5t. Katharein

Geht’s auch ohne?

Nichts gegen Eure werten
Konterfeis und die doch
recht drolligen Grimassen,
die von wild entflammter Be-
geisterung bis zur indignier-
ten Abscheu reichen und die
bei fast jedem Spieletest ab-
gedruckt sind. Die Frage
muB aber doch erlaubt sein,
ob diese kurzweiligen Fotos
nicht vielleicht in den heimi-
schen Fotoalben neben "der

GroB Electronic
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— Computershop und Gamesworld —
Miinchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

SEGA MEGA Drive * e
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 349, Roadblaster
Sega Games Sonderangebote ab ~ 49,- Robosquash
Adapter deutschijapanisch 49,  Xenophobe
Arcade Power Stick 109, Zalor Mercenary
Agro Blasters 99~

Ambition of Caesar 119 € 64-Disk
Arrow Flash 99,

Atomic Robokid 108 G
Batman 99 Buck Rogers
Battle Squadron 19 Champions of Krynn
Budokan 109 pragon Wars
Burning Force ; 99 Dragonstrike
Competition Pro Sega 16 Bit 59,- Gunship

Darlus |l 139~ |nt, 3D Tennis
Dynamite Duke gg Miroprose Soccer
E-Swat " Panzerstrike
Elemental Master 99 pirates

Fire Shark 99-  puzznic

Granada 182 Rick Dangerous I
Heavy Unit " Rings of Medusa
Hell Fire 99,- Sim City

| love Mickey Mouse 99.-  ggccer Mania
John Madden Football 109, Tyrrican

Klax . 98- Ultima V

Lakers vs Celtics 109,-

Magical Hat 99,-

Phantasie Star Il (engl.) 109,- IBM

Phelios 99,-

3 Bards Tale lll
g:_li’;e[fus 133:_ Eﬁ:ll::rlon Def.o.Rome
Super Shinobi 79,-

Thunderforce Il 99, Flightv dt.

Zany Golf 109.- ;Iughi ﬁf the Intruder
SEGA GAME GEAR * 299, HlardHova

Dragon Crystal 69,- !shr!.{eic

?.ﬁ,pner;e?g;:m £ gg Jones in the fast Lane

" Kings Quest V
GAMEBOY Larry IIl d
Game Boy inkl. Tetris dt. 139,- 'L-a"i' :' ‘}"F’“P:' 3
Light Bay 79 ERdena il RacTana
Tragetasche (Hard Case) 49,- Light Speed
Baloon Kid dt. 49,- Loomdt.

Burai Fighter Deluxe dt. 49,-  Lords of the Rings
Golf dt. 49- M.U.D.S.
Kwirk dt. 49,  Midwinter
Qix dt. 49 Might and Magic Il
Pinball-Revenge of the Gator dt. 49,-  Mig 29 Falcrum
Solar Striker dt. 49, Nightshift
Spiderman dt. 49-  pGA Golf Tour
Super Mario Land dt. 49,-  pons of Call
Tennis dt. 49 Quest for Glory Il (HQ I
Wizards and Warriors dt. 49, R:ﬁfsu;:; T,cgmt )
2 Red Baron
Atari "':"Ir nx Savage Empire
gfr"“f.g"':ft_ 223" Silent Service Il
ue Lightning =
California Games 59, gpa:: g::::z: :I\: SRt
Chips Challenge 59, Traanaworld
Electrocop 59,- Y
Gates of Zendocon 58,-  [Team Yaniee
Gauntlet il 79, TestDrive Ill
Klax 79,-  Their finest Hour
Slime World 78,- The Secret of Monkey Island
Versand per NN oder Vorkasse plus 8.- DM \ dk (Inland), A

79~
Vil
79,
79~
79,-
79,

89.-
79.-
119,-
159.-
109.-

Ultima VI 99.-
Wing Commander 99.-
Wing Commander Missions 49,
Wolfpack 109,-
Wonderland 99.-
Zeliard 69,
ADLIB Sound Card 279,-
Soundblaster 379,-
Amiga

Ram auf 1 MB inkl. Uhr 119.-
A-10 Tank Killer 99.-
Buck Rogers 79,
Cadaver T
Captive 69,-
Chaos strikes back 79,-
Curse of the Azure Bonds 89.-
Dragon Wars 79,
F 16 Mission Disk Il 59.-
F 19 Stealth Fighter 89.-
Great Courts 2 79,
Harpoon 89,-
Indianapolis 500 79.-
Invest 79.-
Ishido 75
Larry Il 109.-
Legend of Faerghail 89.-
Lemmings 69,-
Lotus Esprit Turbo Ch. 7o
M1 Tank Platoon 89.-
Might and Magic Il 89,-
Mig 29 Falcrum 109,
Nightshift 59.-
On the Road 79,-
Operation Stealth 75.-
Pirates 79.-
Pool of Radiance 75.
Powermonger 89.-
Sim City 89.-
Speedball Il 79,
Team Yankee 89.-
Their finest Hour 89.-
Trans World 19
Turrican §59.-
Ultima V 89.-
Unreal 89.-
Wild West World 108.-
Wings 89.-
Wollpack 89,
Ankiindigungen

Monkey Island Amiga
Dungeon Master 1BM
Betrayal Amiga/lBM
* Ohne FTZ-Mr. Nr fir Export

Wei Spiele und Neuhei fiir C64,

Amiga, ST, IEM, Gameboy, Lynx,

PC-Engine, Sega Mega Drive, Game Gear

und SNK Neo Geo auf Anfrage.

nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 0 89-5022446, Fax. 0 89-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028

NEU NEU NEU NEU NEU

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 0 89-786044, FAX. 0 89-786045

089/786044




POWER

POST

besten Ehefrau von allen”
und dem siiBen Wonneprop-
pen der Testerriege besser
aufgehoben wiren. Im Laufe
der Monate fragt man sich,
ob die verbal geschliffenen
und inhaltlich brillanten
Kommentare zu den einzel-
nen Spielen noch einer vi-
llen Unterstiitzung be-
durfen. Ist dieser spritzige
Fotoeinfall vielleicht mittler-
weile zur reinen Staffage ge-
worden, dessen Platz sinn-
voller genutzt werden kénn-
te, zumal die Portrétstudien
der Herren Redakteure auch
schon zu Beginn des Heftes
in Erscheinung traten?
El Sdhi, S |
Das Abbilden der Hoch-
glanzvisagen unserer werten
Tester geschieht deshalb, um
auf den ersten Blick einen Ein-
blick auf die Reaktionen zu ge-
wéhren, die das zu testende
Spiel hervorrief. Die edlen
Héupter sind weniger 4stheti-
scher Selbstzweck als viel-
mehr eine visuelle Umsetzung
der Testaussage, welche den
Informationsgehalt des Ge-
samtbeitrags in schwindelerre-
gende Héhen treiben soll.  hl

Bitte mit Abstand

Ich war recht verdutzt, als'
ich die Leserbriefe der letz-
ten paar Ausgaben durchge-
schaut habe. Da bahnt sich
doch tatsédchlich ein Streit
zwischen Game-Boy- und
Lynx-Besitzern an. Jede der
beiden Konsolen hat etwas
fiir sich und das sollte kein
Grund sein, die technischen
Nachteile der jeweils ande-
ren Konsole lacherlich zu be-
tonen. Ich selbst habe einen
MS-DOS-PC und eine dieser
beiden  Konsolen. Der
Mensch, der Lynx- bzw.
Game-Boy-feindliche Briefe
auf die Seiten setzt, muB
nicht mehr ganz bei Trost ge-
wesen sein. Insofern bitte ich
darum, parteiische Briefe
nicht mehr abzudrucken.

Riidiger Vogel, Hurlach

Die Briefe der letzten Ausga-
ben zu diesem Thema konnten
das Spektrum der Fiir- und Wi-
der zu Game Boy und Lynx
ganz gut anreiBen. Und nur so
war die Auswahl der Leserbrie-
fe von mir gedacht. Ansonsten
mub ich Deiner Meinung zu-
stimmen: Die ewige Streiterei
dartber, welche Konsole sché-
ner, gréBer, schneller ist, wird
ziemlich schnell langweilig
und in der POWER PLAY von
mir auch nicht fortgesetzt. up

T-Shirt-Wunsch

In POWER PLAY 12/90 hat-
te Heini ein "POWER-PLAY-
goes-Amiga-Messe"-T-Shirt
an. Wo bekommt |hr diese T-
Shirts her? Bitte gebt mir
Adressen!

Stefan Stapel, Quakenbrilck

Die T-Shirts zur Amiga-Mes-
se hatten wir nur fiir den Haus-
gebrauch produziert; sie wer-
den deshalb nicht zum Kauf
angeboten. Wenn sich eine an-
sehnliche Lesermenge Dei-
nem Wunsch anschlieBen soll-
te, kbnnte sich dieser Zustand
freilich eines Tages &ndern. hi

Erfolgsmeldung

In einem der &lteren PO-
WER-PLAY-Hefte stand, wie
Nintendo zum Erfolg kam.
Ich habe gehért, es seien
noch andere Stories iiber Vi-
deospielehersteller erschie-
nen. Da ich Sega-Fan bin,
wollte ich fragen, ob jemals
etwas iber diese Firma ge-
schrieben worden ist. Wie-
derholt doch diese Geschich-
ten. Ich wolite schon lange
etwas mehr iiber die Vergan-
genheit von Sega, Atari, SNK
und Konami wissen. Und
noch etwas: Ist es mdglich,
daB man die tragbaren Kon-
solen statt mit Batterien
durch Solarzellen mit Strom
versorgt?

Pedro Ortega, CH-Ziirich

Uber Sega haben wir bis-
lang noch keine Story verdf-
fentlicht. Wenn Ihr allerdings
mehr dieser Hintergrundre-
ports haben wollt, dann wer-
den wir in Zukunft verstarkt auf
diesen Wunsch eingehen.

Theoretisch ist es schon
maéglich, die Portables mit So-
larstrom zu speisen, eine ent-
sprechende Hardware ist aber
noch nicht auf dem Markt. An-
kiindigungen sind uns eben-
falls nicht bekannt. mg

Ordnungswunsch

Vor zwei Jahren kaufte ich
mir meine erste POWER
PLAY. Ich war davon so be-
geistert, daB ich bis heute je-
de Ausgabe und jedes Son-
derheft gekauft habe. Und
nun zu meinem Problem: Wer
so viele Hefte besitzt, ver-
sucht sie auch méoglichst
knitterfrei zu lagern, was
aber nicht immer gelingt.
Deshalb bitte ich Euch, im In-
teresse aller POWER-PLAY-

Wir liefern
professionelle
Spielesoftware.
Hier ein
Auszug aus
unserer
Hit-Liste:

”

Anruf genugt!

Tel.: 0521/21117
Fax.: 0521/22859

Battle Command 63,95
Bard's Tale lli 67,95
Lemmings 63,85
Mig 29 Fulcrum 87,95
M.U.D.5. 71,20
Powermonger Data Disk 39,95
Turrican 2 63,95
Romance o. t. three Kingdoms 111,95
Sim Earth
Team Suzuki 63,95
Command HQ
Leisure Suit Larry 3 di. Vers. 95,95
Mig 29 Fulcrum 95,95
Red Baron 85,95
Sim Earth 95,95
Space Quest 4 95,95
Sondblaster 398,95
Spellcaster 101 71,20
Wing Commander 95,20

Wing Commander Secret Missions 33,95

ATARIST
Battle Command 63,95
Powermonger Data Disk 39,95
Turrican 2 63,95
Wolfpack 71,20
Golden Axe 39,95
Kick Off 2 39,20
Pirates 47,20
Turrican 2 39,95

Mit * gekennzeichnate Artikel bei Drucidegung noch
nicht verfligbar.

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandkostenanteil -~ DM (Inland). -
Auslandsauftrige nur gegen Vorkasse,
Versandkostenanteil 12,- DM.

Preis- und P
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Leser, einen Ordner anzubie-
ten. der das Lagern der Hefte
h und (it ichtlich

macht.
Carsten Fohsel, Stadtallenodr

Konkrete Pldne fiir einen
knitterabweisenden, flammen-
werferfesten POWER-PLAY-
Ordner gibt’s momentan nicht.
Bei entsprechender Nachfrage
zahlreicher Leser kbnnte sich
das freilich einmal &ndern. up

Rechtsbelehrung

Es betrifft den Leserbrief
""Kulanzabhéngig"”. Im Prin-
zip habt lhr mit Eurer Antwort
auf den Brief von Rainer Sor-
nig Recht. Einfacher wird die
Sache, wenn man sich beim
Kauf von dem Verkaufer
schriftlich, z.B. auf dem Kas-
senbon, bestétigen 14Bt, daB
das Programm mit der be-
stimmten Hardwareausstat-
tung lduft. Funktioniert das
Programm dann entgegen
dieser Zusage nicht, hat man
das Recht auf Umtausch,
weil die Zusage ja nicht ein-
gehalten wurde.

Christoph Galler, Mainz-Kostheim

Ausgeboxt

Ich habe seit kurzer Zeit ei-
nen MS-DOS-PC. Nun habe
ich mich zu dem Kauf einer
Soundkarte hieden. Ist
es wahr, daB man dann Bo-
xen anschlieBen muB? Wenn
ja, warum eigentlich?

Carsten Reinecke, Esslingen

Man muB nicht unbedingt
Boxen an eine PC-Soundkarte
anschlieBen. Zur Not tut es
auch ein simpler Walkman-
Kopfhérer. Aber am effektvoll-
sten kommen die verbesserten

Sounds und die Musik Ober
ausgewachsene Lautsprecher
zur Geltung. Der eingebaute
Minilautsprecher Deines PCs
kann nicht zur Wiedergabe ge-
nutzt werden: Soviel Sound-
kraft packt er nicht. mh

ReiBwolf

Ihr erhaltet jeden Monat so
viel Post, da man damit
mehrere Zimmer tapezieren
konnte. Da das Leserforum
leider nur begrenzt ist, kdnnt
Ihr auch nur sehr wenige
Briefe abdrucken. Aus die-
sem Grund méchte ich gerne
wissen, nach welchen Krite-
rien (Bestechung?) Ihr die
Briefe auswéhit und wer fir
diese Entscheidung zustén-
dig ist. AuBerdem interes-
siert es mich, was mit den
Briefen passiert, die nichtins

Leserforum kommen. Wer-
den sie irgendwo gesammelt
und aufbewahrt, um sie
eventuell in einer spéateren
Ausgabe abzudrucken oder
werden sie nach dem Motto
"ReiBwolf 146t griiBen" ver-
nichtet?

Ingo Bergunk, Bremen

Themen wvon allgemeinem
Interesse sowie besonders ge-
lungene Kritiken sind die hei-
Besten  Abdruckkandidaten.
Post, die keinen Platz im Leser-
forum findet, wird von der Re-
daktion beantwortet. Erst dann
wird sie zum Futter fir den
ReiBwolf. up

Fremdwortsalat

Was bedeutet eigentlich
Parallax-Scrolling? Ist das
vielleicht etwas, um z.B. den

Effekt zu erzeugen, daB man
aus einem fahrenden Zug
schaut und der Vordergrund
schneller vorbeizieht als der
Hintergrund?

Paul Kim. Minchen

Ganz falsch liegt Paul Kim
mit seiner anschaulichen Defi-
nition nicht. "Parallax-Scrol-
ling” bezeichnet das Scrollen
auf mehreren, lbereinander-
gelegten Ebenen und wird in
der Tat meist dazu eingesetzt,
um einen Tiefeneindruck zu er-
zeugen. wi

Was mich schon
immer an POWER
PLAY gestort hat

— Fast zehn Seiten Klein-

| anzeigen- unnétig.

ickt Eure Scherzkek-

HABEN SIE MAL
FEVER FUOR MICH,

HERR
TRANTOR *

Das waren Wilburs letzte Worte. Benjamin Bisch.

se und Reimer in die Wiiste.

— Bei den kiirzeren Tests
den Farbtopf im Schrank las-
sen.

— Was sollen Previews von
Spielen, die erst in zwei Jah-
ren erscheinen; Messebe-
richte reichen als Informa-
tion aus.

— Weniger Leserbriefe. Ei-
ne Seite wie frither reicht
vollkommen aus. Seit Mona-
ten drehen sich die werten
Leserbriefautoren im Kreis.
Es scheint so, als schrieben
die meisten nur, um ihren Na-
men im POWER PLAY lesen
zu kénnen.

Marcus Munz, Weinstadt

Alle angesprochenen Punk-
te sind zur Diskussion freige-
geben. Was meint der Rest der
Leserschaft dazu? hl

HAMMERPREISE

Game Boy inkl. Spiel 145,- DM, Game Boy Spiele ab 35,- DM.

Laufend neue Spiele aus den USA und Japan (z.B. Batman, Turtels, Final Fantasy Legend).

Nintendo Grundgerat inkl. Spiel 189,- DM, US Spiele ab 80,- DM, Dt. Spiele ab 40,- DM.
Super Famicon lieferbar zu Hammerpreisen!!! Sega Mega Drive inkl. Spiel PAL 339,- DM, RGB 329,- DM, Spiel nach Wahl 379,- DM.
Mega Drive Spiele ab 40.- DM, US Spiele ab 89,- DM (Zany Golf). Neuheiten US: Binimi Run, Trampolin Temor (Jump & Run), Ishido (Brettspiel), Sword of
‘ermillion, Phantasy Star Ill, Dick Tracy und vieles mehr, Laufend neue US- und Japan-SpieIa!!!

Verkaufsblros: In Berfin, Amsterdam, Basel, Wien, F 1,

Preislisten gegen Rucaponalll

NEU der 72-5td.-A

Wir fihren: NES Dt./US, Game Boy, Super Famicon, Sega Mega Drive Import+ Dt., Sega Game Gear.

Tel. Infol!l

Bei Kauf von Spielen ab 300,- DM gewahren wir bei Vorhasse 5 % Rabatt!!!

MATTI BLITZVEH

EPPI D, MOHRINGERSTR. 97,
BESTELLANNAHME TAGLICH AB 16 UHR uu'ren 0761/13240 (FAX 143421 ODER HAUPTVERKAUFSBURO: 07463/8851 (SONST ANRUFBEANTWORTER)

FUR BERLINER: BERATUNG, VORFUHRUNG, VERKAUF, LAGER, KUNDENDIENST
DOUBLE TROUBLE FAN CLUB MATTHIAS HERRENDORF, TELEFON: 030/6849816 AB 16 UHR

?EOQ 11JTI'LIM3EN 1.

. Hamm. In Kirze eréffnen wir weitere Verkaufblros (Anschriften erfragen).

b
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Alle Splele sind japanische /ameril

MUNCHEN-STUTTGART-
BREMEN-MAINZ-
HAMBURG-BERLIN-
HAMM-MOERS-
MUHLDORF-
OSTERREICH

te ohne deutsche A a

ECS Vertriebs GmbH

Versand & Laden

8000 Miinchen B0 - Rosenheimer Str.92a
Tel.: 089-4 489389

Fax.: 089-48 37 57

7000 Stuttgart - Kénig-Karl-Str. 69

2800 Bremen 1 - Birkenstr. 44
Tel.: 0421-302345

6595 Mainz /Gustavsburg - Darmstadter-
Landstr. 83
Tel.: 06134-52933

2000 Hamburg 54 - Kieler Str. 421

Tel.: 040-54 30 10

1000 Berlin 44 - Emserstr. 33

Tel.: 030-6253030

4700 Hamm 1 - Wilhelmstr. 25 i
Tel.: 02381-26034

4130 Moers 1 - Homberger Str. 72 a

Tel.: 02841-17 0150

8260 Miihldor! - Ledererstr. 7

Tel.: 08631-15912

A—6020 Innsbruck - Andechsstr. 85
Tel.: 0512-49 26 26
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ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelma
kostenlose Prelsliste. Sle auch, mmh

* laut ASM-Umfrage nach dem belieb Sof haus mit dem besten Service
Mehr als 1100 Musikvideos und 350 Spielfilme zur
Auswahl! Kostenlose Videopreisliste anfordern!
rng:mm a ﬂl;losrff ﬂ
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il ==
Ve o s sx | RED BARON
45,90
g@ (EGA oder VGA)
ﬁ.’g Ein irrer Flugsimulator mit 8
Flugzeugtypen und massig
Re Thesonen
48.90
a5
23 | MS-DOS 93.90 |

GENGHIS
KHAN **

AMIGA 86.90
MS-DOS 86.90

Sim City MWLM 2
Sim Cuy Amhhnmmj ]
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Wing Commander Mission Disk | . . .38,

POWER FORUM

HALL OF FAME

HIGHSCORES

iese halbe Seite der PO-
WER PLAY ist fur Eure
Topleistungen, die lhr in High-
score-Schlachten auf Compu-
ter- Video- und Automaten-
spielen erreicht habt, reser-
viert. Aus allen Einsendungen
suchen wir die besten Leistun-
gen heraus und drucken sie
hier ab. Die Namen der Super-
spieler werden natiirlich auch
genannt. Als zusatzliches Bon-
bon drucken wir von zwei Ein-
sendungen auch das Foto der
High-score-Jager ab.
Ab der nachsten Ausgabe
fihren wir auBerdem einen

Spezial-High-score ein. Ge-
sucht wird jeden Monat eine
besonders fette Punktzahl fiir
ein aktuelles Spiel. Fir die
Gbernédchste Ausgabe suchen
wir den besten Piloten der
Flugsimulation fiir PC's Red
Baron. mh
Schickt Eure High scores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Wie gut seid
Ihr in Eurem
 Lieblingsspiel?
| Hier findet

~ Ihr die

- Bestleistungen
R / anderer
F Fi i . 2
ioh Amoilag:n oo POWER-PLAY.
Nemesis auf Virenjagd Leser

Super Mario Land

Game Boy: 724.900 von Christian Abler, Hindelang

Wings of Death

Amiga: 464.900 von Alex Voit, Milnchen

THE POWER

Hunt for Red Ociober 2
Lina o Fire ** .
NARC, " .

AMIGA 29.90
Atari ST 29.90
MS-DOS 29.90

ERkkbpbeRbshnkil
8828RBRRRE ]

Bt n e 1 ERSE,
m ne
Nin 53'3955‘;33: 1’\13:1 ermvas Irnpoprr:gaéﬂgben uns 2u ;upu aisen arhaltich.
Game Boy - Spiele fihren wir oft mit ? Sofort
unsere kostenlose Preisliste anfordarn for die volle Information|

JOYSOFT finden Sie in... DAS KLEINGEDHUCKTE

Strider

Mega Drive: 134.550 von Thomas Denk, Mihlheim

Nemesis

Game Boy: 315.600 von Annegret Dreher, Remagen

Turrican

_C 64: 2.213810 von Rainer Schulz, Wardenburg

Dr. Mario

Game Boy: 97.810 von Florian Wahl, Stuttgart

Thunderforce Il

Mega Drive: 3.756.580 von Goran Galic,

Spiderman

Game Boy: 150.173 von Tim Drosdatis, Hamburg

Slime World

Lynx: 11.617.500 von Regina Piczlewicz, Eresing

Xenophobe

Lynx: 295.236 von Dietmar Schettgen, Velbert

David's Midnight Magic

C 64: 1.128.340 von Thomas Foltin, Dinkelsbiihl

Kdin 41 VERSANDZENTRALE et et kv
Gottesweg 157, Tel 0221/ 44 3056 Kirzo orwarted, (* = deutsche Anlaitung)

Kéin 1 ; ihi
Malhisst 26 25, Tol 1221 /2395 2 s

erreichen Sie unter der
SAMMELNUMMER

02 21 - 44 30 56

Bonn
Mansterstr. 18, Tel 02 28/ 65 97 25

Disseldorf 1
Pempeliorter St 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Tblefomschc Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gent}
Nachnahme. E

Jpost-Service, UPS und Slcherheitsverpackung aud Wun: u.-h

Wings of Death

ST. 295955 von Andreas Krohn, Cottbus

Life Force

NES: 263.930 von Eduard Weber, CH-Schweiz

Puzznic

Game Boy: 1.270.119 von Hannes Moser, Jenbach

Paradroid 90

Amiga: 77.155 von Matthias Seifert, Oberfladungen

A
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Verlag Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2




Allerseits frohe Ostern
und viel Gliick bei der Eier-
suche winscht das PO-

WER-PLAY-TIPS-TEAM.
Wenn Euch die Sucherei
auf die Nerven geht, dann
entspannt Euch am besten
vor dem Computer und pro-
biert unsere neuesten Tips
aus. In dieser Ausgabe hal-
ten wir einen besonderen
Leckerbissen fir Euch be-
reit: Ex-POWER-PLAY-Re-
dakteur und Lucasfilm-
Pressesprecher Boris
Schneider kehrte zu seinen
Wurzeln zuriick. Als Adven-
ture-Fan der ersten Stunde,
léste er in vielen ausge-
dehnten  Mittagspausen
und Machtsitzungen das
neueste Adventure wvon
Meister Steven Meretzky
"Spellcasting 101 — Sorce-

SesssOENRRRRRBERBRRRS
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MONATS
Buck Rogers

Die Pramie von 500 DM fir
den Tip des Monats geht dies-
mal an Andre Beineke aus Bad
Salzuflen fiir seine hervorra-
gende "Buck Rogers"-L&-
sung. Mit seinen fantastischen
Karten sind alle Orientierungs-
schwierigkeiten Uberwunden.

Das Spiel beginnt auf dem
Chicagorg Spaceport, wo man
nach. einer kurzen Ansprache
eines Neo-Offiziers zu einem
Raumschiff gefiihrt wird, das
einen zur Raumstation "Salva-
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tion” bringen soll. Dabei wird

2623

rers Get All The Girls”. Me-
retzky, dem wir schon sol-
che Klassiker wie "Hitch-
hikers Guide to the Galaxy"”
und "Leather Goddess of
Phobos” verdanken, ist
jetzt bei der neuen amerika-
nischen Softwarefirma "Le-
gend” unter Vertrag. Hof-
fentlich héren wir noch ofter
von diesem genialen Autor.
Natirlich haben sich noch
eine ganze Menge anderer
"Profis” an dieser Ausgabe
beteiligt. Andre Beinekes
Ldsung zu "Buck Rogers-
Countdown to Doomsday”
samt Edelkarten ist uns ei-
ne 500-DM-Pramie wert.
Auch die anderen Einsen-
der gehen nicht leer aus.
Wirsehen uns in einem Mo-
nat wieder. Viel SpaB
winscht Euch, Volker

I )

der Raumhafen aber von RAM-
Truppen angegriffen. Mach-
dem man den ersten Schritt
gemacht hat, findet man einen
sterbenden Offizier, von dem
man erfihrt, daB man das Ra-
ketenabwehrsystem  wieder
anschalten muB, um die RAM-
Truppen zu vertreiben. Dieses
befindet sich bei Punkt 1. Man
sollte dort jedoch erst nach
mindestens sechs Kampfen
ankommen, da man in jedem
Kampf einen Smart Suit, einige
Spacesuits und ein paar Laser
Pistols erobern kann. Man soll-
te soviel mitnehmen wie man
kann, da man die liberschiissi-
gen Waffen und Ristungen
spéter verkaufen kann. Nach-
dem Punkt 1 geschafft ist, wird
man nach Salvation geflogen.
Dort begibt man sich als erstes
ins Depot, wo man alles ver-
kauft, was man nicht mehr be-
nétigt (man sollte ca. 15000
credits zusammenbekom-
men).

Vion dem Geld kauft man je-
dem eine Breathing Mask und
fir jeweils zwei Charaktere
Rocket Pistols (100 SchuB) und
Sonic Stunners (50 SchuB).
Trotzdem sollte jeder eine La-
ser Pistol behalten. Anschlie-
Bend geht man ins Headquar-

ter, wo man den nachsten Auf-
trag (den Weltraum nach wert-
vollen Dingen absuchen) er-
héalt, und die Charaktere trai-
nieren kann. Danach begibt
man sich zum Port und fliegt
los. Nach einigen Tagen findet
man tatséchlich etwas Beson-
deres: ein scheinbar verlasse-
nes, herumtreibendes Raum-
schiff... Man dockt an und be-
tritt das Raumschiff, worauf
sich die Tidr hinter einem
schlieBt und man auf dem
Raumschiff gefangen ist. Man
sollte sich so lange umsehen
(nie den Luftschacht benutzen,
da hier ein einzelner Charakter
von einem Large ECG ange-
griffen wird), bis man wvon
ECGs und danach von Robo-
tern angegriffen wird. Man ist
jetzt mit einem Gehirn-Parasi-
ten infiziert (er macht sich
durch leichte Zuckungen und/
oder Hautausschlag bemerk-
bar). Jetzt sollte man sich
schnellstens iber Punkt 4 zum
Medizincomputer bei Punkt 5
begeben, wo man sich heilt
und gegen den Parasiten im-
mun gemacht wird (hier beng-
tigt man einen guten Pro-
gramm-Skilll.  AnschlieBend
erledigt man die noch fehlen-
den Punkte von 1 bis 8 Danach
trifft man bei Punkt 9 Scott. dos
und verbindet die Drahte am
Terminal nebenan. Scott meint
dann, man sollte Argon-Gas im
Schiff verstrdmen lassen, um
die ECGs zu titen. Also holt
man die Argon-Kanister von
Punkt 10 und verbindet sie bei
Punkt 12 mit der Liftung. Da
die ECGs den Luftkreislauf
umdrehen, muB man diesen
bei Punkt 14 wieder richtig ein-
stellen, dazu repariert der Me-
chaniker das Terminal. Die
ECGs wollen dies aber verhin-
dern und versuchen anzugrei-
fen. Sie kommen allerdings
nicht mehr dazu, da der Me-
chaniker rechtzeitig fertig wird,
und das Gas die ECGs titet.
Ein Stage 3 ECG lebt aller-
dings noch und schaltet die
Selbstzerstdrung ein. Jetzt be-
gibt man sich {ber den Luft-
schacht auf Level 9 und von
dort aus (ber die Treppe auf
Level 10, wo man bei Punkt 15
die Selbstzerstrung aus-
schaltet und das Stage 3 ECG
besiegt. Dann findet man ein
weiteres Stage 3 ECG, das die
Kommandozentrale mit einem
Demo-Charge in die Luft
sprengen will. Man beschieBt
es, worauf es in die Bording Tu-
be fallt und sich selbst sprengt.

Dann endlich kann man
nach Salvation zurickkehren
und dort trainieren. Das néch-

ste Ziel ist die RAM-Base bei
Ceres im Asteroid Belt. Man
sollte jedoch erst nach Tycho
fliegen und dort fiir jeden Pro-
tective Goggles kaufen. In der
Asteroid Base, die ich nicht als
Karte gedruckt habe, da sie
zwei DIN A4-Blitter bendtigt
hatte, geht man 1 Sid (bluff), 2
Siid, 8 West, 39 Siid, 2 Ost (al-
les mitnehmen), 2 Ost, 1 Siid
und benutzt dort den Fahrstuhl
nach unten, worauf dieser ge-
sprengt wird. Unten geht man
Nord, West (Booty), 7 W, 13 §,
10 O, N. Dort findet man Plane
fir einen neuartigen Laser.
Den Laser besichtigt man nach
S, 6 O. Dann befreit man die
Kinder nach 16 W, 13 N, 22 0
(+ EXP)und holtnach 330, 13
S, 15 W eine Keycard. An-
schlieBend befreit man nach 15
0,13 N, 37 W, 12 N, O die Ka-
ninchen (K + EXP). Jetzt be-
gibt man sich zu einem Com-
puter (W, 9 N, 2 W, S) und holt
sich von diesem weitere Daten
iber den Laser (mitinsert card;
DNA) und erhdlt log 39 (+
EXP). Jetzt steigt man mit Hilfe
eines Seils nach N, 20, 21 5,
29 O, S den Schacht hinauf
und bringt die Kinder mit N, 5
0,25 (Booty), 2N, 2W, N (Boo-
ty), 38 N, 8 W, 4 N zu ihrem
Schiff (+ EXP). Dann verl&Bt
man die Raumstation mit 3 S,
29W, 4 N.

Kaum ist man losgeflogen,
gerédt man auch schonin einen
Hinterhalt; Piraten greifen an
und beschadigen das Schiff
schwer. Jetzt wahit man "wait”
und "attack”. Man kdmpft jetzt
gegen sechs Piraten, denen
man nach dem Kampfihre Waf-
fen und Ridstungen abnehmen
sollte. Dann versucht man, zu-
riick in sein Schiff zu kommen,
wird dabei aber niedergeschia-
gen und gefangengenommen.
Man erwacht in einer Zelle im
Piratenschiff. Sofort wird man
zu Talon, dem Anfiihrer der
Piraten gefiihrt (fliehen nutzt
nichts) und erhdlt den Log
Entry 44. Wer will, kann gegen
ihn kimpfen (er ist einfach zu
besiegen: man versteckt sich
hinter einer Mauer und macht
so lange "intimidate”, bis man
den Kampf abbrechen kann),
allerdings kann man sich nicht
in der Armory auf Level 12 be-
dienen und erhélt weniger EXP
als sonst, aber man kann das
Schiff zusammen mit Buck Ro-
gers, der nach einem gewon-
nenen Kampf auftaucht, sofort
verlassen (+ EXP). Hat man
sich entschieden, nicht zu
ké&mpfen, wird man zuriick in
seine Zelle gefiihrt, bricht aber
sofort wieder aus (mit Bypass

2 AY)
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Erlduterungen der einzelnen Punkte

Chicagorg Spaceport:

1: K + Techniker ( charge, grenade ) => EXP + 1000 Cr.

RAM Spy Ship:

Toter + Log 38

FPflanzen ( attack } => Log S0 + EXP

Log 21

Computer { take ) + S Antidote

Leg 28 + Heilcomputer { reprogramm }

Log 7

Log &0

¢ Log 17

t Log 54

10: nach 9: Argon Tanks

11: nach %: K

12:. Air Sampling Equipmemt { nach 10: EXP 1}
13: nach 12: K

14: nach 12: Terminal fir Luftkreislauf + EXP
15: nach 14: Belbstzerstirungsmechanismus + EXP + K

0 0~ 0 LN e

Pirate Cruiser:

Clinic ( jeder wird geheilt

Talons Room + Log 14

Armory { etlicha Waffen

nach 2 deponiert man hier die Sprengladungen
var 4: mirderischer Kampf

mirderischer Kampf

o U B L ) =

Radium Mines:

1: Defense Control System ( reprogramm )} =3> EXP
2: vor 1: F + Schubsfeld
3: Jason Dupera

Desert Runner Village:

1 Desert Runners { join ) => K => ( join ) => K
2 Lun. Heat Gun + Red Passcard + Grenade
{ explodiart )
=> 4
3 Brenneandes Haus ( explore )} => F
von Desert Runners
4 ( Orientierungspunkt )

oder Rettung

Gradivus Mons:

1 Tdr ( use passcard,
2 Log 35 * Elevator
3 Schacht nach oben { Tir aufsprengen )
4: Log &&

S5r Elue Card + EXP

&: Techniker + White Card

yes, 1, avtl. workers, yes )

7: Treppe zu Level 4 => Log 71

B LiFt

%: um durch die Tdr im Slden zu kommen, muB man alle
Waffen ablegen

Lowlander Village:

RAM Officer ( steal keys } => Keys
Lowlander { talk )} => Log 45 + EXP

2 Lowlander mit Fluchtpglan

Code flr &; nach &: Log 46 + EXP

Zane ( kleiner Lowlander )

Medical Supply flir 4 + Antidotes + Waffen
: Acid Frogs ( nicht freilassen !

SO U B A ) e

Venusian Cave + Venusian RAM Base:

1: Techniker (interrogate => EXP => tie him up
=> Log 30}
2: Detonation Keycard
3: Contol Box + Explosive Grenades ( yes => EXP )
4: { Drientierungspunkt )
S: RAM Warriors { intimidiate, show mercy )} => EXP
4: Wissenschaftler mit Log 52
7: Landon
B: nach 7: Lockpick

Prison near Juno:

1t K + 2000 Credits + Rocket Launcher + Atha

Mariposa Three:

1: Colonel Wilma + Log 4

: Parrot ( feed )} => Password:

3: Log B

4: K + Schubsfeld

5: Parade (yas, bei Patrolen
: Parade

Core:

Weapon Controls ( no )
Copper Coin ( grab coin

: Closet ( yes, yes,
Gold Coin ¢ yes )
0ld Man ( BASTILLE, yes }
Guard; nach 2-4: yes => 7
: Sun King + Log 29 ( oui,
: Power Room ( ves )

L R

yes ) => 8ilver Coin

Bastille

i evade, bei Plaza: yes =3>7)

non, oui )

Asteroid near Psyche:

: K + Lun. Smart

Systam:

Mercury: Hielo

@ Venus ; New El
Luna : Tycho
: Mars 1 Pavoni

Ceres / Asteroi
Thule / Prison

Vester
Psyche / Astero
Juno / Prison

pL2AYE

i sterbender Miner
: Explosive Grenades + Sprengladung

£ K = Battle Armor with Fields

Suit + Credits

/ Mariposa 3
ysium / Lowlands
/ Salvation

& / High Deserts
d Base

id

Security). Auf dem Gang trifft
man Buck Rogers, der einem
seine Ausriistung zurickgibt
und sich der Gruppe an-
schlieft. Dann holt man die Ge-
genstdnde aus der Zelle am
Ende des Ganges und fahrt an-
schlieBend mit dem Fahrstuhl
zu Punkt 2 und 3 auf Level 12,
Bei Punkt 2 holt man sich die
Pléne des Raumschiffs, bei
Punkt 3 gibt es einen Rocket
Launcher und andere Gegen-
stdnde. Dann bringt man die
Sprengladungen bei Punkt 4
(Level 10) an. Jetzt kann man
die Terminals auf Level 1 ab-
schalten und {iber Level 11 flie-
hen (+ EXP). Buck fliegt nach
Salvation.

Dort angekommen, trainiert
man und bekommt den Auf-
trag, einen in den Minen bei
Thule gefangenen Neo-Agen-
ten zu befreien. Zuerst jedoch
fliegt man nach Hielo (Mercu-
ry), wo man jedem einen ECM
Package kauft. Danach fliegt
man nach Thule. Sollte man
jetzt oder irgendwann spéter
einem "Mer. Med. Cruiser” be-
gegnen, sollte man angreifen

und "boarden”, da man hier
zwei Plasma Throwers und tol-
le Rustungen erobern kann. Ist
man in den Minen angekom-
men, wird man einige Male von
extrem starken Robotern ange-
griffen. Man sollte sich hier
nicht schamen, auch einmal
den Spiel-Level herunterzu-
schalten, die Erfahrungspunk-
te, die man bekommt, &ndern
sich dadurch nicht. Besonders
beim zweiten Kampf ist dies zu
empfehlen, da einen gleich
drei Roboter auf einmal angrei-
fen. Man ibersteht die Kdmpfe
am besten, wenn man seine
Charaktere so aufstellt, dafB die
Roboter ihre Plasma Thrower
bzw. Rocket Launcher nicht
einsetzen kbnnen, ohne sich
selbst oder einen anderen Ro-
boter zu treffen: Sie greifen
dann normal an. Hat man sich
bis zu Punkt 1 durchgeschia-
gen, schaltet man dort die Waf-
fensysteme aus (hierzu solite
man einen sehr guten Pro-
gramm-Skill haben, da man
bei jedem Fehlversuch von ei-
nem Combat Bot angegriffen
wird) und kann nun an den La-
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CHICAGORG SPACEFPORT PIRATE CRUISER
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Microwave Guns wirken nur gegen Gegner chne Ristung.

Name des Gegrors HP AC bes.Ausrustung/Besonderheiten EXP.
Acid Frog 38 5 =——=/BiFE L —HP.). 425
Acidium 42 4 —==/50% der Treffer: Schaden as0
Dasert Ape 48 1 —==/Hitzeresistent 625
Hexadillo 36 i -==/Hitzerssistent 430
Hypercrab 24 3 _— 125
Hyperscorp 24 S ===JGift ( =% bewustlos } 200
Hyparsnake 28 a8 e 200
Large E.C. Gennie 33 Q ===/Gift { -> bewustlos ) 250
Mer. H.S8. Robot 77 i ===/Hitzaresistent 1250
Mar. Leader 45 it Flaama Thrower,BTL Armor 450
Mer. Technician 24 4 e 300
Mar. Warrior I8 9 S 400
RAM Assault Bot 72 e —/benutzt Plasma Thrower 1250
RAM Combat Bot B8 =R —/benutzt Rocket Launcher 2300
RAM G.D. Gennie 32 a ~/Dizzy 125
RAM H.D. Robot 30 =% —_— 250
RAM H.S. Robot 55 2 == £00
RAM L.D. Robot 20 & = 150
RAM Mar. CGennie 40 Q Stun Grenade 200
RAM Mer. CGennie S& =2 BTL Armor 450
RAM Technician 15 10/4 Llel s 125
RAM Ven. CGennie 48 Q Mini Explosive Grenade 300
RAM Warrior 24 1 — 128
P. Combat Robot &0 0 --=/benutzt Mini Expl. Grenade 50
Pirate Leader 35 2 Stun Grenade 200
Pirate Warrior 28 2 125
Sand Squid 35 4 ---/Hitzeresistent 425
Small E.C. Gennie 18 3 ===/Dizzy 135
Spacerat 10 & 125
Stage 3 ECG 35 -1 Needle Gun,Mar. M. Sword 300
Swamp Hornet 18 & 12%
Talon ] =& iails
Terrina Leader 24 . TS
Terrine Warrior I & 75
Ursaddar 54 4 = Fo0

Roboter kinnen mit Rocket Pistols, Rocket Riffles, Sonic Stunners und
Stun Grenades nicht getroffen werden.

irlsuterungen zu den Harten:

.,
L]

R

+px4T19x

Mauesrn

Tlren

geschlossene Tiren
{ hisr kann man nicht
durch )

Gehaimtlr
*Schubsfeld”

{ hier wird man
zurlickgeschubst )
Kampf

Booty

Falle ( =HP )
Terminal
Btartpunkt
Security Door
Treppe/Lift/Schacht
in die angegebeane
Richtung
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sern bei Punkt 2 vorbei. Jetzt
kann man Jason Dupere bei
Punkt 3 befreien (wer will, kann
sich auch um den Gefangenen
in der Zelle nérdlich von Dupe-
re kimmern). Danach kann
man die Minen verlassen und
nach Salvation zurlickkehren.
Dort erfahrt man das néchste
Ziel: der RAM-Stiitzpunkt Gra-
divus Mons auf dem Mars. Be-
vor man jedoch daorthin fliegt,
kauft man jedem ein Jet Pack
und erledigt den Asteroiden
bei Psyche, denn dort kann
man Explosive Grenades
(4D10 Schaden) und tolle Ri-
stungen (Lun. Smart Suit; Batt-
le Armour with Fields) finden.
Die Gegner sind (im Gegen-
satz zu Thule) sehr einfach zu
besiegen: es sind ECGs in al-
len Ausfiihrungen (auch Stage
3 ECGs, deren Waffen man
mitnehmen sollte). Man begibt
sich zuerst zum sterbenden
Miner bei Punkt 1, dann holt
man die Gegenstdnde bei den
Punkten 3 und 4. Danach holt
man bei Punkt 2 die Explosive
Grenades und schaltet den
Zeitziinder fir die Selbstzer-
stérung ein. Dann verldBt man
schnell den Asteroiden (dabei
wird man in der Boarding Tube
noch einmal angegriffen) und
fliegt zum Mars. Beim Anflug
wird man von einem Scout
Cruiser angegriffen, der aber
kein groBes Problem darstellen
sollte. Auf dem Mars angekom-
men, erhélt man den Log Entry
55. Man solite so lange nach
Osten gehen, bis Scott sich
meldet und vor dem Angriff der
BAM-Truppen auf die Desert
Runner Village warnt. Also be-
gibt man sich dorthin (der Kreis
nordéstlich der Gruppe) und
warnt die Einwohner (gaze,
away, warning, Gliders, yes).
Dann begibt man sich zu
Punkt 1 und kampft dort zwei-
mal mit den Desert Runners
gegen die RAM-Truppen. An-
schlieBend holt man sich bei
Punkt 2 die Lun. Heat Gun und
die Red Passcard (sollte man
hier noch nichts finden, solite
man erst ein paar Desert Run-
ners bei den Punkten 3 aus
den Flammen retten und da-
nach nochmals suchen). Hat
man beides, findet man auch
noch eine Granate, die aber so-
fort explodiert und einen Cha-
rakter Feuer fangen |&Bt. Bei
Punkt 4 fischt man ihn mit Hilfe
eines Seils aus dem Brunnen.
Dann rettet man noch einige
Desert Runners aus ihren
brennenden Hausern (Punkt 3)
und verldBt das Dorf dann.
Man wird zum geheimen Lager
der Desert Runners gefiihrt.

S 66 ]

Dort erhalt man eine griine
Passcard und einen Plasma
Thrower. Danach spricht man
mit Tuscon und Atha, den An-
fiihrern des Dorfes (yes, Earth,
Bmal yes). Tuscon will sich am
blauen Felsenim Gebirge (8 N,
5 W) mit einem treffen. Dort
schlieBt er sich der Gruppe an
und fiihrt sie nach Gradivus
Mons.

Dort angekommen, begibt
man sich idber Punkt 1 (use
Passcard, red, evil. Workers,
yes) und die Security Doors ins
innere Gebdude, wo man die
Terminals durchsuchen kann
(man kann alle Terminals nach
Daten untersuchen, muB dies
aber nicht). AnschlieBend
sprengt man die Tir vor Punkt
3in die Luft und begibt sichim
Schacht nach oben. Auf Level
1 befindet sich nichts Beson-
deres, so daB man gleich noch
einmal "ascenden” kann. Auf
Level 2 holt man sich dann bei
Punkt 5 die blaue und bei
Punkt 6 die weiBe Passcard.
Dann klettert man nochmalsim
Schacht nach oben (den Alarm
kann man an den Terminals ab-
stellen, wenn man will). Dort
begibt man sich Uber die Trep-
pe bei Punkt 7 auf Level 4, wo
man auf die Plattform schieBt
und dann den Lift bei Punkt 8
benutzt. Derjenige, der den Lift
bedient, wird dabei von einigen
Technikern angegriffen. Hat
man sie besiegt, richtet ein an-
derer Techniker den Laser auf
die Gruppe, worauf ihn ein
Charakter erschieBt, und er auf
den Kontrollcomputer fallt, wel-
cher dadurch zerstért wird. Die
Plattform stirzt ab. Unten an-
gekommen, wird man von den
Robotern angegriffen und er-
féhrt danach, daB die Selbst-
zerstérung des Stiitzpunktes
aktiviert wurde und wverlaBt
Gradivus Mons (+ EXP; Log
70). DrauBen trifft man Atha,
die Tuscon wieder mitnimmt.

Danach verldBt man den
Mars (Log 68). Auf dem Heim-
flug bemerkt man ein Raum-
schiff, das von RAM-Cruisern
verfolgt wird. Man folgt ihm
nach Ceres, wo man in der Bar
erfihrt, daB sich ein gewisser
Justin Robeno nach Fortuna
abgesetzt hat. Also fliegt man
nach Fortuna, wo man im Re-
staurant nach dem Bestellen
des Essens von RAM-Warriors
angerempelt wird. Man folgt ih-
nen und greift sie an, als sie ei-
nen Techniker bedrohen. Der
Techniker, es ist Justin, schlieBt
sich der Gruppe an (+ EXP)
und erzéhlt, er habe ein Gerat
in der Blcherei von Pavonis
versteckt. Dort angekommen,

RADIUM MINES

NEAR THULE

Im Desert Runner

Village solltet Ihr Euch
mit den Eingeborenen

i

gut stellen. Sie kinnen
Euch noch im weiteren
Kampt niitzlich sein.

DESERT RUNNER VILLAGE
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wird man zweimal angegriffen
und kann dann zuriick nach
Salvation fliegen.

Die néchste Station sind die
Venus Lowlands, wo man nach
einigen Schritten einige Low-
lander trifft (answer, yes,
Kampf gegen RAM-Truppen).
Leander schlieBt sich der
Gruppe an (+ EXP). Auf dem
Weg zum Lowlanderdorf (im
NW der Karte) trifft man einen
verstorten Lowlander, dem
man hilft (yes, yes, fight). Nach
dem Kampf sollte man die Gra-
naten der CGennies mitneh-
men. Im Dorf angekommen,
nimmt man als erstes bei Punkt
1 einem RAM-Offizier dessen
Schliissel ab. Dann besucht
man bei Punkt 2 den Lowlan-
der und rettet bei Punkt 5 Zane,
einen kleinen Lowlander, auf
den man im Kampf besonders
achtgeben sollte (er hat nur
vier HP). Danach trifft man bei
Punkt 4 einige Lowlander, de-
nenman von Punkt 6 das Medi-
cal Kitt holt (Log 46). Man ver-
148t das Dorf und betritt die
sechs Felder siidlich gelegene
Hdéhle. Dort steigt man die Lei-
ter zu Level 2 hinunter. Zuerst
holt man sich den Schliissel
des Technikers bei Punkt 1, mit
dem man zu Punkt 2 gelangen
kann, wo man den Zinder fir
die Sprengladung bei Punkt 3
erhélt. Dort wéhit man "yes",
worauf man automatisch samt-
liche Gleiter mit Sprengladun-
gen versieht und diese ziindet.
Danach geht man durch die
Tir westlich von Punkt 4 zum
RAM-Stiitzpunkt. Man beginnt
auf Level 2, von wo aus man
sich zum Aufzug vorarbeitet
und auf Level 3 fahrt. Dort erle-
digt man Punkt 5 und besucht
dann die Wissenschaftler bei
Punkt & Diese geben einem
den Auftrag, Landon zu su-
chen. Man findet ihn bei Punkt
i

Da man Zane's Sohn geret-
tet hat, ist er bereit, mit einem
zusammenzuarbeiten und er-
zéhit, daB bei Punkt 8 auf Level
1 das Lockpick sei. Man holtes
und Landon meint nun, man
solle die Geheimtir auf diesem
Level suchen. Man geht durch
sie hindurch und besucht wie-
der Landon. Jetzt soll man die
Wissenschaftler holen. Hat
man auch dies erledigt, verlas-
sen die Lowlander den Stitz-
punkt durch einen Tunnel. Le-
ander geht mit ihnen (+ EXP).
Man verlaBt zuerst den Stitz-
punkt durch die Tiir auf Level 1
und dann die Venus. Im Raum-
schiff wird man gebeten, das
Restaurant "Chez Luna” in Ty-
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cho zu besuchen. Dort trifft
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TIPS

man Wilma Deering, die einen
bittet, einen Roboter zu zerstd-
ren, damit sie ungestort einen
Informanden treffen kann.

Als Belohnung dafiir erhalt
man eine Mer. Needle Gung
und EXP. Wieder in Salvation,
erfahrt man, daB Atha, die Frau
von Tuscon, entfihrt wurde
und auf Juno gefangengehal-
ten wird. Also fliegt man dort-
hin. Mach einigen schweren
Kémpfen findet man Atha und
einen Rocket Launcher bei
Punkt 1. Man verldBt das Ge-
fangnis automatisch. Wieder
in Salvation, erhdlt man den
letzten Auftrag: die Zerstérung
des Doomsday-Lasers auf Ma-
riposa 3. Man fliegt also zum
Merkur und betritt Mariposa 3.
Nachdem man einem Roboter
seine Ausweise (die vom Mars)
gezeigt hat, trifft man abermals
Wilma Deering, die einem eini-
ge Tips gibt und die Ausweise
entgegennimmt. Bei Punkt 2
erhalt man ein PaBwort: Bastil-
le. Man begibt sich zu Punkt 5,
wo man sich verkleidet und an
der Parade teilnimmt. Sollte
man wahrend der Parade Si-
cherheitskrafte entdecken,
wiéhlt man "evade”.

Die Parade verldBt man bei
Holst Plaza (Punkt 7), von wo
aus man in die "Core” gelan-
gen kann (Tdr ostlich von
Punkt 8). Dort holt man bei den
Punkten 2 bis 4 die Minzen
und gibt sie auf Level 4 der Wa-
che bei Punkt 6, worauf man
zum Sun King vorgelassen
wird. Nach einigen Verhand-
lungen (oui, non, oui) schaltet
dieser die Waffen in der Core
aus und beauftragt einen, den
Doomsday Laser unter seine
Kontrolle zu bringen. Man kann
jetzt auf Level 9 gehen. Dort
hért man, daB der Countdown
des Lasers gerade anlduft.
Man begibt sich sofort (iber die
Treppe in der nordwestlichen
Ecke auf Level 11 (Weapons
Control) und schaltet bei Punkt
8 den Strom ab. Der Count-
down wird abgebrochen und
man hat jetzt wieder Zeit. Trotz-
dem sollte man sofort zu Punkt
9 gehen, da es auf Level 11 Zu-
fallsbegegnungen mit Combat
Bots gibt. Bei Punkt 9 besiegt
man die Techniker, schaltet
den Laser aus und die Selbst-
zerstdrung ein. Der Sun King
sieht dies natirlich nicht gern
und schaltet die Waffen in der
Core wieder ein. Also begibt
man sich nach einem weiteren
Kampf auf Level 10, wo man
bei einem der Punkte 10 die
Tiir sprengt und mit einem klei-
nen Gleiter von der Station
wegfliegt. vw
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Jetzt geht es dem
Doomsday-Laser an den
Kragen. Macht Euch
bereit fiir den
entscheidenden Kampf.

fgi

-

H I
Paradroid 90
Christian Mehl aus Gerden
hat "Paradroid '90" bis ins drit-
te Schiff durchgespielt und alle
Decks wvon Droiden befreit.
Doch jedesmal wenn er das
Schiff geschafft hat, behauptet
der Schiffscomputer, daB noch
23 Droiden auf der U.S.F. Odys-
sey sind. Ein Weiterbeamen
auf das nachste Schiff ist nicht
mdglich. Hat Christian etwas
Ubersehen oder ist ein Fehler
im Programm? vw

Die Antwort zu Final
Fantasy Legend

Sven Kiesler aus Duisburg
hat sich das tolle Rollenspiel
fiir den Game Boy zugelegt.
Nun treten bei Ihm einige
Probleme auf, die wir direkt
beantworten kénnen.

1. Wie besiegt man in der
ersten Welt den Bandit King?
Bisher sind alle seine Kamp-
fer bei dem Versuch gestor-
ben.

Das ist einfach ein Problem
der Erfahrung. Offensicht-
lich besitzen Deine Charakte-
re noch nicht genug Hit-
points und Stérke. Also Geld
sammeln und die notigen
Hitpoints einkaufen.

2. Kann man irgendwo
Schétze finden, wie in der
Anleitung beschrieben?

Kannst Du, aber leider
nicht in der ersten Welt.

3. Wie oft verschwinden
die Waffenpunkte?

Mit jedem Schiag ein Punkt
Abzug. Am besten ist es,
wenn man immer ein paar
Reservewaffen im Rucksack
hat. vw

Die Antwort zu
Might & Magic Il

Marc Wendel aus Uden-
heim hatte Probleme mit dem
Elemental Orb. Jirgen Braun
aus Limburg weiB ein paar
Antworten.

1. Das "loincloth” von
"The long One” findet man
im 8. Jahrhundert auf Posi-

La Je
DR. BOBO ANTW(C

tion E2 (5,4). Bei der Zeitma-
schine muB allerdings sieben
eingegeben werden, denn
das 8. Jahrhundert zdhit ja
von 701-800!

2. Die Sache mit dem Orb
ist wirklich nicht einfach.
Man gibt die Orb einem NPC
und “dropt” diesen aus der
Party. Er lduft jetzt in das
Gasthaus, von dem aus zu-
letzt gestartet wurde. Dort
nehmt Ihr den NPC wieder
auf und seid so auch im Be-
sitz der Kugel.

3. Das Lair von Mandagual
befindet sich auf Position D2
(6,8), allerdings gibt es dort
nur einen Kampf und keinen
Dungeon.

4. Durch die Barriere zu Co-
rak's Body in Corak’s Cavern
kénnen nur Kleriker und Die-
be gelangen. Dies aber auch
nur, wenn sie Corak’s Soul
dabei haben. Diese ist nach
einem Kampf mit acht
Ghosts auf Position C1
(10,15) zu finden.

Nun noch ein Hinweis fiir
das "Endrétsel”. Kurz vor
Beendigung des Spiels muB
ein Ritsel unter Zeitdruck
geldst werden (15 Minuten).
Jiirgen kann leider kein Lo-
sungswort angeben, weil die
Buchstaben jedes Mal neu
ausgewiirfelt werden. Es
wird eine scheinbar wirre
Kombination von Buchsta-
ben angeboten. Diese miis-
sen umsortiert werden. Das
alles ergibt einen Satz. Das
Lésungswort  "Preamble”
muB nun aus den entspre-
chenden Buchstaben zu-
sammengesetzt werden. Da-
nach ist das Spiel endlich
beendet. v

Castle Master

Bernhard RoBberg aus
Braunschweig ist bisher erfolg-
reich auf Geisterjagd gegan-
gen und hat auch schon neun
der Schilssel aufgesammelt.
Ausgerechnet der Schiiissel
zum "King’s Solar” fehlt ihm
noch. Kann jemand von Euch
den genauen Fundort dieses
letzten Schiissels beschrei-
ben? vw
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King’s
Quest V

Wie in der letzten Ausgabe
versprochen, hier die Fortset-
zung der Komplettidsung von
Reinhard Wolf aus GieBen.

Der Adler macht Graham
nun die Sache entschieden zu
leicht. Er fliegt ihn dorthin, wo
die néchste Party steigen soll.
An diesem Strand findet sich
ein rostiges Stemmeisen, wel-
ches noch einen Platz im Ho-
sentdschchen findet. Ein Bild
weiter ndrdlich liegt ein kleines
Boot, dessen sich Graham so-
fort bemachtigt, um auf die ho-
he See zu steuern. Leider hat
das Boot ein Loch, und so
kommt es, daf man mal wieder
restoren muB. Nachdem der
Schaden im Boot unter Zuhilfe-
nahme des Wachsklumpens
halbwegs behoben scheint,
steuert Graham viermal nach
Osten und einmal nach Siiden,
um an einer wunderschénen
Insel mit weniger wunderschd-
nen Bewohnern anzulanden.
Die Harpyen vergreifen sich
nun an Graham und Cedric,
kénnen sich aber nicht darauf
einigen, ob Graham nun gut
schmeckt oder zu fett ist. Diese
Gelegenheit nutzt Graham,
um sich zu biicken und den An-
gelhaken aufzuheben. Danach
klimpert er auf seiner Harfe
und siehe da, den schreckli-
chen Weibern geféllt die Mu-
sik. Eine der Harpyen halt sich
fiir ganz schlau und klaut Gra-
ham die Klampfe, was die an-
deren natirlich nicht gut finden
und sich an die Verfolgung der
Diebin machen.

Urplétzlich steht also Gra-
ham ganz alleine da und denkt
sich, daB er besser nicht auf

die Rickkehr der Madels war- |

ten solite, da deren Absichten
nicht die lautersten zu sein
scheinen. Ergeht nach Westen
aus dem Bild, sammelt dort
den verletzten Cedric auf und
geht nochmals westlich zu sei-
nem Boot. Am Strand liegt
noch eine Muschel, in der man
ganz toll das Meer rauschen
héren kann, und die gleich von
groBem Nutzen sein wird. Nun
rudert unser Recke viermal in
westliche Richtung und landet
an einem Strandstiick, auf we-
chem ein reichlich obskures
Hauschen steht. Da auf wildes
Klopfen hin niemand die Tire
offnet, betdtigt Graham die
Glocke. Ein alter Mann tritt her-
aus, der schwerhorig ist. Diese
neue Hiirde des Nichtverstan-
denwerdens wird Ubersprun-
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gen, indem man dem Alten den
einzigen  Hérrohr-dhnlichen
Gegenstand in die Hand
driickt, worauf sich dieser
plétzlich recht verstandig zeigt.
Der Alte (ich werde den Ver-
dacht nicht los, daB es sich um
Crispin handelt) repariert Ce-
dric und bestellt eine Meer-
jungfrau (stumm), die Graham
und Cedric zur Insel des Zau-
berers Mordack leiten soll.
Hier beginnt nun der trick-
reichste und letzte Teil des
Abenteuers. Als die Insel des
Zauberers in Sicht kommt, ver-
lassen Graham plétzlich die
Mavigationskinste, und er
baut zum zweiten Mal in kurzer
Zeit einen Totalschaden mit ei-
nem ihm anvertrauten Fahr-
zeug. Dabei stellt sich heraus,
daB er offensichtlich einen
Wildunfall hatte, denn es liegt
ein toter Fisch in seiner Nahe.
Diesen fassen wir zwar nur un-
gern an, aber es bleibt ja nichts
anderes (brig. Graham geht
Uber die Treppen nach oben
und 148t sich beim Durch-
schreiten des Schlangentores
erst einmal verkohlen. Beim
zweiten Mal nimmt er jedoch
unter Zuhilfenahme des Kri-
stalls unbarmherzig Rache an
den Betonkopfen. Nun sehen
wir die grofie Eingangstiire des
Schlosses, schreiten mutig
darauf zu und missen leider
wieder (ber unsere Tolpat-
schigkeit fluchen. Der Spalt ist
aber auch wirklich kaum zu se-
hen. Graham entschlieBt sich
also doch, den Seiteneingang
Zu benutzen und schreitet un-
ter den Unkenrufen seines Be-
gleiters um dieses SchloB her-
um. Im néchsten Bild sieht
Graham, auBer daB es sich bei
diesem Weg um eine Sackgas-
se handelt, noch ein schweres
rostiges Gitter, das er als ge-

lernter Einbrecher und Dieb
schnell mit dem Stemmeisen
aufgehebelt hat. Er 1&Bt sich in
das Dunkel herabgleiten und...
Es ist schwer, sauschwer,
sich in dem Labyrinth zurecht-
zufinden! Hétten sie wenig-
stens mal ein paar Witze and
die grauen Wénde geschrie-
ben... In Blickrichtung: O,N,O,
NOWOW — jetzt sollte Gra-
ham vor so einem ulkigen
grauen Steinmonster stehen.
Um dieses zu belustigen, gibt
Graham das Tamburin her. Der
Affe macht vor Freude einen
Purzelbaum und verliert dar-
aufhin eine Haarnadel, die da-
durch in unseren Besitz (ber-
geht. In Blickrichtung: SOW,
OW,NW,NOW,NWOWOW,
NW,NO. Nun steht man hof-
fentlich vor einer noch ver-
schlossenen Tiire, probiert
den alten Houdini-Trick mit der
Haarnadel und siehe da, die
Tire 186t sich mit einigem
Kraftaufwand offnen. In der
Rumpelkammer, in der man
sich wiederfindet, stiehlt man
aus dem Wandschrank das Pa-
ket mit den Erbsen und schrei-
tet durch die Tiire in die offen-
sichtlich unaufgeraumte Ki-
che des Schlosses. Hier
spricht man mit dem hibschen
Médel, das sich aber zundchst
bockig zeigt. Erst nachdem
man dieses Aschenputtel mit
dem Halsband angelockt hat,

| tautesauf. Man erfahrt, daB sie

eine Prinzessin von den gri-
nen Inseln ist, und daB der wi-
derliche Mordack sie in dieses
SchloB verschleppt hat und sie
als Haushélterin und Reine-
machefrau beschaftigt. Sie

kinnte es allerdings viel bes-
ser haben, wenn sie den Zau-
berer geheiratet hatte, doch
scheint ‘sie eine gewisse Ab-
neigung gegeniiber Mordack

zu hegen, die sie zu einer Sin-
nesverwandten von Graham
macht. Naja. Genug geplau-
dert, der Showdown &8t nicht
lange auf sich warten. Ab jetzt
verlauft nicht immer alles
gleich, es ist aber notwendig,
folgende Dinge zu erledigen. 1.
Sich von dem blauen Monster
gefangennehmen lassen. Man
wird dann in ein Verlies einge-
sperrt, in welchem Graham
durch geschicktes Hantieren
mit dem Angelhaken das wich-
tigste Utensil des Spieles aus
einem Mauseloch zerrt: einen
Brocken Gorgonzola (stinkt
und schimmelt und eignet sich
nicht zum Verzehr). Aschen-
puttel wird Graham dann (ein-
mal!) aus der Patsche helfen
und ihn aus dem Verlies befrei-
en. Im Labyrinth kann man
dann einfach hinter ihr hertap-
pen. 2. Beim zweiten Treffen
mit dem blauen Monster muB
man schnell den Sack Erbsen
ausstreuen. Aufgrund der Phy-
siognomie des blauen Dings-
das rudert dieses noch ein biB-
chen mit den Armen, aber
dann ereilt es das Schicksal je-
des Erbsenténzers, und es fallt
sodumm hin, daB es fir die Zu-
kunft keine Gefahr mehr dar-
stelit. 3. Falls sinem die
schwarze Katze begegnet (die
ja in Wirklichkeit der Zauberer
Mannan ist, den Alexander,
Grahams Sohn durch wiistes
Herumzaubern in eine solche
Schwarze umgewandelt hat,
aber das ist eine lange Ge-
schichte..), so sollte man die-
ser flugs den Fisch zuwerfen
und sich aus dem Staub ma-
chen, falls man die Erbsen
noch nicht verstreut hat (also
falls 1. und 2. noch nicht einge-
treten sind). Fir den Fall, daB
man schon den leeren Sack
Erbsen in Besitz hat, gilt 4. 4.
Der schwarzen Katze, egal ob
sie noch am Fisch kauen ist
oder nicht, den braunen Sack
{iber den Kopf werfen. Damit st
auch dieses Ubel aus der Welt.
Man muB allerdings bei 2., 3.
und 4. ziemlich schnell reagie-
ren. Diese vier Punkte kénnen
vom zeitlichen Ablauf variie-
ren, sind aber dringend zu ab-
solvieren. Achja, es kommt ge-
legentlich schon mal vor, daB
sich Mordack personlich um
Graham bemiht. Dazu ein Tip:
"Save early, save often” (wie Al
immer so schon sagt). Durch
die Kiche hindurch nach
Osten gelangt man in einen
Flur mit Klavier, das schdn
spielt, aber naturgemaB Arger
einbringt. Danach kommt man
in das EBzimmer, von dort nach
Siiden in das Vorzimmer des



EBzimmers, wo gerne die Kat-
ze und der blaue Knuddel rum-
lungern. Vion hier nach Westen
betritt man einen Treppenfiur,
in welchem aber auch nichts
Interessantes zu finden ist (au-
Ber vielleicht dem Blauen und
dem Schwarzen). Die Treppe
rauf ist dann wieder ein Gang
(man kann aus dem Fenster se-
hen, gibt aber keine Zusatz-
punkte, weil es in diesem Spiel
eh keine Zusatzpunkte gibt).
Nach Osten liegt das Laborato-
rium des Zauberers und nach
Westen das Schiafzimmer. Im
Schlafzimmer kommt man in
sidlicher Richtung in die Bi-
bliothek von Mordack, in der
man ein Weilchen rasten sollte.
Man schaut sich den aufge-
schlagenen Walzer auf dem
Schreibtisch an und prigt sich
das alles ganz genau ein.
Mach weiterem Warten pufft's
im Schlafzimmer, und der Mei-
ster personlich haut sich in
sein widerliches Bett, um den
Alptraum des Tages zu tréu-
men, denn Graham latscht
ganz dreist in dessen Zimmer-
lein und sieht dort den Zauber-
stecken von Mordack liegen

(der piekt wahrscheinlich beim
Schlafen). Graham mopst sich
nun auch noch den Stab und
spurtet ins Laboratorium. Dort
kann er erst mal seiner miniatu-
risierten Familie in deren Terra-
rium zuwinken. Er entschlieft
sich dann aber doch zu kiih-
nem Handeln und stirzt die
Wendeltreppe rauf und weiter
nach rechts zu der groBen Ma-
schine, die mich sehr an eine
aus dem Labor von Dr. Fran-

| kenstein erinnert. Auf die zwei

Tellerchen der Maschine legt
er dann die beiden Zauber-
kniittel, und damit die Sache
richtig in Schwung kommt,
schmeift er in die stinkende
und wabernde Brihe, mit der
die Maschine gefiillt ist, noch
was Stinkendes hinzu (quasi
als Katalysator). Nachdem nun
also der Kase auch daist, woer
hingehort, fangt die Kiste an zu
spucken und zu spotzen und

POWER

TIPS

abrakadabra simsalabim: der
Zauberstab von Crispin ist wie
neu, und der von Mordack alt.

Natiirlich macht die Maschi-
ne ein furchtbares Getdse und
weckt dabei den ollen Wider-
ling Mordack auf. Dieser
kommt ganz erbost ins Labor
gerannt und nennt Graham
"Schwein" und so. Doch als er
seinen Zauberstab wieder holt
und Graham zur Sau machen
will, fliegt der dusselige Cedric
(ich dachte, er wiirde nie zu
was gut sein) direkt in die balli-
stische Flugbahn des Zauber-
fluchs. Dabei félit der arme Ce-
dric von ganz weit oben in der
Luft nach ganz unten auf den
Boden und tut sich bestimmt
ganz arg weh, und das kann
Old Graham nicht auf sichsit-
zen lassen. Mehr als ein Zau-
berspruch war in Mordacks
Stab wohl nicht mehr drin, und
so &rgert der sich noch mehr
und will den Graham jetzt so
richtig flott machen. Doch ha-
ha! Graham hat jetzt selbst ei-
nen Zauberstab und kann vier
tolle Zauberspriiche, die er
jetzt geschickt gegen Mordack
einsetzen muB. v
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Power-
monger

Da die Anleitung fiir "Power-
monger” den Spieler strate-
gisch ziemlich im Regen ste-
henléBt, hat sich Violker Mor-
bach aus Zeltlingen-Rachtig
entschlossen, fir alle Einstei-
ger ein paar Tips zusammen-
zustellen.

Der erste Schritt in einem
neuen Land solite das Erkun-
den der Besitzverhéltnisse
und der Bewaffnung der feind-
lichen Armeen sein. Harold I
{gelb) unterhalt (anfangs) kei-
ne eigene Armee und ist (an-
fangs) neutral gegeniiber Eu-
rer Armee. Er ist sehr gut zum
Fillen Eurer Speisekammern
geeignet, da er so gut wie im-
mer zu einem Bilndnis mit
Euch bereit ist. Jayne lll (blaue
Umhange) und Jos XVIII (rote
Umhénge) sind Eure erklérten
Feinde, da sie genauso wie Ihr
versuchen, die Insel zu er-
obern. Mit diesen beiden Heer-
fihrern lassen sich daher auch
keine dauerhaften Biindnisse
schlieBen. Biindnisse schlieft
man am besten dann, wenn
man schnellstens Nahrung
braucht oder wenn die jeweili-
ge Siedlung ein Katapult oder
einen anderen bendtigten Ge-
genstand erzeugt hat.

Wenn man vor hat, eine
Siedlung anzugreifen, die
schwere Waffen gebaut hat,
nimmt man dieser natiirlich vor
dem Angriff dieses Gerét
durch ein Blndnis ab, die sich
am leichtesten durch vorherge-
hendes Handeln (laut Hand-
buch) oder Bestechen (laut
Verpackungsdeckel) abschlie-
Ben lassen. Der erste Captain
sollte mdglichst eine Kanone
bzw. Katapult besitzen, da die-
ses sich am besten dazu eig-
net, eine feindliche Ubermacht
in ihre Schranken zu weisen.
Falls man mit einem Katapult
eine Siedlung angreift, solite
man nicht unbedingt auf den
Workshop klicken, wenn dieser
zerstdrt ist, kann logischerwei-
se nichts mehr "erfunden”
werden. AuBerdem solite dar-
auf geachtet werden, daB bei
einem Katapultangriff der Cap-
tain keine aggressive Haltung
einnimmt, wenn nicht gerade
die ganze Siedlung zerstrt
werden soll. Dieser Umstand
wirkt sich ndmlich nicht gerade
positiv auf die Loyalitét der Be-
wohner aus, was ja wohl auch
verstandlich ist, oder? Die
Loyalitdt der Bewohner |&Bt
sich durch Nahrungslieferun-
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gen, ldngere Friedenszeiten
und durch Erfindungslieferun-
gen positiv beeinflussen. Krieg
und Beschlagnahmung der
Vorrate wirkt sich negativ aus.
Die Loyalitat der Bewohner ist
fr ihr Verteidigungsverhaiten
wichtig, weshalb man sich vor
einem Angriff (iber die Loyalitat
der Bewohner informieren soll-
te. Bei Haltungen von "faith-
ful” oder "loyal” sollte man
sich, sofern man nicht gerade
zahlenmaBig oder waffentech-
nisch haushoch Gberlegen ist,
auf einen heiBen Tanz gefaBt
machen. Die Loyalitét gibt aber
auch den Ausschlag Gber das
Arbeitsverhalten bei Nah-
rungsmittel- und  "Erfin-
dungs”-Produktion.

AuBerdem werden sich zu-
friedene Bewohner eher und
schneller vermehren, falls das
Dorf nicht schon ausgelastet
ist (anfangs 2 spéter 4 Bewoh-
ner je Haus). Nun hort sich das
ja ziemlich leicht an: Man gibt
den Leuten MNahrung und
schon sind sie zufrieden. Doch
woher nehmen, wenn nicht
stehlen? Dies ist eine der
Tiicken des Spiels, denn die re-
guldre Mahrungsmittelproduk-
tion ist ganz einfach zu lang-
sam, um damit allein ein Heer
zu erndhren. Wenn man ein
Dorf erobert, welches ber ei-
nige Schafe verfigt, stellt sich
das Problem zwar gar nicht,
aber in spéteren Leveln wer-
den diese reizenden Tierchen
leider immer seltener. AuBer-
dem wirkt es sich ebenfalls
nicht immer gut aus, in einem
Dorf, dessen Bewchner zum
GroBteil als Schafhirten leben,
den gesamten Bestand abzu-
schlachten. Es gibt zwei Me-
thoden, um mdglichst schnell
an mdglichst viel Nahrung zu
kommen. Die erste und risiko-
loseste ist, wie schon erwahnt,
ein Biindnis mit einer anderen
Siedlung mit groBen Vorriten
abzuschlieBen, um diese dann
auszupliindern. Die zweite,
wesentlich ergiebigere, aber
auch riskantere Maglichkeit ist,
eine lagernde Armee anzugrei-
fen, ihren Captain zu toten, um
sich dann den zuriickbleiben-
den " Stockpile of Food" (zu er-
kennen am weiBen Fihnchen)
einzuverleiben. Diese zweite
Taktik ist auch gut anzuwen-
den, falls man mit seiner Ar-
mee ohne ausreichende An-
zahl von Booten auf einer Insel
festsitzt.

In diesem Fall beschéftigt
man sich mit der Eroberung
der einheimischen Siedlun-
gen, um dann mit seiner Ar-
mee die friiher oder spéter auf-

tauchenden feindlichen Inva-
sionstruppen aufzureiben. Ist
der feindliche Captain getttet,
kann man seine Armee mit den
zuriickbleibenden Waffen und
Booten ausriisten. Natirlich
muB der Captain "aggressiv"
eingestellt sein, damit die
feindlichen Soldaten auch
wirklich getdtet werden, da
sonst ihre zuriickgeschlagene
Armee mit der Ausriistung
flieht.

Diese Taktik ist u.a. auf der
Insel in der rechten oberen
Ecke anzuwenden, wo man zu-
erst, chne Zeitdurch Nahrungs-
aufnahme aus dem Turm zu
verlieren, die Siedlung im Sii-
den erobert (passive Haltung),
um dann nach der vollstandi-
gen Rekrutierung der Bewoh-
ner schleunigst zu seinem
Turm zuriickzukehren (home
anklicken). Dann stellt man die
Haltung auf "aggressiv" und
wenn die feindliche Armee an-
greift, greift man diese seiner-
seits durch Anklicken des
feindlichen Captains an. Es
muB jedoch darauf geachtet
werden, daB sich Euer Captain
nicht aus dem Turm bewegt, da
er sonst relativ schnell durch
den Pfeilhagel getitet wird.
Hat man diese Armee vernich-
tet, dirfte es wohl kein Problem
mehr sein, mit der erbeuteten
Ausriistung den Rest der Be-
wohner zu unterwerfen. Will
man einen feindlichen Turm
angreifen, dessen Besatzung
mit Pfeil und Bogen ausgerii-
stet ist, gibt man vor, in friedli-
cher Absicht zu kommen (Han-
dels-lcon anklicken), um dann,
wenn Eure Armee vor dem
Turm lagert, diesen anzugrei-
fen. Dadurch erspart man sei-
nen Soldaten den geféhrlichen
Pfeilhagel, dem sie beim Her-
anstiirmen ausgesetzt sind.

Will man eine in einer Sied-
lung lagernde Armee, nicht
aber die Siedlung selbst an-
greifen, muB ein Mitglied die-
ser Armee (den kleinsten MaB-
stab wéhlen) angeklickt wer-
den. Gegnerische Captains,
die sich im Feldlager oder
sonstwo in der freien Natur be-
finden, kénnen nicht in Eure
Dienste treten, weshalb man
sie am besten eliminiert, um an
ihre Vorréte zu kommen (klingt
hart, aber so ist das Spiel, au-
Berdem lést sich ihre Armee
auch manchmal durch diesen
Umstand auf). Um die Spielge-
schwindigkeit, etwa bei lange-
ren Reisen, heraufzusetzen,
solite man nach dem Anwéh-
len des Ziels so nah wie mdg-
lich ranzoomen, und siehe da,
auf einmal flitzt der Captain

nicht nur auf der Detailkarte,
sondern auch auf der Uber-
sichtskarte, als ware die ge-
samte Streitmacht Jos, Jaynes
und Harolds hinter ihm her. Na,
wenn das kein Bug ist! Gegen
Ubermachten, feindliche Ar-
meen und groBe loyale Sied-
lungen immer “aggressiv"”
kémpfen. Minen sind selbst-
verstdndlich Waldern vorzuzie-
hen, da sie schneller und um-
weltfreundlicher sind. Nur ferti-
ge Minen sind an ihrem Turm
zu erkennen, andere an einem
simplen Loch im Boden. Minen
entstehen nur auf kleinen,
oben abgeflachten, waldlosen
Hiigein, nicht auf besonders
hohen Bergen.

Ob Schwerter oder Kanonen
hergestellt werden, kann man
durch Anklicken der Mine sel-
ber feststellen, indem man zu-
erst bei neutraler Haltung be-
fiehlt, etwas zu erfinden, dann
Frage-lcon und Mine anklickt.
Dann noch einmal Erfinden bei
aggressiver Haltung befehlen
und dann das Infofenster ak-
tualisieren. Andert sich die
Meldung nicht von "that makes
the swords" zu "that makes the
canons”, dann kann in dieser
Siedlung keine Kanone herge-
stellt werden. Pfeil und Bogen
niitzen nichts bei Angriffen auf
Tirme oder andere, auf Hi-
geln liegende Ziele, in diesem
Fall ist die oben aufgefihrte
Handelstaktik sinnvoll. Hat
man genug Nahrung und Leu-
te, sollte man auf alle Félle eif-
rig erfinden, da es sich mit ei-
ner Waffe in der Hand viel
leichter erobern 146t. Eine
Moglichkeit, eine Insel zu er-
obern, die im Handbuch fast
keine Erwdhnung gefunden
hat (wohl aus marketingtechni-
schen Griinden, um spéter den
Power-Monger-Abenteuer-und
Strategieflhrer besser verkau-
fen zu kinnen) ist die Random
Map-Funktion. Klickt man
némlich ein Land zur Ercbe-
rung an und wahit dann dber
"Optionen” Random Map an,
gilt das wvorher angeklickte
Land auf der Gesamtkarte als
erobert, sofern man die Erobe-
rung des Random Map-Landes
erfolgreich abschlieBt. So ge-
sehen hat man zwei Mdglich-
keiten, ein Land zu erobern,
was u.a. im Land in Spalte 1,
Zeile 5 sehr hilfreich ist.

Das Original-Land habe ich
persénlich ndmlich nicht ge-
schafft, wahrend die Random
Map-Version nicht halb so
schwer ist. Vielleicht kann mir
ja ein anderer Spieler eine
Strategie fir dieses Land ver-
raten. vw
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Sorcerers Get
All The Girls

Mit dieser Ldsung melden
sich gleich zwei Adventure-
Profis zuriick. Steve Meretzky,
Infocom-Fans noch gut in Erin-
nerung, verhilft der neuen Ad-
venture-Firma "Legend” zu ei-
nem grandiosen Start und Ex-
POWER-PLAY-Tester  Boris
Schneider opferte ein paar Ta-
ge seiner kostbaren Zeit, um
das knifflige Spiel vollkommen
zu losen. Selbstverstandlich
stellt er uns seine Edellosung
unentgeltlich zur Verfiigung.

Auch wenn man sehr gut
englisch kann, wird man doch
an einigen Stellen verzweifeln,
weil mit Wortspielen nicht ge-
spart wird. Also solite man
durchaus seinen Stolz Uber
Bord werfen und mal in der L&-
sung nachsehen, sonst sitzt
man, wie schon Boris, niachte-
lang daran, das Programm zu
dberlisten, um durch "Spik-
ken” auf die Ldsung zu kom-
men. Die Ldsung bezieht sich
im Ubrigen auf den Naughty
Mode. Im Nice Mode ist alles
leicht anders, weil einige Puzz-
les einen weniger anziglichen
Sinn bekommen. Trotzdem
sollte diese Ldsung auch da
funktionieren (gréBtenteils ge-
testet). Die Ldsung selber ist
(brigens absolut jugendfrei
und darf somit auch den Eltern
gezeigt werden...

KAPITEL 1 — THE ESCAPE

Es gibt mindestens drei
Méglichkeiten, aus dem Haus
zu entkommen. Hier ist die ei-
ne: Beide Fenster dffnen, das
Stroh aus dem rechten werfen,
die “Application” mitnehmen
und aus dem linken springen.
Jetzt sollte man versuchen, in
die Hiitte des Gértners zu ge-
langen. Wenn man jedoch den
Schliissel nehmen will, stellt
sich die alte Lehrerin drauf.
Was tun? Eine Maglichkeit ist,
die nette alte Dame einfach zu
schubsen oder zu schlagen
(vollig  Adventure-uniiblich).
Rein in die Hitte, Overall an-
ziehen und nichts wie weg.
Wem's zu einfach ist, der su-
che den zweiten oder dritten
Weg.

KAPITEL 2 — SORCERER

UNIVERSITY

Zu Anfang mal in die Schlan-
gestellen (stand in line) und die
Fragen beantworten.

Wenn Sie stundenlang auf
dem Uni-Geldnde rumlaufen
und sich wundern, warum
nichts passiert — das ist eine
Universitat! Nehmen Sie also

<2k

an allen Unterrichtsstunden
teil (siehe Stundenplan in der
Packung), bis auf "Physical
Skills" (Sie sind davon befreit).
Es ist fir die Losung nicht not-
wendig, teilzunehmen, aber
hier gibt es viele Informatio-
nen, die spéter sehr nitzlich
werden.

Jeden Abend um acht finden
sowohl bei "l Phelta Thi" wie
bei "Tappa Kegga Bru” Stu-
dentenparties statt. Tanzen
oder warten Sie, bis etwas pas-
siert. Sie miissen beide Parties
an den Tagen je einmal besu-
chen. Vom Timing her ist es
sinnvoller, am Dienstag zu
"TKB" zu gehen, und am Mitt-
woch zu "IPT", aber umge-
kehrt sollte es auch klappen.
Bei "TKB" kriegen Sie nach ei-
ner Weile eine Spellbox mit
dem Skonn-Spell. Bei "IPT"
treffen Sie Gretchen, die Toch-
ter des Universitdtsprisiden-
ten. Beantworten Sie ihre Fra-
ge mit Ja, und tragen sie dann
in |hr Zimmer. Je nach Modus
passieren jetzt unterschiedli-
che Dinge, in jedem Fall sollten
Sie Gretchen aber durchsu-
chen (search gretchen), sobald
sie eingeschlafen ist.

Weitere wichtige Ereignisse
im Zeitplan:

Am Dienstag schlafen Sie
spatestens um 10:25 pm ein.

Am Mittwoch schlafen Sie
spéatestens um 11:20 pm ein.

Am Donnerstag um 11:55am
passieren sehr einschneiden-
de Dinge.

Am Mittwoch soliten Sie die
Verabredung zum Essen mit
Professor Tickingclock plnkt-
lich einhalten. Auch hier gibt es
wichtige Informationen fir das
weitere Spiel. Keine Angst, Sie
kommen noch rechtzeitig zur

| Party.

Puzzles, die Sie VOR Don-
nerstag, 11:55 am, geldst ha-
ben sollten:

In der Biicherei: Zuerst ein-
mal brauchen Sie das unheim-
lich populére Buch. (Wenn Sie
es haben, probieren Sie mal,
es wieder loszuwerden. Mer-
ken Sie sich den Kommentar).
AuBerdem missen Sie nach
oben, aber die Treppe dirfen
Sie nicht benutzen. Hier brau-
chen Sie den Skonn-Spell. Er
"increases bust-size”. Das be-
deutet (bersetzt zwar auch,
daf er einen Busen vergroBern
kiinnen soll, bloB klappt das lei-
der nicht (wie viele Spieler si-
cher schon ausprobiert ha-
ben). Eine BUSTE hingegen
(zweite  Bedeutung  von
"Bust") vergréiBert er unge-
mein. Mun kénnen Sie nach
oben klettern und sich den

Sorcerers
Get All The

Sorcerer U

Girls Doskay-
g || 25
[ I
It || gl | [y | | P
[ I
Sdom (— Vi | — SR
[
. ol 5 .
2 A o
- I
Boat Prof. T
s o dochobo 1990

Fiir "Restaurant” und "Time Runs Backwards"
gibt es keine Karten, weil man da
keine brauchen kann -
wire nur Platzverschwendung. dochobo.

Kabbul-Spell abholen.

President's House: Wenn
Sie den Schliissel von Gret-
chen haben (siehe Parties),
einfach aufschlieBen, rein, und
Frimp-Spell holen.

Puzzles, die Sie NACH Don-
nerstag, 11:55 am, lésen kon-
nen:

Meltingwolf Hall: Die Falitir
kénnten Sie auch vorher off-
nen (wenn kein Unterricht ist),
aber dann verpassen Sie wahr-
scheinlich eine Unterrichts-
stunde. Die Falltiir miissen Sie
mit einem FRIMP-Spell leich-
termachen, um sie zu &ffnen.
Sie landen im "Maize". Das ist
ein harmloses Wortspiel; das
Wort fiir eine Maissorte und Irr-
garten (Maize und Maze) klin-
gen gleich — der Mais hat
sonst keine Bedeutung. Und
was macht man hier unten?
Zeichnen Sie eine Karte, be-
nennen Sie jeden Raum mit
dem Buchstaben im Mais. Se-
hen Sie die Karte mal genau
an, und bedenken Sie, daB es
sich um ein "Maze" handelt —
es gibt nur einen Ausweg. Na,
klingelt's? Um das Puzzle nicht
zu verraten, hier der Weg, aber
nicht, WIE man darauf kommt
(vom Startpunkt unter der Trap-
door aus gesehen): SE, S, E, E,
SW, W, S, W, W.

Prof. Tickingclocks Woh-
nung: Wichtig ist das Surf-
board. Allerdings ist es durch

Magie diebstahlgesichert. Das
sollte aber jetzt kein Problem
mehr sein. Die neue Spellbox
nicht vergessen.

Simulation Lab: Sicher, Sie
kénnen auch vorher in das Lab
und die Puzzles l6sen. Aber
wenn Sie es nach dem groBen
Ereignis machen, dann dirfen
Sie die drei Spriiche behalten!
Falls Sie mit der Simulation
nicht klarkommen, folgende
Schritte in exakt dieser Rei-
henfolge eingeben  (sonst
reicht die Zeit nicht): "gub tree,
zem me, south, attack dragon
with sword, vai ivy, up, pull le-
ver, untie damsel”. Bei Verzd-
gerungen oder Abweichungen
von diesem Weg gibt es nicht
die volle Punktzahl.

Unniitze Rdume: Da gibt es
eine ganze Menge. Im Stadion
beispielsweise kinnen Sie
sich die Sportereignisse anse-
hen (Termine siehe Score-
board). Aber die enthalten kei-
ne Hinweise und halten Sie von
Unterricht und anderen Termi-
nen ab. Die Texte sind ganz wit-
zig, also sollte man durchaus
zugucken, wenn man die letz-
ten Witze des Spiels erkunden
will. Im Café und der Donkey-
dung-Hall passiert nichts, auch
das Frogkisser-House ist un-
wichtig (lbr eigenes Zimmer
ausgeschlossen). Wer ofters
Rollenspiele spielt, sollte aller-
dings mal den Malls & Mug-



gers-Spielern eine Weile lau-
schen. Im Biiro des Professors
passiert ebenfalls nichts. Im
Batguano Court sollte man
sich jeden Morgen eine Zei-
tung schnappen und lesen, an-
sonsten aber ist auch hier
nichts von Bedeutung. Das
Dock ist nur Zugang zum
Ozean.

So verléBt man die Uni:

Stellen Sie sicher, daB Sie al-
le Spells haben (es soliten acht
Stiick sein). Gehen Sie zum
Dock. Legen Sie das Surf-
board ins Wasser. Steigen Sie
auf das Brett (climb on board).
Ein Ziel wéhlen Sie mitden bei-
den Drehreglern (dials) an.
Stellen Sie die Koordinaten
ein, die Sie auf der Karte (liegt
in der Packung) fir Ihr Ziel ab-
lesen. Dann den Knopf drik-
ken und warten, bis Sie ankom-
men.

Sie kdnnen nur zu folgenden
Orten (bei allen anderen gibt
es eine witzige Warnung vom
Brett): Die FuB-Insel, die
Sanduhr-Insel, die Herz-Insel,
die Hot-Dog-Insel, die Insel mit
den Blitzen und Fort Black-
wand (dies ist auch die prak-
tischste Reihenfolge fir lhre
Reise).

Beschwert sich das Brett,
daB ein Weg zu weit ist, suchen
Sie einen freien Punkt im Oze-
an auf halber Strecke, fahren
dahin, und von dort aus dann
zum Ziel.

KAPITEL 3— THE ISLAND OF
LOST SOLES (FuB)

Das ist die trickreichste Insel
von allen, und fiir deutsche
Spieler praktisch unlésbar.
Wie das Schild am Strand
sagt, wurden alle 80 Bewohner
in Gegenstdnde verwandelt.
Mit dem Kabbul-Spell kéinnen
Sie sie rickverwandeln, aber
dazu milssen Sie die Namen
der Leute kennen. Einen ken-
nen Sie schon, den des Biir-
germeisters. Wenn Sie "kabbul
blaise” machen, verwandelt
sich das Feuer auch in prompt
in Blaise. Englischprofis mer-
ken auf: Feuer kann nicht nur fi-
re, sondern auch "blaze” hei-
Ben, und das klingt wie der Na-
me Blaise. Alle anderen 79
Puzzles basieren auf &hnli-
chen Wortspielen.

MNun gibt es drei Methoden,
diese Insel zu lésen:

a) man probiert bei jedem
Gegenstand, bis man's hat.
Kann nur ein paar Jahre dau-
ern, auch wenn man ein Vorna-
menlexikon hat.

b) man wartet auf die Fee.
Die sucht immer wieder mal
nach bestimmten Leuten und
gibt nach und nach alle 80 Na-

YAV

men bekannt (aber auch das
dauert Ewigkeiten). Im Notfall
lduft man jetzt durch alle Réu-
me und probiert jeden Namen
iberall aus. Da das Spiel kein
Zeitlimit zu haben scheint, soll-
te das funktionieren.

c) man lést, soviel man kann
und will, und nimmt dann fol-
gende, in stundenlanger Arbeit
erspielte und schlieBlich ermo-
gelte Liste. (Ich habe nach 42
Namen entnervt im Programm
nachgeguckt, welche Namen
es gibt, denn auf die Fee zu
warten, dauerte mir irgend-
wann zu lange.)

Viele der Puzzles sind wirk-
lich gut, aber bei einigen muBte
ich auch trotz Mogeln passen.
An alle Englischlehrer: Erkla-
rungen bitte an die Redaktion.
Danke.

WARNUNG: In diesem Teil
des Spiels zeigen die Bilder
teilweise Dinge, die nicht zu
den Puzzles gehdren. Nur der
Text ist entscheidend (bei-
spielsweise im Attic — es gibt
kein Nashorn zum Rickver-
wandeln, deswegen wird es bei
LOOK auch nicht aufgezahit).

BEACH: Blaise, Charlotte,
Charlie (Char — etwas verkohl-
tes), Ashby (Ash-Bee), Bernie
(Burned Knee)

WOODS: Leif (Leaf), Robin
(ein Rotkehlchen), Ernest (Urn-
Mest), Woodrow (Wood-Row),
Wolfgang (eine Wolf-Gang (bo-
ser Kalauer)), Dawn (Sonnen-
aufgang), Gail

RIVER: Barb (Angelhaken),
Rod (Angelrute), Brook (Teich),
Bridgitte (Bridge-It), Clifford
(Cliff-Ford), Sanford (Sand-
Ford)

HOUSE: Belle (Bell), Mikey,
Jack, Jim, Carmen (Car-Men
(male passengers)), Matt, Peg,

olly

LIVINGROOM: Buck (Dol-
lar), Penny (Cent), Jules (Je-
wels), William, Wilhelm, Wil-
ton, Wilma, Wilbur, Willie, Will
(stecken alle im Testament —
will; jede Zeile ist ein Puzzle.
Jam: Marmelade, Helm: Steu-
er eines Schiffs, Ton: tausend
Kilo, Ma: Mutter, E: flnfter
Buchstabe), Pierre, Adlai (Ad-
Lie (wie Lige)), Kitty, Adam, Ty
(Tie — Schlips), Nicholas

E-CONVENTION: (jeder Na-
me endet auf den englischen
Laut E, daraus ergeben sich
die Puzzles) Lucy (loose — lo-
ses Mundwerk), Goldie (Gold),
Archie (Arch — Bogen), Hardy
(hart), Lacey, Gabby (gap —
Liicke), Connie, Betty (Bet —
Wette), Dusty (dust — Staub),
Daisy

Fortsetzung folgt
néchsten Ausgabe.

in der

Manix Amgﬂa,
Atari ST, C64)

Daniel von Schacky aus Ber-
lin hat ein Herz fir Gummibal-
le. Hier seine Codes fir alle 16
Levels.

MANIX

ZONE

SPACE

MOON

TIME

MOTIVATE

TOM

MAJOR

MIKE

SARAH

DOUG

NEIL

IXION

KINETIC

TRAPCLIMAX CLIMAX wvw

Loopz (Amiga,
;Marlllz

Christoph Mayer aus Mauer-
bach ist "Loopz”-siichtig und
hat alle PaBworter fir den
Game-Type C ausgeknobelt.

Screen 01 EASY

Screen 06 GRVY

Screen 11 TRBY

Screen 16 STNL

Screen 21 GZPN

Screen 26 PLGR

Screen 31 KBRNC

Screen 36 BGDK

Screen 41 FRNK

Screen 46 ZSZS vw

Lettrix

Puzzler an die Arbeit! Mar-
kus Hunke aus Greven hat ein
paartolle Level-Codes fir "Let-
trix"-Freunde in petto.

Level 5: 4489

Level 10: 2350

Level 15: 6719

Level 20: 9521

Level 25: 2245

Level 30: 1379 Vv

Rick Dangerous 2
(C64)

Unendliche Leben fiir den
guten Rick geféllig? Kein Pro-
blem. Ihr tippt in der High-
score-Liste einfach "JE VEUX
VIVRE" ein. Wenn das Core
Design Logo rot wird, habt Ihr

alles richtig gemacht und Rick
kann sich, ohne Gefahr fir Leib
und Seele, austoben. Dieser
Tip kommt von Stefan Neitzel
aus Hannover. viv

Night Shift (Amiga)

Michael Seebauer aus Ove-
rath hat die Monstermaschine
aus "Night Shift" erfolgreich
bedient und fleiBig Darth Vader
gebaut. Hier sind seine ge-
sammelten Level-Codes.

Abkirzungen fir Friichte:

Banane — B

Kirschen — K

Ananas — A

Pflaume — P

Zitrone — Z

Level-Code

2 PZAZ

3 KBBZ

4 AZAA

5 AAZK

6 KPPA

7 KAZB

8 ABAK

9 AZZK

10 ZBPP

11 BAKP

12 KPBP

13 PKBA

14 AKPB

15 PPAA

16 BBAB

17 BPKD

18 PZZP

19 ZAKP

20 KAAK

21 ZKAA

22 PKZB

23 PKKZ

24 PAZZ

25 BAAZ

26 PKKB

27 BKZB

28 PBBA

29 KPKA

30 KKBP w

Resolution 101
(Amiga, Atari ST)
Patrick Stolba hat eine Emp-
fehlung, wie Ilhr Euch die
Gangsterjagd etwas einfacher
gstalten kénnt. Wenn Ihr Euch
alle Level ansehen wollt, miiBt
Ihr zu Beginn anstelle Eures
MNamens einfach einen Buch-
staben mit gedrickter Shift-
Taste eingeben. A steht dabei
fiir den Level 1, B fiir den Level
2 usw. W

75



ANLEITUNGEN, KOMPLETTLOSUNGEN

20000 Mellenunl. dom Meer ... L
EEB Attack Submarine -
A10Tank Killer
Acel...
AdLib Scundkarte
Adventure Of Link (Zelda 2)
| Alternative Reality—City .
Alternate Reality - Dungeon
Bad Blood
Balance Of Power 1990 od
Bards Tale 1 The
Bard"s Tale 2 The
Bard’s Tale 3 The
Battle Of Antietam ,
Battlehawks 1842
Battletach....
Battles Of Napoleon
| Blsmarck .
Black Cauldro
Bloadwych ..
Bubble Ghost ..
Buck Rogers
Cadaver ...
Carrier Command

EEBB "

»

BRB

EBEEBBDB

teveD

| Champions 01 Krynn

CHAOS Strikes Back
Chrone Quest
Chrono Quest 2
Code Name: lceman
Colonel's Bequest The
Conguests Of Camelol The
Curse O1 The Azure Bonds .
Dam Busters

o ol N

Dec. B. North Am. Civ. War 2,
Defender Of The Crown
Deja Vu (Amiga/ST) .
DejaVuz...

DelCons ..
Digl Paint3....

Digi View Gold Version 4.0
Dos-2-Dos .

Dragon's Breath
Dragon’s Lair (Anlelutng PC)
DragonWars
Drakkhen .....

R

=

L

' PBEBRBRB

L

Dungean Master ... L P A
Elite (Lésung fir AM/ST) L = A
Emperor Of The Mines L -
Europe Ablaze .. - - A
F-14Tomeat . = A
F-155irike Eagle 2 . . - A
Faery Tale Adventure The . L B -
. - A
L @
. a
Flug !Imulalmd[ﬂ 90| A
Fountain Of Dreams - - A
Future Wars . L P -
Galdregon's Domain L P A
Gato ... - A
Germany 1985 A
Gettysburg . N A
Gold Rush . L P A
Guild Of Thieves .. L - .
Gunship . A
Hellowoon .. L . -
| Haro's Quest iL P A
Hillstar ....... L - A
Holiday Maker L

| Imperium Galactum

Indiana Jones 3{Adventure)
It Came From The Desert,

Kampligruppe .

Keel The Thiel
King Arthur .
Kingdems Of England
King's Quest 1
King's Quesi2
King's Quest3
King's Quest

King's Quest 5
Knights Of Legend
Kult ...
LastNinja
LastNinja2 .
Legacy Of The Ancients
Legend Of Faerghail
Lelsura Suit Larry 1
Lelsure Sult Larry 2
Leisure Sult Larry 3
Lucky Luke .

o R N o R
XTTTVIVVTD' ‘"V'UWT oW
PBR ' BPBD BEBD

fEBBt

MS-DOS - Public Domain Classics
— e P | e rn ey

Grafn L)
- e N :
e T i
M Kk | |
e 4
e | i
| 1A foumerantt Lol "{ ‘§
w%ﬁ.@ B | ]
S S e Bl Vi (i e T, TR [
Programeesme Sprache d Andeitung Tye Amiga Cea Lt
Bite it 1 B ax  BE
B - - s
P oE .
L I T
L'EY‘IINRINONQL WARATE % 1
#oms I
i wo  BH
;lE M 0,80
o
;&R 4080
aw mm
Gawe 507
£ R - -y 538
[ X h Lix
B e
# aﬁ -‘—Iﬂulhl P ﬁg
e =iz, 88
RE REAES 88
‘ 88 ERie

SE@A

SEyiagisiEa
Hr
=

sk

e aocharun Loci.ie na0en #0e #AGEASE St et e

Megadrive

fiir die jap. Kon

' SIERRA® fﬁ“"‘"‘

MEGAPACKS

WIR SIND FUR SIE D,

Banzgleich, was Sie sich aus unserem breit gestreuten Angebot
aussuchen: Unser Know-how und unser Kundendienst, der auf thre
Bediirfnisse abgestimmt ist, geben Ihnen Sicherheit.

WALKER DEMO 1 M8

!

ZUBEHOR

Memostar Speichererwelterung — AM 229,00
fiir A 500, schalth., Uhr, Megabit-Chips

AM 129,00

Na-Mame Speichier 512 KB, Uhr

Disk-Drives Amiga - extern, abschalibar
3 49,00 52570l 29900
Druckerkabel Centronics 2m 20,90
Drucker-Umschaltbox 2ach 89,90
Monitorveriingening Sposg m 990
Maus/Joystickveriingerung 2m 950
Mausmatie 9,50
Laamhkall‘iﬂ Doubls Donsity:

5108k 13,80 525" 1056c 590
Leerdisketien High Density

35 105k 3490 525 105tk 19,90

Soundkarten lir PC mil deutscher Anleitung
Ad Lib Solo 11stimimég PG 209.00
-.nLnT| omposer Software ' PC 379,00

d Lib Composer Software engl.  PC 179,00
Scurd Biaster 24stimmig PC 399,00
Aktivboxen fir Soundkarten Paar 50,90

ANWENDER- und LERNSOFTWARE

1BM-PC

£2833

Abill a1
E:n'lr:ilt'rr:u'" Ll |n§
Do Luxe baint 2enh.  dt. 399,00
Bormakt @ 95,80
Mend plus Fos .
M3 Wi B0 T- Ve & 28509
dt. 1488,00
& 25500
. 798,00
dt. 178,90
dt. 125,00
dt. 199,00
dt. 69,00
. 489,90
& fes
d. 29,
A
. 33890
at 17800
ot 69,80
at. 60,90
at. 49,90
@ iemee
dt. 69,50
dl 247,80
dt. 50
dt. 80
180
180
190
90
90




ANLEITUNGEN, KOMPLETTLOSUNGEN

Manhunter New York ....... L - A | Platoon ... . P - | SecrelOf The Silver Blades L P A | StormAcrossEurope - A
Manhunter Sand Francisco iL P A | PoliceQuesti L - A | Sentinel(Firebird] =, A | SubBattieSimulator .. - Al
Manlac Mansion . L P = | Police Quest2 L A | Sentinel Werlds 1 A | Sword Of Aragon iL B A
Mars Sags L F A | PoolofRadlance L P A | Sentinel Worlds 1 Paragraphs . - A | TangledTales - - A
Mowilo . L - | PoolOfRad. Adv. Journal - - A | SexVixensFromSpace . - - Totrls.......... o A |
Might & Maglc 1 . A | Populous Lo = A | Shadow Of The Bea: it m - | TimesOtLore = A |
Might & Magic2 . A | PortsOfCa (L P} - | Shadowgate L - - | Transworld. L =
Millennium 2.2 .. L - - | PresidentisMissing - - A | Shogun L P - | Utimal. - A
Miracie Warriors . - - A | ProjectFirestart . L A | Sorcerlan - A | Ulima2.. - a |
Mortville Manar . L« - | ProjectStealth FighterC84 ... - A | SoundBi . & |. ek, B B
- - A | QuestFerGlory2 + - A | Spacehce.. L - | Wimas, L B O
- A | Questronz ... L P - | SpaceQuest1 Lo oal ] e LI
L P - | RailroadTycoon . L - - | SpaceQuesi2 L P A | Utimas e B2 Ag|
L P - | ReachForTheStars . - A | SpaceOuest3 i bR 3n|;v|lln E <
=, = Al RedHarca ot SpacaRague.. 2 A | WarinThe South Pasitic ; A
Panzer Battle: - A | RedLightning L A | StadiderLéwen . L - |
= War Of The Lance .. A
Panzer Strike = A | RedSterm Rising = A | Star Command L A Warship A |
| PawnThe L - - | Renegadelegioninterceptor- - A | Starflight1 . L A | wastoland . P &
Personal Nightmare L P - | RingsO!Medusa il P} - | Staflight2 L A | wastelandP: A
| Phantasie3 . L - . A | Starglider1 - A | Wing Comman - = A
Phantasy Sta ik A P - | Starglider2 A | ZackMe. Kracken D g
Phantasy Si . a - A | StarTrek A | zam1 L =
PHM Pogasus - A - A | Steel Thunder. A | -1 in Kiaeremarn beceseet: Pline i der L8aung
Pirates! ... i A P)] A | StellarCrusade - - A | enthamen Fett gednuckis Thel mind neut

DiE AKTUELLE TOP-TEN Bei CPS Gocinivocorscuen anteitona)

Amiga B4  IBM-PC ST

4 Cadaver 74,90 74,90 @DD@

5. SilentService 2 89,90 Erank Heidak

5. PoolOfAadiance 69,90 89,90 89,90 —
i;;:;&ﬁ?;}mu 74,90 74.90 74,90

B.Umas 89,90 59,90 59,90 59,90

9 .'.‘A'ampnml o/, l’rynn i"-l' 80 7490 7490 CHAOS o VISA

10. Indlana Jonss tsessim) 67,90 67,90 67,90 MONREY e E
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Die Preise fiir Lésungshilfen: 3 Plan/Plane 3 ProgrammiModul

J deutsche Anleitung O Zubehér/Hardware

15,. * Pline: 15, 2 aktuelle Preisliste

+ Anleitung: 25,

Test . I
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Strafie: I
Wahnort: |

Telefon: .....

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin
mit umfassender Preisliste an!

COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE Bestellannahme: undendienst Lisungshilfen:
FRANK HEIDAK Tel. 0221/407447, 406888, 401750 ettt
FranzstraBe 7 « 5000 Kéin 41 Yelefax 0221/401989 0221/40001 27, Mo., Mi. und Fr. von 17.00 - 19.00 Uhr




Mean Streets

Edgar Bruns aus Delmen-
horst hat, trotz "magerer” Test-
wertungen, Gefallen an "Mean
Streets” gefunden und liefert
uns alle Orte, die Ihr anfliegen
miiBt oder kdnnt.

Tom Griffith 4590, Carl Lins-
ky 4660-4675, Greg Call
4753-8911, Clark Bosworth
9932, Ron Morgan 1998-6470,
Della Lang 2111, John Klaus
7012, Sandra Larsen 4599,
Sam Jones 0021, Larry Ham-
mond 4935, Jorge Valdez 4931,
Brenda Perry 4577, Ron Meat
4525, Peter Dull 4674, Jerome
Milbourne 4623, Ed Bradley
7312, Arnold Dweeb 4610, Lola
Lovetoy 4603, Steve Clements
4680, Smiley Monroe 3614,
Bash Dagot 4657, Delores
Lieghtbody 4920, Sonny Flet-
cher 5170, Aaron Sternwood
0439, Wanda Peck 4621, Gi-
deon Enterprises Frank Schim-
ming 4650, J. Saint Gideon
3891, Blaze Wiener 1715, Ro-
bert Knott 0132, Harry Rice
1231, Big Jim Slade 4921, Bus
Station 5194, Law Order Party
Biiro 5037, MTC Labor mit Main
Computer 4550.

Hier noch alle PaBworte fiir
die einzelnen "PaBcards”.

PafBicard PaBwort

Blue Bishop

Yellow Queen

Grey King

Green Pawn

Orange Checkmate

Red Stalemate

Purple Knight

Black Rook vw

Silent
Service Il

Alexander Reichmann aus
Miihldorf geht mit uns auf
Tauchstation im japanischen
Meer und liefert feuchte Unter-
wassertips.

Aligemein:

Man sollte sehr sparsam mit
seinen Torpedos umgehen, da
es ungemein &rgerlich ist,
wenn man am Ende einer Pa-
trouillenfahrt einen Gegner vor
die Linse bekommt und dann
keine Torpedos zur Verfligung
hat. AuBerdem muB man stén-
dig seine Schadensanzeige im
Auge behalten, denn mit ei-
nem Schaden von 85-89 Pro-
zent hat man gegen gréBere
Konvois kaum eine Chance.

Patrouillen:

Als bestes Patrouillengebiet
hat sich das Siidjapanische
Meer (Southern Japan) erwie-
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sen. Die meisten Kontakte hat
man hier in der SeestraBe siid-
lich von Kure. Man kann aber
auch auf den Seeverbindun-
gen der Stadte Kure, Tokyo und
Sendai auf japanische Schiffe
treffen. Hier sollte man még-
lichst nah an der Kiiste bleiben,
um Handels- und Nachschub-
schiffe zu stellen. Mit Flug-
zeugtragern und Zerstorern
kénnt Ihr in tieferen Gewéssern
rechnen. Feindkontakte auf
dem Seeweg Nagasaki — Oki-
nawa Island — Taipai sind sel-
tener, aber nicht ganz ausge-
schlossen. In allen anderen
Patrouillengebieten sind Kon-
takte selten. Man sollte vor al-
lem die Seeverbindungen und
die Umgebung der Hafen im
Auge behalten.

Bordkanone:

Die meisten Schiffe kann
man mit drei bis acht Granaten
aus der Bordkanone versen-
ken. Man schieBt eine Granate
ab und justiert je nach Entfer-
nung die Kanone nach. Hat ei-
ne Granate eingeschlagen,
wartet man, bis die Explosion
vorbei ist. Wenn das Schiff

langsamer wird, geniigen
meist ein bis drei Treffer bis zur
Versenkung.

Versenkung:

Um Schiffe zu versenken, hat
man immer die Wahl, ihnen ei-
nen Torpedo entgegenzu-
schicken oder sie mit Granaten
aus der Bordkanone zu bedek-
ken. Hat man es mit zwei oder
mehr Zerstrern zu tun, ist es
schon sehr mihsam alle zu
versenken. Beispiel: Man trifft
auf zwei Handelsschiffe mit
zwei Eskorten (Voraussetzung:
das U-Boot kann etwa zwei
Granattreffer vom Feind ver-
kraften). Man taucht auf, bis
die Eskorte das U-Boot be-
merkt hat und taucht auf Peri-
skoptiefe auf. Nun setzt man
die  Geschwindigkeit — auf
"slow" und sucht sich die na-
here Eskorte im TDC. Mit "N"
setzt man den Kurs auf Blick-
richtung , bis die Eskorte direkt
auf einen zusteuert. Jetzt setzt
man ihr den ersten Torpedo vor
den Bug, der mit einer Sicher-
heit von 100 Prozent trifft, da
Ihr ja genau dem Feind entge-
genfahrt.  Eventuell  (bei
DDAA's) kann man auch einen
zweiten Torpedo losschicken.
Nunschaltet man den TDC aus
und peilt die zweite Eskorte an.
Hier verfahrt man nach dem
gleichen Verfahren. Doch Vor-
sicht: SchieBt nie einen Torpe-
do ab, wenn das Ziel niher als
700 Yards entfernt ist. Sind die
Schiffe genug beschidigt,
taucht man auf und benutzt die

Bordkanone. Die beiden Han-
delsschiffe kann man dann
nach Belieben versenken. So
spart man Torpedos und erhélt
keinen Schaden.
Angriffsstrategien:
Entdeckt Ihr Handelsschiffe
ohne Eskorte, solitet Ihr die
Bordkanone benutzen und die
Torpedos fiir spater aufsparen.
Hier gilt: Auftauchen und mit
der Bordkanone feuern. Ist ei-
ne Eskorte dabei, so muB man
die Zersttrer, Patrouillenboote
oder leichten Kreuzer mit der
Taktik von oben versenken (Re-
gel: héchstens zwei Torpedos
fur eine Eskorte).
Schlachtschiffe und Flug-
zeugtrdger wird ein U-Boot-
Kommandant nur duBerst sel-
ten zu Gesicht bekommen, und
wenn, dann nicht ohne eine
starke Eskorte (bis zu flinf
DDAAs). Solch ein Konvoi lduft
mit ca. 24 Knoten, so daB Ihr
ihn nicht einmal mit einem auf-
getauchten U-Boot einholen
konnt. lhr miBt versuchen, ihm
den Weg abzuschneiden. Ist
man dann endlich einmal in
Reichweite, solite man drei bis
fanf Torpedos auf den Haupt-
gegner abfeuern und sofort
stark abtauchen. Nun miiBt |hr
ein paar Wasserbomben aus-
weichen. Habt |hr das dber-
standen, wieder auftauchen
und den Hauptgegner versen-
ken und wenn méglich noch et-
wa zwei Zerstorer. Auf ein Ge-
fecht mit den anderen Begleit-
booten sollte man sich nicht
einlassen, da sie groBen Scha-
den anrichten kénnen. Eben-
falls ist von einer Attacke auf
ein Schlachtschiff abzuraten,
wenn man ein kaputtes Peri-
skop hat, da der Kampf (ber
der Wasseroberfliche mit ei-
nem Grapatenvolltreffer besie-
gelt ware. vw

Chaos
strikes back

Lange muBten die Rollen-
spieler von der Amiga-Fraktion
mit Neid auf die Atari-ST-Besit-
zer schauen. Doch das Warten
hat jetzt ein Ende. Dirk Thier-
bach aus Essen hat einige Un-
terschiede zur Atari-Version
festgestelit.

Im Startraum liegt in der Ni-
sche mit dem KompaB und
dem Seil nun auch eine magi-
sche Karte, die in der Urform
nur die néchsten sechs Felder
des Labyrinths anzeigt und
wéhrend des Spiels automa-
tisch scrollt.

Man kann nun auch mit der
Hand aus jedem Brunnen trin-

ken und braucht kein Gef4B
mehr. Allerdings sollte man be-
achten, daB nur der jeweilige
Anflhrer der Party trinkt. Ihr
miiBt also bei Bedarf den An-
fihrer kurz wechseln, was ja
kein Problem ist.

BerGhrt Ihr mit der Hand ei-
ne imagindre Wand, seht Ihr
sofort, ob die bestimmte Mauer
durchléssig ist: die Hand ver-
schwindet.

Es kommen mindestens vier
neue Priesterspriiche dazu.
Mit ihnen kann man kurzzeitig
die Eigenschaften der magi-
schen Karte verbessern. Lei-
der konnte Dirk bisher nur zwei
der neuen Zauberspriiche ent-
decken. Sie lauten: OH-GOR-
ROS und ZO-IR-NETA. Mit die-
sen Sprichen kénnt Ihr Euch
auf der Karte imaginére Wan-
de, Fallen und Schalter anzei-
gen lassen, Fir die Dauer des
Spruchs ist allerdings die
Funktion des Autoscrollings
blockiert.

Auf dem ROS-Weg muB
man, im Gegensatz zur Atari-
Losung, etwas anders vorge-
hen. Im siebten Level gibt es ei-
ne Tir hinter einer offenen Fall-
grube. Vor der Fallgrube ist ein
versteckter Schalter, der ein
Transportfeld im Riicken der
Abenteurer aktiviert. Die Aben-
teurer missen sich also umdre-
hen und einen Pfeil in die linke
obere Ecke des Feldes werfen,
damit sich die Falle schlieBt
und die Tir &ffnet. vw

Cadaver

Carsten Mittermiiller aus Al-
lersberg hat noch ein paar Er-
génzungen zur Komplettls-
sung von Gregor Schmid aus
der POWER PLAY 1/91. Er be-
zieht sich dabei auf die Nume-
rierung der Karten in der Lo-
sung.

Level 1

In 46 148t man die echte Ko-
nigskrone auf die ewige Flam-
me fallen. Die Flamme wver-
léscht, und vier Dosen fallen
von der Decke (klappt oft erst
beim zweiten oder dritten Ver-
such). Die Dosen 6ffnet man
und bekommt dafiir Experien-
ce-Points. Hat man den Dra-
chen getdtet, untersucht man
ihn (Fragezeichen) und be-
kommt dafiir Gold und Expe-
rience-Points.

Level 3

In 33 gibt es noch eine ande-
re Lésung. Man springt auf ei-
nes der Fésser und dann mit
Hilfe eines Sprungtrankes auf
die Spitze der Stabe. Nun 146t
man sich hineinplumpsen. Die
Spinne stirbt, man nimmt sich

w L2NT



den Schiissel und iBt dann
den Schweinekopf. Ein paar
Sekunden warten und man ist
befreit.
Level 4

In den Raum, den Gregor
Schmid nicht betreten konnte,
gelangt man folgendermaBen:
der Schlissel befindet sich
nicht in 13, sondern in 12. Uber
dem Bett ist dort eine Klappe in
der Wand. Mit diesem Schliis-
sel gelangt man in die kdnigli-
che Kapelle (Raum 7). Dort legt
man den "Rams skull” auf den
Altar und liest das Schwarze
Buch (Gebete fir die Kriegs-
gdtter), das man vorher mit ei-
nem "Read language”-Spell
ubersetzt hat. In dem Késtchen
befindet sich ein Schiiissel fiir
die Truhe in diesem Raum.
Seitlich am Altar befindet sich
ein Schalter, der eine Treppe in
14 aufbaut. Die Bombe in 14
kénnt Ihr Euch sparen, wenn
Ihr erst den Schalter im Lowen-
kopf driickt, dann nach 8 geht,
dort dasselbe tut und dann
noch einmal den Schalter in 14
driickt. Die Bombe in 15 spart
man sich, wenn man erst den
rechten Hebel zieht, dann
durch die Stébe geht und den
linken Hebel zieht (keinen
Sack aufsammeln!).

Diese beiden eingesparten
Bomben kann man nun in 16
einsetzen. Dort driickt man
den Schalter in der Leuchte.

LAY/

Der Wandvorhang geht nach
oben und man ziindet die bei-
den Bomben. Der Wegin einen
neuen Raum ist frei und ein D&-
maon erwartet Euch. Die Vergif-
tung in 13 I&Bt sich sehr wohl
vermeiden. Man 1Bt einfach
die Tranenflasche aus 4 auf
den Schiiissel fallen. vw

Transworld

Hier haben wir den seltenen
Fall, daB sich auch ein weibli-
ches Wesen mit gelungenen
Tips zu einem Computerspiel
zu Wort meldet. Wir wollen
Euch die Empfehlungen von
Renate Seehase aus Hamburg
nicht vorenthalten. Als groBer
Fan von Wirtschaftssimulatio-
nen hat sie sich mit Starbytes
"Transworld” beschéftigt und
schon nach zwei Tagen (!) die
Héchstpunktzahl erreicht.

Bereits am ersten Tag sollte
man einen Kredit in Hohe von
50000 Mark beantragen. Das
Sparbuch wird gepliindert und
alles verfligbare Bargeld in
Dollars angelegt. Zu Beginn
des Spiels steht der Dollar
recht giinstig (so bei ca. 2
Mark). Nun begibt man sich fir
etwa 30 bis 50 Tage in den Ur-
laub. Bitte wahrenddessen kei-
nerlei Aktivitdten, wie Termin-
geschéfte etc. annehmen. Ab
und zu schaut man in der Bor-
se nach dem Dollarkurs. Wenn
dieser bei 65 steht, ist es Zeit
zum Verkauf.

Mit dem nun vorhandenen
Startkapital von ca. 280000
Mark 148t sich schon was an-
fangen: Ich bin am besten da-
mit gefahren, mir zu Beginn ei-
nen Fernlaster fiir Stiickgut
(15-Tonner) zu kaufen. Ein
Fernfahrer und mindestens ein
Lagerarbeiter werden zusatz-
lich eingestellt. Bliroangestell-
te und Mechaniker erst etwas
spater.

Mit dem Stlckguttranspor-
ter fahrt man ohne groBies Risi-
ko erst einmal Tabak oder Wein
(beides meist glinstig in Nea-
pel oder Lyon). Zwischendurch
solite man die Zeit zum Reisen
nutzen, um eine Stadt mit
preiswerten Waren auszuma-
chen. Es lohnt sich sehr, giin-
stige Textilien einzukaufen!

Bevor die Woche zu Ende
ist, sollten die Steuern auf
"normal” eingestellt werden.
Wird man wegen Steuerhinter-
ziehung erwischt, ist die Strafe
selten hoher als 9000 Mark.
Hat man spater etwas Geld
dbrig, sollte man sich in der
Auswertung den erfolgreich-
sten Computergegner aus-
gucken. Dessen Aktien sind fir

eine kurze Investition immer
gut. Das Sparbuch hingegen
ist nicht sehr lohnenswert, zu-
mal man pro Tag nur 9999
Mark abheben darf.

Einmal pro Woche sollte
man einen Tag Urlaub einle-
gen, da man sonst krank wer-
den kénnte. Werbung ist wich-
tig, wenn zuwenig Auftrage da
sind. Die Laster miissen regel-
méBig vom Mechaniker repa-
riert werden (spétestens bei
80%). Eine Autoversicherung
lohnt sich, da diese sehr billig
ist (100 Mark fiir alle Laster)
und bei einem Schaden immer
zahit.

Achtung bei Terminauftra-
gen: die sind nichtimmer so lu-
krativ wie sie scheinen. Das
gleiche gilt fiir die Sonderan-
gebote. Gute Sonderangebote
kann man mit einem schnellen
Ferntransporter dfters wahr-
nehmen. Um zur vollen Punkt-
zahl zu gelangen, habe ich nur
vier Ferntransporter (23-Ton-
ner), ein Lager von 200 E und
viel Werbung benétigt. Zum
Aufpolieren des Ansehens ha-
be ich mein Biirohaus erweitert
bzw. modernisiert und zwei
Zweigstellen besessen, die ich
aber wieder verkauft habe.
Ganz einfach, wenn man weil
wie es geht.

POWER

TIPS

"Ishido” ist ein prima Denk-
spiel und fordert das Letzte von
unseren kombinatorischen Fa-
higkeiten. Manfred Mlitzke aus
Schwalbach im Taunus hat
sich Gedanken gemacht, wie
man aus dem Programm ein
Brettspiel machen kann. Hier
seine Bastelanleitung.

Zuerst editiert man einen ei-
genen Steinesatz und bringt
Spielbrett und Steine mit Blei-
stift und Lineal zu Papier. Na-
tirlich braucht Ihr noch einen
grafikfahigen Drucker. An-
schlieBend: Aufruf der DOS-
Hardcopy mit Spielbrett (leer)
und Edit-Stoneset. Vergro-
Bern/vervielfltigen tiber Foto-
kopierer.

Verwendung von Grafiksoft-
ware: Grab-Utility/Editor (z.B.
Genius DrHalo). Man grabbe
die Grafiken auf Disk, lade sie
in Editor (gepunktete Fldchen
statt schwarz), verdoppele
Steinesatz (72 Stiick): Aus-

druck in MaBstab (Stein- ent-
spricht FeldgréiBe).

Jetzt muB man nur noch das
Spielfeld und die Steine auf ei-
ne feste Pappe kieben und fer-
tig ist das Ishido- Brellsplel
Frohes Knobeln.

Wir basteln uns ein Ishido-Brettspiel




Ghosts 'n’ Go-
blins (NES)

Patric Hecker aus Koln wihit
sich seine "Ghosts 'n' Go-
blins"-Level seit geraumer Zeit
selbst an. Er verriet uns, wie's
gemacht wird: Haltet im Titel-
bild das Steuerkreuz nach
rechts gedriickt und betétigt
dabei dreimal die B-Taste. Da-
nach driickt |hr das Steuer-
kreuz kurz nach oben, danach
wieder dreimal "B". Pad-Kreuz
kurz nach links und wiederum
dreimal die B-Taste betétigen.
AbschlieBend wird auf dem
Pad kurz nach unten gedriickt,
noch einmal gefolgt von drei-
mal "B". Wenn Ihr jetzt " Start”
driickt, erscheint der Schrift-
zug "Stage 1a". Den ge-
wiinschten Level dirft lhr mit
den beiden Feuertasten ein-
stellen. wi

Teenage
Turtles
(Game Boy)

Drei weitere Bonusrunden
entdeckte Daniel Decavele aus
Gottingen. In den Stufen 4.2,
5.1 und 5.2 miBt Ihr einfach so
weit wie méglich nach links ge-
hen und dann springen. Schon
seid Ihr in einem Bonuslevel.

Gegen Lebensenergieknapp-
heit hat hingegen Marc Rogge
aus Haan gute Medizin: Pau-
siert das Spiel und driickt das
Steuerkreuz hintereinander in
folgende Richtungen:

Oben, oben, unten, unten,
links, links, rechts und schlieB-
lich die B- und die A-Taste. Ihr
habt jetzt wieder volle Energie,
kénnt diesen Trick jedoch nur
einmal pro Spiel anwenden. wi

Shadow
Dancer
(Mega Drive)

Letzte Anmerkungen zum
Shinobi-Machfolger von Kalle
Hofmann aus Berlin: Wenn Ihr
die Ninjas der Bonusrunden
passieren laBt, ohne sie anzu-
areifen, erhaltet Ihr ein Extrale-
ben. Falls Ihr in ginem regula-
ren Level auf den Shurikan-Ein-
satz verzichtet, gibt's zudem
weitere 50000 Bonuspunkte.

2501

ch hoffe, Ihr habt nach

den Osterfeiertagen die
Freude an Suchaktionen je-
der Art nicht génzlich verlo-
ren und freut Euch iiber
Karten und Hilfestellungen
fur die Jagd nach Extra-

Vor allem Fans des italie-
nisch-japanischen Vorzei-
geabenteurers Mario wer-
den diesmal gut bedient:
Neben ein paar Anmerkun-
gen zum Game-Boy-Hit
"Super Mario Land" wid-
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MONATS
Super Mario

World (Super |

Tobias Reich aus Miinchen
stattete "Super Mario World”
auf dem Super Famicon einen
Besuch ab, um mit dieser Kom-
plettiésung nun zuriickzukeh-
ren. Habt Ihr Euch mit der kom-
plexen Steuerung schwim-
mend, fliegend und laufend
angefreundet, dirfte es dank
des folgenden Textes fiir echte
Mario-Freunde keine Proble-
me mehr geben. Die ersten
drei Punkte des japanischen
Menis, das direkt nach Ein-
schalten der Konsole auf-
taucht, bezeichnen (brigens
die drei Spielstinde die maxi-
mal abgespeichert werden
kénnen. Abspeichern kénnt lhr
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men wir einen ganzen "Tip
des Monats" (nach wie vor
mit 500 Mark dotiert) dem
Prachtmodul "Super Mario
World".

Aber keine Angst, auch
Sega- und PC-Engine-Be-
sitzer dirfen wieder auf Rat
und Tat durch unsere gri-
nen Seiten hoffen. Aber das
lest Ihr am besten selber.
Viel SpaB beim Knobeln
und Suchen wiinscht Euch
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| Uber ein zweites Mend, das

wéhrend des Spiels des &fte-
ren auftaucht. Mit dem oberen
Punkt wird gespeichert, mit
dem unteren einfach weiterge-
spielt.

Eine kleine Anmerkung zu
den Karten: Wird im Text von
"reguléren” oder "normalen”
Abschnitten gesprochen, sind
diese auf den Karten mit ihrer
Nummer und einem "a" ge-
kennzeichnet, Geheimab-
schnitten u 4. ist ein "b" ange-
flgt. Ein "A” steht fiir ein Aus-
rufezeichen, ein "R" fiir eine
Réhre, das "G" fiir die Geister-
héuser, das "S" fiir den jeweili-

den Ad-Astra-Teleporter. WeiBe
Wege stellen (im Gegensatz zu
schwarzen) immer Geheim-
génge dar. Am besten laBt Ihr,
wahrend Ihr den Tip lest, Euren
Zeigefinger auf der entspre-
chenden Karte mitwandern.

Der erste Abschnitt des er-
sten Levels ist fiir Mario-Profis
reine Routine. Den geschenk-
ten Drachen solitet Ihr natir-
lich moglichst lange behalten.
Im zweiten (ebenfalls noch ein-
fachen) Abschnitt bekommen
drachenlose Marios Ersatz. Al-
le anderen diirfen sich tiber ein
Extraleben freuen.

Im dritten Abschnitt vermei-
det man am besten jegliche
Schwimmibungen. Achtung:
Die Inseln sinken schnell ab.
Der Abschnitt links neben dem
Start (das groBe gelbe Ausrufe-
zeichen) dirfte auch kein Pro-
blem darstellen. Es beinhaltet

gen Startpunkt und das "X" fiir |

eine Bonushdhle und ein Aus-
rufezeichen, das (durch Drauf-
springen) alle gelbumrandeten
Felder mit einem Stein fillt. So
werden in Marios Welt Briik-
ken gebaut. Im Turm findet
man das erste Drachenei: Der
erste Level ist eine Kietterpar-
tie, bei der man nur auf die
Monster auf der eigenen Seite
achten muB. "Riickseitige”
Monster totet man einfach mit
der x- oder y-Taste, sobald sie
sich hinter einem befinden.
Der zweite Level ist durch die
herunterschnellenden  Stein-
pfosten recht gemein, mit et-
was Ubung jedoch zu meistern.
Beim Endgegner als erster von
der Leiste zu rutschen ist fatal.
Springt, sobald er sich unter
Euch befindet, mittels des nor-
malen Sprungs immer und im-
mer wieder auf ihn.

Aus fiinf sofort zugdnglichen
und drei unzugénglichen (Ge-
heim-)Abschnitten besteht der
zweite Hauptlevel von Marios
Welt. Es gibt zwei Geheimwe-
ge, einen Turm und zwei Gei-
sterhduser. Der Startabschnitt
ist einfach und besitzt einen
Bonusraum, in dem man ein

| wenig fliegen (ben darf. Pro-

biert unbedingt alle Réhren
aus. Wahlweise darf man jetzt,
um weiterzukommen, den Ab-
schnitt ein zweites Mal durch-
spielen, oder aber man fliegt
kurz vor Ende nach oben,
schnappt sich den Schiissel
und berlhrt damit das Schlis-
selloch. Damit gelangt man in
einen der Geheimabschnitte
(1b). Spielt man diesen durch
(z.B. um mittels Pow-Block den
Schliissel fiir das Geisterhaus
2b zu bekommen), gelangt man
zum nachsten reguldren Ab-
schnitt. Achtung: Grundsétz-
lich sind die vier reguldren Pas-
sagen wesentlich einfacher als
die beiden geheimen. Mit dem
Schlissel geht's dann ab ins
Geisterhaus. Wer den Aus-
gang nicht findet, sollte den
Pow-Block im zweiten Teil des
Hauses suchen. Jetzt bis zu ei-
ner Plattform, auf der fiinf Min-
zen liegen, zuriickgehen.
Nehmt diese, wendet den Pow-
Block an (draufspringen) und
wandert durch die blaue Tir
heraus. Der folgende Ab-
schnitt (3b) ist wieder einfach,
so daB lhr wahrscheinlich
schnell zum Turm kommt, wo
Ihr auch das zweite Drachenei
findet. Der Turm selbst besteht
wieder aus mehreren, leider
nicht ganz einfachen Abschnit-
ten.

Dem Endgegner springt lhr
am besten einmal flink aufs
Haupt, wenn er auf Euch zu-



14uft. Er wird seinen Weg unge-
riihrt fortsetzen. Begebt Euch

jetzt nach rechts und rennt, so- |
bald der Bdsewicht ungeféhr |

die Mitte der Decke erreicht
hat, schnell nach links. Er fliegt
hinunter, und Ihr kénnt das
Spielchen von vorne begin-
nen. Nach dem dritten Mal ist
der Weq in die dritte Stage frei.
Dort missen mindestens flinf
(von insgesamt acht) Abschnit-
te und ein Turm bewdltigt wer-
den. Zwei Geheimgénge wird
man ebenfalls vorfinden: Der
eine filhrt zu einem Ausrufezei-
chen, der andere zu drei gehei-
men Abschnitten und einem
zweiten Turm.

Der erste regulédre Abschnitt
ist kein Problem. Im zweiten
solite man den Geheimgang
zum Ausrufezeichen benut-
zen: Man steigt direkt an der
Stelle unter dem Stein mit Bo-
nussymbol aus dem Wasser.
Jetzt nach oben und weiter
nach links, wo man den Pow-
Block aufsammelt. Wendet
diesen an, wenn es nicht mehr
weitergeht. Uberspringt den
folgenden Abgrund und werft
Euch in den nachsten, wo lhr
einen Schlissel mit Schliissel-
loch findet.

Mit dieser Losung schafft lhr's
bis zum Endbild

Hier geht’s zum roten Ausru-
fezeichen. Beendet danach

normal, und ab geht's in Gei-
sterhaus. Merke: Das Geheim-
nis aller Geisterhduser liegt im
Pow-Block. Die beiden folgen-
den Abschnitte und der Turm
sind ebenfalls zu schaffen.
Wenn Ihr Euch unter dem Be-
schuB der Zauberer duckt,
kénnt Ihr nicht getroffen wer-
den. Beim Endgegner solltet
Ihr nur auf den orangen Geg-
ner zielen. Ihn miiBt lhr dreimal
treffen, die anderen sind Nie-
ten. Die Stage 4 steht Euch nun

den zweiten Abschnitt ganz |

offen, Ihr hattet jedoch einen
anderen (geheimen) Weg ge-
hen kénnen. Solltet Ihr diesen
bevorzugen, begebt Ihr Euch
einfach wie oben beschrieben
zum roten Ausrufezeichen. Da-
nach besucht Ihr ein zweites
Mal den ersten Abschnitt der
Stage 3. Hier findet Ihr nun ei-
ne rote Treppe, die Euch den
Weg zum Schilissel weist. Lei-
der sind die drei folgenden Ge-
heimabschnitte (2b bis 4b)
recht schwer; der Turm selbst
gehdrt zu den schwierigsten
Passagen des ganzen Spiels!
Die Endgegner besiegt man,
indem man zuerst zwei totet
{von unten an die Plattform
springen), den dritten eben-
falls besiegt, auf dessen Platt-
form springt und von dort aus
den vierten Gegner totet. Die
vierte Stage gibt's genauge-
nommen gleich zweimal: Ist
man durch den geheimen Weg
hierhergekommen, muB man
zwei recht schwierige Abschnit-
te (1b, 2b) Gberleben. Der "re-
guldre™” Weg fiihrt dafiir auf et-
was sicheres Terrain (ebenfalls
zwei Abschnitte). Der Turm ist
recht einfach, der Endgegner
ist jedoch nur verwundbar,

| wenn er gerade Feuer speit.
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Dann solitet Ihr (dreimal) auf
seinen Kopf springen. Stage 5
148t sich ebenfalls auf zwei Ar-
ten durchqueren. W&hit man
die ldngere Tour mit finf Ab-
schnitten, kann man die ge-
samten Stages 5 und 6 lber-
springen. Geht man den regu-
laren Weg, sollte man im zwei-
ten Abschnitt einen Geheim-
gang benutzen. Diesen findet
man, wenn lhr kurz vor dem
Ende des Abschnitts kehrt
macht und am Boden entlang
geht. Man gelangt zu einer
Wand, durch die man einfach
hindurchspazieren kann.
Spielt das (blaue) Ausrufezei-
chen sowie danach den ge-
samten zweiten Abschnitt ein
zweites Mal durch, und Ihr
kommt in den dritten. Diesen
braucht Ihr nicht normal durch-
zuspielen. Versucht vielmehr
schnell den Turmschllissel zu
finden, der in einer Réhre ver-
stecktist. Turm und Endgegner
sind mittelschwer; letzterer
entspricht weitgehend dem
Obermotz des ersten Levels,
nur daB diesmal der Raum
standig kleiner wird. Nun zum
oben angesprochenen "ande-
ren Weg", auf dem Ihr das
blaue Ausrufezeichen eben-

Uador

Computersoftware
R. Duregger
Hotline 0202/76 3908
NEUHEITEN AMI. ST,
Baitia Command 68~ &8,
Car-Vup! 5.+ B

Endlich bir Amiga! !!

Chans Stries Back 85 ss
Enuc’: Yeager 68.-

67 Bi’
76"
T T
60, 60.-
52~ 52.-
T2 72-
B8 B8.-
Inikes, ungewihafiches Sparigame. s.mrsmnm |
Mip23 18-
Powermonger -'2.- 12
Powrarm. Data Disk 45 45,-
’oalcmachce 8- 68.-
T M- 75
75 75
Unendliche Geschichta Il B8

NEUHEITEN M5-DOS

Co mcha - L 64 waiter im Programm!!
= Titek ue Zait des Orock-
W 5 Itm"‘if'-t’.n-ou tlerbar
tesf'}'ﬂ:“m ég:.- Alle Her icht aufgefidhr-

MEGA DRIVE: Dick Tracy, Ka
Ke Gi, Gynoug. Aero Blaster,

Target  Earth, Elemental
Master PC-ENGINE: SCl.
Cadash, Out Run Alice in

 tenSpae
e E; HuchGame Boyaniragen!!

Telris + Game Boy
159,

FUNDUR
RUDOLE GG
l(F!Ui"PS'IJ‘JI'&!'|Fl£ e 5600 WUP L
5EL oemmmn(zﬂm ndy 2
ersand per Nachna Vum
VR, Scheck portok. 5i-

Em MaEnliﬂ&'ilﬂ.!l’ll) AMER L‘Ml

5, VISA, DINERS CLUB. -

AV

- NEO QGEO:
Raguy._ Lynlz Rygar ﬂm
Gear:

freven! Fordem Sie unsere
kosientose Preisisten an.

VERSAND PER NN, 8.-DMBEI
VORE. 4,-DM. PRESAND. UND
IRRTUMER VORBEHALTEN.

Tel. 0931/881699

INTERNATIONAL

Inh. Elke Heldmiiller

SOFTWARE
KOLN

Amiga Atari ST MS.DOS 3,5 & 5,25
Dediands ot 53,00 Adv. Tactical Fighter &. 63,00 Bards Tale Il 76,00
Battle Command dt. 55,00 Battie Command di. 58,00 Buck Rogers 68,00
Chessmaster 2100 65,00 Conquestof Camelot 8400  Blug MAX 90,00
Challengers dt 6400 F 19 Stealth Fighter 0. 68,00  Bane o. 1. Cosmic Force 85,00
Car Vup dt 57,00 Lemmings di. * 57,00 Flight o. 1. Instriuder 1. 85,00
Chase HO 2 dt 54,00 M 1 Tank Piatoon ot 70,00 Kick Off Il ot 65,00
Chaos Strike Back dt. EZRO00  MUDS 4. - 64,00 Kings Ouest 5 84,00
Great Courts 2 di. 63,00 Onthe Road dt 6500 MUDS. d. 68,00
Dragan Wars o1, 6300 Doops Opdt 57.00  Monkey Istand gt VGA 84,00
F 19 Steafth Fighter dt. 67,90  Powsarmonger dt. 66,00 M1 Tank Platoon dt 83,00
Flight of the Inst, * 7400  Secral of Monkey lsl. df. * Mig 29 Fulerum dt. 70,00
Harpoon dt. B8.00 63,00 Romance of 3 King. d%. 80,00
Indianapolis 500 ot. B3.00 Speedball 2 dt 6400  Radroad Taicun dt. 80,00
Kings Quest 4 B4,00 Their Finest Hourdt. 68,00  Silent Service Il dL 85,00
Larry Triple Pack 99,00 Team Suzukl dt 54,00  $im Earthdl. * 75,00
Lemmings di. 57,00 Woltpack dt. * 7200 Spesdbali2dL. * 71.00
M 1 Tank Platoon dt. 7000 c 64 Thair Finest Hour dt. 68.00
Mig 28 Fulerum di. 70,00 Umns 1l gt ah
MUDS dt 6400 Backtotne Future 2dr. 3500 Wing Commander 70,00
Maupiti Isiand ot 60,00  Bundesliga Marager gt 3500 Wing Com. Scenary Disk 35,00
Harc dt. 5800  Buck Rogers 59,90
On the Road dt 65,00  Full Blast Sammbung dt. 49,90
Ooops Op a1 6400 Curseol RACL 35,00 AN T‘E)::I’; des
Panza Kick Boosng dt. 65,00  Challengers dt 55pl. 38,00
Puzznik dt 5300 Creatuers dt. 35.00
Powermaonger dt. 6600  Dick Tracy d1. 35,00 m::lwu ';::
Sidmon 2 dt. 9380  Dragon Strike 55,00 Spelchrarwaitsrun 4
Sim Eanth o 17,00 Fire Forget Il dt. 3500 Mo 9 e
Secrel of Monkey Isi. d1.63,00  Summer Camp ot 3500 Loutwark oxt 167,00
Ta_rn and the Ghostdt, 63,00  Total Recall di 35,00 g 3 o " :
Wings dt TADD TeenageTurtesdt 4200 Sl e e
Wrath of Deman ot & A Turmican dt 35,00 st nur e Awszug

Weitese Spiele tir PC, Amiga, Atari $T und C 64 aut Anfrage. Versand per Nachnahme, UPS 4 IJ_ DI:!
Post 9,- DM, UPS-Alr innerh. 24 Std. 16,- DM, Ab 200,- Porto fred. Hardware auf Anfrage.

Pretsinderungen vorbehalten. Fiir Druckdehler keine Haftung. *

Bui Drlqunu.nnn nuch micht ||at!rbar

vorriitig! Bitte nachirag.nl

computer Softwarevertrieb
Postfach 830110, 5000 Ké&ln 80,
Mo.-Do. 10.00-18.00 Uhr, Fr. 10.00-16.00 Uhr
Hotline: 0221/604493, Telefax:0221/609003

Besonderer Service: UPS-AIR innerhalb 24 Stunden

[51 2



MEGA DRIVE
Abholmarkt

GAME BOY
Blitzversand

HNur 60,- DM

je 109~

(=]
o]
o
o
=
:r_
=
w

BajaWY SIN

o 99,

je 89
je119,-

1000 BERLIN
TEL: 03006912156, Tagich. ab 10 1

e Zubehdr am Lager.

NIE- Neuheiten sofon Belestar.

Direktirmpon Har‘ee ranfragan
arwinschi. Hotling

05246/81184
ATARI ST

I'' NEUEROFFN

Der neue Videospielversand im Kreis Aachen

BOWERS
M. Funken

Tel. 02405/93940

Cove GraiX

Abtahrt A2 Gitersloh/Ver, ca ‘E Min
Laden: Mo.-Fr. 10-19h,5a. 10 - I‘ h
tanger Do. - 21 b, langer Sa. - 1.

24-Stunden-Bestellservice unte
05246/1572

woajwe4 1adng pONILNIN

PC Engine

IBM

POWER GAMES
Aachener StraBe 96
W-5102 Wirselen

Computersoftware

Steffen Miller - Richthotenstr. 159+8933 Lagerlechfeld - Telefon: 08232/6409

Amiga Atari

falls nicht vergessen solltet.
Begebt Euch in den ersten Ab-
schnitt, und holt Euch das P-
Extra, das Ihr etwa in der Mitte
des Levels nach der Briicke
aus Baumstdmmen findet.
Fliegt damit unter der Briicke
hindurch zuriick, bis lhr auf
den Schliissel stoBt. Damit
marschiert Ihr dann in das Gei-
sterhaus (4a), wo lhreine blaue

Tiir am Ende des zweiten Teil-
abschnittes findet. Die Lésung
steckt wiedereinmal im Pow-
Block. Spielt den folgenden
Abschnitt 5a normal durch, und
Ihr gelangtin den Abschnitt 2a.
Hier findet Ihr jedoch eine
blaue Réhre, die in der Luft
héngt. Gutes Sprungtraining
vorausgesetzt, gelangt Ihr in
Abschnitt 6a und in einen

Stage 4

nce 21
Mig-28 Fulerum g
Mankey Isiand
komphttl deutsch
.

Alari Lyny Pakel e

Rirteado GAME BOY 154,00

GAME BOY SPIELE FOR 44,50
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Die Welt von Mario: sauber kartografiert
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Turm, der relativ leicht zu (iber-
leben ist. Den Endgegner
kennt man bereits aus Stage 3.
Besiegt Ihr ihn, ist der Weg
zum Sternenteleporter frei.
Mehr dazu am Ende der Lo-
sung.

(Stage 5 kann dbrigens noch
auf zig anderen Wegkombina-
tionen durchhiipft und durch-
laufen werden.)

Fir den sechsten Level ( sie-
ben Abschnitte und zwei Tiir-
me) gibt es nur einen Losungs-
weg. Vom ersten Abschnitt ge-
langt man in ein Geisterhaus,
das es wirklich in sich hat. Tip:
Benutzt die Geister als Trep-
penstufen. Der folgende Ab-
schnitt (3) entzieht sich Tobias
Beschreibung, da er sein Aus-
sehen von Mal zu Mal verén-
dert.

Gegen Ende des vierten Teil-
abschnittes solltet Ihrin der La-
ge sein, zu fliegen, um die erste
Endstange zu "iibergehen”.
Fliegt nach oben rechts, und
Ihr gelangt zu einer zweiten
Endstange, die Ihr "benutzen"
solltet. Ohne Flugfahigkeit lan-
det man durch die erste End-
stange leider in einer Sackgas-
se. Der folgende Turm ist fiir
Kénner kein Problem. Die Ab-
schnitte 5 und 6 sind dafiir wie-
der relativ schwer, weisen je-
doch keine Besonderheiten
auf. Der Endturm und das End-
monster schlieBlich sind wirk-
lich ultimativ harte Brocken.
Viel Gliick!

Wer's Gberlebt, kommt zum
versunkenen Geisterschiff (7),
wo sich der Schwierigkeitsgrad
noch einmal gehorig steigert.
Vor allem im zweiten Teil des
Schiffs solltet Ihr Euch immer
in der Mitte halten. Danach
wartet der finale Level 7 auf
Euch, Tobias beeilt sich jedoch
darauf hinzuweisen, daB es
ihm bis heute verborgen blieb,
wie man zu den Réhren des
sechsten Levels gelangt. Fir
Tips seitens der Leserschaft
wiére er sehr dankbar.

Vorausbemerkung zum
siebten Level: Wer den Ster-
nenteleporter in Stage 5 be-
nutzt hat, spart sich den miih-
seligen Weg durch fiinf Ab-
schnitte und einen Turm und
landet direkt vor den Toren von
Koopacastle. Alle anderen soll-
ten im ersten Abschnitt darauf
achten, in diesem riesigen La-
byrinth nicht die Orientierung
zu verlieren. Auf die groBen
Maulwiirfe dirft lhr Gbrigens
ohne Bedenken draufsprin-
gen. Weiterhin gilt es, auf die
Zeit zu achten. Nach dem zwei-
ten Abschnitt gelangt Ihr in ein
Geisterhaus (3). Ihr miBt im

zweiten Teil des Hauses den
Pow-Block, der lber Euch
steht, anwenden und schnell
nach rechts rennen. Unter den
vielen Tiren ist die vorletzte
die richtige! Viel Gliick und
Beeilung! Im vierten Abschnitt
solltet Ihr ebenfalls fix sein und
auf die Countdown-Zahlen auf
den Plattformen achten. Bei
Mull stiirzt die Plattform in die
Tiefe. Ansonsten ist dieser Ab-
schnitt eher einfach. Im fiinften
Abschnitt braucht man vor al-
lem Gliick. Gebt auBerdem auf
die Rugbyspieleracht. Im Turm
laBt Ihr Euch von den braunen
Steinen ins Loch mitnehmen.
Unten wartet ein hilfreicher
Zwischenkontrollpunkt,  ob-
wohl der Endgegner wiederum
recht einfach ist.

Wenden wir uns nun noch
der Sternenwelt zu: Eine Karte
existiert leider nicht. Steigt
man aus Stage 5 zu den Ster-
nen, gelangt man in einen Ab-
schnitt; jeder weitere ist nur
durch das Finden eines
Schliissels zu erreichen. To-
bias beschrankt sich darauf,
nur den Fundort des ersten
Schilissels zu beschreiben, da
der so "freigegebene” Stern
direkt zum Koopacastle fihrt.
Die restlichen Sterne sind
Sackgassen und somit reine
Zeit- und Nervenverschwen-
dung. Um den ersten Schliis-
sel zu finden, muB man fliegen
kénnen. Den Drachen, den man
schon bald findet, solite man
festhalten (Taste y gedriickt
halten) und mit ungeféhr fiinf
Gegnern fiittern. Nun ist er
ausgewachsen und als Reittier
vortrefflich zu gebrauchen.
Jetzt spielt Ihr Euch bis zu der
Stelle heran, an der zwei griine
Rohren zwei Schildkréten ein-
sperren. Den eventuell noch
vorhandenen Drachen stellt
man ab (Taste A), zerstort
ebenfalls mit Taste A eine der
Schildkréten und springt zwei-
mal (mittels B-Taste) auf die an-
dere. Jetzt konnt Ihr Euch den
Panzer schnappen (y-Taste ge-
driickt halten) und Euch rechts
der Réhren vor den Abgrund.
LaBt Euch hinunterfallen und
haltet sofort die B-Taste ge-
driickt (y-Taste nicht loslas-
sen!). Da Ihr fliegen kénnt,
schwebt Ihr nun nach links, wo
Ihr ein Fragezeichen findet.
LaBt den Schildkrétenpanzer
dagegenrutschen, und der ge-
wiinschte Schliissel kommt
zum Vorschein. Da die Schliis-
sel der andern Sterne dhnlich
gut versteckt sind, solltet Ihr
Euch die Miihe sparen.

Das Finale: Zutritt zum Koo-
pacastle hat man durch mehre-

Y NI AT EOSK

SEGA « GAME-GEAR ¢ PC ENGINE/GT ¢ ATARI LYNX « NI

TENDO GAMEBOY

Das Fachgeschaft
fur Videospiele!

jetzt auch
in Dortmund!

el e

. » Brick’s Center «
BrickstraBe 42-44, 4600 Dortmund 1
(Capitol-Kinocenter)
Hier finden Sie alles, was das
Videospieler-Herz héher schlagen 188t

Eré6ffnungsangebote:

SECGA MEGA-DRIVE
Aleste DM 79,00
Gynoug DM 89,00

GAMEBQY
Gremlins Il DM 59,00
Super Confra DM 59,00

weitere Top-Titel fiir séimtliche Gerdte vorrétig!

Intfernationaler Versand:

Tel. 02301/ 4134 oder 4153
Telefax: 02301/ 2634

Versandanschrift:
Inh. Hans-Jurgen Grahl
Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede

- Handleranfragen erwlnscht -

(Preislisten nur gegen frankierten Riickumschiag)!
Alle hier ongebotenen Gerdte sind chne FIZ-Nummer und VDE-Prifung.

kann als Ordnungswidngkeit geahndet werden!

Der Geb von Hoct geraten chne FIZ-N




53,00 | ChaseHO 65.00 w000
39,00 | Doutde Dragon 2 £3.00 48,00
5300 | Dr Masio 59,00 85,00
50,00 | Duck Tales 65,00 800
2900 | F-1R# 65,00 2500
5500 | Fwal Fantasy 65,00
5500 | Legend 76.00 Fy
53.00 Gargolys Cuest 59,00 5500
5600 | Ghostustors 2 €500 53,00
6500 | Godat 4200 oy
6600 | Goozda BE.00 £5.00
30,00 | Greming 2 B5.00
5300 | lsndo 49,00 59,00
Castevania 59,00 | M 6500 59,00
L -
R ] T | Restelgen ok Video-
aﬁum
1ok 04196/1276 | Knntenoss Prisio 1| VERSANDEKOSTEY | 100 DM Autprss | 90,00 DM preisliste
Wb 810 | Weld of Woedes - anfardern|
fa9 - M b Morksplatz 79 | Nochaches 700 0M | Siberheitaksyres | VOrsowd:
$ §231 Scrwolboch T | Vorkeme: 50004 | 3.00 Amdpreis kosten Frel |
; ——— R L T YT

Wir flihren!!!

Nec PC Engine,

Nec Turbo Express GT,
Nintendo Gameboy

und Famicon, SEGA, Gam Gear,
Atari Lynx, SNK NEO GEO.

An und Verkauf gebrauchter Konsolen und Modulen.

Mega Drive, Import Pal ohne Spiele 2990,- w
Mit Spiel nach unserer Wahl 3490, pret®® T ont
Mit Spiel nach Ihrer Wahl 3890,- uc-se‘: st

i

AnnenstraBe 18, 8020 Graz/Austria, Tel. (031 6) 918968
COMPY/'SHOP |
mmmm
Das Spezialgeschéft in
Mituilheim mit der riesen

Auswahl an Spielen fiir
AMIGA, PC, SEGA,

NINTENDO und
ATARI XL/XE

Schauen Sie doch mal
bei uns rein oder lassen
Sie sich eine Preisliste
zuschicken!

7
Gnelsenaustr. 29

4330 Mulheim Ruhr

@ 0208-497169
0208-496178
N

L s

277 72

re Tiiren, die zweite ist jedoch
als einzige bedenkenlos zu
empfehlen. Der Abschnitt di-
rekt dahinter ist extrem ein-
fach. Er fiihrt zu vier weiteren
Tiiren. Die zweite Tir (mit der
Nummer 6) ist auch hier die
kliigste Wahl. Der Level dahin-
ter ist leider etwas knackiger
als der vorangegangene. Fir
den dunklen Gang danach gibt
es rechts einen Lichtschalter,
der den Abschnitt recht ein-
fach werden |&Bt. Hat man die
drei Stufen geschafft, steht
man (endlich) dem Koopa-Kg-
nig gegeniiber. Die beiden
Monster, die dieser Finsterling
in regelmé&Bigen Abstdnden
auf einen loslaBt, nimmt man
am besten, um sie auf den Ko-
nig zuriickzuwerfen. Gut zie-
len! Haltet Ihr durch, ist die er-
ste Kampfrunde nach einiger
Zeit geschafft. Den Feuerbal-
len, die nun herabprasseln,
solltet Ihr natlrlich auswei-
chen. Dafir gibt's dann einen
Ersatzpilz, und der Kénig kehrt
fiir ein weiteres Duell zuriick.
Bleibt in Bewegung bzw. lauft
immer hin und her, da Euch der
Basewicht verfolgt. Die beiden
Steinkugeln dberspringt lhr,
die beiden Monster schleudert
Ihr auf den Konig zuriick. Das
Spielchen setzt Ihr fort, bis sich
der Obermotz wieder zuriick-
zieht. Den Feuerbéllen auswei-
chen und den Ersatzpilz ein-
sacken. Nun die dritte und letz-
te Runde: Kommt nicht unter
den Propeller und werft alle
Monster auf bekannte Weise
zuriick. Irgendwann gibt dann
auch der boseste Endgegner
den Geist auf. ..

Viel SpaB beim Machspielen
und beim Betrachten des gran-
dios langen Nachspanns! wi

Galaga '88
(PC-Engine)

Fiir viele Engine-Besitzer ist
dieser Baller-Oldie noch lange
nicht vom Tisch. Bert Engel-
haupt aus Chur versorgt die

noch eine Weile herumschwir-
ren und -zittern und schieBt
dann auch ihn ab. Er hinterl&Bt
einen Container flr Euch, der
Euch flugs in ein 3er Raum-
schiff verwandelt! Doch das ist
noch nicht alles: In so gut wie
jeder Aufstellung erhaltet lhr
nun einen Unverwundbarkeits-
container. In Stage 15 gibt's ein
waschechtes Speed-Up im ro-
saroten Container, in Stage 20
ein Extra-Raumer im grinen
Behalter. SchlieBlich werdet lhr
mittels eines roten Containers
in Stage 25 noch einmal zum
3er Raumschiff. wi

Battle Ping
Pong
(Game Boy)

Hat man "Continue” ange-
wéhlt, kann man bei "Battle
Ping Pong” folgende PaBwor-
ter von Daniel Lamminger aus
Bad Sassendorf eingeben:

Level Code Land

7822 Korea
6524 Kanada
1604 Japan
0781 USSR
5802 USA

8731 Schweden ‘

W~ &N

0511 China wi

Puzznic
(Game Boy)

Der 47. Level von "Puzznic”
ist so knifflig, daB selbst erfah-
rene Game-Boy-Knobler an ei-
nen Programmfehler dachten.
Michael Schievenbusch aus
Diisseldorf knackte die Réatsel-
nuB. Hier seine Losung:  wi

Ausghrgasniuation |be ¢

Das mtiere 0 nach knks Donen, des A
Garunter Anch rects Lowe: A

"Galaga '88"-Wi 1en  mit
heiBen Extras. Im Titelbild
(Galaga-'88-Schriftzug) driickt
Ihr gleichzeitig das Steuerkreuz
nach oben und Run. Wenn Ihr
jetzt zur Wahl des Raumschif-
fes schreitet, habt Ihr es nicht
mehr mit einem blauen, son-
dern mit einem roten Container
zu tun. Wahit damit das Einer-
Raumschiff und startet das
Spiel mit Run. Jetzt vernichtet
Ihr alle Gegner der ersten Run-
de bis auf einen. LaBt diesen

Daa cbere A owembl nsch rechs,

Jetst hormmt der Trick, Dus roctie B ains|
‘weiter nach rechts. MIT DEM FNGER
AUF DEM KNOPF GLEXIEN

Nacher das A gefalion at, skh de
beiden A vernichiet haten, sber Bevor
a8 B heruntertbin. das B wiede
rurlichchisben,

Dev Best it kein Prolem

Puzznic, 47 Level: des Ratsels

Ldsung
w LONT



Castlevania
(Game Boy)

Die definitiv letzten Tips fiir
die Game-Boy-Version von
"Castlevania” kommen von Ul-
rich Wagner aus Miinchen. Er
verrdt Euch seine Taktiken fiir
alle Endgegner.

Stage 1: Einfach an Punkt 1
nach oben springen und zu-
schlagen. Falls das Monster
nach oben blickt, miBt |hr
Euch ducken und draufhalten.

Stage 2: Bleibt mit dem Feu-
erball am Punkt A stehen und
vernichtet alle Monster, die
Euch von den Punkten 1, 3und
4 aus angreifen, noch von den
"Startlochern” aus. Die Geg-
ner aus der Offnung 2 schieBt
Ilhr am besten ab, kurz bevor
sie den Boden erreichen. Falls
lhr keinen Feuerball besitzt,
postiert Ihr Euch an Punkt C.
Mun sind alle Feinde, bis auf
die der dritten Offnung, in
Reichweite. Um diese zu tref-
fen, begebt Ihr Euch nach
Punkt B.

Stage 3: Auf Punkt 1 trefft Ihr
den Ddmonen zum ersten Mal.

[t stage (2)
1 B i a ()
i - )
- &= -
[ | s
il | - -

Vier Endgegnerduelle werden anschaulich erklart

Sobald er kreischt (er hat Euch
dann anvisiert), miBt Ihr zu
Punkt 2 laufen und von dort
nochmals angreifen. Falls not-
wendig, noch mal anvisieren
lassen, ausweichen und wie-
der zuschlagen. Wer hier ein
Leben verliert, kann (brigens
zuriick in die Geheimkammer

und es sich wieder zuriickho-
len.

Stage 4: Wenn der Graf bei 1
oder 4 angekommen ist, kénnt
Ihr am Punkt A seinen Kugeln
ausweichen und zwischen-
durch zuschlagen. Befindet er
sich an Position 3 und 4, ver-
harrt Ihr bei B und nehmt den

Grafen gegebenenfalls unter
BeschuB. Das Spielchen wie-
derholt lhr bis zur Explosion
des Obermotzes. Noch wiéh-
rend dieser Explosion lauft Ihr
zu Punkt 1 und dreht Euer
Simon-Spite  nach  rechts.
Kommt Euch die Fledermaus
entgegen, miiBt Ihr friihzeitig
(sonst erwischt Euch eine sei-
ner Schwingen) springen und
zuschlagen. Kleine Fleder-
méuse laBt Ihr einfach vorbei-
flattern. LaBt Euch nur in &u-
Bersten Motfallen nach links
unten fallen. Ducken ist zu kei-
nem Zeitpunkt notwendig. wi

Cyberball
(Mega Drive)

Peter KieBler aus Lennestadt
wies uns auf zwei fehlerhafte
"Cyberball”-PaBwarter in PO-
WER PLAY 1/90 und im Spiele-
Sonderheft hin. Die "Gewon-
nen!”-Slideshow sieht man mit
U2BB GXV6 IB7L, mit 2ZBB
L72B LHTI beginnt man gleich
als Tabellenfiihrer in den Play-
offs. wi

Sega Game Gear Sega Mega Drive SUPER FAMICOM
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G-Loc 4790 | Japan-Adapter 25.90 Bombuzal 79,90

Shanghai 2 4990 | Joypad 39,90 Final Fight 124,90

Sokoban 49,90 Arcade Power St. 80,90 FZero 104,90

Super Monaco 47,90 Aeroblaster 79,90 Gradius 119,90

Wonderboy 49,90 Altered Beast 33,90 Populous 104,90
Crackdown 59,90

GAMEBOY E-Swat 49,90

Alleyway 29.90 E]cmem_al_Master 65,90 PC ENGINE

Baseball Kids 28,90 Hard Drwmg 59,90 PC Engine GT 659,90

Burai Fighter 29,90 | Hellfire 45,90 Bomberboy 79.90

Contra 490 | HewzogZwel L Cyber Combat 79.90

Chase HQ 5500 | Hurrican 39,90 :

Dexterity 20.90 KenNorth 49,90

Gremlins 2 54,90 | Magical Hat 73,90

Ishido 3290 | Mickey Mouse 49,90

Lock’n Chase 30,90 Monster Lair 63,90 Alle Preise sind Importe,

Klax 39.90 g'lusha Aleste 75,90 ohne deutsche Anleitung.

Nemesis 47.90 hadow Dancer 65,90 il

o 1o | S oo | B

\Teenage Mutant 55.90 World Soccer 45,90 e e _/

YAV
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VIDEO-

Computerspiele | | &7
Module :

Software zum Anfassen,

g =+
)‘6..

=== =" | PREISLISTE _— W
au| | PRES GOONIES T
-alle Weuheiten auf einer wo“[‘n Ph B ke - I{
350 -Cossele OF an von der ack - Sei
-2.B. MU.D.S., Powermanger, T
Robocop 2 _.uv.n.
~Videapreisliste Nr.6 fiir nur: 19,90 DM | WON DERS o
: A3 L ¥+ A+ Ja0l
3 ¥ || (B itistingew: | Abonnement :
e F= |4 = | telefonisch erfragen 2
T&MI;&!!H! Keatesdose Preishste | | VERSANDROSTIN m;:-":;“ T TS I T T |
Mo it .91 e, | Workd of Wonders 1 Copyright, Idee vad olle Redhte 3
Gaf-Mlle | Morktgletz 29 Nohaghea  TO0DM | Siherheitshorton | bei W.OW.
Seast harvfbosstwarter | 5231 Schwelboch Ty, | Vorksma:  S000M | 200 Aelpreds | A%
o e b3 5 =
§ 4 AA
s IELEWEL Von ALT ?‘ = = ?é
. A0 L}
I bis ZELDA 2 o]
GAMEBOY 051290- CASSETTE fiir NES M—
18 versch. Cass. ab 05 3g0- 40verschiedene 0s 590.- l/‘g =T AS
(whchentlich neue Titel) SEGA MEGA DRIVE 16 Bit  0S 3590.- 'f
GAMEBOY Tragetaschen 0S5 499- CASS. 1. MEGA DRIVE 05 790,- A5
GAMEBOY Plastik-Koffer 0S5 290-  Tv-Spiel NINTENDO 0s 850- -+ A o
REINIGUNGS-KIT KOMPATIBEL (auch fir
fir NES oder GAMEBOY 0S5 200+ US-NES-Kassetten verwendbar) T + x*
+ & AL
0 L}
ELEKTRONIKSTUDIO =
Favoritenstr. 38, 1040 Wien, Tel. 0222/6510802 2 =
Back Side
|
- 4 E”‘HP”I[” l i) ™ = Y dn{» + ] a
Weinheim MARK ; Nl S SREE
T T T j“ T T T ;‘
. s ) o L
an der Bergstralle NAN %
- HIGH-COM Computer GmbH i.Gr. 2 B2 BA Wi -
Der weiteste Weg lohnt sich! Frig-Viendt-Strafe 16, 4400 Minster 3 9 @ E %2
Tel.: 0251532771, Fax: 0251/532842 % S
T Bix: 0251532842 T T ¥
MI\-HOthSOft Mo-Hame Disk 35" 200 105 988 T T
Amtsgasse 3, 6940 Weinheim S S L e -
Tel. 06201/181201 copsen B 20 108t SE]
Parkplatz am Museum YarNEC P50 B i
(ausgeschildert) Mg 0eF et Anfrage ; | ¥ t- .
Mo.-Sa. 9.30-12.30 e ! S m
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 G . 512KE. 99.- ' 111 z
Riesenauswahl, tolle _Ermr" etz igg é n %
Preise, tiglich Neuheiten, A Z000GEMBSCS | i o =+ R
stindig Sonderangebote. g AWIGAZ000 ' L
mit 1,2, 4 oder & M| aut Anfrage :g t g B T
SOFTWARE AMI ST PC C64 i T
fa- g '
B <
o
8

alle Systeme, \ +
grober Parkplatz, 3 + + Q- o+
leicht zu finden. A RS P }
Jetzt auch im SN B t'l ‘ 1.1 &
Copyshop Alt-Marzahn b I R N 4 M K
- * Wir versanden Haroware, Software, Bicher ‘U -+ % |
Alt-Marzahn 64a e = L 1, il by
(-1140 Berlin ~ Pressiste mit Angabe dis Computertyes 8 ¥ . N
pogen Einsancung von 2.~ DM in Briafmarken. * E T
U]

* Hindieranirigen swdnscht!
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Goonies Il
(NES)

Karten zum &ltlichen "Goo-
nies |I" erhielten wir von Man-
fred Schneuwly aus Kerzess in
der Schweiz. Seine Legende:

x Tur

%1 Energie, Schlissel
%3 Frau fragt:

x4 Fire Box

x5 Goonie

x6 Goonie

x7 Taucheranzug

%8 Regenmantel

%9 Jump-Schuhe
%10 Leiter, Bomb Box

Super Mario
Land
(Game Boy)

Zusatzlich zu  diversen
Mario-Tips in den letzten Aus-
gaben lieBen uns Thomas
Schmidt aus Ditzingen sowie
Peter Polak und Martin Wodok
("Von Welt 1 — 1 bis Welt 2 —
3 kann man bei guten Bedin-
gungen 33 Leben bekom-
men"} aus Miinchen noch eini-
ge superprizise Karten zu-

POWER

TIPS

kommen. Thomas' Tips:
Springt grundsétzlich alle zer-
stéirbaren Steine ( auf den Kar-
ten als "Rahmen” dargestellt)
an, um auch wirklich kein Extra
und keine Miinze zuriickzulas-
sen. Sobald sie zum Felsen
(als schwarze Steine darge-
stellt) geworden sind, kdnnt Ihr
davon ablassen. Betretet alle
Réhren, auch wenn sie eine
Pflanze oder einen Torbedo-
werfer enthalten.

Auch die Fragezeichen soll-
ten selbst in unginstigsten Si-
tuationen von Euch ange-
sprungen werden. wi

H Level 1 - 3, 1. Bonushohle: 2. Rethe von unten, 1. [0 von links enthalt Pilz/ Blume
x11 Goonie =
%12 Fire Box ‘" D )
x13 Annie ega "'e
. Level 1 - 1: Extra ~ Mario Level 1 - 3:
i:; E‘?;mam Kleiner Gag von Ken Takeda
x16 Schiissel zum AbschluB unserer Video- oaonoo
17 Gobrle spieltips: Wenn lhr das néch- pas moooo L
%19 Fire Box ste Mal als Sieger ein Regen- T me
- rennen (Wet Conditions) been- a8
x21 kugelsichere Weste d litet Ihr beim U} 8 O [IT11] 1T
7 Bumerang, Brille et, solltet Ihr beim Uberfahren 8
1% TurbG-SCP?L.IhE der Ziellinie alle drei Feuer- as L= Lowe
: kndpfe gleichzeitig gedriickt osssase® Beim Plod 2 mal springan,
17 Goonie - dann erscheint ein Aufzug
halten. wi
World 1.1 Level 2 - 1 Lewel 2 - 1, 1. Bonushhle:
P see
. EA b 80 @
T il - - . T - L L1 [ lelelelelelelelele]
T a = A marHana A ' e TS essessas
Horld 1.2 : os
‘ i . oe'®
+
el B R = e H - ” * Der Stein, auf den der Zuerst durch Stelle des oberan
e = At — - LV Plieil zeign, ist unsichibar Pfeils gehen, um obare Minzen zu
- = und enthélt Extra. bekommen. Dann bei unterem Pleil
springen.
Morld 1.3 =
+
ST v TR, 1 /Y 50T S S S
] o060 00 8
] .-l e e meERE D ®
Horld 2.1 ®
o o X 0
B s gt e b, e NI A (1T T T ¢=. T ]
I it b P S A _-__4,_'+ H
World 2.2 ses sese
c r Einor der beiden Steine dber Beim X warten, bis gelligeiter
idm o, — dem Pleil erscheint bei Sprung. Stein zorstoet st In einem Bild kann
B g ¢ O gy J—‘+h|-"ﬁ L beim Pleil sin Horz orzougt werden
sy Lo 5 .
Morld 2.3
Lovel 3 - 2 Lovel 3 - 3:
E.on &‘;='fii.—,-. s . ﬁii, Lo
o ool il s c— T : sss =Em
SN ooono L]
| B ——— -
Cogende il Bonusrooms | [TTTITTT L] il
| | [TTTT]
g =2 3 = Lift ::n —!'l' |
| 1 f ] | Beim Pleil eweimal springen, Der einzeine Stein erscheint
E = Rehre +—+ = Lift 3 s | | dann erscheint ein Aufzug. erst nach Sprung.
- | |
[g= segfallen- L | I | Level 4 - 1 1. Rihrn links, roin und nach rechis driscken

Leved 4 - 22 Beim 1, Tompedowerfer rein und nach rechis diicken

Studiert die Karten genau, falls Ihr immer noch Probleme im "Super Mario Land" habt

A/



THE RI)T URN OF

LDUSA

gibt kaum Hoff-
nung. Gewalt,
Drogen und Verbre-
chen sind allgegen-
wirtig. Diese Welt
ist ein Chaos. 300
Jahre nach dem Sieg tiber
Medusa kefirt sie zuriick,
noch michtiger und
noch stdrker. Erleben
Sie die Fortsetzung des
Klassikers aus dem Hause
Starbyte. Noch ausgefeil-
ter, noch umfassender,
noch spannender als zu-
vor. Eine neue Zeit be-

<t The Return of
Medusa . . .

. . . SIE KEHRT ZURIICK . . .

m Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Mischten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!

Mo.- Fr. von 15.00 bis 18.00

Vertrieb: m

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach

Uhr. Ein Anruf geniigt:
Tel. 06107/62067
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto,

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/680460, Fax 0234/ 680497




fihren  wir
Verlorenen
die Abenteu-
rer durch die
finsteren
Lénder des
Rollenspiels
Dragon
Wars. Schon
so manche
Abenteurergruppe muBte hier
friihzeitig ins Gras beiBen, weil
sie nicht die richtige Antwort
am richtigen Platz parat hatte.
Dieses Clue Book hilft allen,
die sich auf Oceana verlaufen
haben, an einer Stelle partout
nicht weiterkommen oder sich
an einem fiesen Ork die Zahne

ausbeiBen. In dieser Ausgabe |

gibt's einen Reiseflhrer durch
die Birokratenstadt Lansk, die
Stadt des "Yellow Mud Toad",
und wir nehmen das magische
Labor von Lanac'toor etwas
genauer unter die Lupe. Eben-
falls besucht haben wir ein

Und weiter |

POWER PLAY

Finstere Monster

und Biirokraten war-
ten auf Euch in der neusten
Folge der Dragon-Wars-
Clue-Book-Serie. PaBt auf,
das Euch nicht der bdse
Drache erwischt.

Dragon Wars
Clue Book

CLUE BOOK

Schmugglernest. Fir alle, die
schon am Verzweifeln waren,
gibt's heute die versprochenen
restlichen Monster aus "Might
& Magic II". mhivw

| Schwer bewachte

Briicke

Die Soldaten, die an der
Briicke stationiert sind, die
Lansk mit der Insel der Sonne
verbindet, werdienen nicht
schlecht am Krieg. Reisende
sind gezwungen, hier eine
schamlos hohe Gebihr zu be-
zahlen, die unter dem Deck-
mantel der Zollinspektion ver-
langt wird — in Wahrheit ist
dies reiner StraBenraub. Beim
ersten Mal werdet Ihr wohl kei-
ne andere Wahl haben, als zu
zahlen. Spéter, wenn Eure
Gruppe starker geworden ist,
tut Ihr gut daran, diese Saft-
sdcke mit Stahl zu bezahlen.




Computerspiele
Abenteuer-, Strategie-
und Rollenspielbereich

Titel A ST IBM
BattleTech - Cresc. Hawh? 99
MechWarrior (1. Regel) 59
Intarcaplor (Renegade Legion) 108
Harpoon (LUS-Ausgabs) 109
Harpoon Edior b ]
Harpoon Battle Set 59
Team Yankee M M 9
sowle AD&D-Sarle, Tunnels & Trolls u.v.m.
Megatraveller

The Zhodanl Conspiracy

Das grofie SF-Rollenspiel auf Computer
di.Version! ASTABM DM 109,-

Space 1889
5F-Rollenspiel in viktorianischer Zaitl
DM 109,-

Internecine
Blitzkrieg in the Ardennes 109
White Death 108
Action Stations!

109
109

Koei

Wir liefern die Vergangenheit-

Sle machen die Geschichte!
Bandit Kings Anc. China 119
Genghis Khan 19
Nobunagas Ambition 119
Nobunagas Ambition Il 19
Romance /3 Kingdoms 19

19
18
19
119
119

Simulations Canada
Konfiiktsimulationen fiir den Hardcore-
Spieler! Keine Grafik, datir laminierte

Karten und Spielsteine. Computer-Al er-
setzt den menschlichen Gagnerl

Battle of the Atlantic 99
Grand Fleet 9
Long Lance ]
Malta Storm 9 9
Operation Overlord 99 99
Rommel at EI Alamein 99 99
Uber ein Dutzend weitere Titel!

%
9
99
9
9
99

SSI - Superangebot
FlrAmigaund Atari ST: Questron I, Star
Command, Stellar Crusade, Heroes of the
Lance, Dragons of Flame uv.am.

Filr IBM: Roadwar 2000, Questron I,
Phantasie |Il, Stellar Crusade, DM Assi-
stant 2, Dragons of Flame, Red Lightning,
First over Germany u.v.a.m.

Auch C64! pro Titel DM 29,80!

FANTASY PRODUCTIONS |

Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele i

Brett- und Rollen-
spiele in riesiger
Auswahl!

BatTch

Das SF-Kultspiel in deutscher

Ubersetzung. Kommandieren
auch Sie die Kampfkolosse
des 4. Jahrtausends!
BattleTech 49,80
CityTech 49,80
GeoTech (Kartenset) 29,80
Hardware Handbuch 39,80
Schwarze Witwe 24,80
Gray Death Legion 24,80

SHADOWRUN

Das Cyberpunk-Rollenspiel!

Im Jahre 2050 verbinden sich
Technik und Magie zu einem
hochexplosiven Gemisch.
Erstklassige Aufmachung!
Shadowrun 58,00
Silver Angel 24,80
Mercurial 3/91 24,80
StraBensamurai-Katalog 29,80
Asphaltdschungel 4/91 36,00

Gesamtkatalog

Fordern Sie unseren kostenlosen

(6000 Titel) an!

FANTASY PRODUCTIONS |

Abt.CA Konkordiastr. 61 Postfach 260165
4000 Diisseldorf 1 Tel. 0211/397667

Es ist ebenso mdglich, diese
Dummkdépfe mit einigen Skills
auszutricksen.

Das Gebadude im Siden ist
eine Baracke, die voller schla-
fender Soldaten ist. Die schla-
fende Wache neben der Tiir
hat einen wichtigen Schilissel
in der Tasche. Ein Charakter
mit schnellen Fingern kénnte
diesen Schiissel stehlen. Be-
nutzt den Schliissel fir die Tru-
he, die Ihr in der Baracke fin-
det.

Im Morden ist ein Zollhaus, in
dem ein gelangweilter Biiro-
krat aus Lansk sitzt. Der Knabe
ist ein richtiger Langeweiler
vom Dienst, aber er ist noch
eher ein "echter Abenteurer”
als die Plastik-Clowns, die Ihr
in Lansk treffen werdet. Er
meint, was er sagt, wenn er da-
mit droht, Euch die Wachen auf
den Hals zu hetzen. Solltet Ihr
die Wachen erledigen, seid ge-
warnt. Der Schatz, der sich
hier befindet, wird immer noch
beschiitzt. — Clopin

Lansk

Alles was sich auf dieser Eta-
ge der Stadt befindet, ist purer
Unsinn. Findet die Korruptions-
abteilung, benutzt Eure biiro-
kratischen Fahigkeiten und be-
zahlt dem Mann mindestens
500 Goldstiicke. Dann trefft
uns in der unteren Stadt. Die
Party hat gerade erst angefan-
gen!! — eine wilde Frau

Lansk Undercity

Wihrend die Oberflachen-
stadt von Lansk starr und kon-

servativ ist, ist der unterirdi-
sche Bereich eine weit offene
Stadt der Parties. Die Gesetze
der Stadt verlangen, daB Ihr
Eure Waffen stecken lassen
sollt und Gewalt in den StraBen
zu vermeiden habt. Die Erfah-
rung zeigt jedoch, daB dies un-
mdéglich ist. Besucht die untere
Stadt von Lansk auf eigenes
Risiko und seid auf der Hut vor
den wilden Frauen!

Die normale Bandbreite an
Serviceleistungen wird hier un-
ten angeboten: Waffenschmie-
den, Ristungshandler und
Heiler. |hr werdet auBerdem
das Ministerium fir Papierar-
beiten finden, das Dokumente
verkauft (inklusive Tickets far
die Fahre zur Konigsinsel, die
immer an den nérdlichen
Docks ablegt).

Nur unter uns: Es gibt einen
geheimen Magieladen, der in
Lansk versteckt ist. Es dirfte
nicht zu schwierig sein, ihn zu
finden, wenn lhr ein wenig in
der Gegend herumschniffelt.
Die Geschéftsleitung verkauft
ein paar niitzliche Zauber-
spruchrollen und sogar Dra-
gonstones.

Besucht die Statuen in den
vier Ecken der Stadt. |hr kéinnt
hier etwas Gber die Religion
und die Geschichte Oceanas
erfahren. Macht doch noch ei-
nen Streifzug zu dem Drachen
von Lansk. Der Drachenkifig
ist im Zentrum von der Unter-
stadt. Normalerweise ist der
Zugang fir die Offentlichkeit
gesperrt, aber mit ein wenig
Entschlossenheit kénnt Ihr
Euch Zugang verschaffen. Der

City of the Yellow Mud Toad




POWER

PLAY
CLUE BOOK

Monster List
Name HP AC Undead SP
Hatchet Man 200 » N N
Herenit 30 L) N N
High Priest 1000 32 N ¥
Hill Giant 120 17 N N
Holy Man 100 N Y
Holy Warror 000 & N N
Homed Flend 80 18 N Y
Hunchback 35 3 N N
Hungry Plant 10 4 N N
Hypnobeetle 20 8 N Y
[usiordst 45 1 N ¥
Inept Wizard 2 2 N Y
Insect Plague 35 5 N L4
Iron Wizard &0 n N b 4
Joustes 500 50 N N
Juggler 0 4 N Y
Kensal 500 40 N N
Killer Bees 40 9 N Y
Killer Cadaver 30 6 Y .
Killer Canine 50 13 N N
Killer Cobra 50 10 N N
Kobald 8 [ N N
Kobold Captain 28 L} N N
Leper 40 5 N N
Leprech: 40 28 N Y
Lich Lord 2000 80 ¥ ¥
Uightning Bugs 50 19 N Y
Livi 180 50 Y Y
0 18 ¥ Y
Lucky Dog MW N Y
Mod Peasant &0 13 N Y
Magic Serpent B0 40 N Y
Man-at-Arms 0 9 N N
Mlﬂdlﬁll w40 N N
Master Ninja 000 &0 N N
Master Robber 1000 40 N Y
Mega ;fnn 000 230 N Y
Mesl Tr 500 50 N N
Meiting Man 130 2 N N
& 5 N N
Mini Rex 10 L] N N
Minor Demon 50 13 N Y
Minor Devil & 16 N Y
Minotaur B0 35 N Y
Mist Rider 350 50 N Y
Mist Warrior 50 30 N Y
Monster Masher 500 40 N Y
Mountain Man 20 1 N N
Mounted Patrol ol 22 N N
Mugges 10 L] N N
Mummy 150 1 ¥ N
Mutant 70 16 N Y
Mutant Fish & 6 N N
Mutant Swine 50 8 N N
Mystle Clown 100 16 N Y
MNasty Witch . 7 N ¥
Neophye Tie R
1
N@"!’?' S 0 U . N
Ninja 35 15 N N
Old Miser 1 4 N Y
Qoze Warrior 0 2 N ¥
Orb Guardian 300 N N
20 6 N N
Ore God 50000 40 N N
Palain 1228 g N :
Pegasus I N
Phantasm 12 7 ¥ N
Phantom 64 19 Y Y
Phase t 200 &0 Y X
e 0 0 N Y
Flant Golem %0 30 N N
Poltergelst 8 & Y N
Priest 100 0 N Y
1500 &0 N Y
Pyro Hydra &0 13 N Y
Queen Beetle B0 50 N ¥
muwmm g g N :
N
Replold 500 32 N N
Rox 400 il N N
Royal Horseman 250 a1 N N
Sarakin 50 25 N X
Screaming Pods 15 4 N N
Sea Monster 70 16 N X
e B bl
it ¥
Sewer Rat 5 8 2 N N
Shadow 130 23 N N
Shalwend 000 70 N Y
Shaman 45 8 N Y
Sheltem 500 &0 N N
Skeleton 6 & Y N
Slasher &0 1 Y N
Sludge Beast 0 4 N ¥
Snapping Spore 40 3 N Y

)
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FUNNY SOFTWARE
Heck e Partner
Grazerstrabe34
TEL.0711/856 8534/850325
7000 Stuttgart 30

Neueriiffnung Ladengeschi

SPATESTENS JETZT KRIEGENWIR EUCH!!!

NEUEROFFNUNG
Zillesoft

-";’miuflnntlmaulsaita 52.
NICHT AUFGEFUHRTE GAMES -
GESAMTLISTE ANFORDERN.
JOYSTICKS:

Compatition Pro, Standard schwarz OM27.95

Inrarat-Ferbedinungl. Joystick
SPEICHERERWEITERUNGEN:

5
S
>
g
=
F-
2e
ﬁ
2z

peichersrweiterungaut 1,0M8
Speichorerweiterungauf 1.5M8
peichererweiterung aut 1.8 M8
Soeicharerweiterung sul 2 OMS
Floppy Drives 3.5 Bus bis df3: sliml. DM‘!! —
Flopgy Drives 5,25 40/80 Tracks 9,—
Fesiplatten kompl. Systemel. imanmlumanw
im lormschieen Gehduse - AL F.-Auloboot

33MB,RLL. 40ms DM 1,158 —
42MB MFM_ 25ms DM 1,548, —
65ME, RLL, 28ms DM 1.748 —
BAME, MFM, 28 ms DM 2658 —

Festglatten lauMMJ’SII!? -MFM/RLL
33ME, RLL, 3.5 40m: 568
65M8. RLL, 52526 ms

Fesiplatien Laulwarke SCSI:
42MB.SCS13.5" 19 ms

84M8 SCS13.5 1ams
SoMB. SCa1 33 2ame

Dvucker: Fujilsu DL-110024 Nadel  DMB%E.—
F-ColorOM-110024 Nadel DM 998, —

COMPUTERZUBEHOR ZU UNGEWGHNLICHEN
PREISEN!!! WO? -~ Natiirlich bei

FUNNY SOFTWARE
STUTTGART

i
B
Ata
3
E

GORDON BOYD

HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB

Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 067 21/35302

Titel AM ST PC
.llrnwms Ges 6990 69.90 -
A10TankKiller Sim 8995 - 89,95
Alexiraz Al 7250 T2.50 B2.90
BuckRogers Ad 7580 - 75.90
Bip Business Sim - 63,60 63,60
Blue §im - = 85,50
aplive v 6490 6490 -
fown B4.90 5400 T5.90
CoverlAclion  Adv - : 94.50
xile Adv 7550 T550 -
-1851ealthfigh. Sim 7700 79,60
FatalHeritage Adv 74,70 -
Ge Adv 7250 7250 8290
GreatCourtsll  Sim  a. Anlrage
QuesiBHE z - 95,00
Kin) Iiﬂlllll 51256 l‘f . 108,90
Lemm) 1‘ B400 aA Al
m. I ausi. ZSL 125,00 -
M. 7350 750 76.50
Nmrllland Adv 8990 8090 80,00
§im 9500 55,00 95.00
Ihm Sim 7690 7690 87.00
White Death Se 7990 - ¥
Wlldnllwmu Sk 8090 - =
Wnntom M - - B0
r 78,60 - .
'NUI a:ﬂﬂ! Sim 8450 B450
Speichenerw. 512K 99.90
Speicharerw. aul
2 MB Aslriss]. 380,00
2/BMB erw. AZODD

mi .08
S0erPackd,52 Disketten 55.00

Titel Amiga  Atari
ATFl %
i
ek Tole ”’w ?vu 1%
ol
Bet
s BB sw
Wew @ o
aeVop &g aw
N
GorSimsletin 6830 8590 6890
Covert Action 108,50
Crosh Cowrse 1850
o 6490 6890 ;};
"
Dos Beal 9190
ieawers 5890 W 6890
Drogont e
Toles N 8N 689
e B o
TER OB OB
-d-lkl.-'nw‘ ¥ rg'.n 1&»
- 6450 b3 TR
Grost Courts 2 69 8% 6890
ordDeba 6450 g Tmw
ord Mava 7190
Javest 6455 a0
1skids 6899 0
ﬂ::-“d " un 73,90
Kikgs OoegtV 10900
Kaightsof th Sky 105,00
3% G 7890
41,90 63,90
168,90
se90 S0 6690
W sns0 a0
90 a0
e s 8w
0 TH%0 90
90 6 7590
' il’lwll 7390 i %2
m"um 1349
Nert 68,90 6890 4490
On fhe Rood @ aw
. @0 s e
Ponsoick B R e e
Sepriiort A
PGA TourGell 8850
PosloiRedionce 68,90 4850
i S - R
4% 6w
Perenk e
vdberon 990
estun B wn
et vot R R
ilemt Service Il
im ity w8 7 TE%
Wedds om0 o8
ol 8890
Shweek 58,90 it:s
vom Servtl 390 e
‘onk, 78,90 7890 %0
helamortal(I M) 8890 6890
] .90
890 a0 790
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Drachen, der sich hier befin-
det, ist krank und benétigt drin-
gend Heilung durch einen Zau-
berspruch oder einen be-
stimmten Gegenstand.

Und vergeBt nicht...paBt auf
die wilden Frauen auf!!

— Doctor Death

Kriegsbriicke

Es gibt nur wenig iiber diese
Briicke zu sagen. Die Solda-
ten, die diese Briicke bewa-
chen, wollen nur von jedem,
der in die vom Krieg geschiit-
telte Stadt Quag hinein will
oder von dort kommt, einen
Gouverneursausweis sehen.
Am leichtesten bekommt |hr ei-
nen solchen Ausweis in der un-
teren Stadt Lansk, im Ministeri-
um flir Papierwaren.

Die Frau in dem Quag-Touri-
stenbiiro ist etwas wverriickt.
Verhaltet Euch freundlich, aber
achtet nicht auf das, was sie

CLUE BOOK

Gelbe Schlammkrote

Die Stadt der gelben
Schlammkréte (Yellow Mud
Toad) leidet merklich unter
dem Krieg, und die Einwohner
dieses Ortes haben wenig ge-
tan, um ihre zerrittete Heimat
wieder zu reparieren. GroBe
Bereiche der Stadtmauern sind
zerstort, und in den StraBen
hausen schleimige Schreck-
gestalten.

Der Tempel der goldenen
Kréte war schon immer nur ei-
ne der kleineren Attraktionen
von Dilum, und nur wenige sor-
gen sich darum, daB das
schwach konstruierte Geb&u-
de langsam versinkt. Die Prie-
ster der Kréte bieten dem, der
es schafft, das Absacken des
Gebédudes aufzuhalten, ein
Paar magische goldene Stiefel
an. Esist ein Wunder, daB noch
niemand dies bisher getan
hat... Alles was |hr tun miiBt, ist
herauszufinden, aus welcher

mit einem "Create Wall"-Zau-
ber zu schlieBen. Seht Ihr, was
die gute alte verbotene Magie
alles vermag? Gebéude bre-
chen zusammen, aber keinem
ist es erlaubt, sie zu reparieren.

Der Souvenirladen in der siid-
Gstlichen Ecke ist einen Be-
such wert, genauso wie die
"Cavern"-Taverne in der nord-
ostlichen Ecke der Stadt. Die
Kneipe wird sehr oft von Beren-
garia besucht, einem Gefolgs-
mann des Sonnentempels in
Phoebus. Die meisten der
Stadtwachen sind wahnsinnig
geworden, aber ich habe ge-
hort, daB eine Gruppe der
Wéchter einen wertvollen
Schatz in den Mauern ver-
steckt hat.

Die Stadt der gelben
Schlammkrote war ehemals
der Standort von Lanac'toors
High-Magic-Schule. Alles was
heute von dieser Schule iibrig-
geblieben ist, sind die Reste
der Statue von Lanac'toor. Le-

selbst sei. Bruchstiicke der
Statue sind Uber alle vier
Ecken Dilums verstreut — in
Necropolis, der Tars-Ruinen,
Freeport und entlang der Kiiste
der Snakepit-Kolonie. Die ver-
schiedenen Stiicke der Statue
hierher zuriickzubringen,
kénnte interessant sein.

— Eyebulge Thunderleg

Aaargh! Wo bleiben die rest-
lichen Monster zu Might & Ma-
gic I1? So oder &hnlich fing ein
Berg Leserbriefe an, den wir
von Euch bekommen haben.
Das Warten hat nun ein Ende,
hier ist sie, die so heiBbegehrte
Monsterliste (ab dem Buchsta-
ben H). Der Befreiung von
Cron steht nichts mehr im
Wege.

In der ndchsten Ausgabe der
POWER PLAY geht's weiter
mit den Orisbeschreibungen
zu dem magischen Labor und
der Schmugglerhéhle, wir be-
suchen Necropolis, ein paar al-
te Docks und die Dwarfen-Rui-

sagt. der Tempelmauern Schlamm | genden sagen, daB die Statue | nen. Wetzt die Messer und
— A. Pismo Clam heraussickert und die Liicke | der versteinerte Lanac'toor | schirft die Schwerter. mh/vw
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POWER NEWS

TRENDS & LEUTE

Diese Actionspiel-
Entwickler

haben

mehrfach gezeigt, da sie
technisch einiges auf dem
Kasten haben. Deshalb: Laft
Factor Five an die Konsolen!

eit "Katakis/Denaris” gehd-

ren Factor Five zu den be-
gabtesten Entwicklern rasan-
ter 16-Bit-Actionspiele in Euro-
pa. Der stark "R-Type"-inspi-
rierte Horizontal-Scroller lieB
nicht nur Amiga-Besitzern, son-
dern auch die Softwarehauser
international aufhorchen. Wer
wire eher dazu geeignet ge-
wesen, das offensichtliche Vor-
bild R-Type auch ganz offiziell
auf Amiga und C&4 umzuset-
zen als Holger Schmidt, Tho-
mas Engel, Andreas Escher,
Julian Eggebrecht und Chris
Hiilsbeck? Electric Dreams be-
saf die Rechte am Kultautoma-
ten und ermdglichten so Factor
Five ein weitere brillante Kon-
vertierung. Im letzten Jahr nah-
men sie sich die 16-Bit-Vlersion
von Manfred Trenzs "Turrican”
vor und wieder hatten die Kriti-
ker Grund zu jubeln.

POWER PLAY: Bisher liefen
all Eure Programme in
Deutschland (ber Rainbow
Arts. Bleibl das auch bei zu-
kinftigen Produkten so?

Factor Five: Die meisten von
uns sind nicht mehr fest bei
Rainbow Arts angestellt. Bei
Katakis war die Sache noch
einfach: Wir haben das Spiel
entwickelt, Rainbow Arts hat's
gekauft. Bei "R-Type" wieder-
um schuf erst Rainbow Arts die
Maglichkeit, eine Umsetzung
zu machen. Der Rest ergab
sich eher zuféllig: Urspriing-
lich wolite Manfred Trenz Turri-
can selbst auf 16 Bit umsetzen,
Holger wurde als technischer
Berater hinzugezogen. Die
"technische Beratung” weitete
sich aus und schlieBlich wurde
der 16-Bit-Turrican zum Factor-
Five-Produkt. Bei unserem
nachsten Projekt arbeiten wir
jedoch frei und lassen uns
diesmal nicht dreinreden.

POWER PLAY: Eure Action-
spiele lassen auch prominente
Konsolentitel teils recht blaB
aussehen. Reizt es Euch,
selbst fiir eine reine Spielma-
schine zu entwickeln?

Factor Five: Wir sind noch

<

Factor Five (v.l.n.r. Chris, Jllan. Stefan, Holger) grinst: Kein Wunder,
fiir ein Power-Pradikat werden selbst coole Entwickler schwach.

skeptisch. Man braucht un-
glaublich, viel Glick, um fir
Konsolen entwickeln zu kin-
nen. Momentan_haben wir
noch keine Vorlieben, wéren
aber am Mega Drive und Nin-
tendos Super Famicom inter-
essiert.

POWER PLAY: Plant Rain-
bow Arts Eure Spiele fiir Video-
spielsysteme umsetzen zu las-
sen?

Factor Five: Ja, Turrican
wurde in England fiir den Ga-
me Boy toll umgesetzt, von der
Mega Drive und einer PC-Engi-
ne-Version waren wir jedoch
leicht enttduscht. Die sehen
dem Amiga-Turrican einfach
zu ahnlich. Deshalb wiirden
wir Turrican |l am liebsten sel-
ber machen.

POWER PLAY: Stichwort
Programmierer: Woran liegt es
Eurer Meinung nach, daB die
Japaner den Europdern in Sa-
chen Spielbarkeit und Game
Design so weit voraus sind?

Factor Five: Zuerst einmal
muB man klar trennen zwi-
schen Leuten wie Andy Bray-
brook oder dem "namenlosen
Ocean-Programmierer”.  Au-
Berdem haben die Japaner
mehr  Programmierer und

mehr Geld. Ein Gros der engli-
schen Actionspiele sind Kon-

vertierungen oder Umsetzun-
gen bekannter Filme und Co-
macs Der Ankauf solch einer
Lizenz kostet meist so viel
Geld, daB wenig fiir die eigent-
liche Entwicklungsarbeit
bleibt. Ein strenger Zeitplan
und FlieBbandatmosphare bei
einigen Softwarehausern tun
ein dbriges: Die Programmie-
rer stehen nicht hinter ihrem
Projekt, wachsen mit ihm nicht
zusammen. R-Type gelang uns
deshalb so gut, weil wir den Au-
tomaten mochten und uns so-
gar einen fir daheim zulegten.
POWER PLAY: Zuriick zu
Factor Five: Ihr lebt gréBten-
teils noch bei Muttern oder stu-
diert fleiBig fir etwas "Ernst-
haftes”. Kénnt Ihr Euch trotz-
dem vorstellen als Beruf "Spie-

leprogrammierer”
ben?

Factor Five: Ja gut, es kdnn-
te durchaus sein, daB sich das
Medium in den néchsten Jah-
ren etabliert und ein neues Be-
rufsbild entsteht. Vielleicht er-
leidet das deutsche Computer-
spiel aber auch das gleiche
Schicksal wie der deutsche
Film. Die groBe Frage ist, ob
sich deutsche Firmen aufraf-
fen, selbst Cartridges zu pro-
duzieren. Da ist der Knack-
punkt: Das kann sich noch kei-
ne Firma leisten.

POWER PLAY: Kénnten sich
zu diesem Zweck nicht einfach
die drei griBten deutschen Fir-
men zusammentun?

Factor Five: Da miiBte man
die Geschéftsleute fragen, wir
Entwickler hétten daran natiir-
lich ein starkes Interesse. Dum-
merweise istin Deutschland ei-
ne Firma automatisch gleich-
bedeutend mit einem Publis-
her und die sind sich natiirlich
spinnefeind.

POWER PLAY: Dadurch ge-
raten die Deutschen natiirlich
in Verzug...

Factor Five: Das sind sie
jetzt schon. Zudem kann man
nicht einfach zu Nintendo ge-
hen und ein fertiges Spiel ver-
kaufen; am Beispiel David Bra-
bens "Elite” hat man das sehr
schon gesehen. Die "Battle-
Squadron”-Leute  hingegen
hatten das Gliick, mit ihrem
Amiga-Spiel gleichzeitig den
Einstieg in die Mega-Drive-
Entwicklung zu finden. Das
hétte uns natiirlich auch gefal-
len: Wir hatten in unsere Spiele
viele neue Features und Ideen
einbauen kénnen. Oder beide
Teile von Turrican in einem
Rutsch auf ein Modul...

Als ndchstes planen wir wie-
der ein Actionspiel; eventuell
sogar zwei, falls wir um die ST-
Umsetzung herumkommen.
Verraten wollen wir dariiber
noch nichts.

Diesmal halten wir uns strikt
an die Regel: Erst wird pro-
grammiert, dann die Werbe-
trommel geriihrt.

Die abschlieBende Frage
nach den persénlichen Spiele-
favoriten wurde von den vier
anwesenden Factor-Five-Mit-
gliedern etwas kontrovers be-
antwortet. Als “'oft gespielt” kri-
stallisierten sich jedoch "Pilot-
wings” ("Aber die Ballerse-
quenz paBt (berhaupt nicht,
wirklich iibel!™), "Lemmings"
und "Gradius III". Der restli-
chen Lieblingsspiele liegen
auf der Hand: "Super Mario
World", "Aero Blasters” und,
natiirlich, "Turrican II". wi
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Wollen Sie einen gebrauchten Companter varkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder su:hen Sie Programme oder vn-bmdun;pem” Der Power Piny

Contact bietet allen C:

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereltete Karte aul dom Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeflen mit je 40 Buchstaben betragen.

4 Zeilen Textin mrﬁuh& Threr Wahl aurxugeben i.lr‘d1 gonlgo;ml Ihre pmm mesmn:m mdon

Power-Play-Contact der

bbis zum 4. April ‘81 |E-ngangsuam Boim Veﬂag: an ?om« g‘lnr Spiitar ging
am 14.06.91)

warden in der Juli '91-Ausgabe

Der Vel

Am"mge

Achtung! Vrk. Orig. 64-ar Games mit Anl.: Ofl
C64!128 Imp. DM, Fnra 20 NE 20 DM, Ri
Madusn 25 DM, Secret ol Mon. Island 3
Lords of Rising Sun 35 DM. 5. de Marc,
Suche; Gunm?onc -B4-Mon {Farberscmua ca Schiofistr. 42, Frankfur 80
?\2‘000  } ge C Color-Mon. 4Mausmlzm
Olde + B4'0r Spielesamm) mit Buch ul r
g9, 4240 180 Duszp'u verk. Tel. /51288 von 13- 17
Club-Mitglieder gesucht. Clubzeitung, PD, Disk hr
und walters Infos baim: CCG, Maik Wallhau-

sen, PF 1413, 4787 Gesake, Tel. 02942/8539

Verk. Orig. C-64-Software auf Disk « Tape. Si-

ot 4
offantlicht

Verk. 5 J. alt, voll o.k.: C 64, Datas.. Floppy VG
1541, kl. Mon., Drucker MPS BO1, 500 DM, Tel.
09158322

TausmeRDbunop

Texte vor. K deren Text aul aine

énglml schlleﬁen 1B, sowie Amm unier Powagurmunmrn warden nicht ver-

Vark. Orig. lir 10 - 50 DMére ), 2. B.
Klax, cnamp of K itima 5,

usw., aum Floppy + Mon |urca
500 DM, Tel. 06172,'1'&120

HO1
te. Josal Jiger, R.amsau?‘é’ A-B283 Hippachim

ngina Vizawrite, Superbasa, Ini

uche T rtner flir C64. Bitte schickl
Eura Listen an: Si n Kramer, Batigesstr,
11-13, 1000 Bavlin 65. 100 % Antwort

Verk, 64 + 1541 « Mon. IBOE DmdmrSw
Riteman C+ + 80 Disks + 4 Orig.: 500 DM
425 5‘:! Florian Spista, Brand 18, CH-ﬁdSl

ion
!lkmomll Liste von Helfried Scheidl, Dresde-
narstr, 6, 6626 Bous

Verk. oder tausche Orig. Spéele, wie 2.B. TV
Sports leha‘ll migddil such b Markus Erd-

mann, 25, 5170
(02451/34595)
Ges.: Char.-Manip. (Disk} I. Bards I, I, I,

Zillertal Tirol Geos-Prod. und . R
9. B229 Fridoffing, Tel,
Suche Tauschpariner 1ir neveste Games (no | 0BES4/B12
TE0T 51" Jono Stephan. Nech J"T’“uﬁ.'?“’m“ Spderfan und Go
Ll al Suche fir C64 I-Lﬂn nd n A,
13, 0-9800 Flaven Orig, oduerr Copy. Za : a‘Mom;'%
Harrschinger 11, 803 LT 1
Suche Tau; ner (gute Spiele), habe die b
100 % 21 BSBH Antwort.
Mannlas P»ew ‘Hauptstr. 63, 7630 Lahr 11 Verk. C&4 (mit Speeddos/Resat) +
200 Diskenen + 50 Orig. + 3Gm NN DM,

Verk. Orig. Continental Circus 25 DM. Suche
auch mre Software. Schickt Listen an: Rall
Grm‘hu ry. Biligheimer Str. 5, 6956 Neude-

Tal. 0620513381

Verk. C128 D + DOS- Kanuswm Drucker
WSI&rLC ~10+ Dataseite 1530 + Anl.-Blcher

00 DM, Tel, 06145/

CB4+ 1541 + Drucker + Untima |-V, Dragon Wars, Pool 0. Rad, Hiistar, enkt. 64'er-Mon. C 1802, Pms 200 :mss

g:-mm-u Pmlsn'schv u&ﬂ?@%om Cursa etv. b. an. Heinrich R. Arenz, DM Ruft mich an: Tel, Fragt
0308266452 {Domi), Ab 14.30 Uhr Burgsir.33, Frankfurt 1 {Nur schiftlich) nach Jeroen Verk. C&4 11 + 1541 n +Iﬁ

Software 1ir 64er. Liste anfordern \foﬂ\ . von Times of Lore (fast unb SME <l %wl l:u. E”_scm m,“ﬂ‘;&

¥ 5 Prg. B u aufer leicht bescnammer Packus 654 nurnﬁhs UmanTnnrsmnKuben Hao- Bicher + Locher, T . 500
L e M T T b Sl 4 ol 16,2060 8ad O E
ausche C64 Buck Rogers ( . Dragan

Verk. C 64 1l + 1541 1l + Datasette + 40 Disks + Disk:Das Magazin, chnq Wars, Gui , F-16 Combat Stealth

5 Mod. + Mouse + Pad + Bax + Locher + Verp.
100 % o.k. (7 Mie.). Nur 570 DM, Papou
Am Park 2, 5t. Augustin 1, Ted, 02241/335717

vm.w%m
Manager, TV Sports Football und auf T: a
Great Courts, alle Spiele 40 DM pro Game.
04767/685

Axel Muth, Tel. 02151/543483, Verk. Ri 0\‘
Medusa, Silent Service und Graat Cournts.
s nach VB. Suche Drucker for C 64,

Suche 54'er-Ausgabe 5/89, 889, 7/89. Zahle jo
7 DM. Marc Lurw. Paul-lhardt-Sir. 1
Schénebeck, O-

Verk. viele gute Splele und Spleimagazine. z
B. Ninja Wor., Em.-Mina II, Gllicksrad,
Fre. * Statan Frounen, EV,

E?ﬂar.&xml ald. Tel. 043247335, ab 17

Minchen 50, Tel. 0BS/8120161

uche I, W , Little Comp.
People, Kick Of 2, zahle ja 20 DM oder tausche

TAD? Who' ichil Was? Wer
uns nicht kennt, hat dee Jatzten FwarPt.nt[
:vonuns]varpuﬂ!'GRhTISLISTE &D.
PF35, A-4501 mmn«rems Austrial T&D
jgreetings to: Scoopex, Angels, Paradox.

Suche Spiele wie z. B. TVSpmsFoomrl Narc

usw., biate bis 20 DM, oder tavsche Vendatia,

Tie-Braak sowie TNT. {Nut Orig.) Tel. 0202/
434729, Sascha

Sudlo Fall'mnq (1084 0. &) und Brudiar fir
Cad 0-6900Jena, H.-Lons-

Verk. E. Hughes, Haly 1990 u. World Cup Year
mm’wlurpﬁgm Tal. 02301/13432 (ab

Tauschpanner f0r PD + Orig. gesucht. Wis.

Sir. 5 Tai 25335

Achiung. Suche Partner zum Ausleihen von
Games usw., schreibt an: Marc Gotz. Briuk-
karstr. 38, 5870 Hemer

Suche Tauschpartngr lr CE4-Gambs. Habe
wiela le. Schickt oura Liste an: O. Merks,
4352 Herten, Sophienstr. 150, 100 % Antwort.

Verk. Splale: Tam'ﬂn:iOOM Hard'n Heavy 2
DM, Rick Da DM, Sphaerical 30 DM.
Sﬂ-n;ammalenberget Tel, 0211/593014, 4000

P.O. Box 1120, B077

irates. Tel. 043611238

Sucha C64 mit Fi + Joysticks, Disk, aventl.
Farbman., suche Tauschpariner. Listen bitte
an: Falk Laiser, 16,10-5026 Erfurt/
Thiringen

Vark. C84 mit

Floppy. Color-Mon
Disks, Final Cart. HIl u. viel Zub., VBSN DM
Tel. 03144/1474

¥a{k. Cé4 mit Zub., mit oder ohne Farbmon.,
el

Ce4

Suche Nightshift, Muds, Dragon B. und
A&b for C-B4. MilﬂoMraa?s‘:Bﬂn lar
7630 Lahr. Rémerst

Suche

Disks. Schreibt an: Ronny Schitller

2. 0-8122 Radebaul 2, Tel. M!?S]ﬂm
16 Uns

Suche, tauscha, vergebe PD-
oder Eura. Peter Lange, l(aﬂ Hanm S%g 28,
&DDOMumh 50

Muung‘vm C64 mit Floppy 1541 11, Dalam
. Schnelfademod.. Diskettanbox, 50

1sn 2%5&5 . Lit usw., Tel. 0526&’?3?(Lars>

Preis: oM

Suche Floppy 1541 gilnstig. Tel. 053737027,
Haike Théne, Dalldorfer Str. 2, 3171 Hillerse,
nur Umgab.

C84, Floppy, Drucker, Mon., Modaem, ch:m
3, Orig., Maus, 180 Disks, 20 PD, Zeft
BDdber. Joystick, Preis: 855 DM. Tal.

Supar! D1. Anl.! Disk: Pool of Radiance 30 DM,
i 25 DM, Cass: auf Roter Oktober

Sclsnl Service 20 DM, Elite 20 DM, Tel.
0711/4202188

Suche: Anlaitung fir die C54-Spisle Pirates, Oil
Imp., The Train, zahla bis zu 10 DM. Maidet
Euch unter der Tel -Nr. 06304658, verl. Max.

Sucha S r C54. Habe X-Out, ﬁrmal)’le
Hawkaye, Mr. Hell und mehs. Listen an: Arvid
Weber, Luchweg 14, 0-1240 Furﬂanwalcla

Vark. CB4 + 1541 + Datasette + 53 Orig.-
Spiete: u. a.: Ultima 5, Neuromancer: Alies zus.
500 DM. Tel. 02241/204570

Verk. C&4, Floppy 1541 Il, Datasette (100 %
zus. far VB 300 DM, Tel. 089/

Sunhsumsorm.r del. Computer und Zub.
?::?u /33063, Hermalhaimer
SII' 20, Hﬂrlh 7

Verk. caa 1l it Flappy 1541 11 u
Joystick und Disketien c:a 35r mnt Box Prois
nach VB. Tel, 0994311

Suche Hard Driving und F 16 Combat-Pilot, nur
Ong Peber Gartner, Hahnenbergstr. 7, 3380

me:l um” tr G4, Poster, Co
dasluo'? 400“ t’SWSODM} Orig. lnpul
og?: Atari-Telesp. 50 M.
Tal 32/3B44
VerkClBﬂl:lllNCO’O‘Mon KNJDlslis .Iuy
0% Benutzer HI
unw« 111344 {Nm nanhmmgsr

mir die Spiele Ultima 1, 2, 3+ 4

7851401 (ab 18 Uhe)

Ostersich: Suche Tmnpwne:rurc&msks
Stop. Also Girts. Siop. Liste anfordem,
Harines Moser, Achenstr, 54, A-6200 Jenbach

iOﬁQ: Tel. 05185'&5‘1 Falix, Bros-
lauer Str. 8, 3221 Marienhg.

Verk. C64 + 1541 + Action-Cartr. + Disk-Box «
50 Disketten + 20 Orig. tChampsed Krg\n
Rings of Med.), voll funkbonsiBhig, VB

Game-Boy Hir 130 DM, Tel.

Sammler suchi Rullenspnole An ).
Schickl Angeb. mit Preisen a W Ew‘:?b':g
Immanweg 23, 1000 Berlin 41 IZaHH? gut)

Suche BHP-\nrus tir CB4. Tel, 04721/35713
{Danny}

Suche: Printfox und 2 alte Spiela, ndmlich Ban-
dits und Labyrinth, Kaule auch neus Games.
Liste an: kra Matz, Bruchstr. 7, 3070 Nienburg
oder Tel. 05021/63243

Suche: Combat Leader, Eagles. NAM, Panzer

Suche Seven Cities of Gold + Phantasie 3.
Plolus\l‘B Tel. 06021/95994. Norbert oder Alex
verl

Sucha preiswerte C64-Spiele aut
an:F. Schikowsky, Altstadt 11, O~ !mzmmn
stain

Viatnam, Wargama Greats, Baitlok-
ruiser. U, Thies, Nelkenweg 29, 5308 Rhain-
bach — no phone

Verk. for C64: Pool of Rad, Curse of Azure
Bonds, BT 2, teland,  Zak McKracken
usw.. allssOng ! AuBlerdem PD-Soh. Tel. 08283/
1561 (Weligang)

Verk. CB411, 1541 Ii, AMK 6, Abdeckhaube, 1
Disks. 3Bowen, TV Sp. Footh, Za.km&i
kan, Footb. Man., Racer

upE., C.
u‘au!ureDGOM Tel. wnmuir;amem ab
1

CB4, VC 1541, MPS 801, Masterbase, Giga

Cad +, Epromer, 256K- mevle 3 Bucher,
. Joy, Bddr, blishE4, Starwars,

Box u. v. m: 750 DM VB. Tel. 04282/2323

Verk.: Capt. Blood. The Santinel, Moonwalker,

%SWSQWM Mutants, mgmm w.m.An;
ail ar, NBsSir,

burg, Preis: 20 - ﬁ i

50 Disks +

Vark. C54 1 + 1541 1l + 1
% G50 067585830,

5. + 2 Diskbo:
tausche auch gg. m.gasou

Drucker +
DM, Tt

Suche Gam: und C54-Super-Spiale -
Disk}, 2. B. Ul L 1L I, VI, ERte, Kiax, Lo'gggd
coo%gw + Micro- . The Pawn, Ang, an:
Tel 08141/54870

Verk. C64, Fluppylsaﬂ =il 2
!amschﬁs skgtten, Disk-Kasten, HElr 1
Il, C&4. 700 DM VE. Tel (407631516

Verk. Kick 0 2/ Kni. of Leg.. Storml. 2, Golden
Axe (Ong. + N"PJOGOU WTM‘DB
Speedball | SSI-Rallensp., T. Blodau, Kotterner
Sir. 39, 8960 Kempten

Suche dringend C- P'uuangabanSHm
urw:.m-gsa:oa

eSoomoiemEnuynHugms.

oar Nur Orig: an Andreas

kchne, snsmnq%"zu?m

Vark. BONITO-Multiverter 1ir C84/128. Sen-
den und Emplagvnn Funikternschreiben, Te-
legrafie usw. AnschiuB aut dm Plating.
Software auf Disk. Tel. 09651/2514

Wiesamann & Theis-Orucker-interlace
92123 GTL Schrslbl an: D. Hmer 0-4800
Wittenberg, Str. d. Bedreiung 24

Verk. Orig. Grand Prix GIHCUIT. Flight Ace,
randmaster, 1 aoDM
nad'! Game, 0. Tausch. (Suche
racken, Castier Master). Tel, mawe-tses

Suche “Ultima IV-VI ir CB4. Zahle bis 40 DM,
0561/26454

<Ix

Tel.
AV



POWER PLAY CONTACT

Suche fir C54 die
Madness und Fulure
mann, Posti, 450103, 4100 Dulsburg

Verk. C64 ||, 1541 |1, Disketten mit M

Vark. C6411 Drucker u. v. Zub., 1 500
DM Tel. m1%ab|sm.ummwﬁ.

e Kleinanzeigen

Vark. MM:CE‘XM&MWGW.W

Great Courts. Tel.
Glocken-

Blicher, Raset-Schalter und F
tr VB 650 DM, ab 16 Uhr anrufen bei: Schnel-
der: Tel. 4566308

Verk. Atter Burner 15 DM, Projet Fire 20 DM,
Champions of Kr. 30 DM, Tumican 30 DM,
Smm‘\Lon!!SDM.E Annacke, Gothaer Str,
050 Ménchangladbach

- | Ve Silent Service und
starslam u. v. a., Liste 9% RP bei: Thomas amstmsawnémnxal Muth,
Haslinger, 26, 8175 Grailing, spitz 317, 4150 Kr
aul Modul 0. Disk 100% 0.k, -
Stephan anemap 13, 7250 Leonberg + Abdeckhaube + Handbd- | Verk. C-64 + Floppy + 50 Disks + 2 Disk-Boxen
Tatris und Magic e WBp 350 DM, Tel. 080/5345348 + Joyslick. Tel. 0713863875
"'”‘w""i? 2 ark. T ammna Sattware: Oil-im Vark Ceal 154111+ 2Joyat. + 40Disk
+ + i +
ﬁ'l‘ﬁﬁ E&%’;""@f‘ R Dige Camils: numzs DM und Har Harmm”Ge 10500 VA, Allas 10034t 0 Jan o
2 7990 7541/ ! S 8 Juan Claro, Pariserstr. 38, 8000 umhan B0
' Wolq . 1 aoczA
Vark. G128+ Floppy 1571 + Mon. + 80 Disks
e d”o"km be Sesecta Dmm"l,hm 1541 + Sofwarepakat Surflghy/ Kick | Box + 1 64er ¢ A 300 DI (100 %
Oﬂzfdw ﬁpo« ng:m nbures). I(um Antowrt). Tel. 05527/6901, Duderstadt
"" Hatwoen; Wem ?50 DM, H. Eggert, UMErstr.

f54| H +

- oder&_:"" D'“hmnuuew
(engl. . Otig.-Disc. ;
gt cadresease (Mimcnan)

Verk. C&4 1L, \é’BMQOO i, Snany 0D

\c'ark Videofox + Eddnson 70 Wh;‘fra’:mréd
lam, Spherical, Attract ard'n
H% T Break (zus. 125 DM, St. 30 DM). Tel.

Suche Skate or Die. Biete 30 DM. Tel. 07522/
5381

Verk. 1541 2. qul erhalton, it etwa 120 Disks
), r 220 DM,
Rieder, Gartenstr. 22, 8300 Landshut
Verk. TOP-F; Star LC-10C + Farb-
Kas-

arpdrucker
. Auch Zahsr.hnhan & Disketten /
: Bamd Wi Am Schiossgraben

-1541 mitint. Speed-DOS5 + ca. 40
Super- wie . B. Shinobi u. Turrican usw,
VB 230 DM. Tel. 0211/501539, ab 19 Uhr

Vark Bodo Higners S. Soccer, Circus Games,

, Kick Off 2, bel Interes-
;ean :(Dsnpler Dr. Boelalestr 10, W-8433
Pluﬁ:l Fureﬂall W Onig., fr 1?3? DM (incl.
start mit . Dasl:srl.e Tel.

n,
0912877415/ 18 Uhr

Verk. Cﬂ;zls-ull»nuslmam‘l‘apeo
Modul MK V + 200 Disk. (zB. T

Suche Mon. fir CB4 (Farbe | Monochroma),

GIGA-CAD Plus und Stuni-Car- Raw [rur

sm} Stelan Geess, Kanisir. 63, 0-2794
warin

Wer varkautt mir seing CB4- miung?
.Rngeb an Uwe Murrath, if-Damaschke-
20 Gbppingen

Verk. Orig.: Ulima 3-5, Wasteland, Cuestron

e 1 Amiga C-64. Auch Super PD
!ur be;de solort ofor rga shiste anlmdmnmlf)inn
Savignano, Tutzingarstr, 20, 8132 Tutzing 2

. kaufe a
usaman Sven Meixner, Casmlosu

Verk. C&4, Fl 1541 II, Farb-Drucker, Data-
und Bards Tale 3, Schaeflers, Goe- | satto, M % Jo, 2 Module (ovil. NEC
thestr. 7, 6722 Lingendeld, Tel. 06344/2959 'I'U-Mqﬂ.aj‘..?r'el. 1145410355 i

CB4- + 2 Disk.-LW + Magic. Starflight 30
ki S Dickbaens g e Sl bl e

Schnell.
;geﬁam + viel Zub. VB 850 DM Tal DQIQQJ

C-E4 PD-Saft, Intro- und Demo-Maker, Musik,

Verk. auch
Hwk Tel, Dﬁ!“mﬂ?

Sg;n altoder neu. Dirk Geike,
Lunqe Slr 34, 7218 Trossingen Il

B DR AP B e -Lm”?;"&"
r R, . W-
2105 Seevetal 2

Suche dringend Golden Axe, biete bis zu 25 DM
oder (Orig) tausche gg. Roter Oktober (Michi).
Trier, Tel. 0651

Vark. C&4, Floppy 1541, PmmDmdm
KX P1081, mit Insrdace,

Verk. C64-Spiele; Jinxter, Hellowoon, Super
Quinatt (5 ver, Splele), The Three Muskestars,
The Hobbit. Jump J&t u. div. Biligspiele. Tel.

Suche die Exit Visacodes fir Zak MacKracken.
Schraibl an Oliver Schindler, Neuestr, 19a,
3302 Weddel, Tel. 05306/4244

Video:
Farbmon. 1802, SDD’skam Box, 2 Joysticks,
VB 750 DM, Tel. 0GB98/65798

Verk. (CE4) Secr. of the 5. Blades 40, The Jat
30. Castier Mastor 25, Fock'n Roll 25 DM +
Porto. Tel. CH- D048/64712527, Maurnice verd,

Suche Ferrarl Formula |, Micro 4 x 4 Off
Road . Super Trux, Stunt Car Racer,
Rally Cross- an Knut Schmidi. Eg-
gersdorfer Weg 2. 0-1278 Mincheberg

otk Ce4, Floppy 1661 . Mon. 1602 Acton
mmmu. 100 % ok, Tel. 02381/
B1085, Pater

Suche Tauschpartner.

Suche RA. Buck Ro-
Strider 1+2, Soccerman, F-19, Track Sut
2, Utiima 6. Andreas Bracht, Kronensr. 8,
Kartsdor

Tausche PD-Soft und Demo’s. Listen an: T.

Verk. Gomlnodmsﬂln:nu
r
unter: Tel. (2485562, kautnad!mka
Immssnblo Mission 1 od. 2 und EM&‘&!
Baumer, Ki

13, mssemgmuql;‘ Tl 081767255

Verk. Superbase 128 (Datenbank) 50 DM, Su-
gersutm 128 Textverarbeitung 50 DM, beide

sind untersinander kompatibal. Toi
04925589

Hun:_ Str. der VFS B, O-4440 Wolfen 3 {Only | Suche Champions of Krynn, Ultima, BardsTala,
Bder) Pirates u. a.. Thomas ithirt, O-1580 Pols-
m, B
Biete Superspiele (z. B. Sim Ci 3
;(?y.:n [um ' . Zabel- | C-64 PD-Soft, 20 Disk, beidseitig voll il nur 30

Krigor-| D 124, 1000 Bamn 28

Verk. Carrier Command 25 DM. Tie-Break 30
DM, Big Trouble in Little China 10 DM, alles 100
% Orig. Tel. 05631/8502

DM, inki. Porto, nur Vorkasse. A_ Kairies, Lons-
ring 15. W-2105 Seavetal 2, mo%legu

Vark. Turrican Orig.-Disk fir 30 DM. Klaus
Schmidt, Am Main 31, 8581 Himmelkron. Tat
0927378143, ab 16 Unhr

Verk.SSH = P
Silver uja 30 DM. Holigor Wolll, Ziegel-
hofweg 1c, 8?“4 Frankanma:o“

Hitall Suche Pirat

mir eine rchrlsﬂan Heunnb«wr
2, A-B1 1‘??&1&”8

5uche 1571 + 1581, zahle j@ 170 sFr.
Zw. 200 nmlDO%ok O'h-wﬁy! Dalf

Vark. CB4 1+ Floppy 1541 11 + 60 Disketien und

Box + 1 Joystick + 20 Oirg.- Spiele: Suparwon-

der Boy, Projekt Firestart, 1 Madul, Alas fir 470

DM, Mressemu Ostermayer, Am Bogen 4a,
on

Wvoﬂ\. oder tauschi ein Nordic Powe

Action Feglay MKCS Prol, mid Anseing! Tel, o

navs:r 33, GH-5004 Aaray, T
19 Unr. Olliver varl.

o oyl Pt 13, J380 Coonoart .
v Di Disks), 50 J}
Dk S el SO DN ral Men S0 O G, | Tel 071521476459 (Stephan]
MO,
uonibsrpad 8300 Landshut Suche ehriichen oder Varkautspariner
(habe z.B. TheLusmlnallu L, Exmﬂsl
ork. CB4 + F ‘Moﬂ o Zub. (100 Disks, | lu. Il Robinofthe | Urnkreis H.H,, Adres-
Facllbbcmr 2 Cw [Uﬂlma\l' so: Kaltenkirchen, Tel. 041918245
Dragon Wars) \!SNU Td 11/6356;
™ Fled Storm ising li 20 bis 25 DM.
f}:,*‘“‘"ﬂ'-,“g;‘,- -;'Tht‘r‘?e-st;-ﬁw m s\.chegr?m Codes fii Zak MacKracken fir
&WJung' o 1 628, oa2 Clansmary, | == 10.0M. Tel 0621/521875 (Bastian)
Tamw -Games ca. 300). Schreibt
Suma Bard 's Tade |, I, 1l (c.) dringend. Ofiver | an: Rato Du ﬂh ,,,g 15, GH- ME
Tel. 0434472292 Winartnur To. CH 3525823

MMCIZED—,Fammun +Dmdoer$lar
LG 10C + Comp.-Tisch apla‘y
tridge + Spiele. vaa Tol. 0945173164

Verk. C-64 - Floppy 1541 + Power Cartri
Datasatte 1535 + ca -

Suct - (28 Fe nfudsooaumnnmm
Canrhy 1 7 -Bard" 2. ITar,
Yalel,U'éli;ax,..!A. Rempt, ;|| Gennl) 47387
oo Vark. C-64, Floppy 1541, Gron-Mon.. Lightpen. | Commodore 64 - mit Mon., Datenre-
Final-Can.-Mad.. ca. 200 Disks, Kieinzub, for : - "
B D i rur 600 OM. Rivilen. 16 20 U Tel 08127, T g
Zahle bis 20 DM. Ab 18 Uhr Tel, 02174/38769 mnzso barg 2, Sudaten

Public Domain! Wer suchi billiges PD-Ange-
bot? 1 DM AP. und Informatioden bei: Martin
1, 4230 Wesal

Verk. Learning English Md. Cour-
582, 50 DM, u E::perlCall Va1, fir 88
DM, Humm Sand, Stri . 35, BOOO
Manchen 7

Sumu Silnulalvoneﬂ und Strategie aller
Agw an: Jém Friize, Ebecswu]
dmslr 42 A, 0-1280 Bomau

mmr cs@-Harmrl 50
<hatten + Laktiro, Listo fir
1m RDﬁ:umsohluq Henning Gamer, H. H.
Koog, 2255 Ockholm

Krug, L

64, der noch 100 % o.k. ist.
zahlaus HOMPSW Griiner-Graben

C-64: Chuckh%m’snﬂu

Zahie bis (M
maldet Euch bei: Michasi Christ.
24358 ab 18 Uhr

\l'afk lEEDmToo—Zustund fir Meistbiatendan
VE. Hat viel Zub., ai . fir CB4 und

PC. Ruftan, osiohnlr Ta! o821

Vark. BalmanTheMo 15 DM, SlarWar!

1.2 und 20 DM, Nord See Inferno 10 DM,

Saboteur 1+ 2 10 DM, Darlschnlmge.‘)w

Tel. 0221/648505 (Michele)

]uv
ol. 06691/

Hedp!! Suche Spiel Bozuma (100 %
rond). Bezahlo o, tausche (400 Speete). A. Do-
noser, Grazersir. 21, A Mirzzuschlag

\"om_ rbillig: Simon's-Basic- Mou 15 DM,
Sam: 15 DM, L.

sk: Gamel 0.DM, Kass.:
%&w 8 DM, Eurcka 10 Tal 04971/

Suche Tauschpartner fir C64 Disk — Immer
.ﬂlluellnewa old. Sccmﬂxeummman .l

Brennecke, Merscheiderstr. 220, 5650 Solin
gen (bei Wiebeck)

WMFMMHWW
Grafik + Tips. Suche und tausche

+ Anwendungen. F. Westhofi, Badmlr 1 alﬁ?
Burgdor

L
i (1 o Zeitung

3DM. Tel {14 - 20 Uhr)

Verk. C128 D mit 12
Hardycopy-Hodul. VB o

und ginem
. Tel. 02235/

MPOHEs'IZuMIMnn Michael
Bieichereidstr. 86, 4800 Bielefeld 11

Vark, C64 + 1541-Drive + Drucker + SOODSM
+ . m. Hr nur 550 - 000.‘ wemas‘n&a 7
Thorsten w TaAR alle
Disks voll.

Zahle 20 DM -Disk Repton 3. Bitte
meldene bei: Pefér?vngmm Von-| Bommq-sn'
28, B630 Coburg

csa suche ginstige di. Adventures, Stral
Schickt Eure Liste an:
8, 2250

Vuk Zak McKracken, Maniac Mansion und
ish-Disketten fir GDDM Nmtewiscmu‘_
Schalmenweq 67, 4!00 Duishurg 14

Verk. C-64 11 mit Joysticks + 6 Orig.-
ggohﬂiﬂuoonaw e Braak, Budtﬂwet

DM. Tausche auch gg. A 500. T
04261/82807. Alex

eie

Suche Einsteckmodul MKE fir 50 - 70 DM, und
Drucker fibr 200 - 250 OM. Rene Goldhammer,
Nmsn 23, Abberode O-4721, Tel. Abberode

Suche fir C64 Zak McKracken in dt. mit Visa-
Code bis 30 DM. Tel. (28238522

Verk. C128er, Preis VB. Includi

1571, 1750

RAM-Exp., Grinmon., Geos 2.0, Busicak, Joy-
sticks, , Discbaxen, Logo ete., Tel. 0711/
538978, Stetan

Verk. C-1280 + Zub. Franz Heinrich, Tel. 0721/
B52422

Suchen Tauschpartner fir C64: Haben immer
die nevesian Sachen. Daniel . digersir.
1. B. u. J. Krutzki, Nonengrund 14, beide 4811
Oarlinghausen

Verk. ! Grofle Auswahl! e
4 Orig.! Gro wig

MG‘ND>FW-3§OM + Box +
10 Liardisks + Drucker 900 Moﬂr\emw
Fabian Schaer, In der Staring 19, 5433 Siers-
hahn

Suche gebr. F . auch del., schicki Angeb.
an:Jens jeck. Gartansir 4,

de. oder an: TM 0514211068

Wer tauscht mit mir Games fir C647 R-Type,
Hrules suche: Pool of Radiance u. v. a., alle

iston: Rado Pala, Rybnabrana, Bratislava
H‘ 101 CSFR

Strider,
usw., billl ﬁzm

Jens Krutzki, Nonengrund 14,
hausen
Vork. -Spiele und Anmmrpr
25 nelour Prison i Ustoan:
Jea Rilling. Stanierw 74, 7980 Ravensburg

mW&IbdivIJuysl + 15 Disks + 1
Schwarz-Wi 7|ml Fir Comp.) filr
570VHE. ‘m om.',mosa ab 18 Uhrannuden.

Oﬁ C54- Dtsk Haro Turtles [guru: neu)
lDr 40D Berdem noch di. Anlaitu
fr Pirates N‘.r 10 DM Ruft an: Ted, 0940&&38

Suchaffnulma vdnnoaaui(mﬂplemsu
undKarten (u.a ahond

gaugékmnwn :ASM] ‘Pmms-u

Tausche Solo Flight, smm InsDT

e Welt, Suicide ?a anarv

Umh TolneFumg al. 21:84200 Ab 18
r

Verk, bdlig PD-Soft fir C-84. Info's gg. RP bei:
o . Isselsledhmws. 4236

PEAY/E

Matthias
Hamminkain 1



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

AMIGA

6 Spta 1 Tausch'o Kaut (Nehuis, Born-
uz:e im Tausch o

buzalwa), W. Wiesner, PFZOé O-7240 Grim-
ma

Private Kleinanzeigen

Bez. Hichsipreise Hir Amigasiufl. Tel. 06781/
46740 e

Vellc Philips TV-Tuner fGr Mon. 1084 fir 100
DM. Thomas Zimorski, Maxdorierstr. 62, 6701
Birkenhaide

Suche: Monkey Island, dt., Railroad Tycoon
und beg. Music-Demos. gmel! an: Jan Tholl,
Heerer Tor 6 a, D-3328 ide

Suche, biete, 64 & Ami
500, Listen an Larsen sz'er.unﬁuar sn-,s,'g
6502 Gera-Lisbschwitz. 100 % Antwort

Suche rerwaitenung Hir iga 1000.
100 % in Ordnung, mindestens 1 0, lvo
Corrods, Blumenstr. 6, CH-2400

Tel. CH- 071/416591

Suche lichst billig, und
1-MByta- Spemnsmgon%mng Anmm’ﬂ uure‘arnﬁ
Sonntag an: Briggler Markus, Markt 46, 5602

Wagrain

Verk. altere und neuma Sg:a
courts, Reederesi, Fi Run. Llslebd P
D'B‘Dmd Am Kupuzmamalzl 1, BOOO Minchen

C it mit2 D d

Eml‘ynHwSoanwﬂwf

Anfi sucht Tauschy e Ami
mit Liste an: Norm“ﬂm Zinm?}-
mannstr, 9, 7887 Laulenburg

Anhml\gPD‘M alle maing PD-Disks. Jade
rie vorhanden. Prais: 0,50 DM pro Disk. Tel.
07111353402 Michaei, ab 13 Uhr

Hilte, Suche dig di. Anleitung zu Their
Finest Hour, zahla bis zu 10 DM. Daniel Janson,
A, Heckel 7, 6521 Méishaim, Tol, 06243/5550
sl T B BN g o e

T je 1 bel M.n!lb
nahme. Tel. 0271/355297 i

Suche A-Softl Habe selbst 2. B. Chaos strikes
back, Paradroid 90, Cadaver u. v. a., schickt Li-
sten an: Abmed Hallak, Gr. Brunnenstr, 117,
2000 HH 50

Verk. Orig. Great Courts 11 45 DM, Elvira 80 DM,
ﬂnd Portound Verp., Tel. 06131/384821, ab 17
r

E Prﬂesdt Yankee,
Tel. 0495&'!432

zu verk.: Time 30 DM, Operation

mipes
DM, Nhsoﬂg Thorsten Eska, Tel, 07158/

Rock'n Roll: 40 DM, Tel. 02641/27189 \follw
Suche auch Digitizer-Softw. . Audio-Video,
PDm'I"Mkmnchgg Fred-Fish-PD méghch. &lﬂw

Suche O I? lichst im Bereich
Bonn. Zahngul Ta!

Suche Tauschpartner filr Am.?a Soft Schd:
eure Listen an: Andreas Rosali, Spr. Kirchen
weg 82, A-3100 St Pditen

Suche Tauschpartner flr Ami
Friandship Rules. P.O. Box
labruck, Austria

und Atari ST.
1, A-4340 Vik:

Kickstanumsch + Kickstart 1.3 (E I,
NPEOOOMM?GD . 0.5- MBE- Sp el

mmmﬂl e fGe
ammul IEmnmrum Michael Gerl, Tel. 451530

Tausche Second World (Handels und Strate-

g»a la, ASM- HI gmn of Faerghail
im Earth, ‘I'ar 0781/3152, verl. Martin

Suche ir A 500 Software fir Erwachsene. Tel,

081231712, Gottlried ab 18 Uhr

VB 70 DM, 18- MB- Speiche: VB350 DM,
Tel. 0731/367636 s

Suche Software (nur ) far A . Angeb.
an: Dieter Zilich, Erfuner: rlu&im.gaad

Suche fir AmI?a 500 A-Type | und Il und
Kataks. Tel, 09 31m1355¥13um

Suche fir A 500. Habe

VHB 250 DM, Am mnlem‘adMgij
g:l%zmnu.n 1800 XL, Orig.: Tel. 057

Verk. 20 Am -o»?.,amsnu. Budmo?ers.
Ioa|'. F-19, of I‘nlruder. -29,
Lemmings...). Tel, 07031/53772) ab 17 Uhr

neueste Soft. Tel, 02362/73579, Muﬂhlm
Tel. 0236242175, Marco

Si SGBM Conlict rum

Vark. Orig. Pool of Radiance (AD & D) + Univ.
Miitir-Simutator, (UMS) + Scanario-Dsk. Alles
;JlliLAnﬂZsamman?UOM Tel. 02303/

Verk. Midwinter 35 DM, Imparium 35 DM, Archi-
mlfms 20 DM. Tel. 05341/41292 (Miko) ab 17

Verk. folge ; Superman 40 DM,
King's mlspgg DM, Tel. 06035/273

Verk.: Ka
Nall-DM Problem; Omega
plgrugel!Slr urm WK Il mit 0. 70V af

Martin, ab 15 Uhr
500, Mon. 1084 Sticks, Orig.- Prg..
ysiem ganz sefien

Diskeiten u
?B"utzl Prais mae DM Tel. 04121/72858. L.

Verk. Orlg.-Games. Schredbt an: EllcSanuers Suche  dringend
Memahotpln 54 b, CL-6216 Maastricht (Hol- | [Seuck) for Anagu Nul ut

fand) Zahile 40 DM, ruftan: Markus. 2/80800
Suche gute und bilige Software. Auch Tausch! | Tausche odervark.

Listen + Disks an: Niko van Hoff, Farberstr. 45,
4155 Gredrath 2. 100 % Antwort.

Vark_: Overun. UMS |, Waterloo, D.R.A.G.O.N-
Force, Fluqd im. II, suche ext. 3,57 Zoll- LW Hir
AS00. Tel. 04479/6395. Kontakla

Sucmmmamua fware und Anwen-
de Schickt eure Listen an: Dirk Esser.

. 2.8, v&:waunm
688 Anack Sub 30 DM, Banl
Archipelagos. Ruftan: Tel. 02102/60316 (Alex).

Sucha: Int. LW fir A 1000, new oder gebr., evtl.
det., ﬁ 1000 mit funkt. dlﬂ M. , Spritz-

Verk, Nwlna OrE Zak McKracken 45 DM,
Indiana Jones 4 DM.Sniur{Gum‘ﬁDM
Berfin 1948 50 DM, Eskimo Games 19 DM,

. Co. 25 DM, Aster. 25 DM, alla 2us. 208
DM, Ted. 04531/84887

Champions of Krynn lnr 35 DM zu vark.
mauoh zum Tausch andares Spiel
bereit. Tel. 06261114194, ab 15 Uhr

Suche zuverl,
Faum Hambu

Haufe h

'ﬁ:’“ land. Tel.:
0407324189, .=Mi. van 15 - 18 Uhr, Chri-
stian,

Orig.,
m . Brandenburg Slelnmr 4 2123
Suche auch md

Suche Power-Plays von 88!! Prats nach VB.

rathersir. 2 A, 5180 Eschweller Tausche auch Soft. Maurice H.,
: S B A betg:
m Ki TV halo! 'Idl;”ua Suche g W A
rynn, u. 8., zum halben : : e
r, Sandsir. 153, 4100 Duisburg 17, Monkey Island
Tel, 02841/52058 s Tol. Simon, ab 15 Uhr

Verk. North u. South 25 DM, 20000 Meilen un
1w«mMu!20DMmﬂemmm
der Erde 20 DM, ruftan: Tel. 030/41241

A 1000, Mon. 1084 5, orig. A-LW, 1200 DM,
Orig.: Pirates 50 DM, SanMndn(boydUDM
Bards Tala | + Il jo 25 DM. Xenon 1 40 DM, Tel,
0B702/1362, Rainar

aﬂLOrIg. qusdEDM Flight of the Intrudar
gss Gameboy bis 75 DM. Tel. 05724/

ERRTT R Sen ety

5 . + Fodt jp 35 DM. Phantasia Il
DM, Tel. n?;smssa + [Mo-Fr., 14 - 17 Uhr,
Christian)

Verk. fir den SM ELIMIN&
Tmiﬂriumﬂmﬁw On%d

Verk. orig. Test Drive v. Accolade f. nur 400M,
sefbatverstindlich ohna Virus. Tel. ab 19 - 20
Uhe, Fragt nach Aalex, Tel. 0841/53090

Suche A1000 0. Erweil. 100 % o.k., zahie bis
DM. Angeb. an: Dirk B Steffensweg
32, 4788 Warstain, Tel. 0290276520

Verk. Cadaver, ration, by Power-

or, Popuious, amm
SRR IEa
Tel. 040/4221978

nl the \l"lpef lur 300M
oﬂlqor -16 Fﬂmn. cnmhu it usw.,

:tmsz. Jens
Vaerk.: Flip-Flop ) 15 DM, X
250M, Hml uropa 25 DM,
maer 15 DM

mm Ham:
preisa. Tel. ozzma%slaa, 1M Fect

Orig. tr 225 DM, nur zus. z.B. Utima 5, Buck
R . Cadaver, Curse. Caplive, Champi
%oﬁfﬂ Off 2. Andreas Bramer, Tel.

Verk. OﬂaSldSiKm
Grem m

OM): menm o u?m“

Verk. A 500 + 1084 S + Disk-Box + 40 Disks +
Oxig. leel Grafik Disk u. Mausmatte, HB, und

Modutator, Tel. S‘nﬂm‘?!? Pratsv%

Master, Cner: Badc,Hlﬂs
Iazr Pa: %aﬂns 35 DIOT'P:
ol

11635 0 0‘9 h

DramBmﬂn Invest,

Tonn]s cu&#M + Szenario Suche

PGA T nd Kickar, Melden ab 18 Uhr:
Tel. 07142/43387, Markus

: ggsgonw 4U|| vpm.sgham {g?&

A. « Powerm, u. a., suche Curse +
BOM. Tj. Tel. 04127/ 1567 iTIMI

\foﬂ\.Orng Migwinter, Populous, RVF-Honda,
Command, Summer Edit.. jg 35 DM, o.
Tawd\gg_ A-10. F-29, ‘I'sl u-ua&r.r
B760n. 17 Uhr
Farb-Monitor nur fir 400 DM. hr

Verk. Phil
Konnt erreichen unter Tel. 050841728,
Christian Foitl

Foft, Invest, Wallste, W.. Mille-

suche
040/7112293, ab 1

\rdeHJdt 1158 DM, und von Data

%ﬁ:"mﬂ Basic” 40 DM, + 'C

!DrE 30 DM +mm7¢mw
. ab 18 Uhr, Stefan

Verk. umlunscm neueste und alte Games zu

. Schreibt an:
schal, ﬂe Prartke 14c, 3000 Hannover, 'le
0511/757770

Verk. -lm?l - Wings 1 MB, F-16 Combat
Pilot. DM, Atari-ST-Emul., Chamalaon 55
OM. rd Michel, Untere Dorfstr, 130, 5600

unE'MFaJDw F-16 35 DM. Wild West
Wurid 45 Ds. Manired Bahr,
Friedrich-Ebert-Sir. 22 muam nur Orig.

Suche Going Fishing oder anderes Angelprg.,
Iuohiur&l;asfuos.,H. Thoma, 5110
Robart-Koch-Str. 15

Verk. -Soccer tir 15 DM und The Games
Summer Edition fr 48 OM, MO&Q (e}
zus. fir 58 DM. Tel. 05373/7855

Suche FRoilenspiele und Ringxampl-
ey et
Sir. 34, 4791 Lichtenau

spotw atisspiele, E
Emu Powerp ys 89, sm?&m an
mann, Akazienstr. 11, 2878 Whausen

Vark. Pool of Radiance, Curse of Az. Bonds,
Elite, Drakkhen, Day of The Viper, Night &
Magic I, Mahsnnda(delg andere

Verk. E Junwl Jaz:k San und Carrier
= itk i
varschwail l}lDrmrthM 1
46359, Schnall.

Vark, . F16-Falcon + MD 1, B-Manager, T-

Parsuil, Tooban, TV 5.-Foolball, 638 Sub.,

SDD North Sea Inferno, suche: Lamnmgs_zm
Dangerous u. a., Tel, 07452/65388

Loom, Dt., Maniac-M., dt., Zak

Kradmn. BJGDB):MDMudsra]IEWWO
DM. L. Drilike, 0, 2860 Nord-
en, Tel. 04931167222

WVark. -Spiele. Sehr ginstig, Pior

Rertow 1 Kick O112. s Turian

"’5%3, Wings of Fur\r anc Tel. omzwaz-m
Sucha zuverl. Tauschpanner {0r Amiga. Listan

0. Disks an: mscga Chausseestr. 70,
1000 Berlin 65. 100 % Antwort.

Kaufe Amiga-Orig.-Spiele mit Anleitung und
‘erpackung zu vemnintigen Angab.

gipwmsmﬁrr‘s?nd\ an: P. Paters, Haustr. 3, 5107
il

Elvira 1 MB, komplett dt.,
uuam.vs DM, inkl. Virsandkosten,
Tel. 08571/20885, Stelan

Biete Wings of Daath, Flood, Invest, 2
Exolon. Suche Paradroid 80, Lemmings, Ja-
mas Pond, Por'sof Call M.U.D.5., R. r
II., Tel. 792661, Michael

Tausche 1280 mit viel Zub. und evil. F-Mon..
9. AS00 mit Games und evil. Monitor. Verk.
auch nach VB. Tel. 07231/34506, Rafael

Sysmwsdw.lmaasuu L Man., 1
aus, VB 1100
04172519, bei Rouven

ME Spiele, Jo
DM lm%ok Tel. O

Suche di. Anl. fir Empire, zahle 15 DM. Verk.
Red S|orm Aisi 40 DM. Transworld 35 DM,
On the Road 35 Kress, Tol. 09922/

5557, nach 18 Uhr.

Suche A2000 bis 1000 DM. Verk. X-Out 40 DM,
Switchbiade 40 DM, Z-Out 50 OM, James Pond
40 DM, meldan ab 20 Unr: Tel. 08133/1261
|Muthnuar

Tel, 0711/375066

Verk.: M"%‘ Turrican 40 DM, Fire +
Brimstone 40 DM, Eml n Hughes Soccer 40
DM, Iy 3 - Adv. 40 DM, xu;nurlSoDM Inga

Biasen 1 Tel. 07461/76636

Verk. oder tausche: TV Basketball, Zak
Mc Kracken, Red Storm Rising, Super Wonder
Bay. Bundeslgauun_ Munn‘wmrl.lnmad.?rsls
25 - 40 DM. Suche Dungeon Master, Cadaver,
%m Islands. Player Mnnngcr. Tel. 08

Verk. Orig. Games: Zombie, L ol Fi
hail, Microprose-Soccer, Silan ”ﬁ

ports. | alle dt. Anl., Tel. 09163/
7165, ab 18 Unr

Verk.: Ori Rollsnsplsla Amiga): Dragons of
Flama, s of Fi , Phan-
m'e 3, hadowgate Imparium Tl 09127/

Verk. A 100010r 500 DM, Suche Tauschparner
fir_PC-Soft. Rult doch mal an. TM 02831/
BG?'SO Nosman

Suche Tauschpasnner, 100 %, Thomas Gess-
ner, Schillstr, 38, 0-3037 Magdeburg

mw 's Quest 1-3, Arazok’s Tomb,
Sa:lan .ddsco'!&m P: VB, tausche

Hette 2/88, = 11/88, Tel
0?82\-’4558

Oﬂo. PinkvPanmm Claver Sman, Vam-
rhna N.gl astern Games, j@ 15 DM, LAI
52 ml:Lnsu . dt. Anl,, 55 OM, Tel.

S
of Engl, Tel 08444/7058
Verk. Kick cm. Extra Time, Maly 1990,

Football na%er Custodian, FAeise I
Mittelpunkt der Erde, zus. |:30I'.‘IM Tal. DEEE&'
1276 Andreas veri

Pond. Future Drear:
Tmmmr und Loom Fr j u?; DM, ;
Wendt, Krupunder Grund 46, Halstenbek

Alf 2-F te 20 MB + Can-
tmll:mgrSOODM Zusétzeﬁh&m‘l'\l' r, kabel-
lau‘gzl‘r'd! fidr nur 100 DM. Michael. 'I'ef oI

Top Orig. zu verk.: Elira in
Transworlddt., r&sonumsmlrasonm
069/5602882, Markus verl., Amiga.

bl mmé‘é“ Ly 5
50 DN el Dby 55850, Bew, oes-:p
24182 (Jbrg)

B-m Puz:nk.sann lmnrphnse
Fleles Spherical,
mD a'35 DM. Jaw
E B‘I'alo?-l 1::39

B L e ot hyn .
! mhm ima

Chaos str. Back, Dr: 09 Th. Hammer-
schmidt, Tel. 08331/80354, zw 18und 19 Unr,
MlOng.

B0

N

SRSl "= M

\



POWER PLAY CONTACT

Tausche, m:mrre} Games 10r NEO GEO,

'.H I'._ .I'. '.-

AS00 mit Fartwmon. u. 518-1-MB-Spai-
nhemm' 100%1.0., Schreibtan: Frank Battger,
13, 0-4900 Zaitz

M. D, und
b i S0 53
381352, (Alex].
Gruppe) sucht ihige Coder und N| gn{a
mue'l' i.I? ; n.a

nmn re Gerke, Aul
der Woort 3, 5768 Sundern 9, only logal.

Rosenheim! Suche, verk. oder tausche Demo-
Intromaker, SM und PD's. Verl. nach Alex
oder All. Tel. 1/8B334

2 B.P Lotus Espirt,
Fema e
A): atc., Tel. 0421/6164817

Verk. Orig..Prg. lDrAm?n Auch Tavsch

Verk.-P I for Desert
20 DM. Andreas Kratt, Abt-Ernst-Sir. 6, 7930
AltsteuBlngen

komman, KnufeaumhﬁaﬂDM } o7e24)

Verk.: Seaalnmﬂnker!sw 65 DM, Treasu-
re ksland, Tian, Sidewinder,
DM. Nur Orig. Ruftan: Tel. 0&4!»’1?3??(F{:Ihp]

Verk., suche, tausche ., bw. Kompiletia-
sung (2. 8. nger, -Iglkands, Pi
@5 elc.), Listen an: Th. Dulitz, Fraueniandstr.

elc.
21, B700 Wirzburg

Verk_ Starfight 1, Xenon 2, Strider, Grand Prix
Circuit, suche M1 Tank-Platoon u. andere Spla-
be. (Orig.), Tel. 04837/356

Vark. 27 Orig.- -2. B, .
Shadow of the Beast, Klax, Full Metall Pla
Bubble Bobble, Strider, Rainbow Island, Bat-
man, Tal. 06473/1430

Tausche, kaule und verk. Orig.-Soft, z. B. Tie-
break, Deluxe Palnlz K!cls -

Suche T snparmvlli Amiga-Softw., Tel.
msmassr At

Vark, Pirates, F- !sFalaon I.ou!suh_ﬁ Sun fir
40 DM, Norl . Fi
35 DM, mﬂ an; Yo'l 06201-33707 m

51056 stermann, Ba 7, 3040 Soltau, Tel. | Ich suche Kontakie zwecks Tausch von Soh-

05191/16725 ware. (Bitte neusl) Falls Interesse, call fast:
Verk. A 500, 100 % o.k., + 1 Joystick, Hir 600 12, n. Lars verl,
DM. Tel. 02271/61861, nach 18 Uhr gaﬁ_'lémmmbml’kllwﬂm Oil lmp. 30

r Shier, Sonnenh 8, | Nur Minchen | Suche Kmm in M
Suche dt. Anlai n file: Sem Warriorsol | 8711 Mainstockheim. Suche i ab '+ Lotus, K. Shvrmmﬁoou
mr\y Crystals Spamnll rea, The &E_e Zahle bis zu 50 DM, #ic,, Schickea, Mraoaumnlm\'ugthud
- hartstr. 35, BO0G Minchen

seril ** N. ZWUCI Tel. 02355/3373 *° 3 Verk. Orig. FTlﬁ Coml Filot fiir 40 DM Bde( el )

tau: urrican, Verk A Fi

nlpmﬂgh T 0, 500 und Farbmon. 1084 5 + Diskbox +

S dringend Fi
New-Zealand-Stoey fir a% Wenh ‘I'e|
08421/40117, Dienstag annufen, nur Orig,|

Suche folgende Spisle: Panzer Stri-
»\siw Transworld, Bismarck und andere
EIUE Sp-eis zahle gut. Tel. 0BE/6707006,

Suche Powe: 6/89 und 10/89.
Suche aunh mnl I;P Pradikat ausgezeichnete
Garold Schmid, dsir. 15, 7858

50 DM, Populous 40
o '?"r?nneguou 0|‘|rmpeum3nDM

avision 25 sucha Tauschi
Dungeon Master. Tel. 07161/85193 ab !4Pl

Rogers, Littima V, Dungeon
mmmmmcgmawaﬁm m
zwel fir 80 DM. Tol. 061 iﬂnbenl

Suche: Cadaver, Lommlg;ga
C\moﬂﬂzﬁundsld

fen
Suche neueste Softwars, auch Demos. Vark. m-uallunu

odertausche indy |ll, Adv., Falcon F-16. Power-

mongér, Beast |, Tel. 06157/6708 Achtung |'| Ich tausche das

Mou . e wo. :
sol. NP 1859 DM, jetet nor VI 356 DM, Tol
09117305581

Suche alle Infocom-Thel und andere alte Ad-
wentures. Tel. 06344/2573

Verk. He. Quest 70 DM, Zak McKracken 45 DM;
C!Iamvsoﬂ(lyMSEDM Pirates 50 DM. Alles

? 1gm on. Christian Meister, Tel.
06102117112, Neu- Isonburg

ihein

Verk. ca o?th.lur Amiga, z. B. Venus, Be-

astll £ 195F ue usw., auch Orig. fiir

%ﬁu?dsunesw uft an: Tel. 08105/5337
a

Suche for - Empire, Cverrun, a5
(zahka sehr gut), Tol 06‘\-!‘&7‘2844 lb 18 Uh!

Vkr. D:g fiir Amiga. Pang 45 DM,
Loopz 40 DM, X-Out 45 DM,
DM, Spindizzy Worlds 50 DM, Tel. 050321422

mm@?ﬁom Fl' MDMMQ?J Tai

061496202 nach 18 Uhr. BaselCH
verlangen

Verk. Monkey isl..cnam&oi Krynn, W
cer, Micro. Soccer fir ja 45 DM. Alszus lﬂrldﬂ

ip Stealth ar. Nur und
100 % o.k.. Tel. rm-anm ndﬂ“

Suche Spiele_Hor Kamp!
Yuppleso'ﬂgmw Tel. 0259@7?07 ab 18 Lih

mul!.:edob?nuc&gnm \rors]msuDM
Suche auBar B. Spisle.
Tel. 08133/8851 el

Tan@dnLarrya PQE SQ&UN‘&I qure

ugo ra-Games
Janms 1 Tel. 02:{!3"?356! wverk. keine Siﬁr

41

M;‘Rall Suche Prg. alt und neu,

Listen an r Kraus, 8074 Gal-

nrshalm Kraibers 45, Tel. 08458/2733, ab 17
hr

gald !.uw:lignn:!ﬂvem . Habe Xenon

imparium, Champions l:zm Starfsght,
Erlolmn.s Carrier Command, Infocom-Adv.
u.v. m. Tel. 0271/355287

Kaule, tausche und verk. Prg. allemml
nale, PD....). Liste go. Frejum:
MMM K.-Marx-Str. 1,0-8403 Dﬂdlmz

Hallo Leute. Suche Software aller Art. Falls Ihe
Inferesse habl, call fast: 0243414812

Suche A 500 Mdulmuonhor Argon

Gistow. Tel. Gumw -l'm nPPza

Suche Tauschpariner 10r Amiga. Call fast:
12, n. Lars fragen

OrEM 35 DM, Indy 111 40 DM, Ver-
MWG Tel. 09944/1070, Maxiveri. Mo. u.
P niach 16 Uhr, ansonsten nach 14 Uhr ann-
an

lasung. A 500, viele Hard- und Sol‘r
ware, Info gg. F reiumschl Andreas Fi
orach Stubenrauchstr. 70, 0-1197 Barlin

T
rels um aj Am Eich-
berg 3, O-2864 P "‘W

Suche TV-Modulator lir AS00, zahle bis 550M,
Tel. dringend

Verk. oder tausche 3, Ti ¥i
kee, Pro. Draw, Gun: 1% ”é':'wa;
Hos. 101, Elite, Digipaint 3, u. a). Tel. 04331

Verk, i tilr
1850 DM Liefers ihn In Schiesw, Holstain + HH
Kostendos an. Tol. 0482178156

nach Christian fra-
gen

Suche Orig. "Galaxy 88" bis 20 DM. “Phoenix”™

20 DM, Seconds 20 DM o. Tausch
0;? 'Granduamsm Tel. 0231/

Verk. Orig.; Dragon Strike, Castle Master, Rick

30 DM. TV Sporis Football,
ht. North & South, F-16 Fal-
ulte, Schillerstr. 19, 2590

.umi?&“h’?”o‘&“s'%m

Game-Boy + PC-Engine-
Hbdww "

30 DM, alle 100
DM. Tel. 08105/1425 ke o

Masbot Paraﬂt mnpcnm cmvarm

g)o DM T. Schmidt, Bimbaum

Komplettset A 500, 1 MB, Mon. CM 8833 (Ste-
rec), Lit., Disks, Maus, + Pad., und sonst
gml!iODM . Heiko Jendralsid, araugmluu' T

Verk. fr den Ami arrier Command f0r 40
DMundE. Mion W%DMWMWW

r 35 DM, Indy 3-Adventure 40 DM, Tel.
mm?

ASWikaum mit Garantia) + TV-Mod, + 2
0 Dilka. Bos V8 8ab DM, Krewak

Joys +
Tb:'ﬁus nnwsmnmw 8740 Bad Neu-
sla

. Kings Cuest 1-3, \N'ngs,xmm

2 I| came h.D Dy
war, Police 02, umak LHX“EO! Is
hido. Tel. mnslm

DN A W Fooe e yetsand
per s Quast
2 2Zany Gl Xo Ranomath o 7o s e

Verk. Farbdrucker fir Amiga. Olivetti 105 DM
fisr 500 DM. Torsten Rienass, Kantstr. 2. 3106
Escheda, Tel. 05142775

Suche Tauschpartner 1ir Games und Demos.
Meide Dich unter: 04221/6945 (Uirich)

Suche e pr(alm AS00, 20 MB, an-
suhlumamg VHS muB 100 % it sein,
Thorsten Drews, Theodor-Storm-Str. 43b, 2360

\ramHawycompuor Powar-Play von 287
2.90\0‘ MMD':uHSODMvPonDF
Rueh,

Suche orig. Red Storm Aising, UMS I, Harpoon
unddiv. i u ]
Haublein, Tel. 02103/44844 ab 18

i alulgﬂ L e

Str. 47 a. 4630 Bochum 1

Viark. 9g. Angebat: Imperium, Ol

Img., |%n‘ﬂmrd M aoer DSIENDW
mme. M. Weifibart, Schiler-
Barlin 20

Str. 95, 8070 Ingostad, Tel, 0841/
ab 18 Une

ankss fr anfor-
gemm. Jorgen wm:rn'gmsmm
8

V

C&Mhﬂa Dr. Flight, Soaoo%x
(Cast. Master, Indi 500, Heureka: Engiam
Dark-Side, Flock'n Foll, Xenon Il

dron ja 35 DM, oPa-mm\sum! Rmmns
45 Project-D, Conquarcr, roth, Star-
jeEQDM Bicherl, 1I, HIIHII@DHH?O
ess m. Hardware neu 89
-arsmwam.uwm.m.

.%??Ea
;5
2 £

Prai
Sgssonu Invest, Int. Smrcn
FuIIMma.HPl Wild West Worid, Budokan, Dra
goMlnm Ch.olK.,.. Thomas. Tel. MM'DGG!SE

|ME Lhr, nul‘%ﬂ%nk m Jnkww

Franz-Mehiing-Str. 7, 0-0006 Chemanitz

ey s

Pum: Domain, Tel. 0231/

%
§
§

Verk, Slal'ﬂ-ﬂhr Paradroid 50, Rainbow Isiands,

Kick-Off. S. Bnmla Heil
b ey

Verk. Waterloo von PSS mit di. And. (Org.).
Historische 3-D- Simulation VB 50 DM. Unge-
spielt, neu. Tel. 0572376278, nach 19 Uhr

Hay, su:noOo Smm-(ﬂtl.wnwomis
5 -ZMHIMEASMJRG—

Einsteiger A 500 sucht AnschiuB,
ur\degrammamln usch, Interesse an Clubs. 1l Verk. gute Software fr 40 bis 60 sz
Meinhard Linke, NW 59, O-4240 Quertur, Tel. oif Hai ich Rollenspiele, aber auch uammurunausmsmepamms 71, Nur Orig.
0044302516 MUDS-Wirtschaftsim., und FuBbail-Manager. | Last Patrol, Wolfp., Golden A Kiie- | Toor W
TS Tel, 0220366637, Thomas war, smumzazs?wmm o calll E . Indy 3, '.‘I.‘Wﬁb:h:'gm"‘!”"’:n
oumnmnuumuwss Verk. 5.25"-LW, extern, 40 - B0-Tracks, 100 P T dArc, Trucking, PD, Oase usw., S. Mankay
0-4240 Querurt. Tol. 004430/2516 0.k, 130 DM, + 700 5,25 Disks, gebr., 210 m""c?.f‘ﬁ;g:ﬁso aumrmmmusw \sland. Tel 9
Yor Amga g enomors ik Tesn Tol 040K TSR3, 15 Ul 080 Anthendort: cecbemis Torcin A 35 DI, Falcon F-16 . Mason Dik
u. Mission
Suche Orig, aller Art. Bigin VB 20 DM o. mehr. | - fdeal i Ei . A500 ‘ ‘-3 ENZSDM Champ of Krynn 35 DM,
Lista bal: W, sam K\lthplmz 16, 8370 Fun\m%sm . D6253/6527. Verk. C-64- | 5 Orig.- spmt:'te urrican, ‘i?é;nv}m Ooza Erggoﬂ-‘i'g;:'zw
Regen Orig. wip Pilates , St. C. Racer SI;ZS‘JGA;?G‘? 1 Jahr ait und 100 % o.k., Tel, Dﬂ“"’?
Suche igen Amiga 500 mit Farb- | Suche Tauschpartner fir . Hab Vark. - Fun Box 40 DM, Elite 50 DM, Gi
mon., 1 MB. mmmzx Software. Bitle schreibt ich Neumann, Hi Freaks. Ich - ) Hard v <50
81. Schraibt an: Framsﬁm rstr. 13, | Sudetenstr. 113, 8950 Kaurbeuranz 100 % sd:el !gam. mb:uf':. smmmmmm' A;‘al:aiﬁr g:'un:a mﬁ”wwmﬂﬂ"u%%?
0-4300 Zeitz Antwort Interesse habt zum Tausch, Tel.: 02434/4812 | ab 20 Unr

Thair finest Hour, Red Heat, Western
Gnrnos MPanﬂm cm;sao&nd Slor
Caplain o

ﬂ?ﬂ?h’“ﬁ&m

. Chaos Strikes Back fir fhren Amiga ab 1
MB far s%pe 45 DM + NN. Verk. auch
dﬁ:ﬁﬁl-s‘l’ . Tel. 0850572180, Wochanan-

Adventure-Fans auigepaBt, Verk.; King's Quost
11135 DM, Tom & 35 DM, suche: Klnfs
2. Solitan gut

Cluesld m&

SSDMSUWHN:“B
Tel. 02017283632, 9;

. nach 1

Suchel. Ami WOZMB&QWQMN’I‘SS
DM, 2. LW%SGDM sucha 15
Master Systam. Mehme es auch kostanics.
07720061745

Einsteiger sucht Software o. dhere. Kaule def.
Hardw.. su. Leergeh. ngWOu Ertahru
austausch. Schreibt an: Siegiried ?‘
wastr. 20, 2390 Flensburg

Verk 37 Orig _Games lur Amiga gg. Hochsigo-
Tibii. 25 6730 Kinunorne Tol 065143678

Vark. Piratos 45 DM, of Med. 35 DM,
Stai 40 DM, Inﬂ,-s Mcwanomm
25 DM, zus. 170 DM + Zub. + Netz-
2“95 Mario + Garant. 225 DM. Tel. 08025/

Amiga Schwaiz! Verk. . Hybeis,

Suche: 4th & Inches: Construction Kit, Gratzky

Fadcon m. Mission, 170 Leardl.s*s 2sFr . kaute od. tausche gg. Wings,
Waitare wrhanden Ro&ll Flurstr, 6, CH- llan 1! Red Storm Ris., wayar A
92420 Goﬂ Tel. 06131/71252
ggﬂl Oﬂq - Soli: Hillsfar, Pool of Rad, I-!r:’:l Ii anll{. Lattica Sz%wm
Bo\ml ! Edi Wi
%Ien usm ;] ﬂwﬁ.ur mxu!m' msm 320
chael. Tel. 08232/1554 Soltau 3

YAV

a—



POWER PLAY CONTACT

___awca ¥

ouasl 3 ma Future Wars U
Zad\ rnnepl mibglichst r:
wert, 100%01&. Ted \"27’&2“(&!}1 Uhr]

I P SR e R o
arp. artin .
Srlietsh

O'F Speele: Eye of Horus, Castel Ma-
m:in oanrandMStamBame V. usw.,

Amiga-Ausgaben. Tel.
0832184634, Mun‘:lw

Winter +
86381, 14- 17 Uhr

Suche CB4-Emulator mit Kabed. 1571 vorhan-
den. EbensuOnu.-PBlE aller Art, keine Raubko-
pien. Digter Zich, Tel 06056/12687

Suche Sierra-Spiele und Indiana 3 (Adv.). Tel,
0761/74240 (Stephan)

Verk, :nommumum anm C)
PC-Ong go Alona, Cufsa
TH Cl2r!|"5636 ab 18 Unr
-zummnws? 1

Suche \Mﬁ; commancﬁar
Island. bez. lnrajles 5 21 50 DM. Suche a

1. funklioniarendes 2. LW. Ruft an: Tel. 0621/
?82513 Simon

Vark. Seuuala sr 138, 33 MB HD, mit OMTI
i .ﬂmﬁ;él';omm An-
mmﬂma HOD. mégich,
6l 06346-2535

DM. VHB.

Verk. A 500 + Mon. 1084 5 + 1 MB RAM + 2

.on!l + Lit., + 300 Diskatten + Diskbox +
Dungeon Master, Sentinel flrca. !S

Tel 040/8704418

an‘hw 1l (Lucas Fw :auscnensg

Im 35- -wDM'F: Tel. 017291
aus D.. 0041-1-201- 0548
lSchwelzl

Tausch) . Suche zuverl. T: D Wer mir das beste Amiga-
Amiga. Tel. 07431/62832, ab 18 Uhr Domn scmr.ﬁl bekomml a-nGame nach Wahl
Zuverk.: AS00 + Mondor Otivar Kia-
sel, Tel 06758/6206 \I'Brk .- Cadaver, Lotus, Indy 500, Su)
= = Manlac M-amlfn. x OFW&T :t
plele: e Deser, Jump Jackson, Tel.
OrDa s‘mm Vﬂngssu uz:im:ums
DM MldlaaIM Ir. 77, 4150 5
Die erste Adresse fir den E
ntastischen Wellen des. amlna' rmﬁsm
Hilfe! Suche die DOC-Demo. Suche uns anfordern.! Unsere Pretse sind die
auch Du astahfew Verk. u. tau- Ebr‘:sﬁos&m 100, 1,50. T&D PF 35, A-4501
sche Hard Drv. Tel 06221/ ofen an der Krems. naMgais

VMLAZDOQ.&M 3\.5‘ LW, Mon. 1084 S5,

aro, VB ISDUPQR:I Tel.

Suche Tai uu:hwvm #ir Amna Sdr- Nur das.
Neueste, aventuell auch gg Pennra—
:;I‘S Kurt-Schumacher- Ring 43, 6072 D

Vrk. atles Orig. RVF-Honda 50 DM, Zork Zero
30 DM, TV-Sports-Basketball 50 DM. M. Gam-
mel, Tel. 0714232629

erk.; Purple Saturn, Kings Cuest 1273 je 30
a:kmm:nsgam Mmlﬂglgrlwm Mnnuc
DM. Tel. m:s}:m'é

Verk. Base m Winter Olympiad,
mumo'se:n?u-s ( M, Silant Sarv. 15
DM, Ports 0. Call 20 M Frank Ansorg, Pour-
tabestr, 95, CH-3074 Muri

Suche Battlemaster, M.U.D.5., Rollensp., vor
allem Wizxal? (heing ADD & Games), wd'!n
auch MIG 29, Paparboy. Marcus Francke, 2320
Sandkaten-Plon, Draihusen 1

Suche Ta riner. Habe Rainbow Is-
lands, l:;vx U : samg:ma auch Tips u. Codes,
Schickt Eure Liste an: Dennis , Her-
mann-Léns-Str, 8, 2447 Heiliganhaten

erk Philps TV-Tuner 7300. Und oin MIDI-

Machte “Lost Patrol™ Ornig. Tel. 047370559
{ltaben)

i Loom, zahle bis 45 DM. Ruftan: Tel,
. Christian

Suche Tauschpariner fr A 500. Nur Neuestes.
Tel. 02327/15402

Suche:
07541/

Gerat. mit dem du deinan
Comp. kannst. Tel,

12,’88 1 128‘3 4e1

uu!?&?{lm

Suche: Disk-Drive A1011, Mon. 1084 S, Spei-
cherarw, AS01, Tel. 040/757203, ab 18 Lihr.

Verk. oder tausche: Utima 5, UI'N’N&E H
.Dayoft. le'l:‘r :.k!emEuw
us

Suche def. C54/128. A 500, Monitor usw.
AauBerdem neue Soft, I.I.u:& 2 DM, Thomas
;Ymmg Moorweg 10, O- Wagalaben (K.

Verk_: Amiga 500 + Bildschirm toe4 Star LC-
10,2.LW, erenw., 10 + Dis-
ketlen, NP 3500 DM, VP

Spechiweg 5, CH- 8302 Kicten

DM H. Maier,

Verk. Camier C«mmanﬁ Iur 50 DM, vq{
kauf mit Kagma . HB. T ahne,

Verk. Sim ?paas
WWW ‘mitdt. Anl., Tel. mh’?&?‘?su
mFuowdeme{Oﬁur

-User-Gi sucht Tauschpariner - 50-
e NP S s oo
ID a, 3212 Gronau

Pllhlnum e M oE Paho ) Sanat

Kickstart 2.0 jeden Typ. 50072000 ! Indo:

? Rickum, von S Mgsd\ Pusu:'&a]usss
8130 Stambeng

WDMJ sFr.

31/

w‘?‘%l"}ﬂ?& 5 CH: 0

Hllfelw'ar kann mIIT\J'S,)of( Boxing u. lcehok-

Suche A 2000 mit Mon. 1084. Andreas Grassi,
Seebacherstr. 5, CH-8052 Zlrich, Schweiz.
Tol o:mmm“ Scheiz, wenn mbglich,

mp;end Anl. oder Tips 1 die Splele:
Cham umcmmplfanzurtaom
Kann r michis bezahlen. Tel. 04346/5837,

S AUs

Chriss Schwinghammer, Tol. 083/
?\mﬁm von 18- 21 Uhr

Verk. in 80 Tagen um die Weill, Starball, Jinks,
nuer Orig., Tel. 09631/4465 (je nur 10 DM)

A 1000, 512 KB, axt. Tastatur, Diskette

wzm:mwmm:ww ‘I'sl

Tausche Orig. og. PD. auch anders heru

mwwoww Tel 04168672, MS

DOS-PD auf Antrage.

Tauscho m Py Jumping Jack Son,
Pam flsIDlwtll Writ

w0 Hagon S omarowstr. 14, 0-5800

Suche: Bill the Kid. Wings, Last Ninja 2, Emiyn
H. Intern. . Kaule oder lausche gg. P
Kick Boxing. Tel, 05272/8140, Sohare

Suche 10r den Commodore A 500 ein Amiga
Controt-Center (Precision- nga] 'm glul o5
kann mir

denn sowas zu kaufen. . wer
hetten?. Tel mﬂlm??
Suche zuv. Tauschpartner. Bin gul bestickl.
Tel. 040/5274877, oder schreddt an: Danny
Thal, Sawmemsg a7, 2000 HH 62
40 DM.
uta-naﬂan T EblBLIhrTet

w&‘# 1 (Hans varl.) is1

untiet-Orig.. Zahle 30 -

Suche biliges Dataphon. Zahbe bis ca. 100 DM,
Tal. 05371/57026, nach 20 Uhr. Manuel verl,

Verk. A500 (1 MB) + Mon. 1084 + ext. LW+ Dra-
t, Priois VE. Radecker Klaus, Tel. 08679/

78, arslnadn?uh
: Xenon 11 35 DM, War in Middle
E |, Ci4: Vermeer 25 DM, Fugger 25
DM, Tel. D4122:82|10!Palncﬂ]

Verk. Spigle Premier Coflect. I,
mn:'nﬁhommlﬁ?ow Tel. 0251/232521

Liebhabersticka! Ami
+ 150 Diskatten +
stand). VB 1800 DM. Vi

1000 + Mon. + 25 MB
+Lit. {aﬂusnnlarlu

52KB fr AS00. Tel. CH.

sucht TIWW fir A 500. Evil.
aumnmw die bal Gespriichen und Tredfen

austauschen. Software vorh. Tel. 02104/
2423? Ansufl

vG::o‘: Jos:l‘:!'lummlfal:ll b Fnoﬁoppam ﬂ

A-4160 Algen

Suﬂle Vulcan, Annalen d. Rémer, Suez 73,
‘eam Yankee,
Fas!Braakahc u.

Rheinbach

ark. Sgnmega

Gmm Nach 19 Unr: Tel. 0519314420, wifa, Hmm‘m i akte flr Amiga
an 43, 4519 Flahin-

Bel Efach -SymmsL ! Mg.éu Erla

r ﬂ
Nochnl':‘amegg S0P, i Intos iar bl ea R i D i
o 40 DI, Powa r 50 DM, Ingianapals

J500-\5 DM. Uli Schwaim, Hans-Sachs-Str. 4

Vark Oalu-Spale Tla Braak, Powarmo

Amiga .-Gama Flmgwun-smulation -
Tower F%:u- abzugeben ilr 40 DM. Tel. 030/
3417683 Rall

Kaute, verk, undluumw-wmam
alt. & Listen von: Stefan Hollen-
mg. na-wammsxr 40, W-4540 Lengerich

Suche Empire, Railroad T) n, F-16 M. 1+ 1I,
biate ( verk. Pipe Mania 35 DM, Sorc. Lowd 15
DM, Nucl, War 35 DM, ROM 35 DM. Holger
Mter, Tel. 06102/6875

SUUWIWNHIQAOEQSMWMMNM
m . Suche . Simulatio-

auch versch.
nan. Anged.: T, Ll Rémerstr. 22, 8340 Plarrkir-

A 500 mit 1 MB, Mon. 1084, 80 Spiele und
Zub. zi &aelennmmalurmnmmnm
Tel 06132/85621, ab 18

a.,je 40 DM, Tel. 08
{ab 18 Unr)

Suche T {r Amiga. Ruft an: Tel,

07436/1213, Michael verl. oder Listan an: Mi-

chae! Santer, Amselweg 5. 7475 Meﬂmmf
Hassingen

Vark. u tausche Darks Side, Super Cars, Hard
Dvivin, Ba!ﬂeSquad'mn IntroMa-
ker, o 35 D laster, DOC-

Dungecn
Dama, Dragon -Sirika, Tei 06221?354032 ab
13 Uhr

7518 Bratten. Tel, 07252/87175

Verk Star Wars- Trilogie 40 DM,
S‘Eel Fig?!?r I?DM Teena; Qﬂgugn 15 DM,
, Bb 18 Uhr }

Amiga: Verk. Orig. Tie-Break und Falcon F-16
35 DM VB. Zus. 65 DM VB, Tel. 07152/
1374, Heiko ab 18.30 Uhr

Suche: A 500 mit Mon. Ubernahme Pono. Tel,
06472/1941, Christian

Rick Dangerous |l 55 DM
o %78&910’!1!21’8?1!2}9313%
4,12/90. Suche Game-Boy-Spiai. T
ﬂiSZ?-"S-“nb13W5mlan

Suche WAWUSS&OM RuftanTal.
0297 , von 19 - 20 Uhr

smmmunmmhn zahe sahr gut

lobert. Tel. 059?1-85?00 ab 17
Uh, nohmkm Anhusweg 9, Rfoing
Sud‘he F

r + Kaiser 2, bez. gut + Versand-
h 17 Uhr

Schweiz: Verk. anmnﬂ
f\':w Tel 061/71 IZ!BM

Kaure Inuwhe AD & D- Ma-

m S nooon Lo

m%en . oder Listan: T. maocnl. nmsmnn
750 Kaisarslautern

H-4153 Ral-

Il Suche fir AMIGA-

Suche Maniac Mansion uru ZakoKmdtan-n
i sowie Tausch um Cuxhaven,
A. wwlnﬂm-ﬁmhm 39, 2180

Vork.: A500,2, LW, 1 MB- orw,, Kabel,
Smmam. 0. M Wﬂm von M.
mmn 4044 Kaarst, Tel.

Amiga- Schweiz, verk. zu w'ﬂw Praisen
neyesta . Martin C hristen, | jesli B, CH-
8708 Mannedori, Tel. 01/9201588, ab 17 Uhr

smwm Liste an: Reto Burkhalter, Alpenstr. 8
6300 Zug oder Tel. 0427217074

Suche gl nwgaswm«w SIZKEN.'lASOB
und Fammonhor Bw\:
Laimstr. 138, SOOD Tel. 099|‘

4312040
Smne'l'm rtner fiir Virk. odar Tausch.
und suchae sie, Schreibt an:

Verk. Of'iﬁ Zak McKracken, The 3th Courler,
Football-M. 2, Kick Off + Extra Tm Billig, Tel
06771177, after 18 Uhr

Suche zuverl. Tauschpariner mit neur Soft.
Habe neue Games. Schraib! an: R, LOhs, Kai-
serstr. 19, 3257 Springe 9,

mﬂd&l‘nﬂ  Neueste Soft vorh. Ted,
D4244/B669 =

Verk. . 688 Aﬂlck Sllh Battla

Bubble Bobble ges. fir Amiga - nur . Ted.
047161114 9 o

lauffihig, bis

uche A 500 ohne Mon. 1 5
::“m sFr. Schwaiz. Tel. 01/3410435, Dani

Anustriall Verk. . Pool of A, Larry 3, Indy
500, 688-A-Sub, F-18, Breath (Palace],
Team Yankeo, B. Tale 1, auch Tausch, suche
Drucker. Tel. 0274772023

Cammnnd M ndre

mh kel 7. 3562 Bisden

kogl, 100% 1. O,

Verk. Orig. (Ami of Faerghail ao

DM i h ]%au. uso zga
mnu Tel 0237370653, ab 16 Uhr

Verk., tausche Oﬂqm".swllm 50 DM, Cham-
ns of Krynn 55 Swords of Twlll&hl 0
Bamemeh 40 DM, Falcon F-16 55 DI
in gt., Tel 0308012600 ab 20 Uhr

0 DM, 30DM,
Gmhbll masier-Editor 20 DM,
Kurs: E nscll 20 Dl L Erdkunda BRD + DDA
25 DM. Tel, DG224/3841

Verk. Amiga-Orig.: Tie Break, TV Sp. Bask, J.
N. Golf, Transw., W.W._-Worid, GloatCuullsE
Ports of Call, Sim City, Borsenfigber usw.
09181/9239

Suche gg. neueste Soft Amiga 589 od. Video-
Magazin-| rle@O(HuBer3anJHab9
Tower FRA, Strider anno Stuppner Bren-
narsir. 1-39100

\c'srk A 2000 B + 1084-Mon, + Zub., 3 Lautwer-
12 X 35‘ 1 x 5257), peaiswerl. Thomas
3950 Digimanns 135, Austria, Tel.

FOBOR&NQD 5800 Hagen 5, See ya!
Personal @, Fighter Bambe
ﬂ?;m Spane i o T
.. Olal Gaide, Birgerstr. 63, 4
T&D .Mnlqa Usermls nm ‘I'm Best are

. u
00 Duishurg 1

o Die 9’20'!
Graus Usw anfordern. 'I'&D PF 35, A-4501
Nauhlomnn(r . Send no Disks for List. But: Write
soon|

Sucm Tauschpartner fir .Muga Falls
an: 023586245 (Chistian), Ab 1 on Un..
900%] Voulall Suche auBordem Rollenspiel-

usirial Ti filr A'500. Auch - i m;pm{}u llll(ﬂ*ﬂﬂllﬁl
A 11 Suche Tauschpartner i Suche Tauschpariner fir Amiga. IDO%MI eis

worl. Schickl Listen an: K pronm Verk. Orig.-Game Pow or. Tel, 0271/ nar.h\ni ‘ol. DEB94/8413, ab 18 Uhr nach Chri-
Glr:s und Anti w‘msluEbeulTlmas Kl 553 ; y L] :

@

w 220N



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Armer Schiler sur:m eingn preisginstigen
Amiga mit 1084 S-Farbmon. SD‘hbdAI e

ﬂll‘?ebune an: Gion Desa.: Vogelsangweg 4,
T000 Chyr 0 i

Contacts wanted: Tel 04006430877 or 040/
6478852

Verk.: Uél‘-'na Snﬁrﬂ Tank-Killer, Fmrbomn
Copy, Dung. Mast.. o 29 Rat.,
Lh‘;‘nueruam Alles VB! Tslﬂ%?mﬂnd?g

Private Kleinanzeigen

Bl BEW E B

Sucha: Superstar lcehockey, rausche Might &

Magic 2 champlons of Krynn., Matinias
Baumann, Hardistr. 2. Ellwangen. Tel.
07961/51537

Suche Speichererw. filr A 1000. Zahle gut.

Speichererw, bis 200 DM, Golem-Box bis 300
arco Schenider, Pinneristr. 43, 41?0

Geldern, Tal. 028313058

Suche Simutationen aller Art. Nur Orig. Schickt
eure Listen an: Alen Viahovie, Grenzstr. 99,
4650 Gelsankirchen

Suche 2, Floppy 1. »\saosw»el' mDMnnm

Istand dt., Lem
F. Fantasia usw. abe Ulllma 5, suche Mega

Drive bilig, Tel, 04221/23123

Vork. Monkey Island, dl., 50 DM, Uitima und
Rings of Medusa 40 DM, Antheads 20 DM, alles

. alle neuwertig, ruftan; Tel. 0231/5600817,
rragt nach Martin

Verk. 1 Mi. alte Festplatia fir Amiga 500/2000.
Fuf sofort an zwischen 17 - 18 Uhr. Untar:
0221/831817, Hans-Joachim W&hi

Ru:k n HDII DragoﬂWass Su.
nd Silent Service.
k Tel. 04621-26&24 nach

Verk. CB4-Ori
f. A 500

m. an: 0,

ATARI ST

B s ol e
ro Originall Dieter axsir.
6, A-8842 51, Lorenzen, Tel. m%&

WVerk. Spiele i0r Atari ST zw. 15 ur\ﬁ45 DM, u,
of Death. Barbara Prausse,

a. Ulima V, Wings of
An den Vossbergen 8, 2000 Oldenburg, Tel

0441/42553

Tausche Afterburner + Phobia + Quiwi (Trivial
Pursuit) gg. Pirates oder Turrican, Tel, 04402/
83982, Maik, ab 17 Uhr

Tausche, kaute, u. verk. Orig., habe z.B. Dun-

mmsler. Irvest, Imperium wv.m., Tel
/4512, Blter vers.,

Atarl ST Orig- IMS, Das Reich, Ver-
meer, Stick 15 DM, zus 40 OM. M. Lull, Poﬂ
bielskistr, 159, 3000 Hannover 1

Verk. ST- Xanon 2, Cham-
bars of Slsao i, Stormiord for m Tel.
02580/739, nach 17 Unr

Verk, nde Orig.: Bombuzal, Tau Ceti und
Virus fir 30 DM, M. Saifert, Haupistr. 42, 8741
Obarfladungen

[ E il, S ; 5 -
org imes. surian, speccnal, secer | | Harduware - Software - Zubehor
uv.m. zw, 30 - 45 DI Tausch in Bam-
B ‘= (02162) 12363
Verk. Polics Quest Il 45 DM, lialy 50 30 DM, b ( )
ST
lana u. a 1 L 4 7
MN“ 30‘;°E - "1 | hame Amiga NSDOS St. | Mame Amigs  MSDOS St.
¥ tarec.
e w i iger bt o 10 Tankilr no BN — | Lemem TR T
gleich anruien Tel. 0%378/334, ab 14 Uhr, Jorg il: ue | = - Legend of Fagrghadl BN TN BN
.00 B — Lesare sull Lamy 3 (1]
erkc W. o Deaih. C. 0. Shaolin, P47 U B | | Kt Traeser it - WM - | Lem v, ne ﬂ “
Unﬁ 2us. MD DM, auescm vark. @ - -
zein o. tausche gg. 2 Mega-0.-Spiele MoF- 090 (TR 00 | Lt Patrel a8 .
3 17Unr, Sa-So. egal Tel 02604/1008 (Thor -y Lo "ﬂg B0 | Lisht esast B “ L
‘Buck Regers L wim | = W,
Verk. Kult, Zak McKracken, Elite und Micropro- T TOH [ TT0 TRE0 | Lord of the Rings = Hn '—'
5@ Soccer jo 39 DM, + Vol 110r 59 Bands Tole 3 [T T Last patrol aNn UM 9N
DM, alla Preise VB, Tel. 0201/583347, Volker W | =~ o | WiE 28 Fekenm 0o HE B
Suche, tausehe und verk neveste ST-Demos T MW TS | MUDS. e BN -
Liste von Frank Brasche, Am Stadtpark 91, Big Business 5690 HWH SN MLU.LE. DELUE TN = -
Nirmberg 10, Tel. 0911/358825, ab 18 Buttkan 658 BN — Nam M ME e
hr ﬂ 5990 | NARC s - -
s | | 1 Bl 1
el '}“8"3;'5'33\';':1.95 o) Kasianomwad Doenams ceman HO 748 - | PaanKickBog W - T
Verk. ST-Orig.: Guild of Ti ! (Conguest of Camelol el - fi o " N
ark. ST-Orig.: of Thieves, Jinxter, S. ol 090 - (1] (1]
Hang-On, Op. Well, je 35 DUM‘ R. Oktober, Cotporation 5150 ._" e Port of call - “ -
Enduro Facer, jo 25 DM Tol, 05521/58882, Cormetls ne =0 _ TR i
arsten
e - an Raliraad Trcosa T BN -
Suche folgende Spiele: James Pond, Flood, CarVup Y - un Reedarel e HE aN
Lemmings. Castiemaster, Their finest Hour, Chace HO 2 @M | —  5W | RickDasgeroes 2 BN - Ne
Iumc:!;l_ Rick Dang. 2, Monkey Island, Tel. Costtiows - M - Rings ol Masdsas BN BH 5N
oea3a/4107 m (L] x e ‘Slim Earth na “ e
Verk, kaute Spiele. Habe Space Quest 3, Gold = < | SteatSeviea2 = =
ngsn Gnar:!a 5‘55 PsasnnalN himare und Die Hard 60 6580 she0 | SpaceQuesth LA
ndocom- uch ges.). Anfragen un- Dimo Wars 5300 B 5188 | StarControl - N -
mr Tel. 0271 '355297 Dragon wars 0H e - Stromurik 51 25 = [ -
Tauscha Orig.. Habe Dominator, F-16 Faicon, | [ piey hNEENN | howm ol Rl
Xenon 2, Mr. I| Suche Dui Master 1/2, Tney L £ e N T
Kult, kaute auch al. 0261/57196. Thed B0 Tieh | Spielend leraen§ Jabee 5000 = -
18 20 Unr Eille old (VEAZ5H) - % = World B - =
" - Stellar 7 - -
Verk ROM, Rainbow sl js 35 DM, Manchester Eyeat the Behoider ne NN - r_rl.m 759 :& L]
Unit 30 DM, Toobin, Bi6 i Kick Off, Stormi F 18 Stealth Figher 6990 500 0290 | TheSecond Werld S0 M 50
je25DM, Triad 1, KQ 1 - 3je 20 DM, Tel. 05171' Fatal Heritage 590
Bas = — | TeSecrlof Moskey iand 599 0838 5590
Final Battie 6290 - 2" Their Minesd Hoar W BM e
Verk IgeMeSUO%ok]Ong -Games: Rain. Fire & Forgel 2 6299 B30 639 | Thanderstrike 590 7588 6500
baow Island 20 sml‘:ng;‘nzns[m uag;sc; Flight of the Intrader - . - Thang E L) :: =
14+22 0% 25 Foetball Traasworld ¥ 5
H:w EoM' Midwinter 30 DM, Tel. 06101/89284, F 16 Falesn r.: ='.= g Tewn Surehl “ ok a
@il
M BN ne Traders we TN -
ich bin auf der Suche nach einem Atari 520 ST Geaghis Khan we o ne - ums2 B - -
au[tamnsc 1224- l:abmon N M:us maglg:zl ::mli ﬂ 6900 5080 | Ulima§ o8 ”M’ s
hg. Nur Schweil Angebote bille an: Gion —  BM | Unimas - B -
s Hard Mova e - 'n-ﬁum .’;‘: o~ l?-.-l
Verk., tausche Orig. Utima V filr ST Tel. 06202/ b = =
528':‘06“ @ Orig. Uitima V fir: el e &= ;‘. ™ 5000 3 i
** Achiung ** Viark. Orig. for $T: The Immortal Tevest 58, - Wayne Gretziy z
undFaloanF 16Hir jo 60 DM. Tel. 040/6051957, Ishide u: 7 a ! el
fragt nach Ame Wick ot 89 B9 s
Tausche Kick Off + Dynamite Dix + Ghouls’ Ko Bomaty - . -
Ghosts g9, Manac Mansion odor Zak Mak. | | Kesfuestd un BN
Kracken, ruft bitte an unter Tel. 08205/1014 Kiags Quesi 5 e Be -
Suche Dy i of Fearghail und

Verk.: Tal Pan, Star Wars, Space Ace, The
Games. Winter Edition, Cnampmsmp Wrsst

egend
-Data- D:sn Zahla gut, Tel, 05241/
39921 (Fragt nach Markus) nach 18 Uhr.

ling, Arena, Sidewalk, e 10 D

usw Tel, 0711/794285 ab 20 h

Suche Smale!a: meinen 1040 ST (Rollenspie-
L Stral

o, Simu ia...). Bei guten An-
100 % Antwor. Jarnig Knstian, A-9601 Ar-

noldstein 239

Verk. 3-Adv. di.. neu 69 DM, Cyber-

noid Iﬁ;gwmymu" 189 DM, Starglider 28 DM,
100 %. Tel. 04351/84418

Verk.tausche .: Biete Powarmonger, ﬂl |
sucna Cauaue m Earth, Monkey Isk

B‘yooo Golde, Oberer Muﬂsen‘
burn 11, 6470 Bidingen

Verk. Zak McKracken f0r 20 DM und Ninja
Wasriors fir 25 DM. Tel. 0931/82687

Tauscha ext. LW mi Netziell gg. HF-Modulator.
Nur schriftl, an: Stefan Westarmann, Meu-
scheistr. 46, B500 Nimberg 10

Suche Kontakie zu Atari ST-Freaks im Raum
Rt Melden bai: Vincent Schneidar
Lange Acker 10, mnamnngenza Telo7121f
681

Suche Super Off Road, Nitro, Lemmings, James
Pnnd Wl 5, Z-Out Secret of Monkay Islands.
unter: Tel 02104/5271

Vark, Castle Masiar 40 DM, An
_S}M Europ Space-Sim 40 DM,

Verk. 0n5 Pnpulous Klax, Rainbow Islands,
35 DM. Liste gg. RP. Tel.

. @
07251/ sws‘ .-m 18 Uhr. Thomas

mn |3u :KE F'In?pnggg Drucker, Plotter,
aystick, M uch-Tablet, Gamespiele,
vniesuuppen Tel, 026868453

Verk. Turbo Out-Bun 40 DM, Rock'n Rodl 20

DM, Hammertist, Ghoves'n Ghosts j@ 30 DM,

Eo«ad Blasters 15 DM, Tel. 089/4300892 ab 13
he

Verk. Batlahawks 20 DM. Powerdrome 25 DM,
Klnxzs DM, Their finest Hour 45 DM, Xenon Ii
D DM, BuwsoyISDM Sidewinder 15 DM,

Harodisk Atar-SH 205, 20 MB, wg. Syst.-
Wechsel zu verk. VB 550 DM, Pau! Setk, West-
ring 9, 3502 Vellmar, Tel. 0561/828310

Verk. Onig. Software: Zak McKracken 20 DM,

Bobo, Leonardo, jaweils 10 DM, oder tausche

gg.?l.gmmings r James Pond. Tel 02104/
1

Sp«mmmm I‘ur Atari 520 ST mit extemner
DB{A /ungebrauchl. NP 250 DM,
Hew rinkhans, Tel. 0591/48590

Roland LAPC-1, die ultimative Soundcard
1198,- DM

Natirlich haben wir noch viel mehr zu bieten als in dieser Anzeige
steht. Jeden Tag »Neuerscheinungens zu absoluten Knillerprei-
sen. Rufen Sie uns an!
3.5 ext. Ma{:(lammg)mmﬂumhgef Bus, abschall

us, bar 179,
4.25 ext. Markenlaufw. durchgef. Bus, abschaltbar za'f.
512 KB A500, abschallbar, Megabit, Id'.‘u-!.lhr 139,-
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 339,-
Adib Soundcaral ingl. Compose. Iﬁim‘ Roland LAPC-1, die ultimative Soundcard 1188+

Konsolen: Game boy Kompletipaket Megadrive off. deut. Vers. und
% rmmmgmww &mmo.ﬁ.mwﬁw %

\fmﬁ-\rm+w5,-ﬂmm4 DM 8 -fAusiand nur Vorkasss + DM 15~
Bestellung; Tel. (02162} 12363, 13.00 - 20.00 Unr Fax. (02162) 350167
Funsoft IV. l.enmlrtz
Hermannst
und uagomnk.l h, 4156 Wﬁgglr 4
Fii Dukdehia beine Haftng, Preisinderungen vorbehallen. Presists OM 1,60 in Brismarten.

YR2ZAYE
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POWER PLAY CONTACT

Verk. alaﬂSTFMM“““ F

I i, Viking Child und Klax zu verk, Bin
interessiert [Ul ima V, Flood,
Pcoulousoa } Tel. 0511/43356

PD-Spiele lir Atan ST, Alla getestet und ausge-
withit fir Farba und S/W. Katalog-Diskatte bei:
Rebert Rehrl, Stattenarweq B, 8221 Telsendor!

Suche del. Comp. aller Ar.
zahie natirich Versand. Bitte my b Da
niel: 0604211881

. UMSOnst,

O(ig : Suche Zak Mciracken fr 25 DM, incl.

i0r nur 1000 DM, E LO-500
Drucker fir 480 DM ‘l‘a! orzmsal?-i Hany

b. untae: Andre Wi Abt-
Bermhard-Sir. ‘r?a oot

ster-Live 6/90. Zahle gut.

Verk. . Indiana Jones 3
Euch nachm. unter : Tel. 081047173

Verk. o. tausche Orig.: Indiana Jones 3, Castle
Master, Carrier Command, Starglider, Mrcrw
Soccer u. Their finast Hour, pro Game 25

DM, Ted. 0751173145

Suche gu[erhallsn das Pmrg:i Sondarhalt
e ATl

r den
ST. Tel. 02631724174 i

den Atari ST. Listen an Pettar
Christian, Garstanstr. 16, 8430 Neumarkt\Opf.
{z.B. Bngs War)

Meuw. Atari 1040 STF incl. 2. LW eic. Call:
0731/81852. AuBerdem noch ce Ace,
Speedball u. a. Originale (verl. Sehnsuan;

Mgabom an: Michael Schoor, Kastor-
5401 Kobern-Gondorf

Omndkron-Compiler kpl. mit HB u. Disketten
120 DM, Pink Panther 20 DM, Boulderdash 12
DM. Alles Originale. Tal. 061842762

NTAKTE

\‘iaeﬂuinam ‘Atari -Spiele. Tel, 07454/4268 nach

vamod:aum Dinge fibr den C&4: dv.
Zeischriften HomCmtpEle!tlr allg.
Berad’!eu Bnnher R. Lerch, Wendg O-

Suche Power Ti !23658911;1990m
2 DM das St |, 0230283262, na
Unr. Stefan

Atari C2600, TBO0O, T
Suche auch noch alte

- Cass., verp.

te, Kal LA
Verk. 5T lmmﬁw O Suche Konlakt zu MS/DOS-Club in Leipzig. | Aufkieber und Alari-Cass., 7?322:1.%
45 DM. Tel. ?622 0,? 40 DM, Ki Stefan Mai, Johannisallee 12, O-7010 Leipzig = = =
Colocovis.-Telesp.-Cass. 2u vork. O W
Schwoiz: Ore.Elio 20 DM, Tho Pawn 20 DM, =3 ZDOWJ:‘;’Q‘”‘T o nach Mitspieler fir mein Postspiol Le- | Cabbage Patch, Hids, Frogger 1, Super Cobri
Ml?lchﬂﬂ A Aniren . sl e oL | Sxn Franzy, Wines 2048 2 verk, Tel.
ok Dﬁlsm“ Te!mcumm?mswm lﬂD Vart: D,‘q Team Yankee di., 45 DM, R. 5., He- arston, Schnitterweg 89, 5227 OE-Winekl, AP | 02241/204677
- - Ll Koroach. Te. 0725611645 3b Iohbin am Verzwadeln, Wer auscnt Kick Of 2. | Vork. Al Ly 1 Calt Games, Gausel 5
B iy e hasa, Asiaais. Had ggzswauaa e ot | B T, B Bty 70, AL B
rous, Willow, Interphase, Austerlitz, m, Eifelsir. 56
Drtin, Chicago 50, Joan GAC 6 25 OM. Te. me“éﬂ‘ &“gM“msmz,ﬁ;ﬂ:‘d Obensheim oot 65, CH 3054 Ao
o e | o | o o s o | o T e
Atarikonsol rsplele + ¥ . owerplay + pro e Gear. Vel s,
ek N0 O e v, Tk ap 964 e e i 95 Soboda Raner, VoG 13, A4a10 oler, Ae Dors. 21 16340 Schbnack. 1
Vencng A o0 Janedl, Steinmalt 3 a, CH-6460 Altdorf
Airbome Ra 25 DM, Orbiter i Suche tick-Hefta 6 + 7 89. Zus. 10DMmit | Suche Tauschpartner (in) Hir C54, bin Simula-
So o, s Orig. Tel, 06134721815 Vark, AtariLYNX, Mia. all. kompl mit Calfor, | - oo, Tel. 08501/1433, auBer Mo. u, Mi., sonst Yonstan, it in U ng Mo schra
DiN Clnmee; e Neukabsh 0> || asagUne ten, an: Andreas Kop, Joh.-Steinbockstr. 17
1 3580 Fauenhol

Suche das ST-Original Rainbow Istands. Tel.
030/8332444

Suche: Fr Atari ST neueste und altera Softwa-
re. Listen an: M. Schwab, rzellerstr, 3
b, W-B305 Mering. oder Tel, 0823311730

Suche Tauschpartner fir Atari 1040 STFM.
Ijlsgunemﬂ Danie! Mgissner, Grofie Neua Str.

Vrk. Flood 40 DM, Hosta,
DM, Project30 DM, F-19 40 DM,
50 DM, Tel. 08533145609, Cheistian

20 DM, TNT 25
Powermonger

0893544111 :Munﬂmn]

Suche: del. Mega ST 20.4 — Preis je
Schaden. Abholungim Raum Essen Tai neos4r
B2010, abends

Sucha Intros.

Son
ker, Med, TFMV] Habe Tansdng;\ai Sd\ralh[
an: mﬁnw iter, Leo Mathauserg. 7372, A-
1234 Wien- Austria

Vark. Atari 260 ST, SF 314, 1 MB RAM, SM 124-
Mon., Maus, Disketten VB 750 DM:, Tel, 06172/
86212 Philipp

Wer will beim smagsmn Fantasy-Pos

EPIC oder beim Fantasy-Pos| 5
GENDS mitmachen? Infos baim SSV- . PF
1205, A-B021 Graz

WGI’ hul noch was von ZX
{iber diesen Rechner. M. Bardoux, Susaer
S(I 20, 0-8017 Dresden

Suche: s of Medusa. Biete Populou:
SODMM 100 % 1O, Onig., mit Anl. Oan
Brilhn, Tel. 02171/52578

Suche alte Power Play Hefte. War kann mir
heilen? Ottmar Nicolay, Bahnhofstr. 11, 5566
Salmta, Tel. 06578/ . suche Tips flr Min-

ﬁusma sucht ‘I'au&cﬂpanner Iir Amiga 500,

Auch Girls und Mian?ef Schraibt; Eberl Tho-
?as Mar:r Gaisfeld 111, A-8564 Krottendort,
st

Uber 100 Kemplattidsungen, Codes und Anlei-
|ungenvmhan¢en Schon ab 2 DM zu haben,

fendo-Spiste.
SF i
B 0 e Alles o raie. Hrtein 0t S00,0M. Hesmot Wil Jorgon-Senus | LYNX + & Mod, zu Mari"Ostwat 3. 4000 Dormand 1
i S.:h g oL mann- én 41, 8300 Landshut Kamer, Hmmolreld‘!slr W, A san Hum Tae
r, Barfiner Piatz 1, 3470 Hatar 0296272193 Sucha Powor Play 1:390 und 590 Mossen
volstandiq sein. Zahle je 3 DM, au
ST-Orig: Tiabraa 35 DM, Triad Vol. . 30 DM, [ Atar STHauschoarner e aktuele Qemeras. | & o o ele fir Philps 57000, St 10 DM, | Von4190, & bis8 90, Zahleje 1 DM, Tol. il
Gauntlat 2 25 DM, Prasid. is miss. 15 DM. Jom ml, Patric Nieragse, Isarstr, 45, 4006 Er- B Ral | 34738
Philipp, Tel. 074735213 \ y, Am Steinhohn 4, 5469
8 erical-| Megas -Party Nr. 1, fir
Orig.: Verk. das beliebte Vokabelprg. E ST-Or. Dungoon M. (romplet ) M e 5B e ol e 2
O ot zmlrngramp:: Tel. o"s'a'a?r . Spiling Image, Waritod.U. &AL AT Tel. | oo B e atian 46, Zoms Lo 100 % zuverl. Moga-Fan sucht noch Tausch-
an
s 08151/12387, Sebastian, ab 19 Utr x4 I, Kart-Saurmannstr. 33,

Suche das ST-Orig. Rainbow Isiands, Tel. 030/
B332444

Vork. Onig.-Games: Kiax 30 DM, Elite 25 DM,
Dung. Master 25 DM, Pirates 25 DM, Police
Quest 25 DM, Speedball 20 DM, Fugger 20 DM,
R. Botor, Berger Mihistr, 69, 8940

Sucha Sim City, Midwinter. Impenium, mm
H I.IM.S Transworld, Kaut od. Tausch.
Nimberg, Tel. osmmazss

Suche Kontakle zu Freaks, die nevests. gute
Solt {0r Amiga haben und verk. Zahle bis 3 DM
pro Disk. Write to: PF 118991, 4300 Essen 1

\rgrn;1 8T |m0$o¢mou SC tzzs::n'u:‘uauls
Spigle, 3 Mte. alt
1400 DM. Tel. 06221."33%96

Grrafikieam Schnayer sucht Mum Nu
Armoa Suchen DPaint- Graﬂm
k. Eyssenackstr. 49, 6000

Vark. Orig. Invest 40 DM, Interphasa 30 DM,
Woslam ames 20 DM, Vampcms Emgpira 15

DM, Passing Shot 15 DM, Bankok Knight 15
DM, Thorsten, Tel. 056138/1519

Verk. Atari ST . zum halben Preis, z. B.
Silkeworm 35 DM, Barbarian 2 35 DM, Obiitera-
tor 40 DM. Weiteres auf Anfrage. Tel. 07321/
43778

Suche und tausche die neuesten ST-Domos
Wenn ihr Interesse habt, dann schreibt bitte an:

ro?zﬂreddlu Mohrhennsfeld 32, 5600 Wup-
pertal

Sucha fir Atarl ST F-16 Falcon, Preis nach VB.
Tel. 07485/448

Sucha Atai ST. Tausche gg. A 500, umb. WYY
Ao %!Dmthg Nm?: Giam ol

an inham,
04731/6840

ST-Originale: 10 Spiale tr zus. 150 DM, z.8.

ll, Kult, Rings of M., Mienium, Blood-
wrm + Datadisk. Andreas Kramer, Tel, 0228/
210431, 16 - 18 Uhr

Suchel. 5T: Xsma TV Sports Football, Klax,
Paranoid 20, R. Dangerous 2, STOS-Game-

n., Power Mong ick Off 2 usw. Christian
atter, Tel. 09181/1338

Tauschakaute Orig.-Solt! Habe cul Imp., Sim

Suche Tauschpariner fir

| Habo vile
News! rult doch an: Tel. 042441770

BEwanqmrAlgau Tel, 07522/20687
Sysnem SIX inc. 1989 is searchi for new

on CB4. Wit w»g : 56,
Kaglanaluassa:!? Elﬁeﬁuw Tal. CﬁIS?-’

Suche zuverl. Tauschpartner fir Amiga auch
.Rnf!!ss\gg Michel-Andre |hrke, Am Weidaenflod
Einbeck, BTX 05561/71846

Suche neua(n) Neo-Geo-M.-D.- oder Amiga-
Besllzarim} zum&m imen Splelen. Alex-

|I'I'm[ ler Hm:r 50, 2800 Bre-
man

City. Suche Ri dusa
H:rknnd an’TK."I'd 06101/ 412&3

va:kon;g L,arry|42|‘ur35 50 DM, Block
inball Magsc 35 DM, ﬁvﬂm\da;g

Verk. Power-Play 12/88 - 29‘
Is\and?ms ca. 100 DM. et
wo

r guter Zu-
70044,

DM, T 2 0 OM, Operation
oM. Tal 0251/22754 ab 14 h. Andreas

ausche ST-Originale: Rainbow Islands, Impe-
num. K+, Cadaver, Their finest Hour, Manhun-
ter Il, Dragon Flight u, v. a. Tel. 0621/822362,

Grafiker sucht G . die De -
G o e 7 Dot o

Tausche PD
Tol. 04168/

Tho Fnamasy «Club. Wir biaten Tips & Tricks -

= Flohmarkl, in unsaren Clubzeitschriften.

NSoqns-IﬂBit Gsmo&w . Bandar,
ainsdoriarweg 30,

E\e halslusysigub ésnmgucmubzamman
rSoga 16 Bit + Game aten einiges.
) umsd;d mgadv.zsauEu

. Orig_-Soft 0. Game Bay-Mod.,
m alta PD. By

Tausche Super Famicon mit den Spielen Super
Mario World und F-Zero und Gradius 3 gg. A
500 mit Mon. Tel. 016122031115

verk. org. Sword of ms Samurai
525' SGWHCIHOSU Gold, 5,25°, Tausch gg.
Loom o. Ultima 5. Tel. 07326/6391

Suche Orig. Populous, Sim City u. Cadaver m.
amunqen. Zahle je 35 DM, %. 04931/8065,
r

Vark.: Comp. Live 2/88 - 1/91, C-18 leicht ded. +
Datasetle + Orig, Tapes. Verk. auch sinzein. A
Blohm, Sistwender 1r 8. 2168 Drochtersen 1

Verk. Happy Comp. mit Power Play 12/89- 290
;nvgn':omp Live 3/90 - 1/91 Tel. 0821/822962,

Tausche lous, Xenon 2, ST-Math, SWI
Shuull, Chopper-X., Sharled,

dar, 5
Ravolver, MGT, Bionic Command, Cl

Scuhe Oni Dragons Lair-Automaten o, a
Maovie-Sp gebe. 100% ok, zahle gut F.
Obstield, m&wlchense 5600 Wuppertal 1

hip Wraslllnq Tel. 08505/2180

Suche dri
o

The Pawn, 00ZE, President ist
rm %O.I\.,I‘\&U:O( wme‘glhan

INigen Zu e U @l
nﬁmassa it

ST — Vark. Orig.: KuckDN:wDM Foatball M.
Powanm

Suche
uno Handelsspiale, Sportspiele U. Simulatio-
B4, Mgﬁdam , Barnshausener Ring

Suche Splelzub. (z.B. Poster, Aufklabar, Vi
u.a.) Info: T, Zimmermann, Mihlenstr, 2, 4;
Oberhausen 1, oder unter Tel. 0208870227

Kaula Flopw SF5$I 1. XL B0O, Boulder Dash,
fiar ST. M. Gabel, bei Richter,

Suche Indiana Jones. Kaufe oder r.auadm
Zak McKracken. Mit Losung. Bite nur schi . lm““w‘a‘w DM Taoys B 041600 Beri
Iach D. Ho{rnanr\.l.udmtam«slr 20, 5370Ka|| Tenniscup 40 DM, Tel.

Suche zuverl. Tau

Suche Invest, Sim City, LSL 3, vark. TV Sports
Foatball 25 DM und LSL 2 35 DM. Tausche
auch. Tel 0201/563347, oder 0201/582593 Dirk

‘auschpartner, haba Puaies
Space Quest |1 = andere. Verkaute i P

r + Indy |1, Schoeabt an: Ki a-Blenmm
Thulboden 52, 2447 Heiliganhaten

Werk. f0r Atasi ST: KIBKBSDM Xenunl + Archi-
e 20 DM, oder ol 089

g:_lﬁﬂ Malter, Kelbonwous 8025 Unmma
ing

Verk. kms‘l’E—Fan<Spwh‘-ln

-HB;MM.PIW 4-&Wochenall,

;I‘?:m% ok, 1800 Tal. 0?‘34-’5557 Ewald
p

nams:r B, 011143 Borin

Main PC und ich, 18 Jahre, suchen M
im Raum Frankfur. Wer sonst noch mit |r||r
tauschen will, wahit: Tel, OGINQWUEDMK

hmlqa Nigls Kratschmann suchi neue Kontak-
nd - Strategle &

Benchmark-Modula-2-Kontakie bzw. zum

te u
Tol. 0408473551

). Bsa Kaenzi
gananww.cn«éaos ich, Tel, 041591447

Vm:chmg.%mo&;n::anmou VB oder
tausche gg. Gama rang
oder Maga Drive. Zahle dazu. Tu%l

Erfahrungsaustausch. Denk- und Simulations-
spielar. Systeme. M. Strube, Eisenbahn-
weq 2, 7036 Béblingan

3704

4 m



POWER PLAY CONTACT

Neo Geg, 6 Mie. alt + Noyr +38p. M.
ur!SOODM

Verk.

Lord, Nam 1575, Ninja Combat
Farbmon. 147, 6 Mie. alt, 400 DM. Tel.

ab 19 Uhr 088/568545

Verk. Kompleft Skateboard: P. PorarlaDock
-X", Action-Truck-Achsen, T-Bones, Hir

200 DM. NP 320 DM. Mlhe KristoH, Schit-

zenstr. 3473, 6301 Mau

Der sagen

Club

mfﬁ“ amm?ma Tet

Pawer-Play-Komplettsammiung mit Ersta
be 1987 - 80, szamurzsoo‘%bum

I'Wwﬂm
Barfin 45

1000
Suche Tausch) r e
ber, Rue de L'Aurora 21, 1050 WL Bm

Happ . 1987 - 1989 fir jo 25 DM aba)

m{mﬂmﬁ = s
Wir sind die Ch: | Auf dem Amigal Listen
?dé:bsaimmmmlm. 9, 4300 Essen

Suche Tauschpariner fir C84. Ruft an: 08252/
6654, Jﬂr@audarsmw«m J. Stadler, Bay-
&msir. B,

Vark. 0¢ Populousﬁw meamm

DM, Fi Planate 40 DM, sucha: Piral
MPM Lands, PGA Gafl, Tai

Zahle bis zu 100 DM fr leere Telefonkarten.
Suche auch Kontakle zu anderen

Suche Zork, Bayond Zork, Hod\‘n Roll. Tau-
sche oder kaule Orig.- Games. Lutz Altholf,

Obare Maschstr. 15, 3400 Gattingan

Tausche: UhIl!a\ﬂ lnﬂh’aw Visions of After-
math, Msr 3 Mscloﬂ

m E., Tol, o?ls:ms

Suche Tauschpartner flir PC (5,257). Habe sehr
8 Spiede. Schicke Liste an: Hamerle Stefan,
6‘5" Zams, Tal. 0544221134

Vark. Orig. Back To The Future Il filr 30 DM.
Max Senges, Tel. 06221/85723

Vark. Top Games: + Edil. 60+ 20 DM,

&Mlal'?.ﬂld{nll,r_)e DM, Kick Off 2, Loom,

TV Baskatb., TV Football js 45 DM, Thomas
B, Obaer-Maden

Vark. Populous u. Lands, Falcon F-16,
mﬁoﬂeweﬁ Toleme'l 525':.1‘0!

089, ab 19 Uhr (auBer Do.).
Andreas

| Vark. Xenon 2 fir 40 DM. Tel. 0871/
i)

VM 1BM-PC BO88 Turbo mit 10 MHz, CGA-

. Tastatur, Handb., 2% 5,25"LW, MS-
DOSSB VB 2000 DM. Ab 19 Uhe, Tel. 077457
8549 (Harald)

MS-DOS 5257, Tausd'm Nm]a 11, Indy I und
Don't go Alone gg. Minga Il nderboy sarl‘?u”

= I, &lﬁoﬂ of Cameiol, KO
g 1 09181/

4
L uft an, verl. Jdrgen, Tel

Nﬂllrnr:xs unter Tel. 0921/44344, werkiags ab

MWIWNEOGEO M.
SuWFlmlem und PC-E. Suche
CO's. Andreas Knauf, Tel. 0220213,

N GQHMB . Tel. 06B26/1209, Chnsuan
Verk. 5,25 Imperium, Ch: ul'Kr;m
road Ty on Dl??l.r

Dier Grinen) 590 bis 850,

wmm‘ Bl bl 2/ OM, Guter
Christoph

Suche Kontakte zu STE- und Assembler- Frm
Schreibt an; D. Hericks, Aug.-Wibbeit-Str. 6.
4836 Harzebrock.

. Disc.-Box, 3

Sup«ﬁ-& % m

Axis u, Raanbnlll Gerhard, Tel. 07

m o Tnl od?alm Tmmasw‘aﬂnq
an:
0, 2890

Austria! Verk. PC- . 286 AT,

WFurbmnn 40MB 525‘ 5° Disc +
, extram glnstig. Tel, 06434/

4263

V’eds.Ong Carmen Sandi ['I'wns] Temnva

imﬁ&w:mwrﬂa Vs S ot o

Suche fir PC mit 5,25% Bam\anu a. Actions-

ausche: Populous umnsodL,amls.PGA
TWG\‘)N' Secrat F+ .

Monkey 99
Splela O!mar%mmnl Mahlanstr, 16,

Vsevk Dont

Eurmtszs
Verk. I the
Td.mﬁy‘;Sal&
Verk. Orig.- Games: Micropr. Soccer 30 DM
PMD?H@DDM Out Run 35 DM,

40 DM, Ulima IV m, Lés, u, Anl. 70 DI Ml
daslTelOdmdssmo‘ﬁnoe Tausch-

Alone (3,57, 30 DM), Waterioo
, Oi-Imp. (5,257, 4DDM Conflict
SODMb zus. 1150M, Tel. 0621/

525‘(6! anl.) 40 DM,
verl.

IenhabeSSZ Sssmhrul‘lmullhd Future
rving &0, 6080 Piesolanein. To 06145
Hsgds?ﬁ“ﬂsﬂ 5090 A Tel. 06142/

Kaufe Monkey Island G&mum&mm
ed Staab, Koblenzer-
Str. xb%ﬂalsln Tel. 02621/7995

. Hir MS-DOS: Mon;oﬁlmdsb
msnonﬁDM ma 40 DM. Oliver

Puam_ Lonmmdsdenrs«maz
. Tel. 09172/8875.

Suche
u ja 20

Verk. PC 20 11l 9.54 MHz, 1 LW a 360 KB u. 1
LW a 720 KB. ViGA- Lastertron-Karte u.

Maus,
:‘“BB 1300 DM. Tel. 05521/5710, Festplatte 20

V_erk:SitheMoe?ﬁ 5.25" Disk 50 DM,
Kings Quest 1 - 3 f0r 5,25"-Disks 40 DM, Tel.
u::gémes

Kaule Originale von Super ON Road u. E-Mo-
tion. Bigte |mlls 30 DM. Kristian Isringhaus,
Tol ' 02234/5298)

Ong. Glanna Sisters, kaule n
Preis oder lausche ?ﬂ Silent Service W E:Izs
&nlgn;ranh Witzke, Tel. 05361/63983, Phaasa

Suﬂteﬂﬂ'l

40 DM, 1l 35 DM u.
Pnpulous35 m{< :

Nthlg Ha rippner, Aller

Suche alle Arten von: Sport, Auto- u. Actions-
n, 2.8. M1, Hard. Chrash Course. Lotus,.
SpUil USW., Liste an: H. Hartenstein, Hauplxk
55, 7891 Lotistetten

Suche Orig. 1o IBM-XT (max.
G40 KB). .rn lan kann, richtet sich bitle

an: Roben Pletzsch, Omsarwitzer Ring 32, O-
8038 Dresdan

usche oder verk. HO |, Transworld, avil. gg.
Pd'amo a. Tel, 04122141774

Suche Orig. M5-DOS-Spiele. Je dter, desio
besser, neue natlrich auch. Egal ob Action/Si-
mulation oder Strategée, tgl. ab 17 Uhr. Tel
07231/54803

Verk. Schneider 286-AT, 20 MB, EGA-Grafik,
{BM 35 Zoll + Adiib. Kompl.-Paket + Druckar

+ 2 Blcher fir 2800 DM, verk. auch
Sﬂw Ff 18- 19 Uhr, Tel. 089/6099304

Ve 5,25 Wing OD'“MW

Muds, P
CJ% DM. Suche: Toam\'an
kea, th F-18 Swealth Fiy Pipa Mania.
Markus Huber, Tel, 08064/1007

Suche VGA-Color-Mon. und VGA-Kane Hir [BM-
PC sowie F-19 Stealth Fighter. Uibrich Niklas,
E.-Hoernle-Str. 7, 0-435 urg

Kaule, lausche und verk. PC-Orig. 5,25 Buck,
Ultima V1, BT lll, Faerghall, Krynn, Azur Bonds

Tausch, kaute, verk. Soft + Module, verk. AM-
Bicher, suche Anwender. Tel. 06224/3841, ab
19 Uhr. Fragt nach Adrian, (Amiga/Gama Eorl

Waelcher Club behandeltM.-D. &wﬂ‘umimﬂ.
PCE, NEO GEQ, Game Gear, Game Boy und

alls anderen? Wirl VGC-Video-Gamblers. Tel.
WWG Gratis-Info,

Verk.: ROM. IJngln , Sui , Folt, Kicl:

gzbaog@mw' 30 DM, Patrick, Tel.
IUS.
04131/43353, suche Sierra-Games

noch Mitspieler fir das Postspiel Arklis.
Infos: bal:AndlBraﬂ Dése, Lausitzerstr.
18, 1000 Berlin 36

Nla Vi.Nausche: TestDrive 1, Ski, Pool
of Radiance, Station Fall. Tel. 591, Tobias
Tausche of Cl
3. Greal CmrB.WSoDN ofw Island.
%& Spaedball 1, Speedbal el. 0201/
, vormittags.
.lﬂisudledlo_ Zuw!&mr

den Microsoh ‘JPW
Orig.[) Tel. 0421/

Tausche Orig.: Grand Prix Circuit. Tel. 04208/
720

Orig.- IBM. . 2u verk.; Mod. PS/2-50, mit
HD, 1,44 MB LW, VGA-Mon., + Maus 3000 DM.
Oder mit SW aul Festplatte. 7. B. Windows 3.0

#g.a.,ﬁm\l‘ﬂ» Suche: z.B: Dungeon Master.

Verk. oder Tausch: Biete Th. 1. Hour, Sw. of
Samurai, Silent Service Il u. a., suche PQ Il
Team Yankee, A-10 Tankkiller. Michael, Tel.
0811/338718

Vark. Gunship, North & South, A-10, EWDM
Populous + Prom. Lands 50 DM, :L?ht-
ZB&W Wings, Knight of the Sky, Tel. 05175/

Suche 1ausd|pamm Verk. URima 6. Sénke

Maisa, ?Em 11, 2000 Hamburg 54,
Tel, 040/4817218 & el

u. erﬁﬁhmDM Tal. 035
Tauschaverk.: Teﬂmm&.FllmH . Wing

MS-DOS-PCs

Suche T riner filr i
=] auwhpa Spiale in
Linz/Donau, Bitte schriflich

Suche rack. Super of A,
P;LEM -Runu. a. Tel. 05511'?9‘1875. Daniel ab

Vark. Orig. Games: Transworld, Invest, Wing
‘Commander, Stealth, AR. Tycoon,
‘Sword of Samurai, OntheRaodu.v.m., uland
(CH), Tel. 061/98/2800

Suche Adventures von Infocom und Synapsa,
Tel. 0271/355297

Verk. iga-M. . 5,25%-Orig., suche
Exp.- Kit fir Football-Man. 2. Tel. g&s&m

Kaufe, verk. oder lausche PC-Games u. a.,
scmcﬁl Eure Liste an Hunhlas Elmmw Spei-
. CH-B500 Frauenis

. 054
221877

Sient Service 2, 85 DM. Prince of Parsia
450“ T\l'Spuﬂ.sBask 5DM, Operaholl\ﬁfﬂl

'I'M mmems
PC-Softw. zu verni Preisen, z.B.

Suche
UMS, Silent Service Il, A10, Atack Sub.
Tel. 05341/41292 (Mike) ab 17 Uhr

Commodore PC 1 + 640 KB RAM +.5,25" +. 3.5
LW‘Mm‘rassaTun Farbmon. + Drucker +
Joy: . Software + Orig.-Handbdcher.
P(QOSVB.TBI. 71

smesm m.Jonesa Zak.PiraJes

, it it
1 SIGSDEIH TET DB‘W
8!8& auch m "‘9

ain Blood, Jinder, Final Aasaun 501
B.ﬁ"musnsgoh::mr MW M

s or. :ur
Wahl. Tel. Wir&l&?w

Suche Tauschpartner(in) fir Top Soft. Habe
] SOI'Mara Schickt Eure Liston an:
Waoligang Ammer, Harrachgasse 11,80

10Graz.

'erk. Schneider Euro-PC mit DOS, Basic, MS-
Works, Mon. (Hercules) und orig. Schnelder

HD 20 MB tir VB 1200 DM. Michael Spitzweg,
Tel. 089/9503960

Vark 1o BM: Wing Commander 50 DV Moo
key Island dt 35 MmQuastqubr\rE
{Hb2) 40 DM, Tel, 026232616

Wer schenkt mit PC-Spiale 5,25, die ar nld‘!l
mehr haben will, egal walche? Schicki die
lean M. Straube, Goldene Ave 3, 3525 -

me rwoSem

-Srah Trok Shrﬁvgnl
wo’aﬁ D WT Goll io 15 DM. Wotllgang
swmr 5307 Fritzdor

PC sucht neven Besitzer. Schneider-PC mit
MOKBHJ\M 2x5,25" Disketteniw, -Karte
u. Drucker, 9,5 MHz. Preis VB. Tel. 0752006248
Andreas)

VOIREUIMS—DO‘?GX‘FGMH: . 2x5.25°, 360"(&.

buch, ok V3. To. mssneqé"“ﬁ,,”’"“

Suche wio BT 3 oder Wizardry 6.
5.25° m&s"saelam.e g

oo 3 M Flopy 525 S KA AN | et 500 Saloth iz, Habe:
oy B ity 4, CH-4 um,
Schiosser, Am Stacifeld m PO Aot o Indy 3 el 06120.7372, Michaof, | UndDOSS.0 s Spile.Auftan:Tel Woai7nest | Buckss!
L
1. Elit Taw.cm Legand of Faerghall gg. Ultima 6, Si- | Suche Adventures sale 5,257
JiEhe ot der Eye of the Behol- PC1i0 il Zale 50745 DN, Chnetan vinel
Vark.: “The Secret of M \sland. 5.25"., dar Verk. es aber auch. Nur 5,257, Tel, 0421/ adt, Mushiwangan 29, 7141 Murr, Tel. 07144/
r 70 DM. Tel. 02151/7534 540806 2%
Verk Orig.: 868, A10, Chess-30, Fiightot intru- | Yerk, Noﬂv poly QLbi-24 B0 DMK 45

Infecom Texi-Adventures ges. fir MS-DOS.
Tal. 06196/23927 abends oder L. Peal, Am
Kleinen Hetzel 4, D-5232 Bad SodenTS

der, und § raisa von
%ﬁ;&gbﬁ mm.@ Tel. 09331/

Star Fl. 2, Indy 3, Mom;r heslHoul: Sil.
Service 2 "3 ima 6, LHX Ja 60
DM. Orig., 5.25' Tel. nmm?se M el verl.

Velk..l"rausm Slg;rn RPG- W[FC Ong'!

armls-&walooo ¥ Boucny Hamt ova
lu. a.). Tel. 0412771567, Timo

Vark. Thoir Finest Hour, Battle of Britain und
Wing Commander, Tel. 0431/553292

Tausche X u. a. 3
Platoon, A-10, Red Rising, 5. Earth, 688; suche
Tauschpartner u. Sim-Fan im Raum BS -Harz
Tel. 176617

Suche RPG- u. ! S-DOS
z.B. Tumnls&‘l'tollhggu Sl
+ Hard Nova + Batthetech 2 « Dmﬂeml

+ Warlord u. a., Tel. 04127/1567 (Timo)

Edilor 60 DM,
lalandlDlJM ‘I'eleﬂWIII 40 DM, Ted. 02151/
602037

Tausche Heros Quest gg. BUDOKAN, Tel
09074/2731, ab 16 Lhr

Verk. oder tausche: Midwinter, MUDS, Wil
Com.. Wonderiand, TV Baskatball, Mon
isiand, Crash Course, Fines! Hour, Utlima
Star Con, Tel. 0610351635

KaadeEanng -Spiele. Schickt Eure Listen
Brock Michasl,

u&5DIﬂﬁ.

Preisen an:
E inger Str. 15, B300 Landshut

Suche Orig. 5,25 PQ 1, LL 1 30 DM, KO 5, HO
'ondariand, Buck thl'ma

2 lcaman, W
m%'f

.8 sam E,armllsa Haa
ombal
4nDM.|.||uma|-l, anu Tu
Pater

Verk. Toshiba T1000-Laptop 512 KB, CGA u.
Hercules, 3 5" LW, 6 Schnitistellen, 0,5 Jahr alt,
VB 950 DM. Bei: A. Klein: Lendersberg 45,
5200 Siegburg (1- MB-Erwefterung)

Verkaule i 5003.57, Xenon 115.25° &
35 Elih%‘%mﬂ-Kmm g 25 DM.
1I(Ime| Frﬁnmsz.sumnyw. 1, Heme 1,

|
5 Daud‘!lnqan

Vark. PC Game-Card 25 DM, Franz Ehwnthal-
ler, Berg-Am-Laim-5ir. 145, 8 Monchen 80

Osterraich! Suche nei unsno Software fir den

Ear s a Hotar P A A &
e aﬂ ater
S Aot ager. ggis-

5., Ol Imperium 5,257, Porls
ownloi;'g‘ Nle-w sFr. Auch Tausch mégiich.
Suche auch Tauschparner. Tel. CH-O73/

mﬂﬂ

227553, Alox,



POWER PLAY CONTACT

Vierk. 2.MB-RAM = 8 SIP-Mod. fir 240 DM, 8
bzw. 5 Mte. alt. oder tausche gg. einen Drucker.
Tel. 0711/6407620, abends

Private Kleinanzeigen

m«mﬂwnhl&mm&wn + Lucas-
il Liste DM 0,60 Bareuter,
Am Barg 27, 8620 Lichtentels

Suche Popul O"P
VBZEDM Maﬂ(us%ﬂﬂ Tol. 09181745109,
Pralat-Triller-Str. 4,

¥:: Drive3 lﬂrd‘e:o DM‘"?MNB?W.’ED‘B The-

Adventure-Freak sucht zuverl. Tauschpariner
tir PC, habe z.B. Monkey Island, Larry 2 usw.,
sdlag:t‘aﬂ: Danigl Baumhoar, Apfaiweg 1.

Verk.: oder tausche PC-

30 DM, Bofmmss Il 35 DM,
Austoritz 40 DM, Vectorball 30 DM, u. a. Tel.
028071134

iele: Sport, Science-fiction,
)‘ouenms , nur Ong., 1a
pmrt ol. 0941/703365

Fir Ei . PG 20 1Il. 640 KB, 5.257u. 3.5°
LW + VGA-Karte 8 Bit, Preis: VB 1300 DM. Tal.
07478/8140 ab 18 Uhr

Tausche Bad Bluudv& The Secret of the
Island, dt. - Vars, Tal. 0B654/

Tausche Soft: A10, Monkey Isl., Ull'ma
Commander, Buck

suche: P
MUDS., Hmdea.L tspeed, l(llyh‘BUH
Sky, Tel. 06146/3808

Vark. und tausche alle PC-Software, habe n-
Island, Budokan,

Word 5.0, PGA-Tour Golf, SllenlSom:ell
Tai 09631/5721, Alexander Trausch

\l'erk rikght 2, Secral ID!Monyi
MMN , Lightspeed, Cen :
DnnWarss.E'un Tel. 06421/31138

Private Kleinanzeigen

eﬁL soo Secret of M. Island, 5. Servica
5.25" und 50 DM. inkl.
m’Pm laufen 100 %. Tel. 0550&‘5242 (Mar-

Verk. fir jo 25 DM: Archi
MmumurleDM EI‘;“‘N;?&.HE!W
derstrike, Naﬂon Rogua, fir
e 55 DM. Tel. 0987281

Verk, od;r tausche nmmﬁmm Silent

Service 2, Commander, Mmkg Island,

gﬁaga?ul Fuzuglich Porto, Tel. 040: A
@

Suche Sword of the Samurai, Austeritz, Ultima
IV, Cadave, Chaos strikes back, verk_Falcon &
Midwinter, bd. Origy.. Preis VB. Tel. 062/626180,
Thomas ver,

manor &b DM PGA Boli 5
DM, PGA 45[)“ Sll(-'woﬂﬂ
Lemmlngs Sim Earth, Tel. 08450/657

Schwaizer PC sucht: -G bitte

Vark.: SQ 1145 DM, MH 2 60 DM, KQE-»:!&H
DM, Woily B0 DM, suche: Starcontrol,

Nova leHnur Pons of Call, Crash Coursa,
Die, Indy 500, aul 3,5°. Tel. 0717175424

nusr Ovrig. Preis bis ca. 95 DI :
ro-Plex-Software, Wynastr. 845¢, CH-5726
Unterkuim

Vark. Schnaider Tower-AT mit 12 MHz, 21 MB

Festplatte, 720-KB-LW, EGA-Karte . Monoch-

rTnTmn Maus, 512 KB RAM, \'B 2400 DM.
l.

Tausch: Wing + Mission Disk, Sim cur
(b2, ot s Voot

ima mim
Altharr, Tel. 070827363
Kaufe MS-DOS- ., VGA/EGA, Adib. Listen
mit Preis an: Mak mpen Auf dem Meeck 38
a, 3040 Soltau 3

Suche alla Arten von Auto-, Action- und Spor-
spielen (z.B. Hard Dmnn. Batman, Shinobi).
Listen mit Pretsan Haenstein,
Haumsl!. 55, 759\ Lonmlm.

Schweiz - Suche zuv. Tausdm\u Pur alte
und neue Games. 100 % Antwort. Euch

&, ; Suche: Conflict in Vietnam, G i Rﬂsﬂ mann, Sandbd
i Under Fire, Tigers in the Snow, Jat Fighter atc., Verk. oder tausche: TV Spons Football, Medu- s Fﬁ&i 5 Ievs:r ‘B b
Suche MS-DOS-Games, tausche auch: Rem U. Thies, Netkenweg 29, 5308 Rhein sa, Sim City, Grand Prix, Tel. 0429831720 —
Wanted: it Deni-u.
m;"m 15.CH-8405 Sucho. Emmanuodo, Abrams Batte Tank, | Tauscha shido 3.5 go. .16 Falcon, The 0;; lonsspielem b G-
Defender of Rome, Decision in the Desert, | les, smmmnuw?gm«wmg Tolo7ers M. Strube, Ei 62,
e ~omm | Warship sic. U. Ties. Nekenweg 29, 5308 | 7253, Felx St 5038 Schanaich
Rheinbach. (No Phana) A
iends - Whars T1na S000 St iing of Verk.: Populous 3,57, 40 DM, Tel, 024731565
o o?;,"‘g"w Conspiracy eic.. alle 20 | 5ing: Fire-ANT von der Fa. Mogul f0r Com- | Verk: IBM PS-2 385, 20 MHz, VGA, 3,5°LW,65 | Axel i R
i R | SRy Rt
inus, n r, mit & {Laplin Vark, Digitizer Video 1000 Kir IBM XT/AT incl,
e o LoLC Thek 'TI';;:' aen e OM h, Tel. 06181/82 Masterd ?sw leitung for 300 DM VB.
| = B . L NGA . 0526236
Couna2,Lommings, ca. 20 GO DM, To. o (CGA)-Grafik, 1 Jahr i, Vi DM. Tol. | Verk Indiana Jones 50 sFr. o. tausche go. Le-
02281441277 Lars gend of Faerghaildi. Vers. Tel. 004131/525760 | Vark. Onp.: Ports of Call 40 DM, Full Metal
Sche, Planeta 15 DM, Leisure Suil Larry 15 DM.
Tauscho, SQ1 5.K0 13,1815 3 WO L | Verk Orig, von PO I, LL 11 Heros Quest und |  Verk AD-LMusic-Synihesizer-Card. Wienew, | Prores VB ohine Poro, Tol. 028742576,
SQ 4, W. Commander, DD 2:3, Sdent 2, 5. Qﬂmsﬂ;ﬂu%’mw KOV Hor80 DM, plus | mit Software-Juke- Box, s0 um 250 sFr. Tel,
S AR e e B2 | PonaTe CH-031/584537, R. Flickiger, Scheunerweg5, | Suche fir PG, nur Orig. m. Anl_ 3.5, Wirt:
1 -3063 schaftssim. im aligem., a 3-8, Transworld,

Sucha bill 5.25" und 3,57, M. Saifert,
Hauptstr. PeSgiels Cberfladungen

Lo D T
i fir

Saiart, Hauptstr. 42, 8741 Oberfladu:
Verk. PC- . 5,257 San Empira 40 DM,
meeed A4 DML Suche Secren W:awu of
LW.. Cosmic Forge, Klax, Shanghal 2, Tel,
06361/8723, Carsten
Verk. Schneider PC 1512, mit2. LW ilir 843 DM.
Alfons Baumaister, Tel. 08231/4939
Vrk.: Stormovik, NY-Warrior, It came

i Maniac M Zak

form the D., &lche lansion,
McKracken, ra, auch Tausch, (PC). Tel.
0897602781, nach 14.30 Unr

Suchezuver, Tausdﬁtn«lﬁrns -DOS. Habe
wviel. Suche dringend Football. And-
reas Korz, Sonnenstr. 1d, 6763 Dahm

Suche arta Orig. aller Art. 5,257 od. 3.5°

OI'E " Conquest of Camedol, LSL 2,
KO I-S 10 Tank Killer, F-15 Il, Maniag Man_

Mayda Sgiwm auBardem: Turbo-
-'W "Tel. 07721 1

Tausche Orig.-Games. Kaule auch. Scnldsl
Eure Liste an: Lutz Altholl, Marker Brai
3540 Korbach. Tal. 05531/2969

Vrk.: Vobis 286 AT/1 MB, 20-MB-HD, 16 Bit-
\.'GA HKare (512 K) + Maus GMF 302 = 1500
DM VHB. Andreas Tan,

H&?fsﬂ' . 4455
Wistmarschen 1 (mit DR-DO!

ns of LW, Fire
4DDM}umaamlﬁch
3619

Savaue El
ST

Verk. EGA-Card 220 DM

Jorsﬂck 10 60 OM. HC\A-CM-\D M' Ambm-
00 DM, Preise VB. Tausche Games

5, 25' lnr PC. Tel. nzwwzm?o

Vrk. Orig. Silent Service 2 — eine d. besten
Simulationen des lelal.eﬂJanru— Iur'm m
Danlel Swhimann, 85

den 1, Tel, m?ssmt

Vark. Ofani MS-DOS: LWII.MD’W

ng Commander, KQ 1
bﬂe u a., Ms:wa!iu!ﬁ
Mathias, Tal. 076418507
Viark. Loom, Finest
C.35% 5. of

Hour, 5, 5,25° und
Wing Suche Island und
Pirates. Tel. 05127/1258, ab 18 Uhr. Thorsten

Biate: LHX, Flight of Intruder, Ti
‘Commander fiir jo 60 DM, Tel. ozzsrwvsmsg
(Mo Fr.} Johannes

Verk. TV5 Baskelball 2,5° EGA TDY, 70 DM,
oder lausche gg. Monkey sl CGA, Invest, Kiax.
0. Ti , Friedrichsir. 34, 7860 Sché Tel.

1 + Magic 2, On the Road. Tel, 07231/

Kaute, tausche, oder verk. PC-Games, oder
a Meldet euch bei: Matthias Eberhard,
ges?g;;mm Speicherstr. 11, CH. Tel. 054/

Orig. PC-Ca . Stealth, Railr. T)
W, Grllllqr . G. P. Circuit 35 DM,
DM Kings Q1 27325 DM, Tel. CH-

081198?!)41 Samuel

Suche MS-DOS-Komplettaniage (16 MHz, 1
ME RAM, VGA-Karte und ﬁ}{ Mo&gaéa
glnstige Angebote an: Tel. 02300/732:

Verk.: Commodore PC-10. Mit Monitor, gutem
DnmiEpson}axﬁa' , vialen Bi-

“0r wir 400
sF-'r Tel. mmss Smn

07673463

Verk. Omii-C:

ﬂunas Zimorski, Malﬂﬂﬂors‘f 62, 6701 Bir-

Disk. Lmenmnwaqmundbr
o6r, | it
PC-Orig. Hera's Quest, Starfl. 1, Footbalim. 2,

Exp. Kit, Colon. Bequest, pretsglnsti, zu verk.
Tel 09131/205520. %

Verk. It - Monkey [sland. Ultima 6,
iandartand, alle 45 DM, Tel.
040/5221 Karsmn

Vark. . PC-Spiele: Flight of In., Com-
mander, Das Boot, u.v.m. I.nmvonD s,
Ginsterbusch 8, 8300 Giessan, Tel. 0641/25987

Verk. WWWPCO“Q.'NW&ST?‘UB!
n-

IBM PS2/50, 1 MB RAM, 3,5 LW, 60 MB

Harddesk, Maus fir 6000 DM. Sm A
A. Tycoon, S5 2 40 DM, PGA . Nuclear
War, Bundesl. Man,. 30 DM. Tel. 0441/885198

ders!nhe E-Mation, Pipe Mania. Tel. 08821/

\reﬂ\ IW%’;& : Monkay Island 45 DM, Times
mmrzom Silpheed 25

DMT&!

\fetx PCO!E I(014 Loom, Klax, Wing
. Suche:

55 2, Ol Imy 4Dragon

MMM.
SMkaTeInMV?gd ,

Biate an: m. [V B0 DM, Silent Sarvice Il
60 DM, 688 Sub Battie 50 DM, Kings ol the Be-
ach40 DM, Hors! Stapper, ImSchIoruczz 4100
Duisburg 1

Suche Super Famicon Spmabesmaran
suche ich Kontakt zu Super Fam
%?mmewmmur Tel. 02622)’

Suche: anﬂiﬁamas ) Origg. ig zu
n Macden- Football, Tel. 06131/

WWI%@TOHHBDMWM | oder
Castelevt lorian Fischer, Falkensir. 12,
81 ODGarmnsd\ Part. Tel 0B821/753231

Verk.: IBM-Spiale: Watedoo, Their |, Hour,

Weapons of LW, E-
:B. Kult, Tau Ceti. Gui Artictox, Preis VB

nboat,
0'- 40 DM. Tel. 093331285, Waligang

e e
08106/1081, 8011 m
Curse 40DM, ool 40 DM, Buck Regers 0D,

Elvira 60 DM, Wi Commaﬂu
40 DM,

40 DM, Ini Tl\DiePaﬂtsom Tel. 2
TSBT39

Verk. oder tausche: Their finest Hour, Sdinl ||
Austerlitz, Starflight ||, Secr. Sitvar

Verk. zu je ISDM Starray. Eyuh
u j@ 35 DM: Manace, &
&msm; zuje560M RES\m Thun-
al. 0987281

:Iﬂamoure—ﬂratagla-Fans: White Death, Blitz-
attha at Gettysburg,
'&;% j& 50 DM. Komelius Richter, Tel. 05744/

DM m‘unas--wm

3150 Peine
Muds Teammnelﬁr 40 DM, zzgl. Porto +
NN, Tel. 07152148621, Rall, ab 17 Uhr,
mMIwzzummerM. Tal. 02151/

Island, 525" 50
as Korther,

ma 6. Suche LHX, Pirates, Infocoms, Tel, m
1232052
Silent-Service Il 1ir 70 DM und fr 45

DM, beides Orig. dt HB m‘r usch moglich.
Tal. m&S&

PcOﬂg Silent Service 2, Harpaon, [@ 50 DM,

Vem Anll- SW: (FM2, |2DM
vorp 4V, Heli: 25, Chip, P
. Live, PC-Pius, Sdnuhp|.50
-2DM Tol. 04

re Brgade 40 DM, oder Tausch g, Wng

kaum
71252
Tausche: Ishido, Indi 500, Sa; 4, Time Race,
P. oF. Rad, Midwin. (Orig.). aud1 dﬂr
Strube.
MS-DOS/PC-AT: Verk. !\ﬂeXBﬂUn I, Sh

or Die, Their flmsl Hour, Sim
Foolball, i%Mmﬂ

Ghostbusiars II mnsclnha Ma ;
CH-8467 Schattdar, Tel. CH 044'22512

Nintando USA. Lose maine Sammiung aul—
Gber 60 Thel ab 55 DM. Naheres unter: Ted,
02948/ 14, Nintendo LISA.

Suche “Aygar” Europa-Vers., kaute + tausche,
ruft an unter: Tel. 04241/3652

é;gm':“&::mrmwsa

Ven: Lr'IEL‘PC Loom. &m nur Orig.: Po-
WGN Ulima VI Miﬂng’ai Wilke, iel OBy

An- und;’:&aul Tawche Ong Habe Monkay

hlm Golf Budnk.un
dlrlana WT -Golr Jintar. 02?:.’
Verk. bzw. tausche Likma 6, Intemational Soccer

. Face Off nKQ 5, Heros Quest,
Kick Off 2, r, suche Codes
zu Zak u. Maniac. K. Bichler, -Dialius-Str.
15, 5800 Siegen

Boy:r Spiele aller Ant. Auch Tausch.
flﬂ!schnella 'el. 0221/581871, fragt nach
ohar

\forh Mintendo, NES inkl. Advan 3
Hid bcarus, Mario 2, Mannl?ﬂ:m ém
Garanm nift an: Tel. 06103/29982. 350 DM

Suche Mega Man 1. 2. Turtles, Black Manta,
verk. oder lausche SMB 1, Pro-Am, Metal Gaar
mit Tricks, mekdet Euch an: H. von Arb, Dom-
harranstr. 12 b, CH-4622 Egerkinaen

Verk, Gameboy mit Tetris und Akku-Pack,
Angeb. an: Christian Boos, Friedrich-Gerlach-
Str. 17, 5400 Koblanz

kompleten won Police
Quast II, schickt dia memm Umer,
Fouquetstr. 10, 7407 Rottanburg

\l'efh IBM-XT mit 640 K RAM, 20-MB-Fi
1000 DM VB, Tel. II
55265? nur Mo-Fr. ab 20 Une

Suche Gameboy Module. Zahle gut (Turties,
Castlevania, Bomber ml wenn es5 geht. Tel.
nach 18 Uhr. 7, fragt nach Dannis

5334, ab 19 Uhr

i2AVS




POWER PLAY CONTACT

Vark. NES mit 13 Top-Spielen, :asust.z
Double 2 iy

Suche Mario Bros 2 filr ca. 30 - 40 DM. Tel.
D6221/833312, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Suche Nmtando Super Famocon bis 400 DM,
Kauiaamhuodueundm Mo—Fr nur18-21
Uhe. Tel. rfaoen

und Gamebaoy mit 4 Spielen
(Tennis, Tetris, SML, Solar
rem und bel. fir 1000 DM, Gamebay
auch einzein an: Tal 07141/82288 {iragt
nach Ralf),

Suche Track & Fieid I, Wizard + Warriors u.
Zaopor

Achiung 1 Wer will Hir sein
Fantasy L. 50 oder Galf IEDM?KWG

auch andere. Ruft an: Christian Ober,
Tel. 064211'85422

Suche gu: mnmon Lyn: mit 1 wenn
w m mit Goll,
% 0.k., Angeb. an Tel, w-mou

Tausche, kaufe, verk. Super Famicon Games.
Habe z. B. Final Fight, Gradius 3usw. Auch MD-

Ich suche Games Iir NES, zahle bis zu 40 DM.

Gumshoa, T , Radra eyKongu Schreibtan g5, Tannensir, 14, 7630
a., Tel. 08330¢ 239, ab 18 Unr Games zutauschenu, kaufen, Tel. 0551/74829, Lahr 19, eventuall tausche ich auch.

Suche Gameboy-Mod. mllSpelanlamm Verk, Gameboy (1 ML alt 7 T uche neuwertige Game-Boy Module. Zahle
bis 25 DM, Jochen Lebrachtstr. ﬂ {Namegmomuo HnaIFJIa:cJNhg l VB. Ab 18 Uhr anmfan (auBar Frmag

Klotter,
7500 Kartsruhe 51, Tel. 0721881052
Verk. Goonies Il um 60 DM, h

wagen Systemwechsel. Tel. 0871/78783, ab 18
Uhr. Franz

anavorl}Ta‘ D69/558049. sucha vor allam

Zap-
gulm 138 DM, schreibt an Tamara Gambino,
fallwand 6, 1-38020 Rabland. Bz. faly, Tal.

Verk, Game Boy mit 5

Wbcnan al. Tetris, Ton Manoﬁoﬂ
Lode Runner, zum Tup Preis von 300 OM.

05651/13558

Tausmemrmnss
or Die. Tel o’mmlaﬁlﬁ

Tausche Gameboy-Module. Habe: Ti
Tunes suche: Batman, Bomber
sonstige. Tel. 069252236, ublﬁ Uhr

Game-
dem Zub. Game-

-Mod. zahle bis 25 DM, u:rl]er
ol g Akku, Tasche u

Kaude, verk. oder lausche - und Maga
Drive-Spiele. Tel. 07031224209, Frank

Verk. NES mit 15 Spislen: SMB |, Zeida | + II,

Gradius, LifeForce, Probolector, ‘Silant Sarvi-
ca, NES ﬁdmmagalhmur 750 DM VHB, Tel
0431/335640

sowie Power-P! . 90 - 2 DM pro Halt
Rt :
Ti Fish, Batman, Motoc-
ross, evil. gg. Klax, Mario Land,
8213 oder

Castlevania), Tel. Ausuia
0662/878213

Kaute Game Boy Mod. 100 % o.k., zahle bis zu
25 DM, suche u.a. T. Mutant, N. Turtles, Skate
or Die. Robert Tel. 386

mmnsﬁamehw Mwa . Su-

Tausd‘ms Mario Land tir Game-Boy gg.
Ishido, M ania, Sokoban 2, Puzzie Boy,
Pipe Mania oder Puzznic. Tel. 025325154
(Andreas)

Eg?!qﬂauenmm»‘orj 1 Hmad: Tal

% el ogen Rns':rlvsmg? Wsts

Tel. 05841/2103

Suche bilige Gameboyspiele (z.8. Castleva-
nia, doch mal an: Tal. 0811/

Verk, NES Spiele: Life Force,
Tetris, Ghost'n Goblins, Su
rus. Preis VB. Tel. 0881

Fu, Soccer + Tennis + ice

Clim M, ruft an bel der Tel. Nr.:
omm:amm:mxa sruhe)

lch kauto Bomberbay und Toenage: Mutant
Turtles, billi Torﬂmsm Smnnan
wiesa 30, 1, Tel. 02117335587

Goonies, Zelda,

\l'srk NES<K||
fibr 250

534299, Ruft birle nur im Raum Mirmberg an.

eﬂﬁanas z.B. Baiman, Double

gux?un,ou Nemesis, Casflavania, Mario,

| Tatris, {(r nur 300 DM, Tol. 0262280465,
Jorg Wolt

Gamebay. Suche Module aller Art, magichst
gunstig. ;M 06101/86829, eventuell Tausch

War hat eine seiner Game- gﬂeb-l‘luﬂe
und schickl sie mlr

GB. Suche Module
Tel. 025416600, M.chuiH.nz Hosenwinm!
4420 Coesteld

'erk. Gamaboy-Spiele. Super Mario-| Lundlnr
SOOM 100 % 0.k, mll.ilnl UDW Verp.. Mar.
tin Praifimann, -4, 6110 U.e
burg, Tel. 0607

Vark. NES mit Kung Fu, Tennis, Rad Racer, Ro-
bawarrior, Ghostn Goblins, Punch Out. Tomis-

Verl: NESMaine, e, + 1 Spiel fr 100
DM, auBardem ve lu- gida 1. Radracer und
Airwoll 101 [o 65 DM. Tel. 0761/600904

Verk, Gamiaboy mit Kopfharer,

Ruftanab 17 Uhr.

lav Bovas, Fasanariestr, 38, 6200
500 DM VHB. Tel. 0611/467295

Telris
Tel, 06005-"2592 Richard

Verk i Nintendo. Super Masio Bros 2 um VB
400 &5, Schal busManml A-5020 SBG, Tel.
06627390330

Vark. Goonies I, Kid lcarus fir 45 DM, Donkey
Kong 3 Jr. und normal {. 35 DM. Schreibt an:
;I‘anlna Kﬂ-ns.zsaugenmﬂdmm. 102, 6053

NES-Gerdt mit 11
MaliuBrnslvll casm..as‘“."f‘i'tmsf?ﬁ'
Trojan, an()ulusw fir 400 DM. Verk. nur
komplett, Tel. 040/456033

Verk. Maria Land fiir
M, Tel. |mmscnan|rund’tsmr
Franl nach Christian!

Habe Double Dragon 2 und Life |, suche Probo-
wsu. Wizards and Warriors. Tel. 07151/

Tausche 5. Mar. Lamw Bomber
man, Forress of Fear, odar verk. fir 35 DM
(Neu 49.95 DM). Tel 06150140547, ab 18 Uhr

Wer will fir sein Bom| Modul 40 DM?
Kaute auch andera Modula. Interessenten n-
fen bei Chistian an: Tel. 06421/65422

G0 it 75. Gaid
schicke ich zu
J\nqob E e, oo Wﬁo

Stewfurt 2, Bitte keine Anrules.

Vark, mmmnﬁamaoymmmmn
Battarien, Kopftibrer, Dialogkabel und Tetris fir
130 DML [0ng. verp.), Tel 0921/57763

Suche: Basonders Pinball
Rav. Mﬁm%‘m?!ﬁldﬂ? ab 14 Uhr
{Maik) 30 DM,

Ich suche Gameboy + Tetris fiir moglichst umer
150 DM. Ted. 02417554243, Fr.!ﬂ:\'kog

Vrk. NES-v 14 igla (wie D. D2u. 5“32
DM, Nur zus. Ruft an:
J50745 Jorg wohne In der Nane vun

Vom Gameboy + Tetris + “W
ncl. Verp. Neuwertig. VHB 120 DM, smun
E'n:'men bei Arian Tel. 06131/228783, nach 16

Verk, Gamab?- ca. & Mie. alt, Tetris, Quix,

ortress of Fear, fr 250 DM. A,
wmsbluhy. Steinmetzstr. 2, 1000 Bariin 30,
Tel. 2612093

NESE Vers. + Super Mario Bros. 1 Tel.
0421/491778 sl =

Vark. Va 55955
iTmm Botmu mz.urdss 08336/1517,

y mit Tetris, Linkkabel, elc. 100
VB Darius Plus 100 DM. Tel.

ork. Game Bo Dialogkabel und
Tomls {de.) Hor mon , Tel. 089/3145609

wamnrs VB 250 DM. Tel. 37, bis 20

Nintendo-Gamebay. Ohne Zub. + 5 “Fort-
ress of Faar + Gators R 1, 100 sFr. oder
110 DM. Patrick verl. Tel. CH. 031/243410

Tausche Traumkonsole Neo Geo komplatt mit

Spiel, gg. ein Super Famicon mit mehreren

Egts:a:;hmbala bitte an: Tel. 08395/7205,
18 Uhr,

Gamabuy mi Tennis Tet. Forr. of

T Loty

Zuzahlung, Sven 5
Obertha W
%glehmrSuper -Famicon

Tal 02!21'!5629 ab

WVerk. 1 ML alten Gamel ﬂletl
und B&sw {FlnalalFal\Iasj' il
zard...) fir 400 DM. Tel. 054

Yk Gameboy mi Tetns, Tannis Super Mara
Land und Dial . Neu 270 D
DM, Tel. 05517371437 (John)

Suche mit Tetris 10r ca. 85 DM.
Suche auch Spisle f0r 15 DM, 100 % o.k., Mar-
kus Sch.. Eben 20, A-6212 Maurach

Verk., kaule, ramo aboy-Mod. Bma nur
schriftlichan Kontakt gemm
!hmﬂk Hlmmp 10 4176 Oifen. Vor alem

SumeDunMwunF Nammlo.lu;k Adapler.

Verk. NES Games, MEGA Man, Marig,
Rad Racer, lcecl., Cobra, Tria iger Hali,
Turtles, mif , Zu. 350 DM. nur kom-
pleft, Tel. 0611

Verk. NES. + Zub. + 5 Spiele: ICE-Climber,
Tannls Golf, T Gnn Pin-Boal. NES +

Emnm, Tol. mtmﬂss. ab 17.30 Unr

Kaula Ga -Spiele. Nur 100 % o k., zahla
bis zu 25 DM, Suche besondars Nemesis. und

Biate: Castlevania | fr nur 65 DM. Inkl, \re;p. +
Anl_ + Mitgliederkarte 1 den Nintando-Fan-
Club. Ruft an ab 14 Uhe, Tel.

Nintendo: Wer tauscht Ghaosts'n Goblins g?
Tm?ahhnau Hero Turties? Ruftan: Tel. 01/
B503919 Schweiz

Verk Game Batman + Turties + Shang-
nanMano.?gyms-Fumas;.u:pm; Cgla_l;r
m:msw.ang“u 7 Uhr

schen o. kaute amhngS Spiele. Tel.
Wuﬁ ab 19 Uhr

Verk. NES-Grundgoral - 8 gula Spicl fir 850
o g

DM. Tal. 02451/42431, fr
im Krels Aachen, wann

Suche preiswerte Gameboy-Mod. Schreibt
schnell an: Tim Kahler, Sonnenhilge! 8, 8711
Mainstockheim

Vark Nintando, NES, inkl. Zapper + 20
£0r 500 DM, nauw.. schreibt an: Welter, Allred-
Retheist. 2. 2670 Daimennarst

Austria. Suche fir Gameboy Modula.%
g: 100 %o.l:.. ruft einfach an: Tel. 0643

Sucha billig Game-Bme bes. Goll, Ne-
masis, Dash, Pipadream
zahle bis zu 25 DM. Tel, 07551/1451, Daniel
Vark. Kwirk und Supermario Land 10r Game-

. Tausche auch. Pro Modul 35 sFr. -
mam Tel. CH-0041/64372114 ok

meboy mit 0. ohne
lo. Pm1mgnu pmgunnnubssﬁ M.

Vark. Gamaboy + Tetris + Tennis + Final Fant. | Teen. Mut. H. Tun, u. Ishido. Tel 09621/62985,
@amozmmT es. Alles nur 300~ | Michi
141787, (Perry). Suche Game-Boy-Meod. (mit
10r5000Mu. S. Master | 100% 0k, an: F.-ankaurg n'mmun
Balon, P O Mar, Zoki. Puzdle, po 5. B '“"é""ﬁ.?‘ L e e L
L pro Bonn
zehleldlﬁk 30 DM Tel, 05632/583 - Suche y. Gargayle's
e e g i
‘ork, kaute, tausche Nint. Cass. amerik. Cass. | Master Karateka, T.M.H. Turtles. ] man,

z.e Cuuor i, Gamnne Druisheimarstr. 8, | Ouest und Ninja !?veniure. Biete bis Tel. 04627/944, ab 18 Uhr, Stefan
Alimannshofen, Tel. 082732315 Tel. 4399, 100 % ¥ - a;f 4F,'|"£Eﬁ' -
Tansdmlsam fiir Ga . Suche Bomber- | Such . Game Boy. Zahle bis 75 DM. | undioder us Suche Mega

c. Guuest Final Fantésy, Sokoban mriu:mnosdl. Nialobagtssty 20 9950 | Drive s Gameboiodue. Tel 046271544, ab
2 i D, Puzznic, etc. Tel, | Kaufbeuren. 18 Unr, Ste
el Spigte firnur 195 | Verk Game Burma Tetris. Batman, Kwirk und
Ich verk. Game Boy und drei £ e
Suche: M: DMvFragl mmsdtwnmn Tel. mm'aoam Netzted, Prels: VB, Lars Walther, Tal. 0451/

oder andere Games. s ag
aamm.w?mu.sm -Engine. Tel.
04627, . ab 18 Uhr. Stafan

Verk. neuw. NES&QPrDNWW&a?'{?

Spiele wie Zeida, Track
Tel. 0931462261, ab 15 Uhr

SUEI!OSMEZA-S:amn USod' ﬂ:mmma
od. kaute

noid Il {
auch Gr Habe D-RGE +
Module. Tel. 08183/2337, Konn

Ganmv-Mod z.B. cawmrua Ti rb
In. Bombar Boy. 3
CH-B274 Em Tel MISQ

Suche Gameboy mit Netzted u. Mod. (5. Maria
Land, Nemesis, Tennis, D. Druqon} zahle gut.
Tel. 0739217200, ab 17 Uh

Verk. Trojan, Pro
Wramllng w&pwh éleldll Wlwdsurd'ﬁar
riors) gg. Gebot, Tel. 02203115524

USMWWCM&SWNFWM

Verk.
»lOBanOf Verp. u. Anl. cder tausche
Gamo‘%uys&iec’f B. TMN.T.

030/8813836, Claudi

301703

,Sumemnverp+m Batman,

am amuwmiu';w 35%
all

Obargranzhach

Verk. Module lnrﬁnmew ‘elris, Golf, Pu::
le. Bobble, . elc., 10r jo 25 DM. T
nmuwu ub 14 Uhr

Suche dri for Gai jap. u. US.
Mule.nmwAmwﬁeﬁpm“sm )
Tel. 030/3632488 (Banny)

Marnnheim und U . Tausche und .
NES und . habe dber 30 Mo-
dule. Meidet euch bei Ralf. Tel. 0620476165,
ab 18 Uhr.

Verk. Nintendo + 3
Guardien Legend, Tha
DM, Tel. 0711/314552, ab 20 Unr

Kaufe Gameboy-Spéede im Bareich Hamburg:
040757203, ab 18 Uhr :

Suche fir Gameboy: Puzzie u. Batman.
Tel, 030/4153137 ]

&nﬂebﬂﬁgﬁam& Modwrallomﬁmf

lemes., Sokoban 2, . Bubble- uioy
IO OAMI unlob‘szuzsnu Tel. 0756! 145°
Danial, nach 18 Lihr

Suche Kontakt mammmmmues
Spielern, verk. auch Games. Suche
GnmmyFlmFanw Cosmotank, Tnl ow

‘raumsou MLIGumab%
darm., ‘Banis L.
3 A - Protos. B8 2 el Bea

Thunde
B34B557, ab 18 Uhr
Kaule und vark. Sp-dommmﬁmmbw gn

ik Niny

Hast du schon ein Super Famicom? Wir auch,
und doeshalb kénnen wir alle Spiale testen und
Neows vergffantichen. VGC- Video Gam-

ausd'mla vk Nmmaamuboy Atari
w nd Gamegear, mur Modube, nuft an: Tel.

nterassien
ab 13 Uhr unter Tel. DBIQ&'I-‘HG&W‘CIIDN

. Spiele 10r wie 2. B.
Batman usw.

AV
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POWER PLAY CONTACT

NINTENDO

Suche Gameboy Module. Mit Anl, Tel. 0561/
14387, ab 18 Uhr

Verk. neues Puzzle
und tausche auch a
Tel. 0?"!530‘!94 Mai

Suche Nintendo Gameboy 100%, zahle 75 DM,
vark. CPC 464 + 3 DDI + Disks 3" und TV-Mod.
VB 500 DM, Tel. 05724/8556

liir 20 DM, verk_, kaufe
re Game Boy Module.
rco Kngeter

G.amemtl Verk. Amiga-
Prg., aul Dusmne?:ﬁ m‘?&mm
Taorstan Rienass, Kaﬂl.w 2. 3108 Eschede

Mario Land und

PC Engine mit s&pm?-uan 2.B. Nectaris, | Was ist besser als ein Neo Geo? 2 Pads, Li L,

Dungeon Explnck.l(ua? 3 Joypads, 5 ten- Platinen. lch suche, verk. Platinen, uz-teamasz.a. w 208, nur 560
P 1140 DM, Preis VB 490 DM AuBerdem vark. ich Konsolen N’n.huml,an— Dl .Npszom.mwon Stephan Kolzow,

Tel. 0681/791513, ab 18 Uhr platinen. Interesse? Tel. 0262283517 26a,

Suche PC-Engine-Module. [15 ‘Gunhed, Son- Verk. Sega Mega Multiv. (Pal + RGE), 6Mie.alt, | Verk SegaMaste u.3D-

Son 2, Tiger . Dewil Grus Wik bast. Zustand mit ;nn .J»m Brille mit 10 Te {H T m-' 400

e, zuhhSﬂDMp(DCaﬂiWNN HDv komplett fir 230 DM, Tel. DT‘?}'E&M?I DM. Tel. 0721

MA. Tel. 062231000

Vark. PCEnnmecSmSnnz Tennis +
Ml+au£mcm'w 439 DM. Tel,
Tausch gg. Lynx mglich.

Suche glinslig afle und neus PC-E -Modu-
le. Kaute ganze Modulbestinde. zB.
Bombarman u. M Blaster . Auch Tausch u.
Mega Drive. Tel. 0520570452

AUSTRIA: Suche neue PC-Softy

Verk. Hoa:nbolli.murﬂerFmill r:nd‘!eSupor
Hang nderblade mamite
Duke. Tal. osggtsmaa Danéel iz

Sword of Vermilion. Fantasy

Vark. Masw%uommfmm Vark. a5

Tiir nur 750 DM mit &vol erk. noch extra
Gn:;'nsvmﬁ Tel. 082451459, ragt

zenklasse m. Spielstandspeiche: ;
undkorrrplanmumou Tel W'%‘z? Lars
Verk. tauscha M va-Mod. Habe WCUP
Soccar, ﬁmﬂ

Tel. Dsaﬁm:m Eric

Tol.
u:fmmrmﬂmn Pater Hager, A

\ferk o. wm%mm zB.Mor
Stars, Secrel
Suﬂle”‘?ah\m Moonwalker, Tatris,
g Dancer, Gnost'n Gobling, Tel. 02302/

\Fa-k.SogaMaslarmaPadsu 23 Games (R

Taga Sla‘?‘wl Gcbonh:eua.: al
% 0.k, Hir 950 DM. Tausche auch gg. PC-

Engine mit Games, Tel. D6772/8205,

Verk. oder thusche Sega Master: Thun-
der Biade, Shinobi, red Beas!, Warriors. 5.
Bmun m:!m" Tel. 04644/1279

Double Drnoon VB ab DM. Tel. 07534/565 | 5142 Eggelsberg 3, ab 15 Uhr anrufen. Suche SMD fdr 200 DM, 100 % o.k., und verk.
(Banjamin) Safa -Master + 4 10r 170 DM, Tel. 0891/
SNKNBU-GWIHM iSplelu . 600 DM, 32140, Markus . ab 14 Uhr

Verk. - W PCEnging u. 4 Spiele 300 DM. Markus Rief,
oder tausche gg. Zelda 2, Mega Man, Faxandu, ENMF 128112 Bag- -Kohigrub, Tel. 08845/ \-"nk kaute, mnschaB:Irlﬁs qrns:‘m Drive.
Super Mario 2, Tel. 02272/814 : Budokan, e, Truxion. Suche:

LT = Johin MF, Zakers, VS Celics. Tel
Verk, InfGamapruy Spigle: Tetris, Quix, Spr &ufe.vmuo‘?gl&%ﬁ%i :"““‘.‘G"":r' 044867562, Andre
derman, Auch Tausch gt b ielatal oo, 7

einbachstr. 30, 4800 Bielateld 15 Suche Phantasy Star 2! ich kann E-Swat und
H Blanenou. Kapallenst 26, 5108 Aachen Strided zum Tatisch anbiaten, n an: TeL. 030/
Gradios, Veri. /1ausche; Doraemon, Kammkum 1725118, mbglichs! in Berlin. Benjamin

Verk, NES ?&e’e Top Gun, Gal

Rad Racer, Kid lcarus, Punch Out fiir jo 60 DM,
auferdem Popeye Kung Fu und und.. Tel
0541273263

Kaute flr Gamebay lolgende Module: Sokoban
1|nd2 Dr. Mario, Puzznic. Super Mario Land,

. Zahle bis 20 DM, nur wenn 100 %
n.k Tel. 08151/15269

Verk. NES-Games, Ghost'n, Goonies 2, LHElur
ce, Proam, Mario 1 fir 30 - 40 DM

Auch HBlIGamesm\mk!ngMp Tl.
081736

Gameboy: Ka Mod., zahle 20 DM
pro Modul. Man 07195/72637. Markus verl.
ab 17 Uhr

Verk. Silent Service usw.. Preis VB. Tel. 05412/
32572, Marc oder Patrick

Kaule Gameboy + Sega Dr. Module. Fir

Gannbuﬁrh‘unmm MDMundMs?a

[Drive 50 DM héchstens. Tel. 04627/944, ab 18

Uhr, Stafan

Suche fir Nintendo-Game-| Fda(
"l

Ant. Tel. 05105/8667, Enk %?ewmg
Lincke-Str. 10, 3013 B:rslngha

Fu, Mr. Heli, Tigar Hali, Palrargp%cas omy
ne, Cybercare, Joystick ngine;
andere Spiele. “Tel. 069/704548

k. Sega Master 5 Mte. alt, + 2 Pads mit
\ferpezl o Gumas E;Man O"SO

é:usche Module tir Mega Drive, Master NES,

Vi F 60 DM, PC
DM, Now Zealand Story 50 DM, Alles zus. 150
DM (inl. Porta). Tl ommzaou ab 18 Unhr

Vﬂkﬁ‘PCE‘CD-Hm-

Bf + Y1 + Il neuwer-
ine Core Grafx mit

8 a.Son Sonll. plus, Mr. Heli
for 600 DM ‘l‘al 0511/685900
nhed. 5. Monaco, lous, Klax,

Kaute: Gu Popul
Talsu in, Sh. Dancer, 100 % Antwort, bei: Tho-
. Stotting 22, A-4961 Mihiheim am

\"W SMS + 4 Spiele 1ir 200 DM, G
+ Gama M{e;

NB? Neo Geo, Lynx, Game Gear, PC- lurmw Tel 071
E;gim. aute def. Konsolen und NES-USA. . ab 18 Uhr, | Toulakis, Hirschian-
Ted, Mi 028727369 .25, 7250 &

Suche ‘I'ausehwlm im Raum Karlsruhe. | Vork. SMS kompl. + Phaser, 2 Joy-Pad,
mﬂ ] Kéningar, Am Hang &, 7512 Rhein- Gamas Prais 400 DM, Tel Wllm?
station 2.

Tausche Forgotien Worids Golden Axe, | Vi Master (3 Mia. 2 Extra
Super Shinobl oder andemmmo % inmakte | sticks SSpmtetJMes m\-u:'p.]mnur
Module, Tel. 05451/73454 DM TEIQDSD’SO“ Saue

19,

Tausche akluelie und gute Mega-Drive Spigle,
Habe 2.8, Sword of Vmullm% usw., Tel.
0831/67712

Vark.. Sollsonz Mr. Holi, Wonderboy 2, Dra-

die Groschen reichen! \Wrmmuﬂ

Baasztz:gg DM, Tra?sg;lm";mxg

Tel. 0981/94360, Sascha, gg. 18

ahor GamestM Tel. 0821/
901 Pl‘nl}
Module zum Kaufen

mk_ Super Famicon + Final

Gumabw Suche L oder

Tauschen. Zahle bei Kaul bis 45 DM. Tel.
02422/B630

gmanTakLlnllZubehOf
&W'"éom 00 DM, Diens!
tag ah l-l 15 Uhr. Tel. 051;

GamuboySpleln 2.8. Mutant, N. Turt-
les, Super Mario Land usw. Stefan Berszan,
camnummsﬁogqu

&a?&mmm .Iedarst

in Hamburn'

mﬂSpml. Pro Baslmma&sg:m Bonze Module tauschl, die Kosten
nture. Tel, 051261473, ich in Héhe einer Ennhal: ersetzt. | Aferbumner + Secret Command preiswert
\l‘aﬂ( - H“ Tel, 1/13259 znmbw Ruftan: Zwischen 15 und 20 Uhr, Ta!
I'
Axel zu Tausche e-Mouuia.Bﬂm Abex Kidd,
Prsissn. m *‘ag:ske M. Defender und Su lch van Masier System + 9 Spiele I0r
p:m'unn On. Tel. 043‘{36922 Philipp B(Dse ml’-iSGDM Tel. 069479281, 6000 Frankfurt,
Alzetbergstr. 74,
Verk, Hir PC-E Klax 70 DM, §
s080DM, SmBDDMunﬂGunheﬁ Tausche MD-Spiele. Habe: Eswai, Strider, Verk. Sega WWNHUE Wondarboy,
B0DM. Alle Mod. guterhalten, Tel. 067825823, Mickey Mouse, Ghoulsn Ghosts, Afterburner, F- lion, Global, De-
ab 19 Uhr MrMmTamw.OHZ.HMW tense fir 350 DM. Tal. 07741/1088
EoE aGE) Spinle 2., Tel. 07622/1066 ab 18 =
l mit odar ofne Master Systam-Kassetten: Bank Panik,
W billig. Tm}mdsamn 2.B.A. K. DD, mabo:! Famsyanl Goiden Axe, Kense
54?3 + Gameboy-Module. Tel. 04627/ Eswnr G +1G, Th, Fo«:e 3, suche Colums, Shan#al Out Run, \vmerﬂuyl
,ab 18 Uhr, Statan b G. Axe, ; Dafender, Sword Tsl mmm
. Al Tel,
Verk.: PC Engine CG RGB + 1 Pad, 5 Module, Verk. Lﬂ“ Fnaw Flre—
z.B. Mr. Heli, Hell, Klax...). Preis neu: 00 Tausche / verkaute Games fir Neo Geo und | Unit, 2 .1OSpMe
DM, jotzt Hir DM, Tel. mrmtu tau- Amiga Alex. Tinschent Waller, Hoeerstr. 50,2800 | 08151
sche MD-Module Bramen, Tel. 0421/391352. i 1975,
Tiger Heli usw. Verk. SM5 mit 5 Spielen: Rambo 3, World

Tausche u. Raule Engine-Cards. Suche: Kla:
Hell Boumney, T MDounle

hosts, Puzznic Chris Brunner, 8313
Vilsbiburg, Tel. 08?4!1’3??3

Verk. NEC CD-ROM + PCE
WMH. VB 500 DM, Tel.

+5C0'5+5
33765, nach 168

Kaute, tausche & verk. Mod. fir Mega-Drive
und Lynx. Ruft an; Tel, 02564/31045,

Soccer uvm. Mit zwel
0r nur 250 DM, IDnWeI

mdl. Tal. 8?071!

smaespcem4mlur|50 -200
-Grafx, suche/tausche/verkaute/
fir Saga B + 16 Bit « PC-Engina.

Tal 0621/22087, Danial

Me‘ﬁr FS + Monhmule Phantasy Star 2,

5, Rainbow Isiands, ca. 2 Mie. ai, VHB
-lQUDM Tel. (210663631

PC-ENGINE

Genuln o, Hﬁﬁ? mm&a
agon Spait. T ol 630

Eu 50 DM fiir Davil Crash, 1'::“03742;
8861, Gerd

Slx*mdlllnl‘l*‘amw P‘FalE
avintuel Spelan
48

WuhannmmﬂthCEnglnespelamso
Ibis 100 DM zusch ;_;ng
1

GT von NEC,
07211458, Bere
Bares-Weg 43, 1000

Kaufe, tausche, verk. Games fiir Neo-Geos.
Suche Cyber-Lip. Tel. oaz:.am?as Philipp

&me Madule fir PC-Engine und Tausd\pan
ner, zahle nach Alter des Moduls 30 - 50 D
Tel. 06857/6191, ab 19 Uhr

Suche ine billig und Spiete firs Sega-
Mm‘ opmnhg 35 Kassel,
H ische Str, 150, Tol. 0561/84796

Suthe R-Type | + Il for 100 DM, bitte rult mich
9. 16 Uhr unter der Nr. 06264/398 an (Gemot)

mLPC-E b\lSnqu's‘:'sra:;‘[;t;':cl] -ROM und
ub, 10F iusr odarlauschi
og Nmm Spiele. Tel. 0215441619
Verk PC-Engine (RGE mit 5 Spleten,
1-Pro, mad:

sowia jap. Zeitschritt.
sl.nndl I(nmnl 580 DM VB, Tel 0237361

Thunderfarce 2 Whip Rush je 50 DM, ooor
tausche beide 2 Mbﬂjgon Football o
Rainbow islams

Bosiars. To\ DSB31 11636, 2618 Ur
Suche Sega Master System + Spiole. Kaul

S, BQ.WOUOMH'

il
Tel. 04521/
71457, Andreas

G
undundemkonsoleﬂ chz‘ﬁanm;rm
mes. Eimar Kwnec Osloer Str. 177, 5300
Bom\ Bis dan

Tausche' verk. SMD + OamebuE Habe: Stri-
der, 5. Alteste, Helifire 79 DM, Master
usw.. Suche: insect X., Darius 2, etc., Tel
04627/944 ab 18 Uhr, Siatan

Ver(kaute), tausche Cards und CD's. Verk.
Aero Blaster, nr'? . Kaufe Konsolen-
bsslandaallar onsolenaren aul. Tel, 2822/

Kaumaum &:leslz fir_Mega Dvive, PC-
g{:ﬂﬂm GI.IDr Tel. 04627/944, ab

18 Uhr, Ste

Varkaufe, tausche Module. Kaufe Konsolenbe-
stnde aul. Alsa ruft an, es iohnt sich bestimm.
Tel. 02622/83517

SEGA MASTER

Master zu verk.: 7 1 2
Emaan{m Kaut WWMWM
le. Tel. 0618224047, ab 16 Uhr.

Verk. Games fir Sega Master: z.8. Calomia
‘Games, Phantasy Star, Zillion |+ |1, Wonderboy
Huva., Tel 11360115

auasaer mit & Top-Splelen u. Atan-VCS
ll 2u wverk., Ralf Markus,
Solingen 11, Tel. 02‘2."

Mmrvssm Wondorbo: I.
A'IurEumMr
Kidd 1, T wvamw Tdmf
4304847,

Vuls_ Sega + 1 Controlstick mit Great \c'nliay
541750
m;rﬁurfﬁmsu % T oaamsnsam

S S e ]
nas mit
Suelsnmn To?‘gs&&ﬂ.’m‘ Marcus

<Ix

Wlm

1\
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_Curse of the Azure Bonds, Teil 2 |

schlugen wir Dracandros’ Wa-
che und machten uns auf, den
Turm zu durchsuchen. Viele
Fallen, K&mpfe und Besonder-
heiten begleiteten uns auf der
Suche nach Dracandros. So
trafen wir auf einen Zauberer,
der ein Spiel mit unserem Ma-
gier trieb, was sehr geféhrlich
hétte ausgehen kénnen, wire
unser Magier nicht so intelli-
gent gewesen. Auch stieBen
wir im Laboratorium von Dra-
candros auf ein kleines
Becken, welches nach lange-
rem Suchen das Herz eines
Drachen freigab. Somit war der
Auftrag der Fiihrerin der Swan-
mays ausgefiihrt, und wir freu-
ten uns schon auf ihre Beloh-

nung. Wir gaben schon die
Hoftnung auf, Dracandros das
Fell iiber die Ohren zu ziehen,
doch als wir den Turm verlie-
Ben, sahen wir, wie er schwer
bepackt den Vorhof Gberquer-
te. Sofort begann er den
Kampf. Doch nicht nur gegen
Dracandros selbst, nein, auch
gegen ein halbes Dutzend
Efreetis und mehrere schwar-
ze Elfen muBten wir antreten.
MNach dem sehr harten Kampf,
bei dem einige Gruppenmit-
glieder beinahe den Tod fan-
den, fanden wir machtige ma-
gische Gegensténde, darunter
auch den Dragonshelm und
Waffen. Wir kehrten dem nun
gesauberten Dorf den Ricken

Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und

zu und gingen zum Standing
Stone. Dort erhielten wir von
demselben Mann in der grau-
en Robe den Tip, nach Yulash
zu gehen. In Yulash angekom-
men, wurden wir sofort von ei-
ner Patrouille der Roten Fe-
dern verhaftet und zu ihrem
Kommandanten gebracht. Wir
redeten hoflich mit ihm, und er
gab uns eine Karte von Yulash
sowie die Versicherung, daB
wir von den Roten Federn
nichts mehr zu beflrchten hat-
ten. Anhand der Karten konn-
ten wir die Stelle finden, an der
das Loch von Moander in den
Boden gerissen war. Wir wag-
ten den Abstieg. Unten ange-
kommen, schlossen sich uns

welchen, fir Sie sich und welche
Themen Sie sich winschen. [
Fiir die nichsten Hefte ich mir Thema: Pr
Ich besitze einen Computer: Ja Nein
Wenn ja: Welchen Computer: Antwortkarte
Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen?
Power Play
Kleinanzeigen
Absender
Name Vomame: Markt& Technik Verlag AG
Strafe: Hans-Pinsel-Str. 2
PLZOnt:

Telefon:

8013 Haar

Curse of the Azure Bonds, Telil 1

stecks eine besonders mar-
kierte Tir. Als wir diese &ffne-
ten, trafen wir auf den Fiihrer
der Fireknives, der in Ketten an
der Wand die Prinzessin und
einen ihrer Begleiter gefan-
genhielt. Anscheinend war die
Prinzessin auch wvon einem
Bond besessen, welches sie
veranlaBte, den Konig nach Til-
verton kommen zu lassen.
Aber sie stand momentan wohl|
nicht unter der Kontrolle des
Bonds, denn sie streifte blitz-
schnell die Fesseln ab, schiug
den Anfilhrer der Fireknives
nieder und rief uns zu, uns der
Wachter zu entledigen, bevor
der Anfiihrer wieder zu sich
kam. Den Sieg gegen die

Fireknives verdankten wir zum
groBten Teil unserem Magier
Corum, der mit einem méchti-
gen Spruch viele der Gegner
festhielt und sie so daran hin-
derte, gegen uns zu kdmpfen.
Bevor die Prinzessin den An-
fahrer umbrachte, veranlaBte
sie ihn, das Bond der Fire-
knives von unserem Arm zu
entfernen. So waren wir nur
noch von vier Bonds beses-
sen. Nach dem Kampf loste
sich die Decke auf, und der Ki-
nig erschien mit sehr vielen
Mannern. Wére die Prinzessin
nicht gewesen, hétte uns der
Kénig sicherlich téten lassen.
So warf er uns nur aus der
Stadt hinaus. Gestédrkt durch

die Tatsache, daB nur noch vier
Bonds unseren Arm zierten,
reisten wir durch das Land. Ei-
ne seltsame Begegnung mach-
ten wir am Standing Stone.
Dort saB ein Mann in einer Ro-
be und gab uns den Hinweis,
im Siden das Dorf Hap zu
durchsuchen. Auf dem Weg
nach Hap stieBen wir auf drei
schwarze Drachen, die wir,
schwer angeschlagen, ver-
nichteten. In Hap angekom
men, stieBen wir auf Patro
len der schwarzen Elfen. Diese
Kreaturen sind durch sehr gute
Riistungen geschitzt und sind
gegen so gut wie alle Magiean-
griffe immun. Wir nahmen
nach den Kampfen ihre Waffen

Curse of the Azure Bonds, Teil 3

wieder an den Aufstieg und be-
suchten den Mann an den
Standing Stones, der uns den
Tip gab, das Schwarze im Nor-
den zu suchen. Damit konnte
nur die Stadt Zentil Keep ge-
meint sein. Wir machten uns
auf den Weg. In Zentil Keep an-
gekommen, waren wir sehr
verwundert. Die Bevilkerung
hatte Angst vor uns, und die
Wachen stellten merkwiirdige
Fragen. Nach naherer Unter-
suchung fanden wir eine Halb-
lingsfrau, die uns in den Ge-
fangnistrakt brachte, wo an-
scheinend Dimswart, der Wei-
se, gefangengehalten wurde.
Nach seiner unblutigen Befrei-
ung kam er mit uns. Er konnte

zwar nicht mehr mitkdmpfen,
war aber doch als Informant
sehr brauchbar. Einige Rdume
weiter fanden wir eine alte
Frau, die uns vor einen Altar te-
leportierte, vor den Altar des
Betrachters Dexam. Das Bond
von Fzoul Chembryl, der uns
gefolgt war und mit dem wir
nun vor Dexam standen, hielt
uns unter Kontrolle. Chembryl
war nicht dafiir, daB Dexam uns
umbringen wolite, deshalb
wurde er von Dexam umge-
bracht. Der Tod Chembryls
aber bedeutete fiir uns wieder
ein Stick Freiheit mehr, denn
durch seinen Tod wurde sein
Bond von uns geldst, und wir
konnten handein.

Wir griffen an. Dexam war
aber auf einen Kampf nicht vor-
bereitet und ergriff die Flucht.
Wir wollten ihm folgen, doch
die Wache Dexams lieB dies
nicht zu, und es kam zum
Kampf. Angeschlagen, aber
immer noch von einem starken
Siegeswillen besessen, mach-
ten wir uns auf die Suche nach
Dexam und fanden ihn schlieB-
lich in der Siidwestecke seiner
Héhle. Wir stellten ihn und er-
hielten dann das Amulett von
Lythander. Damit hatten wir al-
le drei Gegensténde.

Fortsetzung folgt in
POWER PLAY 5/91
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Traung aber wahr: Darkspyre (MS-DOS/VGA)

Darkspyre

ie Gotter des Krieges,

der Magie und des Intel-
lektes sind furchibar sauer
auf die Menschheit. Deshalb
haben sie einen groBen Turm
gebaut, der mutigen Aben-
teurern als Test dienen soll.
Schafft es kein Held, vor Ab-
lauf der néchsten paar Jahre
diesen Test zu absolvieren,
radieren die drei Burschen
die komplette Erde aus.

In dem Action-Adventure
"Darkspyre” dirft Ihr Euch
an dem heiklen Test versu-
chen. Entweder bastelt Ihr
Euch einen Charakter selbst
zusammen, oder greift auf ei-
nen vom Computer ausge-

Eins steht fest: Mit
Darkspyre hat sich
die Softwarefirma
Electronic Zoo kei-
nen groBen Gefal-
len getan. GroBispu-
rig preist die Ver-
packung Darkspyre
als tolles Fantasy-
Rollenspiel an —
was dem Spieler
dann aber geboten
wird, schrammt haarscharf an
einer Frechheit vorbei. Fuzzel-
Grafiken und eine Benutzer-

suchten Instant-Heroen zu-
rick. Jedes der lber 50
Stockwerke ist im "Gaunt-
let"-Stil aus der Vogelper-
spektive zu sehen. Um den
Test zu bestehen, miiBt Ihr in
jeder Etage Monster vertrim-
men, Gegenstdnde einsam-
meln, Schalter umlegen und
kleine Puzzle ldsen. Kurz
vor Ende des Turms harren
dann spezielle Levels, die
vom jeweiligen Gott persén-
lich designt wurden und in
denen besondere Aufgaben
warten. Darkspyre bendtigt
mindestens 512 KByte und
eine EGA- oder CGA-Grafik-
karte. mh

fihrung, die dem
gestandenen Rol-
lenspieler  Tranen
der Entristung in
die Augen treiben,
sorgen fir den
schnellen Griff zum
Ausschaltknopf des

Computers. Auch
die rund 50 ver-
schiedenen Laby-

rinthe, die zahirei-

chen Monster und Gegenstan-
den helfen da auch nicht mehr
viel weiter.

Grafik: 28%  Sound: 15%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Electronic Zoo, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

nicht geplant

lnden Hahlen wird ||Elﬁig mit Monstern nekampﬂ {MS DOS/EGA)

Zeliard

er amerikanische Adven-

ture-Spezialist Sierra hat
sich ein weiteres Mal in Ja-
pan bedient. "Zeliard” ist,
ebenso wie "Sorcerian”, ein
ferndstlich gepragtes Action-
Adventure mit leichtem Rol-
lenspieleinschlag. Diesmal
miiBt Ihr Euch allerdings auf
eine Single-Reise einstellen,
denn der Held ist chne Be-
gleitung unterwegs. Wie ge-
wohnt startet der Recke in ei-
ner gemiitlichen Stadt, wo er
Details liber seinen Auftrag
erfahrt und sich mit nitzli-
chen Hilfsmitteln eindecken
kann. Bezahlt wird mit Gold,
das man in der drilichen

Zeliard sight auf
den ersten Blick in-
teressant aus, ver-
liert aber schon
nach kurzer Zeit
deutlich an Attrakti-
vitat. Die Handlung
ist zu eintonig, um
langfristig  fesseln
zu konnen. Rollen-
spieler werden in-
teressante Puzzles,

Bankim Austausch gegen Al-
mas bekommt. Diese Almas
wiederum tragen manche Un-
holde mitsich herum, die vor-
wiegend in dunklen Hohlen
hausen. Zur Verteidigung
stehen diverse Zauberspri-
che sowie etliche Waffen zur
Verfligung, die im Kampf per
Tastatur aktiviert werden.
Das Spielfeld scrollt dabei
brav in alle Richtungen. Um
das Abenteuer erfolgreich zu
meistern, sind acht verschie-
dene Hahlen zu durchkreu-
zen, die netterweise auf dem
beiliegenden Poster andeu-
tungsweise kartografiert
sind. mg

Actionfans sind die
Geschicklichkeits-
einlagen wviel zu
simpel und eintdnig.
Zeliard ist in erster
Linie fir Einsteiger
gedacht, die sich
weder bei Action-
noch bei Rollen-
spielen zu den Pro-
fis zéhlen. Die an-
sprechende EGA-

differenzierte Charakterwerte Grafik sowie die atmospharische

des Helden und taktisch ge-
wirzte Kampfe wvermissen,

Musik lenken geschickt von dem
mittelmaBigen Spielprinzip ab.

MS-DOS 56%
Grafik: 67%  Sound: 68%
Schwierigkeit: mitiel

ATARI ST

nicht geplant

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Game Arts, Zirka-Preis: 75 Mark

nicht geplant
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So bunt, so fein, kann das ein C 64 sein? (C 64)

Creatures

Die Fuzzy Wuzzys brau-
chen Hilfe: Ihre Suche
nach dem "hippsten” Platz
im Universum fiihrt die putzi-
gen Wuschelkdpfe auf die Er-
de und von dort geradewegs
in die Folterkammern gemei-
ner Damonen. Vom Spieler
gesteuert macht sich Clyde
Radcliff, der letzte freie Fuz-
zyWuzzy, auf den Weg, seine
Artgenossen zu befreien. Die
Weltvon ”Creatures” besteht
aus Plattformen und Pla-
teaus, Hohlensystemen und
Waldern. Trollige Bésewichte
verstellen unserem Helden
den Weg oder bewachen
hochgelegene Orte in bunten

Wer aufgrund der
witzigen Spielanlei-
tung und der beige-
legten Fuzzy Wuz-
zy-Figur unbe-
schwerten Jump'n’
Run-SpaB far jiin-
gere Semester er-

wartet, wird wvon
"Creatures” bitter
enttéuscht. Der

Schwierigkeitsgrad

1&Bt nur ausdauernden Joystick-
Akrobaten eine Chance, alle
anderen sind dazu verdammt,

e

zahlreichen
Ein knallbunter Toftel- und Ge-
schicklichkeitsspaB.

Fesselballons. Clyde kann
von Gliick sagen, daB er trotz
seiner unsportlichen Bier-
bauchfigur springen und bal-
lern kann. AuBerdem vermag
erseine Gegnerdurch bloBes
Ausatmen ins Jenseits zu be-
fordern (Knoblauch?). "Ma-
gic Potion Creatures” ver-
stecken sich {berall in der
Landschaft: Sammelt Clyde
geniigend davon ein, mixt
ihm eine befreundete Hexe
daraus eine magische Waffe.
Hat Clyde Héhlen, Wilder, ei-
nen Friedhof und zwei Folter-
kammern hinter sich gelas-
sen, gelangt er in das Schlof
der Damonen. wi

auf ewig im ersten
Level hin- und her-
zuhipfen. Vor Frust
bewahren hingegen
die brillante Grafik,
der fantasievolle
Aufbau der Land-
schaft und ein paar
eingestreute Gags.
Echte Fuzzy Wuzzys
genieBen die Musik
in Kombination mit
Soundeffekten.

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Thalamus, Zirka-Preis: 50 Mark

in Vorbereitung

70%
Grafik: 74%  Sound: 70%

Mit 10 PS durchs ganze Spielzeugland (Amiga)

Car-Vup

rnigist rot, ein netter Bur-

sche und hat vier Réder.
Da er ein Auto mit Charakter
ist, hat er eine Menge Freun-
de, um die er sich kiimmern
muB. Seine Kumpel sind
namlich von dem bésen Cap-
tain Grim entfiihrtund irgend-
wo in acht Welten versteckt
worden. Leider stellen sich
der Befreiungsaktion eine
ganze Menge (bler Bur-
scheninden Weg. Diese muB
Arnie erst ausmandvrieren,
um in den Levels voranzu-
kommen. Insgesamt muB er
48 Ebenen nicht nur von
Gegnern befreien, sondern
auch noch umfarben. Sobald

Ware Arnie  vor
zwei, drei Jahren
auf Tour gegangen,
ich hétte ihn sicher
wohlwollender be-
trachtet. Der Zahn
der Zeit macht je-
doch auch vor Hiipf-
und Springspielen
nicht halt. Viele Pro-
gramme dieser Art
sind inzwischen zur

Arnie (iber eine der zahllosen
Plattformen brettert, &ndert
diese ihr Aussehen und ist
damit fiir die bésen Méchte
verloren. Damit das alles
moglichst reibungslos von-
statten geht, darf Arnie zahl-
reiche Extras einsammeln.
gaben-dmsarmmlwer-

rn und Suj ben sind
stdrkere StoBstangen, Er-
satzreifen und Olkannen im
Angebot. Wenn |hr eine aus-
reichende Anzahl Bonus-
buchstaben einfahrt, gibt es
fr Arnie ein Extraleben. Ge-
steuert wird das motorisierte

Hiipf- und Springspiel mit
‘dem Joystick. vw

Levels nicht weiter:
Von dem eintdnigen
Joystick-Rauf-und-

Runter hat man
schnell den Auspuff
voll. "Car-Vup”

macht eine Weile
SpaB und verstaubt
alsbald im Regal.
Diese wenig innova-
tive Mischung bietet
leider nur Durch-

Dutzendware verkommen. Da schnittskost fiir den geniigsa-
hilft auch die vermeintlich gro- men Jump'n-Run-Spieler. Arnie
Be Auswahl an Extrawaffenund muB noch mal zum TOV.

5“:&%* Genre: Geschicklichke
D Hersteller: Core, Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 55%
nicht geplant Grafik: 59%  Sound: 39%
Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: mittel

ATARIST 55% C64
Grafik: 59% _ Sound: 32%

nicht geplant
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Das zieht ganz schin runter (Amiga)

NEU AUFGEKOCHT

2MIPLE O&

Zarathrusta

|s Raumpilot einer galak-

tischen Untergrund-Or-
ganisation nehmt Ihr gegen
das diktatorische "Empire”
den Kampf auf. Leider fehlen
Euren Truppen noch die ng-
tigen Energiereserven in
Form von Hochleistungsbat-
terien. Deshalb miBt thr mit
Eurem Raumer drei Nach-
schubplaneten der Bdse-
wichter besuchen und in ins-
gesamt 50 unterirdischen Le-
vels die Batterien mit einem
Traktorstrahl ~ aufsammein.
Leider verfiigen die Planeten
iiber eine unangenehme An-
ziehungskraft, die Euer
Schiff gnadenlos zu Boden

Man nehme ein alt-
bewidhrtes Spielre-
zept, streue ein
paar neue Zutaten
ein, koche das Gan-
ze auf 16 Bit, und
fertig ist ein ver-
meintlich neues
Programm. Im Grun-
de ist "Zarathrusta”
nichts anderes als
ein technisch auf-

zwingt, wenn lhr nicht stén-
dig mit den Schubdisen ge-
gensteuert. Ein falscher
Druck auf die Steuerung und
Ihr knallt an eine der in alle
Richtungen scrollenden
Winde. Zusalzlich sind die
einzelnen Depot-Cavernen
mit  zahlreichen  Fallen,
Wachdroiden, Fahrstiihlen
und Tiiren gesichert, die
Euch das Leben schwer ma-
chen. Wenn Ihr nicht mit dem
Bordlaser zuschlagt, ist Eure
Pilotenkarriere schnell been-
det. Habt Ihr eine bestimmte
Anzahl Batterien aufgesam-
melt habt, erhaltet Ihr ein
PaBwort. W

wir gegen die Gravi-
tation, rotieren un-
ser Raumschiff in
alle Richtungen
und sammein Ge-
genstande auf. Bei
mir fehlt das Ver-
standnis, warum ein
Klassiker unbedingt
neu aufgewdrmt
werden muB. Das
Spielprinzip van

gebohrter "Thrust"-Clone, der Kevin Smiths "Thrust” ist wirk-
nichts wesentlich Aufregendes lich schon zur Genlige ausge-
bietet. Hier wie dort kimpfen schiachtet worden.

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Hewson, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 51%

Sound: 43%

Grafik: 53%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

LAY

RONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

BOMNLICO-NEWS

WuBten Sie,

daB es "SIM EARTH" jetzt auf PC in
Deutschland gibt? Miteiner kompletten
deutschen 125seitigen Anleitung.

Kreieren Sie lhren eigenen Planeten und
berlcksichtigen Sie geologische, 6ko-
logische, geographische, biologische
und soziologische Aspekte. Und wenn
lhnen dieses alles zu "logisch” ist, dann

freuen Sie sich auf viele Stunden Spiel +
SpaB. Mit einem der umfangreichsten
Computerspiele, das je programmiert

wurde...

...daB es der Hohepunkt einer jeden
Fliegerkarriereist, einin Ostund West
gerihmtes russisches Kampfflugzeug zu
steuern? Steigen Sie ein in den "MIG 29
FULCRUM" und lernen Sie mit Hilfe einer
60seitigen deutschen Anleitung séamtliche
Fliegertricks, fur spannende Missionenin
aller Welt. Und als weiteres Highlight wird
ein groBer, umfangreicher Bildband tber
den MIG 29 mitgeliefert. Mit vielen
Informationen und technischen Daten tber
den russischen Flieger.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BONUICDO -Spiele
haben einen original

BOMICO -Autkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!

113
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Osterliche Eiersuche in grauer Vorzeit (Amiga)

Prehistoric Tale

ojetzt noch dicke Dino-

saurier friedlich wei-
den, wird bald ein gewaltiges
Erdbeben wiiten. Die Dinos
gingen urplétzlich hops, de-
ren Eier mit dem Nachwuchs
ebenso und die gesamte Evo-
lution wére im Eimer. Streng
wissenschaftlich gesehen ist
das natiirlich Quatsch, aber
schlieBlich muB der Zeitrei-
sende Cronos ja irgendeinen
fadenscheinigen Grund ha-
ben, wenn er die Saurier-Ara
besucht. Die Saurierei sieht
fur Euch so aus: Ihr steuert
Euren Cronos (ber Plattfor-
men, die durch Leitern mit-
einander verbunden sind. Al-

Welch treffender Ti-
tel: Die Spielidee
hinter "Prehistoric
Tale” st wirklich
préhistorisch. Das
Aufsammeln von Di-
nosauriereiern konn-
te man bereits An-
fang der 80er Jahre
bei "Dino Eggs" auf
dem C 64 (iben. Au-
Ber einem Zwei-
Spieler-Modus ist den Pro-
grammierern bei ihrer Vergan-
genheitsbewdltigung nicht viel

o

le herumliegenden Eier und
Dino-Babys sollte er aufsam-
meln und in seinem Teleport-
Tor abladen. Es kreuchen
und fleuchen diverse Untiere
herum, die Ihr meiden solltet.
Besonders rabiat sind ausge-
wachsene Dinosaurier-Mut-
tis, die von der Entfilhrung ih-
res Nachwuchses wenig be-
geistert sind. Indem man ei-
ne Ladung Méuse auf einer
Plattform ablddt, bleibt diese
eine Zeitlang frei von wut-
schnaubenden Dino-Eltern.
Nach jedem zehnten Level
folgt eine von drei verschie-
denen Bonusrunden, um
tiichtig Punkte zu tanken. h/

MNeues eingefallen
Rasch breitet sich
einlullend und un-
aufhaltsam die Lan-
geweile aus. Das
Spielprinzip gibt
nicht genug her,
um Amiga-Anspra-
chen des Jahr-
gangs '91 gerecht
zu werden: Schiaf-
fes Saurier-Sipp-
chen; stark ange-

sduert, weil jenseits des Ver-
falldatums verdtfentlicht.

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Thalion, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 23%
Grafik: 25%  Sound: 31%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

et

Man kdnnte sich die Federn ausrupfen (Amiga)

Duck Tales

er von uns kennt sie

nicht, die weltberiihm-
te Comic-Familie aus Enten-
hausen: Die Ducks. Passend
zur "Duck-Tales"-Serie gibt's
nun das erste Computerspiel
dazu. In "The Quest for
Gold™ miiBt Ihr als Onkel Da-
gobert innerhalb einer be-
stimmten Zeitspanne mehr
Geld scheffeln als die Kon-
kurrenz-Ente  Mac Money-
sack. Wer am Ende am mei-
sten Gold zusammenge-
kratzt hat, wird zur "Ente des
Jahres" gekirt. Um an das
groBe Geld zu kommen, kann
Dagobert Aktien kaufen und
verkaufen, in seinem Geld-

Ich mag die Ducks
Von  Anarcho-Do-
nald Gber Geldgier-
Dagobert bis zu
Genius-Disentrieb
habe ich die Enten-
schar von Walt Dis-
ney in mein Herz
geschlossen. Um
so mehr schmerzt
@s, wenn ich mitan-
sehen muB, wie die

ﬂ(

Ducks in einem derart miesen
Computerspiel vermurkst wer-
den.

"The Quest for Gold" ist

Y5

speicher nach seltenen Miin-
zen buddeln und in der Welt
nach verborgenen Schétzen
suchen. Hier wartet je nach
Schatzgebiet eine unter-
schiedliche Actionsequenz
auf Dagobert. Vor der eigent-
lichen Schatzsuche muB ein
Flugzeugrennen gegen Mac
Moneysack gewonnen wer-
den. Am gewiinschten Zielort
angekommen, missen Da-
gobert und andere Familien-
angehdrige sich hipfend
und rennend durch einen
Dschungel schlagen, Gber
Berge klettern, ein Labyrinth
erforschen oder auf Fotosafa-
fi gehen, mh

ein Mischmasch
aus Action- und
Wirtschaftsspiel der
schlimmsten Sorte.
Die miden Action-
sequenzen laufen
auf einer solch pri-
mitiven Stufe ab,
daB selbst ein Drei-
- 8 jahriger schreiend
‘d davonlduft und der

Handelsteil  sorgt
fiir ein ausgiebiges Schlafbe-
dirfnis. Das haben die Ducks
nicht verdiant.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
ersteller: Disney Software, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA 13%
Grafik: 57%  Sound: 46%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

AV



HEEEE

HEEER

s

B
EEE

Bl

=
EE=
H B
H
H
H

REEEEE

Max will zu Mini — aber wie? (Amiga)

KRAFTFUTTER

The Power

“nd wieder eine Attacke
auf die kleinen, grauen
Zellen: Der Spieler soll seine
Spielfigur "Max" zu seiner
Freundin "Mini” schieben.
Dazu klickt er Max an,
schlenzt den Joystick dezent
in die gewiinschte Richtung
und Max saust los. Max
stoppt erst wieder, wenn er
auf ein Hindernis prallt. Be-
vor er zu Mini eilt, muB er alle
Herzen, die sich im Labyrinth
befinden, aufsammeln. Da
das verwinkelt ist, ist es nicht
einfach, sofort den richtigen
Weg zu finden. Kommt man
partout nicht weiter, sollte
man die farbigen "Hilfsstei-

Hat man den ersten
Level geldst, ist
man verloren. The
Power nagelt einen
formlich an den Mo-
nitor; so sichtig
wird man. Die er-
sten Levels sind ein
Kinderspiel, ab Le-
vel 15 wird’s ziem-
lich knackig. End-
lich mal wieder ein
gutes Level-Design! Was De-
monware da hingelegt hat,
reiht sich nahtlos in die Riege

ne" benutzen, indem man sie
als Stopper benutzt. Eine
Ticke gibt es aber: Wenn
man die falschen Steine zu-
sammenschiebt, Idsen sie
sich auf — futsch. Dazu lauft
natiirlich ein Zeitlimit, das
dem Spieler die SchweiBiper-
len auf die Stirn treibt. In
"The Power" kbnnen zwei
Spieler gleichzeitig oder
nacheinander, mit- oder ge-
geneinander spielen. Insge-
samt gibt's flnfzig Levels
Knobelspa#. Fiir jeden Geld-
sten spuckt der Computer ein
PaBwort aus. War man gut
genug, darf man sich in die
High-Score-Liste fummeiln. al

von "Puzznic",
"Atomix" und "Ato-
mino" ein. Und das
ist auch der Grund,
warum ich nicht
restlos  begeistert
bin: Da sind zu viele
Reminiszenzen ver-
braten worden.
Trotzdem ist das
Spiel empfehlens-
wert fur alle, die ger-
ne toftein. Ein Extralob geht
an den Dragonware-Mix von
Snaps "(l want) The Power”.

in Vorbereitung

ATARI ST

Genre: Denkspiel
Hersteller: Kaiko, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 73%
Grafik: 52%  Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

AV

BONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

BONWCO-NEWS

WuBten Sie,

daB es "SIM EARTH" jetzt auf PC in
Deutschland gibt? Mit einer kompletten
deutschen 125seitigen Anleitung.
Kreieren Sie lhren eigenen Planeten und
berlicksichtigen Sie geologische, 6ko-
logische, geographische, biologische und
soziologische Aspekte. Und wenn lhnen
diesesalles zu "logisch"ist, dann freuen
Sie sich auf viele Stunden Spiel + SpaB.
Mit einem der umfangreichsten Computer-
spiele, dasje programmiert wurde...

...daB es der H6hepunkt einer jeden
Fliegerkarriere ist, einin Ostund West
gerthmtes russisches Kampfflugzeug zu
steuern? Steigen Sie ein in den "MIG 29
FULCRUM" und lernen Sie mit Hilfe einer
60seitigen deutschen Anleitung sémtliche
Fliegertricks, fir spannende Missionen in
aller Welt. Und als weiteres Highlight wird
ein groBer, umfangreicher Bildband tber
den MIG 29 mitgeliefert. Mit vielen
Informationen und technischen Daten Uber
denrussischenFlieger.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstiandlichkeit!
Deshalb achten Sie darauf:

Alle BOMICD -Spiele
haben einen original

BOMUCD -Autkieber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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Rot zu Gelb und Blau zu Griin: umfarben per Tastendruck (Amiga)

GLASPERLENSPIEL

Videospie1ar. die sich
schon einmal mit Segas
"Columns” beschaftigt ha-
ben, werden heimatliche Ge-
fiihle bekommen: Die Pro-
grammierer haben offen-
sichtlich so groBen Gefallen
an den glllzernden Klunkern
gefunden, daB sie "Gem'x"”
ebenfalls mit diesen bunten
Steinen ausgestattet haben.

In 26 Leveln, die schén kon-
tinuierlich im Schwierigkeits-
grad steigen, miiBt Ihr alleine
oder zu zweit vorgegebene
Muster auf dem Bildschirm
nachbauen. Euer Spielmate-
rial besteht aus Diamanten in
fanf unterschiedlichen Far-

Hinter der Spielidee
von Gem'x steckl
mehr, als es den er-
sten Anschein hat.
Lassen sich die Mu-
ster in den unteren
Leveln noch pro-
blemles nachbau-
en, so wird die Auf-
gabe spéter zuneh-
mend schwierig und
verlangt eine geho-
rige Portion Puzzle-Geschick.
Gem'x macht aus einer einfa-
chen Idee ein ansprechendes

ben. Immer, wenn lhr einen
dieser Steine mit dem Cursor
anklickt, verandert er in einer
vorgegebenen Reihenfolge
seine Farbe; direkt ange-
klickte Steine wechseln um
zwei Farbwertigkeiten, dane-
benliegende um jeweils eine.

Stimmt Euer Muster mit
dem vorgegebenen iberein,
gibt's Punkte und ein neues
Muster erscheint auf dem
Monitor. Damit die Aufgabe
nicht zu einfach wird, ist ein
Zeitlimit eingebaut. In jeder
Runde kdnnt Ihr, mit einer be-
grenzten Anzahl Bomben,
schwierige Muster vom Bild-
schirm léschen. W

und durchdachtes
Denkspiel, das lan-
ge motiviert. Da
stért es auch nicht,
daB die Zwischen-
grafiken (leicht be-
kleidete Japanerin-
nen) eher an die
Kritzeleien  eines
frilhpubertaren Drei-
jahrigen erinnern.
Diese Entgleisung

wird durch die entspannte Mu-
sikbegleitung wieder wellge-
macht.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Kaiko, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 64 %
Grafik: 46%  Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

EL

Breach 2

ingefleischien Strategiefans dirf-

ten die Programme der Firma
Omnitrend bekannt sein. "Breach 2"
ist der direkle Nachfolger zum ersten
Teil der SfTakdikreine. Spielerisch un-
lerscheiden sich beide Programme
kaum, dafir wurde Grafik und Benut-
zerfihrung bei Breach 2 etwas aufge-
peppt. Ihr steuert eine Gruppe Solda-
ten durch ein gutes Dutzend vorgefer-
ligler Szenarien, die alle aus einer
schragen Vogelperspektive gezeigt
werden. Habt Ihr Erfolg, gibt's rollen-
spielahnliche Charaklerpunkte, die
Euch den Folgejob besser diberstehen
lassen. Wer mit den fertigen Missio-
nen nicht zufrieden ist, darf sich per
Editor beliebig viele eigene Auftrage

ALL-STRATEGIEN

Breach 2: Tak11|(S|JIE| um Laser
und Roboter (MS-DOS/EGA)

zusammenstellen. Wie sein Vorlaufer
spricht Breach 2 nur den harigesotte-
nen Taklikfan an. mh

MS-DOS 61%
Grafik: 40%  Sound: 23%

Schwierigkeil: mittel
nicht geplant

|

Genre: Strategie
Hersteller: Mindcraft, Zirlm Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Nine Lives %> %

atzenhasser dirfen sich besta.
ligt fihlen: Beim Diskettenabfall-
produkt "Nine Lives" verbreiten die
possierlichen Schourrer nur fulmi-
nante Gereizt- und Genenviheil. In die-
sem anliquierten  Jump-and-Run-
Spiel stewert Ihr Euer Samipfdtchen
durch vier recht groBe Levels. Per Feu-
erknopidruck 138t das Pussy-Sprite
ein Wollknauel sausen, um lastige
Gegner zu lahmen
Zur ldeen-Odnis gesellt sich eine di-
letantische technische Ausfilhrung.
Die mide Mieze wird mit einem
Ruckelscrolling durch die Gegend ge-
holzt, daB die Milch im Napf sauer
wird. Lediglich die Musik erreicht
halbwegs professionelles  Niveau;

Pussys Rache: dann schon
lieber Katzensaft (ST)

Uber das reslliche Programm breite
man das Mantelchen des Vergessens
aus — alles fir die Katz'n. h

nicht geplant

ATARI ST 19%
Grafik: 30%  Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Arc, Zirka-Preis: 70 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant




PUTERSPIELE

On the

ERGIB DICH

oppla, "Transworld” in neuer

Verpackung? Nein, eine neue
Handelssimulation und nicht einmal
eine schiechte. In "0n the Road" kin-
nen bis zu sechs Spieler in zehn
Schwierigkeitsstufen um die Krone
der Fuhrgeschafte wetleifern. Ihr pri-
gelt Euch um Auftrige, Terminge-
schafte und ginstige Kredite. Ihr
konnt Versicherungen abschliefen
und Spione anheuemn. Das Spedi-
lionsgeschaft wird realistisch simu-
liert, die Bedienung mit Maus und
scrollender Europakarte ist einfach.
Das ewige Anklicken von mittelmagi-

Und morgen iibernehmen wir
die Deutsche Bank (Amiga)

gen Grafiken storl auf Dauer den
SpielfluB: Etwas weniger "kiinstleri-
sche” Menis hatten dem Programm
sicher gulgetan. VW

nicht geplant

ATARI ST 56%
Grafik: 24%  Sound: 0%

Genre: Simulation
Hersteller: Lifetimes, Zirka-Preis: 90 Mark

Schwierigkeit: schwer

AMIGA 56%
Grafik: 24%  Sound: 0%
Schwierigkeil: schwer

nicht geplant

Jemand sollle
sofort  den
Sheriff rufen oder
ein Kopfgeld aus-
setzen: "Bad-
lands Pete” wird auf die Computer los-
gelassen, und das muB unlerbunden
werden. Der Bursche mit dem gar
nicht so schnellen Colt wackelt durch
mehrere horizontal scrollende Levels
und schieBt auf alles, was sich bewegt

Das Programm ist eine einzige
Frechheit: Der Spielbildschirm ist
winzig, die Graflk beleidigt das Auge

luu.llll

BOUNTY.
! $250
Nicht schneller als sein Schat-
ten: Badlands Pete (Amiga)

und die Sprites ruckeln durch den Wil-
den Westen. So etwas haben Rothau-
te und Gunmen nicht verdient. ww

nicht geplant

Grafik: 15%  Sound: 30%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Arc, Zirka-Preis: 70 Mark

ATARI ST 11%

Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung

nicht geplant

Pyramax

EI "Pyramax” gil es, einen my-

s!endsen Tempel zu durchsto:
bern. Jedes Stockwerk ist in gine An-
zahl rechteckiger Raume unterteilt,
auf die man "Gauntlet™dhnlich von
oben herabschaut. Gescrollt wird auf
dem ST natdrlich nicht, verlaBt man
einen Raum, schallet die Bildschirm-
darstellung grob in den ndchsten.
Sei's drum, viel gibt's sowieso nicht
u sehen: Ein paar Monsler wuseln,
man selbst ballert auf verpuffende
Mauerstiicke und unidentifizierbare
Sprites. Die unspekiakularen Exiras
molivieren wenig, eine Zimmerecke
genauer unter die Lupe zu nehmen.
Worum es eigentlich geht und wieso
man durch die langweilige Umgebung

MAX MAG’S PRIMITIV

Eine Pyramide, in der's jede
Mumie langweilt (ST)

irrt, erfahrt man weder durch gewis-
senhafles Studium der Anleitung noch
durch trostlose Spielstunden. Wi

nicht geplant

Grafik: 18%  Sound: 15%

Genre: Action
Hersteller: Arc, Zirka-Preis: 70 Mark

ATARI ST 21%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

nicht geplant

P op Up" gehort gleich aus mehre-
ren Grinden ins Gruselkabinett.
Grund eins: das Spielprinzip. Ein Ball
hapft auf Plattformen und sammelt
Extras auf, die er in spateren Levels
verbralen kann — schnarch. Grund
Iwei: die Grafik. Sie isl fuzzig,
schlampig gezeichnet und tendenziell
vier Jahre hinter dem Mond (nicht vier
— eher fiinf). Da in der Anleitung fiir
funf schiappe Hintergrundbilder auch
noch Furore gemacht wird, ist lacher-
lich. Grund drei: die Steuerung. Auf
Knopfdruck springt der Ball beson-
ders hoch. Wenn man den Joystick
nach links oder rechts drickt, reagiert
der Ball immer eine Zehntelsekunde
zu spal — Ergebnis: Ball futsch, Spie-

STEINZEIT
i

Pop Up — dle grnlie
Schnarchparade (Amiga)
ler kaut vor Wut den Joystick zu Brei.

Alles in allem: schauderbar altbak-
ken, hachstens for Masochisten. al

MS-DOS 38%
Grafik: 29%  Sound: 34%

Genre: Geschicklichkeit
ersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 50 bis 70 Mark

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

in Vorbereitung

in Vorbereitung

AV




Buck Rogers

SSI stelit den Rollenspieler diesmal
auf eine harte Geduldsprobe: Das Ko
pieren und Entpacken auf Disketten
dauert sage. und schreibe 27 Minuten.
Hal man diese Hirde genommen, er-
wartel einen gewohnt hohe Qualitat. Das
SSI-Spielsystem entfuhrt uns diesmal in
den Weltraum, wo nichi gezaubert, son-
dem mit Lasern geschossen wird. Wen
die ewigen Fanlasy-Szenarios langwei-
len, kauft mit "Buck Rogers" eine gelun-
gene Abwechslung. Das neu eingefihr-
le Skill-System bietet Abwechslung. ww

Gazza Il

FuBballertraume werden mit der Ami-
ga-Umsetzung des Sportspiels "Gazza
II" nicht gerade wahr. Steverung und
Spielablauf machen den Eindruck einer
verzweitelten “Kick Off"-Imitation, bei
der von links nach rechts statt von oben
nach unten gestirmt wird. Diese Ver-
sion wird immerhin durch einen ganz
anstandigen Managerteil aufgemdbelt,
bei dem Ihr die Kickkunst mit ein biB-
chen Trainerstrategie verguirlen kdnnl.
Keine Katastrophe, aber sonderlich viel
Spaf macht's auf Dauer nicht. h

M.U.D.S.

Die kieine Echse iberlduft die
Deckung im Mittelfeld, eilt dem Tor ent-
gegen und... Patsch! Der Ork im Ab-
wehrzentrum hal seine Aufgabe konse-
quent wahrgenommen: Spieler rampo:
niert, Ball haut ab, Schiedsrichter flucht.
Endlich gibt's das fetzige Fantasy-Sport-
spiel "MLLDS” fir den Amiga. Die Mi-
schung aus American Foolball und FuB:
ball mit Strategieeinschlag ist Sportfans
zu empiehlen. Alle Tugenden der in Aus-
gabe 12/90 vorgestellien PC-Version
blieben erhalien. ht

sz & 1) cxenirs [ol3)

BB
Gremlins 2

Auch auf dem Alari ST wurden die
grinen Widerlinge gnadenlos von den
Programmierern niedergemacht. Scrol-
ling sucht man vergebens: Die Bild-
schirme werden schn brav umgeblen-
del, was die Vitalitat des Spiels ganz ge-
wallig anfriBt. Die Grafik ist etwas matter
und die Musikbegleitung falll, wie zu er-
warlen, auch magerer aus. Tut etwas fur
den Tierschutz: LaBt die Burschen leben
und das Spiel im Schrank, damit ist al-
len gedient. Und fiir das Geld kann man
sechsmal ins Kino gehen... W

Genre: Rollenspiel
Hersteller: 551
Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA
Grafik: 78%  Sound: 46%

Genre: Sport
Hersteller: Empire
Zirka-Preis: 80 Mark
AMIGA

Grafik: 36%  Sound: 32%

Genre: Sport

Hersteller: Rainbow Arts
Zirka-Preis: 90 Mark
AMIGA 80%

Sound: 78%

Grafik: 75%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Elite
Zirka-Preis: 65 Mark

ATARI ST 38%
Grafik: 56%  Sound: 33%

Schwierigkeit: mittel

| Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Alpha Waves

Mit einem Gleiter in einem Wirfel her-
umhipfen und alle paar Minuten etwas
aufsammeln, das soll laut Anleitung ei-
nen meditaliven Efeld haben. Meiner
Meinung nach ist das Plattformspiel "Al-
pha Waves” auch auf dem Atari ST ein
ausgemachlter Quatsch — da sleckl
nichts dahinter. Die Grafik ist zwar noch
flotter als auf dem MS-DOS-PC, aber
das andert an dem drdgen Spielprinzip
nichts. Schlimm, schlimm — hier haben
die Programmierer eine Grafikroutine,

Murders in Space

Das Adventure "Murders in Space”
ist auf dem Atari ST fast identisch zur
MS-D0SVersion. Die Grafik gleich der
der MS-DOSVersion aufs Haar. Daliir
wurde der scheuBliche Piepsersound
etwas aufgefrischt, jetzt tont qut digitali-
siert "Murders in Space” aus dem Laut-
sprecher. Das Spiel selbst ist nicht gera-
de das Monplusullra, aber ein netler
Happen zwischendurch mit einer etwas
ungewdhnlichen Thematik. Wer mehr
von dem Adventure wissen will, sollte in

|
ninne

Buck Ilogrs

Weltallopa Buck Rogers freibt jetzt
auch auf dem C 64 sein Unwesen. Im
Stil der ADED-Fantasyrollenspiele steu-
ert Ihr durch dieses St-Abenteuer gine
sechskdpfige Truppe aus Marsianern,
Venusianern, Erdbewohnern oder gene-
tischen Superzichtungen. Neu ist nicht
nur das HighTech-Szenario, sondern
auch ein besonderes Skillsystem fir die
Charaklere. Nur die recht haufigen und
langen Diskettenzugriffe triben den
SpielspaB dieser Version etwas. Trotz-

Dragon Strike

SSI muB sich fragen lassen, warum
&5 ein Programm wie Dragon Strike, das
von flotter 3-D-Grafik lebl, {berhaupt
noch auf den C 64 umsetzt, Von dem
tollen Drachenflugsimulator ist jeden-
falls nicht mehr viel dbrig. Die Grafik, die
nur noch zum Teil aus 3-D-Fiachen be-
steht, ist farblos, langsam und langwei-
lig. Ein Fluggefahl kommt nicht auf. Nur
die tolle Fantasy-Story ist dem C-64-Be-
sitzer erhalten geblieben. Aber nur gine
gute Story hilft eben nicht dber einen

aber keine |dee gehabl. al | POWER PLAY 3190 nachschiagen. al | dem eine reife Leistung. mh | maBigen SpielspaB hinweg. mh
Genre: Geschicklichkeit Genre: Adventure Genre: Rollenspiel Genre: Simulation
Hersteller: Infogames Hersteller: Infogrames Hersteller: $51 Hersteller: $SI
Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 80 Mark Zirka-Preis: 80 Mark
ATARI ST 38% ATARI ST 61% C64 80% C64 32%
Grafik: 58%  Sound: 30% Grafik: 57%  Sound: 33% Grafik: 71%  Sound: 40% Grafik: 29%  Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel
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Line of Fire

Pfui. Bah. Die
Umselzung des
wenig  geistrei-
chen Dumpfbal-

lerautomaten
“Line of Fire" aut
den C 64 wird durch die trage Joystick-
steuerung und Klotzgrafik in tiefste Gur- |
kenregionen befordert: Handelt es sich |
bei dem braunen Pfahl in der Land-
schaft um einen gegnerischen Soldaten

Bundesliga ‘
Manager

Der Amiga-Klassiker liegt jetzt endlich
far den C 64 vor Spielerisch bietet
"Bundesliga Manager” alles, was Nach
wuchstrainer begehren. Bis zu vier Per
sonen kdnnen mitmachen; die Steue
rung erfolgt per Joystick oder Maus. Lei-
der ist die C-64-Umsetzung elend lang-
sam und ladt standig von Diskette nach,
was bei einem grafisch so schlichten

ninn ARG LTI
3 A 4“. L n
G
“i Ml L ‘_{ A
? o |t By
Dino Wars

Das grenzt an
Betrug: Die C-64:
Version des stein-
zeitlichen Takdik-
gemurkses kann
man kaum noch
als Spiel bezeichnen. Die Progelse:
quenz war schon auf anderen Systemen
extrem langweilig und Oberflissig, der
Taktikpart findet nunmehr jedoch gegen

oder um einen Baum? Bei soviel Schrott | Spiel verwundert (...es wird doch nicht | einen  scheinbar  aufallsgesteuerten
hért der SpaB auf. Wi | etwa in Basic programmiert sein?). A/ | Computergegner statt. wi
| Genre: Action Genre: Stralegie Genre: Strategiespiel

Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 50 Mark

11%
Sound: 42%

Hersteller: Software 2000
Zirka-Preis: 50 Mark

Grafik: 14%

Sound: 0%

Schwierigkeit: mittel

Hersteller: Magic Bytes
Zirka-Preis: 30 Mark

Grafik: 19%  Sound: 7%

PUTERSPIELE

Dir fallt anf, dap die von dem Raw
Fommenden usche immer leis
und schlieglich nicht mehr 2u here
ansklingende Summen deutet dara
der Energievorrat des Schiffs aufpe
und der antomatische

Versiepelungsmechanismus in Kra

Space Quest Il

Sierra hal seine "Drohung" wahrge-
macht und das erste Spiel in deutscher
Sprache herausgebracht. Wider Erwar-
ten ist der Parser verstandig und bietet
selbst hartndckigen Grammatikattacken
erbittert Widerstand. Wer nicht firm in
Englisch ist, kann jetzt endlich das wohl
witzigste aller Science-fiction-Adven-
tures spielen — sogar der zynische Hu-
mor kommt zum GraBtenteil in der Uber-
selzung riber. Und Profis kinnen (und
das ist eine Super-ldee) auch wieder auf
das englische Original umschalten. af

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
| Zirka-Preis: 120 Mark

| Schwierigkeit: leicht

| Grafik: 68% Sound: 67%
| Schwierigkeit: mittel




Videospieler bomben in Nahost und meucheln in der Bronx. Der Bildschirm w

______ = Die Frau am Boden:
. = Rollenverstandnis in "'Final Fight”



rd zum Tatort, der Joystick zur Waffe: Unterhaltung oder Gewaltverherrlichung?

Ahnlichkeiten mit tatsachlichen
Landern sind rein zufallig

"Operation Thunderboll” bietet
Feindbilder zum Anfassen

Nordafrika wird zum
Schiebfigurenkabinett

enn am Bildschirm ge-

ballert und gebrannt, ge-
priigelt oder gestoBen wird,
sind es niedliche Figlrchen,
"Sprites” genannt, die als
Monster oder Kampfroboter ihr
elektronisches Leben aushau-
chen. Sie sind Priigelknaben
eines neuen Unterhaltungs-
mediums: Das Ballerspiel mit
den greulichsten Gegnern
kann auf einen Ehrenplatz im
Regal eines Computerspielers
hoffen. Die Generation der
16-Bit-Computer und -Video-
spielkonsolen lassen die Spie-
le, dank beachtlicher Hard-
ware-Power, optisch und aku-
stisch Zeichentrickfilmen im-
mer &hnlicher werden. Wo
man vor fiinf Jahren auf unfér-
mige Klétze schoB, tauchen
nun ganze Geschwader reali-
tatsnah simulierter Kampfflug-
zeuge auf. Je echter, desto
besser: Was dem Vorbild gra-
fisch und akustisch nahe
kommt, geféllt Kritikern und
Konsumenten. An das Stellver-
tretergemetzel gegen Science-
fiction-K&mpfer und Fantasy-
Monster hat man sich ge-
wohnt. Doch wie reagiert man
auf die Konfrontation mit einem
nahezu getreuen Abbild der
Realitat?

der Luft: Titel wie "Silent Ser-
vice II", "LHX Attack Chopper"
und "M1 Tank Platoon" gehé-
ren besonders in Amerika zu
den Verkaufshits. Auch deut-
sche Spieler reisen immer 6f-
ters als U-Boot-Kapitdn oder
Panzerkommandant in interna-
tionales Kriegs- und Krisenge-
biet. Dorttrennt sichin " Szena-
rien” der Spreu vom Weizen:
Der Spieler muB nicht nur sein
jeweiliges Kampfvehikel be-
herrschen, sondern auch vom
Programm vorgegebene Auf-
trdge ausfiihren. Anzeigen
missen Uberwacht, Landkar-
ten verinnerlicht werden. Fir
die meisten Computerspieler
ist das Arbeiten mit der simu-
lierten Kampfmaschinerie
trocken und komplex. Die be-
flrchtete Breitenwirkung ha-
ben militdrische Simulationen
in Deutschland nicht. Fiir eine
simulationstaugliche ~ Hard-
ware muB man gut 3000 Mark
ausgegeben muB. Wer sich je-
doch Zeit und Geld nimmt, mit
dem simulierten Jet durchzu-
starten, sprengt Briicken, bom-

POWER
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bardiert gegnerische "SAM"-
Raketenstellungen und schieBt
Panzer ab.

Die Softwarebranche rea-
giert schnell auf politische
Trends. War noch vor Jahres-
frist die Sowjetunion der Feind,
so0 verlagern sich die compute-
risierten Konflikte jetzt in den
Nahen Osten. Die Firma "Mi-
croprose” geht so weit, ihre
neue Simulation "F117 A
Stealth Bomber” mit einem
Irak-Szenario  auszustatten.
Nach Auskunft des Vertriebs
wird diese Entgleisung in
Deutschland nicht erscheinen.

Die Sicht des Kampfpiloten
durch sein Head-up-Display
gleicht dem Bildschirmaufbau
einer Simulation: Man bringt
zwei Fadenkreuze zur Dek-
kung, drickt den Feuerknopf
und sucht das Weite. Das Ster-
ben auf dem Erdboden riickt
dabeiin weite Ferne. Das Ham-
burger Nachrichtenmagazin
Stern zum Ubergang des Ra-
keten- und Luftkrieges in den
Bodenkampf um Kuwait und
Irak: "Die Nintendo-Phase am
Persischen Golf ist vorbei. Die
Videobilder von ferngelenkten
Prézisionsbomben verblassen
vor der grausamen Realitat
des Sterbens” (Stern 7/91).

Die Darstellung der Frau im
Actionspiel ist auffallend. Im
Gegensatz zu den karikatur-
haft (iberzeichneten maénnli-
chen Feinden treten Frauen
grundsétzlich realistisch bzw.
idealisiert gegen den Spieler
an. Beispiel: In Capcom's "Fi-
nal Fight” metzelt man sich
durch die urbane Endzeit. Die
ménnlichen Feinde prisentie-
ren sich als wandelnde Mus-
kelberge mit Totschlégervisa-
gen. Die sporadisch auftau-
chenden Frauen dagegen sind
wohlgeformt und knapp beklei-
det. Auf der Jagd nach dem
High score gibt's jedoch kein
Pardon: Wie lhre ménnlichen
Gegenstiicke enden auch sie
im Staub.

Nichts Neues im wilden Vi-
deowesten oder grobe Verlet-
zung der letzten Geschmacks-
grenze? Ist Tontaubenschie-
Ben weniger geschmacklos als
die Jagd auf Madchen-Sprites?

Bei der Entwicklung des Nin-
ja-Spiels "Revenge of Shino-
bi" zog sich Sega, vor ein dhn-
liches Problem gestellt, ge-
schickt aus der Affare: Alle
weiblichen Gegner des spie-
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Militarische Simulationen sind vor allem in den USA sehr beliebt

lergesteuerten Shinobis sin-
ken unter Shuriken-BeschuB
auf die Knie, bleiben jedoch
gnédig am (Bildschirm-)Leben.
Dafiir gab Sega im gleichen
Jahr mit "Mystic Defender"”
haufenweise mutierte S&uglin-
ge zum AbschuB frei. Konnte
man diesem Produkt mit viel
gutem Willen noch einen ge-
wissen "Abstraktionsbonus”
(Figuren und Handlung haben
keinerlei Bezug zur Realitét)
zugestehen, handelt es sich
bei den "Operation WolfThun-
derbolt”-Spielen um hérteste
Séldnerkost. Auf die Maschi-
nenpistolenattrappen des Au-
tomatenvorbilds muBten die
Wohnzimmerkdmpfer  zwar
verzichten, die Umsetzungen
fir Amiga und Atari ST
schockierte dennoch durch di-
gitalierte Todesschreie und re-
alistische Dschungel- bzw. Wii-
stenkrieggrafik. Hautnah und
doch stark vereinfacht: Beide
Programme wanderten gera-
dewegs auf den Index.

Sandkastenspiele im Com-
puuruitalhr Strategie pur.
Ahnlich sieht es mit Strate-
giespielen aus: Hier werden
klassische Schlachten und Er-
oberungsfeldziige  nachge-
spielt. Der Spieler schiipft in
die Rolle von Napoleon vor Wa-
terloo, Uberquert mit Céasars
Kohorten die Alpen oder er-
obert als Dschinghis Khan den
Orient. Man schiebt abstrakte
"lcons” Uber eine taktische
Landkarte und konsultiert
staubtrockene Tabellen.
Trotzdem steht neben vielen
Baller-, Bomb- und Priigelspie-
len auch ein Teil dieser "Com-
puterbrettspiele” auf wackli-
gen moralischen Beinen. Ein
besonders abstoBendes Bei-
spiel kam vor einem  halben
Jahr in den Handel: Unter dem
Deckmaéntelchen historischer
Genauigkeit wird bei "Rorke's
Drift" die gezielte Dezimierung
von afrikanischen Zulukrie-

/22

gern propagiert. Machwerke
dieses Kalibers gibt es leider
zur Genlige und sollten durch
Nichtbeachtung gestraft wer-
den. Mit ein biBchen gesun-
dem Menschenverstand ist die
Spreu leicht vom Weizen zu
trennen.

Einige Strategiespiele ma-
chen dem Spieler diese Ent-
scheidung nicht leicht: Die Po-
litsimulation "Muclear War"
des amerikanischen Software-
hauses New World greift zu
&tzender Satire, um dem Spie-
ler den Rilstungswettlauf und
Atombombengeprotze vor Au-
gen zu filhren. Doch der Anzei-
gentext "Strahlen Sie, bis sie
glilhen” und trockene Aus-
kinfte wie "2 millions killed”
gehen einigen zu weit. Ein PO-
WER-PLAY-Leser  anléBlich
der Nuclear-War-Debatte in
Ausgabe 11: "Mich regt die in-
fame Weise des Programmes
auf, den grausamen Tod der
Atomkriegsopfer in billige und
zynische Witze zu verpacken
(-..) Ich finde, daB Nuclear War
schnellstens von der Bildflache
verschwinden muB.” Ein ande-
rer Leser antwortete darauf
zwei Ausgaben spéter:”Ich
halte Muclear War fir ein Su-
perspiel, das sich im Gegen-
satz zu diversen anderen
Kriegssimulationen selber auf
die Schippe nimmt und gerade
daurch die Sinnlosigkeit des
Krieges aufzeigt. Es kommt
eben nur darauf an, ob man
das merkt oder nicht.” Ganz
klar: Hier muB jeder selber ent-
scheiden, ob er solch bitterbo-
se Satire noch tragen mdchte.
MNachdenken sollte er dariiber
auf jeden Fall, schlieBlich

wechseln mit dem Programm
auch knapp 100 Mark den Be-
sitzer.

feuer der Kritik

Selbsternannte  Experten
warnen vor der vermeintlichen
Zeitbombe im  Disketten-
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schacht. Folgt man der Bericht-
erstattung, ist es nur noch eine
Frage der Zeit, bis eine neue
Generation von kalten Krie-
gern die Kinderzimmer verlapt.
Da paBt es gut ins Bild, wenn
der private Fernsehsender
RTL-Plus in der Sendung "Ex-
plosiv" vom 29. Januar 1991 ei-
ne Automatenhalle besucht
und sichtlich angetrunkene
Spieler zum Golfkonflikt be-
fragt: Die Antworten fallen ent-
sprechend aus und unterstit-
zen das Bild vom tumben Toren
vor dem Bildschirm. Der verant-
wortliche Redakteur gibt sich
tolerant und distanziert: "Die
Faszination an Ballerspielen
ist durchaus nachvoliziehbar,
fir mich ist jedoch ein friedli-
cher (Computer-)Flug durch

den Grand Canyon genauso
befriedigend.” Bis heute wird
dem Computerspieler die kriti-
sche Distanz zum Medium ab-
gesprochen. Die Tatsache, daB
nicht jeder Simulationsfan au-
tomatisch ein Militarist und
Kriegsbeflrworter ist, geht zwi-
schen Schlagzeilen wie "Oben
ist's wie ein Videospiel, unten
wird gestorben” (AZ Miinchen,
Januar 1991) volistédndig unter.
Zwischen den spektakuléren
Videoaufnahmen des amerika-
nischen Generalstabs von “er-
folgreichen” Einsdtzen und
dem Flug eines digitalisierten
Kampfjets im Computer liegen
Welten: Das eine ist grausame
Realitdt, das andere eine Si-
mulation unter der Kontrolle
des Spielers,

w 2N
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rd zum Tatort, der Joystick zur Waffe: Unterhaltung oder Gewaltverherrlichung?
& :

\ ; | Ahnlich wie beim Film und in

| | der Unterhaltungsliteratur ist
L] = fe 2 es schwer, die Grenze zwi-
Vilkermord als Computerspiel: schen dem Harmlosen und
Der Burenkrieg in "Rorke’s Drift” | Verrohenden zu ziehen. In
dem Moment, in dem reale
Probleme politischer, sozialer
und militarischer Art auf Schief-
spielkomplexitdt vereinfacht,
dem meist noch jugendlichen
Spieler verkauft werden, wird's
gefahrlich: Trotz Werbetexten,
die "Authentizitit” und "Reali-
tétsndhe” des Produkts anprei-
sen, stimmt das présentierte
Weltbild nicht. Gewalt und
Krieg sind nicht harm- und fol-
genlos wie auf dem Bild-
schirm.

warehitlisten, ist die Welle bru-
taler Gewaltspiele bereits wie-
der am Abflauen. Die beliebte-
sten Computerspiele des ver-
gangenen Jahres waren die
| Freibeuterabenteuer "Pirates”

und "Secret of Monkey Island”,

alire oder Geschmacklosigkeit:
beiBender Humor in "Nuclear War”

Das Arsenal des Schreckens:
die Watfen der Intruder

die  Eisenbahnersimulation
"Railroad Tycoon", der sowjet-
russische KnobelspaB "Tetris"
sowie das bonbonfarbene Co-
mic-Spielchen "Rainbow Is-
land”, Soliten sich eisenharte
PC-Militaristen iber Nacht
wieder in friedliebende Nor-
maljugendliche  zuriickver-
wandelt haben? Oder war es
mit dem geféhrlichen Verro-
hungseffekt doch nicht so weit
her?

Fir 1991 kiindigt sich bereits
ein neuer Chartbuster an: Bei
Maxis' Okosimulation "Sim
Earth"” darf man sich mit natur-
wissenschaftlichem Geschick
und viel Fantasie einen glickli-
chen Planeten zusammenba-
steln. Nur auf dem Bildschirm
natirlich. wifvw
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Geht es um markige Spri-
che und komplexe Flug-
zeug- und Panzersimulatio-
nen, gehért "Wild” Bill Stea-
ley”, BoB des amerikanischen
Softwarehauses Microprose,
zu den schillerndsten Figuren
der Softwarebranche. Er be-
antwortete uns ein paar Fragen
zum Thema "Krieg am Bild-
schirm”.

POWER PLAY: Mister Stealey,
wieso reagieren Sie auf die ge-
genwdrtige politische Situation
prompt mit einem Irak-Szena-

rio?

Interview mit
“BILL STEALEY”

von Microprose

Stealey: Weil das die Realitét
ist! Unsere Spiele sind Simula-
tionen, die sich mit der realen
Welt und ihrer politischen Si-
tuation beschéftigen. Deshalb
gab es auch schon in "F-15
Strike Eagle II” ein Libyen-Sze-
nario.
POWER PLAY: Denken Sie
wirklich, daB solch ein Spiel,
angesichts der Gefahr, in der
sich nicht nur Tausende lhrer
Landsleute, sondern die ganze
Welt befinden, angebracht ist?
Stealey: Absolut! Viele Men-
schen beniitzen unsere Simu-
lationen, um zu verstehen, was
in der Welt vor sich geht. Micro-
prose-Simulationen vermitteln
mehr Versténdis fir solch kom-
plexen Dinge wie Luft- oder
Seekrieg, als die meisten Fern-
sehsendungen oder Biicher.
POWER PLAY: "F117 A" wird
wahrscheinlich in Deutschland
nicht verdffentlicht werden.
Glauben Sie, daB die vorsichti-
ge Haltung lhres deutschen
Publishers gerechtfertigt ist?
Stealey: F117 A wird auch
in Deutschland verdffentlicht
werden! Selbst wenn der Re-
gierung unsere Programme
nicht gefallen, bestétigten eini-
ge Gerichtsurteile, daB sie fir
den Kaufer hochst informativ
und lehrreich sind.

(Bill Stealey spielt hierbei

<

NDS & LEUTE

WIE REALISTISCH DURFEN
SIMULATIONEN SEIN?

auf den ProzeB an, den seine
Firma 1989 gegen die Bundes-
prifstelle fiir jugendgeféhr-
dende Schriften fihrte. Als Fol-
ge durften zwei indizierte Mi-
croprose-Produkte, "Gunship”
und "Silent Service", wieder
frei im Fachhandel angeboten
werden)

POWER PLAY: Wirden Sie es
persénlich begriiBen, wenn
sich Simulationen vermehrt
auf den Nahen Osten konzen-
trieren wiirden und nicht (wie
bisher) einen fiktiven "NATO
gegen Warschauer-Pakt-Krieg”

Bill Stealey liebt's kontrovers

behandeln wiirde?

Stealey: Meint Ihr das mit dem
"fiktiven" West gegen Ost-Kon-
flikt wirklich ernst? lch denke,
Gorbatschow hat momentan
ernste Probleme. Die Eupharie
iber die momentanen Abri-
stungsverhandlungen scheint
mir angesichts der politischen
und wirtschaftlichen Schwie-
rigkeiten im Osten etwas ver-
friiht. Die Sowjetunion verfligt
immer noch (ber die starkste
Armee der Welt — noch ist kein
einziger atomarer Sprengkopf
zerstirt.

POWER PLAY: Denken Sie,
daB Jugendliche, die Micropro-
se-Simulationen spielen, wirk-
lich liber die Realitdt im Nahen
Osten informiert werden?
Stealey: Sie werden auf jeden
Fall ein Gefuhl dafir bekom-
men, vor was fiir Problemen
die Alliierten Truppen in der
Wiiste stehen. Sie werden er-
kennen, wie real und verlust-
reich ein bewaffneter Konflikt
seien kann. Um den Gesamt-
eindruck zu vervollstandigen,
muB man sich natiirlich auch
durch Biicher und die anderen
Medien informieren. MNur so
wird die ganze Problematik
deutlich.

POWER PLAY: Mister Stealey,
wir danken lhnen fir diese
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Ein Videospieler im rosa Reich der Schalentiere

ARACHNOPHOBIA

ImneueslenBaIlelspia!\mn neun Seiten bséehralht ie
Namcot wimmelt es nur so japanische Anleitung alle er-
vor mutierten Spirmen und dinationen.
Insekten. Auf "Easy" schieft
sich der Spisler vertikal
durch die neun Levels von
"Dangamus

Ianger den Kmm ige
splelen Wle" man-

faﬂaﬂd ist das auagaidi.‘r
Sonderwafensystem:

AuBer Spinnen,
Krebsen und Insek-
ten und vielen, vie-
len Extrawaffen
steckt in "Dange-
rous Seed"” eigent-
lich nichts Erwah-
nenswertes. Gra-
fisch ist die Vertikal-

Nétigste  zusam-
mengekirzt. Die
Taktiken und Flug-
bahnen der Feinde
sind ausgekligelt |
und orginell, der
einstellbare Schwie-
rigkeitsgrad 1Bt
auch Anféangern ei-

ballerei hiibsch, ne faire Chance. Ein
aber unaufallig dar- Actionspektakel al-
gestellt, &hnliches ter Schule: Wenige

Gags und grafische Uberra-
schungen, viel Spielbarkeit
und Spannung.

gilt fur die Hintergrundmusiken
und die Soundeffekte. Dange-
rous Seed ist Ballern auf das

MEGA DFIIVE

Gesprach. wi




Bis dann!

Keep on gamblin’
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Gynoug

Nach dem Erfolg der Klas-
seballerei "Hellfire” hat |
man bei NCS anscheinend ei-
ne innige Freundschaft mit |
dem Actiongenre geschlos-
sen. Anders ist es kaum zu er-

kldaren, daB mit "Gynoug”
schon wieder ein heiBblitiges |
Weltraumspektakel erschie-

nen ist. Ebenso wie Hellfire
wird hier vorwiegend horizon-
tal gescrollt. Damit erschépfen
sich auch schon die Gemein-
samkeiten mit dem Vlorgénger.
Gynoug ist in vieler Hinsicht
ein relativ ungewbthnliches
Ballerspiel. Besonders beim

Extrawaffensystem haben die |
Designer viel Kreativitat inve- |

stiert. Neben den beiden aus-
baufdhigen  Standardwaffen
(trichterformiges Facherfeuer
und geradlinige SchuBsalven |
nach vorne) konnt lhr auf diver- |
se "Zauberspriiche” zurlick-
greifen. Diese sammelt man
unterwegs in Form von Schrift-
rollen ein. Bis zu drei Stick
diirft lhr auf Vorrat einheimsen.

Dieser Obermotz ist besonders
am Hals verwundbar (Mega Drive)

Die Deutsche Bundeshahn
arbeitet daran: Personenwagen
im nachsten Jahrtausend.

(Mega Drive) » |

Je mehr gleichartige Symbole
Ihr hortet, desto massiver die
Wirkung. Zur Wahl stehen u.a.

folgende Extras: Schutzschild, |

Feuerkugeln, Laserblitze von
oben und nach vorne, zielsu-

chende Feuerschweife und |

Luft-zu-Boden-Raketen.

Der Levelaufbau unterschei-
det sich von Level zu Level total
(mindestens fiinf an der Zahl).
Die Szenarien reichen von der
Unterwasserlandschaft {ber
klassische
bauten bis hin zum farben-
prichtigen  Weltraum-Outfit.
Ebenso abwechslungsreich
sind die zahlreichen Gegner
und Obermotze. mg

Altertumsprunk- |

Mein Zeigefinger

schreit nach einer
Feuerpause. Momen-
tan erscheinen auf
dem Mega Drive so
viele exzellente Bal-
lerspiele, daB ich auf-
passen muB, nicht
den Uberblick zu ver-
lieren. Gynoug reiht
sich in eine Linie mit
den Elitemodulen
"Thunder Force lll", "Musha Ale-
ste” und "Hellfire” ain. Es ist ei-
nes der originellsten und interes-
santesten Actionspektakel, die
seit langer Zeit verdffentlicht
wurden. Die Levels sind alle sehr
lange, bieten je zwei grafisch gi-
gantische Obermotze und jede

Menge innovativer Feinde —

Das ist das Baller-
spiel, auf das ich im-
mer gewarlet habe,
nach dem ich jedoch
nie zu fragen wagte.
Durch ein Szenario-
gemisch aus Clive
Barker's "Hellraiser"”
und NCS' "Hellfire”
steuert man einen
gefligelten Heroen,
teils von blitzeschleu-
dernden Schutzengeln eskor-
tiert. Gynoug ist angefullt mit ge-
nialen Effekten und schockieren-
den Gags. Der Schwierigkeits-
grad &ndert sich abrupt, genau-

kurz gesagt, sie spri-
hen nur so vor Spiel-
witz. Technisch hat
NCS gegeniiber dem
stotteranfalligen Hell-
fire deutlich dazuge-
lernt. Trotz enormer |
Sprite-Dichte  traut
sich kein Feind ohne
Erlaubnis abzubrem-
sen. Wer das Wort Ex- |
trawaffe noch horen
und Aliens noch sehen kann, der
kommt an Gynoug — schon wie-
der — nicht vorbei. Eines steht
fest: Das Mega Drive ist momen-
tan die ultimative Konsole fir
Freunde von erstklassigen Bal-
lerspektakeln. Selbst hochge-
ziichtete Arcadespiele kommen
bei dieser Qualitat oft nicht mit. |

|
so wie das Scrolling,
die Hintergrundmusik
(stellenweise sehr gut
gelungen) und die |
Taktiken der Feinde.
Nach dem geradlini-
gen Hellfire gelang ‘

NCS eine fantasti-

sche 180 °-Kehrtwen-

dung; die Spielbar- |
keit wurde dabei zum
Glick nicht verges-
sen, Wer schon bei den damoni-
schen Endgegnern von "Ghouls’
n'Ghosts” weiche Knie be-
kommt, sollte das Modul jedoch
besser im Regal stehenlassen. |

Grafik: 85%

Genre:

: Actio
Hersteller: NCS, Zirka-|

Sound: 69%

n
is: 100 Mark

_Schwiertnlceil: mittel
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WAFFENK

nfang des 30. Jahrhun-

derts ist Mutter Erde nur
noch ein radioaktiv verseuch-
ter Brocken Gesteins —die Re-
ste der menschlichen Zivilisa-
tion kreisen in einer Raumsta-
tion um den toten Planeten.
Die einzige Hoffnung, die noch
besteht, um die Erde wieder
zum Leben zu erwecken, ist ein
geheimnisvolles technisches
Gerét, TOZ genannt. Leider hat
die intergalaktischen Rasse
der Gulfer etwas dagegen ein-
zuwenden. Denn am liebsten
méchten sie sich selbst das
TOZ unter den Nagel reiBen.
Also macht Ihr Euch in dem
Mega Drive Actionspiel "Gaia-

losballern kénnt. Schnappt Ihr
Euch mehrmals hintereinan-
der (bis zu viermal) den glei-
chen Waffentyp, steigert sich

| Eure Feuerkraft. Der Clou: Ver-

schiedene Gegnertypen ha-
ben andere Waffen. So kénnt
Ihr den Feinden vom normalen
Laser, iiber Lenkraketen bis
zum dicken Breitstrahl alles
abknépfen was das Actionle-
ben leichter macht. Zusétzlich
gibt es noch einen Schutz-
schild der unterwegs einge-
sammelt werden kann, und
Smartbombs, die bei der Be-
rilhrung durch das TOZ oder
das Raumschiff alle Feinde
vom Bildschirm fegen. mh

MEGA DRIVE
| Grafik: 86%

Sound: 67%

Genre: Actio
Hersteller: Reno, Zirka- PreIS‘ 100 Mark

Schwierigkeit: schwer

ein weiteres super-
schwieriges  Baller-
feuerwerk, das sich
zu allem UberfluB auf
dem Mega Drive zu
gut prasentiert, um
| nicht zum volistandi-
| gen  Durchspielen
einzuladen. Die Hin-
tergrinde und End-
gegner sind brillant
dargestellt und ritteln kraftig am
Grafikthron von "Thunderforce
1", Schon in den ersten (und da-
| mit auch fir Nermalsterbliche
einsehbaren) Levels gibt's Ab-
wechslung und Uberraschungen
zu Hauf. Das "Anzapfen" von

| Mit Gaiares zindet 2/

Gegnern ist klar eine
der wenigen neuen
Ideen im Genre der
Horizontalballereien,
die Maoglichkeit, die
eigene Geschwindig-
keit fernab von Speed-
Ups zu regulieren, ist
ebenfalls noch tau-
frisch. Trotzdem:
Reibt selbst ein solch
ausgereiftes und
spielbares Produkt die Action-
freunde nicht mehr vom Hocker,
sollte in Japan langsam umge-
dacht werden. Vielleicht ist das
Mega Drive ja mehr, als bloses
Testgeldnde fir neuartige Extra-
waffen.

"Viel zu schwer"”, das
erste Urteil. Aber hat-
te man sich erst ein-
mal an das unge-
wohnte "Extrawaffen-
klauen"” gewdhnt und
studierte die Angriffs-
wellen der Feinde et-
was naher, lberlebte
das eigene Schiff im-
mer langer und die
Aliens immer kirzer.
Besonders durch das Entwickeln
regelrechter Taktiken (welche
| | Waffe ist am besten fir welchen
]

Level und welchen
Gegner) schraubt
sich die Spieldauer in
die Hohe. Zudem sor-
gen die furiosen Gra-
fiken, besonders die
der Obergegner fir
grafische  Uberra-
schungen. Alles in al-
lem prasentiert sich
Gaiares als wohl-
durchdachte Ballerei,
die aber nicht ganz die Gite-
klasse eines "Thunderforce III"

erreicht. ‘

res” auf, um das TOZ zu schit-
zen und die Erde zu retten.
Durch mindestens vier hori-
zontal scrollende Spielstufen,
die jeweils in kleinere Ab-
schnitte plus einem kréftigen
Mittelgegner und einem noch
kréftigeren Obermotz unterteilt
sind, miiBt Ihr Euch mit Eurem

Raumschiff gegen die zahirei- |

chen Angreifer zur Wehr set-
zen. Wie es sich far ein zinfti-
ges Actionspiel gehdrt, ist Euer
Schiff beim Start nur mit einer
Minimal-Bewaffnung ausgeri-
stet. Um zu einer starkeren
Waffe zu kommen, habt Ihr das
TOZ, das permanent als klei-
ner Satellit um den Raumer
schwebt. Per Knopfdruck
schieBt das TOZ los, klemmt
sich an ein Feindsprite und klaut
die Waffe des Gegners, mit der
Ihr {und das TOZ) jetzt drauf- |
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Grafischer Auftakt zum Obermotz: erst eine Unterwasserschleuse, dann die Riesenmuschet zuletzt der Obergegner (Mega Drive)
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GENIAL VERTIKAL

M it "Musha Aleste” schickt
Toaplan einen weiteren
Vertikal-Scroller an die heiB
umkampfte  Ballerspielfront.
Die sieben Levels, die man mit
einem fliegenden Kampfrobo-
ter zu erforschen hat, sind gra-
fisch vollkommen unterschied-
lich gestaltet. Neben dem
durchgehend parallax-scrol-
lenden Hintergrund (aus dem
Gegner teilweise auftauchen
und abgeschossen wieder zu-

ricktrudeln) hat der Spieler |
auch auf Details zu achten, die |

in den Vordergrund hereinra-
gen: Hochgeschwindigkeits-
Slalomflige bietet Aleste eben-
50, wie heiBe Gefechte gegen

Ein Jammer, daB
"Musha Aleste” so
schnell durchflogen
ist; auf "Easy” braucht
man maximal zwei
Stunden. Ansonsten
verhalt sich die Balle-
rei mit grandiosen
Soundeffekten, origi-
nellen Hintergrinden
und Monstersprites
zu Konkurrenzmodu-
len wie "Galaga '88" zu "Space
Invaders”, Starke Nerven
braucht man schon, sonst geht
im Sprite-Getimmel die Motiva-
tion schnell fléten. Bleibt man ru-
hig und freundet man sich mit dem

menlaufen lassen: Biomecha-
nische Foltermaschinen, gi-
gantische  Panzerfestungen
und fliegende Robotddmonen
bewachen die Levelausgénge.
Dagegen hilft natirlich nur ein
ausgefeiltes  Extrawaffensy-
stem. Drei verschiedene Wal-
fen kénnen je viermal aufgerii-
stet werden. Sammelt man
kleine Extrakapseln, wird der
eigene Flugroboter mit Minijets
ausgestattet. Bis zu zwei um-
schwirren den Spieler gleich-
zeitig, der Rest wandert in die
Vorratskammer. Die Waffen
verschwinden unter BeschuB
als erstes, danach kostet jeder
Treffer ein Spielerleben. Wi

schon komplexen Ex-
trawaffensystem an,
bekommt man hinge- |
gen eine faire Chan-
ce: Die Feindforma-
tionen und die Extra-
watfenverteilung st
ausgeklugelt, mit je-
dem Versuch rickt der
finale Endgegner ein
befriedigendes Stuck-
chen naher. Gefallen
hat mir auch, da einige Stereo- |
effekte den Blick auf die Status- |
zeile Oberflissig machen: Ein |
dumpfes "Plink" bedeutet "Wei-
tersammein!”, ein helles "Okay,
Du hast den Mini-Jet!™

Aleste ist gleich durchgespielt

die obligatorischen Gegner-
massen. Mit letzteren gaben
sich die Entwickler besondere
Mihe: Einige der groBeren
Feinde und der Zwischengeg-
ner missen Stufe um Stufe
zerstort werden oder verwan-
deln sich unter BeschuB in ein
handlicheres (und geféhrliche-
res) Monster. Die Endgegner
durften auch den abgebriihte-
sten Obermotz-Jager den
SchweiB auf der Stirn zusam-

VE2ZAY/E

Musha Aleste sprengt
die Grenzen her-
kommlicher Baller-
spiele. Es ist die gra-
fisch und akustisch
speklakuldrste  Ac-
tionorgie, die ich je
gespielt habe. Dank
den unerreicht fetzi-
gen  Musiksticken
und den volumingsen
Soundeffekten  ent-
steht eine Atmosphdre, die einen
die Umgebung total vergessen
I&Bt. Man versinkt férmlich in den
Explosionsorkanen der zerber-
stenden Aliens (die Musik unbe-
dingt uber Sterecanlage anho-

EOSPIELE

ren!).  Zugegeben,
Musha Aleste tendiert
etwas zur Hektik und
manchmal tut man
sich bei dem Sprile-
Chaos auf dem Bild-
schirm mit der Orien-
tierung etwas schwer.
Dies alles beeintrach-
tigt aber nicht das un-
beschreibliche Ge-
fihl, wenn man sich
durch grafisch und technisch
brillant in Szene gesetzte Alien-
Horden ballert. Noch nie gelang
eine so perfekte Symbiose aus
Optik und Akustik einerseits und
SpielspaB auf der anderen Seite

Genre: Action
Hersteller: Toaplan/Compile, Zirka-Preis: 100 Mark

“"Mein Name ist Core, Hard Core!”: Dieser KoloB ist einer der vielen "Endgegner” des letzten Levels (Mega Drive).
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KTISCHER MAULKORB

PUTERSPIELE

Violent
Soldier

Die klassischen horizontal
scrollenden Ballerspiele
erleben auf der PC-Engine zur
Zeit eine Renaissance. Nach
Hudson Soft's fabelhaftem
"Aero Blasters” (siehe Test in
POWER PLAY 2/91) schickt
sich nun "Violent Soldier” von
IGS an, in die FuBstapfen des
Klassikers "R-Type" zu treten.
Respektable sechs Levels mit
Anfangs-, Mittel- und Endgeg-
nern stehen auf dem Pro-
gramm. Wie es sich gehért,
werden in jeder Spielstufe so-
wohl neue Hintergrundgrafi-

Violent Soldier
kemmt gerade recht,
um der Ballerspielflut
auf dem Mega Drive
energisch entgegen
zu treten. Die herrli-
chen Grafiken brau-
chen sich auch im
Vergleich mit system-
fremden Highlights
nicht zu verstecken.
Violent Soldier gehart
nicht zu den Ballerspielen, die
man ausschlieflich mit Intuition
und Fingerfertigkeit meistert.

2%

\

An Extras schwirren neben
dem StandardschuB Lenkrake-
ten und Laser herum (jeweils in
zwei Ausbaustufen). AuBer-
dem kann man die obligatori-
schen Beiboote (dienen hier
nur der Feindabwehr und feu-
ern nicht mit) sowie Speed-Ups
ergattern. Als Ersatz flr den
nicht vorhandenen Beam-
SchuB baut man durch lénge-
res Feuerknopfdricken flr kur-
ze Zeit eine Art Schutzschirm
um das eigene Raumschiff auf,
der heranstiirzende Aliens
meist vernichtet. mg

Ahnlich wie bei "Hell-
fire” muB man den
Aufbau der einzelnen
Levelsim Kopf haben,
und taktisch auf die
verschiedenen Situa-
lionen reagieren. Da-
bei spielt der strategi-
sche Einsatz des
Maulkorbs und die
Waffenauswahl eine
wichtige Rolle. Wer
konsequent durchdachte Baller-
spiele mag, der kommt an Vio-
lent Soldier nicht vorbei.

Violent Soldier ist ge-

radlinige Ballerkost,
durch ein paar weni-
ge (durchaus interes-
sante) MNeuerungen
dezent gewirzt: IGS
konzentrierte ihre Ta-
lente mehr auf Spiel-
barkeit und Prézision,
denn auf grafische Ef-
fekthascherei:  Die
Gegner und der recht
konventionelle Aufbau der ein-
zelnen Levels bieten kaum
Grund zu ungldubigem Staunen,
einzig das eigene Raumschiff

Die Pilzkdpfe rechts unten fliegen in wenigen Sekunden los

¢/

d

mit  Schnabelrumpf
und Offensivschutz-
schirm dirfte selbst
Profipiloten unbe-
kannt sein. Violent
Soldier macht augen-
blicklich SpaB und
entwickelte sich (hat
man den Umgang mit
Schild und Schnabel
erlernt) zum extrem
kniffligen Taktik- und
Reaktionstest. Die ersten Level
sind fairerweise leicht zu
knacken, ab dem dritten geht's
jedoch hart zur Sache.

ken als auch unterschiedliche
Angreifer mit jeweils anderen
Taktiken préasentiert.

Um sich von der breit gefé-
cherten Konkurrenz abzuhe-
ben, wartet Violent Soldier
schon zu Beginn mit einer in-
teressanten Besonderheit auf.
Uber den Kopf Eures Raum-
schiffs wurde eine Art Maul-
korb gestiilpt, der den Vorder-
teil vor Treffern schiitzt. Abhén-
gig von der aktuellen Waffen-
ausbaustufe kann man die
Form des Maulkorbs verdn-
dern. Auf Knopfdruck &ffnet er
sich zundchst etwas, spéter
ziemlich weit. Dieses taktische
Mandver hat ganz bestimmte
Auswirkungen: Je nach Off-
nungsgrad verlassen immer
mehr Schilsse Euer Raum-
schiff. Dafiir ist es weniger gut
geschiitzt wie mit geschlosse-
nem Maulkorb. Je nach Spiel-
situation miBt Ihr eine der drei
Stufen (geschlossen, etwas of-
fen, weit offen) einstellen.

1307

- .
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ln dieser Situation ist es rham, den "Maulkorb” des Raumschiffes zu schliefien {PE-Ennine].

Sound: 63%

Genre: Action
Hersteller: IGS, Zirka-Preis: 100 Mark

__Sl:_hwlerigkeiiz schwer



.DCIS neue Heft mit
der Diskette ist da!

Das Super-Softwarepaket
fir den Amiga-User.

B "Musical Enlightenment", der Synthesizer
auf Diskette. Uber 30 Funktionen ersetze
beinahe ein Orchester. Lassen Sie lhre
musikalische Phantasie spielen.

B "Dex": Wer geschickt abkupfert, gewinnt,
Dieses Logikspiel fordert auch die letzte
Gehirnzelle.

B "Squarestone": Der letzte Stein verliert!

B "Tile": Domino in Farbe.

Amiga Power-Disk 5 gibt es
ab 27.3.91 an lhrem Kiosk
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Keiner schiégt schneller: Cody in Action (Famicom)

Chessmaster

apa Haggar hat Argar

Mitten im GroBstad
dschungel von New York wur-
de H Téchterlein von
finsteren Gangstern entfiihrt.
Im Prilgelspekakel Final
Fight, das frisch vom
Capcom-Automaten auf Nin-
tendos Super Famicom um-
gesetzt worden ist, steuert Ihr
wahlweise Vaterchen Haggar
oder Cody, den Freund der
Tochter, auf ihrer Rettungs-
aktion. Haggar und Cody
sind beide kampfgestihlte
Burschen, wobei sich Cody
eherflink und behende durch
die mindestens sechs hori-
zontal scrollenden Levels
prﬁgalt wihrend Haggar feh-
lende Geschwindigkeit durch
Kraft wieder wettmacht. In
den einzelnen Stufen werden
unsere beiden edien Retter
von allerlei zwielichtigen Fi-

guren attackiert, die allesamt
der Fantasie eines New Yor-
ker U-Bahnfahrers entsprun-
gen zu sein scheinen. Vom
lederjackentragenden Rok-
ker, {iber Karatechamps bis
zur Punk-Braut mit rosa Haa-
ren wollen alle nur das eine:
Haggar oder Cody verprii-
geln. Gliicklicherweise kin-
nen sich die beiden mit sie-
ben verschiedenen Schlag-
arten sowie unterwegs auf-
gelesenen Waifen zur Wehr
setzen. Zusélzlich sorgen et-
liche Spezialgegenstande flr
ein dickeres Punktekonto
oder frischen verlorene Le-
bensenergie wieder auf. Sind
alle Bildschirmleben dahin,
brauchen Haggar oder Cody
nicht zu verzweifeln, k
dreier "Continues" diirfen
sie im alten Level weiterpri-
geln. mh

Besonders  sanft lung der Extras, hier
geht's bei "Final stimmt fast alles.
Fight” ja nicht gera- Die Gegner sind

de zu. — Spéte-
stens wenn Cody
oder Haggar auf die
"bosen” Punk-Ma-
dels eindreschen,
wird's geschmack-
los. Aber trotz der

fragwirdigen Bruta- A

lomasche — Final

Fight spielt sich einfach fanta-
stisch. Von den ausgefeilten
Schlagtechniken bis zur Vertei-

ausgeschlafen (ge-
rade in hoheren
Spielstufen), und
die Obergegner der
ginzelnen Spielstu-
fen trotz einstellba-
ren Schwierigkeits-
grade eine echte
Herausforderung.
Zwar ist die Grafik nicht diber-
maéssig originell, dafir sind die
Sprites hiibsch groB.

Genre: Action

er Schach erfunden

hat, weiB keiner genau.
Wer Chessmaster program-
miert hat, wissen wir dafiir
ganz genau: Das erste
Schachprogramm fir NES
und Game Boy wurde von Ex-
perten bei Software Tool-
works auf Modul gebannt.
Und wer die Computerver-
sion "Chessmaster 2100"
kennt, weiB ungeféhr, was ihn
erwartet.

Das Programm wartet mit
Feinheiten auf, die man auf
den ersten Blick nicht erwar-
tet. Geboten wird: Seiten-
wechsel, Zugvorschldge fir
den Spieler, Schachuhr, L&-
sungshilfen fir Schachpro-
bleme, "Matt in X Zigen",
Schwarz oder WeiB ausblen-
den, Sprachausgabe und
vieles, vieles mehr. Eine Par-
tie wird per 32stelligem PaB-

Ich spiele germne
eine Partie Schach
— allerdings lieber
gegen einen
menschlichen Ge-
genspieler.  Doch
wenn man dieses
Modul sieht, be-
kommt man Lust auf
eine Partie: Hier
wurde an alle Even-
tualitdten gedacht.
Es findet sich alles, was des
Schachspielers Herz begehrt.
Die 16 Spielstarken sind fein

G

Durch einen Bildschirmschaden gibt's leider nur Schwarzweif (NES)

wort geladen oder gespei-
chert. Man darf alle Optionen
mitten wéhrend einer Partie
dndern. Die Figuren werden
mit dem Joypad angeklickt
und auf das entsprechende
Feld gesetzt. Natirlich be-
herrscht der Chessmaster
die internationalen Schach-
regeln. En-passant-Ziige und
Rochaden sind ebenfalls
méglich. Wer nicht ganz firm
mit den Regeln ist, holt sich
das Tutorial” auf den
Schirm: Dann erscheinen zu
jeder angeklickten Figur die
Felder, auf die man sie setzen
darf. 16 Schwierigkeitsstufen
warten auf den Schachwiiti-
gen. Je smarter man den
Computergegner  einstellt,
desto mehr Zeit nimmt er sich
fiir einen Zug. Wer nicht war-
ten will, kann den Computer
zum Zug zwingen. al

dosiert und bieten
fur alle eine Heraus-
forderung, die nicht
gerade nach dem
Meistertitel  schie-
len — flr mich
reicht's dicke. Zwei
Kritikpunkte: Chess-
master ist nicht ge-
rade schnell, auBer-
dem wére eine Bat-
terie zum Speichern
nétig gewesen. Wer sich damit
abfinden kann, sollte sich
Chessmaster zulegen.

Grafik: 51%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Hi Tech Expressions, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 20%

Schwierigkeit: einstellbar




RACHE FUR ULTIMA

I ch konnte es kaum glauben, "Ulti-
ma" fir den Game Boy! Und tat-
sachlich: Extra fir Nintendos Ta-
schenkonsole hat Ulima-Schapfer Ri-
chard Garriot sein "0.K" fur gin spe-
ziglles Szenario der berdhmten Rol-
Ienspielreihe gegeben. Leider hat die
Minifassung nur noch wenig mit den
Originalspielen zu tun. Eine abge-
speckte Version hatte man gerne ak-
zepliert, aber das Game-Boy-Ullima
ist leider kein “"echies” Rollenspiel
mehr, sonder enfpuppt sich als ein
eher mittelmaBiges Action-Adventure.
Statt einer richtigen Party  la “Final
Fantasy" gibt's nur eine einsame So-
lofigur, die aus vier verschiedenen
Charakteren  ausgesucht werden
kann. Kampfe werden nicht runden-
weise ausgefochten, sondern sind Ac-
tionprogeleien gewichen. Auch die
Puzzles sind zu reinen Geschicklich-
keitsspielchen degradiert worden —

¢aét a0

Geschicklichkeitspuzzles im
Sokoban-Stil warten bei Ultima
(Game Boy)

schade. Grafik und der Sound sind
2war nicht schiecht, aber besondere
Finessen sucht man vergebens. Das
(Game-Boy-Ultima ist zwar ein nettes
Spielchen, aber im Vergleich zu "Final
Fantasy Legend" bleibl's beim Mittel-
maB. mh

Grafik: 53%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: FCI, Zirka-Preis: 70 Mark

Sound: 51%

Schwierigkeit: mittel
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@&@y Soft 1
| AM GRABEN 2 + 8471 WEIDING |

TELEFON 09674/1279
FAX 09674/1294

INH.: C. WAGNER
Speicher-Erweiterung fiir
AMIGA 500 auf 1MB

DM 99,
{abschaltbar - einfach einstecken)

Uhr- intach
AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 177,—

(3,57 extern, abschaétbar, Erweiterungsport,
Slim-Ling)

13,57 intern / ASODD - einfach einsetzen)
D

(3.5°, intern | A 2000 - einfach einsetzen)
SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel)
~ [deutsche Version) — DM 444, —
AKTUELLE SOFTWARE — z. B.

AMIGA / ST IBM
DM 69,90 DM 89,90
Battie Command Knights of the Sky
Cadaver Lightspeed
Great Courts 2 The Savage Empire
M1 Tank Platoan Wing Commander
Maupiti Istand
Powsrmonger DM 79,90
Wollpack Silent Service Ii

C-64 waitarhin im Programm
Vorkasse + 4,—  Nachnahme + 6,50 OM
Schnelisendungszuschiag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10—14 Uhr / 17—20 Uhr
Sa §—12 Uhr
Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Iretimer vorbehaiten

Amack Sub, deutsches Handbuch
A 10 Tank Kilier
. Gama Creator, inkl. Aunsime
Basd's Talo |Il, Handbuch deutsch
Betrayal, Anietung deutsch
Biyg Max

Chase HO 2, Anlaitung deutsch
Chuck Yaage:'s 2.0, Handb, deutsch
Das Boat

Dragen Wars. Anloftung deusseh

EPIC, Handbuch deutsch

F 16 Falcon, Handbuch deutsch
F 16 Mission-Disk | u. Il dt. Heo. jo
F 18 Ssentth Fighte, Hanctich ot
Final WhisSe, deutsche Verson
Goisha, kompl, dewtsch

‘Genghis Knan, deutsche Version
Great Courts I, Anisitung deutsch

Hard Dervirrll, Anitp. deutseh
Kaiser, Comp. u. Brofispied, kpl. ot
Indiana Jones (Grfk Agv.) kpl. o
Invest, kompleft deutsch deutsch
Lemrmings. Anlutung deutsch
Loom. kamplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Hando, deutsch
Maniac Mansion, kpl. ot

A 10 Tank Kier +

Betrayal, Anloiturg titsch
Bisg Max

Bundesiiga Manager, kpl. deutsch
Cacaver. koenplett deutsch

Car Vup, Anbeitung deussch
Gelica GT 4 Radtay, Ard_ deutsch

Champions of Keynn. Handb. doutsch +

Cnase HO 2, Arletung deutsch
Das Boot +

Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back, kompl. deutsch
Dragontight, Led. Edit kpi. deutsch
Elvira, komedett deutsch

EPIC, Anletung doutsch «

F 16 Faleon, ot Handbueh

F 16 Falcon-Mission-Disk |, ct. Hab,
F 16 Falcon-Mission-Disk |1, d1. Heo,
F 18 Swaith Fighter, Handbuch dt
Gunship, Hangbuch deutach
Great Courts 2, Anbsitung deutsch
Invest, keempla deutsch

It came Ir. the Desert. Hardb. . «
Kick Of Il, ct. Anlaiturg

Loom, kpl, deutsch

Impesium, Handbuch deutsch
Ingiana Jones (Grafik Adv. | kpi. ot
Kaiser, Comp. u. Broftspial. ot
Larry

Airiine Transp. Plot (Sublogic)
Basie Tech I

Bl Max

Cadaver, komplet! deutsch
Countown, Anleitung doussch
Das Boot

Etvira, kompiett dewtsch

Eye of The Bahoider

19 Staath Fight., Handb, deutsch
F 29, Handbuch deutsch +

Flight Sim. 4.0 deutsche Version
Alrcraft Designer, Kir F1.4.0 engl
Alrcraft Dusignas, fr F1.4.0 deut
Genghis Khan, deutach

Great Courts I, Anl, dautsch
Ircibng Jones (Gral. Adv.) kpt di.
Ishido, Anlakung deutsch

Kings Quest VEGA eder VGA
Klax, dautsche Aniaitung

Knights of the Sky, Handb. deutsch
Larry 11l, komphett deutschil
Lemmings, Ariwitung deutsch

LHX Anck Chopper, dt. Anitg.

Lo and Death i

Light Speed, Handbuch doutsch
Lirks, Goff-Simulation

Loom, komplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Hardouch deutsch

AMIGA
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MIG 28, Handbuch deutsch
Moriey lsand, komplett deutsch
M.UDS. Anieftung deutsch

NARC, Anlsitung deutseh

NAM [Viatnam), Anleitur deutsch
On the Road, komplett dewtsch
Panza Kick Boxing, Anlestg, deutsch
Pirates, deutsches Handbuch

Pool of Andiance 1 MB, Handb. deutsch

Pop Up, Anleftunsg deutsch
Populous, & Handbuch

Ports of Call, deutsche Varson
Powermongor, Handbuch deutsch
Powarmonger-DATA-Disi, Anl gt +
Rings of Medusa, kpl. deutsch
Secret of the Siver Blades +
SIMCITY, ot Ardetung 512 K (Rest)
SIMCITY. Handbuch deutsch 512 K

Total Focal. M.I't.mgaeu'sch
Transworld, kompl. deusach

Turrican I, dautschir Anlpung +
UMS I}, Hardbueh deutsch

Wings, Handtuch deutsch 1 MB
Wolfpack. Handbuch deutsch 1 MB
Wonderland, di. Anlig. 512 0. 1 M8 +
Wrath of Tha Demar, Anltg. deutsch
Zai McKracken, kpl. deutsch
Speichericarte 512Uneabschashar

ATAHI ST

7450
9450
ss

71.50
74,50

, Anluitung deutsch

M 1 Tank Pratoon, Mandbuch deutsch
Maniac Mansion, kompiett dectsch
Micwintar, komplet! deutsch

MIG 29, Hanchuch ceutsch

Monkey Isiand, kemplott deutsch

On the Riaad, komplett deutsch
Panza Kick Boxing, Aniig. deutsch
Pirates, Handbuch deutsch

Popidous.

\DATA-Dish deutsch +
Rings of Modusa, komplen deutsch
Secrat of the Siver Blades »
Sum Gity, dewtsches Handbuch
STOS - The Game Creator, deutsch
5TOS - MasstroMaestro phus

Team Yankee, Anletung doutsch
Thies finest Hour, di. Anleit. 1 MB
Total Fiecall, Arltung deutsch
Trans World, koenplatt deutsch
Tuerican II, ceutscha Anleitung =
Usimate Ride, Anistung deutsch
UMS I, deutsches Handbuch
Wings of Daath. komplett deutsch
Wicifpacs.

96.50
89,
69,

75,

pefddsnd

i
BRpBRups

Morkuey island, kpl. ot VGA HD
Monkey lsland, kpl. deutsch EGA
M.UDS . Anletiung deutsch

On The Rand, komplett deutsch
Oholopoly Vers. 3.0 kpl, dewtech
Populous, o Handbuch

Perts of Call. dectache Version
Cuest {, Glory i {Heross Ouest i)
Radroad Tycoon, dt. Handbuch
Ried Baron (SIERRA] EGA 0. VGA
Rise of tha Dragon (SIEARA}
Savags Empire

Sdert Service Il, Handb, gt

Sim Earth, Hancibuch deutsch «
Sim City, Hancbuch deutsch
Space Quest Il kompl, deutschil
Space Ouest IV

Their finest Hour (Bate of Brit)
Tracon i

Transworld, kpl. deutsch

Zak MckKracken, kpl. deutsch
Zekard

AdLib - Soundsarte deutsch

AdLib - Soundi. + Visual Composer
‘Soundbiaster, Handbuch deutsch

" auch aut 3.5"- Dickotten

+ = bei Druckiegung noch richt keferbar

gagpanpese;

1

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 4.~ « UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 « POST-NACHNAHME 7,
* AUSLAND NUR VORKASSE + 10,-

\ v

Rufen Sie uns an:

T 02103-42088 oder 0161/2217007
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
L B ——




ONIGLIC TRAUMAUTO MIT ROSTFLECKEN

Chess-
master

Kaum hat man den Strom ange-
schaltet, ertdnt "Welcome o
Chessmaster” — Sprachausgabe fir
den Game Boy, das war mir neu. Es ist
erstaunlich, was man mit dem kleinen
Modul machen kann: 16 Schwierig-
keitsgrade wahlen, ein Replay anse-
hen, Zige zurdcknehmen, das Brett
‘nach eigenem Gutdinken bestdcken,
ein oder zwei Spieler auswahlen, Zige
anbieten, das Eréffnungsbuch an-
oder ausschalten, die Schachuhr ein-
stellen. Man kann sogar Partien laden
und speichern, was dank eines

32stelligen PaBwortes allerdings eine
leichte Qual ist

Wer die Computerversionen von
"Chessmaster 2100" kennt, weiB, was
inn erwartel: Ein sauberes, starkes
Schachprogramm, das nicht gleich

D,

Die Partie "'Locker gegen Game
Boy™ spitzt sich zu

beim ersten ungewdhnlichen Zug ver-
wirrt den Konig ins Matt setzt. Ein Pro-
blemn gibt es allerdings. Auf hdheren
Schwigrigkeitsgraden kommi der Ga-
me Boy schwer ins Griibeln. Das kann
bis zu finf Minuten dauern. Trotzdem:
Wer auf "Schach tragbar” steht, muB
das Modul haben. Sehr schin! &

Genre: Denkspiel
ersteller: Hi Tech Expressions, Zirka-Preis: 60 Mark

Sound: 45%

Schwierigkeit: einstellbar

VOr gut drei Jahren bezauberle
ein fechnisch grandioses Auto-
rennen mit fetziger Musik beinahe alle
Arcade-Freaks. Segas "Out Run” wur-
de zum Superhit in den Spielhallen,
Nicht zuletzt die rasante 3-D-Grafik —
damals eine kleing Sensation — war
for die Ausnahmestellung verantwort-
lich. Heute mutet das Spiel samt 3-D-
Grafik weitaus weniger revolutionar
an. Die PC-Engine-Umsetzung ist
mwar die bislang technisch besle,
doch die fehlende spielerische Tiefe
148t das Cabrio-Feeling schnell auf ein
gesundes MittelmaB schrumpfen. Si-
cherlich, SpaB macht die flotte Fahrt
durch die hibsche 3.D-Landschaft
schon, doch die Langzeitmotivalion
kommt ganz schin unter die Rader.
NEC Avenue hal eine brave Umsel-
ung abgeliefert, die manchmal etwas
Detailliebe vermissen 138t So hatte
ich mir die Musik durchaus ein wenig

Der Zahn der Zeit nagt auch an
schnuckligen roten Cabriolets

kraft- und schwungvoller gewlinschi.
Wer nicht gerade zu den absoluten
Rennspielfreaks gehdrt oder ein be-
sonderes Kindheilserlebnis mit dem
Automaten verbindet, der solite vor dem
Kauf probefahren, um keinen finanziel-
len Blechschaden zu erleiden. mg

L\ Genre: Rennspiel
ﬁ“ Hersteller: NEC Avenue, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

GOTTER

w.'as soll man noch sagen? "Po-
pulous” ist und bleibt genial:
Die Spielidee ist noch heute erfri-
schend anders, die Benutzerfihrung
kinderleicht. Kein Wunder, daB dieses
Spiel fiir das Super Famicon umge-
setzt wurde. Auch hier maBt Ihr als
Golt die Geschicke Eures Volkes len-
ken und Eure Schutzbefohlenen ge-
gen die Angrifie des Nachbarvolkes
verteidigen. Insgesaml gilt es 500 ver-
schiedene Welten (samt PaBwort) zu
erobern. Dafilr steht Euch ein reich-
haltiges Repertoire an Nalurkatastro-
phen zur Verfigung.

An Spiel und Grafik hat sich nichts
gedndert, leider fenlt die elegante

KA

TROPHEN

Seid auf der Hut, das nachste
Erdbeben kommt bestimmt
(Super Famicon)

Mausbedienung. Mit dem Joypad
wird das lconklicken etwas umstandli-
cher. Vo dieser gewShnungsbedurfli-
gen Einschrankung abgesehen, ist
und bleibt Populous eine Perle unter
den Strategiespieten. w

FAMICOM
Grafik: 78%

Genre: Strategie
Hersteller: Imagineer, Zirka-Preis: 150 Mark

Sound: 36%

Schwierigkeit: einstellbar

jeder einmal gibt's Zofl auf

horizontalscrollendem  Fiinf-
Level-Spietfeld: Den dicken "Heavy
Unit™-Roboter kennt man bereits von
der PC-Engine, auf dem Mega Drive
ballert sich dieser jedoch durch ein
ganzlich neues Szenario. Greuliche
Sprite-Monstrositaten haben sich zu-
sammengerottet, um den Spigler
durch Unterwasserwellen und Gber
Bergoiplel durch Hohlensysteme und
Technolandschaften zu jagen. Man
sammelt Extrawaffen, verwandell sich
in ein Jagdflugzeug und wieder zu-
riick, bombt, ballert und darf (lenden:
ziell am Ende eines Levels) einen be-
sonders dblen Basewicht in die Luft
jagen. Obwohl die Entwickler mit eini-
gen grafischen Gags aufwarten und
den Bildschirm tapfer auch in andere
Richtungen scrollen lassen, bleibt
Heavy Unit diisteres MittelmaB. Weder
kann das Spiel Konkurrenzprogram-

Heavy Ilmt Gy

Der dicke Mittelgegner bewacht
das Hochplateau (Mega Drive)

men wie "Thunderforce IIl” und "Gai-
ares” technisch das Wasser reichen
noch trumpft es mit ausgekldgetten
und gut durchdachten Feindformatio-
nen & la "Hellfire” auf. Trotz spieleri-
scher RecyclingKur gehdrl Heavy
Unit Klar zum alteren Eisen. wi

MEGA DRIVE
Grafik: 51%

Genre: Action
Hersteller: Toho, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 54%

Schwierigkeit: einstellbar

YAV
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Mumentan sorgt  Accolades
geislreiches Denkspiel "Ishi-
do” noch auf PC, Amiga und Game
Boy fir gualmende Kopfe, da er
scheint auch schon eine Mega-Drive-
Umsetzung. Die mit Denkspielen bis-
lang nichl gerade verwdhnte Sega-
Gemeinde dar sich dber dieses Mo-
dul freuen. Ishido ist ein anspruchs:
voller Strategie- und Gedachtnismar-
terbrocken; kein Spiel verlauft wie das
vorherige. Beim Ablegen einer Horde
Steine auf einem Bretl ist eine wichli-
ge Regel zu beachten: Ein Stein muf
immer neben einem Nachbarn abge-
legt werden, der entweder die gleiche
Form oder dieselbe Farbe hat — hirt
sich einfacher an als es ist.
Verschiedene Stein- und Brettmu-
ster kann man durch Druck auf Feuer-
knopt B wahlen; auBerdem bekommi
Ihr auf Wunsch einen Zugvorschiag
prasentierl. Lediglich die speicherba-

Rein mit dem Stein (Mega Drive)

re High-score-Liste und das Lebensrat
spendende Orakel vermiBt man im
Vergleich zur Computerversion. Alles
in allem eine schine Umselzung:
Auch auf dem Mega Drive ist Ishido
die Zierde jeder Sammiung an-
spruchsvoller Spiele. h

MEGA DRIVE
Grafik: 60% Sound: 8%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: mittel

186 MITIRS

ACONE 84338

“sword of Sodan

Electronic Arts sollte Besseres im
Sinn haben, als ein Schwertgeplanke!
fir das Mega Drive umzusetzen. Das
Amiga-Vorbild war zwar technisch for
damalige Verhaltnisse sehr eindrucks-
voll. Auf dem Mega Drive wirkl die bei-
nahe pixelgenave Adaplion mil er-
schreckend ruckhafien Animationen
weil weniger spektakular. Im Vergleich
2ur Klasseprigelei "Golden Axe" ist
"Sword of Sodan" so anziehend wie
Professor Brinkmann gegendber Ar-
nold Schwarzenegger. mg

EOSPIELE

Battle Squadron

Im Vergleich zum Amiga-Vorbild wirkt
die Mega-DriveVersion insgesamt ef-
was flissiger und farbiger. Spielerisch
hat sich bis auf Kleinigkeilen nichts ge-
tan, "Battle Squadron” ist nach wie vor
gin gutes. vertikal scrollendes Baller-
spiel, das vor allem zu zweil an Reiz ge-
winnt. Gegeniber den akiuellen Action:
hits auf dem Mega Drive wie z.8. "Mus-
ha Aleste’, "Gynoug" oder "Elemelal
Master" mutet es allerdings etwas alt-
backen an. Fir Duett-Fans durchaus
empfehlenswert mg

Genre: Action

Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
MEGA DRIVE25 %
Grafik: 61%  Sound: 58%

Genre: Action
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark

MEGA DRIVE74%

Grafik: 70%  Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Em verriickter Wissenschaftler
macht sich immer gut als Ober-
schurke in einem Videospiel. Wenn
besagler Akademiker gar in einem
selbstgeschnitzien Genlabor an ge-
fahrlichen Klonen herumbastell, ist es
an der Zeit, dem irren Treiben ein En-
de zu bereiten. Zwei schwerbewaffne-
te Helden missen Zeilbomben in den
einzelnen Abschnitten seines Refugi-
ums plazieren und sich nebenbei der
Angriffe todlicher Wachter erwehren,

"Crackdown” ist ein Ballerspiel mit
giner Prise Strategie. Es ist wichtig,
sich vor manchen Gegnern ersl zu
verstecken oder die Deckung von
Wanden zu suchen. Die Grafik ist
schlicht, aber dbersichtlich und die
Spielbarkeil dadurch gut. Schdn, dab
man auch zu 2weit antreten kann, aber
dann wird die Grafik manchmal lang-
samer. Im nachhinein verdient US.
Gold einen dicken Riffel, denn deren

Crackdown 2%

ety

Erst schauen, dann zuhauen
(Mega Drive)

Heimcomputerversionen von Crack-
down waren wesentlich schiechier:
Die anscheinend sehschwachen Pro-
grammierer hatten hier alle Grafikele-
mente zu groB dargestellt und damit
die Ubersichtlichkeit empfindlich be-
schnitten — selten damlich. Wohl
dem, der ein Mega Drive hat... A

MEGA DRIVE
Grafik: 57%

Genre: Action
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 43%

65%
Schwierigkeit: mittel

Saml Dragon

Geglickt ist die Umselzung des
gleichnamigen ArcadeVorbildes auf
der PC-Engine. Spielerisch sind keine
nachhaltigen Unterschiede festzustel
len. Leider zahite das horizontal scrol-
lende Ballerspekiakel schon in der
Spielhalle nichl gerade zur Elite-Action.
Die finf Levels sind recht bieder gestal-
let und lassen spielerisch sowie laktisch
viele Wiinsche offen. "Saint Dragon” ist
nicht schilecht, sieht gegendber "Aero
Blasters” und "Violent Soldier™ aller-
dings recht alt aus.

Genre: Action

Hersteller: Aicom

Zirka-Preis: 100 Mark
PC-ENGINE 59%
Grafik: 62%  Sound: 49%

Gleich zwdlf verschiedene Minispiel@
aus dem Karlen- und Tiftelbereich bie-
let "Ginga". Die meisten Spielchen sind
zwar hierzulande unbekannt, mit etwas
Hingabe kommit man aber meist hinter
das Spielprinzip. Netterweise kann man
die Bildschirmtexte auch auf Englisch
abrufen. Als Sammiung von netten, klei-
nen Unterwegsaufgaben kann Ginga ge-
fallen. Wer auf diese Art von "Simpel-
Unterhaltung” steht (u. a. dabei: Solitai-
re und Zahlenverschieben), der sollte
dem Modul eine Chance geben. mg
Genm Denkspiel
| Hersteller: Hot-B
| Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 60%
Grafik: 51%  Sound: 43%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigheit einstellbar |
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Dragontail

Im Geschicklichkeitsspiel "Dragon-
tail" steuert Ihr gin klgines, mit Stahind:
geln bewaffneles Mannchen. Die einzel-
nen Spielstuten sind labyrinthartig aus
verschiedenen Steinen zusammenge:
sel?l, Eure Aufgabe ist es, in dem Stein-
gewdhl den Ausgang zu erreichen, Per
Knopfdruck kann das Heldensprite
springen und Nagel in die Steine schia:
gen. Einige Steinarten lassen sich per
Nage! zerbroseln und legen einen neu-
en Weg frei. Zusatzlich sorgen ein paar
Feinde fir Abwechslung mh

EOSPIELE

Marchen Maze

Ein kleines Madchen hat Alpiraume:
Es phantasiert von Labyrinthen, die vol-
ler boser Viecher sind. Ihr steuert das
Méadchen durch die Traumlabyrinthe,
die aus der Vogelperspeklive gezeigl
werden. Ihr werdet von allerlei Sprites
attackiert, die das Madel im Traum fesl-
hallen wollen. Glicklicherweise kannl
Ihr Euch mit kleinen Ballen zur Wehr set-
zen. Zusatzlich warten im Traumland
noch einige Extras auf Euch. Die Grafik
ist bunt, die Musik nett, aber der Spiel-
spah halt sich in Grenzen. mh

Volfied

"Qix" lebt: Im aufgepeppten Linien-
ziehspiel "Volfied" maBt Ihr mit einem
kleinen Raumschiff Teile des Spielfelds
einkasteln, ohne Euch dabei von einem
der zahlreichen Gegner erwischen zu
lassen. Hilfestellung lassen Extrakap-
seln, die bei gelungener Umzingelung
schane Dinge wie mehr Tempo, ein paar
Schisse oder Bonuspunkie spendie-
ren. Die Umsetzung der PC-Engine-Ver-
sion wurde mil ein paar zusatzlichen
Spielmodi sowie besserem Sound ver-
sehen. h

Pri Pri

Die Spielenamen werden auch immer
alberner: "Pri Pri” steht fur "Primitive
Princess”. Um die Steinzeitprinzessin zu
retten, maft Ihr 50 Levels volier Leitern,
Plattformen und Monster durchaueren.
Man klopit mil einem Hammerchen
Steinplatten locker und solite dabei auf-
passen, daf der Fluchiweg nicht ver-
baut wird. Grafik und Spielablauf sind
mil einem gewissen Charme gesegnet.
Das Importmodul leidet allerdings unter
der unverstandlichen, weil japanischen
Anleitung. hi

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: I'Max
Zirka-Preis: 60 Mark |
GAME BOY 61%
Grafik: 43%  Sound: 40%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Namcot
Zirka-Preis: 100 Mark

PC-ENGINE 47%

Grafik: 61%  Sound: 57%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito

Zirka-Preis: 100 Mark
MEGA DRIVE 72%
Grafik: 62%  Sound: 68%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sun Soft
Zirka-Preis: 60 Mark

AME BOY 63%
Grafik: 42%  Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: mittel

Hurrican

Die Fliegertrantite "Hurrican” hatte
man sich wirklich sparen sollen. Auf
Umsetzungen wvon solch schiappen
Spielautomaten kann jede ehrbare PC-
Engine verzichten. Ihr brausl mit einer
Staffel Flugzeuge Ober Feindesland,
setzt einige Panzer in Brand und so
manchen Flieger in den Sand. An Extras
werden Smart Bombs und ein breiterer
SchuB geboten. Hurrican ist durchaus
spielbar, macht im direkden Vergleich zu
Actionklassikern wie "Tiger Heli" aber
keine sonderlich glickliche Figur

Wonderboy in
Monsterlair

Recht actionlastig gibt sich Wonder-
boy bei seinen neuen Abenteuern im
“"Monsterlair”. Der blonde Dreikasehoch
kampft sich durch horizonlal scrollende
Levels voller Monster, die irer Niedlich-
keit zum Trotz feste verhauen werden
sollten. Es gibt standig Extrawaffen zu
ergaltern, die aber etwas einfallslos ge-
raten sind. Das Modul bietet eine un-
komplizierte Mischung aus Jump'n'Run
und Action, ist gut spielbar und auch far
Einsteiger geeignet. h

06—

FITEM: 7 ITEM:

Spartan X

In "Spartan X" muB der Prigelfreund
sein Kung-Fu-Sprite sicher durch sechs
grafisch einfallslose Levels sleuern. Je-
weils am Ende eines Abschnitls wartet
ein besonders Obler Haudrauf, Leider
halten sich die Schiagvarianten (hauen
und treten) in argen Grenzen, so daf
einem das stumpfsinnige Zuschiagen
schnell auf den Bizeps geht. Daran an-
dern auch die zwei Schwierigkeilsgrade
nichts. Wenn man alle Energie ver-
braucht oder das Zeitlimil dberschritten
hat, ist SchiuB mit dem Langweiler. vw

Wer kennt ihn nicht, den "Fahrschul”-
Automaten mit Gangschaltung, Lenkrad
und allen Pedaler?? Die Umsetzung auf
das Mega Drive ist halbwegs gelungen.
Alle Feinheiten auf der Strecke sind vor-
handen und der Compulergegner
Phamtom Photon fahrt immer noch so
fies. Die Grafik ist allerdings recht lang-
sam, der Sound kommt dem Automaten
nahe. Leider gibt es nur zwei Strecken
und die Steuerung reagiert Ober das
Joypad sehr nervds. Ein nettes Renn-
spiel, technisch bieder ausgefohrt. al

Genre: Action

Hersteller: NEC Avenue
Zirka-Preis: 100 Mark
PC-ENGINE 45%
Grafik: 43%  Sound: 36% |

Genre: Action

Hersteller: Sega

Zirka-Preis: 100 Mark
MEGA DRIVE 69%
Grafik: 67%  Sound: 64%

Genre: Action
Hersteller: Irem
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 46%

Grafik: 42%  Sound: 33%

Genre: Rennspiel
Hersteller: Tengen
Zirka-Preis: 100 Mark

MEGA DRIVE 61%

Grafik: 62%  Sound: 55%

' Schwierigkeit: einstellbar

| Schwierigkeit: leicht

| Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

<
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RANKFURTE

Einmal im Jahr wird Frank-
furt am Main zum interna-
tionalen Treffpunkt der Auto-
matenbranche. Auf der Fach-
messe IMA werden neben we-
nig faszinierenden Modellen
neuer Zigaretten- und Kondom-
automaten auch die neuesten
Titel der Spielautomatenher-
steller vorgestellt. Wer Compu-
ler- und Videospiele schétzt,
kann hier schon sehen, was in
den nachsten Monaten an neu-
er Software auf ihn zukommt.
In der Regel erwerben die Soft-
warefirmen friiher oder spéter
Lizenzrechte, um von den er-
folgreichsten Automaten Um-
setzungen fir Computer und
Konsolen zu programmieren.
Ein ungewthnliches Spiel
steuerten die Techniker von
Atari Games bei, die damit wie-
der ihren Ruf als besonders in-
novative Automatenentwickler
bestdtigten. Bei Rampart
kommt es darauf an, in ab-
wechselnden Action- und Stra-
tegiesequenzen Angriffe auf
die heimische Burg abzuweh-
ren und mehr Land zu gewin-
nen. Nachdem Ihr in "Missile-
Command”-Manier angreifen-
den Segelschiffen per Track-
ballsteuerung den Mast abra-
siert habt, maBt Ihr die Scha-
den an Eurer Burg flicken. Da-
Zu werden "Tetris"-dhnliche
Brocken paBgenau in die Mau-
erreste eingesetzt. Rampart ist
grafisch sehr schlicht, bietet
aber eine willkommene spiele-
rische Abwechslung. Zwei
oder drei Personen kénnen
auch gegeneinander antreten.
Genauso unkonventionell pri-
sentierte sich Ataris "Hufei-

I

Alle Jahre wieder:

Auf der Spielauto-
matenmesse in der hessi-
schen Appelwoi-Metropole
Frankfurt wurden die inter-
essantesten Neuheiten der
Saison prasentiert.

sen-Wurf"-Simulation Shuuz.
Auch wenn das Spiel grafisch
sehr schlicht gehalten ist, und
eher an ein gut gemachtes C
64-Programm erinnert, greift
man doch ganz gerne zum
Trackball. Mit einem eleganten
Schwung schleudern bis zu
vier Personen ihre Hufeisen ins
Ziel. Die Steuerung mittels der
Rollkugel ist gut umgesetzt
und |a6t Freiraum fiir verschie-
den Wurftechniken. Auf Dauer
kann Shuuz zwar nicht an den
Bildschirm fesseln, man spielt
ihn aber wesentlich lieber als
eine ewiggestrige Prigelorgie.

Besonders dicht umlagert |

war natiirlich Ataris Nachfolger
zum Fahrsimulator "Hard Dri-
vin'". Er heiBt Race Drivin’ und
bietet alle Vorziige des Vorgén-
gers: realistische Steuerung
mit Kupplung und Gangschal-
tung nebst fliissiger 3-D-Poly-
gongrafik. Von Race Drivin'
gibt es auch eine Version mit

Deluxe-Gehéuse, bei der
gleich drei Bildschirme zur
Darstellung der Landschaft be-
nutzt werden. Dank vieler neu-
er Strecken und gewaltig auf-
gemotzter Hintergrundgrafik
dirfte der Automat ein dicker
Erfolg werden. Das realisti-
sche Fahrgeflihl hebt Race
Drivin' deutlich von der Masse
der 0B/15-Rennspiele  ab.
SchlieBlich flhrte Atari noch ei-
nen weiteren ungewdhnlichen
Spielautomaten vor, bei dem
mit einer Lichtpistole auf Ziele
auf dem Bildschirm geschos-
sen wird, die nicht aus Compu-
tergrafik bestehen, sondern
aus "echten" Spielfiimszenen
sind.

Gleich mit zwei neuen Sport-
spielautomaten war Williams
vertreten. Technisch beein-

| druckend geriet die American-

Football-Simulation High Im-
pact fiir bis zu vier Spieler. Bei
der hochauflosenden Grafik

RUNDSCHAU
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wurden viele digitalisierte Bil-
der verwendet und die Steue-
rung ist nicht sonderlich kom-
pliziert. Fiir Football-Kenner ei-
ne interessante Meuerschei-
nung. Um so grausiger fiel die
Eishockey-Umsetzung Shoot
the Ice aus. Die Grafik ist fiir
Automatenverhaltnisse greu-
lich-grob und auch spielerisch
gibt's nur Grund zum Gruseln.
Wie sich dieses eisige Schau-
erstiick bei Williams an der
Qualitatskontrolle vorbei-
schmuggeln konnte, bleibt ein
Geheimnis.

Nach dem Motto "Schnellig-
keit ist Trumpf” brachte Mit-
chell den Nachfolger zum put-
zigen Geschicklichkeitshit
"Pang” auf den Markt. Die Ei-
le, in der Super Pang entwick-
let wurde, merkt man dem
Spiel leider an. AuBer einem
zusatzlichen Modus, in dem in
bestimmten Zeitabstdnden im-
mer neue Balle herunterpras-
seln (passender Name: "Pa-

o e s —

nic-Mode"), gibt's wenig Uber-
raschungen. Ein paar neue
Ballformationen und wenig in-
novative Extras stempeln den
Automaten zum uninspirierten
MNachfolger ab. So vergrault
man sich seine Fans.

Wenig Neues bot auch der
dritte Teil der StraBenkampf-
Serie "Double Dragon”. Dou-
ble Dragon 3 von Technos Ja-
pan sieht auf den ersten Blick
ziemlich mittelmé&Big aus. Lei-
der festigt sich dieser Eindruck
nach ldngerem Priigein. Ge-
geniiber dem Vorgéanger fallen
lediglich zwei Anderungen auf.
Zum einen darf man nun zu
Dritt gleichzeitig Gegner ver-
dreschen. AuBerdem hat man
an bestimmten Stellen die freie
Wahl aus gut einem halben
Dutzend verschiedener Ex-
tras, die allerdings fir keine
groBe Abwechslung sorgen.
Der Unterschied, ob ich mit ei-
ner Schaufel oder mit einem
Metallstiick auf ein Sprite ein-

p Y.
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schlage, halt sich in Grenzen. |
Die Grafik beschrankt sich auf |

das Métigste, elegante Anima-
tionen sucht man vergebens.
In die Reihe der laschen
Fortsetzungsspiele paBt auch
der AufguB der Oldies 'Burger-
time”. In Super Burgertime
von Data East ist man dem an-
gegrauten Spielprinzip von da-
mals treu geblieben. Zwei Far-
ben und drei Levels mehr ma-

Wl Yl

Bells and Whistles: Parodie auf
die "Twin-Bee"-Spiele von Konami

NDS & LEUTE

chen kaum neuen Appetit auf
die Hamburger-Fabrik. Selbst
die Grafik des einfachen Ge-
schicklichkeitsspiels (aus
mehreren Zutaten werden
Hamburger gefertigt) erinnert
an vergangene Zeiten — ohne
allerdings auch nur den Hauch
von Nostalgie aufkommen zu
lassen.

Im klassischen Ballerspiel-
genre gab es auf der IMA kaum
interessante Meuheiten zu be-
wundern. Von Taito wurde Gun
Frontier vorgestellt, das weit-
gehend an "Fire Shark” erin-
nert. Das vertikal scrollende
Actionspektakel flr bis zu zwei
Personen bietet zwar gegen-
dber dem Vorbild eine bessere
Grafik, neue Feindformationen
und wuchtigere Extras, doch
der erhoffte Superhit ist es lei-
der nicht. Sowohl spielerisch
als auch technisch erreicht
Gun Frontier bestenfalls obe-
res Mega-Drive-Niveau. Ge-
geniiber einem "Musha Ale-
ste” sieht es teilweise sogar et-
was alt aus. Ahnliches gilt fiir
Strato Fighter von Tecmo, das
zur Abwechslung von rechts
nach links scrolit. Erneut dir-
fen zwei Raumschiffpiloten
gleichzeitig ans Steuer, um es
mit vorlauten Aliens aufzuneh-
men. Das Arsenal an Extras ist
ordentlich, auch wenn man
meist mit 08/15-Waffen und
-Gegnern konfrontiert wird.
Tummeln sich viele Sprites auf
dem Bildschirm, wird auf Zeit-
lupentempo geschaltet. Strato
Fighter ist spielerisch nicht un-
attraktiv, kann sich aber nicht
besonders von den heimi-
schen Mega-Drive-Ballereien
abheben. Fir die Qualitat der
Mega-Drive-Module  spricht
auch die Tatsache, daB "Thun-
der Force III” unter dem Na-
men Thunder Force AC als
Spielautomat verdffentlicht
wurde. Der Unterschied zwi-
schen Heimversion und Arca-
deadaption muB man mit der
Lupe suchen.

Wer von den actionlastigen
Weltraumschlachten die Nase
voll hat, und eher eine ruhige
Kugel schieben will, der wird
von Tecmo mit Super Action
Pinball bedient. AuBer einer
netten, manchmal leider un-
ubersichtlichen Grafik hat die
Neuheit leider wenig Nennens-
wertes aufzuweisen. Vor Spiel-
beginn darf man sich eines von
vier netten Médels aussuchen,

<« Auf der IMA gab’s nicht nur
aktuelle Spielautomaten, sondern
auch allerhand Zubehdr fir den
ambitionierten Spieletheken-

besitzer
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die jeweils fiir einen anderen
Flipper stehen. Trotz der gut si-
mulierten Ballbewegung (wie
reagiert die Kugel auf Hinder-
nisse etc.?), kommt Super Ac-
tion Pinball (ber den Durch-
schnitt nicht hinaus. Dafiir sind
den Entwicklern zu wenig
Ideen eingefallen.

Der hierzulande noch relativ
unbekannte  Automatenher- |
steller Kaneko setzte bei zwei
neuen Titeln auf geschichtli-
che Dimensionen und milde
prickelnde Erotik. Berlin Wall
ist das "Spiel zur Wiederverei-
nigung”. Der Zusammenhang
zwischen Spielablauf und Hin-
tergrundgrafiken, die digitali-
sierte Bilder vom Brandenbur-
ger Tor und der Berliner Mauer
zeigen, ist allerdings schwer
erkennbar. In diesem "Apple
Panic"-Verschnitt steuert |hr
ein Mannchen Gber Leitern
und Plattformen. Um die an-
stirmenden Monster zu béndi-
gen, klopft man mit dem Ham-
merchen ein Loch in den Bo-
den und wartet, bis sie hinein-
fallen. Die abgestandene Spiel-
idee wird durch niedliche Spri-
tes, viele Extras und einen
Zwei-Spieler-Modus  versiiBt.
Vom Originalitdts-Malus abge-
sehen ein recht unterhaltsa-
mes Spiel. Nicht minder heftig
geklaut haben die Kaneko-Pro-
grammierer bei Gals Panic.
Hier handelt es sich um eine
neue Variante des steinalten
Linienziehspiels "Qix". Um
das Abgrenzen von Spielfeld-
flachen aufzupeppen, wurden
neben ein paar Extras ver-
lockende Hintergrundgrafiken
mobilisiert. Wer brav seinen
Level schafft, bekommt das
(ausgesprochen jugendfreie)
Konterfei einer jungen Dame
Zu sehen.

Auch bei Leland, hinlanglich
bekannt durch den "Super-Off
Road"-Automaten, 146t man
sich gerne von anderen Spie-
len inspirieren. Geistiger Vater
fiir Ataxx ist uniibersehbar Vir-
gins Computerspiel "Spot".
Durch das strategisch ge-
schickte Ablegen von farbigen
Steinen auf dem Spielfeld muB
man des Gegners Figuren um-
farben. Ataxx ist leicht zu ler-
nen, aber auch langfristig un-
terhaltsam — der Computer-
gegner stdhnt sehr schon,
wenn man ihn mit einem be-

<<

Shuuz: Hufeisen-Zielwerfen mittels Trackball

sonders listigen Zug in Verle-
genheit bringt.

Bei Blood Brothers lebt das
"Operation Was-auch-immer"-
Spielprinzip wieder auf, bei
dem man ein Fadenkreuz tiber
den Bildschirm steuert, um rei-
henweise Gegner umzupu-
sten. Hier findet das altbacke-
ne Geballere im Wilden We-
sten statt. Zwei Spieler kinnen
gleichzeitig antreten: Einer als
Bleichgesicht, der andere als
Rothaut. Dank der zum Teil
recht witzigen Grafik hebt sich
der Automat von der Dumpf-
heit vieler Genre-Genossen et-
was ab. Uber den Bildschirm
hoppelnde  Gliicksschweine
dienen z.B. als Extraspender,
ausgewachsene Eisenbahnen
und Zeppeline erscheinen als
Endgegner. In dieselbe Kerbe
stoBt Sega mit dem "Line of Fi-
re"’-Nachfolger Laser Chost.
Wie schon beim Vorgdnger

Erst im Herbst lauft im
ZDF die ausgeflippte Zei-
chentrickserie The Simp-
sons an. In den USA ist die
Anarcho-Sippe bereits der
absolute Renner. Im Kiel-
wasser des TV-Erfolgs er-
reichte sogar die Single
"Dothe Bart" die Spitze der
Hitparaden-Interpreten: The
Simpsons. Auf der IMA
zeigte Bally Wulff den Flip-
per zur Simpsons-Serie.
Der Spielautomat wird in
Kiirze von Konami folgen.
Auch auf dem Softwaresek-
tor sind hektische Simpson-
Aktivitdten ausgebrochen:
Acclaim kimmert sich um
die Nintendc-Videospiel-
umsetzung, Ocean wird die
Simpsons auf Computer-
bildschirme bringen. hi

| Ab Herbst im ZDF: die Kult-
Zeichentrickserie "The Simpsons”

wird zu dritt gleichzeitig gebal-
lert. Diesmal hat man aller-
dings keine Soldaten-Sprites
im Visier, sondern schiégt sich
mit tonnenweise "Ghostbu-
sters"-inspirierten  Geistern
herum. Dank der sehr guten
und witzig gezeichneten Grafik
macht Laser Chost wesentlich
mehr SpaB als das allzu bruta-
le Vorbild. Spielerisch gibt's
zwar keine neuen Erkenntnis-
se, doch fir eine schnelle
Schleimschlacht  zwischen-

durch reicht die Motivation alle-
mal,

Einen der ganz wenigen
halbwegs originellen Spielau-

tomaten verdankte die IMA
ebenfalls Sega. Die japani-
schen Arcade-Giganten schick-
ten mit Borench ein Schnell-
denker-Geschicklichkeitsspiel
nach Frankfurt, das auch auf
Heimcomputern eine prachti-
ge Figur machen konnte.
Durch das Plazieren von Win-
keln miiBt Ihr dafiir sorgen, daB
eine Kugel gemiitlich auf dem
scrollenden Spielfeld nach un-
ten rollen kann, ohne vorher in
den Abgrund zu plumpsen. Die
verschieden geformten Winkel

w 2%NT
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Blood Brothers: der Wilde Westen im Fadenkreuz

erscheinen per Zufall. Die je-
weils drei nachsten Formen
werden im voraus angezeigt,
damit Ihr die Positionierung
griindlich planen kénnt. Bo-
rench hat nicht ganz die Klassi-
kergualititen eines "Tetris"
oder "Klax", gehért aber zu
den besseren Tiiftelspielen mit
Hektikeinschlag. Es gibt auch
einen Zwei-Spieler-Modus, bei
dem man jedoch leicht die
Ubersicht verlieren kann.

Als Messeattraktion
schlechthin entpuppte sich Se-
gas Rundumspektakel R 360.
Wer in diesem volumindsem
Automaten Platz nimmt, und
sich angeschnallt hat, der wird
nach allen Regeln der Kunst
durch die Luft gewirbelt — so-
gar um die eigene Achse. Die
knapp 230000 Mark teure

MNeuheit wird leider nur in weni-
gen deutschen Spielhallen zu
finden sein. Das Spiel an sich
ist zwar nur eine schlichte “"Af-
terburner”-Variante, doch das
Drumherum sorgt fiir das noti-
ge Aufsehen. Man darf ge-

Race Drivin’: Der Nachfolger von Hard Drivin' bietet schnellere 3-D-Grafik. In der Version mit drei Bildschirmen hat man den vollen Uberblick.

VE2ZAYE

SLEASE (ASERT coin

Strato Fighter: klassisch horizontal mit Extrawaffen

spannt sein, ob sich jemand er-
dreistet, von diesem Automa-
ten eine Heimversion zu pro-
grammieren.

Unter den zahlreichen 3-D-
Autorennen fiel neben Ataris
"Race Drivin'" lediglich Rad
Mobile von Sega angenehm
auf. Ihr braust quer durch die
USA und miBt jede der zwan-
zig Etappen innerhalb eines
Zeitlimits durchfahren.
Schmackhaft gemacht wird
das altbekannte Spielprinzip
durch schnelle und vor allem
abwechslungsreiche  Grafik.
AuBerdem wird man endlich
mit lebensnahen Autofahrer-
problemen konfrontiert: Im Fin-
steren sorgt der Griff ans
Scheinwerferkndpfchen  fir

mehr Licht und bei Schmud- |

delwetter aktiviert lhr mit einem
weiteren Schalter die Schei-
benwischer.

Wie man mit der x-ten Simu-
lation der Sportart Golf noch
fir Aufsehen sorgen kann,
zeigte Konami: Bei "Golfing

Greats” wird mit rasanter 3-D- |

Borench: originelles Geschicklichkeitsspiel von Sega

Grafik so verschwenderisch
herumgewirbelt, daB einem
nahezu schwindlig wird. Nach
dem Abschlag des Balls seht
Ihr ihn nicht von der Position
des Spielers aus wie gehabt in
die Ferne fliegen. Vielmehr
haftet sich eine TV-Kamera an
den Ball und begleitet ihn auf
seinem Flug. Das 3D ist derart
schnittig und eindrucksvoll,
daB man die eher schlichte
Steuerung gnadig verzeiht.
MNach der "Gradius"-Verdppe-
lung "Parodius” zeigte Konami
auBerdem ein neues Jux-Bal-
lerspiel. Bells and Whistles ist
ein solide spielbarer Verti-
kalscroller, der es aber in Sa-
chen Spielwitz nicht ganz mit
Parodius aufnehmen kann. Im-
merhin ein weiteres gelunge-
nes Beispiel dafiir, daB auch
Ballerspielen etwas Humor gut
bekommen kann. SchlieBlich
wurde von Konami Roller Ga-
mes vorgestellt, der grob als
"Double Dragon auf Rollschu-
hen"” bezeichnet werden kann.
In einem Rollerskating-Oval

NDS & LEUTE

Videospiele kontra
Spielautomaten

Langsam, aber sicher
kommen wir an den Punkt,
wo kompakte Konsolen fiir
zu Hause den Spielautoma-
tenungetiimen technisch
beinahe gleichwertig sind.
Die PC-Engine, aber vor al-
lem das Mega Drive und
das Super Famicom stehen
den ehemals groBen Brii-
dern in Sachen Farbvielfalt
und Spriteverwaltung kaum
mehr nach. Ausnahmen,
wie das Rundum-Spektakel
"R 360" von Sega, und ein
paar 3-D-lastige Rennspiele
bestatigen die Regel. Spie-
lerisch haben die Heimmo-
dule den Arcadespielen
schon léngst das Wasser
abgegraben.  Innovative
Ideen findet man nicht
mehr in den Spielhallen,
sondern splirt sie in den ei-
genen vier Wénden auf.
Teilweise ist es er-
schreckend, das zwanzig-
ste stumpfsinnige Prigel-
spiel und das fiinfzehnte
langatmige Rennspektakel
zu sehen. Die gesammelte
Kreativitat der Programmie-
rer und Entwickler schei-
nen die GroBen der Bran-
che, (z.B. Konami, Sega,
Capcom und Taito) momen-
tan in die Entwicklung von
Heimvideospielen zu inve-
stieren. Man muB sich ein-
mal vorstellen, daB unter all
den Ballerspielneuheiten
auf der IMA "Thunder For-
ce AC" (bis auf Kleinigkei-
tenidentisch mit dem Mega-
Drive-Spiel "Thunder Force
1II") sowohl technisch als
auch spielerisch das Beste
war. Man darf gespannt
sein, ob '91 der Tiefpunkt
dieser Entwicklung erreicht
ist, oder ob die Talfahrt der
Arcade-Spiele weiter an-
hélt. Die Spielhalle hat je-

denfalls viel von ihrer Faszi-
nation eingebift. mg
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priigelt Ihr Euch (alleine oder |
zu zweit) mit anderen Roll-
schuhlédufern. So schlicht und |
einfach die Grafik gezeichnet
ist, so hart und brutal wird auf |
der Bahn gekdmpft. Dadie Ent-
wickler auf spielerische Fines-
sen konsequent verzichtet ha-
ben, beschrankt sich das zwei-
felhafte Vergniigen auf stumpf-
sinniges Priigeln.

Wenn Rauber vom Nachbar-
stamm alle heiratsféhigen
Frauen klauen, ist es mit der
Steinzeitidylle vorbei. Der Ca-
veman Ninja macht sich auf
den Weg, um in einer Welt vol-
ler préhistorischer Gefahren
die Damen zu befreien. Data
Easts Mischung aus Jump'n
Run und Actionspiel bietet viel
gute Grafik im niedlichen Co-
mic-Stil sowie dem Szenario
angepalBte Gegner und Extra-
waffen. Den SteinzeitspaB soll-
te man sich auf jeden Fall mal

anschauen. mg/hl
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Golf in den eigenen vier Wanden

Putt, putt, puit..

Die originellste Neuheit ab-
seits der Spielautomaten
war bei Bally Wulff zu be-
staunen. Die kiinstliche
Zwergerl-Golfanlage Put-
ting Challenge simuliert
die Einlochphase eines
richtigen Golfspiels. Es wer-
den Bélle und Schidger im
Original-MaBstab verwen-

L
Rad Mobile: Runde 1 fiihrt Euch durch Los Anueles

<12

det. Immer auf dem glei-
chen Untergrund herumzu-
putten, wére auf Dauer
furchtbar langweilig. Der
Automat kann deshalb 18
verschiedene Griins simu-
lieren: Ein paar Motoren
setzen sich lautstark in Be-
wegung, um diverse Stei-
gungen und Gefélle zu er-
richten oder wieder einzu-

IMA-Zahlensalat

Die "Internationale Fach-
messe Unterhaltungs- und
Warenautomaten”  (kurz
IMA) findet alljahrlich in
Frankfurt statt. Sie gilt als
eine der bedeutendsten Aus-
stellungen dieser Art in Eu-
ropa. Die IMA ist eine reine
Fachmesse, bei der "Nor-
malsterbliche” keinen Ein-
laB finden. 1991 waren 240
Firmen aus 16 Léndern auf
22000 Quadratmetern Aus-
stellungsfidche vertreten. hi

ebnen. hi cumpulargrarlk ade, Atari setzt
auf reale Bilder
Nle meuhalbn auf einen Blick

Eintaches und recht lesseindos Denkspiel, aber

deutiich bel "Spot” abgokuptert,

Botls and Fanami Vertikal scrollondes Actionspial mé witzigaer durchachnittich
Whisties rbon-Grafik. Recht nett.
Bertin Wall Hanoko Das “Mausrspeol mmmm durchschnittiich
uripmaltsame "Apple-Panic”-Varianse.
Blood Broghers  TAD Fadenkrouz-Ballorel im Wildon Wosten: dank  durchschniftich
vieler Detaits durchaus ertrbghch.
Bororch Gowitzio Mischung aus Denk. und Geschick:  emplenlenswen
B wwummm
Cavomnan Minja  Dala East ktion: Wer hat
mmmmmm
Japan neue Extras, alibekannies Splelprinzip — dies-
mal zu dritt.
Gals Panic Kanko wm%mmnm tir Fans.
Galfing Greats Honami Spoctsimulation mit sehr besindruckendes
.: i emplehionswart
Gun Frontior Taito Vertiial scrollendes ittheh
tor Ast, “Fire Shark™ mit zweleinhal nouen Ex-
tras und Zwel-Spletor-Modus.
I Wiliams. Amarican-Foolball- durchschnittich
Sega Ling-of-Fire"™ in
Sega
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Susanna Hoffs:
When you're a Boy

Da einige Macher ihrer ehemaligen
Frauen-Combo wieder mit von der Par-
tie sind, wundert es nicht weiter, daf
manche Songs Erinnerungen an ver-
gangene Bangles-Zeiten wecken. Lei-
der halt die Plalte nicht alles, was die
gute Single-Auskopplung "My Side of
the Bed" verspricht. Tranige Schieicher
wie "Something new" sorgen flr schiag-
arlige Erndchterung. Kein schlechter
Solostar fir die hibsche Pop-Chanteu-
se, Raum fiir Verbesserungen gibl’s zur

COMPACT DISC

JANN! Hi\

Danny EIfmhﬁ:
Darkman

Soundtrack-Spezialist Danny Effman
(aus seiner Feder stammt u.3. die Musik
2u "Batman”, "Dick Tracy” und "Mid-
night Run") wihlt emeut in dosteren
Notenmotiven. Die Kompositionen las-
sen allerdings etwas die Dynamik ver-
missen, die die exquisite Midnight Run-
Vertonung ausgezeichnet hat. Die Gber-
wiegend finsteren Klanggebilde harmo-
nieren zwar gut mit dem Film, doch oh-
ne den Zelluloidstreifen fehlt ihnen das
Durchsetzungsvermagen. Nicht schiecht,

Geniige. mg | aber auch nicht gut. myg
Columbia 467202 2 MCA 9031-72793-2
45:06 Minuten / 12 Tracks 40:15 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich durchschnittlich

COMPACT DISC

Tony Carey:
Storyville

Der indianisch angehauchte Popbar-
de Tony Carey erzahit in "Storyville”
u.a. die Geschichle eines berihmten
Stadtteils von New Orleans. Wer jetzt
trompetenlastige Jazz-Klange erwartet,
sieht sich allerdings getauscht. Eingan-
gige Melodien (schon: "Trampoling”),
teils mit zaghaftem Schnulzenein-
schlag, sowie einige knackigere Kom-
positionen, pragen die CD. Fans von
Qutlaw-Romantik in modernem Gewan-
de soliten sich Tonys perfekt aufgenom:
mene GitarrengroBe anharen. mg

Gloria Estefan:
Into the Light

Das latino-amerikanische Energie-
bindel hat sich von ifrem schweren
Tourbusunfall erfreulich flolt erholt. Be-
zeichnend fiir ihre "Wiedergeburt™: die
gefihivolle Single "Coming out of the
Dark". Der Rest des Silberlings 1361 lei-
der viel von den ehemals schwungvoll-
dynamischen Rhythmen eines "Bad
Boy" vermissen. Manch desorientier-
tes, dumpf-dodeliges Disco-Desaster
vergrault auch die Ireuesten Fans. Mir
hat sie als Frontfrau der Miami Sound
Machine deutlich besser gefallen. mg

Metronome 847 505-2
50:30 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

Sony Music/Epic 467782 2

68:51 Minuten / 16 Tracks

POWER-WERTUNG:
fir Fans

T2

An dieser  Slelle
wollen wir Euch
tber aktuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kino-
und Vi ime
spannende

und Comics i

ren. Das bewahrie T
Team, be:

cher, Co
oder Kinofil

vat hiren, lesen oder
anschauen. Die Wi
tungen sehen auf die-
sen Seiten alle
elwas anc

Gegensalz

wir keine Punkie, son-
dern stulen die vorge-
stelten Produkte in
fint " Qualitatsstuten”
ein. Diese reichen von
phI:I“l'
ber em ens-
wert, L
schnittlich und fiie
Fans bis hin 2u einem
niederschmetiernden
mangelhaft. g

COMPACT DISC

Manfred Mann’s
Earthband:
1971 — 1991

Langst dberfallig war sie, die "Best-of"-
Zusammenstellung von Manfred Mann's
Earthband. Wer gepflegte Pop- und
Rockmusik schatzt, wird erfreut feststel-
len, daB Klassiker wie "Blinded by the
Light" oder "Davy's on the Road again”
kein biBchen angestaubt klingen. Leider
hat die schludrige Plattenfirma einige
wichtige Titel wie "Don't kill it Carol"
oder "Stranded” nicht berdcksichligt,
obwohl auf der CD noch Platz ware h/

Intercord 860.553
5603 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

COMPACT DISC

Sting The Souf Cages

Sting: The Soul
Cages

Das lange Warten hat sich gelohnl.
Sting entfernt sich meilenweit vom
Durchschnitts:Hitparaden-Geddns und
bringt Balsam fir die Ohren. Den Ohr-
wurm "All this Time" kennt man, die an-
deren Titel sind ebenfalls Spitzenklasse.
Alle Stiicke sind brillant arrangiert und
Kingen dank dem neuen Aufnahmever-
fahren "Q-Sound" glasklar. Reinhdren
solte man in "Mad about you" und
"Saint Agnes and the burning Train",
Einziger Makel: ein oder zwei Songs
mehr waren schon gewesen, al

A&M 396 405-2
48:18 Minuten / 9 Tracks
POWER-WERTUNG:

hervorragend




MUSIKVIDEO

Basia: A new Day

Abgesehen von den sieben Musik-
clips, plaudert die gebartige Polin Basia
auf dem VHS-Video dber personliche
Wiinsche, Ansichlen und Erfahrungen.
Die leicht verdauliche Mischung aus
Soul, Jazz und lateinamerikanischen
Rhythmen bielet eine guten Querschnitt
ihres musikalischen Sololebens. Leider
merkt man den Videoclips der Ex-Matt
Bianco-Sangerin an, daB sie ohne gro-
Ben Aufwand oder Enthusiasmus ge:
dreht wurden. Die musikalischen Quali-
taten der Lieder kaschieren diesen Lap-
sus allerdings rechl gut. mg

CMV 49041-2
ca. 40 Minuten / 7 Lieder
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

MUSIKVIDEO

Midnight 0il:
Black Rain falls

Ein Livevideo der einfallslosen Art:
Die Mannen der australischen Rock-
combo Midnight Oil schrammen ge-
konnt ihre erdigen Rocknummern bei
einem Freiluftauftritt in New York. Zwi-
schen den einzelnen Titeln verraten die
Bandmilglieder, daB Umweltverschmut-
ung eine ganz base Sache st (gine
brandneue Erkenntnis). Das Ganze
schaut man sich ganz gerne einmal an,
aber dann selzt die Kasselle Staub an.
Der Livesound ist gut, aber firs Auge
wird zu wenig gebalen.

CMV 49048-81
ca. 45 Minuten / 8 Tracks
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

Ich bin ein anderer

Auf dem Gebiet der psychologisch-
feinsinnigen Thriller macht dem franzo-
sischen Autorenteam Pierre Boileau
und Thomas Narcejac so leicht keiner
was vor. Jahrzehntelang hatte das Ge-
spann einen stetigen AusstoB an Ober-
klassekrimis, bis der Tod von Boileau
vor zwei Jahren dem literarischen Trei-
ben ein definitives Ende selzte. Der
Rowohil-Verlag hat jetzt einen preiswer-
ten Band mit drei Romanen des Duos
herausgebracht, damit man bei einem
vorziiglichen Preis-Leistungs-Verhallnis
in dessen kriminalistische Well hingin-
schnuppern kann.

Das Buch vereint die Titel "Ich bin ein
anderer”, “Ein Heldenleben™ und "Ra-
che mit 15", Ihren Sinn fir fein gespon-
nene Psychodramen, durchaus ver-
gleichbar mit den Werken von Patricia
Highsmith oder Ruth Rendell, verdeutli-
chen die Autoren vor allem in letzterer
Erzahlung. Zwei Gymnasiasten planen
"nur zum SpaB” eine Wochenendent-
fihrung der verhabBlen Mathelehrerin,
Doch dann schiagt das Schicksal gar-
stig zu und aus dem vermeintlichen
Scherz wird ein Zitterspiel mit verblif-
fendem Ausgang. Wo bei konventionel-
len Krimis mirbe Kommissare Lange-
weile ausdinsten und die groBte Her-
ausforderung an den Leser darin be-
steht, mit den Namen der diversen
Haupt- und Nebenfiguren nichl durch-
einander zu kommen, stehl bei Boileau
und Narcejac der vermeintliche Tater im
Mittelpunkt. Doch das ist kein baser
Knilch mit groBer Keule, sondern ein
Mensch wie Du und ich, der meist leicht
nachvoliziehbar in einen erheblichen
Schiamassel gerat. DaB man den Leser
dabei auch mal an der Nase herumfah-
ren darf, zeigt “lch bin ein anderer”.
Hinter dem wvermeintlich offensichtli-
chen Doppelspiel mit vorgetauschler
|dentitat klafft ein listenreicher Abgrund:
Die vermutlichen Opfer bewahren das
Giftflaschchen gleich neben der Teedo-
se auf. Ein schaner Schmdkerband mit
drei soliden Romanen fiir krimifreudige
Leser. h

Wunschbringer

Postboten leben gefahrlich; beson-
ders wenn sie sich nicht nur bissiger
Hunde erwehren missen, sondern
auch finstere Damonen und gemeine
Oger in den Vorgérten lavern. Mit die-
sen Problemen hal der junge Vagabund
Simon zu kampfen, als er die freie Stelle
des Briefauslragers in Goldenburg
abernimmt. Graig Shaw Gardner, hat i-
ne originelle Idee auf 300 Seiten aufge-
blasen. Leider bleibt irgendwo der Hu-
maor zwischen den Seiten stecken
Fantasy-Durchschnitiskost, fir den
schnellen Verbrauch bestimmt. v

ISBN: 3-404-20150-7
Autor: Graig Shaw Gardner
Verlag: Bastei Libbe
Preis: 8,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Die von Robert Asprin konzipierle
Diebeswelt fishrt inzwischen ein Eigen-
leben in der Fantasy-Literatur. Auch An-
drew Offult's dunkler Held Hanse
Nachtschatten treibt hier sein Unwesen.
Der junge Meisterdieb kommt in den
Besitz von elf magischen Silbertalern,
die ein schreckliches Geheimnis ber-
gen. Andrew Offutt's Held gehdrt zu den
faszinierendsten Charakleren der Die-
beswelt. Edle Gefihle, finstere Schur-
ken, Magie und aufopferungsvolle Lie-
be: klassische Fantasy. W

ISBN: 3-499-15226-6
Autor: Boileau/Narcejac
Verlag: Rowohit 5226
Preis: 10 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

ISBN: 3-404-20142-6
Autor: Andrew Offutt
Verlag: Bastei Libbe
Preis: 8,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Einstein Junior

Im schrillen Videofilm “Einstein Ju-
nior” bekommen Physikenthusiasten
ihr Idol von einer etwas eigenwilligen
Seile prasentiert. Jung-Albert (Jahoo
Serious) verbringt seine Jugendtage auf
dem australischen Bauernhof seiner EI-
tern. Papa Einslein jammert pausenlos
Ober die Talsache, daB in seinem all-
abendlichen Bier keine Blubber-Blds-
chen seien und wie schon doch ein
Frischgezapftes mit einer Schaumkro-
ne ware. Einstein Junior zieht sich in die
heimische Bierbrauhitte zuriick — eine
heftige Explosion ist die Folge. Einstein
hat das revolutionare Verfahren zur Er-
zeugung von Blubberblaschen im Bier
entdeckt — er spaltet einfach Bierato-
me. Mit seiner Blubberblaschenformel
gent Albert in die Stadt, ein fieser Ge-
schaftemacher raubt ihm die Atomfor-
mel und Albert wandert ins Irrenhaus.
Hier erfindet Einstein Junior nebenbei
die Elekirogitarre, den Rock & Roll,
knipft eine Liebesbeziehung mil Marie
Curie und reist nach seiner Flucht aus
dem Sanatorium nach Paris. Nach ra-
santer Ballonfahri kommt er in der
Seine-Metropole an, Hier trifft er unter
anderem auch auf Charles Darwin, ver-
hindert die Explosion einer Bieratom-
spaltungsmaschine und kehrt als gefei-
erler Star auf den heimischen Bauem-
hof zurGck, wo Papa Einstein gendBlich
an seinem Blubberbier nuckeln kann —
Aaargh! Albert Einstein in allen Enren,
aber eine solche Ansammiung platter
Albernheilen, dumpfer Dialoge und
schrillen Klamauks hat der alte Meister
nicht verdient. Zwar war der echte Ein-
slein zu seingn Lebzeiten nichl nur ein
Physikgenius, sondem auch ein Lieb-
haber handfester Streiche, aber bei die-
sem Machwerk ware wohl selbst ihm
das Lachen vergangen. Da hilft auch die
formelle Ehrenbezeichnung an den Ori-
ginal-Einstein nicht mehr viel mh

Regie: Yahoo Serious
Produzent: Yahoo Serious,
Warwick Ross, David Roach
Drehbuch: Yahoo Serious
Darsteller: Yahoo Serious,
Odile le Clezio, John Howard
Laufzeil: 88 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Videoanbieter: Warner
POWER-WERTUNG:

YELAY®
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VIDEOFILM

DIEN

VIDEOFILM

KINOFILM

Wer sich im amerikanischen Me-
diendschungel etwas auskennt, dem
wird der Name "Flash” ein Begriff sein.
In den USA ist die gleichnamige Krimi-
serie seil einiger Zeit im Fernsehen zu
sehen (Vorbild: wieder mal ein Comic-
Held). Bevor die actionlastige Super-
man-Story auch bei uns anlauft, ddrfen
wir uns vorab den Pilotfilm auf Video
anschaven.

Eine (liebenswerle) amerikanische
Stadt wird von einer (machtig bosen)
Motorrad-Gang terrorisiert. Die Polizei
kommt mit dem Problem nicht klar und
ruft eine Sonderkommission ins Leben.
Derweil schuftel Barry Allen als Polizei-
chemiker und untersucht Fingerab-
driicke, Reifenspuren und andere inter-
essante Beweismittel. Eines Nachts lobt
ein gewaltiges Gewitter dber Central Ci-
ty. Ein Blitz trifft Barrys Labor und wir-
belt allerhand chemische Substanizen
durcheinander, die der arme Junge un-
freiwillig einatmet. Kaum erwacht Barry
aus der Ohnmacht, stellt er einige Ver-
anderungen an sich fest. AuBerlich der
Alte, ist er innerlich wie ausgewechselt:
Im Jogging schafft er lockere 600 Mei-
len pro Stunde. Zusammen mil der at-
Iraktiven Wissenschaftlerin  Christina
McGee geht Barry der Sache auf den
Grund und legt sich ein (extrem ge-
schmackloses) Kostim zu.

Gespielt wird Flash vom recht unbe-
kannten John Wesley Shipp (nett und
brav). Fir die Rolle der besorgten Arztin
konnte die seriengeprifte Amanda
Pays gewonnen werden (hiibsch und
lieb). Sie stand schon dem legendaren
"Max Headroom” als Controllerin zur
Verfagung. Die Vorabendunterhallung
vermeidel glicklicherweise allzu groBe
Geschmacklosigkeiten.  Angegraute
Konkurrenzproduktionen  wie  "Der
Sechs-Millionen-Dollar-Mann" dberholt
Flash mit links. mg

Regie: Robert Iscove
Produzent: Danny Bilson,
Paul de Meo
Drehbuch: I‘.‘lann¥I Bilson
Hauptdarsteller: John Wesley
Shipp, Amanda Pays
Laufzeit: 90 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren

Leon

In seiner neuesten Rolle spiell der
belgische Karateexport Jean Claude
van Damme den beinharten Fremdenle-
giondr Leon. Wahrend Leon in der Wi-
ste Licher in den Sand buddelt, wird
sein Bruder, der als Polizist im fernen
Los Angeles beschaftigt ist, von bisen
Rauschaifthandlern mit Benzin dber-
gossen und angesteckt. Mit schwersten
Verbrennungen kommt Leons Bruder
ins Krankenhaus. Die Frau des Bruders
schickt einen Brief an die Legion, um
Leon zu benachrichtigen, der will natdr-
lich sofort los, um das Briderlein zu be-
suchen. Allerdings hal die Legion etwas
dagegen einzuwenden, Leon desertiert
und zwei Legionare verfolgen ihn bis
nach Amerika. Leon komml leider zu
spat — der Bruder ist tol, die Gangster
aber alle Berge. Nun will Leon fir die
Familie seines Bruders sorgen: Um
(Geld zu verdienen, nimmt er an bluligen
Kampfen teil, die ilegal fir gelangweilte
Bonzen veranstaltet werden. So prigelt
sich Leon von Kampf zu Kampf, bis ihm
im groBen Finale eine menschliche Kil-
lermaschine gegendbersteht.

Jean Claude van Damme dirfte wohl
noch am ehesten Fans von Knochen-
knackerfilmen bekannl sein — be-
schrankten sich doch bisher dessen fil-
mische Leistungen auf das kunstvolle
Verdreschen bdser Buben. Zwar
kommt van Damme auch in “Leon”
ausgiebig dazu, effekivoll seine ferndst-
lichen Kampfkinste in Szene zu setzen,
aber er (berrascht auch durch unge-
wohnlen schauspielerischen Einsalz —
von Tranen bis zum zarllichen Vaterer-
satz. Selbst die Handlung des Films ist
durchaus akzeptabel und hangelt sich
nicht platt von einer Kampisequenz in
die nachste. Insgesamt isl "Leon” ein
durchaus anschaubarer B-Film, der ge-
niigend Action bietet. mh

Regie: Sheldon Lettich
Produzent: Nash R. Shah,
Eric Karson
Drehbuch: Sheldon Lettich
Darsteller: Jean Claude van
Damme, Deborah Rennard,
Harrison Page, Lisa Pelikan
Laufzeit: 87 Minuten
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren

Herr der Fliegen

Eine Gruppe junger amerikanischer
Militarkadetien landet nach einem Flug-
zeugabsturz auf einer unbewohnten In-
sel im Pazifik. Abseits von allen Schiff-
fahrislinien ist baldige Rettung nicht in
Sicht. Die Jungen richten sich, so gut es
geht, in den neuen Verhaltnissen ein:
Ein Anfahrer wird gewahil und Aulga-
ben in der Gruppe verteilt. Was wie ein
spannender  Abenteuerurlaub  ohne
Schule und Aufsicht von Erwachsenen
beginnt, entwickelt sich bald zum har-
ten Uberlebenskampf in einer feindli-
chen Umwell. Anfangs versucht man
noch einen Rest von Zivilisation und
Ordnung aufrechtzuerhalten, doch zu-
nehmend verwildert die Gruppe. Ein
selbsternannter Anfihrer dbernimmt
die Macht und unterdriicki die anderen
mit dikiatorischen Mitteln. Jeder, der
nicht "mitmacht” oder zu schwach ist,
wird ausgestoBen und gejagl. Erst als
ein Hubschrauber der Kiistenwache auf
der Insel landel, wird den Jungen die
ganze Absurdildt der Lage bewuBt
Offensichlich sind auch die Kinder in
ihrer abgeschlossenen Well nicht in der
Lage, sich von typisch faschistischen
Verhallensmustem der Erwachsenen
2u losen.

Bereits 1963 wurde William Goldings
Roman "Herr der Fliegen” in England
verfilmt und zum Wellerfolg. Harry
Hooks Neufassung muB sich an diesem
Vorganger messen lassen. Zum Glick
hal er auf besonders spektakulare Hol-
lywood-Knalleffekte und Dschungel-
Dramatik verzichtet und sich ganz auf
die eindringliche Geschichte verlassen.
Die Kamera wird dabei nie zum plakati-
ven Anklager, sondem bieibt ein eher
zuriickhaltender Chronist der Ereignis-
se. Her der Fliegen ist eine gelungene
Aktualisierung von Goldings Buch, das
Ubrigens als Fischer Taschenbuch er-
halllich ist. W

KINOFILM

Alice hat alles: reizende Kinder, einen
reizenden Mann, reizende Freundin-
nen, eine reizende Wohnung und — rei-
zenden Liebeskummer. Als sie ihre Bal-
ger vom Kindergarten abholt, bleibt inr
die Luft weg: Da steht er. Sie weiB we-
der wer er ist noch wie er heiBt, aber sie
hat sich soeben unsterblich in inn ver-
liebt. Anfangs wehrt sie sich dagegen,
doch schon bald folgt das erste schich-
terne Rendezvous. Er ist Saxophonist,
heiBt Joe und ist bereits einmal geschie-
den, hangt aber immer noch an seiner
Exfrau. Alice steht ihren Gefihlen ratlos
gegeniiber — was zum Teufel hat sie in
den 16 Jahren Ehe gigentlich gemacht?

Doch das ist erst die Spitze des Eis-
bergs. Ihr Arzt ist ein Hexenmeister, der
die irrsten Krautermixturen zusammen-
braut. Ihr toter Exfreund erscheint ihr
als Geist und verkuppelt sie mit Joe. Ih-
re Freundinnen lastern hinter inrem
Riicken, von ihren Idealen hat sie sich
meilenweil entfernt. Was hat sie hier
noch verloren?

Nach ein paar schwacheren Filmen
liegt Woody Allens zwanzigster wieder
in der Preisklasse von "Hannah und ih-
re Schwestern”, "Zelig" oder "Manhat-
fan". Da mischen sich Rickblenden,
Traume, Zauberei mit der Realitat, ohne
im Wirrwarr zu enden. Die Darsteller
sind exzellent. Mia Farrow spielt hinrei-
Bend die Verwirrte, William Hurt brilliert
als dumpfer Ehemann, Joe Mantegna
als Kontrastprogramm mimt den un-
schuldigen Vertihrer, Sogar kleine Rol-
len spielen ihren Part eindrucksvoll.
Wer auf schnelle amerikanische Komd-
dien im Stil von "Police Academy Was-
auchimmer” steht, sollle "Alice” mei-
den. Wer dagegen auf fein gesponne-
nen, intelligenten Humor anspricht und
Freude an der Horrorfrage "Was mache
ich auf dieser Welt?" hat, muB Alice ge-
sehen haben. al

Regie: Harry Hook
Produzent: Lewis Allan,
Peter Newman
Drehbuch: Sara Schiff
Hauptdarsteller: Balthazar Get-
ty, Chris Furrh, Daniel Pipoly
Laufzeit: 90 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren

Video-Anbieter: Warner Videoanbiefer: Highlight Video-Anbieter: Cannon VMP Filmverleih: Columbia Tri-Star
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich durchschnittlich empfehlenswert pfehl wert

Regie: Woody Allen
Produzent: Robert Greenhut
Drehbuch: Woody Allen
Hauptdarsteller: Mia Farrow,
Joe Mantegna, William Hurt,
Alec Baldwin
Laufzeit: 112 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
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COMICS

Superman

Uber 50 Jahre dauerte Supermans
Romanze, jetzt bittet Clark Kent Lois La-
ne um ihre Hand. Der Stahlerne 136t di-
verse Hallen fallen und gibt seine Ge-
heimnisse preis. Wird Lois bei inrem Ja-
Wort bleiben? Werden sie vor den Allar
treten? Wird Superman mit Superpuste
die Wasche trocknen? Noch nie war Su-
perman so spannend. Die US-Hefte sind
in jeder gul sortierten Comic-Buch-
handlung erhéltlich, die deutsche Uber-
setzung kommt nachstes Jahr

Eric Hegmann/al

Texter/Zeichner: Siegel/Shuster
Verlag: Stern/McLeon oder
DC/Hethke Verlag
Preis: 1,70 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Unsterblich wie
der Tod

Bospero Pestrone macht in Ari-
schockenkonserven. Besser gesagl:
machte. Als man ihn totim Fahrstuhl fin-
del, hat es eher den Anschein, als habe
er in die Ketchupbranche gewechselt
Leutnant Krafft stoft auf Voodoozauber
und entdeckd, daB der Fall mehr mit ihm
2u lun hat, als ihm lieber ist. Der Zeich:
ner Andreas wurde mil seiner Serie
"Rork” berdhmt; bewundernswert hier

VWEDIEN

COMICS

John Difool:
Privatdetektiv
Kiasse R

Es begann alles in der Selbsimord-
allee. John Difool, ein schabiger Privat:
detektiv, macht Bekanntschaft mit den
Killern der "Amok". Dann kam der Inkal,
eine klgine Pyramide, ins Spiel. Genau-
er gesagt waren es zwei: ein schwarzer
und ein weiBer. Und alle wolllen sie ha-
ben: Der Metabaron, der Technopapst,
der Président, die Aristos, eigentlich je-
der, der im Universum an die Macht
kommen wollte. Und John Difool war
mittendrin. Er reiste quer durch die Ga-
laxie, beglickte die Proto-Kdnigin und
rettete nebenbei die Welt; Nicht schlecht
fir einen Privatdetektiv der Klasse R.

Das Spektakel endete wieder am An-
fang — in der Selbstmordaliee. DaB nie-
mand so richtig verstanden hatle, wor-
um’s eigentlich ging, daran waren der
Texter Jodorowsky und der geniale
Zeichner Moebius schuld. Die ersten
drei Bande waren noch einigermaBen
nachzuvoliziehen und lasen sich span-
nend, doch dann wurde es melaphy-
sisch, kosmisch und ein wenig verwor-
ren. Die nachslen drei Bande pendelten
zwischen "umverstandlich” und “unver-
standlich, aber schdn”. Inzwischen gilt
der John-Difool-Zyklus als Meilenstein
der Comic-Literatur. Da sechs Bande
keine Klarheit Ober die wahren Zusam-
menhdnge herstellen konnten, be-
schioB Jodorowsky, seine Erfolgsserie
mit einem newen Zeichner fortzuselzen.

Den fand er in dem jungen talentier-
ten Zeichner Janjetov. Die neuen Bande
erzahlen, wie alles begann. Natirlich ist
die Geschichle immer noch so verwor-
ren wie die Alben zuvor, aber das stort
den Fan nur wenig. Hauptsache, daf
John Difool wieder da ist und mit ihm
der Metabaron, die Berks, Animah, die
Aristos, die Betonmdwe und das Welt-
schieBen auf der Selbstmordallee.

Der Comic lies! sich wie eine gute Ki-
novorstellung. Eine Fortsetzung ist au-
Berdem angekindigl: Nichts lieber als

die almospharische Dichte. das. Fric Hegmannial
Eric Heg fal
Texter/Zeichner:
Texter/Zeichner: Andreas Jodorowsky/Janjetov
Verfag: Carlsen Verlag Verfag: Carlsen ComicArt
Preis: 22,80 Mark Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
hervorragend hervorragend

Farie

RE:

Marcel Gotlib begann seine Karriere
als Letterer, doch schon bald entdeckte
man, daf er firs Schanschreiben viel 2u
talentiert war. Mit seiner Serie "Wilz
bold" wurde er auch den deutschen Le-
sem ein Begriff.

Er war Mitbegrinder der Comic-Ma-
gazine "Lecho des Savanes” und "Flui
de Glacial”. Fir letzteres entslanden
zahlreiche abgeschlossene Geschich:
ten, die nun in "aaaahrg!” nachgedruckt
werden. Gotlib ligbt Neuinterpretationen
alter Klassiker, von "Hamlet" (ber "Alice
im Wunderland” bis zu "Barbarella”. Ta-
bus kennt er keine, Im Gegenteil. Spate-
stens seit seiner Serie "Peler Pervers”
ist er eine Gefahr for alle Vertreter von
"Zucht und Ordnung”. Seine Haupldar-
stellerinnen sind kleine Garen, zum An-
beiBen und auf stindiger Entdeckungs-
reise. Die wiistesten Erscheinungen ge-
ben sich die Ehre. Tief in die Abgrinde
menschlicher Begierden wird gegriffen.
Sein schlechter Geschmack kennt keine
Grenzen.

Und so lebt Gollib nicht nur seine,
sondern ganz besonders des “Jeder-
mann” Fantasien aus. Und wie man es
von L-Comics gewohnt ist, auf erstaun-
lich niveauvoller Ebene. Denn nie sieht
der Leser, was besser hinter verschios-
senen Taren bleibt. thm bleibt nur, die
Handlung vor dem geistigen Auge wei-
terzuspinnen.

Gotlib ist in Frankreich langst ein Star.
Sein Gberzogener Humor, der im wahr-
sten Sinne des Wortes die Balken bie-
gen [aBt, ist genau das, was den deut:
schen Comic-Zeichnern so oft fehil. Wir
warnen ganz ausdricklich: Das ist
nichts fir empfindsame Gemiter mit
hohem Blutdruck und hohem morali-
schen Anspruch; die Geschichten sind
happig, aber extrem witzig. Wir zitieren
den  "Manchener  Volkskurier®:
"Deutschland ist bis jetzt fast verschont
geblieben von den Sauereien des Herrn
Gotlib, und von seiner Wihlarbeit gegen
alles, was Zuchl, Sitte und Anstand
heiBt." Vielleicht sollte man schamhafl
errdten, wahrend man nach dem Album

COMICS

Loys
LEROUGE

Louis Lerouge: Ein
Herbst in Berlin

Herbst 1918, Der militérische Zusam-
menbruch des Deutschen Reichs be-
schleunigt die Revolution. Am 9. No-
vember wird die Republik ausgerufen.
Die kommunistische Erhebung wird nie-
dergeschiagen, Karl Lisbknecht und Ro-
sa Luxemburg ermordel. In diesem Kli-
ma bildet sich in Berlin die neue Regie-
ung. Arbeitslosigkeit, Freikorps und
Schiagertrupps der SA — inmitten die-
ses Pulverfasses findet sich Louis Le
rouge wieder Eric Hegmann/al

Texter/Zeichner: |
Giroud/Dethorey I
Verlag: Ehapa Comic Collection
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

COMICS

Alien Nation

Ein Raumschiff landet in Kalifornien,
an Bord sind AuBerirdische. Sklaven,
duBerst anpassungstahig und den Men-
schen in vielen Dingen ahnlich, aber
auch weit Oberlegen. Die Schwierighei-
ten der Eingliederung ins Alltagsleben
erzihlt diese anspruchsvolle SF-Serie
aul ebenso spannende wie witzige Wei-
se. In der Comic-Fassung nicht ganz so
faszinierend, aber den biederen TV-
Machkommen von Mr. Spock weit diber-
legen. Eric Hegmann/al

fragt? Erig Heg

Texter/Zeichner: Gotlib
Verlag: alpha Verlag
Preis: 16,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Texter/Zeichner: Bill Spangler/
James Tucker
Verlag: Adventure Comics
Preis: zirka 4,00 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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P "\ . /' Computerspiele von
morgen:

Spielhallentrends; Wos ist
dran an “The Bard's Tal
Wll: Starkiller - Die
schriigste fumir—Se:fe’_aa'er

Power Play Heft 7/90

Hut ab vor n';'ufn‘s: f{s‘maf!nwe
uper-Spiel vom
Tetris-Erfinder; Exklusiv:
Dragon Strike, Pro{_edy!e,
Railroad ycoon;
Konsolen-Kracher: Splatter
House Phantasy Star Il

Galaxis

iolautomat frei Haus:

raduis M1l gewinnt das
Arcade-Original; Traumhaft:
Feines Fantasy-Adventure -
Wonderland: Exclusiv: Flood,
Master Blazer, Powermanger

Power Play Heft 10,/90

Digitale Dimension: CDTV -
Das neve Spielezeitalter; Mut
zum Modul: Videospieleflut
aus Japan; fhmnfofﬂsr:
Monkey lsland Rick
Dangeraus 2: Silent Service 2:
Prachtvolle Grafik, Knackige
Missionen

Power Play Heft 11/90

Fiinf-Uhr-Tee &
Obermonster: Erster Berichi
von der Londonmesse; SIM
EARTH - GEISHA Nachfolger
zu Sim Gity und Emanuelle

iFLY Power Play Heft 6,/90
= Welimeisterschaft: 15
Fullballspiele unter Beschub:
32 Seiten Tips zum Sammeln;
Abgehngen: Super Darivs

Power Play Heft 1/91

Das Spitzen-Adventure im

Test: Monkey Island;
Meister aller Klossen: Die
besten Spiele des Jahres;

Zuriick in die Zukunft: Dos
Spiel zum Film Il - Der
Kinohit auf Video; 100 Neue
Spiele-Kniiller: Erster Bericht
von der Chicago-Messe

Pawer Play Heft 5/90

Fanfasy & Abenfaver: So lost
Ihr schwierige Adventures;
Exclusiv Video-Spiele: Atari
VCS, Sega, Ninfendo;
Computer-Spiele: Alle
wichtigen Neuheiten im
Power-Test

Power Play Heft 12/90

Wing Commander
Lightspeed: Neue Dimension
der Weltraumaction; Alle

wichtigen Computer- und
Videosie
Systeme im Test

Power Play Heft 2/91

Portable-Power: Game Gear
und Turbo Express im Tesf:
MIG 29 Falcon MK 2:
HEb-ferh-ﬁ' shaw: Hard
ovo: Der Nachfolger zu
Sentinel Worlds




You pull on the do

Markant:
Accolades

Softwarethriller
"Conspiracy™

Riskant: die
Rennsimulation
"Mario Andrettis

Racing Challenge”

12. April 1991

<2

s ha = apenina the door (| Verwandt: ein
 handle, opening the door SR | neues Ninja-Abenteuer mit

DA B | der Lynx-Version

von "Ninja Gaiden"

Pull
oL

|
i
2
!

n gut vier Wochen berichten wir u.a. Ober
Mario Andrettis Racing Challenge
das aktuelle Rennspektakel von Electronic Arts.
AuBerdem erwarten wir mit Conspiracy ein in-
teressantes Adventure von Accolade. In dem
ausfihrlichen Testteil nehmen wir natirlich
auch die anderen Computerspielneuheiten kri-
tisch unter die Lupe. Tips und Tricks zu belieb-
ten Programmen findet Ihr wie gewohnt in un-
serem Tipsteil. Fiir alle Game Boy-Freunde stel-
len wir neben anderen Modulen den Actionhit
Probotector und den Tiiftelklassiker Klax
vor. Mega Drive-Besitzer drfen sich auf die
Filmumsetzung Dick Tracy, Lynx-Fans auf die
Arcade-Adaption Ninia Gaiden freuen.

LAY



- fiir weniger als
~ einen Riesen™!

ATARI Computer sind echt Klasse in jeder
Klasse. Megastarker Einstieg:

ATARI 1040 STE

ATARI 1040 STFM

Zwei Computer, die von Anfang an Spitzen-
leistungen bieten. So soll Computertechnologie
von heute sein:16/32 bit Prozessor 68000,1MB
Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstel-
len fiir Drucker und Laserprinter, Festplatte,
serielle Schnittstelle fiir DFU, Video-Ausgang

fir RGB- und hochauflésenden Monochrom-
Monitor, MIDI-Interface fiir Musik-Synthesizer,
deutsche Tastatur, um nureinige facts zu nennen.
Viele hunderte Programme gibts: Spannende
Spiele, Action, Animation, Textverarbeitung, Kal-
kulation, Grafik, Datenbanken, Musik,Technik...
Hol Dir die Power, damit Du entdeckst, was

wirklich in Dir steckt. i
* ATARI 1040 STFM mit Maus, schwa
Monitor SM 124. DM 998.— unverb. Pr

Y.

...wir machen Sp
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