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'Metal Gear Solid" (Konami, 1997)

Die PC-Industrie drangt. die Konsolen-Welt straubt
sich dagegen: Vier Jahre nach dem Start des
3DO, drei nach dem Japan-DebUt von Playstation
und Saturn wird das Gemurmel um eine neue
Videospiel-Generation lauter. "Netzwerk-fahig” mup
sie sein und "3D-beschleunigt”. Gerade dachten

wir, mit dem Nintendo 64 der PC-Technik auf Jahre

davonzueilen, frumpfen jetzt PC-Umsetzungen ("Sha-
dows of the Empire”, "Turok”) mit einer Auflosung von
640x480 Pixeln und Megabyte-schweren Texturen
auf. Klar gibt's diese Titel erst als Demos — wie Ubri-
gens das meiste in der Windows-Welt. Abstiurze, Trei-
ber und Bug-Fixes: In Bezug auf Kosten und Anwen-
derfreundlichkeit herrscht im Wintel-Sektor ein gemei-
ner Kontrast zu den "vorinstallierten” und optimal "kon-
figurierten” Spielen von Sega, Sony und Nintendo.

Doch technisch — daran gibt's nichts zu rutteln — zeigt

ein aufgemotzter Rechner, was Playstation, Saturn
und Né4 fehlt. Mit "G-Police” folgt Psygnosis (Euro-
pas fahigste Konsolen-Entwickler) einem Trend: Es
wird zur Sitte, daf} die PC-Version optisch besser
wirkt als z.B. das Gegenbild auf der Playstation.

Alle vier Jahre eine neue Generation — ist dieser
“Innovations-Zyklus” optimal for Euch und die
Spielefirmen? Traditionell wollen Konsolen-Bauer
ihre Hardware moglichst lange am Leben halten,
denn verdient wird an der Software, den Spielen.

FoUr Euch ist das toll, denn so kénnt Ihr auf 300-

Mark-Equipment jahrelang zocken. Die PC-Branche funktioniert anders, hier

herrschen die OS-, CPU- und 3D-Chip-Anbieter — die wollen méglichst oft ein

neuves Produkt verkaufen. Daf} auch in der Videospiel-Industrie Chip-Riesen

wie Hitachi, SGI. NEC und Intel verstarkt mitreden, zeigt Segas Saturn-Nachfol-

ger "Dural”: NGheres dazu ab Seite 26.

Videospiel-Generationen: Zeit reif fiur den 64-Bit-Umschwung?
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Videospiel-Crash.
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64-Bit-Generation
Bis Ende '97 10 Millionen
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von Nintendo).
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Mein Name ist Hase: Beast

@Neue Prigel-Helden braucht das Land: Bei "Beast"
spielt Ihr haBliche Monster oder einen putzigen Hasen!
Zungenbrecher: Chameleon Twist
"Mario"-Konkurrenz: Aus Japan haben wir ein frisches
3D-Jdump'n'Run flir's N64 eingeflogen und probegespielt.
So ein Teufel: Jersey Devil
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FMW-Vorspann erklart
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Figuren
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Wenn sich acht verwunschene
Bestien zum Schlagabtausch treffen,
bleibt kein Knochen unverrenkt. Kann
"Beast" auch spielerisch mit den Top-

Titeln konkurrieren?

as waren Zeiten, als Hudson
Soft fiir .Bomberman®™ und die

Jump'n'Run-Sensation “Bonk”
bekannt war, Thre groten Erfolge feierten
die japanischen Spieleerfinder auf der
exotischen Edelkonsole PC-Engine — in
Deutschland gelang Hudson der Durch-
bruch deshalb nie. Doch die Zeiten wer-

Auf Knopfdruck verwandeln sich die
1en Akteure in ein
rliches Monster.

den hiirter und blutiger: Von der Kon ‘
kurrenz gefordert, wagt sich jetzt auch s

Hudson in die bitter umkimpfte Arena Fighter EX*-Helden haben sich die De-

der 3D-Priigelspicle.
Zur Freude aller [ Tekken - und .Street

signer nicht auf die tibliche Beat'em-Up-
Bande aus Karateka, Catcher und Kung-
Fu-Spezialist, Midchen, Schonling und

Bruce-Lee-Clone beschriinkt. sondern ein
paar tierische .v\]it,‘l'—[",gl ) h]}\'ndit'r‘[. '[L'th.’
der acht Polvgon-Priigler vertiigt tiber

(

Sobald sich Eure Krallen in die Korper menschlicher
Gegner bohren, wird's auch schonmal blutig...

...kampfen hingegen zwel Monster gegeneinander,
nutzen auch die Fingernagel nicht mehr viel. J

Im Schwitzkasten: Fox kennt keine ‘}_
Gnade mit anderen Weibern,

esorgt lhr den Abgang des \
~hers mit bescnders viel Effet,
erlebt Ihr ein wahres Effeki-Ge: )

eine zweite Energieleiste, die sich Eurer
Leistungen im Kampf entsprechend auf-
liddu Ist eine bestimmte Marke erreicht,
verwandelt sich Euer Held auf Knopf-
druck in eine higliche Bestie mit durch-
schlagkriftigen Power-Moves: Als Wer-
wolf zerschlitzt [hr die Klamotten des
Gegners mit messerscharfen Krallen, das
Riesenkinguruh schleudert den Feind ein-
mal quer durch den Ring, withrend der
Tiger seinem Opfer am lichsten den
Kopt abbeifsen wiirde. Nicht sonderlich
angsteinfloend gibt sich die putzige
Alice, die sich in ein niedliches Bunny
verwandelt und ihren monstrosen Gegner
mit Plisch-Fiusten und Langohren be-
harkt — emanzipierte Freundinnen werden
"Beast” bestimmt nicht mogen...
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Nicht nur als Tier,sondern bereits als Mensch konnt Ihr Special-Moves und Griffe
ansetzen: Vom Druckwellen-Popo-Hipfer bis zum Wrestling-Mandver,

1 PLRYER 10" .

Das tut weh: Mit einer Backpfeife R Zerbréselt |hr die Mauern rund um's
revanchiert sich Wertiger Long Spielfeld, steht dem Abflug aus dem
fur unflatige Bunny-Attacken. |5 Ring nichts mehr im Weg.

JRELE] CHRMPION 1 WIN

unsere Lieblings-Figur)
trifft auf die teufelséhnliche Uriko.

C Showdown: Monster-Haschen Alic

Wie tiblich verfiigt jeder Charakter tiber

ein Repertoire an Special-Moves, die weit-
gehend nach Street Fighter*-Muster funk-
tionieren. Vom Head-Stomp iiber Telepor-
ter-Extras bis zum dreifach gedrehten Wir-

( Im Options-Menil konnt Ihr neben dem ulkigen "Kids"-Modus (Bilder) belwind ist alles dabei, um dem Gegner

auch gleich einen "Big Head"-Modus anwahlen. g die Visage zu vermébeln, Eure Joypad-
Nimmt Eure Energieleiste durch die schiedlichen Arenen — vom idyllischen aktivititen beschrinken sich auf nur vier
Treffer des Widersachers wieder ab, Atomkraftwerk bis zum sandigen Strand Buttons. Dadurch ist die Schlagvielfalt
werdet Thr in die schwiichere mensch- mit Blick auf’s Meer — lauern auch andere  eingeschrinkt, umfafdt aber noch immer
liche Spielfigur zurlicktransformiert. Gefahren: Stofdt [hr zu oft gegen die einige Kombo-Attacken. So kénnen auch
Unter den acht Haudegen befinden sich Arena-Begrenzung, zerbroselt diese und Gelegenheits-Spieler mal schnell eine Ter . 6
vier Kerle und zwecks Chancengleichheit — gibt den Weg in die Tiefe frei. Dann ist es  Runde spielen — ohne stundenlanges P74 Beast
ebensoviele Midels; passend dazu liegen  nur noch eine Frage von Zeit und Ge- Studieren von Kombo-Praktiken und Hudson Soft
acht Spielstufen vor Euch, an deren Ende  schick, bis eine der Figuren per Ring Abwehrmanovern.
eine eigenartige Mischung aus Schulmidd- — Out* im Staub landet. Bei uns wird die Monster-Priigelei ver-
chen und Polygon-Teufel \ L _ mutlich unter dem Titel Beast” erschei- = F Blutiges 30-Prigelspiel
wartet. Bis dahin ist es aber & ; nen, in Japan heidt es Bloody A A B e
ein mihsamer Weg, Roar”. ak 9 :::::;:;:’:‘";‘:r:“
denn in den unter- - Sresnifar Unterialtung:

§im-Sala-Bim

Sobald thr genug Energie getankt habt, ver- }

wandelt sich Euer Alter-Ego in eine Bestie. Aus Bakuryu
wird ein fettes Monster mit Metallklauen, wahrend
MITSUKO i - . Skaterin Fox zum Fuchs transformiert. Auch mit Gredo 8
e - im Bestien-Modus solltet Ihr Euch nicht anlegen — er mutiert

zu einem briillenden Werléwen, Der birtige Catcher Greg wird zum ™

Schneegorilla, Long verwandelt sich in einen tanzelnden Tiger.
Entscheidet Ihr Euch fiir die vollschlanke Mitsuko, miifit thr im Bestien-Modus ™
mit einem Warzenschwein Vorlieb nehmen. Der Klassiker unter den Gestalten- |
wandlern ist Yugo: Er mutiert in einen Werwolf.,. und Alice in ein Bunny,




\ f uf der Suche
Wl nach neuen

i Nintendo-64-
Spielen wurde der deut-

In Reih' und Glied marschieren die
Vasallen der Unterwelt-Bosse. Daflir lockt
rechis unten ein Felsen mit Bonus-Herzen.

sche Distributor Laguna
in Japan fiindig. Der
kleine Fernost-

Apropos
NE4: Unten seht
Ihr aktuelle Fotos
von "F-Zero 64"
und "Yaoshi's
Story” [ehemals
"Yoshi‘s Island
64“). Beide Titel
haben sich prima
entwickelt - ins-
besondere "F-Zero
B4 verblafft mit
weiter Sicht und
gut 30 Fahr-
zeugen auf der
Strecke.

Entwickler Japan System Supply bastelt
schon seit gut einem Jahr an dem 3D-
Jump'n'Run "Chameleon Twist", das wir
bereits in fritheren MAN!ACs kurz vor-
stellten. Jetzt ist der potentielle "Mario"-
Konkurrent fast fertig und stand uns fiir
ausgiebige Testspriinge exklusiv zur
Verflgung.

Anders als es der Name vermuten liRt,
ist nicht die Verwandlungstihigkeit des
Helden, sondern dessen unendlich lange
Zunge die Besonderheit an "Chameleon
Twist". Da man etwas Ubung braucht,
um sich mit den iiberraschenden
Funktionen dieses Korperteils vertraut zu
machen, sucht Thr Trainings-Kammern
auf, die entsprechendes Mobiliar zur
Verfligung stellen. DaB auf Knopfdruck
die Zunge des Protagonisten ausfihrt, ist
noch nichts besonderes. Bleibt Thr aller-
dings beharrlich auf dem Knopf, wiichst
sie bis zu einer Linge von mehreren
(virtuellen) Metern. Dabei bahnt sie sich
nicht kerzengerade ihren Weg, sondern
gehorcht Euren Joypad-Kommandos.
Dies alles passiert nicht zum Spafé, son-
dern entwickelt sich zum entscheiden-
den Spielelement: Mit der Zunge
schnappt Thr Euch Feinde, lagert diese
kurz im Magen ab und schleudert sie

. Das N64 meldet sich mit einem
innovativen Hipfspiel zuriick:

- “Chameleon Twist" sagt "Mario"
den Kampf an und fihrt Euch in eine
kunterbunte Polygon-Weit.

Bild ganz oben), die Ihr dann auf die mit "X m

Denksportaufgabe: Um die Wand wegzuschieben, verspeist Ihr zundchst ein paar Viecher N\
( arkierte Stelle an der beweglichen Mauer spuckt.

Gegenstinde — Yoshi iRt griiRen.
Damit nicht genug: Der gro8kopfige
Held kann zwar springen,
besonders hohe Mauern
oder weil entfernte Platt-
formen erklimmt er jedoch
nur unter Einsatz seiner
bertichtigten Zunge. So
schwingt Thr Euch mit dem
Z-Taster zu einem zirkus-
reifen Kunststiick auf: Der
Protagonist macht auf seiner
Zunge einen Kopfstand und
hechtet wie ein

da die Level ganz im Sinn der heraus-
ragenden Fihigkeit gestaltet sind. Wer
nicht lernt, perfekt mit seiner
Zunge zu agieren, hat abso-
lut keine Chance. Dabei
kommit es aber nicht nur auf
Eure Geschicklichkeit an; die
Entwickler haben sich be-
miiht, 6fters mal ein Riitsel
einzustreuen und so einen
Touch Action-Adventure zu
verbreiten, Eine Spielstufe
hesteht aus etlichen {iber-
schaubaren Kammern, die

Stabhochspringer iiber
Hindernisse. Als ob diese
Belastung des Schleck-
Organs nicht schon genug wiire, konnl
=] Thr Euch mit ausgefahrener
Zunge an einem Pfosten
festklammern und Euch so
tiber Abgriinde schwingen.
Angesichts dieser Zungen-
Akrobatik wundert es nicht,

...hier thront ein Knuddel-Wesen mit
machtigem Blischel...

Alles bereit zur Obermolz-Parade:
\ Oben kémpft Ihr mit einem Affen...

\

4

Die Fasser rotie-
ren und bringen Euch
in Gefahr, Nur der
Zungen-Einsatz hilft!

Euch vor individuelle
Aufgaben stellen, Mal miifst
[hr nur ungeschoren
Feinden entkommen, mal zwecks Portal-
Offnung alle Gegner vernichten, mal ei:
ne Denksportaufgabe 1sen. Ahnlich wie

..letztlich ein Spielzeug-Roboter
seine beiden Riesenarme ausfahrt.

/ .wihrend Euch auf diesem Bild ein =~

Hundertflissler angreift und...




putziges Aussehen aller Darsteller,
Obwohl die Steuerung alles andere als
einfach ist, fithlen sich zunichst jlingere
Spieler angezogen. Uberwinden sich
aber iltere Semester erst einmal zum
Probespiel, bleiben sie dank abwechs-
lungsreicher Levels und einer sympathi-
schen Mischung aus Geschicklichkeit
und Ritsel linger hiingen. Technisch hat " ey —"
uns die Vorabversion mit fliissigem 3D-  ggeispind Knobe-Einiasen: Micht
Ambiente und vielen wuselnden Lebe- 2

wesen (iberrascht — auch wenn einige
Texturen noch etwas zu

ansprechende Weihnachts-
Uberraschung.

So wird's gemacht: Mit der Zunge schnappt lhr Euch herumlaufendes Getier,
das Ihr anschlieBend als Schleudergeschol wieder ausspuckt.

bei ,Super Mario® zoomt die Kamera in imposanten 3D-Monster fallen auf simpel gestaltet waren.
bestimmten Situationen nahe ans bestimmte Taktiken herein — meist ist Im normalen Spiel-
Geschehen heran, zu gegebener Zeit ist das Vertilgen und anschlieiende Aus- Modus stitrzt sich ein
Ubersicht wichtiger. Habt Thr Fuch weit spucken von bosartigem Fufsvolk ein Zungenbrecher alleine
genug vorgearbeitet, it sich der jewei-  Teil der Kamptstrategie. ins Vergniigen, in der

lige Obermotz Optisch legte die Art-Direktion Wert aufl  Battle-Arena toben sich
blicken. Diese farbenfrohe Kulissen und allgemein bis zu vier Jovpad-

Artisten gleichzeitig aus,

- | P ] - .
Hier bplulci\[ lhr Euch Wer sich mit der Zunge an einem
. gegenseltig von Pfosten festkrallt, schwingt sich elegant
Plattformen. mg auf die Monster-Plattform.

Lhp TiME
2/3 ‘._:"‘_5“_. 01:01:96

Winnie durfte das neue Rare-Rennspiel
fiirs N64 bereits auf der IFA probefahren
(siehe Bericht ab Seite 30), ,Super Mario
Kart”-Experte Tobias erhielt wenige :
Tage spater Gelegenheit, eine Preview- ( Ubersicht ist Trumpf: Keine unniitzen Anzeigen oder Instrumente
Version ausfiihrlich anzutesten. Auf 28 verdeckart den Biick nach yorme:
Kursen, die |hre entweder mit Buggy,  gehdrt Euch erst, wenn |hr denselben [HSeaerR—_I Y
Flugzeug oder Hovercraft durchbraust, Kurs erneut auf Platz 1 meistert und zu- b i
Farbige Ballons dienen als sind typische Rennspiel-Talente gefragt,  satzlich sieben (abseits der Ideallinie
Bonus-Behélter, Die Farbe doch das ganze Drumherum ist mit  verteilte) Silbermiinzen ergattert.
kennzeichnst die Art des Extras. Adventure-Elementen ausgeschmiickt.  AuBerdem werden Extras in Form von

So wahlt |hr die Kurse nicht einfach aus einer Liste, sondern miifit die vier Start-  Schutzschild, Nachbrenner, Raketen und
Arenen in einer "Super Mario 64”-ahnlichen Welt hinter Wasserfallen und ver-  Olpfiitzen eingesetzt — allerdings sind
schlungenen Tunnelpassagen erstmal finden. Jeder Kurs-Zugang ist dabei durch ein  diese nicht so zahlreich vorhanden wie
Tor verschlossen, das Ihr erst 6ffnen konnt, wenn lhr eine bestimmte Zahl goldener ~ bei ,Mario Kart 64“. Dafiir hat uns
Ballons gesammelt habt. Pro Kurs kdnnt
Ihr zwei davon einsacken: Den ersten
nach einem reguldren Sieg, Nummer 2

»Diddy Kong Racing* tech- In der vierten Welt verblifft "Diddy
nisch besser gefallen als der | Kong Racing” mit detaillierten Polygon-
MG Kankirrent — das Kanstrukten am Streckenrand.

gilt sowoh| fiir den oben be-
schriebenen Adventure-
Modus als auch fiir die
Multiplayer-Varianten mit
horizontal (zwei Spieler)
oder vierfach geteiltem Bild-
schirm (bis zu vier Spieler).
Hier diirft Ihr zwischen den
drei Gefahrten frei wahlen.
Wir freuen uns auf Novem- Piratenschiff voraus! Leider habt

Abwechslung ist Pflicht: Je nach Kurs nehmt Ihr in einem Flugzeug (links), ber — dann kommt das N64- | Ihr auf Eurer rasanten Fahri kaum Zeit,
einem Hovercraft-Botchen (rechts) oder in einem Buggy (links oben) Platz. Modul in den Handel. mg/th die Umgebung zu bewundern.

Lr/ |
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Im Polygon-Stadtchen Jersey treibt
ein miesgelaunter Wissenschaftler
sein Unwesen - Zeit fir den

springenden Racher " Jersey Devil™! |

j haos und A!:gu ist man von

B verriickien Wissenschaftler ja
¥ cewohnt, Aber daR ihr akade-
misches Schatfen sogar Pflanzen auf die
Palme treibt und in gefihrliche Kriminel-

den Weg durch die Stadt.
Hi Zeit, dag jemand fiir
Recht und Ordnung sorgt. Als
deines Teufelchen hegt Thr

iche Rachegeliiste ge-
en durchgeknallien
. Um ihn zu.

ichtiche Stadr,
auersims entlang
rsucht, den Weg in sein
; 6ses Herrenhaus zu fin-
den. Dazu knackt Thr mit ge-
zielten Boxhieben Kisten, die
sich in Gartenhiiuschen befin-
den und hiipft auf’s schamlos
kichernde, bombenwerfende:
Obst. Als Schliissel fiir die
massive Fingangstir dienen
Buchstaben-Extras: Erst nach
dem Sammeln der magischen
' Formel "KNARF" verbinden sich
diese einzelnen Buchstaben zum golde-
nen K, das Euch den Weg ebnet.
Im Inneren des Gemduers springt Thr
durch ein komplexes Plattformlabyrinth.
Damit [hr nicht zwischen den weiter ent-
fernten Schwebetliesen zu Boden stiirzt

Wenn Kirbisse zu
Verbrechern werden, ist
irgendwas schief gelaufen:
Der Professor erfahrt’s am
gigenen Leibe!

Die Spinne boxt und knufft Euch ohne Unterla3: Training fUr einen
WM-Kampf im Tierreich? Links oben der Eingang zum kniffligen Maja-Tempel.

Previe\-v—Shov-:d_QWn:
Der Assistent des Doktors
tobt durch die Arena. )

manoyriert Euch souverin
durch besonders untiber-
sichtliche Sprungpassagen.
In spiteren Abschnitten
kdmpft Thr gegen Voodoo-
Kreaturen, wihrend unter
Euch die Hingebriicke be-
drohlich knarzt. Allen
Streifziigen gemein ist da-

’

Kraxel mal wieder: Die omintse Karussell-Kuppe auf
A dem Hausdach gewahrt (noch) keinen Einlal.

bei die "KNARF"-Suche,
denn ohne diese Artefakte

und ein Leben aushaucht, driickt thr
nach dem Sprung d
der Ihr unter Benutzur
Fliigel sanft ausgleitet. Doch neben ge-
nauem Timing plagen Euch aiiﬁc_h-__s_‘chwir—
rende Hornissen und schlecht rasierte
Bodybuilder, die Euch beim Niherkom-
men gleich mit Tonnen der explosiven

A ~ Marke "INT" bewerfen: Durch schnelles
w vollig frei

Springen weicht Thr den Geschossen
aus, wihrend des Hiipfers wirbelt Thr
listiges Insektengetier einfach aus dem
Weg. Fehlt Euch die Ubersicht im Plaut-
form- und Polygongewirr, dreht Thr mit
den Zeigefingertasten die Kamera um
Euren Helden: So erkennt Thr im Pyra-
miden-Abschnitt Treppen und

1webe-Taste, mit
- Miniatur-

bleibt Ihr im Level gefangen. "Jersey
Devil! iiberrascht durch seine hochaut-

~ losende, weitgehend fehlerfreie Optik.

Leider mangelte es der MANIAC-Version
noch an Gegnern: Kaum einer der putzi-
gen Pflanzen-Verbrecher lief sich wih-
rend unserer Test-Session blicken. Auch
die Hintergrundmusik war noch nicht
implementiert, lediglich eine stattliche
Anzahl an witzi- f%; ' —
gen Cartoon- g
Sounds unter-  *
malte das kniffli- g
ge Herumge- {
stobere in der :
3D-Welt. cb

o Ultraschwere "Mario"-Es-
kapaden im Hi-Res-Ter-
“drain; Spielerisch an- -
gspruchsvoller 3D-Hipfer
it einem sympathischen
olygon-Wicht.

Erst mal ‘ne Pause:
Kistenschieben zehrt ganz
schién an der Energie!

"Jersey Devil" verleiht Filigel: Ihr schwebt sanft zu
Boden und erreicht somit die ndchste Fliese.
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Mit 770 PS
durchs
hnzimmenr.

- Gas geben und ab in die erste
Kurve: F1 Pole Position bringt Dir
nicht nur alle 6rand Prix Strecken
mitsamt der Bosengassen auf den
Bildschirm, sondern auch ein paar
beriihmte Fahrer-Kollegen und
Teams, die Dir so schnell keine
Zehntelsekunde schenken.

Spannung bis Zzum
Abwinken.

Mit 778 PS in die : Ry ey Laut und in Farbe
Reifenstapel. 4 ) e

% Soundeffekte
| und Darstellungen.®

"/ — ‘_) i
Fast wie'im
richtigen Leben:
Perfekie Strecken-

[aktik und Technik
auf Tastendruck.

NINTENDOS*

Deine scharfsten

Gegner: =

Die schnelisten | j ; N

Fahrer der Welt. ' E;nds}gls gﬂren: %
22 verschiedene

= F1-Boliden.

KOMAMY

Unberechenbar:
Das Wetter und die |
Taktik der anderen. |

Vertrieb Konami
069/85081222
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Mit einer im Vergleich zum ™
letzten Jahr doppelt so
groflien Ausstellungsflache
tragt die traditionsreiche
~European Computer Trade
Show* dem vorweihnachtlichen
Spieleboom Rechnung. Christian
und Winnie durchstioberten das
Jaypad-Paraies.

rotz regelmifiiger Abgesinge und
der Nihe zur US-Megamesse E3

hat die englische ECTS ihre Stel-
lung als wichtigstes Ereignis der europi-
ischen Spieleindustrie gehalten und sogar
ausgebaut. Erstmals wurde die zweite Halle
des Olympia-Messezentrums fir die inter-
nationale Joypad- und Flightstick-Gemeinde
gedftfnet, neben den Spieleherstellern profi-
tierten die Zubehor-Bauer und Multimedia-
Seiteneinsteiger von den verbesserten

Raumverhiltnissen. Insider, die dachten,

sie hiitten auf der E3 in Atlanta alle Play- anhaltenden Entwickler- hervorragend, ebenso
station- und N64-Produkte der Saison Desertationen, die zur Griin- machte ,NFL Quarterback
geschen, wurden positiv tiberrascht, denn dung zahlreicher unabhingi- | Club 98" einen grafisch
viele europiische Hersteller (z.B. Gremlin, ger Entwickler fihrten. Nach — : : umwerfenden Eindruck.
Grolier und Europress) hielten ihre Ent- Romero. Meier und Roberts b[\(‘la?g; é?;i#wn:l?go%?:;ﬁgr Nur auf dem PC folgten
wicklungen bis zur Messe zuriick. in den USA, laufen auch das N64 die hohe Aufldsung [~ wir den ersten Gehver-

Die ECTS ist auch die wichtig-  den englischen Firmen die oenutat wird: _/ suchen des ,Shadowman®,
ste Geriichtebérse Furopas. In -~ Topentwickler weg. Jiingster Fall: Toby der Ende 1998 auch auf dem N64 zu 3D-
diesem Jahr wurde der an- Gard und Paul Douglas, Art Director und Exkursionen autbricht. Motocross® von
stehende Verkauf von Virgin Programmierer von ,Tomb Raider®, ver- Probe konnte :
diskutiert, die rotz .Command lassen Core, um sich (mit einem Zuschufy angetestet wer-
& Conquer* in den USA und von Interplay) als Confounding Factor neu  den, wohingegen
mit ihrer internen Entwick- zu formieren. Uber diesen Newcomer und das Monster-Prii-
lungsabteilung Burst in die ro-  die anderen Teams der aktellen Britsoft*-  gelspiel ,Spirit
ten Zahlen rutschten. Firmen- Welle erfahrt Thr mehr auf Seite 22, wi‘ch Master” (eben-
Die groBere Ausstellungsfiache mutter Viacom méchte den falls in England
lockte auch die Zubehorhersteller. Publisher und Distributor fiir A [[LA IM entwickelt) nur
Hier das PSX-Line-Up von ASCIL. umgerechnet eine halbe Mil- Mit einem grofien Stand und einem beein- als Video lief. ZUQKLLJJ;;Z%{ c?:suftiiglgﬂjlgém'
liarde Mark verkaufen und verhandelt des- druckenden Angebot an vielversprechenden — Akute Absturz- Tunings wurde "Batman &
halb mit GT, Sega und Spectrum Holobyte.  Spielen kehrt Acclaim zu seinem Status als probleme plagten Hobin' auf 1958 verschotien.
Der heifieste Kandidat fiir die \-"‘irgin—l""her— einer der wichtigsten Publisher der Konso- die 32- und 64-Bit-Versionen von ,WWF .
nahme ist jedoch Electronic Arts, die damit lenwelt zurtick. Der 3D-Shooter Forsaken® — Warzone®, das sich im Gegensatz zu den

(und nicht zuletzt durch die Virgin-Tochter  spielt sich auf Nintendo 64 und Playstation  Vorgingern zur Simulation entwickelt,
- .

Westwood) zum uneingeschrinkten Herr-
scher {iber die Spielewelt aufsteigen wiir-
den. Bisher wurde jedoch nicht bekannt,
welche Company Virgin in die eigenen
Reihen eingliedert. Auch ein Management-
Buyout (die Geschiiftsfithrung tibernimmit
den Laden) steht noch zur Diskussion. Die
Branche bleibt in Bewegung: Fiir das
zweite ECTS-Gesprichsthema sorgten die

( "Magic: Armageddon” basiert auf Acclaims eigenen Spielautomaten und ist ein
actionreiches Teleport- und Magiespektakel. (Bilder: Arcade-Version)




"Silicon Valley" fir das Nintendo 64 war
nicht spielbar, soll aber laut BMG trotzdem
bis Mitte 1998 fertiggestellt sein.

BMaG

Der mit Bar ausgeriistete BMG-Stand war
wihrend heifler Messetage eine Oase der
Ruhe fiir gestrefite Redakteure und PR-
Manager zahlreicher deutscher Firmen. Bei
S cinem kihlen Bier plauderte man
tiber Highlights des Software-
angebots und erkundigte sich nach
Party-Locations fiir den Abend, Zur
Software: ,Grand Theft Auto® ist ein
kompromifilos hartes Autorennen
mit Suchtappeal. [hr liefert pflicht-

bewufdt Bomben ab, organisiert
Keine Ricksicht auf

Verkehrsregeln: "Grand Theft
Auto” pfeift auf Maoral,
Anstand und Gnade.

Fluchtfahrzeuge fiir einen Bankraub
und kiimmert Euch herzlich wenig
um Verkehrsregeln. Kommende
Gex 2%,

JTanktics® und ,Courier Crisis“ kennt Thr

Highlights wie ,Pandemonium 2¢, ,

schon, lediglich ein fesches, einfach spiel-
bares Playstation-Fufsball war neu,

Hier macht Autofahren noch Spaf:
"Grand Theft Auto” besticht
durch makabere Details.

LANAL-

Mogen sich Medien-Majors wie Time War-
ner, Philips und Viacom nach verlustreichen
Jahren auch vom Spielemarkt zurtickzichen,

Zwei Gelandefans zugleich am Werk:
Die Grafikroutine von "4x4 Offroad-Rally”
arbeitet schneller als beim Vorganger.

,45[ EAMES gibt es doch Mitbewerber, die an die Multi-
Uber die H})lcit des US-Herstellers haben wir
Euch schon im E3-Bericht in MAN!IAC 8/97
informiert, Wihrend ,Colliderz* endgtiltig
gecancelt wurde, schicken sich das fulmi-
nante ,One" und das Motorsportspektakel
Ax4 Offroad Rally” an, auch in Europa
Furore zu machen. Letzteres ist ein leicht
aufgebohrter Nachfolger zu Gremlins
JHardcore 4x4°,

media-Synergien glauben. So hatte Canal+,

der grofite Pay-TV-Betreiber Europas und
eine der wichtigsten Content- und Techno-
logie-Schmieden der Welt, auf der ECTS
sein Coming-Out als Spielehersteller. Der
Schwerpunkt liegt auf dem PC, doch die

CANALY
MULTIMEDY

PO INTRRACTRAT

Debdit auf der ECTS: Mit Canal+ wagt sich einer der wichtigsten
\_ TV-und Medienkonzerne Europas auf den PC- und Playstation-Markt. )

Franzosen wollen auch die Playstation nicht
vernachlissigen, So verbirgt sich hinter

.Rush Down* die brisante Triathlon-Mischung
Querfeldein-Biking, Rafting und Snowboar-
ding. Alle drei Trendsportarten sind in fliissi-
gem 3D dargestellt und werden zur Spielspaf-
maximierung gegen einen menschlichen
Konkurrenten ausgetragen. Entwickler hinter
dem Wetthewerb (iber fiinf Kontinente:
Virtual Studios (,Val d'Isere* fiir Jaguar).

[hr Know-How im Pay-TV-Sport mochten die
Franzosen mit ,Canal+ Soccer 98¢ auf die
Playstation tibertragen. TV-reife Prisentation,
kiinstliche Intelligenz (braucht's das im Profi-
Fudball?) und unterschiedliche Wetterbe-
dingungen locken den Spieler in den World
Cup-Zirkus, der von Canal+ als Mischung
aus Fuiball-Manager und Action-Sportspiel
zelebriert wird.

LODEMASTERS

Wenige Spiele ermoglichen die Konzen-
tration auf Qualitit: Das Rennspiel , Toca
Touring Car Championship® stellen wir
Euch im Newsteil dieser
MAN!AC noch ausfiihr-
licher vor, ,Colin McRae
World Rally®, das zweite
3D-Geflitze der Eng-
linder, soll mit Fahrer-

Lizenz und purem Realis-
mus Mitte 1998 den Rally-
Thron erklimmen.

LRYO

Ob Cryo den Massenriickzug der Medien-
Majors aus dem Spiele-Business mitverschul-
det hat oder jetzt nur unter den Folgen lei-

Hier eine FMV-Studie, das Spiel stellen wir

( "Toca "I"o'uFing Car Championship": \
H
\_ Euchin den News weiter hinten vor. /}'

det, wollen wir nicht diskutieren. Auf jeden
Fall wird die vor Jahren erstmals angekiin-

Worte allein kénnen die Dauer-Kanonade

‘/ Der Actionfilm zum Mitspielen: E
\. "One” kaum beschreiben...

(" Cryo- Programmierer Emmanual Chrigui (rechts) ist der Chefkreative hinter "Dreams”, einem durch und durch ungewdhn-
ichen ump'n'Run. Spielbar war in London jedoch nur die hochaufldsende PC-Version, aus der unsere Bilder stammen.
lichen 3D-J 'n'Run. Spielbz Lond doch die hochaufldsende PC-V d Bild a
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digte Viacom-Lizenz
JAeon Flux® nun als
+Pax Corpus” ohne TV-
Bonus vermarktet,
Seiner Lizenz-Hiille
beraubt (,Aoen Flux® ist
eine Zeichentrick-Kil-
lerin aus dem MTV-
Umfeld), wirkt ,Pax
Corpus” auch nach 18
Monaten noch unfertig

% Einsatz im 21. Jahrhundert: SF-Autor
Philip K. Dick ("Blade Runner" ) steht
Cryos "Ubik” pnsihﬂn Pate. )

und verfahren.
Ambitionierter ist
JDreams®, ein 3D-Action-Adventure mit
vielfiltigen Aktionsmoglichkeiten, Icon-Ment

und surrealistischen Level-Arrangements —
ein Experiment wie es nur franzosische
Entwickler wagen konnen,

Auch ,Ubik*, eine Kooperation mit dem
amerikanischen New-Wave-Science fiction-
Autor Philip K. Dick, verliit ausgetretene
Pfade: Als Kopf hinter einer Einheit psychi-
scher Agenten beweist [hr taktisches Ge-
schick im New York
des Jahres 2019,

EIDOS

Pompdser Stand, viel
nackte Haut und ein
Lirmpegel wie in der
Grofdstadt: Gutgebaute
Schauspieler promoteten
die Konsolen-Titel

"Ninja" von Core Design. Fighting Force” und
Einen ausfihrlichen Bericht findet Ihr

ab Seite 24.

"Tomb Raider 2°,
daneben kiindigte man
die Playstation-Version des Ballerspiels
"Lunatik” an. Das Action-Abenteuer "Death-
trap Dungeon” ldfSt noch auf sich warten.

ELECTRONIC ARTS

Mit einem klaren Bekenntnis zur eigenen
Stirke prisentierte EA seine Sportspiel-Up-
dates und Action-Neuheiten: ,The biggest
Names, the best Games®. Neue Versionen
bekannter Titel konnten aus- |[EE———e
giebig getestet werden. Das
Delphine-Motorradspiel
JMoto Racer” hat grafisch
ordentlich zugelegt und Lt
Euch zum Allround-Biker
auf Schlamm und Asphalt

die Tiefe: "Critical Depth" macht Euch

( Neben Namco lockt Euch auch GT in N\
s Zum Untersee-Schatzsycher.

Die WM-Qualifikation® dreht sich nur um
die Vorbereitungsspiele, das Turnier selbst
wird dann ein Jahr spiter in ,FIFA ‘99*
behandelt. Sport total wird auch bei ,NHL
‘08", NBA Live ‘98" und anderen Updates
geboten, aufl der Messe waren leider meist
nur die PC-Versionen in Betrieb. Von [ Test
Drive 4° sind inzwischen weitere Strecken
fertiggestellt, nach wie vor erwarten sich
die Rennfans ein Topspiel, Uberraschend
gut war die Playstation-Version von
NASCAR '98°, das wir Euch ebenfalls in
dieser Ausgabe nither vorstellen,

Highlight der PC-Sektion war \Wing Com-
mander Prophecy” — der Titel wird im Lauf
des nichsten Jahres auf Konsole erscheinen.
Das gilt auch fiir ,Dungeon Keeper,
.Theme Hospital* und ,Popu- ;
lous: The third Coming”.

JAkte X* goes Playstation:
Mulder und Scully untersuchen
in diesem Adventure neue
Mysterien...

ar INTERACTIVE

/" "San Francisco Rush” auf dem NB64 sieht jetzt
"k_deutiich besser aus als vor Wochen auf der E3.

Rennspiele einmal anders:
Die "Bug Riders" setzen auf tkologischen
Luftverkehr mit Giganto-insekien.

Polygonwiesen. ,Youngblood® hingegen

ist ein isometrisches Actionspiel mit Taktik-
Einschlag, das auf einem Marvel-Comic
basiert. ,San Francisco Rush® fiir das N64
ist fast fertiggestellt und tiberzeugte durch
schnelle, actiongeladene Cityrennen, bei de-
nen lediglich im Splitscreen Nebelschwaden
: tiber den Highway
zogen. ,Critical Depth®
(Playstation) ist eine Art
Warhawk® unter Was-
ser: Als U-Boot-Kapitidn
auf der Suche nach
aufSerirdischen Artefak-

Im ungewohnt feschem Outfit
ilbermscht.e uns Ex-MAN'AC
Robert auf der GT-Gallerie: Der

Sub-Zero erhilt kein
deutsches Visum: Die
Wanderungen zwischen den
Kampfen sind nur Beiwerk.

ten diimpelt Ihr durch
Riffe und ballert auf
feindliche Flotten.
Weitere Highlights wa-

exponierie Stand eraubte einen malerischen
Blick auf den Messetrubel und war ange-
fidllt mit umsatztrichtigen Spielen. Leider
schmidlert das neue Indizierungsgesetz das
Action-Angebot: Sowohl Umserzungen
bertichtigter PC-SchiefSereien als auch das
zum Scroller umgestrickte MK Mytholo-
gies” werden hierzulande
nicht verotfentlicht. Statt
dessen verliit sich GT auf
die grafisch recht ansehn-
lichen ,Bug Riders": Auf
dem Riicken von fliegen-
den Kampfkiifern schligt

werden, auch ,Auto De-

sich Euer Liliput-Reiter

struct” war spielbar.
Die neueste FIFA-Epi-
sode namens FIFA ‘98:

f Erst Qualifikation, dann WM. EA schlachtet die
' Weltmeisterschafts-Lizenz fur ‘98 gleich doppelt aus. i

Die Nintendo-Variante
von "Mace”; Kaum grafische
Ahnlichkeiten zum famosen
Automaten.

durch 16 farbenfrohe

ren die neuen Eskapaden der ,Rampage®-
Crew, die auf der Playstation zur ,\World
Tour* autbricht, und
das brachiale Mittel-
alter-Turnier ,Mace —
The Dark Age*. Von
den Klassiker-Updates
Joust X* und "Robo-
tron 64" war in Lon-
don leider nichts zu
sehen.

GREMLIN INTERALTIVE

Nach dem fulminanten Erfolg der MiB*
("Men in Black®) kommt nun das Action-
Adventure. Erst auf dem PC, dann auf der

"Youngblood” [st
eine aufwendige
Comic-Umsetzung mit
Strategie-Schwerpunkt

Dauer-Action in trostloser Dark-Future-Atmosphére; Der Lichtpis_sm!en—Hammer )

'\5 ~ "Judge Dredd" vermittelt trefflich das distere Ambiente der Comic-Vorlage.




Playstation jagt Thr ge-
tarnie Aliens und ent-
Ritsel. \!?O
ist ein Quasi- [&

schliisselt
— ——————
Der spritzige \ T DT
Fernlenk-"Buggy” ?\._lthlnigu 71
brettert durch fantasie- Nanotek
_volle Landschaften )y i dag
mit noch nie dagewesener Effekt-
vielfalt jeden Actionfan fasziniert.

Im Inneren von 30 Rohren rast Thr
auf Rudel von Riesenkiifern zu und

"Xenocracy" auf dem PC: Auf der
Konsole sieht der Weltraumkrieg nicht |
b annahernd so schick aus. J

wachsenes Weltraumepos, bei dem IThr
unser Sonnensystem vor Eindringlingen
beschiitzt und durch Eure Handlungen die
Nach-
richten-Videos halten Euch tber die Lage
an du ‘wtcrnu\tmm auf dem laufenden. \V
20007 schlieglich ist
die Fortsetzung des

zukiinftigen Missionen bestimmt.

kultigen , Virus“-Ori-
ginals, bei der Vete-
ran David Braben er-
neut dabei ist, Hier

vernichtet Thr mon-

pumpt sie mit Raketen, Lichtwellen
und §

Spiel mutet mit  Tempest X3"-ihn-

perrfeuer aus dem Weg. Das

Welt an. ,Buggy* fiir Saturn und Playstation
ist friedlicher uml nicht ganz so hektisch:
Ihr steuert Iun}\ Buggies, die durch geziel-

; tes Durchfahren von
Slalom-Toren Extras
aktivieren, Sogar flie-
gen diirfen die Mini-
Offroader, was Euch

—— nattirlich das Erreichen
"Actua Tennis” \
konnte auf neuen LCD-
Fernsehern ausprobiert
werden

eines Spitzenplatzes
entsprechend erleich-
tert! Judge Dredd"
fihrt Euch in eine distere FMV-Welt, auf
der Ihr als kompromifiloser Ordnungshiiter
mit der Lichtpistole fiir Durchblick sorgt.
Die Action wird von CD eingespielt, ab
und zu tummeln sich Polygon-Kriminelle im
Vordergrund. Ein optisch herausragender

Shooter, bei dem Ihr auch zu zweit Frieden
stiften diirft. Die "Actua”-Reihe kennt Thr
schon, der Premier Manager ‘98¢ macht
Euch auch zum Manager eines Vereins.

GROLIER INTERALTIVE

Der englische Multimedia-Profi arbeitet zur
Zeit an drei PC-Umsetzungen fir die Play-

station: Perfect Assassin® ist ein preisge-
krintes Grafikadventure mit detaillierten
Optiken von Judge Dredd*-Zeichner Kev

Walker.

(" "/ 2000"vonVeteran )
David Braben konfrontiert |
Euch mit garstigen Insekten- |

\ Mutanonen /

lichen Effekten wie ein Trip in eine andere

r . . . .
.Xenocracy” hingegen ist ein ausge-

strose Invasoren, die
¢in todbringendes
Virus auf der Erde
verbreiten.

INFOGRAMES-OCEAN

" fiir den Game Boy
ab, gab nur wenig Neues am Stand des

Sieht man von "Hugo 2’

paneuropdischen Spieleriesen — denn tiber
"Wetrix”, "Viper” & Co. berichteten wir be-
reits in der letzten MANIAC ("Ocean Live™),
, ein Spiel, das in Atanta bei
Sony ausgestellt war, hat sich nun Ocean
geschnappt: Der Mochtegern-Teufel
debiitiert in einem hochauflosenden
3D-Hiipfspiel. Der agile Miuseheld
durchstreift im "Batman”-Kosttim und
mit Laser-Wumme in der Klaue komplexe
StraBenziige (siehe Preview ab Seite 6).
Ebenso poppig prisentiert sich der 3D-
Genre-Mix "Space Circus”,

"lersey Devil”

Infogrames

den
nach seinem PC-Debiit im ndchsten Jahr
auch fiir das No4 ausliefern mochte.

Komischer 3D-Kauz aus Frankreich:
Der "Space Circus” (Bild: PC-Version)
beehrt 1998 auch das Nintendo 64.

. Kommt Uber Ocean-Infogrames: Feinde jeder GroBenord-
nung (siehe Bild rechts) sind dem "Jersey Devil" auf den Fersen. / &

NOVEMBER

/" Volie Action: "Crime
Killer" schiefien schnell  }
% und fragen hinterher. )/

INTERPLAY

Wenig Neues an der Shiny-

Front: Immerhin wurde ne-
9

"Powerboat” ist noch
keine Konkurrenz zu "Rapid

ben einer fortgeschrittenen,
soll aber mit besserer

Racer”,

aber noch lange nicht fer- )
tigen ,Wild Nines“-Version \_'Vasserphysk aufwarten. /

auch Messiah*, das neue PC-Spiel von
David Perry gezeigt. Das Action-Rennspiel
LCrimekiller fur die Playstation liuft nach
wie vor mit konstant 50 Hz und spielt sich
hervorragend: Dist mit Motorrad oder
Streifenwagen durch die Stadt und ballert
\\\*I lichtige tiber den Haufen.
_{ Frohe Kunde fiir’
w&' fleet Academy* wird flr die
Playstation adaptiert. ,Farth-
’. _._._:_ worm Jim 3D lief nur auf PC,

I'rekkies: ,Star-

~ machte allerdings nicht den Ein-
druck. das3 die Klasse der

< s Vorginger erreicht wird.

KALISTO

Die chemalige Develop-

ment-Tochter von Mindsca-
pe zeigte ein kleines, aber
feines Line-Up aufwendiger
3D-Spiele. Neben "Dark
Earth” (nur PC) und
"Nightmare Creatures”

AuBer der rothaarigen k-
Heldin gab's von der Film-
umsetzung "Das flnfte Ele-

Das \__ment” nicht viel zu sehen. )

wird
die Filmumsetzung ,The
Fifth Element” (dt.:
fiinfte Element®) nicht mehr in diesem Jahr,
sondern erst 1998 fiir die Playstation er-
scheinen. Durch die Verwendung einer dhn-
lichen 3D-Echtzeit-Technologie erinnert das
Science-fiction-Abenteuer mit schoner Haupt-
darstellerin etwas an Nightmare Creatures®
und xn]l ebenso kampflastig sein, Da es
sich um die Umsetzung eines
Films des Bilderktnstlers Luc
Besson handelt, verspricht

Kalisto eine Kamera-
fiihrung nach allen Re-
geln der K.I. — wir sind
gespannt.

Eine dhnliche Grafiktechnik wie in
"Nightmare Creatures” scheucht Leeloo in
"Fifth Element" durch die 3D-Zukunft
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Nach dem N64-Deblit
auf der IFA lief "Nagano
Olympics” in London auch

auf der Playstation.

Das ECTS-Line-Up des japanischen Her-
stellers unterschied sich nur im Detail von

den Spielen der IFA-Prisentation gut eine
Woche davor: Neben der N64-Version
fanden wir am Konami-Stand in London
auch eine spielbare Playstation-Variante der
verschneiten Sportsimulation \Nagano
Olympic Winter Games*. Wer sich flir
Konamis Programm 97/98 interessiert,
blittert deshalb vor zu unserer IFA-Repor-
tage ab Seite 30.

MINOSCAPE

Trotz klarem Schwerpunkt
auf dem PC-Sektor wird
Mindscape auch den
Konsolenbereich weiter-

hin mit Spiclen versorgen.
Vom japanischen Tradi-

Dank Mindscape kommt
Taitos Action-Gebolze "Super
Football Champ” (Playstation)

auch nach Europa.

tionshersteller Taito
iibernimmt die Pearson-

Tochter ,Super Football
Champ® — trotz des irrefithrenden Namens
keine Football-, sondern eine europa- :
taugliche Kickersimulation in 3D, Um sich
gegen die starke Konkurrenz durchzuset-
zen, verla®t sich Super Football Champ*
auf Taitos Spielhallenerfahrung und wendet
sich als schnelles und unkompliziertes
Futballspiel an den Action-Fan. Im eigenen
Haus entwickelt wurde \World League Bas-
ketball*, das 64 Nationalmannschatten auf
den Court pfeift. Statistiken, Trikot-Design
und FIBA-Regelwerk unterstlitzen den

B

Authentizitits- s 3

Anspruch. Bei .Su-
personic Racers 2
XS§* spielt Realismus
wiederum keine Rol-
le, denn hier bolzen
acht Comic-Autos
durchs Terrain. Dem
unterhalisamen Vor-
giinger hat die

7 KURZ NOTIERT - \

Vam PC auf die
Playstation

@ Die Simulationsprofis von Empire setzen nicht nur ihren fulminanten Luxus-Flipper
,Timeshock” fiir die Playstation um, sondern zeigten hinter verschlossenen Tiren auch gin
spielbares ,Flying Corps“-Demo. Das Doppeldecker-Spektakel eroberte die PC-Welt im
Sturm und soll sich auf der Playstation zu einer eher actionlastigen Luftschlacht wandeln.
@ Auch hochkaratige Rennspielkonkurrenz erwachst den Playstation-Herstellern aus dem
PC-Lager; Orange, das neue Joint-Venture des englischen Software-Publishers Europress
und des deutschen Hersteilers Software 2000, wird sein aufsehenerregendes ,International
Rally Championship” nach dem PC-Start auch fiir die Playstation umsetzen. Hinter dem
Produkt steht das PS-erfahrene Team Magnetic Fields, dessen Kopf Shaun Southern u.a.

die legenddre ,Lotus”-Serie entwickelte.

@® Auch von der skandinavischen Nonstop-Ballerei , The Reap” wird es laut Hersteller
Gametek/Take 2 eine Playstation-Version geben. Auf der ECTS war jedoch nur das
PC-Original zu sehen — eine erstaunlich spritzige Laser- und Partikelschlacht, die etwas an
die ,Zaxxon”-Hommage ,Viewpoint” erinnert und das wohl gewaltigste Feuerwerk der
Win'95-Welt veranstaltet.

@ SC steigt in die Playstation-Entwicklung ein: Neben einem indizierten Autorennspiel soll
auch das Shoot'em-Up ,Freak Flyers” und das Action-Strategiespiel ,Baldies World” in Kiirze
erscheinen. Bis auf eine frilhe Alpha-Version von ,Freak Flyers” hatten die Englander jedoch
noch nichts zu zeigen. Fiir 1998 sind sieben weitere SCI-Spiele angekiindigt, die meist vom
PC umgesetzt werden,

( Feurige Action von den "Nights"-Erfindern: "Burning Rangers" fir den Sega Saturn.

im Grand Canyon und vor den Pyramiden
spiclen. Zehn Cartoon-Cracks dreschen sich
mit vielerlei Tricks die Bille um die Ohren,
ein Powerschlag hilft in Notsituationen.
.Tonic Trouble® fiir das Nintendo 64 war
erwartungsgenifs noch nicht zu sehen und
wird erst Mitte 1998 fertiggestellt.

S5EGA

Lassen wir Segas PC-
Aktivititen (Segasoft,

Adventure-Freuden; "Atlantis” ladt Sa-
turn-Besitzer zum Grilbeln und Forschen ein

Heat) mal auler Acht,
lockte der Videospiel-.
pionier hauptsichlich

frontiert Euch mit einer Feuerkatastrophe,
der Thr als Mech-Held zu Leibe rtckt. Auf
Basis der verbesserten Nights*-3D-Engine
wirbeln die glihenden Stahlkammern samt
Inventar um Euch herum. Ihr sprintet, hiipft
eine Suit des Hilton , und lagt Euer Lésch-Equipment kreisen,
Olympia Hotel. ,Bur- withrend gefangene Zivilisten um thr Uber-

durch das neue Spiel
des Sonic-Teams in

L2XS*-Fortsetzung
Abktirzungen und
Geheimkurse vor-

Neue Referenz flr Joypad-Kicker?
Segas "Worldwide Soccer '98"
flr den Saturn.

ning Rangers" kon- leben bangen. Ebenfalls auf den Einsatz
e T - _ E k2

7=

aus. Fiir Nintendo-Fans erfreulich ist Mind-
scapes Vorhaben, die angestaubte ,Dream
Team*“-Lizenz durch voraussichtlich zwei
N64-Entwicklungen zu niitzen.

UBI 50FT

Nach dem bereits in der

letzten Ausgabe getesteten
JF1 Pole Position 64°
haben die Franzosen nur
noch ein Konsolenspiel
tir 1997 angekiindigt.

Willkormman in der
Arena: Ubi Softs neues
Playstation-Tennis 145t Euch
sogar mit Specials hantieren!

JArena Tennis® 1481 Euch

Rennen bis die Sohlen gltihen: Die englischen Psygnosis-Verbindeten Traveller's Tales
geben ihrem "Sonic R" flr den Saturn gerade den letztan Feinschiiff,

)
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Sonys "Gran Tourismo” kommt aus Japan und kann sich schon jetzt mit den
A% laystation-Toptiteln messen: Grafik und Fahrgefiihl sind tadellos.

von schnellem, surrealem 3D verlifit sich
Sonic R" — ein turbulentes Rennen. das
nicht in Japan, sondern in England erson-
nen wurde. Neben den
Rollenspielen  Panzer
Dragoon Saga® (auf
vier CDs) und ,Gran-
dia® (entwickelt von
den ,Lunar*-Machern
Game Arts) gefiel uns
LWinter Heat®, die

Fortsetzung zu "De-

L
R

"Steel Reign": Actionlastige
Polygon-Panzerschlacht mit jeder
Menge Grafikeffekten.

cathlete”. Konami muf3
froh sein, daB dieses “

Coal und am't-ii't'ionier‘t. bis jetzt aber noch etwas armliche
\ Schattierungs-Optik: "Captain Blaste” ist ein Comic-Rambo.

Saturn-exklusive erscheint die englisch-

Sportfest nicht sprachige Version des
Horror-Abenteuers ,De-
vil's Deception®, das im
Original Tecmo produ-
zierte, sowie Myst 2:

Springfidel auf
dem Saturn: Extreme
Abfahrt mit "Stesl
Slope Sliders”

mit ihrem ,Na-
gano® auf die

Piste geht...

SUNSOFT

Nach dem Plattform-Wirrwar der letz-

Riven®, das Sunsoft nicht
nur fiir die
station, son

Mampf-Manager:
Sunsoft setzt auf die

saftige Simulation
"Burger Burger".

ten Jahre (Sunsoft unterstiitzte vom

CDi bis zum SNES jede Hardware) auch fiir de

konzentriert sich der Japano-Publisher nun  Saturn lizensierte. Beide Versio
auf Playstation und N64. In Deutschland
erscheinen ungewdhnliche Titel wie das
Okkultismus-Adventure ,The Note* und die
Wirtschaftssimulation ,Burger Burger” iiber
Laguna, ¢benso wie ,Chameleon Twist* fir
das N64. Dieses 3D-Geschicklich-
keitsspiel wird seit '96 ent-
wickelt und in diesen
Tagen fertigestellt. Der Clou

g, am Mario 64"-Konkurren-
ten ist die flexible Zunge des Hel-

nen des schongeistigen Abente
ers in 7.000 hochauflésenden 1
dern sollen noch 1997 erschei
Schlieflich ist mit ,Ayrton Sen- ’
na 2* die Fortsetzung eines /%
Kart-Rennspiels angekiindigt, *
das uns im ersten Anlauf nicht

bal  Degeistern

konnte.

den, mit der Thr die Hirden Eurer
360°-Reise meistert. Um Fuch den
Einstieg in die originelle, kinderfreundliche
Spielmechanik zu erleichtern, haben die
Entwickler einen Ubungs-Modus integriert,
in dem Ihr die verschiedene Zungen-Tech-
niken erlernt! In einer Multi-Player-Arena
wandelt sich das 3D-Jump'n'Run dann zu
einer furiosen Zungen-
schlacht fir vier (mehr
auf Seite 10).
Ebenfalls iber Laguna

Zungenschlag exklusiv fir das
Nintendo 64: "Chameleon Twist” lockt mit
einer unverbrauchten Spielidee.

Besser als der magere Vorganger? —— v
Ende des Jahres schickt Sunsoft Ayrton Eine FMV-Impression aus "Depth":
Senna nochmal auf die Kart-Strecke. Innovative Unterwasser-Forschung mit Scnargeraten.

S50VY

Eine Riesenhalle diente
dem Konsolen-Marktftihrer
als Prisentationszelt fiir die
erhofften Umsatzbringer
.Parappa the Rapper" und
Final Fantasy 7%, Doch
auch andere kom-

mende Hits wurden
nicht nur auf Lein-

L AT ST

wiinde projeziert, son- — =
"Treasures of the Degp”
ven Namco als Artwork (ganz
oben) und als Spiel (ohen):
\_ Unspektakulare Action.

aktuellen Playstation-Titel, ob von

: dern konnten auf iiber
: 150 Displays ge-

spielt werden. Alle

Sony selbst oder von Drittanbietern,
konnten hier getestet werden,
withrend stindige Live-
Shows die Vorziige der

Spiele in ohrenbetiuben-

der Lautstirke betonten,
JKula Quest” heifdt ein neues
3D-Tiiftelspie
Design® in Schweden, bei

von Game

dem Ihr eine Kugel durch ei-
ne Holzkonstruktion bugsiert und
Extras einsammelt. Bei Namco lief
erstmals eine fast fertige Version der

Spielhallen-Schiefsbude Point Blank®, die

- 9
W

"Medievil” von Sony Europe: Action-
Adventure mit abgefahrener Grafik.

A—
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TITEL SYSTEM HERSTELLER GENRE TERMIN
4x4 Offroad-Rally Playstation ASC Rennspiel 1997
Ace Combat 2 Playstation Namco Flugsimulation 1997
Actua Goif 2 Playstation Gremlin Sport: Golf 1997
Actua Ice Hockey Playstation Gremlin Sport: Eishockey 1997
Actua Soccer 2 Playstation Gremlin Sport: FuBball 1997
Arena Playstation SCl Action 1998
Ark of Time Playstation Take 2 Adventure 1998
Atari Breatest Hits Playstation/Saturn BT Interactive Didie-Sammiung 1997 Statt "I bald als "Kurusht” im Handet:
Atlantis Saturn Cryn/Sega Adventure 1997 Sony's Denkspiel wurde als Import in
Auto Destruct Playstation Electronic Arts Rennspiel/Action 1997 \___ MANIAC 8/97 mit 61% Spielspal getestet. /
Ayrton Senna Kart Duel 2 Playstation Gaps/Sunsoft Rennspiel 1997 mit dem Guncon gespielt wird, und das
Baldies World Playstation, Saturn SC1 Action/Strategie 1998 technisch durchschnittliche Untersee-
Batman & Robin Playstation Acclaim Action 1998 Actionspiel | Treasures of the Deep®, Sony
Beast Playstation Virgin Beat'em-Up 1997 selbst zeigte u.a. das Comic-Golf Everybo-
Baphomet's Fluch 2 Playstation Virgin Adventure 1997 dy’s Golf*, die actionlastige Panzerschlacht
Bug Riders Playstation GT Interactive 30-Action 1997 Steel Reign®, das hochauflosende Action-
Buggy Playstation, Saturn Gremlin Rennspiel 1997 Adventure Medievil* und das Echtzeit-
Burger Burger Playstation Gaps/Sunsoft Wirtschaftssimulation 1997 Strategical Z". Bei _.|)¢prh-‘ erkundet Thr als
Burning Rangers Saturn Sega 30-Action 1988 Unterwasser-Forscher
Bushido Blade Playstation Squaresoft Beat'em-Up 1997 tiefe Riffs. .Gran Tou-
Bust a Move 3 Playstation, Saturn Acclaim Beschicklichkeit 1997 rismo” ist ein vielver-
|Captain Blasto Playstation Sony Action 1997 sprechendes Rennspiel,
Castlevania 30 Nintendo 64 Konami 30-Action-Adventure 1998 das von MGM ent-
Chameleon Twist Nintendo 64 N55/Sunsoft 30-_Jjump'n'Run 1997 wickelte ,Wargames®
Clay Fighter Extreme Playstation. NB4 Interplay Beat'em-Lp 1997 ein Echtzeit-
Colin McRae Worid Rally Playstation Codemasters Rennspiel 18398 Strategiespiel, bei dem
Command & Conguer 2 Playstation Virgin Strategie 1997 Thr an der Schlacht
_Ei_:mstruttnr Playstation Acclaim Strategie 1998 hetei]igle Panzer und
Courier Crisis Playstation BMG Action 1997 Helis auch selber
Crime Killer Playstation Interplay Rennspiel 19498 steuern dirft.
Critical Depth Playstation &T Interactive 30-Action 1997 Namco présen-
tierte mit "Kudoa

Diddy Kang Racing Nintendo 64 Nintendo Rennspiel 1997 ain farbénfrohies
Dodgem Arena Playstation Take 2 30-Action 1997 At:ti()rdvemure.
Oreams Playstation Cryo 30-Action-Adventure 1998 .
Oungeon Keeper Playstation Electronic Arts Action/Strategie 1998
Earthworm Jim 30 Playstation, NG4 Iinterplay 30-Jump'n'Run 1988
Fatal Domain Playstation 5C1 Ego-Shooter 1988
FIFA'S8: WM-Oualifikation Playstation, Saturn, N64 Electronic Arts Sport: FuBball 1997
Fifth Element, The Playstation Kalisto/Gaumont 30-Action 1998
Flying Corps Playstation Empire 30-Action 1998 "Broken Sword 2" fir die Playstation:
Formula Karts Playstation Telstar Rennspiel 1997 Bei uns kommt der Titel als
Forsaken Playstation, N64 Acclaim Action 1998 "Baphomet's Fluch 2" in den Handel.
Freak Flyers Playstation SC1 30-Shoot’'em-Up 1998
B.A.5.P. Nintendo 64 _____ Konami 30-Beat'em-Lip 1998 TITUE
Bex 2 Playstation BME 30-_Jump'n'Run 1998 Wihrend sich "Lam- my oLl L
Ghost in the Shell Playstation Sony Action 1997 borghini” auf dem Nin- %: ey -9
Boemon Nintendo 64 Konami Action-Adventure 1997 tendo 64 seiner Fertig- -7 ..14
Grand Theft Auto Playstation BMG Action/Rennspiel 18997 stellung nihert und mit B i ERem
Grandia Saturn Game Arts/Sega Rollenspiel 1997 viel Gliick noch Ende ;
Head Hunter Playstation Sl Action-Adventure 1998 November in den Yég?%gﬂesssgif
House of the Dead Saturn Sega Gamegun-Shooter 1938 Liden liegt, erscheint Vierspieler-
Int. Rally Championship  Playstation Europress Rennspiel 1998 das hochauflosende Simultanpartien Uben.
Jaoe Blow Playstation Telstar 30-Jump'n’'Run 1997 "Virtual Chess 647 erst 1998, Mit einer
Joust X Nintendo 64 BT Interactive Action 18997 Rechenroutine, die den ersten Platz bei der
Judge Oredd Playstation Gremiin Gamegun-Shooter 1997 "World Championship ‘96" fiir Schach-
Kula Quest Playstation Sony Geschicklichkeit 1997 computer belegte, sollten auch Turnierspieler
Lambarghini Racing Nintendo 64 Titus Rennspiel 1987 und Profis Probleme beim Duell gegen
Mace - The Oark Age Playstation, N64 BT Interactive Beat'em-Up 1997 mehrere CPU-Spieler zugleich (1) haben,
Magic: Armageddon Playstation, N64 Acclaim Action 1998

LAPTIME BANK
Magic: Battlemage Playstation, Saturn Acclaim Strategie 1997 00’ 29758 5/6
MOK Playstation Interplay Action 1997
Medievil Playstation Sony = Action-Adventure 1997
Men in Black Playstation Bremlin Action-Adventure 1988
Metal Gear Solid Playstation Konami 30-Action-Adventure 1998
Moto Racer Playstation Electronic Arts Rennspiel 1897
Motocross Playstation Acclaim Rennspiel 1998
N20 Playstation Gremlin Shoot'em-Up ; 19938
Nagano Winter Games Playstation, N64 Konami Sport 1997

(" InKiirze im MANIAC-Test: Obwohl )
"Lamborghini” auf der ECTS nicht f
\__ spielbar war, soll es "fast fertig” sein.




LB R

Dauergast in
MAN!IAC-Messe-
berichten: Telstars
"Wreckin' Crew".

)

ist das von ,Street Racer” inspirierte Comic-

- Gerase fast fertig — und dem Vorbild gra-

fisch immer noch unterlegen. ,Formula

Karts" erscheint auch fiir die Playstation:

Das Rennspiel wirkte mit flissiger, aber

etwas karger Streckengrafik durchaus an-

sprechend. Beim 3D-Hipfspiel Joe Blow*

springt Thr durch sechs Welten und schaltet
Polygon-Gegner durch heftiges Blasen aus.

"Joe Blow”" blast bisher nur auf dem
FC: Der kleine Knirps hat verglichen mit an-
deren Charakteren leider wenig Charme.

Das Original, die
zweite: Technisch hat
sich "C&C" weiter

verbessert.

HERSTELLER
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JBeast” werfen wollte. Die Resident Evil
2°-Demo, die dem Director’s Cutl* beiliegen
wird, ist nun fertiggestellt und sieht mit Un-

mengen realistisch wankender Zombies klar

besser als der Vorginger aus. Gleiches gilt
fir ,Command & Conquer: Alarmstufe Rot*,
das mit Mausunterstiitzung glinzt.

SYSTEM
NASCAR ‘98 Playstation, Saturn Electronic Arts ~ Rennspiel 1997
NBA Hangtime Playstation GT Interactive Sport: Basketball 1997
E In the Zone 'S8 Playstation, N64 Konami Sport: Basketball 1993
NBA Jam "398 Playstation, NB4 Acclaim Sport: Basketball 1998
NBA Live ‘98 Playstation, Saturn Electronic Arts Sport: Basketball I-E-Eli'
NFL Quarterback Club ‘98 Nintendo 64 Acclaim Spart: Foothall 1998
% ;ﬁgrglggtgﬁgi"t}ie | [N o8 Playstation, Saturn Electronic Arts Sport: Eishackey 1997
abwechslungsreichste NHL Open Ice Playstation BT Iinteractive Sport: Eishockey 1997
Kart-Simulation. Note, The _ Playstation Sunsoft Adventure 1997
Nuclear Strike Playstation Electronic Arts Action 1997
TELSTAR One S Playstation ASC W ___Action 1998
Schon auf der letzten Pandemonium 2 Playstation BMG 30-Jump'n'Run 1997
ECTS zeigte man Panzer Dragoon Sage Saturn Sega Rollenspiel 1998
MWreckin® Crew®, jetzt Paperboy Nintendo 64 Mindscape Action 1998
Pax Corpus Playstation Cryo 30-Action 1997
[Perfect Assassin Playstation Grolier Adventure 1998
Point Blank Playstation Namco i) bBamegun-Shooter 1997
Populous: The Third Coming Playstation Electronic Arts Strategie 1998
Power Boat Racing Playstation Interplay Rennspiel 1998
Premier Manager ‘98 Playstation Gremlin Sport: Management lEIE!?
Ouad Assault Playstation, Saturn SCI Shoot’'em-Lip TE-lEIE-I-
Rally _Playstation SCI Rennspiel 1998
Rampage World Tour  Playstation 6T Interactive Action 1997
Reboot: Countdown Chaos Playstation Electronic Arts Action 1998
Red Asphalt Playstation Interplay Rennspiel/Action 1997
Resident Evil 2 Playstation Virgin Action-Adventure 1998
Resident Evil Director’'s Cut Playstation Virgin Action-Adventure 1997
Return Fire Saturn BT Interactive Action/Strategie X 1997
Rascal Playstation Psygnosis 30-Jump'n'Run 1998
Riven Playstation, Saturn Acclaim/Sunsoft/Sega  Adventure 1998
Robotron X Nintendo 64 GT Intera_!:tlva Action 1997
Rush Down Playstation Canal+ Sport 1998
San Francisco Rush Nintendo 64 BT Interactive Rennspiel 1997
Shadowman Nintendo 64 Acclaim Action 1998
Sign of the Sun Playstation Take 2 Action-Adventure 1997
~aoccer” [Arbeitstitel] Nintendo 64 Acclaim Sport: FuBhall 1998
Soccer 98 Playstation Canal+ Sport: FuBball 1998
VIHEIN ; ~aoccer” [Arbeitstitel) Playstation BMG Epu;'.t: FuBball 1998
Im g'lgﬂ_mj_gghen A_]jgn_ Sonic R Saturn . Hega Rennspiel 1997
- Kokon wuselten grofs- Space Circus Nintendo 64 Infogrames 30-Jump'n'Run 1998
h-[migg AuRerirdische Spirit Master Playstation Acclaim Beat’em-Up 1998
herum, wihrend Fach- Starfleet Academy Playstation Interplay Simulation 1998
besucher unter den kli- Steel Reign Playstation Sony Action 1997
matisch nicht angepafs- Super Football Champ Playstation Mindscape Sport 1997
ten Verhiltnissen Supersonic Racers 2X5  Playstation Mindscape Rennspiel 1997
schwitzten: Bis zu 40 Tennis Arena Playstation LBl Soft Sport: Tennis 1997
Grad mufite aushalten,  |Test Orive 4 Playstation Electronic Arts Rennspiel 1997
wer einen Blick auf Theme Hospital Playstation Electronic Arts Strategie 1998
das ,Star Gladiator®- Time Crisis Playstation Namco Gamegun-Shooter 1997
dhnliche Pr]'jge]_gpid Toca Touring Car Playstation Codemasters Rennspiel 1997
Tonic Trouble Nintendo B4 LUB! Soft 30-Jump'n-Run 1998
Touring Car Championship Saturn J ___EEga Rennspiel 1998
Treasures of the Deep Playstation s Namco 30-Action 1997
Turok 2 Nintendo 64 Acclaim 30-Action 1998
Ubik Playstation Cryo Strategie/Action 1997
Litimate Response Playstation SLCI Strategie 1998
V 2000 Playstation Grolier Action TR 1998
Wargames Playstation MEM Action/Strategie 1997
Wargods Nintendo b4 BT Interactive Beat'em-Lip 1997
Wild Nines Playstation Interplay Action 1598
‘Winter Heat Saturn Seqga Sport 1998
World League Basketball Playstation ) Mindscape Sport 1998
Wreckin® Crew Playstation Telstar Rennspiel 1997
WWF Warzone Playstation, N64 Acclaim Sport: Wrestling 19598
X+~Files Playstation 1.0 Fox Adventure 1997
Xenocracy Playstation Grolier Shoot’em-LUp 1998
z Playstation : Sony Strategie 1997
z Saturn BT Interactive Strategie 1997

e

Grabe Keile mit miesgelaunten Gladiatoren;

Hudson Softs "Beast” sieht hervorragend aus und
konnte einer der Priigel-Hits zu Weihnachten sein.




Toby Gard, Paul Douglas
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Die englische Fachpresse jubelt:
Spiele "Made in the UK" sind
gefragt wie nie zuvor. Jede Woche
formiert sich ein neues "All-Star”-
Entwicklungs-Team. MAN!AL stellt ol
Euch die vielversprechendsten Britsoft-
Spieleschmieden vaor.

iec kommen aus guten Hiusern E
. . r GEGRUNDET:
(Bullfrog, DMA, Rare und Grem- 4507

i . a 1l viesr- e CHEF-KREATIVE: 4 “ ] & F 7

48 lin) und haben viel vor: Die Hairy Hoimweod, Richard ofen Pure-Griindern ist K.I.- und Sound ?ro
jlingste Generation englischer Spieleent- Gm":_’é;ﬁ_sfe"‘"ﬂ grammierer Harry Holmwood der einzige Playstation-
wickler will in die FuBSstapfen erfuhrener T S Spezialist, der Rest wechselt vom PCin die Cross-

Total NBA Intelligente Acti

Vorbilder treten und kassiert bereits vor P YT T Plattform-Branche: Fiir den Entwickler Intelligent  spiefe fiir Playstation
der ersten Produkiprisentation massig Lor- AR <chrieben Richard Groves, Art Director Andy Knott & ~ pure Siisrmont. 4
beeren — und hochdotierte Vertrige. Allein U r e Co. "Sim Isle” (Maxis), "USS Ticonderoga” und "Azrael s Tear” (Mindscape)
in diesem Jahr griindeten Designer und “  _ jetzt arbeitet Pure an "Respect Inc.” (fiir Psygnosis) und “Lunatik”.
Programmierer, denen die Biiros ihrer eta- Letzteres wird von Eidos vermarktet, die eine Minderheitenbeteiligung an Pure erwarben.
blierten Arbeiteeber zu eng wurden, ¢in e SRR

Dutzend neue Entwicklungs-Teams. Die -
X - o T GEGRUNDET:
vielversprechendsten "Start-Ups" Englands 1997 HE” LEMHN

CHEF KREATIVE: Die Eigenbeschreibung "Englands jiingster und aufre-

stellen wir Fuch auf dieser Seite vor. A armualiTAn )

Schweifiite, rote Limonen und Lowen- Findfag}':amﬂ' LU gendstes Entwickler” ist zumindest in Hinsicht auf das
; s : DITS: - . i
kopfe — von den aufgefiihrien Newcomern Actua Soccer, | Alter iiberholt und ob sich als Red Lemon das "most
. . E 96 tat " . .
werdet Thr noch horen. i POl ¢ Citing'' Team der Insel versammelt, gilt es erst noch zu beweisen. Vor der

Y P A e LAY Griindung ihrer Company arbeiteten Andy Campell, Andy Findlay und

““ff:;’"-‘ | [ﬂ/l/FﬂU/VﬂlNE FA [TUH Laurent Noel fiir Gremlin an "Actua Soccer" und "Euro 96". Nachdem die Griinder den mit
CHEF-KREATIVE: Hinter der jlingsten Neugriindung der englischen 20.000 Pfund dotierten Preis als Schottlands "Business Start-Up of the Year" kassierten, wurde
auf zwolf Leute aufgestockt und bei Eidos und Ocean unterzeichnet. Uber Red-Lemon-Spiele

\:vurden bislang nur die Zielplattformen bekannt: PC und Playstation.

CREDITS: Software-Industrie stehen die beiden "Tomb Raider"-

PO ARl Y (/e Toby Gard (Grafik) und Paul Douglas (Pro-

¥ grammierung), die, statt wie geplant in die USA iiber-

Interplay : I
- & o g 5 ? - e
zusiedeln, nun im Westen der englischen Insel ein eigenes Studio betrei- I _

ben. "Nach dem Erfolg von Tomb Raider umwarben uns viele renommier- GE%?::H: | EIE”T” WBNBER

te Firmen", erzahlte Toby Gard dem englischen Handelsmagazin CTW. aﬁfj‘;::f:’g:f" | Als "Nicht-Ereignis nahe an der Grenze zur Licher-
"Brian Fargo und Interplay sind dafiir bekannt, daR sie die Qualitat eines y LTI ERM lichkeit" tat Nintendo-US-Chef Howard Lincoln die
Spieles iiber alles stellen. Kombiniert mit ihrer weltweiten Prasenz waren

CREDITS: 2 ;
PP e s Wl Dosertation von sechs Rare-Entwicklern offiziell ab — seltsam, dal3 einer
sie fiir uns eine offensichtliche Wahl." Ob sich der Deal auch fiir Interplay
lohnt, wird sich wohl erst kurz vor der Jahrtausendwende herausstellen,

,m,s,,,,,';’mmm der machtigsten Manager der Branche dieses "Nicht-Ereignis” dennoch
denn erst dann hat Confounding mit "Leviathan" das erste Spiel fertig.

SEi S Sony ¥ kommentiert. Momentan werben die Rare-Deserteure unter dem neuen
Firmennamen "Eighth Wonder" mit dem markanten Lincoln-Zitat um neue Mitarbeiter aus
dem 3D- und SGI-Sektor. Spiele fir das N64 wollen die Englander aber nicht mehr entwickeln,

ﬁ sondern ausschlieBlich fiir den Erzkonkurrenten Sony werkeln. Auf vorerst drei Playstation-

SR LIOVHEAD Spiele hat sich das “Achte Weltwunder” verpflichtet — nihere Details existieren noch nicht,
CHEF-KREATIVE: : : ;——-—-
MbsrSisieiail 7 1isammen mit dem Rollenspiel-Guru und Games- ;

Webley u.a. Workshop-Griinder Steve Jackson ("Fighting Fantasy")
CREDITS:

(PR Ce ol |icf Peter Molyneux vor wenigen Wochen die unab-

aptuoer ViZ INTERACTIVE

PUBLISHING PARTNER: | hangige Entwicklungsfirma "Lionhead" ins Leben. Scott Maxwell, Als einziger Britsoft-Newcomer hat Viz Interactive

UL L Obwohl ihn Electronic Arts angesichts seiner Bullfrog- 5 RSt keinen Background im Spiele-Business. Bevor di

Flucht zur Persona-Non-Grata erklarte, entschlof sich Molyneux, die | IR Rt M8 Schotten mit Hasbro und Interplay abschlossen, beschaftig

ersten Spiele flir den Software-Giganten zu entwickeln — "denn welche || "SLLLICHLIUGIDESS " ten sie sich mit Videoschnitt und Computergrafik. Erst B

Holte sich Man-

Firma hat eine starkere weltweite Distribution?" Auf der ECTS in London kiirzlich sicherte sich Viz-Chef Chris van der Kuyl durch die Rekrutierung der pu:‘er;:' 3:’4‘
trafen wir Molyneux, Jackson sowie Produzent Mark Webley und das beiden DMA-Programmierer Scott Maxwell und Robbie Grahem ("Unirally" i dlar M.

fiir Nintendo) das notwendige Spiele-Knowhow . Uber die ersten Viz-Projekte haben wir in
MANIAC 8/97 ("Earthworm Jim 3") und 10/97 (""H.E.D.Z") bereits berichtet.
e

23jahrige Code-Wunderkind Demis Hassabis. Neben einem PC-Spiel wird
ionhead definitiv auch einen exklusiven Konsolen HEAD

titel entwickeln. Laut Molyneux sei es zweitrangig,

fiir welche Platiform: Momentan spreche man so-

wohl mit Sony als auch mit Nintendo. Sobald die

Verhandlungen abgeschlossen sind, werden

Molyneux und seine Partner ihr Konzept einer Exklusiv-Entwicklung
i - ; filr N64 oder Playsta-

QDO% interaktiven Spielewelt umsatzen. tion: Peter Molyneux.

GEGRUNDET: MU[ K Y Fﬂﬂ T

1997
CHEF-KREATIVE: Im Schatten von Design-Gromeister Peter Molyneux stahlen sich drei wei-
Mike Diskett, G % v

Pt e Ol oo Bullfrog-Veteranen aus der Obhut von Electronic Arts.: Die Namen

o wars Diskett, Simmons und McGechie findet Ihr in fast allen Bullfrog-Spielen der

Magic Carpet, | letzten Jahre, damit zahlen die "Mucky Foot”-Griinder zu Englands erfolg-
Syndicate Wars

COECTIT VAT ELE reichsten Entwicklern. An einen Publisher haben sich die Rebellen noch
bl | cht gebunden, auch tiber die ersten Spielkonzepte ist nichts bekannt. )
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ACCLAM®.

wew aoclaimsports.com

NHLPA *

Keith Tkachuk
1996-97 NHL Goal Scoring Champion

Ah Oktober fiir PC, PSX und Satum.
Ab Februar ‘98 auch fiir N64.

Mit allen 26 NHL Teams und iiber 600 Spielern
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots

Bahnbrechende Motion Capture Grafiken
Situationsabhéngiges Checking und individuelle Torhiiter Spielziige

Komplettes Team-Management 1
Eigens kreierte Spieler kinnen entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen
und verkauft werden

m" DAS VIDEDSPIELE-MAGAZIN

Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penalty killing. Gutes Checking. Perfekies TN TR ND 0 N e aRY
Linienspiel. Gute Lauftechnik. Umfahren von Spurrillen im Eis. Liicken in der Abwehr zu Punkten verwerten ... 1' 0 , 1 0
Ocer glaubst Du es sollte anders sein?
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Waéhrend die PC-Version der Rauber- |

raserei ,,Grand Theft Auto“ bereits erhaltlich ist,
bastelt DMA fleiBig an der Playstation-Umsetzung.
MAN!IAL hat im schottischen Dundee den Entwicklern

tber die Schulter geschaut.

~ 8 as Leben auf der Strafe ist hart:

! Als dicker Verbrecherbofs,
durchtriebenes Gangster-
Flittchen oder durchtrainierter Klein-
ganove verschreckt Thr in  Grand Thetft
Auto® die Biirger der amerika-
nischen Grofdstidte Miami,
New York und San Francisco.
ODb Thr mit gezogener Pistole
durch die Fufigingerzonen
und Stadtparks lauft oder mit
geklauten Autos durch die
Strafien heizt, bleibt dabei
Euch tberlassen,

Aus der Vogelperspektive be-

Erst schlendert Thr unauftillig
durch den Grof3stadtverkehr,
dann beginnt Thr urplotzlich mit riick-

sichtslosem Terror.

Thr zerrt einen Ge-
schiiftmann aus seinem

i :
- (mﬁ Mercedes, zwingt Euch
selbst hinter's Steuer und
geht mit seinem Benz auf Kolli-

, I‘\WHM\LHH mit Krankenwiigen,

Auch DMAs Nintendo-64-Projek

obachtet Thr Euren Antihelden:

IN DER RAUMSTATION DER IRREN TOONS -

- 8ilicon Valley

ilicon Valley” nimmt Form an: Im kunterbunten 3D-

Bussen und Limousinen. In jeder Stadlt
Euch ca. 20 verschiedene
Wagenmodelle. Jedes hat dabei eine
Spezialfunktion, die Ihr per Feuerknopf
aktiviert: Schaltet der Krankenwagen
sein Blaulicht ein, machen die anderen
Verkehrsteilnehmer eilig Platz, der
Feuerwehrwagen spult Passanten und
Kleinwagen kurzerhand mit dem Was-
serwerfer von der Strafe. Auch Geheim-

begegnen

fahrzeuge warten in Nebenstraen und

Jump’n'Run schitipft thrin die Kérper von mutierten Léwen, Flohen und Ratten und nitzt

deren Fahigkeiten, den jeweiligen Ausgang in 30 Eis-,

Berg- und Asphaltlevels zu finden.

Wahrend Ihr als Haqe mit mutlgen Hopspm entlegene Plattformen besucht und mit de Floh

_:chneek.ugei, um sie vor den Ausgang eines Labyrinths zu wai—

zen. Dabei wechseln sich Action-, Rdtsel- und
Hipfelemente geschickt ab: [hr nehmt an
Wettrennen teil, ballert als Kampffliegerdackel
im Tiefflug auf Schafe, betatigt Schalter fiir
Aufziige und hipft, von Eisplattform zu
Eisplattform. Wie in "Super Mario 64" dreht |hr
mit den C-Kndpfen die Kamera um 360" und
zoomt in drei Stufen ans Geschehen. Bei unse-
rem Besuch blickten wir den Programmierern
bei der Entwicklung einer Lianen-Physik iiber
die Schulter: Klammert Ihr Euch im Affenkos-

tlim an ein Seil, pendelt Ihr durch seitliches Lenken hin und
her. Da Ihr einige Sekunden ausschwingt, sind durch Wechseln
der Kamera-Perspektive auch kreisrunde oder ovale Flug-
bahnen moglich.

el

Privatwegen auf Euch: Der gut getarnte
Panzer walzt alle anderen Verkehrs-
teilnehmer nieder und sprengt den lan-

gen Arm des Gesetzes mit der Bordka-
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dem der drei Levels. Dazu bendtigl The
cine jeweils festgelegt Punktzahl Gim er-
sten Bundesstaat 1,000.000), die Thr nur
durch einige der 120 Spezialmissionen
crreicht: Entdeckt Thr am Strasenrand
cine Telefonzelle, klingelt Thr bei Eurem
Auftraggeber durch, der Euch fiir [ber-

; Fille, Diebstihle und

Mord engagiert.
Habt [hr cinen ver-
riterischen Spitzel
von der Stralse
vedringt oder den
Polizeichef aul ciner

none, In Kisten findet The MGs, Bazookas
und Flammenwerfer, mit denen Thr
Passanten bedroht und Polizeiwagen
verwiistet. Sinn des brutalen City-
Besuches: Jede Leiche und jeder Crash
bringt Euch Zerstorungspunkte, die Euch
hei grolsem Vorstrafenregister in der
Fahndungsliste aul die ersten Plitze
befordern, Buer Ziel ist es, Staatsleingd

Nummer | zu werden — und das in je-

SRS U 02 e B .....,._J?fi".“
NP E s B R EEL Hes b fo ™ : =%

Pressekonlerenz an-
veschossen, kassiert
hr einen der be
achrten Multiplika
toren, der Buren
Punktgewinn pro Crash erhoht. AulSer-
dem entdeckt hr versteekte Stunt-Mis-
sionen, die Euch e halsbrecherische
Mandver und riicksichtslose Fahrweise
belohnen, Erwischit Euch ein Cop, jagt er
Fuch zu Fuls oder mit dem Dienstwagen
durch die Stadt. Seine Kollegen nehmen
chenfalls die Verfolgung auf, der cinge-
stellte Schwierigkeitsgrad beeinfluist
dabei die Anzahl der Polizisten und ihr
Teamwork-Talent. Haben Euch die Cops
aul einer Kreuzung oder im Stadipark
vestellt oder gar nicdergeschossen, wan-
dert Thr fir alle Zeiten ins Kittchen oder
aleich in die Grube: Das Ende einer
verheiisungsyollen :
Gangsterkarricre,

Im Gegensalz zur
PC-Vorlage wird die
Playstation-Version
keinen "Death
Match™Multiplayer-
Maodus hesitzen,
auch Grabikdetails
werden der Spei-
cherkiirzung zum
Opler fallen. Die

wasTEDE

=

kiinstliche Intelligenz bleibt jedoch weit-
echend unangetastet: Alle Einwohner
haben ihren cigenen Kopl und steuern
ihre Fahrzeuge nach Belicben dureh die
Straften oder unternechmen einen Ein-
kaufsbummel, Die geschicht auch, wenn

A -

Ihe Euch in ¢inem
anderen Stadueil
befindet. Im Gegen-
stz zur PC-Version
werden nur dan-
grenzende Wohn-
blocke berechnet, in
anderen Gebieten
steht der Verkehr
derweil stll. Laut
DMA werdet Thr
davon aber nichts
bemerken = direkt um Euch herum ist

immer die Holle los! oe

" Brutale 3D-Gangster
____terrorisieren amerika-
“idnische Grofstadte: lhr
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Sega-Hardware sein, gleich-
zeitig aber billig genug fir
den Massenmarkt. Schafft
der einstige Videospielgigant
den Spagat zwischen Preis

und Power?

Is Sega 1995 seinem Millionen-
- i Seller Mega Drive eine michti-
ge 32-Bit-Konsole folgen lie}, war nicht
abzusehen, dag die nichsten Jahre dem
Konkurrenten Sony gehoren sollten.
Doch bald nach dem (nahezu zeit-
gleichen) Start von Saturn und Playsta-
tion, zog Sony in der Gunst der Spieler
weltweit davon. Sega sackte von der
ewigen "Nummer 2" zum abgeschlagenen
Dritten im Videospiel-Business ab und be-
gann, statt ins Konsolengeschiift heftig in
den PC-Bereich zu investieren. Doch zur

Sega Dural:

Technische Daten

Auf Basis van Chip-Spezifikationen (MEC, Hitachi, Yamaha)

Tup:

Hitachi SH-4

Architektur:

64-Bit-RISC

360 MIPS

Cache:

BK/16K

[instruction/datal

Taktfrequenz:

200 MHz

Main: B8 MBute

Viden: 8 MBuyte

Audio: 2 MBute

GRAFIK-HARDWARE

Co-Prozessor:

NEL/Videologic "Power-VR 27

Auflisung: B40x4B0 his 1028x768 Pixel

Polygone/sec:

1,1 Millionen

Co-Prozessor:

Yamaha/ARM 7

___Architektur: 32-Bit-RISC

Kanale: B4

SONSTIGES & GERUCHTE

Spiele:

‘Modem, vier Joypad-Ports mit je
einem Memory-Card-Slot, Massen-
speicher: OVD- oder 12fach CO-ROM

«Virtua Fighter 3, ,NBA Action®,
<Alistar Hockey”, ,World Series
Baseball”, .Super GT" und Shiny
Entertainments ,Messiah*

Welcome to

Neben Sega-Spielen ist fur die Dural-Konsole auch eine
PC-Umsetzung im Gesprach: "Messiah” von David Perry's Shiny-Team.

HITACHI

reinen Software-Firma mochte Sega nicht
werden: Gertichte, die seit zwolf Monaten
von einer neuen Sega-Konsole sprechen,
haben sich zu Facts verdichtet.

Wie berichtet fihrt Sega mit dem Saturn-
Nachfolger ,Dural” eine andere Strategie
und mochte statt einer eigenstindigen
Super-Konsole vor allem eine Plattform
fiir Konvertierungen in alle Richtungen
schaffen. Auf die Verwandtschaft zum
PC legen die Sega-Strategen viel wert:
Konvertierungen von Windows auf
Konsole (und zuriick) miissen ohne
grolen Aufwand moglich sein, um die
Entwicklungskosten zu rechtfertigen und
eine gute Spieleversorgung zu sichern.
Segas urspriinglicher Plan, die im PC-Be-
reich erfolgreichen 3D-Beschleuniger von
3D-FX zu verwenden, ist mittlerweile ge-
storben (siche Kasten), daftir hat Sega
mit Microsoft abgeschlossen. Deren

Bausteinen bastelt. Im Saturn fanden sich
"SH-2"-RISC-CPUs, der Nachfolger SH-3
ist wiederum die erste Wahl fiir HPC-
Bauer wie Casio, die schon jetzt auf das
~Windows CE*-Betriebssystem setzen. Die
beiden Einsatzgebiete vereinen sich in
Segas Dural, der von Hitachis brand-
neuer SH-4-RISC-CPU angetrieben.
werden soll. Im Gegensatz zu den dlteren
SH-1- und SH-2-Chips sind SH-3 und
SH-4 durch Windows CE kompatibel.
Der neben Hitachi und Microsoft dritte
Sega-Partner ist NEC, der mit Videologic
(England) die ,Power VR*-3D-Beschleuni-
ger baut, Mit der zweiten Power-VR-
Generation mochte NEC die Vormacht-
stellung von 3D-FX (,Voodoo®) im PC-
Bereich angreifen. Sega scheint an die
[nitiative zu glauben und hat sich fiir den
Power-VR-Einsatz als Grafiksystem im
Dural entschlossen. Sollte sich Power-
VR 2 als 3D-Beschleuniger fiir den PC
durchsetzen, kime Sega das entgegen,
denn die Umsetzungen von PC-Spielen

Windows CE“-Betriebs-
system ist eine abgespeckte,
benutzerfreundliche Version

T
N{iﬁrﬂioﬁ c E

auf den Dural wiire stark
vereinfacht (Power-VR unjer-
stiitzt Open GL und D3D,

von Win93, die der Software-

Schnittstellen zur PC-

Marktfihrer fir den Einsatz
in Handheld-PCs (HPCs)
und Unterhaltungselektronik  \_

Hitachis neue RISC-
Chips der SH-Serie sind
auf Microsofts "Win CE"
zugeschnitten...

Spielewelt). Auderdem ver-
ringert die Verwendung sol-

(z.B. Settop-Boxen) ersann. Mogen Micro-
soft-Gegner auch stohnen: Voraussichtlich
wird Segas Dural mit ,\Windows CE*
arbeiten. Das kommt den Plinen des
Sega-Partners Hitachi entgegen, der be-
reits die Chips fiir den Saturn lieferte und
seit 1994 an ,Windows CE*-freundlichen

cher in grofien Stiickzahlen
e

5 - A
MyMandhald 'St Mmoot Miomeeh  Caends

FC E;I:: Pochist Evcel  Pockel Woed
Recpcle B Cortact
® »
Inbon Tasks
Rt | A5 Cerin | Egontacti [Ksmn.{,ﬂwm..l@ e

...0b dem mobilen Betriebssystem
des Software-Marktflihrers der Durchbruch
gelingt, ist jedoch nicht sicher.
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3IDFx verkiagt Sega

Seqas Absage an den amerikanischen Chip-Entwickler 3D-FX, deren
Voodoo-Beschleuniger fiir die neue Videospielkonsole verwendet wer-
den sollte, beschdftigt jetzt die kalifornischen Gerichte: Anfang
September reichte 3D-FX Technologies eine Klage gegen Sega und den
Technik-Partner NEC ein,

Anfang des Jahres versprach Sega, den Borsengang von 3D-FX mit dem
Kauf eines Aktienpaketes zu unterstitzen und Voodoo-Beschleuniger als
Grafikhardware fiir den geplanten Saturn-Nachfolger ,Black Belt” zu ver-
wenden. Als Sega sich vor éinigen Wochen aus dem Abkommen zuriick-
zog, brachen die 3D-FX-Aktien kurzzeitig ein. Gleichzeitig kiindigte ein
Teil des ,Black Belt“-Entwicklungs-Teams bei Sega.

Dann wurde bekannt, daB3 Sega nun statt Voodoo-Beschleuniger auf 3D-
Technologie des Erzkonkurrenten NEC (, Power-VR") zuriickgreifen wird.
Um das eigene 3D-Knowhow zu schiitzen, formulierte 3D-FX neun
Punkte zu einer Klage gegen Sega. Unter anderem wird Sega beschul-
digt, 3D-FX bewuRt getduscht zu haben, um vertrauliche technische
Unterlagen einzusehen. Das so erlangte 3D-Knowhow sei nicht zuletzt
durch Segas Verbindung zum Mitbewerber NEC in Gefahr. Offiziell
beflirchtet 3D-FX einen Schaden von 200 Millionen US-Dollar,

Bislang antwortete Sega auf die Vorwiirfe nur in Form einer kurzen
Pressemitteilung. Zum einen sei ,Sega ein Investor in 3D-FX und nicht
involviert in Aktivitdten, die vertrauliche 3D-FX-Informationen auf-
decken. Sega unterhilt strategische Partnerschaften mit zahlreichen
Firmen und erfahrt im Rahmen dieser Verbindungen vertrauliche
Iinformationen.” Sega habe diese sowie Urheberrechte ,immer respek-
tiert und erwartet dafiir im Gegenzug die gleiche Behandlung”. Man
plane, sich ,aggressiv” gegen die Vorwiirfe zu verteidigen.

T el ol Vsl ™ol W " ™ 4™ ol B el B
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produzierter "Off-the-Shelf"-Bauteile die AT
Herstellungskosten des Dural im Ver- japanischen (und gewdhn-
lich gut informierten)

gleich zu Custom-Chips, die Sega spe- Agentur Nikkei fiir

ziell fiir eigene Hardware in Auftrag AL e i

gibe. Laut NEC manipuliert Power-VR 2
(alias  Highlander”) weit tiber eine Mil-
lion texturierte, Mip-gemappte Polygone
undl schligt damit Segas Model-3-Hard-
ware, die Basis der Highend-Automaten
JVirtua Fighter 3% und Scud Racer®,
Wie Sega die Technologien zusammen-
fiigt (Yamaha liefert den Sound in Form
eines Chips der englischen Advanced
Risc Machines), bleibt abzuwarten.
Zumindest an den Spezifikationen der
Dural-CPU, Hitachis SH-4-Chip, gibt's
nicht viel zu riitteln: Eine 200-MHz-RISC-
Maschine mit 8 kByte I- und 16 kByte
D-Cache (ebenso wie die MIPS-CPU des
N64). Fiir Benchmark-Freaks die Dhry-
stone v1.1.-Werte: 300 MIPS. wi

MAN!ACs: Segas neues
Wunder-System sei die
erste ,,128-Bit“-Konsole.
Diese vorerst jiingste
Dural-Meldung konnten
wir noch nicht verifizieren
— wer dranbleiben michte
studiert MANIAC oniine
{www.logon.de/maniac).

-

Ins Deutsche: PARAPPA THE
exklusiv auf PlayStation.
Gewinnspiel :

RAPPER, Kultspiel aus
Sei ein Held un
. selber Rapsong schreiben
schicken an: SCE, » PARAPPAN -

:0?180 F‘ranklfurt. ‘1'._ 5. Preis: PLAYSTATION 4+ PARAPPA ;
¥ - Preis: Original PARAPPA-Miitze. o
Elnsendeschlufi: 30.11.87.

Mehr iber PARADPPA-

Nippon,
d lerne rappen.
rappen und
Lyoner Strafie 26,

Rechtsweg: nix da.

PlayStation-Power]i 2
(1,20 DM pPro Minute) s
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Wil ie Entwickler bei Westwood

f Y haben ihre eigene Art der Ver-

o ocangenheitshewiiltigung: Bei

JAlarmstufe Rot* wird die Wurzel allen

Ubels kurzerhand entfernt — mit einer

‘ Zeitmaschine, erfunden von Albert Ein-

| stein, wird Adolf Hitler entfiihrt, bevor er

| seine Wahnvorstellungen in die Tat um-
setzen kann. Doch die ,Guten* haben

‘ die Rechnung ohne den ,bésen Russen®

gemacht: Genosse Stalin nutzt das

Machtvakuum in Mitteleuropa und
beordert seine Truppen gen Westen —
der 2. Weltkrieg beginnt auch ohne
- Deutschland als
W Aggressor.
Daftir mischt Thr mit:
v Zieht mit den alliierten
_‘Ly Truppen in die Schlacht,
~ um in 14 Solo-Missionen
den russischen Biren in sei-
ne kalte Heimat zurtickzujagen!
Wer auf Wodka, Winter und rote
Sterne steht, schligt sich auf Stalins
Seite: Gewinnt Thr nach 14 weiteren
Kampagnen, wird ganz Europa schnur-
stracks.zum Kommunismus konvertiert —
eine FMV-Animation, in der sich
-ein russischer Speer ins Herzen

Super-Saldnerin

Tanya Adams leistet den
Alliierten wertvolle Dienste.

Auf dem PC schiug die ,.Command & Con-
guer “-5erie alle Verkaufsrekorde. Auch die
Konsolen-Version des ersten Teils wurde ein
Kassenschlager, die Umsetzung des
Nachfolgers nur eine Frage der Zeit -
~Alarmstufe Rot* fir 32-Bit-Generdle!

Europas rammt und den
Kontinent rot firbt, zeigt
dies eindrucksvoll,
"Command & Conquer 2:
Alarmstufe Rot” kommt wie
schon der Vorginger auf
zwei CDs — fiir jedes Lager
eine eigene Missions-Disk,
Egal fiir welche Seite [hr
Euch entscheidet, Spiel-
prinzip und -steuerung ist
dieselbe: Nach dem FMV-

gebaut werden, sie schaf-
fen das finanzielle Polster
fir die kimpfenden
Einheiten: Truppen-
Baracken fir die
Infanterie, Waffenfabriken
fiir Panzer oder mobile Ra-
ketenwerfer und — auf
Stalins Seite — Zwinger flir
die Kampfhunde! Sie quit-
tieren jeden erteilten
Befehl mit einem herzhaf-

Briefing werdet [hr an die
Front befordert und miifdt
ab jetzt flink sein, denn
JAlarmstufe Rot* liuft in

Euer Spion versteckt
sich in einem Versorgungs-
LKW {oben) und gelangt so
unbemerkt ins gegnerische

Lager (unten).

ten ,Wuff*, bevor sie sich
in den niichsten Feind
verbeifden.

Bei "Command & Con-

Echtzeit: Per Knopfdruck withlt Thr eine
Einheit und bestimmt den Zielort. Mit
einem zackigen ,Jawohl Sitl* setzt sich
Euer Trupp in Bewegung — anfangs nur
ein Baufahrzeug mit Geleitschutz, Infan-
L. lcric, Jeeps, spiter auch
von Gold- und Edelsteinadern
errichtet Ihr die Basis und be-
ginnt mit dem Aufbau Eurer
J Armee. Raffinerien mit
|- Sammler-Fahrzeugen miissen

a3

i

Das Blitzgewitter der Tesla-Spulen zer-

denschnelle — z&gert nicht mit dem Angriff!

Panzer, Bevorzugt in der Nihe

malmt sogar Eure schweren Panzer in sekun- 5

quer” war der jeweilige Feldzug meist er-
fiallt, wenn die gegnerische Basis und al-
le Einheiten zerstort sind. Ab und zu
mufite man einen Trupp durchs feindli-
che Hinterland manévrieren und wichti-
ges Material beschaffen, in einer anderen
Mission dirigiert Thr einen zielsicheren
Einzelkiimpfer zum Sprengeinsatz. Auch
bei .Alarmstufe Rot* ist Klein-Rambo
wieder dabei, doch diesmal in einer
weiblichen Variante. Tanya Adams tber-
trumpft ihren ménnlichen Counterpart so-

Ein Geschwader Yaks steckt ein
Treibstoffdepot in Brand, das Feuer reift




U-Boot-Krieg: Bevor diese Insel
sturmreif ist, miBt Ihr die gegnerische
Marine zu den Fischen schicken.

Sprengt Ihr das Treibstofflager, zer-
stort die Explosion auch den nahen Bunker
— Eure Infanterie kann gefahrlos passieren.

gar noch an Coolness: Wenn die Lady mit
Kommentaren wie "Tanz mal, Blechbubi”
ihre Magnums leert, bleibt kein Auge
trocken.

Neben den oben genannten Standardauf-
gaben wurde beim zweiten Teil Euer Be-
tatigungsfeld gehorig erweitert: Spielte
sich das Scharmiitzel bisher ausschliefs-
lich unter freiem Himmel ab, miift ihr
jetzt des ofteren mit einer kleinen Spe-
zialeinheit (inklusive Super-Soldnerin
Tanya) Reaktoranlagen und Stiitzpunkte
infiltrieren, dort Sprengladungen ablegen
oder Dokumente sicherstellen. In den
Gebiduden solltet Thr mit duerster Vor-

sicht vorgehen, denn Thr seid meist in der

Unterzahl. Nur der geschickte Finsatz der
unterschiedlichen Waffen und das Enga-
gement eines Truppenarztes fiihren zum
Erfolg. Aulerdem sind die Kampagnen
jetzt sporadisch in Untermissionen auf-
geteilt: So schleicht Thr Euch in ein feind-
liches Lager und versteckt Euch in einem
Versorgungs-LKW, um so unerkannt in
einen Gebidudekomplex zu gelangen.

Damit der Gegner seine zerstorten Gebéu-
de nicht wieder nachbaut, vernichtet Ihr beim
Sturm auf seine Basis zuerst den Bauhaof.

i

Geanderte Benutzerflihrung der Playstation-Version:
Da die Grafik-Auflosung geringer ist als das SVGA des
PC-Vorbildes, sind alle Befehle auf Unterments verteilt.

TUELL

MG E T

geschickt gelost: Die bei

der Mausbedienung fehlen-
den Pad-Tasten wurden ins
transparente
Seitenmenti

Dort beginnt dann die ,Indoor*-Mission.
Eine weitere Neuheit bei ,Alarmstufe Rot*
ist der Seekrieg: U-Boote, Zerstdrer und
— ganz wichtig — Transporter bringen
mehr Abwechslung ins Spiel. Mit letzte-
ren befordert Thr ganze Truppenverbin-
de iiber Fliisse und Meeresengen, Gab
es beim Vorginger nur eine Flieger-Ein-
heit, den ,Orca®, wurde das Luftwaffen-
Arsenal ebenfalls aufgepeppt: MIGs, Jagd-
flugzeuge, Apaches und Hinds bedrohen
Eure Truppen — so mufst Thr beispiels-
weise einen Flugplatz mit gezielten Sabo-
tageakten Stiick fiir Stiick zerstoren, ehe
Eure restlichen Einheiten gefahrlos pas-
sieren konnen. Mit Gebidude-Attrappen
konnt Thr jetzt auRerdem den Gegner von
seinen eigentlichen Zielen ablenken.

Auf den Map-Editor und die hohe SVGA-
Auflosung der PC-Version miissen Play-
station-Strategen verzichten. Ein Link-
Modus ist wiederum geplant, war aber in
unserer Version noch nicht implemen-
tiert. Daftir konnten wir uns von der ge-
lungenen Maussteuerung iiberzeugen,
die-beim Konsolen-Vorgiinger noch
schmerzlich vermifit wurde. Vor al-
lem die Teamweisung wurde :

il f

Nach der praktischen
Teamzuweisung stehen bis
zu vier Verbande per
Mausklick auf Abruf

verlagert, mit
der rechten Maustaste
weist lhr dem ausge-
wiihlten Truppen-
verband einen der vier
Team-Shortcuts zu
(Kreuz, Kreis, Dreieck
und Quadrat), Mit der lin-
ken Maustaste wechselt Thr
dann blitzschnell zwischen

Panzerkorps, Lultgeschwader und

Infanterie-Einheiten — in der heiféen

Gefechtsphase entscheiden schnelle und

prizise Kommandos iiber Sieg oder

Niederlage.

Wie schon bei "Command & Conquer”

brauchen Playstation-Kommandeure

auch in "Alarmstufe Rot” ein dickes Fell: = Alarmstufe Rot® Ist sché-

. < S ~  ner, grafier und abwechs-

In den stundenlangen Kampagnen konnt g glungsreicher als der Vor-
4 : e : ) ? - dnger. Konsolen-

Thr nicht speichern, nur nach erfolgrei- i

chem Abschluf8 dtirft Ihr ein neunstel-

nerdle bunkern Proviant
liges Pafswort

notieren. th
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ie diesjdhrige IFA war keine
Messe der Innovationen, son-

B dern eine Show der verschlafe-
nen Technologien: Von der DVD bis
zum digitalen TV gab es alle Produkte
und Technologien auf anderen Veran-
e staltungen (CeBit, CES
& Co) bereits zu se-
hen. Die IFA erinnerte
jedoch daran, da® sich
die meisten der neuen
Digi-Geriite noch nicht
flichendeckend eta-

| bliert haben, denn
Marketing-Probleme,
System- und Format-
Chaos liegen als Stol-
persteine aul den Weg
in die Zukunft. Trotz-
dem meinen es die Fir-
men ernst: Bis zum
Jahr 2.000 haben sich

; in allen IFA-relevanten
[ Spérliche DUEINEU&rsch(einungen: Bereichen die d igitalen

John Woao’s "The Thief” entdeckien wir am Technologien durchge-

8 §1ind_des Handlers "Laser Paradise”. J satat,

“ Bilige Speichermedien fir digitale Fotografen: Sonys neue "Mavica”
speichert auf konventionelle 3,5"-Disketten.

( Viel zu sehen fir Jung und Alt: Erstmals nutzten auch Videospielhersteller die Intemationale Funkaus-
st

{stellung fir CD-ROM- und Modul-Premieren. Oben seht Ihr den gewaltigen Konami-Stand - hinter verschlos
\_senen Tlren liefen NB4-Neuheiten! Bei Nintendo spielten wir "Diddy Kong Racing” und "Bomberman 64",

Statt Innovationen beherrschten Techno-
logien, die seit Jahren auf ihren Durchbruch
warten, die diesjahrige ,,IFA“. Film, Foto &
TV: Jetzt ist die digitale
Zukunft zum Greifen nahe.

Universelle jeder Elek-
Speichermedien fir ‘"%

Hersteller.

Sryy N Sharp pushte auf der
Digi-Fotografen Bei konstan- [ a e iikieo - sie Spel-
Unter allen neuen Digi-Technologien hat  ten Preisen hat| cher fiir Fotos (Bild: MD-
2 S A - o L T S PS1) und Teonaufnahmen.
sich die digitale Fotografie am schnell- die dritte Digi-
sten etabliert, Einsteiger-Kameras von Generation ihre Standard-Auflosung in-

600 bis 1.800 Mark zeigte auf der IFA zwischen auf iber 30.000 Pixel erhoht,



auch der Speicherplatz ist kein Problem
mehr, Neben dem internen RAM buhlen
verschiedene Wechselmedien um die
Gunst der digitalen Fotografen. Nach
Flash-Cards und stindteuren PCMCIA-
Festplatten sorgt Sharp mit der Minidisc-
basierten MD-PS1, Sony wiederum mit
seiner ,Digital Mavica” fiir frischen Wind
und bezahlbares RAM: Die schmucke
Sony-Kamera speichert auf konventio-
neller 1,4 MByte-Diskette.

Gleich hinter den Fotoapparaten rut-
schen digitale Handycams in bezahlbare
Preisregionen. Unter ihnen bezieht die
Hitachi MP-EG 1A eine Sonderstellung -
dieses 4.000-Mark-Gerit filmt und kom-
primiert im bewihrten MPEG1-Format,

"Showstelle” eine Reise wert: Berlin fasziniert
durch gigantische Bauvorhaben wie die neuse
Sony-Zentrale (Bild: Computer-Modell).

Digital TV:
In Zukunft in der
ersten Reihe?

Uberspringen wir die Entwicklungen im
DVD-Bereich (den ungezihlten Playern
und PC-Laufwerken der verschiedenen
Hersteller steht eine noch immer mickri-
ge Zahl von PAL-Filmen gegentiber) und

wenden wir uns der TV-Branche zu, die

(von fallenden Werbepreisen gebeutelt)
einen schmerzhaften Prozef der Selbst-
findung durchmacht. Mit dem Zusam-

menschluf des Milliardengrabs DF1 und

dem erfolgreicheren,
solide eingefiihrten Pay-
TV-Senders Premiere
zeichnet sich eine
Monopolstellung der
Digital-TV-Partner Kirch
und Bertelsmann ab, Um
an der unsicheren
Zukunft des Fernsehens
teilzuhaben, zeigten sich
auch die offentlich-recht- -
lichen ZDF und ARD

digital und prisentierten
interaktive Zusatzdienste, die das
Fernsehen noch schoner machen sollen.
Um z.B. "Near Video on Demand” zu
genieflen (Sendungen werden zeitlich
versetzt ausgestrahlt, der Zuschauer
wiihlt unabhiingig von einem starren
Programm), beniitzen
Teilnehmer des ,neuen
Fernsehens® eine Settop-
box bzw. einen digitalen
Satelliten-Decoder.
Diverse Anbieter zeigten
entsprechende Hard-
ware; von Kirchs "dBox”
abgesehen (diese wird
in Zukunft auch von
Premiere verwendet),

zen": Auch ARD und ZDF senden bald digi-
tal, Sharp zeigte einen Decoder-Protatyp.

Boxen und "Digital Sat"-Empfanger fanden |
wir an nahezu jedem Stand. P

L Das Fernsehen im Wandel: Settop- )

sind die Geriite bislang aber Exoten, die
im Ausland (z.B Frankreich) bereits ver-
kauft werden, in Deutschland aber noch
kein Einsatzgebiet kennen. Unterm Strich
brachte auch die IFA '97 keine Antwort,
welche Vorteile das digitale TV definitiv
bringt. Datendienste, Pay-per-View und
Schnittstelle zum Internet: Konzepte wer-
den angedacht und vollmundig ausge-
sprochen — ein klares Bild der TV-Zu-
kunft entwarfen weder die Kirch/Bertels-
mann-Allianz noch die offentlich-recht-
liche Konkurrenz.

PC und Internet:
Highend-Fernseher
als Monitor-Ersatz

Den zusitzlichen Funktionen des Fernse-
hens (z.B. das Surfen im Internet via
WebTV* und dhnlicher Hardware)
kommt die brillante Bildqualitit der neu-
en 100-Hz-Gerite zu gute. Im Gegensatz
zu den TV-Apparaten der frithen 90er-

Jahre stellen moderne Fernseher auch

hochauflésende Texte und Meniis ohne
Flackern dar — um die Brillanz eines
SVGA-Monitors zu erreichen, mufs es
nicht mal ein
Plasma-Bild-
schirm sein,
So stiirzen sich
die Geritebauer ;
gierig auf den
unerschlosse-
nen Markt der
Spieler und
WWW-Surfer,
riisten ihre

Preas

Glotze statt Spezialmonitor:
Beim TV-Kauf achtet Ihr in Zu-
kunft nicht nur auf Scart-, son-

dern auch auf den VGA-Eingang.
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Uberraschend stark waren die Videospielhersteller auf
der IFA vertreten; im Gegensatz zur letzten Funkaus-
stellung durften wir sogar ein paar waschechte Europa-
PEm——— Premieren bewundern.

- Konami bezog den grofiten
Third-Party-Stand und
zeigte hinter verschlos-
senen Tiren drei spielbare
N64-Neuheiten: Ihr Winter-
sportkampf tiber zwolf Dis-
ziplinen (u.a. Abfahrt und
Slalom, Vierer-Bob und
Snowboarding) schmiickt
sich mit offizieller "Naga-
no"-Olympia-Lizenz, ein
64-Bit-Basketball mit dem
Logo der amerikanischen
NBA. Ganz neu war ,GASP”,
das erste Polygon-Priigelspiel von Konami und eine N64-
Exklusiventwicklung, die erst 1998 erscheint.

In Form eines Demos prasentierte Konami auch ,Metal
Gear Solid”, die opulente Fortsetzung eines Action-
Adventures der 8-Bit-Ara. Das 3D-Wunderwerk wirkt wie
eine gewitzte Mischung aus ,Golden Eye” und ,Resident
Evil“, scheucht den Spieler zwischen kniffligen Top-

. S Slna]

-~

h in Zukunfi
ihrem Schreibtisch sitzer
testen vom M:

n R

Secret-Einsdtzen und brachialen Shoot-Outs hin und her.
Eine spielbare Version kdnnen wir kaum erwarten!
Auch Nintendo belohnte ausdauernde IFA-Wanderer :
Mit ,Bomberman 64" war die 3D-Fortsetzung der Multi-
player-Randale fiir alle voll spielbar, aufSerdem zeigte
Nintendo die Acclaim-Simulation ,,Quarterback Club 98",
Die heiBBeste Premiere war aber ,Diddy Kong Racing”,
eine kinderfreundliche Raserei der fleiBigen N64-
Programmierer Rare. Doch hinter der scheinbaren "Mario
Kart”-Fortsetzung verbirgt sich nicht nur ein 3D-
Rennspiel fiir ein bis vier Spieler, sondern auch ein
' g ;r:’;' Action-Adventure, in dem
. Ihr magische Amulette auf-
splirt. Wer erfolgreich ist,
erhdlt Zugang zu neuen
Strecken fiir Buggy, Luft-
kissenboot und Flieger.
Die bewahrten Systeme
Game Boy und Super Nin-
tendo mochte der Spiele-
riese dabei nicht ganz ver-
gessen: Wahrend das

ch am wei-
-nmarkt entfernt sind

enden Flachminner
Spielzeug fiir den
ewufiten Medien-Freak

zugeschnittenen, kinderge-
rechten ,Die Maus"-Spiel
versorgt wird, sollen fiir
den 16-Bitter Infogrames'
LLucky Luke” und die
Ernte- und Farmer-Simula-
tion ,Harvest
erscheinen.
Wahrend Nintendo mit wenigen, dafiir aber neuen Spie-
len lockte, protzte Sony mit geballter Menge. Neu fiir
Playstation-Zocker waren die PC-Umsetzung ,Z“ (ein
Echtzeitstrategiespiel der Bitmap Brothers), Psygnosis
,G-Police” sowie andere noch nicht ausge- o alfa
lieferte Third-Party-Titel. Wahrend von *# & Y —_—
einigen dieser Spiele in diesen Tagen
die Testversionen bei uns eintru-
delten, findet |hr eine Vorstellung O_J‘ ¥
des restlichen Sony-Line-Ups in "
unserer ECTS-Reportage.

Moon*

/T )~
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ROAD TO WORLD CUP
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Jenseits des Vorstellbaren
Erleben Sie prickelnde Stadion-Atmosphare,
wenn begeisterte Zuschauer Sie wahrend der
WM-Qualiﬁkatilonsspie!e feiern! Halten Sie dem
Druck stand? Frankreich wartet auf Sie. FuBball

hautnah ...

FIFA 98 - Die WM-Qualifikation

16 originalgetreue Stadien Detailliertes Spieler-Rendering

b@
FRANCE 98
Www.easports.com T B Cped ] o Goe-
PR £ - ™ -
Sony PlayStation”- SEGA Saturn” - Nintendo64 - Windows® 95
1857 Electronic Ars, EA SPEIRTS das EA-SPOATS Loge, “H if's in The garns, it's in e game” und Blectroric Arts sind i i wiin Elecironic Arts in den Verainiglen Stasen uncioder anderan Lindem. Céizied lizanzisrias Produlkd von FIFA World Cup France 98 Windows is] en Warenzsichan Dezishungsweisa
&n der Micrasolt Corporation in den Verginighen Staslen undioder andaran Landam. Alle wedarien Warerzeichen und Memamm sind Eiganturm iher jeweilgan Basitrer, & urid "PlayStafice sind Warermeichan von Sery Computar Enterigmment Inc SEGA und SEGA Salurn sind Warenzeichen van SEGA ENTERPRISES Lid. Das

NE-LLngJ ifen singetragunes Waranzeichen van Nirtato Amerka Ine



Berufe in der Spielebranche

Produzent /
Projektieiter

Wo sich die Entwickler drangeln und kreatives (haos herrscht,

Fragen, mit denen der Produ-

zent regelmifig konfrontiert ist.
Wo zart besaitete Kiinstler-Ge-
miiter und chaotische Spaghetti-
Code-Programmierer werkeln, sind
Ubersicht und Terminwahrung
schwer: Jeder Mitarbeiter ist ein
Individuum, die Zusammenarbeit
schwierig — zumal man sich leicht im
Datenlabyrinth verfranst oder zwischen
unterschiedlichen Team-Impulsen ver-
zettelt. Damit ein vielversprechendes
Projekt nicht im Termin-Desaster endet
und eine durchgehende Linie gewahrt
bleibt, muf der Produzent. regelmiiig
den Stand der Dinge kontrollieren und

"Urspruinglich wurde ich als Zeichner flr
Hintergrundgrafiken engagiert”, erzéhit uns
Steve Inns von Revolution. Das war vor (ber
vier Jahren. Jetzt produziert der muntere

Brite die "Baphomets Fluch"-Reihe.

leine Software-Mannschaften

kommen auch ohne Leitwolf

zurecht: Wo nur zwei oder drei
Leute sitzen, herrscht kaum Chaos und

kommt es selten zu kreativen Kollisionen

— in der Regel ist man sich tiber alle
Spielaspekte einig, Streitigkeiten und
Organisationsprobleme sind schnell
bereinigt. Schwieriger wird's dagegen,
wenn sich im Grofraumbiiro Dutzende
von Mitarbeitern auf die Fiiffe treten
oder Spitzenentwickler externe Teams
mit Inhaus-Arbeiten in Einklang bringen
miissen. Dann werden Meetings verein-
bart, kurzfristige Absprachen getroffen,
tiberholte Konzepte verworfen und alte
Routinen mit neuen Techniken fusio-
niert. Wer sich in dem kreativen
Dschungel nicht verfransen will, braucht
einen versierten Pfadfithrer — in der
Software-Branche der Produzent oder
Projektleiter. Das Organisationstalent hat
sich auf die Orientierung in der turbu-
lenten Branche spezialisiert und koordi-
niert tagaus, tagein das Mitarbeiterheer,
"Wann missen die Level-Skripts fertig
sein, warum liegen die Animationspha-
sen noch nicht im Zielverzeichnis und
wo bleiben die FMV-Sequenzen vom
externen Render-Spezialisten?' Alles

den kreativen Output seiner Leute ein-
schitzen lernen: Wenn Manager und
Firmenbosse Resultate sehen wollen,
muR der Produzent fir alle Einbufien ge-
rade stehen — egal, ob der Chefgrafiker
wieder mal seine Skizzen verschlampt
oder ein Virus den Endlevel zerlegt hat.
Planung und Koordinierung sind die
Hauptaufgaben des Projektleiters — aller-
dings gehen Produktion und kreative

bewahrt der Produzent den Uberblick: Fur die Koordinmerung
der Mitarbeiter und einen strengen Terminplan braucht
Ihr Organisationstalent und einen kuhlen Kopf.

Leitung oft Hand in Hand. Designer, die
ihr Spiele-Kind nicht in fremde Hinde
geben wollen, greifen oft selbst zu Ter-
minplaner und Dienstplan. Ratsam ist die
Projektleitung allerdings nur fiir beson-
nene Gemiiter mit Branchen-Erfahrung:
Ob kiinstlerische oder technische Vor-
bildung gefragt sind, hiingt vom Projekt
ab — Grundvoraussetzungen sind aufier
einem aufgerdumten Verhalten
Verstindnis '
fiir die einzel-
nen Produkt-
Aspekte und
Feingefiihl im

Projektleiter

=
ab 4700 Mark

Mitarbeiter- . AN
U nicht erforderlich
mgang. Der Produzent ist
Ohne fiir die Termin-
Gemeinsinn planung, firdas
: ; Budget und die
hilft auch Koordinierung des
Erfahmng Spiels verantwort-

lich. Ein Job fiir
versierte Soft-
ware-Pfadfinder
mit Spiele-Erfah-
rung und viel
Feingefiihl fir
Kommunikation.

nicht weiter:
Der Projekt-
Puls schliigt
im Takt des
Teams, rb

Brian Lawsomn
I'lu_lelstlell:er,_ NAA-Deesiagm

E Was sind als Projektleiter
Deine Aufgabenbereiche?

Brian: Ich bin vor allem der Fokus
fiir sdmtliche Team-Aktivitaten.
AuBerdem bin ich dafiir verant-
wortlich, daB jeder das Spieldesign
beeinflussen und sich auf das
Ambiente einstellen kann. Die
Koordinierung des Teams mit externen
Entwicklern und internen Abteilungen wie

Qualitatspriifung oder Vertonung félit eben-

falls in meinen Aufgabenbereich.
Wie motivierst Du die ganzen
Team-Mitglieder zur reibungs-
losen Zusammenarbeit?
Brian: Besonders wichtig ist es, jede
Meinung zu beriicksichtigen. In den mei-
sten Teams gibt es gesellige und ruhige
Leute. Trotz Unterschieden muB sich jeder
Mitarbeiter ernst genommen fiihlen. Das ist
manchmal ziemlich knifflig, aber wir brau-

Spiele

_chen eine gute Mannschafts-Moral.
Wie beeinfluBt Deine
Arbeit das Produki?

Brian: Da ich kein direktes Team-

Mitglied bin, wahre ich eine objek-

tive Distanz und versetze mich in

; @ den Konsui‘nenten. So fallen mir

" andere Aspekte ins Auge als den
Entwicklern - die sind einfach zu tief in das
P_rojekt involviert.

=3 Irgendwelche Tips fiir angehende
Projektleiter? 7

Brian: Man muB mit Leuten umgehen kén-

nen. Du kannst kein Produzent werden,

wenn Du Dich nicht mit Deinem Team ver-
stidndigen kannst. Du muBt viel iber

Personen, Gruppenfertigkeiten und Projekt-

Management lernen - auch kiinstlerische

Begabung ist sinnvoll. AuBerdem: Méglichst

viele unterschiedliche Titel anspielen! Seid

hartnéckig! Gute Produzenten sind selten.

5 J » » BERUFE IN DER SPIEI.EI‘I'RIE 3333333111
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Quelle:
Theo Kranz
Versand

GENRE

NHL Brenkawag ‘98 Acclaim SA, PS Sportspiel
Worldwide Soccer ‘88 Sega SA Sportspiel
Fighting Force Eidos SA, PS Beat'em-Lip
Last Bronx Sega S5A Beat'em-Lip
Lylat Wars [Starfox b4] Nintendo NE4 Shootem-Up
Robotron X BT Interactive NB4 ACLIDN
Clayfighter 63 1/3 Acclaim NB4, PS Beat'em-Lp
F1 Pole Position 64 Ubi Soft NBE4 Rennspiel
Mischief Makers [Yuke Yuke] Nintendo NB4 Jump'n'Run
Bug Riders GT Interactive PS Action
Monopoly Hasbro PS Bretrspiel-Umsetzung
Risiko Hasbro 25 Bretrspiel-Umsetzung
IFA ‘98 - Die WM-Dualifikation Electronic Arts 5 Sportspiel
Midnight Run Konami PS Rennspiel
Rapid Racer Sony PS5 Rennspiel
Wreckin® Crew  Telstar PS Rennspiel
Captain Blastu Sony PS Action
TS NOVEMBE R
LR R TITEl HMERSTELILER SYSTEN EEMNRE
Sega Touring Car Sega SA Rennspiel
Marvel Super Heroes [Capcom SA Beat'em-Up
Croc Electronic Arts P5,5A 30-_lump'n-Run
Z Sega, Sony SA. PS5 Echtzeit-Strategie
NBA ‘08 Sega SA Sportspiel
NHL Alistar Hockey ‘38 Sena SA Sportspiel
Sonic R Sega SA Rennspiel
Oiddy Kong Racing Nintendo NE< Rennspiel
Extreme B Acclaim NB4 Rennspiel
NFL Quarterback Club ‘98 Acclaim NE4 Sportspiel
Top Gear Rally Ocean NB4 Rennspiel
- Ace Combat 2 Namco PS5 Flugsimulation
@ Yoshi's Story Nintendo NB4 Jurmp'n-Run
Time Crisis Namco PS hamegun-Shooter
Final Fantasy 7 Sony PS5 Rollenspiel
Command & Conguer 2 Virgin P5 Echtzeit-Strateqgie
NE< Action

Wild Ers Seta

: i;l:mg top:

ch.

Hiirde liegen.

£ B

England beim
Jlaystation-Absatz fithrend

is Mitte 1997 wurden in England iiber
ine Million Playstations durchverkauft -
- mehr als in Deutschiand oder

~on den knapp 3,5 Millionen in Europa verkauften
Playstations wurden in Frankreich tiber 710,000 Einheiten
eutschland landet mit 625,000 Konsolen erst auf
Europa. Bei den insgesamt 18,6 Millionen verkauften

5 schmilzt der groRe Hardware-Vorsprung allerdings
England konnte Sony bis Ende Juni knapp 4,5

Stiick absetzen, in Frankreich 3,6 Millionen.

folgt in dieser offiziellen Sony-Statistik knapp

t 3,5 Millionen verkauften Spielen, Bis zum Ende des
it Sony Europe davon aus, den Bestand an Playstation-
seit Dezember 1996 (also innerhalb eines Jahres) zu
achen. Schitzungen des englischen Branchen-Magazins
echen von etwa sechs Millionen Sony-Konsolen, die bis
in europdischen Wohnzimmern stehen.

en diese Schitzungen zu, bleibt Sony zumindest bis 1998
gefochtener Next-Generation-Marktfiihrer: Nintendo wird
“dann etwa 2,5 Millionen PAL-N64 verkauft haben, der Sega

Saturn dirfte auch dann noch unter der 1-Millionen-Stiick-

‘Quelle: Theo Kra
Versand, Playc

| - Warcraft 2

Echtzeit-Strategie im
Wie Eure Kauflust zeigt, ist das Genre auf
Konsolen immer noch unterreprisentiert.

Arts

Rally infogrames

» sich schon fast jeder Rennspielfan
M?‘W-naﬂy' gesichert hat, gehen die
Verkiufe natiirlich etwas zurick...

3185 Pro Konami

Der Polygon-Torwart hat gut gehalten: Konami's
Playstation-FuBball verteidigt seinen
Platz in den Top 5 souverdn.

| = Vergessene Welt Electronic
Izenz, die zieht - und lnlmnﬂonen, Arts
n Spieler beeindrucken: Die Dinos

l'ass:eren auch auf der Playstation.

Electronic
Arts

4 Syndicate Wars

Fallende Tendenz beim City-Gemetzel:
Diistere Cyborgs ballern mit machtigen
Feuerwaffen die Konkurrenz nieder.

Games are coming home:
E3 kehrt nach LA zurick

Back to the roots: Mit einem Ortswechsel
reagiert der Veranstalter IDSA auf die
Kritik am neuen Veranstal-
tungsort Atlanta.

ie die US-Zeitung LA Times mel-
£ det, hat die Firma IDSA mit der
S{ddl Los Angeles bereits einen
Vertrag ausgehandelt. Der Blirger-
meister von Los Angeles, Richard
Riordan, bestitigte die Verein-
barung. Damit wird die
Benutzung des LA Convention
Center, in dem die Veran-
staltung 1995 das erste Mal
stattfand, ab 1999 fiir einen
Zeitraum von fiinf Jahren
gesichert.

Der Messestandort LA ist nicht nur fiir die zahl—
reichen Hersteller an der Westkiiste (sprich: in Silicon
Valley) besser zu erreichen, sondern auch fiir die ¢rtliche
Infrastruktur ein wichtiger Einkommensfaktor: So erwartet allein
die ansissige Hotelbranche einen Umsatz von 80 Millionen US-
Dollar.

Von der neuen Vereinbarung ist die E3 des Jahres 1998 aller-
dings nicht betroffen: Vertraglich ist die IDSA im nichsten Jahr
noch an den Standort Atlanta gebunden.

PS plus Playstation:
Konsolen-Autos fiir 1998

Mit dem General Motors "GMC Suburban
Sony Limited Edition” wird das Auto zum
ultimativen Spielzeug.

=1 as auf 100 Stick begrenzte Luxuswagen-Sondermodell ist
ein Traum flir mobile Spieler, da es mit einer stattlichen
Zahl elektronischer Gimmicks ausgestattet ist.
An Bord befinden sich fiinf Monitore, eine Playstation, ein CD-
Spieler und ein Videorecorder. Damit der Sound andere
Insassen nicht stort, steht jedem Fahrgast auch ein eigener
Kopfhorer zur Verfiigung.




tﬂueﬂe.- Theo Kranz |

Versand, Playcom

/| - Resident Evil ot
War aber auch Zeit, daB auf dem Saturn die
Zombies durch’s Gemduer wanken:
Ohne Knarre seid Ihr schon verloren...

1 5hinlng the Holy Ark Sega

s hochgelobtes Rollenspiel bleibt gut im
Rennen und muB nur wegen gruseliger
Konkurrenz den ersten Platz abgeben.

3 Discworid 2 Sega

Witziger und technisch ausgereifter kommt wohl
so schnell kein Abenteuerspiel mehr fiir Euren
Saturn: Genre-Liebhaber greifen schnell zu!

. ﬂragun Force Sega

ritte Referenz-Spiel in den Saturn Top 5,
diesmal im Strategie-Genre: Nach kurzem
Einspielen kommt lhr nicht mehr vom Joypad los...

3 Sonic Jam Sega

Das waren noch Zeiten, als Sonic auf dem Mega
Drive seinen Einstand feierte... Mit der Oldie-
Compilation eriebt Ihr den Zauber noch einmal...

4
Weiterhin Spiele fiir den
Atari Jaguar

Bis Ende November werden Telegames und
ICD vier weitere Jaguar-Titel anbieten.

W 7 n der amerikanischen Firma Telegames haben Atari-Fans
E seit den 80er-Jahren einen treuen Partner, der sich mit
stetigem Software-Nachschub um erfolglose Konsolen wie das
traghare Lynx oder den Next-Generation-Flop Jaguar kiimmert.
Nach Ataris Ausstieg aus dem Konsolen-Geschift begann
Telegames die eigenstindige Vermarktung neuer Jaguar-Spiele
wie "Towers 2", "Breakout 2000" und dem deutschen Mech-
Shooter "lron Soldier 2".
Neben einer Modul-Version
von "[ron Soldier 2"
wird nun "Worms"
und das Welt-
raumballerspiel
"Zero 5" ausgelie-
fert. Gleichzeitig
sollen "Raiden" und
das Jump'n'Run "Fat Bobby"
fir das Atari Lynx erscheinen. ICD

liefert wiederum das 3D-Weltraumspiel "Battlesphere” aus, das
vom unabhiingigen Entwickler 4Play bereits vor Jahren begon-
nen und jetzt fertiggestellt wurde. Auch die "Catbox", eine
Hardware, mit der bis zu 32 Jaguar-Konsolen miteinander ver-
bunden werden, hat ICD im Angebot. "Battlesphere" wird die
Catbox definitiv unterstiitzen, um je acht Piloten und Co-Piloten
gleichzeitig in die Schlacht zu schicken.

Konami in Silicon Valley

Konami plant eine amerikanische Entwick-
lungsabteilung in der Bay Area nirdlich von
San Francisco.

islang wurden Nintendo-, Automaten- und Playstation-
Spiele von Konami in verschiedenen japanischen R&D-
Abtulungm in Osaka, Tokyo und Kobe programmiert.

Das neue US-Studio ist der erste Schritt des Videospiel-Pioniers
in die an Talenten reiche Entwicklerszene des kalifornischen
Silicon Valley.

Theo Kranz Versand,
Playcom

/ - Blast Corps Rare

Ist ja klar, daB zerstéren mehr SpaB macht als
aufbauen: Und bei diesen Explosionen kann man
kaum noch aufhdren...

/ - Mario Kart 64 Nintendo

r Icl!t mit beiliegendem Joypad, aber trotz-
;dohl erfn!ynleh- Die rasante Comic-Jagd mit
Mario & Co macht Euch jede Menge SpaB.

/- 158 B4 Konami
Das beste FuBball aller Konsolen-Zeiten ist fiir
Sportfans schon Grund genug, sich ein
Nintendo 64 zuzulegen.

/3 Turok Acclaim

', ich seh’ einen Saurier: Habt Ihr von
! !phlberg-ﬂinns noch immer nicht genug,
geht einfach auf Videospiel-Safari.

3 Super Mario 64 Nintendo

Neukiufer des Nintendo 64 greifen natiirlich
zum "Mario"-Premierenspiel: Unerreichter
Hiipf-SpaB in drei Dimensionen.

Longseller: Game-Boy-
Erfolg ungebrochen

Nicht zuletzt dank des guten Handheld-
Geschiftes hat Nintendo seine Gewinn-
Erwart.ungen nach oben korrigiert.

=] tatt knapp tiber 40 Milliarden Yen erwartet der Videospiel-
_=2 Riese nun einen Profit von knapp 50 Milliarden Yen. Das
wiire mehr als vier Mal so viel wie Nintendo im gleichen
Zeitraum des letzten Jahres verdiente. Laut Nintendo wird sich
der absolute Umsatz auf mindestens 200 Milliarden Yen er-
héhen. Auch wenn Nintendo nach wie vor von 5,5 Millionen
verkauften Nintendo-64-Konsolen ausgeht, ist nicht die Next
Generation, sondern das unverwtistliche Handheld "Game Boy"
fiir die erfreuliche Umsatzentwicklung verantwortlich. Neben
der Hardware garantiert vor allem die Game-Boy-exklusive
"Pocket Monster"-Spieleserie den Erfolg und hilt den
Taschenspieler-Oldie in Japan am Leben.

USA: "Final Fantasy 7"

bricht Verkaufsrekorde

Das Rollenspiel des Jahres von Sguaresoft
tritt auch nun auch auBerhalb Japans
seinen Slegeszug an.

nmittelbar vor dem Deutschland-Start des Playstation-
=il Rollenspiels "Final Fantasy 7" veroffentlicht Sony sensatio-
nelle Verkaufszahlen aus den USA: Alleine am ersten Wochen-
ende wurden dort 330.000 "FF 7"-Einheiten abgesetzt und ein
Umsatz von 16,5 Millionen Dollar erzielt — mehr als die meisten
Hollywood-Filme an ihrem
Debiit-Wochenende errei-
chen. Eine gewaltige
Marketing-Kampagne soll
den Verkauf weiter anschie-
ben. Auch in Deutschland,
wo das Spiel im November
erscheint, ist heftige TV-
Werbung geplant.

Nur im Vergleich zur "Final Fantasy"-Hysterie in Japan nimmt
sich der US-Start bescheiden aus: Wiihrend der ersten drei
Verkaufstage wurden im Heimatland der Rollenspielserie

2,5 Millionen Einheiten verkauft.
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- flir lintendo_w
ausgeliefert

ferndstliohen
Bretiapliels
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Die Simula=
tion des

“Shogi®,, 4§
enthllt.oinin:
win;igop 0
Modulstox/
Demudolator,
dedeio
Kommunikation
mit einem
spesiellen
landesweiten
Shogi=-
Netswerk
exmgliocht.
Momentan ist
Setas "Morita
Shogi® das
eingige Win-
tendo=Modul
nit inte=
griexten
Modem. Eine
Vexrdffent=
lichung in
den USA oder
Europa ist
nicht
geplant.




eees Segas
Speicherplline
Eine RAM-Karte
mit 4 MBif
Speicher=
kapagitdt soll
5 in Japan die
* bisher iibliche
% ein l=MBit=
Version abli=
sen. Vor allem
Priigelspiele
und Neo=Geo=
Unsetzungen
("Metal Slug”)
werden von der
Erweiterung
profitieren.
0b die neue
RAlM=-Karte auch
in Deutschland
erscheint, ist
noch nicht
bekannt.,
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Regenschauer und Gedrangel: Bremst frihzeitig ab und 1 l
schneidet den Gegner in der Kurve!

d Nach einer schopferischen Pause meldet sich der
englische Entwickler Codemasters mit seinem
ersten 3D-Rennspiel zuritick. Im Vergleich zu den
putzigen "Micro Machines” wurde auch die Thematik
gedndert. Statt mit Fantasy-Flitzern geht Thr beim offiziellen
Tourenwagen-Spektakel "TOCA" mit zehn getunten Serien-
modellen auf den Polygonkurs: Brands Hatch, Donigton Park
und Oulton sind bekannte englische Strecken, die bis ins
kleinste Tribiinen-Detail auch im Spiel auftauchen. Acht
Teams, von Honda (iber Audi bis hin zu Renault, wollen Euch
als Fahrer gewinnen. Habt Thr Euch fiir einen Rennstall ent-
schieden, treten sieben "echte” Profifahrer gegen Euch an:

Echte Rennatmosphére durch die Innen-Perspektive:
Bei Regen aktivieren sich die Scheibenwischer,

4 StoBstangenkontakt auf dem realistisch nachgebildeten
|
N Donigten-Kurs: Leider sind keine GPU-Piloten in Sicht!

lf Das dynamische Duo: Erst zwei der acht Rennstalle
ki liehen uns ihre Boliden zur Testfahrt,

Thomson Taquini, Cleland Warwick und Hoy Radisch freuen
sich schon darauf, Euch in die Absperrung zu dringen!

In der Preview-Version konnten leider erst zwei Strecken
(Brands Hatch und Donigton Park) befahren werden, und nur
Audi und Honda waren fiir eine Testfahrt bereit. Die ersten |
Proberunden waren vielsprechend, denn neben kompro-
miRlos realistischem Handling (anfangs kreiselt Ihr regel-
mifig in's Kiesbett) tiberzeugen effektreiche Regen- und
Schneeschauer den Tourenwagen-Anfinger. Neben den iibli-
chen Perspektiven von hinten steuern Profis ihre Touren-
wigen direkt aus dem Cockpit, wo sie jede Lenk- und Schalt-
bewegung der Polygon-Arme mitverfolgen. Bei aufkommen-
der Niisse schalten sich sogar die Scheibenwischer ein!
Ahnlich wie "Formel 1" kann auch "TOCA” gelegentliches
Pop-Up durch kurvenreiche Streckenfithrung nicht ganz ver-
hindern - trotzdem wirkt die Grafik sehr sauber, wenn auch
noch nicht sonderlich schnell. Beim Zweispieler-Modus ent-
scheidet Thr Euch zwischen vertikalem und horizontalem
Split-Screen und duelliert Euch auf dem Kurs Eurer Wahl,
Noch gar nicht enthalten war der Kommentar
durch den BBC-Moderator
Tiff Needell, dagegen
konnte man die fiir jeden
Wagen unterschiedlichen
Motorgeridusche schon
horen. Ein besonderes
Mehrspieler-Highlight will
die Codemasters-Crew
noch einbauen: Bis zu
vier Spieler sollen bei
Benutzung der Link- und
Splitscreen-Optionen ge-
geneinander antreten kon-
nen. Dieses Feature haben
schon viele Entwickler ge-
plant — mal sehen, ob es
den Englindern als erstem
Anbieter gelingt, dieses
aufwendige Feature zu
realisieren.

Das Feld setzt sich réhrend in Bewegung: Uberspringt Ihr die drei Qualifikationsrunden,
muBt Ihr auf Platz 15 starten. Auch bei dieser Fahrzeug-Ballung bleibt die Grafik flissig.




‘Auto Destruct

Aus diesemn Blickwinkel kommt das Geschwindigkeitsgeftihl )
gut riiber, fir mehr Ubersicht lenkt Ihr aus der Vogelperspektive J

n Verbrecherjagd auf die harte Tour in einer frei
\ befahrbaren Polygon-City: In Giber 30 Missio-
_ nen heizt Ihr fliichtigen Gangs hinterher und

% knallt ihnen solange Raketen an die StoRstange,

bis sie klein beigeben. Das Fahrverhalten Eures futuristi-
schen Streifenwagens ist Action-orientiert, aber gewoh-
nungsbediirftig. Habt Thr aber "U-Turn" und andere TV-
reife Mandver drauf, stehen Verfolgungsaktionen auf dem
Einsatzplan. Droht das Zielobjekt
zu entwischen, ztindet lhr den
| Turbo-Schub und rast dem Ha-
lunken in die seitlichen Kotfliigel:
Das Tutorial fiir Neulinge macht
Euch mit solchen
Kniffen und ande-
ren Polizeistreifen-

Um Verirrungen
vorzubeugen, blendet
die Karte ein.

Tricks vertraut.

b S W R

( Rollender Start mit farbenprachtigen Custom-Cars:
\_ "NASCAR '98" erinnert grafisch deutlich an "Andretti Racing”.

Nach dem erfolgreichen "Andretti Racing”
— nimmt sich Electronic Arts erneut der dringel-
' lastigen NASCAR-Serie an. Diese US-Motor-
sportveranstaltung ist wesentlich ruppiger als

z.B. die Formel 1: Entweder brettert Thr mit permanen-
tem Gasfufl durch ovale Steilwandmotodrome oder Thr drif-
tet gefiihlvoll durch (abwechslungsreichere) Gelindekurse.
Die ohnehin sehr gute Grafikroutine von "Andretti” wurde
aufgemobelt: Die Steuerung
bleibt auch mitten im Fahrer-Pulk
sensibel, als nettes Feature
kimpft hr direkt aus dem Cock-
pit mit hektischen Polygon-Lenk-
bewegungen um
die Fiihrung im
lizenzierten Renn-
zirkus.

AuBenperspektiven.

Eine Cockpit-
Ansicht erganzt die

; = NN
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Justin drgert sich zihneknir-
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Grandia

Sega/Game Arts fiir Saturn, Ende 1997 in Deutschland
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Alte Heulboje: Nur auf Knien gelangt Ihr in den Hinterhof
des weinerlichen StraBenjungen.

g
Praktisch fur die Suche nach Schatzen und Magie: Mit den
Zeigefingertasten dreht Ihr die 3D-Kamera stufenlos um 360°, |

Wer lange nicht mehr diistere Dungeons durch-
sucht und Monster geplittet hat, legt sich
schon mal einen Hunderter fiir die Uberset-
zung des japanischen Rollenspiels "Grandia” zur Seite,
Als schmucker Sprite-Recke Justin brecht Thr zusammen mit |
Eurer Freundin Sue und dem Kuscheltier Pui aus Eurem |
Heimatdorf Palm auf. Wegen
Eurer Lausbubenstreiche hat Euch
Papo mit einem unbarmherzigen |
Hieb vor die Tiir gesetzt, jetzt be-
gebt Thr Euch auf die Reise in die
weit entfernte Stadt New Palm.
Unterwegs erkundet Thr die ge-
heimnisvollen Ruinen von Salto,
die verzwickten Schichte der
Goldminen und stiefelt Giber die verwunschenen Planken
eines Geisterschiffes. Ihr duelliert Euch mit den gefihr-
lichen Geisterpiraten und gewinnt LlOl’[ neue Gef.lhrten wie
den Matrosen Fena. :
Da alle Stiddte und Verliese aus
texturierten Polygonen zusam-
mengebastelt wurden, dirft Thr
Euch auf beeindruckende Kame-
rafahrten und verzwickte Such-
spiele gefat machen: Mit den
Zeigefingertasten dreht Thr die
imaginidre Kamera um 360° und
konnt so jeden Winkel der un-
heimlichen Lokalititen durchsto-
bern. Schon in Palm fordert Euch
ein kecker Straffenjunge zum Ver-
steckspiel hinter Biischen, Mauer-

FMV-Anime-
schnipsel stimmen auf

das Abenteuer ain,

Schrage Kamera-
fahrten verdankt Ihr der
Polygonarchitektur,

vorspriingen und in Hinterhéfen.

: Hallo Mamal
Auf den Straen I)t‘gt‘gﬂfﬂ' Thr Zuhause brutzelt das |
strammen Soldaten, gemiitlichen \_Essen auf dem Herd. 5

Fischern und anderen Passanten, die Euch per
Feuerknopf mit Tips versorgen. Stellen sie
Euch eine Frage, wiihlt Ihr aus zwei bis drei ¥#
vorgegebenen Antworten. Passend zur Stim- &
mung werden neben dem
Text Portraits eingeblendet:

schend und reifit mit tiberheb-
licher Mine seine
Spriiche.
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‘Geschiftsfilhrer
von Sony
2Deu$sohlanda
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sssPlayata ;
durehbricht . ¢ H
Schallmauer: ]
Sony Deutsch=
land vermeldete
auf der IPA den
Verkauf der *-
nillionsten
Playstation.
Manfred Gerdes,

"Die Erreichung -
der ersten
Million unter=

FMihrungsrolle
im Nexi=Genera=
tion=Markt...

und geigt ein=-
drucksvoll i
unsere Positio=
ni‘am‘. . .!.18 b
kompetenter ?
Anbieter von
Hard= und Soft=
ware im boomen= : |
den Video=
spielemarkt.”
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. Du, das sol ‘en Wir

malxausd1skuf1eren

Das erste Sp1é¢ mit vollig Abe artiger Sprache:

pfeifen furzen hallo



Ein falsches Wort - und Abe ist verloren! Nutze all seine Fihig-

keiten, um komplizierte Ratsel zu losen, neue Freunde zu gewinnen und seine Feinde zu

-

lachen verwirren. Wird Abe zum Helden? Wird er vernichtet? Es liegt ganz in Deinen Hinden... ~ Paystaton
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Mering intern:
Erschreckende Wahr-
heiten, gewagte Vermutungen
und dummes Geschwadtz pragen
unseren Jubilaums-Bericht.
Zwolf Monate im Schnellvorilauf
— Hardcore-Infos auf vier
enthiillenden Seiten.

' Vovember 96
#1 Neben dem dreijihrigen

| MAN!AC-Jubilium ist der
Electronic-Arts-Besuch eines
der November-Highlights.
Christian tritt zu seiner ersten Kanada-Rei-
se an, die von Electronic Arts mit schon
bertichtigten Organisations-Schwierigkei-
ten veranstaltet wird (wir erinnern uns
an Martins verwirrenden "Le Mans"-Aus-
flug). Kollege Florian Stangl, zu dieser
Zeit noch engagierter EA-Pressechef,

Christian Blendl

1988: Feuer frei! Der Alterungsprozefl beginnt in Regensburg/Oberpfalz
1879: Das Videospielwunder "Black Point" legt den G istein eines il
betriebenen Hobbies, das bis spét in die 90er fir Kondition sorgt - namlich
defekte K I hen! VORLIEBEN: Romantische
Abendessen zu zweit im China-
Restaurant, grofie Kinos mit
gutem und lautem Sound,
altmodisches Paintball mit
Pumper-Markierern
(in Bayern praktisch verboten),
“Brauner Bar"-Eis
ABNEIGUNGEN: Politisches
SendungsbewuBtsein,
Steuerrecht, OPNV, hohe
Spritpreise, italienische
Handwerker
MUSIK-GESCHMACK:
80er-Jahre-Pop, EBM,
Marillion, Genesis, Abba
FILM-FAVORITEN: Terminator,
Total Recall, Top Secret,
Mars Attacks!, The Thing
(Carpenter), div. Cameron-,
Yuzna- und Zemeckis-Filme
TV-TOPS: Derrick, Simpsons,
Star Trek Classics, Columbo

1888; Abiturzeit: Nach einer nichtlichen
Schulblockade lei: sich der angehend,
Student erstmal ein Mega Drive mit "Space
Harrier 2". Nach exakt 2,4 Sekunden kommt
Enttid iiber fek Sprite-Zooming
auf. Entriistet werden alle nun folgenden
Konsclen akribisch auf dhnliche Technik-
Mankos untersucht.

1889: Nach einigen Informatik-Gehversuchen
vom Zahlengewurschitel abgeschreckt, beginnt
ein ang h BWL-Studi an der Uni
Regensburyg, das...

19981 ...nach turbulentem, aber erfolgreichem
AbschluB nahtlos in die Redakteurslaufbahn
des Multimedia-Ki ns Cyb dia fihrt.
Neben der Uberwachung der Sauberkeit ih den
Birordumen findet Christian nebenbei noch
Zeit, einige Artikel fir MAN!AC zu schreiben
und sporadischen Kontakt zur Oberpfiizer

" . h Fa—y
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/" Die Drei vom PC-Heft: (Noch) guten N
Mutes prasentieren Winnie, Heinrich und
Martin auf der ECTS das neue
Spielemagazin "PC-Xtreme”. Sechs
Ausgaben erscheinen, dann dreht das
Controlling den Geldhahn zu. Heinrich
packt seine Koffer und heuert bei der neuen
PC-Gazette "Gamestar” und der "Brave
Screenfun” an. Hier halt es ihn immerhin
drei Ausgaben, bis er dem Lockruf eines
friheren Arbeitgebers folat und der wankel-
mutige Journalist wieder als PC-Player-
Chef einspringt. Uber seine beruflichen
Perspektiven im Frihjahr '98 wird schon
N fleiBig spekuliert... B

nimmt das Journalisten-Duo vier Tage
bei der Hand und philosophiert tiber die
Sportspiel-Pline des Software-Giganten.
Bei der Riickreise hat Christian schlief3-

Mit der "Saturn-Fibel"
wollen wir Segas 32-Bitter ein
wenig unterstiitzen, der "Digital Sur-
round"-Artikel belegt Martins Vorliebe
fiir hochwertige Heimkino-Akustik — die
Fortsetzung gibt's in dieser MAN!IAC ab
Seite 116.

Dezember 96

Premiere: Mit dem ersten
Rundum-Cover huldigt
MANIAC der coolsten Spie-
le-Heldin aller Zeiten. Eine
schwimmende Lara Croft ziert den Titel
unserer "Special Collector's Edition" und
verdient sich eine Spielspa3-Wertung von
89 Prozent. In den Augen des Herstellers
ist dies allerdings immer noch zu wenig,
so daR sich der Cybermedia Verlag mit
aufgebrachten Eidos-Mitarbeitern ausei-
nandersetzen muf. Die MAN!ACs kann
dies jedoch nicht erschiittern, zumal die
Dezember-Ausgabe mit exklusiven
Artikeln nur so gespickt ist. Nicht nur der
"Probotector”-Preview und die ersten
"Porsche"-Bilder finden Zustimmung, ins-
besondere das N64-Special kommt bei
Euch hervorragend an. Darin befragten

lich mehr Gliick als seine

- wir u.a. Industrie-Insider

spanischen Kollegen, fiir die
EA keine Riickfliige reser-
vierte. Bis heute vermissen
wir jegliches Lebenszeichen
der Zuriickgebliebenen.

Mit dem Kanada-Aufenthalt
war Christians Reisestrefs
noch nicht iiberstanden: Im
Schlepptau der Oldies Win-
nie, Martin und Heinrich lan-
det er auf der ECTS und figt
sich brav in sein Schicksal
der halbstiindigen Termine.

nach ihren Erfolgsprognosen
fiir die einzelnen Konsolen;
Virgins Martin Spiefs und Ex-
Laguna-Chefeinkiufer Axel
Bialke sprachen Klartext und
outeten das mittlerweile hin-
fillige 3DO M2 als Totgeburt.
Treffer, versenkt! Dafs Martin
Spief nur aufgrund dieser
vorausschauenden Aussage
kiirzlich zum "Vice President
Marketing" befordert wurde,
ist allerdings ein Gerticht...

In Abwesenheit von Sport-
spiel-Profi Martin wagt sich
Olli an einen Tennis-Test, in
dem er einige Fachbegriffe
durcheinanderbringt: "Smash
Court Tennis" wird zwar
korrekt bewertet, doch mit
Ollis Wortschopfung "Loop"
war eher ein "Lob" gemeint.

(" Vor seiner Beforder-
ung zum “Vice President
Marketing" muBte sich
Virgin-Mitarbeiter Martin
Spiefl mit Nebenjobs Uber
Wasser halten, Hier
posiert er (linkerhand)
als verwegener
Gelegenheits-Schlager in
einer Anzeige fur das
Playstation-Adventure

\_"Baphomet's Fluch".

Zum Erfolg der 12er-Ausgabe
tragen auch die vielen Top-
Spiele im Testteil bei. Ob
"Soviet Strike", "Pandemo-
nium", "Daytona CCE", "Star
Gladiator" oder "Wave Race
64": Ende '96 wird der
Spiele-Fan mit allerlei hoch-

Seither muf3 Olli tidglich "Ran" einschal-
ten und die Tennis-Weltrangliste aus-
wendig lernen.

karitigen Leckerbissen ver-
wohnt. Insbesondere die Playstation pro-
fitiert von dem Qualitéits-Boom und zieht
dem Saturn davon.
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Redakteure mit
sieben Meinungen
sind schwer zu ko-
ordinieren; zumal bei
hundL rt individuellen
Plazierungen. Nach dem
24sten Meeting wird's Martin
und Winnie zu bunt, und die
beiden Chefredakteure kliren
(minimal undemokratisch) die
strittigen Punkte. Das Ergebnis
stimmt schlielich alle freudig,
auch wenn es einige Leser als
zu Oldie-lastig empfinden.
An der Test-Front haben es
uns zwei No4-Schmanker! an-
getan: Martin schreibt zwei
Dutzend Dankesbriefe fiir
"[SS 64/Perfect Eleven" an die
japanische Konami-Zentrale,
Christian entdeckt seine Tier-
lieche mit Acclaims Dinosaurier-Jager
"Turok". Dafir enttiuscht das 32-Bit-
Update eines langjihrigen Redakti-
ons-Favoriten: Noch nie war
"Contra" so unausgereift wie

' Interplays provokante Anzeige flr den Ego-Shooter
"Disruptor” kam bei einigen Lesern gar nicht gut an: Von
“sinnloser Gewalt" und "perversem Geschmack” war die

Rede; neben dem "Bund deutscher Teddy-Liebhaber"
schrieben auch besorgte Familienvater. Wir MANIACS finden
die Anzeige noch immer witzig (bis auf den ebenfalls entriiste-

ten Christian) — und "Disruptor” ist einer der wenigen Ego-

\_ Shooter, die nicht auf dem Index landeten!

- /" Tobias packt ein: Man nehme zwei o
: 6/94, eine 12/93, die Jubilaumsausgabe
'95 und die 10/96 — Nach dem 365sten
MNachbestellungs-Packchen gonnte ihm
Andreas schlieBlich eine kurze Pause.
Zuvor konnte sich T2 (interner Codename
flr Ex-PC-Xtreme-Redakteur Tobias
Schweikl) dem Zugriff von Scharfrichter-
Azubi Andreas gerade noch mit einen
geschickten Parade erwehren. v,

f Stammgast im MANIAC-Ruckblick: Bereits vor einem
Jahr haben wir Virgins "NHL Powerplay Hockey" erwéhnt, da
in dem Test das Pradikat fehlte. Nun hat das 32—Bit—l—|ighligh1
einen neuen Verspétungs-Rekord aufgestellt: Urspriinglich
zum November '96 geplant, wurde es erst vor wenigen
Wochen in Deutschland ausgeliefert. Zu dumm, daB in den
LUSA bereits der Nachfolger "NHL Powerplay Hockey ‘98"

" im Handel ist — siehe Test auf Seite 103.

{ Januar 97

Die Weihnachtsnummer ist
geprigt von den "Spielen
des Jahres": Die MAN!ACs
SdRd diskutierten und analysier-
ten das vergangene Spielejahr und
wiirdigten die Preistriger. Kuriosum am
Rande; Virgins "NHL Powerplay Hockey"
ergattert bei Sportspielen zwar den er-
sten Platz, erscheint jedoch erst acht (1)
Monate spiter. Spricht man diesen
Lapsus bei Virgin an, wird schnellstens
das Thema gewechselt...

Wihrenddessen ist Andreas iiber Ferrari-
Prospekte vertieft: Der Auto-Narr hat sich
in den Kopf gesetzt, spiitestens ab Mai
einen roten Flitzer aus Maranello zu fah-
ren.... na ja, eigentlich nur einen 300-PS-
Nachbau aus den USA, aber das soll man
angeblich nicht merken. Der niedrige
Dollar-Kurs hilft bei der Budgetierung
und so bestellt sich Andreas eine Florida-
Replik des Ferrari 355 Spider.
Auf dieses Thema kom-
men wir bei den Friih-
jahrs-Ausgaben noch
ausfihrlich zu sprechen...

Die "Star Wars"-
Ausgabe katapul-
tiert MAN!AC in
ungeahnte Ver-
kaulshnhen Die Mischung aus
Grusel-Schocker ("Resident
Evil 2"), Rennspiel-Refe-
renz ("Rage Racer") und
zwanzigseitigem N64-
Special tiber die japa-
nische Shoshinkai-

Artikel, die anma-
chen: Christian hatte die |
Ehre, unsere Reportage
(ber japanische Erotik-
Videospiele zu gestal-
ten. Allzu gerne halfen
ihm die Kollegen bei den
Recherchen.

Euch bestens an.
Ob unsere Doppelseite mit Fernost-Erotik-
CDs auch eine Rolle spielte, sei dahinge-
stellt. Christian hat die Recherche zu
diesem Thema augenscheinlich Spaf
gemacht - auch sah man die Kollegen
selten so hilfsbereit...
Zur Feier des Tages geben wir alte
MAN!ACs fiir drei Mark das Stiick ab:
Von der gigantischen Resonanz sichtlich
geschockt, beschliefit Abo-Verwalter An-
dreas, dafl Webmaster Tobias die Hefte
verpacken darf. Tobias sucht zwar erst
nach einer Méglichkeit,
die Zeitschrif-
ten online zu
versenden,
doch nach
zwei Stunden konnten
wir ihn schlieflich tiber-

zeugen, daR man eine gedruckte
MANIAC schwerlich dx},xlalmeren kann.

Mit dem "Hot 100"-Re-
port erfiillen sich
die MAN!ACs ei-
nen Traum — die M8
Grenze zum Alptraum ist aber
bald iiberschritten. Sechs

Andreas' Lieblingstraum: Auf dem Cybermedia-
Parkplatz steht eines morgens ein blitzblank polierter
Ferrari, die Schitissel stecken und flr das entsprechen-
de Outfit ist auch schon gesorgt. Die virtuelle Blondine
féllt aus Ricksicht auf Andreas' reale Freundin der

Zensur zum Opfer...

Messe kommt bei

auf der Playstation!

April 97
Das Nintendo
64 hat's doch
noch nach
Deutschland
geschafft: MANIAC unter-
stiitzt die Premiere mit einem
24-Seiten-Special, das nicht nur die
wenigen PAL-Spiele unter die Lupe
nimmt, sondern die Hardware bis zur
letzten Lotstelle durchleuchtet. Kein an-
deres Magazin berichtet so detailliert
tiber Technik und Titel der 64-Bit-Konso-
le. Bei dieser Gelegenheit fiithren wir un-
sere Tips-Kiisten und Joypad-Schemata
bei besonders interessanten Tests ein.

1873: Achtung, Quilgeist im Anflug: S igen/Unterfranken
1880: Pong & Co. besiegeln Tobis' Schicksal: Ab jetzt wird jede freie smmt. gezockt!
1802 Abitur geglickt - Fihrerschein-Geld von Dad wird fir ein Neo Geo zweckentfremdet

1883; Zwei Jahre Zi ken & viel Geld beim H ps 12 in
Veitshéchheim/Wiirzburg

19842 Vi h eines Inf: ik-5tudi Tobi wird im R der FH Wiy
neben Spiele- auch noch Cyber-Junky - ab sofort ,, neuer B

1008: Cybermedia erlést Tobi aus dem graven FH-Alltag, neben dem Redakteurs-Job
beginnt am 7.10.1995 die Programmierung von ,M@N!AC Online”,
1898: Nach zihen Verhandlungen endlich am Zeil seiner Trii
Webmaster von Cybermedia - was will man mehr?
VORLIEBEN: Internel, Kino, US-Laxerdiscs, Heimkino, Musik, Losan
ABNEIOUNGEN: Raucher, ru wenige Nichtraucher-Zonen bel Cybermedia, Frihaufstehen
MUSIK-GESCHMACK: Tote, .gute” Musik, Jazzr-Rock 2 la Dave Weckl, Instrumental, Pop/Rock,

Tobi wird h

Mard-Rock, (Splele-) Soundtracks, elwas Kiassik
FILM-FAVORITEN: Terminator 2, Aliens, Running Man [bitte uncut), Toy Story, Predator,
Tron, The Lion King, Forrest Gump, Blade Runner...
TV-TOPS: Harald-Schmidt-Show, Akte X, Comedy Factory, Captain Future

Jenseits der 64-Bit-Welt wartet mit "Agent
Armstrong” ein schlagfertiger Superheld
auf seinen Playstation-Einsatz; gleiches
gilt fiir die frisch gerenderten 3D-“Street
Fighter Ex“. Andreas ist angesichts des
doppelten Capcom-Updates (auch die
Bitmap-Verwandten melden sich mit Teil
3 zurtick) so entziickt, daf8 er nicht nur
die neckischen Kommentare der Kollegen
zur Fortsetzungs-Hysterie von Ryu & Co.
verkraftet — er vergifit sogar zeitweilig
seine Probleme mit dem Import-Ferrari.
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Der "iberaus freundli-
che* deutsche Zwi-
schenhiindler hat
mittlerweile seinen
Liefertermin tiber-
schritten, der Wagen
sei aber schon mit dem
Schiff unterwegs und
nur noch wenige Seemeilen vom Ham-
burger Hafen entfernt. Zimmerkollege
Martin hat zwar fortan an dankbares Ka-
laver-Opfer gefunden, muf sich aber mit
Andreas’ zunehmender Telefonitis abfin-
den. Diese miindet leider nicht in tiber-
miRige Anzeigen-Verkaufsgespriche
(Andreas' zweitwichtigster Beschiftigung
in diesen Monaten), sondern in erregte

Diskussionen uber Lieferfristen und
V mtmgspamo:Jphen

1965: Start in den Beginner-Level in Freiburg/Breisgau
1972: Umzug ins liebliche Bayern
1984: Miheveclles Abitur in iiberwiegend dussiigen Fichern mit direktem
Obergang in Mathematik-Studium
1987: Spielbeginn bei "Happy C
"Power Piay"

i 1953: Griindung von Cybermedia, Start der MANIAC

’ VORLIEBEN: DVD-Spielfilme, Heimkino in 16:9 und Dolby Digital,

", wenig spdter Gr

American Way of Life, Sport, Pool [mit Wasser oder Queue)
ABNEIGUNGEN: Deutsche LadenschluBgesetze, amerikanische
Einwanderungsbehérden, Zensur im allgemeinen, Pollen, Nikotin
MUSIK-GESCHMACK: amerikanisches New Country, guter Soul,
Rock'n'Roll, Filmmusik
FILM-FAVORITEN: Star Wars 1-3, Fried Green Tomatoes,
Aliens, Terminator 1+2, Speed, Total Recall
TV-TOPS: Simpsons, Star Trek, Akte X, gute US-Sitcoms

Die restliche Redaktion nimmt reiffaus
und besucht mit der Niirnberger Spiel-

warenmesse und der Automaten-Show in

Frankfurt zwei deutsche Ausstellungen.

Nur Robert kommt nicht mit, sondern

versteckt sich vor einem allzu aufdring-
lichen Fan, der neuerdings mit Schiifer-

hund unangemeldet vor seiner Privat-
Wohnung auftaucht.

mit "V-Rally*

Geballte Ladung: Die neue
MAN!AC ist ganz schon ab-
gefahren! Nicht nur, daf wir
und "Porsche

Lh(lllcnge zwei Referenz-Renner fur die
Playstation vorstellen, mit unserem super-
riesig-tollen Al-Doppelposter tragen wir

dem "Value for Money“-Trend in der

afs? o M .. = HF

' ndreas Knauf

1973;: Showdown im Kreissaal (nach zweil
7 1978;: Im vollen Lauf gegen den heimischen H'elzkﬁrper geknam Die Behaup-
tung, es habe sich nur um eine Platzwunde gehandelt, glaubt aber mittlerwei-
le keiner mehr - irgendwo muB ja der Ursprung fiir seine altersunspezifischen
VORLIEBEN: Meimkino, Musikvorlieben liegen...
ordentliche Klamotten {988: Mit GAMBLE! Start in die Verleger-Zukunft.
ABNEIGUNGEN: Martins Das Videospiele-Fanzil rt sich bis zu einer
I e Ly el Auffage von 1.000 Stiick.
T T W ICY TP T 1989: Laserdrucker sei Dank: Mit einem computer-

\-"ide.ospie.lhr;m(‘ht’. Rechnung. Nachdem

(der pure Neid), generierten Geschichtshefts gerade so die schuli- o
Zigarettenquaim sche Ehrenrunde vermieden. '
MUSIK-GESCHMACK: 1882: Nach 13 qualvollen Schuljahren endlich das
CETTOA T TIET TS (T T -CP Abitur in der Tasche, Zwei Wochen spiter geht's
CE T T ETI R T T8 nach Miinchen zur "Video Games". -4
CIEC TR TR FR ST T Um die Kollegen zu verstehen, erlernt Andreas =
I R T-T S BN ET T die Fremdsprache "bayerisch" samt zweiwdchigem
Bond, John Woo-Filme, Dialekt-Kurs "schwibisch".
Boyz in the Hood, 1883: Nach einem kurzen Gastspiel bei der "Video /

Das Siebte Zeichen Games" bieten Martin und Winnie ein Engagement
S TR T FTET bei "Cybermedia® an. Immerhin braucht man ja
Schmidt, Formel 1 [ORF) §i , der so jankbare Auf wie Abo-
Verwaltung und Anzeligenverkauf iibernimmt.
1897 Das Bankkonto will mehr "Credits" - die Leasingraten fiir's Auto sind zu
+ 4 hoch...

V EEEW

Ausgewogener Fuhrpark Wahrend Webmaster Tobias meist virtue
reist und mit seinem Dienstfahrrad hochzufrieden ist, gbnnt sich Andreas
einen Second-Hand-Porsche mit First-Class—Audio—System_ Lediglich wenn
Andreas turnusmaBig das Alipapier entsorgt und dafir 24 Fahrten bendtigt,
fallt auf, daB ein "Kofferraum” nicht zur Porsche-Grundausstattung gehért.

Sony die Playstation auf 299 Mark ge-
senkt hat, reduziert Nintendo keine vier
Wochen nach dem Deutschland-Start
ebenfalls den Preis um 100 auf 299 Mark.
Viele Spieler sind Nintendo dankbar,
einige (vor allem die Erstkiufer) fithlen
sich ziemlich veralbert.

Apropos veralbert: Andreas® tigliche Te-
lefonate mit seinem "Auto-Dealer” werden
immer absurder, zwei Wochen lang war-
tet der mifmutige Escort-Fahrer ("nur ein
Ubergangsfahrzeug®) auf seinen roten
Renner, dessen angebliche TUV-Abnahme
und Zustellungsfahrten 'gen Bayern er
meist live am Handy verfolgt. Als der
Wagen dann zum x-ten Mal wegen "un-
gliicklicher Umstinde" an Mering vor-
beitransportiert wurde, gibt Andreas
schlieRlich auf: Der Vertrag wird gekiin-
digt, als "Dank™ packt der Kleinwagen-
Besitzer seine ganzen Replica-Unterlagen
zusammen und schickt sie an Ferrari.
Vielleicht wolle man sich ja mal mit dem
bosen Grauimporteur tiber Trademarks
& Co unterhalten....

Dieser Zweikampt inspirierte die MANIAC-
Crew zum Hardcore-Vergleich "Playstati-
on gegen Nintendo 64*: Kaum hat sich
Winnie vom zeitweiligen PCX-Rickzug
erholt, schliefit er Teil 1 des Iionbolen—
Duells ab und ist ganz stolz auf seine de-
taillierten Punktewertungen in neulrﬁﬁ'
tegorien. Von moglichen 80 Punkten er-
hiile die Playstation 63, Nintendo 65 Punk-
te. Etwas zu spit kommt Winnie der
Gedanke, da® er fiir den zweiten, nicht
minder wichtigen Teil des Vergleiches
nur noch 20 Punkte vergeben kann, wenn
am Ende eine 100 stehen soll.

Juni 97

Damit Winnie gar
nicht erst auf die
Idee kommt,
Erholungsurlaub
einzufordern, steht der Abschluf3
des Konsolen-Vergleichs ganz
oben auf dem Redaktionsplan.
Winnie bemiiht sich zwar, sei-
nen wenig vorausschauenden
Punkteschlissel leidlich zu er- |
kliren, die Abschluitabelle
auf Seite 28 zeigt jedoch ein
minimal verwirrendes Ergeb-

nis. Wihrend es in Teil 1 in jeder Wer-
tungskategorie fiinf Punkte gab, die mit

einem individuellen Wichtigkeits-Faktor
multipliziert wurden, génnte er den Wer-
tungskategorien in Teil 2Z:nur maximal
vier Punkte, Was soll's, der Artikel war
fundiert, vorausschauend und beleuchte-
te auf gut 20 Seiten jeden Aspekt der bei-
den Konsolen — mal wieder ein Exklusiv-
Feature der MANIAC, Wer jetzt immer ;
noch nicht wufite, welches System er
sich kaufen sollte, mufite schon unsere
Gesamtwertung verinnerlicht haben...
Wiihrend sich die ganze Redaktion mit
Winnies Mathematik-Knowhow vergniigt,
plant Andreas die "Rache des PS-Rambos*:
Das ist nicht etwa der neue Sat-1-Film-
film, sondern der iiberraschende Kauf
eines deutschen Sportwagens — diesmal
sogar original, kein Nachbau. Eines
abends stand dann plétzlich ein nacht-
blaues Porsche-Cabrio mit passendem
993-Nummernschild auf dem Hof; die
Kollegen wissen zwar bis heute nicht,
wie Andreas seinen Flitzer finanziert,
aber zumindest der Urlaubsantrag des
Co-Geschiftsfithrers war sorgfilig abge-
heftet. Zur Beruhigung des Luxuswagen-
Gegner: Winnie fihrt 'nen Mazda 626,
Martin einen Xedos 6 und Christian so‘n
ollen Golf — Robert und Tobias haben
keinen Fiihrerschein, Olli kein Auto.

Juli 97

Force-Feedback flir zu Hau-

se: "Starfox 64“ schiittelt die
Redaktion durch und riittelt
an der 90-Prozent-Marke,
Tobias und Winnie widmen sich dem
Nintendo-Blaster, Robert vergniigt sich -
mit Squares Priigel-
Update "Tobal Nr. 2%
Ganz andere Gedanken .
huschen Christian durch
den Kopf, als er mutter-
seelenalleine unser 24-
Seiten-Special "Play-
station Spielefiih-
rer” recherchiert,
Uber 250 deutsche
Aktenzeichen Mering ungeldst:
Unser hochgradig gesicherter
Stahltresor wurde nachtens geknackt
und seiner Hunderter beraubt. Leider
lieB sich bis heute nicht klaren, unter
welchen Umstanden das Geld abhan-

den kam - das restliche Blro wurde von
dem Besucher netterweise verschont.




Spiele miissen gesichtet,
sortiert und in das Layout
ibertragen werden. Leider
tummeln sich auf einer
Seite schwarz-weifde
Bilder. Zunichst geben
sich Christian und (Layout-
Endkontrolleur) Andreas
gegenseitig die Schuld,

dann wird die Software
verdachtigt, spiter schiebt
man das Ganze auf den
Belichter ab.

Bei der jihrlichen

Die individuelle Arbeitsbelastung in den Sormmermonaten
|&63t sich gut an diesem Foto abiesen: Wahrend Bleichgesicht
Tobias tagstiber unsere Online-Dienste betreut und nachtens

die neusesten PC- und Videospiele durchzockt, genehmigt
sich Ufer-Cassanova Winnie 6fters eine Auszeit und

\_sonnt sich am "Holzhausener Dampfersteg” am Ammersee.

Leserumfrage erhalten wir

trotz dieses Farbverlustes durchgehend
gute Noter 45% von Euch gefillt die
MANIAC "super®, 48% "gut*, 74% besil-
zen eine Playstation, 39% schon ein N64,
24% einen Saturn — der "normale”
MAN!AC-Leser hat also mindestens zwei
Konsolen. Fir ihr Hobby geben dic
meisten monatlich gut 100 Mark aus,
tiber 30% opfern gar bis zu 300 Mark.
Aufierdem besitzen die Hilfte von Euch
einen PC, jeweils ein Drittel hort in
Dolby Surfound und schaut Filme via
Laserdisc-Equipment.

Fiir die Auswertung der Umfrage hatten
wir etliche hundert Mark zurtickgelegt, die
allerdings kurz vor der Auszahlung
einfach verschwanden. Eines morgens
kontrollierte Kassenwart Andreas unseren
Geldtresor und stellte erntichtert das
Fehlen der Hunderter fest. Alsbald wollte
die Redaktion ihre Lieblingskommissare
zu Hilfe bitten, doch die waren beschif-
tigt: Derrick wartete auf seinen Dienst-
wagen, den Harry vorfahren sollte, Fox
Mulder wurde gerade von Aliens ent-
fuhrt und Vierbeiner Rex mufdte wegen
niedriger Einschaltquoten psychologisch
behandelt werden. So schlummert dieser
Kriminalfall in den Meringer Polizei-
Akten — sachdienliche Hinweise nimmt
die (Jebchdftsfuhrung entgegen.

August 97

Die Ausgabe der langen
Nichte: In einer gewagten
Aktion schaffen es die USA-
Flieger Christian und Mar-
tin, den 24seitigen E3-Messebericht in
nur zwei Tagen druckreif zusammenzu-
stellen. Zuvor miihten sich die Daheim-
gebliebenen mit dem restlichen Heft, in
dem mit "Broken Helix“ und "Ace Combat
2 zwei erstklassige Playstation-Importe
vorgestellt wurden. Dem offiziellen Test-
teil merkte man dagegen das Sommerloch
an — nur zwolf PAL-Titel schafften unse-
re Deadline.

Fiir Schadenfreude sorgte Christian, der
seine Autotiiren so dynamisch zuschligt,
dafs alle paar Wochen eine Scheibe zer-
platzt. Sind PS-Problemchen ansonsten
Winnie vorbehalten, kurvte Christian mal
mit zerbrochenem seitlichen Fenster, mal
mit fehlender Heckscheibe auf den Park-

platz. Notdiirftig mit redaktionseigenem
Packband versiegelt, suchte Christian
mehrfach die Werkstatt seiner Wahl auf
(keine 150 Kilometer entfernt) und mufite
sein "halbes Monatsgehalt” in die Repa-
ratur stecken.

September 97
Groenwahn in der
MAN!AC-Redaktion: Nicht
nur, daf8 wir den umfang-
reichsten Preview-Teil aller
Zeiten aufbieten, die XX1-Spieletests
sprengen alle Dimensionen. Mit "Abe's
Oddysee" und "Warcraft 2" fiihren wir das
neue Test-Format ein, das sich durch In-
terviews, Vergleichstabellen, Tips-Kdsten
und Joypad-Schemata von bisherigen
Kritiken abhebt.

Abends diskutiert die Redaktion eifrig
{iber Zukunftsperspektiven des Video-
spiel-Hobbys: Unser E3-Nachtrag wird
vom "Ausblick 1999" abgeschlossen, in
dem wir die drei Konsolen-Giganten und
deren Konzepte fiir die nichsten Jahre
hinterfragen. Nintendos Weg ist bis ins
néichste Jahrtausend mit dem 64DD vor-
gezeichnet, Sega bastelt an ihrer neuen
64-Bit-Konsole mit herkommlicher Aus-
stattung — nur Sony hiillt sich tiber die
Playatdtlon 2 noch in Schw eigen.

Die letzte Ausgabe mit Ro-
bert-Artikeln: Der Rollen-
spiel-Fetischist zieht nach
Hamburg und hinterlift

= W

DIII Ehrle

Fh

1982: Erster Kuntah mit einem ZX81 und Frogger

(selbst abgetippt)

1886: Ein Commodore 64 muB her: Klein-0lli spieit

sich die Indexliste rauf und runter.

1992: Nebenbei Fn:lulbﬂnr .Iulshndnn, ::.l‘mn
dnzlich in die ¥ pielwelt

18584; Vom Tellerwdscher zum Million&r:

Karrierestart als Animesklave bei MANIAC.

VORLIEBEN: Splatter-,
Eastern- & Trash-Videos,
Cremebirne-Eis,

Endlosparties & Midels
ABNEIGUNGEN:

Rote Ampein,
Nichtraucherzonen,
Frithaufsteher
MUSIK-GESCHMACK:
House, Ambient-Techno,
Hardcore & Grindcore
FILM-FAVORITEN: Jim Rose

£ xr N e

eine trauernde Gemeide — inshesondere
der ortliche Apotheker und die Telekom-
Zweigstelle vermissen ihren treusten
Kunden. Tags darauf rickt bereits Olli an
Roberts Arbeitsplatz, meckert tiber zu
geringe Macintosh-Performance und wird
von Christian mit den Hygiene-Vor-
schriften bzgl. Getrinke- und StiRig-
keiten-Entsorgung vertraut gemacht.

An der Test-Front spielt sich die Redak-
tion fiir lange Winternichte warm: Am
esten "Golden Eye"-Test eines deutschen
Magazins wirkt die ganze Crew mit, Olli
zockt "Final Fantasy 7", Christian, Martin
und Andreas vergniigen sich mit "Formel
1'97". Dabei wurde tber die Wertung
zum Rennspiel-Kniiller beinahe linger
diskutiert als tber die Steuerreform: Ist
es besser als der Vorginger, wie schwer
wiegen die Detailmingel? Winnie halt
sich aus dem Prozent-Gefeilsche heraus
und zaubert dafiir spannende Interviews
mit Koei und Ocean samt weltexklusiven
Bildern von "Wetris" aus seinem email-
account.

Circus Sideshow, Rickie Oh,
John-Woo-Filme
TV-TOPS: Simpsons, Rave
around the World, Dexter's
Laboratory, Talkshows

PrLAY 5

- dfl
q

1969: Zeitgleich mit N. A

ng auf dem Mond wagt Winnie seine ersten Schritte

1976: Winnie (7) spielt "Space |
zuhause das wire fein..."
1983: Winnie kauft sich einen S

#: "So eine Wel

o " leich

lerei fiir

4 Basketball- & L tikverein.

itiger Austritt aus

ab 1980: Erste Sporen bei der Power-Play, Grii

S —

itglied "Video G w

1993: Winnie erfiilit sich einen Teil seiner All
1885;: Schwabing ! Flucht in oberbay

Cybermedia!
Dorf mit Seeanbindung.

VORLIEBEN: Medien und Midchen, Berlin, Tokyo und

das ferndstliche Brettspiel "

Go".

ABNEIGUNGEN: Verkehrs- und andere Regeln, Mainstream und Zensur
MUSIK-GESCHMACK: Jazz, Speed-Metal, Breakbeat, Noise und LowFi

FILM-FAVORITEN: French Connection, John Woos' "The Killer®, Mad Max 2,
Orson Welles' "Touch of Evil", Porco Rosso, E. Dmytryks "Warlock"
TV-TOPS: Alles Mist! Bis heute keinen TV-AnschiuB.

Olli taucht nebenbei in die oberbayri-
schen Slums ab, um fiir sein Priigel-Fea-
ture zu recherchieren, Seine gesammelten
Erfahrungen, die erstaunlicherweise oh-
ne lingeren Krankenhaus-
aufenthalt ermittelt wurden,
bringt er in den Acht-Seiten-
Artikel "Hau-Zu" ein.
Andreas erweitert wihrend-
dessen seine Subwoofer-
Phalanx, frei nach dem
Motto: Erst wenn das Parkett
mittanzt, macht Techno
richtig SpaR. Dabei vergifst
er nie zu erwiihnen, daf
seine Audio-Anlage im Auto
so baflastig sei, dafs der

Szenenwechsel: Prigel-MANIAC Olli ist neuerdings fest
angestellt und hat Roberts Platz ercbert. Wahrend der
Abtrinnige sich schon frihzeitig die Finger nach seinem

Teer unter den Reifen zirt-
lich zerbroselt. mg

neuen Job abschleckt, nimmt Olli Anschauungsunterricht bei
Christian. Zielkreuz-Terminator Blend| flihrt ihn in die
Geheimnisse der neuesten Plastik-Wumme ein und versucht
einen Verblndeten fUr sein Projekt "achtseitiger Gamegun-
Vergleich mit Beilage Paintball-Tips" zu gewinnen.




: 1. Preis: pas phan-
'_:-: tastische "Final Fantasy 7"-
& Set, mit dem Ihr spielerisch, aku-
stisch und visuell abhebt! Es besteht
aus einer Playstation,
einem "Final Fantasy 7"-
Spiel, dem 16:9-Portable-
TV "KV 16 WS 10" und
dem maobilen Boxenset
"SRS-GS5-70". Oamit lhr
villig in eine andere
Welt abtauchen kannt!

E 10. Preis:

Je ein schwarzes
Playstation-T-Shirt

.........

IUX Je ein

"Vergessene

\ Welt"-Spiel fir die

: Piaystatian plus ein
_ :'Saundtrack Zum
: \'\ Dina-Spektakel.
\0\,\ i
Q\a\ﬁ&a‘ BX i cine
\ = warme "Electronic-Arits"-
Bamberjacke fur eisige

ECTRONIC ARTS

3X Je ein

"AlienTrilogy"-Spiel ’ P 54 T
fiir die Playstation ; g Jub,
samt gefﬁ!it;,-n Alien-Ei

—auch fiir Euch soll dieses denk-
wiirdige Ereignis ein Grund zum
Feiern sein. Damit Thr ordentlich
in Stimmung kommt, veranstalten
wir mit zahlreichen Spiele- und
Zubehorherstellern ein Gewinnspiel der Superlative.
Vom Film-Soundtrack bis zum Edel-Verstirker, vom
"Final Fantasy 7"-Playstation-Set bis zum Saturn-Prisent
verlosen wir alles, damit Thr auch in den niichsten

Jahren in Sachen Videospiele das Gras wachsen hort

und weiterhin ein gut ausgebildetes Gehor im Spiele-
dschungel bewahrt!

Um an der Verlosung teilzunehmen, sendet uns einfach
eine Postkarte, auf der Eure drei Lieblingsspiele der
letzten vier Jahre verzeichnet sind. Dabei konnt Thr
unter Titeln aller jemals erhiiltlichen Videospielsysteme
withlen — Exoten-Hits und Klassiker werden von uns
ebenso interessiert gelesen wie brandneue Hightech-
Polygonspektakel.

Postkarte bitte einsenden an:

Lybermedia
GmbH

ﬂm‘:;
Wallbergstr. 10
BE‘!_IS Mering

Set (T-Shirt

55X _e eine "MOK"-Geldbirse

Alle Acclaim-Gewinner erhalten zu ihrem
Preis auch eine "Turok"-Audio-CO
mit packenden Jungle-
Grooves.




INFOGRAMES Eyamaha-Surround-Ver-
stérker der Sp!tzenklasse Der
ospP A-BBHD =
bietet Euch
bestes Dalby-
5urraund-Heimkm" .

Digital-Akustik,
n nétigen AC-3-

1 _7 sieben End-

. Je eln "V-Rally .
n.| Spiel fur die Play-

NOVEMBER 97

»  ein "Lamax"-Spiel fir die
Playstation, dazu Eme
Psygnosis-Musik-C0 4
und ein T-Shirt

’ DX Jje ein “Adufas
Power Saccer"-Sgiel fiir die '
Playstation plus Mh:slk-!.'ﬂ und T-Sh:rt

lﬂx je ein "Discworld"-Aufsteller
plus Musik-C0 und T-Shirt

E aX Je eine Psygnosis-
Musik-L0 und ein T-Shirt

4 =
.+ SEGA

I - 4. Preis: i cin
Saturn-System mit Top-Software.
Vier Mal BE—Bit-Unterhaltung voim

Feinsten versprechen dle Saturn-Sets
sga: Die Gewinr ar freuen sich

sccer 'ag", "Dra.
der "Last Bronx"
mnzimmer geliefert.

5. - 15. Preis:
Je ein cooles
Sega-Polohemd

BMG’ "Pandemo-

INTERACTIVER Nyl

2lx “Spider” (PS]
E DX "Mass-Destruction”-

T-Shirts

,DX Legacy-of-Kain-

Key-Rings

Einsendeschlufl ist der 20. November 1997. ’Dx
i iebli i Exhumed

Alle Einsendungen mit drei genannten Lieblingsspielen nehmen an der
Verlosung teil. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Wir bedanken uns ganz herzlich bei den beteiligten Firmen
fir ihre Unterstitzung.

Poster
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cybermedia dugn seam

(ZERO - 4 (NOVE 10!
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Aus dem gefrorenen Boden schélt sich
der beschuppte Eiswurm hervor und hélt

Nach den ,Deluxe Pack®-
Updates verschiedener

B Ballerspiel-Klassiker hat sich
#% " Konami ein Herz gefaRt und

entwickelt — ein richtig ernsthaftes Welt-
rauminferno ohne parodistische Unter-
téne. Dabei besannen sich die Japaner
auf traditionelle Werte der Kult-Serie:
So hat man das bewiihrte Extrawaffen-
System beibehalten, stellt jedoch vier
Raumschiffe mit unterschiedlicher
Bewaffnung zur Verfiigung. Durch das
- Einsammeln von orangen Kapseln
erspielt Thr Euch das Recht, auf Knopt-
_druck Speed-Up, Lenkraketen, Laser,

e =
= P TREs T
vy

Vollbewafinung erreicht mit dem
Konami-Cheat: Pause driicken, dann oben,
oben, unten, unten, links, rechts, links,
rechts, X, Kreis (nur einmal pro Level).

endlich ein komplett neues ,Gradius"

“Satelliten und Schutzschild zu aktivieren.

Gradius Gaiden

Je nach Abfangjiger sind die Waffen ver-

schieden entwickelt und lassen sich in
zwei Ausbaustufen einsetzen,

Nachdem Ihr die Formalititen erledigt
habt, startet der erste von neun umfang-
reichen Levels. Schon in der Eiswelt wird
klar, daf ,Gradius Gaiden® Baujahr '97
ist: Auf dem Bildschirm wuseln
Dutzende von Gegnern,
Spezialeffekte wie eine
Eislawine beleben den
Abenteuerflug durch die
von rechts nach links scrol-
lende Landschaft. Auch der
erste Obermotz, ein mich-
tiger Schuppen-Eiswurm,
unterstreicht den moder-
nen Touch. ,Gradius
Gaiden® trigt dem Trend
zu Special-FX-Ballereien
Rechnung, besinnt sich
aber stets rechtzeitig auf
die Tugenden des Shoot'em-Up-Design:
Man kann aus Fehlern lernen, ohne
Maximal-Bewaffnung durchkommen und
taktisch sinnvoll feuern und steuern.

Die folgenden Abschnitte bringen einer-
seits neue Themen, andererseits greifen
die Level-Designer bekannte Szenarien
auf. So durchqueren wir eine optisch
wunderschone Kristall-Welt, in der

Vier Baumschiffe, vier Waffen-Phalanxen, vier Schutzschilde:
"Gradius Gaiden" bietet fir jeden Baller-Geschmack das richtige Handwerkszeug.

" Hilbsch anzusehen, aber sehr verwirrend: )
Im Kristall-Level prallen die Laserschiisse
N von den Spiegel-Elermenten ab. )

Schiisse von kleinen Spiegeln abgelenkt
werdeén, und erleben eine neue Interpre-
tation des Osterinselkopf-Abschnittes.
Dann wieder hofiert Konami den hausei-
genen Xexex“-Automaten, indem wir
unsere Vic Viper durch ein waberndes,
organisches Gang-Gewirr steuern.
Optisch sind Feinde und Hintergriinde
hiibsch gezeichnet, ohne daf die
Grafiker durchdrehten — selbst im
Zweispieler-Modus behilt man den
Uberblick.

,Gradius Gaiden* schafft den Spagat
zwischen klassischen Elementen und
modernem Actionspiel, bietet intelligent
designte Levels und gefillt mir deutlich
besser als die vielen Parodius®-
Versionen. Technisch liefert Konami ein

Meisterwerk ab, das trotz Sprite-Overkill
nicht ruckelt. Das neueste ,Gradius® ist
das seit langem beste Update der Kult-
Serie. mg

Level 5 fihrt Euch in eine organische
Festung. Dabei bewegen sich die Wande ‘
s in bedngstigendem Tempo.

HERSTELLE R/

KONAMI

S Y § T E .M

PLAYSTATION

B R D-REWLEWASE

NICHT GEPLANT

Technisch famoses Neuzeit-
nwGradius® mit neun hiibschen,

abwechslungsreichen und teils
spektakuldren Levels. J
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Tiefschnee und jede Ménge Béume: Durch das zeitraubende Spiel mit den Kanten R
k verhindert Ihr Stiirze, die Euch meist den Sieg kosten. /

" —

Cool Boarders 2

Die "Cool Boarders” sind
wieder auf der Piste! Ein Jahr
ist seit den ersten Snow- '
board-Wettkdmpfen vergangen,
doch die acht (anfangs vier) sportli-
chen Teilnehmer haben noch lange nicht
genug von waghalsigen Schanzenspriin-
gen, steilen Abfahrten und gefihrlichen
Tricks auf Eis und Schnee. Der packend-
ste Wettkampf in den Polygon-Alpen ist
"Snowboarding Combined”, der Euch
nacheinander iiber eine Sprungschanze
und tiber mehrere Abfahrtskurse schickt:
Durch zwei moglichst komplexe Kunst-
spriinge, deren Dauer, Schwierigkeits-
grad, Flugweite und Landung beurteilt
werden, sammelt Thr wertvolle Punkte,
Diese entscheiden tiber Eure Position im

o

nun folgenden Abfahrtsrennen. Hier
bringen Euch nicht 180-Grad-Rollen und
"Indy Grab”, sondern gefiihlvolle
SchuRfahrten und getibte Einlenkma-
nover ans Ziel: Mit der Viereck-Taste
lenkt Thr scharf ein, um Biumen, Auto-
wracks und Felsvorspriingen auszuwei-
chen, bezahlt allerdings mit geringerer
Geschwindigkeit fiir diese Lenkhilfe.
Nach dem umjubelten Zieleinlauf wer-
den Qualifizierungspunkte vergeben,
Schafft Thr die vorgegebene Punkte-
marke, diirft Thr erneut an Schanze und
Slalom antreten, bis Euch irgendwann
die Boarder-Puste ausgeht.

Zur Ubung mit den verschiedenen
Board-Typen Allround, Freestyle und
Alpine, besucht Thr die Half Pipe oder

den "Board Park”. In dieser
schnurgeraden Abfahrt
lernt Thr nacheinander die
wichtigsten Haltegriffe und
Drehmandéver, Nur wenn
Ihr eines der zunehmend
anspruchsvolleren Manéver
richtig ausfiihrt, erhaltet Thr
Bonuszeit und die
Instruktionen fiir die fol-
gende Ubung. Solange die
aktuelle Ubung miRlingt,
tickt der Countdown

P

( Stunde der Abrechnung nach dem Schanzensprung:
\ Nach zwei Hipfern ge_ht’s auf die rasante Abfahrtspiste... .

gnadenlos abwirts. Nach
einem Sprung fiihrt Thr

)

ICKNESS

[
MAXSFLED

 SHOWBOALDING CONBLNED

ONEMAKE JuMP
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CLEAR SBC PO
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Jeder der Trendsportler besitzt
unterschiedliche Talente in sechs
% verschiedenen Kategorien o

AT Vor jede_r Runde werden
Wettbewerbsort und
\__ erforderliche Punktzahl eingeblendet

MANILALC
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Technisch gelungen: Das flissige Splitscreen-Rennen .. ],
beschert zwel Snowboardern simultanen Adrenalin-Stof,

rime |’ 137557
o 5
FFRICT AN

56

o

Im "Board Park” lemt Ihr das Sprung-
Geschéft von der Pike auf: Immer gewagtere
Aufgaben werden gefordert!

durch Kombination von Steuerkreuz-
bewegung und L/R-Knopfdruck Drehun-
gen um Lings- oder Querachse aus.
Haltet Thr wihrend dieser Aktionen die
Sprungtaste gedriickt, wendet Euer
Sportler dagegen artistische Griffe wie
"Stale Fish” und "Indy Nosebone” an.
Achtet auf eine astreine Landung, sonst
gilt der Trick als milungen. Nicht nur
Solisten tiben sich im extremem Winter-
sport: Zwei Spieler rasen entweder im
vertikal geteilten Splitscreen in’s Tal oder
versammeln sich zum Link-Duell.
Technisch wurde "Cool Boarders 2" stark
verbessert. [hr brettert fliissig durch ab-
wechslungsreiche Gletscherlandschaften
und freut Euch auf tollkithne Schan-

zenspriinge, nur die zahlreichen Grafik-
blitzer und Verzerrungen wirken
storend. Zahlreiche Spielmodi und vor
allem die einfallsreichen Trick-Combos
bringen lange Spaf. ¢h
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Komplexe Stunts in Schnee und
Eis: Die generaliiberholten
| Snowboarder haben jede Menge

%

coole Tricks auf Lager. J

UEP
Systems
ist ein kleiner
japanischer Her-
steller von Play-
station-Software.
Auf der E3 in
Atlanta verstek-
kte sich der Ent-
wickler auf einem
winzigen Stand Irl
einer Ecke des
Georgia-Oome
und stellte "Caool
Boarders 2" erst-
mals vor. Oen
Vorganger "Cool
Boarders™ ver-
trieb Sony in
Europa selbst -
ob auch der
Nachfolger nach
Deutschiand ;
kommt, ist noch
ungewil. Die
MANIALC-internen
Wetten stehen
70:30 fiar einen
deutschen

Release.




Ihr den Gegner drgern
_oder Linien auf einmal ab-

gut ankamen. Das "Space

SCORE<1>
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Fuir Solo-Spieler bietet das Playstation-
"Invaders" ausschlieBlich die Original-
Versionen ohne Neuzeit-Update

Space
Invaders

\ Kein Scherz, pure Realitit:
» Taito beschert den Play-
station-Eignern ein original-
i ‘getreues ,Space Invaders*,
Nostalgiker wiihlen aus vier Versio-
nen, die Ihr auf dem Bild rechts in voller
Pracht seht — inklusive dem knuffigen
Farbfolien-Gerit. Spielerisch unterschei-
den sich die Varianten nicht, lediglich
die Farbwahl birgt individuelle Reize.
Anders als bei den verungliickten ,Space
Invaders*-Updates fiir die 16-Bitter gibt's
diesmal keine extralastige ,2000"-
Fassung, sondern eine innovative
Zweispieler-Erginzung mit ,Tetris“-
Touch. Der Bildschirm zeigt zwei
Zylinder, in denen die Invaders tapfer
von oben nach unten
marschieren. Allerdings
mischen sich farbige
Eindringlinge darunter, die
fiir bestimmte Extras ste-
hen. Bei Abschuf? kénnt

tragen. Das Ganze geniefst
lhr in verschiedenen
Spielvarianten, die in der
Redaktion tiberraschend

Avaders' Original mag man oder auch
nicht, das Zweispieler-Update ist Taito
zweifellos gelungen. Zwar erreicht die
Action-Knobelei nicht den Schaden-
freude-Faktor eines "Tetris", doch als
Erginzung zu den ganzen "Symbole

Im Zweispieler-Modus tretet Inr gegen
einen Kumpel oder den Computer an =
(in drei Schwierigkeitsgraden).

s ==

' Authentizitat pur: Alle unterschiedlich
| gestylten "Space Invaders"-Automaten
\ werden 1:1 emuliert. /

. —

ordnen'-Spielchen machen sich die
Weltallinvasoren prichtig. Ich verstehe
nur nicht ganz, warum Taito nicht zu-
sitzlich ein Update der Solo-Variante
reingepackt hat.

Wenn Thr ein bifchen nostalgisch veran-
lagt seid oder auf clevere Hektik-Tiifte-
leien steht, dann wiirde ich zuschlagen.
Allerdings sollte der Import-SpaR nicht
mehr als 50 Mark kosten — auch in Japan
ist's ein "Billigspiel". mg

\_ langsam zerbréselt werden.

TATION
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Der Ballerspiel-Opa im Original
mit Zweispieler-Zugabe. Die
innovative Duell-Fassung

vier Schutzmauern — bis diese von TreffemJ

entwickelt ,Tetris“-Charme! =

Da hilft nur der Combo-Breaker:
Son Gokuh steckt im Fluge eine ‘
A ratternde Schlagserie ein. J

Dragon Ball
Final Bout

A Die neuste Keilerei um die in
Japan beliebte Animeserie
&Y "Dragon Ball Z" richtet sich
" nach einem Kampfprinzip, mit
dem europdische Spieler kaum zu-
rechtkommen: Die 3D-Kamera orientiert
sich immer am angreifenden Spieler,
withrend der Verteidiger meist aufserhalb
des Bildschirms zu einer Konteraktion
ansetzt. Da Thr in der Luft schweben und
aus weiter Entfernung Feuerbiille abfeu-
ern konnt, sehen Antinger ihre Figur nur
beim Einstecken von Hieben. Deshalb
lernt Thr vor dem ersten Match die zehn
Specials und Konter-Variationen pro
Anime-Nase auswendig: Megageschosse,
Sprungkicks und Ellenbogenschlige
schleudern Euren Gegeniiber durch die
Polygon-Arena, via "Meteosmash” richtet
[hr Cell, Piccolo und Co. mit einer
Schlagserie tibel zu. Der Spielverlauf ist
trige, Eure Handkanten-Helden steuern
sich schwammig. Habt Ihr Euch daran
gewohnt, gibt's einiges zu entdecken:
Neben den zehn Schligern kénnt Thr
sieben geheime Krieger erspielen, im
"Build Up"-Modus trainiert Ihr Eure
Kampfstirke, speichert per Memory Card
Euren personlichen Helden und tretet
gegen die Kiampler Eurer Freunde an,
Bahnbrechende Special-FX kommen
nicht vor, dafiir flackert's nicht. oe

NICHT GEPLANT

Schlag wihlen und zuschauen:
Gewdhnungsbediirftige Anime-
Keilerei mit interessantem

"Build Up"-Modus. J
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Gegner attackieren Euch beim stoischen

Slow-Motion-Action: Bis zu drei
Raumflug ins Nichts.

Terra Cresta 3D

e

e ”ﬁ Das Raumschiff im vertikal

- 4 scrollenden Klassiker-Remake

b "Terra Cresta 3D" l4Rt sich

* mit einem aufgenommenen Zusatz-
Chassis zur Formation aufblihen, um die
vereinzelt heranzuckelnden Winz-Flieger
noch effektiver vom Schirm zu putzen.
Ihr und Eure Gegner seid in einer bei-

- spiellos monotone Grafikodnis gefan-

~ gen. Euren Raumer seht Thr von

hinten, unter Euch scrollt eine schmuck-

lose Tapete vorbei, die Euch nach dem

Willen der Nichibutsu-Entwickler einen

Planeten vorgaukelt. Die sterbenslang-

weiligen Levels diirft Ihr erst nach dem

Kampf gegen ein 3D-Mutterschiff wieder

verlassen. Nach verwunderlichen Boss-

Manovern (das trige Blechstiick schiebt

sich rechts aus dem Bild, um

Sekundenbruchteile spiter links wieder

zu erscheinen!) geht's mit quéilend

langsamen Vertikal-Eskapaden tiber Lava

und Wassergebieten weiter. Selbst

Punktezihlung und High-Score waren

den Entwicklern zu aufwendig! Nominiert

als Shoot'em-Up-Katastrophe 1997. ¢b

3D-0le: Die lahmen BoBkampfe
bescheren dem Genre-Fans
bitterliche Weinkrampfe.
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Monstrds langweilige Vertikal-
Ballerei nach B0er-Jahre-
Vorlage: Nur das CD-Orchester

mildert die Wut des Spielers.

Street Fighter
Collection

) .. Mit "Street Fighter" setzte Cap-
SRR com einen Meilenstein auf

; dem Weg zu den aktuellen

" Top-Priigeleien wie "Tekken" und
"Virtua Fighter". Wieso nicht auf den
eigenen Lorbeeren ausruhen und eine
kleine Spielekollektion auf den Markt
bringen? Auf zwei CDs hietet Capcom
drei "Street Fighter'-Versionen feil: Das
klassische "Super SF 2" mit 16 Spielfigu-
ren sowie die grafisch wie spielerisch
modifizierte Variante "Super SF 2 Turbo",
in der erstmals der gemeine Endgegner
Gouki auftritt. Neben geidndertem Vor-
spann gibt's aulerdem neuen Auswahl-
screens und einige wichtige spielerische
Details: Drei Geschwindigkeitsstufen, die
"Super"-Kombo (zweiter Energiebalken
am unteren Rand) sowie geinderte
Steuerung (z.B. bei Altmeister Ken).

Auf der zweiten CD befindet sich das
bereits fiir Saturn veroffentlichte "SF Zero
2" mit 18 liebevollen Zeichentrick-
Charakteren — aber leider ohne die "New
Challengers", die nur bei der "Turbo"-
Edition auftauchen (mit Ausnahme von
Cammy, die per Cheat anwihlbar ist).
Die "SF Collection" diirfte Capcom-Fan
schmecken: Wer das "Turbo"-Sequel fiir
eine Verwisserung des klassischen
Spielprinzips hilt, darf die Ur-Super-
Fassung spielen, blitzschnelle Priigel-
profis, die bislang auf Automat oder
3DO ausweichen mufiten, die beschleu-
nigte Variante. Wolltet [hr nur das
spielerisch wie grafisch tolle "Alpha 2"

fOUK | HODE

"Gouki Modus" der "Alpha 2"-Variante

Gab's beim Automaten nicht; Den
mit dem nun anwahlbarem Obermotz.

"Street Fighter Alpha 2" haben wirin
MANIAC 12/96 ausfiihrlich unter die
Lupe genommen.

\__ /1

Eine klassische Szene aus "Super \J
SF 2" Fireball-Macho Ryu schickt einen
frisch gefénten Guile in den Heldenschlaf... /

Die Turbo-Versionen bietet neb_en der
gesteigerten Geschwindigkeit (einstellbar)

Wis erstmals "Super"-Specials /

haben, gibt's zwei Spiele kostenlos dazu.
Alle Titel kommen dem jeweiligen Auto-

maten sehr nahe, ohne deren technische
Qualititen aber ganz zu erreichen.

Eine vollwertige Collection-CD ist's aber
nicht: Schade, daft Capcom keine weite-
ren Goodies spendiert hat, wie Namco in
der eigenen "Museum”-Reihe. ak

: NICHT GEPLANT

Wiedersehen mit Cammy & Co:
Drei geniale "SF"-Episoden,
von denen bislang nur eine ein-
zeln erschienen war.




nt

,Neuheiten au.s d,eﬂ USA un&'a}apa.n hift»te' -t_elefmisch erfrage

“| Grundgerat dt

‘Umbau fur }mporte 89 90

‘Umbausatz Bastier 45.00

(US/JP. nur uber---,_RG__B

O e

"RGB- Kabei 3990

EGB—Kat;eunkl Audlo 49.90

Game'Buster dt-— 8990 |

Joypads ............. : ab 4490
Jovpadverlangerung 19.90

Memory Cards -ab 39.90

|Abé $ Oddysee dt - 89.90

Ace Combatlidt * ' 8990 |
Agent Armstrong dt '89.90

Apocaivpse dt - 89.90°

/BrokenHelixdt 99.90

‘BustaMove3dt. . 79.90

C&C (Stufe Rot).dt 109.90

Colony Wars dt - 89.90

Discworld 2 dt 89.90

FightingForcedt 99.90

Final Fantasy 7.dt. 109.90

Formel1°97.dt . 109.90

_Froggerdt: - 89.90

.G-Police dt: 109.90

NINTEND D 6

295:00

Adapter --59.90(
Antennenkabe!_ 43 90
~|s-vHSKabel - 90
‘| Jopyads * [ ab 59.90

| Joypadverlangerung 19.90

Lenkrad ~139.90
MemoryCards 3b 39:.90

| Blast Corps 119.90
-} Bomberman ' 424,90
| Clayfighter 63173 159.90 |

| piddy Kong Racmd 124:90

o

- | Wayne Gretzkys,

129.90

DIDDY KONG

Heaven's Gatedt  89.90
Herculesdt ~~  89.90°
_Magic Gathering dt 89 20
‘MDKdt 9 80
‘MonsterTrucks dt 90

| NHL-Breakaway dt- 89 90
Nightmare Creatures 89,901
‘Overboard dt 789.90

| Pandemonium2dt 89.90
Parappa The Rapper 84. 90
Rapid Racer dt - 89.90°
Rosco McQueendt . 89: 9@
Resident Ewl Dir.Cut 89, 90
Shadowmaster dt - 8990
‘Street Fighter Ex+ clt 99.

Super Puzzle Flghter 74.90
‘Time Crisis & Gun dt 159.90

Atlantis dt 109.90
'C &C (Stufe Rot) dt 109.90
DN3Ddt 109.90

Formula Karts dt 89.90

Marvel Superheroes 89.90
NHL Breakaway . 89.90

Y
-

top snu“-t;a:@ag(m;b

iFL %'51'1_

e uva?f

uebviiie YOsTUO a[a:\,-

Sega Touring Car dt 109.90

; GUIDES MAGAZINES

Blast Corps

Dark Rift .34, 90
EDGE uk 16.00
FinalFantasy 7.us * | 34. 90
Gdldér‘i Eve | | J {-53&.90
MarioKart64 . .. .34

Wir versenden alle Spiele i ﬁn den Si-
_cherheitsbox per NNjzzgl. DM 9{90
-Versandkosten. Ab einem Bestell
‘wert von DM 300 (Hur; S(?Fﬁwdre}
sendeq\mr \fergandk sfenfrgl An-
nahmeverweigerern, der von \ uns
gelieferten Waren, berechnen §

- Fon: 0221- 12§35 93

wI'J;J.M:I(Fehlar. h:rtﬂmg,,, elsa erungen und LieFerung vorbehalten Wir haften nicht fir

 der einzelnen Systeme und/uder Landesversionen. Unfreie Sen-

dungen werden nicht angenommen: Der Umtausch'weden Nichtgefallen ist generell aus-
gesch!ossen Defekte Wara wird nach unserem Ermessen von uns repariert eder ersetzt.

atibilitatsproble

29.90 |

. BB31:88 N

eriages ||

ExtremeG. 159.90
/ ) die -uns entstande e lhe e 0—
FOASP. | - 1 ,~459.90 | sren mit DM 20- Unr;er\‘ﬁécrit avr |
= | lLamborghfm [ (159,90 |Erfillung — des | Kaufv
Lylatwars (Starfiox} *139.90/ lz!e'bt::;;\fﬂﬂ u"bi;k;tj e --!
: +=a0n | Neuheiten aus apan
o
: g J Eﬁertptatzz +50668 KC
ischief Makers /12490 Fon: 02211211
NBA-Hangtime | 90| Faxozr wz%aaa
NFL-Quaterback 9_;3 ___159 go| ! UNSEKLA[’EN okaL
Sdperstarsotcer 149.90 é{ ®
| Top Gear Rally._ ““*‘149 90 JUMPL\ n U"

A. THIELEN
KARTHAUSER STR. 13
55116 MAINZ

= 006131 /23 O S52=

GeAeM¢eE-S

SONY PSX SATURN
NUCLEAR STRIKE 99~ RESIDENT EVIL DT 119~
FORMEL 1 '97 119~ SONIC JAM DT 99~
ABE'S ODDYSSEY 99~ WARCRAFT DT 99~
NIGHTMARE CREATURES V. LOBOTOMY GAME Us129,-
RAPID RACER I.V.  SF COLLECTION JP 129~
STEEL REIGN US119~ LUNAR us IV
NHL BREAKAWAY US119~ LONRAISER 4 JP 149~
RESIDENT EVILDIR. CUTUS 119~ DON PACHI 2 LV
FRONT MISSION I JP 149~ GRANDIA LV
BREATH OF FIRE Il JP 149~ SHINING FORCE TRILO. JP V.
GRADIUS GAIDEN JP 149~

Nintendo 64

BLASTCORPS 129,- NBA HANGTIME 149~
LEYLAT WARS 149~ Fl LV.
BOMBERMAN I.V.  GRETZKY HOCKEY 149 -
CLAYFIGHTER LV.

HTTP://www.zappgames.com

= O0O6 131 /23 O4 S5S=

Ankauf von gehrauchten S IB|BII

1 UAMES
o7 ﬁfg@m_.@;wwsﬂ =

Sie wul!g'
Kein il 7]

e

=

=

70233 "s_sass-"

3538 33332 9938
2338 33338 883
z

533332

323
888

33248383835 348888 I4B S
==

288888888383288388385883

383

33

0,

8

X thr bestellt, wir liefern
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Porto und Versand 12,- Dr:! ob ’50 DH\'*r.c;r: ostentrel

Uro GAMES . Bundesallee 71 . 12161 B
Nahe [T] Bundesplatz
fon+fax . 030 859 36 35




Mit einem geschickten Schlenzer Uberwindel der FreistoBschiitze die zaghaft
postierte Mauer, Jetzt muB der Torwart seine Extraklasse beweisen.

7 Ganz schon mutig: Trotz der
4 schier tibermiichtigen Kon-
i kurrenz von Konamis ,ISS
" 64* schickt Imagineer 22 hoch-
- explosive Kicker auf die griine Wiese.
.Dynamite Soccer® ist mit der Lizenz der
japanischen ,J-League® gesegnet — leider
hat das fir uns Bundesliga-Freaks wenig
Bedeutung. Kaum mehr Aussagekraft

Leider gibt's nur zwei Perspektiven —
eine mit seitichem Scrolling, die andere mit
vertikalern Scrolling (hier im Bild).

plett in japanisch ausbreitet. Zum Gliick
bietet das Spiel nicht allzu viele Optio-
nen, so daf die Verwirrung in Grenzen
bleibt. Damit sind wir auch schon beim
Kern des Kicks; ,Dynamite Soccer* ist
eindeutig auf Action ausgelegt. Alle
Mann auf den Ball, reingriitschen, weg-
schlagen, hinterherrennen, draufbolzen.
Die Steuerung benotigt gerade mal drei

- Dynamite Soccer

. mﬁ‘ﬁen die Mentis, die Imagineer kom-

Knopfe: Turbo, passen, schiefen in der
Offensive, Turbo, gritschen, heftig grit-
schen in der Defensive. Gesteuert wird
immer der Spieler, der dem Ball am
nichsten steht.

Nun gut, immerhin gibt's ein Turnier, ein
Elfmeterschiefien, eine Liga und die
Freundschaftspartien. Auch duirft Thr aus
mehreren Stadien wihlen, zwei Blick-
winkel einstellen und auf
Memory-Card speichern.
Das entschuldigt aber
nicht, daff man wihrend
eines Matches kaum Fein-
justierungen vornehmen
kann — das Spiel ldt sich
nicht mal abbrechen. Von
Perspektivenwechsel,
Wiederholungen oder
taktischen Einstellungen
gar nicht zu reden. Ledig-
lich bei Schiedsrichter-

D= EAST 0~ 1 0= HES T Smer

Lauft ein Spieler ins Abseits, zeigt die

Schuldzuweisung:
Wiederholung den betroffenen Kicker.

Konsequent japanisch: Leider sind alle MenUs flr den Durchschnitts-Européer nicht zu
entziffern. Nur mit viel Mihe und Zeit lernt ihr die Parameter-Finessen kennen.

ie Flfie gegratschi. Dabei passieren auch

Bei "Dynamite Soccer" wird sténdigvﬁr
d
Fouls, die vom Schiri geahndet werden. s,

nicht auf Knopfdruck eine Wiederholung
anfordern — das entscheidet Euer N64.

[ Strafraum-Gerangel: Leider kann man

bedingten Spielunterbrechungen wird
gewechselt oder die Formation gedndert.
Dafiir benotigt man flir ,Dynamite
Soccer” keine Eingewohnungszeit: Kaum
fadt Thr das Joypad an, schon geht's
rund. Von taktischem Spielaufbau kann
keine Rede sein, eher trifft die Beschrei-
bung ,Arcade-Gebolze mit Nonstop-
Pref3schlag-Garantie® ins Schwarze. Fir
oberflichliche Fufshballer mag das ein
Kaufargument sein, anspruchsvollere
Kicker lassen sich auch von der fliissigen
Grafik und den putzig animierten
Japano-Spielern nicht blenden.

Schade, ein intelligentes Action-FufSball
als Ausgleich ftr das gediegene ISS 64
wiire mir sympathisch. Aber die
Minimalismus-Programmierung der
Imagineer-Jungs rechtfertigt keine 150
Mark fiir den Japan-Import. Es kann
zwar sein, daf wir die ein oder andere
Option in den japanischen Meniis (iber-
sehen haben, aber Grundlegendes wird
auch eine eingedeutschte Fassung nicht
verbessern. Selbst im Multiplayer-Modus
diirfen maximal zwei menschliche Kicker
in einem Team spielen — trotz schnuffi-
ger Grafik nur ein halbfertiges Spiel. mg
Testmuster von Mowin, Augsburg, Tel.: 0821/3490026

g+ 575

giy A

_ NINTENDO 64
B RD-RELEASE

NICHT GEPLANT

Flottes Action-FuBball mit
knuddligen Kickern und simpler
Steuerung. Ein Hauruck-Kick

ohne taktisch Komponente. 33
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MARTIN SPIELT:
1. Gradius Gaiden
PLaysTATION
2.Croc PS/5A
3.Rapid Racer PLavsTaTion

WINNIE SPIELT:
1. Golden Eye
NintENDO 64
2.Castlevania X
PLAYSTATION
3.G-Police PLavstation

ANDREAS SPIELT:

1.Versace's Revenge
FasHion 64

2.Bust a Porsche

MHNIMAL-PARKSTATION

3. Girlfriend's Missing

SATURN (WIT maus)

Test & Kritik
MANI!ACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion.
Getestet werden jedoch nur jene Module
und CDs, die uns in einer  finalen® Ver-
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgiiltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden.
Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifSt sich’s unter den

~ Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und fillt schlieglich
sein gnadenloses Urteil. Das kénnt Thr
im Meinungskasten nachlesen, wihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer-

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con-

troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren

CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1Mbit = 1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache

wurde ins Deutsche iibersetzt.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround-

Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

d wird entweder mit Hilfe

Der Spiel

eines PaBwortes (Code) gespeichert oder auf
Batterie bzw. Memory Card gesichert.

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-

Simultan-Modus oder 1Bt gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

spielen eine Rolle:

Gibt's im neuen
Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei-
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdichtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut fliissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von tiber 90% hinreifden. Intros und
Zwischensequenzen werden berticksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sieht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litdt und Qualitdt abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.
Grafik und Sound sind wichtig, doch

TOBIAS SPIELT:
1.Dungeon Keeper PC
2.Golden Eye

Nintenpo 64
3.Final Fantasy 7
PLAYSTATION

1.Colony Wars
PLAYSTATION

2.Space Harrier
SATURN

3.Time Crisis

PLAYSTATION

OLLI SPIELT:
1.Final Fantasy 7

PLAYSTATION
2.Croc PS/SA
3.Wing Over

PLAYSTATION

scheinungen findet Thr
.Spiele-Tests*, US- und Japan-

unter
Importe werden wiederum unter "Sony

Dimension”, "Planet Saturn” oder
"Nintendo Nation” besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder, Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Plinktchen aus.
Unter Brafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitit,
Qualitiit und technische Realisation
7 0

entscheidend fiir Euch ist die

Splelspaﬂ-\)@erluﬂg Sie

fafit alle spiele-

rischen und techni- @' \\ /

schen Aspekte zu- \

sammen: Aufbau

der Levels, Steue- ﬁ -

rung und Flexi- ‘/\

bilitdt der

Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah-

ren, Gags und Ritsel, Dramaturgie, Atmos-

phire und Komplexitit. Kurz: Macht's

Spafs, dem Obermotz eins tiberzubraten,

kehrt Thr auch nach Monaten noch gern

zum Spiel zurtick, fordern Euch Riitsel,
Feinde und Hindernisse bis zum letz-
ten? Wichtig ist, wie schnell Thr ins
Spiel reinkommt und wie lange Ihr

(freiwillig) drinbleibt.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspafwertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL” & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fithrte zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines dlteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspa8-Punkte vertoren.

ZIRXA-PH!IS

100 MARK
R_A F 1 S 0 UND

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit liberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.

Hart, aber gut.

|—." Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

M AN AL
NOVEMBER 97

Nur Spiele mit-—
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

{\

Den besten
und am sehnlichsten
erwarteten Spielen
spendieren wir einen
machtigen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird der
meist "lt's a
MAN!AC”-primierte
Titel vorgestelit. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.
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Sechs
Gefahrte stehen
am Start von
"Explosive
Racing”: Neben

( Ausgeblendete
| Anzeigenleiste: Nur das
Zeitlimit bleibt als

Erinnerung stehen. )

einer pinkfarbe-
nen Corvette,
einem schwarzen
Sportwagen und
einem bulligen
Sattelschlepper
gibt's fir Zwei-
radfans auch
Harley, Cross-Bike
und Strafen-
maschine. Die
Kategorien
Beschieunigung
und Bodenhaftung
sind bei der Wahl
ausschlaggebend:
Anfanger wahlen

Entwickler: Toka, F

plnve Racig

0*08* 36
G*08%39

Stadtjagd wird mit Trambahnen gewClrzt.

Harley goes San Francisco: Die R
L Das Finale: Eine Polizei-Verfolgung! )/

\ Das etwas andere Rennspiel
geht in die zweite Runde:
Auch beim Nachfolger des

; Action-Infernos "Burning Road"
liRt sich das franzosische Toka-Team
auf keine Simulations-Kompromisse ein.
Bei "Explosive Racing” rauscht das
Adrenalin wie in der Spielhalle.

Nach der Wahl von Corvette, Laster oder
Cross-Maschine stiirzt Thr Euch auf die
erste von funf Strecken. Gegen Abend
diist Thr durch einen schottischen
SchloRkomplex, brettert durch Geister-
horden auf dem Friedhof und trotzt auf-
kemmender Dunkelheit ebenso wie ein-
setzendem Regen: Gegen die stock-
dunkle Nacht hilft Eure Halogen-Batterie,
gegen nassen Untergrund geschicktes
Driften. Kaum im Ziel, studiert [hr Eure
Rundenzeiten, denn fiir die Qualifikation
zum nichsten Rennen zihlt weder Pla-
zierung noch Fahrzeugzustand: Beides
gibt zwar Punkte, doch nur gute Zeiten
sichern Euch die Tickets in den Wilden

Westen, nach China, in die Antarktis und
zum Finale in San Francisco.

Unvorsichtige Antarktis-Fahrer nimmt

B
ein unvermittelt auftauchender Schneepflug |

auf die Horner!

Auf jedem Kontinent kiimpft Ihr gegen
dringelnde Gegner, rutschige Fahr-
bahnen und aufdringliche Hindernisse in
Form von Giganto-Schneebillen, Fis-
sern, Ladekrinen und Schneepfliigen.
Nach Frontalzusammenstofsen werdet lhr
netterweise automatisch wieder in Fahrt-
richtung plaziert: Im Zweifelstall nutzt
[hr das nichste Mal lieber eine der Giber-
sichtlichen Vogelperspektiven und ver-
kneift Euch den rasanten Cockpit-Aus-
blick.

Zwei Spieler zugleich nutzen den Link-
Modus, Anfinger tiben erst mal als Ein-
zelginger oder in den separat anwihl-
baren Wetthewerben. Wer Probleme mit
dem ausufernden Driften hat, stellt diese
Option von "Arcade” auf
"Rookie” und geniefst ein-
facheres Fahrverhalten mit
besserer Bodenhaftung.

Sugar. sugar: Die "Kiss me"-Corvette
jagt durch ein verlassenes Westerndorf
und erkundet Minenschachte.

P

g oYon)

SHIFT

: =]
RS 1T
-

Truck und
Crossmaschine,
Profis Corvette

und StraBen-

Motorrad.

Drei Schwierigkeitsgrade
stehen fiir den "Champion-
ship™-Modus zur Wahl. Das
allgemein grofziigige
Zeitlimit wird dadurch ge-
ringfligig enger, ansonsten
: andert sich aber nichts: Mit
; Ar 2l SPeEo dem richtigen Fahrzeug
+ 10470 '3--- @ n‘-_:-;': =t b= LR spiclt Thr I?uch schon bald
: - bis zum "Riickwiirts”-

(" Prasselnder Regen in stockdunkler Nacht: Leider dlirft ) | =
k Ihr die Scheinwerfer nur auf einer Strecke benutzen! J Modus durch. ¢h

Action satt: "Explosive Racing" macht da weiter, wo der Vaorganger aufgehdrt hat.

sollitet Ihr besser vorausschauend fahren

("~ Ladekrane bei der Arbeit: Am Hafen
L und frihzeitig ag_s»*reichen. J

2#28%766.

, 024369

HERSTEWLLEWR

FUNSOFT

S Y S TEWM

PLAYSTATION

Z1 RKA-PREILS

100 MARK

Funf aufwendig inszenierte Strecken, viele grafische Gags (Nessie taucht auf, eine
Dampfeisenbahn tuckert vorbel) und die groRe Fahrzeugpalette machen das Spiel zum
SpaBgaranten, der allerdings nicht mehr so dramatisch wie der vollig abgedrehte
Vorganger ist. Die Plazierungen sind jetzt nachvollziehbarer und die Steuerung be-

herrschbarer, aber irgendwie wére trotzdem mehr 'dringewesen: Schliel- =
. lich glanzt das Uberbordende Genre beinahe schon monatlich mit neuen

Highlights. Der Schwierigkeitsgrad ist leider zu hiedrig angesetzt: Schon Superschnelle Comic-Action auf
zwei oder vier Ridern: Kurzfristig
ein MordsspaB, dank Link-Modus

auch auf Dauer spannend.

nach einer Stunde spielen's Profis auf "Hard" durch, Halten wir fest: Ein

enarm schnelles, spaBiges Comic-Hennspiel mit vielen Gags, dem in puncto !
Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Im Zuge der Weiterentwicklung im Rennsplel-Genre wird der Vorgédnger "Burning Road" auf 80% abgewertet.

S

Langzeitmotivation zu schnell die Luft ausgenht.
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WENN DAS DIE

EINZIGE LOSUNG
ZUSEIN SCHEINT...

Blasen an
dernde

Blasen aneinanderstofien, zerplatzen
diese und sorgen fiir Punkte und zusitz-
lichen Spielraum. Die Unte

n wihlt Thr jetzt aus einer
dvoll Comic-Charaktere, die, ent-
chende Blasen-Abschiisse vorausge-

hiedliche Strafblasen zum

en. Zum anderen hingen el R I
zt nicht mehr am oberen ; _

er-

steinen. Damit konnt Thr den oberen ie nel e B I
Rand in Fure Bandenschiisse miteinbe- k
ziehen. Neben den bewiihrten Ein- und e e s t{if- i : &

Zweispieler-Modi versucht [hr Euch jetzt

auch an einem benoteten Leistungstest,

auferdem stehen hunderte neuer Einzel- _ :

Felder zum Uben zur Verf; Musi- 2 T\Y : . ATV | Mehr als

e | £ " und Codes zt
KESULTS sich diese Neuerung nu AN VAV J/ o) EIESEN
”LE;“EE__D 2 s g Vahrsche, ; aktuellen und
alteren Spieler
fuir die Sony

eie’en ' Playstation.

" Von unserer
Redaktion
getestet.

100% Fun-Faktor.
Garantiert.

erbe :
sind. Nach

e DM 24,95

ISBN: 3-9805821-0-¢

Dezent aufgebohrter Geschick-

lichkeits-Kiassiker, der nach M nt. / . s alti . . T . = .
PRV i vt konkuriunzios gt Loy Aktuelle Spieletitel-Ubersicht sowie weitere Informationen per FAX-Polling unte:

e ——— 06181 - 26662.......

Andere Versionen

| http:/www.modern-media.nei




Entwickler: Probe, GB = Produzent: Darren Anderson

Als "Extreme
G"-Laie nutzt lhr
am besten die Obersicht der
dritten Perspektive. Fortgeschrittenen
Spielern macht auch die Ansicht direkt
hinter dem Bike SpaB - hier wirkt die
StraBenschlacht noch dramatischer. Die
Ego-Perspektive allerdings ist mehr ein
Gag und leider kaum spielbar.
SCHILD-SCHEFFELN: In besonders har-
ten Gefechten nimmt Euer Schutzschild im
Nu ab, das Resultat sind dramatische Ge-
schwindigkeitseinbuBen bei Folgetreffern.
Priift deshalb stindig den Schild-Level und
sammelt bei Bedarf die kugelférmigen
Schild-Extras.

/" Unter Feuer: lhr habt den Seit-Laser

‘ aktiviert, doch in diesem Moment schlagt
\_ &ine Rakete ein und wirbelt Euch herum!

VOLLGAS-FOLGEN: Geht Ihr vom Gas,
sinkt Eure Geschwindigkeit drastisch.
Trotzdem macht es Sinn, vor S-Schikanen

—

Daneben: Der Fahrer hinter Euch hat eine Schockwelle gezuﬁdel,
\. diese aber rechts an Euch vorbeigeschosszen! /

( In der Arena:
Schnell sin Extra L
schnappen und den |
\_ Gegner beschieBen. )/

Als
Zugabe
duellieren sich
zwei Spieler mit
Raketen in einer
von vier "Battle
Arenas”. Dieser
zusatzliche
Spielmodus ist
lgblich, allerdings
will im verwin-
kelten, frei
befahrbaren
Polygongebiet
kein rechter
Spielflub
aufkommen.

f

> iy

Der Sport des nichsten

{| Jahrtausends ist nichts fiir

i Schumacher und andere
Formel-1-Schnésel: Achter-

bahn-ihnliche Stahlrennstrecken berau-

kurz (!) Geschwindigkeit zuriickzunehmen,
denn dadurch
erhaltet lhr ei-
nen optimalen
Einstieg in die
Kombination
und vermeidet §
nervige Zick-
Zack-Crashs.

S

Trial”, oder perfektioniert Eure Waffen-
technik beim "Shoot'em-Up”. Hier jagt
Ihr tiber drei Runden eine Gegnerhorde

ben den Asphalt-verwéhnten Piloten jeg- [~
licher Ubersicht, unmenschliche Turbo-

In der ersten Fiunde'liagt das Feld
noch dicht beisammen: Versucht, Euch
aus der Baller-Phalanx zu lésen!

) und versucht, durch tiberlegten Extra-
waffeneinsatz moglichst viele Feinde zu

Booster fiihren Euch bis an die physi-
sche Belastungsgrenze, mérderische
Lasergefechte rauben Euch schlielich
den letzten Rest an Konzentrations-
fahigkeit. "Extreme G” heift die Konigs-
klasse des Rennsports im 21. Jahrhun-
dert: Extreme Belastung durch enorme
Beschleunigung, extreme Kursfithrung

Lavaholle.

|/ In der Ego-Ansicht l_sippt das Bild beim Einlenken zu w
\_ stark: Benutzt besser eine der zwei erhdhten Ansichten! i

)

mit Loopings, Verzweigungen und Steil-
winden, sowie extreme Austragungsorte
im Weltraum, auf verodeten Wiisten-
planeten und sogar in einer stickigen

Auf zwolf Fantasy-Kursen wird der
Zweirad-Weltmeister ermittelt. Dabei
steht der "Extreme Contest”
im Mittelpunkt des Inter-
esses: Nur wenn Thr die
drei Wetthewerbe "Ato-
mic”, "Critical Mass” und
"Meltdown” (bestehend
aus vier, acht und zwolf
Einzelrennen) als Sieger
beendet, dirft Thr die er-
spielten Kurse auch in den
zahlreichen anderen Modi
nutzen. Spielt Thr alleine,
tibt Ihr den Kampf gegen
siecben CPU-Fahrer beim
"Practice”, verbessert Eure
Zeiten alleine im "Time

vernichten. Die Zahl der Abschiisse ist
dabei gleichzeitig Eure Punktezahl.
Zuriick zum "Extreme Contest”: Nach der
Wahl des Wettbewerbs bestimmt Thr ei-
nen von drei Schwierigkeitsgraden, sucht
Euer Bike aus (siehe Randspalte rechts)
und geht an den Start. In drei actiongela-
denen Runden gilt es, sich mit dem Ana-
logstick auf der kurvenreichen Strecke
zu halten. Ein zusitzliches Lenk-Element
erlaubt Euch, auch enge Kurven mit ho-

Vier Strecken-Szenarios bilden das )
grafische GrundgerUst, doch jeder der |
zwolf Kurse sieht véllig anders aus. /

PFEIL-PFADE: Der sporadisch eingebiendete
Pfeil links in der Mitte warnt Anfinger vor fiesen
Kurven - werft 6fter mal einen Blick darauf,
wenn lhr einen schwierigen Kurs iibt.
STEILWAND-STREICHE: Ausgewihlte Stellen im Spiel
erlauben Euch das Befahren der Kurvenbegrenzungen. Auf diese
Weise kénnt Ihr Konkurrenten elegant iiberholen: Rauscht einfach an der
Mauer kiebend auBien an ihnen vorbei und diist danach wieder auf die
Strecke zuriick! TURBO-TECHNIKEN: Der gewshnliche Turbo steht
Euch pro Rennen dreimal zur Verfiigung - lernt schnellstméglich, wo lan-
ge Geraden den optimalen Einsatz erméglichen. Erwischt Ihr eines der
stationédren Boost-Felder, kdnnt Ihr deren Wirkung durch Ziinden eines
Turbos noch verstirken und erreicht eine aberwitzige Geschwindigkeit.
VERZWEIGUNGS- MN@: In spiteren Kursen erméglichen bis
zu acht Gabelungen eine individuelle Wegwahl. Berilcksichtigt beim
Abbiegen Rundenzahl und Bewaffnung - sind zwei Wege in etwa gleich
schnell, solltet Ihr die vorausfahrenden Gegner verfolgen, um sie durch
einen Volltreffer noch kurz vor dem Ziel zu stoppen!

POWER-START: Haltet die Drehzahl am Start am unteren Rand der ro-
ten A - so schieBt Ihr mit optimaler Beschleunigung davon, Startet
Ihr aus einer hinteren Position, vermeidet langwierige Lasergefechte und
\\-r_eraucht, die Konkurrenz zu umfahren.

&

.

In dieser Réhre kurvt Ihr sogar an der Decke herum:
Ein idealer Trick zum Uberholen!




f( _Dréi Fahrer in der Lavaholle: Der graﬁéch wunderschfjne. Kurs fordert Euch durch \

tlickische Kurven ohne Bande: Im MNu landet Ihr in der siedenden Brihe! ",

o Dréngeiexé_n und Laserfeuer: Um jede Position
| wird erbittert gek&mpft,

-
her Geschwindigkeit zu bewiltigen: Mit
der R-Taste lenkt Euer Bike deutlich stiir-
ker ein als nur durch eine Bewegung
des Sticks. Doch vergeft nicht die Ab-
wehr der Gegner: Fiir diese Aufgabe
stehen Euch sowohl eine begrenzte Pri-
mirwaffe (Laser, Pulse-Projektile oder
Excel-Strahl) als auch Extrawaffen zur
Verfligung, Trefft Thr vorausfahrende
Gegner mit dem Laser, schwiicht Thr
deren Schilde. Sie verlieren deutlich an

o

[ Raketeneinschlag rechts: |hr jagt zit-
| ternd durch die Kurve, wahrend die nach-
'\\_folgenden Gegner Euch wust beschieBen!/

Fahrt, und Thr rauscht mit
einem Grinsen an thnen
vorbei. Wart Ihr jedoch zu
forsch mit Eurem Baller-
finger, ist der Laservorrat
leer und Thr konnt erst
wieder feuern, wenn Thr
die Startgerade passiert
habt. Extrawaffen sind iip-
pig entlang des Weges ver-
teilt und werden durch Be-
rithrung aktiviert, Flugs

N schraubt sich eine von 17
an Euer Bike und gibt
Euch damit wuchtige Zerstorungskraft:
Zielsuchraketen schleudern Gegner aus
der Bahn, Schockwellen machen sie fiir
Sekunden bewegungsunfihig und laser-
bewehrte Minen sorgen fiir folgenschwe-
re Massenkarambolagen in Eurem
Riicken. Doch auch Eure Gegner kennen
die Wirkung dieser Extras: Sobald ein
Computerpilot in die Nihe anderer
Fahrer gelangt, erdffnet er
wiitend das Feuer aus al-
len Rohren. Oft genug
zerfleischen sich die ag-
gressiven Piloten gegen-
seitig und ermoglichen
Euch einen komfortablen
Vorsprung, dann wieder
geratet Thr mitten ins
Kreuzfeuer und werdet
von Explosionen und
Kraftfeldern hin und her-
gerissen. Besonderen
Augenmerk richtet Thr
deshalb auf den Schild- (

imposanten Waffengondeln

Mit Wéﬁér{gondeln schrammt Ihr funkenspruhend an
der Bande entlang. Vor Euch ein Schild-Extra. J

Start-Taste:
Blendet das
Pause-Menii ein

B-Knopf: Die
{extrem selten
benutzte) Bremse

L-Taste:
Umschalten zwi-
schen horizonta-
lem und vertika-
lem Splitscreen.

R-Taste: Haltet
sie gedrickt, um
deutlich starker
einzulenken.
Steuverkreuz:
Nicht belegt | ¢ C-Kndpfe: Mit den
unteren beiden
Knépfen aktiviert
lhr Extras und Tur-

Joystick: Damit
steuert lhr Ever

Bike.| |Z-Taster: A-Knopf: bo, der obere
Kombinierbar mit| | Beschleunigt den |Standard- Knopf wechselt die
der R-Taste. "Extreme”-Flitzer |Bordwaffe Perspektive.

Acht Bikes
stehen anfangs
zur Wahl: Nur
durch Absolvieren
der "Extreme
Contest”-Wett-
bewerbe habt lhr
die Mdaglichkeit,
leistungsfahigere
Modelle zu fahren.

' Wahrend um Euch herum die \ | Anfanger disen
Flammen zingeln, wagt lhr mit beschleuni-
\__ halsbrecherische Kurvenmanéver... /

& gungsstarken
Bikes los, bevor
sie spater auf

Vorrat, denn ohne Energie bremsen
Euch Waffentreffer dramatisch ab und

[hr kommt kaum mehr in Fahrt. Haltet waffenstarkere
Ausschau nach kugelférmigen Extras, Zweirader
denn die laden die Vorrite wieder auf. wechseln.

Um Euch aus den grobsten Schlachten
herauszuhalten, orientiert Thr Euch auf
der Positionsskala. Dieses "Lineal” am
oberen Bildrand zeigt Euch den relativen
Abstand zur Konkurrenz. Mit Hilfe der
Information plant Thr auch den "Joker”-
Einsatz: Drei Turbos stehen Euch pro
Rennen zur Verfligung, um sich vom
Feld abzusetzen. Doch die Anwendung
will gut Giberlegt sein: Rempelt Thr mit
geziindetem Turbo in die Absperrung,
war der Extra-Schub fiir die Katz’. Nach

APOLLYON

GRIMACE

Rl

C Vier der acht Bikes | i}ﬁd[_)gtgii:_lﬁ]‘ﬁr_wf ]Zéggai'én unterscheiden sich die Gleiter. Fir Anfanger bieten sich Modelle mit guter Beschleunigung an,

da man beim Uben der Kurse 6fters mal Bekanntschaft mit der Absperrung macht, Das Anfahren kostet viel Zeit!




Als
Gimmick
besteht die
Madaglichkeit, kon-

KompromiBlose Jagd durch die futuristischen Stadtszenarios: Grafisch sind einige der

kKurrierende “Extreme G"-Kurse atemberaubend, verlangen aber viel Ubung. P,
Fahrer mit zu- ]
satzlichen

BITTE NICHT BALLERN: Die har-
testen Gefechte entwickeln sich
meist im dicht gedringten Mittel-
feld: Hier habt lhr kaum eine
Chance, Euch auf grazile Kurventechniken zu
konzentrieren. Um der Dauer-Kanonade zu entgehen,
versucht lhr am besten, Euch frilhzeitig vom Feld abzuset-
zen. Was auf Stufe "Easy” kein Problem ist, macht Euch auf
= "Normal” schon zu schaffen. Benutzt deshalb friihzeitig Eure
Turbos, um den Streithdhnen zu entgehen. Habt Ihr eine ge-
wisse Fiihrung etabliert, hilft Euch allerdings nur noch geiib-
tes Mandvrieren, um den Vorsprung ins Ziel zu retten.
R-FOLGE LEICHTGEMACHT: Anfangs frustriert das ge-
wdhnungsbediirftige Einlenken unter Zuhilfenahme der R-
Taste. Der Schliissel zum erfolgreichen Umgang mit diesem
Feature: "In der Kiirze liegt die Wiirze"! Kurzes Antippen der
Taste wihrend des Lenkens hilft Euch, die Ideallinie zu hal-
ten. Wichtig ist dabei, friihzeitig loszulassen, um nicht in die Innenbande zu knallen. Opti-

8:38:91

Informationen zu
belegen. So er-
spaht lhr in der

Hitze des Ge-

Der Feind hat )
einen Namen: Durch
Eingabe von Kirzeln
. Identifiziert Ihr Euch.

L|:'|al ist es, Kurven von auBen anzupeilen und ohne Benutzung der R-Taste zu durchfahren!

J

fechts entweder
den Namen oder
die aktuelle
Position dber den
rasanten Bikes -
ein sinnvolles
Feature, das Euch
die Ubersicht er-
leichtert. Auf
Wunsch kdnnt lhr
diese Angaben im
Optionsmenii auch
ausschalten.

dem Durchfahren der Ziellinie werden
Punkte vergeben: Der Sieger staubt bis
zu neun Punkte ab, der vorletzte PS-
Gladiator heimst immerhin noch ein
Plinktchen ein. Auf der Ergebnistafel
seht Thr dann den Gesamtstand: Gelingt
es Euch nicht, eine vorgeschriebene
Zwischenwertung zu erreichen, wird
Euer Gefihrt in einer feierlichen Ani-
mation in eine kochende Lavabriihe ge-
kippt — aus der Traum vom versteckten
Extra-Bike mit iiberlegenen technischen

Daten. Gliicklicherweise sorgten die
Entwickler vor: Entweder Ihr notiert
Euch nach jedem Rennen ein PaRwort
oder Thr stopselt das Rumble-Pack aus
und legt in der Rennpause eine Memory-
Karte ein.

Habt [hr Kumpels zu Gast, wendet Thr
Euch den Mehrspieler-Varianten von
“Extreme G zu. Entweder Thr spielt dar-
um, wer in drei Runden am meisten zu-
fillig auf der Strecke verteilte Flaggen
einsammelt ("Flag Game”), Thr veranstal-
Donnerwetter auf zwei Radern: Auf Réheren Schwierigkeitsgraden erlebt Ihr mit

"Extreme " solch' ein actiongeladenes Rennen, dal Euch im Stakkato der

Reuchwaolken, Erschitterungen und Laserattacken Héaren, Sehen und teilweise such
Reagieren vergeht. Doch trotz einer Unmenge von Extras gewinnt der bessere
Fahrer, das Waffengllick spielt eine wichtige, aber nicht entscheidende Rolle

. lhr aufgrund der zahlreichen Lenkraketeneinschlége und Minenexplosionen

eine Verschnaufpause, stellt lhr das Geballere ab. Und siehe da, ein dra-

. Braucht

sammeln und Baller-Rennen erganzen den Spal, der Split-Screen

motiviert lange: el mit Dauermotivation!

Ein Topsg

‘& Vierfach unterteilt: Von links nach rechts erkennt Ihr eine hektische Vierspieler-Partie,
% die Quartett-Fahrzeugwah! und die vier anwahibaren Kampfarenen,

Feuer frei: Mit dem -I;'Iammenschweif
verkokelt Ihr dicht an Eurem Heck
héngende Verfolger!

( Alles Klar? Was hier wie statische
Hintergrundgrafik aussieht, ist der
\__verschlungene Kurs, auf dem Ihr rastl )

tet eine Weltmeisterschaft im KO-System
("Cup”), Thr bestreitet ein Zwei- bis Vier-
spieler-Einzelrennen oder wagt eine
Genre-Anderung und begebt Euch in die
"Battle Arena”, wo sich zwei Spieler frei
beballern. Beim WM-Modus treten nach-
cinander bis zu 16 Spicler paarweise an,
das Flaggenspiel ist einem Duo vorbe-
halten. Gehen drei Fahrer an den Start,
darf sich der stirkere Spieler auf einer
Bildschirmhilfte austoben, withrend sich
der Rest die andere Hiilfte teilt,
Technisch ist auch der wahlweise verti-
kale oder horizontale Zweispieler-Modus
flissig, lediglich beim Vierspieler-
Splitscreen verkiirzt sich der sichtbare
Horizont deutlich und die Ubersicht lei-
det. Wihrend aller Veranstaltungen spielt
das elektronische Acclaim-Orchester ge-
fillige Mainstream-Techno-Tracks, die
das dramatische Geschehen bestens un-
terstiitzen. ch

%

H .Emn. s T ELLER
ACCLAIM

S Y S TEM

NINTENDO 64

Action-Overkill im Motodrom der
Zukunft: Ob pazifistisch oder mit
Waffengewalt, "Extreme G” setzt
auf fulminante Adrenalin-Rennen.

S




Entwickler: Namco, J

Namco Museum Vol. 5
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TINE Q' O03"7 + 2271

ROUND 3
ARTEE - —

Per Skateboard durch die i
Zukunfts-Metropole: "Metrocross”
\_ ist ein Rennen gegen die Zeit.

Beim fiinften Oldie-
Treffen, dem vor-
laufigen Abschluf} der
Museumsreihe, faft sich
Namco ein Herz; Waren auf
Nummer 4 noch einige Gurken ver-
steckt, tummeln sich hier (fast) nur

empfehlenswerte Titel. "Metrocross”

ist ein Geschicklichkeitsrennen
{iber rutschig polierte Bodenfliesen,
bei "Baraduke” ballert Ihr Euch mit
einem trigen Astronauten durch
organische Labyrinthe und "Legend
of Valkyrie” entpuppt sich als
farbenfrohes, spaRiges Fantasy-
Actionspiel mit jeder Menge witzi-
ger Magie-Extras. Die Stars der
Sammlung sind jedoch "Dragon

Spirit”, das Euch auf eine vertikal
scrollende Ballerreise durch ein
fantastisches Mirchenreich voller
baser Schuppentiere schickt, und
das isometrische "Pac-Man”-Update
"Pac-Mania”, Im Museum, das mit
deutlich kiirzeren Ladezeiten als die
Vorginger auskommt, guckt Thr
Euch wie gehabt Poster, Anleitun-
gen und Merchandise-Artikel an,
Die CD ist ein wiirdiger Abschlufy
der meist tiberzeugenden Klassiker-
Serie: Wer auf Oldies steht, sollte
nicht zogern, Polygon-Fans lidt die
CD zum Einstieg in die faszinieren-
de Welt des hippen "Retro-Gaming”

ein. ch
SPIELSPASS 0
gtistes 81% )
NAMCO

SYSTEM

A PLAYSTATION

ZIRKA-PRELS

FIK [SOUND

Witziges SpielspafB-Quintett
mit fundierter Info-Daten-
bank: Langsam nihern sich
die Klassiker durch Story-

Line und Continue-Einsatz
der Neuzeit an. %

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Den ausfuhrlichen Import-Test findet thr in MANIAC 5/97.

Mit dem PS PRO PAD fit flir jedes Spiel!
Acht Tasten, LCD Display, unabhangiges
Dauerfeuer, Synchronfeuet, 'Zaitlup'e__l;l'ﬁsi
extra langes Kabel. !

Entwickier: Sony, Japan

NOVEMBER

Kurushi

,r'/ Nur wer die Wirfel rechtzeitig in
die Luft jagt, kommt unbeschadet
\ in die néchste Runde. J

\ Das Tiiftelspiel "Kuru-
shi" heift in Japan "IQ"
. und wurde von uns

g% bereits in der MANIAC

8/97 als Import getestet. Neben

der Namensinderung hat sich
lediglich ein deutscher Regel-Kom-
mentator eingeschlichen und erklirt
anschaulich das Spielkonzept.
Um eine Runde zu iiberstehen,
muifit [hr (als kleines Polygon-
Minnchen) heranpolternde Wiirfel
sprengen. Dabei sorgen Negativ-
und Bonus-Wiirfel fiir Abwechs-
lung. Wihrend Ihr die schwarzen
Pfui-Blocke nicht mit Tretminen
attackieren solltet, sind die griilnen
Hui-Quader beliebte Ziele. Diese

Andere Versionen

unterstiitzen Euch ndmlich bei der
grofformatigen Sprengung angren-
zender Fliche. Wer Mist baut,
bezahlt das mit einer Spielfeld-
Verkiirzung, die Euch weniger Zeit
zum Sprengen der Wiirfel 1483t
Grafisch macht "Kurushi" nicht viel
her, doch spielerisch tiberzeugt die
frische Grundidee. Leider haben die
Entwickler versiumt, im spiteren
Spielverlauf neue Elemente einzu-
fithren — mit der Genialitit eines
"Tetris" kann sich "Kurushi" nicht
messen. Dennoch sollten Knobel-
Liebhaber, die gerne unter Zeit-
druck agieren, mit dem Kauf
liehdugeln. mg
SPIELSPASS [ 61%\
HERSTELLE F-l\\—
SONY

SYSTEM

X PLAYSTATION

ZIRKA-PREIS

100 MARK

[GRAFIKH [S0UNDI

Innovative und spannende
Zeitlimit-Knobelei mit vielen
Wiirfeln. Leider kein simul-
taner Zweispieler-Modus
und langfristig etwas
monoton.

Umsetzungen sind nicht geplant.

N

s robuste Jaypad fii

Feuertasten; Daue

langem Kabel.
r in
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Upgrades
erspielt Ihr Euch
in den Bonus-
Kursen. Um
Zugang zu erhal-
ten, sammelt lhr

. Auf der
Teststrecke, nachts um
halb eins: Vor Euch
zwel Turbo-Extras!

finf [meist
schwer zu errei-
chende] gelbe
Suymbole. Seid lhr
bei Testfahrten
mit der Leistung
des Bootes unzu-

Hier legt Ihr die zu
testende Luxus-
Ausstattung des

Bootes fest

frieden, tauscht
Ihr Extras unter
den Kategorien
Beschwindigkeit,
Beschleunigung
und Handhabung
aus.

Entwicklung: Sony Europe, England = Produzenten: Pascal Jarry, Rik Skews = Spieldesign: Anthony Bray, William Burdon = Programmierung: William Burdon,
Morten Ofstad, Paul Stapley e Grafik: Sam Coates, Julian Hughes-Watts, Paul Mulliner, Mark Prettyman, Emil Sergiev, Steve Weymouth, Adrian White = Sound:

Jasan Page. Apolla 440

N i Racer

Geschittelt, nicht gertihrt: Ganz schon
schwierig, das Boot bei solchen Spriingen

auf Kurs zu halten! 2

Auf stlirmischen Gewiissern
sein Hochgeschwindigkeits-
B "Powerboat” zu beherrschen,
ist eine Kunst fr sich. Alle paar
Meter wirft Euch eine Welle von der
Ideallinie, stindig muft thr die Naturge-
walten gegen Euren Bootsrumpt aus-
pendeln, sonst priigelt Euch der Strom
gegen die Boschung. Noch schwerer
wird die Aufgabe, wenn Hohenunter-
schiede und moérderische Sprungschan-
zen Euer Boot in die Luft reiffen: Un-
sanfte Aufsetzer verstirken die Wucht
der Stromung; wer nicht sorgsam mit
dem Gas umgeht, sackt mit dem Bug
voraus in die Fluten. "Rapid Racer”, das
neueste Spiel von Sonys Londoner Ent-
wicklungsabteilung ("Porsche Challen-
ge"), geht einen Schritt weiter: Statt Euch

/" In Stidamerika rast Ihr auf ruhigem- o
Gewdsser. Konzentriert Euch auf das
Sammeln von Extras!

gemiitlich zur Entspannung durch sechs
malerische Strudel brettern zu lassen,
setzt man Euch auf die Teilnehmerliste
rasanter Highspeed-Turniere. Also keine
Zeit fir behutsame Steuermanéver, denn
stindig driingeln tibermiitige Konkur-
renten am Heck, gnadenlos tickt ein
Countdown, den wenige Checkpoints
wieder auffiillen.

Die Piloten in der sonnig-
ruhigen Strandidylle
Miamis und in den eisigen
Bergfluten Alaskas interes-
sieren sich nur fiir die gna-
denlose Geschwindigkeit.
Unter haarstriubenden
Klippenspriingen versu-
chen sie, ihre Boote im
Zaum zu halten. Simtliche
Vollbild-Rennen werden
von Eurer Playstation in
der hochsten Auflésung

f Tlickische Felsen ragen aus dem Strudel und bremsen ;

Euren Turboschub!

mit konstant 50 Bildern pro
Sekunde dargestellt — kein

Abgefahrenes Powerboat-Rennen in
( fiissiger Lava: Der extrem kurvige sechste

AL Kurs fordert Euch alles ab. d

o
lava trail
AST race stars:

furne
avallable

record stats:

nomre available

der Strecke: Bestzeiten werden

( Beim Laden studiert Ihr das Layout
\ ebenfalls eingeblendet.

anderes Sony-Rennspiel nimmt diese
technische Hiirde.

Anfangs wihlt Thr als Einzelfahrer eines
von drei unterschiedlich wendigen und
motorisierten Powerboats. Um an der
Meisterschaft teilzunehmen, erspielt Thr
Euch erst drei gesperrte Kurse. Damit Thr
im Strudel-Slalom siegt, gewohnt Thr
Euch an die Steuerung mit Pad und
Zeigefingertasten. Fiir leichte Richtungs-
dnderungen gentigt das Steuerkreuz, in
engen Passagen reift [hr das Ruder
durch Pad/Tastenkombination herum,
um nicht das Ufer zu touchieren. Profis
umschiffen aus dem Wasser ragende
Felsen sogar nur mit den Finlenk-
Knépfen — Ubung ist Trumpf! Doch
neben tiberlegener Kapitinsausbildung
zdhlt auch der sinnvolle Einsatz zahlreich
auf dem Flufs verteilter "RR™-Extras. Ver-
sucht, maglichst viele griilne Symbole zu
beriihren, denn diese gewihren Euch
auf Knopfdruck einen Turbo-Schub, den

Nachtschicht: Die zweite
Meisterschaft ist ein harter Brocken!

[ Anfangs stehen drei Wellenbrecher im Bootshaus (inks). Jedes Powerboat wird Euch auf Wunsch detailliert vorgestellt (Bilder Mitte und

__rechts}. Gewinnt Ihr die Championship-Madi "Normal", "Nacht" und "Spiegelverkehrt", kemmen leistungsstarkere Modelle hinzu. /




' Im Zweisp]e1erﬂgdas entscheidet Ihr,
wie der Bildschirm gesplittet wird. =

Ihr auf geraden Passagen zum Uberho-
len einsetzt. Vermeidet den Kontakt mit
roten Bojen: Diese ziehen Euch eine ein-
satzbereite Nitro-Ladung ab und fungie-
ren als Negativ-Extra. Blaue Symbole
hingegen f[rieren den Timer drei wertvol-

le Sekunden lang ein. Gelingt es Euch,

im Kampf mit Brechern und Booten fiinf
gelbe Extras an Bord zu hieven, tretet
Thr nach dem Rennen zum Extra-Sam-
meln an: Auf einem Slalom-Bonuskurs
verbessert hr eine von drei Leistungs-
klassen des Bootes, Es steht Euch jeder-
zeit frei, bereits erworbene und zukiinfti-
ge Extras zu testen: Stellt Ihr im Trai-
nings-Abschnitt fest, daf$ Euch ein neues
Triebwerk mehr bringen wiirde als die
zwei gerade erworbenen Schiffs-
schrauben, dann tauscht die Extras

Strudel-Action: Schon der zweite Kurs im Canyon zwingt Euch zu beherztem N
Gegenlenken, damit lhr nicht am Felsen endet. /

einfach (im Verhiltnis 2:1) aus. Habt Thr
alle Kurse durch siegreiche Einzelrennen
erspielt und sogar die morderische
Tour-de-Force durch fliissige Lava iiber-
standen, warten die Meisterschaften
"Normal”, "Nacht” und "Spiegelverkehrt”
auf Euch: Je nach Schwierigkeitsgrad
und Wettbewerb erhaltet Thr Zugriff auf
neue, leistungsstirkere Boote. Gelingt es
Euch schlieRlich, alle drei Meisterschaf-

ten zu gewinnen, habt Thr
Zugriff auf den "Fractal™-
Streckengenerator, der bis
zu einer Million Strecken
laut einer von Euch einzu-
gebenden Zahlenkom-
bination erstellt.

Fiir mehrere Spieler haben
die Entwickler eine ganze
Reihe von Varianten aus-
getiiftelt. Neben vertikalen
oder horizontalen Split-
screen-Duellen (wahlweise
™ mit zwei CPU-Booten und
aktivierbarem "Boost” fiir

Das Salz in der Wellen-Suppe: Schubser mit der
Konkurrenz gehdren zum Motorboot-Alltag.

wpgrade mf

maximum
o Beschl.
Brext Atigen .

Bonuskurs Emscheldet Euch durch
Tor-Durchfahrt, um welches Leistungs-
XL Upgrade Ihr fahren wollt...

\/J ....N:';t a;ls_o., -so schwer ist's doch gar \
nicht: Bleibt lhr im Zeitlimit, montiert Ihr |
Euch eine neue Schraube an den Motor.

In steilen Canyons und verwinkelten FluBlaufen erlebt |hr packende Rennsituationen.

Der permanente Kampf gegen die Naturgewalt der Stromung verleint dem Spektakel
einen individuellen Reiz - auch wenn |hr die Brecher in der einfachen Playstation-
Wellenoptik kaum erkennen konnt, Durch motivierendes Kapsel-Sammeln und enorm
schrelle CRU-Wassersportler st jeder Stapellauf ein prachtiger Spaf. Viele Spiel-Madi
und versteckte Boote motivieren Euch zum Wasser-Grandprix, der - E
. Streckengeneratar ist ein witziges Feature. Storend sind neben manch’ i

unverschuldetem Dreher (die Euch den Sieg kosten) allerdings die zahirei- |
chen Grafikfehler: Kaum streift Ihr das Canyon-Ufer, klappen ganze|
Felsblocke weg und zerstoren die ansonsten hervorragende Renn- !

A=

atmosphare, Ein Highspeed-Hit mit klginen Fehlern!

Andere Versionen

schwiichere Spieler) gehen drei bis fiinf
Kapitine beim "Sudden Death”, dem
"Winner stays on”- oder dem Liga-Modus
aufs Wasser. Bei ersterem scheidet aus,
wer in einer Serie von Einzelrennen das
immer knapper werdende Zeitlimit nicht
hilt. Beim zweiten Modus werden
solange Splitscreen-Duelle gefahren
(der Verlierer scheidet dabei aus), bis
ein Champion feststeht. In der Liga

wird schlielich tiber sechs Kurse nach
Punkten gefahren. Erspielte Boote und
Kurse speichert Ihr auf Memory-Card,
musikalisch unterhalten Euch speziell
komponierte Songs der Band "Apollo
440". cb

Packendes Motorboot-Rennen mit
storanfilliger Grafik, dramati-
schen FluBldufen und vielen
AN versteckten Spielmodi.

G ~

Einer von einer Million verschiedener
Fractal-Kurse: Unterschiede in deren
Grafikdarstellung findet Ihr allerdings kaum.

Umsetzungen sind nicht geplant.

Damit lhr
auch wirklich vaolle
Kontrolle dber
Euer Boot habt,
werden saowaohl
Sonus Analog-Pad
als auch das
NeGcon unter-
stiitzt. Wer keine
analogen Steuer-
gerate zur Hand
hat, ist auch mit
dem Standard-Pad
gut bedient: Dank
der Einlenk-Option
mit den Zeige-
fingertasten ist
die Steuerung
auch digital kein
Problem.



Motiva-
tion pur:
Um Euch lang-
fristig vor den
Monitor zu ban-
nen, haben die
Entwickler aus
den sechs
Grundstrecken
[Hong Kong,
Schottland,
Schweiz,
Osterinsein,
Moskau, Agypten]
eine wahre
Fundgrube an
Modifikationen
gemacht: Nach je-
dem Sieg dirft thr
eine weitere van
insgesamt sechs
Varianten dessel-
ben Ortes spielen.
Dabei andern sich
das Wetter und
der Strecken-
veriauf, neue
Hindernisse, oder
ganze Strecken-
teile tauchen auf.
Vor allem wirken
sich Veranderun-
gen der fir ein
Rennen fest vor-
gegebenen Fahr-
zeugtypen auf
Spielbarkeit und
Schwierigkeits-
grad aus.
Beriicksichtigt
man die acht
Teams, sind 288
verschiedene
Rennen zu fahren!

Entwickler: Eutechnyx, GB = Programmierung und Design: Andrew Richards = Produzent: Paul Tresise = Grafik: Anthony Thornton, Brian Howle, ChrisOwens u.a.

= Musik: Quad Communications

13- 0:06:20
O:1 4:20
2:05:28

= 0:04:88
e dy Ty

Drive like an Egyptian: Nach dem
Marktbesuch dist lhr durch |
menschenleere Wistengebiete, )

Rennspielfans mit einer
Playstation kommen nicht
zur Ruhe: Nach "Rage Ra-

“%. cer” fiir den Highspeed-Drift

und "V-Rally” fiir knackige Gelin-
deausfliige, sorgt das englische "Total
Drivin" fiir Motor-Nachschub — und
lockt dabei mit einem neuartigen Kon-
zept. Schluf mit mangelnder Abwechs-
lung und Beschrinkung auf Asphalt-
oder Rally-Wetthewerbe! Hersteller
Ocean deckt mit diesem Titel die gesam-
te PS-Palette ab — und das, obwohl
eigentlich "nur” sechs verschiedene
Polygonkurse befahren werden. Anfangs
seid Ihr denn auch vom Fehlen einer
Fahrzeugauswahl tiberrascht: Thr sucht
Euch einen von acht Rennstillen aus,
der Euch simtliche Karossen fiir die fol-
genden Rennen sponsert. Je nach Wahl
der Strecke sind die Fahrzeugtypen nim-
lich fest vorgegeben und kénnen von
Plager 2 - Select
¥

e —— e .

Configore Cnnlrnfd"’

Down Gear
Left

Harn e m‘ >

ight
7 Raar View
Options

(" Pad-Konfigurationen: Auch Sonys
Analog-Controller und das NeGcon von ‘
e Namco werden unterstitzt. J

f " Im schottischen Hochland enwartet Euch
{ ein sprungintensives Rennen in herbstlicher
\_ Natur: Spater kommt Regen aufl.

Euch nicht ausgetauscht oder getunt
werden. Beim Hochland-Ausflug durch
die schottische Pampa startet Thr mit
Rallye-Gefihrten, den Strand der Oster-
inseln umkurvt Thr mit traktionsfreudigen
Dune-Buggies und den mehrspurigen
Highway von Hong-Kong erkunden acht
"Ridge Racer”-ihnliche Hochgeschwin-
digkeitsboliden. Aus zwei Perspektiven
(von hinten und direkt aus dem Cockpit)
sucht Thr den Weg an die Spitze: Nur der
erste Platz berechtigt Euch fiir die fol-
gende Ausbaustufe des aktuellen Kurses,
Rempeleien mit Euren Konkurrenten
solltet Thr vorsichtig angehen, denn in
der fliissigen Polygonlandschaft schlittert
Ihr leicht ins Bankett. Nach zeitrauben-
den Drehern und Echtzeit-Uberschligen
setzt Thr erst mal zuriick, ehe Thr den
Boliden mit Vollgas wieder auf Touren
bringt — meist verliert Thr bei solchen
Situationen mehrere Plitze!

Beim Navigieren hilft Euch der stets

BREMSEN-
ABSTINENZ: pie
ersten Kurse
sind noch harm-
los und zum Warmspielen
gedacht. VergeBt die Bremse und
macht Euch mit der L/R-Steuerung ver-
traut: Statt Geschwindigkeit zuriickzuneh-
men, reiBt lhr mit diesen Tasten das
Fahrzeug in die Kurve und bleibt schnell
genug fiir eventuelle Uberholmanéver. Vor
besonders kniffligen Kurven im Schweizer
Hochgebirge nehmt lhr frilhzeitig den FuB
vom Gas und beschleunigt erst wieder in
der Kurvenmitte. STRASSEN-TANGO:
Wahrend schneller Asphalt-Rennen perfek-
tioniert lhr die Lenk-Technik. In engen
Kurven steuert lhr durch wiederholtes,
schnelles Driicken der seitlichen Taster
kontrolliert, aber heftig um den
Scheitelpunki. R ~RENNEN:
Einige der fortgeschrittenen Kurse sind
Riickwiirts-Wettbewerbe bekannter Areale.
Erinnert Euch an besonders fiese Tunnels,
Spriinge und Abzweigungen!
HORCHPOSTEN: Anriickende Konkur-
renten erkennt lhr nicht nur durch die
Entfernungsanzeige "0.0 km”, sondern
auch durch das Motorengeriusch am
Heck. In der AuBenperspektive blockt es
cich leichter!

/" Die schnellen Rally-Kutschen sind im
Sand deutlich schwieriger zu fahren als |
\ die gutmiitigen Buggies. Y,

L

ISI km/h

O.Okm

( Flissiges Kopf~an— Kopf-Rennen mit N
schnittigen Rally-Autos: Technisch ist ‘ ]
\__ das hektische Duell vorbildlich gelést. )

/)

: 2569':20 :
L/ 2i45:16

Fast wie "VvRa!Iy": Im verschneiten Gebirge kdmpft Ihr mit Sc?wn_eeverwehungen und A
\ gemeinen Haarnadelkurven. Gefihivolles Gasgeben ist Trumpf! /




ros 9
MORGEN

+0.0km 0

i _Der dunkle Gebirgstunnel eignet sich e

prima zum Uberholen: Im kurvigen Gelénde |-
% muBt Ihr jedoch wieder vom Gas gehenl >,
eingeblendete Abstandsanzeiger zum je-
weils nachfolgenden bzw. vorausfahren-

den Fahrzeug. Erspiht hr ein "+0.3 km”,

wifdt Thr, dafs Thr den Spitzenreiter bei
der ndchsten Gerade schon erkennen
konnt, ein "-0.2 km” darunter bedeutet,
dafs Thr bei zu vorsichtiger Fahrweise
gleich eingeholt werdet. Hort Thr ver-
ddchtiges Brummen hinter Euch, priift
Ihr per Padkommando nach unten die
Situation durch einen Blick in den
Riickspiegel.

Um enge Stellen in Wiiste und Gebirge
besser zu meistern, spendieren Euch die

|/ Auffahr-Gefahr: Auch Eure Gegner sind nicht perfekt und verwickeln sich oft in turbulente

AL Crash-Situationen mit Schadenfroh-Effekt!

Mit unterschiedlich langem Druck der
"L17- bzw "R1"-Taste werft Ihr das Steuer
scharf herum und braucht nicht zeitrau-
bend abzubremsen. Doch Vorsicht mit
dem zu laxen Umgang mit diesem
Tastendruck: Verschitzt Thr Euch um ei-

Entwickler ein zusitzliches Lenkelement:  ne Zehntelsekunde, wirbelt das Fahrzeug
um die eigene
Achse und bleibt
gegen die Fahrt-
richtung liegen!
Nach dem Rennen
zeigt Euch eine
Wiederholung das
Geschehen aus un-
terschiedlichen Per-
spektiven, wihrend
Techno-Tracks in

POS S

ROSSI  +0.0km

A

¥¥ el

verstellbarer Laut-
stirke das Gebrum-
me der Motoren
untermalen. Wart
Ihr erfolgreich,
speichert Thr auf

¢ Z Der malerische Sennenuntergang héalt Euch nicht davon ab,
\ dem vorausfahrendemn Dune-Buggy auf die Pelle zu riicken.

i3

Vom haBlichen Entlein zum majestatischen Schwan: Oie "Total Driv

n'"-Entwickler ha-

ben guasi in letzter Sekunde gin malBiges 08/15-Gerase zum umfangreichsten Renn-

spiel der 32-Bit-Arena umgeschustert. Je nech Lust und Laune reiit |hr das Steuer
in rasanter Namco-Manier um den Stadtkurs von Hong-Kong, schlittert wie bei "V-

f=)

Rally" durch die verschneite Bergwelt oder tastet Euch im Buggy durch distere Insel-

Katakomben. Durch die sinnvalle Abstandsanzeige seid Ihr besser Uber den
Hennverlauf im Bilde als bei der Konkurrenz, die Grafik bleibt k0|'1e.Li':1rl1:/

fllssig und verwohnt Euch mit realistischen Streckendetails. 38 verschie- | /_\
dene Laufe bewahren Euch vor langweiligen Wiederholungen, verpatzt Ihr ( ‘z)
durch einen Uberschlag das aktuelle Rennen, startet |hr ohne Ledepausen |.

neu. Lediglich unschénes Textur-Gewabers an groBeren Felsen und ein ho-

her Schwierigkeitsgrad triben das Bild. Christian

( Ego-Attacke im Gorki-Park:
Der Reiz von "Total Drivin'" liegt im |
H stetigen Wechsel! der Renn-Schauplatze. _J

Uberrascht Euch mit extrem holprigen

( Agypten-Rallye: Das Wiistengekurve
Abkirzungen durch den Canyon.

Andere Versionen

Karte. Treue zahlt sich aus: Die
Berechtigung fiir folgende Rennen ist
teamgebunden. Das heifst, nach der erst-
maligen Wahl eines Rennstalls miifst Thr
auf jeder Strecke mit Ausbaustufe 1 be-
ginnen. Die Schwierigkeitsstufe regelten
'die "Total Drivin""-Macher mit Hilfe von
verzwickteren Kursverldufen, aufkom-
mendem Regen, gewitzteren CPU-
Fahrern und wechselnden Fahrzeug-
typen: So zwingt Euch einer der Profi-
kurse, den Moskau-Stadtslalom mit
einem Formel-1-ihnlichen Indy-Boliden
zu fahren — hier bendtigt lhr wirklich
eine Menge Erfahrung im Cockpit, um
Euch an die Spitze des Teilnehmerfeldes
zu setzen. ch

' Nicht fur Schotter entwickelt: b

Euer hyperschneller Indy-Flitzer
holpert in einen Holzzaun.

HERJSTELWLLER

OCEAN

S YSTEM

PLAYSTATION

Z I R K A -PRE 1S

100 MARK

iGHQ.FIK”SO”NDl

Um‘langreiches Rennspiel-
Potpourri, das mit vielen Kursen,
tippigem Fahrzeugsortiment und

85%

edler Technik lange motiviert. J

Umsetzungen sind nicht geplant.

NOVEMBER 87

Statt

selber das
Fahrzeug Eurer
Wahl zu bestim-
men, mibt lhr mit
der jeweils vorge-
schriebenen
Kutsche an den

\
Team-Fuhrpark: ‘
Die erspielten Kurse
gelten nur jeweils flr
den aktiven Rennstalll

Start gehen: e
nach Schwierig-
keitsgrad bereist
lIhr ein und densel-
ben Kurs mit
Buggy oder Rally-
Karosse; selbst
schnittige Indy-
Cars jagen iber
die Stadtkurse
von Moskau und
Hong-Kong. Euch
bleibt nur die
Wahl des jeweili-
gen Rennstalls.
Acht Teams
stellen Euch vor
eine harte Nub:
Je nach Know-
How schneiden die
firmeneigenen
Typen verglichen
mit dem Rest des
Feldes hervorra-
gend bis mies ab.
Nur durch ausgie-
biges Probefahren
findet lhr die
Teams mit allge-
mein guten Fahr-
Ieistungen heraus.



in den
umfangreichen
FMV-Sequenzen
von "Colony Wars”™
laht sich kein
Schauspieler
blicken, auch
Render-Helden
[wie z.B. in "&G-
Police”) bekommt
Ihr nicht zu
Besicht. Statt

|/ Neue Front, neues
Glick: Ein jungfrau- |
liches System bedeutet
\_ harte Kémpfe...

dessen berichtet
Euch ein Sprecher
aus dem Off, wie
es um die Maral
der Truppen und
die Lage an der
Sternenfront
bestellt ist.
Majestatische Ein-
stellungen vorbei-
rauschender
Flotten und
packender
Raumschlachten
vermitteln Euch
die strategische
Situation,
wahrend des
Spiels erlebt lhr
dagegen das
Kampfen und
Sterben der "ein-
fachen” Kampf-
piloten.

» LELITH R ETARR

In den ersten Trainingsmissionen fliegt Ihr in einem unbewaffneten Jager,
Das Ziel: Die Ortung und der Anflug eines Warp-Tores.

A Heldentaten in den Weiten
\ des Alls, gnadenlose Raum-
duelle und zersplitternde
- Kampfsterne: "Colony Wars”
dhnelt nicht nur auf den ersten Blick
dem Weltraum-Epos "Wing Comman-
der”. Hier wie dort nehmt Thr als Pilot
eines agilen Ein-Mann-Kampfschiffs an
nervenaufreibenden Vernichtungsmis-
sionen teil, eskortiert hilflose Transport-
schiffe zum nichsten Raumportal und
fangt in letzter Sekunde feige Uberliufer
ab. Die Abfolge der Missionen hingt da-
bei von Euren Erfolgen ab: Erfolgreiche
Veteranen schlagen Invasionen zuriick,
dringen in das Sonnensystem der impe-
rialen Flotte ein und attackieren mit
tiberlegenen Verbinden die letzten geg-
nerischen Waffenfabriken, withrend auf
der Verliererstrafie Riickzugsgefechte,
Laser knackt lhr

auch schwere Jiger, aller-

dings fliegen die Halunken meist
schnell wieder aus der SchuBlinie. Hier ein
Tip, der Euch prompte Abschiisse erleich-
tert: Diist mit Maximalgeschwindigkeit auf
ein Objekt zu, dann nehmt etwas Tempo
zuriick, wihrend der Feind Euch umfliegt.
Dreht Euch im Stand, bis Ihr seine Trieb-
werke vor Euch habt, beschleunigt leicht
und schieBt eine komplette Salve in’s
Heck. Damit Ihr maximalen Schaden an-
richtet, verrichtet Ihr dieses Mandver mit
voller Waffenenergie: Durch eine Treffer-
serie mit kompletter Energie setzt lhr
meist all seine Schilde auBer Kraft. DaB
Ihr den Gegner beschidigt, erkennt lhr
daran, daB Laser-Treffer nicht blau, son-
dern orange aufleuchten und dem Feind
eine Rauchschwade folgt. Um die Mis-
sionsziele zu errei . k triert lhr
Euch nur auf einen Gegner und schieBt ihn
schleunigst ab: Stindiges Wechseln zwi-
schen Feindjdgern mag fiir Anfiinger einfa-
cher sein, doch unter BeschuB liegende,
eigene GroBkampfschiffe werden durch
mehrere anfliegende Jéger in kiirzester

LUFTKAMPF-
LEKTIONEN: mit
dem Standard-

Zeit vernichtet.
" J

rebellierende Verbiindete
und Materialknappheit eine
Katastrophe andeuten.
Render-Szenen mit gespro-
chenen Informationen ge-
ben Euch einen politischen
und strategischen Uber-
blick (siche Randspalte
links), danach wartet eine
Handvoll entscheidender
Missionen im jeweiligen
Sonnensystem auf Euch.
Nach der ausfiihrlichen

Produzenten: Lee Carus, Mike Ellis, Phil Morris, Andy Satterthwaite = Spieldesign: Mike Ellis = Programmierung: Mike Anthony, Dave Berristield, Steve Davies,
Gavin Dodd, Chris Roberts = Grafik: Lee Corus = Sound: Tim Wright, Mike Clarke

Lolony Wars

—
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(" Die Ansicht von hinten sieht prima
aus, mangels Ubersicht werdet Ihr
diese jedoch kaum nutzen.

J

CONTINE

3 Nach jedem Einsatz werden die 3
‘ Verluste beider Seiten in Form von J
\ Balkendiagrammen abgerechnet,

]
S B0

i LU T

Einsatzbesprechung teilt /
Fuch das Oberkommando |

Statt Bitmap-Pixeln eine pompose Explosionswelle: N
Jeder AbschuB ist ein GenuB3 flr's Spielerauge!

=4

je nach Auftrag und Ver- )
fligharkeit einen von mehreren unter-
schiedlich bewaffneten Kampfraumern
zu: Vierstrahlige Bomber protzen mit
wuchtigen Drillingsgeschiitzen, leichte
Angriffsjiger miissen mit windigen
Einzellasern auskommen. Simtliche am

& O

Krieg beteiligten Flugzeuge diirfen in der
Datenbank Eurer Allianz analysiert wer-
den, Anfinger freunden sich vor der
Feuertaufe in einigen Trainingsmissionen
mit Flugverhalten, Navigation und
Waffensystemen an. Habt Thr Eure Auf-

<-'.m
R

lhr 'j'agt an einem der Foderations-Transporter auf die Angreifer zu:
Auch in hektischen Situationen lauft "Colony Wars" filissig. 7




Wing Wing Darklight
Titel E elony Waes Commander 3 | Commander 4 Conflict
System Playstation  Playstation Playstation Playstatiory Saturn
) Veroffentlichun 1997 1996 1987 1897

Umfang 2 CDs 4 CDOs 4 CDs 1 CD
FMV-Sequenzen Gerendert Schauspieler Schauspieler =
Story-Verzweigung Ja Ja N Ja Nein
3D-Kartenfunktion Jda Ja (Pausemodus) | Ja (Pausemodus]) Ja
____Spielbares Tutorial Ja Jda Nein Ja
Schiff Wéﬁlbar" Nein Ja “Ja Nein
_ kok ok ok .6 0.6.4 Kokhkk | kkkk

TECHNMNI KK |

Grafikauflosung| 512 x 256 320 x 256 320 x 2568 320 x 2568
B Fliissige Grafik Ja Nein Nein LJa
Ne'm Nein

Lichteﬁekte

*****

***‘k

ALI ATIO

__Joypad-Belegung Elnfach Komplex Komplex Einfach
Umsetzung Storyline Gut Sehr gut Mangelhaft Mangslhaft
- Komplexitat Mittel Gering Mittel Hoch

* ok - Kokokok

Schwierigkeitsgrad Mittel Hoch Hoch Mittel
Langzeitmotivation | Sehr hoch Mittel Gering Gering

Dramatik __Sehr hoch_ Mittel Mittel Hoch
2 RT Khkkkk | Kkkk Kkk Yk kok

FMV-Szenen ohne Gesichter: )
Statt Dialogen erwarten Euch
vorbeiziehende Raumnflotten. )

gaben studiert, brecht Thr zum Einsatz
auf. Wihrend der etwa zwanzigsekiindi-
gen Ladezeit lduft eine Polygon-Anima-
tion ab, die den Flug in Euer Einsatzge-
biet zeigt. Im Kampfgebiet angekom-
men, schaltet Thr zwischen Cockpit-
Perspektive (wahlweise mit oder ohne
[nstrumententafel) und Ansicht von hin-
ten um und diist los: Auf dem kugelfor-
migen 3D-Radar ortet Thr die Feinde, die
durch Raumtore einfallen oder sich iiber-
raschend vor Euch enttarnen, und heftet
Euch durch wohldosiertes Gasgeben an

Im Inneren einer Explosionsv_vellé
feuert Ihr schon auf die Schilde des
nachsten Angren‘efs Actaon purl

A

Technisch Ubsrzeugt "Wing
Commander 3" nicht, trotzdem
mativiert die packende, teils
interaktive FMV-Story zu aus-
gedehnten Fligen. Die langen
Ladezeiten nerven

Oureh die technische Brillanz
ermiglicht "Colony Wars”
packende Raumkampfe in
erstaunlich realistischer
Umgebung. Die 3D-Action

Yist bislang einzigartig,

Technisch ein Ruckschritt zum
Vorganger, such die verguaste

motivieren. Tratz vier COs das
auch spielerisch schwachste
Raumkampf-Spektakel

iLE

Mangels Atmosphéare und
Filmchen wird die Story katim
vermittelt. Technisch und
spielerisch ging runde Sache,
der hohe Schwierigkeitsgrad
schreckt Anfanger ab;

Rebelien-Story kann kaum

deren Heck. Da Ihr keine intelligente
Feuermarke (wie in "Wing Commander
4") zur Verfiigung habt, miift Ihr Ge-
schwindigkeit, Distanz und Flugrichtung
des Feindes in Eure Zielbemiihungen
einberechnen. Durch lingeres Driicken
des Feuerknopfes spuckt Euer Jiger ein-
drucksvolle Dauersalven, nach mehreren
Treffern kommt Euer Opfer nicht mehr
zum Ausweichmandéver und trudelt hilf-
los vor Euch. Zum Abschufs der unent-
wegt auf Euch einfliegenden Schiffe ste-
hen Euch vier Laser-Systeme und mehre-
re Raketentypen zur Verfiigung: Ein- bis
dreistrahlige AS- und Normal-Laser sind
durch gebiindelte Energie bei kurzzeiti-
gen Feuerstofien wirkungsvoll, eine
Schnellfeuerkanone hat dagegen eine
beeindruckende Kadenz und durchbricht
auch gut gepanzerte Raumer. Besonders
beim Attackieren groRerer Basisschiffe

Geblendet vom Leuchtfeuer der A
Abwehrbatterien wagt Ihr einen direkten |
Anflug auf den Zerstorer... /

|K\

wendet [hr vor dem finalen Laser-Stak-
kato erst den EMP-Impuls an: Dieser
Storstrahler verwirrt bei intensiver An-
wendung die Sensoren des Zielobjekts
bis hin zur volligen Mandvrierunfihig-
keit. Dieses witzige Elektro-Gimmick
funktioniert Gbrigens auch prima bei
kleineren Schiffen und erleichtert
Abschiisse ungemein,

, =

DICKE
BRUMMER: Das
Angreifen von
feindlichen Fre-
gatten und Basisschiffen
gehdrt zu Euren Grundfertigkeiten.
In den ersten Missionen geniigt es, beim
direkten Anflug schnell zwischen den
Waffensystemen zu wechseln, um maxima-
len Schaden anzuricht Spater sind die
Trager zu gut geschiitzt und lhr miiBt die
Taktik dndern. Umfliegt die Schiffe und
feuert eine volle EMP-Salve in's Ziel.
Wihrend der Regeneration Eurer Waffen-
energie nehmt lhr wieder Fahrt auf und
umkreist das Schiff, bevor Ihr erneut feu-
ert. Nach einigen Salven ist das Sensoren-
Ortungssystem kurzzeitig auBer Betrieb.
Feuert dennoch weiter, um eine perma-
nente Beschiidigung zu erreichen. Nach
diesem Erfolg sinkt die Trefferquote des
Feindes enorm, und lhr kénnt Euch auf die
villige Vernichtung konzentrieren.
Vorsicht: In einigen Missionen laden Basis-
schiffe zum Angriff ein, obwohl eigene
Tréger verteidigt werden sollen. Konzen-
triert Euch trotz der groBen Ziele erst auf
die anfliegenden Jager, denn diese schie-
Ben meist Sperrfeuer auf Eure Basis-
schiffe: Gehen Eure Raumkreuzer verlo-

krsn, ist die Mission gescheitert! F

MiBlingt
Euch mehr als
eine Mission pro
Einsatzgebiet,
erfahrt lhr durch
deprimierende
Nachrichten vom
Rickzug der
Foderation. Wa lhr
innerhalb des
Missionsgeflechts
steht, kidnnt lhr
anhand der
Gesamtlage nur
erahnen: Ohne
Spezial-PaBwort
seht lhr den
Missionsbaum
aber nicht.

f Ein Blick in die ]

[ Datenbank der
Foderation liefert zu je-
dem Raumschiff gend- |

\_ gend Informationen. )
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R1-Taste: Beschleunigung
des Raumers

R2-Taste: Drehung um die
eigene Achse

Rechteck-Knopf: Schaltet
die Primarwaffe um

L1-Taste:
Zuriicknahme der
Geschwindigkeit

L2-Taste:
Drehung um die
eigene Achse

Steverkreuz:
Richtungsénderung des
Jdgers

Leider

ladt die Mission
nicht wahrend der
Verlesung der
Einsatzziele, son-
dern erst danach.
Zwar wird Euch
wahrend dieser
Zeit eine
Raumschiff-
Animation ge-
zeigt, doch nach
Action fiebernde
Spieler empfinden
die Ladezeit
trotzdem als
starend. Vor allem
Perfektionisten,
die dieselbe
Mission wieder
und wieder pro-
bieren michten,
um auf der
SiegerstrafBe zu
bleiben, sind von
der erneuten
Ladepause
genervt.
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|f Sén'_lt'iiéhe 5L§rchsagen erscheinen als Text und werden als S ( .
Funk eingespielt: Authentisches Raumkampf-Flair! A
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Abwehrschlacht vor einem Wurmloch: Es gilt, das gekaperte
Basisschiff gegen witende Jager-Attacken zu schiitzen!

Dreieck-Knopf: Schaltet
zwischen den Raketen um

Kreis-Knopf: Aktivieren
und Abfeuern von Raketen

X-Knopf: Feuert die aktive
Waffe ab, bei ldngerem
Druck Dauerfeuver.
Start-Taste: Blendet das Pause-Menii ein
Select-Taste: Wechseln zwischen den drei

Perspektiven (Cockpit-Ansicht mit und ohne
Holme oder Verfolger-Ansicht)

[T

hohen Auflésung der
Playstation, gleifdende
Effekte (z.B. beim Flug in
die Korona einer Sonne
oder beim Feuern Eurer
Laser) vermitteln Euch fast
das Gefiihl, in einer
brandneuen Science-fic-
tion-TV-Serie mitzuspie-
len. Nach dem Abschlu
einer Mission werdet Thr
zum Hauptquartier
zurtickbeordert und spei-

m o
mun - ®

o ]

druck schickt die Todesboten zum ange-
peilten Schiff. Wihrend des Einsatzes
erhaltet Thr neue Instruktionen durch
Texteinblendung und Funkverkehr —
beschidigte Basisschiffe fordern panisch
Feuerschutz, Teamkollegen gratulieren
zum Abschufs eines Angreifers. Gebt Thr
einem brennenden Feind den Rest, er-
lebt Thr bisher nicht gesehene Licht-
effekte: Die Explosion groRerer Schiffe
blendet fiir Sekundenbruchteile Eure
Augen und zersplitternde Jiger tauchen
das All in sich wellenformig ausbreiten-
de Farbspektren. Auch von den
Explosionen abgesehen strotzt "Colony
Wars” vor technischer Brillanz: Sowohl
das gesamte Informationssystem, als
auch alle Action-Sequenzen laufen in der

i Vorbeiflug aFa einem Kampfschiff: Mit B
aktivierter Sensorenphalanx schieft es
Euch in Windeseile in Stlicke! /

RS
(

Ungezieltes Herumballern solltet Thr
allerdings auf ein Minimum beschriin-
ken, sonst miift Ihr in kritischen Situa-
tionen warten, bis wieder geniigend
Feuerkraft zur Verfiigung steht! EMP-
und Explosivraketen werden nach ihrer
Anwahl erst durch einmaligen Knopf-
druck fokussiert, ein weiterer Tasten-

¢  minmin
T

' Die Ansicht mit eingeblendetem Cockpit (links) schaukelt bei Lenkbewegungen ]_
perspektivisch mit. Ohne Kanzelholme (Mitte und rechts) gibt's dagegen mehr Ubersicht. )

Psygnosis enteilt der Genre-Konkurrenz mit Riesenschritten: "Colony Wars" setzt
grafisch MafRstébe und 186t "Wing Commander” wie ein Amateur-Produkt aussehen.
Spielerisch hat der Titel allerdings weniger Innovationan gegenlber den Raumschlacht-
Kollegen: Eskort-, Vernichtungs- und Bergungsmissionen sind belleibe nicht neu,

h mit Fingerspitzengefuhl ausgetlUftelt und von Euch mit der richtigen Taktik

mal ein unscheinbarer Durchschnitts-Pilot. Selbst wenn man die faszinieren-

de Grafik suBer acht l&83t, erwartet Euch hochklassige Nonstop-

Ballerunterhaltung - bis auf die etwas langen Ladezeiten. Fur mich ist

"Colony Wars" das Playstation-Actionspiel des Jahres,

Andere Versionen

Jager-Triebwerk und mindet gleich in eine Druckwelle...  /

chert auf Karte oder no-
tiert ein PaBwort. Damit
thr den Feldzug gegen die
verhafite Zentralregierung erfolgreich
weiterfiihrt, solltet Thr Euch pro Galaxie
nicht mehr als einen miflungenen Ein-
satz erlauben. Verliert Ihr zuviele Kampf-
sterne und mifSlingen strategisch wichti-
ge Invasionen der Foderation, sind die
"Colony Wars” nach knapp 15 Einsiitzen
beendet. Profis spielen durch andere
Handlungsverliufe in neuen Galaxien
knapp die Hilfte der insgesamt 70 Missi-
onen und befreien durch-ihre Helden-
taten endgliltig die Kolonien. Wem die
Richtungswechsel mit dem Steuerkreuz
zu abrupt sind, kann geholfen werden:
Das Analogpad von Sony wird unter-
stiitzt. Getestet wurde die englische Ver-
sion, bei uns wird "Colony Wars” kom-
plett eingedeutscht und synchronisiert

erscheinen. ¢h
88%
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Herausragender Freiheitskampf im
Weltall: Technisch konkurrenzlos,
durch Missions-Verzweigung
langfristig motivierend.

J

Keine Umsetzungen geplant
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Klamauk
und coole Spriiche
sind das Rezept
der Bitmap
Brothers fir die
rasanten Render-
Zwischenspanne:
Zwei Kampf-
roboter kippen
sich mit massen-
weise [l aus der
Dose zu, heizen
per Raumgleiter
planilos durch's All
und kassieren
regelmabig
Schelte ihres
Vaorgesetzten.

schub? Achtet auf den Countdown

Wann kommt der Trupbénnach— W
\. Uber dem Fabriktor. i

n Heavy-Metal-Klinge und
Mosh-Roboter auf dem
Schachtfeld? Vor Eurem

% " draufgingerischen Roboterduo

ist kein Winkel der Galaxis sicher.

Wo die beiden hintreten, verwandeln
sich blithende Wiesen in Schlachtfelder.
Denn nur zwischen Kratern und
Felstriimmern fithlen sich die Soldner
wohl. Unter Eurer Aufsicht komman-
dieren die beiden ihre Truppen in
20 Schlachten auf Eis-, Savannen-, Lava-,
Wiisten- und Magma-Planeten. In der
Feuerpause zwischen zwei Schlachten
unterhilt Euch das Blech-Duett mit
gerenderten Cartoon-Szenen.
Euer Feind ist eine feindliche CPU-Macht
oder die Heerschaaren eines via Link-
Modus vernetzten Kumpels. Zu Kampf-
beginn verfiigt jede Streitkraft (einmal
rot, einmal blau) tiber ein mit Geschiitz-
stellungen gesichertes Hauptquartier so-
wie tiber einen Trupp stimmiger Mech-
krieger. Jedes Schlachtfeld umfafit acht
bis zehn Sektoren. Erobert die Fahne
eines Sektors und dessen Fabrik arbeitet
fiir Euch. Ziel ist es aber nicht, alle Fah-
nen bzw. Sektoren zu erbeuten, sondern
das gegnerische HQ zu stiirmen.
Eure Krieger marschieren alleine, zu
zweit oder zu dritt: Aus der Vogelper-
spektive driickt Ihr jeder Einheit einen
Marsch-, Angriffs- oder Eroberungsbefehl
auf's Auge. Klickt Thr ins offene Feld,
machen sich Eure Soldaten auf die
Stahlsocken, wihlt Thr eine Fahne oder
einen Feind als Ziel, greifen Eure
Truppen an. Ein Kreis zeigt die Reich-
weile Eurer Waffen an, auch die Marsch-
route wird auf Button-Druck hurtig ein-

Mit einem Panzer wagt Ihr Euch sogar hinter die feindlichen Linien. \
e Allerdings solltet Inr stets FuBsoldaten als Ersatzfahrer mitschicken. W,

geblendet. Diese kann sich auch kurz-
fristig dndern: Fiir Eure Panzer, Jeeps
und Infanteristen errechnet der Com-
puter stindig den kiirzesten Weg, Thr
konnt Euch derweilen einem anderen

Walfen nur wenig Munition bei.
Mit etwas Gliick entdeckt Thr in den
menschenleeren Canyons ein verlassenes
Geschtitzfahrzeug, eine MG-Stellung
oder gar einen Panzer, den Thr anklickt
S und besetzt. Mit einem
Allrad-Jeep rumpelt lhr
durch steiniges Gelinde
und erledigt Feinde im
Vorbeifahren, Der Fahrer
ist jedoch ein beliebtes
Ziel, ohne Ersatzpiloten
wird das Vehikel schnell
zur Beute des Gegners.
Leere MG-Stellungen liegen

( Im Kreuzfeuer: Sprengt sich ein Tank

den Weg frei, nimmt er angreifende =

Soldaten nicht wahr. J

Frontabschnitt zuwenden. Jeder Soldat
trigt ein Gewehr mit unbegrenzter
Munition, In griinen Kisten findet Thr zu-
dem noch Flammenwerfer, Handgra-
naten und Panzerfiuste mit hoher
Durchschlagskraft. Leider liegt diesen

dem gegnerischen HQ, habt |hr die

Boom! Zerstért Ihr die Geschiitze vor
Schiacht gewonnen.

[l

R

Einfach anklicken: Ein roter Kreis verrat die \\
Reichweite Eurer Waffen.

Panzer sind Eure gefahrlichsten Feinde: \
Fangt sie noch am Fabriktor mit einem Granatwerfer ab, J




Erreicht Euer Soldat die Fahne, fallen
‘ Euch alle Stationen und Fabriken des

e _— Sektors in die Hande. .

gliicklicherweise meist an einer Weg-
kreuzung — setzt eigene Soldaten hinein
und wartet auf vorbeikommende Feinde.
Panzer in drei Hirteklassen trotzen
gegnerischem Kreuzfeuer und erwidern
dumpf grollend mit Kanonenschiissen.
Um gefallene Metall-Soldaten zu erset-
zen, schnappt Ihr Euch méglichst viele
Waffenfabriken: Die Gebiude befinden
sich in den unabhiingigen Sektoren;
schickt Ihr einen Eroberungstrupp
vorbei, startet die Fabrik sofort mit der
Produktion. Ein optischer Countdown
informiert Euch (iber die Fertigstellung,
Auch fiir Panzer und MG-Wagen stehen

Die Radarstationen (links im Bild)
erhéhen Treffergenauigkeit und
Reaktionsvermogen Eurer Truppe. )

E

A y | 4
Festgenagelt: Aus dieser

nicht mehr heraus.

raschungsangriffe auf seine Radar-
stationen. Fliisse, Lava-Seen und
Felsbrocken bereichern die Schlacht mit
taktischen Elementen: Greift mit den
Infanteristen einen Panzer nur an, wenn
er sich gerade den Weg durch einen
Felsen sprengt. Da ihn diese Aufgabe

( Zufalistreffer: Nicht nur strategisches =y
enfsogg‘;géfgzgjeeg;g;gggﬁg;nI J_ ihn gefahrlos mit ein paar Salven. Fliisse
b kénnen nur vom Fufssoldaten durch-
schwommen werden, Lavaseen sind fiir
alle Truppen uniiberquerbar und dienen

als nattirliche Grenzen.

Maschinenhallen bereit. Merkt Euch die
goldene "Z"-Regel: Frithe Eroberungen
sichern den Sieg. Auf jedem Kriegs-
schauplatz sichert Ihr obendrein zwei
Radarstationen: Habt Ihr bereits eine
ergattert, orten Eure Truppen Feinde

"Z" ist wesentlich Action-orientierter als
der Genre-Kollege "Command & Con-
quer”: Aufler dem Energiebalken fiir
jeden Soldaten und einer Sektoren-Uber-
sicht storen keine technischen und takti-
schen Angaben den Spielflus. oe

schon vor dem Angriff und erdffnen
automatisch das Feuer. Deshalb stiirmt
thr gleich nach Schlachtbeginn Richtung
Radarstation; Eure Soldaten segnen ohne
Informationen schnell das Zeitliche. Ein
Panzer mit Radar-Unterstiitzung kann
mehrere schwerbewachte Sektoren er-
obern und die Kriegsmaschinerie des
Gegners halbieren — falls dieser nicht
cbenfalls eine Station unter seinem Kom-
mando hat. Stehen Eure Truppen einer
Ubermacht gegentiber, startet Thr Uber-

Todesfalle wagt sich der CPU-Soldner 7
e

voll in Anspruch nimmt, durchltchert Thr

79%

Computer-
Besitzer schatzen
das englische
Programmierteam
Bitmap Brothers
fir ihre action-
geladenen
Ballerspiele:
Neben den Ver-
tikal-Shootern
“Xenon” (1988])
und "Xenon 2"
(1989) waren die
"Pixel-Brider" mit
einer indizierten
Sildnerballerei,
die auch fir Super
Nintendo und
Mega DOrive
umgesetzt wurde,
erfolgreich.
Die stahlerne
Footbhall-Keilerei
"Speedball” [Teil 2
auch fiar Mega
Drive erhailtlich)
spaltete Joypad-
Sportier in zwei
Lager: Zart-
besaitete kinnen
dem rabiaten
Sport nichts ab-
gewinnen, Gewalt-
Freaks verges-
sen auf der Jagd
nach Punkten
und Pflastern vial-
lig die Zeit.

Flugzeuge, UFOs oder Kanonenboote vorkommen, ist das Spiel kompakt und benotigt
keine Eingewohnungsphase. Die Bedienung (zwei Knopfe und das Steuerkreuz) ist kin-

PLAYSTATION

derleicht und a3t den Kopf frei fur die durchgehend schwierigen Missionen. Leider ist 3 Z I RKA-PREI S

100 MARK

' "Z" reizt zur abendlichen Eroberung: Da in der dynamischen Echtzeit-Schlacht keine

Z" technisch nicht ganz auf der Hohe, da die Grafik bei mehp als acht marschierenden
Truppen ziemlich ruckelt. Unangenehm ist auch, daB es keine Ubersichts- R

karte gibt: Da Euch jeder Zeitverlust den Kragen kostet, spielt Ihr neue §
Level eratmal Probe, schaut Euch elles genau an und startet dann mit '

Actionorientierte Sandkasten-
schlacht: Blitzschnell, hektisch und
unkompliziert. Unter groBen

f=

"Replay Level" in die eigentliche Schlacht, Anders als das gediegene "C&C"|
setzt "Z" suf Highspeed-Strategie ohne Atempause. Wer [posi

ven) Strel |\ N

verkraftet, kommt hier voll auf seine Kosten.

o e o RIS EE %

Vor StoBtrupps mit Panzerfausten g
zittert jedes Hauptquartier: Behaltet immer ‘
einen Panzer zur Verteidigung. \_

Kontrollgang durchs eigene Hinter-
land: Wéhrend Ihr fleiBig erobert, klauen
Euch Einzelkampfer die Radarstation!

Verteidigung und kann durch simple

Jetzt wird's emnst: Eure Basis st ohne w
Treffer zerstort werden. i

Andere Versionen
"Z" ist bereits fUr den PC erhaltlich. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant.




Wahrend
Ihr das Solo-
Abenteuer in

einem konstanten
MabBstab spielt,
andert sich im
Multiplayer-Modus
die Darstellungs-

Entwickler: Wheelhaus, England

\ Piraten auf der Playstation:
\ Fiinf Welten liegen vor der
unerschrockenen Besatzung
: Eures Dreimasters, jede unter-
teilt in gefahrengespickte Passagen.
Aus Polygonen und Texturen zusam-
mengefiigt, scrollen friedliche Hafen-
stidte, aber auch artilleriebestiickte
Wachtiirme und monstrose Todes-
maschinen an Euch vorbei. Hiufig rum-
pelt Thr an eine stihlerne Schleuse, die
sich erst dann offtnet, wenn Ihr eine be-
stimmte Schatztruhe aufgesammelt oder
ein Hindernis gezielt zerstort habt.
Euer Dreimaster steuert sich unkompli-
ziert wie ein "Micro Machines”-Flitzer:

griiBe Eurer Mit dem Kreuz dreht Thr Euch um die
Schiffe standig, ecigene Achse, mit einem seitlichen

um bis zu finf Taster beschleunigt Thr, mit einem ande- s = .
. SR 8 . t? t ) = Ein Riicksetzpunkt entsteht: Habt |hr die schweren Befestigungen zerschossen und \
Schiffe gleichzei- ren Knopf feuert lhr eine Breitseite, legt alle Gegner versenkt, wird am Hafen die Piratenflagge gehiBt. /.'_

tig auf dem eine Mine oder lat eine Rakete steigen ; -
Bildschirm zu - je nachdem, welche Waffe Thr gerade flichendeckenden Flammenwerfer. Jeder
behalten. aktiviert habt. Treffer lift Euren Energiebalken schrum-
Wie im Solo-Spiel Nach alter Tradition sammelt Thr alles pfen; besonders unangenchm ist es,
verfigt Ihr iiber auf, was nicht auf Euch feuert: Schatz- wenn Euer Schiff Feuer fingt und Eure
unterschiedliche truhen, Munition, neue Waffensysteme Matrosen reihenweise tiber die Reling
Waffensysteme, oder Reparatur-Container. springen. Steuert schnell einen Wasser-
deren Munition lhr Besonders auf- = Ldll an, der die
aufsammelt. merksam spiht Flammen l6scht...
Lediglich die [hr nach herum- Aber nicht nur Men-
Status- und treibender Fla- schen, sondern auch
Waffenanzeige schenpost, denn Vogel, Fische und
Meeresungeheuer
wollen Eure Kaperfahrt
beenden. Thr habt es
wahrscheinlich bereits

phase, bevor Thr Euch spiter in
schmutzige Stahlwelten oder ins ewige
Eis wagt. Dicke Endgegner erwarten
Fuch in jeder Passage... wi

wurde fir die nur wenn Thrin

Multiplayer- jedem Abschnitl
alle aufsammelt,
darft Thr in den
nichsten segeln.

Da Ihr in regel- b—J £

mafigen Abstin- [ Um Hurden zu tberwinden, "morpht”

< S (" Sturm und Wetter spielen in "Over-
geahnt: Verbiindete board” keine Rolle — erst gegen Ende

oder gar eine See-
mannsbraut findet Thr
in "Overboard” nicht,
statt dessen Hunderte
von Wesen, die Euch am liebsten auf
dem Meeresboden sihen.

Je weiter Ihr in das feuchte Universum
von "Overboard” vordringt, desto bizar-
rer wird die Landschaft. Nutzt die erste
karibische Welt als Eingewthnungs-

ziehen blitzschleudernde Wolken auf, /

i den auch Hafen- | Ihrzum Zeppelin. Wer griindlich abraumt,
i 3 erhalt spezielle Verwandlungsextras.
stiadte attackiert,

riicksichtslos pliindert und als

Riicksetzpunkt miSbraucht, macht die
Marine Jagd auf Euch. Die feindlichen
Segler verfiigen tiber dhnliche Waffen
wie Thr, feuern Einzelsalven und Breit-
seiten oder verkohlen Euch mit einem

In den See- i
schlachten fir ein bis
fiinf Spielern zoomt die
Kamera pausenlos... )

Ein Actionspiel mit Dreimaster, aber ohne Seegang, Wellen oder steife Brise? Dal3
pi na o Seegang ode eife Brise? Dal e TREE YN T

PSYGNOSIS

S Y S TEM

Psygnosie das Potential der erfreulich frischen Piraten-Thematik nicht nutzt, ent-

...und flissig, um L
alle Schiffe gleichzeitig
auf den Bildschirm
zu holen.

tauscht Spieler, die sich auf einen Kampf mit den Gezeiten freuten. Abgesehen van

der rundum geglickten Grafik (Wasserfontanen, Rauchschwaden und Schiffswracks

im Truben] kommandiert Psygnosis wenig Neues an die Ballerfront: Hindernisse missen

prazise umschifft oder eingeédschert werden: "Overboard” erinnert stellen-

Randale [(in zehn .
unterschiedlichen
Arenen) ver-
einfacht.

weise mehr an ein Jump'n'Run als an ein Actionspiel. Trotz mehrerer /g

Ricksetzhafen pro Level schippert man oft durch Abschnitte, in denen sich |
5 PP o o ; Die Seebidren-Thematik wird kaum

ausgereizt, doch eine beschwingte
Ballerei mit ungewdhnlicher Aufga-
bensteliung ist "Overboard” allemal;’

nix mehr rdhet! Zum Glick gibt's Multiplayer-Schlachten als Zugabe, sonst |
hatte "Overboard” trotz Gags und konsequenter Piratenverpackung (bis ins

&

( Freibeuter-Romantik bis ins letzte Detail: Neben dem Vorspann sorgen auch die die Start- und Optionsments (rechts) fir Atmosphére.

Andere Versionen
Andere Versionen sind nicht geplant.




62115 Heidelberg - He
Tel./Fax: 0622 1 ‘

Inhaber:
Lt choel Tréiutlein

'Allo Spiele ohne

: Vm_'_bqolenl "; SEGA SATURN
g PlayStanon - i
Dlreki:mpor!‘ ] ol
aus Evropa, Final Fuutusy VII US |
TmeCrisis =

USA -+ Asuen'

o Streetfig‘hfefrx
Universaladapter fir - N The Lost World
N64 NTSC 4» PAL Sub Zero MK'Mytl
MRC US ekken 3 (call)
g‘olden Elye e - Resident Evil (Director’s Cut)
vc:::::':sl.::d (::rb: ;‘7: ) - Oddworld Abe’s Oddyséé‘** '
Mace: The Dark Age (Ende Sepn - Formula I £ 97 (26 9)

Clay Fighter 63 1/3 (Ende Sept) “
Bomberman (call) s h I 1
Top Gear Rally (Ende Sept) ‘ u

Neu: Versandkosten frei! Hdndleranfragen erwiinscht
Lieferung per Nachnahme. Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am selben Tag versandt.
Annahmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschale von DM 30.-
Irrtimer, Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen!

i
AN

alalat ~ Schiitzenstake 20
67061 Ludwigshafen

NINTENDOS®

4-4-2 Soccer : & OM - 4 ‘

Ace Combat 2 oM o e
Agent Armstrong G M \3

Command & Conquer 2 * O \a‘{

Final Fantasy VII U8

Final Fantasy VIl PAL :

Formel 1'97 109 DM

Monster Trucks * 89 DM

Resident Evil DC 89 DM

Sreetfighter EX Plus Alpha JAP 1390M

Streetfighter Ex Plus Alpha PAL* ;

Time Crigis & GunCon JAP*

Time Crisis & BunCon PAL

V-Ralley Mario 64 B
Vergeseene Welt - Lost World .~ ; Sl Mario Kart 64 R
Warcraft 2 g ! S Pilotwings 84 ‘\
Shadows of the Empire >

lnlarnailun‘nl Superstar Soccer
Lylat Wars - Biarfox 64

Wing Commander IV s s
. BN - Turok - Dinosaur Hunfer DV
= Turok - Dinosaur Iiuﬂfer uK

. Y . Wave Race
Playstation ! R : 4 Wayne em;k( Hockey 139 DM

Platinum Serie =
49 DM __ ir fihren auch:

Final Fantasy ViI seren kostenlosen Vorbest SNES, Gameboy
109 DM incl. 4 '_ |*) erschienene adleranfragen
Versandkos "




Entwickler: Wheelhaus, England

NOVEMBER 87

Jagd nach zweiradrigen Killerkommandos

Schilacht mit Tempo 200 Auf der }
schrammt lhr haarscharf Uber den Asphart_./.

Sequenzen kennen, die Euch in den "G-
Police"-Kosmos einfiihren und spiter
besonders signifikante Einschnitte in den
Polizistenalltag veranschaulichen. Meist
bleibt zwischen zwei Einsitzen aber nur
Zeit, die knappen Missions-Parameter
einzusehen, das Waffenarsenal Eures G-
Helikopters zu tiberpriifen und wieder
durchzustarten — Nonstop-Action steht
beim neuen Top-Titel von Psygnosis im
Vordergrund, nicht die futuristische
Rahmenhandlung,

So fiihlt Thr Euch nicht im Einsatzzen-
=" tum, sondern im Cockpit des Hightech-
Helikopters am wohlsten.
Mit einem Tastendruck
wechselt [hr zwischen
Bordkanone, unterschiedli-
chen Raketensystemen und

(| .

I 14t nnn

-
+

7

Multimillionen-Dollar-Com- und Krakov (auf die aktuelle Mission
panys beherrschen die Kup- anlegt. Als zugeschnittenem) Hilfs-
<L) pelbauten von Callisto, auf Komman- equipment wie z.B. Spezial-
9. . den Strafen regiert das Chaos: dant Giber Scanner oder Elektro-
Wer im 21, Jahrhundert weder Tod Fuch und schocker, die jedes Vehikel
noch Teufel scheut, der heuert bei der Eure Wing- zum Stehen bringen. Uber
"G-Police" an. Die fliegenden Gesetzes- Kameraden Feuriges Ende: Luftgefechte gegen w Bordfunk meldet sich in
hiiter sind fiir die ungezihlten Brenn- stellt sich zu gg:;g'r%Eﬁg;daﬁe%l‘?.gjég‘ltil?e?_'gﬁgﬁfg /_ regelmiRigen Abstinden
punkte der Zukunftszivilisation zustin- Beginn der die Zentrale, erinnert Euch
dig, observieren und eskortieren, su- eindugige G-Veteran Horton vor, ein an das Missionsziel, warnt Euch aber
chen, finden und vernichten. grimmiger Komisskopf, dessen prizise auch von unvorhergesehenen Zwischen-
Statt eines blauen Himmels Einsatzpline keinen Widerspruch dul- fillen, die Euren strengen Zeitplan oft
wolbt sich ein Kuppelgitter den. Horton und andere G-Polizisten empfindlich stéren: Bei einem Routine-
tiber die 50 Sektoren der lernt Thr in minutenlangen Render- einsatz als VIP-Eskorte iiberraschen Euch
Jupiter-Kolonie, statt der i
Sonne beleuchtet die Neon- Der einzigartige Mix aus 30-Militarismus a la "Wing Commander” und dlsterer
werl)ung der Konzerne das "Blade Runner"-Kulisse treibt die Playstation an ihre Grenze: Im Laser- und Plasma-
Konglomerat aus Wolken- Feuer verlieren selbst konzentrierte G-Cops den Durchblick, denn der Sichtbereich ist
kratzern, Lagerhallen und arg begrenzt. Das Paop-Up-Festival wirkt auf Technik-Pedanten abschreckend, die var-
/" Kein Durchblick im Verkehr? Die Highway-Briicken. Ihr seid treffliche [skustisch durch Breakbeats und Funkfeuer unterstitzte) Atmosphére be-
StraBenkarte ist zoombar und verrat Jeff Slater, ein G-Polizist im schneiden plotzlich auftauchende Waolkenkratzer und Texturen-Uberschnei- <@
o oxE e WegPbaR Ui i .GE'StI'I'Jpp von Verbrechen . dungen eber nicht. Trotzdem ist "G-Police” ein audiovisueller Blender, f 3

und Korruption, der den Tod seiner denn trotz vielféltiger Aufgabenstellung bleibt Euch kaum Zsit fir strategi-
Kollegin und Schwester Elaine richen sche Uberlegung: Ihr startet, ballert alles ab und klickt die Hintergrund- |
mochte und sich deshalb mit den tiber- Story ungeduldig weg, um schnell in die nadchste Mission einzutauchen, 35
michtigen Hightech-Companys Nanosoft Levels warten - ein erfreulich umfangreiches Vergnigen! Winnie Forste

2

(" Skyline des 21. Jahrhunderts: Die mensch- ...hochtechnisierte G-Polizisten f'u?Ordnung ...Uber die StraBen zu behalten, schickt
lichen Siedler hausen auf dem Jupiter-Mond sorgen. Um die Aktivitaten dubioser Mega- Euch der grimmige Kommandant Haorton auf 35
\_Callisto unter gewaltigen Energiekuppeln, wo... konzerne zu (berwachen und die Kontrolle... Missionen. Ein Fehler, und Ihr seid gefeuert!




Zielobjekt voraus: Dieser machtige Transport-Raumer droﬁt in ein Hochhaus zu stirzen,
Fangt ihn ab, bevor es zur Katastrophe kommit! J

rd

am Boden schwerbewaffnete Straien-
blockaden, beim Abfangen eines
Kamikaze-Raumschiffs fallen Euch nicht
identifizierte Jiger in den Riicken.

In 35 Missionen bewegt Ihr Euch immer
haarscharf zwischen Leben und Tod: Thr

stellt und zerstort amoklaufende
Minenroboter, fangt gekid-
nappte Passagier-Raumer
ab und liefert Euch morde-
rische Rennen mit Selbst-
mord-Bikern.

Euer Helikopter ist ein
Allround-Vehikel, das vor
keinem Einsatz kapituliert:
Egal, ob lhr Euch hoch
tiber den Fabrikschloten
von Callisto mit fliegenden
Terror-Kommandos duel-
liert oder hauchdtnn tiber

tart Mission

(" Durchschlagende Argumente: Je nach )
Einsatz tragt Euer Chopter bis zu funf
% unterschiedliche Waffensysteme. i

Dreieck-Knopf: Gasgeben. Schneller
Doppeldruck schaltet den Afterburner zu.

Rechteck-Knopf: Nimmt Gas
wag, ermdglicht Rickwdértsflug.

L1-Taste:
Senkrecht nach
oben

L2-Taste:
Senkrecht nach
unten

Steuerkreuz: |
Mandvrieren im 360°-
Grad-Raum

_ -

dem Asphalt durch die StraRenschlucht
flitzt — der G-Hubschrauber ertriigt jedes
Manover (auch den frontalen Zusam-
menstofd mit einem Hochhaus) und
steckte eine Menge Treffer ein. Selbst
wenn Eure Schilde im feindlichen Rake-

tenhagel von 100 Prozent auf einen

Gotcha: Bei der Jagd nach herum- !
flitzenden Temor-Bikes nehmt Ihr auf
Zivilisten wenig Rlcksicht.

Bruchteil herabrutschen, ist Eure Mission
noch nicht gescheitert: Entflieht Thr dem
Laserfeuer, erholen sich Eure Schilde
wieder. Meist endet eine Mission also
nicht mit Eurem Absturz, sondern mit
einem Ereignis, das Ihr und Eure
Kollegen eigentlich hitten verhindern
sollen: Eine Fabrik explodiert, eine
hochgestellte Personlichkeit wird
erschossen — antreten zum Strafappell!

R1-Taste: Zielerfassung und Identifikation

R2-Taste: Volle Kraft zurick - Air Brake

Kreis-Knopf: Schaltet die unterschied-
lichen Waffensysteme durch

X-Knopf: Feuer frei!

Start-Taste: Blendet das Pause-Menii ein

Select-Taste: Schaltet durch
die unterschiedlichen Cockpit-
Ansichten und AuBen-
Perspektiven

VEMBER a7

/" Dein Freund und Helfer: Wahrend Ihr
den Luftraum dberwacht, kiimmern sich
die G-Police-Rollkemmandos um die
Sicherheit auf den StraBen.

\\-\.

Einige bauliche Besonderheiten unter-
scheiden die Callisto-Siedlung von der
typischen Grofsstadt des 20. Jahrhun-
derts: Die alles umspannenden Kuppeln
haben wir bereits erwiihnt, als michtige
Gitter begrenzen sie Euer Einsatzgebiet
und verhindern, dag Ihr frei zwischen
den einzelnen Sektoren wechselt. Um
Kriminelle aufzuspiiren und zu stellen,
miiRt [hr dennoch oft von einem Sektor
in den nichsten fliegen. Dazu beniitzt
Thr spezielle Tore, die Euch in Sekun-
denbruchteilen in den benachbarten
Stadtteil schiefRen.

Ebenfalls auf der zoombaren Ubersichts-
karte eingezeichnet sind die Lande-
plattformen, auf denen Ihr leergefeuerte
Waffenkammern wieder aufladet. Liegt
Thr im Zeitplan, solltet Thr diese Punkte
regelmifig besuchen,

GEHEIME
MISSIONEN FOR
= . ELITE-COPS:
Nur die besten G-
Polizisten brechen aus der
linearen Missionsstruktur aus und
lésen geheime Auftrige, die normalsterb-
liche Cybercops nie zu Gesicht bekommen.
In den ersten zwanzig Missionen braucht
Ihr noch nicht Ausschau halten nach
Abzweigungen zu geheimen Einsitzen,
doch gegen Ende des Spiels werden
erfolgreiche Piloten mit alternativen
Missionen belohnt: Wer in Mission 30 eine
Treffergenauigkeit von 70% oder mehr
erreicht (ziemlich schwierig), der startet
durch zum Geheimauftrag Nummer 5.
Wenn es Euch gelingt, bis zum letzten
Level nicht nur alle priméren, sondern
auch alle sekundiren Ziele zur Zufrieden-
heit der Einsatzleitung zu erfiillen, dirft
Ihr zu den Geheimeinsédtzen 4 und 6 auf-
brechen. Auch das erfolgreiche Absolvie-
ren von Level 35 selbst 6ffnet ein Tor zu
einer geheimen Mission. Neben den hier
aufgefiihrten finden ehrgeizige Gesetzes-

khiiter noch weitere Alternativ-Levels.

J

(" Ander Panzerung
des Raum-Kolosses
erprobt Ihr Eure unter-
schiedlichen Raketen-

\ Systeme.

Neben den N
schnittigen "G-Police”-
Flitzern von Euch und

P Euren Kollegen...

..durchkreuzen an- ) |
dere Raumschiffe, Autos
und Zweirdder die
StraBenschluchten... P,

(" ..von Calisto. Hier
| der groBe Transporter,
| der in Mission 10 auBer

\_ Kontrolle gerat...  /

i ...einer der
Minenroboter, die einen
Amoklauf durch Euren

Bezirk starten...

(" .und ein futuristi-
sches Bike, wie es auch | |

Terroristen fur Hit-and- J
-.\E?un—Anschlége nutzen. )




Mit zwei
Playstatiaon-
Titeln ist der
Psygnosis-
Entwickler
Wheelhaus in
dieser MAN!AC
vertreten. Neben
"G-Police” pro-
grammierten die
30-Prafis auch
das beschwingte
Schiffeversenken
"Overboard”.
Neben der Action-
Thematik haben
alle Wheelhaus-
Spiele auch den
Dolby-Surround-
Soundtrack (
gemein, den die

Massensterben auf nachtlichem Asphalt: Mit Raketen und knatternder Bord-MG fahrt Ihr N

Brisant an Euren Ein-
siitzen ist jedoch, dafd Thr
im Gegensatz zu anderen
Ballerspielen nicht im
Feindesland, sondern in
einem Mikrokosmos mit
zivilen Fahr- und Flug-
zeugen patrouilliert. Ver-
luste unter der Bevolke-
rung sind zu vermeiden,
haben aber nach unserem
Wissen noch keine Poli-
zistenkarriere beendet,
Trotzdem braucht Thr ein

gutes Auge, um zwischen den maje-
stitisch herumschwebenden Raum-
fihren, zwischen futuristischen Sport-
coupes und bulligen Trucks Euer Ziel-
objekt zu erspihen. Euer Scanner hilft
Euch dabei und markiert Feinde mit
einem weillen Rechteck, Eure Kollegen
wiederum mit einem blauen Rahmen.
Ein kurzer Druck auf den rechten seitli-
chen Taster, und der Scanner startet eine
Identifizierung die Euch mehr tiber das
entsprechende Vehikel verrit. Einige
Missionen drehen sich speziell um diese
Identifizierung von illega-
len Transportern und ande-
ren Unruhestiftern.

Wie es sich fiir einen High-
end-Titel des Playstation-
Hauslieferanten Psygnosis
gehort, stecken auch in
"G-Police” eine Menge
Einstellmoglichkeiten und

Im Kampf entscheidet der geflihlvolle
Einsatz des Thrust-Buttons: Der Feind will
nach rechts abzutauchen — drosselt Eure

Geschwindigkeit und jagt ihm hinterher,

Englander bereits
in "Assault Rigs"”.
ihrem ersten
Playstation-Spiel,
integrierten.
Einen Test dieser
30-5chlacht [die
jetzt wie eine
Fingeribung fir
"G-Police” anmu-
tet] findet lhr in
MANI!IAL 1/96.

Ak
ALLES GUTE:
...kommt von
f / - oben: Beim
. e Anflug auf mich-
tige und widerstandsfihige
Feinde niitzt Ihr den Uberra-
schungsmoment und stiirzt Euch aus
grofler Hohe auf den Feind - fiir die sorg-
féltige Zielerfassung drosselt lhr dabei
gleichzeitig die Geschwindigkeit. Benutzt
lhr Raketen, sollitet Ihr automatisch mehr-
mals auf den rechten Taster klicken. Denn
das erste Ziel, das Euer Kreuz erfafit, ist
meist ein Geb3ude. Sobald statt einem
griinen ein weiBes Rechteck erscheint,
habt lhr den Feind im Visier. Ballert, was
das Zeug hilt und denkt daran, daB sich
Euer Scanner auch Gegner merkt, die
Euren Sichtbereich verlassen haben.
Im stéindigen, sensiblen Gasgeben und
Bremsen liegt der Schliissel zum Erfolg in
einem Luft/Luft- oder Luft/Bodenkampf.
Am besten legt Ihr die Beschleunigungs-
und Bremsfunktion von den Default-
Knépfen auf die seitlichen Tasten - dann
kénnt Eure Geschwindigkeit regulieren
4 Haben eine ohne das Feuer einzustellen.
Schwache fir 3D- | | % =\
Action und Dolby- |
'\_Surround: Wheelhaus. )

F s . . ™
Die diversen AuBenansichten Eures 3

Helikopters sehen hibsch aus, eignen sich |
aber nicht fUr den Einsatz in der Praxis.

Die aufwendige Stadtszenerie 186t zUnftige "Dark Future"-Atmosphére aufkommen:

GroBRartige Renderseguenzen, dramatische Funkspriche, pulsierendes Grol3-

stadtleben und abwechslungsreiche Polizeiarbeit verbinden sich zu einem einzigartigen
Ambiente. Doch technisch geht die Playstation bei soviel Detailveriiebtheit in die Knie:
Statt protzigem virtuellem Nachtleben ware mir Fernsicht lieber, mit weniger
Gebauden das Scrolling wehl nicht ganz so rucklig. Somit tragt die aufwen- e

. dige Szenerie zwar das Ambiente, stort aber etwas beim Spielen - und

Zielen! Dennoch habt thr mit "G-Police" (trotz des unausgewogenen

Schwierigkeitsgrades) eine Menge Spal. Insgesamt ist es ein gutes, aber

etwas mit Nebensachlichkeiten Uberfrachtetes Actionspiel in bemerkens-

werter Prasentation, .

zwischen die Schurken auf der StraBe - in wenigen Sekunden ist die Blockade beseitigt. )_ L

(" Solite Euch das Gestange der Pilotenkanzel
die Sicht auf die schénsten Explosionen nehmen,
aktiviert |hr das virtuelle (unsichtbare) Cockpit. o

igkeit gibt Euch Zeit, strategische Ziele zu erfas-

( Der Sturzflug bei gedrosselter Geschwin-
d
N sen - das digitale Visier hilft dabei.

Optionen. Die alternativen Auflenan-
sichten konnt Thr vergessen (nur aus
dem Cockpit a8t sich Euer Hubschrau-
ber verntinftig steuern), verwohnte Play-
station-Spieler werden sich aber tiber die
justierbare 3D-Darstellung (vergroflerter
Sichtbereich mit mehr Grafik-Ruckeln)
und die Audio-Optionen freuen: Wie
"Assault Rigs” (MAN!AC 1/96) und
"Overboard” (Seite 90), die anderen
Spiele der Psygnosis-Entwickler
Wheelhaus, unterstiitzt auch "G-Police”
Dolby-Surround-Equipment. wi
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Patrouillenfliige in "Blade Run-
ner”-City: Effektgespickt & archi-
tektonisch wertvoll, technisch
aber hart an der Grenze.
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LINC COITTION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64: JETZT VORBESTELLEN!
Andlog Contreller b 59,90 Dragan Force DT 89,90 Universal Adopter  ob 59,90 Sega Touring Car [Nov.)
Resident Evil Direc. Cut 119,90 Sonic R ob 79,90 Mario Kart 64 DT 89,90 lustige 3D Spiele (Satumn|
Breath of Fire 3 (Sepl] 139,90 Codlevania X [Dez| 129,90 Waveroce DT 99,90 Parasite Eve [PSX, Square)
Castlevania X IP 139,90 Doytona CCEPLUS JP 129,90 Blostdozer DT 119,90 Tomb Roider 2 [Movember)
Final Fantasy 7 US 139,90 Longrisser 4 JP ob 129,90 Banjo Kazooie A"
Langrisser Compilation 139 90 Samural Shodown 4 ab 129,90 Bomberman iV, Kompletiésungen/Movelisten
Einhtinder (Square] 149,90 Advanced Waorld War JP139,90 Extreme G iV, Final Fontasy 7, Tobal No2,
Front Mission 2 JP 14990 Thunderforce 5P ob 139,90 Mace The Dark Age iV, Wild Arms, Dragon Force,
- Front Mission Allern JP 149,90 Last Bronx JP (2 CDs) 149,90 Gelden Eye iV, Sireetfighter, Drocula X wwm!
Plays ta tlo n N I NTENDO 64 Colony Wars DT iV, X-Men vs Strestighter 159,90 Yoshie Islond 64 v
Toles of Desfiny (Momeo) iV, Ponzer Drogoon Soga P a.A, MAGAZINE: lI;:T;:L?LhT: zm";‘l"lg:"\‘;r"f

Tomb Roider 2 DT Nov. iV, Sega Touring Car a.A, Gamefront DT 5,80 haften nicht for Inkempatibilitat

Alle Sony Spiele dt 89-99,- 4 .
edienveririeb
l_lS 119," %% Posfféﬁflgoégq!q??gS? Weil r:-fer Stadt
@ 07033 / 80237

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankauf, Verkauf & Tausch

Laufend Spiele und Gerate fir Playstation,
SNES, Game Boy und Nintendo 64.

Ankauf von PC-Spielen

Im Verkauf alle Neuheiten dt.
fir PSX ab DM 79,-, N64 ab DM 89,

> Aegidienstr.28 37520 Osterode am Harz Fax: 1352075625 5 Tel/Fax: 05561 /3094

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller

Ladenlokal Ladenlokal
- 45131 40211
Dusseldorf

Essen
Riittenscheider Str. 181 Kélner Str. 25
Tel. 0201 / 777225 Tel. 0211 /1649409
i Sag SONY PLAYSTATION
KONNEN SICH HUNDERTE STOLZER Sony Playstation dt. 299, | The Crow dt. 89,90 |N6adr 299,

Pad 44,90 Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 Mario 64 dt. 929,90

[ Padverléngerung 24,90 | Tomb Raider 2 dt. 89,90 | Mario Kart 64dt. 99,90

N-64-BESITZER UND FACHHANDLER Negcon dt. 89,90 | Wing Com. 4 dt. 89,90 | NBA Hangtime dt. 139,90
Memorycard 39,90 Littie Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 139,90

M IN- UND AUSLAND IRREN ? Memorycard 360 99,90 | Suikoden dt. 99.90 | Superstar Soce. dt. 149,90
Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,90 Lylat Wars dt. vorb.

RGB-Kabel 39,90 Wild Arms us. 119,90 | Blastcorps 64 dt. 119,90

Gamebuster dt. 89,90 Hercs Adv. us. 119,90 | F1 Pole Position &4 dt. vorb.

sc““EIB' UNs UDEH DEH MANIAG Lenkrad + Pedale 149,90 Hercules dt. vorb. | Multi Racing Ch. dt. 149,90

Porsche Challenge dt. 79,90 Final Fantasy 7 us. 149,90 Gretzky Hockey dt. 139,90

Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 69,90 Goldeneye PAL-Version
Rebel Assauit dt. 99,90 Comand&Cong. dt. 99,90 ab Oktober lieferbar 1!
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL Spiele aus England

The Note dt. 89,90 | Warcraft 2 dt. 89,90 lioferbar it
I Croc dt. vorb. Overblood dt. 89,90 E3 Messe Video
e Abe'Oddyseedt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 -
| iBer unser nes RGB-KABEL Pl o PR sl oL R o [l e L
FORMEL 1-97dt. 109,90 | NHLPowerplaydt. 79,90 alle Neuheiten 97/ 98
Need for Speed 2 dt. 89,90 | Syndicate Wars dt. 89,90 ":'o': :‘:‘;‘::;‘:IL';:::::'
Transport T dt. 89,90 Twisted Metal 2dt. 89,20
GT ELEKTRONIK GT ELEKTRONIK Residont E. d, Cut dt. 89.90 | Wipeout2097dt. 99,90 und Saturn
Nuclear Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 m
L s
Theodor-Heuss-Str. 39 Hohlegasse 28 Baphomets Fluch dt. 89,90 | Stadt d.v. Kinder dt. 89,90 ¢ Stynden Il Slu::I' 3
0} Lost World dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90
79539 LORRACH CH 4104 OBERWIL G-Police dt. 109,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten
NHL 97 dt. 69,90 Excalibur dt. 99,90 in
TBI . 07621 44609 Tel . 061 401 41 71 Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitat
V-Rally dt. 89,90 ik YHG r*
Fax 07621 44609 Fax 061 401 42 24 Jet Rider dt. 79.90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU .. Rt bisiaen
Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation nur
Crash Bandicoot dt. 109,90 | inengl. 132 Seiten L& !
Tenka d. 99.90 | | Ts, Trcks und Cheats. 49,90 DM

HAST DU LAUFWERK-PROBLEME? DANN SIND WIR DIE ADRESSE || | Seciede st Shag | O e e s e SATORM ani i

Rage Racer dt. 99,90 17,50 DM lieferbar 1!

REPARATUREN & UMBAUTEN & CHIP SUCHT IHR ZUBEHOR?

N64 RGB KABEL PAL/NTSC , N64 ADAPTER , N64 MEMORY CARD
DIV. SATURN CARD , RUMBLE PAD , 3 FACH SCART BOX + SHIFTER

Hundlemnfmgen nnter Fax 0201 /77 7236 o

Irrtiirmer, Pr Ver




Video-
SEqgquanzan
spielen auch beim

zweiten 32-Bit-
Strike eine wichti-
ge Rolle. Nicht

(" Ausnahmezustand
in Korea: Solche

Nachrichten-Clips sor-

gen fur Atmosphare.

nur, daf durch die
rasant geschnit-
tenen Clips eine
dramatische
Krisenherd-
Stimmung auf-

kommt, auch far

f h e

/" Mindestens drei \
Bilder gleichzeitig:
Live aus dem "Strike"-

. Hauptquartier.

das eigentliche
Spiel sind sie von
Bedeutung: Wer
den Texten
lauscht, erfahrt
wichtige Missions-
parameter und
Handlungsan-
weisungen.

Produzenten: Michael Kosaka, Paul Grace = Spieldesign: Lohn Manley, Michael Becker = Grafik: Margaret Foley-Mauvais, Vince Arroyo, Giovanni Lewis,
Marcelino Vilaubi = Sound: Murray Allen, Don Veca, David O'Neal = FMV-Regie: Mitch Walker

Nuclear Strike

Tod und Teufel spucken: Massive

Wird's Euch zu bunt, laBt Ihr Euren Heli
Beschadigung und kaum Uberlebende...

Krisenmanagement mit
Raketenfichern und MG-
: Gemetzel: Das "Strike”-Team
¥ greift mit iberlegener Waffen-
technik und modernen Informations-
systemen dort ein, wo die Politik versagt
und Kriege drohen. Nicht nur, daf in
Nordkorea ein groRenwahnsinniger Dik-
tator mit Nuklearwaffen hantiert, auch in
Sibirien, dem tiefsten Dschungel in Indo-
china und drei weiteren Brennpunkten
kann nur noch Euer beherzter Einsatz
den Frieden retten. Jede der sechs Kam-
pagnen ist in bis zu zehn Unteraufgaben
gegliedert.
Im Gegensatz zum "Soviet Strike” seid
Ihr nicht nur auf Euren "Super Apache”-

Der gegnerische Flughafen wird in
Stlicke geschossen. Pech flir den Feind,
dalB seine Helis noch aufgetankt werden.

Kampfhubschrauber angewiesen: Auch
Polizei- und Comanche-Heli, Hovercraft,
A-10-Kampfbomber und Harrier-Diisen-
jdger gelangen zum Einsatz. Diese Ve-
hikel warten in Euren Basen auf Fuch,
nach der punkigenauen Landung steigt
Thr einfach ins neue Gefihrt um. Doch
bevor Thr Euch in den
Feuersturm hochgeriisteter
Terroristen-Armeen stiirzt,
nutzt Thr die "Strike.net”-
Datenbank. Zu jedem er-
denklichen Bosewicht ruft
Thr hier Informationen ab,
studiert Spezifikationen
feindlicher Panzer und ver-
schafft Euch einen Uber-
blick, wo Thr den niichsten
Angriff durchfiihrt. Alle
wichtigen Daten liegen als

( Mit Gber 300 Raketen im Gepéack 148t sich’s unge- .I exlﬁlf:s und p r()?es.‘it{.}nell
\__hemmt ballern: Das "Warzenschwein” auf Vergeltungsflug! inszenierte FMV-Schnipsel

Nach Endlos-Updates erfolgreicher EA-Serien wie "Madden", "NHL" & Co bleibt auch
das "Strike"-Team nicht verschont: FMV-Prasentation, Schauspigler, Benutzer-

SIROK-AGENTEN LOKALISIERT

Habt Ihr Zwischenziele erreicht, %
erhaltet Ihr Uber das "Strike.net" neue
Befehle und eine aktualisierte Karte. _)

Durch Beschuf der Bohrinsel zwingt A
Ihr einen feindlichen Agenten zur Flucht:
Heftet Euch an seine Fersen! Y,

bereit: Sowohl Euer Chef, Commander
Earle, als auch die Reporterin Andrea
und der Datenfreak "Hack” laden stindig
neue strategische Daten ins System. Auf
der Generalkarte markiert Thr vor dem
Losfliegen die Ziele, die dann auf dem
Kompafs mit einem Pfeil gekennzeichnet
werden: So findet lhr problemlos ver-
steckte Nachschubcontainer und getarnte
feindliche Stellungen.

Wihrend des isometrisch dargestellten
Fluges iiber realistisches Polygon-Terrain
erwehrt Thr Euch hartnickiger Gegen-
wehr: Flakstellungen orten Euren Anflug
per Radar und begriifien Euch mit SAM-
Salven, Panzertrupps schiefen blind
Abwehrfeuer und vereinzelt umher-
huschende Soldaten zielen mit Stinger-
Raketen auf Euch. Entweder Thr plant
durch aufmerksames Kartenstudium eine
intelligente Route durch’s hiigelige Fein-
desland, oder Thr geht mit kompromifs-
loser Hirte gegen die Besatzungstruppen
vor. Mit knatternder Bord-MG und Fire-
and-Forget-Raketen taucht Thr die Wider-
standsnester in leuchtendes Explosions-
feuer. Das Resultat: Sturmgeschiitze wir-
beln brennend durch die Luft, Artillerie-
stellungen zerbersten krachend. Doch
nicht nur Dauerfeuer, sondern taktisches
Geschick hilft Euch weiter, denn Thr
miifit in jedem Gebiet vollig unterschied-
liche Aufgaben erfiillen: Befreit gefange-

Ladung/Evak.

Interface und Grafik-Engine wurden vom Vorganger "Soviet Strike” praktisch 1:1 Uber-
nommen, Durch optische und spielerische Verbesserungen im Detail macht "Nuclear
Strike" jedoch dezent mehr Spal als sein Vorganger: Im dichten Kampfgetummel

IChT anc

chern Hubzchrauber

erschwert die dezent rucklige Grafik zwar nach wie vor exakte Zielversuche,

doch neue Lichteffekte, transparente Explosionen, das Radar und vor al-

-\ STRIKE-Dat Audie

Level

em der inteligente Kompall ermaglichen einen deutlich fiiissigeren Spielablauf f

- das standige Umschalten zwischen Karte und Spielgeschehen entfallt. %
Erfreulicherweise wurde auch der Uberhohte Schwierigkeitsgrad des |\
Vorgangers entschéarft: Anfénger Uben im "Easy"-Modus.

T /" Die Steuerung ist schnell kapiert. Jede ]
LGS uidELLean \ der Symboltasten feuert einen Waffentyp. )



Ein Blick auf den Radarschirm (links unten) zeigt den
Ernst der Lage: Ihr seid 1:25 unterlegen!

o P v

Patrouiile durch die nordkoreanische Hauptstadt: Trotz einer Vielzahl von
Bauten lauft "Nuclear Strike” dezent flissiger als der Vorgénger. /

Spritkanister teilt Thr vor-
ausschauend ein und holt
sie bei Bedarf ab. Sinkt et-
wa die Panzerung nach ei-
nigen harten Treffern auf
unter 100 Einheiten, warnt
Euch die Zentrale per
Funk. Schaltet schnellstens
auf die Karte um, markiert
die Panzerungs-Extras und

{ Soldner-Lockstoff: Nach der Ubergabe eines Schatzes \I
e ist der zwielichtige Nash zur Kooperation bereit.

fliegt umgehend in die auf

ne Informanten, um an die Aufenthalts-
orte geheimer Hintermédnner zu kom-
men, gebt infiltrierenden Widerstands-
kidmpfern Feuerschutz aus der Luft und
tiberredet Soldner durch Abliefern hoher
Geldbetrige zur Mitarbeit. Nicht immer
habt Thr deshalb Zeit, Euch in aller Ruhe
an bewachte Festungen heranzutasten:
Meist ist eine Kampagne schon beendet,
wenn ein wichtiger Verbiindeter im Ku-
gelhagel der feindlichen Soldateska fallt.
Aufderdem kiimmert Thr Euch ja auch
noch um die Nachschubplanung, denn
auf dem weitrdumigen Einsatzgebiet be-
finden sich zahlreiche Extras. Abgewor-
fene Panzerung, Raketen-Container und

" dem Radar angezeigte
Richtung. Seht Ihr die Kiste, bewegt Thr
den Heli einfach iibers Ziel, und Eure
Mannschaft hievt den Nachschub per
Seilwinde an Bord. Um den zeitrauben-
den Vorgang zu beschleunigen, sucht Thr
moglichst schon am Anfang eines Ein-
satzes die Super-Winde. Mit dieser tollen
Erfindung schnappt Thr Euch Vorrite im
Handumdrehen, auch das Aufnehmen
von eigenen Agenten im Feuerhagel
wird mit ihr erleichtert,

Je besser Thr Euch im Einsatzgebiet aus-

kennt, desto effizienter lost Thr die Auf-
gaben: Die Reihenfolge der Missionen ist
vorgegeben, trotzdem vernichtet Thr
Feindziele nach Belieben. Die Steuerung

Einige Kollegen mosern zwar noch immer Uber die rucklige Grafik, doch mich start

diese Schwache kaum: Durch "Warzenschwein'-A-10-Baomber und Hovercraft-Boot

kommt im Vergleich zu "Soviet Strike” mehr Abwechslung in's Spiel, das neue Radar

erleichtert die Orientierung enorm. Weitere Verbesserungen zurm "Soviet"-Vorganger

habe ich nicht gefunden, trotzdem ist "Nuclear Strike" eine durchgestylte Action-

. Erwartet nicht

giert oft hektischer Aktionismus: Nicht immer ist klar, warum ein zu schit- |
zender Soldner stirbt oder |hr so viele MG-Salven einfangt - fir mich eines
der wenigen Mankos an diesem Hochglanz-Actionspiel.

Neuerung am Rande: Uberfliegt Ihr ei-
ne Nachschub-Basis, dirigiert lhr wertvolle [~
J

Vorrate zu den unter Feuer lisgenden...

Andere Versionen

Veranstaltung daf Ihr die Kampagnen auf Anhieb schafft. -
lhr mUBRt Euch einspielen, Vorrate sinnvoll einsetzen und auch mal frusti- /

ge Neustarts [wenn Agenten einsam sterben

..) Brtragen. Spielerisch re-

L Frontstellungen, Hier Uberwacht Ihr
| mit dem A-10 "Warzenschwein” das &
\ Ausricken des Konvois,

legt Thr per Select-Knopf fest. Entweder
Ihr seht Euren Heli stets von hinten,
oder Thr steuert ihn relativ zu seiner
Position auf dem Bildschirm.

Zur einfacheren Orientierung wurde in
"Nuclear Strike” erstmals ein Radar unter
die Bildschirmanzeigen aufgenommen.
So ortet Thr Freund, Feind und Nach-
schubcontainer in der niheren Umge-
bung durch farblich unterschiedliche
Symbole. Waffen- und Spritvorriite wer-
den wie gehabt in kleinen Fenstern an-
gezeigt, storen sie Euch, blendet Thr sie
komplett aus. Gelingt es Euch, mit den
drei verfiigharen Leben alle Auftrige ei-
ner Kampagne zu erfiillen, erhaltet [hr
den Zugangscode zum nichsten Krisen-
herd. Scheitert auch nur eine der Unter-
missionen, miift [hr die Kampagne von
vorne beginnen. cb

H E R S E L L ER

S ¥Y S TEM

PLAYSTATION

Routinierter "Soviet Strike”-
Nachfolger mit gewohnt professio-
neller Prisentation: Durch pfiffige
Details noch besser.

"ABY

18

Finaler Touchdown: Nach dem dritten
Absturz gilt Euer Einsatz als gescheitert,
\ Ihr seid im Kampf gefallen.

Eine PC-Version ist geplant.

SPIELSPASSSI%

NOVEMBER

Jedes

erdenkliche Detail
Eurer Missionen
ist in der Daten-
bank gespeichert
und kann auf

Gut informiertin =~
den tédlichen Kampf: | |
Zu jedem Stichwort
L stehen Daten bereit. b

Wunsch abgeru-
fen werden.
WiBbegierige
Spieler vertrei-
ben sich damit die
Zeit: Bis lhr alle
Informationen
studiert habt,
vergehen schon
mal ein paar
Minuten!
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Lroc:

( = "Um den LavafluB zu Ubergueren, hipft Ihr von FloB zu Flof:
\__Per Sprung vom letzten Flof3 ans rettende Ufer ist besonders tickisch, )/

N Als das putzige Krokodil-
Baby "Croc" an der Kiste von
¥ Gobboland angespiilt wird,
ahnen die kuscheligen Bewohner

- i 3
Rutschiger Aufstieg: Um die gut versteckten Gobbos zu finden,
muBt Ihr die entlegendsten Plattformen erklimmen.

[

Croc kennt zwei
Schaltersorten: Die
ainen erschaffen
Plattformen (oben),
die anderen setzen

Plattformen flr kurze
Zeit in Bewegung. Y,

noch nicht, daf dieser Knirps ihr Retter
sein wiirde. Konig Rufus der Intolerante
nimmt den griinen Hosenmatz in seine
Obhut und bringt ihm in jahrelan-
gem Training das beschriinkte
Wissen der Gobbo-Rasse
bei. Croc wiichst zu einem
stattlichen Krokodil-Jiing-
ling heran und futtert die
Nahrungsvorrite der armen
Gobbos restlos weg. Doch
die Freigebigkeit der
Gobbos zahlt sich aus, denn
neben dem frohlichen Gobboreich leben
die disteren Dantinis, die unter ihrem
Fiihrer Baron Dante (Bild rechts oben)
die Gobbos urplétzlich tibertallen. Croc
kann fliechen, doch seine Gobbo-Gefihr-
ten ereilt ein trauriges Schicksal: In
Kisten und Kifige gepferchr,
warten sie in dunklen
Kerkern und feuch-
ten Hohlen auf ih-
re Rettung. Konig
Rufus muf gar

L1-Taste:
¥ Perspektivenwahl

L2-Taste:
Perspektivenwahl!

R1-Taste: Seitlich nach
rechts laufen

Rechteck-Knopf: Mit
dem Schwanz zuschlagen

Steuerkreuz: |
Croc dreht sich und lauft
vor- sowie rickwaérts

als Haustier von Dante herhalten. Thr
seid seine letzte Hoffnung.
Das Reich der Gobbos besteht
aus Eis-, Lava- und Wiisteninseln,
die Thr der Reihe nach durchsto-
bert. Auf jeder Insel er-
forscht Thr acht Wilder,
Hoéhlen und Striinde. Dabei
blickt IThr Croc immer (iber
die Schulter, nur bei riskanten
Spriingen hebt Thr per Zeigefin-
gertaste die imaginidre Kamera in

zwei Stufen und konnt so besser tiber ei-

ne Kante nach unten sehen. Da Thr Euch

4 1- THE TUMBLING DANTINI #

.
START LEVEL
OPTIOMS
SAVE CAME
SHOW LEVEL FASSWORD

¢ Inder Oberwslt Kiickt Ihr )
Euch von Insel zu Insel, auf deren
Spitzen die Endgegner warten.

R2-Taste: Seitlich nach
links laufen

Dreieck-Knopf: Blendet
das Pause-Menii ein

Kreis-Knopf:
180°-Drehung

Start-Taste: Pause

Select-Taste:
Level verlassen
{im Pause-Modus)

in der 3D-Welt frei in alle Richtungen
bewegt, ist die Steuerung gewhnungs-
bediirftig: Mit den Steuerkreuz dreht Thr
Euch im Kreis und marschiert vor- oder
rickwiirts, mit den oberen Zeigefinger-
tasten macht Croc kleine Schritte zur
Seite. Bemerkt Ihr einen Dantini hinter
Euch, vollzieht Thr mit dem Kreis-Button
eine flinke 180°-Drehung. Kommen Euch
die Bosewichte entgegen, klatscht Ihr ih-
nen einfach Euren Krokodil-Schwanz ins
Gesicht. Nattirlich konnt Thr mit einem
herzhaften Sprung auch Felsen und
Plattformen erklimmen; erreicht Thr nicht
ganz die Kante, hilt sich Croc wie sein
N64-Kollege "Super Mario" mit beiden

ENDGEGNER:
Die hinterhédltigen
Obermotze
stecken allesamt
nur drei Hiebe ein, diese
miissen jedoch sitzen. Rennt um die
Fieslinge herum und wartet ihre Attacken
ab. Legen sie eine kleine Verschnaufpause
ein, greift lhr an. Bei manchen Bésewich-
ten geniigt der Schwanzhieb nicht, und ihr
miiBt mit einem Sprung hsetzen

EXIT: Wie im "Mario"-Vorbild kénnt Ihr
bereits geschaffte Levels im Pause-Modus
verlassen. So spart lhr Zeit und Leben.
RUTSCHBAHN: In der Eiswelt bringen
Euch vereiste Rider und bewegliche
Plattformen ganz schén ins Schieudern.
Wenn sich hinter einer Tiire eine Eisfliche
befindet, rutscht lhr nach Betreten des
Raumes dem Abgrund entgegen. Statt
gegenzulenken solitet lhr springen und mit
dem Hinterteil auf den Boden knallen.
FLIEHENDE KISTEN: in manchen Ab-
schnitten begegnet Ihr Gobbo-Kisten, die
vor Euch fliehen. Dringt sie nahe an eine
Wand und marschiert von der anderen Sei-
te auf sie zu: Die Kiste prallt von der Wand
ab und lhr kénnt bequem aufspringen.
PABWORT: Wollt Ihr ein biBchen schum-
meln, niitzt einfach unser PaBwort (via
c‘lsuerkreu:j: tejeseftesrsjas it

S
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.*” NUtzt die Schwachen des boxenden Marienkafers; Schubst ihn _
% in der Verschnaufpause um und hipft ihm auf den Bauch. P,

H(Ca

Vor pordsen Plattformen solltet Ihr Euch in Acht nehmen: X
ach wenigen Sekunden zerboselt der Stein unter Euren FiBen. )/

Gobbos in Not: Die armen Plischkneule sind in Kisten und hinter verschlossenen Toren )

N gefangen, Kafer und Ungéziefer befinden sich unter Baron Dantes geistiger Kontrolle. )/

Armen fest. Auch die Po-Attacke be-
herrscht der griine Hiipter meisterlich:
Driickt Thr in der Luft erneut die Sprung-
taste, zermalmt Croc mit seinem Hintern
Kisten, Holzbretter und Gegner. Ent-
deckt Thr in einem der Levels ein Gitter,
niitzt Ihr es als Briicke oder Kletter-
gestinge. Als Krokodil fuhlt sich Ever
Schiitzling auch im Wasser wohl: Im
Gegensatz zu Mario kiimpft er nicht mit
begrenzter Luftreserve, scheut aber
ebenso eisige Polarseen.
Crocs Fihigkeilen werden im Lauf seines
Abenteuers hart auf die Probe gestellt:
Thr balanciert auf Baumstimmen tiber
brodelnde Lavabiiche, vermobelt garstige
Kifer und hiipft auf
brocklige, rotierende
und bewegliche
Plattformen. Dabei
machen Euch
spiegelglatte Eis-
flichen zu schaf-
fen, auf der
Schneeinsel bleibt
[hr immer im re-
spektvollen Abstand
zum Abgrund. Ahn-
lich Marios Boden-
rohren ldRt sich Croc
in steinerne Brun-
nen fallen, auf de-
ren Grund meist

mn

cl

kommt. Gepaart mit beiriahe fehierfreier Polygonoptik und ausgeflippten '

Schunkelmelodien ist "Croc® ein MuB fOr jeden Hupf-Fans

de zum Ausgang zu rennen, schicken Euch einige Abschnitte in Endlos- /
hieifen, denen Ihr nur durch intensive Schalter- und Schitsselsuche ent- |

I
Kisten lagern, aber auch angriffslustiges
Kleingetier sein Unwesen treibt.
Allerlei sonderbare Gegenstinde
stellen Euch in dem Abenteuer
vor Ritsel: Auf hoch gelegene
Absitze hiipft ihr mittels eines
rosa Wackelpuddings, der Euch -
als schwabbliges Trampolin
dient. Mit steuerbaren Platt-
formen diist Thr tiber Abgriinde

und zu entlegenen Felsvorspriingen,
auf denen [hr Schliissel und Schalter fin-

7~ Angriff aus der Luft:
| Eine Raketenschabe auf
| Kollisionskurs.

det, die Tore offnen,
Aufziige aktivieren und
Felsen sichtbar machen. An
manchen Stellen muift Thr :
flott reagieren: Einige Schalter bleiben
nur fiir wenige Sekunden aktiviert und
kehren dann in ihre Ausgangsstellung
zuriick. Einige Schliissel passen auch in

Croc habe ich sofort ins Herz geschlossen: Der putzige Baby-Alligator watschelt
Uber Blumen und Maulwurfhaufen durch liebevoll gestaltete 3D-Levels und entdeckt
massenweise Geheimraume und Bonusplattformen - selbst nach dem x-ten
Durchforsten findet |hr weitere Extras. Der grine Hupfer steuert sich hervorragend,
alle Gegnerattacken sind auf Eure Gewandtheit abgestimmt und selbst im Kampf mit

einem Endbol wird's niemals hektisch, Fur Motivation sorgen bunte .
. Diamanten, Gobbo-Kafige und der ausgekllgelte Levelaufbau: Statt stupi- 7

die Schlosser der versteckten Metall-
kiifige, in denen die armen Gobbos
vegetieren. Gobbos findet Thr zudem in
Kisten, die mit einem Fragezeichen ge-
kennzeichnet sind. Diese enthalten auch
Schitze, die Euch auf der weiteren Reise
nttzlich sind: Herzen schenken Euch ein
Extraleben; falls Thr einen Hieb einsteckt,
retten Euch Diamanten vor dem Tod.
Fiir kurze Zeit habt Thr dann die Gele-
genheit, die verlorenen Kristalle ein-
zusammeln, bevor sie flir immer
in die Schatzkammern der
Dantinis wandern. An beson-
ders gut versteckten Plitzen
findet Thr in jedem Level oben-
drein funf bunte Edelsteine,
die als kompletter Satz eine
Bonustiir am Levelausgang
Offnen. In dem Raum dahinter er-
warten Euch Gliicksspiele, Gobbo-Kifige
und Diamantenschitze, die Thr Euch oft-
mals hart erhiipfen muft. Nattrlich
liegen diese Kostbarkeiten nicht unbe-
wacht in der Botanik: Miirrisches Unge-

Im ewigen Eis ware ein Salzstreuer ™

4 praktisch: PaBt auf, daB Ihr nicht von den

rotierenden Plattformen und Radern rutscht. /

Das scharfe Auge entscheidet: 3
Wahit Ihr nach flinkem Mischen der Kisten |
die richtige, ist der Gobbo frei. /

-

Alle zwischen-
animationen und
das Intro sind in
der gleichen Poly-
gon-Optik gehal-
ten wie das Spiel:
Zu Beginn ver-
folgt lhr das
Gobbo-Volk am
Strand bei der
Entdeckung des
angespilten
Krokodil-Babys
Croc. Nach ein
paar herzhaften
Mahlzeiten
wachst der Milch-
zahn den Knud-
delwesen idber
den Kapf. Als
Baron Dante iaber
das Kianigreich
herfallt, erweist
sich dies jedoch
als Gliick: Croc
zieht aus, die ge-
fangenen Gobbos
zu befreien.




Baron oante
kennt kein
Erbarmen: In den
putzigen
Zwischenspannen
rekrutiert der
griine Punk seine
Endgegner aus
herumschlendern-
dem Ungeziefer,
das nach
gewonnenem Duell
wieder ganz
friedlich wird.

Special-FX an allen Ecken und Enden: Croc hinterlaBt FuBstapfer im Schneegestober,
Lavagliihen spiegelt sich als roter Schimmer an seinem Kérper wieder,

Meine Hochachtung: ,Croc” ist nicht nur technisch ein Playstation-Meisterwerk, die

Argonaut-Entwicklung Uberzeugt auch spielerisch. Mir gefallt das oberputzige
Jump'n'Run zwar nicht ganz sa prachtig wie Olli, aber kaufen wird' ich's auch.
Unzufrieden bin ich nur mit der Steuerung: Mit einem herkémmlichen Joypad steuert

=11

mal fals

1 .Croc® ziemlich trage, dafur prazise; benutzt man das Analog-Pad, kormmt deutlich
mehr Schwung rein, jedoch fallen Millimeterkorrekturen (z.B. auf kleinen
Plattform) sehr schwer. Darlberhinaus justiert sich die Kamera manch-

n bzw, zu spat - mit tddlichen Folgen. ,Croc" ist eines der aufwen- |
digsten, umfangreichsten und besten Playstation-Hupfspiele, das sich zwar
mit ,Super Mario 84" nicht messen kann, die Playstation-Kankurrenz aber
n vielerlei Hinsicht aussticht. Martin Gaksch
ziefer wie Kiifer, Bienen und Erdwiirmer
trachten Euch im Wald nach dem Leben,
in dunklen Hohlen erwarten Euch bissi-
ge Ratten und flatternde Fledermiiuse.
Bevor lhr in einen Brunnen hiipft. solltet
Thr ihn kurz beobachten: Manchmal
wartet ein riesiger Wurm im Schutz der
Dunkelheit und schligt tiberraschend
mit seinem Kopf nach Euch. Am besten
dreht Thr eine Runde im Sprint um das
Gemiuer: So lockt Ihr das Ungeheuer

Als Krokodil geht \J
Croc unter Wasser i

e

Welches Extra darf's denn sein: %
Nur eine Kiste konnt Ihr an dieser Stelle
ihrer Schétze berauben.

7=

und verwandeln sich in ihre urspriing-
liche Form zuriick. Erwartet Euch kein
Obermotz am Levelausgang, schlagt Ihr
mit Eurem Schwanz einen michtigen
Gong. Habt Ihr einen Level beendet,
kehrt Thr auf die Oberwelt zurtick, auf
der Thr per Padwort oder Memory-Card
den Spielstand speichert.

Trotz der komplexen 3D-Welt und den
zahlreichen Gegnern schmiicken einige
Detail-Effekte die bunten Welten: Am

aus der Deckung und es kann Euch
trotzdem nicht erwischen. Besonders ge-
mein ist der blaue Stampfkifer, der auf
Hangelgittern herummarschiert und Euch
mit kriiftigen Kicks vom Geriist treten

nie die Luftaus )/
betretet, pliindert Thr die
Diamantenschitze, die der
Finsterling vor seinem
Quartier gesammelt hat.

will. Vermobelt Thr die Ubeltiter,
solltet Thr trotzdem schnell das
Weite suchen: Nach ein paar
Augenblicken erwachen die
Bosewichte wieder zum Leben
und stellen Euch erneut nach.
Alle paar Abschnitte fiihrt
Euch eine putzige Animation
in den bevorstehenden Level
ein. Ihr verfolgt Oberbosewicht Dante,
wie er harmlose Tiere mit einem Finger-
zeig oder Raketenanzug in reifende
Bestien verwandelt. Bevor Ihr die
Kampfarena eines Endgegners

Dann wird's ernst: Auf einer Lichtung,
in einer Hohle oder gar im
b Boxring fallen Monsterkifer
oder Diisenmaus tiber
Euch her. Thr fliichtet im
Kreis um den Miesling herum und
wartet auf eine Gelegenheit,
einen niederschmetternden
Hieb anzusetzen. Habt Ihr die
Kampfviecher drei Mal auf die Bretter
geschickt, kapitulieren die Angsthasen

Putziges 3D-Jump’n’Run mit masslg;
Geheimrdumen und hohem Schmun-
zelfaktor: Prima Steuerung, kniff- prmmmes

( Haltet Euch gut fest: 5
Das eisige Polarwasser ist KaltblUtler
\ Croc nicht gewshnt. A

Ufer von Lavafllssen ziert ein rotes
Schimmern Crocs griine Haut, im Eis-
gebirge hinterldfit er tiefe Fustapfer und
lduft durch fallende Schneekristalle. In
dunklen Hohlen schnappt Thr Euch ein
Flimmchen, um zumindest eine be-
grenzte Sicht zu geniefden, unter Wasser
steigen aus Crocs Nase Luftblasen. oe

lige Ritsel und immer relaxed. J L

Immer der Nase nach: Der Schwebestein fliegt in Eure Blickrichtung und beférdert
Euch auf einsame Felsen — zu Schéatzen und Extraleben!

Andere Versionen

Eine Saturn-Umsetzung erscheint in Kurze.



Produzent: Craig Allen = Spieldesign: Tom Fessler, Alan Hickey & Brad Sasaki = Program-
mierung: lan De Stuart Johnson, Steve Bak, Julian Vaughan, Tim Rogers = Grafik: Matt

Dixon, Clive Stevenson, Matt Else, Helen Jones = Sound: Steve Duckworth

Hercules

?’)ﬁ Hades, der Lord der Unter-

' i \) welt, droht dem Olymp: Mit
< den Titanen des Windes, des

Steins, der Lava und des Eises

sowie der glitschigen Medusa und an-

deren grimmigen Zeitgenossen der grie-

chischen Mythologie plant der Finster-

ling einen Putsch im Allerheiligsten.

Getreu der Handlung des neuen Disney- 32 MB PSX
Kinofilms wetzt Muskelmann Hercules ° 571 Forbin's { Memory Card
sein Schwert, um der Hollenarmee und . < SN IR - bis zu 480
R = W « als Standard . =
ihrem wiisten Oberhaupt zu trotzen: In Spielsténde
S [ N o *  Test Megaf ; '
zehn antiken Wald-, Berg- und Tempel- s 6./97: schrilut LCD-Display.
Levels zieht Thr aus der Seitenperspek- . L Brandncu!
tive an klapprigen Skeletten, bosartigen . .Die Mega Memory Card
L

Raben und wiitenden Zentauren mil
Faust und Schwert eins liber. Stimmige
Gegner verbrutzelt Thr mit den Blitzen
:us, der Feuerballklinge und dem
Sonic-Schwerthieb, gegen die cleveren
3AD-Endgegner wie Medusa oder Hydra
iiberlegt Thr Euch eine spezielle Angriffs-
taktik. Neben Erfrischungsgetriinken und
Goldstiicken am Wegrand entdeckt Thr
in manchen Levels acht Buchstaben, die
Euch — zu "HERCULES" arrangiert — mit
Continues versorgen. Auflerdem helfen
Fuch die Stiefel des Gotterboten Hermes,
eine Tarnkappe und versteckte Riick-
setzpunkte,
Die Welt der Griechen ist mit Neben-
pfaden und Plattformen gespickt, Orien-
tierungssinn wird genauso gefordert wie
Forscherdrang und Erfindergeist. Die
Speicheroption mifst Thr Euch il

Vasen, erscheint am Level-Ende das
entsprechende Menii. oe

_ PLAYSTATION

Z Il RKA-PREI1S

100 MARK
2if Lo m AP iklls o uN D
80% 78%
e
Kindgerechtes Jump'n'Run mit
reichlich Special-FX und Geheim-
pfaden. Detailmédngel verhindern
den Sprung iiber die 80%-Marke.

Andere Versionen
Es sind keine weiteren Versionen geplant

Oliver Ehrle

24.95

49.95"

«F 1 M8 N64

1 MBIPSX

Memery Cards
15 Sgielstande,
10 Fgrben -ein Preis!
Tesf Megafun

» seeiiih

T —
—

8 -

Memory Car

-

32 MeG empfiehlt
sich dn‘hge:no‘ far
alle Viel- Saver..."
Next Level 8/97

109

TR I Yy o

s
.

A L*

44.95 %

HYPER CONTROLLER PSX P
in 10 verschiedenen A
Farben, mit TURBO
und SLOW MOTION.

% Test Megafun 6.97: gut

)

HERTIE, KARSTADT, allkauf

Wwnd im gut sortierten Fach- u. Versandhandel.

Distribution: speed! GmbH - D » AB(‘:_S-Q-FT
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NOVEMBE

Als

Duasselstrippe
entpuppt sich der
gut gelaunte EA-
Sprecher, der jede
Aktion mit einem
Kommentar analy-
siert. Dadurch

verhaspelt

der Reporter
gelegentlich und
faselt von Spiel-
situationen, die
bereits der

R 97

. 1. N
Stoppt ihn mit allen Mitteln! \
Um ein Tor zu vereiteln, wirft sich dieser
\_ Abwehrspieler dem Gegner vor die FiiBe.

sich

EA lAt nicht locker: Plinkt-
@ lich zum Start der deutschen
Eishockey-Liga (neuerdings
vor ordentlich vielen Zuschauern)
wird die Kufe geschiirft und ein neues
NHL Hockey*" in die Verkaufsregale
geschlenzt. Ein bis acht menschliche
Spieler greifen zum Joypad, um mit

’>

Vergangenheit NHL-Teams, Allstar-Cliquen oder
angehdren. Nationalmannschaften dem Puck nach-
Ao A
s e 7
‘ i
Titel NHL '98 Powerplay 'SB | Breakaway '98
| Spielmodi S—
~ Freundschaftsspiel Ja Ja i Ja
Saison Ja 0, SN W e
__ Play-Off Ja Ja i Ja
Turnier Ja__ Ja Nein
| Penalty-Shootout Ja Nein Ja
~ Features
_Manager-Funktion Nein Nein Ja
| Kameraperspektiven 8 5 B
| Live-Kommentar | sténdig vereinzelt vereinzelt
NHL/National-Teams | 26 / 18 26 / 16 26/8
| Grafik ] .
Auflosung 512x256 320x256 512x256
| Scrolling/Animation | _ flussig | dezentrucklig |  flussig
liebevolle Details viele einige sehr viele

% %k kK

*hkk

Ik k

F A A A

* %k

Takkk

Ernsthafte, per-
fekt durchdach-

te, technisch
Uberzeugende
Eishockey-

Gutes Eis-
hockeyspiel,
das gegen die
beiden Konkur-
renten jedoch
abfallt.

|

Extrem flottes
Action-
Eishockey mit
coolen Grafik-
Gimmicks und

Manager-Teil.

Programmierung: Mark Johnston, Trenton Shumay, Ben St. John = Grafik: Cory Yip, Sissel Tangen =
Musik: Saki Kaskas = Soundefiekte: Jeff Mair « Entwicklungsleitung: Eric Lau, Dave Pierce

EA setzt auf Simulation:
Trotz haufiger Bodychecks ist der Spiel-
aufbau bei "NHL '98" taktisch gepragt.

zujagen. Dies gelingt in einer reguliiren
Saison, in den Plavoffs, in einem viel-
seitig konfigurierbaren Turnier oder
beim Penalty-Shootout.

Selbstredend tiberlifdt Euch EA Sports

die Einstellung der bekannten Parameter

gibt taktisch freie Hand und hat auch
gegen Transfers nichts einzuwenden,
Seid Thr mit dem Spieler-Angebot unzu-
frieden, hilft nur die Kreation eigener
Mannsbilder. Diese konnt Thr in Euer
Team einbauen oder Ihr formt auf der
Basis von Neulingen bzw. altgedienten
Haudegen eine ganz frische Truppe.
Spitestens bei der Analyse der ausfiithr-
lichen Match- und Kader-Statistiken wird
sich dann zeigen, wie gliicklich Eure
Wahl gewesen ist,
Die Steuerung deckt von einfachen
Standard-Kommandos bis zu komplexe-
ren Pafy/Schu-Kombinationen alle
Facetten ab. Leider unterstiitzt "NHL '98"
ebensowenig wie die beiden Konkur-
=rt EA nact

ger

on ist ein k

Lornmentat 3

&ngt *NHL 'g

i ist die perfekte Erganzung z

sctionbetontem "NHL Breakaway"

Von links nach rechts: Impressionen aus dem Turniermodus, die wahrend des Spiels
verdanderbare Strategie sowie den tristen Bitmap-Teppich, der die Zuschauer darstellt.

Andere Versionen

1. DRITTEL
ATHAER TN

Yippie! Nach einem Treffer
freuen sich Eure Hockey-Cracks herzhaft
Uber den verladenen Goalie,

renten "NHL Powerplay '98" und "NHL
Breakaway" Sonys neues Analog-Pad -
eigentlich unverstindlich, da die fein-
fiihlige Analog-Steuerung gerade bei
Eishockey (oder auch FuBball) neue
Impulse geben konnte,

Wenn Ihr gegen den Computer antretet,
stellt Thr den Schwierigkeitsgrad passend
ein: Rookie, Profi und Allstar stehen zur
Wahl. Auf die Qualitit der gelegent-
lichen Schligereien hat dies jedoch
keinen Einflud — die rauhen Burschen
kimpfen immer gleich engagiert... mg

HERSTELLER
ELECTRONIC ARTS

S Y S TEM

Z I RKA-PREIS

100 MARK

Ein Prachtstiick: Ernsthafte

Eishockey-Simulation mit ruck-

freier Optik, deutschem Reporter
ABRY und brillanter Steuerung.

G

J

Eine Saturn-Version ist in Arbeit. Der Vorgdnger "NHL Hockey '97" wird auf 83% abgewertel.




Entwickler: Radical, USA = Produzent: Ferdie Espedido = Programmierung: Mark Slemko, Dave Roberts, Chris Robertson u.a. =
Grafik: Arthur We, Vince Joly u.a. = Sound: Craig Robertson

Schlag auf Schlag: Nachdem
der Vorgiinger mit halbjihri-
ger Verspiitung in Deutsch-
land veroffentlicht wurde,
bringt Virgin das 98er-Update ohne
grofe Verzogerung auf den Markt, "NHL
Powerplay '98" hat selbstverstindlich
den Segen von NHL sowie NHLPA und

bietet neben Saison- und Playoff-Modi
ein Nationalmannschafts-Turnier. Hier

ie auskindischen NHL-Spieler ihren
jeweiligen Teams zugeordnet, ergiinzt
durch Fantasie-Plaver. Allerdings knnt
[hr Spie
sogar eigene Kufen-Cracks basteln.

An Optionen steht "NHL Powerplay '98"
der Konkurrenz kaum nach: Ihr diirft ein
halbes Dutzend Regeln an- und abschal-
ten (Icing, Zweilinienpafs, Abseits), die
Linge eines Drittels einstellen sowie

sind ¢

er kaufen bzw. verkaufen und

Penality aktivieren. AuRerdem ist es er-
laubt, automatisch oder auf Knopfdruck
die Angriffs- und Verteidigungslinien zu

. Auf der anderen Seite stehen unendliche Ladezeiten, keine nennenswerten

("~ Nachdem lhr persénlich einen Spieler
entworfen habt (ganz oben), dirft lhr }*
ihn auch im Match einsetzen.

CONTINUE GAME
QUICK START
“GAME CONTROES
CHOOSE LANGUAGE
FERENCES:

Gutes Eishockeyspiel mit allen ty-
pischen Features, jedoch schlech-
ter als der Vorginger. Argerlich:

FADY die rucklige Grafik im Spiel. _)

G

Andere Versionen

tauschen. Wer sich berufen
fihlt, als Coach taktisch
einzugreifen, wihlt aus
verschiedenen Strategien
fiir Offensiv- und Defensiv-
Spiel, Powerplay-Situatio-
nen und Penalty-Killing.
Wird die gesunde Body-
check-Hirte (iberschritten,
treten die Kampfhihne
zum Duell an und priigeln
sich mit zwei simplen Box-
Schligen. Anschlieend
miissen beide Spieler auf die Bank —
Gewalt lohnt sich nicht! \
Die Steuerung orientiert sich am Vorgin- :
ger und stellt die tiblichen Paf8- und

r/ Gra{mniges Aufbauspiel mit f:iirekierTT
Abschlul3 ist die halbe Miete. Wer zu i
lange den Puck fuhrt, wird gecheckt.

= SPIEL FORTSETZEN
- AUFSTELLUNG
TAKTIKC .
SPIEL-STATISTIK

Schufdvarianten zur Verfiigung. Aufier-
dem kénnt Thr den Turbo einschalten,
riickwiirts skaten, checken, Schiisse

antiuschen sowie mit "Hooking" und TORSTATISTIK" . Morgens,
"Deflection” zwei Spezialmandver aus- ok :;g:;szz:::"l" halb zehn in
fithren. Der Torwart wird entweder vom P Deutschland.

“SEITE WAHLEN
SPIEL VERLASSEN

Computer gesteuert oder reagiert auf
Eure Joypad-Kommandos.

Im Match diirft Thr jederzeit zwischen
flinf Kameraperspektiven umschalten

Wahrend der
Ladepausen des
Jingsten Virgin-
Eishockey verput-
zen hungrige
Hockey-Freaks
locker zwei bis
drei Fridhstiick-
chen. Sobald lhr
einen Menipunkt
anwahlit, erscheint
namlich die nervi-
ge CO-lllustration
- sie weist auf
eine Zwangspause
zwecks [lbergabe
neuer Daten hin.
Leider kommt der
" SpielfluB schon
dann ins Stocken,
wenn lhr z.B. die
erweiterten
Optionen im
Pause-Menii
aufruft.

Leider ist die Prasentation von "NHL
Powerplay '98" im direkten Vergleich
\ schlechter als bei "NHL '98"

und bei der Wiederholung sogar jeden
beliebigen Winkel samt individueller
Zoom-Stufe justieren. Aus der Niihe
erkennt Thr auch die Riickennummern —

Wer von den Computer-Gegnern bzw,
-Mitspielern genug hat, besorgt sich zwei
Multitaps und holt siehen Kumpels vor
den Fernseher. mg

auf Wunsch wird der Spielername unter
den Polygon-Korper eingeblendet.

lch blick' nicht mehr durch: Erst die Verspatung, dann schon das

nun ist es schiechter als der Vorganger. ,NHL Powerplay 'S88" ist zwar immer
ein ausgezeichnetes Eishockeyspiel, aber technisch gefallt mir das ruckhafte

Spielgeschehen Uberhaupt nicht. Multiplayer-Modus fur ein bis acht Persor

typischen Spiel-Modi, die typischen Parameter, die typischen Statistiken - alles im Lot

Innovationen gegenuber dem Vorganger und die unspektakulare Akustik

man jetzt verschiedene Kameraperspektiven hat, trastet nicht dber die @

technischen und inhaltlichen Versaumnisse hinweg. Im Vergleich zum hyper- |
dynamischen ,NHL Breakaway" und zur runderneuerten Simulation NHL §

98" zieht ,NHL Powerplay '38" klar den Klrzeren

PowTRMAY 2% IFUWLHMNT X7

[' Die Grafik sieht zwar auch aus der Nahe gut aus, ist aber im Spiel nicht ganz ruckfrei. Ein
paar mehr Animationsphasen hatten den Eishockey-Cracks gut zu Gesicht gestanden.

f

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger "NHL Powerplay” wird auf 85% abgewertet.



Entwickler: Beluga, J

Boom! Die feindliche Basis vergeht in einem Flammenmeer:
Wer alle vier gegnerischen Bunker zerstort, gewinnt den Krieg.

Mg
Zurrt den Sicherheitsgurt fest
und stellt das Rauchen ein:
Im 21. Jahrhundert werden
Statt dem internationale Streitigkeiten im
obligatorischen Team-Luftkampf ausgetragen, nur die

FMV-Intro emp-
fangen Euch die
"Wing Over”-
Piloten mit einer
fetzigen Flugshow
[siehe Bilder un-
ten): Neben haar-
scharfen Luft-
kampfen fihren
Euch die Flieger-
asse Formations-
fliige und Flug-
zeugstudien aus
der Seiten-
perspektive vor.
Erfreulicherweise
kannt thr alle
Kameraein-
stellungen und
Mandver der
Flugshow auch im
Spiel anwahlen
und ausfihren.

hiirtesten Piloten stellen sich der
Schlacht Vier-gegen-Vier, Als Wingleader
ist es Eure Aufgabe, Eure Kumpane
Nick. Rynski und Old Bob in morderi-
schen Turnieren zum Sieg zu fiihren.
Von schwerem Hardrock umtost, schlen-
dert Thr in den Hangar und kontrolliert
Euren Kampfflieger: Die bertihmtesten
Propellermaschinen und Diisenjets der
Neuzeit stehen Euch zur Verfligung. un-
ter anderem eine Spitfire MK1, Mirage 3,
FA-18A Hornet und die A10 Thunder.
Ein Mechaniker erwartet Euer Kom-
mando, um den Himmelsstiirmer mit
Keramikverkleidung, Hochgeschwindig-
keitstliigeln, 20mm-MG und Raketen zu
frisieren. Das notige Kleingeld verdient
thr durch Siegerprimien — also nichts
wie hoch in die Wolken,

Uber acht Eis-, Wiisten und Dschungel-
landschaften nehmt Thr die feindlichen

Jiger ins Visier: Wahlweise via Cockpit-

oder AuRenperspektive flitzt Thr iiber
Berge und Seen den feindlichen

Werkstatt und Fliegerkauf. Vorbeizischende MG-Kugaln und heulende

Hardrock-Soli zehren an Euren Nerven, nur einen Mangel an Missions-

variationen kreide

n "Wing Over” an,

"Wing Over" katapultiert Euch in die spektakularsten Luftkadmpfe seit "Falcon” auf
dem Amiga: Eure Gegner suchen sich die schwachste Stelle Eures Teams (oft seid
Ihr das) und nehmen Euch gemeinsam sufs Karn, Plotzlich merkt Ihe, d
zelnde Flieger vor Euch nur als Lockvogel fungiert und zwei Kollegen dicht an Euren
Hinterfllgeln kleben, Die intuitive Steuerung ist sofort einverleibt; Nebeleffekte und

Kommando-Option setzt taktische Akzente, fur Motivation sorgen Tuning-

Tiefflige durch Canyons gestalten die blitzschnellen Duelle noch aufregen-

der, auch wenn Im Tiefflug Polygonverzerrungen die Optik triben, Oie

( Entgegenkommend: Im Sturzflug sind Euch die meisten Gegner fir einige Sekunden X
\ hoffnungslos ausgeliefert, erst dann setzen sie zu Ausweichmanovern an. j

"

kénnt ihr Euren Kollegen Befehle ertei-
len — wie die feindliche Basis anzugrei-
fen, sich an einen bestimmten Jiger zu
heften oder Geleitschutz zu fliegen.
Dabei entscheidet nicht
nur fliegerisches Konnen
tiber Sieg oder Niederlage,
sondern auch Eure Qualiti-
ten als taktischer Einsatz-
leiter. Per Link-Modus darf
tibrigens auch ein Kumpel
am unerbittlichen Luft-
kampf teilnehmen. oe

Maschinen entgegen, die von einem
entfernten Stlitzpunkt abheben, Diese
Landebahn ist mit vier Bunkern gesi-
chert, Thr gewinnt durch siegreichen

Ohne die praktische
Neigungswinkelanzeige verliert Ihr im
\ Luftkampf die Orientierung

o

Luftkampf oder durch Zerstorung der

feindlichen Basis. Mit einfachen Button-
Kommandos habt Ihr volle Kontrolle :
itber Fluggeschwindigkeit und Waffen- “/ Keine Ubersicht: )

sigranva Srlnalts . : . In der AuBenperspektive verliert Ihr
systeme. Schaltet Thr den Autopilot ein, Urd und Kormpab: _.

dal} der schwan-

Blitzschnelle Loopings, knatternde
MGs und taktische Kommandos
garantieren heiBe Luftschlachten:

f/ Zusammenarbeit ist in "Wing Over” Pflicht: Riistet auch die Flieger Eurer Begleiter auf, } |
\ im Kampf missen sie Euren Befehlen gewachsen sein.

K

Nur an Missionsvielfalt mangelt's. )

Andere Versionen

Es sind keine weiteren Versionen geplant.




Tomb Raider 2* 79,95 @& 0531/24460-60

Command & Conquer 2*
94,95

Nuclear Strike*
79.95

Pandemonium 2*
74.9

Formel 1 '97
96,95

Lylat Wars*
N64 129,95

Final 96,9
Fantasy 7*

MieKro
MultiMedia GmbH
Bohlweg 66a

(Steinwegpassage)

sonY'PlayStatlon Hercules * 79,95 Ridge Racer Revolution * 38,95 Memory Card 120 Blocks 49,95
Ace Combat 2 " 79,95 Herks Adventure * 84,95 Risiko * 79,95 Memory Card 360 Blocks 69,95
Actua Golf 2 84,95 Independance Day 79,95 Road Rage " 8295 Memory Card Sony 34,95
Adidas Power Soccer Int. 79,95 Int. SuperStar Soccer Pro 89,95 Road Rash 39,95 Mouse Sony 48,95
Agent Armstrong * 79,95 Jet Rider 72,95 Robotron "X" * 79,95 Multi-Tap Sony 59,85
Alien Trilogie 39,95 John Madden NFL 98 79.95 Rosco McQueen *79.95 neGecon Sony 69,95
Ball Blazer Champions * 84,95 Kurushii * 7295 SimCity2000 79,95 Playstation-Tasche 89,95
Baphomets Fluch 79,95 Legacy of Kain 79,95 Soul Blade 89,95 incl. Contr. & Memory Card
Baphomets Fluch 2 * 79,95 Little Big Adventure 79,95 Spider 79,95 Spec. Joystick Sony 98,85
Batman & Robin * 74,95 Lost World. Jurassic Park 79,95 Streetfighter ex plus * 79,85 :
Battle Arena Toshinden 3 79,95 Lucky Luke * 79,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95 Ni ntendo 64
Battle Sport * 74,95 Magic the Gathering * 74,95 Super Pang Collection * 84,85
Battle Station 79,95 Mass Destruction * 79,95 Syndicate Wars 79,85 Blast Corps 109,95
Beast Wars * 79,95 IMaster of Teras Kasi * 84,95 Tekken 39,95 Clayfighter 63 1/3" 129,95
Bleifult 2 * 72,95 MDK * 82,95 Tekken 2 99,95 Dark Rift* 129,95
Bubbfe Bobble 2 * 72,95 Megaman 8 * 84,95 Tenka 89,95 Dark Rift US 179,85
Buggy * 84,95 Micro Machines 3.0 89,95 Tetris plus * 72,95 Extreme G* 129,95
Bushido Blade * 79,95 Monopoi¥ * 79,85 Theme Hospital * 82,95 FIFAS8 Die WM* 129,95
Bust-a-Move 3 * 59,95 Monster Truck * 79.95 Tiger Shark 79,95 Golden Eye US 179,95
Colony Wars * 79,95 Moto Racer * 79,95 Time Crisis * 89,95 IHexen64 128,95
Command & Congquer 94,95 MNascar 98 * 8295 Tomb Raider 79,95 Int. Superstar Soccer 64 149,85
Command & Conquer2 * 9485 NBA 98 * 82,95 Tomb Raider 2 * 79,95 John Madden 64* 129,95
Constructor * 74,85 MNBA Hangtime * 79,85 Total Driving * 79,85 Joust X* 129,95
Crash Bandicoot 99,85 NBA Live 97 59,95 Transport Tycoon 89,95 149,95
Crash Bandicoot 2 * 79,95 MNeed for Speed 2 79,95 Twisted Metal 2 79,95 Lamborghini 64 US* 179,95
Creation * 78,95 NHL 98 82,95 Vandal Hearts 79,95 Lylat Wars* 129,95
Crow: City of Angels 79,95 NHL Breakaway 98 74,95 Virtual Pool 74,95 |Mission : Impossible* 139,95
D 49 95 NHL Powerplay Hockey 98* 79,95 VMX Racing * 84,95 |Mission : Impossible US* 179,95
Darklight Conflict 79,95 [Mightmare Creatures * 79,95 V~Ralleﬁ 79,95 Multi Racing Champ.* 129,95
Destruction Derby 39,95 MNuclear Strike 79,95 Warcraft 2 79,95 Multi Racing Champ. US 179,95
Destruction Derby 2 89,95 Oddworld - Abe’s Oddysee 79,95 Wing Commander 4 79,95 NBA Hangtime 129,95
Devils Deception * 79,95 Overblood 79,95 Wing Over * 79,95 NFL Quaterback Club 98" 129,95
Discworld 2 * 79,95 Overboard * 79,95 Wipe Out 39,95 Pilotwings64 109,95
Dungeon Keeper * 79,95 Pandemonium 79,95 Wipe Out 2097 89,95 Robotron X* 129,95
Excalibur 89,95 Pandemonium 2 * 74,95 Worms 49,95 San Francisco Rush* 129,95
Exhumed 79,95 Perfect Weapon 79,95 X-Com 79,95 Shadow of the Empire 129,95
Explosive Racing * B4,95 Populous 3 * 82,95 Xevious 3D 72.95 Starfox 64 US 179,95
Fade to Black 39,95 Porsche Challenge 72,95 Z * 72,95 Super Mario 64 89,95
Fantastic Four 74,95 Powerslide * 79,95 Super Mario Kart 64 89,95
Fatal Fury 72,95 Premier Manager 98 * 84,95 Analog Joystick Sony 109,95 Turok 129,95
FiFA 88 Die WM * 8295 Rage Racer 89,95 Analog-Controller Sony 49,95 Turok EV 129,95
FIFA Soccer 97 59,95 Rally Cross 72,95 BOOT-PIC PAL/INTSC 29,95 War Gods* 129,95
Final Fantasy VII * 96,95 Rapid Racer * 72,95 Controller 19,95 Waverace 64 89,95
Final Fantasy VIl US-Vers. 139,95 Ray Tracer 72,95 Controller programierbar 29,95 Wayne Gretzky's 3D Hock. 129,95
Firetrap ".84,95 Raystorm 72,95 Controller Sony 39,95 Wetrix* 139,95
Formel 1 * 39,95 Rebel Assauit 2 94,95 Controller-Verlangerung 2m 19,95
Formel 1 97 96,95 Reboot * 79,95 Euro-Scart-Kabel 19,95 Adapter US-JP-Pal 4995
Frogger * 79,95 Resident Evil 79,95 Game-Buster 79,95 Controller N64 49,95
Gex - Enter the Gecko * 74,985 Resident Evil 2 * 79,95 HF-Adapter Sony 39,95 Gamekiller 69,95
G-police * 04,95 Resident Evil Directors Cut* 79,95 Joystick 59,95 Memory Card 1 Meg 24,95
Grid Run * 79,95 Resident Evil Dir, Cut US 99,95 Lenkrad m. Pedalen 119,95 Memory Card 5 Meg 69,95
Heavens Gate * 79,95 Ridge Racer 39,95 Link-Kabel 19,95 Pad-Verlangerung 19,95
Alle Proise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertstever zuziiglich Versandkosten in Hohe von 12.- DM * = bel A & noch nicht erschi Bitte haben Sie dalir \hrlli:ndni’_ daf unsere Lmdun‘I

bel Machnahmesendungen oder B.- DM bel Vorkasse. Sendungen ab 300.- DM sind Versandkostenfrei
Fiir Sendungen, die bestalit. aber nicht abg

gelten unsare

Pr

ungen Mit Erschei

werden, wir eine P

won 30.- OM. Es EV = engl. PAL-Version

dio wir thnen auf Wunsch gerne zusenden, Irtiimer und US = US-NTSC-Version

dieser Anzeige alle

ihre

preise von den hier

Preisen

38100 Braunschweig
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Albert’s Odyssey (us)
Dark Savior (us)
Dragon Force (us)
Hercs Adventure (us)
Lost World:JP (us)*
Madden 98 (us)
Magic: Gathering (us)*
Manx TT (us)

Marvel S. Heroes (us)*
Mechwarrior 2 (us)

NHL Breakaway 98 (us)*

Resident Evil (us)*
Sonic Jam (us)
Warcraft 2 (us)
Atlantis (dv)"
Bomberman (dv)
Bust A Move 3 (dv)*
Dragon Force (dv)
Discworld 2 (dv)
Last Bronx (dv)*
Manx TT (dv)
Pandemonium (dv)
Resident Evil (dv)
Shining Holy Ark (dv)
Wipeout 2097 (dv)

W W Soccer 98 (Dv)*
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PSX Multinorm
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Incl. RGB Kabel

none.

Abe’s World (us)*

Ace Combat 2 (us)
Broken Helix (us)
Bushido Blade (jp)
Cart World Series (us)*
Crsh Bandicot 2 (us)*
Discworld 2 (us)*
Final Fantasy 7 (us)*
Lost World:JP (us)
Magic:Gathering (us)*
Marvel S. Heroes (us)*
Moto Racer (us)*
Nascar 98 (us)

NHL 98 (us)*

NHL Breakaway 98 (us)*
Nuclear Strike (us)*
Ogre Battle (us)
Pandemonium 2 (us)
Poy Poy (us)
Raystorm (us)
Director’s Cut (us)*
SF Ex + Alpha (jp)
Steel Reign (us)

Time Crises +Gun (jp)
Tobal No.2 (jp)

Wild Arms (us)

115.-
115.-
115.-
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129.-
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139.-
115.-

169.-

139.-
115.-

Abe’s World (dv)*

Ace Combat 2 (dv)*
Agent Armstrong (dv)
Buster Bros. Coll. (dv)*
Courier Crisis (dv)*
Fantastic Four (dv)*
Formel 1 97 (dv)*
G-Police (dv)*

Kurushi (dv)*

Lost World (dv)*

Mass Destruction (dv)*
NHL 98 (dv)*

Night. Creatures (dv)*
Nuclear Strike (dv)*
Overboard (dv)*

Rapid Racer (dv)*
Raystorm (dv))
Transport Tycoon (dv)
V-Rally (dv)

Warcraft 2 (dv)
ANALOG CONTROL.(jp)
BOOT CHIP PSX
GAME BUSTER (ev)
GUN + LASER (us)
MEMORY CARD 360 PSX
RGB KABEL PSX

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN
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Ab 2 Spielen liefern wir Versandkostenfrei !
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Nintendo 64 (dv) 289.-
Blastcorps (dv)* 115.-
Clayfighter 63 1/3 (dv)* 129.-
F1 Pole Position (dv)* 129.-
Hexen (dv)* 129.-
Lylat Wars (dv)* 129.-
Multi Racing Champ. (dv)* 129.-
NBA Hangtime (dv)* 125.-
Wayne Gretzky Hockey (dv)* 125.-
Mario Kart 64 (dv) 89.-
Controller bunt 55.-
Memory Card 1Meg bunt 29.-
Memory Card 5Meg 79.-
Joypadverldngerung 19.-
Adapter dv-jp-us 39.-
Handlerfax:

07171-928898
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GAME OVER!
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In engen
Bangen und in
Toren sorgen
Perspektiven-
Fehler fir
Verwirrung: Die

imaginare Kamera
folgt zwar Eurem
Helden, dreht er
sich jedoch um,
bleibt sie an einer
Wand hangen - lhr
blickt ihm nicht
mehr idber die
Schulter, sondern
direkt ins bBesicht.
An Biegungen ist
ebenfalls Vorsicht
geboten: Oft folgt
Euch die Kamera
nicht gleich um
die Ecke, und lhr
tastet die ersten
Schritte blind wei-
ter. Nach ein paar
Hieben in die Luft
merkt lhr jedoch,
oh sich hinter
dem Mauervor-
sprung ein Ubel-
tater verbirgt.

¢

Entwickler: Kalisto, F

i o P i

Immer feste drauf: Das angefaulie
Rippenmonster erlegt Ihr mit

\___flotten Combos. y

Nebel liegt iiber der Stadt,
unmenschliche Schreie hallen
aus der Ferne: Seit der wahn-
sinnige Alan Crowley mit teuf-
lischen Versuchen in seinem unter-
irdischen Labor begonnen hat, kursieren
Geriichte von grauenvollen Monstern
und lebenden Toten. Eines Nachts ist es
dann soweit: Eure Stadt wird von
vergammelten Monstern tiberrannt. Thr
macht Euch umgehend auf die Suche
nach dem unheimlichen Wissenschaftler,
der sich irgendwo in den Schatten der
Nacht verbirgt.
Als Lanzen-Experte Ignatius oder holde
Schwertkidmpferin Nadia verfolgt Thr in
den Gossen den fliichtigen Alan: Ignatius
hilt die Gegner mit seinem wuchtigen
Kampfstab zwar auf Distanz, fiihrt seine
Hiebe jedoch schwerfillig und langsam
aus. Nadia kommt ihrem Gegeniiber mit
flinken Schlagkombinationen zuvor, ihre
Schwertschlitzer verletzten die griuli-

Sprengt Pulverfisser aus sicherer Ent-
fernung mit der Pistole, sonst schiuckt die
Wucht der Explosion Eure Lebensenergie.

Zombies besiegt Ihr nur durch unbarmherziges Zerstckeln:
Selbst ohne Kopf iren Euch die starren Kérper hinterher.

C In jedemn Level ist ein geheimer Gang versteckt, der Euch zu einem Extraleben (Herz) fihrt:

Durchsucht alle Blische und Straucher, /a'

chen Monster aber nur leicht. Da der fie-
se Alan Crowley (siehe Fratze rechts un-
ten) fliichtet, steht Euch ein langer
Marsch bevor: Thr durchforstet dunkle
Gassen und den unheimlichen Friedhof,
watet durch tibelriechende Kanile und
modrige Kellergewolbe und sucht im
Nebel nach Hinweisen auf Crowleys
Verbleib. Immer ist Euch der
Bosewicht ein paar Bildschirme
voraus. Ihr seid spit dran, denn
mittlerweile lauern hinter Ecken
und unter Grabplatten Zombies
und Dimonen. Um Euch der
feuerspeienden und
menschenverschlin-
genden Brut zu er-
wehren, beherrscht

[hr als Nadia und Ignatius je einen flotte
Tritt- und Hiebcombo sowie einen
michtigen Drehschlag und einen
Sprungkick. Falls Euch die Ungeheuer
aus dem Hinterhalt iberraschen, dreht
thr Euch mit einer Tastenkombination
um 180°, fiir das Blocken ist
ein anderer Knopf vorge-
sehen. Gelibte Monster
jager weichen den

Attacken mit einem
Schritt zur Seite aus
und starten sofort
zum Gegenangriff.
Schwert oder
Lanze

Der hollische Feuerwurm speit seine Flammen immer in die
gleiche Richtung: Zerschlagt die Pfeiler am Beckenrand. N,

Explosionswelle gegen miese Wirmer: Mit der Dynamitstange
erledigt Ihr entfernte Gegner.

-,




7~ Wenn Ihr fleiBig Blische und Hecken
durchsucht, entdeckt lhr geheime
Koo Schatzkammermn und Energie-Extras.

schwingend schreitet Thr den Ausge-
burten der Holle entgegen: Wie Zombie-
Kenner wissen, sind die Gehirnfresser
schwer umzubringen. Withrend schnelle
Kicks und Trefferserien die Untoten nur
fiir kurze Zeit zu Boden schicken, hinter-
lassen harte Treffer schwerwiegende
Verletzungen: Mit Drehkick und -hieb
schlagt Thr den {ichzenden Horrorgestal-
ten Arme und Kopf ab. Diese kénnen
Euch anschliefend nicht mehr greifen
und irren hilflos durch die Gegend. Mit
einem herzhaften Hieb trennt Thr den
Oberkérper von den Fiifen und der
Wiirmerfraf ist erledigt. Schleimmonster
und Werwolfe tiberrascht Thr mit flotten
Combos, fliegende Dimonen decken
Euch mit Feuerbillen ein und erfordern
spezielle Angriffstechniken: Weicht zur
Seite aus und setzt zu einem michtigen
Hieb an. Ignatius hat hier mit der Reich-
weite seiner Lanze den Vorteil auf seiner
Seite, Haben Euch die schlagfertigen
Monster hart zugesetzt, spiht Ihr nach

"Nightmare Creatures”

]

Zombie-Schlacht: Die gruseligen Monster vermobeln Euch mit hinterhaltigen
Spezialschlagen, die Ihr taktisch kontert. Aus Grabern steigende Untote und herum-

wuselnde

steckte Schatzkammern motivieren zum Stobern - |hr spielt aber nicht nur, um wei-
terzukommen, sondern legt auch mal eine planiose Metzelrunde ein. Die -
. freizigige 30-Grafik hat jedoch ihre Tucken: Ihr bleibt an Ecken héngen, 4
muBt Optik-Verzerrungen und Flackereien hinnehmen. Selbst die Kamera |

verfangt sich in einigen Ecken, Aullerdem dienen als Sound-Untermalung |

lediglich Hinter

Splatterfan

grundgejaule und angedeutete
sehen jedoch Uber diese Mankos hinweg.

Per Select-Taste blendet Ihr eine Levelkarte ein, die Ihr beliebig verschiebt und zoomit:
Schalter sind auf ihr leider nicht farblich gekennzeichnet,

einem Extra: In briichigen Holzkisten
und in versteckten Winkeln findet Thr
Energiekristalle und Extraleben fiir die
Heilung Eurer Wunden, aber auch
Vorderlader-Pistolen, Giftflaschen, Tret-
fallen und Dynamit. In héheren Levels
schnappt Thr Euch Blitzzauber und
Vereisungswolke, die Eure Opfer zu To-
de brutzeln oder vor Kilte erstarren las-
sen. Thr diirft beliebig viele Gegenstinde
in die Tasche stecken, per Zeigefinger-
taste wechselt Thr das aktuelle Extra.

Fliegende Damonen weichen vor
Euren Hieben fliott zuriick und sind
W deshalb besonders gefahrlich

vereint Ratsel- und Prlgelelemente zu einer spannenden

latten verbreiten eine beklemmende Atmosphare. Schalterratsel und ver-

Melodien; Prugelspieler und

ver thrle

¢~ Nadia beeindruckt die schieimigen Ungeh?eher mit blitzschnellen Combos, noch effektiver H\. i
\ sind die Stockschlage ihres stdmmigen Gefahrten Ingnatius. /

Andere Versionen

Drohende Abgriinde und Ttimpel tiber-
springt Thr mit einem Satz, Tore und
Geheimtiiren 6ffnet Thr mit gut ver-
steckten Schaltern, die Thr mit einem
Tritt betdtigt.

Fiir die passende Friedhofsstimmung
sorgen herumfliegendes Laub, gespensti-
sche Nebelschwaden und mittelalterliche
Laternen, die unheimliche Schatten wer-
fen. Wihrend der rabiaten Keilereien
zerstiickelt Thr unter anderem Biische
und Ziune und entdeckt damit verbor-
gene Pfade zu abgelege-
nen Schatzkammern. Holt
Euch die Extras, denn alle
paar Abschnitte stellt sich
Euch ein michtiges
Obermonster in den Weg.
Dieses jagt Euch mit

Der Oberkorper eines halbierten A

L Zombies steht auf derm Boden: Entfernt Ihr
Euch, verschwinden die Leichenteile.

Flammenwerfer und michtigen Hieben
durch seine Arena; Thr nutzt gesammelte
Erfrischungen, Sprengladungen und
Colts. Habt Thr gesiegt, spart Thr Euch
den nervenaufreibenden Kampf bei der
nichsten Spielesession: Nach jedem
Level speichert Ihr den Spielstand per
Pafdwort oder Memory Card. oe

Load Game
Enter
Bptions
H. B R S T ELLER

SONY

S Y STEM

PLAYSTATION

Blutige Zombiejagd in 3D mit
versteckten Schatzkammern und
Schalterrdtseln: Leider stéren spar-

FAPY

tanischer Sound und Grafikfal!ler.J

18

Es sind keine weiteren Versionen geplant.

NOVEMBER

Den grauenvaol-
len Versuchen des
wahnsinnigen Alan
Crowley wohnt lhr
im bedangstigen-
den FMV-Intro bei:
Wahrend Euch
Alan in die Vorge-
schichte einweiht,
nimmt er den
Kdrper eines
furchteinflaBen-
den Hillen-
monsters aus.
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( Habt Ihr ausreichend spirituelle Energie gesammelt, vervielfacht
\ |hr die Kraft Eures Kampfsportlers mit einer leuchtenden Aura.

M

Der Trainings-
modus [Bild un-
ten] bietet im
Vergleich zu ande-
ren Prigelspielen
Zwar nur wenige,
dafir aber nitzli-
che Features: Via
Trainingsmenii
kdnnt lhr Euren
Sparringspartner
regungslios ver-
harren, ducken,
blocken oder ein-
fache Schlage
ausfihren lassen.
Schadens- und
Combo-Statistik
kidaren Euch dber
die Effektivitat
Eurer Schlage auf.
Auch eine Liste
mit allen Special-
Moves lait sich
auf den Bildschirm
holen, einige
Mandver werden
jedoch nur
erwahnt und sind
als Geheimschlage
markiert.

tet. Auch der Menutaufbau ist etwas umsténdlich: Wollt Ihr im VS-Modus |
gegen einen geschickten Freund antreten, muflt [hr zum Kréfteausgleich ins |

b Wer in "Heaven's Gate” eine
Sekunde die Konzentration
. verliert, der klopft wenig spi-
« ter hoflich an das Himmelstor:
Acht beinharte Schliger treffen sich
zur rabiaten Keilerei um den Meistertitel,
Wiihrend Fettwanst A Hau, Midel
Nanase und Gossenschliger Jin Euch mit
blolen Fiusten entgegentreten, kloppen
Maskenmann Dulffer und Trenchcoat-
Miesling Kyosuke mit Dolch und Tonfa
auf Euch ein. Neben den obligatorischen
Turnier- und VS-Modi stehen Euch auch
Trainings-, Zeit- und "Tough Guy”-Modi
zur Verfigung. In letzterem versucht Thr
mit einer einzigen Energieleiste der
Reihe nach moglichst viele Gegner zu
besiegen. Fiir jede Auseinandersetzung
kassiert [hr dabei einen spiirlichen
Energiebonus.
In den dreidimensionalen Wolken-,
Hinterhof- und Fantasiearenen ballt Thr
die Fiuste zum Kampf: Fir Kicks und
Schlige ist je ein Button reserviert, ge-
blockt wird ebenfalls per Feuerknopt. In

Entwickler: Atlus, J = Produzenten: Hiroyuki Tanaka, Hibeyuki Yokoyama

Y

Der hat gesessen: Mit Nanases Spagatkick haltet |hr lastige Combo-Knlppler

Kombination mit Richtungskommandos
oder 90°-Drehungen fiihrt Thr 20 bis 30
Specials pro Nase aus, verbindet Block
und Schlag, schmettert Euren Feind mit
einem krachenden Wrestling-Mantver
oder méichtigem Hieb aus einer Zufalls-
perspektive zu Boden. Harte Hiebe glin-
zen dabei durch leuchtende Wischeffek-
te. Fur jede gelungene Aktion kassiert
Thr obendrein spirituelle Energie, die Thr
bei geflilltem Balken zu einer ziingeln-
den Aura um Euren Kimpfer konzen-
triert. Nun habt [hr wenige Sekunden
Gelegenheit, dem Feind Eure michtigen
Super-Moves vor den Latz zu knallen:
Von Blitzen begleitet, klatscht Thr Euren
Gegeniiber mit einem Uppercut gegen
die Decke oder lalt Energiesidulen aus
dem Boden gen Himmel steigen.
Refreshing-Specials oder schwungvolle

Da die "Heaven's Gate'-Crew nur Uber zwei Grundschiage verfugt, seid Ihr ohne die

Specials aufgeschmissen: Bis zum ersten asthetischen Kampf stehen Euch einige

Ubungsrundan im Trainingsraum bavor, Das Mandver-Sortiment gewahrt zwar Prafis

eine flexible Kampffuhrung, Durchschnittsklopper suchen sich jedoch wegen der stren-

gen Special-Akzeptanz der Steuerung drei bis vier Lieblingscombos aus und setzen

C]Dtioriamem;- wechseln. Trotz Polygonfehler und uninspirierter Hintergrund-
musik ist "Heaven's Gate" eine solide Prigelei.

RIS, e CHullanng,

SIAGE § 05 04" 68

diese abwechselnd ein. Ich vermisse taktische Kniffe wie Ausfallschritte und
Kontermandver; diese hatten den Kampf wesentlich spannender gestal-

/ A Hau demonstriert seine Kréfte: \

| Nachdem er Euch in die Luft gestemmt hat,
Kschmetten er Euch ver&chtlich zu Boden. /)

Andere Versionen

7 Driickt Ihr im Auswahlbildschirm
die Start-Taste, schlipfen die Raufbolde
in andere Gewander.

auf Distanz und rundet eigene Trefferfolgen elegant ab. )

Abwehrgriffe kennen die "Heaven’s
Gate™-Helden jedoch nicht. Dafiir setzt
der Arena-Rand per Stage-Knockoff takti-
sche Akzente, im Optionsmeni kénnen
faire Zeitgenossen einen Energiezaun
um den Platz errichten und so ein vor-
zeitiges Kampfende ausschlieen. FMV-
Siichtige werden enttiuscht: In Intro und
Abspann fiihren Euch die strammen
Polygonkimpfer ihre Lieblingsmandver
vor. oge

Da seid Ihr platt: A Hau zermalmt
Euch mit einem Flying Shoulderblock
unter seiner Muskelmasse. )

Flotte Polygon-Keilerei mit stren-
ger Zwei-Button-Steuerung:
Leider kaum taktische Mandver
und mit Polygonfehlern. J

Es sind keine weiteren Versionen geplant.




Produzent: Peter Cook = Spieldesign: Peter Cook = Programmierung: Dave Harrison, Mike Anderton = Grafik: Tony Meredith = Sound: Kevin Saville

i' Zoom? Nein, danke! Kommt man den Baumen zu nahe,
\ erschaudert man vor der Pixelbildung.

Aufdem Griin wird selbstverstandlich
ein Gitter eingeblendet, so daf Ihr die
X Schiagrichtung justieren konnt.

s

Gremlins Sportspiel-Updates
(siche MAN!AC 10/97) wer-
den von ,Actua Golf 2* ein-
geliutet: Erneut verzichten die

Englinder auf Lizenzen und Trade-
marks, statt dessen setzen sie auf Kurs-
Vielfalt. Sechs 18-Loch-Kurse sind auf
der CD verewigt; dabei konnt Thr u.a.
aus einer idyllischen Wald & Wiesen-
Anlage, einem Ozean-nahen Kurs oder
einer Golf-Gelegenheit mit Gebirgs-
Ambiente (,Orange Rock*) wihlen,
Optisch greift Gremlin das Konzept vom
Vorginger auf: Dank Polygon-Darstel-
lung kénnt Thr den Ballflug in hitbscher
3D-Animation verfolgen und beinahe
jeden beliebigen Blickwinkel einstellen.
Die Locher lassen sich aus der Hub-

(" Schlecht geldst: Werden alle Infos
| eingeblendet, nehmen sie soviel Platz in
\ Anspruch, daB die Ubersicht leidet. /

schrauber-Perspektive tiberfliegen, oder
[hr ,geht” via Joypad quer tiber den
Fairway, um alles aus der Nihe zu be-
trachten. Allerdings kann man den Bild-
schirm nicht mehr in zwei oder drei
Sichtfenster aufteilen — eine Kameraposi-
tion mufs reichen. Dafiir hat Gremlin die
Optionen ausgebaut und lidt Euch zu
sechs Spielmodi ein. Thr bestimmt das
Wetter, kleidet die miinnlichen Golfer
(Midels sind tabu) und seht Euch
Statistiken an.

Auf dem Platz fordert Thr bis zu drei
menschliche Spieler oder kimpft gegen
unterschiedlich starke Computergegner.
Um die Spannung zu erhalten, dirft Thr

Gremlin beweist, dafi man such ohne PGA-Lizenz gut einiochen kann. ,Actua Galf 2"

lockt mit sechs hubschen und erfreulich unterschiedlichen Kursen, einer breiten

Palette an Spiel-Modi und allen wichtigen Optionen fur Birdie-Greenharns und Profis.
Mir gefallt die 3D-Echtzeit-Optik besser als die ,PGA Tour"-Standbilder, auch der eng-
lischsprachige Kommentar unterstutzt die angenehme Atmosphare. Lediglich die

Benutzerfuhrung mit den unendlich vielen Button-Kommandos nervt: In der
. Standard-Optik vor dem Schlagen fehlen wichtige Infos, holt man sie sich
auf den Bildschirm, wird's unUbersichtlich. Doch auch an diese|
Unwagbarkeit gewdhnt man sich und genieBt eine langfristig motivierende | §

Die sechs 18-Loch-Kurse sind grafisch
recht abwechslungsreich und sorgen
fur langfristige Motivation

erst bei den Profis antreten, wenn lhr
beim Amateur-Turnier Handicap 0 er-
spielt habt. Dazu macht Ihr Euch mit der
Steuerung vertraut, die jede Menge

Joypad-Kommandos erfordert. So blen-

det Thr eine Ubersicht der Clubs mit da-
zugehorigen Schlag-Optionen ein, akli-
viert eine Blickwinkel-Tabelle, zaubert
eine Ubersichiskarte auf den Bildschirm
und holt eine Zusammenfassung der
wichtigsten Infos ins linke obere Eck.
Setzt Thr endlich zum Schlag an, solltet
[hr den ganzen Krempel wegklicken und
Euch auf die Power-Anzeige rechts
unten konzentrieren — das bewiihrte
Doppelklick-System mit Schlagstirke,
Drall-Abfolge kommt auch bei ,Actua
Golf 2* zum Tragen. mg

Wer's ein
biBchen knuddliger
mag, der sollte
unseren Test von
-~Everybody‘s
Golf" in der
nachsten MANIAL
abwarten. Das
familiengerechte
Japano-Golf spielt
sich flott und
lockt mit einer
18-Loch-
Minigoif-Zugabe.
Sony bietet das

LAYSTAT

1 ARK

Gute Golf-Simulation mit sechs
Kursen und vielen Spielmodi.
Techitssh prechender 3D-
Ballflug, verwirrende Steuerung.

J

i Die optisch biedere Benutzerflhrung ist anfangs verwirrend, aber irgendwie logisch. o
N Allerdings werden im Spiel wichtige Infos nur auf Knopfdruck eingeblendet — das nervt und verzéigert den Spielfluf. J

Andere Versionen

Der Vorganger "Actua Golf" wurde in MAN!AC 1/96 mit 76% Spielspaf getestet. Im Rahmen dieses Tests werten wir digses Spiel auf 74% ab.

Birdie-Vergniigen

Majors in den letzten
Jahren in die Spiele-

\_ branche einkauften,

\ o

(" Nachdem sich die }»

ab Dezember in
Deutschland an
und spricht damit
weniger die "PGA
Tour"-Fetischisten
als vielmehr den
typischen Anti-
Sportler an. Unser
erster Eindruck
war durchweg gut.



Wer zu viert
tber die Piste
brettern michte,
bendtigt nicht
unbedingt einen
Vierspieler-Adap-
ter: Per Joypad-
Sharing teilen sich
je zwei Spieler ein
Pad; der eine
lenkt mit dem
Steuerkreuz, der
andere via Feuer-
tasten. Mit den
Zeigefingertasten
benutzt lhr dabei
die Extras.

Den MAN!AC-
Hartetest be-
stand dieser
Modus nicht:

Im Eifer des
Gefechts reift |lhr
Euch gegenseitig
das Pad aus der
Hand, das lhr zu-
dem noch ziemlich
umstandlich
halten mift.
AuBerdem wird
die Steuerkreuz-
seite von den
meisten Spielern
bevorzugt, mit
bhizarren
Sonderregeln
["Sieger spielen in
der nachsten
Runde mit den
Buttons!™]
versucht thr
ausgleichende
Gerechtigkeit zu
schaffen.

Spieler 1 & 2

Spieler 3 & 4

Entwickler: Eutechnyx, GB

& 0:00°°°

“ In einigen Abschnitten dndert sich
die Perspektive — einmal pro Runde
muBt Ihr umdenken. ;

Mit dem Turboboost
hangt Ihr Eure
\_ Konkurrenten lockerab

Neben den "Su-
personic Rac-
ers” und den

"Micro Machines”
treten nun die Raser von
"Motor Mash™ zur wiisten
Rempelei auf putzigen

Comic-Pisten an.
Auf 18 Hindernis-gespik-
kten Strecken heizt Thr

durch den verwachsenen Dschungel des
Amazonas, tiber die steinigen Feldwege
des Wilden Westens, die schummrigen

Geht ab

Wassergriben von Atlantis und die spie-
gelglatten Eisflichen der Arktis, Zwolf
Fahrzeuge stehen bereit, unter ihnen die
Limousine von Verbrecherbofd Gangsta,

Wie die Kleinwagen-Kaonkurrenz ist

ren die Strecken stu

2n Joypads, ubertor

fidelen Country- und Jazzsounds. Ein Viers
enden die Rennen in einer Kellerel um die P
seln, Im Vergleich zu "M

ein Crash ist unvermeidlich. An

schnell, Rempler-|

Perspektiven-Fehler; Die alleinstehen-
de Palme muBt Ihr im Kopf behalten, zu
\_ erkennen ist das Hindernis nur schwer. )

Andere Versionen

‘NMotor

s sind nur Spriange (

[ Knattert Ihr Uber Abséatze, zerschellt Euer

wie eine Rakete: Nitzt das Disen-Extra
nur auf der Geraden!

der Panzer des Soldners Soldja und
Hippy's Blumenbus. Habt Thr (und bis
zu drei Freunde) die Wahl getroffen,
tretet Thr zum Ligarennen, Teamkampt,
Zeitrennen oder Turnier an: Allein ver-
sucht Thr in drei Runden, alle CPU-Geg-
ner abzuhiingen, zusammen mit Euren

Mash"

pide ab und nutzen kaurm Extras. Greifen

st allerdings Pflic

har Bokha
joar ot

Flitzer mit einem lauten Scheppern.

aptimal fur Mehrspieler-Sessions:

n wuste Beschimpfungen und Fliche die

cnsten

Kumpels beginnt ein unbarmherziger
Kampf: Wer alle Gegner vom Bildschirm
schubst, erhilt einen Punkt; bleibt Thr
siegreich, werdet [hr zum Streckensieger
gekiirt, Neben den hinterhiltigen Rem-
pelmanévern (effektiv in engen Kurven)
konnt Thr mit am Wegrand liegenden
ltems Spezialmanover ausfithren und
Waffen ziinden: Mit dem MG zerfetzt Thr
fithrende Fahrer in ihre Polygone, das
Diisenextra verwandelt Euch in eine
unaufhaltsame Rakete, Der Turboboost
erhoht fiir kurze Zeit Eure Hochstge-
schwindigkeit, kann aber in Kurven
schnell zur Falle werden. Meist bleibt Ihr
iedoch an einer der zahlreichen Schika-
nen hiingen: Auf engen Briicken halbiert
sich in der Regel die Zahl der Spieler,
herumstehende Palmen und Felsen so-
wie Ecken von Gebiuden bedeuten fiir
unvorsichtige Raser das Ende. Aber auch
die festgelegten Perspektiven machen
BleifiiRen zu schaffen: Bei einigen Ab-
schnitten dreht sich die imaginire Ka-
mera — [hr miiBst flink umdenken, um
nicht im Abseits zu landen. oe

Flotter "Micro Machines"-Clone
mit kleinen Design-Méangein: Die
CPU-Gegner sind fade, zu viert

CAEY macht's aber einen HeidenspaB.

O

Es sind keine weiteren Versionen geplant




PLAYSTATION

PLAYSTATION SUPER NINTENDO

GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
ANKAUF VERKAUE ] ANHAUF VERKAUF
BAPHOMETS FLUCH 30,00 59,90  ABE'S ODYSEE 93,90 ALIEN 3 20,00 49,90
COMMAND & CONOUER 30,00 53,90  ACE COMBAT 2 93,90 ANIMANIACS 15,00 39,90
COOL BOARDERS 30,00 59,90  AGENT ARMSTRONG 99,90 BASS MASTERS 30,00 59,50
CRASH BANDICOOT 40,00 69,90  BAPHOMETS FLUCH 93,90 BLACKHAWK 20,00 49,90
DESTRUCTION DERBY 2 40,00 6930 g ¢ 2 109,30 BREATH OF FIRE 2 30,00 59,90
DISRUPTOR 30,00 53,30  pISCWORLD 2 89,50 BUBSY 2 20,00 49,90
FORMEL 1 30,00 5980  FORMEL 1 97 103,90 CHESSMASTER 20,00 49,90
MICRO MACHINES V3 40,00 63,90  FINAL FANTASY 7 139,90 DIE SCHLUMPFE 2 40,00 69,90
NBA LIVE 87 30,00 53,90 G-POLICE 99,90 FATAL FURY 10,00 29,90
PANDEMONIUM 30,00 59,30 JURASSIC PARK 2 93,90 FLASHBACK 15,00 39,90
PORSCHE CHALLENGE 40,00 63,90 NAMCO MUSEUM 5 83,90 HARDBALL Il 15,00 39,90
RALLY CROSS 40,00 63,90  NIGHTMARE CREAT. 99,30 INT.SUPERSTAR SOC. 30,00 59,90
RAGE RACER 40,00 69,90  NUCLEAR STRIKE 99,90 LEMMINGS 2 20,00 49,90
SIM CITY 2000 30,00 53,30  QUERBOARD 99,90 MYSTIC QUEST 15,00 39,90
SOUL BLADE 40,00 68,90 RAPID RACER 83,90 PARODIUS 10,00 29,90
NEED FOR SPEED 40,00 63,30  RAYSTORM 89,90 PILOT WINGS 10,00 28,90
TEKKEN 2 40,00 69,90  TIGERSHARK 89,90 STAR TREK NX GEN. 20,00 49,90
NINTENDO 64 i soNsTiGes ANKALF VERRAF - |
WARGODS US. 1490 300 75,00 128,90 I )
JAGUAR 75,00 128,90 :
NBA HANG TIME 12930 MEGA DRIVE II 30,00 59,30
BLASTCORPS 123,90 SUPER NINTENDO 50,00 99,90
PILOTWINGS 113,90 GAME BOY 25,00 48,90
GOLDENEYE US. 179,30 NEO GEO-CD 140,00 219,90
TETRISPHERE US. 178,30 SN/MD CONTROLLER 5,00 14,90
ISS 64 133,90 ADAPTER SN 10,00 13,90

NEUE ADRESSE: LADEN & VERSAND OSNABRUCK

SEGA SATURN SEGA SATURN
NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE

Ml ANKAUE VERKALE
BEDLAM 83,30 BLAM1 MACHINEHEAD 15,00 33,80
BUG TOOD 93,90 BUST A MOVE 2 20,00 43,90
BATTLE STATIONS 93,90 CHAOS CONTROL 10,00 19,90
CROC 93,90 DARKSTALKERS 20,00 49,90
DISCWORLD 2 93,90 DAYTONA USA 20,00 49,90
DRAGON FORCE 93,30 DESTRUCTION DERBY 30,00 59,90
FORMULA KARTS 89,90 DRAGON HEART 10,00 19,30
LAST BRONX 99,90 EXHUMED 30,00 59,90
MADDEN NFL 88 93,30 F1 CHALLENGE 20,00 43,90
MAGAMAN X3 89,90 KING OF FIGHTERS 95 20,00 43,90
PANDEMONIUM 83,90 LOST VIKINGS 2 40,00 63,90
PERFECT WEAPON 99,90 MR. BONES 30,00 58,0
RESIDENT EVIL 108,90 NIGHTS & CONTR. 30,00 58,90
BOMBERMAN 89,90 SHELLSHOCK 20,00 48,0
SOMIC JAM 89,90 SIM CITY 2000 20,00 48,90
SHINING HOLY ARK 989,90 SEGA RALLY 20,00 43,90
WARCRAFT 2 83,90 STORY OF THOR 2 30,00 59,90

GOETHERING 3

Sega Actien Pack mit
Tomb raider

399,

30 DM

DHME SPIEL

299,

MIT UMBAL DHME RGE KABEL

399,

(/ 4
a9,

S =
l.ll.._

90 DM

33

124207

REAL 3 DO GAMEBOY PC CD ROM JAGUAR

49074 USNABRUGK

‘Frogger

1SS Pro

....,m '

lugsmlo

wzs

“Fighting Force
FIR Formel 197
. Final Fantasy ViI

Heaven's Gate .
Livington Deathtrap 'II'I

e

Mechwarrior .
Micro Machines V3 |

Monster Truck :
Nightmare Creature

Versand per Nachn

R

95

V-Ral
Warcraf
Wing

ft 1l
ommande
Xevius\3D

GASP it
Extreme G ‘

IE: (02 34) 91 6“0

HST: PRIMALGAMES IM INTERNET

44787 BOCHUM

SPIELE-VERLEIH

Ladenpreise
kénnen abweichen

NEU!! JETZT AUCH

IN UNSEREM SHOP

1 « 79,95 1SS DT 149,95 =
NINTENDO 64 Mischief Makeg... DT 119,95 ﬁ :
Grundgeral DT 299,00 M.R. ChampioMGhip DT iy o8 A
DT 79,95 PAD (auch fh Illg} DT | 59,95 Lamborgini - DT +149,95 Lavfend : "
DT 89,95 Blast Corps / DT [119,95 Top Gear Rally DT 149,95 (o "or o onen o vwfiw
DT 99,95 Bomberman 64 T 119,95 WCW Wagshling DT 149,95 gHpOTie:
DT 89,95 DarkRifi - H 119,95 Wave Raceri@5® DT 99,95 Only the best one
5 DT * 89,95 Diddys Kong Racing 119,95 Gretzky Ilock . DT 129,95

INDLERFAX: 9160632

Bei Drucklegung nicht Verfiigbar

¢ Porto & Verpackung 10,- DM + NN. Software ab 250,- DM frei, Annohmeverweigerung berechnen wirg::uhl mit DM 20,- *
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Nervenschock
ure letzten Hefte habe ich mit

!

E Spannung erwartet, doch als
Nintendo-64-Besitzer verschafften mir
Eure E3-Berichte fast einen Nerven-
schock: Unter den tber 200 Spielen in
Eurem Uberblick sind erschreckend
wenig NO4-Titel! Wenn man davon aus-
geht, daR der jeweilige Deutschland-
Release noch viel spiiter ist als die von
Euch angegebene US-Veroffentlichung,
wird einem Angst und Bange. Den iiber
150 Playstation-Neuheiten stehen magere
42 N64-Ankiindigungen gegentiber. Es
ist jetzt schon klar, dai man als richtiger
Videospiele-Freak sein Hobby mit dem
NG64 nicht annédhernd ausfiillen kann.
Marco Lohschelder, Mihiheim

L

Japan-Wunder

“ aben wir uns nicht alle wie Kinder
28 | gefreut, als "Final Fantasy 7"
urplotzlich fiir Deutschland angekiindigt
o wurde? Haben wir nicht alle gedacht.
"Endlich driingen die japanischen Her-
steller auf den deutschen Markt™ Nach-
dem schon Konami mit "Vandal Hearts”
zeigte, dald man mit Nippon-Strategie-
spielen auch in Deutschland Erfolg
haben kann, hoffte ich, dai§ sich auch
Square zum deutschen Markt bekennt.,
Doch in der vorletzten MAN!AC dann die
Ernitichterung: "Final Fantasy Tactics” ist
als PAL-Release "nicht geplant”!
Was denn nun, Square? Traut lhr den
Deutschen nicht zu, mit dem besten Stra-
tegiespiel fiir die Playstation klarzukom-
men? Oder ist "Final Fantasy 7" eine Art
Experiment, um dann vielleicht doch
noch mit "FFT" nachzuriicken? Apropos:
[st die MAN!AC-Aussage "nicht geplant”
offiziell von Square bekanntgegeben
worden oder nur eine Vermutung eurer-
seits? Andere Zeitschriften machen mir
niimlich noch vage Hoffnungen 4 la
"vielleicht kommt's noch...”
Ich jedenfalls finde die Produktpolitik
von Square nicht sonderlich konsequent
— was bringen mir Spitzenspiele mit
einer Traumwertung iiber 90 Prozent,
wenn ich sie auf meiner PAL-Playstation
die ich nicht umbauen lassen mochte)
‘gar nicht spielen kann?
Nichtsdestotrotz freue ich mich auf
"Final Fantasy 7°. Wie lauten denn
eigentlich die neuesten Gertichte tiber
dessen Release-Termin... :-)

BITTE SCHREIBET AN CYBERMEDIA VERLAGS GMEBH
MANI!AC LESERBRIEFE - WALLBERGSTRASSE 10

86415 MERING
o

i

Sebastian Schreiber (via T-Online)

Zum deutschen Markt gibt es (iberhaupt keine offi-
zielle Aussage von Square, so daB unsere "Nicht
geplant”-Absage bzgl. "Final Fantasy Tactics” auf
einer Vermutung beruht. Da Square in Europa nicht
selbst veroffentlicht, ist die Firma immer auf einen
regionalen Partner angewiesen. Im Fall von "Final
Fantasy 7" und der "Tobal’-Serie ist das Sony.

Sollte sich das Rollenspiel iiberragend verkaufen,
steigen natiirlich die Chancen, dafl auch "Tactics”
oder andere Square-Entwicklungen ziigig ubersetzt
werden — entweder von Sony oder einem anderen
Hersteller, der den japanischen Square-Bossen gin
gutes Angebot machen kann. Nicht allein Square
ist Schuld an den wenigen PAL-Ubersetzungen,
sondern auch jeder andere Hersteller, der davor
zuriickschreckt, ein anspruchsvolles Rollen- oder
Strategiespiel nach Deutschland zu bringen. Trotz
der lahmen Entwicklung auf diesem Sektor glauben
wir, daB sich die Situation fir "denkende” Video-
spieler nach und nach bessert.

Zum "Final Fantasy 7"-Release-Termin: Das Rollen-
spiel soll spatestens im Dezember erscheinen.

N64 bevorzugt?

". eim Lesen Eurer MAN!AC 8/97 ist

=2 | mir der Kragen geplatzt: Ich finde
es unfair, wie Thr das Nintendo 64
gegeniiber der Playstation bevorzugt.
Meine Recherchen in ilteren MANIAC-
Ausgaben begriinden die Kritik:

1. Seitdem Ihr N64-Module testet,
schneiden diese uniibersehbar besser ab
als vergleichbare Playstation-CDs. (...)

2. Mir fillt auf, dafs nur sehr wenige
Playstation-Spiele eine Wertung von 85%
oder mehr schaffen. Warum erhielt denn
"Soul Blade” nur 84%, "Porsche Challen-
ge” 89% (statt 90%) und "V-Rally”, das
grafisch beste, herausforderndste und
komplexeste Rennspiel nur 80%¢ NO4-
Spiele tiberschiittet Thr hingegen mit
Topwertungen. "Wave Race” 88%,
"Wayne Gretzky Hockey” 870 — das
halte ich fiir krasse Fehlentscheidungen.
3. Thr druckt Leserbriefe ab, deren Inhalt
licherlich erscheint; von Leuten, die ihr
System in den Himmel loben, nur weil
sie das andere nicht haben. Welcher nor-
male Spieler fithlt sich in der heutigen
Zeit denn so von CD-Ladezeiten gestont,
daR er stattdessen lieber auf ein teures
Modul zuriickgreift? Wer zahlt denn ger-
ne 140 bis 170 Mark (z.B. fiir "ISS 647),
um zwischen den einzelnen Levels nicht
fiinf bis zehn Sekunden zu warten. (...)
Wenn das Speichermedium Modul wirk-
lich so optimal wiire, warum wird es
dann nur von Nintendo benutzt? Und
warum hat Nintendo ein neues Speicher-
medium angekiindigt, das das Modul
ablosen soll?

Christian Gertges, Erkrath

Auf die Diskussion "Modul gegen CD-ROM” wollen
wir uns an dieser Stelle nicht einlassen (in vorange-
gangenen MAN!ACs findet Ihr alle Facts zu beiden
Speichertechnologien), zu den von Dir bekritelten
Top-Wertungen fir N64-Module gibt’s aber einen
Satz zu sagen: Den Launch der 64-Bit-Konsole
begleiteten Nintendo und Partner (2.B. Acclaim,
Konami) mit lange vorbereiteten Spitzentiteln, so
daB in dieser Einfilhrungsphase tatsdchlich nur
{iberdurchschnittliche Spiele erschienen. Wahrend
"Wave Race”, "ISS 64" & Co. das Gros der Play-
station-Spiele hinter sich lieBen, wird sich das Wer-

tungsniveau sicherlich bald einpendeln. Die ersten
schwdcheren N64-Titel sind bereits auf dem Markt,
fiir die kommenden Monate erwarten wir eine ahn-
liche Mischung aus brillanten, durchschnittlichen
und miesen Titeln wie auf dem Playstation-Sektor.
"Nur wenige Spiele mit einer Wertung von 85%
oder mehr” — nach der ersten Spieleoffensive gilt
das wohl ab jetzt auch fiir das N64.

Nebulos

. er Nebel in vielen Nintendo-64-

. Spielen sieht doch recht gut und
realistisch aus — bei "Tomb Raider” auf
der Playstation kann man auch ohne
Nebel nicht viel weiter sehen. Und das
schwarze Nichts, das man dabei erblickt,
sicht doch mies aus. Fiir das kommende
"Extreme G gilt das gleiche: Lieber
Nebel als fehlende Polygone! (...)

Meine Fragen:

1. Wie stehen die Chancen, daf "Final
Fantasy” und "Resident Evil 2" auf dem
64DD erscheinen?

2. Welchem Spiel raumt Thr mehr
Chancen ein: "Golden Eye 007",
"Mission Impossible” (N64) oder

"Metal Gear Solid” (PS)? Ich meine

nicht die Verkautszahlen!

Samson loannidis, Frankfurt

Ankindigungen fir "Final Fantasy” und "Resident
Evil" auf 64DD gibt's noch nicht. Wahrend Capcom
bereits fiir das N64 entwickelt (und wahrscheinlich

frither oder spater auch eine "Resident Evil"-Varian-

te fiir Nintendo programmiert), iberlegt Square
noch, ob und welches Spiel sie fiir die 64-Bit-Hard-
ware aufbereiten. Vor 1999 darfst Du also keinen
Deiner beiden Wunschtitel fiir das 640D erwarten,

Auch Deine zweite Frage ist schwer zu beantworten.

DaB "Metal Gear Solid" mit Rares gewaltiger 007-
Umsetzung einiges gemeinsam hat, kannst Du in
unserer |FA-Reportage im vorderen Heftteil nachle-
sen — fir uns ist diese Konami-Entwicklung einer

der heiBesten Titel des niachsten Jahres. Mit "Missi-

on Impossible” scheint Ocean hingegen nicht so
gut voranzukommen — auf der letzten Prasentation
des Softwarehauses wurde die verspatete Filmum-
setzung nicht mehr gezeigt, so daB wir dber die
Qualitdt keine Aussagen machen kdnnen,

Gome Over fiir
Gevatter Tod: Gruftige
Impression von Lukas Huber



Verbessern!

E uer Magazin lese ich seit der
Erstausgabe und bin noch
immer begeistert: Redaktionscrew,
Layout, Eure Tests und der Infor-
mationsgehalt jeder MANIAC
suchen Thresgleichen. Trotzdem
ein paar Verbesserungsvorschlige:
1. Es wird Zeit fiir einen neuen
Wertungskasten, in dem z.B. steht, wie-
viel Platz ein Spielstand auf der Memory
Card belegt. Auerdem solltet Thr genau
angeben, welche Peripherie unterstiitzt
wird und wieviel besser sich ein Spiel
mit NeGeon, Lenkrad ete. spielt,
2. Allgemein fAinde ich in der MANIAC
zu wenig Zubehor-Tests: Wie wiire es
mit einer zweiseitigen Rubrik in jeder
Ausgabe, die Zubehor-Neuheiten vor-
stellt und bewertet? Oder regelmiiige
Joypad-, Memory-Card- und Joyboard-
Vergleichstests?
3. Auserdem finde ich es gut, wenn Ihr
Euch mal wieder eine neue Abo-Primie
ausdenken wiirdet.
Zum Schlu habe ich noch eine Frage...

Bernhard Huber, Mengkofen

die wir reflexartige an Technik-Freak Olli weiter-
reichen. Vielleicht kann er Dir mit Deinem RGB-
Problem weiterhelfen
Uber Deine Verbesserungsvorschlige denken wir
nach, doch eine Spezialwertung fiir das von Dir
aufgefihrie Zubehdr wird es wohl niemals geben —
wenn ein Spiel mit Lenkrad, Rumble-Pak & Co
deutlich mehr SpaB macht als mit dem normalen
Controller, weisen wir im Text oder im Meinungs-
kasten gezielt darauf hin. Alles andere ware ein
Wertungs-Overkill ohne Durchblick.

E rst einmal eine kleine Aufmunte-
rung: Eure Zeitschrift ist unter
allen Spielemagazinen die einzige mit
Kompetenz und einer professionellen
Berichterstattung. Gerade wihrend einer
Zeit der zahllosen Neuankiindigungen,
blasen viele Mags ihre Berichte mit
Phrasen und Floskeln auf — um zu ver-
tuschen, daf8 Sie nicht mehr wissen als
die Konkurrenz. Mit der groRten Info-
dichte hebt sich die MAN!AC wohltuend
ab. Allerdings hitte ich Verbesserungs-
vorschlige:
Immer wieder fallen mir in den Hindler-
preislisten Importtitel auf, von denen ich
noch nie etwas gehort habe (z.B. "Gun-
dam" oder "Macross — Digital Mission"
auf PSX). Koénnt Thr nicht einmal eine
kleine Liste mit allen bisherigen "Nicht-
PAL"-Releases zusammenstellen?

Eine kleine Liste? Jede Mahjong-Simulation mitein-
gerechnet, sind bereits Hunderte von Playstation-
Spielen erschienen, die es nie in Deutschland geben
wird. Allerdings bereiten wir einen Spezialartikel
Uber die obskursten Import-CDs vor — der sollte
Dich etwas vertrosten.

“It's Trash" 1ir beson-

b ders schiechte Spiele?
Vorschlag von Lukas
Huber, Bremgarten
(Schweiz)

E Forciert doch etwas die Bericht-

erstattung tiber entstehende

Nippon-Titel oder "Super Robot Spirits".
Wenn Ihr {iber solche Japano-Games
nicht schreibt, kommt auch niemals ein
breites Interesse an einer PAL-Umset-
zung auf,

Wire es mit der jeden Monat wachsen-
den Zahl an Spieletests und Previews
nicht praktisch, einen Test-Index zu
drucken?

Nun hiitte ich noch ein paar Fragen:

1. Wird Sega die "Ages"-Serie fortsetzen?
Und wenn ja, wird "Galaxy Force 2"
umgesetzt?

2. Wann bringt Sega "Gunblade" fiir den
Saturn und wird es die "Virtua Gun"
unterstiitzen?

3. Plant Namco "Cyber Cycles" oder
"Tokyo Wars" auf die Playstation umzu-
setzen? Thomas Wagner, Kaiserslautern
Ja, die "Sega Ages"-Serie wird fortgesetzt. Welche
der folgenden Klassiker-Remakes auch in Deutsch-
land erscheinen, ist aber noch nicht klar: "Sega
Ages: Columns” (vier spielhallenbewahrte Varianten
der Edelstein-Puzzelei), "Sega Ages Memorial
Selection Vol. 2" ("Super Monaco GP" und drei
weitere 1:1-Automatenumsetzungen), "Sega Ages:
Powerdrift” (erste Konsolenversion eines Renn-
spiel-Friihwerks von Yu Suzuki) und schlieBlich
"Sega Ages Memorial Selection Vol. 3: Phantasy
Star”, die alle vier Folgen des gleichnamigen
Science-Fantasy-Rollenspiels enthilt.

Die Zukunft der anderen Spiele (Frage 2 und 3) ist
nicht sicher: Wahrend Segas "Gunblade” ebenso
wie "House of the Dead” wahrscheinlich fir den
Saturn erscheinen (und dann natiirlich die Virtua
Gun unterstitzen), gibt es zu den Namco-Playsia-
tion-Konvertierungen noch keine Aussagen.
Unsern Test-Index findest Du regelmaBig in den
Januar-Ausgaben der MAN!AC. Im Rahmen des
Jahresriickblicks listen wir alle Tests, Previews und
sonstigen Artikel des letzten zwolf MANIACs auf,

Zuletzt noch eine Warnung an Thomas Jéckel und
andere Leser, die uns mit beigelegtem Riickporto
um Hilfe anflehen: Nein, individuelle Cheats kdn-
nen wir aus Zeitgriinden nicht verschicken. Tho-
mas' Brietmarke kiebt bereits auf einem Mahn-
bescheid der Anzeigenabteilung. Aber im Ernst:
Unaufgefordert eingesandte Briefmarken (zumal,
wenn es sich um eine Mark handelt) werden wir
nicht fiir 1,10 Mark Porto an Euch zuriickschicken.
Wir bitten um Verstandnis!
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DER REEHTE WEE' HURIZDNTAL-HERDEI\J

"WARNING! A GIANT BATTLESHIP... IS APPROACHING FAST!” [DARIUS, 1987)

_Ecramhle {Knnaml, 1989) :

. 'Deﬁéﬂ%rcﬁ‘hohlensysteme und tiber Wolkenkratzer
machen Euch aufsteigende Raketen und Feuerballg zur
Hélle: Mit gezielten Bombenabwiirfeh fangth .Misggw
im Flug ab, Eure Frontkanone bahnt jfW =
durch herumdusend‘&ﬂ.[Fas-ﬁchwarme Der standige
Spritmangel bleibt dabei der wfemlthe Spielaspekt:
Nur. durch direkte Treffer der "Fuel”-Container erobert

. Ihr wertvolle Energie fir den Weiterflug. Die Modifis
kation "Super Cobra”*,die als Umsetzung u.a. auf Atari

;VCS und Colecovision erschien, erweitert das Konzept

- - . inimal; Jetzt stefl‘ét; 1hr einen Kampfhubschrauber durch die Stadt.
Scroll-Pioniere “CTLTCHTY vectrex B JAHR FETTE WERTUNG Bl ok s

ﬁ Ch(}l'l 1980 hebt das Genre der ho- gewdhnliche Vektor- Optn'k prima Umsetzung: Auch ohne Sprites ein packendes Action-Vergniigen. L/
' rizontalen Ballerspiele ab — und

Williams' "Defender” glanzt mit Zwei-
Wege-Scrolling, Radar, Smartbomben und
gewitzter Entfihrungs-Action: Ganz schén
viele Innovationen flr einen Genre- \.r‘orreiter!/

das gleich mit einem Paukenschlag. Der "Zaxxon”
technisch aufwendige "Defender” diist (1982). Mit
mit Laser-Breitseiten iiber ein nur mit spektakulirer

wenigen Linien angedeutetes Vektor-
Gebirge und kimpft verzweifelt gegen
Schwiirme von UFOs. Der Clou des ra-

Grafik verleg-
te man Ele-
mente der

: e Pteilschnelle :

send schnellen Verteidigungs-Dramas: Action auf metall Horizontal-
Aggressive "Lander” entfiihren hilflos schen Raumschiffen: scroller in den
piépsemle "Menschoiden”, die sich dar- _-— iy {(_’64]' / isometrischen
aufhin in gefihrlichen Mutanten verwan- ( "Vanguard” (Bild: V_C‘S-yerskon): Euer ) Raum, der Schattenwurf diente als wich-
deln. Durch den kommetziellen Erfolg ) ScHf el e Rchtngen. tiger Anhaltspunkt fiir das Uberfliegen
angezogen (Hersteller Williams wurde Spielhallen und das Master System von Mauern und akkurate Laser-Salven.
vom Siegeszug des Spiels vollig tiber- erreichte: Mit einem schieRenden Heli In spiteren Jahren verfeinern sich Grafik
rascht), kamen die Kultspiele "Scramble”  diist Thr aus sicherem Luftraum in und Spielelemente; Konamis "Gradius”-
(siche Kasten), "Vanguard” und der nur schwerverteidigtes Feind-Terrain, um Serie debutiert 1985 mit einem innovati-
marginal verdnderte "Defender 2: Star- wuselnde Kriegsgefangene zu retten. ven Extrawaffen-Einkaufssystem und
gate” in die Spielhallen. Gleichzeitig Das Ballerepos faszinierte durch den blieb bis in die 90er durch "Parodius”
eroberten die Horizontal-Scroller die Appell an Eure Hilfsinstinkte: Beim Abla-  lebendig, auf dem C64 bringt der engli-
Wohnzimmer: Heimvarianten von "De- den der Geretteten bleiben die knapp sche Hersteller Hewson 1986 mit
fender” und "Vanguard” wurden trotz zehn Pixel kleinen Soldaten kurz stehen Andrew Braybrooks "Uridium” und
grafischer Einbufen zu Atari-VCS-exklu-  und winken dem Helden zu! Erwihnt "Zynaps” Baller-Action auf die Monitore.
siven Kassenschlagern. Findige Com- seien auch "Fort Apocalypse”, eine in TOR 008900

puter-Programmierer zeigten sich vom alle Richtungen scrollende "Scramble” 1UP 000000

Spielhallen- und Konsolen-Trend inspi- Variante, und Segas 3D-Meilenstein

riert; Mit "Choplifter” landete Dan Gorlin
1982 einen Hit auf den Apple-2-Rech-
nern, der 1986 dank Sega sogar die

/ Der Boss aus "Gradius” hat genligend
kgraue Zellen: Auf NES und Heimcomputern J

eine heiBersehnte Umsstzung. y

r: |
FUVE L {150 . 1 1 O R o e

Minimale Grafik, maximaler Spal; Der SEGA 1982

"Choplifter” (hier die Atari-Computerversion)

holt Kriegsgefangene aus dem Feindesland. K 3D-Innovation mit £ pn?u\ -Grafik;
Panzer vprouchen Euch abzuschieBen. "Zavxon” (hier der Automat) war einer der
Nolan Bushnell grofiten Hits fur die Coleco-Konsole.  /
Nolan Bushnell schreibt
verdffentlicht "Pong”,
den "Computer, Magnavox ver-
Space”-Auto- | dffentlicht mit | Das Mattel
maten, das er- dem "Odyssee” Das Atari VCS Intellivision er-
setfs Institute ste kommerziell | die erste Video- erscheint
of Technology vermarktete  spielkonsole
(MIT) videospml dar Welt |

070 | 1971 1972 1378

el
[~ —

965 1966 1967 1968 ' 1969
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Darius 2 (Taito, 1989) _
&Deﬁ‘verschachtelten Weg durchuiiber 20
Spielstufen iibersteht Ihr nur, wenn Il:;

sequent Power-Ups hortét un t
jedes Endgegners kennt: In™ !
Altematw"!ltel.«uharfallen 'rnéchtf
wesen das *Datius”
- Bombeneinsatz:
.. Nebelbanke und thlenkomplexe Spater lernt lhr

000117200

tIht durch Feuerhdlle,
en Weltraum von Seiner amphi-

" bischen Seite kennen: Krebse, Seepferdchenund Karpfen mutieren.zt bild-.

schirmgrofien Mons&erm Def Automat mit zwei Bildschirmen konn‘?e zu zweit
glelchzeglg gespielt werden und war damit Spielhallen-Blickfang.
| KonsOLE [TTTTI I JAHR EEEE] WERTUNG Sk gk 2

. Mit Laser- und"'

die Nostalgie-Fans
unter den 32-Bit-
Spiglern haben gut
lachen. Viele Klas-
siker aus langst ver-
gangenen Tagen
werden als Corm-

Die wuchtigen "Axelay"-Endgegner
zeigen die Moglichkeiten des "Maode 7
Das Super Nintendo auf dem
technischen Maximum.

pilations new aufge-
legt.
fen es nur wenige
der Japan—Neu—”

Leider schaf-

Migen (1991), die fulminanten Baller-
Perlen "Thunderforce 3" (

BE M ERKU N G Die 16-Bit-Variante ist gut spielbar und war eines der ersten 8-MBit-Module fir das Mega DOrive.

EE!EI!BBM* *

1991) und
"Thunderforce 4’
nutzten die Hardware bis aufs Letzte.

[CICTY Saturn
: BEMERKUNG l

rtier ung Ein Zoom-Feature erfaubt eine stufenlose Verdnderung der Ansicht. e

1.- ' Lediglich das Super NES blieb genre-

Dauerfeuer-lnfernn

itte der achtziger Jahre gab es fir

Horizontalscroller nur eine Parole:
Grafikinferno durch farbenfrohe Explo-
sionen, Parallax-Hintergriinde und exoti-
sche Boss-Monster. Auch die Ausbau-
stufen der eigenen Bordbewaffnung
wurden immer spektakulirer. Wihrend
1987) mit vertikaler Be-
wegungsfreiheit und vielen Sprach-
samples protzte, stahl [rem mit "R-Type”
allen die Show: Das grafisch und spiele-
“h&Schleim-Spek-

"Gradius 27 (

risch wegweisende Mec

takel wurde zum Klassiker. Der Kampf
gegen Riesenmiigen, eklige Mutanten

und der unvergefliche Showdown mit
einem mehrere Bildschirme grofien Ba-

' "Darius Gaiden" ist eine Exklusiv-

| entwicklung fur die 32-Bitter und existiert
nicht als Automat: Vorbildliche Saturn-

- Action mit flexibler Flugroute.

"R-Type 3" fir das Super Nintendo
arientierte sich kaum noch am Arcade-
Vorganger. Mit neuen Waffen und
akzeptabler Technik ein gutes Ballerspiel.

mifig schwach auf der Brust: Der Start-
Titel "Super R-Type”, ein ruckliger Mix

aus Teil 1 und 2, enttduschte die Fans,

der ansprechende !
hingegen erschien nicht offiziell. Kona-
mi's "Axelay”
mander”
Levels zum grafischen Meisterwerk, Auf

sisschiff motivierte Hersteller rund um
den Globus zu Umsetzungen und
Clones. Deutsche Computerfans zockten
"Katakis” auf Amiga und C64, das auf-
grund Irems Plagiats-Vorwurf umgemo-
delt und in "Denaris” umbenannt wurde,
Auf dem Master System erschien noch
1987 eine beachtliche, leicht flackernde
"R-Type"-Heimversion, die jedoch von
einer 1:1-Umsetzung geschlagen wurde:
Mit Hudson Softs brillanter "R-Type™-
Konvertierung, die 1988 auf zwei Hu-
Cards fiir die PC-Engine er-
schien, begann die Welle an
guten Horizontal-Heimspielen,
Es folgten "Aeroblasters”, Taito’s
"Darius Plus” (beide 1990) und
Naxat's lustige Drachenjagd
"Coryoon” (1991) fiir die PC-
Engine. Auf dem Mega Drive
verlangte unterdessen NCS™ mor-
bider Hollenflug "Gynoug” harte

Wﬁ' ‘uJ _JJjJriaJrJ.!“"..

in'the Hunt grem, 13331

» Nach den Spielhallen- Erfolge # "R-
Type 2" und "R-Type Leo” wurde ”In the Hunt”
der Ietzte‘Horlzontgl Shooter des renammler-
“ten! _lwarahaus’é'“lrem Noch einmal s?.‘hg_pir‘
die Ehtwtckler aus dem grahschen und’ y

ballert werden: Mit zahlreichen Com-
pilations und wenigen Neuheiten ("Ne-

mesis 2", "Thunderforce 57, ) feiern

Horizontal-Scroller ein Revival. ¢b

"Choplifter 3"
(Super NES, 1993):
Spielspal dank "Fort
Apocalypse”-Anleinen.

"Gynoug":
Vorzuglicher Baller-
Horror im gruftigen

Gothic-Ambiente,

Iaﬁt' Dutzende Fensterscheiben
- zerbersten, wﬁhrend'krachend eine Briicke samt Panzerrudel emsturzhund eine:
Fliegerstaffel von&@suc_hréj&eten gejagt wird. Nahezu alle Graflkelemente auf
. dem Bildschirm sind a‘tﬁ@h '__rstorbar U-Boot-Veteranen erinnern sich dankbar an

w-___l.iehe zum Detanl. Die Wucht einer Explosionskette

die‘*_zgelllup_en Momente, %-Bl!dschafm Vo
_ ben formlich tiberquoll. In rgleich zu di

E ekcade-SchleBerelen oft wie p umpe 08

] tragsarbenen an.

" (1992) von TechnoSoft

Nachfolger "R-Type 3"

mischte 1992 dhnlich "Sala-
(1986) vertikale und horizontale

den 32-Bittern darf wieder ausgiebig ge-

WERTUNG E_3E 3 =
FMV-Intro, dafiir mit Ruc.ke-f—Ein!a‘r;‘en‘

WERTUNG EE Sk s
BEMEHKUNE Ramrx Mus:k Opfranundkaum itlupen-M b

_ KONSOLE ETiane, JAHR EELT
BEMERKUNG 2% :

e Arrt e

m_.ff Charme, j

Die VCS- Der hiorzulan- Zahn Jahre |

Der|  Version von "Gradius" fin i de fast unbe- Das Super nach "Zaxxon® |

Nachdem sich "Defender”™ | "Vanguard” ar- den USA und | Mit "R-Type" | kannte "R-Type Nintendo greift das gra- :
Williams' Nachfolger scheint {mil | Europa auch veroffentiicht 2" Automat erscheint in fisch briflante |
"Defender” als "Stargate” “Continue"- | { als "Nemesis" der japanische | kommt in die Japan, “Viewpoint" |
Spielhailen- | erscheint. Erst Optioni). | "Dropzone™ | bekanmi) fihrt Herstelfer frem | Spislhallen, Auf | "Parodius" von auf dem Neo- |
Schiager ent- 1884 kommt |  “"Zaxxon® ist | Archer McLean | das Einkaufs- den Horizontal- ihm basiert das | Kenamiverap-  Eine Flut von Geo das |
puppt, erwirbit eine varbiaf- | das erste | Das NES | verbaugl sich | Extrawaffen- Knailer SNES- "Super| pelt enormer-  famosen PC- Konzept I
Atari die fer]d_gme VCSs- scrollende | occhaint in |VOr "Defender”. | system ein. schiechihin, | R-Type". falgreich die Engine- und |erfalgreich auf. :
Rechle an ei- | Version - leider| Ballerspiel mit | Japan. | 1984 kommt Eine Leista Fiir fast alle | Das Mega Drive haussigene  Mega-Drive- Anfangs ist |
ner Umsetzung |bereits inmitten | isomatrischer | o | -das "Super™ markigrt er- Computer und | erscheint in "Gradius®-  Ballerspielen | das Modul sin :
tiir die VCS- | des Videospiel- | Grafik und | i Remake fiirs | schwingliche Konsolen gibt's Japan Serie.  kommt in den | rares Samm- |
Konsale, Crashs. | Hahenmesser. | | SNES (Bild) Addans. Umsetzungen. = Handel, lerstick. ;

11960 1

heiten auch nach

e Swaowm o azmes
SiEyaEy - T
- ol

"Parodius 2";
Zusammen mit dem
Vorganger als 32-Bit-

CD erhaltlich.

_

Europa: Nach ent-
tauschendsr
Verkdufen van
Horizontal-Serallerh
wig "Darius 27
[Saturn]. “In the
Hunt" [Playstation
und Saturml, "Harius
Gaiden” [Saturm)
oder "Parodius”
(Playstation,

Beide Teile auf ei-
ner CD: Fir Saturn |
und Playstation sind |
(leider nur als Import)
die Klassiker "Gra-

dius” und "Gradius 2"
im "Deluxe Pack” zu
haben.

i

Saturnl werden eini-

SgR Interessante -
Titel nicht mehr offi-

ziell kornmen.
Besonders die
“Era_[:i‘iué-:"DEIuXEU
und "Salamander’-
Cornpilations ermp-
Fehiern wir jedem
Samimigr.

Die Sony
Playstation
und der Sega.
Saturn erschei-
nen in Japan,
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DAS ENDGE VON VHS

hat. Mit Blick auf die USA
beleuchten wir das neue _
Speicher-Medium: Traum oder
Alptraum aller Film-Freaks
und Audio-Highender? &

| n unserem Juni-Editorial ha-
g ben wir das DVD-Szenario

; mt&‘ in Deutschland bereits
analysiert — die DVD-Premiere im
Frithjahr war an Peinlichkeit kaum zu
tiberbieten. Und an dieser Situation hat
leider auch die Funkausstellung in
Berlin nur wenig geiindert. Durften
wir vor Monaten noch hoffen, daf
die Film-Industrie die IFA nutzt, um
DVD mit Mut und Engagement in

END 1 ASER

_ Arrival at Dick Mallon
Lunch with Levy
‘Scenes from Lonely B
Killer Instinct

Two Bunch Palms

_ UNDERCOVER |

[ 574

Streits tiber den Audio-Standard. Sah es
vor kurzem noch so aus, als wiirde sich
die Vernunft durchsetzen und auch die
Europa-DVDs Dolby Digital (AC-3) als
Digital-Surround-Standard nutzen, hat nun
MPEG-2
lockt die Film-Majors mil giinstigen
Lizenzgebiihren und kostenlosem Maste-
ring. Das normale Stereo- bzw. analoge
Dolby-Surround-Signal ist natiirlich

-Audio die Nase vorn — Philips

Cast Profiles

‘e firector's Galr

N §ThE Producer's Oifice
L4 The Murtaugh Women
Behind the Scenes
Muslcal Notes

Deutschland einzufiihren, lesen sich
die aktuellen Statements der Hardwa-
re-und Software-Verantwortlichen
wie ein é\\ iegesprich zwischen Kohl
- und Lafontaine:
Wihrend die Player
zaghaft und tber-
teuert flir etwa

1.300 Mark auf den [

grundsitzlich auf den DVDs vorhanden,

GO WEST

Angesichts der Null-Bock-Mentalitdt euro-
piischer Entscheidungstriiger schwenken
wir unseren Blick mal wieder in die USA,
wo DVD im Mirz mit viel] [fe™ cruise
Power eingeftihrt wurde
— und sich trotz Wider-
stand einiger Film-Firmen
bereits etabliert hat, Wirft man einen Blick
auf die Liste der aktuellen DVD-Software,
kann man nicht meckern: Kaum sechs Mona-
te nach dem Start darf der Kunde aus beinahe

DVD-HINTERGRUND

Die dlgltalen
Audio-Formate

Die bisherigen Ton-Formate, bekannt von VHS-Videos und PAL-Laserdiscs, sind bei jeder DVD mit von
der Partie: Wenn der Film in'Stereo bzw. Dolby Surround abgemischt wurde, kénnt |hr das auch wieder-
geben. Die Audio-Revolution ist jedoch Digital-Surround: Hier konkurrieren drei Standards, die zwar
gleichzeitig auf DVD Platz finden wiirden, jedoch aus firmenpolitischen Griinden je nach Land und/oder
Film-Major exklusiv eingesetzt werden.

Dolby Digital (AC-3)

e Defacto-Standard, der sich bereits auf NTSC-Laserdiscs eta-
% bliert hat und bei fast allen US- und Japan-DVDs gespeichert
£V ist. Obsich AC-3 auch als Europa-Norm durchsetzt, ist lei-
der unwahrscheinlich. Inzwischen gibt es unzahlige AC-3-Decoder ab
800 Mark, die das komprimierte Digital-Signal entschliisseln und auf

Theatrical Traller

Einige DVDs bieten mehr Zusatzinfos als
Laserdiscs: Oben ein Menii von “The Player",
darunter Goodies zu "Leathal Weapon 2"

Markt kommen,
blockieren die
Spielfilm-Anbieter auf breiter Front. Lediglich
Eurovideo veroffentlicht im Herbst einen interessanten Kinohit
(Das Boot — Director's Cut). Alle wichtigen Film-Majors ver-
weisen auf Frithjahr '98 — nicht zuletzt wegen des unsiglichen

ist es unwahrscheinlich, daf
PAL-DVDs AC-3 und MPEG-2-
Audio enthalten, da in diesem
Fall doppelte Lizenz-
Gebiihren anfallen.

DTS

Digital-Surround unterstiitzt (5+1) g
Audio-Kanale, die auf der Skizze mit
den Ziffern 1 bis B gekennzeichnet
sind. 1 und & bezeichnen die beiden

(5+1)-Lautsprecher verteilen. 7 Konkurriert auch im "nonziﬁg”b'_‘e%gﬁlgﬂﬁgﬁﬂlﬁéégﬁ .:
- \49 | Kino mit Dolby Digi-  Stereo, 5 den Zentrumslautsprecher, ©
MPEG 2 Audio s ber denin erster Linie Dialogs #

; TP Uber den in erster Linie Dialoge
; tal und wird in erster erklingen. Der Subwoofer (8) ist |
: Ein Auflenseiter-System, das auBerhalb Europas nieman- Linie von MCA/Universal pro- flr die Wiedergabe der Tieftone |
@% den interessiert. Sah es vor kurzem noch so aus, als wiirde pagiert. Es gibt einige Laser- 2L, ;
sich AC-3 in Europa etablieren, hat nun doch Philips ihr discs mit dem (5+1)-Digital-Ton, aber noch keine DTS-DVD. Fiir DTS. 4
MPEG-2-Audio durchgesetzt. MPEG-2-Audio ist technisch mit AC-3 spricht, daB die Audio-Daten weniger komprimiert werden, der - "
vergleichbar, unterstiitzt jedoch bis zu (7+1) Lautsprecher. Da noch Klang deshalb minimal besser als bei Dolby-Digital ist - was man :
L]

keine Software existiert, steht ein Horvergleich zu AC-3 und DTS5 aus.
Momentan gibt's noch nicht einmal MPEG-2-Audio-Decoder. Leider

aber bei Filmen kaum hort. Momentan gibt’s nur Highend-Decoder
ab 2.000 Mark.

- T T T
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PHILIPS : [ e Philips.plant zum Frihjahr j

DVD-Player mit eingebautem
MPEG-2-Audio-Decoder

Um den Import
auslandischer OVOs
zu verhindern, hat
das DVD-Konsorti-
um auf Druck der
Filmindustrie die
Welt in sechs Re-
gionen eingeteilt.
Jdeder DVD-Player
und fast die ge-
samte Software
ist mit Regional-
codes versehen -

HINTERGRUND }

DVD-Technlk

Die Abkiirzung DVD steht fiir ,Digital Versatile Disc" oder auch ,,Di-

gital Video Disc: In den Abmessungen mit einer normalen Audio- ]
CD identisch, kann sie jedoch bis zu 25 Mal soviele Daten spei- .
chern. Nicht nur, daf auf einer ,Ebene” die Daten enger beieinan- 1

DVD-Vielfalt (zumindest auf der IFA): Philips, Thomson, Denan,
Sony, Panasonic und Toshiba haben deutsche Player angekindigt.

der liegen (siehe Bild), die DVD kann P DTS-Ton nachschieben, Eigentlich ein vélliger Blod- somit ist gewahr-
beidseitig auf jewells zwei Ebenen be- & sinn, denn auf der DVD wiire Platz fiir alle Bild- und leistet, daB z.B.
spielt werden (,Dual Layer”). Benutzt e Ton-Normen! CBS/Fox und Paramount ignorieren das ein amerikani-

man dann alle diese vier Ebenen, passen ! I neue Speichermedium; Disney bzw. Buena Vista haben  scher DVD-Spieler
540 Minuten Film auf eine DVD. : vor wenigen Tagen bekanntgegeben, daf sie zur nur amerikanische

Allerdings wiirde selbst diese Datenfiille von 17 GByte nicht viel &

niitzen, wenn man die digitalisierten Filmbilder nicht drastisch
komprimieren kdnnte. Dies geschieht nach dem MPEG-2-Verfahren

& Jahreswende erste DVDs anbieten — zuniichst Live-Action-Titel, DVDs ahspielt. Die
P
I
-
und liefert in der Regel hervorragende Ergebnisse ohne sichtbaren &
Qualitatsverlust gegeniiber dem Ausgangsmaterial. : G 0 EAS l
.
i

spiter auch ihre Zeichentrick-Hits. USA erhielt Regio-
nalcode 1, Deutsch-
land und das
restliche Europa
Theoretisch kann man das Speicher-Potential auch exklusiv fiir ho- Auch ein Blick nach Japan kann nie schaden: Regionalcode 2.
herwertige Audio-Daten verwenden. Die Features einer neuen Su- Im Gegensatz zu den US-DVDs, die unter '
per-Audio-CD sind allerdings noch nicht beschlossen und kdnnen  J  Regionalcode 1 laufen, arbeiten Japan-DVDs
mit den jetzigen DVD-Playern keinesfalls abgespielt werden. # nach Code 2 (siche Randtext), Wer also

I — - i ———w”  cinen deutschen Player hat, der NTSC-Signale
versteht, greift auf Fernost-Importe zurlick. Leider ist die
Auswahl an Japan-DVDs nicht ganz so {ippig wie in den USA;  Gliicklicherweise
auch der Preis liegt mit knapp 80 Mark etwa 30 Mark tiber dem wurde auch Japan

300 Spielfilmen und Musikvideos wihlen —
darunter sehr aktuelle Titel als auch interes-

sante Klassiker und Kino-Blockbuster der letz- US-Niveau. Daftir bieten die meisten Mainstream-Titel japani- mit Code 2 be-
ten 15 Jahre. Wenn Ihr einen Blick auf unse- sche und englische Audio-Tracks — in der tiberwiegenden Zahl dacht, so daB wir
ren Software-Kasten werft, konnt Ihr ablesen, sogar mit Dolby-Digital-Sound. uns mit Japan-

dafd die DVD-Befiirworter klar in der Mehr- 0OVOs ither Wasser
A ¢t sind. Insbesondere

= halt ko
Warner, die zum Jahresen- B l l-n - u UAL l TAT szlai;e I:HE"

de an die hundert DVDs im Angebot haben, Wer angesichts von DVD an die gliicklose Video-CD denkt, Deutschland
treibt die neue Technologie aggressiv voran, sollte einen internen Reset machen: Qualitativ liegen Welten nichts passiert.
Aber auch Columbia Tristar, Newline und zwischen der Bildqualitit einer DVD und einer Video-CD, auch

andere zichen mit und bringen regelmiRig der Unterschied zwischen VHS-Video und

Neuheiten und remasterte Klassiker heraus. DVD ist gigantisch. Einzig die analoge Laser-

Aus der Blockierer-Front l6st sich im Winter disc schlidgt sich im Optik-Vergleich tapfer,

MCA/Universal — allerdings mit angezogener Handbremse. zieht aber dennoch den Kiirzeren. Selbst

Wihrend die meisten Anbieter die Vorziige der DVD aus- wenn wir die 16:9-Option mit den zusitzli-

schopfen (siche Kasten), werden die ersten MCA-DVDs auf chen Bildzeilen auRen vor lassen, iiberzeugt

Minimal-Niveau verharren — ohne Letterbox und ohne Digital- die Masse der US-DVDs mit einem meist ge-

Surround. Anfang '98 will man dann Letterbox-Versionen mit stochen scharfen Bild ohne Farbrauschen. So

TV SHAPE S RO S no: B | i ) BLOWN AWy
. DISPLAY MODE | 1989, Davis receives deiny AWHIC T 3 =]
: AMLE 1CON | ol Mhviadad . . i 2. Main Title
"SUBTITLE
DiISC HEW _ _
: i) > " 3. Castie Gloigh Prison 4. ;;‘mu' Dove /
<m e ' ' e v kT i . - s Sy oo gt (et

<

Ganz links seht |hr das Setup-Ment eines Toshiba-DVD-Players, in dem Inr u.a. das Bildformat (4:3 und 16:9) einstellt. Rechts daneben eines von vielen “Info-Blattern” zu
Geena Davis (Todliche Weihnachten), die fast alle DVD-Filme zu den Hauptdarstellern, Regisseur und Produzent bieten. Ganz rechts die Anwahl von bestimmten Film-Szenen.
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1) Mehrere Sprachen und Untertitel
Wenn gewlinscht, speichert die DVD bis zu acht Sprachen und 32
verschiedene Untertitel, die auf Knopfdruck durchgeschaltet werden.
Japan-DVDs bieten meist Japanische und englische, US-DVDs engli-

s DVD-HINTERGRUND

Zusatznutzen der DVD

ist noch mehr moglich, die aktuellen Features sind aber schon
beachtlich und eine nette Zugabe,

4) Ssammlier-Editionen

e S R mg»,a/

sche und franzdsische Sprache sowie spanische Untertitel. Laserdisc-Freunde schatzen die ,Collector’s Edition” ihrer Lieblingsfil- ’g
me und zahlen dafiir bis zu 250 Mark. Mittlerweile gibt es die ersten

2) Digital-Surround Spezial-DVDs in den USA; die shnliche Features bieten, aber nur 50§
Naheres dazu in dem Audio-Kasten. Theoretisch bietet die DVD Platz Mark kosten. So tiberrascht die ,Player”-DVD mit einem Online-Kom- 4
fiir alle drei Digital-Surround-Formate, auflerhalb Europas hat sich mentar von Regisseur Altman, der auf einerseparaten Tonspur ge-

Dolby-Digital/AC-3 durchgesetzt. Im Vergleich zu herkémmlichem speichert ist. AuBerdem konnen wir uns Szenen ansehen, die im Ori- i
Surround klingen die Digital-Soundtracks wie ein CD-Player gegen ginal-Kinofilm rausgeschnitten wurden. Weiterhin gibt es DVDs mit &
einen Mono-Kassettenrecorder aus den Siebzigern. Einmal gehort, halbstiindigen Hintergrundberichten zum Thema (Michael Collins: .
will man es nicht mehr missen! Achtung: Zum Abspielen sind spezi- Freiheitskampf der Iren) und dhnliche Goodies. :
elle Decoder erforderlich. ?

5] Vollbild, Letterbox & 16:9

Die meisten Warner-Titel sind auf einer Seite im ,beschnittenen” 4:3-

Format, auf der anderen Seite im Original-Kino-Format gespeichert |
(2,35 zu 1 oder 1,85 zu 1). Andere Anbieter wie Columbia Tristar kon- &
zentrieren sich auf die Letterbox-Version. Auferdem sind etwa die ¢
Halfte der US-DVDs fiir 16:9-Fernseher vorbereitet, sprich: Sie liefern ¢
mehr Zeilen und sorgen dementsprechend fiir ein scharferes Bild. ';

A R e R e

3) Hintergrund-Informationen

Die meisten US-DVDs haben ein Menti, in dem |hr auf mehreren
,Bildschirm-Seiten” Infos tiber die Stars und deren Filme lest. Auch
sind Anekdoten tiber die Entstehung des jeweiligen Films gespeichert
und mit lllustrationen aufgelockert. Zudem finden meist ein oder
zwei Trailer und ein Hinweis auf kommende DVDs Platz. Theoretisch

LA R T s R SRR R s s Sl LR

-sieht z.B. der Total Recall*-
Vorspann mit der grofen blut-
roten Fliche auf DVD drama-
tisch besser aus als auf Laser-
disc, die ihr Farbrauschen der
analogen Technik verdankt.
Normalerweise gilt: Je neuer
der Film, desto besser das Aus-
gangsmaterial, desto groRer der
Vorsprung der DVD gegeniiber
der Laserdisc. Ist das Film-Mate- garets P
ml dl[ Uncl Junrein®, kann es
i mit den MPEG-2-
Komprimierungs-
Algorithmen Pro- [~
bleme geben. Eine ‘.
grofRe, einfarbige Fliche wird dann nicht auf weni-
ge Bytes ,gestaucht®, sondern aufgrund von Farb-

pll rauschen als komplexes Bild mit vielen Farbtonen
a1 gespeichert und braucht entsprechend viele Bytes.

m Und je komplexer die Bildin-
; Warner

formationen, desto grofser
Batman & Robin, Twister die sic .. il
: ie sichtbaren Auswirkungen
Columbia Tristar 8

Men in Black, Cliffhanger der digitalen Komprimierung

disc-Anhiingern gesprochen, die
ihr System bis auf's Messer ver-
teidigen. Welche Erfahrung
man macht, hiingt sicher auch
von dem eingesetzten Equip-
ment ab. So sind DVDs wesent-
lich schmutzempfindlicher als
CDs, auch manche DVD-Player
der ersten Generation haben
mit der Fehlerkorrektur und ei-
nigen Features Probleme. Aller-
dings sind die Ausfille relativ
gering (bedenkt man die kurze
Lebenszeit der neuen Technik)
und in den USA erscheinen be-
reits Player der Generation 2,

~ L DVD-AUSBLICK gy

DVD-ROM

Im PC-Bereich wird sich die DVD schneller durchsetzen als im
Video-Segment — ausnahmsweise gilt das auch fiir Deutschland.
Die meisten Computer-Anbieter haben DVD-ROMs als CD-ROM-

ot
:'.":;119"

Schreck, laB nach: Panasonic und Pro 7 férdern die DVD,
aber mit diesen Titeln ercbert man keinen Massenmarkt.

MBEM/UA — bis hin zur gefiirchteten Ersatz bereits im Angebot, die Preise liegen um die 1000 Mark.
5""’%"9595":"“” Klotzchen-Bildung wie bei Allerdings rechnen wir damit, da spatestens im Herbst '98 DVD-

der Video-CD. Aber keine

Angst: Wir haben uns dreiRig
US- und Japan-DVDs angese-
hen (mit Filmen von 1983 bis

Tadliche Weihnachten,

ROMs fiir unter 500 Mark tiber den Ladentisch gehen. Kurz vor
Maortal Kombat

der Jahrtausendwende wird die DVD die CD als priméres Speicher-
medium abgeldst haben.
Software-Anbieter liefern bereits erste DVD-ROMs aus, haben aber

__MCA/Universal
Jurassic Park,
Zuriick in die Zukunft

Image - Jabis Baran sy : e 3 i _-1"'
T ermintnr, Rotbeocos o 1997) und q‘lht‘l l\un‘e einzi noch keine aufsehenerregende Exklusiv-Entwicklung fiir das neue z
Live ge DVD gefunden, die Speichermedium parat. So bietet £
Total “EE'.;‘_“-_ _'I':Irh’_:"i““t“’ 2 | schlechter als die La- Topware nach einer umfangreichen g
Haoi, I:mghlander 2 serdisc-Version wire, Software-Sammlung ("Gold 3") nun é
Philips/Polygram Allerdings beziehen eine aufgepeppte DVD-Edition von 1
send Mon We st wir uns auf professio- "D-Sat" an. Wer schon immer hoch- &
: HBO nell gemasterte DVDs auflésende Satellitenfotos von 0
Turbulance der groffen Anbieter, Deutschland beaugen wollte, investiert |
M S MRl bei Low-Budget-DVDs faire 50 Mark. Wahrscheinlich wirdes |
chael Jackson, i
_Gloria Estefan kann auch Klotzchen-Miill bis Ende '98 darauf hinauslaufen, daf inshesondere Spiele- ..
|DisneyBuena Vista/toliywood! (), hc sein, Hersteller ihre Neuheiten wahlweise auf mehreren CD-ROMs oder &
Toy Story, The Rock B : : ; L = 3 $
Nichtsdestotrotz haben wir einer DVD mit zusatzlichen Goodies anbieten. J

LSS E VO LRUEE AV quch mit fanatischen Laser- e T 1 L

CBS/Fox

Die Hard, Star Wars

Paramount

' Star Trek, Braveheart
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I]\/I] Konsolen?
Nein, danke!

Normalerweise miiffte man annehmen, daf3 die ndchste Generation von Konsolen mit DVD-
Technik arbeitet. Allerdings tibernimmt bei Videospielen zunehmend die Wiederbeschreibbarkeit
des Speichermediums eine wichtige Rolle - und dies bietet der CD-Nachfolger (noch) nicht.
Nintendo hat sich mit dem 64DD bereits auf eine Spezialdiskette festgelegt, die zwar relativ
wenige MBytes, aber die Halfte davon in wiederbeschreibbarer Form zur Verfiigung stellt. Auch
Sony wird bei der Playstation 2 keine DVD-Technik verwenden, sondern greift auf die haus-

~ interne Mini-Disc zuriick, die ebenfalls wiederbeschreibbar ist. Einzig Sega bleibt der Laser-
Technologie treu, wird aber aus Kostengriinden ihr 64-Bit-System "Black Belt™ mit herkdmm-
lichern CD-Laufwerk ausstatten. So bleibt unter dem Strich stehen, daR DVD auch spielebezogen
viele Yorteile gegeniiber der CD hat, die Hersteller jedoch in eine andere Richtung tendieren;
Ohne wiederbeschreibbares Element ist eine Konsole fiir das Online/Download-Zeitalter nach
dem Jahr 2.000 nicht gewappnet!

FAZIT' KAUFEN!

Im Gegensatz zu vielen anderen Neuerungen
in der Unterhaltungselektronik macht die DVD
Sinn: Laserdiscs sind zwar ein treuer Beglei-
ter eingefleischter Film-Fans, doch iiber den
Status von Freak-Ware kam und kommt die
Analog-Scheibe nicht hinaus. Dafiir ist sie
einfach zu teuer, wenngleich die Auswahl an
NTSC-Laserdiscs tiberragend ist,

Die Vorteile der DVD sind in der Masse nicht zu schlagen:

Nicht nur, daf die Software in den USA ausnahmslos
rechnet 40 bis 60 Mark zu haben ist, auch dic B8
technischen Innovationen tiberzeugen. Meh-
rere Sprachen, Untertitel, Digital-Surround
und das schiere Fassungsvermogen heben
DVD auf ein anderes Niveau, Uber die Bild-

fiir umge-

qualitit mag man sich lange streiten: Wer MAVERICK

heute noch Analog-Platten der CD vorzieht,
der mag auch Laserdiscs als reineres® Spei-

chermedium ansehen. Die breite Masse (und x\ohlgemel}\t
auch die Film-Freaks der MAN!AC-Redaktion) sind von Bild-
und Tonqualitit Gberzeugt. Und als Kronung gibt's Hinter-
grund-Infos und sogar Sammleredition zum Schonkost-Preis.
Einzig die weinerliche Haltung von einigen wenigen Film-Ma-
jors und die wohlbekannte europiische Verzogerungstaktik
versalzen die Suppe. Unser Tip: Laserdisc-Player fiir besondere
Filme behalten und fiir den Mainstream-Genuf3 auf DVD um-
steigen — am besten mit der US-Version, denn da steht der

Panasonics DVD-100
war der erste deutsche
Player. Er wurde mit "12 |
\__ Monkeys" ausgeliefert. i

Audio-Standard und es gibt preis-
werte Digital-Decoder. Liebhaber
von deutschsprachigen Filmen
muissen sich bis 1998 gedulden
und auf die Einsicht europiischer
Produkt-Manager und Vorstinde
hoffen. Doch selbst mit der
Verspitung wird der Siegeszug
der DVD mittelfristig nicht aufzu-
halten sein. mg

7

30.000 Mark.

e e SR B EEE FEEE Bl e . ks

W e WL SR TO—— . T & KK % T e

Wer sich jetzt fir
einen Import-Player
entscheidet, kann
diesen bei verschie-
denen Handlern
kaufen. Ahnlich wie
bei Videospielen
gibt es spezialisier-
te Fachgeschafte,
die Hard- und Soft-
ware schnell und
zuverlassig besor-
gen. So bietet z.B.
der Lasermedia-
Versand in Siegburg
(Tel.: 0224V 380168,
Martin Peters) et-
liche Import-DVDOs
an. Internet-Nutzer
surfen zu
http://members.aol.
com/lasermed
Mittlerweile werden
auch Umbauten
angeboten, die den
Landercode des
DVD-Players neu-
tralisieren. Aller-
dings sind die Ko~
sten mit rund 600
Mark relativ hoch,
ein neuer ,.Code
free*-Player ist
nicht unter 2.000
Mark zu haben.
Interessenten
wenden sich an
Cinematrix/Audio
Company [Tel.:
02408/7685).

HINTERGRUND

So haben wir
getestet

Fiir die Analyse der DVD-Qualitdten und den Vergleich mit der Laserdisc standen uns ein Toshiba
3006 NTSC DVD-Player sowie ein Pionier CLD 925D PAL/NTSC Laserdisc-Player zur Verfiigung.
Beide wurden {iber S-Video an einen Philips.100-Hz-Fernseher und an einen Sony VPL 400 16:9-
LCD-Projektor angeschlossen. Weiterhin stand uns ein Onkyo 939 THX/Dolby-Digital-Receiver
und ein hochwertiges Infinity-Boxen-System zur Verfiigung: Alles inallem ein Heimkino fiir etwa
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MEGA GAME

| POINT |
BOcienbacher Str. 16c 91277 Dresden

Ace Comba 2 89,95
Thoshinden 3 dt 89,95
G-Police dt 119,95
Herkules dt 89,95
Nightmare Creatures dt 89,95
Overboard dt 89,95
Rapid Racer dt 89,95
Rosco McQueen dt 89,95
Abe's Oddysee dt 89,95
Agent Armstrong dt 89,95
Formel 1 '97 dt 109,95
Gesamitliste anfordern!!
NINTENDO 64

Lylat Wars dt 149,95
3D-Shooter dt 149,95
Hexen dt 149,95
Lamborghini Challenge us call!
Mace us call!
Bomberman dt 129,95
WCW Wrestling dt 159,95
(Jcaamthsle anlordcrn"

‘ eo Module
Super Sidek ]\'i us 99.95
Super Sidekicks 2 us 149,95
Sengoku 2 us 129,95
Burning Fight us/jp 89,95
Fatal Fury 2 us 109,95
Viewpoint us 239,95
Last Resort us 159,95
Mutation Nation us/jp 119,95
Robo Army us/jp 119,95
Komp. Modul/CD Liste anfordern

Wir fiifigen alle géingigen Umbauten
Ankauf von Videospielen und Konsolen

Tel 035]-256011

Faxangebote. @351 - 2526606
Ladenpreise kénnen abweichen

I" Nur far
Handler !

[radelink

Spielegrofhandel

Eltastralde B
78532 Tuttlingen

Playstation

Saturn
Nod

INES

Handleranfragen unter:
Tel.:
07461./79001
07461 /79002

Fax: 07461 /79003




Liebe Second-Hand-Freunde,

ich weifd nicht, wie einige von

Euch auf die ldee gekommen

sind,

ihren Coupon um das

Fanfmarkstick zu falten und
das ganze mit Klebstoff zusam-

MeEnzupappen.

Eines steht je-

denfalls fest: Wenn ich den

Knoten zerrupft habe.

ist von Eurer Anzeige nicht

mehr viel dbrig! Im Zuge der Briefmarken- und

Porto-Reform haben wir dbrigens beschlossen. die
Bearbeitungsgebdhr auf 5.50 Mark zu erhohen.
Mit den neuen Briefmarken zu 1.10 sollite dies aber

kein Problem sein...

SUCHE

NINTENDO PLAYSTATION

Tausche & kaufe Spiele fiir SNES,
PSX, N64 & Saturn, auch
Sammlungen mit Konsale. Suche
auch div. PC-Spiele.

Tel. 04774/991104 (Rainer)

Bis darir,

Euer O,

Komplettldsung zum finalen
Egoshooter, entweder Ldsungsheft
oder Abdruck aus Zeitschrift in
Deutsch. Gunia, Kursdorfer Weg2,
04205 Leipzig.

N64-Spiele, zahle bis zu 40 DM pro
Spiel. Tel. 06227/62329

ﬁ Rampart, Shadowrun, Syndi-
2| cate, Zelda, Ballerspiel, The
& Lost Vikings, K.Arthur's Wold,
Powermanger, Mega-Lo-Mania, Sim
Ant, Populous1+2, Prince of Persia,
Knights of the Round, Ballerspiel, al-
le nur Pal! Tel. 06431/3553

Neuheiten & Konsolen mit
Spielesammlungen fiir N64, SNES,
NES, GB & Sony PSX. Suche insbe-
sondere:  Warcraft2, 15564,
Swagman u.v.a. mehr.

Tel. 0641/970436 (Monika)

Tausche & kaufe Spiele fiir SNES,
PSX, N64 & Saturn, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche
auch div. PG-Spiele.

Tel. 04774/991104 (Rainer)

Stop! Suche fiir N64 Goldeneye,
MRC, Starfox und vieles mehr!
Suche fiir PS Resident Evil oder RE
D-Cut! Anzeige gilt ldnger! Suche
auch Zubehdr (Jolt-Pak). Tausche
auch, ruft an!

Tel. 05232/86159 (Thomas)

Aktuelle Games und Konsolen fiir
PSX (Pal). Ich zahle bis 50 DM pro
Spiel & kaufe auch grofie
Sammlungen. Meldet Euch unter:
Tel./Fax 02351/82649

Gunstig Sony PS & Spiel, Game Boy
& Spiele, Nintendo64 & Spiele, kau-
fe auch komplette Sammlungen
oder einzeln. Auch NES + Spiele ge-
sucht, Angebote erwiinscht unter:
Tel. 0561/8701586 (Monika)

Ldsunag fiir Final Fantasy7, wie die
Hauptperson des Spiels am Anfang
der 2. CD aus der Irrenanstalt her-
auskommt. Benjamin Sabelek,
Rohlinghauserstr. 76, 44651 Herne.

SONSTIGES

Video Games 1/95 bis Letztausgabe
& Erstausgabe des Official UK
Playstation-Magazines.
Tel. 07541/4981 (Jens)

Saturn-Spiele: Torico, Enemy Zero,
Manx TT, Thunderforces, Virtual On,
Fighting Vipers, zahle gut!

Tel. 02157/4655 (Maik)

Dringend fiir Turbo Duo: Arcade CD,
Ginga, Fukei & Densetsu Sapphire.
Zahle sehr gut. Suche auch noch die
Platine Warth Operation Thunder-
storm von Capcom.

Tel. 07164/5189 (ab 21 Uhr)

Philips G7400-Konsole sowie
Spiele fir Philips G700, Vectrex,
Colecovision, Atari 2600 u.a. Oldies.
Suche auch Nintendo Game &
Watch LCD-Spiele.
Tel. 02156/77827

(Ver)kaufe Spiele, besonders
RPG's, fiir PSX, N64, SNES, GB,
Sega Systeme, PC-Engine, NES,
Turbo Grafx und andere Konsolen.
Tel, 08678/8852 (Stefan) oder

Tel. 08678/1086

(ab 18 Uhr, Richard)

Junger Strafgefangener sucht N64 +
3 Spiele im Tausch gegen MD2 + 3
Spiele und etwas Bares hinzu oder
auch Mannerfreundschaft mit mir
(M, 35 Jahre, sehr grof und
schlank!). Bitte Rilckporto beilegen,
Foto ware nett.

Andrew Lenz, Ziegenmarkt 10,
38300 Wolfenbiittel, Justizvollzugs-
anstalt.

(Ver)kaufe alles fiir GB, N64, NES,
GG, SNES, Playstation & MD. Zahle
z.B. filr NES-, GB- & MD-Spiele 10
DM, fiir PSX- & SNES-Spiele bis 30
DM. Tel: 05621/2231

Playstation oder N64 mit Spielen,
suche auch andere Konsolen und
Spiele, z.B. Game Boy, Game Gear,
Mega Drive, Super Nintendo, NES,
Mega Drive & Saturn, Auch ganze
Sammilungen, ruft an:

Tel./Fax 05543/592

Kaufe Spielesammlungen, mog-
lichst Pal-Spiele & -Konsolen: GB,
SNES, Playstation. AuBerdem
Nintendo- & Master-System-Spiele
fiir 10-20 DM, nur mit Verpackung
und Anleitung. Tel. 03634/38495
(Peter Grebenteuch)

Tausche und kaufe Automatenpla-
tinen, suche Spiele und Zubehdr
(Hardware) fir Turbo Duo, PC-
Engine, CBS-Colecovision, Vectrex,
Atari VCS, 3D0 & Neo Geo.

Tel./Fax 04551/83490 (ab 18 Uhr)

(Ver)kaufe sténdig Spiele, Konsolen
und Zubehir fiir Sony PS, N64,
SMES, MD und GB. Zahle Hachst-
preise, auch fir dltere Spiele. Traut
Euch und ruft an:

Tel. 09603/1764 oder

Tel. 0172/9792398 (Chris)

Dringend original japanische
Spiele fiir Super Famicom, Mega
Drive, PC-Engine (Cards & CDs),
Saturn, PSX u.s.w. Zahle Neupreis!
Schickt Eure Listen an: Karl Markus,
Unterfreundorf 3, 94327 Bogen.

Dringend Turbo Duo-Konsole
(jp/us/Umbau egal)! Zahle sogar
Neupreis 1000 DM! Schreibt an:
Karl Markus, Unterfreundorf 3,
94327 Bogen. Tel. 09962/1607

Achtung! Suche (fast) alles fiir
PSX, N64, SNES u.s.w. Konsolen +
Spielesammlungen + Neuheiten +
Zubehor, Meldet Euch bitte unter:
Tel, 0641/970424 (Kirsten)

Tauschpartner fiir PS & N64, nur
Pal-Spiele! Habe und suche neuere
Games, habe z.B. Rage Racer,
Porsche Challange, Mario Kart64,
Waverace64 u.s.w.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Dringend Game Boy + Spiele!
Suche auch 15564  (Pal),
Egoshooter64 und Wargods (beide
us). Tel. 003280/548281

(Sa & So, Belgien)

N64-Konsole (us) + Zubehor, suche
fir PSX Descent2 (us). Verkaufe
Atari Jaguar (us) + 2 Pads + T2000
+ Def2000 + Super Burnout kom-
plettt VB200 DM. Tel. 0172/2839951

Konsolen + Spielesammlungen fir
PSX, Saturn & N64, auch fiir 16-Bit
alles anbieten! Verkaufe + tausche
auch Spiele fiir PSX, Saturn, N64,
MD & SNES. Habe ca. 30 Spiele je
Konsole. Tel. 06253/21626

Immer Spiele fiir SNES, NES, GB &
Sega Mega Drive.

Schickt bitte Eure Angebote an:
Annika Franke, Am NuBberger
Pfad 2, 50827 Koln.

Stop! Suche fiir N64 Goldeneye,
MRG, Starfox und vieles mehr!
Suche fir PS Resident Evil oder RE
D-Cut! Anzeige gilt langer! Suche
auch Zubehdr (Jolt-Pak). Tausche
auch, ruftan!

Tel. 05232/86159 (Thomas)

Tomb Raider fir Playstation bis 50
DM. Tel. 05828/1057
(Sebastian Kassmann)

Playstation & Games (Pal), tech-
nisch und optisch voll ak. Auch
ganze Sammlungen, Angebote an:
Peter Grebenteuch, Kdlledaerstr.40,
99610 Stmmerda.
Tel. 03634/38495

Playstation + 8 Spiele, nur im
Tausch gegen Saturn + 19 Spiele +
Demo-CD's + Lightgun. Verkaufe
auch einzeln, Preis VB.

Tel. 05563/469 (ab 17 Uhr, Arni)

Playstation-Spiele & Nintendo64,
alles anbieten an:

Andreas Steinbach, Senftenberger
Ring 52a, 13435 Berlin,

VERK AUFE

NINTENDO
SNES-Spiele: Mystic Quest 35 DM,
Lost Vikings 40 DM, Super Mario
World 30 DM, Pitfall 40 DM,
Blackhawk 40 DM, Prince of Persia
us 20 DM. PSX-Games: Discworld
dt & engl. je 50 DM. PC-Spiele:
Space Jam 40 DM, Shadow ot
Comet 20 DM. Tel. 07732/972716

N64 Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips und Super Mario64-120
Sterne-Ldsung. Din-A5-Heft, nur 15
DM inkl. Porto, Nachnahme + 6 DM,
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Lineburg.

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips u.s.w, fur iber 130 Spiele. Din-
AS-Heft, nur 15 DM inkl, Parto,
Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Lineburg.

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
N64, habe z.B. Starfox, Egoshooter,
Exen, MRC, 15564 u.s.w. Suche
giinstige Playstation + Spiele,

Tel. 0351/2753776 (Jérg)

"Krilghts of

= Capcoms Pragelautaomat
the Round”
[18992] wurde 1994 fur das

= Super Nintendo umgesetzt,
m Eine Handvoll Special-Moves
und Combos sorgen fur ausrei-
chend Kampfasthetlk, der mittel-
alterliche Horlzontal-Scroller spielt

sich auf einem S0-Hz-System jedoch ziemlich trage. Wir
empfenlen deshalbh eine schnelle mport-Kansole.

(Ver)kaute & tausche Spiele und
Konsolen fiir alle méglichen
Systeme, kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Habe noch
Spiele fiir PC-Engine, VCS, 7800,
Coleco u.s.w. Tel. 089/1403732

SNES-Spiele: Madden95, Starwing,
Asterix & Obelix, NHL94 u.s.w.
Suche Wintersports! Verkaufe
aufierdem mehrere Playstation-
Spiele, Preis VHS. Tel, 0441/202171
{ab 12 Uhr, Peter)

Pilotwings 60 DM oder Tausch ge-
gen C&C (PSX) + Memary Card oder
MAN!AC 12/94 oder PSX-Linkkabel.
Tel. 030/4448359 (Raul)

N64-Spiele, Memory Cards, Adapter,
Kabel und Rumble Paks zu ginsti-
gen Preisen. Eventuell auch Tausch
miiglich. Tel./Fax 030/3312204

SNES + 5 Games (Secret of Mana,
All Stars, Superstar Soccer Deluxe,
Yoshi's Island & Rise of the Robots)
+ 2 Pads fiir 400 DM.

Tel. 07229/4181 (oder 5791)

Bekannte Priigelspielserie & weite-
re Beat'em Ups (SNES)! Actionspiel
und Priigelspiel fiir PSX! Preis VB
100-200 DM!

Tel. D8504/3687 (ab 14 Uhr)

SNES-Spiele Pac Man2, Bubsy,
Cool Spot, Tiny Toons, Krustys
Funhouse, The Flinistones &
Streetfighter2 fiir je 54 DM,

Tel. 08725/910091

Wargods us, Egoshooter us, Blast
Corps us je 100 DM. Shadow of the
Empire us 90 DM, Super Mario64 us
70 DM, Fighting Vipers (Saturn) jp
60 DM, alle inkl. Porto.

Tel. 07807/955430 (Andreas)




SNES-Spiele: Asterix 40 DM,
Asterix & Obelix 50 DM, Indiana
Jones + PaBwarter 50 DM, Preise
VB. Tel. 09394/2172

(18-21 Uhr, UIf Leuze)

Waverace64 60 DM, SotE 90 DM,
edles Priigelspiel 100 DM oder alles
zusammen fiir 230 DM!

Tel. 0221/7088013 (Di & Frab 18
Uhr, Kéln)

N64-Spiele: Turok us 140 DM,
Blastcorps jp 120 DM, Mario us 80
DM, Starfox64 jp + Rumble Pak 160
DM. Tel. 07223/24864 (Christian)

N64 us + RGB-Umbau + Memaory
Card Plus + Turok + Mario64 fiir
550 DM oder Tausch gegen Saturn
+ Games. Handle noch mit PS- &
N64-Games, habe auch ein SNES-
Rollenspiel,  suche  giinstig
Seikendensetsu V3 jp.

Tel. 07947/7977

6 SNES-Spiele 300 DM.
Tel. 0731/266742

Nintendo Virtual Boy us + 9 Spiele
350 DM oder Tausch gegen N64-
Spiele: Mario Karté4, Egoshooter &
goldiges Prigelspiel! Verkaufe fir
SNES: Priigelspiel, Preis VB.

Tel. 05121/510446 (bis 20 Uhr AB,
Marc)

Nintendo64 Pal + 2 Pads + 2
Memory Cards + 2 Spiele (Mario64
& Waverace64), nur komplett fir
550 DM, Tel. 02271/66337 (Igor)

NES + 8 Spiele + 2 Pads 200 DM
VB oder Tausch gegen Rebel
Assault2 fir PS und Destruction
Derby2 fiir PS! Verkaufe Toshinden
(PS) fiir 40 DM! Christian Seils,
Dahlienweg 17, 40468 Diasseldorf,
Tel. 0211/4180813

N64-Spiele; Turok 99 DM, SotE 89
DM, Waverace 69 DM. Alle Spiele
Pal, zusammen fiir nur 260 DM inkl.
Porto + NN,

Tel. 02433/86236 (Gregor)

N64 Pal + 2 Spiele + Memory Card
Plus (2 Monate alt, engl. Pal-
Versionen von Turok und Inter-
national Superstar Soccer64), zu-
sammen fiir VB 500 DM, ich wieder-
hole VB! Tel, 02832/7692 (Artur)

Turok 80 DM. SMNES-Spiele:
Parodius, Pitfall, Earthworm Jim,
DKC2, Yoshi's Island inkl.

Verpackung & Anleitung + 2
Spieleberater, alles zusammen 200
DM VB. Auch ginzeln auf Anfrage,
evil. Tausch: Turok gegen Mario
Kart64! Tel, 06402/9791 (Sascha)

SNES + 21 Spiele (u.a. Mario All
Stars, Megaman X3) + funkti-
onstiichtiges (leicht beschadigtes)
Pad + Propad. Spiele in Topzustand
und Pal, zusammen fiir nur 550 DM.
Tel. 030/9323700 (ab 15 Uhr, Ingo)

N64 + Memory Card + Turok, alles
Pal und top gepflegt, komplett fiir
nur 330 DM. Tel. 02931/13350

SNES + 3 Pads + Universaladapter +
Multiadapter + 10 Spiele (Mario
Paint + Maus, Judge Dredd, Radjam,
Loney Tunes Basketball u.s.w.) fir
nur 400 D,

Tel. 040/7124285 (Rafael)

Saturn jp + Adapter + Games (jp:
Nights + Pad, Sega Rally, Daytona,
Fighting Vipers, Ballerspigl, Virtua
Fighter + Remix, Panzer Dragoon.
us: Legend of Oasis, Panzer
Dragoon2) fiir 550 DM,

Tel. 06002/5640

Saturn + 2 Pads + Action Replay +
MPEG-Karte + Video CD + 9 Spiele
(z.B. Virtua Fighter2, Exhumed, X-
Men, Street Racer, Need for Speed,
Wipeout, Shellshock, D-Pinball) fiir
VB 750 DM.

Tel. 07467/1462 (André)

Sega Master System + 2 Pads + 25
Spiele (z.B. Sonic1+2, Sonic
Spinball, Sonic Chaos, Celumns, GP
Raider, Dschungelbuch, Alien3,
Flash), Preis VS.

Tel. 05832/6495 (ab 18 Uhr)

Hexen64 us 100 DM. Gunther Otto,
Sonnenstr.1, 79104 Freiburg.

Rollenspieler aufgepalBt: Verkaufe
SNES us + Final Fantasy3d + Chrono
Trigger + Ogre Battle + Secret of
Mana (alle us) fiir VB 400 DM. Alles
in Topzustand.

Tel. 05541/4439 (Johannes)

Nintendo64 + Waverace + Mario
inkl, Ldsungsbuch + 2 Pads + 1MB
Memory Card + RF-Modulator, habe
auch noch 9 Monate Garantie auf al-
les, fiir schlappe 425 DM statt NP
675 DM. Verkaufe auch einzeln.

Tel. 0421/271896 (Alex)

NES + 2 Pads + Joystick +
Spieleberater + 7 Spiele (Golf,
Tennis, Chip & Chap, Ice Climber,
SMB2, Turtles, World Cup) fiir 200
DM. GB-Spiele: Zelda 40 DM, Tiny
Toons 20 DM, Spieleberater 10 DM,
Tel, 06206/55279

Saturn-Spiele: Soviet Strike 40 DM,
Andretti Racing 40 DM, Shellshock
30 DM, Guardian Heroes 30 DM,
Clockwork Knight (oem) 15 DM,
Virtual Hydline 20 DM, Fifa
Soccer96 30 DM, Olympic Saccer
40 DM, Battle Arena Toshinden 35
DM, Robotica 30 DM, Cyber
Speedway 30 DM, WWF Arcade 35
DM, Skeleton Warriors 35 DM, Sim
City 35 DM, Actionspiel 35 DM, alle
Spiele originalverpackt.

Tel. 0172/6518238

(Mo-Do ab 18 Uhr)

Saturn-Games: A. King dt 50 DM,
Bug us 35 DM, Gun Griffon us 50
DM, Thunderhawk2 dt 45 DM, V.
Hunter jp 35 DM, Worms dt 45 DM.
Playstation-Spiele: TSD2 jp 35 DM,
M. Carpet dt 40 DM, S. Gladiators jp
50 DM, Rayman dt 30 DM,

Tel. 02246/5735

1Bdﬁ5EEr-

Streetfighter Ex jp 75 DM, KoF96 |p Ea
65 DM, 2 Egoshooter Pal 99 DM D. e
Derby2 us, Disruptor us, The Crow
Pal, B. Blade jp je 49 DM u.5.w.
N64-Games: Turok Pal 79 DM, Star
Wars Pal 69 DM! 3D0-Pad Pal 19
DM. Tausche auch!

Tel. 0721/689689 (Bernd)

Playstation-Spiele: Destruction
Derby, Ballerspiel, Crash Bandicoot,
Warhawk, NBA Jam TE, Tekken,
Battle Arena Tohshinden, Ridge
Racer, Rayman je 25 DM.
Tel. 02150/2606

(ab 20:30 Uhr, Bernd)

Saturn-Spiele: Discworld 50 DM,
Story of Thor2 60 DM, Guardian
Heroes 40 DM, Streetfighter 50 DM,
Mystaria 50 DM, Shining Wisdom
40 DM, Nights + X-Mas 65 DM.

Tel. 0375/2049546

{ab 16 Uhr, Marcel)

Shining the Holy Ark 70 DM,
Command & Conquer, Exhumed,
NBA Lived7, VF2 je 50 DM, Daytona
USA 30 DM. Tel. 03672/350256

Saturn-Games: A. King dt 50 DM,
Bug us 35 DM, Gun Griffon us 50
DM, Thunderhawk?2 dt 45 DM, V.
Hunter jp 35 DM, Worms dt 45 DM,
Playstation-Spiele: TSD2 jp 35 DM,
M. Carpet dt 40 DM, S. Gladiators jp
50 DM, Rayman dt 30 DM.

Tel. 02246/5735

SEGA

Saturn Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips u.s.w. fir iber 100
Spiele, Din-A5-Heft, nur 15 DM inkl.
Porto, Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Liineburg.

Saturn + 2 Pads + Universaladapter
+ FF3 + VF2 + Mystaria + Christmas
Nights, alles 100% ok inkl.
Verpackung fiir 150-200 DM. Fiir
Playstation: 2 Pads + 2 Memory
Cards + 7 Spiele (z.B. Tekken2,
Resident Evil) us/jp/dt fiir 150 DM.
Tel. 02203/83632

(ab 16 Uhr, Jakob)

Saturn-Spiele; Worldwide Soccer97,
International Victory Goal, Panzer
Dragoon1+2, Rayman, Daytona,
Myst, Thunderhawk, Digital Pinball,
Virtua Fighter2, Bust a Move, Magic
Carpet je 40 DM, Tel. 09443/3807

Saturn + 7 Spiele (zB. 2
Ballerspiele, Worms, Shinobi X) +
Sega Gun + 2 Pads, originalver-
packt, 4 Monate alt im 1A-Zustand,
Preis VB. Suche Neo Geo-Spiele,
z.B. Ninja Commando, Robo Army,
Samurai Shodown2. Habe 30 Spiele
zum Verkauf, verkaufe Musik-CDs
wie Bravo Hits, Techno, Rave u.s.w.
Tel. 08431/41991 (oder 2564)

Sega Master System?2 + 5 Spiele +
Zubghdr fir ca. 200-250 DM.
Tel. 02661/40036 (ab 18 Uhr, Anja)

Saturn + 2 Pads + 2 Lenkrider + 2
Boards + Video Card + Action
Replay + Memory Card + 6-
Spieleradapter + Gun + 12 Spiele
(Sega Rally, Daytona CCE,
Ballerspiel, Sim City, Thunderhawk2
u.s.w.) fiir 1200 DM.

Tel. 0531/2621442

Saturn + 8 Superspiele + Pad +
Gun, Preis VB. Suche Wayne
Gretzky 3D-Hockey fiir N64!

Tel. 069/494116 (Patrick)

PLAYSTATION

Crash Bandicoot 40 DM, Tunnel B1
40 DM, Alone in the Dark2 30 DM,
Thunderhawk2 20 DM. Suche
Chessmaster 3D!

Hermann Grimm, Im Rosshimmel
13, 6900 Bregenz, Osterreich.

Playstation Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips u.s.w. fiir Gber 200
Spiele. Din-A5-Heft, nur 15 DM inkl.
Porto, Nachnahme + 6 OM.
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Liineburg.

Playstation-Action Replay-Heft mit
Codes fiir iber 170 Spiele. Din-A5-
Heft, nur 15 DM inkl. Porto,
Nachnahme + 6 DM.
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Liineburg.

PS-Spiele: Total NBA97 60 DM,
Twisted Metal2 World Tour 30 DM.
Hefter mit Fatalities, Babalities,
Friendships u.s.w. 20 DM. Ruft an:
Tel. 039997/13883 (Michael)

Ace Combat2, Fighters Impact, Final
Fantasy4, Tobal No.2, Time Crisis,
Tunnel B1, Alundra, Streetfighter Ex,
Rage Racer, Saturn + 4 Spiele 300
DM, Metal Slug 60 DM, Command &
Conguer 50 DM, D. Heady 10 DM
uv.m. Tel, 0251/212846

el

PSX-Spiele: Legacy of Kain,
Excalibur 50 DM. Ballerspiel,
Thunderhawk2, Rayman, Kileak 40 55
DM. Air Combat, Ridge Racer, PGA &=
Tour96, Toshinden, Striker96,
Tekken, Power Serve 30 DM.
Tel. 04531/82488

Over Blood, X-Com Terror f.t. Deep,
Mechwarrior2 je 60 DM. Blazing
Dragons, Resident evil je 50 DM.
Disruptor 40 DM, Fade to Black 30
DM. Tel. 0711/4792821 (Andreas)

Tausche oder verkaufe
Playstationspiele, z.B. Cool §
Boarders, Destruction Derby & §
Tekken. Suche Warcraft2, Formel1,
Spider, Tekken2, Command &

Conquer. Tel. 02861/1565 (Jirgen) £

PS + 2 Pads + 3 Spiele (DD2,
Madden97, F1) + Negcon + 4
Memory Cards + Maus + Demo-
CD's fiir 550 DM. Nur Grofraum
Minchen! Tel. 08158/993101

Tausche & verkaufe Need for
Speed, DD2, Blazing Dragons,
Suikoden, X-Com, Tekkeni-2,
Legacy of Kain, Road Rash, Tomb
Raider, Aquanauts Holiday. Robert
Klose, Halweg33, 45527 Hattingen.
Tel. 02324/32743

Sega-Spiele MNights, Panzer
Dragoon2, Exhumed, Story of
“Thor2, Virtua Fighter2 fiir 50 DM.
Tel. 04531/62488

Saturn-Games: Sega Rally, Vampire
Hunter, Virtua Fighter2, Virtua
Fighter Kids zu giinstigen Preisen.
Playstation: Cyberia 30 DM.

Tel. 02772/61750

PS-Spiele: NBA Lived7, Formell je
50 DM, Ziemlich brutales Game, RR
Revolution je 45 DM. Thunderhawk?2
40 DM. Alle 100% ok und Pal. Tel.
03921/981261

Alien Trilogy 30 DM, Soviet Strike
40 DM, Micro Machines V3 70 DM.

Auf Anfrage mit Cheats! !
Tel. 0211/747401 (ab 17 Uhr, Nils)

i e

Spider us 40 DM, Pandemonium 50
DM, Tobal No.2 jp 40 DM, Little Big
Adventure jp 40 DM, Spot gtH us 50
DM, Suikoden us 50 DM, Crash #
Bandicoot 50 DM, Fifa97 45 DM,
Virtual Golf 40 DM, Adidas PS 30
DM, Ridge Racer 30 DM,
Tel. 0171/3202474 (Uwe)
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PLAYSTATION

Verschiedene Spiele wie Tobal
No.1 jp, Streetfighter Alpha us,
Priigelspiel u.s.w. fiir je 60-80 DM.
Tel, 05151/16075

Streetfighter Alpha dt 30 DM,
Memory Card jp 20 DM.
Tel. 08233/740112

Playstationgames: Tomb Raider in-
kl. Lésungsbuch 70 DM, Complete
Davis Cup Tennis 40 DM, Total
NBA96 50 DM, Ridge Racer
Revolution 50 DM, Air Combat &
Ridge Racer je 30 DM. Alle Spiele
fiir 250 DM. Tel. 0461/581345

Jet Rider 65 DM, Cool Boarders 65
DM, Battlestations 65 DM, Action-
spiel 65 DM,

Tel. 0172/3427406 (ab 18 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche PS, N64 & PC
(Pal- & Importversionen). Suche
dringend MRC, Goldeneye etc. Habe
z.B. V-Rally, 15564, Time Crisis,
Mario Kart jp u.s.w.

Tel. 05432/3126 (Carsten)

Playstation-Spiele: V-Rally 70 DM,
Excalibur 2555AD 60 DM & SNES-
Spiel Terranigma + Pad 60 DM.
Suche Lisungsbuch fiir Legacy of
Kain! Tel. 06062/4116

(ab 14 Uhr, Long E.)

PS-Spielesammlung, bestehend
aus 6 Games, z.B. Alien Trilogy,
Tohshinden2, Discworld, Prigelspiel
u.s.w. fiir nur 300 DM.

Tel. 0421/681250 (nachmittags)

V-Rally, Soul Blade, Exhumed,
Excalibur, MMV3, Wipeout2097,
Total NBA96, Formell, |.Track &
Field, Tomb Raider (alle Pal) ab 40
DM. Habe Demos + PS-Magazine
(engl.). Tel. 04503/87148 (Hanno)

Spiele fiir Atari2600 & 7800 (Neu,
NTSC) je 9 DM. Verkaufe auch
Philips CDI-Player + 2 Spiele 250
DM, sowie Oldie-Konsolen, z.B.
Vectrex, Colecovision, Intellivision,
Philips G7000. Tel. 02156/77827

EXOTEN

Turbo Grafx + Spiel + Multitap +
2 Pads fir 170 DM. Tausche auch
und suche SNES us.

Tel. 0981/661230 {ab 19 Uhr)

Spiele fiir Atari2600 & 7800 (Neu,
NTSC) je 9 DM. Verkaufe auch
Philips CDI-Player + 2 Spiele 250
DM, sowie Oldie-Konsolen, z.B.
Vectrex, Colecovision, Intellivision,
Philips G7000. Tel. 02156/77827

3D0 + 27 Games (Fifa, R. Fire,
Samurai Shodown, Road Rash,
S5F2 Turbo, WC3 u.s.w.) + 4 Pads +
SNES-Padadapter + 2 Demos. Alles
in gutem Zustand fiir nur 999 DM!
Tel. 06403/74492 (Thomas)

17 PS-Spiele fiir 25-70 DM (z.B.
C&C, Tomb Raider je 70 DM. DD2,
Fifa97 je 60 DM. Magic Carpet 25
DM u.a.), Perdmer Lenkrad 60 DM
(mit Pedalen), Sony Analogstick 70
DM. Tel. 09402/2176

Formel1 50 DM, V-Rally 70 DM.
Alien Trilogy, Slam'n'Jam, Fifag6 je
35 DM. Fiir SNES: Mystic Quest,
Actraiser2 & Axelay. Komplett giin-
stiger abzugeben! Tel. 05176/683

PSX (wechseltrickfihig) + MC + Pad
+ Tekken2 + Fifa97 + Wipeout +
Blast Chambers + Formell + ca. 15
Demo-COD's + div. Mags fir 500 DM.
N64-Games: Turck (engl. Pal) 100
DM, Waverace 75 DM.

Tel. 02161/897904

Verkaufe oder tausche fiir PSX:
Rebel Assault2 us 25 DM,
Ballerspiel 30 DM, Wipeout2097 40
DM. Suche V-Rally & Tekken2.
GruBe an alle B-Boys, 100% ver-
trauenswiirdig. Daniel Raab, Max-
Josefstr.18, 69426 Heidelberg,

Tausche Playstationspiele! Habe
DD2, Ballerspiel, Wipeout2097,
Formel1, Hexen, Exhumed, RR usw.
Suche Egoshooter, Tenka, Syndicate
Wars, Ace Combat2, Excalibur
2555AD, Dungeon Keeper,

Tel. 034206/78259 oder

Tel. 0177/2932742 (Thomas)

Tunnel B1 35 DM, Egoshooter 85
DM, Destruction Derby2 35 DM, Air
Combat 35 DM, Need 4 Speed 35
DM, Cool Boarders 35 DM und an-
dere ebenfalls fiir 35 DM.

Tel. 08807/70300

Tausche oder verkaufe Hardcore
4x4 fiir 60 DM. Suche Command &
Conquer, Speedster und Disruptor,
ruft an! Michael Greif, Riedersir.3a,
82293 Tegernbach. Tel. 08202/8565
(Michael)

Ridge Racer Revolution, Space Hulk,
Williams Arcade Geatest, Soviet
Strike, Alien Trilogy us, Romance of
the 3 Kingdoms 4 us je 65 DM.
NHL Face Off 45 DM. Egoshooter,
Ballerspiel je 100 DM,

Tel. 030/6258637

Toshinden 50 DM, Crash Bandicoot
60 DM, Exhumed 60 DM, Ego-
Shooter 60 DM, Tomb Raider 60
DM, Soviet Strike 50 DM.

Tel. 09151/866885 (tdgl. ab 17 Uhr)

PSX + 2 Pads + Memory Card +
Tragetasche + Madcatz + Hefte +
Demos + jede Menge Spiele fiir 650
DM + Versandkosten.

Tel. 09303/99462 (18 Uhr, Stefan)

Tausche F1 - V-Rally! Verkaufe DD,
NBA Jam, Air Combat je 30 DM.
Verkaufe KL von Baphomets Fluch,
Discworld2, Rayman, WWF in your
House, Star Gladiators, Suikoden je
10 DM! Tel. 06841/64519 (Dean)

Tausche Command & Conquer ge-
gen Resident Evil, bitte nur in
Topzustand! Tel. 09745/2133

Verkaufe & tausche Tunnel B1,
Crash Bandicoot, Legacy of Kain,
Pandemonium, Baphomets Fluch,
Wing Commander3 fiir je 60 DM.
Alone in the Dark, D, Need 4 Speed,
Shellshock, Magic Carpet, Fifa
Soccerd6 je 40 DM.

Tel. 0371/4011374

Neuspiele: Air Combat2 45 DM,
Blood Omen 70 DM, Excalibur
2555AD 65 DM, Fade to Black 45
DM, Firo & Clawd 60 DM, Jet Rider
60 DM, Magic Carpet 60 DM,
Shockwave Assault 50 DM.

Tel. 039267/9180

{ab 17 Uhr, Christof)

Tomb Raider 60 DM, Legacy of Kain
50 DM, King of Fighters 50 DM,
Suikoden 50 DM, Samurai Shodown
40 DM, Star Gladiators 50 DM, Soul
Blade 60 DM. Tel. 0211/7480102
{auBer Fr & Sa 20-22 Uhr, Dirk)

Formel1 us, Interesse?
Tel. 089/3107432

PSX-Spiele: Command & Conguer,
Wing Commanderd, Priigelspiel je
65 DM. V-Rally, Crash Bandicoot +
Demo CD je 70 DM. Raging Skies &
Tekken2, beide ohne Beschreibung
30 DM. Alles Spiele 2-4 Wochen alt.
Tel. 03671/612698

PSX-Games: Supersonic Racers 50
DM, Ridge Racer 25 DM, Crash
Bandicoot 60 DM, Battle Arena
Toshinden sowie Tekken 25 DM,
Twisted Metal 40 DM! Suche auch
Mario Kart64 fiir N64, zahle gut.

Tel. 08803/9636

Pandemonium + Formel1 glinstig
abzugeben. Tel. 0251/795988
(ab 19 Uhr, Marco)

Crash Bandicoot 45 DM, NBA Jam
Extreme 45 DM, Sim City2000 40
DM & PSX Steering Wheel 90 DM.
AuBerdem Waverace64 fiir N64 51
DM. Tel. 05751/74019

(Ver)kaufe & tausche Games fir
PSX & SNES. Habe PSX: C&C,
Tekken2, Wipeout2097. SMES:
S-Meteroid, Final Fantasy5 jp & 6
us. Habe auch andere Spiele. Gute
Preise, ruft an: Tel, 03491/667787
(bis 20 Uhr, Christian)

Jet Rider 65 DM, Cool Boarders 65
DM, Battlestations 65 DM, Action-
spiel 65 D,

Tel. 0172/3427406 (ab 18 Uhr)

Philips CDi + MPEG-Karte + Pad +
60 Spielfilme (Video CD's) + weitere
CDs filr VHB 1500 DM.

Tel. 08233/740112

Atari Jaguar: Iron Soldier2 CD 110
DM, Jaguar Tips & Tricks-Hefte je
40 DM. Atari Lynx: Hydra 30 DM,
Warld Class Soccer 40 DM, Lynx-
Tips & Tricks-Hefte je 40 DM.

Tel. 02243/52298 oder

Tel. 0171/2840430 .

#{(Ver)kaufe & tausche Hard- &
Software fir PC-Engine/Dun/Ex-
Zpress, Neo Geo, Saturn, PSX,
N64, SNES, Marty, Pippin, MAK...
Liste mit Preisen an: H. Winkel-
mann, Gaulistr.12, 47441 Moers.

Neo Geo CD + 2 Pads + 2 Boards +
30 Spiele, Preise V/S.

Tel. 06172/733142

(Mo-Fr 7-16 Uhr, Herr Weber)

(Ver)kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine & Turbo Duo.
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Atari Jaguar + Scart + Alien vs
Predator + Ultra Vortex 250 DM.
SNES: F1, Super Pinball, Donkey
Kong Country, Wings2 us, Rampart
us, Super Conflict je 65 DM etc.

Tel. 030/6258637

Neo Geo-Module: Sengoku2, Raguy
ip, World Heroes Jet2 je 100 DM
VHB. Suche Virtual Boy-Spiele us,
flir NES-Spiele zahle ich 10 DM das
Stiick! Tel. 0172/6918286 (Tobias)

Neo Geo CD + 2 Pads + RGB-Kabel
+ 7 Spiele (King of Fighters95,
Samurai Shodown2+3, View Point,
Super Soccer2+3 w.s.w.) fir VB 550
DM. Tel. 09191/97269

Neo Geo CD + Pad + Board + 4
Spiele (KoF94, AoF2, 5. Sidekicks3,
Samurai Shodown2), gerade 5
Wochen alt, in Topzustand fiir 600
DM. Tel. 06052/1461 (Hendrik)

OLDIES

Coleco + Lenkrad + ca. 70 Spiele
(viele m. Anleitung & Vp.).
Atari2600 + 20 Module, AtariB00XL
+ 3 Module) PC-Engine-Cards,
Multimega + MD2 + 14 Module + 6
CDs + Game Gear 4 Fun + 4 SNES-
Spiele. Alles gegen Gebot.

Tel. 07940/55648 (ab 19 Uhr)

Multimedia-Konsole

kommen wohl nicht mehr
auf den Markt.

Letzter Entwickler fir Apples Eleseee
“Pippin”
- [Buch mit Internet-Anbindung er-
E’E halelich]l war Bandal: Neben siner

"Power Rangers"-Keilerel ist das
Rennspigl "Racing Days” [(Bild)] erschie-
nen, das angekundigte "Bundam*-30-
Acventure und das Raollensplel "Pegasus Prime”

SONSTIGES

Ldse MD + MCD-Sammlung auf.
Verkaufe auch Spiele fiir N64, PS,
Sat, SNES, Game Gear. Verkaufe
auch (iber 200 Originalvideofilme ab
5 DM. Verkaufe Hori-Joystick fiir
Saturn fir nur 60 DM. Suche V-
Rally (PS).

Tel. 0511/414899 (Thomas)

Hallo Austrianer! All Systems Club
Brotherhood of Avolon sucht noch
Members. Infos, Help, Trade &
Chance, meldet Euch unter:

Tel. 0676/3202295 (ab 17 Uhr, Max,
Osterreich)

SNES-Spiele: Zelda, Secret of
Evermore, Star Trek-Future's Past.
PSX-Spiele: Magic Carpet, X-Com.
Preise nach Vereinbarung.

Tel. 05141/47084 (ab 18 Uhr)

Verkaufe & suche TV-Automaten-
Platinen, z.B. Carrier Airwing, Terra
Cresta, Gun Smoke, Legendary
Wings, Exerion u.v.m, Biete auch
TV-Spiefautomat fir 200 DM.
Tel./Fax 04551/83490 (ab 18 Uhr)

Powerplay Erstausgabe bis 1/94,
Amiga Joker 11/91 bis Letztausga-
be, 2Extreme (PSX), Cool Boarders
(PSX) und div. Amiga Soft- &
Hardware giinstig abzugehen!

Tel, 07541/4981 (Jens)

Uber 1200 Lésungen, Movelisten
u.s.w. fiir PSX, N64, Saturn, SNES
und PC. Je Lisung 10 DM (z.B.
Tomb Raider, Mario64, C&C).
Nachnahme + 6 DM. Gratisliste bei:
Christian Dahl, Aus den Sandbergen
5, 21377 Lineburg.

Automatenplatinen: Super Street-
fighter2 Turbo 800 DM, Xexex 800
DM, zusammen 1450 DM, Originale!
Tel. 08233/740112

Musik-CD's: Burning Force 20 DN,
Ninja Gaiden2 & Ridge Racer2 je 30
DM. Weitere auf Anfrage (z.B. Final
Fantasy Best Of). Tel. 08233/740112

Ca. 140 MD-, 40 MCD-, 15 32X-, 20
Saturn-, 8 Jaguar-, 10 SNES, & 15
3D0-Spiele + Zubehor! MD1 (50/60
Hz), Super Scope + 6 Spiele,
Menager,  Lightgun  (3D0O)!
Shareware CD-Roms mit bis zu 500
Progs je 18 DM. PG-Soundkarte 32 |
Wavetab.! Tel./Fax 02421/971596 |

PC-486 + Monitor + Windows u.v.
Zubehdr! Infos auf Anfrage,
auBerdem verkaufe ich Turok us fiir
N64, Preise auf Anfrage. Suche Dark
Rift (N64/us) und Mission
Impossible. Tel. 06036/2996 (Carl)
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der Frist geniigt Mie reshizeilige AbSent

Das Abonnement beginnl mil Za

-Abo liegt Ihr
immer richtig: Ihr bekommt das neueste
Heft schon Ta ge vor dem offiziellen
Kiosk-Start & spart Geld im Ver Ielc zum

inzelverkaufspreis! Euer -Abo
lauft ein Jahr (12 AusggbenLnd ve rlm ert
® sich dann um ein weiteres Jahr. | |
WOIIt Ihr Euer Abo wider Erwarten kiundigen
pot bt Ihr uns entweder kurz vor Ablauf
e Besche»d oder ignoriert einfach die Rechnung,
_ die Euch am Ende des Abo-Zeit raums zug et'
: Euer Abo bestelit Ihr bei: 55
bermedia GmbH Aboservnoe of
Wallbe gstr. 10 * 86415 Me

-

—

MANIAC ABO-SERVICE i st ausaben) abonniren

Der Abopreis betragt 59,90 Mark (europdisches Ausland 79,90 Mark).

Ich will folgenderweise bezahlen: . Bequem per Bankeinzug . gegen Rechnung

Konto-Nr: B «eoitinsti
Bankleitzahl DI T

Als erstes Heft mochte ich Ausgabe ./g-,r erhalten! NACHEBESTELL-SERVICE
Wenn ich nur nachhestelle, lege ich fiir
jede Ausgabe 5 Mark in Briefmarken, bar

oder Scheck bei (inkl. Versandkosten).

' e
Name, Vorname | f L . . . .
s

11/93 3/94 1/95 2/95 3/95

4/95 5/95 8/95 9/95 10/95 11/95 12/95 3/96

il ENEEEEEE

6/96 7/96 8/96 9/96 10/96 12/96 1/97 2/97

Strafle, Hausnummer

Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift *
(bel Minderjahrigen der Erziehungsherechtigte)
*[damit bestatige ich die Kenntnisnahme meines Widerrufsrechts)

3/97 4/97 5/97 6/97 7/97 8/97 9/97 10/97




HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME?
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG
s MIANIAC-KNOW-HODW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

el WECHSEITRICK: PLAYSTATION-VIOOELLE IV VERGLEICH
1 s e T Version | Lander-Code | Wechseltrick_
ein Universalumbau. der von verschiede- s A =
nen Spezialhandiem fir ca. B0 Mark SCPH-1000 e i &
drel Bronde dagegen: SCPH-1000 2. Generation NTSC/Japan Methode 2
1. Ihr verflert Euren Garantieanspruch. e
2. Mancher Umbau erzeugt Warme und SCPH-3000 1. Generation NTSC/Japan Methode 2
|aft die Plaustation leicht Gberhitzen. il
3. Der Umbau kostet Zeft und Beld. SCPH-3000 2. Generation NTSC/Japan Methode 4
denn die Konsole wird eingeschickt.
Amrm - e 'WEd'Edmd('. e SCPH-3EBD 3. Generation NTSC/Japan bisher unbekannt
Varianten ausgefiihrt werden kann.
SCPH-1001 1. Generation NTSC/USA Alle Methoden
Wechsel-
Seriennummer
Wi rku n g SEP"" nnl 582xxx oder h:}wr NTSC/USA Methode 4
as Prinzip des Wechseltricks ist SCPH-1002 1. Generation PAL/Europa Alle Methoden
; 3 i funktionieren
simpel: Nach dem Einschalten
lidt Eure Konsole zuerst den SCPH-1002 2. Generation PAL/Europa Methode 4
Bootblock der eingelegten CD und :
untersucht anschlieRend die Anzahl der SCPH-2000
vorhandenen Musik- und Datentracks. {Bisae Rutwiskimss s | <

Ein Sicherheitsschalter iberprift dabei,
ob der Deckel geschlossen ist. So er-
kennt die Konsole jeden Wechsel der
CD. Um die Playstation zu tiberlisten,
klemmt Ihr einfach den Schalter fest und
wechselt nach dem Booten (sobald das
Sony-Logo dem schwarzen Playstation-
Bildschirm weicht) die CD. Eure Konsole
denkt, die kompatible CD ist immer
noch eingelegt und startet das Import-
spiel. Mit folgenden vier Methoden soll-
ten alle Spiele auf Eurer Konsole laufen.
Beachtet aber, daR das heimliche CD-
Wechseln auf Dauer den Laufwerk-
Motor in Mitleidenschaft zichen kann.
Methode 1: Schaltet Eure Playstation
an und wiihlt den CD-Player. Legt nun
ein kompatibles Spiel ein und klemmt
den Deckelschalter fest (z.B. wie im Bild
rechts). Die CD lduft kurz an, die Zahl
der Tracks wird angezeigt. Nachdem die
CD wieder zum Stillstand gekommen ist.
legt Thr das Import-Spiel ein und verlafit
den CD-Player: Das Spiel wird geladen.
Diese Methode funktioniert mit 80 Pro-
zent aller Spiele, gelegentlich treten je-
doch Soundfehler auf,

Methode 2: Legt eine heimische CD in
Eure Konsole, klemmt den Sicherheits-
schalter fest und schaltet anschliefiend

MO Pyl
SOPH-1002 [

~AC 220-240V _50Hz 12W

Borry Computer Ertter tainmant Inc
(MADE ( JAPAN

EEEEEEED C€ ©

CLASS 1 LASER PRODUCT
TASER KLASSE 1

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS | LASERAPPAHAT

Auf einer Plakette an der Unterseite
Eurer Konsole findet Ihr Modell- und
Seriennummer Eurer Playstation

( )

Playstation)

o |

Mit einem Kugelschreiber-Deckel oder

einem simplen Draht klemmt Ihr den =
Sicherheitsschalter Eurer Playstation fest

(

Eure Konsole ein. Erscheint das Play-
station-Logo auf schwarzem Hintergrund,
wechselt [hr flott zur Import-CD. Diese
Methode klappt zu 85 Prozent, Sound-
Probleme konnen jedoch auftreten.
Methode 3: Dieser Trick ist erwas
komplizierter und bendtigt perfektes
Timing, daftir gibt's keine Probleme mit
dem Sound. Schaltet Eure Playstation ein
und klickt ins CD-Player-Ment: Nun legt
[hr eine kompatible CD mit moglichst
vielen Tracks ein und klemmt den
Sicherheitsschalter fest. Wartet eine
Sekunde und legt dann die Import-CD
ein. Hat alles geklappt, hat die Play-
station den Bootblock der heimischen
CD geladen, zeigt jedoch die Tracks der
Import-CD an. Diese Methode sollte mit
allen Tmportspielen funktionieren.

Methode 4: In harten Fillen (2.B. bei
den neuen PAL-Konsolen) bleibt Euch
nur die letzte Methode, die jedoch ein
paar Vorkenntnisse sowie viel Ubung er-
fordert und nur von Profis angewendet
werden sollte. Anfiinger entscheiden sich
liecher fiir den Einbau eines Bootchips
fiir rund 80 Mark.

Zuniichst maRt Thr wissen, daf Eure
Playstation CDs mit zwei verschiedenen
Geschwindigkeiten abspiclen kann: Der
langsame Modus ist fiir normale Musik-
Tracks gedacht, Spieldaten werden mit
doppelter Geschwindigkeit geladen. Fiir
unseren vierten Trick miifst Thr die CDs
zweimal wechseln: Legt zu Beginn eine
kompatible CD in Eure Konsole und
schaltet sie ein. Die CD liuft auf langsa-
mer Geschwindigkeit an, sobald sich je-
doch die Drehzahl verdoppelt, legt Thr
die Import-CD ein. Habt Ihr den ersten
Teil richtig gemacht, erscheint der
schwarze Playstation-Bildschirm, Nun
achtet auf den Motor: Nachdem er ein-
mal abgebremst und wieder beschleunigt
hat, schaltet er nach wenigen Augen-
blicken erneut auf Single-Speed. Legt
flott die heimische CD ein und wartet, -
bis der Motor auf Double-Speed schaltet:
Wechselt nun wieder zur Import CD,
und Thr habt's geschafft. oe
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MITMA[HEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-

ten, riecht das verdichtig nach Uberstunden.

Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt

eigene Tricks - bitte top-aktuell und bislang unverif-

fentlicht. Beachtet, dafi uns knackige Kurztips und Pafi-

codes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!

Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢ ,Tipsteufel“ + Wallbergstr. 10

86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

GOLDEN EYE

Als James Bond miuidt Thr

Big-Head- und Paintball-
Modus hart erarbeiten. Um
die eingebauten Cheats zu aktivie-
ren, spielt Thr jeden Level nach den
angegebenen Bedingungen durch.
Nachdem Ihr alle 20 Levels in der
Schwierigkeisstufe "00 Agent" hinter
Euch habt, erscheint ein spezieller 007-
Modus. Dies ist ein Level-Editor, mit
dem Ihr zum Beispiel Energie und
Reaktionszeit Eurer Gegner festlegt,

TENKA

Alle Waffen in Psygnosis'
"Codename Tenka" ver-
spricht unser Cheat: Geht in
den Pausemodus, haltet L1
gedriickt und betitigt A, R1, A, B R1,
@ B B und laft L1 wieder los.
Fiir einen Levelwarp nutzt lhr folgende
Kombination: Haltet im Pausemodus
Le gedriickt und betitigt ®, @, B, A
R1, M A @ und laft L2 wieder los.

* g

Euch unendliche Energie,

Paintball Mode

Secret Agent

1 _Dam 2:40
2 Facility Invincibili gent :
3 Runway Bi Agent 5:00
launcher Secret Agent ~~ 3:
Launcher 00 Agent 4:00
ilo urbo Mode Agent = F
igate  Kein Radar [(Multil Secret Agent 3
face2 Mini-Bond . 00 Agent 4: |
unker? Throwing Knives Agent ;
Fixe Ar matiﬂl].El]_E.ELLELA?EDI__E'
11 Archives Invisibility 00 Agen 20
Rockets  Agent : 45
318 Gilver PP7 00 Agent uh 2:30
rain ilver n :
i i n 3:
6 Control __ Infinitive Ammo Secret Agent :
7 Laverns 2 x RC-P90 nt 9:
8 | PP7 Agent 2: 15
9 Aztec 2 x| :
20 E tian All Guns 00 Agen b:00

TOSHINDEN 3

So erspielt lhr alle geheimen

Kimpfer, Thr diirft jedoch

B heim jeweiligen Obermotz
kein Continue verbrauchen:

1. Spielt das Turnier auf Level 0 mit

allen Charakteren durch, und Ihr erhaltet

die grimmigen Gegenparts aller Schliger.

2. Um Sho anwihlen zu konnen, ver-

S

mobelt Thr alle Gegner mit Vermilion
auf Level 5 (Hard).

2. Abel stellt sich Euch auf Level 6
(Very Hard), tretet mit Vermilion an.
4. Wer Veil anwihlen mochte, muf’
Abel auf Level 7 zum Sieg fiihren,

5. Das Midel Naru wartet am Ende
des Turniers auf Level 7, falls Thr mit
Veil zum Duell antretet. Naru hat tibri-
gensdie selben Specials wie Kayin.
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Gebt als Padwort

"AAABLFISIMON" cin.

Nun konnt Thr zwei ver-
schiedene Abspinne starten:

Fiir Abspann 1 drtickt 4 x «=, ¥, 4, 2x

+« 2x= ¥} <+ = § Feuer =,

4. ¥, Feuer, ¥, 4 x Feuer.

Fiir Abspann 2 driickt «=, 2 x = ¥,

< = § Feuer, = 4, ¥ Feuer, ¥,

4 x Feuer.

BEYOND THE
BEYOND

Haltet vor dem Titelbild
4 + A gedriickt, um ein
geheimes [ntro zu bestaunen.
‘Auch geheime Charaktere gibt's zu
entdecken: Lorele findet Thr in den
Burgruinen von Barbarossa: Marschiert
durch den Ausgang nahe des Priesters
und geht auf die Treppe oben zu. In
den Winden rechts von der Treppe
nbefindet sich ein geheimer Durchgang,
der Euch zu Lorele fihrt.
Percy ist der schwarze Ritter, lehnt
einen Kampf mit ihm 15 mal ab. Er wird
zundichst vor Euch wegrennen und sich
Euch spiter anschliefen.

BUIST GORPS

Rekordjiger und Burnout-
Profis nutzen in "Blasl
Corps” den Turbo-Boost:

Wie in "Mario Kart 64" ist auch in
"Blast Corps” ein feuriger Start moglich,
dazu beschleunigt Ihr exakt dann, wenn
das letzte Licht erleuchtet.

GYBER
SPEEDWAY

Um die Anzeigen verschwin-
i den zu lassen, driickt with-

rend dem Rennen
A+B+C

T -

U-RALLY

Um die geheimen Cheats in
"V-Rally" freizuschalten,
wartet Thr, bis sich der Bild-
schirm fiir das Infogrames-Logo
weild firbt. Nun driickt Thr

+. VA0 ¢ § A+O
und die Meldung "Lock Off* erscheint.
Nun konnt Thr alle Kurse frei an-
withlen. Um weitere Cheats zu
aktivieren, gebt Ihr ein:

L1 Zeit aus

L2 Narrow ein
< + R1 Extrawagen
< + R2 Restart On

< =  Debug Information

SIM CITY 2000

Adrian Klimowicz aus Ber-
gisch Gladbach erhdht sein
Budget gerne um eine Milli-
on Dollar. Leider haben wir

letzten Monat den Cheat falsch
abgedruckt, hier der richtige Weg:
Dazu geht Thr ins Budget-Fenster und
haltet R1 gedriickt. Betitigt nun %, @,
A W und laist R1 wieder los. Haltet L1
gedriickt und gebt wieder %, @, A, Wl
ein. Lait L1 los und haltet R2
gedriickt. Nochmal die Kombination,
dann R2 loslassen und L2 gedriickt
halten. Anschlieend drtickt Thr fol-
gende Buttons: ¥, H, A, @

WCW US
THE WORLD

Wrestler in neuer Uniform:
Wer seinem Catcher die
Badehose wechseln mochte,
wiihlt ihn mit Start an.
Auch geheime Kdmpfer verstecken sich
im WCW-Ring: Spielt den "League
Challange"-Modus mit jeweils einem
Mann jeder Liga durch.
Kennt Thr schon die muskelbepackten
Hiinen Tiger Mask und The Giant? Um
die beiden Megawrestler anzuwiihlen,
vermobelt Thr alle Ligen mit demselben
Catcher. Anschlieffend tretet Lhr zur
Super-Junior- und Super-Schwerge-
wicht-Keilerei an und bleibt auch in
diesen Turnieren siegreich.
Wer seine Gegentiber am liebsten mit
den spektakuliren Finishing-Moves
besiegt, der sollte gegen Match-Ende
folgendermaRen verfahren: Ladet Eure
Spirit-Anzeige auf bis si¢ blinkt und
haltet @ gedriick, um Eure Gegner zu
umklammern. Haltet @ gedriickt, bis
Euer Wrestler die Arme hochreifit,

ADVENTURES OF
LOMAX

\ Wer in Psygnosis' Plattform-

\ Abenteuer alle Levels

an-wihlen mochte, hilt im
Spiel ¥+ Start gedriickt, Nun

haltet 4 gedriickt und betitigt

A ® % B AnschlieRend wiihlt Thr mit

L1 + Select den Level und startet mit

L1 + Start. Danach konnt [hr mit

L1 + M auch noch fliegen!

:

RYBEaladzaR2genNanay

XEHOPXEHDPOEXEHODXDPXEX)DN
 BEXXXXPpPORXEHREODHPRXOON

OOP PP O ARXXENENOOGOGO) ) )
EEEEEEXYXXRXRXXRAXXOOOXOX
PP PP PP PP PRXEXXXENONER
EEEEEEEONOOOOGOOOOOOOS
R AXEEXXRXARXXXRXX D

j-f.b#l'b%l.%l.b“l.bXII

HEXEN

Orks und Zaberer machen
Euch die Holle heifs?
: Unverwundbarkeit und
“michtige Waffen verleiht Euch das
geheime Cheatmenii. Um es freizu-
schalten, driickt im Optionsmenti die
folgende Kombination:

4. 4.« =»YYZZIAX
t. V+.CB




DECATHLETE

- - Zeppelinstenerung:
- “\ Erscheint der kleine Zeppelin
: | in einer Disziplin, kann ihn
¥ der zweite Spieler mit der rechten
Zeigefingertaste steuern
Hochsprungperspektive:
Nachdem Ihr beim Hochsprung die
Hohe gewiihlt habt, driickt vor dem
Start = oder 4 und Euch tiberrascht
eine neue Perspektive.
KugelstoBperspektive:
Driickt nach dem Abwurf = oder <=,
Purzelbaume:
Beginnt der Kommentator beim 100-
Meter-Lauf mit seiner Ansage "Cour-
" drickt 4, ® = Y 4,6« ¥,
= X. Habt Thr alles richtig gemacht,
rollt Thr durch das Rennen.

GRITICOM

Nicht verzagen, MANIAC
fragen: Kommt Ihr bei "Criti-
com’ in einem Level nicht

weiter, nutzt einfach unsere
praktischen Paworter.

LEVEL 2 LEVEL 3

Demonica
Exene

Gorm

Sid
Sonork

Yeniji

BUBSY 3D

Thr benétigt 99 Leben oder
sucht die geheime Bonus-
runde? Dann probiert

unsere PaBworter aus und fithrt
Bubsy zum Endgegner.

EFFEKT
Alle Codes

PASWORT
XALLOBLGCR

XLU[HDLIFE 99 Leben

XTODROCKER

Alle Raketen

XBNSCHTMMM Bonus Runde

XDBUGBLOCNC _Koordinatenanzeige

XL\-’LEHTMB Level Select

RAGING SKIES

Wer im Kampf mit den Rit-
tern der Liifte stets den Kiir-
zeren zieht, sollte einmal
folgende Cheats ausprobieren:
Um von Beginn unter allen Jigern
withlen zu kénnen, driickt im Flug-
zeugauswahlmenti

e3> {4 > SELECT
Auch die Missionen dirft Thr alle
direkt anklicken: Driickt im Missions-
auswahlmeni einfach

tiiretta

Um die Perspektive frei anzuwihlen,
sucht Thr Euren Lieblingsjiger aus und
haltet bei Anwahl mit Start die Zeige-
fingertasten und Select gertickt,

DEFCON 5

Wer bei all der strategischen
Planung zur Abwechslung
einen putzigen "Asteroids’-

Clone spielen méchte, begibt sich
im Spiel zum nichten VOS-Terminal
und withlt die Meniipunkte "Commu-
nication Area" und "Local Communica-
tions" an, Bei der anschlieRenden Mel-
dung A driicken!

\WWERABE 54

Dayid Busch aus Witten
71 sucht den Sommer tiber
[ lieber "Waverace"-Abkiirzun-
gen statt sich im Freibad in der
Sonne zu rikeln. Im Marine Fortress hat
er einen Weg herausgefunden, wie Thr
bereits im Easy-Modus schon in der

ersten Runde die Abkiirzung durch das
verschlossene Tor nutzt, Fahrt in der
dritten Kurve direkt auf das ge-
schlossene Tor zu und zieht den
Analogstick nach hinten. Nun achtet auf
das richtige Timing: Kurz vor dem Tor
springt Ihr iiber eine Welle und driickt
im Flug den Analogstick nach vorn, So
taucht Thr unter dem Tor hindurch und
spart bis zu acht Sekunden. Profis fallen
nicht einmal vom Jetski.

'NBA JAM
EXTREME

), Um den Beachball-Modus zu
i aktivieren, driickt vor dem
='W Tip-Off flink:
Passen, Passen, Extreme,
Turbo, Passen, Passen
Thr wollt auch mal als Minispieler den
Platz betreten? Kein Problem: Gebt im
Big-Head-Bildschirm folgende Kombi-
nation ein und wihlt "Yes™

4. 4 =5 |} 4
Riesige FuRe verspricht dieser Cheat:
Haltet im Big-Head-Ment <= gedriickt,
withrend Thr "Yes oder "No” anwihlt,
Auch ein Super Turbo ist in "NBA Jam
Extreme” versteckt: Haltet die Turbo-
laste gedriickt und betétigt vor Erschei-
nen des "V§"-Bildschirms

t. 4. ¢ 4.

Fiir die geheimen Spieler gebt Ihr
folgenden Namen und Initialen ein:

Cheryl Swoops sSwo

Rebecca Lobo L{]B 7-9
Carol Blazr.uﬂnggkl BLZ 31

Bob Lanier LAN _8-10
Air Nick ARN -18

George Gervin ICE

SOUID TEA

Melissa Pardike MAP

Jane Bradley

Lee Phung L 1-1

Jdason Greenburg JAY
Lhris Hawkes __COH

SPORTS TEA

INITIALEN DATUM
JR _B-1

Junior Seau

John Elway WAY  9.30
Frank Thomas BIG 12-b
Marv Albert MRV i2-31
Newt Gingrich \Il:w 8-12

DATUM

_ﬁug Wilkens
Rob Dautel

James Hebdon
Oean Morrell

ACCLAIM
NAME

INITIALEN

Mark Shafer XTL

Bob Davidson RAD 10-18
XX Fumongus GLIN 1-11
Geoff Higgins BCH 4-13

S5AM
MDOK

Air Dog
Ice Princess

ACCLAIM

NAME

XX Weasel
Magic Hair
XX Sequia
XX Pistol

INITIALEN




MoA NI AL
NOVEMBER 97

NEUFAGTIIONSRERL-A

b sofort verridt Euch MANIAC durchforsten oder einfach nur Mario Mogel-Cheats hingegen nicht akzep-
m die wichtigsten Codes fuir riesige Fiuste verpassen wollt, mit unse-  tieren. Findet [hr selbst neue Action

"Action Replay” und "Game- ren Codes geht fast alles. Beachtet aber, Replay-Codes heraus, schreibt uns:
buster”™: Egal, ob Ihr mehr Zeit benotigt,  daf die Zahlenkolonnen mit PAL-Spie- Wir sind Euch fiir jeden Tip dankbar.
mit unendlichen Leben die Levels len funktionieren, einige Importe die Viel Spafé beim Ausprobieren!

*9/l SHADOWS OF THE EMPIRE

CHRISTMAS KNIGHTS

Leben 800E2333 DOFF Energie 800DEBOCG DOG4 Zeit 160OFFB1IZ2  EA30
aketen B8O00EIPES “‘“Ehiag—m:j 800ES 64 | |Speed iI6OFFO56  006G4
: Leben 300EBOCC OODOA Blue Orhs 1I6OFFD58 6362
"SI MARID 64 [Escapetime ___800A9272 0038 Ein Org fehlt  160FFECZ 0000
99 Coins 88309409 0063 F-Weapons  BOOERCDS | o=
Leben 0309400 0064 C-Missiles S00ESOED .- CLOCKWORK KNIGHT 2
Energie 8130940E  O8FF Vulcan S00ESODE 0063 Energie 1603FD8C
Unsichtbar 803094E0 0020 H-Missiles O00EBOE2 OO0B3 Leben 1603F094 O15F
'Mini Mario 803094E1 0000 P-Bombs O800ESOF4 0063 Zeit 16057AA0 OI5F
Limbo Mario  8030961C  00CO Short Missiles B00ESOFG 0063 :
Moonwalk __ 80309G1E_ 0080 ega Missiles BOOEBOFS 0063
Super Faust _ d0303618 0010 Flash Missiles BOOEBOFA 0063 B e -
%5 Guide Missiles 800EBOFC_ 00B3 | ZE_E" : 9E 0900
Smart Bombs BOOESOFE 0063 Bemban PT— 360DSACE O8O0
All 8012B0E3 0007 [M-Missiles _ 800ESIO0 0063 | |(29Muen =
= Expiosion Pi___ J6005ACS 0009 |
Gohiissel 1] hakers S800E8ILZ2 00B3
Alle Extras P1 36005A00 OOFF
BOIPBDEF 0007 2E0nEADT—DOnE
801280DEF 0007 g DISRUPTOR Rock Pi IE005A0 006
801280F3 0007 Unsterblich 80077BA8 00CS |/Detonator P1 36005AD01 0007 |
801280DF7 0007 Psionic 800778BB0_00C8B Superbomb Pi 36005A01 0008 |
. 801280FB 0007 [Hifrec Ammo__80056F70 0032 Big P1 36005A07 DOFF
Pfeile 80128 F Lockon Ammo 80056F78 0ODO0A Miniman P1 36005A07 OOFF
Chrono Ammao 80128093 OOFF Zodiac BO077660 0070 Bomben P2 J6005B84A OOOF
Gun Ammo 80128083 OOFF Plasma Lance 8007765C 0001 Explosion P2 36005841 _000F
Rifle Ammo ___BO128063 _OOFF Alle Extros P2 36005840 DOFF |
e e AmmaAnioanE7 orr—| TN | FockPE 36005030 0008
Shotgun Ammo 80128067 0O0FF , Detonator 36005840 0007
Cannon Ammo_8012808F 0OO0FF |Shield BOODABSFE DO3EB Supebomb P2 36005840 0008 |
Particle Ammo 80128068 0O0OFF |[Energie BOOAGSFC O0O0OC8 Big P1 36005853 OOFF |
Pistole 8012B0A7 0001 Health B00AGSFA O3EB Viniman P2~ 36005853 OOFF |
Shotgun 801280AB 0001 Ammo SB800ABG4E OIF4 ==

Autogun 80128DAF DOO1 Rockets BOODAGBE54 0028 T
Riffle 801280B3 0001 -~ VIRTUA FIGHTER 2
Pulseweapon 80128087 0001 T - 160E0032 0782

Miniqun______ BCISELES THOAT—| [Inner Stores  800A2CD2 0014 Energle T ___ I OaF
Particlequn 80128003 0001 Outer Stores 800A2CO4 0014 Veaa Kick —— 1B0EAO07A 0000
F—I(—g——ﬂna i 1980C7 0001 Wing Stores  8B0O0AZCO6 0014 ‘iEhg'a cl IEOEOO7A— 0024
Aliengun g01280CE 0001 Lhaft 8O0AZCE4 OOIE Bonue Level 1BOEOO02 OAOA
usiongun 801280CF 0001 Flares  800AZCEG OOIE | HoBE e -eve a8 0010
Chronocepter 80128003 0001 Cannon sgoAeLin o700 MErWassel  60ED0IA  DDDZ
Duake Mode BO1G5EE 0010 Fuel EEEQSEEE 2

Keine Limits 80M95EC 0008 - ;
“3/i SUPER MARIO 64 n e . !
Speed [O0-FF) BOKODT?  DOXX Energie 16088086 OO60 |
Keine Fehler 8OICOO7F 0000 Zeit 16050293C 0063 Magie }W
Zeit BOICO20E  OOFF Erster Plaiz 16050510 0100 9 1608BD8C 1590 |

il Autos 102FCOBA 0300
Aomben 360886F4 0014

l Scrolls Level 9160886F6 0909
160886F8 04909

BLAM! - MACHINE HEAD

Energie 800BF5C4 OOFF

Health P1 16033C6EA 0190 160886EA 0909
Elnacmkggmwer EEI%—-nES“%S SSEE Magic Pl 16033C6E 0190 Juwels Lev. 9 160886FC 0909 |
Big Rockets BO0DC20DC OOFF Health P2 “16033FBA 0190 16088RFE 0909
€mall Bombs S00C20E4 OOFF Good Levels 16010C8C 1919 Elexir 36088702 0001
Big Bombs S00C20ES OOFF P1 IGOIDCBE 1919 Waffen Lev. 3 36088703 0003
Flash Bombs _800C20EC__OOFF LU L 15088704 0303
Good Levels 160IDCBO 1919 18088706 0303
p2 I6010CB2 1918
1B0IDCB4 1919
Armour 8006048C DOG4 Mega Levels 16010CBC 5555 i SHINING WISDOM
Fuel 8006048A 0575 P1 I6OIDCBE 5555 Boxing Gloves 36006141 DOOI
Missles 80060554 D063 16010690 5555 | [Monkeys 36006142 000
3006055E 0005 Mega Levels 16010CB0 5555 Metal Gloves
Rockets 80060556 0063 He 1601IDCB2 5555 Green Boots 36006144 000
3006055F 0005 16010CB4 5555 Blue Boots 36006145 0001
Napalm 80060558 0063 Winghelmet 36006146 0001
30060560 0005 Judosuit I6006147 0001
Nuclearbombs 8006055A 0063 " FIGHTING VIPERS Auto 36006148 0001
30060561 0005 Health P1 16062888 OOEB Geld 16006114 270F
Secret 8006055C 0063 I60876E0 001D Energie iBO06GISA OOGE
eapon 30060562 0005 16094630 DOEB 1600615E OOGE




Schleicht Euch in den hohlen
Baustamm: Der Geheimgang darunter
fUhrt Euch zu einem DNA-Symbol.

Hobby-Jiger und Urzeit-
forscher haben an der
"Vergessenen Welt” im

wahrsten Sinn des Wortes zu
beiffen: Unsere PaBworter und Cheat-
Codes sollten Euch auf Eurem Weg
durch den Dschungel ein
Stiick weiterhelfen und
Probleme der Nahrungs-
kette umgehen, Der
Dschungel hat seine eige-
nen Gesetze, die Ihr besser
im Hinterkopf behaltet.

wird. Die versteckten Wegzweigungen
(mit R& verlast Ihr den normalen Pfad)
fiihren Euch zu Erfrischungen und den
begehrten DNA-Extras: Achtet auf
Saurier, die aus dem Hintergrund
kommen. Diesen Weg konnt Thr in
vielen Fillen ebenfalls einschlagen.
Auch dunkle Trampelspuren sind ein
Zeichen fir einen geheimen Weg, das
hiufigste Anzeichen ist jedoch ein Hin-
dernis, das Thr umgehen miit: Meist
fihrt auch eine Abzweigung hinten um
den Felsen oder Baumstamm herum. So
gelangt Thr an das versteckte Extraleben
zu Beginn des Hunter-Levels: Nach dem
zweiten Dinosaurier umlauft IThr einen
grofien Felsen; haltet vorher R2 ge-
driickt und Thr entdeckt
hinter dem Brocken ein
"Jurassic Park”-Symbol.
Das Extra am oberen Bild-
schirmrand liegt zu hoch
fir einen Sprung, Thr
erreicht es durch den Ein-

T Mg oW, = T,

Wenn Thr einen Level erst-
mals betretet, solltet Thr

Auf Felsen seid Ihr
vor den grimmigen
Dinosauriern sicher

satz Eures Klettergeschirrs:
Sucht vor oder nach dem

nicht gleich nach rechts lossprinten,
y sondern erst einen kurzen Blick nach
= links werfen: In vielen Abschnitten (z.B.
gleich in der ersten Welt) findet [hr dort
i Extraleben und Bonusenergie, die Euch
'. auf Eurem Weg garantiert niitzlich sein

PASSWORTER

OOXX AN

Extra einen Felsvorsprung und hangelt
Euch an der Decke zuriick zum Ener-
gie- oder Munitionsbonus. Nun lagt Thr
Euch einfach fallen.

Als Dinosaurierjiger miifdt ihr Euch vor
allem vor den stimmigen T
Raptoren in Acht nehmen,
die locker einige Salven
wegstecken. Kommt Euch
einer der Kolosse entgegen,
lockt ihn zuriick zur néich-

Haltet vor dem ersten
grofen Baum die R2-Taste
gedriickt, um abzubiegen.

Mit einem machtigen
Satz entkommt Ihr den
Bissen der Minisaurier

CHEATCODES
Paiwort

—

Veloci-|
raptor|

Tyranno-
saurus Rex

Hunter
Gallery

Human
Prey Gallery|

Velociraptor '
Gallery

T-Rex
Gallery

sprung den Absatz bei den Fenstern
(Bild), Dort findet ihr ein DNA-
Stiickchen. Trodelt nicht mit den Gift-
gas-Schiitzen herum, nur
wenn sie Euch entgegen-
kommen, solltet Thr Euch
ein Stiick vom Humanoi-
den genehmigen. An-
sonsten ist jeder Kampf

sten Felsplattform. Da er (

Extraleben: Sprintet in
Level 1 gleich nach links.

(besonders mit mehreren

sie nicht besteigen kann,
nehmt Ihr ihn von hier aus auf's Korn.
In den Raptor-Lagerhallen gibt es keine
Abzweigungen, hier sind die Extras auf
schwer erreichbaren Plattformen ver-
steckt. Gleich in der ersten Hallenecke
erklimmt Thr mit einem Prizisions-

Gegnern) Energiever-
schwendung, Daumenzermiirbend ist
der Marsch durch den verbrannten Wald
als T-Rex: Vergeft den Energiebonus
links nicht und stampft flott nach rechts:
Nach dem ersten gliihenden Baum
solltet Ihr R& gedriickt halten!

MUBE Inr einen Felsen im Vorder
grund umgehen, befindet sich hinter
ihm meist ein Extra.

Schwebende Bonusgegen-
stéande erlangt Ihr durch den
Einsatz Eures

Klettergeschirrs.

—

Auf der Flucht vor dem T-Rex ist )
korrektes Timing wichtig: Nutzt die
Plattformen fir Euer Kletterseil

Als Raptor solltet Ihr alle
Ecken der Fabrik genau unter
die Lupe nehmen.
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Parappa |4Bt sich das Rappen nicht verbieten:
Schon in der ersten Jahreshalfte 1998 wird der
zweite Teil des in Japan ungemein erfolgrei-
chen Musik-Spektakels erscheinen ### Der
Nachfolger von Shiny's "MDK"” ist noch nicht
annahernd fertiggestellt, doch der zweite Teil
wird "definitiv” auch fiir die Playstation er-
scheinen. Geriichte, wonach als Erscheinungs-
termin das dritte Quartal des Jahres 2000 an-
gesetzt ist, entbehren allerdings jeder Grund-
lage ### Wahrend Zwei-Meter-Hiine Jens
Kliiver in der letzten MAN!AC noch als Eidos-
Presse-Mann seine Weltuntergangs-Phan-
tasien kundtat, war er den Posten wenige Tage
spater bereits los. Die Branche munkelt, daB er
an einer unheilbaren Lara-Croft-Allergie
leidet....

(PR-Manager von
Electronic Arts)

Die Schnapsvorriil

ist Weltuntergang

1. Tomhb Raider (eidas, 1996) "Wer will schon
Schnaps, Bundesliga oder andere profane
Belustigungen, wenn er mit Lara noch ein letztes
Mal durch dick und diinn gehen kann?”

sind aufgebr:

die Bundesliga auf-

gelost und alle
Frauen verschwun-
Welche 5

wiirdest Du flinf

den. Spiele
2. Croc (Fox Interactive, 19971 “Ein Krokodil
zum Verspielen. Diesen super ten

Kerl habe ich sofort in mein Herz geschlassen.
Lustige Musik und friedliche Stimmung kann ich

kurz vor dem grofien Knall gut gebrauchen...”™

Minuten vor Well-

untergang noch

3. V-Rallg (Infogrames, 1997] "Wenn man den
ganzen Tag mit einem Kleinwagen unterwegs ist,
bringt eine ziinftige Video-Rally zum letzten Mal
echte Highspeed-Gefithle in's Wohnzimmer..."”

cinmal auf den

Bildschirm holen?

Und warum?®

Zeit der Geschenke: Kurz vor dem Advent

erscheint am 12. November

MANIAC erneut ¢in doppelseitiges Riesenposter. Auch im Testteil geht wieder die Post

bescheren wir Euch in der niichsten

00'01"29

ab: Hochkariitige Spiele stehen auf unserem Redaktionsplan. Beispiel gefillig? Unternehmt
mit uns einen rasend schnellen Motorradaustlug in EAs Motoracer, steigl in Segas
Touring Car-Flitzer, wagt Fuch in die ferzigen Shadow Master-Katakomben und erlebt
Shiny’s MDK auf der Playstation. GTs San

Francisco Rush fiir das Nintendo 64 schickt Euch

in eine actiongeladene Rennschlacht, Lamborghini 64 von Titus (links) setzt dagegen
etwas mehr auf gepflegte Kurventechnik. An Importen erwarten wir Namcos Point
Blank (rechts) und das neue Special-FX-Feuerwerk der Saturn-Liebhaber Treasure:

Silhouette Mirage. Ansonsten helfen wir Euch in unserer erweiterten Tips-Rubrik

tiber die Next-Generation-Hilirden hinweg,

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns besonders auffielen
M Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Das Jacket des netten Herren links, der fiir ein FMV-Spiel wirbt,
ist etwas zu klein ausgefallen. Die Dame rechts geniefit das Namco-
Guncon offensichtlich sehr: Zwei Werbe-Impressionen aus Japan.

""""Elﬂrh Stallion Simulation
: #4 nicht geplant

s, Last Brunx

Sega

Der Langrisser 4
NCS

‘ ['“; Everybody's Golf Sport
[ 7Sony

Oezember

Beat'em-LUp
erschi

Strategie
nicht gepiant

(11

s -ﬁ . Rockman X4

Capcom
B

1 LM Maobile Suit Gt

Pocket Monsters

Raollenspiel
Nintendo

Beliebtheits-“Top 10
; nicht geplant

zitieren wir aus der
Famicom Tsushin®, mit
fdber 500.000 Lesern pro
Voche das meistverkaufte

5 ion/RPG
nicht geplant

Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

' Spielemagazin der Wellt. .l Ta'“ng‘“d“ “"""9““.“'
Die Deutschland- S Bandal Ll
Verdffentlichungen s |:1".-“‘ Eaga Frontier Rollenspiel
basieren auf den ) e nicht geg

™™ Monster Farm
| #Tecmo

nicht bekannt
nicht gef
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PC|

CD-ROM NINTENDO"® | | PiayStatlon |
http://www.acme. netcologne de

MayStation

FNINTENDO™* | 1| playStation [<2|PlayStation

< L‘ 7'/’(27___.:/3 ym

PlayStation PlayStation

HINTENDO 64 0uivuuiansiiiviviiniis 299,- PlayStation+RGB-Kabel........... 299,- Magic the Gathering..........ocovevvi 89,90 Alundra (Action-RPG).......cc.cuev.e. 99,90
Controlleré4 (bunt).............. 59,90 Playstation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes.......... .. 99,90 Arc the Lad Monster Game..... 99,90
Contoller64 + Shaker Pack...89,90 PlayStation + Mem.Card&2Contr....333,- MIiCromachings V3.......coevevevvrinens 99,90 Arkanoid Retums.......................99,90
lenkradé4(Mad Catz)........ 159,90 Confroller (Sony).... 90 MONSIEr TIUCK:: & iieitennessnssssharyers 92,90 Resident Evil D.C........coveerireressnns 112,90
Controller Pak (bunt)............ 29,90 Dual Anc:log!DIgHal Confrollermit 79,90 Namco Museum 1-5................Je 89,90 Boundary Gate (Adventure)......119,90
Shaker Pack (bunt)............... 39,90 Dual AID Contr. o. Vibrationpack......59.90 Nightmare Creatures.......... v 99,90 Breath of Fire ll RPG).....cuuseveesees 129,90
Shaker Pack mit Memory.....59,90 Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 NUCIEAr STIKB.........cureersesssiareneeres 99,90  Chokobo's Mysterlous Dungeon129,90
Bombemnan 64............c000e 119,90 Memory Card (Bunt)......cccevriniiennns 39,90 Ogre Battle (US)....cc.cieisimivieimnns 39,90 Coolboarders 2(Snowboardin’)..119,90
Diddy Kong Racing............ 119,90 Memory Card Tri-Pack..(3 fUr 2).......79,80 OVerblood...........ccvicveieireriiseines 99.90 Dragon Ball Z FB (3D-FAghting)....119,90
F1 Pole PosHION.....uuiiuiirssns 169,90 Namco Fighting SHCK.......cccevirvens 99.90 Oveiboard.... weennnnn 99,90 Final Fontasy Tactics (RPG)....119,90
lyiat Wars incl. Rumble....... 149,90 RGB-Scart-Kabel.........cccccceivivrinrinns 29,90 Parappa 1he chpo ..................... 89,90 Front Mission Altemative.............119,90
Mo Kart6d., . ueiummiins s ivas 2990 HRKKEBEL, i st i 20 Q0URCIN (OB i s roeee i e 89,90 Front Mission Il............. it 119,90
NBA Hang Time.......ooeviinnns 149,90 Laserpointer-Gun..........ccovviiviiin, 129,90 Rapld RACEE.....cusesmssssssssisninnsnsns:89,90 Gamera 2000 (Shooter)............119,90
lop Gear Ralley.......... v 149,90 Umbauchip  (ID&US)....ovvevviiiiiiiinns 3200 Ray™ SIOIMN. i o vt 89,90 Ghost in the Shell (Shootet)........119,90

Wayne Gretzky Hockey....... 149,90 Mulinomm-Umbau........cccceneioneninns 89.90 Roty TIOGEIS iveiiihi iiiiessasstiovissisiaces 89,90
Resident EVl D.C........conuriernnnnnnnnnn 99,90
SOUl  BIGEB.. - vz commmiminsisisisrimmost 99,90
Syndicale. WarS. s essrssnssies 99,90

35tuck..59,80 Memory.Card..3 fur2 lick,, 79,80

Gradius Galden (Shooter).......... 119,90
Grandoll (Jump'n shoot Lim.Ed).149,90
Gun Bullet (Game Collection)....119,90
Langrisser 1&2 (RPG).........c0..... 119,90

: Streetfighter X plus Alpha...............99,90 Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
e Suikoden ..................................... 99,90 Monsters Paradise (Board)..........119,90
' Super Pang Collecton........sussen 84,90 Moon (RPG)....cussssmsssesens e 119,90
Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)- Besfellungen mit 12, Tetds Plus..., rmennsnn 89,90 Ogre Tactics (SM-RPG)......ue.... 119,90
Ale PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Total NBA 97 ................................ 84,90 Police Nauts (Adventure)............. 79.90
Sfickern fur Deine Memory-Cards aus. e VERAN o e s s e 99,90 Pastell Muse (PUZZB)........ru e 99,90
. ARSI OIEVSSEE,, oo ooy AP WAC AR e e e 99.90 Ragunakyul (RPG)...cccesssessisnns 119.90
Merchgndme ACE COMIOT Il 99,90 WA ATS (US)-ororrororrrsrer 119,90 Robo Pt 2 (3D-Fighting)......119,90
= Agent AMMSHTONG....vivveiiivniiniinin, 89,90 Wing Commander V........oen.. 99.90 Rockman X4 (limited Edition).....139,90
B BOONS: i it pisimesisassaist - BIOKERT HOIG i enes s s st il 99,90 XevlusaDiG 89,90 Salamander Deluxe (Shooter)....119,90
Final Fantasy Ml........ccovmiinnin 39,90 COolony WONS.....crmmsmrsnrsmnssressssasses 99,90 > a Samurai Spirits (RPG)................... 129,90
MGHO K 2990 ComMMANGECONQUEN vvrvrrven 109,90 <> P|ayS [a | SOKUDGIN BASIC (PUZZ0).r.vvvvvrr 89,90
TORRIRIREICIEE . ers orsnastoniissssnsrsonss 29,90 CNOB wusseassussussassanmiasasiss vassesaviinis 99,90 | = (7 LA T PN T M Starborders (Sk
[[1 o, e e e L S 29,90 Crypt Killer+Just Laser-Gun............ 199,90 AISHT TGV orouiasesivessseiinsisossnssanes 49.90 Virtua . Hifé no MWH?%
* Artbooks........ s s Dynasty Warriors(Sangoku Mussou)119,90 Cool BOarders (JD)........oerirmreeen: 59,90 S
Macross. B3R.90 EXCAIDUR woiivissiisanessseinisessornonsmonts 89,90 Destruction Derby........ceeeeeeverens. 4990 4 "/ | e
DeM Hurter YOhKD.....counennnns 89,90 Fatal Fury Real Bout.., 84,90 ety Bell Z) .. s sesmmses s 59,90 | l!
Ranma 1/2 39,90 Final Fantasy 7 dt IVDRBESTELLEN] 119,90 BExhumed.(p).... ssssnnsnnann89.90 W
RG Veda 99,90 Final Fantasy 7 us . A 139,90 Formula Circus [JD] ........................ 49,90 b the - game company
TR e T D ol B ab 500 Fomel 1 '97. v . 109,90 Hemnile Hopperhead (P).......su.. 59,90 :
Battie Arena Toshinden 3........... 20,00 Frogger9990 Overblood (JP)..csssesssssssesnsnsresnsnses 9,90
Soublade DIN Al.......cocoreninnnns 2500 GPOICEL...uuciusisinsmmmsessanens ..109,90 Ridge Racer Revolution................49,90 Y
Tekken Il (51,5x78,5CM)..........25,00 HOICUBS.wsvsussssussssens 199,90 POPOIOCIOISD)...-v-vvessossssrenss 59,90 Boahaae ot 31
Final Fantasy VIl TShir........co.ovevinen 49,95 Intemational Super Stor Soccer Pro S ) TORKEIET, ot b o v i (L A 49,90 Tel.: 0221-240 88 0
th Fa'm/TIud'gCam [ o) B 14,90 Lost World........ . 5 99,90 Track & Field.........covererreemnssnnrens 49,90 Fax: 0221-240 00 81

M A Finanzierung

Die SpielspaB-Finanzierung

PlayStation mit 4 Spielen.....ab 24,00*
Ninfendoé4 mit 2 Spielen.....ab 24,00*
L i _ 3 ...einnfach anrufen
. Yo g f zellt 24 Monate
Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von

DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler, Irrtlimer und Preisanderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitat ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird

R i it i S bl el S Rt e L o e S T s e e

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwédnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays

T AT USROSty G SO R e
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