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O GRAN TURISMO & SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.TL:}US DRDI"I;S R-E'EFW.EE. .
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LE JEU SAPPELLE
GRANTURISMO |

-

- QU’ON VAVOUS
FAIRE GAGNER
UNE CARAVANE.

: E
Rendez-vous sur la Powerline ou le 3615 PlayStation

T R T

GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR

'ACTUALITE . ’ \

DE LA PLAYSTATION 24H/24 "\ _ |
@QIMERUNE ) ET LES CONSEILS DE h36!5_Pfag§tatfap\) i
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1080° Snowboarding sur Nintendo 64.

Riven sur Playstation.

TESTS, MODE D’EMPLOI

L’ecran-titre des jeux a éteé
remplacé depuis quelques
Ml fal drapeau: , Hatatate’ ® Dialogues :
Celui-ci vous signale 'origine ANGLAI

du jeu : France, Japon ou US_A E— ® Textes :
(et donc s'il s’agit d’une sortie ANGLAIS
officielle ou en import).

Nous vous indiguons également Ia langue employée pour les
textes et les voix, car cela peut avoir son importance : un jeu
japonais peut parfaitement offrir des textes ou des voix en

anglais, par exemple.

@ Vers:nn .

CONSOLES#+
D’OR

Le logo Consoles+ d’Or
est la récompense
‘majeure qu’un jeu peut
obtenir. Ces titres sont
rares, exceptionnels : on
en dénombre quelques-
uns seulement chaque
- année. A posséder
impérativemerit.

o
.

CODE DES PRIX

A : jusgqu’a 99 francs

(qui'a écrit une telle bétise ?!)
B :de 100 a 199 francs

C : de 200 a 299 francs

D : de 300 a 399 francs

E : de 400 a 499 francs

F : de 500 a 999 francs

G : de 1000 a 1499 francs

H : plus de 1500 francs

| : comme Mission Impossible
K : boukadin

X : Pour les plus agés d’entre vous
Z : comme les Zanimaux

.r"'.l
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8 TROMBINO

Pas un de nos déplacements,
pas un de nos gestes
n’échappent a Big Brother.
Nous sommes constamment
surveillés... la preuve !

12 JAPON

Ce mois-ci, l'actualité principale
concerne le plus grand salon
des jeux d’arcade, 'AOU.
Images exclusives et premiéres
impressions...

64 ANINME +

Les nouveautés mangas du
mois, épilées poil par poil, par
I'immonde Panda.

72 NEWS

Dés ce numeéro, les news
s’étendent sur des dizaines de
pages et regroupent désormais
les previews ! C’est le “plus” de
Consoles...

94 BANC D’ESSAI

Encore tout chaud du Japon,
nous avons testé le dernier
gadget de Nintendo :

la Pocket Camera.

DES TESTS.

e

98 TESTS

Avril est le mois de la glisse :

Snow Racer 98 (PS), Chill (PS)

et 1080° Snowboarding (N64)
dévalent les pentes. Sortent
également Pitfall 3D (PS),
Burning Rangers (Saturn) et -
Deathirap Dungeon (PS)...

158 TIPS 158

Switch a quitté sa copine
depuis qu’il a croisé une voiture
en rollers ! Un terrible choc qui
vaut son pesant de Tips...

166 ARCADE

Samurai Spirit 64 enfin dans les
salles d’arcade ! Photos et
impressions de notre
spécialiste maison.

170 COURRIER

Le saut a I'élastique sans
élastique... vous avez déja
essaye ? Bomboy en a fait la
douloureuse expérience.

178 PA

Playstation, Saturn, Game Boy,
grille-pain, écrous... c’est
encore mieux que Casto !

: :;aaa Sﬁ_dﬁ--nﬁ;ﬁnlﬁgiﬂintendo 64)

BLAZE AND BLADE (Playstation)

- 7 BRAHMA FORCE (Playstation)
- § BURNING RANGERS (Saturn)
- 4 CHAOS SEED (Saturn)

- 4 CHILL (Playstation)

- % CHORO Q3 (Playstation)

- & DARK OMEN (Playstation)

- | DEATHTRAP DUNGEON (Playstation)

. ¢ DIABLO (Playstation)
- 3 INDY 500 (Playstation)
JET RIDER I1I (Playstation)

1 LANGRISSER DRAMATIC EDITION (Saturn)

" © NEED FOR SPEED 3 (Playstation)

§  NEWMANHAAS (Playstation)

" & NHL FACE OFF 98 (Playstatlon)

- 7 NINJA TENCHU (Playstation)

- PITFALL 3D (Playstatmn)

- 2 RASCAL (Playstation)

- & REBOOT (Playstation)

- % RIVEN (Playstation)

- % WITHE WITCH (saturn)

- 4§ SNOW RACER 98 (Playstation)
| 'SOKYU GORENTAI (Saturn)

- 1 X=-MEN CHILDREN OF THE ATOM (Playstation)
2 X-MEN VS STREET FIGHTER (Playstation)

XENOGEARS (Playstatlon)

FIEMEFICIEM ENTS

ADGG, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MICROMANIA, POWER

GAMES RED SUN SATELLITE, SCOHE GAMES, VIDEO STORY, a MetaCreatmns
pour ses logiciels de création graphlque, Ka[ 5 Power Goo, Kai's Photo Soap, Bryce
3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’a I'éditeur Macromedia.
COPYHIGHT CGU‘JEFITUFIE Batman, Robin and all related characters names and indicia
trademarks of D.C, Comics ©1998. Acclaim Ent. ©1998. Warner ©1998,

B (CNSOLESIsy

e

Pitfall 3D (PS) est I'adaptation d’un jeu sortiil y a ._
plus de dix ans sur Atari 2600. Alors, est-ce toujours dans les §
vieux pots que I'on fait les meilleures soupes ?

des jeux vidéo arrive sur Saturn. Dans Burning

LA g m————— et
Le jeu le plus chaud de I’histoire pp—
Rangers, n'est pas pompier qui veut !

lan Livingstone,
auteur des “livres
dont vous étes le
héros” s'attaque au
jeu vidéo avec
Deathtrap Dungeon.
“Enigmangoissant” !




P.98,112,132

Trois jeux de
snowboard testés
en un seul mois !
Snow Racer 98 (PS),

1080° Snowborading (N64)
et Chill (PS). Auquel la
premiere place ?

Comme chaque année,
a eu lieu au Japon le
plus grand salon de
I’arcade : 'AOU.,
Compte-rendu

détaillé d’un des
événements les plus
attendus de I’'annee.

‘Need for Speed 3 (PS] Electrnmr.: Arts s’est
décidé a passer a la vitesse supérieure.

@Alors qu’il nelgealt
~ inlassablement sur
Nagano, les jeux de
- glisse ont débarqué en

~force sur nos consnles

Les sportifsdela 7
Playstation ne rateront =
. Pas Snow Racer 98, un

. jeu made in France.

“la Coupe du monde,
1998 est une année
1 sportive. 1 est clair
. 4 que le foot va envahlr
3 toutes les consoles

4 yaune vie aprés le

4 ‘sport. En ce qui me £
_ 'concerne, je vais pluto =S
faireunecurede = -

...
{1

I.a Hlntendu 64
- n'offrant pas un
grand choix aux
amateurs de sport
ces derniers
devraient faireun
accueil chaleureux a
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1080° Snowboarding, -
un excellent jeu déve- 3 _1
loppé par Nmterpdu._ e E

Entre les Jeux
olympiques d’hiver et
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.dans les prochains ;:’;,’
- mois. J’espere que =
vous étes en forme ! =
“Mais n’oubliez pas qu’l e
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1

_Diablo. La version =
i Playstation a su ==
s § conserver Pambiance §
= “Cenuméro 75 ' 4 quiafaitlesuccesdu §
- -fle Consoles+ NOTE SUR LES NOTES ! i titre sur PC. 3= ,_,%
b e - comporte'un Notre nouveau systéme de notation est en vigueur depuis & _|| est bon de bouger de g F}
B = o 6Dp.audio Pro Pinbal quelques mois maintenant, mais on vous le rappelle, ¢a ne 1 temps en temps, aussi § S
S - SR 2 peut pas faire de mal. Seuls les Méga Hits et Consoles+ | avons nous décidé de 5
quLne 'peutr e d’Or disposent d’'une note supérieure a 90%, et ils sont | bousculer les news et :
o VPR separement. rares ! Les jeux notés entre 85 et 89% sont de tres bons les previews en les
1 jeux auxquels il manque un petit quelque chose pour réunissant dans la
b devenir des Méga Hits. Les jeux notés entre 80 et 84% sont méme rubrique. Encore
e des titres moyens qui peuvent néanmoins intéresser les plus d’infos et de
e inconditionnels du genre. De 75 a 79%, le jeu n'est pas une photos de jeux iné- =
e ' - grande réussite, sans étre pour autant une grosse daube. - dites... Tu le crois ca :
L En-dessous de 75%, inutile de chercher les jeux dans les - Alain HuyghuegeLacpqr . 2
boutiques, Ze Killer les a mangeés ! ; T ——— L
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i ous le savez
nous, hous
._,_,_.-__.sommes constamment
. surveillés par de
:ffff;came“ms placées a des
_ endroits strateguiues S  SEON, S

o _'f-deupotre vie de tous les N NSRS ey TP £l

Jours.Aprésune | TGRS keSS

_ enquete mmut:euse, e
;i_i._:g_nous sommes pamenusf.
 atrouverla plupart
- ;--cqm'eras p(anquees
 dans les locaux de . C
_-'7""éj;§'7Conso!es +. Voici pour _j_ f"_ " ';La pr‘emlere caméra que nous au‘mns denlchee etalt srtuee dans la fente du munhayeur- E"B est
U ou s un. ap er;u de ce - destinée a surveiller les personnes qui achétent queldue chose & grignoter. Depuis peu, nous

~  avonsappris gue le GIGN avait mis sols surveillance les Twix et le Balistos. ok
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B oans. LE ”AC i3 NIIICO *f:?iizj}f*'  };,]." ' | SOUS LE CASQUE DE GIA
la deu;qerne camera de Euweﬂlanc:e etarl; blen e SRS :
flee puisgu ‘elle se trouvait dans le S e Saus ses airs de petnte ﬁlle fréle et fraglle Gia est en fart un ;:uh::te de

i | :
1_ ¢ i
1 B

‘camouf
;_--;-'___.__.,__:__,_{-Maclntrjsh de Niico, derriére Un écran sans = mm’ﬁo hors pair. Du Solex a la VMax en passant par le Peugeat 1038 |
~ tain. On dit méme gu'une autre camera SBI"EHt 3_ : 3; SP. (bleu), le monde de la mécanique n'a plus de secret pour elle. |

planquee ent;ra les touches de son clavier, mais o Gest en venant & Consoles+, par une belle matinée davnil, quelle a
~ Nous n'avons encore rien trouvé. De c:e fan: son' e decnuuerl: Ia camera fourrée dans son casgue. En fait, cest Switch qui fui
. Oaviernaplusquecinqtouches.... . afatremargue guelle avait quelgue chose de noir plante aw |
\  une bonne excuse pour r*enclre ses-_:;'_g-f- e Sclmmel:; de son crane. Aprés deux heures d'efforts, la camers |
--:-if-‘-;arl:ucles em r‘eta r*d e a pu etre degagee a laide d'un pied de bIGhB et dune ventause

L: T g

,nf' i




.......

| tmuvee
b ":-quelque'
- larrivee du premeux
1 liquide dans son gomer f—_-f'-';-_i
le debit n'etait pas Ie -
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13 30: 05 7
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Decaumr la demnere caméra 3 abe un Ieu derrfant elle: S
s _étatt planquee dans la cartouche du jeu Dr Mario sur
Su]z}er Nlntendr:l C'ESI:AHL quila decowerte alors quil étatt en train de batre

= = {paur la premiere fois c:ansecuuve] lordinateur en mode Easy
II sesl: rendu c:ﬂmplse quu[ etai ﬁlrne 4 50N iNsu quand suite & un murt ﬂmumf
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Astuces,
éﬁﬁ%ﬂ‘g cadeaux,

08 36 68 94 95+

*2,23 F la minute

Liherez la phete
qui est en voys !

Ca y est ! Vous allez enfin pouvoir vous dépasser dans un jeu de baston.
Avec Bloody Roar, on rugit de plaisir, ici chaque personnage se méta-
morphose en animal féroce et ce n'est pas de l'astrologie chinoise.
En pleine action, transformez-vous en une véritable béte déchainée pour
mieux vaincre votre adversaire. Puissance, vitesse, intensité, aprés-ca
vous ne regarderez jamais plus un lapin de la méme facon.

Bloody Roar, tout simplement bestial !

Player One : 95% - PlayStation Mag : 8/10 - Joypad : 91%
Crazy Games : 8/10 - Consoles + : 93% - Mega Hit
CD Consoles : 5%/6 - Consoles News : 91% - Hit du mois
Total Play : 9/10
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fes tendances du mareche de 'areade se
concretisent : les petites salles ne
peuvent plus acheter les jeux depenus
trop chers pour elles. Certains editeurs
sont Gu bord du gouffre pendant gue
Seqa recueille les fruits de sa politique

de grand bond en Guant.

eme si Namco conti-
nue sa politique du
tout Playstation avec
son System 12, globalement,
les éditeurs ayant investi dans
les cartes compatibles Play-
station veulent les abandonner.
En effet, la différence entre jeux
Model 3 et jeux non Model 3
est devenue trop importante.
En attendant la Playstation 2,
les éditeurs développent des
cartes plus évoluées. Ainsi,
Konami se lance sur ce
marché, avec BattleTryst, un
systeme bon marché. D'autres
se dirigent vers une solution PC
plus attrayante (Taito, SNK).
Capcom est le premier editeur
a avoir abandonne le tout
Playstation en concevant une
carte maison plus évoluée pour
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Hagotani san

son Star Gladiator 2. Il semble
qu’il en est de méme pour
Arika. 3

fe PCs’en mele. ..

Fini donc, pour la plupart, les
System 11 ou 12, et bienvenue
au PC dans le marche des
cartes bon marché. 3D/fx,
Power VR ou Intel, ces
nouveaux processeurs
permettent apparemment de
repondre aux besoins financiers
et techniques des éditeurs
lanceés a la poursuite de Sega.
Taito est pour le moment le
mieux parti avec sa Taitowolf,
mais on trouve aussi SNK, Atari
et Midway.

D’autres ont choisi le Model 2
ou le ST-V (Sega) qui sont bien

Un salon tristounet qui
masquait mal le malaise
régnant dans la profession.

Apres les maisons, les
eécrans a plasma envahissent
les salles d’arcade .

rentabilisés. Parmi eux,
on trouve Data East, Tecmo,
Psikyo, Jaleco, Treasure,
Kaneko, Eight-Raizing.

La grande nouvelle est venue
d’Intel, qui prépare son entrée
dans le monde de I'arcade en 98
aux cotés de son compere
Microsoft ainsi que
d’autres éditeurs venus
du PC ou de l'industrie
2 des parcs d’attraction.
& i/ Au programme : un

o Pentium Il a2 600 MHz et
un coprocesseur 3D, le
1740 3D, complément du
premier qui tourne sur un port
AGP. Ce monstre a été

concu par Lookeed-Martin
(Model 2 entre autres). Ce
1740 existe depuis pas mal
d’années et avait été
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L Ces deux enfants etalent \
venus visiter le salon avec la
~ petite sceur du Panda.

i 4 propose a Sega pour le marché
| g“Z‘f 'PC et consoles. Son coit de
- revient, important a 'époque,

| -ﬁ)?* jours meilleurs. Wintel (Windows
et Intel) fourbit donc ses armes
& q ~ pour offrir une nouvelle passe-
*-} '. Jrelle entre I'arcade et le PC.
o 'kA noter que le i740 sera intégre
lun " dans les futures cartes méres
{ﬁ”; - Intel PC, dans le courant 98.
.~ 3D/fx et Nec se retrouvent face
& une concurrence (déloyale ?)
~ qui les inquiéte beaucoup. Nec,
. de son coteé, a déja lancé une
| vaste campagne contre son
...,"-i.'.-éennemi 8D/fx (les deux sociétés
?se haissent cordialement). En
fatt c’est chez ce dernier qu'on
" se fait le plus de souci: le
processeur Voodoo 2 (prévu
pour la mi-mars 98), devra
-. - compter avec la nouvelle Power
b *lﬁf’ 'VR. Celle -ci pointera le bout de
L sonnezen mai-juin et deployera
{*' }“’ Ine puissance jamais vue sur
' HR l . Nec a, semble-t'i,
| %F f ‘convaincu Atari et Midway
1 r_z«‘ ‘d’adopter son nouveau bébé.
. i ' Moins cher et beaucoup plus
| E q: performant que son concurrent
e - americain, Nec serait en passe

1. 1;3 de réaliser avec la Katana un
' = beau coup.
i ,J*P

fe Model 3

i f . -'@hiee en pmssance en
A HEDAS

?g& I'avait condamné a attendre des

Sega reste le leader incontesté

Ili\‘i.‘ o
e
By
| L3

carte soit ewglutwe, en voila
'} doncles premleres .
1 illustrations. Sega Rally' 2,
Virtual On 2, Fighting tleers
2, Harley-Dawdsun ont
' bénéficié d’améliorations
techniques allant du
4 double au quadruple !
| Dans le méme temps, le
prix du Model 3 a baissé
pour se rapprocher du
Model 2, voire I'egaler
suivant les titres. Ce qui a
permis a |'éditeur de
remporter de gros succes
commerciaux cette année (Scud
Race).
Désormais, il est devenu encore
plus difficile de combattre le
hérisson bleu dans le
domaine de I'arcade.
Konami s’y est essaye
et en essuie actuellement
les platres (du reste
personne d’autre n'a
entendu parler du
Cobra)... De plus, le Model
3 devrait pouvoir encore
évoluer et accroitre sa
puissance pour un surcout
minimal.

[fes premieres
pictimes *

La marche forcée imposee par
Sega produit ses premiers
résultats concrets. Les éditeurs
les plus faibles commencent a
sentir le roussi. SNK et Capcom,
par exemple, ne sont pas dans
leur meilleure forme.
Globalement, les salles
modestes achetent de moins en
moins a cause du prix des Jeux.
On se dirige vers une
suprématie des grands centres
tels les Joypolis et les Gigo
(Sega). Namco |'a compris et
modifie donc sa politique de
salles en ouvrant des salles plus
axées jeux vidéo au lieu de ses
parcs actuels, trop
centrés sur les
attractions de type
fete foraine.
L’enfermement
dans des séries a
répetition a aussi

. 9

de l'industrie de I'arcade.

porté un coup fatal a certains

. editeurs. Sortir des jeux 2D n’est

pas chose aisee et il leur faut
acquérir des connaissances
techniques pour concevoir
cartes et jeux 3D. Or la 3D est

bien le créneau de I’avenir. Taito

a su négocier habilement le
tournant en proposant des titres
originaux, qui ne
concurrengaient pas trop
directement ceux
des plus grands,

étaient présentés en
petit nombre. Ici, le Pin PDII"It
Shot de Namco. |

travaillant en 3D
depuis bien plus longtemps
(Sega, Namco, Konami).
Réaliser, par exemple, un jeu de
course automobile 3D est tache
quasi suicidaire. Prisonniers de
leurs séries, les éditeurs ne
touchent qu’un public restreint
de fanas - une tactique

dangereuse quand on sait que

le parc des petites salles
diminue rapidement. |l leur faut
donc attirer un public plus large,
c’est-a-dire impressionner,
procurer de nouvelles
sensations aux joueurs. C’est la
le grand défi a remporter, mais

tout le monde n’a pas forcement

les moyens creatifs ou
techniques pour le faire ! Sila |
partie ne peut pas étre
remportée, I'editeur sera

-------

} LIL'__-'I-]" _|I = LI ”ll o 8

Le manege et les attractiut;s ,. -

cantonné dans un genre et ne
pourra viser qu’un marche trées
restreint, ce qu’on appelle une
niche.

‘Ou est I'cuenir ?

" De nouvelles menaces sem-
blent poindre. Ainsi Arika

pourrait bientot voler de ses
propres ailes ; sa grande
créativité et son savoir-faire en
3D avaient aidé Capcom a
demarrer dans la 3D. Et

- Square, de son cote, a soif de

nouveaux marchés pour com-
penser les baisses de profits
dans le domaine des consoles.
De plus, sur les marché occi-
dentaux, la venue des éditeurs
PC, favorisés par les nouvelles
cartes, pourrait compliquer
I'affaire un peu plus. Car ces
éditeurs connaissent bien la 3D

et leurs titres sont en moyenne

moins chers méme si ils sont
aussi moins impressionnants.




[es salons passent et Namco semble de plus en plus |
ldisser la voie libre 6 5eqa et Honami. Pas de 5Yystem 33 ni -
de noupeautes. Si bien gu'avec Time Crisis 2, Square etait

I uraie vedette du village Namce. Ces 5ystem 11 et 12 ne
semblent plus aGueir IG cote et, en Gttendant gue le deve-
loppement de la Plgystation Z soit boucle, un eventuel
System 33 n’est pas pret de sortir Guant Gl meins Un Gn.

Un jeu au concept déroutant. MEBRVTE ¥ S Défouloir par excellence,
Sur fond de musique techno, T ce jeu s'apparente dans ot
on pilote un véhicule dans un I 1) I'esprit 2 Gun Bullet. 4 Sl
tunnel psychédélique. Lo’ ~_Comme pour ce dernier, il S b
-On doit par moments sauter @ e ¢ estconseillédlyjouera iRl st e
pour arriver en plein milieu d'une. b ‘wes@ie . deux. Cette fois, on doit o] Roegi
cible... Un concept “laboratoire” qui " = & ... traverservingt niveaux
fera 'objet d’'une étude précise,une  §—={/ | I ESigsy'  truffés d’'embiches, dont
' e foislejeu =< 7 © [ FHOWFESy  certaines réclament de
un peu foipn | o o e adresse 3 la limite de la
- plus b e RN U réflexion. L'intérét majeur
g avance.., ¢ o U e L il du jeu réside dans la
AR b et @5 borne quioffre des
e j commandes qui
permettent aux joueurs
d’interagir '
entre eux.
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fipres le succes du premier volet, le
second nous arrive tout naturellement.
Alors quoi de neuf, Docteur Namco #

y e principe de base,
un jeu de tir sur cible,
" ne change pas, et la
pédale est toujours |a pour
vous planquer. La grosse
i - LIRS nouveauté du jeu est ailleurs.
Rejouez 2 \hrtua c°p 2..et ) On peut désormais relier deux
‘\Vous retrouverez cette scéne. /1 1ec ahacin joue devant
son écran. Les deux joueurs
suivent une progression
légerement différente, et il ne
sera pas rare qu’ils se croisent
au fil des niveaux. |l faudra
faire attention a ne pas
descendre son coequipier
dans le feu de I’action, _
Les stages mouvants sont plus
nombreux, et on trouve des v e
clins d'ceil au jeu de Rare, “Attention & ne pas descendre “\#
Golden Eye, ouaVirtuaCop 2. | yotre coéquipier par mégarde! ) % .
Un systeme de reproduction e - e’ Y
sonore de I'extréme-grave
permet de simuler des
sensations de vibrations ou
d’ondes de choc.
Graphiquement, le jeu s’est
bien améliore. La 3D mappée
est plus fine, et les effets
speciaux plus réalistes. Force
est de constater que Time
Crisis 2 n’apporte rien de
nouveau. Le challenge est
intéressant, mais on aurait
prefere plus d'innovations.
SR = Sommes-nous devenus
Lo d"-‘:;"[',e““” joueur en ""," \ difficiles ? Le premier volet
3 S:;Teaue’g'gﬁgll S,E,:ﬁ;‘! J  slestclassé troisiéme meilleur
S SRS titre en terme de profits en
1997, derriére Virtua Fighter 3
et Tekken 3, mais la marge de
manceuvre de Namco semble
se rétrécir un peu plus.

Ah les pla|5|rs d’un: "P%‘t_' N
i balade en batea |

Le challenge semble plus dur
et les graphismes meilleurs.

_‘Lj’;: 7 @
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e premier jeu d'creade de Square nous

| ‘arrive dans sa livree fingle. Alors, hit
pu flop ? Ue sera G Uous d’en juger.

EHIJlItﬁtIﬂI'IS. L

e pari de Square de
mettre un pied dans
le monde de 'arcade

est en passe d’étre gagne.
Graphiquement et
techniquement, Ehrgeiz tire
parfaitement partie des
possibilites du System 12 de
Namco. Certes, les limites de
la carte ne permettent pas un
niveau tres large ou super
modelise, mais le mapping
gomme tout ca. Rajoutez des
effets spéciaux multiples et
vous obtenez un titre
accrocheur. Cela dit, le game-
play demande un temps

d’adaptation. Les spécialistes

‘®systemiz

‘® pisponible |

. (e} "'frI g I|I
JJ_:I N i ot e b

de VF3 ou de Tekken 3
pourront étre déroutés par les
commandes. En effet, le jeu
gere horizontalement 'aire de
combat a 360 degrés. |l faut
presser un bouton et bouger le
levier analogique pour se
déplacer. Pour toutes les
actions (attaque, défense,
saut...), il faut faire appel a des
combinaisons de boutons. Une
fois le pli pris, le jeu devient
franchement bon, sinon on
enrage. En effet, les
automatismes acquis sur les
autres titres restent ici sans
aucun effet.Le systeme de

combat repose toujours surla

gestion du relief (aussi bien les
plates-formes que pourles
caisses). Ehrgeiz fait partie des

bons jeux d’arcade, mais il ne

semble pas aussi technique
que les concurrents de Namco
ou Sega. Autre probleme a

résoudre pour Square. Quelle

sera |a réaction de Namco ?
Dépendant de ce dernier pour

Han stdppe net le coup de
sabre de Susuke et peut

& déclencher sa contre-attaque.

ce qui concerne le hardware et
ayant débauché une partie de
son personnel pour monter sa
Dream Factory, Square doit
adapter son planning de
developpement a celui de
Namco, ce afin d’éviter que les
titres des deux éediteurs ne se
concurrencent trop.

LN MONDE

" DE BRUTES

Voici un avant-gout des

- attaques spéciales de

chaque personnage.
Elles sont
personnalisees pour
chaque combattant

et sont assez

originales. lly en a,

bien sir, beaucoup plus.

Jo copie Chun Liet

A\ sa célébrissime attaque. /)
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ﬁ noupelle carte d‘ﬁrcﬁde de Honami, denommee Uobra, est sortie, mms 'editeur
he semble plus dispose G la mettre en auant pour contrer 5eqa. £‘ﬁpprent|ssﬁge
5emble plus difficile que prevu mais Honagmi en tire des lecons, et oh peut penser,
sans risque de se tromper, que les prochains titres feront oublier ce debut mitige.

RACING JAM DECURE

Ce titre mélange le trés bon et le trés moyen. Ainsi, s'il est certain que la
Cobra, dans sa livrée supposée a 2 millions de polygones, apporte une
grande amélioration graphique, force est de constater que ce jeu de cuurse
n’arrive pas encore au niveau d'un Sega Rally 2. Néanmoins, du coté des
points forts, on notera que I’écran panoramique plonge totalement dans le
jeu et que le plaisir de la conduite est |a. L’expérience acquise par

I'éditeur promet un titre de course

automobile 3D de qualité.
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Il y G deus Gns, Honami lGNTGIC
Ic mode du jet-ski et tout le
monde le suivgit. Cette fois, e
serait plutot I'inverse guec un
titre qui sent la repompe.

Point Attack ou il faudra que

vous réalisiez des figures lors
des sauts.

e ski academique ne
fait plus recette en
" salle, car le public
. demande plus de sensations et
& de funh Sega avait amorcé le
'1 J.Mrage avec G Force, un jeu de
i aSkl délirant, avant d’enfoncer

pleine de surprises. Les deux
skis, indépendants |'un de
I'autre, reproduisent les
mouvements de base. La |
principale originalité du titre
vient du tracé des circuits.
Outre la montagne, on a droit

En sautant de la falaise,
_ vous effectuez une figure [gFe=
{ Vous devrez faire bouger i\ Pour marquer des points. -|-l :

VoS skls pour sauter.

|
Y

“tout le monde grace a son

" fabuleux Ski Champ (Model 3).

konaml y va donc de son titre,

‘qui sans étre aussi beau que le
hlt de Sega, n'en propose pas

moms une folle competltlon

en effet au bitume (!), avec
des sauts vertigineux et des
traversées de route qui vous
exposent aux dangers de la
circulation routiere. A noter un

mode Time Attack, et un mode

Tzrﬁburs

Hzprlznﬁnt exactement I borne de
" Thunder TurritGn, ce houveat jeu de Cr

dEI.lrﬁlt relagnecer I"Edlteur dans IG Course
' Gux pepetes. Adieu les terroristes. et

| est vrai que dans le
genre tir sur cible, a
part le superbe

'House of the Dead et Time

L Urisis 2, on n’avait rien a se
nettre sous la détente. Konami

- “revient donc 4 la charge. Au
“programme, on note d’emblee
“Une qualité graphlque ala
A hausse. Le jeu n’est pas basé
-;-..1 Ir Ie Cﬁbra, mais, semble-t-il,

! bienvenue gux aliens ¢

rendu des polygones de bonne
facture. Le principe reste
somme toute classique, si ce
n’est la possibilité de locker
ses cibles (jusqu’a cing) avant
d’envoyer les grenades. Cote
sensations,

les angles

de camera

bougent en

produisant

des effets

dynamiques,

et les

enceintes

du meuble

vous feront trembler, tout
comme |I'arme qu’on tient a
deux mains et

qui devrait inclure un systeme

Le rendu graphique et |
’animation d’ensemble
sont réussis.

‘® Hornet |




& e Cobra 6 du mal 6 se vendre g talse de
's50n prix et de la toncurrence ? HonGmi
| .%,,,j"'ontrz les dents et sgrt une borne bon

g . e prix des jeux victoire. Les combats se
' ,'iaugmente du coup dérouleront sur un écran
=== les salles achetent panoramique (16/9°) et, semble-
moins. De plus, les débuts du t-il, a plasma ! Du grand luxe !
‘Cobra ont été pénibles. Konami  Les premiéres démos ne
y va donc, comme Capcom, de  permettent pas de se rendre
sa carte bon marché, avec un compte du produit final, mais
premier titre qui n’est autre Battle Tryst pourrait bien venir - -
qu’un jeu de combat 3D. jouer les trouble-féte sur un Comme dans Tekken, les décors sont
Les décors, en 3D mappée, se marché tendu ou SF EX2, Star constitués de plans 2D qui scrollent.
présentent sous la forme de Gladiator 2 et Ehrgeiz vont
plans horizontaux qui scrollent. devoir en découdre. e ot
L’introduction méle un film en . Gary a comme un air de Wolf,
- Images de synthese avec un i ' VOous ne truuvez pas ?

ch_e_ss!n anime de grande qualite, . CHAMPION. 1 WIN o =
dirigé par le pere de “Patlabor”, o | T
une série culte au Japon. Lejeu | wpanarEp
est en plein développement. : St
Aussi, ne connait-on pas
encore beaucoup de choses de
la béte. On sait cependant que
les commandes reposent sur
trois boutons, comme dans
VF2. Le bouton Guard gere
aussi bien la garde haute que la
basse. Le concept semble
reposer sur le contre. En effet, | S LA s _ )
les commandes simplifiées e o i : 3
permettent de se mettre en
garde et de coller un contre e w I N N E R
rapidement, une fois le coup de :
I'adversaire bloqué. De plus, un
double systéme d’esquive
combine la direction haut ou
bas avec le bouton de garde.
Cette commande doit étre i et &
placee en meme temps que ' l.ﬁézn f '_. FAmp oN 1/ wiN Apres la démesure technologique,
'attaque de I'ennemi. Si les ' - l - ; le réalisme économique ?
Combos semblent possibles, le
bourrinage ne sera pas
forcément synonyme de

S'I'AGE

Quand on fait une prise,
‘la vue zoome. -




AL AR

attle Tryst sera-t-il en mesure de

ik

=

a ses concurrents ?

~ Certains personnages
possedent méme des armes.

La maniabilité semble moyenne...

mais le jeu n’était pas beaucoup avance.

= -

S personnages ne semblent
pas tres charismatiques.

I TI‘I'II Ill!.l' X

o R R B I R Tl ey e T

- lr'l'l-- 3_\"_..--

Le jeu sera-t-il convertible sur
Playstation ? Wait and see...

AP 0ER B WORE

L LA

 Lefilm est de trés bonne

k.

- qualité. On espére que le reste

du jeu va suivre.




ﬁﬁnr se sortir d"ﬁffﬁlre. Pour preuve, sa houvelle course -

! I__-tﬁllfurnlﬁ Speed.

s prés le tres bon San
ﬂ ) Francisco Rush 2,

' Atari remet ca.
California Speed possede trois
circuits principaux plus onze
embranchements, procurant
une grande variété de contrées

California Speed pourrait
étre I'un des derniers jeux
3D/fx de I'éditeur.

Les circuits sont tres
originaux, comme
ce tracé dans un parc
d’attractions.

a traverser (on pourra aussi
emprunter des raccourcis).

Au total done, pas moins de
quatorze parcours avec a
chaque fois une fin originale,
sans oublier le mode Mirror. Le
trace des circuits est assez
surprenant et souvent torturé
(montagnes russes, porte-
avions...) et une douzaine de
véhicules, trés variés,
satisferont tous les goduits.

Au final, CS pourrait

atteindre le haut du

paveen terme de

rentabilité - selon une

étude réalisée sur un panel
d'opérateurs (USA et
Canada) -, dés le début 98,
devancant des titres Sega &=
majeurs comme Lost World §&
ou Top Skater. :

Point fort du jeu selon
Atari, son prix...

Dur passaqe vers I 3D

a mode des Purikurc est passee et SNIH souffre. Les efforts du roi de la baston ZD
pour aeeeder au nirvana de I 30 n’ont pas encore porte leurs fruits. EC il est peu
probable gue ce Real Bout Fatal Fury Special 2 lui permette dz redrzsser |ﬁ IJﬁl'l'E

@ aute d’un studio de
Y développement

L= adéquat, le passage
a la 3D est difficile pour SNK.
Par ailleurs, le marché des
Purikura s’est écroulé. Sur ce
marché, qui constituait une
grosse manne financiére, SNK
était second (derriere le duo
Sega-Atlus) et detenait
environ 30% des parts.
Aujourd’hui, le phénomene
s’est essouflé, et il n'y a chez
SNK aucune nouveauté en
mesure de contrer cette perte.
Excepté peut-étre une version
- en cours développement -
de Real Bout Fatal Fury

Special 2. Le jeu est bon, mais
il n"attire qu’une foule de fans.
Cela ne suffira pas pour
reconqueérir un large public.

s/ Cette nouvelle mouture devrait
= encore regorger de persos.
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£ * temps de chargement tres courts * choix des angles de vues sur 360° * jeux de lumiere en temps reel »
14 _:Une etonnante qualite graphique  Dans cette 3D temps reel, on se la version a laguelle il m'a ete Psygnosis montre donc une fois de’ . Un jeu somptueux d'un point de
:_':.-l'gui n‘a rien a envier a une 64 bits,  laisserait tenter a caresser le bois, donné de jouer est tout simple- plus le genie de ses equipes de vue tant technique gqu'esthétique. ||
 &l'upe animation incroyablement  le marbre, les mosaiques, le feu ment hallucinante. Entierement en  développement Crazy games devrait, vraisemblablement, se
. i ':i:ﬂ{{_i_.de-! Rascal semble bien parti dans |'atre, l'eau, etc. On peut dire 3D, c'est actuellement le clone le Rascal bénéficie d'une réalisation positionner comme le meiﬂeur de
: EE.:E-E?UF'SJEWIDQSET comme |'un des gue Rascal s‘apparente a une plus abouti de Mario 64, et Rascal top, qui n'est pas sans-rappelerup 59 cﬂtégorie.. Un Mario 64 a la
g&i]_!,eurs jeux de plate-forme sur sorte de Mario 64. Tetal riay n'a pas a rougir face au petit pere. o0 Mario é4.. Rien que cal sauce des 32 bits de |a :
:I‘ILRL 'g':"ﬁ'tﬂtiﬂﬂ, CD Consoles Mario. Consoles news Plﬂ?S[l’.‘lﬁDﬂ. Playmag

., -

Sy’

4

* moteur 3D a la pointe de |la technologie » 50 images par seconde = 232 000 couleurs sur écran = 18 niveaux uniques ® \
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n'e nimms reve de conduire un tragin ? Ez moyen de
:;;‘_’ff_’ixpmotmn G toujours passionne les enfants comme les

B ﬁdultes Cette fpis, on vous propose de troquer vgs Cornes
..";:ﬂe chzf de gare contre Ia casquette du cnnductzur I |

pres le succes du
premier episode aussi
| * bien en arcade
4 4 w]a I:i hornes vendues) que sur
4 ole (750 000 exemplaires
j' uJ __pon} on s'attendait a un

o purr'a désormais s'essayer au

i -a% lotage du nouveau
'*f jr; nkansen (le TGV japonais).

L3 s- C mporte une série de gares,
‘.‘" “dont la plupart sont des

e 7o 1AL
‘ '“jmthese habillent le jeu entre
és niveaux. On retrouve des

,; = *elles des vraies motrices (si

= ant est qu’on puisse en juger).
_ambiance sonore est

s fjgalement tres réaliste.

i i _e but du jeu consiste a rallier
tautes les stations d’un niveau

3 I_gn respectant les horaires, le

:_; u@de de circulation, et en

i st toppant a chaque fois le train

“"" lus: rrectement (ni trop t6t, ni
‘trop tard !). Tout comme les

; .Frangals les Japonais adorent

leurs trains. Taito I'a tres bien
compris. Ce second volet
devrait conforter sans effort
le succés populaire du
premier. Si les débuts avec
les simulateurs de vol avaient
été froids, le passage au train
fut une idée geniale encore
jamais exploitee.

A quand une conversion du
métro parisien ?

'@ 22 mars

Fini le métro. Bonjour

les joies des grandes Iignes! ) -
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‘grande majorite de titres developpes sur Model 3 s’est pu giouter I mention
Ct IJ Z. torrespondant G I'Greroissement de puissagnce dont Ig carte vient de

__ beneficier. Seqa Rally 2 etait tout particulierement a I'honneur et, une nouvelle

-fms les Eurpgpeens en aGuront Ig primeur. C'est pas cool, tg ?

UIRTUAL O 2

Le développement du jeu se poursuit et il [ ———— Attraction destinée auy 5_ entres Joypolis d '“ ﬂw 2ty "_‘iu
semble que, techniquement, les dés / ‘de course de hors ~|" ‘-'iaai'-ﬁwf:r" co
soient lancés. L'équipe s’attarderait sur le d'ur sarcation ur des cou

jeu lui-méme dans le but de lui apporter

des innovations. Le public japonais ‘au méme titre que les courses hippiques. Le _
I'attend avec impatience. Pendant ce temps, le premier volet (voir nt repre ffc Hﬂu.ﬁ,.lé; F]‘u‘(
C+71) se maintient encore dans les cmq jeux les plus prisés dans L T k). M e

I'archipel. En attendant la releve...
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On se bousculait pour regarder les écrans et jouer a la
version de démonstration.
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reprodu

un des plus gros succés actuels de Sega

poursuites se déroulent dans Los Angeles,

LA RIDERS
arcade profite d’'une licence b
temps donné et tous

les raccourcis et
manquements au

concernant la
code de la route
sont possibles !
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IJz lll5 IG nGissance des jeux videp, |ﬁmms on n ﬁumt UlU Uhe
cz le begute en ﬁrcﬁdz 1 C'AMN Annex G mis le paquet et le
mm:lzl 3 Step Z n’a pas encore livre tous ses secrets.

! i vec a peine 30% du
ﬂ' ) potentiel connu du
J Model 3 Step 2
utlllse on se trouve déja face a
un monstre : SR2 a
Impressionneé les visiteurs par
son rendu graphique et son
animation. Car la borne mobile
qui transmet les sensations de
la route ou du freinage vous
plonge totalement dans
I'action - les vétérans auront
méme la possibilité de

s’adonner aux joies du frein a

main ! Plus grosse surprise
encore, un mode 2 joueurs, qui
n’etait pas présenté mais,
selon Tetsuya Mizuguchi,
viendra renforcer l'intérét du

jeu. On prend donc une sacree

clague. A ce sujet, une equipe
de techniciens francais,

AM ANNEX

spécialisés dans la recherche
sur les procédés de simulation,
a fait le voyage pour se rendre
compte, dans les labos de 'AM
Annex, de I’'avancée
technologique realisee. lls ont
été tout bonnement
impressionnes.

Une fois de plus, voila un titre
destiné a I'Europe, qui va subir
son baptéme du feu lors du
premier grand prix de F1 ou il
sera présente au public.

Apres cette présentation,

on devrait voir fleurir les
bornes a |'effigie du jeu un

peu partout dans nos
contrees. D’ailleurs, les
opérateurs européens avaient
fait le voyage pour se rendre
compte par eux-memes du
produit. Voici donc les toutes
nouvelles photos d’une version
tres avancée. Notez l'arrivée de
Peugeot et d’un circuit enneigé
particulierement technique.

Le circuit de nuit s’inspire du
rallye de Monte-Carlo.

Bref, la réalisation et le game-
play ne décoivent pas et Sega

Rallye 2 parait deja

meilleur que son grand

frere. On n'ose
imaginer ce que
feront les AM
quand ils
saumnt

2 parfaltement !
Brrir...

On retrouve I hehcnptére du
trace deserthue du premler SR

B :jrggw@
Lju

:J)f;

it

. - On enchalne les
manches en essayant
de se hisser en téte.

. La voiture souléve

¥ poussiére, herbe et
feuilles mortes sur son

passage |

s atlle clrcmt de nuut
. rappelle Monte-Carlo. Le
cadre est celui de Monaco.

S Le reallsme est lmportant 4 tous

'Ies'niveaux dujeu.

Bosses et surtout glissades,
le circuit enneigé est traitre.

tout est en 3D % g
temps réel !
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le plus grand espace
multimédia d’Europe
ouvre au Futuroscope

~ Jusqu’ou oseras-tu allerdans
I’exploration de mondes inconnus ?

Qui sait ce qui t'attend surle Web? Avec 30 postes piloter une voiture de course, surfer dans la
multimédias en accés libre dansle nouvel espace poudreuse ou prendre les commandes d'un
CyberMédia, tu peux explorer librement internet avion a mach 2... tu ne vas pas faire semblant !
ou consulter une bibliothéque de CD-ROM tous Pendant que tu es la, fais un peu le tour du
plus captivants les uns que les autres... seul Parc qui renouvelle ses spectacles chaque
A CyberAvenue, tu trouveras aussi le top des année... et pour le méme prix, découvre aussi
]eux-mdeo sur de véritables simulateurs : alors les nouveaux films ! -_ |

i
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Psﬁﬁun un des specmllstzs nippons
tlu shoot ZD en areade, est de retour
et s’Guenture dans le mandz feerigue
de. Ia 3D sur I carte. .. Model 2.

. endant que certains
. P ) mettent au point des
' cartes 3D a base de
3D/fx ou de Power VR2, il en
est d'autres qui ne se prennent
pas la téte et choisissent un
autre chemin. Square a opté
pour le System 12, alors que
Psikyo a choisi le Model 2,
I'une des cartes les plus
anciennes du marché mais
aussi I'une des meilleures.
Psikyo est connu pour ses
shoots 2D et fait partie du haut
du panier avec une poignée de
sociétés talentueuses dans le
domaine : Seibu Kaihatsu,
Eighting Raizing, Atlus, Data
East... Bref, du shoot pur et |
dur sans fioritures a la
Philosoma. Shoot 3D ? Pas
vraiment. Disons que c’est
comme Ray Storm :
I'esthetique est 3D et une foule

d’effets spéciaux 3D
interviennent mais, a la base, le
game-play est bien 2D. Du
coup, méme en 3D, Psikyo
connait bien son affaire.

A bord d’hélicopteres de
combat, vous allez nettoyer les
niveaux : Asia, America,
Europa, Expert. Les trois
premiers se divisent en cing
sous-niveaux, et le dernier,
I'Expert, est une compilation
des trois autres et comprend
les dix niveaux les plus ardus.
On peut évidemment jouer a
deux. Les commandes utilisent
deux boutons (Shot et Special)
et vous pourrez locker les |
ennemis pour nettoyer les
moindres recoins de I'écran.

Il ne nous reste plus qu’a
attendre la conversion sur
Saturn, une méthode bien
rodée chez Sega.

Depuis Tiger Heli, les hélicos

n’avaient plus trop la cote,
mais voila tout change !

Les ennemis sont toujours S -

plus imposants, plus
nombreux. Pourquoi ?

v
e Uy { "
o i b e i o b, b Wt R

SN

Vous volerez dans des
complexes mystérieux aux
mecanismes redoutables.

Un bon armement est RS Sy e
toujours gage de survie ... AEEEEEIEISS AB R e [1y—K " i .
ST P IR Ay Rk Le systéme de missions est bien
pensé et offre un maximum de

nouveautés a chaque partie.
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EEECIEIISE dans le shuot 2D, Psikyo o
ﬁecldz cette fois-ci de visiter un gGutre
genrz |'II5|:IJII'E d’echapper G I routine.

= | allen Angels constitue

_E)_ pour Psikyo un
evenement. |l s’agit

du premier jeu de combat
~ réalisé par une toute nouvelle
equipe, recrutée pour diversifier
les productions de I'éditeur
jusgu'alors cantonne dans
les shoots 2D.
Ce jeu de combat 2D est le fruit
d’'une étude méticuleuse des
jeux Capcom et SNK. Les
- décors, assez sombres,
contrastent avec les couleurs
chatoyantes des titres SNK ou
Capcom. La réalisation de
chague combattant a éte
confiée a un artiste a chaque
fois différent. On retrouve dans
Fallen Angels un systéeme
d’esquives (en vogue depuis
VF3) qui permet de lancer des
contre-attaques destructrices. |
On peut également concentrer
son énergie pour sortir une
super attaque. Cette derniére
peut étre accompagnée par une
ruée (“Dash”) sur I'adversaire.
Pour peu gu'il soit a terre, il ne
pourra pas éviter votre Furie.
Pour ce qui est de la garde, une
innovation vient corser le jeu :
le temps de garde est compte
sous la forme d’'une jauge
etalonnée jusqu’a 99 points et
qui diminue assez rapidement
guand on se protege. Une fois
en phase d’'attague, la jauge se

remplit a nouveau. Les Combos

s’enchainent facilement. Par
instants, les décors volent en
éclats sous le feu de I'action.
La réalisation est de qualité.
Certes, on ne trouve pas autant
d’innovations gue dans Marvel
vs Capcom (Capcom) ou Real
Bout Fatal Fury Special 2 (SNK),
mais, pour un coup d'essali,
Psikyo a fait fort et il ne serait
pas étonnant qu’on le retrouve
par la suite dans le domaine des
jeux de combat 3D.

Une patate dont vous nous
direz des nouvelles !

Les graphlsmes, quolque ternes,
sont dans I’ ensemble I‘BLISSIS
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Le cntient huit personaes
de base. De boss ?

e P gL -
F

® Model 2 |

=T R e g




7

uccio Roche

sa facon,
de Capcom et de SNK.
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"Le sang gicle sous
la violence des coups.
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Iertz rouge -

[ﬁpcom rencontre de gros problemes de sous en ce
‘moment. Certes, son Bio Hazard 2 s’est bien vendu
mais, cote ﬁrI:ﬁde I’'alerte financiere est declen-
chee. fes jeux ne sont pas MaGuuaGis, Gl contraire,
mais IG politique des suites a6 rallonges n'a

touche qu’un public de fanas.

On peut coller son adversaire

STHEET F IGHTEH EHZ 4 céﬁtre la vitre de.l_éc:r !

Arlka a apporté a Capcom le savoir-faire et
I'ouveriure sur le monde de la 3D. Cette jeune
société talentueuse a cartonné par la suite,
aussi bien en arcade que sur console, avec
son SF EX, portant la marque Capcom. Grace
a la nouvelle carte 3D de ce dernier, le
second volet est encore plus spectaculaire
(méme si la version présentée n’était pas
encore finie). Fort de son succes, Arika
pourraq voler de ses propres ailes, ce qui
inquiete Capcom. Déja ce SF EX2 fait de
oo . >4 I'ombre a Star Gladiator et pose probléme
LES décors se presentent aux deux sociétés. En effet, il reprend les
toumqrs snus_fnrme de acquis du premier volet tout en renouvelant
scrollings horizontaux. 3 =5 :
certains personnages (arrivée remarquée de
__Blanka) mais l'utilisation d’armes comme le
Katana le rapproche beaucoup du titre de
Capcom. La concurrence s’annonce féroce !

WA

= ,}‘ﬁm&}‘k e

Les graphismes ont fait I'objet d’améliorations,
b T tout comme les effets spéciaux.
= . o i
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tﬁ' GladiGtor 2

Connu sous le titre de Plasma Sword en eupart s5tar GladicGtor
second du nom debarque enfin, revigore par sa nouvelle carte 30.

» ’est certainement le I’intérét global du jeu. Certes, la encore, 1 G __,_.'_

 jeu 3D le plus abouti Au lieu de se prendre la téte a le Model 3 ne B o P X<
# de Capcom; PS2 réaliser de nouveaux souffre aucune

(ou SGQ si vous preéférez) vient personnages, les designers ont = comparaison mais,

concurrencer directement décidé de “doubler” ceux qui dans le créneau des
Namco et Square. Le existaient déja. Par exemple, cartes relativement
programme est alléchant : Saturn se voit rejoint par un bon marche, le

60 images par seconde, dénommé Prince, provenantde  résultat est excellent.
22 personnages, des effets la méme planéte que lui. Si on Les effets de lumiére
spéciaux inédits (merci la fait un calcul rapide, on trouve  sont saisissants et
carte !) et des petites seulement 20 personnages. A largement améliorés

ceux-la, il faut ajouter deux par rapport au premier
créations originales : Rain, une  volet. Autre nouveaute,
- impératrice plantureuse et la possibilitée
redoutable qui dit étre la = d’entrainer son

fille de Bilstein, et adversaire dans une
Byakko, un homme  dimension paralléle ou |'on

tigre qui a des evoluera avec bien plus speciaux (lumiere, brouillard, |
fausses allures d’aisance que lui. Chaque reflet, transparence). Ces effets |
~ de Geese perso possede sa dimension masquent par moment la |
Howard par propre. Cette derniére apparait  relative simplicité de la

nouveautés qui renforcent

Byakko contre Gamof. Lequel
sortira son attaque en premier ?

I
moment. - sous la forme d’un cube modeélisation de I'espace 3D. |
La réalisation mappeé sur ses faces internes, Une ombre au tableau :

est tres a l'intérieur duguel on évolue. cependant, la présence de |
satisfaisante. D’une maniere générale, tous SF EX2 qui, avec une jouabilité !

les décors ont été et un intérét forts, pourrait :

étudiés pour faire concurrencer son collegue .’

o= —— > Laprr . Tem ressortir les de Capcom. La guerre des |
Rain maitrise I'élément sl S g ot i) capacités de la chefs aura-t-elle lieu ? En

carte dans le attendant, Star Gladiator 2

de la glace avec un Freeze |
domaine des effets reste un bon titre.

Blade bien place.

e e

Omega, dans une
attague digne des
meilleurs RPG.

Blood produit une sorte de
‘bouclier défensif trés pratique.

Gerelt produit une
attaque énergétique
multiple redoutable.

Byakko a quelque
chose de Geese
Haward dans son
attaque spéciale.
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ouvoir de Gore bute contre le bouclier
" 'de feu de Prince, son “double”.

Ele manie une sorte de | ¢ Zelkin se transforme
corde a sauter redoutable. et fait parler la poudre.

Vector se prend un
instant pour Cyclops.

Lanouvelle carte permet
des effets de lumiere
impressionnants.

Bilstein a encore de beaux restes
et le prouve au pauvre Hayato.

Y=y o o

L’attaque niveau 2
de Blood n’est
jamais bonne a

encaisser.
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Wolverine fait parler
le pouvoir qui
sommeillait en lui.

Fort de sa licence Maruel, Captom est
bien decide G I'user jusqu’c I derniere
fibre. Cette fois, I'Gffiche est grandiose

Maruel contre tout Captom.

omme d’habitude
[ ) chez Capcom, la
i réalisation est

fabuleuse. Graphismes fins et
colorés, animations hyper
fluides. Bref, du grand art !
L'éditeur a encore fait mieux
que dans ses derniers titres
(MSH vs SF, Vampire Savior 2).
Des personnages, il n’en
manque pas ! Pas moins de
quinze combattants de base et
vingt autres en soutien. En
effet, outre la paire de
combattants que vous aurez
choisie au début (systeme bien
rodé depuis X-Men vs SF),
vous pourrez faire appel a
d’autres personnages pour
vous sortir d’affaire si ¢a sent
le roussi. Ces personnages
sont tirés aussi bien de
I'univers de Marvel que de
celui de Capcom. Si bien qu’au
plus fort du combat, I'écran se
transforme en une foire
d’empoigne extraordinaire.

Parmi les quinze héros
disponibles en debut de partie,
on retrouve la creme des
cremes des deux camps.

Pour Marvel : Venom,
Spiderman, Captain America,
Hulk, War Machine, Wolverine,

Gambit. Coté Capcom : Strider

Hiryu (si! si !), Jin, Megaman,
Zangief, Captain Commando,
Morrigan, Ryu, Chun-Li. Ce qui
nous donne, si vous avez bien
sulvi, sept Marvel contre huit
Capcom...

Déja introduit avec MSH vs SF,
le role du deuxieme
personnage est renforceé.

On peut le faire intervenir
quand on veut et aussi bien en
attague gu’en défense ou
méme pour contrer. Les
combinaisons deux contre un
ou deux contre deux sont
possibles. Il faudra donc bien
choisir ses personnages pour
qu’ils se complétent sur le
champ de bataille.

En conclusion, s’il ne constitue
pas une révolution a
proprement parler dans le
genre, ce Marvel vs Capcom
est une évolution de qualité.
Mais le temps presse,
Messieurs les developpeurs, et
il faudrait peut-étre songer a
nous proposer de la vraie
nouveauté un de ces quatre !




' Capcom atteint le sommet du
spectacle en matiére de 2D.




part tonitruant !

ﬂbrzs IG console. Trzﬁsurz G I"lmﬁgz de 5tlllﬁl'E se Ignce dans I aGreade. Son
premier titre, Radiant 5|luergun n'est Gutre gu'un shoot 3D base sur une carte
5eqa6 EﬂmpﬁthIE Saturn, le ST-U. Le jeu est une vraie bombe qui G cree la surprise.
Taito peul: se faire du souci, car son BGY Storm vient de se prendrz une ctlaque !

L

HHIJIHIIT 5|£msmiun

L’arrwee_de :Treasure en arcade
n est qu’une deml-surprlse, car
: sﬂn expénence est énorme =
depuls la Megadrwe Le choix du
- shoot n’est pasnonplus
innonent car c'est le domame
de predllectian de léditeur. Il
suﬂ" t de j jouer a Gun Star Heroes
(entra autres) pours'en '
_ convaincre. GEGIELIS Slivergun
est un shnut 2D daps un |
en\ﬂrnﬂnement 3D, a l’:mage de
Ray Stai’m. Comme dans tous
Ies jeux sugnes Treasure, On
crnule 'sous un déluge de sprites,
de projectlles en tout genre et de-
_ polygones. Dans la version '
pl’ESGﬂtBE‘ *I’actmn ne ralentst =
p&s un instant. Ca tire de partnut’- N
etles explosmns envahlssent? S
l’ecran. La caméra bascule pnur '
pruduire des mouvements
dynamlques 3D spectgculalres
Autant vous prévenir, le nweau
da dlfﬁculte est élevé et le
challenge rawra a coup sur les
fans du gehre Les |
cﬂmmandes s! effectuent avec
trms bautons currespondant SRR N e S
trms typés d'armement vulcan 5 Ahoutlssement de plusleurs S
m:ssales a tete—chercheuse, e f'annees de travail, ce shoot estff'
__ ~unvrai plalsw comme on n‘ena
toute une zone frontale) En ~_ pas connu depuis iqngternps. Il y.'ﬂ;_.;.;';fé_
apﬁuyant, par exernple, sur deux . ~ ade fortes. chances pour qu’on
bou’tons, on assocle deux armes.-- _'-*.:._ 'ie retruuve plus tard sur Saturn
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. de jeu incomparables !

" NINTENDO 64

+ 1 manette

GARANTIE MICROMANIA
_1 AN SUR TOUS LES JEUX

Plus nngnn,_ que nmms.
| “vaus de vrez.

r'ﬂﬁrunrer Béhé Brawsen;. |
B -~ Parcourez plus d'une
paur de nambreuses missions [ Mg b zmyr -'"”,d..--'- _fveuux;}fus
autour du globe 4 modes ENERURSSSSEESE - LY &l plus originaux fes

I
< | dejes P’ usieurs vues e, g;rle;fﬁwt;:ﬁiferﬁeeﬁzg;r
| pouvant éire séle ﬂonnees un enwra P

a ’ _ fffme Nmte =
S olis'.les Mnromama

duPC § SR i 23 : | | == lnmmez ersunnu?es dans e jeu de
‘e SN — & . combat au principe original et d o réalisation sans

3 _mfendu 64 L= oo " P ¢ .\ faille I Décors et personnages en 3D, plus un nouveau
Ey = ' SUE == sysfeme permelfont de gugner les mutd;s aux pomrs
...:-:'iss'ﬂmrifeﬂf’s sTar

; -;"-'Iumfere rnfruyab!es des S

monsires en 3D Irés
vicieux ef plus de 20
“niveaux : vous casserez |8
- dv monsire seul ou 6 2
% (sur la méme Console).

'- _entre vos
mains.
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amais peut-etre un-
jeu n’a suscité autant
=l d'attente et o’ espoir.
5 Tout a dEja éte dit sur ce RPG-
- action en 3D totalement Iibre
-On ne peut s'empécher
toutefois de s’extasier une
‘nouvelle fois sur la beauté de
- ce nouveau volet des S
aventures de Link. C'est bien
_simple : on a affaire a du
jamais vu, a tous les niveaux !
Pour ne pas gachar la surprise,
Nintendo dévoile au compte-
‘gouttes des passages de
1 aventure Outre une

(. Nlntendomvrll

R e A et T

__réalisation en super béton
_arme, c’est surtout le game-
= play en 3D qui fait peau neuve,
~avec un systeme murement
- réfléchi par le maitre
 Miyamoto. Ce concept de
- “lock on” permet de rester
focalisé sur une cible sans la
perdre de vue. Avant ce Zelda,
il faut reconnaitre qu’on était
~ souvent perdu dans les
_niveaux en 3D. A présent, tout
devient clair ! On prendra
“également plaisir a
observer =
“méticuleusement Ies
 détails dont ce titre
_ regorge, par exemple, les
““nombreuses expressions
A qm se peignent surle
- visage de Link. Cette
_ finesse rend le tout trés
 réaliste. L'ambiance

_sonore et Ia quahte de
ek environnement 3D vous

plangemnt ilicodans
'aventure. Mais, plutét que de
- Vous noyer sous un déluge de

-- dﬂhyrambes, je vous laisse

- apprecier ces nouveaux clichés,
~_parmi les derniers dwulgués |

avant la sortie du titre au'
~Japon (vendu environ 320 F).

A noter que la sortie US est

pr%vue aux alentours de juillet

- prochain. En' Europe, il faudra
_attendre octﬂbre X

Lmk n est pas tranqu:lle et surve:lle
les alentours au cas ol...

L‘enneml vous saute dessus, et vous
I'accueillez a coups de baton.

A droite ou a gauche ?
- Un peu perdu ?

Avec de telles atmosphéres, on atieint ~

un sommet dans la 3D mappée !

Un passage débouche dans une
snrte de grotte mysteneuse

e et
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- G 5 nouvelles depuis un IJon moment, on desespzrﬁlt de
ﬁﬂir un jour Castlevania 3D, I'un des titres les plus attendus

o

vec 98 developpe-

ments de titres

planifieés, Konami doit
se sentir un peu perdu !
Pour parer a cette cohue, les
equipes sont donc dirigées en
priorité vers les projets ma-
Jeurs. |l semblerait ainsi que
Castlevania 3D ait été confié a
la branche ameéricaine du
japonais, tout en restant sous
sa surveillance. Du jeu 2D, il ne
reste plus que I'ambiance car,
Il fallait s’y attendre, tout ou
presque a changé sur N64 ! Le
jeu se déroule dans un espace

| . Konamll E'te

-entierement en 3D, a la

maniere de Mario 64, et les
décors sont dans la veine de
ses grands freres 2D. Les
angles de cameéra seraient
modifiables, comme c’est
désormais la coutume sur N64.
Les graphismes semblent pour
le moment de tres bonne
facture et les mouvements
fluides (merci a la Motion
Capture !). Le jeu possede

;:fj’:dz HonGgmi en 1998. A tort |

aussi une bonne partie de
plates-formes dans lesquelles
Il faudra user de son fouet ou
d’autres elements pour franchir
certains obstacles. En plus de
Belmond, on trouvera des
personnages dont la gestion et
les interventions ne sont pas
encore tres claires. Cependant,
un probleme demeure, car
realiser un titre d’action en 3D
libre n’est pas chose facile.
Nintendo a trouvé la solution
dans Zelda en créant le
systeme de Lock On. Qu’en
sera-t-il de Castlevania 3D ?

Il se pourrait que Konami
reproduise le systeme de

Nintendo si aucun autre moyen

valable n’est mis au point.
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S pres Tobal (1&2 pws
Bushido Blade, le
speclajlste du RPG

e persnste avec un nouveau volet

' -ipremlers ont ete des s
~déceptions, il semble que (
~ I'éditeur prenne de plus en
plus d’assurance dansle

~ domaine. Pour preuve,
~ Ehrgeiz en arcade semble
~ tenir le bon bout méme s'il
demande un certain temps
d’ adaptatlon A noter tout
~_de méme que Square a
~_enregistré de bonnes
_ ventes a I'étranger : sison
 premier Bushido Blade
s'est vendu a un peu
moins de 40000

~ exemplaires au /

Japon, il a atteint
~unmiliondans | | &
-~ lerestedu

“monde.

BB2 semble

7 avoir retenu

| ~ lalegon et

~_propose une

~ action plus
-:seutenue Les
£ commandes se sont

étoffées avec plus

= depossibilités
&= dattagueen
i combinant les

-"boutons Le jeu reste tou;ours

aussi technique, mais plus axé
arcade, dans la lignee des

_ Tobal. On peut abattre son
-ennemi d'un seul coup spemal
-Un mode Team Battle nppose
deux équipes de cing

combattants. Les optlons'éont
d'une grande richesse et

- renferment des tas de petits
jeux. Par exemple, on se verra

proposeé de tuer a la suite vingt
adversalres dans une sorte de :

 mode Survival. On note aussi.

des modes Training et Doom-

like, oli deux joueurs vont se

poursuivre dans des decors en
3D en linkant deux Playstatlon e
Enfin, on peut tout parametrer'-_ 2
d’un point de vue i ",f.:_' '_
_graphique, et jouer en
noir et blanc avec du T
sang rouge devient
un exercicede =
style. Bref,si
- Vous avez aime
\ Tobal2,ce
. Bushido Blade 2
- yousravira.Le
jeuatroque ses
couleurs japonaises
contre celles de la
‘mondialisation. Cette
fois, Square a suivi
la voie tracée par
Soul Edge.
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réussir a s'impose
le domaine de la baston ?
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devient transparent
isser voir I'action.

S
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A

-l Y, oo . e du premier
L ' = episode. Bonjour la mondialisation !
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On peut partir chacun de son coéte,
le zoom a un angle trés large.
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es"Sﬁmurm 5|J|r|t5 HPE SnH rzloohe son Hlng ﬂf Flghtt-:rs pour :
0Us le servir 6 la sauce HPE ﬁlﬂl‘5 qul_z HoF ‘97 est sur le mnnt

| asagadesKingof
Figh‘ters a rencontré

' 551_:, A un large succes au

salles d arcade en contnbuant

_ arévolutionner le genre du
~_combat en 2D. Fort de cette

£ réussite, SNK adapte cette fois
*  sasérie en RPG. Le scénario
B .;-:f'reprend la trame d’une série de
& mangas populalre-, eux-meémes
& bases sur le jeu d'origine. Pour
©  nepasdérouterlesfansdu

‘manga, SNK a fait appel aux
~ mémes demgners. On aura

! droita une belle brochette de 5

~ nouveaux personnages, qui
 Sovlent cpiorterdl sang,

f-_‘;rncamerez a fi gure -

*

Fd @

Terry se fait voler la vedette :

emblemathue de KGF Kusa- ._
~ nagi Kyo, et parcourerez au gré
~des évenements I'ensemble du
~monde de la série. La question
~ étant de savoir si oui ou non,
~_vous étes le rol des combat-
tants. Evidemment, Yagami lori
~ sera votre principal challenger =
- tout comme dans le jeu de <
- combat. La part prise par les
7 'dialogues semble importante
~mais rien n'a été encore precisé
~en ce qui conceme le systeme
de combat. Or ce dernier point
_est important, car il donnera
tout son punch au jeu.
~ llvadonc fallmr attendre 4
o .encore un peu -

SNK promet un hablliage
soigné pour son jeu.

Les premiers adversaires sont une

occasion révee de se faire la main.

. \_ sondojo le savent bien. /

On ne serait pas étonné
¢l d’apprendre qu’il y a une petite
&\ histoire d’amour la-dessous...

il est relégué dans un role secondaire.

A L

Tetsujin est une force
de la nature et les éleves de

Kyo en leinffurt. Y aura-t-il
des phases d’action ?
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. élangeant RPG et
m) action, Brave Fencer
Musashiden tient a la
fois de Crash Bandicoot et
Pandemonium!. On visite des
villes et des villages et, comme

dans tout bon RPG; on discute

- et on commerce. La partie
quéte constitue la base du jeu
“avec des phases d’action
assez soutenues. Les plates-

formes sont nombreuses et, a

chaque fin de niveau, apparait
- un boss. La realisation semble;

de bonne qualité : 3D détaillég;.

rendu graphique assez fin et '
effets spéciaux. De plus, il
‘semblerait que I'on puisse

Vous aurez a éviter les troncs
et affronter les ennemis ! -

choisir son angle de-uue.-_’. a
Square veut faire de

- Musashiden (E]I.II vient chasser

sur les terres de SCEl et de

| Namco) le début d’une toute

nouvelle saga. L'éditeur a
compris que son seul Final
Fantasy ne |ui permettrait pas
de se financer ; il continue
donc d’ explmter parallélement
plusmurs filons, afin de degoter
la nouvelle série améme
d’épauler son FF.

La partie n’est pas gagnée, car
I'éditeur n’a pas toujours éte

heureux dans ses projets
destinés a le sortir du carcan .

RPG. On attend donc de voir la

démo lors du Tokyo Game

‘Show 98 Spring.

“Vous venez de vaincre le
chevalier, boss du niveau.

Cet etrange chevalier est un
maitre du fléau d’armes.

- Vous pourrez nettoyer la place
en faisant rouler le tronc.

Dans les villages, il faudra
' parler et commercer.
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,."}"”fzmps fﬁlt son rztour Guec un titre z:-:trzmemznt prometteur.
' 'Son nom est un peu long mais peut se resumer G 1.

ette mltlale T est celle
[ )'du:nbm du héros :

Takuto, un jeune
garcon de 15 ans sur les
épaules duquel le devenir du
monde repose. On baigne dans
un univers d’heroic-fantasy,
développé entierement en 3D
libre d’'une excellente qualité -
oubliez donc Croc. Des les
premiéres images de la version
en développement, on entrevoit
un titre qui pourrait se révéler
explosif au final. T se déroule
en temps réel : les difféerents
moments de la journée ont été
simulés, tout comme les
saisons et la météo. On n’y

trouve aucun écran de combat

?

AYST Amu ,;
rlalecollum 93 )

e i Wt e e B R et et

speécial et tout, quétes et
batailles, se déroule dans le

méme espace, sur le modele de

Zelda. Comme dans tout RPG,
les quétes mineures fourmillent
-au coté de la principale et les
mini-jeux abondent (danse,
skateboard, etc.). Bref, la
variété est de mise autant que
I'adresse. La magie tient une
place importante dans cette
aventure mais on pourra aussi
préférer combattre avec une
arme ou... a main nue (il faut

quand méme étre un peu fou'!).
On s’en doute, armes et magie
ne tombent pas du ciel. Pour

les acquérir, il faut recueillir un
élément extrémement précieux

dans ce monde imaginaire, les'
fleurs, que vous trouverez au flI"

de votre exploratlon et qui

pourra vous servir de monnaie,

d’échange. On devrait méme

pouvoir débusquer ici et la des
fleurs rarissimes pour obtenir =

des armes et des magies
uniques. Autre idee
nteressante, une sortede
replay permettra de revivre les
moments importants du jeu.
Les amateurs avertis savent
que, quand on ne joue pas
régulierement a un RPG, on
peut oublier ou on se trouve
ou quel est le but d'une
mission, on peut
aussi omeftre un
détail d’une
conversation ou
d’une action... Eh
bien, grace a Jaleco,
ce probleme ne se
posera plus puisqu’un

menu devrait permettre de
revoir 'ensemble des
evénements survenus depuis le
debut de I'aventure. Au
chapitre des petits plus, il faut
savoir aussi que le jeu est
entierement géré par les
commandes analogiques

-du pad Dual Shock, qui

transmettra les vibrations au
joueur. Bref, le développement

' de T part avec des ambitions

louables et on espeére qu’elles
seront atteintes, d’autant que

- techniquement, le jeu semble

avoir choisi une bonne option.

”" Ces habitants sont constitués

-\ d’eau. Notez leur transparence.

Le monde des glaces est formé de
cavernes profondes et sombres.

Ces créatures de plerre ne vous

secnurernnt qui Si \mus

les avez aidées.
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. nvend moins sur
u ) Playstation que
sur feue la Super
Nintendo. Moins de
ventes, moins de profits,
Square a donc du
modifier en profondeur
| ses habitudes. Fini le
tout-japonais, I'éditeur
s’est mis a '’heure
américaine. Si FFVII
était destiné au public
- . américain, ce Parasite
Eve sera, lui,
' carrément produit aux
Etats-Unis.
Parasite Eve est a
’origine un roman
japonais a suceces. Un
film éponyme en a ete
tiré, mais ce fut une
véritable catastrophe.
Square a donc décidé
d'étoffer le scénario et
de le refondre
complétement pour son
jeu. Une bonne initiative
qui redonne du punch a

LTI T o O T e 3 T Y o T g I T T,

(pLAvsmmN )
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(. Squarelzg mars J
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I’ensemble. Tout comme FFVII,
le jeu présente de superbes
plans 2D avec des
personnages en 3D par-
dessus.

Le scénario est tres pr