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Nachdem Sie den Madman besiegt haben, 7

mussen Sie es jetzt mit seinem wahnsinnigen

Sbhn‘ Kilbaba jr. aufnehmen. Kilbaba jr. macht

gemeinsame Sache mit Ortega., dem miachtigen

Drogenbaron. Zusammen planen die beiden

Bosenwichte, mit Hilfe ihres militarischen Arsenals

die Welt zu zerstéren. Machen Sie sich also auf den

Weg in den Dschungel, WO gefahrliche Missionen auf
Sie warten. Zu lhrer Unterstitzung stehen lhnen

nicht nur ein Comanche-Kampfhubschrauber Zzur

Verfugung, sondern auch ein Hovercraft, das Minen

zu verwirklichen, das im Juli beginnt.

ELECTRONIC ARTS

Sega and MegaDrive are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Jungle Strike is a trademark of Electronic Arts.



* EDITORIAL gohd o YV
Von wegen Sommerloch

‘Hi Freaks! .. . Yy y T 1 ¥y 5 8 . :
~ Diesmal hat unsere neue Ausgabe ein paar Anderungen iiber sich ergehen lassen miissen. Die
 Wertungskésten sind jetzt neu gestaltet, genauso wie die Rubrik "Besonderheiten’, die Euch
AufschluB tiber mogliche Passworter oder eine Batterie im Spiel gibt. Eine vollig neue Rubrik
kénnen wir Euch ab dieser Ausgabe aber auch prasentieren: Previews, d. h. wir haben far
Euch Vorabversionen von Spielen schon mal angespielt. Eine entgtiltige Wertung konnen wir
hier natiirlich noch nicht abgeben, da oft noch etwas geandert wird (Sound fehlt, Spiel stiirzt
ab, usw.). Das Rollenspiel-Special muBte iibrigens weichen, da wir lieber das Heft mit Tests
vollknallen. Aus Platzertinden muBten wir leider auf sieben Spiele verzichten, die wir aber in
der nédchsten Ausgabe mit reinbringen werden. Versprochen. Dann bleibt uns nur noch, Euch
viel SpaB zu wiinschen bei so Hammertests wie Jungle Strike und F-I fiirs Mega Drive, oder
Shadowrun und Super Turrican fiirs Super Nintendo, das es sogar zum Referenztitel geschafft
hat. In den néchsten vier Wochen steht Euch ibrigens unsere Hotline samstags von 16 bis 18
Uhr unter der Nummer 0931/15518 zu den Themen Shadowrun und Neo Geo offen. Fiirs Mega
Drive ist die Champion Edition von Street Fighter 2 zwar auf September verschoben worden,
dafiir prasentieren wir Euch schon mal als Schmankerl die Turbo Duo-Version.

Bis zum nachsten mal
Eure Mega Fun-Crew
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Stephan Girlich
Spielt ohne Ende:
1. Striker (SN)
2. F-1(MD)

Gerd Sebsk
Spielt ohne Ende:
1. Striker (SN)
2. Alien 3 (SN)

Stefan Hellert

Spielt ohne Ende:
1. Super Turrican (SN)
2. Shadowrun (SN) .

Timur Ozelsel
Spielt ohne Ende:
1. Striker (SN)
2. F-1(MD)

Icons: Im ersten erfahrt Ihr die mogliche Spie-

leranzahl. Die beiden anderen dienen zur Bestim-
mung des Spielgenres. Da diese des 6fteren inein-
ander tbergehen, sind es eben zwei. Man konnte
natiirlich noch mehr nehmen, aber dann wiirde das

Bastian Lurz
Spielt ohne Ende:
1. Super Turrican (S
2. Striker (SN)

BEAT'EM UP

@ DENKSPIEL
JUMP'N RUN

X

N)

Uwe Kraft
Spielt ohne Ende:
1. F-1(MD)
2. Mortal kombat (MD)

Ulf Schneider
Spielt chne Ende:
1. Jungle Strike)(MD)

2. F-1(MD

Philipp Noack
Spielt ohne Ende:

Markus Appel
Spielt ohne Ende:
1. Super Turrican (SN)
2. Jungle Strike (MD)

1. Super Turrican (SN)
2. shadowrun (SN)

Sandrie Souleiman
Spielt ochne Ende:
1. Yoshi’s Cockie (SN)
2. Super Bomberman (SN)

Martin Weidner
Spielt ohne Ende:
1. Striker (SN)

2. F-1(MD)

Ganze ins uferlose ausarten.

Briefing: Hier sind in aller Kiirze die wichtigsten
Daten des Moduls aufeefiihrt. Wenn wir einen Fact
nicht genau wissen, machen wir dazu keine
Angaben, abgekdrzt "K.A.", denn Vermutungen

bringen Euch tiberhaupt nichts.

Grafik: Hier sind
entscheidend die Far-
benpracht, die Anima-
tion der Figuren, das
Serolling und die Ab-
wechslung im Bildge-
schehen, ausgehend
von den Hardware-
Fahigkeiten des jewei-
ligen Systems.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: DATA EAST/BEAM SOFTWARE

DATENTRAGER: SMBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN; BATTERIE

CA, PREIS: K.A,

MUSTER VON: EIGENIMPORT

schlecht | mittel |

SPIELSPASS |

Sound/FX: Dazu gehort die Musik-
untermalung, Soundeffekte, die Ab-
wechslung und ob das alles uberhaupt
zum Spielgeschehen paBt, natiirlich
auch das in Abhdngigkeit von den
Fahigkeiten des Systems.

' RENNSPIEL
. ROLLENSPIEL

JUMP'N SHOOT SHOOT'EM UP

SPORTSPIEL

STRATEGIE

TEST DRIVE 2

Jetzt kénnen auch SNES-Besitzer rasen wie
Gelsteskramke

mender Spiekdaugr

Gold Game: Spiele ab 85%
aufwarts erhalten die Meea
Fun-Auszeichnung "Gold Ga-
me”,

SpielspaB: Hier flieBt einfach
alles mit ein: Grafil, Sound/FX,
Unterhaltungswert, Motivation
und Abwechslung. Macht das
Spiel schlicht und einfach SpaB,
hat es das gewisse Etwas, das
einen immer wieder vor den
Bildschirm zerrt. Auch hier ist
die SpielspaBbewertung immer
abhangig vom jeweiligen Sy-
sten. Die Bewertungen werden
immer in Prozent angegehen.
Die Spanne reicht von 1% (Me-
gaschlecht) bis hin zu 1007 (ein-
fach genial).
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' mir war.

Stephan

~ dieses
mit  Vor-
genieBen!

! sollten
~ Modul
. sicht

ot Warum? Das Wort
i Suchtgefahr wird in unse-
_ren Tests zwar haufiger ver-
wendet, aber bei Martin und
Ausdruck:
wohl nie zutreffender. Seit

dieser

_dem 17.06., als der European
Marketing  Representative

‘Adam Prichard von Elite in

unserer Redaktion = Striker

vorstellte, sind wir zwet von

diesem Spiel nicht mehr los-
zureiBen.

0K, zu den Fakten: Insgesamt
64  Nationalmannschaften
stehen zur Auswahl, deren
Spielstérke der Realitdt ziem-
lich genau entsprechen (bis
auf England, dem die briti-

' 'Aile:"
. FuBballfanatiker

sche Firma Elite wohl einen

Meglichkeit von Hallenspie-
len, doch dazu gleich mehr.
Hervorzuheben  ist  der
Weltliga-Modus, in dem bis zu

16 Spieler jewelis ein Team
{ibernehmen, und somit jedes.
.Match seinen eigenen Reiz

Habt lhr  Euch fiir eine
Spielart entschieden, heiBt es
nun noch, Spielzeit, Taktik,
Aufstellung und diverse an-
dere Optionen hinter sich zu
bringen, um endlich den Ball
rollen zu lassen. Die Darstel-
lung des Spielfeldes ent-
spricht haargenau der von Ul-
timate Soccer. lhr seht das
Geschehen von schrdg oben
und der Bildschirm serollt
vertikal. Die Animation der

Gut besser Strlker

Bonus VerpaBt hat) Solltej
Euch keines der Teams zusa-

gen, auch kein Problem,
denn mittels eines Editors
konnt Ihr Euer eigenes Dre-
am Team zusammenbasteln.
sen endlich mal um die Welt-
meisterschaft spielen kann.

lation gehorenden Einzel-

spielen” und verschiedenen

Turniermodi (konnen per

Passwort abgespeichert wer-

den) bietet Striker, ebenso

wie das in der Ietzten Ausga-

be vorgestellte Ultimate Soc-

cer fiirs Mega Drive, auch die

: 1c'§ MEGA FUN élés

Sprltes ist bestenfalls als be-
friedigend zu
aber ich fiir meinen Teil Iege

wviel mehr Wert auf gute Spiel-
barkeit, und die ist bei Striker
-,vomLeckersten Trotz sehr
flotter Geschwindigkeit gibt
_ es keinerlei Ruckler und die
_ logische Steuerung kann man
Neben den mittlerweile zum
Standard einer FuBball-Simu-

nur als perfekt bezeichnen.
FuBballerisch ist alles mog-

_ lich: Vom angeschnittenen
FreistoB iiber satte Fern-

schiisse bis hin zum Kopfhall
beherrscht Striker alles. So

kommt eine Atmosphére auf,

die, unterstiitzt durch den di-
gitalisierten Sound, extrem

realistisch wirkt. Als willkom-

sich die vorhin

bezeichnen;

mene Abwechs- :

lung empfiehlt

erwahnte Vari- |
ante des Hallen-
fuBballs. Hier ist
das  Spielfeld
wesentlich klei-

ner gehalten und
zudem gibt es |
kein Seitenaus. -
AuBerdem las-
sen die Mann-
schaften  jegli-
ches Abwehr-
verhalten ver-

missen, so dafB
Torszenen ohne
Endedie Folge
sind. Das Ganze

spielt sich fibri-

gens auf einem

grafisch  exzel-

lent gemachten
Parkettboden

ab. : In der Halle geht wirklich die Post ab

Eine Wertung zu Striker kén-
nen wir leider noch nicht ab-

" geben, da es sich bei unserem

Testmuster um eine Vorab-
version handelt. Im Septem-
ber soll allerdmgs das fertige
Modul in Deutschland er-

scheinen. Als personliches

Benuﬂm eundl:cher

Fazit kann ich nur sagen, daB
selbst mein heiBgeliebtes Su-
per Side Kicks fiirs Neo Geo
im Moment die Ersatzbank
drucken muB und Striker gute
Chancen hat, das
hochstbewertete Sport-Spiel
in der Mega Funzu werden.

ht’s mcht mchr Sieben Sprag:hen mhen Zur Auswahl
anﬂschaﬁse itor konnt Ihr sogar die Stutzenfarbe beshmmen



Ulf: Nach dem
Rollenspielham-
mer Shining For-
ce findet mit
Landstalker er-
neut ein Ad-
venturespiel  endlich
seine englische Uber-
setzung. Held bei die-
sem neuestem Abenteu-
er ist der junge Schatz-
sucher Nigell, der sichin
einem zauberhaften
Land auf die Suche nach
den  geheimnisvollen
Schdtzen des Konigs
Nole macht. Begleitet
wird er von einer klei-
nen, frechen Elfin na-
mens Friday, die ihm in
entscheidenden Situa-
tionen sehr hilfreich
sein kann. Beim ersten
Anspielen dieses Acti-
on-Adventures féallt ei-
nem sofort die extrem auf-
wendige isometrische 3D-
Darstellung auf, die schon al-
leine das Geld des Moduls
wert ist. Bevor dieses Spiel
iberhaupt realisiert werden
konnte, muBten in mihseli-
ger Kleinarbeit die ganzen
Dérfer aus Holzmodellen ent-
stehen, um eine authentische
und moglichst realistische
Welt zu erhalten. Die Rech-
nung ging auf: Die plasti-
schen sowie detailliert ge-
zeichneten Bilder verdienen
absolute Hochstwertungen.
Diese 3D-Darstellung hat zu-
dem den Effekt, daB im Ge-
gensatz zu anderen Vertre-

tern dieses Genres, sehr viel
Raumegefithl und somit viel
Geschick vom Spieler abver-
langt wird. Aber auch Rollen-
spieler werden dieses 16

MBit-Modul sicherlich lie-
ben, denn es enthélt alles,
wasman von einem guten
RPG erwartet: Dungeons,
Dérfer, Shops, viele ge-
sprachige Menschen, sowie
viele knifflige Ratsel. Erwah-
nenswertist auch noch das
Einkaufen, denn wie im rich-
tigen Leben muf man sich
den gewiinschten Gegen-
stand greifen und auf die The-
ke legen, um zu bezahlen: ei-
ne witzige Idee. Ein negativer
Punkt wurde aber auch gleich
offensichtlich: Die Steuerung
ist, vorsichtig  ausgedriickt,
sehr gewbhnungsbediirftig,
da unser Held oftmals nur auf

Innkeeper: You want this?

15 golds, and it’s

YOUrs.

Witzig: Wie im richtigen Leben muB man die Gegensténde zum Bezahlen auf
den Tisch legen

Diagonalstellungen
(Schrég-Oben, Schrig-
Unten) des
reagiert. Gerade wenn
sich mehrere Gegner
auf einen stiirzen, fallt

dieses Manko unan-
genehm auf, denn ak-
kurates Steuern ist da-
durch unnétig schwer
geraten. Trotzdem ist

cherlich
Meilenstein geschaf-
fenworden. In
Deutschland wird das
Ganze

wahrscheinlich ab Ok-
tober fiir ca 130,-DM
erhéltlich sein.

" Ankauf und Verkauf von

Joypads

Landstalker si-
ein kleiner

ibrigens

Videofilm mit 35 Demos
incl. Wrestling, Sengoku

View Point, World Heroes 2,

Super Sidekicks und
Fatal Fury 2

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

Art of Fighting
Super Sidekicks

DM 379,-
DM 379,-

Kaufpreis DM 1457 ,~
oder mil. DM 90, {18 Monate).

Eff. Jahreszins 15,4 %
Finanzierung (iber Haushank.

gebrauchten Modulen.

Inzahlungnahme
gebrauchter Module.

MARO Gmb

nur DM 3 9,_

l'=.:" 4 <

i,

H, Dorfwiesenstr. 16,

71729 Erdmannhausen
Telefon 07144/39924 od. 34536
Telefax 07144 /34021

Kein Ladengeschéaft. Sie erreichen uns

ADVAHCED ENTERTAINMENT SYSTEW

taglich von 10.00 - 12.00 Uhr

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags
von 9.00-12.00 Uhr.

| erkunden

Die
Gefahren
lavern
iiberall




PREVIEW

 OBBUS 180

Ulf:  Mit
Ranger-X
bahnt sich
nach Mazin
Saga erneut
ein hierzulande un-
bekannter  japani-
scher Comic-Held
seinen Weg. Bei die-
_sem Shooter, das
vom Spielprinzip her
am ehesten mit Cy-
bernator zu verglei-
chen ist, geht es dar-
um, mittels eines Ge- —
spanns aus Riesen-
robotern und motor-
radéhnlichen Gebilden pro
Level mehrere Ziele zu zer-
storen. Die Zusammenarbeit
‘der beiden Maschinen ist
sehr wichtig, denn wahrend
der Roboter dank der Flug-
fahigkeiten den Luftraum
abdeckt, kiimmert sich das
Motorrad um den Boden-
raum. Bei Bedarf kénnen

12 MEGA FUN 8/93
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EHNEMY SHIP

beide Maschinen sogar kom-
biniert werden, um beson-
ders enge Stellen zu durch-
queren, oder um ein anderes
Waffensystem zu aktivieren,
denn das ist nur im Kombi- .
Zustand moglich. Habt Ihr
einen Level von allem Ubel
beseitigt, werdet Thr zum
Dank gleich dem Endgegener
vorgesetzt, der stets von
einer  imposanten Er-
scheinung ist. Gerade
bei den riesigen Endgeg-
nern, die den halben
Bildschirm ausfillen,
wird eins offensichtlich:
Ranger-X ist  hollisch
schwer, nach meinem er-
sten Eindruck sogar un-
fair. Ich personlich frage
mich , ob dieser Titel
denn so gut fir den eu-
ropdischen Markt geeig-
net ist, denn die typisch
japanische Grafik sowie
der hammerharte
Schwierigkeitsgrad wer-
den die eher Jumpn
Run-freundlichen  Eu-
ropaer wohl abschrek-
ken.

Sega Mega CD

‘Stefan: Lange
hat es ja gedau-
ert, bis die US-

- me Gal erschie-
nen ist, aber schluBentlich
konnen wir uns das dritte
Wolfteam-Zeichentrickspek-
takel doch noch reinziehen.
Wie bei Cobra Command
und Road Avenger konnt [hr
das Spiel nur mit wenigen
Joypadkommandos  beein-

flussen: reagiert lhr falsch,
ist ein Leben futsch und Ihr
seht eine 'Sterbesequenz'.
Zur Hintergrundstory: Der
hinterhaltige Luda stiehlt im
letzten Augenbhck vor der

Version von Ti-

Erprobung die Zeitmaschine
PATHFORGER,
eine Erfindung
des genialen
Wissenschaft-
lers . Joseph
Harper. Dieser
sendet  Time
Gal mit PATH-
FORGER 2 hin-
ter dem Fin-
sterling  her,
um ihn in 16
Zeitzonen
aufzuspiiren.
Trotz des in-

teraktiven Charakters des
Spieles macht es, wie schon
seine Vorganger, einen Hei-

denspalB. Wer ein Mega CD

sein Eigen nennt sollte mit
einer Anschafung liebauseln,
zumal das CD-ROM fiirs
Mega Drive immer noch
unter akutem Software-
mangel leidet. In
Deutschland soll Time
Gal ubrigens zeitgleich
mit der Markteinfiih-
rung des Mega CDs
veroffentlicht werden.



Die fdhigen Aleste-Programmierer zeigen,
was auf dem guten alten Master System

machbar ist

Ulf: Beim Ho-
ren des Namens
Compile diirfte
den erfahrenen

Videospielern so-
fort ein aufmerksamer Au-
genaufschlag entlockt
werden, denn die-
ses Program-

mierteam
zeigt  sich
schlieBlich
fiir eine
Fillle von
exzellenten
Ballerspielen
verantwortlich
(Stichwort "Ale-
ste"). Fiir das Master System
gibt es zwar kein Aleste, aber

" Die Power Strike 11-G

rafik zeigt, was fihige Programmierer aus dem Master
~ System herauskitzeln kénnen

keine Panik, hinter der Po-
wer Strike-Reihe verbirgt
sich vom Spielprinzip her
nichts anderes. Auch der
zweite Teil tragt eindeutig
die Handschrift von Compile,
sprich, vertikales Scrol-
ling, ein duBerst
variables
Waffensy-
stem, Sso-
wie ein
technisch
sauberer
Rahmen.
Gerade
letzteres ist
erwahnenswert,

denn gegeniiber dem ersten

Teil wurde hier ordentlich

262110

zugelegt: solch bun-
te und detaillierte
Grafiken habe ich auf
dem Master  System
selten zuvor gese-
hen. Zudem geht der
Prozessor trotz er-
hohter Sprite-Dichte

HI -SCORE
T OOOO0

FUHEAPON SELECT
TVPE 1
SHOT UM

GaOME STaRT
COMNT INUE

OPTION

nie in die Knie (abge-
sehen VoI ein
biBchen  Flackern).
Mir personlich ist es
aber, wie schon der erste
Teil, eine Spur zu hektisch,
was durch die vielen Extra-
waffen noch verstarkt wird.
Mein erster spielerischer
Eindruck war aber trotzdem
rundum positiv, und schon
alleine der mangelnden Aus-
wahl wegen ist dieser Titel
bestimmt eine lohnende An-
schaffung fiir alle Baller-
freaks.

Viele Zwischenbildchen untermalen den
Spielablauf

|

Top Games

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fir

Super NES Game Boy Mega Drive
Bubsy US 119,-- Best of the Best 64, Bubsy 119,
Mario ism. US 119, Mystic Quest 64— Cool Spot 109,
Road Runner  129,— Kid Dracula 84 - Flashback 119,
Star Wing 119,— Lemmings 74— Jungle Strike a. A
S. Bomberman 119 Zelda US a. A Rolo to the Res.  94,—
S. Turrican US  109,— Action Replay 89,— Shining Force a. A,

Reservierungs-Service fir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fir Sie da!

@ 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,--).
Ab DM 250,-- Bestellwert iibernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Tep Gamws + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b » 83052 Bruckmiihl
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Acclaim
Alt
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3l
45
97

Computec Verlag 70, 71,79

CPS

CWM

Dynatex
Electronic Arts 2.US,
Fanatic Games
Game Syndicate:
Gamecourier
Gameshop
Gnadenlos

High Score Games
Jump'nRun
Konami

Theo Kranz Versand
Maro

Mega Star

Play Me

Raguzi

Sega

Storbeck

Top 4

Topgames

TV Games

Marco Ulrich
United Software
Wolf Soft

65
41
43
3
69
15
67
7
85
3.US
39 |
4.US
83 |
1§
27 |
32
17
5,9
33
102
13
63
47
59
29




Na Mahlzeit!
Der Friihstiickskurs,

N MicroMockhines ¥ ;

AN

Codemasters Debut auf dem Mega Drive

Martin: Mit den
. Micro Machi-
') nes, einem Ab-

leger der Mat-

chbox-Autos,

stellt Codema-

sters ihren ersten

Mega Drive-Titel vor, noch
dazu einen von der absolut
abgedrehten Sorte: denn
dieses Modul ist kein Renn-
spiel im eigentlichen Sinne,
sondern voll auf urkomisch
gemacht: Billardtische, die
[hr elegant umkurven miBt,
ohne iiber die Bande in den
gadhnenden Abgrund zu stiir-
zen, Quietschentchen, Sand-
burgen, Shampooflaschen,
oder Cornflakes, die chao-
tisch auf dem ganzen Tisch

zweit  gegeneinander geht
die heiBe Fahrt los, wahlwei-
se HEAD TO HEAD, will
heiBen, gegen (nur) einen
Todfeind, oder gleich im
TOURNAMENT-Modus gegen
die geballte Ladung an Com-
putergegnern. Euer einziger
Lebenssinn besteht hier dar-
in, Euren Schaukasten rand-
voll mit héchst wertvollen
Micro-Machines  Modellen
vollzustopfen, um die grofte
und  schénste Sammlung
weit und breit zu haben. Das
klingt zwar jetzt alles sehr lu-
stig und interessant, aber
nach dem ersten Anspielen
kommt das bose Erwachen.
Zu zweit macht Micro Machi-
nes ja noch halbwegs SpaR,

SHIP-Modus bald die Luft
raus; will heiBen, dieser Ver-
wandter von Super Off Road
verfiigt nicht gerade (ber
die notige Langzeitmotivati-
on, wie sie "richtige" Renn-
spiele hieten. Schade um die
guten Ansédtze und die
urkomische  Spielidee,
aus der man durchaus
noch mehr hétte raus-
holen kénnen. Tech-
nisch gibt sich Codema-
sters Debut auch recht
bescheiden: Grafik und
Sound der Mittelklasse
sind angesagt, nur das
Fahrverhalten kommt

PREVIEW

echt gut ritber. Codemasters
hat bei ihrem Debut wohl auf
die jlingere Zielgruppe ge-
schielt, die ein unkomplizier-
tes, lustiges Rennspiel su-
chen und nicht unbedingt
auf spielerischen Tiefgang
Wert legen. Negativ aufge-
stoBen ist mir zudem die lau-
sig iibersetzte deutsche An-
leitung. Das Testmuster wur-
de uns freundlicherweise
von Codemasters zur Verfii-
gung gestellt.

i Sandkasten, Billard- und
| Schreibtisch werden als
| Rennstrecken miBbraucht

ausgestreut sind, das reinste
Schlachtfeld. Alleine oder zu

aber alleine ist trotz des gut
gelungenen CHAMPION-
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CES Messe-
Nachlese/

Super Nintendo
In unserem Vier-Seiten-Spe-
cial tiber die Chicago CES

"muBtenwir aus Platzgriinden
auf einige wichtige Titel ver-
zichten. Hier noch einige
Highlights aus der schier
uniiberschaubaren Fiille von
Titeln, die uns bis zum heifen
Weihnachtsgeschaft erwar-
ten: SUPER OFF ROAD THE
BAJA (Tradewest): Das Sequel
zum abgedrehten Buckelpi-
stenrennen fiir zwei Spieler
gleichzeitig. Dem ersten Teil
fehlte jedoch entschieden die
Langzeitmotivation. TUFF E
NUFF (Jaleco): Die US-Version
zudemin der letzten Ausgabe
getesteten Street Fighter
2-Konkurrenten Dead Dance.
SUPER ARKANOID (Taito):
Break Qut im Stil der Neunzi-
ger Jahre. NFL QUARTER-
BACK CLUBR (Acclaim): Der
Trend bei neuen Acclaim-Ti-
teln. geht eindeutig Richtung
16 MBit! Auch NFL QUARTER-
BACK CLUB, ihr neues Foot-
ball-Spiel, verfiigt itber den
neuenStandard in Sachen
Modulkapazitat. SUPER
BATTLETANK 2 (Absolute
Entertainment): Der Nachfol-
ger zu dem reichlich makabe-
ren Wiistenkriegs-Spektakel.
Capcom plant neben dem in
der letzten Ausgabe vorge-
stellten EYE OF THE BEHOL-
DER noch SUPER MEGA MAN
und ALADDIN.  Electronic
Arts hat nur einen neuen Titel
fiirs Super NES in der Mache,
dafiir hat's der auch in sich:
NHLPAHOCKEY "94.

Neues von Square
Soft/SN/GB

Die Rollenspiel-Profis von
Square Soft (ich sage nur: Fi-
nal Fantasy II) brauchen zwar
sehr lange fiir ein neues Spiel,
dafiir kann man dann aber
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wieder einen Hammertitel
erwarten: Secret Of Mana fiir
das Super Nintendo hat statt-
liche 16 MBit (wer soll denn
das noch spielen?) und soll,
wenn alles klappt, am 1. No-
vember in den USA ausgelie-
fert werden. Game Boy-Fans
kommen auch nicht zu kurz,
denn das Finale der Final

Fantasy Legend-Serie steht
hevor. Am 5. September ist es
in den USA soweit.

Chicago CES-
Nachlese/

Mega Drive
PRO MOVES SOCCER von
Asciiware wird eines der er-
sten Spiele sein, die das neue
Sechs-Button-Joypad unter-
stiitzenwerden. 32 Teams zur
Auswahl, ein Manager-Teil,

verschiedene Wetterbedin-

gungen, und Spielen ohne
Regeln sind nur einige wenige
Features dieses  FuBball-
spiels, das zur Zeit in Europa
entwickeltwird.  Geplanter
Erscheinungstermin in den
USA: August. Acclaim, einer
der riihrigsten Lizenznehmer
im Sega-Geschéft, plant Gott
sei Dank auch eine Mega Dri-
ve-Umsetzung ihres 6 MBit-
Wrestling-Hammers ROYAL
RUMBLE. Auch CHAMPIONS'
LEAGUE SOCCER, das wir in
den Software-News fiirs Su-
per Nintendo vorstellen,
kommt fiir Segas 16 Bit-Kon-
sole. NBA JAM kommt natiir-
lich auch, genauso wie NFL
QUARTERBACK CLUB, und
das Jump'n Run ADDAMS FA-
MILY. Wenn das so weiter-
eeht, brechen fiir Mega Dri-
ve-Besitzer goldene Zeiten
an. VYon Sony Imagesoft
kommt das Action-Adventure
HOOK, das auf dem Super
Nintendo schon gehorig
abriumte (Sommer). Das
kommende Highlight von
Tengen wird zweifellos DRA-
GON'S FURY 2, die Neuaufla-
ge des wohl besten Flippers
aller Zeiten. AuBerdem pla-
nen die Jungs eine Mega Dri-
ve-Variante von PRINCE OF

PERSIA.

Beide
Spiele sollen
im Winter er-

scheinen.

Sechs-Button-Pad

von Asciiware/MD
Kaum hat Sega ihr Sechs-But-
ton-Joypad dem Publikum
vorgestellt, ziehen die Frem-
danbieter nach und stellen
eigene Pads vor, allen voran
Asciiware mit dem asciipad
SG-6. Features: Zuschaltbha-
res Dauerfeuer, Slow Motion
und ein AuBerst ergonomi-
sches Design. In den USA ist
mit dem neuen Pad ab Ende
August zeitgleich mit - der
Veroffentlichung von Pro
Moves Soccer zu rechnen

Choplifter 111/

Beam Software
Nach dem Rollenspielhit Sha-
dowrun plant die australi-
sche Firma Beam Software
ihren nachsten Uberflieger:
Eine Umsetzung des Spielhal-
len-Oldies Choplifter von
Broderbund. Mit Eurem Hub-
schrauber diist Thr hier tiber
Stadte, an Flottenverbdnden
vorbei, oder durch Héhlen
und bombt Euch, so gut es
geht, den Weg frei. Geplanter
Erscheinungstermin: Dezem-
ber.

Zelda 3-
Spieleberater/

Super Nintendo
Nach langem Hin und Her ist
es nun doch soweit. Nintendo
liefert den offiziellen Spiele-
berater zu Zelda 3 auf dem Su-
per Nintendo aus, mit Kar-
ten, Tips & Tricks, einer Be-

schreibung  aller
Gegenstande, und
einer ausfiihr-
lich(st)en  Komplettldsung
auf 114 Seiten. Selbst fiir Leu-
te, die unsere Referenz in Sa-
chen Rollenspiele schon
durchgezockt haben, lohnt
sich der Berater noch, denn
erstmalig sind hier die Fund-
orte aller Herzteile aufgeli-
stet; und die wenigsten Spie-
ler finden beim ersten Durch-
spielen alle davon. Da lohnt
es sich fast, Zelda 3 nochmal
durchzuspielen.  Ubrigens
verlosen wir 5 Spieleberater.
Die ersten fiinf Einsendungen
werden mit dem guten Stiick
belohnt. Das Testmuster wur-
de uns freundlicherweise
vom Theo Kranz Versand zur
Verfligung gestellt.

Atari Iaguar
Neues um Ataris Geheimpro-
jekt Jaguar gibt es diesen Mo-
nat auch wieder zu vermel-
den. Die erste 64 Bit-Konsole
iiberhaupt soll, wenn sie
denn Anfangnichsten Jahres
erscheint, in den USA 200 $
kosten, inklusive einem Spiel
und einem Zehn-Button-Joy-
pad. Ausgeriistet mit einem
RISC-Prozessor und einem
CD-ROM Laufwerk ist der Ja-
guar eindeutig als Multime-
dia-Station gedacht. Ein 32
Bit-Expansion Port und ein
DSP Port sind fiir die AuBen-
welt gedacht, um z. B. ein Mo-
dem oder einen DAT-Recor-
der anzuschlieBen. Einige er-
steTitel: Battlezone 2000,
Jaguar Formula One Racing,
Tempest 2000, Cybermorph
und Aliens Vs. Predator. Die
technischen Féhigkeiten sol-
len alles, was es derzeit auf
dem Markt gibt, in den Schat-
ten stellen: 16 Millionen Far-
ben, Texture Mapping und
3-D Polygongrafik von einer
atemberaubenden Ge-
schwindigkeit. Man darf ge-
spannt sein.

Pro CDX
Adapter/

Mega Drive
Der CDX Adapter von Datel
Electronics eroffnet Euch die
Moglichkeit, jedes CD-Spiel
auf jedem CD-ROM mit jedem
Mega Drive  abzuspielen.
Beim kurzen Antesten mit ca.
10 Titeln (US und Japan) kam
uns kein Spiel unter, das nicht



funktionierthdtte. Der Test
erfolgte sowohl mit der Sega
CD-Version (US) als auch mit
dem Mega CD (Japan). Der
einzige Fehler, der beim Test
vorkam, ist der, daB nach ei-
nem RESET das CD-ROM die
CDnur nach gutem Zureden
wieder herausriickt. Trotz-
dem bekommt der Adaptor
von uns noch ein "gut”. Das
Testmuster  wurde  uns
freundlicherweise von Da-
taflash zur Verfiigung gestellt.
Der Verkaufspreis liegt bei ca.
129,- DM.

Mega Adapter/
Mega Drive

Auch der zweite neue Adap-
ter fiirs Mega Drive muBte
sich einem Kurztest unterzie-
hen. Mitdiesem habt Ihr dann
die Moglichkeit, jedes Modul
auf jedem Mega Drive
abzuspielen. Bei unse-
ren Probemodulen kam
uns keines unter, das
nicht funktionieren
wollte, obwohl man
schon von ersten Modu-
len hoért, die nicht funk-
tionieren  sollen (bis
jetzt aber nur Geriichte).
Wer aber ganz sicher ge-
hen will, sollte sich
tiberlegen, ob er dem
Adaptor nicht den Umbau mit
zwei Schaltern vorzieht ¢hier
habt Ihr noch das Vollbild und
den 60Hz Geschwindigkeits-
vorteil), zumal der Umbau bei
den meisten Héandlern noch
billiger ist. Der Umbau kostet
ca. 50 bis 60 DM, der Adapter
kostet 69 DM). Wem sein Me-
gaDrive natiirlich heilig ist,
der sollte doch zum Adapter
greifen. Schlecht ist er nicht
und bekommt ebenfalls ein
"gut”. Auch hier wurde uns
das Testmuster von Dataflash
liberlassen.

Spiele-Codierung/

Super Nintendo
Die  europdischen  Soft-
warehduser eehen mittler-
weile dazu tiber, thre Spiele
50 zu programmieren, daB sie
nurauf PAL-Geraten laufen.
Erstes Beispiel war Super
Swiv. Elite Systems ist der
zweite Hersteller, der seine
zukiinftigen Titel derart pro-
grammieren l4Bt, um sich vor
nicht fiir den europdischen
Markt lizenzierten Grauim-
porten zu schiitzen. Das
FuBballspiel Striker wird de-
ren nachstes Spiel sein. Ad-
apter zwecklos, weder der
AD-29 noch der Universal-
Adapter von Dataflash tun
hier noch ihren Dienst.
Gertichtenzufolge will auch
Ocean in Zukunft ihre Spiele
codieren. Wir halten Euch in
jedem Fall auf dem laufen-
den, welche Spiele auf wel-
chem Gerét nicht laufen.

Starwing mit
deutschen
Texten/SN

Nach langem Warten ist es
endlich soweit: Starwing, die
deutsche Version von
Starfox, und gleichzeitig das
derzeitbeste Shoot'em Up
fiir alle Systeme ist endlich
erschienen. Die  deutschen
Bildschirmtexte sind natiir-
lich noch ein zuséatzlicher An-

reiz, so daB wir unsere Ge-
samtwertung zu dem in der
Ausgabe 5/93 getesteten Mo-
dul um 1% auf satte 90 Z er-
hthen. Der Verkaufspreis
liegt bei ca. 129 DM. Das Test-
muster wurde uns freundli-
cherweise von Nintendo zur
Verfiigung gestellt.

Play Me ero]‘fnet

neues Ladenlokal

Auf 120 Quadratmetern hat
Play Me am 1. Juni das derzeit
groBte Ladenlokal im nord-

deutschen Raum eroffnet.
Neben Videospielen (deut-
sche Titel und Importe aus Ja-
pan und den USA) bietet die-
ser Héandler auch noch PC-
und Amiga-Spiele an, zum
Verleih oder Verkauf. Sehr
léblich ist tbrigens, daf Ihr
dort alle Spiele auch anspie-
len kénnt, frei nach dem
Motto "Erst testen, dann kau-
fen". Double Y/Play Me Rent
A Game, Venusallee 6, 22459
Hamburg, Tel.: 040/5500122

Dynatex jetzt

auch in Essen
Am 2. August ist es soweit.
Das Factor 5-Team inklusive
Chris Hiilsbeck, dem Musik-
virtuosen, der die tollen Mu-
sikstiicke zu Super Turrican
fiir das SNES geschrieben hat,
wird zur Neuerdffnung von
Dynatex zweitem Ladenlokal
ab 11.00 Uhr anwesend sein.
Nattirlich gehoren Autogram-
me und eine Tombola mit da-
zu. Fiir Speis und Trank ist
ebenfalls gesorgt. Dynatex,

Ruttenscheider Str. 59, 45130
Essenl

Tips & Tricks-
Sammelsurium
Durchgehend in
schwarz/weill gehalten und
fotokopiert, dafiir aber bran-
daktuell und sehr informativ
prasentiert sich Spikes zwei-
tes DURCHGEZOCKT-Heft,
diesmal zum Thema Sha-
dowrun, das in dieser Ausga-
be ein Gold Game einge-
heimst hat. In der letzten
Ausgabe (wesentlich  um-
fangreicher), die noch zu ha-
hen ist, sind die fetten Mega
Drive- und Super Nintendo-
Tips zu finden. Die meisten
von ihnen wurden vom Mei-
ster personlich erspielt. Eine
sehr sinnvolle Ergédnzung zu
unseren Helpline-Seiten, wie
wir meinen. In der ndchsten
Ausgabe, die im August er-
scheinen soll, ist iibrigens ei-
ne Komplettldsung fiir Flash-

back fallig.

Hier nunnoch die Adresse:
Christoph Jedral
KarlshofstraBe 18

70599 Stuttgart

Tel.: 0711/455756

RAGUZI Soft- und Hardware
HRA Siegburg Nr.2.899-Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel
Telefon 0228/453763 Telefax 0228/454019

>>>Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel <<<
>>>Verleih von Konsolen und Spielen<<<

>>>fiir SUPER-NES® und Mega Drive®<<<

Lleferbar

fur Game Boy ab Ende Jur'u'es
fir SNES ab August’83

Pamk in dem kleinen, uns wohlbekannten
galhschen Dorf: Obelix ist verschwunden!
Der sofort einberufene Dorfrat beschlieBt:
~ Asterix muB sich sofort auf die Suche machaaﬁ
o Kiar, daB er auf dem Weg zu seinem Freund :
- wele Abenteuer bestehen muB, die ihn quer durch
5 das rémische Reich von Gallien bis zu
. den Pyramiden Agyptens fihren. Unterwegs. macht
. “er, immer verfolgt von den Spionen
Julms Casars, den rémischen Leglonen
~ daslebenschwer.
. Em tolles Abenteuer mit Asterix dem Galner,
 Romern, Wildschweinen, Zaubertrank, Katapulten
 und den beriichtigten mittelfrischen Fischen.

 Ab sofort kéinnen Sie bei Ihrer Bestellung Ihre
~ Video Games und/oder Play Time mitbestellen!
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NEWS

SUPER NINTENDO

:hadowrun-Machem stammt dieses. neue
nture rund um einen kleinen Dinosaurier auf
kateboard der seine Rasse vor dem Aussterben re
nsoll, Unterwegs gibt es nattrlich Waffen zum

- aufsammeln, niitzliche Raketen, und natirlich die
-obligatorischen Obermotze. Geplanter Erschemungstermm
Europa November.

3 =
i =

Super Nintendo/Seta

WIZARD OF OZ

Schon wieder eine Filmumsetzung, bei der hoffentlich nicht
das ganze Geld in die Lizenz und in die Werbung gesteckt
wurde. In bester Action-Adventure-Laune gilt es, die geheim-
nisvolle Emerald City zu finden (Mode 7-Effekte inklusive).

Super Nmtendo/Txtus

PREHISTORIK MAN

Congo's Caper lebt. Der franzosische Third-

~ Party Lizenznehmer Titus bastelt schon em-

& siganeinemneuen Joe & Mac-Verschnitt mit
- hoffentlich mehr spielerischer Tiefe.

Super Nintendo/Renovation

oo TR o1 ‘@E2% || JOURNEY
el | HOME -

QUEST

FORTHE /

L FERP PP EFFPrrY

TH RONE

Neues Futter fiir alle Rollen-
spiel-Freaks unter Euch: Ihr fin-
det Euch auf einemriesigen
Schiff wieder, irrt spéter durch
-« einverwinkeltes SchloB,

Super Nintendo/Bullet-Proof Software

YOSHI'S COOKIE

Einpotentieller Hit, nicht zuletzt dank der Figuren aus Su-
per Mario World, wie Bowser, der Prinzessin von King :
Koopa oder Marios altem Kumpel Yoshi. In bester erforscht distere HOMIE T

Tetris-Tradition raumt lhr Platzchen ab ohne Ende. Neben kampft gegen Piraten, Ddmonen
einem Zwei-Spieler-Modus ist noch ein fordernder und andere Untiere (Lechz). Geplan- | .

Puzzle-Modus mit von der Partie. - ter Erscheinungstermin in den USA:
Oktober (8 MBit).
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Super Nmmtendo Seika B NEWS

LEGEND

;*-‘xc 0 -\C ‘en u'"e %c‘

guten Spielen glédnzten, versuchtsich an ei-
nem Final Fight 2-Clone mit Zwei-Spieler-
Modus.

1P Qoodooono
4 k) .
1] *

ip BDUQDDOO

aad

iP 00040000

Super Nintendo/Mc O'River

AERO FIGHTERS

Endlich kemmen auch die Shoot'em Up-Freaks wieder auf
[hre Kosten. Aero Fighters istein waschechtes Ballerspiel fiir
zwei Spieler gleichzeitig, die unter acht verschiedenen Flug-
zeugen wihlen kénnen; natiirlich mit den obligatorischen
Endbossen und POWER UPs, versteht sich.

SUPER NINTENDO

2P PUSH STRRY
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NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Virgin Games

YOUNG
MERLIN

Virgin Games steigt mit Young Merlin erst-
malig inden Rollenspiel-Markt ein, noch
dazumit 16 MBit. Allein 4 MBit davon

Super Nintendo/Acclaim

CHA
LEA

Mal ahge
Up-Frea
ren Hitan
fischschon

oy
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Super Nintendo/Enix

THE 7TH SAGA

Jetzt kommensie, die neuen RPGs fiirs Super Nintendo. Enix,
Rollenspiel-Freaks schon bekannt durch die Hits Evo, Actrai-
ser und Soulblazer, arbeitet an einigen neuen Titeln: Einer da-
vonist The 7th Saga: das erste Rollenspiel, das auch vonder
Grafik herglanztund sogar Mode 7-Effekte rilberbringt

(12 MBit). Wir wollen mehr davon!

wurden fiir den Soundtrack und die Sound-
effekte verbraten. Entwickelt wird das Mo-
dul von Westwood Studios, die fiir die Com-
puter-Rollenspiele Eye Of The Beholder |
und Il verantwortlich zeichneten.
Geplanter Erscheinungsterminin den USA:
September.

SPBLEL X

Spellcraft basiert auf dem
gleichnamigen "normalen”
Rollenspiel, das wir Euch
schon auf unseren Rollen-
spiel-Seiten vorgestellt =
hatten. Asciiware hatsich
die Lizenz ergattert und
plant eine 8 MBit-Super
Nintendo-Umsetzung.
Angeblich sind sogar 60
Stunden Spielzeit notig,
um dieses RPG durchzu-
spielen. Wer's glaubt?

Keine Angst, wirlassen Euch
Rollenspiel-Fans, und davon
gibtes viele, wie Eure
Leserbriefe zeigen, nichtim
Stich. Die US-Spieleschmiede
Enix hat noch ein RPG in petto:
Paladin's Quest mit 12 MBit, das
Euch, wenn man Enix Glauben
schenken kann, 35Stunden
Spielzen lang beschafngen soll.

Super Nintendo/Asciiware

SPELLCRAFT




NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Tradewest

SENGOKU

Bald sind alle Priigelspiele vom Neo Geo komplett. Tradewest
hatsich die Lizenz geangelt und beschert uns eine Super Nin-

tendo-Umsetzung. Geplanter Erscheinungstermin in den USA:
Ende des Jahres (8 MBit).

1 UBS bur
held jump n Run KOStlSt w1eder mal angesagt n d:esem 12
MBit-Modul, das in den USA flir November geplant ist.

Super Nintendo/Sunsoft

DAFFY
DUCK

The Marvin Missions
Marvin, der Bose vom
Dienst, hat einige interstel-
lare Weltraumbotschafter
i gekidnappt. Jetzt muB Daffy
Super Nintendo/JVC/LucasArts , . natiirlich zuschlagen, un-

s U P E R EM p I R E N terstiitzt von seinem alten
gl : Kumpan Porky Pig, und das
STRI K ES BAC k : ; Universum retten. Die
Hintergrundstory ist, wie so
Wie jeden Monat gibt es auch dieses mal wieder neue Bilder zu Super Empire Strikes Back, oft, an den Haaren herbei-
dasim Gegensatz zum ersten Teil 12 MBit hat (Super Star Wars hatte nur 8 MBit), Mode 7-Ef- gezogen, aber was soll's, der
fekte inklusive. Schwerpunkt des Spielsliegt -
ohnehinbei Jump'n Run.
Geplantist das Modulin den

Super Nmtendo/Talto

ielversprechende
RPGinden USAEnde
des Jahres,

USA fiir September/
Oktober. :
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NEWS

MEGA DRIVE

Mega Drive/Tengen

AWESOME
POSSUM

Tengen dreht auf: Mit Awe-
some Possum préasentieren die
Jungs uns das erste16
MBit-Jump'n Run auf dem
Mega Drive. Wie Virgin mit
Global Gladiators hatsich
auch Tengen eine Oko-Hinter-
grundstory einfallen lassen. 24
Levels mit tiber 100 Gegnern b s
soll daS:f;EI'ﬁgE'/MDdU[ bieter] Mega Drive/Namco

wenn esim November in den

USAerscheint. Eindeut- g7 T epsoommo o i il W sTA R QU E ST

scher Veroffentlichung- S 8  Dreilange Jahre hat es gedauert, bissich eine US-Firma des fu-
sterminstehtnoch aus. turistischen Action/Rollenspiel-Mix vorn NCS annahm. Doch
wer kennt dennheute nocipd unghch unter dem Titel
Star Cruiser erschie !

Sternensysteme

i T8
Iﬁ u‘!fi 53Wre,m

Mega Drive/Virgin Games

WRATH OF THE GODS

Virgin Games versucht sich an einem Populous/Powermonger- .
Plagiat. Ganz unbescheiden versucht Ihr Euch als Méchtegern-
Gotter und miiBt 32 von Zeus Lieblingen besiegen, um den
Olymp zu erklimmen. Wie schonin Populous kénnt Ihr den Erd-
boden erschiittern lassen, Blitze schleudern, Superhelden und
die schlimmsten Plagen der Geschichte heraufbeschwdren, um
Eurem Volk zum Sieg zu verhelfen. Geplanter
Erscheinungsterminin den '
USA: September. Mega Drive/Virgin Games

CHUCK ROCK 11

Chuck Jr. ist diesmal unterwegs, um seinen Vater aus den Klauen seiner Hascher zu
entreifen. Bewaffnet mitnichts anderem als einer fetten Keule und seinem Nuckelflasch-
chen, muf er gegen Elefanten, Schlangen, Tiger, und anderes Dschungelgetier ankampfen,
umim Showdown die Datstene Car Company niederzumachen. Geplanter
Erschemungstermm m den USA Septembm
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rive/Absolute Enter-
tainment .

Dasneue Disney-Spiel
kommt diesmalnicht, wie zu
~erwarten, von Sega, sondern
von Absolute Entertainment
(D und ist wiederein Jump'n
Run in Reinkultur. Nur seine

- EXTEND-O-HAND schiitzt
Euch vor dem Allerschlimm-
sten, dem GAME OVER-

Mega Drive/Tecmagik

SYLVESTER
~ AND
TWEETY

CAGEY CAPERS
Tecmagiks erstes |6 MBit-Mo-
dul und noch dazu ein Jump'n
Run aus der Looney
Tunes-Serie, die zur Zeit mit
¢ Videospiel-Umsetzungen
i geradezu zugeschiittet wird.

Mega Drive/Domark

F1

Der Name sagt schon al-
les: Ein neuer Titelim
Rennspielzirkus ist

angesagt. Fl soll Ende
August fiirs Mega Drive

erscheinen. Features: Spek-
takuldre Grafik und ein

Zwei-Spieler-Modus mit
gesplittetem Screen.

MEGA DRIVE

Mega Drive/Sunsoft

Mega Drive/Tecmagik

PINK GOES
TO HOLLYWOOD

Wer kennt sie nicht, den Rosaroten Panter und Inspektor
Clouseau, oder wenigstens den Soundtrack von Henry
Mancini. Selbst diese Kult-Zeichentrickserie kommt dank
Tecmagik zu neuen Videospiel-Ehren. Als Erscheinung-
stermin ist Weihnachten anvisiert. Sogar eine Super Nin-

tendo-Variante istin Vorbereitung.
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NEWS

MEGA DRIVE

Mega Drive/U.S. Gold

GUINSHIE

Als Computerspiel schon ein Oldie, der fiir kurze Zeit soear mal auf dem Index
war, beschert uns U.S, Gold nun eine Mega Drive-Umsetzung dieses Hubschrau-
ber-Shoot'em Ups. [hr habt entweder die "normale” Sicht aus dem Cockpit oder
eine Arcade-Perspektive wie inder Spielhalle, d. h. Ihr seht die Gegner direkt
auf Euch zurauschen (8 MBit). Ein genauer Erscheinungstermin steht bis jetzt
nochnicht fest.

Mega Drive/Electronic Arts

BILL WALSH COLLEGE
FOOTBALL

Die Macher von John Madden schlagen wieder zu, miteinem
weiteren Titel aus der EASN-Serie. Features: 24 "normale”
Teams und weitere 24 ; - i

All Time Greats-Mann-
schaften. Erscheinen
soll dieses neue
Sportspiel im August (8

Mega Drive/Extreme Entertainment

BATTLETECH

Das von FASA entwickelte Rollen-
spielsystem Battletech findet bald
auch auf dem Mega Drive ein neues
Zuhause. Geplant sind eine Modul-
und eine CD-ROM-Version, die beide
Ende des Jahres erscheinen sollen.
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NEWS

MEGA DRIVE

Mega Drive/U.S. Gold

WINTER OLYMPIC
GAMES

16 MEG scheint der neue Standard in Sachen Modulkapazitat
zuwerden. U.S. Gold hat auch zwei 16 MBit-Spiele in petto:
Hulk und Winter Olympic Games. Letzteres ist wieder mal
eine Sportspiel-Sammlung mit zehn Disziplinen, die grafisch
schon einiges mehr hermachen als Winter Challenge von Ac-
colade. An Sportarten erwarten Euch unter anderem Rie-
senslalom, Schlittschuhlaufen, Bobfahren, Skispringen und
Biathlon, sogar mit deutschen Bildschirmtexten. Winter
Olympic Games erscheint fiir (fast) alle Systeme: Mega Drive,
Game Gear, Super Nintende und Game Boy.

Mega Drive/Sega

GUNSTAR HEROES

Sega drehtauf. Das Jump'n Shoot Gunstar Heroes glanzt mit
kunterbunten Grafiken, die man auf dem Mega Drive leider
rechtseltensieht. Einen genauen Erscheinungstermin gibt es
bis jetzt noch nicht (8 MBit).
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Turbo Duo Super CD-ROM/
Hudson Soft/Red

CD-ZONK

Nach dem recht erfolgreichen Zonk (US)

bzw. PC Denjin (Japan) setzt Hudson Soft

in Kooperation mit Red noch eins drauf:
CD-Zonk. Die Grafik ist im Vergleichzur
Modulvariante leider nur unwesentlich

< AERELRT

NANMER MREX 7

Aleste gilt als derzeit meistgef
ar-Spiel. Keiner hates, jeder
Fans, die den ersten Teil verpalBt |

eine kleine Nachricht zum Trost. Im September

soll der zweite Teil in Japan erscheinen
(2 MBit).
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Turbo Duo Super CD-ROM/Hudson
Soft

MIGHT &
MAGICIII

EinKlassiker unter den Computer-
Rollenspielen kommtim Herbstin
den USA als stark aufgemotzte Ver-
sion auf Super CD-ROM. Diirstende
Rollenspielfreaks diirfen sich schon
mal auch auf Beyond Shadowgate
von [com Simulations freuen, das
Weihnachtenin den USA erscheinen
soll. Des weiteren sind in Planung:
Blood Gear von Hudson Soft, Xak1 &
[I vonMicro Cabin und Wizardry [ & 1
von Naxat Soft, das im Herbstinden
USAerscheinen soll.

verandert worden. Geplanter Erschei-
nungstermin in Japan: 23. Juli

Turbo Duo CD RO/ CS
ROBOTECH/MACROSS

LOVE SONG

.. istetwas flr alte
Nectaris/Military-Madness Liebhaber:
Strategie vom Feinstenist angesagt.
Doch dasist noch langst nicht alles,
denn A-Train Il kommt. Hier griindet
lhr Euer eigenes Eisenbahnimperium.
Die Umsetzung wird von den gleichen
Leuten erledigt, die schonden Strate-
giehit Sim Earth auf PCs programmiert
hatten.




Game Boy/Taito

BUBBLE BOBBLE 2

Double Bubble Trouble: Bubby und Bobby kehren zuriick, um
noch einmal die Weltzuretten. Neuim zweiten Teil ist die PO-
WER BUBBLE, mitder die zwei auf dem Bildschirm herum-
schwimmen. So kénnt Ihr auch bis zu drei Gegner gleichzeitig
verputzen. 80 neue Levels warten auf Euchin diesem Sequel,
dasinden USA im Sommer erscheinen soll.

Game Boy/Gametek

NIGEL MANSELL'S
WORLD CHAMPION-

SHIP RACING

Endlich mal ein realistisches F-1 Rennspiel fiir den Game Boy.
Die Super Nintendo-Variante, die wir in der Ausgabe 6/93
getestethaben, schlugsich jedenfalls schon recht wacker im
Rennzirkus.

itig k

MEECA X STADR

VIDEO GAME -

SNES SHIES:

Mech Warrior Rushing Beat Il

Bubsy . = | Super Turrican

Lost Vikings Spankys Quest

Twin Bee Congos Coper

Alien I Shadow Run

Inindo A = | Mario Missing

B.OB. 5,~ | Joshi ‘s Cookie

Harleys Adve. AD-29 (FX-Adapter)

Batmans Return EGM US-Konsolenheft 19,-
Tazmuonia Dermo Video (70 min / 30 Splele) 25,-

Joypad-Verlangerung * SNES Infrarot-Joypad
SNES 19,- / Mega Drive 12,- (Konami) 119,-
Versand per NN zzgl. 7,- DM (2 Tage) » F. Pfister u. T. Mutter 79730 Murg

T (077 63) 54 98 oder 89 85

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 18.00 - 21.00 Uhr

EXPRESS VERSAND

MEGA DRIVE

Tiny Toon

Warsong

Aquatic Games

Turles

The Flintstones

Globul Glodiators  dt ,

Atopter 50Hz-60HZ 49,-
Demo Video (70 min/22 Spiele) 25,-
viele viele weitere

Neiheiten auf Lager
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Wie in der letzten Ausgabe

die Turbo Duo (PC-Engine
Duo), so wollen wir in dieser
Ausgabe einen weiteren Exo-
ten der Konsolensparte un-
ter die Lupe nehmen: Das Neo
Geo oder tbersetzt 'Neue

Welt". Das 1990 in Japan auf

den Markt gekommene 5y-
stem war ursprunglich ear
nicht fiir den Verkauf an den
Endkunden gedacht. Viel-
mehr ist SNKs Konsole ein
MYS  (Multi-Video-System),
das normalerweise in einem
Spielautomaten schlummert.
Das Neo Geo Home System
wurde gegentiber der MVS-
Platine etwas kompakter an-
gelegt, in ein formschones
schwarzes Gehéause gepackt
und sollte nur tiber Videothe-
ken verliechen werden. Das
kann man aber auch verste-
hen, denn schlieBlich
kostet das Neo
Geo

stolze

699 DM inklu-
sive einem Joyboard, aber
ohne Spiel. Fir 1099 DM be-
kommt [hr dann schon etwas
mehr geboten: Das GOLD SET
enthéltdas Grundgerat, zwei
Joyboards und ein Spiel. Auch
die Module sind da nattirlich

Baseballstars 2

preislich ebenfalls angepaBt
und liegen bei 199 DM fiir die
dlteren Titel und bis 399
Mark fiir die brandneuen.
Dennoch gelangten anfangs
nur einige Gerate tber Im-
porteure zu uns, aber inzwi-
schen ist das Neo Geo auch
offiziell erhaltlich. Mit 33 cm
Breite, 24 cm Tiefe und 6 em

Robo Army
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“Bigger Badder Better!” Unter diesem
Slogan wird das Neo Geo in den USA ver-
kauft, wenn auch recht schleppend. In
Deutschland ist das gute Stiick mittlerweile
sogar offiziell zu haben

Magician Lord

Hohe ist das Neo Geo im Ver-
gleich zu Mega Drive und Su-
per Nintendo ein ganz scho-
ner Brummer. Oben auf dem

Baseballstars 2

Grundgerat befinden sich der
Modulschacht und der Re-
settaster, an der Riickseite
sinddie Anschliisse fiir das

o NEG-GEG
Ta%

s

RGB-Kabel und den Netzad-
apter. Die beiden Joyboard-
anschliisse, die regelbare
Kopfhorerbuchse und den
Ein/Aus-Schalter plazierten

Diese Mdoglichkeit habt lhr
bei [EDEM Spiel, und in der
Theoriekonnt [hr Zuhause
abspeichern und in der Spiel-
halle an einem Original SNK-
Automaten weiterspielen (in
Deutschland sind diese Auto-
maten fast nicht zu finden).
Das Joyboard ist von der
GroBe dem Mega Drive eben-

Crossed Sword

e T

die Designer an der Vor-
derseite. Nun zum wich-
tigsten Accessoire  des
Neo Geo, der MEMORY
CARD: Mit ihrer Hilfe
kénnt Lhr bis zu 27 Spiel-

Hier die Neo :
Geo-Grundkonsole.
Im Vergleich dazu ein.
Mega Drive~und

Super Nintendo-Modul!

stdnde speichern, um
spater wei-
terzuzok-

" ken.

Magician Lord

biirtig und kann am Stick Mi-
kroschalter vorweisen. Die
Buttons sind mit Druckkon-
takten ausgeriistet, ebenso
die Select- und die Starttaste.
Was die Robustheit angeht,
so ist das Neo Geo-Joyboard
allen anderen haushoch
iiberlegen.

Eine Tatsache sollte jedem
Besitzer hzw. Kauferklar sein:
Auf keiner anderen Konsole
ist der Anteil von Beat'em Ups.



so grof wie auf dem Neo Geo,

auf keiner anderen Konsole

sind sie allerdings  auch
durchgehend so qualitativ
hochwertie. Wéahrend SNK
anfangs nur abkupferte (Bur-
ning Fight als klarer Final
Fight-Clone), sind sie inzwi-
schen dazuiibergegangen, ih-
re eigenen ldeen mit ein-
flieBen zu lassen (z.B. bei Ro-
bo Army und Mutation Nati-
on). Auf dem Zweikampfsek-
tor wird ebenfalls immer

300 :
-

. L
Eeiik &

Tt |

Last Resort

mehrvom groBen Vorbild
street Fighter 2 wegeegan-
gen, mit Erfolg, wie wir mei-
nen. Doch auch der Sport-

spielsektor ist stattlich be-
setzt; hier besonders durch

et
4

o oy
Te "
than :

Nam 1975

drei famose Baseballspiele,
aber auch mit FuBball, Boxen,
Bowling, Rennsport, Ameri-
can Football und Golf. Bei
den Shoot'em Ups gilt ganz

klar die Devise "Qualitat statt
Quantitat", denn wenn lhr
Euch Last Resort und View-
point anschaut, dann werdet
lhr rasch feststellen, daB es

etwas Vergleichbares auf kei-

Kombigerat

inc. Schalter 50/60Hz 788,99 DM
Gold Set

(GrundgeratSpiel & 28tick)  1099.99 DM
Neo Geo RGB Kabel a. Scart 39,99 DM
World Heros 2 399.99 DM
Sengoku 2 399,99 DM
Three Count Bout (Wrestling) 399,99 DM
View Point 499,99 DM
Samurai Schowdown genial | 41999 DM

TG,
Slper' N ES

SNES Kombigerat us: 20% schneller
als dt. Gerate, lauftahig mit allen
Modulen und Spiel for nur 399.99 DM
RGB Kabel dt.+ HitianschluB 79.99 DM
RGB Kabel us. geboostet&Hifi. 89,99 DM

9

Bubsy 119.99 DM
Harley's Homogus Adventure 99,99 DM
Star Wing ( Star Fox ) dt. 129,99 DM
Street Fighter 2 Turbo Edition aA.

Super Turrican - 129,99 DM

Turbe DPuo inc. Japan Umbau
15 Spielen und RGB Kabel 999,99 DM
Japan Umbau fir us Gerdte 99.99 DM
Joy Pad VerlGngerung 2m 29,99 DM
Air Zonk SCD 129,99 DM
Street Fighter 2 aA.
Super Darius 2 SCD aA.
Japan Cards fir 29,99 DM
z.B..Dragon Spirit, Final Soldier,
Motoroader 1, Son Son 2 usw...

Jotzt NEU: Verleik ven Yideospielen
An- und Verkauf ven Gebrauchtwaren

ner anderen Konsole gibt.
Ein Genre ist allerdings vollig
unterbesetzt, oder besser,
tiberhaupt nicht besetzt: Das
Rollenspiel. Da das Neo Geo
eigentlich nicht flr zuhause
konzipiert war und ist, wird
das

MAK die Automatenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

549,99 DM
799.99 DM

Tep Games Lieferbar wie z.B.:

Aero Fighter, Bells & Whistles,

Gl - Joe, Knights of the Round,
Legend of Hero Temna, Mystic Riders.
Street Fighter 2 Champion Edition;
Sunset Riders, Truxlon 1. Twin Cobra,
Vulcan Venture, Wrestle Fest, usw,

Seid Inr das lastige umstépseln satt 27
Dann haben wir die Lésung fir Euch Il
Der RGB Umschalier fir Videospiele mit
Anschlu fur die Sterecaniage.

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

159.99 DM
189.99 DM
269.99 DM

el
Adapierkabel for Philips

Commodore Monitore
Spezialanfertigungen

Mega Drive Umbau
50<=->60Hz und jp<->us
CD Rom us. inc. 6 Spiele

CD Spiele

Jungle Strike (Desert Strike 2)
Shining Force

Super Turrican

Mega Drive Jer Set

55,55 DM
749,99 DM

aA.
19.99 DM

aA.

aA.
99.99 DM
Druckiehler und Preisanderung vorbehalten

Wolf Soft, SchulstraBe 3,56566 Neuwied, Fax; 02622 / 83583
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schnell einsichtig: Bei einem
RPG wird auf lange Sicht mit =

einem einzigen Leben ge
spieit. Der Charakier steigt
auf und wird stdrker; dasalles
brauchtviel Zeit, und ‘ein
Spielautomat, andemein Ein-

Ghost Pilots

zelner zu lange Zeit, ohne
Miinzen nachzuwerfen, spie-
len kann, ist schlecht fiirs Ge-
schaft. Schade, aber so sieht

weise die Abwechslung we-
gen mangelndem Modul-
nachschub fehlt. An zweiter
Stelle ist die Einseitigkeit der
Spielegenres zu

Technische Daten:

nennen: Von den
hisher 40 erhaltli-

chen Titeln sind

CPU 16Bit-Motorola M68000 ganze 18 im Pri-
8 Bit-2-80 gelsektor angesie-

Taktfrequenz 12,5 MHz (M68000) gz:,t' gggt%lrr;] E?J?ﬁ

Auflésung 320 x 224 Bildpunkte Schwemme ist

Farben gleichzeitig 4096

nicht abzusehen.

Weshalb also ein

die Realitat aus. Das Neo Geo
ist und bleibt eine Konsole,
die besonders die Actionfans
unter Euch anspréchen wird
(das notige Klemge]d vor-
ausgesetzt)

e e T

miEe—

Ninja Combat

Unser Faz i

Wer sich ein Neo Geo zulegt,

sollte zwei wesentliche Dinge
bedenken: Erstens ist da
natiirlich die Preisfrage; denn
wer kein gutes Finanzpolster
hat, der wird das System nicht

lange besitzen, da logischer-
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Farbpaletie 65536 : : :
ek - Neo Geo kaufen?
Spritegrofie 16 x 512 Bildpunkte Nun. wen die bei-.
Sprites gleichzeitig 380 : den oben genann-
Sound 7 Digikanile, 8 FM-Kanile| t€N Pﬂn(i(te "ULCI_'}T
= E o7 storen, der erhalt
A Kopfhore: £ 2
Leganas Pl das momentan
technisch beste Vi-

deospielsystem fiir Zuhause.
Superbunte Grafik und eine
Soundkulisse, die Euch be-
sonders tiber die Stereoanla-
ge berwaltigen wird. Das
Neo Geo ist eben ein

‘waschechter  Spielautomat

fiir Zuhause. Zwar konnt lhr
nur SNK-Spiele laufen lassen,
aber dafiir sind die meist billi-
ger als die "echten” Spielhal-
lenplatinen, die Ihr mit der
MAK (siehe Ausgabe 6/93) ab-
spielen konnt. Kauft Ihr Euch
z.B. Street Fighter 2 fuir die

MAK, miift Ihr ca. 750 DM in-

Ninja Combat

‘vest'iér'e‘n irﬁ Gegensatz dazu
* kostet Art Of Fighting fiir das
Neo Geo nur399DM.

ArtOf Fighting
Fatal Fury 2

3 Count Bout
Fatal Fury

Roboe Army:
Mutation Nation
Buming Fight
Crossed Swords
Ninja Combat
Eightman

King of the Monsters
Sengoku 2

The SuperSpy
Sengoku

World Herges 2

King of the Monsters 2

World Heroes
Legend of Suceess joe

Puzzled
Mah-jongg

Blues journey

Magician Lord
Cyberlip

ThrashRally
Riding Hero

Viewpoint

_Las{Resort

NAM 1975
Ninja Commando
GhostPilots
AlphaMission 2
AndroDunos

League Bowling

i

102Megs
106Megs
106Megs
55Megs
45Megs
54Megs
54Megs
50Megs
LeMegs
LeMegs
55Megs
7 LMeqgs
55Megs
55Megs
146Megs
7 kMegs
82Megs
50Megs

22Megs

3LMegs

68Megs
5 ihegs
S50Megs
Lehegs
L8Megs
Li6iMegs
2:-6M€Q_’ S,



Bereite Dich vor.

“Mortal Kombat kommt.

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System'™, Game Gear™ und Mega Drive™.

4A((Iaim‘" Go for the game!

1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the official Seals are
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment, Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. ® 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.




...s0 heiBen die  Holocaust spielen. Alle vorgestellten Filme

Zeichentrick- sind auf VHS (PAL) und nur in englischer
filme in Japan.  Sprache erhéltlich. In dieser Ausgabe stel-
Es sind meist len wir fiinf Vertreter aus der Serie Manga

abendfiillende  Video vor, die uns freundlicherweise vom
SF-, Fantasy- oder Actionspektakel, die stel- Videospiele-Versand und Anime-Héndler
lenweise recht brutal sein kénnen und fast Game Syndicate aus Selters zur Verfiigung
immer in einer Welt nach dem nuklearen gestellt wurden.

Die Story ist rasch erzahlt und im groBen und
ganzen ziemlich nebensachlich. Nur soviel:
Ken, der Titelheld, wird gleich zu Beginn sei-
ner Freundin beraubt und umgebracht. Etwas
spater folgt seine Reinkarnation durch den
stummen " schrei" eines kleinen Mddchens,
das fiir das Uberleben der Menschheit von
grofiter Bedeutung ist. Von dem Zeitpunkt an
gibt es fiir Ken nur noch einen Lebenssinn,
namlich Rache an seinen Peinigern zu neh-
men. Gegen Ende steht er dann Rach, dem
starksten Kampfer, gegeniiber und verliert
gegen ihn! Doch das kleine Madchen bekehrt
Raoh, bevor er Ken téten kann, und fiir die
Welt besteht wieder Hoffnung auf Frieden.
Mit Fist Of The North Star liegt uns der bisher
harteste und blutigste Anime vor (das kann
sich aber noch dndern). Da der Film eine Emp-
fehlung ab 18 hat und nur gegen Altersnach-
weis zu haben ist, sollten nur die hartgesotte-
nen Freaks zu diesem Streifen greifen.

220URS

geﬁ&@ Answs

N Fist Of The North Star ist
' extrem brutal.

Super NES
Alien vs. Predator 29,00 Afterburner I (CD) 88,00
Amazing Tennis (dt) 134,00 B.O.B, 127,80
Batman's Return 78,00 Bars Knuckls IT 98,00
Cybsrnator (dt) 118,00 Blaster Master 2 108,60
Cosmo Gang Chiki Chiki Boys 128,00
‘Cosmo Polios Cool Bpot (dt) 133,00
Dead Dancs Fatal Fury (dt) 129,00
Final Fﬂoﬂ Flasbback (dt) 128,00
Flintstones (dt) 112,00
Mach Warrior Jack Nicklaus Golf 108,00
Mortal Combat Jaguar XJ 220 (CD) 118,00
&R Jungle Strike (dt) 123,00
Pop'n Twin Bea Eing of Monsters 118,00
Rock 'n Roll Racing Mazin Wars 123,00
Btarwing (dt) MIG-289 (di) 115,00
Btrike Eagle Mutant L. Football i
Buper Ninja Boy SBtrider II (dt) 108,00
Buper Sup. Monaco GP II 30,00
Wolfohild Th. Storm FX (CD) 78,00
Woelféhild (CD) 129,00
NEO® &EO s
3 Count Bount Zubehir
Elue’s Journsy ’%go 99.83
pfighter-Joyboard 148,
Fatal Fury I ; M.G.H. 769,00
Ghost Pilots i '“‘%Naoaeom 108,00
King of Monsters II © Copyright Oliver '93 WA PO , Turbo Duo,
Trash Ralley 219,00 Game Boy, PC, Amige

Play Me GmbH & Co. - Wahlingsallee 6 o 22459 Hamburg = 040 / 5500122 o Telefax: 040 / 5593709
Versand {10-2 1Uhr) und Ladeniokal mit Verlein (12-21Uhr) o Druckfehler, imtamer und Preisanderungen vorbehalten
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Im Jahr 2089 kommt es auf
der Venus zwischen den bei-
den verfeindeten Staaten
Ishtar und Aphrodia zu einer
kriegerischen Auseinander-
setzung, die Aphrodia als Ver-
lierer zurticklaBt. Die Haupt-
stadt ist von den Truppen
Ishtars besetzt und in ein rie-
siges Gefdngnis verwandelt
worden. Hauser werden
gestlirmt, Panzer patroullie-
ren in den StraBen und die
Geheimpolizeiversetzt  die

Auf den StraBen von Tokyo:
Der junge Yakumo Fujii trifft

ein  kleines Midchen mit
Namen Pai, das ihm einen
Brief seines Vaters iiber-
reicht, der bei der Suche nach
einer unsterblichen Rasse
den Tod fand. In diesem
Schreiben bittet er Yakumo,
der kleinen Pai zu helfen, ein
richtiger Mensch zu werden,
denn sie ist, wie sich heraus-
stellt, eine Unsterbliche (und

Bevolkerung in Angst und
Schrecken. Die Mitglieder
eines Motorradrennstalls
lehnen sich gegen die Ageres-
soren auf und vernichten in
einer ersten Verzweiflungstat
einen Superpanzer. Diesen
Kampf itberleben sie nur, weil
sievon den Uberresten einer
Militareinheit Aphrodias
gerettet werden. Um seine
Freunde vor dem Militar-
dienst zu bewahren, iiber-
nimmt Hiro einen Posten in

... erzéhlt von einem jungen
Méadchen, das von einem
Vampir gebissen wurde und
diesen mit Hilfe eines Vampir-
jégers zur Strecke bringen
muf, um von ihrem Fluch
befreit zu werden. D, so der
kurze  und nichtssagende
Name des Vampirjagers, ist
ein Meister seines Hand-
werks, und, wie sich spéter
herausstellt, ein  méchtiges
Mitglied der Adelsfamilie des
Obervampirs. Es kommt, wie
es kommen muBte: Der bose
Blutsauger entfiihrt die holde
Maid und D rettet sie direkt
aus den Armen des Scheusals.
Ein Happy End gibt es den-

Auch Tank Police ist in der
Zukunft angesiedelt und es

herrscht wieder mal Chaos
und Unterdriickung. Die
Umweltist verseucht und

man kann sich nur noch rmit
Atemmaske auf die StraBe
trauen. Zu dieser Zeit arbei-
tet ein Wissenschaftler mit
unverseuchten Urinproben
(Thr habt schon richtig gele-
sen)an  einer  hesseren
Zukunft (wie er das nur
anstellen will?). Natiirlich ist

das ist mehr ein Fluch als ein
Segen). Durch einen ungliick-
lichen Zufall bekommt Yaku-
mo das Zeichen eines Ddmo-
nen der Unsterblichkeit ein-
gebrannt und befindet sich
nun in der gleichen Lage wie
Pai. Zusammen ziehen sie aus,
um die Statue der Men-
schwerdung zu finden, die
Ihre einzige Chance auf Erl6-
sung darstellt. Diese Fantasy-
Saga wird wohl den wenigsten
zusagen, da die Story recht
verworren ist und Ihr nur mit
gutem Englisch dem Hand-
lungsfaden folgen kénnt. Fiir
Sammler zwar noch empfeh-
lenswert, fiir Gelegenheitsvi-
deoseher und Einsteiger aber
kaum geeignet.

einer Monobikestaffel. Unter
schweren Verlusten wird die
Hauptstadt  zurtickerobert
und die feindlichen Truppen
zerschlagen. Venus Wars ist
der harmloseste der fiinf
Filme, was nicht automatisch
ein Urteil tber die Qualitit
miteinschlieft, denn er
gehort ganz klar zu unseren
Favoriten. Wer noch nie
einen Anime gesehen hat, fiir
den ist Venus Wars der opti-
male Einstieg.

noch leider nicht, denn D hat
das Lucky Luke-Syndrom :
"I'm a lonesome Vampire
Hunter”, und ab reitet er in
den Sonnenuntergang, Vam-
pire Hunter D zeichnet sich
durcheine interessante und
unterhaltsame Story aus, die
so schnell keine Langeweile
aufkommen 14Bt. Da der Film
in England erst ab 15 Jahren
freigegebenist, enthélt er die
eine oder andere recht bruta-
le Szene, die jedoch, an Fist
Of The North Star gemessen,
eher ein miides Lacheln auf
das Gesicht zaubert. Vampire
Hunter ist ein gefundenes
Fressen fiir jeden Animefan.

eine finstere Organisation
hinter dem Geheimnis her,
und so miissen die Mitglieder
der Tank Police eingreifen
und liefern sich ein heiBes
Panzerduell mit der Buaku
Gang. Am Ende gehen nur die
junge Leona und ihre Gefhr-
ten, die erst vor kurzem zur
Tank Police gestoBen sind,
als Sieger hervor. Dominion
ist eine Zeichentrickserie, die
sich aus vier Teilen zusam-
mensetzt. Auf jeder Kassette

befinden sich zwei, die eine
abgeschlossene  Geschichte
erzdhlen. Tank Police ist
neben Venus Wars ein weite-
rer "harmloser” und somit
noch ein einigermafBen guter
Einstiegin die Animezene.

SOHNKE STORBECK
VIDEOGAMES

" Eppendorfer Landstr. 120

20251 Hamburg

108-

U5 139-| | Twin Bee JP 138, Hintstones
Tom & Jerry U5 128, |=SH Bubsy U5 139, | = | Cyborg Justice 108,-
Fatal Fury US 128,- | SRl Super Conflict  US 139, | & | Chiki Chiki Boys 99,
Wayne's World ~ US 128, | ==gf Lostikings ~ US124,- | B3| Jungle Strike 103«
B Star Fox U5 138~ | ZZB1 Addam's Family 11US 129,- | £ | Fatal Fury 129,-
Batman Returns  US 139, |8 Blues Brathers US 139 Coal Spot 109,-
= Doomsday Warrior US 129,- |=5H) Super Turrican 1S 130,- Streets of Rage Il 8,
Cybernator s 139, | Tazmania US129,- | | Battletoads 80,

weitere Titel auf Anfrage
Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung

hegz Drive st e singetegenes VWerenzeichen der Sega Entarpeises Lt Super Nintendn ist &n aingstragares Waranzeichen der Nintzrda
of Arnerica Ltd, B 8 bitts, dafl 5 sich 2um Teil um Worsnkindigungen hondelt! irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.
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A m 30, April 2021 setzte die
sogenante Goblinisierung ein
und ca. 10 Prozent der
Menschheit  verwandelten
sich in Orcs, Zwerge, Elfen,
Trolle sowie in einige kleine
re Arten wie Drachen, Ghoule §
oder Wendingos. Der Compu-
ter hat eine bis jetzt nie dage-
wesene Perfektion erlangt
und der Mensch kann seine
Personlichkeit mittels Cyber-
decks in den Computer brin-
gen (Ihr findet Euch dann in
der virtuellen Welt der Ma-
trix wieder). Inzwischen
schreibt man das Jahr 2050.
Die Welt wird von multinatio-
nalen Megakonzernen be-

Mit Shadowrun kénnt Ihr das etwas andere
Rollenspiel erleben, denn das
Spieleuniversum verbindet viele Genres

aufsammeln, Waffen kaufen,
usw. Das Wichtigste sind die
Gespréche. Indiesen erhaltet
Ihr sogenannte Schliissel-
worter, die lhr aus einem
Menii anklicken kénnt und
somit danach fragt. Auch
solltet Ihr Euch Shadowrun-
net anheuern, die fir Euch
Magie bewirken (Mages), den
Riicken freihalten (Mercena-
ries) oder in der Matrix
herumstobern (Decker). Wie
bei richticen Rollenspielen
habt lhr bestimmte Fahigkei-
ten, die lhr mittels Karma-
punkten aufbessern konnt,
wobeiauf ein ausgewogenes

herrscht, die die Regierungen
aus dem Hintergrund lenken.
In den meisten GroBstadten
herrscht wieder das Recht
des Starkeren, so auch in
Seattle, in der unsere Ge-

schichte spielt. Zu dieser Zeit

Jetztist es an Euch dem guten
Jake, der inzwischen an Ge-
dachtnisschwund leidet, zu
helfen, seine Mérder und de-
ren Auftraggeber zu finden
und auszuschalten. Ihr be-
wegt Jake durch eine isome-
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Mit Hilfe von Schliisselwértern kénnt Ihr Euch unterhalten

wird Jake Armatage auf offe-
ner StraBe erschossen und
kurz darauf von einer Hunde-
schamanin wiederbeleht.
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trische Landschaft, nur in der

Matrix seht Ihr das Gesche-
hen von oben. [hr konnt Leu-
te ansprechen, Gegenstidnde

EraMEY L T T
s

LEIMES OPENED. .




Der Heli fliegt Euch zu Drakes Versteck

Bu! Der P
Verhaltnis geachtet werden
sollte, Eine Batterie zum Spei-
chern von zwei Spielstdnden
ist ebenfalls mit von der Par-
tie.

Stefan: Nach
Battletech pro-
grammierte Be-
am  Software
ein Zweites
Spiel zu einer

er-Bal

il hat rei

n
FASA-Rollenspielreihe  und
wirdsomit eines meiner

Lieblingsteams. Wer das Spiel
zum ersten mal sieht, wird
von der Grafik nicht gerade
begeistert sein. Wenn Ihr
aber einige Zeit in das Spiel
investiert habt, erscheint sie
doch zweckméBig und iiber-
sichtlich, und 143t zusammen
mit der Musikuntermalung
(die mich irgendwie an den

Ein Ghoul kommt selten allein

Battletech-Sound er-
innert)' eine Menge
Atmosphére aufkom-
men. Uberhaupt ist
die Story so richtig
spannend und fes-
selnd. Nicht so toll ist
dagegen das Kampf-
system, da [hr mittels
Fadenkreuz auf die
Gegner zielen muBt.
Ihr werdet Euch aber
schnell daran gewoh-
nen. Wer sich Shadorun zu-
legt, sollte iiber grundlegen-
de Englischkentnisse verfii-
gen und ein biBchen Rollen-
spielerfahrung mitbringen,
denndie Puzzles sind zwar
durchwegs logisch, aber auch
ganz schén happig. Hort auf
mich und kauft Euch Sha-
dowrun, vielleicht denkt man
ja dann bei Beam Software
liber einen zweiten Teil nach:
Hoffen wir's! .

Philipp: Vorsicht, Sha-
dowrun ist ein
klarer Vertre-
ter der "Sieht
miide aus,
macht  aber
stichtig"-Kate-

gorie. Die Grafik ist schlicht

und doch atmosphérisch, der
Sound pafit zum Geschehen
wie die Faust aufs Auge, und
das Spielgenre ist schon des-
wegen so genial, weil es viel
zu selten berticksichtigt wird
(zumindest in Europa und
den USA, die Japaner erstik-
ken regelrecht in Rollenspie-
len). Die diistere Zukunfts-
stimmung ist absolut famos
eingefangen und die Motiva-
tion so groB, daB das Super
Nintendo erst wieder zur Ru-
he kommt, wenn Shadowrun
durchgezockt ist. Doch bis
dahin ist es ein weiter, mit
durchwegs logischen Réatseln
gespickter Weg. Fazit: Beam
Software, wir wollen mehr
davon.

Der "Dog" gibt Euch wichtige Hinweise zu den

Zauberspriichen

44 B

SPIELER

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: DATA EAST/BEAM SOFTWARE
DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER

®| SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: EIGENIMPORT

sehr

schlecht mittel gut S super
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SUPER NINTENDO

SYSTEM: SUPER NINTENDO

| HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER: 8MEBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: K A



Grafik im Vergleich zum Vor-
_ ganger derart abbauen? Zum
i Glickist uns die Spielbarkeit

und der Putzigeffekt erhalten
gebliehen, er wurde soegar
noch ausgebaut, denn das
Affchen, in das man sich nach
einem Treffer verwandelt, ist

Der offizielle Nachfolger zu Joe & Mac Cave-
man Ninja zeigt wenig Gemeinsamkeiten
zum ersten Teil

Am Anfang waren da nur die
Affen... Bis plotzlich vom
Himmel zwei magische rote
Kugeln herabfielen und zwei
Tiere aus der Affenbande in

tras. So konnt Ihr zum Bei-
spiel blaue Kristalle einsam-
meln, durch die sich zeit-
gleich eine Slot Machine in
Gang setzt, bei der Ihr mit et-

was Gliick bis zu fiinf
Freileben gewinnen
konnt. Zusétzlich kon-
nen auch die roten Ku-
geln eingegrabscht wer-
den. Nach drei solchen
Kugeln verwandelt Ihr
Euch zum Super-Congo.

wirklich  herzaller-
liebst. Uberhaupt

scheint mir, Data
East wollte ein Kin-

derspiel  produzie-

Markus: ren, die gesamte Auf-

Obwohl machung jedenfalls

Congo's Ca- spricht wohl eher die

per wenig [iingeren unter Euch
mit seinem an. Na jEl, was 5011'5: Congo verwandelt sich in Super-Congo

Vorgénger ge-
meinsam hat, kann es
durchaus Joe & Mac das
Wasser reichen. Nicht
nur alleine wegen der

auch die junggeblie-

benen Alteren dirfensichru- bereitgehalten. Wer aller-
higen Gewissens an Congo's  dings neue oder gar innovati-
Caper erfreuen, eswird nim-  ve Ideen erwartet, der
lich trotz alledem eine solide wird auf der gan-

IREBIERITE

6bei1: In der Bonusrunde heiBt es Diérﬁantcn

sammeln
Unten: Der erste Endgegner lacht uns entgegen

ein Menschenpérchen ver-
wandelt wurden. Doch wie es
nicht anders zu erwarten
war, kommt alshald der fiese
Teufel angeflogen und nimmt
die Geféhrtin unseres Helden
gefangen (ireendwie ist das
schon uralt). Wie dem auch
sei, begibt sich Congo (so der
Name unseres Helden) sofort
auf den Weg, diese aus den
Klauen des Motzes zu befrei-
en. Im Verlauf des Abenteu-
ers zwar nur mit einer prahi-
storischen Keule bewaffnet,
weill Congo sich trotzdem ge-
gen seine Gegner zu wehren,
alsda wiren Flugsaurier,
Steinzeitmdnnchen, Riesen-
dinosaurier, und viele mehr.
Doch im Gegensatz zum Vor-
ganger wurde diesmal auf ei-
nen Zwei-Spieler-Modus ver-
zichtet, dafiir beinhaltet das
Modul allerhand andere Ex-

Sache mit der Slot Ma-
chine oder den ver-
steckten Bonusrdumen
weiB das Modul positiv

che Putzig-Grafik und
ein Soundtrack, bei dem
-Jungle-Flair aufkommt,

tragen zum SpielspaB genau-

so bei wie die (leider weni-
gen) spielerischen Gags der
Programmierer. Scha-
de nur, daB diesmal auf
den Zwei-Spieler-Mo-
dus verzichtet wurde.
Auchfinde ich, daB
Congo's Caper mehr
ein Spiel fir die jiinge-
re Generation ist, da
der Schwierigkeitsgrad
einfach zu niedrig an-
gesetzt ist. Allesin al-
lem ein durchaus gutes
Spiel, bei dem die Fans
des Genres (und nicht
nur die) unbeschwert
zugreifen kénnen.

Philipp:
Pfui Data
East, wie
konntet
Thr bei der

zu Uberzeugen. Niedli-

Portion Spiel-
spaB

Oben: Leve$anah|

Unten: Ein Geist kommt selten allein

zen Linie
entduscht sein.
Ich _ jedenfalls

habe Euch
gewarnt!

ANIPJIEA 71

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: DATA EAST
DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: HERBST
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA.PREIS: K.A.

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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SUPER NINTENDO

Der Nachfolger unserer Referenz prisentiert
sich gegeniiber dem Vorgédnger wenig

verbessert

D er Nachfolger wurde ge-
geniiber dem ersten Teil in ei-
nigen Punkten erweitert. So
ist das Spiel jetzt schneller,
und mit der Geschwindigkeit
sind auch die Computergeg-
ner wesentlich besser
geworden. Schon
ab dem ersten
Gegner, den
USA, miiBt
lhr alles
geben, um
im HUMAN
CUP beste-
henzukoén-
nen.’ Den
Cup-Modus
konnt Thr nun
auch bequem
dreifach abspeichern
und miiBt Euch nicht mehr
mit den Passwortern des
Vorgéngers  herumqualen.

kommen. Drei Mannschaften
raus (Jugoslawien,
Uruguay), dafiir drei neue da-

Am Spielsystem selbst hat
sich nicht viel getan: Der
Schiedsrichter verteilt jetzt
auch gelbe Karten, und iiber

den Vier-Spieler-Adapter
habt Ihr nun die Moglichkeit,
Euch zu viert auf Torejagd zu
begeben. Weiterhin konnt
lhr zu Beginn wahlen, ob Ihr
mit einer Nationalmann-
schaft oder mit einem ALL
STAR Team antreten mochtet,
und ob die Spieler mit Num-
mer oder Namen angezeigt
werden sollen (allerdings in
japanischer Schrift ...).

38 MEGA FUN 8/93

__Grafik, Sound und
Spielaufbau sind zum

organger identisch
geblieben

Stephan: Auch
wenn jetzt die
vielen Super
Soccer-Fans auf-
schreien  wer-
den (das plat-
schert an mir ab wie
das Wasser am
Gefieder einer

Ente), der
Nachfolger
iiberzeugt
mich gen-
auso wenig
wie der er- zu (Schweden, Dinemark,
ste Teil. Bis Spanien) und eine ALL STAR-
aufden Vier-  Auswahl, die man zudem &n-
Spieler-Mo-  dern und abspeichern kann.
dus sind keine Die Spielstdrke der Teams
gewaltigen  Ver- wurdebis auf einen
besserungen  hinzuge- Ausrutscher der

Realitat angeg-
lichen, denn
Argentinien
wurde wohl
dank  des
baldigen
Auftretens
von Mara-
donna im
Land der auf-
gehenden Son-
ne als beste Mann-
schaft gesetzt. Ein gelun-
gener  Vier-Spieler-Modus
hétte meine Meinung positiv
beeinfluBen konnen, aber in
der vorhandenen Form be-
wirkt er genau das Gegenteil.
Da das Auswihlen des zu
steuernden Spielers die Kon-
sole bestimmt, passiert es

Irland,

Das Tore schieBen wird durch starkere Abwehrreihen erheblich erschwert

Die Mode 7-Effekte sind natiirlich auch wieder mit von der Partie

EXHIBITICN
HUMAN CUP

SELEEGT

hé&ufig, daB Thr, kurz bevor Ihr
angespielt werdet, einen an-
deren Akteur iibernehmt.
Das ist zwar nicht weiter tra-
gisch, denn Euer Mitspieler
paBt sich so halt den
Ball selbst zu, aber
unter  Zusam-
menspielen
verstehe ich
etwas an-
deres. So, Ihr
fragt  Euch
jetzt sicher-
lich, warum
meckert der
nur rum, wenn
Super Formation
Soccer Il doch neue
Referenz wird? Mit Striker
von Elite (Preview auf Seite
10) und Ultimate Soccer von
Segafiirs Mega Drive stehen
zwei Hammer-Module ins
Haus, angesichts derer fiir
Humans neuen (alten)
FuBballtitel leider nur noch
dierote Karte tibrig bleibt.

1-4@@

SPIELER

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: HUMAN
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: BATTERIE
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: GALAXY
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Nach einem eher erfolglosen Auftauchen auf

dem Sega CD stattet Wolfchild nun dem
Super Nintendo einen Besuch ab

Irgendwann in der Zukunft
wird ein fiir die Regierung
wichtiger =~ Wissenschaftler
von einer Terroristenverei-
nigung gekidnappt. Bei der
Entfithrung wird fast seine
gesamte Familie  kaltbliitig
ermordet, nur der jingste
Sohn Saul iiberlebt und tragt
sich von da an nur noch mit
einem Gedanken: Rache! Mit
Hilfe einer Entwicklung sei-
nes Vaters, dem Projekt
-Wolfchild, erhilt Saul die
Fahigkeit, sich in einen
Wolfsmenschen zu verwan-
deln, der iiber enorme phy-
sische und mentale Kréfte
verfiigt. Dem Rettungs- und
Rachefeldzug durch insge-
samt finf Levels steht nun
nichts mehr im Wege. Saul

kann seine Feuerkraft or-
dentlich hochriisten; dazu
muB er lediglich die unter-
wegs auftauchenden Extras
einsammeln  und an-
schlieBend {iber die X-Taste
den gewiinschten SchuB se-
lektieren. Jede der fiinf Wel-
ten besteht in der Regel aus
zwei Abschnitten, wobei am
Ende des zweiten der Ober-
motz wartet. Die Program-
mierer haben zwei Conti-
nues spendiert; wer mehr
will, muB das Action Replay
konsultieren.

Philipp: Keine
Chancel Wenn
ich mir das da-
mals auf dem
Amiga furiose

&7

Mit der Kugel im oberen Bild verwandelt

TEST

SUPER NINTENDO

egal wie lange man
den Knopf auch driickt,
unser Held springt im-
mer gleich hoch oder

weit (bei einer
verniinftigen Steu-
erung laBt sich der

Sprung durch die Dau-
er des Gedriickthaltens
beeinflussen). Nein
danke, das Geld, das
man beim Kauf von
Wolfchild zum Fenster
rausschmeifen wiirde,
sollte man lieber in we-
sentlich schwungvolle-
re Titel investieren.

Saul sich zum Werwolf

Wolfchild heute auf dem Su-

-

per Nintendo betrachte, so
komme ich eindeutig zu der

Uberzeugung, daB dieses
Modul, mit den heutigen
Mafstaben gemessen, keine
Chance gegen die {ibrige Ac-
tionkost auf dem Super Nin-

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: VIRGIN GAMES
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS; K.A,

MUSTER VON: EIGENIMPORT

tendo hat. Es besitzt ein ab-

schlecht

i sehr:

i omittel © gut i qut 1super|

solut langweiliges Leveldesi-
gn, unmotiviert  hinge-
schlampte Obergegner und
einen unertraglichen Sound.
Auch das Sprungverhalten
des Titelhelden ist nicht ge-

66 %
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rade das Gelbe vom Ei, denn

MEGA DRIVE

SEGA-CD Actraiser
Annet Again us call Alienlll &
Citizen X us call Asterix
Ecco the Dolphin  us 119.90 Axel

Final Fight us 109.90 Batmal
Jaguar XJ-220 us 109.90 Battletoa
Mad Dog McCree us call Bomberm
Rise of Dragon us call Bubsy
Robo Aleste us call Clay Fighter
Sherlock Holmes 11 us 89.90 Congos Caper
Terminator us call Cybernator
Thunderhawk call Equinox

Evo

Streets of Rage Il *

Mega Drive
inkl. 50/60 Hz
Sega-CD-ROM
inkl. 6 Spielen
CDX-CD-Converter
.328-11 Joyboard

en Preise sind Versandpreis

SN-Pro Pad
ASCII-Pad

Fire X-Terminator

si-Fighter FanSet 49.90 Street Fighter II CE
10-22 Uhr

’xng im festen Karton.
preise bitte erfragen.

_us cal 3CountBout
- .us 129.90 Art of Fighting
¢t 119.90 Baseball Stars |l

Fatal Fury 1l 359.00
Last Resort 329.00
Samurai Showdown 369.00

us 799.00

89.00

us 109.90
us 109.90
us call
us 109.90
us 109.90
490 Gradius |l us call

dt 59.90 Lordsof Thunder us 189.90
89.90 Neutopiall us call
109.90 Parasol Stars us call
dt 139.90° Star Parodijer jp cal
call

Bestellanahme

Telefax 0221-125676

Handleranfragen erwiinscht |
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__ 3Supe r Turr c'an berelts d|e zweife Super Nin-
_ tendo-Produktion aus deutschen Landen,

~ und in Sachen Qualrl-at steht sie der ersten

i mchts{'nach

Wer hatte damals a!s das tendo-Version wird auf einen
e Turrican auf __d_em _ Nachfolgermit 8 MBit
“ bereits ange-

_ sp’ielt Doch
brs 7u des-
sen  Er-
 scheinen
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: Die Eiswiiste

men oder dank SMART LINE
den gesamten Bildschirm von
kleinen und mittleren feind-
lichen Sprites saubern. Eine
weitene Spezialitat - ist  die
Moglrchke:t Euch in ein En-

Videospiele?

Gerite? Neuheiten?€ € €

Videos

diverse Titel
lieferbar

eW

Schmiedestrafle 5
38667 Bad Harzhurg

Der verwmkeite Levelaufbau ttelht den swelspars in

schwindelerregende Hohen

ergierad zu verwandeln, in
dessen Form Ihr nahezu un-
verwundbar werdet und mit

Minenund Bomben den Weg

zupflastern konnt.

- Philipp: Auf Su—
. per Turrican ha-
| be ich seit dem
" Augen-

L s

Steuerung - ist prazise, die
Kollisionsabfrage fair, der Le-
velaufbau durchdacht, das
Zeitlimit  optimal  abge-
stimmt, ... Zur absoluten
Glucksehgke]t fehlt eigent-
lichnur eine Ergdnzung, ein
Zwei-Spieler-Modus, wie thn
Super Probotector vorweisen

kann. Doch eigentlich lassen

sich diese beiden Games
schlecht miteinander = ver-
gleichen. Probotector ist ge-
radlinig, wihrend es bei Tur-

rican jede Menge zu
Fa erkunden und zu

_— = R

L ah g erforschen gibt.

aa gewartet, Pl o }{ In nahezu je-
e e g T PIETEiss als ich im ;jj?‘”,; 5 E@ dem Eck-
Abspann wt i L chen eines

ZUIM  ZWei- g -m:-__"{;‘,’;i'---g Levels sind

ten  Teil Leben oder

(Amiga) ei-
nen Ver-
~merkin
dleser

- Extrawaf-
fen ver-
. steckt, was
,fﬁri-eine_mch :
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Lieferbare bzw. angekiindigte Neuhe;ten

Preis und Version erfragen

Wir fihren ALLE Ar’rlkel Fur SEGA N!NTENDO NEO GEO
) TURBO DUO und ausgewdhlte Soft fiir PC CD-ROM |

LIEFBI’UH%FEF NN plus DM 10.- Porfo. Anderungen & Irrfiimer
vorbehalten. Versionen: DT—Deutsci\ US=Englisch, J —Jupumsch Keine
Gewdhr fir Kompatibilitat von Importen. a.A.=auf Anfrage

Copuierversund und Shop

wgeier 05322-5408 1 ‘:,
1821 e()H404-1296 -
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DEPTIONS

E@A993 FRAGTOR 5
1993 SEIXR CORE .
LEICENSED BY NINTENDD

Unendliche Leben dem Action Replay:
TEO4FBO5

Levels. in nur 4 .
MBit zu quet-

schen, ist eine

- wahre Meisterlei-
~ stung. Obwohl ich

X

SYSTEM: SUPER NINTENDOQ
HERSTELLER: SEIKA/FACTOR 5
DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD; MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA,PREIS: K.A,

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht




SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

RIESENPARTY
11.00 Uhr

Riittenscheiderstr. 59
45130 ESSSEN
Tel.: 0201 /xxxxx

B, i
HE

. Calee 18l i ' i :
N\\\on sSewred M o m\ _ los;y Cloadse s pigolfe 12
' an‘{’\?i‘ Pﬂg N\n\u'&ﬁ‘f . Topﬁggﬁ S er Ty E”;{.E it oty M‘M\ = 133\‘“\6“‘

. Leiha ?tham Heu fflﬂrSoHUmﬂns ; : | ?\'ih 0 R‘{ado?\mﬂe“

Equingy St
F"’”’ﬁyh;g T Svpersf Ih}:&g'

Magfﬂw ( = : 4 ];.. .Jgsaa[:;’ eDrg Hﬂﬂ'Hank
S BJ:' :ﬁﬂﬂff }u{(‘o} pf; B]J]’sfe[ or \en : AR . oS er 0ing Force

-Porg Strik Mane Batfes,
tmnnRerum S(CD)e uhG éd” ,x e;'ugleﬂ ads
Humans |

@RENZED&G,

Versandanschrift:  Offnungszeiten: i ; = d nq tex Ladenlokal; y, Jimndszeiien:
BrickstraBe 42-44 Montags - Freifags:  + # 44135 Dorfrund Do $:30 - 20:30
44135 Dortmund 9:30-19:00 45130 Essen 50 9:30- 14:00

Versandkosten: Inland +10,—DM TEL' 02 31 l55 61 40 + 57 32 33 Ausland NUR Vorkasse + 12,-DM




HI FREAKS,

das

B Shadowrun und Neo Geo zur Verfliguneg.
Bis zum néchsten mal

Euer Helpline-Team
Bastian und Gerd

Mega Drive

MEGA LO
MANIA

o Passworter

. Hier sind die Passworter fir alle 9
| Epochen des Strategiekniillers Me-

| ga lo Mania:

Epoche 2: KDBDCYFIWMB
Epoche 3: 1IBDGYFXXSN
Epoche 4: GNBDYZLXXS]
Epoche 5: ESBDOYFYXSP
Epoche 6: CXBDGAMYXSL
Epoche 7: ACCDKAMJTAX
Epoche 8: YGCDSBYZSGX
= Epoche 9: QMFDNCMETGC ,
Mother Of Battles: REHAZOASBGG [

d}esmal habt Thr uns aber ganz gewaltig mit Tips & Tricks
eingedeckt. Wir konnten der Briefeflut gar nicht mehr |
Herr werden. Danke, danke, danke (der Schleim trieft
schon). Der Tip des Monats und ein Freiabo geht diesmal
an Thomas Lampe aus Braunschweig, der uns als erster |
~Soundmenii zu Super Turrican (Super Nintendo)
& schickte. Echt genial. Ubrigens: Samstags zwischen 16 und
&1 18 Uhr steht Euch nach wie vor unsere Helpline offen. Die
& | Flashback-Hotline ist zwar vorbei, dafiir stehen Euch in
" | dennéchsten vier Wochen Philipp und Stefan in Sachen

Mega Drive

SONIC 11

Endgegnertaktiken

Emerald Hill Zone: Wenn Robotnik auf Euch
zukommt , springt Ihr auf den hinteren Teil
seines Fahrzeugs , rennt ihm hinterher und
springt nochmal drauf . Nach dem siebten
Treffer schieBt er seinen Bohrer ab . Chemi -
cal Plant Zone: Springt den Bosewicht vom
festen Boden aus an , bis er seinen Behélter
gefiillt hat . Rennt unter dem Behélter durch
und wiederholt das Spielchen . Aquatic Ruin
Zone: Wenn aus den unteren Léchern ein
Pfeil kommt , springt Ihr hoch; ansonsten
bleibt Ihr stehen . Sobald ein Pfeil in der
Wand steckt , hiipft Ihr auf ihnund vonda |
aus auf Robotnik . Casino Night Zone: Startet |
vom Boden aus die Super Dash -Attacke und
springt von der Wand ab , sobald lhr auf Ro -
hotniks Hohe seid . Hill Top Zone: Wenn Ro -
botnik aus der Lava auftaucht , springt thr
sofort auf ihn . Da der Igel immer wieder ein
Stiick hochprallt , trefft Thr den Doktor
achtmal hintereinander . Danach mtft Thr
sofort nach rechts oder links springen, um

| nicht in die Lava zu fallen . Schafft Ihr's

1| nicht , springt ihn an und weicht den Feuer -

| ballen aus , sobald er wieder auf Tauchstati -
| on geht . Mystic Cave Zone: Wenn der Geg -

| ner herunterkommt , springt Ihr ein paar mal
auf ihn und verschwindet , um nicht zer -
quetscht zu werden . Springt dann von oben
auf ihn, bis er sich nach oben bohrt . Jetzt

| konnt Thr ihn von unten angreifen , bis er

| oben angekommen ist . Wiederholt die Ak -

| tion , achtet aber auf die herabfallenden

| Felsspitzen. Oil Ocean Zone: Lait Euch drei -
bis viermal auf Robotnik fallen . Wenn er

| wieder unten steht und die Spitze aus dem
Ol ragt , springt Ihr Gber ihn hinweg . Weicht
den Laserstrahlen aus und wiederholt die
Aktion . Metropolis Zone: Wenn die vorde -

M ren Kugeln oben ankommen, kénnt Ihr Ro -
botnik einmal von unten anspringen . Da -
nach zerstért Thr den Ballon und wiederholt
das , his seine Ballons alle sind . Jetzt.beginnt
er , mit einem Laser zu feuern . Springt ihn
von unten an und er ist erledigt . Sky Chase
Zone: Kein Endgegner (dafiir eine nette Run-
de!) Wing Fortress Zone: Fahrt auf den

Mega Drive

FATAL
FURY

Unendlich Continues

Sobald Thr einen Kampf verliert . erscheint ei i
B;ldschlrm,_ in dem in der linken'untereerii}ftcilenECu?“gtgg? :
dits angezeigt werden . Hier haltet Ihr OBEN auf Eurem
Controller gedriickt und driickt gleichzeitig auf A, B und
C._. J(_etzt laBt Thr die Feuerknopfe A , Bund C wieder los
Fiir ;n:eden weiteren Druck auf diese Feuerkngpfe erhaltet
%2;‘ Slig ;}Ilgalt_zltl&hgs Credit .dAuf diese Art und Weise habht
glichkeit , mit jede i
{ bis Ihr ihn letztendlich gésch;flftG gaggs r el e
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Plattformen herum und springt den Strahler
ein - bis zweimal an , sobald er sich 6ffnet .
Death Ege Zone: Wenn der Metall -Sonic
stillsteht , 1aBt Ihr ihn Euch dreimal auf den
Kopf fallen . Rollt er , miiBt Thr driibersprin -
gen . Wenn er auf Euch zukommt , kénnt Thr
Euch zweimal links auf ihn fallen lassen und
dann driiberspringen . Bleibt in der Mitte
stehen , damit er Uber Euch springt . Springt
noch zweimal auf ihn, dann erscheint Ro-
hotnik: Achtet darauf | immer tber seine Ar -
me an seinen Bauch zu springen. Wenn er
Fuch den Riicken zudreht , einfach nur den
Bomben ausweichen . Sobald er mit dem Ge -
sicht in Eure Richtung schaut , springt lhr ihn
einmal an und weicht seinen Armen aus .




B Nintendo NES

CASTLEVANIA 111

10 Leben

Mega Drive

THE
HUMANS

Passworter

Und gleich nochmal Carsten Days. Diesmal er-

zéhlt er uns, wie sich das Passwort HELP ME auf
die Anzahl der Leben auswirkt?!

Jeder von den ersten Runden
unterforderte Spieler kann sich
dank aller Codes sofort an den
spéteren Levels versuchen. Al-
le anderen diirfen natirlich

| auch mal in die hoheren Stufen
reinschauen:

¥ Nintendo NES

TOM & JERRY

99 Lehen fiir Jerry oy
i ur
mauserte sich 99 Leben :
ot Bl;e'lr'?fcrll funktioniert foiggr%}i\]eriﬂgggn
itelbild driickt thr RECHTS, RECHTS(,iO2 g S:[ART. D'ie :
Im TlteRECHTS UNTEN, B, A, SELECT und 2x STARL B1
5 OBENr'lkombinétion muB so schnell wie rk?a()l%et n e
| T'as ftavs.rerden. Hat der Trick ggklappt, grn
}ggy—i,eben, die niemals wemger wer e A

Level I:  JWHVRMRKNKHB
Level 2:  YHQBSBGTSEXY
Level 3: DGTVQBWXBJNC
g Level 41 PBGPGHQZMZGT
" =4 Level 5: TMHCPYPCDQHQ
Level 6: DTMFCPWJWFPW
Level 7:  FKNMZXDGJKBW
g d Level 8. XSJKNQLMFHWZ
'@ Level 9: DVDQTNKTMHSF
E. . Level 10: VY]MDMPVXHHD
Level Il: SDKJRGJHDWZQ
Level 12: HCDFWZSNXCPH
| Level 3: CBJHXXDMHSVL
| Level 14: FPYBCXGPMPMP
Level I5: SRQHNLDRDWPG
Level 16: NYZKBLPGZXMF
Level 17 ZGXMLRRNWHILK
| Level 18: RKLLKDZHXNQP
Level [9: VCRMFKNSRDMF ' .
Level 20. WDFGNXGRRMPN ' Diesmal haben wir alle Codes zu
Level 2I: YXLPSLBXWHBQ Prince Of Persia fur_Euc_h :
Level 22: XQHHWPQBJMPC herausgefunden . Hier sind sie:
Level 23: VYNSJGFQJHCRB
Level 24: SDMFCJKBC]GZ
Level 25. TKIXCLWLZTWP
| Level 26: CVYXWHYRGDWD
B Level 27: WTBSDCBXKTWIL
Level 28: QXJKDYRMLSTC
Level 29: VSPQXYVCLVCB
Level 30: MFKTJGNSXQJM

Carsten Dau
die Jerry-Maus. De

e

1 Game Boy

| PRINCE OF
PERSIA

‘Passworter

Mega Drive

JUNGLE
| STRIKE

s Passworter

Die Codes fiir alle Levels von
Jungle Strike wurden uns

freundlicherweise von Electro -
nic Arts zur Verfiigung gestellt

H Level 22 06769075
M level 32 28611065
level 4 92117015
level - 87019105
r Level 6/7: 58310135
W .. 3. 709014195

S cvel 00 63813685

Level I:  RXWLCZD3NG7
B Level 22 9WIGRTL6CDR
Level 3:  X7LSJKRVLM4

Level 4 VL4SEMGZBVP -

FHWHHMTCJSPN Level 10: 01414654 Level 5 WS6MHPZFOT3
. FTWESBZLYRIXS ” { Level 11: 32710744 Level 6:  TMHPGCFDYRL
LWLSTSLVWDRX S Level 12 26614774 Level 7. 7PGCZJYK3XM

Level 34: WXTXBCHBWLDG
Level 35. ZSRGHXCZYFLQ
Level 36: ZGHWLX]SXSZM
Level 37. RSBMVGVSTSBL
Level 38: CZONJYZWIWEQ
Level 39: LFPKPYX|CRGX
Level 40: NSFLKXCB]DWF
Level 4 HQVONQVMVGPQ
Level 42: FCTRRYFMZMVK
Level 43: BYNNYHYTGDTC
Level 44: BDMBGXDYLKHG
Leve] 45: TNLQVNQPJBZQ
Level 46: PZFCTHKXBVXM
| Level 47: DFGFGFWRRCXW
| Level 48: VNWLGXTRQNCF
Level 49: ZWNSXGFYNMHS
Level 50: PDJTKPCTYXDK
Level 5I: HHJYFSXNNPFG
Level 52: BPHGLQXJHW]Y
Level 53: BWLPKPNGVFQD
Level 54: WHYNDZMTYNQT
Level 55: QDDGVHPGFWLS

Jaffar: 98119464

: ! Ending: 89012414

Level 8:

NCZJFD3BRWC
ELEKTRONIK - LAND ©

* %% fijr Handler Exportpreise **"f
Schoolbag/Backpack, 7-4 -
24,90 DM

(D-Tasche, T2
. 24,90 DM

Super Nes Tasche
42,00 DM

GB Valise
24,00 DM
Software-Neuvheiten auf Anfrage

i 8 in Deutschland:
gielrls;%r%?:: Hr. Hiibner Tel.: 0 85 04,/3042
GmbH 71el:0222/81257 21 Hr. Driinert Tel: 0 88 06/389
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Duo/Super CD-ROM

COTTON

Erweitertes Option Menii und Levelanwahl

i i nischkenntnisse
t wieder einmal seine Japa =
s gtefgg ggs:;m und diesen Trick uber;et;’{l.jilrg f(c)JIIJ-
| unt{\e{ n?,lv‘éELECT driicken, dann auf EXIT gi? Ii ot
(g)gndg Kombination eingeben: UNTEN, II, I, ol

RECHTS, SELECT.

Mezga Drive/Mega CD [

TIME GAL

Komplettlssung

Game Boy

TENNIS

Der Mega CD-Killer Stefan Hellert zockte fiir
Jeder Aufschlag ein As

Euch Time Gal durch. Kleiner Hinweis: Wenn die
e | Hauptfigur auf Fuch zulduft, dann ist RECHTS und
' B L INKS vertauscht. U=UNTEN, O - OBEN,

B L = LINKS, R = RECHTS, F - FEUER)

David Schéfer aus Freising weif , wie Ihr den Schieds -
richter austricksen kénnt . Beim Aufschlag werft Thr
den Ball in die Luft und schlagt , wenn er den hochsten |
i Punkt erreicht hat , daneben Jetzt geht Ihr schnell mit
Eurem Spieler ein biBchen nach rechts , so daB der Ball
§ Euch auf den Kopf fallt . Der Schiedrichter wird. Fuch

8| den Aufschlag als gewonnen angeben .

B.C. 70 000 000 Passwort:
BMCEFXWRL R-R-L-R-L-0-U

Bl B.C. 65000 000 Passwort:
GJRPQVKS O-L-F-F-GO UP

|| B.C. 30 000 Passwort: THMZCYFB
U-R-L-0-U-R-R-R-F-F-GET AWAY

B.C. 1 600 Passwort- RYFGSXDK
| R-O-R

Game Gear

SPACE
HARRIER | o

Passworter

B.C. 44 Passwort: FT GBOQPW
-F-F-F-L-O-L-R-[-O-F

F
A.D.500 Passwort: VSLCZKT]
-U-0-U-R-L-O-F-U-R

R
A.D. 999 Passwort- CYVZPBMG
(0]

Mit diesen Codes diirft Thr Gl
alle Levels von Space Harri-

| er direkt anwahlen:

A.D. 1588 Passwort: DRXHTLQ]
F—F—O-O—O—O-L—O—F—JUMP ON THE SHIP

evel 2 EAGF
[]:evel 3. CHFA

Level5: DGBC
Level 6: HBGA
Level 7. FBHE

Level 9: BFCH

Level 10: HGDA
Level Il:  AGEC

1991 Passwort: SHKXGJWF
L-R-U-L-R-L-F-JUMP UP TO THE HELI

-

D. 1941 Passwort: WBMR]ZVH
R-R-U-O-F-JUMP INTO THE OCEAN-F-O-L-R-R
D

A.D. 3 001 Passwort: QWCDHRKT
L-L-R-F-L-R-F-F-GO UP

| A-D. 3999 Passwort: PLOTYMXY
| F-U-L-R-F-OPEN THE HATCH-R-F
Al

<

D. 2 001 Passwort: XPTMCSHD ~
{ L-R-L-U-F-GO STRAMGHT AHEAD

A.D. 2 010 Passwort: ZVYFLGQJ
evelanwahl ® R-O-L-0-R-U-F-R-U
ir Stefan nicht hatten, dann hatten wir kaum Engi-
: xﬁgrﬁ;ts.s Im Titelbild den Cursor auf den Zwei-Spieler-
"] Modus stellen. Jetzt schrég nach LINKS-UNTEN druckel)‘l
L (der Cursor ist auf den letzten Meniipunkt gesprunge}ﬁ' -
&8 und halten. Taste 11 und I driicken und halten und schlie

lich auf RUN driicken.

§ A.D. 4 000 Passwort: LKDWBSYF
F-F-U

=

.D. 4 001 Passwort: KVGPRZCW
-F-F-F-O-R-F-L-F

=

£
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Super Nintendo

BATMAN RETURNS

9 Leben

Um an neun statt der sonst mogli i
1 glichen sieben Leben
gelangen, miiBt Ihr im OPTION MENU mit Controller%uz

den Konami Cheat eingeben (OBEN, OBEN . UNTEN, UN-

TEN, LINKS , RECHTS , LINKS RECHTS , B i
\, . ; ; B, A) . Ist
schief gelaufen , dann hért Thr jetzt einige fre?mdgrt?glghts

Tone . Mit dem ersten Joypad kénnt 1h i
r nun
Eurer Leben auf neun erhohen e

Super Nintendo

SPANKY'S
QUEST

Passwérter

Benutzt diese Passworter |
um Spanky durch einen Le -
vel Eurer Wahl

| zu steuern:

| Level 2. 732
Level 3: 354
Level 4: 116
Level 5. 988
Level 6: 470

Super Nintendo

CYBERNATOR

Drei Extra Continues

i its ni ind , der
m die normalen drei Credits nicht genug sind ,
E:gbiert einfach einmal folgendes aus: Zuerst wartet [hr
zu Beginn des Spiels das Konami
Demo anféangt , driickt und haltet

{ fetzt driickt Ihr so oft au _
; JdriJ.ckt) , bis die erste Runde beginnt
Level von nun an wieder nicht s_;haffen s
ganze sechs Continues zur Verfiigung .

IhrL, R und OBEN.

_Solltet Ihr einen
so stehen Euch

~Logo ab . Wenn nun das §

£START (L, R und OBEN noch ge - |

HELPLINE

Super Nintendo

BUBSY

Passworter

Ralf Wiesner aus Mainz

| machte sich die Miihe ,
Bubsy durchzuhiipfen .
Doch nicht umsonst , Thr
sollt auch an seinem Fr -
folg teilhaben:

Level 1| JSSCTS
Level 22 CKBGMN
Level 3:  SCTWMN
Level 4  MKBRLN
Level 5:

Level

5. LBLNRD
6:  JMDKRK
7. STGRTN
8:  SBBSHC
9. DBKRRB
10: MSFCTS
11: KMGRBS
12: SLIMBG
13: TGRTVN
CCLDSL
BTCLMB
STCJDH

Spiele-Versand
Marco Ulrich

B * Super Nintendo % Mega [

Drive % NEO GEO #* Turbo
Duo #*NES #* MasterSystem |
#* Game Boy * Game Gear
#* Lynx 3% Mega CD-ROM
# Amiga #PC % PC-CD-ROM
#* C-64 ¥ Atari ST * Apple
Mac #* Import-Spiele.

Top-Spiele zu Top-Preisen,

Super Nintendo: .

Starwing DT DM 119,—

Fatal Fury DT DM 129,--

Bubsy US DM 129,--

Shanghai Il US DM 79,--
MegaDrive:

Cool Spot DT DM 109,--
Flashback DT DM 119,--

Chakan US DM 99,

Die neuesten Spiele und Importe
far alle Systeme standig lieferbar!

Schreiben Sie am besten noch heute -
um "Gratis-Preisliste”. Untenstehen-
der Gutschein macht es Ihnen leicht!
Bitte System angeben!

dJa, schicken Sie mir lhre Gratis-Preisliste
fir System: an:

Abs -

Marco Ulrich, Hindenburgstr: 33/102,
D-94469 DEGGENDORF,
Telefon 0991/8410, Fax 0991/31885
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¥ Super Nintendo

SUPER
TURRICAN

Im Titelbild haltet ihr LINKS , SELECT , RECHTS , Y und Musik Menil ___a

START gedriickt , bis der Bildschirm erscheint , in dem

Zippity Splat steht . Dort driickt Thr zusétzlich X und so - Thomas Lampe , der uns bisher
bald nun das Spiel beginnt , habt [hr ganze 75 Leben. immer nur mit Engine -Cheats

: q ; i versorgt hat , schldgt jetzt auf

i
7 - ‘ dem Super Nintendo zu . Ihr geht

Super Nintendo

ROAD RUNNER

75 Leben

im OPTION MENU auf EXIT und
| haltet L, R, X und A und driickt
au_f START . Dieser Megacheat
bringt Thm doch glatt ein Jah -
resabo ein

Option Menii

8| Aus Dirnstein erreichte uns dieser
| Cheat von Christian Geiger . Wenn

| Ihr ins Option Menii gelangen

“1 wollt , dann driickt Ihr in der Hin-

_ | tergrundauswahl R, X und A gleich -

Ll zeitig .

Super Nintendo

| CAL RIPKEN JR.
BASEBALL

Passworter

L FE
|VALIS IV

Levelanwahl

Hier sind die Codes , um als Atlanta gegen
andere Teams im CHAMPIONSHIP MODE zu

spielen:

| Atlanta Vs . Baltimore
{ RGG]K]BDSPKDGGGFFRC

Im Titelbild driickt Ihr

OBEN, UNTEN, LINKS,

Bl RECHTS , OBEN, UNTEN

§ LINKS , RECHTS , OBEN ,

UNTEN, LINKS , RECHTS

SELECT, SELECT, Y, B -

und START . Wenn Ihr

{ nichts falsch gemacht

habt , dann erscheint ein

Bildschirm in dem Ihr je -

den der sieben Levels aus -
wahlen kénnt .

Atlanta Vs . Chicago
RHHJK]JBDSPKDGGGFFRC

Atlanta Vs . Atlanta
RCCJK]BDSPKDGGGFFRC

Atlanta Vs . San Francisco
RFF]K]BDSPKDGGGFFRC

Atlanta Vs . Boston
SLC]K]BDSPLDGGGFFRC

Atlanta Vs . St . Louis
SLC]JKJBDSPKDGGGFFRC

it

-

B Atlanta Vs . Oakland

Super Nintendo
VNDJK]BDSPLDGGGFFRC

SUPER CONFLICT

Gegnerische Waffen verdndern

Atlanta Vs . Minnesota
WPD]JK]BDSPLDGGGFFRC

Durch diesen Trick werden Euch die feindlichen Panzer

M und andere Kriegsmaschinen nicht mehr so leicht dem
#4 Boden gleich machen konnen. Thr kénnt namlich , noch
I bevor der Gegner zum Schuf kommt , seine Waffe(n)
verschlechtern , indem Ihr auf dem zweiten Controller

wie wild auf B driickt .

Atlanta Vs . Los Angeles
XQDJKJBDSPLDGGGFFRC

Atlanta Vs . Detroit
XQDJKJBDSPLDGGGFFRC
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LOST
B VIKINGS

| Passworter

Um nicht ganz blod dazu - |8
stehen , haben wir auch
mal selber ein paar Pass - |
worter herausgefunden .

GRBT
TLPT

Level 2:
| Level 3:

level 4. GRNT
Level 51 LLMO
Level 6:  FLOT
Level 7. TRSS
Level 8:  PRHS
Level 9: CVRN
Level 10: BBLS
level 11: VLCN
| Level 12: QCKS

PHRO
CIRO
SPKS
JMNN
TTRS
JLLY
PLNG
BTRY
JNKR
CBLT
HOPP
SMRT
V8TR
NFL8
WKYY
CMBO
8BLL
TRDR
FNTM
WRIR
TRPD
TFFE
FRGT
4RN4
MSTR

Super Nintendo

ALIEN 3

~| Passwérter

Der erste Alienkiller kommt

B auf zwei Gestalten, die das Monster erledigen und Euch

| Lift . Im néchsten Bild erscheint ein Soldat . Euer Freund

Super Nintendo/Mega Drive

| ANOTHER
WORLD/OUT OF
| THIS WORLD

Komplettlosung

Diese Losung wurde uns freundlicherweise von Christoph
Jedral aus Stuttgart zur Verfiigung gestellt , dem Speziali -
sten in Sachen Tips & Tricks , der sogar ein eigenes Heft
voll davon rausbringt . Nach der Landung im See miiBt Ihr
sofort nach oben schwimmen , sonst erwischen Euch die
Pflanzen und ziehen Euch wieder hinunter . Nachdem Ihr
die Oberflache erreicht habt , wendet Thr Euch zunachst
nach rechts und zertretet die Wiirmer in den nachsten
beiden Bildschirmen . Im darauffolgenden Bild taucht ein
Monster auf , das zuvor im Hintergrund zu sehen war .
Sobald das Monster erscheint , den Feuerknopf gedriickt
halten und den Joystick nach links ziehen . Ihr rennt nun
am See vorbei ins nachste Bild und spingt an die Liane .
| Sobald die Liane gerissen ist und Euch wieder ins Bild mit
dem See befordert hat , rennt Ihr nach rechts . [hr trefft

gefangen nehmen . Zusammen mit einem unbekannten
Wesen findet Ihr Euch in einem Kéfig wieder , der an der
| Decke hangt . Durch Hin - und Herschaukeln (Joypad
| gleichméBig nach links und rechts bewegen) hekommt Thr
soviel Schwung , daB die Aufhangung reift und der Kéfig
auf den Wichter fallt . Als nachstes solltet Ihr die Waffe
aufnehmen, die drej Funktionen hat (Laserschup :
Schutzwall aus Energie und SuperschuB) . Eurem neuen
Freund folgt Ihr nun bis zu einem Raum mit einer Tiir .
Wahrend er die Tiir 6ffnet , miiBt hr ihm Deckung geben
(Schutzschild benutzen und die Waffen ausschalten) .
Wenn die Tiir auf ist , folgt Ihr dem Zellengenossen . [hr
kommt zu einem Fahrstuhl . mit dem Ihr ganz nach unten
fahrt (wenn Thr nach oben fahrt , bekommt Ihr eine
Ubersicht von der Stadt!) . Thr betretet den linken Raum,
schieBt die Stromleitung kaputt und verlaft den Raum
wieder . Dann fahrt Ihr einen Stock héher , Offnet die Tiir
mit einem SuperschuB und benutzt schnell den Antigrayv -

offnet einen Durchgang im Boden , durch den Ihr in die
Kanalisation entkommt . Rollt Euch nun zuerst nach
links , dann nach rechts , bis es nicht mehr weiter geht .
Jetzt geht Thr nochmal nach links und landet in einem
Gang . Geht in die linke Kammer , in der die Waffe durch
einen EnergiestoB aufgeladen wird . Die drei Tiiren auf
der rechten Seite sprengt Ihr einfach weg . Nun lauft [hr
aus dem Gebiude heraus , erledigt den Wachter und
springt mit Anlauf vom Rand der kaputten Briicke . Ihr
landet auf einem Felsvorsprung und schieft ein Loch
rechts in die Felswand . In der Héhle nehmt Ihr den ge -
zeichneten Weg . Zuerst nach rechts und ins Loch fallen
lassen . Einen Stock tiefer befindet sich ein dreieckiger
Stein . Thr rennt nach rechts weiter springt {iber die Falle
und sprintet in die Mitte des nachsten Bildes . Ihr kehrt

aus Nirnberg und heift Ale -
- | xander Eckrich .

- | Die Codes fiir alle Runden:

Level 2: QUESTION

Level 3: MASTERED

Level 4: MOTORWAY
Level 5: CABINETS

Level 6: SQUIRREL
SchluBsequenz: OVERGAME

Den schlafenden Vogel , der an der Decke héngt , weckt

wartet an der Felskante , bis er von der Schlingpflanze

sofort um, damit Euch dié Felsbrocken nicht erschlagen .
Die Steine fallen irgendwann gleichméBiger , und ab die -
sem Zeitpunkt ist es viel einfacher , durch den Steinschlag
hindurchzukommen . Hinter den fleischfressenden Pflan -
zen im langen Gang kommt Thr an eine Tiir , die Ihr ka -
putt schieBt . Nun geht [hr den Weg zurtick bis zu den -
herabfallenden Steinen und geht dort die Schrége hoch .

Ihr mit einem Laserschuf3 . Nun folgt ihm ins nachste Bild ,

MEGA FUN 8/93 49




gefressen wird , und springt dann an die Tropfsteine .
Hangelt Euch weiter , bis [hr auf dem groBen Felsen lan -
det . Springt nach links runter , stellt Euchan die Wand
und schieBt den Sockel des Felsens weg . An dem umge -
kippten Stein klettert Ihr jetzt hoch und geht nach rechts
|l zu einem Stitzpfosten , der den Grund eines Sees ab -
stiitzt . Ihr zerschieBt den Pfosten und sprintet schleu -

B | nigst schnell zuriick nach links bis zu einer Platte am En-
& e des Ganges . Lhr werdet nach oben gespiilt . Jetzt geht
8| Ihr nach rechts und zerstort die Wand . In dem Gebdude

& kampft Ihr Euch die Treppe hinauf und rennt weiter nach
| rechts . Kurze Zeit spater trefft [hr auf Euren alten
| Freund, danach wartet ein Kampf mit ein paar Wach -
tern . Eine Runde weiter seht [hr ein Wesen weglaufen
(Szene acht) . Folgt ihm in das néchste Bild . Baut ein
Schutzschild kurz vor den drei Tiiren auf und geht nun
nah an sie heran , damit sie sich 6ffnen . Der Gegner wirft
Bl nach einigen Schiissen Energiegranaten und lhr muiBt
0 uriickireten , damit sich die Tiren wieder schlieBen . Die
1 Granaten prallen ab und erledigen den Soldaten . Jetzt
geht Ihr weiter nach rechts (Waffe aufladen!) und kniet
Euch vor den Glaskugeln nieder . Wenn der Reflex
(Spielgelbild des Wachters) unter der linken Kugel stehen
& 4 bleibt, schieBt Ihr die Aufhangung weg , um den Wachter
8 71 erledigen . Trefft [hr ihn nicht , maiBt Ihr neu anfan -
gen . Falls [hr erfolgreich wart , lauft zuriick und geht die
Treppe nach unten. Geht nun weiter nach links und
schieBt den Kronleuchter von der Decke (dadurch wird
Euer Freund befreit) . Zuriick im Raum mit der Treppe
schlagt Ihr eine Wache nieder . [hr verliert die Waffe und
werdet von dem Wesen hochgehoben . Um wieder freizui -
kommen , schlagt ihm in die Weichteile (sofern er welche
besitzt) . Nun hechtet zur Waffe und erledigt ihn . Falls
noch eine Wache hinter Euch auftauchen sollte , erledigt
sie gleich mit . Jetzt spurtet nonstop durch das nachste
Bild und erledigt die Wache , sobald Ihr den Schutzschirm
durchdrungen habt . Taucht ins Wasser bis zum Boden,
durch das Loch und durch die Génge . Zum Luftholen
taucht lhr den zweiten Schacht hinauf . Dann geht's wei -
ter durch den Quergang . Unten zerstort lhr die Leitung
und taucht zuriick . Oben geht lhr rechts an der toten
Wache vorbei und laBt Euch in den Schacht fallen . Nun
ist Schnelligkeit gefragt . Die erste Tir schieft Ihr auf und
startet dann durch bis zur Lucke an der Decke . Hier baut
Ihr links solange Schutzwélle auf , bis Euch Euer Freund
aus der Gefahrenzone zieht (er reicht Euch seine Hand
durch die Luke) . In diesem Abschnitt (TFBB) ist Team-
work gefragt . Euer neuer Freund rennt nach rechts ins..
Gebaude . Geht erst ein paar Schritte nach links , um auf
den Pfad im Hintergrund zu gelangen . Nun geht zwei
Bildschirme weiter (ums Haus) und geht hinein , um Eurem
Freund zu helfen . Dazu geht Thr im Haus soweit vor , bis
lhr mit dem Arm durch das Schutzschild greifen kénnt
und schieBt dann die Wache ab . Wenn Euer Freund die
andere Wache erledigt hat und weiter geht , folgt ihm. Thr
kommt an einen Abgrund . Um diesen zu tiberwinden,
rennt in die Arme Eures Freundes , der Euch dann
hiniiber wirft . Er versucht nun , auch tiber den Graben zu
springen und schafft es nicht . Um ihm zu helfen , springt
| nun nach links in die Tiefe!l Einen Abschnitt tiefer fangt
Thr Euch an einem Netz ab und gelangt in einen Gang .
Doch auch hier sind die Wachen in Alarmbereitschaft und
| erwarten schon Eure Ankunft . Um sie auszuschalten,
geht so vor: Nachdem Ihr im Gang gelandet seid, baut
Tinks einen Schutzschirm auf . Nun geht einen Schritt nach
links , macht einen Superschuf3 , um den gegnerischen
| Schutzzu zerstéren, und schieft gleich mit dem Laser
| hinterher . Dann macht Thr wieder ein Schild, einen
Schritt nach vorne und wieder einen Superschuf3 . Mit ef -
nem weiteren LaserschuB erledigt Ihr die zweite Wache
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£ | Granaten auf Fuch, die aber die Treppe hi
| O ) ! inunterf
{ (sie machen ein Loch in den Boden) .pi)f\fartet : big g:”]?llli.lnf

e | aber auf , daB Euer Schutzschild solange halt , sonst

| habt , gelangt Ihr nach unten . Sobald Ihr gelandet seid

ghen ist . Schlagt Euch nach rechts ins nachste Bild
@ durch, baut einen Schutzwall auf und eliminiert die vier

Kuppel befindet . Nachdem er todlich getroffen wurde

| 6ffnen, und kriecht nun zur Ku i i
. ur Kuppelmitte (Vorsicht
| den Lasern!} . Danach nimmt Euch Euer Freund auf \c]igll:n

und der Weg in den néchsten Abscnitt i '

: i 1 N ist frei . Nun
nach links , b;s_) Ihr in ein Bild kommt , wo drei Einwal%r?]grt
wegrennen . Einer bleibt an einem Gitter zuriick , das sich

l| vor ihm senkt . Geht nun vor , his sich eine Tiir 6ffnet

und bedroht ihn mit der Waffe (aber schieBt i '

gleich abl) . Er hebt nun die Arme und drieiglztl}gi]ngﬁm
Schalt_er ,_der die Tlr und eine obere Tiir schlieft . Geht
nun ein Bild nach rechts und besteigt die Treppe nach
oben . Qben angekommen , springt nach rechts und dreht
Euch wieder n_ach links . Nun baut ein Schild vor Euch auf
und sprengt die Mauer weg . Die Wache dahinter rollt

Granaten geworfen hat , und schieBt ihn dann ab ., Paft

| schieBt er Euch ab . Wenn die Wache erledigt i
| nach links und teleportiert Euch nach untgggj[ lb?ltm gﬁ?tkillgt
Ih_r einen SuperschuB aufladen, wahrend die Wache die
| Tur wegschieBt . Sobald sie weg ist , zerstort sein Schild
und_erledlgt.ihn mit einem weiteren LaserschuR (bevor er
zu einem weiterem Superschufl kommt!) . Nun beamt
Euch den Schacht hinunter . In dem kleinen Raum schieft
Ihr auf die rechte Wand (Stromleitung) , um in einem
anderen" Abschnitt das Licht auszumachen . Jetzt geht den
Weg zuriick bis zum Loch und springt hinunter . In diesem
Gang rennt lhr einfach nach rechts . Rennt iiber die La -
serschuBanlage und bleibt erst stehen, wenn kein Laser
mehr aufblitzt . Wenn Ihr nun schieBt , seht Thr , wo [hr
ungeféhr steht . Nun miiBt Thr ganz ans Ende des Screens
gehen und dann springen , um in einen kleinen Raum zu
landen . An.der rechten Wand zieht Ihr an dem Hebel
(dadurch wird ein Monster freigelassen und I6st im unte -
ren Abschnitt eine Panik aus , die Thr nutzen kénnt)
Durch das Loch im Boden , das Ihr vorher ubersprungen

rennt einfach nach rechts (nicht springen o i

nur rennenl) . In einer Sackgassepdrugkt Ihgzraicg’légﬁr(f:ch
oben, um weiterzukommen . Nun geht nach links um
Eurelm Kumpel zu helfen . Wenn die Tiir ge6ffnet wird
schlieft S{gh der Abgrund und Fuer Freund kommt herun -
ter . Folgt 1hrr_1 nun nach rechts und benutzt die Passage
nach oben_ , bis Ihr irgendwann bei einem Fahrzeug lan -
det . Ihr findet Euch in einem Kampfgefahrt wieder! Da

| die Bedienungsanleitun 0
e g fehlt , solltet Ihr alle Knépfe
= der Armatur ausprobieren , damit sich eine Rettungska?)u—f

sel 10st und Euch aus dieser La
d Eu ge rettet . Nach dem FI
landet Thr in einem Gebaude , in dem die Panik atrirsigegngo -

Gegner . Dann weiter nach rechts . wo lhr E

trefft . _Lauft weiter , bis [hr einem Gegner e?;?enEls;grglﬁg -
fer in die Arme fallt . Der klatscht Euch zwar an die
Wanc! , aber Euer Freund kommt gerade noch rechtzeitig
zur Hl{fe . bevo_l_” Ihr das Zeitliche segnet . Wihrend sich
die beiden bekampfen , kriecht Ihr mit letzter Kraft zum
Schaltpult . Wartet , bis Euer Kumpel verliert , und zieht
den Hebel , wenn sich der Feind etwa in der Mitte der

zieht an dem zweiten Hebel , um den Antigrav -Schacht zu

Drachen mit und das Spiel ist geschafft!



UPERBILLIG

Handler-

anfragen

erwunschi!

INSELSTRASSE 9 55116 MAINZ (alt: 8500) -

INHABER: CHRISTIAN MANN

LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

Endverbraucher (also lhr):  06131/777 Handler: 06131/777
06131/777 06131/777
06131/77?7 06131/?7?7

Fax: 06131/238062

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131/238085

Alien 3 (DV} Game Boy DM 2990 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV} Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90
Sonic 2 (DV} Mega Drive DM 69,90 Fatai Fury (US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelien unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen.

Sie erreichert uns wihrend der Woche {auch Saj ven 10-22 Uhr. lhr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir flhren auch Spiele, die nichtin dieser Liste stehen, fir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir [hnen unsere kompiette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladendfinungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen flr Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lisferung bei Vorkasse: 7,90 DM: bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NM + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr,

Tippfehler, Irtlmer vorbehatten.

Programm DM Programm DM Programm DM Programm DM
Super NES Prince of Persia DY 124,80 Deset Strike Us aA Tosjam & Earl DV 9995
Konsole mit Spiel 289, — Push Over DV 104,90 Dragon's Fury DV 79,95 Tony LaRussa Baseball Us ah
Konsole ohne Sgiel 179,— Rampart Us 109,90 Ecco the Dolphin DV 9995 Turrican S 8490
Action Replay 99— Road Runner's F 22 Interceptor DV 5095 Two Crude Dudes DV 8985
Actraiser DV 109,80 Death Valley DV 12990 Fatal Fury DV 104,95 Uncharted Waters Us aA
Addams Family 2 Us 114,90 Shadow Run us 119,90 First Samurai us ahA Warsong us a.A
Alian 3 DY 119,9C Shanghai 2 Us 99— Flashback Us 119,90 Wayne's World Us a.A
Amazing Tennis DV 124,90 Sim City DV 89,80 Galahad DV 9985 Where in the Wrld

Amgerican Gladiator US 114,90 Soul Blazer Us 114,90 Gods US 89,90 is Carmen . .. DV 9995
Another Worid DV 11990 Spiderman X-Man us 109,80 Hardball 3 Us aA Wonderbeoy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 114,80 Starwing / Starfox DV 9995 Hit the Ice Us  aA WWF Wrastlemania DV 9935
Batman Returns DV 119,90 Streeffighter 2 DV 88,80 Humans Us 109,90 X-Men bV 9995
Batile Toads us ahA Super Adventurs Island DV 11980 J. Capriati Tennis Us  aA

Best of tha Best DY 119,90 Super Buster Bros us 114,00 James Pond 2 Robocod DV 8995

Blues Brothers Us 114,90 Super Castlevania 4 oV 109,90 Joe Montana Football 3 DV 99,95 )

B.O.B. DV 104,90 Super Conflict Us 109,90 Jungle Strike us aA Mega Drive CD

Bubsy the Bobeat Us 119,90 Super Mario Kan DV 8980 John Madden Football ‘93 DV 79,95 Konsole aA
Bulls vs Blazers DY 104,90 Super Mario World DV 11480 Kid Chameleon DV 9995 Action Replay aA
Chuck Rock us 11490 Super Probotector DV 108,90 King of the Monsters DV 9995 After Burner 3 UsS 9895
Cool World US 11490 Super Smash TV Us 109,80 Landstalker Us aA Batman Returns Us 9995
Cosmo Gang DV 129,90 Super Soccer OV 88,90 LHX Attack Chopper DV 7995 Black Hole Assault Us 8895
Cyher Spin us aA Super Star Wars DV 119,80 Lemmings DV 7985 C & C Music Factory S 6995
Cybernator Us 109,90 Super Strike Eagie Us 108,80 Lightening Force Us  aA Chuck Rock Us 99,95
Cybernator DV 114,90 Super Swiv oV 139,90 Lotus Turbo Challange DV 79,85 Cobra Command U5 9995
Desert Strike DV 104,90 Super Turrican usS 8990 Mega lo Mania DV 9995 Criss Cross Us 88,95
Dine City DV 109,90 Super Valis 4 Us 103,30 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Hook US 9995
Dragons Lair DV 109,90 Tazmania Us 114,00 Mickey Mouse 1 Caslle of liiu, DV 89,95 Jaguar XJ 220 Us 99,95
Equinox Us 118,90 Tecmo NBA Basketball Us 118,50 Mickey + Donald World of lllu, DYV 89,95 Marki Mark Us 9995
F -1 Roc (Exhaust Heat) Dv 99,90 Terminator 2 - NBA Allstar Challenge us a.A Night Trap Us 8995
F-Zero DV 94,90 The Arcade Game DV 119,90 MHLPA Hockey 93 oV 9995 Price of Persia Us 9995
Faceball 2000 Us 109,90 Tiny Toons DV 114,90 Olympic Gold DV 7995 Rise of the Dragon US 9995
Fatal Fury DV 118,80 Toys US 114,90 Out Run 2019 DV 9995 Road Avenger Us 9995
Final Fantasy Quest us ah Turiles 4 DV 109,90 PGA Tour Golt 2 DV 104,95 Sewer Shark Us 9995
Final Fight Us  aA Uttima 6 us ah Phantasy Star 2 DV aA Terminatar UsS 109,90
Final Fight 2 us a.A. Utopia Usg 119,90 Phantasy Star 3 oV aA Time Gal Us 99,95
Fire Power 2000 Us 109,90 Vegas Stakes us aA Powermonger oV 9995 Willy Beamish Us 9995
First Samurai DV 119,90 Wing Commander oV 12990 e DV 6995 Wolf Child Us 99,95
Gods DV 129,90 Wing Commander Rastan 3aga us a.A. Wonder Dog Us 9995
Harlays Humongous Special Missions DV 129,30 Revenge of Shinobi 2 Us  aA

Adventure By 109,90 Word Tris us a.A Risky Woods bV 99,95

Humans US 109,90 World League Basketball DV 89,90 Road Rash 2 DV 9995

Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,90 WWF Roayl Rumble DV 129,90 Rolo to the rescue bV 8985 Neo Geo

Jimmy Connors Tennis DV 109,90 Yoshi's Cookia US 12400 Shadow of the Best 2 DV 7995 Kansole 679,—
John Madden Football '93 DV 104,90 Zelda3 oV 83,90 Shining in the Darkness OV 12495 3 Count Bout DV 389,—
Jungle Strike Uus a.A. Shining Force us aA Alpha Mission 2 oV 189,—
Kick Off DV 119,90 Smash TV ah Art of Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,90 . Sonic the Hedgehog -~ DV 6995 Cyber Lip DV 369,—
Lemmings DV 104,90 Mega Drive Sonic 2 oV 69.95 Eight Man DV 269,—
Lost Vikings Us 109,90 Konsole a.A Splatterhouse 3 us aA Fatal Fury 2 DV 368,—
Mario Paint DV 89,80 Aerobiz Us aA Sports Talk Baseball us a A King of Monsters DV 369,—
Mario is Missing US 12990 | Alien3 OV 9995 Starflight DW= 12495 King of Monster 2 DV 389,—
Mech Warrior Us 109,90 Amazing Tennis Us 109,00 Stesl Talons us a.A. Mutation Nation DY 389,—
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,80 Another World DV 9995 Streeffighter 2 Us 13990 Nam DV 389,—
Mortal Combat DV a.A Aguatic Games DV 99,95 Streets of Rage 2 DV 8995 Sengoku 2 DV 368, —
MVP Football US 109,90 Arielle ~ Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 9995 Super Sidekicks DV 269, —
NBA All Star Chaltenge DV 109,90 Batman Returns DV 8995 Surmmer Challenge Us 9980 Trash Rally DV 369, —
NHLPA Eishockey DY 109,90 Battle Toad ug a.A Tale Spin DV 89385 Wing Combat By 369,—
Parodius DV 118,80 Bubsy us a.A Taimit's Adventure DV 12495 World Heroes 2 DV 379, —
Pierr le chef DV 129,90 Buils vs Blazers Us a.A. Taz Mania DV 7985

Pilot Wings DY 88,90 Chester Cheetah us a h. Team USA Basketball OV 7995

Piayer Manager DV 119,90 Chuck Rock DV 6995 Terminator 2 DV 7995 .

Pocky Rocky us ahA Gool Spot DV 9995 The Flintstones Us  aA Magic Game

Populous 2 us aA Corporation DV 99,95 Thunder Force 4 DV 88,90 Hunter (MGH)
Powermanger DV 119,90 Cybarg Justice DV 99,85 Tiny Toons Us 89,80 Mega Drive + 3 NES 679,—

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!




Hi Freaks!

Es istimmer wieder die reinste Wonne, Eure Briefe zu
lesen. Dabei fallt mir immer wieder auf, wie
facettenreich Eure Meinungen dochsind, der eine
fordert mehr Game Boy-Tests, der andere will nur noch
die 16 Bitter getestet sehen. Neuerdings werden die
Briefe aber auch immer abstrakter; ein unbekannter
Leser zum Beispiel schickte mir ein kleines Mdrchen mit

so manch anderer, anonym bleiben. Ich bitte Euch,

geht, auf den Brief selber und nicht nur auf den
Briefumschlag (erspart uns viel, viel Arbeit).

Viel SpaB beim Lesen.

Bis zum nédchsten Mal

Euer Ulf

Golfsiichtig
Hallo Mega Funner! Ich
hoffe, daB lhr mir helfen
konnt; ich bin golfsiichtig
und besitze ein Super
Nintendo. Ist denn PGA
Tour Golf 2 fiir das Super
NES auch bald zu haben?
Wie gut ist denn iiber-
haupt PGA Tour Golf 1?
Lauft es etwa darauf
hinaus, daB ich mir ein
Me%a Drive zulegen
muB?

Michael Riedel, Berlin

Keine Sorge Michael, Du
brauchst Dir kein Mega
Drive zu kaufen, um end-
lich gut golfen zu kénnen,
denn das erhaltliche PGA
Tour Golf 1 fiir Dein Super
NES ist eine nahezu 1:1
Umsetzung von der Mega
Drive-Version und somit
ein exzellentes Golfspiel.
Da die Unterschiede zum
zweiten Teil eh nicht so
gravierend sind, kannst
Du also getrost zugreifen.

Momentan liegen uns tbri- : Highlights werden wir fiir

¢ Euch
i vor einen Players Guide mit

Super Nintendo erscheinen - Karten bzw. einer Kom-

gens noch keine Informa-
tionen dariiber vor, daB
der zweite Teil fiir das

wird.

Kein Versand

Sehr geehrte Redaktion
Mega Fun, vor kurzer Zeit
habe ich mir fiir mein

Mega Drive die Spiele Ali- :
g p i dafilir wiirde uns dann wie-
. der bei den Spieletests

{ abgehen.

en 3 und Terminator
zugelegt. Leider habe ich
bei beiden Spielen
erhebliche Probleme;
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: GriiBen

daher wiirde ich mich
: freuen, wenn Sie mir Pla-
: ne, Tips oder sonstige

Tricks zuschicken konn-
ten. Mit freundlichen

Uwe Lehwald, Berlin

Hierzu muB ich generell

: was sagen: Uns ist es schon
i alleine zeitlich nicht mog-
i lich, daB wir Euch Tips &

Tricks zuschicken. Dassel-
be gilt auch fiir Briefe, die
wir Euch persénlich beant-
worten sollen. Daher
bringt es auch nichts,
wenn |hr frankierte

i Umschldge beilegt, sorry!
i Falls Ihr also irgendwelche
¢ Fragen habt, muB ich Euch
weiterhin an unsere Hotline |
¢ verweisen (jeden Samstag
i von 16 bis 18 Uhr). Wenn
. lhrallerdings Karten oder
¢ dergleichen bendtigt,

oder sehr spezielle Fragen
zu Spielen habt, dann ruft
doch lieber gleich beim
Sega InJoservice bzw. der
Nintendo-Spieleberatung
an.Zu einigen wenigen

ennoch nach wie

lettlésung erstellen, um
uch etwas weiterzuhelfen.

i Diesmal ist Alien 3 auf

i dem Super Nintendo dran.
i Alle auf dem Markt befind-
¢ lichen Spiele kénnen wir
i beim besten Willen nicht

beriicksichtigen. Der Platz

Action Replay-

Probleme

i Hallo Mega Fun-Team! In
: der Ausgabe 6/93 habt

¢ lhr in Eurer Helpline Acti-
: on Replay-Codes fiir das
: Game Boy-Spiel Super

: Mario Land abgedruckt.

i Nun will ich wissen, wie
: das funktionieren soll, da
i ich ich vergebens ver-

: b X - t : sucht habe, diese Codes
einer tiefen Moral zu, echt rithrend. Leider wollte er, wie : einzugeben. Kénntet Ihr
i mir da bitte weiterhel-
schreibt immer schén artig Eure Adresse drauf, wennes : fen? PS: lhr solltet ruhig

i ein bis zwei Spiele mehr

i fir den Game Boy testen.

Manuel Schiller, Berlin

i Wegen der Action Replay-
i Codes hatten wir schonso
: einige Reaktionen gehabt. !
i Wir sind einfach davon
: ausgegangen, daB das
t Action Replay hinlanglich

bekannt sei, doch dies

! scheint noch nicht der Fall
i zu sein; daher hier noch

i einmal ein paar erklarende
! Worte: Das Action Replay-
i Cartridge ist ein zusatzli-

i ches Gerdt, das zwischen
i die Konsole und dem

: Modul gesteckt wird. Mit
i diesem Teil habt lhr die

i Moglichkeit, Parameter im
i Spiel zu verstellen, um so
i an unendlich Leben oder

¢ dergleichen zu gelangen.

i Der Preis liegt %

i Game Boy bei 99 DM. Den

i Vertrieb in Deutschland hat
: die Firma Dataflash tiber-
i nommen. Ohne das Gerdt

i konnt thr logischerweise

i nichts mit den Codes

i anfangen. Was die Game

i Boy-Tests betrifft, lieB Dir

r den

Wertungs-
probleme

. Hallo Mega Fun-Team!

Erst mal ein riesiges Lob
an Euch und Eure Zeit-

¢ schrift. Fiir mich ist die
i Mega Fun fast perfekt.
: Fast?! Warum zum Teufel

nur fast? Tja, was ich in

_ i 6/92 dem Spiel Warsong
: 89% und schreibt in der
: Ausgabe 5/93 dann plotz-
i lich nur 86% hin? 2.
i und wo habt Ihr die Spie-
: le wie z. B. Jimmy Con-
: nors Tennis, NCAA Bas~
: ketball oder Super Mario
{ Kart getestet,
i den Referenzen stehen.

ann

ie alle bei

: Etwa in den Amateur-
: Ausgaben? 3. War die

: Juni '92-Ausgabe die ein-

zige schwarz/weiB-Aus-
gabe oder gab es gar

| noch mehr? Bitte gebt mir

so schnell wie méglich
Antwort, sonst blicke ich
bei Eurer Logik nicht

i mehr durch. Tschiip!

Axel Streubel, Lohnberg

Keine Panik Axel, ich kann -

: Dir alles ganz genau erkla-
i ven. 1. Diese besagten Wer-
i tungen beziehen sich, wie
i Du schon erwahnt hast,

i auf die alten
i schwarz/weiB-Ausgaben.

¢ Als wir mit der Ausgabe
i 5/93 das erste offizielle
HeLt abgeliegert hatten,
i ha I

en wir alle Referenzen

i aus Aktualitatsgrinden

i noch einmal neu mit ver-

i starkter Redaktionscrew

i bewertet, daher diese Dif-
: ferenzen. Mit der Ausgabe

: 5/93 wurde praktisch ein
i neues Kapitel eré]‘{net, und

das hat mit den alten

i Mega Funs nichts mehr zu

i tun. 2. Genau, die in Frage
i 2 aufgelisteten Spiele

haben wir in anderen

 alten s/w-Ausgaben gete-
i stet. 3. GewiB nicht! Insge-

| bitte dazu den Brief "Game ; samt haben wir sieben Hef-

 Boy Tests” durch. i te herausgebracht, diein

¢ Abstanden von ein bis zwei
i Monaten erschienen sind.

i S0, ich hoffe, daB Du die

¢ Welt nun wieder im Klaren
! siehst. Zu Deiner Idee der

: Gesamtiibersicht sei Dir

gesagt, daB wir das schon

i immer vor hatten. Aller-

¢ dings wird dieser Service
i nicht in jeder Ausgabe

i drin sein, vielmehr haben

Eurer Zeitschrift vermisse, @ \ erc
. in regelméBigen
. Abstandén (3-6 Monate)

ist eine Ubersicht von
allen bisher getesteten

Spielen, denn es wird mit :
3 : auf jeden Fall reicht, um

: der Zeit lastig werden,

! nur um eine Wertung zu

: finden, immer alle Mega

{ Funs durchzusuchen.

¢ Also flehe ich Euch an,

! versucht eine Ubersicht

i mit unterzubringen. Ich
i habe zudem ein paar Fra-
i gen an Euch. 1. Warum

: gebt Ihr in der Ausgabe

¢ Euch einen
i zu verschaffen.

wir eine Veroffentlichung

vor. Wir denken, daB das

uten Uberblick

Game Boy Tests

 Hallo Mega Fun-Team!

i Ich finde Eure Zeitung

. echt spitze, vor allem die
i Helpline. Eins stort mich
i aber gewaltig an Eurer



Zeitschrift. Warum habt
lhr so wenig Game Boy-
Tests? Ich finde, es konn-
ten ruhig ein paar mehr
Spiele dafiir getestet wer-
den. Ach ja, bevor ich es
vergesse, ich habe ein
Gerucht gehort, daB es
Larry fiir den Game Boy
gibt. Stimmt das oder ist
es wirklich nur ein
Geriicht.

Florian Roos, Elbersbach

An die hartnackige Game
Boy-Fangemeinde da
drauBen: Wir wollen den
kleinen Game Boy gewiB
nicht unterbuttern! Wir
testen jedes Spiel, das
deutschen Boden erreicht,
nur, wenn nichts kommt,
konnen wir auch nichts
testen. Die riesige Softwa-
reschwemme der ersten
Zeit ist momentan halt
vorbei. Aber keine Sorgen,
es wurden mit Tetris 2
bereits wieder neue Topti-
tel angekiindigt. Zudem
diirftest Du doch mit den
letzten beiden Ausgaben
durchaus zquieden sein,
denn immer

flir den Game Boy standen
auf dem Priifstand. Das

Spiel Larry fur den Game .

Boy ist Uibrigens nicht ein-
mal ein Gerticht, es war

einfach nur ein Aprilscherz

einer anderen Fachzeit-
schrift, reingefallen.

_Barcode Battler
Hil Erst mal ein Riesenlob
ir Euch: Eure Zeitschrift

ist wirklich super! Nun
aber zu meiner Frage: Ich
habe mir vor einigen
Wochen auf dem engli-
schen Sender Sky One die

Videospielsendung House

Of Games angesehen. In
dieser Sendung werden
neue Spiele und Konsolen
vorgestellt bzw. getestet.
Und nun der Hammer! Ihr
kennt ja die Strichcodes
auf allen gebrauchlichen
Artikeln: Da soll es doch
tatsachlich ein neues

Hand Held geben, das aus -

den Strichcodes Video-
spiele machen soll. ich
gaube, das Ding heiBt
arcode Battler oder so
ahnlich. Schaut Euch doch
einIach mal die Sendung
an (Sky One, Mo. bis Fr.
um 19.00 Uhr). Was wiBt
lhr liber dieses Gerat?
Rene Kissien, Gochl

Vielen Dank fiir den Tip mit

in acht Spiele

: der Sendung, das wuBte
i ich selber noch nicht ein-
mal. Ich werde bestimmt

bei Gelegenheit mal rein-
schauen. Deinen omindsen
Barcode Battler gibt es tat-
sachlich, denn auch ich
habe schon einiges davon
ehort. Allerdings ware es
ubertrieben zu behaupten,
daB er aus Strichcodes
(engl. Barcode) waschech-
te Videospiele macht.
Richtig ist nur, daB er diese
Strichcodes benétigt, und

i das ist auch gar nicht so
i abwdgig; denn es handelt
i sich dabei ja um die gin-

gige Computerschrift,

urch die ein Rechner
bestimmte Tatigkeiten
ausfiithren kann, wie es
bspw. bei der Videorecor-
der-Programmierung heu-
te schon teilweise der Fall
ist. Durch einen Strichcode

! erhdlt dieses Hand Held
: jedenfalls einen Wert, dem

e nach Strichcode eine
estimmte Starke zugeord-

: net wird, d.h. es entstehen !
i Charaktere. Mittels eines

In der Ausgabe 6/93
lieB ich verlauten, daB
lhr doch ein
Maskottchen jﬁr uns
entwickeln konntet,
nun, immmerhin zwei
Leser kamen diesem
Wunsch nach. Einen
davon sieht lhr oben im
Bild; Matthias Otto
schickte uns diesen
"Mega Funny”, danke
schon!

An dieser Stelle méchte
ich mich zudem fiir alle
Bilder, Comics oder
dergleichen bedanken,
die taglich bei uns
eintrudein. Manche

"Werke" sind zwar sehr
erkldrungsbediirftig
(wer, bitte schén,
schickte uns das Bild

vom pinkelnden
Hund?!), doch Spas
gemacht haben sie uns

: Verbindungskabels kdnnt
i Ihr nun diese Charaktere

egeneinander kdmpfen
assen, daher auch der

: Name Barcode Battler. Die-

ses Gerat kommt, wie soll-
te es auch anders sein, aus

i Japan und ist dort bei
i weitem nichts Neues. Im
i Gegenteil, es gibt dort

sogar mittlerweile eine
richtige Szene, die nichts

i anderes zu tun hat als
i durch die Kaufhduser zu

laufen, um noch einen
starkeren Charakter zu

i erschaffen. Leider habe ich
i selber noch nie s0 ein Teil
i in die Hand bekommen,

daher kann ich Dir auch
nicht 100% sagen, wie das
nun alles genau Lunktio-
niert; allerdings konnte
sich das mit der geplanten

i Markteinflhrung In Ameri-

ka bald andern. Ubrigens
soll das Gerat duBers

H Ereiswert werden. In Japan

ostet es jedenfalls noch
weniger als der Game Boy.

Kinderposter?

: Hallo Keule! Also ich muB

gestehen, Eure Zeitschrift
ist wirklich gut, anders

i ausgedriickt, super abge-

fahren. Doch warum habt
thr Fatal Fury fiir das
Super NES so schlecht
bewertet, wihrend es in
einer anderen Zeitschrift
hochgelobt wird? Zudem
habe ich noch ein paar
Fragen an Ulf:

i 1. Warum bringt Ihr nicht

mal ein gutes Poster her-
aus, wie z. B. Final Fight.
Ich bin 16 Jahre alt, und

: wenn ich ein Poster von
: Duck Tales aufhinge,

sieht das doch wohl ziem-
lich beknackt aus, oder?

: 2. Wann wird es Street
: Fighter 2 fiir den Game

BoY gehen?

3. Ich horte etwas von
Street Fighter 3. Wird es
das wirklich fiir das
Super Nintendo geben
und wann?

i b, Warum erscheint Euer
i Mega Fun Gold Game-Ab-

zeichen nicht auf den

Packungen der Spiele wie :

: Red. Mega Fun

bei Computerspielen? Ich
griiBe Euch alle, insbe-
sondere Sandrie Soulei-

i man, denn die ist ja
: wirklich der Oberham-

merl :
Leonardo Fazio,
Frankfurt

Hallo Macker!

Ich muB zugeben, das ist
einmal eine ganz andere

i Anrede, die Du da vewen-
i det hast. Nun aber zum

Thema: Du wirst es nicht
lauben, aber es gibt
och tatsachlich andere
Meinungen zu einem Spiel.

: Wenn ein anderes Maga-
i zin das Spiel Fatal Fury

i hoher bewertet, dann ist

i das allein deren Meinung
i und nicht fiir uns relevant.
i Zudem werden die Spiele

bei uns von zwei bis vier

Testern bewertet. Nun zu

Deinen Fragen:

1. Was hast Du denn gegen

die siiBen Walt Disney-Fi-
uren? Das mit dem "be-
nackt aussehen” lasse ich

: jetzt mal dahin gestellt.

enn aber die Masse kei-
ne Knuddelfiguren mehr
mag, dann werden wir uns
sicherlich danach richten.
thr diirft aber keine Bruta-
lo-Poster erwarten (ja, ja,
ich weiB doch, was Ihr
wollt).

i 2. Niemals! Vertroste Dir
: lieber die Zeit mit Raging

Fighter (wolltest mic

wohl verkohlen, wa?).

3. Schon war's. Dafiir
kommt die Street Fighter 2

i Turbo Champion Edition
: raus, die wir in der ndch-
i sten Ausgabe ausgiebig

auseinandernehmen wer-
den, und das ist ja auch
schon was.

4_ Ich weiB nicht. Viel-
leicht sind wir noch nicht
bekannt genug. Allerdings
ist das Abdrucken von
Giitezeichen auf der Ver-
packung im Konsolenbe-
reich eh nicht so verbreitet.
Vielen Dank iibrigens fiir
die speziellen GriiBe an

i Sandrie; sie ist hochrot

i geworden, mochte aber
i wissen, was Du unter

: einem Oberhammer ver-
: stehst.

Habt Ihr ein Problem oder
: wollt thr einfach nur

durch den Kakao gezogen
werden, dann schreibt
mir: -

Stichwort:
Megamail bzw.
Funmail

Pleicher
Schulgasse 2
97070 Wiirzburg
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Zu aktuell?!
Hallo thr Mail O Manias!
ich schreibe Euch, weil
sich mir beim Lesen der
Ausgra.be 6/93 alle Haare

senkrecht aufgestelit hat-
ten; wie konnt lhr es
wagen, fiir Flashback
schon jetzt einige Pass-
worter abzudrucken,
ohne daB es das Spiel
schon auf legale Weise zu
kaufen gibt?! Da ich mei-
ne paar Kréten mit dem
Verkauf von Videospielen
verdiene, finde ich es
verantwortungslos, einen
solchen Leichtsinn zu
begehen. Habt doch Mit-
leid mit uns armen Ver-
kaufern, die jetzt
wochenlang von irgend-
welchen Trotteln gefragt
werden, wo sie dieses
Spiel herbekommen kdn-
nen. AuBerdem finde ich,
daB man diesen Idioten
mit der Mega Drive-Sto
"Kann man mit einem Ml
auch Toast machen?”
gleich selbst in einen Toa-
ster umwandeln sollte.
Der muB nicht alle Module
im Schacht haben, um so
einen Blodsinn zu versu-
chen! ich bin aber auch
dafiir, daB man Ninten-
do-Module als Alleinfut-
termittel fiir Hunde
anbietet, da der Hund
eines Lesers (siehe Ausga-
be 6/93) offensichtlich
Geschmack daran gefun-
den hatte. Ach so, zum
SchiuB muB ich Euch noch
sagen, daB lhr eine der
besten Zeitschriften seid
und bei mir gleich nach
dem Playboy kommt.
Michael Liedke,
Baunatal

OK, ich werde den Brief
zundchst einmal ernsthaft
beantworten miissen, da es
Deine Thematik erfordert.
Erstmal mochte ich klar-
stellen, daB es NICHT illegal
ist, Spiele aus den USA
oder Japan zu importieren
und in Deutschland zu ver-
kaufen. Ganz im Gegenteil.
giq I?éndier lhaJocim {i(esef
iele ganz legal gekauft,
zghlengrl]och Fgchgkosten,
von der Mehrwertsteuer
ganz zu schweigen. Dei-
nem Brief nach zu urteilen
klingt das ndmlich so. Des
weiteren liegt es sicherlich
eher an dem Test von
Flashback und nicht an
den dazugehdrigen Pass-
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wortern, daB da irgend-
welche wandelnde Ersatz-
teillager ankommen und
nach dem Spiel fragen.
Erklare diesen Menschen
doch einfach, daB sie sich
doch bitte immer den Wer-
tungkasten ordentlich
durchlesen sollen, denn da
steht doch fett und dick
drin, wann das Spiel offizi-
ell in Deutschland erschei-
nen soll. AuBerdem, heul’
mir bitte nicht die Ohren
voll, daB da standig ein
paar Leute ankommen! Ich
selbst habe auch mal eine
kurze Zeit Videospiele ver-
kauft und war iiber jeden
Kontakt mit einem kauf-
kraftigen Kunden froh, da
ich es mit Herz und Seele
getan habe (klingt scheiB-
romantisch, wa??. Unsere
Zeitschrift hat einfach
einen aktuellen Anspruch
und somit werden wir
immer wieder Spiele
testen, die es in Deutsch-
land noch nicht gibt. Sollte
sich aber einer beschwe-
ren, daB wir Tips & Tricks

i auch schon vorher verof-

fentlichen, dann teilt uns
das bitte mit. Ubrigens,
falls Dir Dein Job als Video-
spiel-Verkaufer zu stressig

i sein sollte, kannst Du ja
i Schaufenstergestalter bei
: Aiwerden.

ag mal
Michael, ist Dir schon ein-
mal in den Sinn gekom-
men, daB der Brief mit dem
Mega Drive-Toaster nicht
ernst gemeint war? Nein?!
Gut, dann sei Dir hiermit

esagt, daB dieser Brief

einen ernstgemeinten
Background hatte und nur
zur allgemeinen Heiterkeit
beitragen sollte, Die Idee
mit dem Hundefutter ist"
iibrigens finster, da empi-
rische Untersuchungen
bewiesen haben, daB
Eproms bei Hunden einen
?esen DiinnschiB bewirken.

um SchiuB: Was sollen wir
machen, damit wir noch
vor Deinem geliebten Play-
boy kommen? Vielleicht
ein paar scharfe Miezen
einspannen, die Ihre Soft-
ware zeigen? Was natiirlich
zur Folge hat, daB die
Manner eine Menge Hard-
ware kriegen.

Traurige
Berithmtheit
Hi Mega Mailer!
Den Grund, warum ich
eigentlich den Stift in die

! (Brief 6/93
i groBte und arroganteste
i ... (an dieser Stelle muB

: Ulf, Schiitzer der wehrlo-

Hand nehme und schrei-
be (was in meiner Freizeit
duBerst selten passiert),
habe ich vergessen. Ich
finde Euch aber
megamaBig cool. lhr seid
die groBtien Chaoten, die
im Videospielgeschaft
herumgeistern. Ulfies
Kommentare in der Fun-
mail sind urkomisch und
ich kann mich jedesmal
wieder wegschmeifien
vor Lachen. Ich wiirde
aber gerne noch was los-
werden: Eine Message an
Ulrich Sché{er aus Altdorf
: Du bist das

sen Briefeschreiber, ein-
greifen, denn verbale
UnmutsduBerungen
gegeniiber anderen sind
macht:g unfair). Ach dla,
mir ist die Frage wieder
eingefallen. Da ich ja alles
sammle, was einen Wert
hat, wollte ich wissen, wo
ich Eure erste Mega Fun-
Ausgabe bekommen

i kanm? Noch eine letzte
i Bitte! Druckt diesen Brief
-gnddigerweise ab. Das

wiirde mein Selbstver-
trauen total starken
(endlich werde ich
beriihmtl!!) Die Nacht sei
mit Euch

Jabba the Hutt

Eins mochte ich erstmal
klarstellen, ich heiBe ULF
und nicht Ulfiel Ich nenne
Dich doch auch nicht
Chappie The Hund! Als
nédchstes sollte ich mich fiir
Dein eher zweifelhaftes
Kompliment, daB wir die
roBten Chaoten seien,
edanken. Ich weiB schon,
wie Du es meinst, namlich
50, wie es gemeint ist. Das
nachste mal kénntest Du
aber Dein Gehirn einschal-
ten, bevor Du uns
schreibst; dann passiert es
Dir vielleicht nicht, daR Du
die eigentliche Frage ver-
giBt. Solche Dinge kdnnen
namlich dazu beitragen,
daB Du eher eine traurige

Beriihmtheit erlangen wiirs
¢ dest. Und dann noch diese
i lacherlichen Drohgebér-

den, zum Sch..., ah, zum
SchieBen! Damit aber Dein
kiimmerliches Ego ein
biBchen Riickgrat erfahrt,
drucke ich gerne Deinen
Brief ab. Die Geschichte mit
der allerersten Mega Fun
ist iibrigens so eine Sache.

Die letzten lbriggebliebe-
nen Exemplare sind in
einem Wandtresor der
Staatsbank untergebracht
und werden rund um die
Uhr von zwei Schrdnken
bewacht, die wir in Neu-

: Kongo (Du weiBt schon,
i das Land der Breitarsch-

Antilopen) im Kamﬁ{stil
Tam-Pong unterrichtet
haben. Du siehst, es sind
wahre Schétze. (Komm Ulf,
nun erzahl dem jungen
Geist nicht so einenX...1)
Also, wenn Du tatsachlich
den Besitz alter Mega Fun-
Ausgaben anstrebst, dann
muBt Du Dir Katzenk.. aufs
Haupt streuen und bei
Vollmond dreimal um den
Block laufen. (Jetzt hor’
aber auf, UIfll) OK, OK, Du
muBt nur bei uns mal
anrufen, zur Hotline-Zeit
natiirlich, und uns Deinen

! Wunsch kundtun. Du weiBt

ja, es gibt fiir alles eine
Losung. Moge das Geld mit

i mir sein.

"Witzbold"”
strikes back!
Zu dem Leserbrief "Witz-
bold” (7/93)
Also Biibchen! Da wollen
wir mal andere Seiten
aufziehen! Eins vorweg,
die Geschichte mit dem
Poster war vollkommen
schlecht. Ich habe von
der Horzu-Redaktion
gesprochen und nicht :
von Euch. AuBerdem wiir-
de ich meinen Korper nie
fiir Euer Kédsebldttchen
ablichten lassen. Allein
die Idee mit den 14 Teilen
ist unrealistisch, weil sich

i die Mega Fun nie so lan-
i ge halten wird. Es ist
: zudem sehr interessant,

wie abweichend Du sein

i kannst: "Mr. Sahnearsch

93", der Gag war ja
wohl voll daneben. “Be-

wundernswert, wie blod

manche Menschen sein

- kénnen"” denke ich mir

bzgl. Deines "... das

: war’s dann wohl Stef-

i..."=Kommentars. Ich
heiBe Stefan, Steffi ist der
Spitzname fiir Stefanie
bzw. Stephanie. Stefan
steht im Maskulinum,
Ilalls Du das nicht ?graﬂ't

ast. Ach ja! Eure Zeit-
schrift ist vom Club des
SGSC mit dem Griesgram
’93-Preis ausgezeichnet
worden. Herzlichen

i Gliickwunsch! Das war’s,



ich hoffe, daB Dir wenig_—
ie :

stens bei diesem Brief
Hose trocken geblieben

- Ist,

Stefan Margenfeld,
Leverkusen

Hey Pussy! Eins vorwe%: -
Auch bei diesem Brief blieb
meine Hose nicht trocken,
denn ich muBte mir vor
Lachen emeut in die Hose
ullern. Also wirklich, ich
abe mir ernsthaft liber-
legt, ob ich mit Deinem
Geblubber nicht die gan-
zen Funmail-Sejten ver-
saue. Aber Ulf ha’tf’a ein
Herz aus Sahne, ge L
Wegen dem Nacktbild, kei-
ne Panik, wir wiirden Dei-
nen untersetzten, mit
Fettringen besetzten Kor-
per (stimmt es eigentlich,
daB man Dich den "Herr
der sieben Ringe” nennt?)
eh nicht hier ablichten. Den
Gag mit dem Sahnearsch
fanden wir hier in der
Redaktion eigentlich alle
ganz putzig, um ehrlich zu
sein, wir haben uns sogar
?ekugeltvor Lachen. Viel-
eicht gefiel Dir auch nur
der Ausdruck nicht. Wie
wdre es denn stattdessen
mit "Mr. Pommes Frites-Ki-
ste '93"? Generell muB ich
zudem sagen, daB Du,
wenn Du mich schon so
anmachst, wenigstens
versuchen solltest, mehr
Logik in den Brief zu stek-
ken und weniger ortho-
rafische Fehler zu bege-
en, denn sonst wird die
ganze Angelegenheit doch
eher peinlich ftir Dich. Wie
Du aber siehst, habe ich
den Brief ordentlich
"getunt”, um Dich so vor
dem Schlimmsten zu
bewahren. Mensch Stefan,
egen Ende des Briefes
ast Du sogar richtige ana-
lytische Fahigkeiten bewie-
sen! Echt toll, wie Du das
mit dem Unterschied zwi-
schen Steffi und Stefan
erklart hast; und das Ganze
hast Du sogar mit einem

Fremdwort versehen (Mas-

kulinum), boar ey! Ist Dir
schon mal in Deinen mit
MittelmaBigkeit geplagten
Kopf in den Sinn gekom-
men, daB die ganze Sache
nur ein ehrlicher Verspre-
cher war? Ich sehe schon,
ich bin etwas zu hart mit
Dir -umgesgyungen, daher
reiche ich Dir zum SchluB
meine Hand zum Friedens-
schlag, sonst miiBtest Du

Dich ja mit diesen Beleidi-
ungen einen Monat
erumplagen, Du armes

Kerlchen.

Konfus
Irgendwann, ich glaube
es war gestern, habe ich
mir die erste Mega Fun

ekauft. Euer Blattchen
ist wirklich OK. Die Wer-
tungskastchen tun ihren
Dienst und Euer Schreib-
stil ist sogar ein biBchen
witzig.
eine Videospielzeitschrift

kaufe, erwarte ich perfek-

te News und Tests, und,
das ist genauso wichtig,
eine geniale Le‘sezrhrief9
Ecke. Der erste Schritt
dazu wurde getan: Man
hat den Mist Megamail
genannt (prust), die
ache agf vier Seiten pla-
ziert und diesen exzellen-
ten Ulf (doppelprust) mit
dem verkrusteten
Schreibstil dort einge-
sperrt. Die Leserbriefe aus
er Ausgabe 7/93 waren
ja wirklich zum auf die
dume wandern und dort
einen Spiegel verzehren.
Dann fang” ich mal an:
Was mich so furchtbar
anddet, sind diese grau-
samen Fragen: "Passen
meine Game Boy-Module
auch in das Mega Drive
meines Lielingswiirst-
chens, das gerade Ferien
in der Schweiz macht?”.
Gibt es wirklich immer
noch so bléde Leute, die
mit den Adagtem und
dem ganzen Schrott Pro-
bleme haben, das lang-
weilt mich echt. Lusti
fand ich auch den Bri
von Sebastian Hoogenz-
werg. Der kommt sich
wohl grausam groB vor,
weil er amerikanische
Mags liest (und wahr-
scheinlich nur die Halfte
versteht) und das noch in
der Og"fenﬂichkeit Bpreis-
gibt. So etwas miiBte
unter der Rubrik "Protz-
mail” verﬁ{;fen'tlicht wer-
den. Hey U
ein biBchen schwachsin-
nig, einem Spiel, das 84%
bekommt, kein Gold
Game zu geben? Was ist
denn schon der Unter-
schied zwischen 84% und
85%. Ist doch alles Pam-
pe... Die Antwort zu dem
Game Girl-Brief war echt

i nussig, obwohl Du jetzt
: wahrscheinlich minde-
i stens 317 Beschwerde-

Supergiinstige Gebrauchtspiele!
.| SEGA e Nintendo * NEO-GEO

-Stindig hunderte von Titeln am Lager

enn ich mir aber !

f, ist das nicht

Gleich anrufen oder schreiben und Gratisliste anfordern!

Weddin

TV GAMES
§ Grunewaldstrafie 81 :
e 10823 Berlin s,
%’,\‘f’z\;@%@ 0 30/7 81 15 36 O/?%fﬁ—%f
»° Alle Neuheiten auf Anfrage! %
g 2

Berliner, besucht unser Ladengeschift!

¢ Briisseler Stralie 19
Telefon: 0 30/4 533 22 73

Spieleverleih/Verkauf e Fachberatung

briefe von weiblichen

Lesern bekommst. Aber
wenn ich ehrlich bin,
bringt gerade das den
Reiz {Grins). Die Idee mit
der Fun Fight-Ecke zwi-
schen Sega und Nintendo
ist Quark, da die Ninten-
do-Besitzer sowieso nix
in der Birne haben: Der
Brief von Stefan Margari-
nenfeld war ein weni

seudokomisch, oder?

riegt der eigentiich
etwas dafiir, daB er so
komisch ist? Und nun zu
Dir, Ulf. LaB mich raten:
Du fdhrst einen Fiat Pan-
da, hast eine Zwei~Zim-
mer-Wohnung, versteckst
eine Ameisenfarm unter
der abgemessenen
Cousch und liebst Paul Mc
Cartney, stimmt’s? Das
war’s.

Der kleine gelbe Zwerg

mit der Knubbelnase

Hey Du Feigling da
drauBen in Deutschland,
ib ndchstes mal die
dresse mit an. Hast wohl
SchiB, daB Du Dir nach Dei-
nem bésen Rundumschlag

: auf alle Leser eine Menge

Drohbriefe einhandeln
konntest, oder? Viele Leser
(und ich) werden sich
sicherlich fragen: Wo
nimmt dieser Knabe bloB
die Ideen fiir seine abstru-

sen Wortschépfungen her?

Wiitet gerade eine Seuche
in Deinem Gehirn? Bist Du
gerade in die Pubertat
gekommen (da freut sich
immer die Mami, da der
VerschleiB an Bettwasche
enorm hoch ist)? Nun, wir
werden es es wohl nie
erfahren. Das mit dem Gold
Game ist so eine Sache,
irgendwo miissen wir doch
eine Marke setzen! Es ist

doch eh Wurscht, ob ein
Spiel nun 84% oder 85%
bekommt, denn ein halb-
wegs gebildeter Mitteleu-
ropder wird es wohl|
schnallen, daB beide Spiele
nicht die schlechtesten
sind. Wegen dem Game
Girl-Brief habe ich bis jetzt
noch keine Drohbriefe
erhalten. Zwar gehen jeden
Tag Berge von Post weibli-
cher Art ein, allerdings
wollen die alle etwas ganz
anderes von mir! Jetzt muR
ich aber noch etwas los-
werden: Mann, bin ich
froh, daB ich endlich ein-
mal mit einem edlen Geist
Briefverkehr habe. Ein
Mensch, der keine Proble-
me mit Adaptem oder
dergleichen hat, einjac:h
gottlich! Ich wette, daB Du
immer mit einem Lorbeer-
kranz herumstolziert, wah-
rend Dir ein Diener stdndig

: zuflustert: Bedenke, Du bist

nur ein Mensch! Allerdings
muB ich Dir bei Stefan
Morgen{eld beipflichten.
Der Kerl hat mich doch so
fies angemacht. Im Ver-
trauen, er bekommt
natiirlich auch etwas dafir;
abends, wenn er an meiner
Tiir kratzt, werfe ich ihm
manchmal ein paar Erd-
niisse zu. Hui, wie der sich
freut. Zum SchluB gehe ich
noch einmal auf Deine Ein-
schdtzungen meinerseits
ein, denn Du liegst hoff-
nungslos falsch. Erstens:

i Ich kann Uberhaupt nicht

Auto fahren. Zweitens: Ich
ziichte nur Sackratten,
und Drittens: Paul Mc Cart-
ney, nein danke, | prefer
blond. Nur mit der Zwei-
Zimmer-Wohnung lagst Du
richtig, und ich kann Dir
sa?en, voll die Liebeshahle,
eyl
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| 3. ThunderForce & 88%
e e F
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1.
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90%

'GAME GEARD

GG Shinobi Il 86%
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1. Super Mario Bros.
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SUPER NINTENDO 5V 334 34.95
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super mario lond 2 dA ... i
nopeye 2 dA
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SUPER NINTENDO SV 337 69.95
MEGADRIVE §V 437  69.95

34.95 MEGADRIVE 114.95

ALLE SONDERANGEBOTE NUR
SOLANGE DER VORRAT REICHT

CPS FRANK HEIDAK

BURGERSTRABE 8 - 10
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50667 KOLN

bei Vorkasse: per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nochnahme .

| VERSANDKOSTEN AUSLAND

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
hei Yersond per Nachnohme ...,
N kunden innerhalt der EG beligfein wir Sie incl. 15 % MWSi.

A5 hunden oufierhalb der EG berechnan wir lhnen keine MWST.
hre Zollhehisrde erhebt donn die jeweils giliige EinfuhrUmsotzstever.

0221 / 25 69 86

LADENLOKAL "CRAZY STORE"
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Meine Adresse:

BORSE

Game Boy

Verkaufe 39 Spiele fiir Game Boy flr zu-
sammen nur 580 DM! Tel.: 07139/8602
nach Torsten fragen.

Verkaufe Came Boy-Spiele: Metrald 2,
Radar Mission, Turtles 1, NBA Fighting
Simulator, usw, Liste bitte unter
08322/2372 Oliver anfordern.

Game Gear

Verkaufe Game Gear mit vier Spielen und
Netzteil fir 380 Mark. Manue! Bendier,
FabrikstraBe 3a, 3388 Schiningen. Tel.:
05352/1735.

Lynx

Verkaufe fur Lynx Il die groBe Tasche flr
25,- DM inkl. Porto, Awesome Golf, Toki,
Block Qut, Pinball Jam flir je 45,- DM in-
kl. Porto (alle Spiele vollstindig mit An-
leitung und Verpackung). Alles per
Nachnahme. Tel.: 070317813318 ab 16
Uhr, Marco verlangen.

Master System

Verkaufe Summer Games und Champicns
Of Europe fiiv das Master System. Beides
140 DM, einzeln 60 und 80 DM. Notfalls
wird auch gehandelt. Jan Glaser,
W.-Leuschner 40, 2120 Liineburg.

Mega Drive

Tausche MD-Spiele Sonic 2, World Of [I-
lusion, Quakshat gegen Taz Mania, Kid
Chameleon oder 5-NES-Spiel Turtles 4
yegen Robocop 3. Tel.: 05259/761,

verkaufe Mega Drive + Spiele, 7. B. Sonic
1+ 1, Thunder Force IV, World Of Illusion,
Quakshot, usw. (60Hz, RGB, 2 Joypads),
400,- Tel.: 05527/2651.

Neo Geo

Verkaufe und tausche Neo Geo-Spiele
(Art Of Fighting, World Herges, Fatal Fu-
ry, Trash Ralley, u.a.). Kaufe auch. Suche
Spiethallenplatinen filr M A.K.-Konsole.
Tel.: O441/682542 Marce.

Nintendo

Verkaufe NES-Spiele zum halben Preis
per Nachnahme: Turtles Hl, Maniac Man-
sion, Marble Madness, California Games,
Wizards & Warriors Ill, Tiny Toon, Zelda
I, Faxanadu. Komelia Nerks, Jagersche
Hof StraRe 84, 0-2321 Elmenherst

Verkaufe NES-Spiele ca. 50 DM, z. B. Me-
ga Man 3, Probotector, Total Recall, Me-
troid, usw. Tel.: 07253/6618.

HILFE! Versuche verzweifelt, NES mit vier
spielen filr 200-300 DM loszuwerden.
HILFE! ©2232/24076 (Andreas) 14 - 20 Uhr
{auBer Mittwoch).

Super Nintendo

Verk. Spiele filr SNES: $. Probotector (65),
S. Ghouls'™ Ghests (60), Tiny Toons
{70); su. Starwing. Tel.: 02232/25413.

Verkaufe oder tausche: §, Aleste, Pi-
letwings, Adventure fsland, Gradius 3,
Final Fight, joe & Mac, On The Ball, Lem-
mings, Spiderman, Action Replay Pro.
Von 18 - 19 Uhr Tel.: 05864/780

verkaufe flir SNES: NHLPA Hockey (vier
wochen alt) = 80 DM, Wing Commander
= 80 DM, F-Zero = 70 DM, Pilotwings = 80
DM, alles amerikanisch, Max michalsky,
WorrstddierstraBe 25, 5505 Mierstein
(neue PLZ 55283),

Kaufe, tausche und verkaufe alte und
neueste Super Nintendo-Spiele. Kaufe
auch ganze Bestinde. Tel.: 07805/59328
Lothar Ziegler.

Kaufe Spiele filr SNES. Frank Reinecke,
Danziger Str. 34, 5110 Alsdorf. Tel.:
0240L/7642.

Verkaufe fiir SNES: Super Mario Kart dt.
(50 DM), Turtles jap. (65 DM), Zelda 3
dt. (60 DM). Tel.: 06131/59818 Michael

verkaufe SNES-Games: Tiny Toons,
Turtles 1V, Super Ghouls'n’Chosts, Super
Probotector. Tel.: 0266172599,

Suche Jimmy Connors Pro Tenmis Tour
(SNES dt.). Zahle 60-90 DM. Suche auch
World League Basketball, NHLPA '93,
John madden '93, Starwing, Action Rep.
Pro, WWF 2, Tel.: 04331/28375.

Tausche SNES-Module: Parodius, zelda 3,
Super Soccer, Actraiser, ... 099174306
Stefan, ab 18h.

Verk. SNES mit Castlevania IV, Zelda 3, f-
Zero, Axelay, Super Maric World, Super
Maric Kart, Actraiser fiir 750 DM. Ich bin
nachmittags von 17.00 Uhr bis 20.00
Uhr zu erreichen. Splele noch fast new.

Marko Uhlig, LEbauer StraBe 99,
02736 Beiersdorf.

Verschiedenes

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen.
Tel.: 04521/71497 Andreas Bender ab 17
Uhr.

Suche Neo Geo+Sp./Mega DriverSp./
SNES+Sp./ NES+Sp./ SM+Sp./ Game
Boy+Sp./ GO+Sp./ usw./ ganze Modul-
sammlungen/ Tel.: 04521/71497 Andreas
Bender ab 17 Uhr.

Suche Turbo Duo oder PC-Engine mit
5-Player-Adapter, nur RGB + 2 Spiele.
Zahle 200-350 DM. Verkaufe MD-Spie-
le+CDs. Tel.: O551/68364.

Suche flirs Neo Geo: Sidekicks, 3 Count
Bout, usw. Suche auferdem jap. Mega
Drive. Verkaufe Street Fighter 1|-Platine
{iir 500,- Tel.: 02872/7376 Thorsten
Mittwochs 19 Uhr - 22 Uhy.

Verkaufe und tausche Game Boy-, Came
Gear- und Super Nintendo-Spiele an
privat. Mickey und Sanic, Simpsons,
Prince Of Persla, ... Tel.. 09971/5221 Chri~
stel.

Kaufe und tausche Super Nintende- und
Game Boy-Spiele. Zahle gut! Habez. B.
Super Bomberman, Mega Man 3, Starfox,
usw. Tel.: 06762/5447 (nach Thorsten
fragen),

Neu: Das neue Magazin fir Jedes System
gegen 2 DM phus frankierten Rlckum-
schlag (3 DM). Michael Kofferschldger,
Buscherkamp 58, 5140 Erkelenz.

Kaufe Deine durchgezockien NES-, SNES-
u. MD-$pielemodule, notfalls mit Kon-
sole und Zubehdr. Tel.: 0641/84874 ab 14
Uhy. Karl-Heinz

Super Nintendo-Spiele, Sega Mega Dri-
ve-Spiele, ca. 40 Games (Tiny Toon,
Twin Bee, Alien 3, ...} ab 30,- DM. Tau-
sche auch. Suche Mega CDs. Tel.:
0441/682442 Marco

Hey NINTENDO-Freaks, wir suchen noch
mitglieder fiir den NINTENDO-USER-
CLUB. alle Infos gilt's gegen frankierten
und adressierten Rackumschlag bei: Te-
bias Marker, Stettiner Weg 22, 44625
Herne.

verkaufe: MD + Sonic + NHLPA + 2 Joypads
+ Japan-Adapter + MD-Tips £ Tricks
(einschlieplich 5 Video Games-Magazi-
ne); oder Game Boy + 5 Spiele; Tel.:
0803147685 alles dt.

Tausche SNES-Spiele: Habe Axelay, 5.
Probotecter, Zelda 3, Super Mario
world, Suche z. B, Tecmo NBA + WWF2.
Verkaufe NES mit 10 Spielen + 2 Contr. +
Advantage |oystick; Patrick Hoizkamp,
Kieselgurweg 3, 30455 Hannover, Tel.:
05117436271,

Tausche Game Boy mit folgenden Spie-
len: Mario 1, Tetris, Bart Vs. The |ug-
gernauts, Boulder Dash, Nemesis gegen
Game Gear {mit Netzieil, Batiery Pack)
mit Sonic 2, Mickey Mouse 2, Ninja Gal-
den, Bart Vs. The Space Mutants. Ale-
xander Topp, Friedlandweq 1, 3350 Gree-
ne. Tel.: 05563/6138.

Kaufe, verkaufe, tausche MD-, SNES-,
0G-Games. Biete GB mit Netzteil, usw;
suche Might & Magic, Shining Foree,
sword Of Vermillion, Buck Rogers, Desert
Strike, u.a.; Stefan 03681/60026

Verkaufe Spiele fir SNES: Jimmy Connars
Tennis, Super Star Wars, Mickey Mouse
The Magical Quest und Batman Returns;
fiir Mega Drive: Gley Lancer und Musha
Aleste. Wer beide kauft, bekommt den
Adapter umsonstl Michael Coric, Auf
dem Sand 1, 4010 Hilden 1, Tel.:
02103/31808,

Suche Desert Strike (SNES). Blete Tiny
Toons (SNES), biefe MS Il mit zwei Sple-
len: Sonic | + Asterfx. Suche fiir Game Boy
Super Mario 2, Battleship, Monopoly.
Tel.: ©35433/4171 Uda.

Vaerk. oder kaufe Games filr fast alle Kon-
solen. Habe auch div. Konsolen zu ver-
kaufen. Call 02154/40096.

Bitte beachten:

Wir behalten uns vor,
Kleinanzeigen zu klrzen oder
aus Platzgriinden in die
ndchste Mega Fun zu
verschieben. Wir behalten uns
des weiteren vor,
Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Grinden
abzulehnen.

Rubrik fiir Kleinanzeige

(bitte ankreuzen)

1 Mega Drive
Super Nintende
Turbo Duo

Neo Geo
Master System
Nintendo NES

" o

Meine derzeitigen drei Lieblingstitel:
{bitte auch das System angeben)

Lynx

Game Cear
Game Boy
Verschiedenes

o o

Kleinanzeige (Druckbuchstaben)
{pro Kleinanzeige 5,- DM in bar)

: Meckerkasten
(kann angekreuzt werden} .
Wie findest du folgende Rubriken?

Software News
Scene
Spieletest
Classics
Countdown
Funmail

. Megamail
Helpline
Inside
Referenzen
Start
Previews

Win 4 Fun
Editorial
Titelseite
Poster
Specials
Game Over
Players Guide
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Nachdem die ersten Geriichte iiber ein
Nintendo CD-ROM laut wurden, gibt es bei
uns immer wieder Anfragen, wann denn
dieses heiBe Gerdt in Deutschland zu haben
sein wird. Der folgende Bericht wird Euch
zwar nicht alle Fragen entgiiltig beantwor-
ten kénnen, da fast alles noch Spekulatio-
nen sind. Er gibt Euch aber schon einen Ein-
blick auf das, was Euch erwarten konnte.

Das Nintendo Disc in der japanischen
Version

Auch wenn man in Deutsch-
land noch nichts davon

merkt, aber die Zeit der Mo- -

dule neigt sich dem Ende; die
CDist das Speichermedium
der Zukunft. Die Sommer CES
‘93 hat da schon deutliche
Zeichen gesetzt, denn viele
interessante Mega Drive-
Spiele werden schon jetzt ex-
klusiv auf CD gepreBt. Bei der
TurboDuo erscheinen gar
nur noch wenige Titel auf Mo-
dul (bzw. HuCard). Es ist nicht
verwunderlich, daB Ninten-
do wieder mal die letzte Fir-
ma ist, die diesem Trend
nachgeht, denn fiir Nintendo
zéhltin erster Linie nicht, daB
sie als erstes ein neues Hard-
ware-Gerdtauf den Market
bringen, sondern das Beste.

Die Entwicklung

Die junge Geschichte des Nin-
tendo Discs geht auf das Jahr
1990  zuriick. Damals be-
schlossen die Firmen Sony
und Nintendo die Entwick-
lung einer Playstation, die ei-
ne Verbindung zwischen dem
Super Nintendo und einem
CD-ROM darstellen sollte.
Mitte '91 stieB eine dritte Fir-
ma dazu: Philips. Nintendo
beschloB dann, daB das zu-
kiinftige ND mittels eines XA-
Bridge-Adapters kompatibel
zur Philips CD-1 Multimedia-
Maschine werden sollte. An-

fang '92 kam es zu einer Mei-
nungsverschiedenheit  zwi-
schen Sony und Nintendo,
denn wahrend Sony nach ei-
ner vollig neuen Konsole
strebte, wollte Nintendo le-
diglich ein neues Peripherie-
gerdt auf den Markt bringen,
das lediglich das Super Nin-
tendo unterstiitzt. Bis heute
ist unklar, ob Sony nun ihre
Playstation in eigener Regie
auf den Markt bringen wird
oder nicht, und falls ja, ob sie
dann tiberhaupt Super Nin-
tendo-kompatibel sein wird.
Vor gut einem Jahr gelangten
dann die ersten Geriichte
tiber ein baldiges Erscheinen
an die Offentlichkeit, die
aber schon im August wieder
dementiert wurden. Der
Grund dafiir lag an der Tatsa-
che, daB die CD-ROM-Titel
nicht viel besser sein wiirden
als géngige Module. Dies war
auch sicherlich auf Sega be-
zogen, die zu diesem Zeit-
punkt noch nichts {iberra-
gendes auf dem Mega CD pré-
sentierenkonnten. Um die
Nintendo-Fangemeinde aber
nicht véllig zu entduschen,
gaben sie bekannt, daB das
zukiinftige CD-ROM nunmehr
ein 32 Bit-Teil sein wird. Im
Oktober '92 leete Nintendo
sichdas erste mal konkret
fest und nannte August '93 als
Erscheinungstermin fiir ihr
neues Wunderwerk. Januar
'93 kam dann die Erniichte-
rung: Das CD-ROM wird defi-
nitiv nicht mehr in diesem
Jahr erscheinen, aber, wenn
alles klappt, im Juni ndchsten
Jahres. Dieser Termin bezieht
sich freilich nicht auf Europa,
und somit ist klar, daB wir nur
mit viel Gliick Weihnachten
‘94 ein Gerat offiziell in

Deutschland erwerben kon-
nen.

S0 sah der erste Entwurf der
Playstation ven Sony aus

Die Technik

Zum SchluB, gebe ich Euch
wenigstens die derzeit tech-
nischen Daten bekannt: Das
ND wird mit einem 32 Bit-RISC
Prozessor ausgestattet sein.
Durch den RISC-Chip hat das
Nintendo Disc nur noch einen
verkiirzten Befehlssatz abzu-
arbeiten und ist deshalb we-
sentlich schneller als ver-

reets of Rage 2
mazing Tennis 109,-
atman Return CD

yborg Justice 89,
aster Mastar 105,-
hase HQ 2 99,
erobiz 1297
se of the Dragon CD 109, -
ngle Strike 119,-
ementar Master 99,-
tal Fury 119,
shback 12 MEG 129
me Gal CD 99, -
obal Gladiators g0,
- Megadrive Converter 38,-

Alle Spiele laufen

par Widget
cus Odyssey

«

aWI Brothers

Gngos Capger
uss Brothers

(
@

Nl S

Sk ) ket [\ N ek

SoresSoeroerilion

E——
e A e

4
— 2
o0

hn Madden Footbal 93
WF Royal Rumble

rechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Alle Neuen US CD’s auf Lager (US CD Player a.A.)
uper Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

Aciapter AD-29: DM 39,- Akt:on Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
akiuellsten Videogames auf Lager. Prefsliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- be

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46. 58566 Kiersp:

TEL02389/6466 FAX.02389/6266

SPECIAL

gleichbare Konsolen. Die
Taktfrequenz liegt bei flotten
21,47 MHz, somit werden dann
wohl Slow Motion-Probleme
entgiiltigc der Vergangenheit
angehoren. Zudem wird mit
dem ND der HAND-Chip (Hy-
per Advanced Nintendo Data
Transfer System) eingefiihrt.
Dieser Chip gewdhrleistet ein
paralleles Nachladen waéh-
rend des Spielens, ohne daB
die beriichtigten Pausen oder
Ruckel-Effekte eintreten. Zu-
dem kénnt Thr auf dem ND
auch normale Audio CDs ab-
spielen. All dies bedeutet fiir
den Videospieler Power ohne
Ende. Den  spielerischen
Moglichkeiten werden wohl
dann kaum noch Grenzen ge-
setzt. Also Nintendo-Freaks,
ich denke, das Warten lohnt
sich.

Micro Mashines
X-Men 109,
Gool Spot

Brams Stoker's Dracula a.A
Jaguar XJ 220 CD 109,
Outlander 93,
F 15 Strike Eagle 119,
TMNT Hyperstone 109,
Daghin Desferados 109,
Pirates Gold 119,
Tiny Toon ADV 98,
Shining Force 129,
Mutant League Football 99,

Bubsy a.h

King Arthers World 119,
Lost Vikings 119,
Mech Worrior 118,
Zombies at my Neighbors a.h
Road Runner 119,
Star Fox 129,
Star Wars 119,
Super Turrican 109,
Super Conflict 119,
Super Valis 4 99,
NBA Baskstball Tecmo 129,
Ninja Boy 109,
Taz Marnia= 119,
Terminatar 2 119,
Tom & Jerry 109,
Bock & Roll Racing aA
Tiny Toons ADV 119,
Wing Comander 118,

Mario is Missing 119,

u.v. mehr US Konsole a. Anfr.
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SUPER NINTENDO
Hey, der EEFTof WLYLT 15 ;] Escone assazas Ri
will wohl e A hangelt
Schaschlik um sein

aus mir

j Leben
machen -

Dubioserweise hat man als Titelbild fiir das
Spiel den dritten Teil genommen, obwohl
beim Namen die "3" fehlt. Sachen gibt’s, die

gibt’s gar nicht

D ie Hintergrundgeschichte
ist ebenfalls eindeutig an
den dritten Teil angelehnt:

Riggs und Murtaugh habenes  verbraucht, darf sich Roger mit und einem

mit einem verbrecherischen Murtaugh an der Mission vollig  unfairen

Expolizisten zu tun, der das versuchen. Hat auch der sei- Verhalten der —

LAPD (Los Angeles Police ne letzte Weste gelassen, Gegner katapultiert. Das 1 J ){' m
hilft nur ein Continue wei- driickt die Motivation gewal- |Bald [ — /1= a

Department) als ein Ein-
kaufs- oder besser Pliinde-
rungszentrum fiir Waffen
und Munition miBbraucht,
die dort unter VerschluB ge-
halten werden. Bevor man
allerdings dem Oberschur-
ken gegeniibersteht, gilt es,
sechs Missionen zu bewdlti-
gen, ‘wobei fiinf davon be-
reits zu Beginn frei anwahl-
bar sind. In der ersten bei-
spielsweise kampft lhr Euch
als Martin Riggs tretend und
schieBend durch den Hafen.

Werdet lhr verwundet, ver-
liert Thr eine von sechs ku-
gelsicheren Westen; sind alle

ter:

Philipp: Und ein
weiteres Mal
wird ein altein-
gesessenes Vor-
urteil  bestéatigt:
Ocean gibt das Geld lieber
firdie Lizenz aus als fiirs
Spieldesign. Das bekommt
man bei Lethal Weapon mal
wieder schmerzlichst zu spii-
ren. Der Schwierigkeitsgrad
schwebt irgendwo, jenseits

jeder Realitat. In
derart schwinde-
lerregende
Hohen wird er
von einer Auferst §
{ibersensiblen
Kollisionsahfra-
ge, einem super-
knackigen Zeitli-

tig herunter und den Frust
ordentlich hoch. Es ist doch
immer wieder traurig, wie
ein eigentlich genialer Film
in einem solchen Murksmo-
dul versoftet wird. Eine Bitte
an Ocean (in eigener Sache):
Traut Euch lieber, Eigenpro-
duktionen zu erstellen (Push
Over war doch hervorra-
gend), als die Kaufer weiter-
hin mit solchen Modulen auf
den Arm zu nehmen.

AR

griiBen

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: OCEAN

DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE
CA.PREIS: K.A,

MUSTER VON: THEO KRANZ

schlecht

s sehr:

i omittel @ gut

571 %

SPIELSPASS

| gut 1super]

p % . bel, trotz Draufsichtdar-

KAWASAKI onies D
stellung. Digitalisierter

‘AQ M$ ‘* Sound und realistisches

CARRIBBEAN,
CHALLENGE

Immer mehr nahmhafte Hersteller steigen
ins Videospielgeschéft ein

K awasaki ladt Euch auf
drei malerische Inseln in die
Karibik ein, um dort an je-
weils einem Motorrad- und
einem Jet Ski-Rennen teilzu-
nehmen. Hierftir stehen Euch
jeweils drei Maschinen zur
Wahl, die sich in Hochstge-
schwindigkeit, Beschleuni-
gung und vor allem im Hand-
ling unterscheiden. Nach-

dem Ihr genug trainiert habt,
konnt Thr Euch also der "Her-

den die [«

Spieler-

nerven |

aufs he{- R

tigste

strapa- Lo
ziert |
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ausforderung in der Karibik"
stellen. Jetzt heiBt es sich auf
jeder Insel in beiden Rennen
gegen drei Computergegner
durchzusetzen und eentigend
Punkte einzuheimsen, um
die nédchste Runde zu errei-
chen. Auf jede Insel wird
man iibrigens mit zwei digi-
talisierten  Bildern einge-
stimmt, die jedem Reisepro-
spekt gut zu Gesicht stehen
wiirden.

" diesem Spiel
""" cinen Gefallen
§ getan hat, wage ich
7zu bezweifeln. Der
Motorradteil ist ei-
gentlich ganz akzep-

. Fahrverhalten stehen auf der

Plusseite, unfaire Computer-
gegner (Uberholen fast un-
moglich) und nur drei Strek-
ken, von denen man die er-
ste als einfache Rundstrecke
gleich ganz vergessen kann,
auf der Minusseite, Die Gra-
fik ist auch nicht das Gelbe
vom Ei, so daB eine mittel-
prichtige Wertung heraus-
kommen wirde. Doch diese
wird durch den Jet Ski-Teil
noch gewaltig gedriickt. Die
Vor- und Nachteile sind zwar
dieselben wie beim Motor-
radfahren, doch als schwer-
wiegendes Manko kommt
hinzu, daB wahrend des Ren-
nens die Ubersicht vollkom-
men verloren geht. Man
steuert auf gut Gliick in eine
Richtung und irgendwann

wére ein reines Motorrad-
Modul gewesen, mit mehr
Strecken und mehr (fairen)
Computergegnern. So bleibt
ein Spiel mit sehr viel Schat-
ten und wenig Licht.

l ‘.;-@d(
SPIELER

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: GAMETEK
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

P

Stephan: Ob donnert man entweder ge- | musTer VON: EIGENIMPORT
sich Ka- gen den Strand oder die Bo- — —
§ 2 2 > schlecht P omittel 1 gut { qut SUPeT
wasaki mit jen-Begrenzung. Viel besser : T

SPIELSPASS |
5% B
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SUPER NINTENDO

. Emmy._ CONMOTS | syerew. super NNTENDO

COMIML AMAZINZ | HERSTELLER: ABSOLUTE ENTERTAINMENT
WAL | DATENTRAGER: BMBIT MODUL USA
Tennis  zwar GEPLANT DEUTSCHLAND: ENDE JULI

zung..noch einen Tlck besser
da einige Kleinigkeiten ver-
bessert wurden, und wir wis-
sen ja alle: "Kleinvieh macht R G CHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
auch lVIistf So ist %1e Grafik h ‘ksch_ia%tdsich aber BESONDERHEITEN: KEINE
eine Spur feiner und die FXs,  recht wacker auf dem Court. o PREI 23,
Zu den Verbesserungen ge- MUSTER VON: BElACH GAAlAES -
. geniiber der Mega Drive-Vari- slecit | miteel § gut I uper
ante: Stops sind jetzt endlich : 5 .
kein Problem mehr, und die  |[7g%
Soundeffekte sind sogar noch OUND/FY |
minimal besser. Spielerisch |rggeg e
laBt Absolute Entertainments || spig spass :
neuester Titel kaum Wiin- | sams

m spxelen

Grafik und Animation sind kaum mehr zu iiberbieten
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KONAMS

16-BIT CARTRIDG

LICEMSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. FOR PLAY ON

" Ihr $part DM 57,-

12 Ausgaben
MEGA FUN

plus Licht&Lupe
I,msTINY TOON

' = TINY TOON ADVENTURES, naiii
lhr spart DM 42,- trademarks and copyright of WARN

. characters and 1088 are registered -
2'BROS., a division of TIME WARNER
ENTERTAINMENT, LP.©1993.

BT

- ‘This Gama Pak cannol be usod wilh tie

- Matle? or NES wersicns of the Nintendo
Enlertainmant System®

.u =




12 Ausgaben =

MEGA FUN : o

P plus SN-Pro Pad
plus TINY TOON

nur DM

159.95 .

lhr spart DM 67,-

=

auetlty A

Ihr spart DM 52

g den -’

DAS IST SPEEDY!

12 x MEGA

FUN , das -

'SUPER-Spiel TINY TOON
und ein System-Zubehor -

‘das sind drei

Preis von einem!

Sachen zum

- hr muBt nichts welter tun, als

Abo-Bestellcoupon

ausfiillen, ausschneiden, auf
elnﬁﬁfPostkarte kleben, und

ab

damlt an

Oder noch schneller. Bestellung

ach faxen an:

0911 286832 -

=g Widerrufs|

Co ec Verlag GmbH&Co.KG,

e "Die Frist ist gewahrt, wenn der

A BO-BES

Ja, ich will das speedy MEGA FUN fiir min.
1 Jahr - dazu erhalte ich folgendes
Pramienpaket (nur eines moglichl):

Ofiur GAME BOY, DM 99,95 986
O fiir SNES,DM 159,95 987
Ofir MEGA DRIVE, DM 139,95 988

Ofiir NES, DM 129,95 989
Mein Pramienpacket erhalte ich schnellst-
mdglich nach Bezahlung des angegebenen
Betrags.

Meine Adresse:

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(Ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.

ng: Diese Besteﬁung kann inperhalb von 14 Tagen schriftlich wwderrufen werden bei:

sservice, Postfach, 90,327 Niirnberg
erruf rechlzeltig abgesandt wird.

TELLUNG

Widerrufsbelehrung: Diese Bestellung kann

innerhalb von 14 Tagen schriftlich

widerrufen werden bei:Computec Verlag
GmbH&Co.KG, Veririebsservice, "
Postfach, 90 327 Niirnberg. Die Frist ist .
gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeifig ;
abgesandt wird. Ich bin damit einversianden,

daB die Post bef einer Adressénderung dem

Verlag meine neue Anschrift mitieilf.

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechfigten (ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

0 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

BLZ:

0 gegen Rechnung

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung
beschfeumgt dle Pramlenversendung
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MEGA DRIVE

ial product of the F1A Formula One Ch:
Li-cenc'eﬂ by_,FGCA to Fuji Television

Licenced by SE

terprises Lid.

¢1992 Domark Group Lid

LICEMNSED BY SEGR ENTERPRISES Lta

Kurz vor RedaktionsschluB erreichte uns
noch F1 von Domark, das wir schon in den
Software News vorgestellt hatten, und das
an allen bisherigen Formel-1 Titeln auf dem
Mega Drive locker vorbeibrettert

Ein paar technische Daten
gefallig? In dem 8 MRBit-Mo-
dul werkeln 40K fiir die Gra-
fik, die restlichen 480K wur-
den im eigentlichen Spiel
verbraten. Natirlich konnt
Thr, wie bei F-1 Rennspielen
so Ublich, zuerst ein paar
PRACTICE-Runden anleiern,
oder Euch auch gleich an den
CHAMPIONSHIP-Modus wa-
gen. Bei ARCADE miiBt [hr an
einer bestimmten Zahl von
Computergegnern vor-
beibrettern, um aufs Podest
zu klettern. TURBO-mé&Big
zieht lhr dann enteiiltic an
den anderen vorbei, aber nur
im Ein-Spieler-Modus. Zu
zweit  gleichzeitig bleiben
Euch "nur" die anderen Modi.
Unterwegs kénnt Thr in den
Pits noch die Reifen wechseln
oder die Spoiler einstellen.
Satte 12 Formel [-Strecken
wartenauf Euch, genauso
wie vier Schwierigkeitsgrade
und eine Batterie zum Ab-

speichern von bis zu zehn
Spielstanden.

Martin: FI ist
zweifellos State
Of The Art im
Rennspielzir-

kus.

maBen rasante 3D-
Polyeongrafik, besonders im
TURBO-Modus, ist mir bis da-
to noch nicht untergekom-
men, und dazu noch Higel

Bei der Ras=nz des Spiels habt Ihr kaum Zeit, Eure Position au
gezeichneten Streckeniibersicht links oben festzuste

In insgesamt fiinf Runden versucht Thr einen glinstigen Startplatz einzufahren

76 MEGA FUN 8/93

Eine der- -

und Tunnel. Der
perfekte  Wahnsinn. Die
Soundeffekte suchen fiir ein
Rennspiel auf dem Mega Dri-
ve ebenfalls ihresgleichen,
mit einem realistischen
Doppler-Effekt. In Sachen
SpielspaB geht dann entgil-
tig die Post ab: Seit F-Zero

INTERLAGHS™ 7~

: und Top Gear
hat mich kein Autorennspiel
so begeistert wie Fl. Hier ist
einfach alles drin: Ein vor-
bildlicher Liga-Modus mit
Batterie fiir die langfristige
Motivation, eine vorbildliche
7wei-Spieler-Option, Pit
Stops, und, das Wichtigste,

Die Streckenauswahl ist mit der wohl beriihmtesten Formel 1-Kurve

I der hiibsch
len

(Monaco-stadtkurs) hinterlegt

ein hervorragendes Spielge-
fuhl. Viel besser kann man
ein F-1 Rennspiel fast gar
nicht mehr machen. Auf dem
Mega Drive steht dieses Mo-
dul jedenfalls absolut kon-
kurrenzlos dar. Alle Sport-
spiel-Freaks, die bis jetzt
dachten, ein Super Nintendo
wére genug, miissen sich jetzt
wohloder iibel ein Sega-Teil
zulegen.

Stephan: Mit Fl
hat Domark ein

Hier kénnt Ihr Spoiler und Reifen der jeweiligen Strecke anpassen




T S

Rennspielder  Superlative
programmiert. Die extrem
schnelle Vektorgrafik ist zwar
eher schlicht, aber Spielbar-
keit und SpaBfaktor sind ganz
einfach  iiberragend. Auch
wenn beim gesplitteten Bild-
schirm im Zwei-Spieler-Mo-
dus die Streckendarstellung
etwas schmal geraten st
geht die Ubersichtlichkeit nie
verloren.
man ohne Ruckler in standi-
gem Auf und Ab tber die ver-
schiedenen Pisten, unter-
malt von einem tollen Moto-
rengerausch. Baume und
Fahrbahnbegrenzungen = zi-
schen regelrecht an den Ren-
nern vorbei, so daB wirklich
ein fantastisches Feeling auf-
kommt. Etwas unrealistisch
wirken dagegen die Abfliige
bei Feindkontakt oder beim
Rasen tiber Fahrbahnbegren-
zungen. Hier schieBt Euer
Fahrzeug meterweit durch
die Luft, was aber gliickli-
cherweise keine bosen Fol-
gen fiir Euren Boliden hat,
sondern den SpielspaB ge-
waltig in die Hohe treibt. Zu-
dem hebt der schon erwahnte
geniale Zwei-Spieler-Modus
die Wertung nochmals an, so
daB Fl an allen Rennspielen
fiirs Mega Drive mit Héchst-
geschwindigkeit vor-
beirauscht und neben Striker
fiir mich das zweite Wonne-
Modul dieser Ausgabe ist.

BST TIME
LA =

Zudem brettert

" Oben: F-1 meets Soni

Timur: Mit Fl ist
Domark ein wah-

= rer Hammer ge-
gliickt! Selten zu-

vor hat mich ein

Autorennspiel gleich von An-

fangan derart begeistert.
Trotz extremem Tempo ist ei-
ne exzellente Steuerung
geblieben, die nicht ins un-
realistische umschwenkt. Un—
realistisch aber

£ Za TS
A "2 ID
PSS IaTH

114 MPH

burch die Cockpltdarstellung und ahwechsiungszerche Strecken kommt
ein absolut realistisches Fahrgefiihl au

T onic - allerdings recht heftig
Beide: Der Zwei Spieler-Modus ist an Splelspaa?

ge, und der Reifenwechsel in
den Pits 4Bt sich sozusagen
mit einer Anfahrt erledigen.
Diese Vereinfachungen tra-
gen aber gerade bei Ama-
teurrennfahrern wie mir zu
einer erhéhten Spielfreude
bei, da man nach wenig
Ubung schon den Sprung in
den Wettkampf wagen kann.
Am meisten hat mich aber
noch die extrem fliissige Gra-
fik beeindruckt, die kein
bichen ruckelt, und man
sich somit ganz dem Rausch
des Fahrens hingeben kann.
Fir  Freunde exzellenter
Rennspiele ein MuB.

12 87
SPIELER -
SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: DOMARK

DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: 27, AUGUST
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: K.A,
MUSTER VON: DOMARK

A | | ard

st nicht megr zu iiberbieten schlecht mittel { gut ’;"{ super

ist die Moglichkeit, bei
geniigend hoher Geschwin-
digkeititber seine Gegner
dritberzufahren. Auch ver-
zichtet Fl auf eine Tankanzei-

3%

SOUN

SPIELSPASS :

CameEsie

AM Feuersee

»MANN«, MACHEN
DIE PREISHUPFER

" s SUPER NINENTD

ENTERTAI!NMENT SYSTENM

/ *m;—:ﬁjn.@ :@r@me

SUPER HIGH TECH GAME

NEO-GEO
ANKAUF % und % VERKAUF vongebrauchten Modulen

Stindig Neulieiten im Laden: Beispiel

MEGA DRIVE, Ecco the Dolphin dr. DM 79 ,—

SUPER - NES, Alien 3 dr. DM 129,— Suosf;fzim
odule

Gameshop am Feuersee et —

70178 Stuttgart - Rotebiihlstr. 90 - 07 11/610095
100 m von der S-Bahn Schwabstrahe ® getffnet ab 11 bhr
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Electronic Arts prasentiert uns mit Mutant
League eine neue (?) American Football-Va-
riante, bei der besonders der brutale Ablauf
des Spielgeschehens auffallt

D as Spiel findet in der fer-
nen Zukunft statt, in welcher
durch einen Krieg bereits fast
das gesamte MilchstraBensy-
stem zerstort ist. Anstatt sich

Die Platzverhdlinisse wechseln von Spiel
zu Spiel

weiter mit  Totalvernich-
tungswaffenzu  hekdmpfen,
haben sich die rivalisieren-
den Gruppen etwas Neues
ausgedacht: Ihre Auseinan-
dersetzungen finden nur
noch auf dem Spielfeld statt,
in einer brutalen Version des
American Football. Thr habt
die Wahl zwischen 21 Man-
schaften, deren Spieler alle-
samt aus dem Fantasy- Genre
entsprungen zu sein schei-
nen.Da gibt es zum Beispiel

78 MEGA FUN 8/93

Goblins, Skelette, Aliens,
auch der Homo Sapiens ist
mit von der Partie. Ziel des
Spieles ist es, soviele Punkte
wie nur mdéglich durch

TOUCHDOWNS oder FIELD
GOALS zu machen. Einen Ha-
ken hat die ganze Sache:
Schiedsrichter sind n
zwar  korperlich
anwesend,
aber mit der
korrekten
Austibung
halten es
diese Jungs
nicht  so
genau. Also §
ist  den
Spielern al-
les erlaubt,
um das "Ei"
ans andere En-
de zu bringen. Als Spar-
ringspartner steht Euch das
Mega Drive zur Verfiigung,
oder Ihr konnt im Zwei-Spie-
ler-Modus  gegen  einen
Freund antreten.

Stephan: Ame-

rican.  Foothall

zahlt zu den hér-

testen Sportar-

ten dieser Welt,

aber den EA-Leu-

ten erschien ihre geniale Si-
mulation John Madden wohl

mittlerweile zu brav, denn
Mutant League ist mit Hor-

rorfiguren nur so vollgestopft
und  an  Brutalitat (p
unrealistischen = Comicstil)
kaum mehr zu (berbieten.
Der Spielaufbau ist John Mad-

AaAlAY TEAH
+ =

CAME MODE |
OTR LEMGTH

+
FYEIn .

RESERVES

ALAAS ACES

die zahlreichen Tretminen
achten. Netter Gag: Falls Thr
Euchin einer  kritischen
Spielsituation befindet,
konnt Thr versuchen, den
Schiedstichterzu bestechen.
Steigt er darauf ein, wird sei-
ne ndchste Entscheidung sehr
hilfreich sein. Die technische
Seite erreicht nach zwei weni-
ger guten Sportspielen wie-
der altes EA-Niveau, einzig
die etwas zahe Geschwmdig— "
keit gefallt mir nicht so ganz.
Insgesamt kij‘nnen die

cALAXY

ACES

SIMGLE GAME

3: @80 ARF o
RaTTi.F FIFI N
OFF

21 Teams tehen zur w;hl die von Ihrem.Tramer wil rend des Splels s and:g

den-like, besser kann man
ein so variantenrei-

ches = Spiel
auch nicht

steuern.

Um  aber
dem Titel
gerecht zu
werden;
sind dem
Spiel noch
allerlei Ge-
meinheiten
und Fiesheiten
spendiert worden.
So spritzt bei jedem Tack-
ling Blut (in einer moglichen
deutschen Version sicher
nicht), bei zu heftigen Anerif-
fen legt es den Gegner gleich
ganz auseinander. Um aus
einem anvisierten Touch
Down keinen Fly High werden
zu lassen, solltet thr auch auf

angepflaumt werden

intergalaktischen Jungs }ohn-
Madden Football in keinster
Weise gefahrden, aber als
witzige, abgedrehte

| SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

...

Alternative ist Mutant League
genau richtig,

SPIELER @ | m
SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: JULI
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

i sehr:

schlecht mittel gut gut isuper|

SPIELSPASS |
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MEGA DRIVE

Electronic Arts dreht auf! 16 MBit
unterstiitzen den Desert Strike-Nachfolger

G eneral Kilbaba, der Bise-
wicht aus dem ersten Teil, ist
tot, doch leider tritt

nun sein Sohn

(Kilbaba  jr.)
das schreck-
liche Erbe
an. Sein
einziger
Gedanke
ist, den
Tod sei-
nes Va-
ters zu
rédchen.
Zwar hat
er keinen
politischen

EinfluB

mehr wie sein
Vater, doch
dafiir ist er im Be-
sitz von Nuklearwaffen,
die er allerdings wegen man-
gelnder Transportméglich-
keiten nicht richtig einsetzen
kann. Doch mit dem Drogen-
konig Carlos Ortega scheint
der richtige Mann gefunden
zu sein, denn inmitten eines
Dschungels verfiigt er iiber
die weltweit groBte Privatar-
mee. Zusammen stellen die
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Begleitschutzzu  fungieren.
Diesmal seid lhr allerdings
nicht nur mit einem Helikop-
ter unterwegs, denn der tiefe
Dschungel erfordert auch an-
dere  Fortbewegungsmittel
wie Hovercraft, Motorrad
oder gar einen F-117A Stealth
Fighter. Wie schon beim Vor-
génger spielt die Taktik hier
wieder mal eine groBe Rolle,
denn Euch stehen immer nur
begrenzt Waffen und Benzin
zu Verfiigung; somit wird

beiden eine enorme Gefahr

fir die USA dar, denn

Washington  heiBt

das beabsichtig-

te Angriffsziel.

Um dies zu
verhin-

dern, Euch viel Feingefiih] und Pla-
muB wie- nung abverlangt, um erfolg-
der ein- reich einen Level zu beste-
mal hen. Zudem kénnt lhr durch
Ameri-  das Aussuchen verschiedener
kas Eli- Copiloten, die jeweils indivi-
te-Ein-  duelle Fahigkeiten haben,
heit auf Schwerpunkte setzen. Insge-
den Plan samt gibt es neun unter-
gerufen  schiedliche Szenarien, die al-
werden, lesamt mit Passwortern an-

_ wahlbar sind.

Offensiyg
einem friithen G
Das Spielprinzip hat sic
geniiber Desert Strike nicht
groBartig verdndert; Ziel ist
es immer nach, innerhalb ei-
nes Levels verschiedene Mis-
sionen zu erfiillen. Die einzel-
nen Auftrdge bestehen mej-.
stens darin, feindliche yfiete,
lungen zu zerstoren, eigene
Ménner zu retten, oder als

Wer schon immer mal das Kapitol abfackeln wollte, hier hat er die Maglichkeit

Ulf: Auch ich bin
nun vom
Desert/Jungle Stri-
ke-Fieber befallen.
Dieses 16 MBit-Mo-
dul ist einfach so in-
telligent gestaltet  worden,
daB man sich seinem Charme
schwer entziehen kann. Ge-
geniiber dem Vorgénger wird
diesmal aber viel mehr Ab-
wechslung geboten. Nun muB
man nicht stidndig auf eine tri-
ste Wiistenlandschaft blik-
ken, sondern erlebt in jedem
Level eine andere Szenerie
(hesonders der Eislevel ge-
fallt mir gut). Super ist natiir-
lich auch die Moglichkeit, mal
ganz andere Fahrzeuge zu be-
fehligen als den Hubschrau-
ber. Da jedes Fahrzeug ande-
re Eigenschaften besitzt, wird
vom Spieler natiirlich viel
Geschick abver




=

It vor allem
tige Gebaude
== beschiitzen

langt, Im groBen und ganzen
kann man sagen, daB bei die-
sem Sequel einfach alles noch
besser gestaltet wurde: Es
gibt mehr Levels, mehr Ab-
wechslung, die Grafik mit
den tollen Zwischenbildern
wirkt viel durchgestylter, und
die Soundeffekte kommen fiir
Mega Drive-Verhéltnisse er-
staunlich realistisch riiber.
Die eigenwillige Verbindung
von Action und Strategie
wird zudem von einer guten
Story begleitet, die fiir eine
dichte Atmosphére soregt. Kri-
tik? Nun, einigen kdnnte der
saftige  Schwierigkeitsgrad
auf den Magen schlagen,

dennab dem dritten
Level wird es auch
fur  eingefleischte
Desert Strike-Freaks
happig. Eine kleine
Schelte gibt es zu-
dem fiir die Minen,
die man beim Ho-
vercraft zur Verfi-
gung hat, denn eine
ungenaue  Kollisi-
onsabfrage macht
diese Waffen nahezu nutzlos.
Wer auf anspruchsvolle Acti-
onkost steht, muB zugreifen,
Desert Strike-Fans sowieso.

Martin: Da gibt
es nichts d'ran
zu riitteln,
Jungle Strike ist
State Of The Art

im Shoot'em Up-
Genre. Eine atmosphérische
Hintergrundstory, die ge-
konnte Verkniipfung von
Strategie- und  Action-Ele-
menten, ein harscher Schwie-
rigkeitsgrad, und ein ex-
zellentes Spielgefithl tragen
dazu bei, daB man von Elec-
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Mission Briefing

tronic Arts erstem 16 MBit-
Modul wohl erst wieder los-
kommt, wenn man es durch-
gezockt hat; und das kann
dauern. Technisch ist dieser
Geniestreich von EA voll auf
der Héhe: Grafik und Sound
reizen das Mega Drive sehr

gut aus. Mehr ist aus diesem

Genre wahrscheinlich gar
nicht mehr rauszuholen.
Schwachpunkte gibt-es fast
keine. Nur der Schwierig-
keitsgrad ist etwas zu hoch
angesetzt. Ich kann Euch nur
raten: Holt Euch diesen Mei-
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Feindlicher Hubschrauber voraus

lenstein der Mega
Drive Software-
geschichte, bevor
es die BPS tutund
das Spiel viel-
leicht doch we-
gen der zugege-
benermaBen
reichlich maka-
heren Hinter-
grundstory noch
auf dem Index
landet!

- Philipp:
EA hat's
tatsdch-
lich ge-
schafft.
Jungle

Strike 4Bt

seinen Vorganger auf der
Strecke liegen und zieht pro-
fessionell auf der Uberhol-
spur vorbei: Mehr Abwechs-
lung, mehr Grafiken, mehr
Sound und mehr MBit garan-
tieren mehr SpielspaB! Diese
Rechnung geht tadellos auf,
sehr zum Leid des Redak-
teurs, dem nichts anderes
tibrig bleibt, als Nachte
durchzumachen, bis er alles
gesehen und erforscht hat.
Mike Posehn hat ganze Arbeit
geleistet, selten zuvor haben
wir ein derart perfektes Spiel
in unser Mega Drive versen-
ken diirfen. Also ich kann EA
nurermutigen, noch einen
weiteren Teil zu programmie-
ren. Ob der allerdings dieses
Wonnemodul noch iiberbie-
ten kann, halte ich fiir un-
wahrscheinlich; wenn er je-
doch schon so gut wird wie
Jungle Strike, dann sind wir
mehr als zufrieden.

| 5YSTEM: MEGA DRIVE
| HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
8| DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL DEUTSCH
| GEPLANT DEUTSCHLAND; JULI
| SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
il BESONDERHEITEN: PASSWORT
| CA. PREIS: 129,- DM
Bl MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht

%
Bl sPIELSPASS
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Nach Absolutes Sportspieldebut Amazing
Tennis versucht sich auch Tecmagik an
einer Variante des weiBien Sports

Andre Agassi bietet neben
den (blichen Optionen wie
Training, TOURNAMENT
oder Einzelmatch ein ganz
neues Feature in der Tennis-
welt: Den SKINS GAME-Mo-
de. Hier bekommt Thr fiir je-
den gewonnenen Punkt ein
Preisgeld, das Ihr spéter
benlitzen konnt, um die
Fahigkeiten Eures Spielers
aufzumotzen. Ansonsten
konnt Thr natirlich wie im-
mer drei verschiedene Platze
auswdahlen, genauso wie in
der, Halle spielen. Alleine
oder zu zweit gegeneinan-
der, oder sogar im Doppel
(nur gegen den Computer)
geht es dann auf den Court.

allzu viel geboten: Acht Mit-
streiter, das war's dann auch
schon.

Stephan: Es tut

mir wirklich leid,
| aber dieses Spiel

verdient es  ei-

gentlich nicht, mit
nur einer Zeile erwdhnt zu
werden, aber so konnen wir
Euch wenigstens vor dem
Kauf warnen. Bei Andre
Agassi Tennis versucht man
verzweifelt, herauszufinden,
um was es sich eigentlich
handelt, denn als eine Ten-
nissimulation kann man die-
ses Modul wirklich nicht be-

zeichnen. Lange Schlédge sind

Hart=, Sand-,
Rasen- oder
Hallenplatz kénnt
Ihr wihlen

ganze Zeit krebst man im
Halbfeld {iber den Platz und
spielt einen kurzen Ball nach
dem anderen. GroBziigiger-
weise kann man noch einen
Lob einstreuen, der genial-
erweise gleich tiber zwei der
drei Feuerknopfe ausgelost
wird. Zudem ist die Animati-
onder Sprites inklusive der
"verschiedenen” Schlage
dermaBen daneben und un-
realistisch, daf# ich mich
wirklich fragen mufB, warum
der gute Andre seinen Na-
men dafiir hergegeben hat.
Thr kénnt es mir glauben: Ich
beiBe mich normalerweise
durch jedes Sportspiel, aber
derart masochistisch bin ich
nun doch nicht veranlagt, als
daBich diesem Spiel etwas
abgewinnen kénnte, gerade
auch, weil wir in der letzten
Ausgabe mit Amazing Tennis

TEST

MEGA DRIVE

SERUL o 2 o~

super Tennissimulation te-
sten konnten.
SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: TECMAGIK
DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS; 99, DM
MUSTER VON: TECMAGIK

1sehr!

schlecht ; mittel § qut {qut isuper

56 %

An Mitspielern wird nicht nicht vorhanden, d. h. die als krassen Gegensatz eine

% Q

v

e
& .
= Z B
Hammerpreise Bz
nur 39,- DM Lok
Game Gear: Chessmaster, Factory Panic, Olympic Gold, =308
Ax Battler, Pengo, Dragon Crystal, Shinobi, s
Wimbledon Tennis 35z
Master System: Cyber Shinobi, Bubble Bobble, 5%0
California Games, G-Loc, Klax, Marble Madness g‘éﬂé
DUO
nur 49,- DM 828
Mega Drive: Sirider, Klax, Space Harrier 1I, Toe Jam & Earl [‘35
Jungle Strike (MD) 109 - Master System: Parlour Games, Sega Chess, Moonwalker Eés
X
. wiz
s;|per Nintendo Summer Challenge Asterix 69, %g E
SN Power Station 199~  PGATour Golf 2 Baby T Rex 69, 3
Score Master (Orig.Joyst) 94 Flintstones ) i o352
Super Marlo All Stars 94-  Micro Machines 83-  Master System ab 3 Artikel portofrei Sgh
grbsvyv : 124, E?';a' Fury 1;3;' FAASHoE Goar ChRvatter 39~ "und das bei unserem b"ekan.nt schnellen ;ﬁé
Star Wing 119~ 5 o 5 i &>
Fioa:d i;ugnner 119- Ultimate Soccer a.A. gﬁ_le‘ft:"::;sﬂge 9 gg'_ BERUEE - 8Lz
Rayal Rumble 139- gulis Vfé'B:qaé?frs 11 ;g,- ! Unsere Monatskniiller Qs
i | - uper Kicl - = 3 58
E;gﬂLgst Vikings gg,_ Paterbion 2 95. Turbo Duo fur Super Nes: s28
hlla s o Turbo Express 399 Super Soccer, Super 'fenms, Egé
Fltet Samural 129- Game Gear Cotton LC F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv., g
Eatal Fur 129. : i Dungeon Master 109,- Super Ghouls'n Ghost, Super cE2
atal Fury : Game Gear mit Colu. 189, Vasteal CD 109 i Mo
Congo’s Caper a.A. Game Gear 4 Fun Set 239,- asiee ’ R-Type je 79,- z Jrﬁ
Populous 119,- Streets of Rage 2 84,- Sonderpreise nur solange Vorrat reicht. gi 2
Powermonger 19, Batiletoads : g9 Neo Geo %%é
B.O.B. 19, Superman 84,- Samurai Showdown 399,- ass
World Cup Soccer 89 - World Heroes 2 379, g%g

- =F

Mega Drive ; g8
MD ohne Spiel 199,- NES : l.ynx a3
Mig 29 109,- NES fast alle Spiele 59,- Battle Wheels 79,- ol
B.O.B. 109, nur solange Vorrat reicht.. Euro Soccer Chall. 79, uZz s
e VERSAND
Flashback 19-  Game Boy _ Mega CD Il voraussichtlich @22
.S:'lmlng rjun;e . 1 gg.— Game Boy mit Batt. 99,- ab August lieferbar & LADEN g g
Blaster Master 11 - 9’" Batterieset 2 mit Netzt. 69- DM 519,- P g5s
Hardball 3 r Darkwing Duck 69~ 252

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 6 01 oder 06



TEST

MEGA BRIVE

-

P

Ewig war’s angekiindigt, jetzt endlich kénnt
lhr Strider durch seine zweite gefarliche

Mission steuern

Ende der Ernstfall-Simulati-
on: Strider ist jetzt komplett
durchtrainiert und bereit,
dem Meister und seinem bé-
sen Imperium entgegenzu-
treten. Die faszinierend scho-
ne Prinzessin Magenta hefin-
det sich als Geisel in dessen
Gewalt. Der Meister weiB,
daB Strider viel fiir die Prin-
zessin tbrig hat. Er wird also
fast zwangsldufig den Ver-
such einer Rettungsaktion
unternehmen missen. Hier-
mit endet der Auszug aus der
selten bléden Hintergrund-
geschichte, mit der lhr in der

Anleitung konfrontiert wer-

det. Strider 2 stellt sich als
sowohl horizontal als auch
vertikal scrollendes Jump'n
Shoot heraus. Wer den ersten
Teil kennt, weiB, was lhn er-
wartet. Ihr kdmpft durch flinf
Levels, um am Endé dem Mei-

ster zu begegnen unddie fas-

zinierend schéne Prinzessin

zu befreien. Dazu stehen Euch
ein Plasmaschwert, Shuri-
kans sowie maximal funf Con-
tinues zu drei Leben zur Ver-
figung. Um diesen Text rich-
tig zinftig zu beschliefen,
hier ein, weiteres Anlelzungs-
zitat: "Stiider, Ihre Suche be-
gmm'

Stefan: ' Mit
Strider 2 hat
U.S. Gold den
Kaufem i

N
Hy

JETTINSS

4

soundmaBie halten
auf dem glei®gen méa
veau auf."Natiirlich ist.
Spiel auch recht schwer odler
vielleicht, besser gesagt, ®ug~
fair. Zwar sind die finf Levels
reght lang®ind verhaltnis-
.

Strider 2 kann in Sachen Grafik und vor allem Spnelspaﬁ dem Vorgénger in
keinster Weise das Wasser reichen

o

~ dem ersten TEll

Dieses Spiel soll-
ten sich wirklich
nur die hérte-
sten Strider- i
Fanszulegen. |

Martin: Mit de|% guter Ansd
ersten Teil von gnangels

Sega hat dieser etzung
schw'ache : Auf- :

| o Al SYSTEM: MEGA DRIVE

| AL : d HERSTELLER: U.5. GOLD

{ & DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: GALAXY

recht gut rither,
fir ein Spiel aus
1993 allerdings recht besc
den. In Sachen FairneB und
Obermotze hat U.S. Gold
auch noch eindeutig ge-
schlampt. Sega héatte doch
besser selbst Hand anlegen
sollen, um einen wirdigen
Nachfolger abzuliefern.

schlecht i omittel

SPIELSPASS |
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- Schade um das Capcom-Origi-
nal. Strider 2 Dbleibt trotz




Der Spielhallenklassiker wird zum x-ten
male fiir den Heimgebrauch umgesetzt

l m Prinzip diirfte jedem
halbwegs ambitionierten Vi-
deospieler dieses Spiel be-
kannt sein. Als Zeitungs-
austrager, und in dieser Ver-
sion sogar als Zeitungaustré-
gerin, bekommt Ihr eine
StraBe zugeteilt, die lhr im
amerikanischen  Stil  vom
Fahrrad aus beliefern miiBit.
Mit dem A- bzw. dem C-
Knopf miissen die Zeitungen
durch geschicktes Werfen
entweder vor die Hauser
oder gar direkt in den Brief-
késten plaziert werden. Dies
ist auch wichtig, denn ver-
paBt Ihr ein Haus, kiindigen
die Besitzer sofort ihr Abo.

Zum Leidwesen Eures Hel-
den toben aber viele Ver-
riickte in der StraBe umher,
die Euch schnell zu Fall brin-
gen konnen. Daher solltet
Ihr die Zeitungen auch als
Waffen miBbrauchen und
dem Gesindel eins auswi-
schen. Zudem gibt es Extra-
punkte, wenn Thr Hauser, die
kein Abo bestellt haben, de-
moliert oder gar die Besitzer
drgert. Am Ende einer Run-
de fahrt Thr zudem noch auf
einer Bonusstrecke umbher,
in der Thr méglichst viele Zie-
le umschieBen solltet, um

etwas fir das Punktekonto

zutun.g

Ulf: Trotz
seines
Spiel-

hallende-

biits im

Jahre 1984 hat Paper-

boy fir mich immer

noch seinen Reiz. Lei-
der haben mir viele schlech-
te Versionen aber schon des
dfteren den SpaB verdorben,
was man aber egliicklicher-
weise von dieser Version
nicht sagen muB. Zwar sind
die Anderungen gegeniiber
dem ersten Teil recht dezent,
doch dafir gibt es diesmal

keine Schlampereien im

Spieldesign zu bemdéngeln.

Das Ganze spielt sich recht

gut. Positiv finde ich an die-

sem Sequel die vielen ver-
steckten Gags, die man mit
den Zeitungen anrichten
kann, z. B. wenn man einer

Frau ihr Sonnenbad versaut

oder ein altes Ehepaar vom

Schaukelstuhl schieBt. Die

Grafik kommt dem Spielhal-

len-Original sehr nahe, was

aber nach heutigen MaB-

stdben nicht mehr als Lob
gewertet werden darf. Fazit:

Wer auf Paperboy steht,
kriegt hier sicherlich eine

I Lfsﬂaﬂ‘
sPIELER ||

der hesten Versionen gebo-
ten.
SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: TENGEN
DATENTRAGER: 4MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: THEQ KRANZ

sehr }

schlecht mittel gut gut isuper
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MEGADRIVE
CD ROM, Euro Version

F 1 Hero
Fantasy Zone dt
Fatal Fury dt
Final Blow

Fire Mustang
Fire Shark
Flashback dt
Galaxy Force dt
Granada jp
Greendog jp
Ghostbusters us

mit Spielen 599,90
CD ROM, US Version
mit Spielen &

CDX Adapter 599,90
Action Replay Pro 99,90
Mega Adapter 39,90
GDX Adapter 99,90
Arcade Power Stick79,90
Joypad m. Dauerf. 19,90

Abrah. Battlet. dt 49,90 Global Gladiator dt
Alien ll| dt 89,90 Golden Axe lll
Alienstorm 39,90 Gynoug

Ariel dt 79,90 Humans us
Atomic Robokid jp 39,90 Heavy Unit

Bad Omen jp 39,90 Hellfire

Batman Ret, J. dt 89,90 Jewel Master

Bonanza Bros. jp 39,90 Joe Montana 3 dt
Bubsy 99,90 John Madd. 92 us
Cadash jp 39,90 John Madd. 93 us
California Game dt 79,90 Jordan vs Bird
Carmen Sandiego 29,90 Kageki

Cool Spet dt 99,90 Kick Off dt
Crackdown jp 39,80 Kid Chameleon
Crueball us 59,90 Last Battle dt
Dahna 38,90 Lemmings dt
Dangercus Seed 338,80 LHX Attack Ch us
David Robinson 38,80 Magical Hat
Deadly Maves us 99,90 Mickey Mouse dt
Desert Striké us 79,80 NHLPAus

EX Mutants dt 89,80 PGA Goff ll us

gerne telefonisch.

GNADENLOS ......

BACKUP - SYSTEME VOM SPEZIALISTE
TEL.: 089/4802913

““Wir bieten Euch-die besten Systeme fiir Sicherheitskopien, die es derzeit gibt.
Fir Megadrive & Super Nintendo . . s -
Alle Systeme haben Slow Moede, Speicherfunktion, eingebautes 3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher
(erweiterbar bis 32 Mbit)Erweiterungsméglichkeiten flir zukinftige Spiele.
M G H, Magic Game Hunter - das universelle Gerét fir SNES und M
Urr)stecken eines Adapters erméglicht Sicherheitskopien von Megadrive und Super Nintendo
Spielen.Inkl. Saver Cartridge, Highrom Adapter, Slotverl&ingerung etc..

Super Magicom, Hyper Drive 6, Pro Fighter - Fir Super Nintendo

Weitere Backup Systeme erhalten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir lhnen

Tel.: 089/4802913

o

adrive. einfaches

48,90 Quackshot 39,90 Sewer Shark 108,90 Harley’s Hum. Adv. 99,80 Gauntlet us 19,90 Home Alone 49,90
79,80 RoloRescueus 69,90 Sol Feace 76,90 lkarijp 79,90 Hockus 45,80 House of Tarot 19,90
89,90 Shadow Beastdt 49,90 Thunderstorm FX 89,90 King Arthursus 108,90 Hit the lce us 49,80 Land of lllusion 49,90
39,90 Shadowrun 109,90 Time Gal 119,90 LostVikingsus 129,80 Krusty Funh. dt 38,80 Lemmings 58,90
39,90 Shining Force 129,90 Mario Missing us 129,90 Lemmingsdt 58,80 Monaco GP II 38,80
39,90 Sonic Il 69,90 SUPER Mech Warriorus 129,90 Loopz jp 19,80 Ninja Gaiden 39,80
99,90 Splatterhouse lldt 3890 - NINTENDO Mystic Questus 89,90 Looney Tonesus 49,90 Roadrunner 48,80
49,80 Summer Challdt 79,90 Action Replay Pro 99,80 Pince of Persia 69,90 Megaman I 48,90 Shinobi 2 39,90
38,90 Sunset Raidersdt 79,90 Universaladapter 38,90 Pocky & Rocky 128,90 Megaman Il us 4880 Sonic?2 32,20
38,90 Sword of Sodan 29,90 Joypad/Dauerfeuer 38,90 Rocketeer . 5990 Parodius 49,80 Talespin 48,90
48,80 T 2 Arcade dt 89,90 Addam Fam. [l us 108,90 Rocky&Bullwinkel 129,80 48980 Tom & Jerry 48,90
98,90 Tiny Toons dt 89,890 Axelayjp 79,90 Streetcombat 109,90 Sneaky Snakes us 29,80 Wimbledon 39,90
99,90 Turbo Outrundt 49,90 Battletoads 129,90 Starwing 119,90 Speedball Il us 49,90

39,80 Wonderbay 39,90 Batman’s Ret. us 129,90 Super Turrican 99,8C T 2 Arcade 58,90 Lieferbedingungen
98,80 ZeroWings 39,90 B.OBdt 119,90 Soulblazer 129,90 Terminator 2 48,90 Importspiele und Geréte
38,90 Bomberman jp/us 138,90 T2 Judgem. Day 129,90 Tiny Toons us 4380 sind ohne deutsche
39,90 MEGA CD SPIELE Bubsyus 129,90 Tecmo NBA 129,90 TMNT 2us 29,90 Anleitung. Umtausch ist
39,90 Afterburner Il 89,90 Bulls vs Blazers 99,90 Tom & Jerry 109,80 World Cup jp 19,90 ausgeschlossen

38,80 Batman’'s Return 119,90 Cacoma Knight 109,80 Top Gear 2 128,90 Defekte Ware wird nach
49,90 Chuck Rock 119,90 Cameltry jp 59,90 Tuff e Nuff 128,90 GAMEGEAR unserem Ermessen
78,90 Cool Spot 129,90 Claymates 128,90 Twinbee 119,80 Arial Assault 28,90 repariert, ersetzt oder
38,90 Dune 129,90 Cool Spot 129,90 Waldo Search 98,90 Arliel 19,90 gutgeschrieben.

39,890 Eamest Evans 5980 Cosmo Police jp 139,80 Wolfchild 128,80 Ariel (Mermaid) 49,90 Wir haften nicht fir die
83,90 Final Fight 119,890 Cybernator us 129,90 WAWF Wrestling 89,90 Batman Return 49,90 Kompatibilitat der Spiele
39,90 Funky Horror Band 39,80 Cyber Formulajp 59,80 WWF 2 119,90 Berlinwall 29,90 oder Gerate Angebot
49,90 Heavy Nova 58,90 Doraemon jp 59,90 Yoshi's Cookie 108,90 Busterball 29,90 freibleibend.

79,90 " Hook 118,80 Dungeon Master 159,90 Chuck Rock 39,90 Gnadenlcs Vertriebs
79,90 Indian Jones 119,90 Family Dogus 129,90 GAMEBOY Devilish 39,90 GmbH

39,90 Jaguar XJ 220 119,90 Fatal Fury 128,90 Alien llf us 49,90 Donald Duck 39,90 Postfach

59,90 Kriss Kross 108,90 Firal Fight Il usfjp 139,90 Batman Returnus 49,80 Galaga 39,90 81607 Mlnchen 80
89,90 Prince of Persia 89,90 Format. Soccer |l 139,90 Battle Toads 4990 Global Gladiators 59,90

89,90 Out of World 125,20 Goalus 79,90 BC Kid dt 49,90 GLloc 29,90

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80

Ladenpreise kénnen abweichen
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SPECIAL

PRO TENNIS *

Soor

LAGUNA PRASENTIERT EUCH

DEN JIMMY CONNORS
PRO TENNIS-WETTBEWERB

Das exzellente Jimmy Connors Tennis, zugleich unsere Tennis-
Referenz, ist der AnlaB zu einem der gréBten Videospiel-Wett-
bewerbe der letzten Jahre, Die Veranstalter Ubi Soft und Laguna,
mit der zusatzlichen Unterstlitzung von L.A. Gear, rufen Euch alle
zu einem Videospiel-technischen Vergleichskampf auf. Habt lhy
Zugriff auf Jimmy Connors Pro Tennis Tour, dann lest unbedingt
weiter, denn den Siegern winken ndmlich fantastische Preise,

Worum geht es?

Die ganze Welt sucht ihren besten Tennisspieler. Doch nicht auf
Rasen oder Sand, sondern vielmehr auf Eurer Konsole. Daher be-
ginnen jetzt weltweit die Vorrunden, in denen alle Spieler zu
Hause einen Highscore beim Spiel Jimmy Connors erspielen miis-
sen. Das Ergebnis wird darm mit einem Bild dokumentiert und
an die unten stehende Adresse geschickt. Die acht Besten wer-
den eingeladen und spielen die Deutsche Meisterschaft unter-
einander aus. Und nun kommt’s: Der Deutsche Meister wird auf
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die Reise geschickt, um sich den Besten aus Europa zu stellen.
Uberwindet lhr auch diese Hiirde, fliegtihr direkt nach Amerika,
um nach dem Weltmeistertitel zu greifen.

Was ist zu tun?

Spielt Jimmy Connors Pro Teniis Tour und wahlt die TURNIERSAI-
SON. Ihr diirft den Schwierigkeitsgrad sowie die Steuerung
(einfach/normal) selber aussuchen. Euer Ziel ist es, ein Tourjahr
mit méglichst vielen Punkten abzuschlieBen, die Ihr durch die
Teilnahme an den monatlich stattfindenden Turnieren erhaltet.
Diese Punktzahl kénnt Ihr jederzeit in der Weltrangliste ablesen.
Habt Ihr ein jahr durchgespielt, fotografiert das Ergebmis vom
Bildschirm ab und schickt es an die untenstehende Adresse.
f\chtung! Es zéhlen wirklich nur Fotos und keine notierten Zah-
en.



Tips zum Fotografieren

Den Raum méglichst abdunkeln und im gleichen Winkel zum
?{\onitor (frontal) OHNE Blitz den Bildschirmausschnitt fotogra-
ieren.

Wohin geht das Ganze?

Das Foto schickt bitte mit vollsténdiger Adresse, Telefonnummer
und Eurem Alter an folgende Adresse:
Laguna Videogames
Stichwort: Jimmy Connors Wettbewerb
" Am Siidpark 12
65441 Kelsterbach
Der EinsendeschluB ist der 12.08.93!

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Laguna, Blue
Byte und Ubi Soft sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinner des Finales werden telefonisch informiert, alle ande-
ren schriftlich.

Und die Preise?

Wie gesagt, werden die acht Besten zum nationalen Finale ein-
?ela en (bei gleichen Ergebnissen entscheidet das Los). Dieses
i

ndet am 21. und 22. August in Frankfurt statt, wobei die Ver-

anstalter natiirlich sdmtliche Kosten wie Anfahrt, Verpflegung
und Hotel iibernehmen. Am Samstag gibt es vor dem groBen
Showdown noch ein streng geheimes Uberraschungsprogramm,
das fiir Euch bestimmt schon der erste Hohepunkt sein wird. Am
Sonntag ist es dann soweit: Das Finale kann beginnen. Neben
dem eigentlichen Ereignis habt Ihr zudem auch durch den
groBen Medientrummel Gelegenheit, die ganzen Fachleute der
Videospielszene kennenzulernen. Im Finale wird {ibrigens mit

gespielt, also lben, Giben, Uben. Den Ge-
winner erwartet dann der Hauptpreis: Er erlebt am 4./5. Sep-
tember ein cooles Wochenende E’n’ zwei Persorien in London mit
Flug, Hotel, Rundfahrt und Taschengeld fir die Trocaderospiel-
halle. Die in London anstehende européische Meisterschaft be-
steht iibrigens, inklusive dem deutschen Finalisten, nur aus vier
Leuten, daher ist die Gewinnchance recht groB. Solltet Ihr die
Chance nutzen und Europameister werden, geht es dann mit ei-
ner zweiten Person weiter nach Los Angeles! Erlebt zu zweit vom

29.09.-03.10. Amerika in seiner schénsten Form. Hier findet
dann auch entgﬁlti? das letzte Gefecht gegen den amerikani-
schen und eventuell japanischen Meister statt. Da zur gleichen
Zeit die Champion Tours stattfinden, erhaltet |hr zusétzlich ei-
nen, von Jimmy Connors handsignierten Schldger sowie zwei
Eintrittskarten. Na, wenn das nichts ist! Natiirlich gehen die
zweiten und dritten Gewinner des Finales aber auch nicht leer
aus. Sie erhalten ein Super NES-Modul |hrer Wahl.

Die restlichen Preise fiir die Teilnehmer verteilen sich wie folgt:
1.-4. Preis: Eine komplette Tennisausriistung mit Trainingsanzug,
T-Shirt, Schuhen, Miitze und Schldger in einer Sporttasche

5.-10. Preis: Eine Tennisset mit T-Shirt, Schuhen, Schlager, Mitze
und Sporttasche

11.-12. Preis: Ein Bildband Uber die groBen Tennis Stars
13.-22. Preis: Ein Game Boy-Spiel der Firma Laguna

23.-72. Preis: Das Jimmy Connors Paket: Jimmy Connors-T-Shirt
und Miitze in einem Sportbeutel

73.-122. Preis: Ein T-Shirt
und eine Mitze von Jimmy Connors

Noch Fragen?
Die Wetthewerbsbedingungen kénnen auch noch einmal bei La-
%una unter der angegebenen Adresse angefordert werden, oder
thr ruft gleich an unter der Nummer 06107/62067.

Also, viel Exfolg!

prasentiert von:
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TEST

- TURBO DUO

TS > &
Theron, ein juneger Schafer,
verpaf3t durch éiffen dummen
Zufall die einzige €
seinem Leben, durch.daZiRm
tual in Bibogu Village: et
richtiger Mann zu werde:
Doch Grey Lord, der Zaub
rer, ermoglicht Theron einen
zweiten Anlauf: Er soll die sie-
ben Artefakte, die in ebenso-
vielen Dungeons in Ya-Brodin
verborgen sind, wieder an ih-
re Platze bringen. Natiirlich
muf Theron nicht alleine los-
ziehen, sondern darf sich drei
der siehen Wichter Grey
Lords aussuchen, die ihm hel-

.fen sollen. Dann geht es los:
Jedes der sieben Levels ist ein

reiner Dungeon, eine Ober-

welt gibt es nicht. Thr durch-
sucht das Labyrinth nach Ar-
tefakten, kédmpft gegen Mon-

b

Mit Dungebn Master erscheint DER Rollen-
spielklassiker fiir die Duo

ster, sammelt Gegensténde
und entratselt Puzzles. The-
ron und seine Kameraden
werden das ganze Spiel nur
tiber [cons gesteuert, und je-
der Held hat eine bildschirm-
groBe Inventory-Liste, in
dem [hr Gegensténde, Austii-
stung und Zustand der Spiel-
fisuren begutachten kénnt.
Natiirlichsind die iiblichen
Rollenspielwerte wie Kraft,
Verteidigung, Intelligenz,
usw. aufgefiihrt und kénnen

i e el P s

Das innovative Inventory-Menii

sphare und leicht zu verste-
hende Icons werdet [hr Euch
bald heimisch fithlen. Die
Grafik geht in Ordnung, bietet
aber zu wenig Abwechslung.
Dafiir ist die Gerauschkulisse
gut gelungen (Hintergrund-
musik gibt es nicht). Da heult
der Wind durch die Gange
oder lhr hort die Monster
durch die Labyrinthe schlur-
fen, das kommt wirklich gut
riiber. Als Nachteil empfinde
ich nur, daB Ihr einen
Dungeon komplett durch-
spielen miit und erst dann
automatisch gespeichert
wird. Das kann ganz schon
nervig sein. Dungeon Master

Stefan: Tolle Sa-
che, dieses
Dungeon Master!
Durch gute Atmo-

verbessert werden. Habt Thr
einen Level geschafft, wird
automatisch im Back Up-RAM
gespeichert.
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g
der diese Mumjei

@héﬁﬁtrotz die;%l\’i" els in

“jede gut sortierte’ "Rollen-
spielsammlung, es dibgsowie-
0 viel zuwenige. i

Martin: Dung Ma-
ster war, ist und bleibt
Kult. Obwohl man zuge-
gebenermaBen die Gra-
fik und den Sound noch
hitte aufmotzen kénnen,
bleibt das nach wie vor un-
verwistliche  Spielprinzip,
das trotz seines betagten Al-
ters (die Atari ST-Version er-
schienvor sechs Jahren) alles
.andere als eingestaubt ist:
Umfangreich, knifflige Puzz-
les, intelligente Monster en
masse, durchdachte Zauber-
spriiche,  Echtzeit-Kampfe,
und, und, und. Mogen einige
vielleicht iber die mangel-

hafte technische Prisentati-
on norgeln, ist mir das vollig
egal, solange der Spielwitz
stimmt. Negativ aufgefallen
ist mir nur, daB Ihr den Spiel-
stand erst am Ende einer Sta-
ge abspeichern kénnt, und

~ lhr Euch nach jeder Stage die

Party aufs Neue zusammen-
stellen miBt und nicht die
altbewahrte Truppe iiberneh-
men kénnt. Automapping wé-
re auch nicht schlecht gewe-
sen. Rollenspiel-Freaks, die
sich wieder mal so richtig
durchbeiBen wollen, miissen
trotzdem zuschlagen.

SYSTEM: DUO

HERSTELLER: JVC/FTL GAMES
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

i mittel

schlecht




"Was lange wahrt, wird endlich gut”. Dieser

Spruch trifft auch auf
hat sage und schreibe ein halbes Jahr in die

USA gebraucht

C otton ist eine kleine Hexe,
die nicht gerade zu den
schlauesten ihrer Zunft
gehort und am liebsten "Wil-
low"-Candies verdriickt. Als
sie wieder einmal durch den
Wald wandert und von Wil-
lows traumt, da erscheint
plotzlich eine kleine Fee, die
sie um Hilfe bittet. Aber Cot-
ton ist an Fairyland, dem Hei-
matortder kleinen Fee, der
von einem bosen Nebel heim-
gesucht wird, nicht im gering-
sten interessiert. Erst als die
Fee Willows erwahnt, sagt sie
zu und eilt zur Rettung von
Fairyland und natiirlich der
Willows. Cotton ist ein rein-
rassiges Shoot'em Up, in dem
Ihr die Hexe steuert, die auf
threm Besen liber die Land-
schaft diist. Um die sowohl
horizontal wie auch vertikal
scrollenden Levels zu durch-
queren, muB sie die darin be-
findlichen  Gegner  ab-
schieBen. Dazu kann sie nach
vorne und nach unten
schieBen, einen Zauber vom
Stapellassen (Smartbomb),
und sich mit einem Unver-
wundbarkeitszauber umge-
ben. Natiirlich diirfen Bonus-
gegenstande wie mehr Punk-
te, Ersatz-Zauber, Power Ups
und drei Continues nicht feh-
len. Die High Scores werden

Stefan: Hud-
/w?l\ son, Hudson,
<, | was ist bloB
N,

Cotton zu. Denn es

tibrigens  mittels Backup-
Booster verewigt.

los mit Dir?
Mit Cotton

hast Du Dir
wahrlich keinen Ge-
fallen getan. Unter-

durchschnittliche i, [

Grafik und ein diinnes
Spielprinzip locken halt
keinen mehr hinter dem Ofen
vor. Da retten die wenigen
Extras und der recht ordent-
liche Soundtrack auch nichts

Die Extrawaffe haut rein

mehr. Auch technisch kommt
Cotton manchmal ins Schleu-
dern, was ich aber noch ver-
zeihe (trotz CD bleibt die En-
gine immer noch, was sie ist:
Ein 8 Bit-System). Cotton ist
zwar schon unter Hudson
Soft-Standard; wire es von
einer anderen Firma, dann
konnte ich fast schon von ei-
nem Hit spre-
chen, aber so
bin ich

n

schon etwas enttauscht.
Vieleicht  arbeiten ja die
fahigsten Programmierer von
Hudson Soft schon an Spielen
fir die neue 32 Bit-Engine
(hoffen wir's). Wer ein Hud-
son Soft- und Ballerspielfan
ist, der sollte trotzdem pro-
bespielen.

Martin: Naja, die klei-
ne Hexe hat schon ei-
niges fiir sich, aber so
richtig konnte mich
Cotton nicht begei-
stern. Das liegt aber

auch daran, daB es auf

der Duo/Engine schon etliche
Highlights im Shoot'em Up-
Genre gibt. Da geht Cotton
zwar nicht unter, kratzt aber
auch nicht an den Spitzenti-
teln. Die Grafik ist zwar teil-
weise wunderliebst gezeich-
net, die Hintergrundstory ur-
komisch, der Sound geht

auch OK, aber ich vermisse

einfach das gewisse Etwas,
das ich von Hudson sonst er-
warte: Innovative Ideen oder
abgedrehte Gegner sind lei-
der Fehlanzeige. Nicht daf Ihr
mich falsch versteht, Cotton
ist an und fir sich ein gutes
Spiel, mehr halt aber auch
nicht. Schade d'rum. Es sieht
so aus, als gehen die besten
Zeiten der Duo langsam zu
Ende. Bei Hudson Soft scheint
man sich jedenfalls schon
ganz auf die 32 Bit-Engine zu
konzentrieren. Nur so kann
ich diesen Leistungsabfall

verstehen.

PIELER [
HERSTELLER: HUD50N SOFT/SUCCESS

SYSTEM: DUO

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SEHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

2 sehr:

schlecht ¢ mittel 3 gut 2 qut {SuPeY
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SPIELSPASS :
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SYSTEM: DUC

HERSTELLER: NEC/CAPCOM
DATENTRAGER: 20MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NO WAY MAN!
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 199,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht
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MACHT MIT!

SCHICKT UNS EURE DREI MOMENTANEN FAVOURITEN ZU.
VERGESST BITTE NICHT, sYSTEM DER SPIELE, SOWIE EURE
ANZUGEBEN, DAMIT IHR BEI PER VERLOSUNG DES JAH RESABOS
DABE] SEID. EINEN VORDRUCK FINDET THR AUF SEITE 66.
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1. NHLPA HOCKEY 93
2. TINY TOONS

3, SONIC2
4, THUNDER FORCE 4
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6. JOHN MADDEN 93

7. WORLD OF ILLUSION
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REFERENZEN

n Euch eine Spielevergleich zu bieten, gibt es
fiir jede Spielsparte eine Referenz, d.h. dieses Spiel Ist
unserer Meinung nach das jeweils beste Modul seines
Genres. Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich,

ghter 2 auf dem Super Nintendo halten wir fiir das
lspiel aller Systeme. Neo Geo- und Turbo
e bleiben allerdings bei diesem Spielevergleich
. da diese beiden Konsolen bis jetzt in
| noch nicht so verbreitet sind.




T e




Die Master- bzw. Game Gear-Version lehnt
sich leider nicht an die NES-Umsetzung an,
sondern orientiert sich an der reichlich
miBlungenen Game Boy-Variante

uf ein Neues bekommt [hr
die Aufeabe zugeteilt, die
Crash Dummies auf ihren
Abenteuern zu begleiten.
Doch diesmal ist das Spielge-
schehennicht im jump'n Run-
Genre angesiedelt, nein, es
sind hauptsachlich Geschick-
lichkeit und Reaktion ver-
langt. Die beiden Crash Dum-
mies Slick und Spin haben all-
mahlich ihren trilben Be-
rufsalltag satt, deshalb wol-
len auch sie sich mal etwas
gonnen und beschlieBen, in
den Urlaub zu fahren. Doch
leider fehlt den beiden dazu
das notige Kleingeld, und aus
diesem Grund hat Dummie
Spin eine Jobliste fiir finf Ta-
ge zusammengestellt, wobei
sie an jedem Tag durch eine
andere Tatigkeit Geld verdie-
nen konnen. So geht es am
ersten Tag zum Beispiel dar-
um, durch einen Sprung vom
Hochhaus so viele Markisen
wie moglich mitzunehmen.
Am zweiten Tag muB dann
der Airbag eines Autos gete-
stetwerden, am dritten eine
neue Skipiste probegefahren
werden, und am vierten an
den FlieBbandern einer Bom-
benfabrik wieder Ordnung
hergestellt werden. Am letz-
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Beim Airbag-Test kommen die Crash Dummies ihrer normal

ERTALRTALTLIANYIAY

ten Tag schlieBlich
miissen noch Rake-
ten im Weltraum ge-
flogen werden.

Markus:
Auf den er-
sten Blick
liberzeu-

gen - die

Crash Dum-

mies durch die tol-
len Grafiken und die
lustige Soundunter-
malung, doch  dann
wurde ich nach kur-
zer Spielzeit von der
Monotonie der ein-
zelnen Runden
wahnsinnig entauscht. Zwar
féngt das Spiel im EASY-Mo-
dus an; und hat man alle ftnf
Runden bzw. Tage absolviert,
geht das Ganze nochmal von
vorne los, nur mit einem an-
deren Schwierigkeitsgrad. Da
frage ich mich allen Ernstes,
ob das die eigentliche Ab-
sicht der Programmierer ge-
wesen sein kann. Da man von
‘abwechslungsteich’ hier si-
cherlich nicht reden kann,
geht nattirlich der groBre Teil
des SpielspaBes auf gut
Deutsch floten. Was bei den
Crash Dummies bleibt, ist ein

en Aufgabe amn.'ichsten .

Auch als Skifahrer miissen sich Slick und Spin beweisen

Spiel  fiir wenig
Kurzweil , das sein
Geld bestimmt nicht
Wertist.

Ulf: Acclaim hétte
lieber die Nintendo-

Version  uberneh-
§ men sollen, denn
dort wurde einem
auch langfristig
Spall geboten, was
man von dieser Va-
riante nicht gerade

behaupten  kann.
Schonnach  einer
halben Stunde

muBte ich verdutzt
feststellen, daR ich
alle Levels ge-

schafft hatte, na toll. Die Idee
der unterschiedlichen Tests
mag ja ganz lustig sein, aber
was hilft es, wenn alle Levels
erstens viel zu kurz sind und
man sie zudem sehr schnell
auswendig gelernt hat. Bei
der Kiirze hétte man wenig-
stensden Schwierigkeitsgrad
hoch ansetzen sollen, aber
nein, selbst der ist viel zuiein-
fach. Kritik gibt es zudem bei
der miserablen Steuerung im
vierten Level Unsere Helden
lassen sich kaum kontrolliert
von Band zu Band steuern, da
sie oftmals gleich mehrere

im vierten Level miissen angeziindete Bomben ausgeblasen werden

65'%

Bander iiberspringen. Somit
ist Crash Dummies ein Spiel,
daswohl nur die Kleinsten
ansprechen wird. Immerhin
ist es besser spielbar als die
Game Boy-Version, aber das
rettet das fade Spielprinzip
auch nicht vor dem Mittel-
maBb.

X

SPIELER

Edl 55

SYSTEM: MASTER SYSTEM / GAME GEAR
HERSTELLER: FLYING EDGE/ACCLAIM
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
BESONDERHEITEN: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: 89,- DM/ 79,- DM

| MUSTER VON: ACCLAIM

isehr

schlecht mittel qut ! qut (SUPeT]
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SYSTEM: MASTER SYSTEM
HERSTELLER: GAMETEK

DATENTRAGER: ZMBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: GAMETEK

schlecht

SYSTEM: MASTER SYSTEM/GAME GEAR
HERSTELLER: FLYING EDGE/ACCLAIM

* | DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 99,- DM/89,~ DM

|| MUSTER VON: ACCLAIM

schlecht

SOUND/FX




Nintendo NES

Rackets & Rivals "berei-
chert" die Tennisspiel-Riege
auf dem  Nintendo NES.
Wahlweise alleine oder zu
zweit gleichzeitig kénnt Thr
ein Einzelspiel absolvieren
oder ins Trainingslager mar-
schieren. Fiir die ambitio-
nierten Spieler unter Euch
hietet sich der Tournament
Modus geradezu an, in dem
Thr Euch gegen immer stér-
ker werdende Computergeg-
ner zur Wehr setzen miifit.
An Einstellmoglichkeiten
wird einiges geboten: Links-
hindig oder rechtshidndig
spielen, Rasen-, Hart- oder
Sandplatz, wahlweise ein
oder drei Satze, und derglei-
chen mehr. Das Spielfeld
selbst seht lhr von schrig
hinten.

Eine der wenigen Neuerscheinungen fiir das

Martin: Oh mein
Gott! Das darf
doch nicht wahr
seinl ... und das
mir als altem

Sportspiel-Fan. Rak-
kets & Rivals von Palcom hat
alles, was ein Tennis-Fan
NICHT braucht: Véllig unver-
standliche  Sprachausgabe,

TOURNAMENT
FREE PLAY
TRATHING
PLAYER EHTRY

Die verschiedenen Spielméglichkeiten sind noch

as Beste

der mal ein Spiel, bei dem d|
fuzzelige Grafik, einen mie-
senSound und ein sehr
schlechtes Spielgefithl. Der
Gipfel der Frechheit ist je-
doch, daB der Mitspieler
dank eines Fadenkreuzes
genau sieht, wo der Auf-
schlag kommt. Aufschldge
sind denkbar simpel ge-
macht: Einfach Knopf driik-
ken, egal wann oder wie, den
Rest erledigt dann schon der
Computer. Timing Fehlanzei-
ge. Es tut mir ja herzlich leid,
aber flir ein Tennisspiel aus
dem Jahre 1993 bietet Rak-
kets & Rivals einfach zu we-
nig, um nicht zu sagen mini-
malen SpielspaB.

Selbst im Zwei-

Spieler-Modus

kommt kein richti-
ges Tennis-Feeling
mehr auf. Nur die
Vielfalt an Ein-
stellmoglichkeiten
rettet dieses Mo-
dul vor der abso-
luten Katastrophe.
Wenn auf lange
Sicht nichts Bes-

Screenshots besser sind als dieses selber

seres mehr rauskommt, ver-
setzen Module wie Rackets &
Rivals dem alten NES garan-
tiert den TodesstoR.

SYSTEM: NINTENDO NES
HERSTELLER: PALCOM

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: KONAMI

f “h" isuper

schlecht o

i mittel | gut

%

GRASH
DUMMIES

Nach der schiechten Game Boy-Version ver-
suchen sich die Crash Dummies nun am NES

S pin und Slick, zwei Crash
Dummies, haben ein Pro-
blem: Der miese Junkman
hat ihre Freunde, den Ersatz-
reifen, die StoBstange und
Darryl entfiihrt (so  so).
Schlaue Leser wissen jetzt,
was kommt, genau, beide
machen sich auf, um jene
Kumpanen zu retten. In ins-
gesamt vier Levels, unterteilt
in zwei Abschnitte, miiBt Thr
Eure Jump'n Run-Fahigkeiten
unter Beweis stellen, denn
Feinde wie Fliegen, Reifen
oder dergleichen machen
Euchdas Leben zur Holle.
Gliicklicherweise seid Ihr
aber mit einer Luftpumpe he-
waffner, die die Gegner
kurzzeitig auBer Gefecht
setzt. Wollt [hr sie ganz aus
dem Weg réumen, braucht
Ihr Ol, um sie mit "Olballen”
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(hdh?) ins elektronische Jen-
seits zu beférdern. Extras er-
leichtern Euch in der Regel
das Leben, es sei denn, [hr
nehmteine falsche Rakete
auf, die Euch unkontrollier-
bar schnell werden 148t, was
oftmals derbe Zusammen-
stéBe zur Folge hat. Solche
Unfélle konnen  bewirken,
daB Thr im wahrsten Sinne
des Wortes den Kopf ver-
liert, und somit nur noch in-
vers steuert. Fiir die Levels
habt Ihr nur vier Leben zur

Verfiligung.
b il 3 AT . A . B
e il T oAE 4 >
£ . LY. o= d . 3
A T e o Y .

Level zu

Ulf: OK, ich
gebe es zu,
nach der mie-
sen Game

Boy-Version
sah ich die

NES-Umsetzung schon im

40%-Bereich herumkrebsen.

Gliicklicherweise habe ich

mich aber getduscht, denn

das stupide Spielprinzip der

Game Boy-Variante wurde

nicht iibernommen; viel-

mehr ist jetzt ein schénes

Jump’'n Run-Spiel daraus ge-

worden, das im Verlaufe des

Spiels sogar immer besser

wird. Zwar wurden viele Ele-

mente von anderen renom-
mierten Titeln geklaut, doch
diese Tatsache wird den eh
nicht verwdéhnten NES-Besit-
zer wohl kaum storen. Lo-
benswert ist aber die tadel-
lose Steuerung, die einen
jede Hiirde gut meistern [aRt.

Schade ist nur, daB das Spiel

nur mittelgroBe Abschnitte

umfaBt, ein paar mehr hat-
ten dem Spiel gut gestanden.

Somit ist Crash Dummies ein

rundum solider Titel mit ei-

ner ordentlichen Technik

(guter Sound) und einem

stets fairen Spieldesign.

Verliert thr den Kopf,
invers

141X |X

Jglatgd |— —| = =

SYSTEM: NINTENDO NES

HERSTELLER: LIN / ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: ACCLAIM
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DEcToR)
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! bby Daraughin ; ...die Super An einem regrerischen
ist der Jun i, nel ee er beschiof er R \Y-\Wonder-Maschine!!! Abend kam dann der
ot verden. eingebautem eines Tages... - feierliche Augenblick:
Vor allen Schiile ax) stellte er sich bei =
wurde er nur "Brainless” n Firmen vor, Der
genannt. ..dh...magig.

Plétzlich zog eine starke
Energie Brainless in die
Flimmerkiste hinein.

Doch leider hatte die Natur wohl etwas dagegen und Eine fantastische Reise ...und sie endete schlieBlich...

verpaBte unserem Helden eine hilbsche "Drahtfrisur” begann...

Soreckerte Kansoton!
Bir ishin Hinwed? .

Welche Abenteuer
Dr.Brainless noch meistern
muB, erfahrt thr in einer der
nachsten Ausgaben.

P2
-
w =
O
0221-121067 12h :
° =
Service! °
* Z
0 2 21 —1 Z 10 68 10:00 bis 22:00 Uhr T
kein Anrufbeantworter §
Super Nintendo Final Fight II 139.90 NEO GEO
.. First Samurai 119.90 .
239.00 Grundgerit us ( 20% S_c_}_me]ler(} Jimmy Connors dt 129.9¢ inkl. Joyboard 739.00
fii00 Rop Heh Lot Quatiat 29309 Kawasaki Challenge 119.00 Joyboard .119.90
2000 RCB S abe %S’I td Kabel 631888 King Arthurs World dt ~ 129.90 Memory Card 55.00
00 RGP StereoSound Kabel 4999 Mario is Missing 11990 3 Count Bout 339.00
Batman Returns CD us ~ 99.90 Street-Fighter Stick 1g9.9p Meemwamor 13990 Pata Fusriine Lo
Cobra Command CD us 109.90 JB-King Joystick dt 139.90 parodius dt 0000 Last Resort 339,00
Ecco the Dolphin CD us  119.90 Super Scope 139.90 Player Manager dt 129.90 Magician Lord 199.00
Final Fight us 109.90 Pad-Verlingerung 19.90 Pocky & Rocky 12990 Nam 75 199.00
Monk?y Island CDus  109.90 ASCII-Pad dt 39.90 Rock’n Roll Racing 129.90 Samurei Showdown 359.00
Rise of Dragon CD us  109.90 Tep-Fl hterstick dt 14990 ohadow Run 129.90 Super Side Kicks 339.00
Strokers Dracula CD us 119.90 SV 334 Controller 49.90 gpanchai Il 10990 Trash Rally 729°00
Weitere CD Titel am Lager X-Terminator 89.90 Siar Wars dt 119790 Viewpoint 509.00
; Starwing dt 109.20 World Heroes 11 359.00
Another World dt 109.90 Alien 111 dt 124.90 " Sireet Fighter Champ. a.A. An- und Verkauf von gebrauchten
Blaster Master 11 us 109.90 Batman Returns dt 129.90 Super Baseball 2020 139.90 NEO-GEO Modulen
Bubsy us 129.90 Bomberman dt 109.90 Super Battletoads 129790 -
Cool Spot dt 109.90 mit 4-Player-Adapter 139.90  Super Strike Eagle 11990 Turbo Duo
Jungle Strike 109.90 Bubsy the Bobcat dt 11990 iper Turrican 119.90 Grundgerit RGB 799.00
Fatal Fury dt 119.90 Congos Caper JoedMac I1 99.90 Tecrno NBA Basketball  129.90 Cosmic Fantasy 111 119.90
Flashback dt 129.90 Cybernator dt 129.90 The Tost Vikings dt 119.90 Exile IT us 119.90
Landstalker us 119.90 Desert Strike dt 10990 Twin Bee dt 12990 Gradius II A
Shining Force us 119.90 EV.0O. 139.90 WwE II Royal Rumble dt 139.90 Lords of Thunder SCD 99,90
Sorcerer’s Kingdom us ~ 119.90 Fatal Fury dt 129.90 vishies Cookie 10990 Street Fighter II A
Streets of Rage II dt 89.90 Final Fantasy II 129.90 7aida TII dt 89.90 weitere TD-Titel am Lager

WIR HABEN NATURLICH FUR ALLE SYSTEME WEITER TITEL AN LAGER. RUF DOCH MAL AN!
3 ot rwiinscht : : aRJay Games &
Hindleranfragen erwiinsch Versandkosten: R s el

Telefax 0221-125676 Wir versenden Deine Module per Nachnahme in der Sicherheitsbox Ebertplatz 2 50668 Koln
zzgl. DM 9 Versandkosten (Im August nur DM 5,-!)
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Die Nutzung des Tuning Sho

“ ermnnert mcht nur entfernt an das

Kultsplel R.C. Pro Am auf dem Nmtendo NES

R C. heuB‘r mchts anderes
als Remote Control, sprich,
Ihr steuert die klein‘ei’t, fern-
gesteuerten Autos auf zehn
verschiedenen Parcours. Die
Strecke seht [hr aus einer
Draufsicht von schrig oben.
Wie so tblich in den Renn-
stéllen solltet Thr Erster wer-
den,um Euch das fette
Preisgeld abzuholen, das Ihr

wicﬁhg

dann in nefte Extras inve-
stieren kénnt. Euer Chefme-
chaniker hat da einige teure
Sachen auf Lager, als da wa-
ren High Speed-Motoren, ei-
ne bessere Schaltung, griffi-
gere Reifen, neue Uberset-
zungen, oder eine Power-
Batterie, damit Euer Motor
nicht frithzeitig den Geist
aufgibt; und das kann Euch
hier leicht passieren. Den
zweiten und dritten Sieger
erwartenim Grunde nur
Trostpreise. Fir das Geld
kommt [hr nicht einmal in
den Store rein. Auf der
Strecke bekommt Ihr neben
der Zuschauerkulisse noch
einige Schilder zu sehen, die
Euch rechtzeitig (?) vor der
néchsten Kurve warnen sol-
len. Theoretisch konnt Thr
tibrigens sogar zu viert spie-
len, aber nur nacheinander.

98 MEGA FUN 8/93

s ist fiir vordere Plitze sehr

Martin: RC Grand
Prix von Altmeister
David Crane schldgt
sich noch recht
wacker. Als alter
~ Rennspiel-Fan war ich
anfangs sehr von Absolutes
neuestem Titel angetan:
Zehn verschiedene Strecken,
etliche Méoglichkeiten, die
eigene Karre gehdrig
aufzumébeln, fir Game Ge-
ar-Verhéltnisse passable
Grafik, und annehmbarer
Sound. Doch dann kam die
Erntichterung: Thr kénnt an
den Computergegnern  fast
unbeschadet vorbei- oder in
sie hineinbrettern, und die
Strecken bieten alles andere
als Abwechslung Schikanen?
. Nie gehort! Die
Haarnadelkurven

sind (brigens an-
fangs recht schwer
zu meistern, da die
Hinweisschilder im-
mer im allerletzten

Das haétte nicht sein
miissen. Trotzdem
hat mir dieses
Rennspektakel noch
ganz gut gefallen. Ein
Zwei-Spieler-Gleich-
zeitig-Modus und mehr Ex-
tras wie Nitros oder Raketen
zum AbschieBen der ande-
ren, und R.C. Grand Prix wé-
re ein Platz in der Oberliga
sicher gewesen, So bleibt
leider nur ein MittelmaB-

Moment auftauchen.

Rennspiel fiir Fans.
SPIELER

m
SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: ABSOLUTE ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 79, DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

l T

schlecht mittel ; gut ’i'“h{ §|uper
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SOUND/FX i

Nach der bewahrten Dlsney-Ser:e gre:ft Sega
neuerdings auch auf andere Ze:chentrlck-

figuren zuriick

B eim Stébern auf seinem
Dachboden findet Tom, der
Kater, eine echt antike
Schatzkarte. Doch die Freude
wahrt nur kurz, denn Jerry,
die freche Maus, hat nichts
besseres zu tun als sie ihm zu
klauen und sich auf und da-
von zu machen. Tom ist
natiirlich wieder mal
stinksauer und flitzt gleich
hinterher. In Jump'n Run-
Laune lauft Ihr mehr oder
weniger motiviert durch fiinf
Levels, in denen auch noch
allerlei Bonusstages auf Euch
warten. Vorsicht ist aber an-
gebracht, denn Jerry ist bis
an die Zghne bewaffnet und
148t sich nicht so leicht erwi-
schen. Wenigstens sind un-
terwegs noch ein paar Po-
wer Up-Flaschchen mit da-

Jerry war mal wieder schneller

bei, damit Thr nicht gleich
das Zeitliche segnet. Start
der abenteuerlichen Hatz ist
Euer Zuhause. Spéter geht es
dann ab in die Stadt, auf ein
Schiff, eine einsame Insel,
und schlieflich kommt [hr im
Showdown noch in ein altes,
geheimnivolles SchloB, Drei
Schwierigkeitsgrade stehen
Euch zur Auswahl. Die Bild-
schirmtexte im Intro sind ku-
rioserweise teilweise in Ja-

panisch gehalten.

Martin: Schon
wieder eine von
diesen miesen

Filmumsetzungen,
bei  denen das
ganze Geld in die Li-

zenz gesteckt wurde. Dieses
Vorurteil bestdtigt sich bei
Tom And Jerry nicht, denn
Sega hat diesem Jump'n Run
durchaus etwas Eigenstén-
digkeit spendiert. Die Ani-
mationen unserer Titelhel-
den sind sehr gut gelungen
und suchen auf Segas Hand
Held ihresgleichen. Die Mu-
sik paBt fir dieses Genre
auch wie die Faust aufs Auge,
die FX fallen dafiir. jedoch et-
was ab. Spielerisch erreicht
Tom And Jerry natiirlich
nicht World Of Illusion-
oder Sonic-Niveau. Das
war aber auch sicher
nicht die Absicht der
Programmierer. Denn
der Schwierigkeitsgrad,
gepaart mit dem recht
einfachen Spielprinzip,
richtet sich eindeutig an
die Jiingeren unter
Euch. Abwechslung
wird trotzdem noch ge-
nug geboten, um auch
langerfristiz zu motivieren.
Jump'n Run-Routiniers
brauchen dieses Modul nicht

unbedingt, Einsteiger und
Kids kénnen jedoch unbe-
sorgt zugreifen.

SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER:-MODUL DEUTSCH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 79,- DM

GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
MUSTER VON: THEO KRANZ

sel';r isuper

schlecht mittel E gut
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Auch Sega schickt nun ein Dracula-Spiel ins

Rennen

I m London des vergangenen

Jahrhunderts geschehen
grausige Dinge. Jeden Mor-
gen miissen die Einwohner
neue blutliberstromte Lei-

Castlevania |48t griiBen

chen entdecken. Dr. Social,
ein junger Psychologe, spiirt,
daB sich dahinter bose {iber-
sinnliche Méachte verbergen.
Als eines Tages Julia Arkam,
eine bekannte Okkultistin,

entfiihrt wird, muB er
schlieBlich handeln, um dem
ganzen Spuk endlich ein Ende
zu setzen. Auf Eurem aben-
teuerlichen Weg durch Lon-
don begegnet Thr vielen Ab-
gesandten des Bosen, die Ihr
Euch aber mittels verschie-
dener Waffen vom Leib hal-
ten kénnt. Anfangs beginnt
Ihr zwar noch mit einem be-

scheidenen Messer, doch im
Verlaufe des Spiels erhaltet
Ihr auch Waffen wie einen
Degen, eine Axt oder eine
Peitsche. Doch das ist noch
nicht alles, denn es gibt zu-
dem noch ein paar Extras.
Diese hesonderen Waffen
stehen Euch aber nur be-
grenzt zur Verfiigung. Die
abenteuerliche Odyssee geht
insgesamt {iber fiinf Levels,
die ihrerseits wieder in drei
Abschnitte unterteilt sind.
Auch Hobby-Draculajéger ha-
ben bei diesem Spiel iibrigens
eine Chance, denn es gibt un-
endlich viele Continues.

Ulf: Na Sega, wer
wird denn so frech
bei  Castlevania
abkupfern?!

Konamis Vorzeige-

spiel war hier ein-
deutigdas groBe Vorbild. Die
Castlevania-Qualitdten wer-
den aber nicht ganz erreicht,
denn dafiir fehlt es dem Mo-
dul einfach an den ziinden-
den Ideen; trotzdem wird der
Spieler auch auf ldngere Sicht
(die Levels sind sehr lang} an-
sprechend unterhalten. Das
Spieldesign ist ordentlich, mit
ein paar Geheimrdumen und
keinen unfairen Stellen, und
auch der Schwierigkeitsgrad
ist gut durchdacht und steigt
stetig an, ohne frustrierend
zu werden. Leider kommt
durchden piepsenden Sound
keine rechte Gruselatmo-

sphére auf, was aber durch ei-
ne recht gelungene Grafik
kompensiert wird. Insgesamt
ist dieses Modul ein durchaus
empfehlenswertes Spiel, das
erkennenlaBt, daB hier die
Routiniers von Sega wieder
dieHande im Spiel hatten,

Martin: Master Of Dar-
kness kniipft gekonnt an
das bewdhrte Castleva-
nia-Strickmuster an, oh-
ne natiirlich an die spie-
lerische Glanzleistung der
Super Nintendo-Version ran-
zukommen. Fiir den Game
Gear ist dieses Dracula-Spiel
jedoch ein in fast jeder Hin-
sicht herausragendes Spiel:
Exzellente Spielbarkeit, aus-
getiifteltes Leveldesign und
in spéteren Levels sehr gute
Grafik; nur der Sound- fallt
dagegen etwas ab und bringt
das Gruselfeeling nicht so
recht riiber. Das groBziigige
Waffenrepertoire laft nicht
so schnell Langeweile auf-
kommen, genauso wie der
lange Umfang der einzelnen
Unterabschnitte, auch wenn
die unendlich Continues da
bald abhelfen. Als alter Cast-
levania-Freak jedenfalls
konnte ich mich von diesem

S P l EI—E ABC Wissenswertes rund um Videospiele

RPG
RPG ist die Abkiirzung fiir ROLE PLAYING
GAME und heiBt zu deutsch Rollenspiel.
Die urspriingliche Idee beruht auf den
gleichnamigen Brettspielen.  Dort
schliipfen die Spieler quasi in eine Rolle
hinein und erleben mit ihrem kiinstlich
erschaffenen CHARAKTER viele Abenteu-
er, die sich meistens im Fantasy-Genre
abspielen. Wie im richtigen Leben ver-
bessem sich die Fahigkeiten des Compu-
terhelden im Laufe des Spiels durch Trai-
ning und Erfahrung. Sogenannte EXPE-
RIENCE POINTS simulieven diese Entwick-
lung. Solche Punkte erhélt der Held nach
jedem gewannenen Kampf. Habt lhr eine
estimmte Anzahl ven Punkten gesam-
melt, steigt lhr einen Level auf und Eure
Werte verbessern sich. Typisch fir ein
Rollenspiel ist zudem das abstrakte
Kdmpfen, das in der Regel in Runden
ausgetragen wird, d. h, eine Runde lang
ist der Spieler mit dem Angriff dran,
wahrend n der nédchsten Runde der
Computer am Zug ist. Es gibt aber auch
RPGs wie Dungeon Master, bei denen die
Schlachten in Echtzeit ablau{(en. sprich,
wenn |hr nichts macht, hackt Euch der
Computer zu Kleinholz. Die bekanntesten
Vertreter dieses Genres sind: Phantasy
Star 2 und 3, Final Fantasy Il, sowie Shi-
ning In The Darkness,

CHARAKTERE

Sie sind das Wichtigste eines jeden RPGs,
Jedem CHARAKTER werden  bestimmte
Werte zugeordnet, Die bekanntesten
sind die HITPOINTS (HP) sowie die MAGIC
POINTS (MP). HIT POINTS geben Euch
Auskunft {iber den Gesundheitszustand
des jeweiligen CHARAKTERS. Sie werden
durch Treffer von einem Gegner gesenkt.
Sind die HPs gleich Null, bedeutet das
den Tod filir Euch. Magische Krdfte
duBern sich in wirkungsvolien Zauber-
spriichen, Jeder Zauberspruch ver-
braucht allerdings eine gewisse Anzahl
von MAGIC POINTS, so daf deren Benut-
zung begrenzt ist. Neben diesen speziel-
len Werfen gibt es natiirlich noch die
normalen Fahigkeiten wie Kraft, Intelli-

TEST

GAME GEAR

“~HEH HEH HEH. . .

S50 YOU MANAGED To
PEFEAT MY JACK
THE RIPPER. THAT" S

RIGHT ALL THAT HAS
HAPPENED & "
HERE HAS

BEEN UNDER

MY CONTROL.

Wonnemodul gar nicht mehr
losreiBen, so daB ich Master
Of Darkness jedem Game Ge-
ar-Besitzer nur warmstens
ans Herz legen kann. Man
merkt, daB Sega doch die
fahigsten Programmierer un-
SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 79, DM

ter der Fittiche hat.
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
MUSTER VON: THEO KRANZ

SPIELER N il N i
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

sehr:

schlecht mittel qut qut Super

genz, Geschicklichkeit, Angriff und. Ver-
teidung. Auch diese erhghen sich im
Laufe des Spiels.

PARTY

Neben einer krdftigen Sause mit vielen
Freunden in einer sturmfreien Bude hat
dieser Begriff im Videospielebereich
noch einen ganz anderen Sinn. Bei vie-
len RPGs habt Ihr nicht nur die Méglich-
keit, Euch alleine ins Abenteuer zu stiir-
zen, sondern Ihr kdnnt gleich mehrere
CHARAKTERE befehligen. Diese Truppe
heiBt im Fachjargon PARTY.

ACTION-ADVENTURE

Ein Ableger der RPGs. Der groBte Unter-
schied sind die in Echizeit "ausgefilhrten
kampfe, d.h. thr miBt als Spieler aktiv
gegen die Gegner in die Schlacht ziehen.
Wieder Name schon sagt, sind diese
Spiele Action-betonter als beim Origi-
nal-Spielprinzip, da von Euch neben der
Denkarbeit noch Geschicklichkeit mit
dem Joypad abverlangt wird. Die be-
kanntesten Vertreter sind Zelda sowie
das brandneue Landstalker.

FX-CHIP
Ein Zusatzchip der dem Hauptprozessor
zeitintensive Vorginge abnimmt und so-
mit die Rechenleistung der Konsole er-
héht. Dadurch sind sehr schnelle Vektor-
rafik-Spiele mdglich. Bestes Beispiel
lir atemberaubende 3D-Polygongrafik
st Starwing.

CD-ROM

Neues Speichermedium das es ermdg-
licht 650 MByte Daten zu speichern. Im
Vergleich dazu fassen die heutigen Mega
Drive- oder Super Nintendo-Module in
der Regel 8 MBit {entspricht 1 MBbyte).
Dadurch ergeben sich ungeahnte Mog-
lichkeiten, wie z. B. bessere  Musik
(kommt direkt von CD) bzw. aufwendi--
gere Spiele mit langen Vorspannen, die
Filmatmosphdre  aufkornmen _lassen.
Kurzum, das neue  Speichermedium
schlechthin,
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| Mit solch einer Bilderflut haben wir nun wirklich nicht
gerechner. Umso erstaunter waren wir, als wir die Qualitit der
fast schon kleinen Kunstwerke erblickten. Thr habt Euch wirklich
sehr viel Miihe gegeben, wofiir wir uns an dieser Stelle bedanken
mochten, Leider kénnen wir nur einen Teil der Gewinner mit
Bild veroffentlichen, Wir hoffen, Thr habt dafiir Verstdndnis.
Nun zu den ersten zwanzig Einsendern, die ein
Sega-Ube hungspaket gewonnen haben: Nils Willrodt,/Rurn-
ohr DL enico Carusa/ Basel Jan Worner,” Winnenden 3 Julian
Schéfer /Solns Nicolai Faber und Matthias Schlichte /Friedland 1
Daniel Fréshlich/Erfurt Christoph Ullrich,/Homberg Andreas
Réssch/Zinnwald Tobias Frank /Grdbenzell Michael Feld-
mann,/ Templin 1 Alexander Topp,/Kreienzen Marvin
Schertl /Herne 1 Marco Jahn/Lohmar 1 Sebastian Stein/Kreien-
sen 1 Jochen Glickler,/Langenau-Albeck Christoph Leif /Berlin
Saidi Mwazola/Zeven Aaron Rositzka/Diisseldorf Frank
Michel /Hohberg

Jeweils eine witzige |Sonic-Uhr von Sega haben gewonnen: Marc
Lamberty,/Leverkusen 3, Gerald Schneider/Metten, Aydan Giir-
can,/St. Leon-Rot 2, Jorg Franke/Essen 12, Erwin
Sokocevic/Neu-Isenburg, Florian Nave /Freyung, Sebastian

] geht an Thornas Kamps aus 50321 Briihl
S 7 (schanen Gmﬁ an Steffi)

Kramer/Hartha Dibelmer, Mario Rosenldcher,/Dresden, Mathias
Wolfer /Berlin, und Errol Gokceday/ Tinnendorferstrand, dessen
witzige Zeichnung der Zensur unterlag.

Allen Gewinnern herzlichen Gliickstrumpf, macht weiter so!
Euer Mega Fun-Team
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TEST

GAME BOY

&

B aby T-Rex, ein Skate-
board-Narr in Dinosaurier-
gestalt, erleht seinen
schwirzesten Tag; der Ma-
gier Sethron entfiihrt seine
heiBgeliebte Freundin Rexet-

Der Film Jurassic Park s

chickt seinen ersten
(kleinen) Ableger nach Europa

motz zu tun. Neben erstaun-
lichen Sprungkiinsten findet
die Urzeit-Echse unterwegs
viele Steine, die als Wurfge-
genstdnde gegen die Gegner
sehr niitzlich sind; bei Feind-

50 von ihnen den
néchsten Level errei-

chen, dirft Thr Euch
sogar in einer Bonus-
runde austoben.

Klar, daB auch Skate-
boards zu finden sind, mit
denen Thr Euch dann gleich
noch schneller hewegen
kénnt; das ist auch wichtig,
denn Euch klebt immer ein
Zeitlimit im Nacken.

Ulf: Baby T-Rex ist
eine herrlich erfri-
schende Mixtur aus
Sonic und Adven-
ture Island, die zu-
dem mit eine paar eigenen
Ideen versiiBt wurde. Die
Programmierer von Laser

Die obligatorischen Drohgebérden stimmen
Euch auf den jeweiligen Level ein

nisch kann man das Spiel als
sauber, aber nicht gerade
tiberragend bezeichnen, wo-

bei der Sound sogar
manchmal knapp am Prédi-
kat "Nervig" vorbei-

schrammt. Unter dem Strich
ist somit ein spannendes
Jump'n Run herausgekom-
men, das wohl jeden zufrie-
denstellen wird, der dieses

XX

sPIELER [ i B it

Genre hevorzugt.
71

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: LASER BEAM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

te. Nicht dumm, 148t er
sich von seinem Dorfél-
testen schnell den Weg
erklaren und schon be-
ginnt die Rettungs-
Odyssee. Insgesamt vier
lange Levels, unterteilt
in drei Abschnitte, sind
zu bewaltigen, ehe [hr
den miesen Giftmischer
zu Gesicht bekommt. Am
Ende eines Levels hat der
Kleine es zudem mit einem
schlecht gelaunten Ober-

Beam zeigten hier viel Fein-
gefiihl beim Leveldesign,
denn das ganze Spiel ist zu
jeder  Zeit fair und gut
durchdacht. Allerdings ist es
bei vielen Passagen von
Noten, daB man sie gut im
Gedichnishat, da man
manchmal zu Todesspriingen
veranlaBt wird. Negativ fiel
mir nur auf, daB einige Geg-
berithrung allerdings verliert ner viel zu klein geraten
lhr alle gesammelten Steine sind, so daB ein Treffer rei-
wieder. Solltet Thr aber mit ne Filigranarbeit ist. Tech-

ol
-
| GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL ’
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69,~ DM

MUSTER VON: THEO KRANZ/PCSL
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Kleiner Saurier, groBe Spriinge!
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Lethal Weapon (US) 89.- Mickey Mouse (JP} 49.-

Clue (US) 89.- Death Duel (US) 50.-

Monopoly (US) 89.- Aguatic Games (US) 59,-

F-Zero (DT) - 89.- Cadash (US) 69.-

Exhaust Heat (DT) 89.- Krustys Funhouse (US) T 79.-

Space Football (US) 99.- Batman (DT) 79.-

Desert Strike (DT) 109.- Zero Wing (DT) 79.- 2

Harley Homongus (US) 109.- Chakan (US) 79.- 0

Warpspeed (US) 109.- Batman Returns (US) 79.- g8

Dino City {DT) 108.- WWF Wrastlemania (US) 79.- E Bip

Gods (US) 108.- Bio Hazard (DT) S 70~ ;’.§ o

Firepower (US) 109.- Greendag (DT) 79.- g5

Hit the Ice (US) 109.- Indiana Jones (US) 79.- £52 .

Bubsy (US) a.hA. Shining Force (US) a.A. ﬁ 2 E g

Lost Vikings (US) 149.- Jungle Strike (US) a.A. EE “‘.§

Shadow Run aA. Cool Spot (DT) 119.- E2gc

Final Fight 2 (US) aA. MIG 29 a.h. 255

S. Ninja Boy (US) a.A. Amazing Tennis 119.- ESEZ

Royal Rumble (US) a.A. Summer Challenge (US) 119.- 8 'é,g &

TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR'! MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM gggg
ool

Besucht unser Ladengeschéft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauchtspielen und Geréten! Clubinformationen und
Preisliste gegen frankierten Riickumschlag (1.-)! Cluhmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8.- DM inkl. Porto {8 x 1.— DM Briefmarken)
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1. Frage: Mit wieviel Prozent wurde das

Spiel Super '_rﬁrricéﬁ bedacht?

6.-10. Preis
Jeweils das
Street Fighter
2=-Set: EIn T-
Shirt und eine
Uhr

2. Preis
Ein Super Nintendo in der
amerikanischen 60 Hz-Ver-
sion mit RGB-Kabel.
(schneller und bessere
Bildqualitat als beim deut-
schen Gerit)

SPECIAL

3. Frage: Welches Spiel fiir das Me-

_ga Drive wurde in dieser Ausgabe

am besten bewertet?

—_—

11.=15. Preis
Jeweils ein
"Bigger Badder
Better” T-Shirt
von SNK

Volltreffer!

Das Super Hudson Paket 1, be-
stehend aus einem SNES + 2wel
‘Spielen * Vier-Spieler-Multi=
. tap, wird Oliver Herrmanm, |
59075 Hamm aus den Latschen

hauen

Prasentiert von:

=N

Uber den zweiten Preis, einem Ga-
me Boy inklusive dreier Topspiele

: von Hudson, darfsich aus Bam-
X~ berg Thilo Steinberg freuen

Mitmachen und gewinnen!

Unser Win&Fun scheint sich mittlerweile richtig
etabliert zu haben, so zahlreich sind die Zu-
schriften, die taglich bei uns eingehen. Dies-
mal wird unser Win4Fun von aRJay Games, dem
Versand aus K&In, prasentiert. Dem diesmali-
gen Gewinner oder der Gewinnerin c_:lﬁgte ein
Traum in Erfiillung gehen, denn er/sie darf die
absolute Nobelkonsole, das Neo Geo, sein eigen
nennen. Also, wollt lhr Euch die Spielhalle nach
Hause holen, dann beantwortet schnell die vier
Fragen, schickt die Antworten auf einer Post-
karte an unsere Adresse, und, wenn Fortuna
will, gehort Ihr zu den groBen Gewinnern.
EinsendeschluB ist der 31.07.93.

(Rechtsweg ausgeschlossen)

2.Frage: In Japan erschien kiirzlich die Fortsetzung zu einem |

| hiérquar}ge bekanntén FuBbail;biel. Wie heiBt es?

1. Preis

Ein Neo Geo inklusi-
ve einem Joyboard
und RGB-Kabel.

4. Frage: Was iBt das Team von aRJay am liebsten?

4.-5. Preis
Jeweils ein Atari Lynx 2 Fun-Set,
bestehend aus einem Lynx 2 und

SHANGIL

zwei Spielen

losef Falter aus Drachselsvied, Ralf
Pickel aus Berlin und die gewinn- §
siichtige Cnicht bbse %'ém_eihi}mj' b
gelika Georg, ebenfalls aus Berlin, §
gewinnen jeweils das geniale Su-§
“per Bomberman * den Vier-Spie- |
ler-Adapter :

; ﬁwj h\_"r' ‘

BATMAN

B LETRNS

ATARI
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GAME BOY

Echtigﬁéllung

ey
|

| Wahrend Sunsoft die Charaktere und Logos der Looney Tunes-Reihe fizen-
- ziert hat, stehen die Tiny Toon-Kerlchen unter den Fittichen von Konami.

SUNSOFT
GRAND PRIX

Ein neuer Anwirter auf den heiB umkimpf-
ten Thron im Rennspiel-Zirkus

S unsoft Grand Prix konnt
lhr, wie so viele Game Boy-
Titel, alleine " oder zu zweit
gegeneinander spielen. Wie
es sich fiir ein gutes Renn-
spiel gehort, konnt Ihr unter
satten 15 Strecken wéhlen,
die Rundenzahl einstellen,
in einem kuriosen Menil Eure
Kutsche aussuchen,
dergleichen mehr. Habt Ihr
Euch durch den Mentiwulst
gewuselt, geht es schlieBlich
doch noch an die Piste. Die
Strecke seht Ihr dabei aus
der Draufsicht, Schilder am
Fahrbahnrand warnen Euch
rechtzeitig vor riskanten
Kurvenmanovern. AuBerdem
findet [hr auf dem Bild-
schirm noch Anzeigen iiber
Eure Geschwindigkeit, die
zuriickgelegte  Rundenzahl,

und .

Eure Position im Rennen,
und Infos tiber den eingeleg-

| Wir mochten uns an dieser Stelle bei Konami fiir die Verwechslung ihrer
- Tiny Toons mit den Looney Tunes in der letzten Ausgabe entschuldigen.
B Die Redakrion ;

Martin: Schade,
schade.  Sunsoft
Grand Prix hat
zwar gute Ansat-
ze, aber an der
Ausfithrung hapert’'s dann
doch. Grafik und Sound ge-
hen zwar fiir ein Rennspiel
OK, aber spielerisch gibt es
doch einiges zu beméngeln.
Der sogenannte Liga-Modus
ist, gelinde gesagt, ein Witz:
Da man ihn héchstwahr-

. scheinlich nicht
-« auf Anhieb
schafft, wire ein
i Passwort sehr
2t angebracht ge-
! wesen. AuBer-
i dem ist mir der
- | Statistik-Teil
- % eindeutig A
i knapp geraten.

T _PRARUSE
sSP 203

e B
[ 2]
mnz
L}

o

Im Zwei-Spieler-

3 o
L o4

Martin beim Uberholen in der Kurve

ten Gang. Wahrend des lau-
fenden Rennens ziindet lhr
{ibrigens tiber SELECT Ni-
tros, die Euch einen zusatzli-
chen Boost geben. Passwor-
ter gibt es im Liga-Modus
leider keine.

Modus mag die-
ses Modul viel-
leicht noch ganz unterhalt-
sam sein, alleine jedoch geht
Sunsoft Grand Prix bald die
Puste aus, sprich, es kommt
nichts weltbewegend Neues
mehr, um langfristig zu moti-
vieren. Ein paar nette Extras
wie Engstellen, Boxenstops

e e

» SPECTAL CLASS

i RACE
1 vU.s.A.

LA o3

in der Box warten heife Madels!

oder Aufmotzmoglichkeiten

fiir die eigene Karre wiéren
auch nicht schlecht gewesen.
So bleibt ein im Grunde ganz
passables Spiel fur Fans, das
jedoch an die Genre-Klassi-

————

ker Fl-Race oder R.C. Pro
Am nicht rankommt.

| I 1R m
SPIELER

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER; MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON;: THEQ KRANZ

sehr:

schlecht mittel gut qut isuper

61%

61
SPIELSPASS

Ljn lutscht ihre
Spiderman weiter aus

E lectro und Scorpion haben
es wieder auf Peter Parker
alias Spiderman abgesehen.
Diesmal haben sie mit Ali-
stair Smythe, einem  ver-
riickten Wissenschaftler, so-
gar einen kompetenten Part-
ner egefunden. Mittels des-
sen heimtiickischen Robo-
tern namlich, die als Todes-
schwadronen eingesetzt
werden, wollen sie die
Spinne an ihren acht ...dh...
vier GliedmaBen packen, um
sie entglltig aus dem Ver-
kehr zu ziehen. Dieses
SpieBrutenlaufen erstreckt
sich iiber fiinf, in mehrere
Abschnitte unterteilte Le-
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izenz zum Leidwes

halbwegs  gegliickte
Steuerung gnadig
stimmen. Bei der
neuesten Game Boy-
Version hingegen

stimmt fast gar nichts
. mehr; die Steuerung
i ist dermaBen iiberla-

vels. Logisch, daB Spidy all
sein Bewegungstalent wie-
der zeigen kann: Springen,
treten, an Wénden krab-
beln, Spinnenlasso auswer-
fen, alle von Spiderman be-
kannten Moves sind wieder
vertreten. ;

Ulf: Allmahlich fan-
gen die Spider-
man-Spiele

. an, mich zu
nerven. Der

zuletzt gete-

stete Spider-
man-Vertreter auf dem
Game Gear konnte mich
wenigistens durch eine

den, daB man im Spiel
gerade hei hoéheren
Levels stidndig damit
beschaftigt ist, einen
Kampf mit der Steue-
rung zu fithren. Ein hoheres

Stockwerk zu erreichen ist.

schon eine Aufgabe fiir sich
und fiir den Spieler die rein-
ste Plage. Zudem wird man
sténdig von vielen Feinden
attackiert, die nahezu sche-
malos durch die Gegend von
rechts nach links -wackeln.
Oftmals fithren diese Zu-

Nummer 5 lebt!

stande natiirlich zwangshaft
zu unfairen Stellen. Der
Sound ist, bis auf die Titel-
musik, monoton, die Grafik
kann dafiir wenigstens viel
Detailreichtum  vorweiser,
wirkt aber an machen Stellen
zu uniibersichtlich: Spidy
sieht zudem wie ein Spargel-
Tarzan im Frottee-Schlafan-
zug aus. Ljn tédte gut daran,
nachstes mal die Steuerung
besser zu konzipieren und
zudem dieses lustlos wir-
kende Spieldesign mehr auf-

GEPLANT DEUTSCHLAND: ENDE JULI

zupeppen. Nur so hétte
Jgliliy |— =—

SYSTEM: GAME BOY

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

diese Serie noch eine Zu-
HERSTELLER: LN
CA. PREIS: 69,- DM

kunftsperspektive.
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
MUSTER VON: ACCLAIM

schleckt sehr |

mittel gut ut Super
56%
SOUND/FX
SPIELSPASS

7y,

-



POl AR B yeNLr .
ST Y W

Hier schon mal die Vorab-Version von Mortal
Kombat fiir das Mega Drive

Philipp: Wenn
lhr die Moglich-
keit hattet, in der
Spielhalle Mortal
Kombat zu sehen
oder gar selbst zu

dentlich. Besonders taten
sich hier die sogenannten FA-
TALITY MOVES hervor: Das
sind die Tricks, die am Ende
des Kampfes (wenn es FINISH
HIM/HER heiBt) angesetzt

Kano hat seine Schuldigkeit getan

zocken (meistens war der Au-
tomat ja besetzt), dann diirf-

Hasta la vista Jochnny

ten Euch zwei Dinge beson-
ders aufgefallen sein. Erstens
sind alle Kampfer komplett
digitalisiert in Szene gesetzt
und zweitens ist der Automat
nicht gerade zimperlich, will
sagen, das Blut spritzt or-

werden kénnen. Acclaim hat
die Jungs von Probe Software
mit der Konvertierung fiirs
MegaDrive beauftragt und
wir konnten uns die fast fer-
tige Version schon mal an-
schauen. Alle sieben Kamp-
fer sind mit dabei. Fiir alle,
diedas Spiel nicht kennen,
folgt eine kurze Vorstellung
der einzeln Bewerber: Liu
Kang ist ein Mitelied der
Shaolin und vertritt deren Eh-
re im Mortal Kombat. Johnny
Cage ist ein guter Schauspie-
ler, der sich dazu entschlos-

sen hat, seine Martial Arts-
Kiinste auf der Leinwand zur
Vollendung zu bringen. Kano
heiBt der néchste Fighter. Er
verdient seine Kohle als

st W )
Goro: Lagt Euch bloB nicht auf einen
Nahkampf ein
Soldner und kennt im Kampf
keine Gnade. Weiterhin sind
zwei Ninjas (Sub Zero und
Scorpion) mit von der Partie,
die noch eine alte Rechnung
zu begleichen haben. Damit
die holde Weiblichkeit nicht
zu unterreprésentiert ist, hat
Midway Sonya Blade ins Spiel
integriert; sie ist eine Special
Forces-Agentin und gleich-
zeitig die favorisierte Kdmp-
ferin beim méannlichen Teil
unserer Redaktion (lechz).

.

Der siebte Fighter Raiden ist
eigentlich ein Gott, der sich
nur zum Kraftemessen in eine

¥

- o __“‘._ 2 ’.w
Sonya erteilt Euch Aerobic-Lektionen
der ganz besonderen Art.
delt hat. Die zwei Endbosse
Goro und Shang Tsung sind
ebenfalls bei der Mega Drive-

Version dabei. "Leider” sind
die FATALITY MOVES dem Ju-
gendschutz zum Opfer gefal-
len. Die animierten Digibilder
der Fighter suchen auf dem
Mega Drive ihresgleichen und
die Spielbarkeitist auch nicht
von schlechten Eltern. Man
darf auf die fertige Version
duBerst gespannt sein.

g et T U e L
PrT T S
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GAME OVER |

Keine Panik!

Wihrend Ihr diese Zeilen lest, werkeln wir schon fleiBig an
der ndchsten Ausgabe. Erscheinen soll sie dann am 18. Au-
gust. Was wir alles drin haben, wird noch nicht verraten. Nur
so viel: Wir erwarten, wenn alles klappt, Segas Jump’n Shoot
shinobi Ill, das urspriinglich sogar schon zu Weihnachten er-
scheinen sollte und Ultimate Soccer fiirs Mega Drive, das sich
im groBen Clinch mit Striker fiir Super Nintendo schlagen
muB. Eines sei jedoch verraten: Einem der beiden Titel ist der

g
Mortal Kombat, der
Prii Isplel-
Konkurrent

zu Street Fighter 2?

Mu:ro Machines,
lustige und
abwechslungsreiche
Verfolgungsaagd auf
dem Mega Drive. Test
im nachsten Heft.

|
e
B

b ’ ‘ SRR
T2 fur das Super
Nintendo wird zwar
erst im Herbst
erwartet. Vorab aber
schon ein Bild.

Roboco 3 soll noch
im Juli fiir das Mega
Drive erscheinen. Wir
sind gespannt.
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Referenzthron sicher. Fiirs Super Nintendo kommt hoﬂenﬂxch
noch rechtzeitig die Turbo Champion Edition von Capcoms
Priigelhammer Street Fighter 2, das Motorradspektakel GP-1,
und vielleicht sogar Mario All Stars von Nintendo. Anson-
sten... Fiir Duo/Engine-Freaks haben wir natiirlich auch wie-
der etwas dabei: Power Tennis von Hudson und Vasteel. Fiir
alle Hand Held-Fans unter Euch werden wir natiirlich auch
wieder neue Titel auseinandernehmen, und, und, und.

Bis demnachst

Eure Megafun-Crew

Titel

Super Nintendo
Amazing Tennis
Asterix

Blues Brothers
Con%o s Caper

Crash Dummies
F-1Pole Position
First Samurai

Kick Off

Mario Is Missing
Mortal Kombat
Player Manager
Spanky’s Quest
Sunset Riders
Super Bomberman
Super Strike Eagle
T2 The Arcade Game
Twin Bee
Vier-Spieler-Adapter
Where In The World
World Cup Soccer

Mega Drive
B.O.B, -

Double Clutch

F-1

F-15 Strike Eagle
Mazin Wars

Micro Machines
MIG-29

Mortal Kombat
Mutant League
NBA All Star
Robocop 3

Rocket Knight Adv.
Shining Force
Techno Clash
Tecmno Cup Soccer
Ultimate Soccer

Hersteller

Absolute
UbiSoft
Titus

Data East
Acclaim
Ubi Soft/Human
Kemco -
Anco
Mindscape
Acclaim
Anco

Konami
Hudson Soft
Microprose
Acclaim
Konami
Hudson Soft
Electronic Arts
Acclaim

Electronic Arts

Domark
Microprose
Sega

Code Masters
Domark
Acclaim
Electronic Arts
Mega Drive
Acclaim
Konami

Sega
Electronic Arts
Tecmo

Sega

Genre

Tennis
Jump'n Run
Jump n Run
Jump n Run
Jump'n Run
Autorennen
Jump'n Shoot
FuBball
Lerspiel
Beat'em Up
FuBball
Jump'n Run
Jump’'n Shoot
Geschicklichkeit
Simulation
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Zubehdy
Strategie
FuBball

Jump'n Run

Autorennen
Simulation
Beat'em Up
Autorennen
Simulation
Beat'em Up
Football
Basketball
Jump’n Shoot
Jump’n Shoot
Rollenspiel
Action
FuBball
FuBball

‘Deutsche Vorankiindigungen (ohne Gewihr)

Erscheint

Ende Juli

August

Herbst

Herbst

Herbst 139,-
September
Juli/August 139,-
Sommer 139,=
September 149,-
13. September  149,-
Herbst 139,-
Mitte Juli

September

August 119,-
Sommer

Herbst 139,-
Ende August  139,-
Sept./Oktober 59,-
Juli

Herbst 139,-

Juli 19,-
Juli 19,-
27. August s
Herbst

Juli 119,-
Juli 99,-
August 119,
September

Juli 119.=
Juli 119,-
Juli

August

Juli 139,-
Juli 119,-
Juli 119:=,
August 19-

Heft 9/93 am

~7 18.August

neu am Kiosk

Ca. Preis



e tam

| STARS - S

Mega Drive
Global Gladiators
Hardball 3
Splatterhouse 3

Mutant League Football
Strider 2

Pirates Gold
Flintstones

Golden Axe 3

Fatal Fury

Flashback

Shinchki 2

Battletoads

Micro Machines
Summer Ghallenge
50/60 Hz Konverter
Puggsy

Jaguar XJ 220 CD
Dracula CD

Final Fight CD
Time Gal CD

CD Gonverter us/jp
Blaster Master 2

Neo Geo
Fatal Fury 2
Samurai Showdown
* Three Count Bout
: Sengoku 2

‘. JUNGLE STRIKE - MEG.




PCaHE OPTIONS

NTRY
UND | BaTEREOD
BoLND  TEST  0Q
ONTROL TYPE A |

-

Technolog‘ie‘ der Superlative
in Deinen Handen.

Der Cybernator ist die gigantischste
Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts.
Eine Herausforderung fur High-Tech-Freaks und

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile.
Cybernator auf Kurs durch die sieben
gefahrvollen Zonen der Fantasie.

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere
- Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor

: Alle 14 Tz :
schwerste Priafungen. “W”-Power-Ups Bfandl?figgu

verleihen héchste Ausdauer und maximale KONAMI-Infos

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfekies
Parallax-Scrolling. Super-Realsound.
Programmiert von den besten Profis fur
Videospiele der neuen Dimension. Cybernator.

Das Giga-Action-Game fur Dein Super NES. : t

auf Videotext Tafel 745
m SUPER

CHAMNNEL

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
“\on witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgekllgelten,
spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot.”

SuperstarkerVideospieleSpaB |

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® . SNES™, NES™, GAME BOY™ the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered F&P 93/162
trademark of Konami Co,, Ltd.
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