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gar un reconoumlento a todos aquellos
productos que durante 1999 se__llg_g destacado entre sus pares
por brindarnos una experiencia de juego superior.
-Las tres prmclpales consolas que tenemos en nuestro pais,

PlayStation, Nintendo 64 y Dreamcast, cuentan con algunos
de los melores titulos .en la historia de la industria del

\“ *
1

entretemmlento.

Los mwtamos a leer Ia nota que hemos preparado para
ustedes, en la que encontraran Ios juegos que mas nos
gustaron, sorprendieron, decepcnonaron y convulsionaron,
ademas de los perlferlcos mas destacables para cada consola,
y por supuesto, el tltulo que ustedes mismos como lectores
eligieron sobre todos los demas.

Nota del Editor >,

Y si,acd estamos. jMayo llegé nomds y con él les traemos muchas

novedades! En este nimero tenemos una nota especial en la que les
contamos los resultados de la votacién de los mejores juegos de 1999,

tanto los que elegimos nosotros como los seleccionados por ustedes,
los lectores. Sin duda fue un excelente afio porque pudimos disfrutar de
algunos de los mejores titulos para las nuestras consolas.Y las buenas
noticias siguen, porque ya en los pocos meses que pasaron del 2000
hemos descubierto prnductus igualmente fantdsticos como Fear Effect,
que comentamos en el nimero pasado.

Uno de esos titulos espectaculares es el que les presentamns hoy en la
portada:Vagrant Story,un RPG que nos dejo sin aliento apenas lo
comenzamos a jugar. Este es uno de los juegos mas importantes para
PlayStation, por eso les brindamos antes que nadie no sélo un Final Test
en detalle sino también la primera parte de la solucion paso a paso para
que usen en caso extremos de desesperacién y cuando ya no puedan
con tantos dragones y pasadizos secretos.

Otro de los titulos imperdibles de este mes para Play es Galerians, del
que encontraran un Final Test (si les gusta y necesitan ayuda para sobre-
vivir a esta terrible aventura, en Next Level Extra de este mismo mes
encontraran las soluciones completas). También tenemos un montén de

4

_revisiones de juegos para la consola Dreamcast de Sega, que cada vez

tiene mas titulos, por ejemplo el excelente Dead or Alive 2 y Resident
Evil: Code Verénica. jimperdibles! Para PlayStation2, en tanto, les te-
nemos grandes novedades: jmiren sino la nota sobre Drummania, un
juego tan sorprendente como Guitar Freaks! En los anticipos de este
mes encontrardn todo sobre el increible Pokémon Gold (con imégenes
exclusivas de la futura version traducida al inglés), y todo sobre el fan-
tastico juego de Sega que se apresta a hacer estragos entre los usuarios
de Dreamcast fandticos del baile, Space Channel 5. ;Qué esperan para
conocer a Ulala y los invasores Moroliens?

Y esto es apenas un poco de lo que encontraran en las paginas de Next
Level. ;Quieren saber nuestra opinién sobre el nuevo juego para Play de
LucasArts, Jedi Power Battles? ;Curiosos por saber qué tal es Need For
Speed: Porsche Unleashed? ;MediEvil II? ;Necesitan trucos?

Este mes viajaremos a Los Angeles, donde se llevard a cabo la E3, la més
importante exposicion de videojuegos del mundo, jy en junio

les brindaremos una nota especial sobre todas las
novedades!

No esperen mas: den vuelta esta pagina y zambdllanse
en el mundo de Next Level.
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omo ya les habiamos adelantado en diciembre del ano pasado, el sucesor natural del mejor RPG de todos
los tiempos marcara un retorno a las fuentes de la serie.

Final Fantasy VIII estuvo ambientado en un mundo de ciencia-ficcion;
en cambio, Final Fantasy |1X sera una composicion de juego fantéstico
medieval y ficcion futurista, como pueden ver en las fotos.

Los personajes seran algunos de los mas extravagantes de la serie.Ya
se conocen algunos nombres, por ejemplo Zidane Triball,VIV] Ornitier,
Edward Steiner y Garnet. Habra cuatro personajes mas de los cuales
todavia no se sabe nada. Ningpno de los ocho sera un personaje prin-
cipal, sino que entre todos dardn forma a la historia del juego, posible-
mente actuando en dos grupos al mismo tiempo.
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Segun los
capos de
Square,
completar el
nuevo RPG
demandara
alrededor
de 40 horas
de juego. El
lanzamiento
de Final
Fantasy IX
esta previsto
para julio en
Japon, seguido de la version para América en unos pocos meses mas.
El monstruo con alas de angel que pueden ver en una de las fotos es
un guardian de uno de los cristales (que hacen asi un regreso a la
serie desde la ultima vez que los viéramos en Final Fantasy IV).
El fantastico edificio suspendido sobre la ciudad es un teatro itiner-
ante que recorre los distintos poblados llevando diversion y cultura a

_la gente, y donde seguramente terminaremos a contrato fijo como
. trapecistas, mujer barbuda o algo por el estilo.

Paralelamente a este anuncio, tambien se dijo que dentro tres meses a

mas tardar

comenzara el

primer testeo

de 'Play

Online", la red

para jugar en

Internet de de

la compania.

Kits beta seran

entregados a

usuarios de PC

y PlayStation2

para probar el

sistema, junto

con una ver-

sion preliminar

de Final

Fantasy X, el

primer produc-

to compatible

con esta red.

En tanto, Final

Fantasy X sera

lanzado al uni-

SOno tanto

para PC como

para

PlayStation2.

La decima aventura de la serie podra ser jugada en solitario, pero se
podra acceder a la red Play Online para encontrar trucos, estrategias
y para participar de un salén de chat especialmente disefado para el
juego.

Todas las fotos de esta pagina pertenecen a Final Fantasy IX y por el
momento éstas son todas las novedades que tenemos al respecto.
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LA PLAYSTATION 2 TENDRA
MODEM Y DISCO DURO ESTE ANO

stos son los primeros anuncios sobre algunos de los accesorios que estaran
disponibles cuando la version americana de esta consola salga a la venta

Segun parece Sony planea poner a la venta un
modem Yy una unidad de disco duro para su
nueva Playstatione 2 con la idea de salir a com-
petir con la Dreamcast en el resto del mundo
de una forma mis directa, ya que hasta el
momento la maquina de Sega es la unica conso-
la que en la actualidad permite la conexion a
Internet.

Por el momento la compania no ha revelado
mas detalles al respecto, como por ejemplo la
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DOS MILLONES DE PLAYSTATION 2

EN LA CALLE

os comercios nipones no dan abasto y hay fans que hasta se quedan a
dormir varios dias frente a las vidrieras con tal de llevarse la suya

Hasta el momento Sony Computer
Entertainment (SCE) ya ha puesto mas de dos
millones de unidades de la flamante consola en
los negocios de Japon.

Esta cantidad sobrepasa comodamente a las
ventas de Dreamcast, la maquina de Sega y por
ahora su principal competidora, con lo que la
Play2 se ubica tercera en ventas detras de la
PlayStation comun, que tiene el primer puesto
con 14,21 millones de unidades acumuladas
desde su salida (sélo en Japon).

En segundo lugar tenemos a Nintendo con su
Nintendo 64, que hasta la fecha ha vendido
5,32 millones de consolas en el pais oriental,
pero los principales ejecutivos de Sony asegu-
ran que de seguir despachando consolas a este

Fechas de Salidas
- PlayStation

MAYO

Wild Arms 2 - Sony

Beast Wars - Crave

Strider 2 - Capcom

Micro Maniacs - Codemasters
Vagrant Story - Square

Nightmare Creatures 2 - Konami
Duke Nukem: P. Of the Babes - GT
Grind Session - Sony

Rhapsody: A Musical Adv. - Atlus
Digimon World - Bandai

JUNIO

velocidad del moédem o la capacidad del disco
duro, pero se espera que en la exposicion E3
que se celebrara proximamente Sony aclare las
dudas acerca de estos importantes periféricos.
De cualquier forma hay que hacerse a la idea de
que si Sony pretende competir con los precios
de Sega tendra que hacer un verdadero ezfuer-
zo de produccion, porque hay que tener en
cuenta que este tipo de chiches por lo general
no son muy baratos que digamos.
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Wacky Races - Infogrames

Legend of Mana - Square

Danger Girl - THQ

Countdown Vampires - Bandai

Paper Boy - Midway

MK Special Forces - Midway

Covert Ops: Nuclear Dawn - Activision
Mike Tyson Boxing - Codemasters

Now Loading

ritmo, pronto lograran desplazar a Nintendo de
la segunda posicion y quien sabe hasta donde
llegaran.
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Dreamcast

MAYO

Omikron - Eidos

Rainbow 3ix - Majesco

Renegade Racers - Interplay
Arcaterra - Ubi Soft

Giga Wing - Capcom

Draconus: Cult of the Wyrm - Crave
Nightmare Creatures 2 - Konami
dtriker Pro 2000 - Infogrames
Caesars Palace 2000 - Interplay

Tech Romancer - Capcom

Todas las fechas corresponden a los lanzamientos en USA y pueden estar sujetas a cambios por parte de las companias

Nintendo acaba de dar a conocer a
traves de su website, los titulos que pre-
sentard en el E3 para sus consolas N64 y
GameBoy Color. He aqui la lista:

Nintendo 64:

The Legend of Zelda: Majora’s Mask,
Pokémon Attack, Banjo-Tooie, Hey You,
Pikachu!, Mickey's Speedway USA,
Conker's Bad Fur Day, Eternal Darkness,
Super Mario RPG 2, StarCraft, Kirby 64:
The Crystal Shards, James Bond:The
World is Not Enough, Tony Hawk's Pro
Skater 2, Turok 3: Shadow of Oblivion,
Quarterback Club 2001, Looney Tunes:
Duck Dodgers: Starring Daffy Duck, Indy
Racing 2000, Spider-Man, X-men, Army
Men: Sarge's Heroes 2,Aidyn Chronicles,
Rugrats in Paris, Power Rangers, Light
Rescue, Ogre Battle 64, Rush 2049, Ready
2 Rumble 2, Blitz 2001, Stunt Racer 3000,
Mega Man 64, Resident Evil: Zero, Taz
Express, Polaris SnoCross, Sea-Doo
HydroCross, Tom and Jerry 64.

game Ii".'..-ll.-'r '.:'..-"I'.J'.'rj

Zelda Triforce Series, Pokemon Gold &
Silver, Perfect Dark, Pokemon Attack,
Warlocked, Crystalis, Donkey Kong
Country, Beauty and the Beast, Goofy,
Sleeping Beauty, Cinderella, Mickey
Speedway USA, Dinosaur, Gold and
Glory:The Road to El Dorado, Power
Puff Girls (3 titles), Hercules and Xena (2
titles), James Bond: The World is Not
Enough, Austin Powers (2 titles), Looney
Tunes Collector:Alert!, Looney Tunes

Collector: Attack!, Mega Man X y otros.

| -n-}jl g 'i‘i |

Nintendo 64

MAYO

Excitebike 64 - Nintendo

40 Winks - GT
Perfect Dark - Nintendo
Carmageddon - Titus

GAMEBOY

Kiss: Psycho Circus - Take 2
Metal Gear Solid - Konami
Tomb Raider - Eidos
Driver - GT
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juegos On-Line

De acuerdo con un importante anuncio oficial por parte de la com-
paiia Sega, parece que estos muchachos estan a punto de iniciar una
movida sin precedentes que podria llegar a marcar un antes y un
después en la historia de los videojuegos.

El asunto es que ante la salida de la Play2, la confirmacién por parte
de Microsoft de su nueva X-Box y la futura aparicion de la Dolphin
de Nintendo, los capos de esta firma pretenden explotar a fondo el
potencial de la Dreamcast, ya que hasta ahora es la tnica consola
capaz de conectarse a Internet.

Actualmente, el mercado de los juegos On-Line estd creciendo a
pasos agigantados Y, segun la compaiiia americana Jupiter
Comunications, para el 2002 habra aproximadamente unos 29 mi-
llones de usuarios de este tipo de juegos y un importante porcentaje
de esa cifra estaran usando consolas.

Obviamente, Sega intentard que una gran parte de esos usuarios de
consolas se conviertan en felices poseedores de una Dreamcast y
hasta parece que existe la posibilidad de que lleguen a entregar con-
solas... jpracticamente regaladas!

Si, sefior, esto no se trata de un error de impresion, sino que es
parte de este proyecto por medio del que Sega pretende colocar
una Dreamcast en cada hogar... pero momento, que la cosa no sera
tan simple.

Al parecer Sega esta poniendo en funcionamiento algo asi como una

PREMIOS NEXT LEVEL 1999

ESTOS SON LOS GANADORES DE LA VOTACION

- - . . . O S O S S S O R .

=2 SEGA Y UN PROYECTO A LO GRANDE

Hace algunos dias, Sega anuncio un ambicioso proyecto por medio del cual pretenden liderar el mercado de los

compania gemela, que se conocera con el nombre de Sega.com, que
funcionard como un gigantesco proveedor de Internet similar a
empresas de la magnitud de America Online.

El asunto es que a cada persona que contrate los servicios de
Sega.com por un minimo de dos anos, a un costo de U$S 21, 95 por
mes, se le entregara un cheque por U$S 200 en el momento que
vayan a comprar una Dreamcast, lo que de hecho cubre el costo de
la maquina.

Una de las principales razones por las que este proyecto puede lle-
gar a ser un enorme éxito para Sega es sencillamente porque gracias
a que la configuracion de las Dreamcast es siempre la misma, los
usuarios estaran usando siempre el mismo tipo de médem y eso
permitira conexiones mucho mas estables que en servidores desti-
nados a juegos de PC.

Por otro lado, la interface de los juegos que se estdn produciendo
para jugar por Internet serda mucho mas accesible y sencilla, como
para que cualquiera pueda conectarse sin problemas.

Estos son algunos de los titulos con los que nos permitirdn jugar por
Internet: Quake I, Half-Life, Marvel vs Capcom 2, SNK vs Capcom,
NBA 2kl, NFL 2k |, NHL 2k|, Parlor Games, Phantasy Star Online,
Ready 2 Rumble 2 y ChuChu Rocket entre otros; ademas parece
que muchos de estos juegos tendran cosas ocultas que sélo se
podran habilitar jugandolos en Internet... jinteresante, no!
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iNos volvimos locos y en vez de tres les damos 5 premios a nuestros queridos lectores!
jAdemds de dos hermosas miquinas Dreamcast de Sega, los premiamos con una consola
portatil Neo Geo Pocket Color y un Bemani Controller (de los mismos creadores de la
guitarrita loca), ademas de, por supuesto, juegos originales de Dreamcast, Neo Geo y
PlayStation para todos los premios!... eso si, en caso de que hayan resultado ganadores de
algunos de ellos, pueden pasar a retirarlos por la editorial, pero por favor no se olviden de
venir con el documento (DNI).

A todos los que participaron sin ser favore-
cidos, les agradecemos muchisimo y espe-
ramos que la préxima vez tengan mejor
suerte. He aqui los afortunados ganadores:

SEGUNDO PREMIO

Carlos Santa Ana
DNI 18.609.008

| consola DREAMCAST

| JUEGO ORIGINAL para Dreamcast

FIp A gt

Bl

PRIMER PREMIO

Pablo Diego Florio
DNI 31.049.185

| consola DREAMCAST
2 JUEGOS ORIGINALES para Dreamcast

e~

B

TERCER PREMIO

Martin Alejandro Gémez

DNI 30.202.015

| NEO GEO POCKET COLOR

| JUEGO ORIGINAL Neo Geo Pocket C.

ara.of s,

CUARTO PREMIO

Juan Marcelo Martinez
DNI 25.070.866
| JUEGO ORIGINAL para PlayStation: Pop

QUINTO PREMIO

Mario Javier Flores

R p—— _‘.1-..-.... ME—— g, -

n" Music de Bemani TN R R e o *
| BEMANI CONTROLLER ORIGINAL 2 JUEGOS ORIGINALES para PlayStation: ‘

Saga Frontier 2 y Gauntlet Legends

(para Pop n” Music)
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tus ventas
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Por Durgan A. Nallar

Micro Maniacs es la secuela oficial de la serie Micro
Machines. ;Se acuerdan? Esas carreras de autitos del
tamano de un dado que se llevaban a cabo en escenarios
como cocinas, jardines, playas y demas. En la serie Micro
Machines, de la cual se publicaron a la fecha tres juegos,
podiamos subirnos a toda clase de pequenos vehiculos
como autos, tanques y buggies. El juego es muy divertido y
original, porque ademas de tratar de tomar la punta habia
que esquivar objetos como tazas de café y hornallas
encendidas, ademas de que contabamos con un arsenal de
armas con las que sacar de la pista a nuestros diminutos
adversarios. Pues bien, adios vehiculos. jEn Micro Maniacs
hay que correr a pie!

En esta cuarta entrega de la serie podremos controlar

| The Legend of Zelda: Majora’s Mask

Por Durgan A. Nallar

lega la continuacion de Ocarina of Time! Esta
es, sin duda, una de las mejores noticias que
ueden tener los usuarios de Nintendo 64 que

estuvieron disfrutando de esta genial aventura / juego
de rol, que como todos saben es una de las mejores
del género.
Majora’s Mask (llamado hasta hace dias Mask of
Mujula) se desarrolla unos meses después de Ocarina
of Time. La historia comienza asi: Hyrule esta en paz, y
Link anda merodeando el bosque. De repente, se
encuentra con un extrano hombre enmascarado, lla-
mado Stalkid. Stalkid dice que tiene consigo a Epona y

Micro Maniacs

|'-'3'.I.l."!i.l.:-.' &1 | |
Género: Arcade

IO TVRRCION €0y et

hasta ocho personajes (suponiendo que tengamos un mul-
titap), cada uno de ellos con dos habilidades especiales y
sus propias armas. Espectacular: recordemos que lo mejor
de la serie es el juego entre varios, aunque los corredores
controlados por la Play saben los que hacen, no les quepa
ninguna duda. Segin los capos de Codemasters UK, los
programadores de esta locura, no hay que temer que el
juego sea aburrido sin vehiculos, porque mantendra su

buenisima jugabilidad y sera mas divertido que hasta ahora.

Y tienen razén; nosotros estuvimos probando una demo
de Micro Maniacs con dos pistas de las 20 que tendrd la
version final y quedamos impresionados. La necesidad de
correr a pie permite circuitos mas variados; habra que
trepar en redes o dar saltos sobre una hilera de platos de
flan. Las pistas con como siempre escenarios como jar-
dines japoneses, cuartos de adolescentes y mesas de coci-

huye a través de una puerta dimensional. Link lo
sigue y la puerta se cierra tras él. Link queda atrapa-
do en un mundo diferente, ligeramente familiar, pero
con el cielo casi cubierto por una enorme luna. Al
paco tiempo, se entera de que la luna caera irreme-
diablemente sobre el planeta en unos pocos dias, y
desde entonces su mision consiste en escapar a
tiempo y regresar a su mundo.

Esta vez las mascaras tienen un papel fundamental en
el desarrollo de la aventura. En Ocarina of Time no
eran objetos trascendentes en la historia (servian
para asustar a algunos enemigos o para venderlas,
por ejemplo) pero en Majora’s Mask la cosa es bien
distinta: podremos usar varias mascaras al mismo
tiempo. Algunas nos permitiran tomar el con-
trol de ciertas criaturas y otras nos conver-
tirdn directamente en otros personajes, no
sélo en su aspecto sino también modificando
nuestras habilidades. Por ejemplo, con una de
las mascaras -la mascara de Goron- nos trans-
formaremos en una bola capaz de rodar al
estilo Sonic; con la mascara de Zola, en cam-
bio, adquiriremos la habilidad de nadar como
un pez. Obviamente, serd necesario usar las
mascaras ingeniosamente a fin de resolver
muchos de los puzzles del juego.

Majora’s Mask se jugara como Ocarina of
Time, aunque esta vez nos encontraremos con
que el mundo que deberemos explorar con-
tiene muchos mds elementos de fantasia que

Codemasters
Mayo/Junio 2000
el www.codemasters.com

na donde habra que saltar de tostada en tostada. jRe-loco!
Ademas, no es tan cierto que no habra vehiculos para
correr, porque en algunas pistas podremos meternos en
cochecitos, lanchas y otras maquinas.

Los personajes son caricaturas super detalladas y con
muchos movimientos, y la verdad es que es un placer
correr con ellos. Mantienen una inercia parecida a la de los
vehiculos, asegurando le vigencia del estilo Micro Machines,
y sus armas son originales: hay un payaso medio diabdlico
que te saca de pista con un golpe de yo-yo, otro personaje
parecido a Flash que lanza un choque de plasma y hasta
otro, nos dijeron, que dispara unos dopes tipo bola de
fuego que son letales... uh, habréd que ver eso (mejor dicho,
oler). Estaremos esperando entonces la llegada de Micro
Maniacs para estos meses. j Todos los fanas de la serie
vayan preparando sus multitaps y haciendo jogging!

Desarrollado / distribuido por: Nintendo
Género: RPG

Informacion en Internet: www.nintendo.com

Fecha de Salida: Marzo 2000 (Japén)

antes. La historia, en tanto, parece ser mucho mas
oscura que en Ocarina of Time. Los escenarios seran
variados y habra minijuegos de carreras y caza, todos
los ingredientes que hicieron de la primera par'~ e la
serie un éxito de nivel mundial.

El cartucho de Majora’s Mask requerira si o si el
Expansion Pak. De esta manera, el juego poc— coi
tener mas enemigos que antes, una mejor inteligencia
artificial y efectos especiales de altisima calidad.
Visualmente sera impresionante, segun la gente de
Nintendo.

El juego debe estar a la venta en Japén desde los ulti-
mos dias de marzo, aunque la version americana no
tiene aun definida su fecha de salida en los Estados

Unidos,
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Por Martin Varsano

n algin documental que alguna vez vi por la
television, comentaban que la exploracion
espacial habia sido superior a las investiga-

ciones que se realizaron en nuestros vastos oceanos. Y

es que en las profundidades del mar los mas increibles
misterios nos aguardan desde el comienzo de la vida
misma. Seguramente, habra sido este tipo de misterios
lo que habri llevado a la gente de Criterion a desa-
rrollar Deep Fighter: The Tsunami Offense.

Defender el oceano

ciones que viven bajo el mar, sobreviviendo lo
suficiente para construir una nave gigante que
lleve a todos los habitantes a aguas menos peli-
grosas. Esto se desarrolla dentro de nuestra nave
madre, en donde se nos asignaran las misiones
correspondientes con videos, de manera similar a
lo que ocurre en simuladores espaciales como
Wing Commander. Luego de que nos expliquen
nuestra tarea, sera hora de tomar un submarino y
adentrarnos en la inmensidad marina.

Muchas de
mandadero, llevando objetos de un lugar a otro.
Pero no crean que éste es un trabajo rutinario,
no, amigos! En muchas ocasiones deberemos
prepararnos para combates submarinos y, segun

las misiones consisten en hacer de

Arcade de submarinos

] | i

=+ . ° . First Approach

Criterion Studios / Ubisoft
Fines del 2000
www.ubisoft.com

los desarrolladores, aunque el océano parezca un
lugar pacifico se armaran bataholas bastante funestas.
Y lo mejor de todo es que podremos realizar mejoras
a nuestro submarino para hacer frente a los adversa-
rios mas temibles.

Obviamente, un juego de estas caracteristicas tenia
que tener escenarios monumentales. Por lo que pudi-
mos averiguar, las grandes superficies acudticas estin
siendo representadas maravillosamente, con lugares
inhospitos como el Abismo, y por qué no la enigmati-
ca Atlantida. Como pueden ver en las fotos, la consola

de Sega estd permitiendo realizar una tarea mas que
digna, y al parecer nuestro viaje al fondo del mar no

En el juego seremos un soldado, parte de una fuerza _
puede estar en mejores aletas...

_ : Gt eh, manos.
de defensa marina, que debera proteger las civiliza-
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orman con el solo hecho de  do, mecénicos de silicio, con el arribo:
dar una vueltita con cualquier auto  GT, un titulo que sin lugar a dudas llenat :
en algunﬂ de los arcades que abundan en el corazones de liquido para frenos, aceite, o 108
| ‘mercado, y sentirse satisfechos como el resto  que tengan corriendo por las venas.
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se mantienes
H]Hl ”H[ Sega y el constante, sin aft

© DU automo- son bastante detallade
vlllsmo perscnalmente creo qUE
la saga Gran Turismo, no represe
do bien la increible velocidad a la que Vans
ciertos coches. Parece mentira, pero mien-
tras el velocimetro marca que estamos
“volando” a més de 160 kilémetros por hora,
esa sensacion de velocidad no se transmite a
la vista.
Gracias a dios, el manejo de los
a7 arcade, porque la o : i
~ ’5 {2 . automoviles es mucho mas sencillo que en su
f empresa justa- | , _
: . competidor de PlayStation, y no se requiere
I ‘9 mente hace hin- _ T :
demasiada prdctica para estar conduciendo

' ', capié, segun dice el i :
. 3 SLUILIN P 5 los modelos basicos. El control andlogo fun-
ks o~ fl ::Fit.'T-' ‘manual, en que el :
' AL e o . ciona perfectamente, y se complementa muy

T
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amigo enspantalla dividida: Como pueclen ver,
hay para todos los gustos.Y si [0 que hicimos
parece digno de estapen algun programa de
television, el juego cuenta con.una opcion
para guardar el replay en el YMU.

o
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A meter mane

Los fandticos que mencionaba anterior-
mente estardn frotandose las manos imagi-
nando todo lo que se puede toquetear en los
autos. Bueno, no se imaginen més; para facili-
tarles la tarea les comento que se pueden
hacer modificaciones en el motor, suspen-
sion, frenos, llantas y ruedas, y hasta desha-
cernos de cosas pesadas que ponen en los
autos de la calle, pero gue a nosotros no nos
sirven de nada'si queremos liegar primeros al
podio.Y si todo esto'n@ @S Suficiente, hasta
existe una opcion llamada “Carrozzeria™, en
donde podremos armar nuestro auto desde
cero, eligiendo la carroceria, motor, etc. Con
este auto no solo se puede correr en los
eventos normales, sino también en carreras
especiales.

Y ahora... l10s palos

Lamentablemente, no todo son alabanzas
para Sega GT Homologation Special, ya que
tiene bastantes puntos flojos que la empresa
deberia arreglar antes de que el juego esté
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dnspnnlbie en !05 Estadus Umdus, Para
comenzar, uno de los problemas graves estd
en los mentes, que son un verdadero dolor
de cabeza. Para que se den una idea, si quere-
MOs comprar un auto no podemos ver la
seleccion completa, sino que tendremos que
entrar al menu de seleccion, en donde
aparece una representacion del
auto, y si no nos gusta, salir para
volver @ repetir estos pasos, todas
as yeces que sea necesario. Esto
ocurre en otras partes del juego, = |
algo que vendria bien solucionar en _.._:.;-?;';;‘f-:
la versién americana. A

Por el otro lado, en el titulo sélo j G

japoneses, como por ejemplo
Honda, Mazda, Daihatsu o Nissan.
Una adicion interesante seria incor- |
porar fabricantes americanos y |
europeos, aunque presumo que no
debe ser una tarea facil. Pero si S{::ny
lo pudo hacer con Gran Turismo,
no veo la razén por la cual Sega no fLa¥ik
pueda ser igual de insistente.

Por ultimo, la cantidad de cir-
cuitos disponibles es bastante esca- |
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Iadores de autos respecta pnr lo que el
juego es mds que recomendable. Ni hablar si
se encuentran dentro del grupo de los fanas
de los “fierros”, ya que Sega GT es una opor-
tunidad imperdible de meter mano en los
mas caros autos "Made in Japan”.
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e cualguiera, y en vex
de encontrarse ¢on una redaccién donde hay un montén
de muchaches Iabur:ui. se encuentran con un montén
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El juego cons nanera en imi
veau’gns en pantalla.Tos Moroliens bailan y
Ulaia""‘ ace lo mismo. Por ejemplo, Los Morok
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n
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A Minita
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ICian una secuencia
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Género: Juego de baile Fecha de salida: Junio 2000

| £ mds humanos logremos

n, Up, Down, Rig
' echa,

am,
Jlala repita
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oliens
a fini-

perar de la hipnnsis morolien,
mds puntos tendremos, el rating

del programa trepara a las nubes y la
audiencia sera cada vez mayor, lo cual redun-
dara en abundantes puntos para nuestro score.

A= IF

Por Durgan A. Nallar

Ademds, cada humano liberado se unira a nosotros y formara poco a poco
una coreografia de hasta doce bailarines que seguiran nuestro ritmo con
verdadero entusiasmo. jA poco de comenzar, ya pareceremos un video de
la MTV!

Al final de cada nivel, obviamente, Ulala debera bailar contra un Boss
bastante particular cada vez. En ese momento tendremos muy poco mar-
gen para el error, ya que si equivocamos unos pocos movimientos Yy dis-
paros no sobreviviremos al siguiente nivel. Después la secuencia se alarga y
el ritmo cambia, haciéndose mas dificil.
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Hands-On

{Ulala diosa! ,_ e

Grificamente, el juego es una acabada muestra de lo que la tec-
nologia de la Dreamcast puede brindar. El disefio es una mezcla de
estilos, entre futurista y aquella de los anos sesenta, abundante de
colores primarios y motivos caleidoscopicos. Los fondos estan siem-
pre animados, aun cuando la cdmara se encuentra en movimiento. Los
personajes poligonales estan superpuestos y cubiertos de texturas
muy suaves, de manera que rara vez puede notarse las junturas de lag
articulaciones. El efecto es excelente.

Ulala es el personaje principal, aunque a veces podremos ver a
otras conductoras de las sefales rivales que presentan el mismo
de ¢ . La mayor parte del tiempo sera Ulala a quien
ndn mientras baila y camina. Pero esto no l‘esuli:,ar
B porque la chica ha sido hecha con una grac Ria
). Sus movimientos son naturales, ex
e baile se tornan frenéticos, y todo &
desplde un halo de simpatia. En su vestuario memp
dominan los tonos anaranjados, y Ulala Ig
cambiando a medida que el jue
za. Podremos verla con unai
y botas en una escenaitiego et
unos ajustados shortsyun E“ suma, |
top en otra. Sin duda la
chica tiene personali- sufre para mﬂ,

dad y hasta los dos, ni SI'Tilb"'a_ﬂ",
Moroliens pier-

y gt das for-
e el gstas son
_cosas qu an corregirse
¢ Shake it! 0 sed 2 version
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rfecto, por
ines en pants
jay una forma d
tron ritmico, lo!
ta necesario apret
fasado con |
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porque notam
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e hubiera
las teclas a

podamos entenderla.
Qué nos importa, mien-
tras ella siga bailando
para nosotros.

es. Mizuguchi es recono-
cido por su afecto al

N tecno, y aqui vuelve a
demostrarlo. Los ritmos
son en su mayoria del
tipo techno-house, pero
por momentos encon-
P traremos reminiscen-
8 cias a otros estilos y
mucha bateria y bajos.
Las YOCES, por su PHFT.ZE.,
son muy buenas, aunque
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ienvenidos a la primera
entrega de premios de
Next Level!
Hemos decidido otorgar un
reconocimiento a todos aque-
llos productos que durante
1999 se han destacado
entre sus pares por
brindarnos una experiencia
de juego superior.
Las tres principales conso-
las que tenemos en nues-
tro pais, PlayStation,
Nintendo 64 y
Dreamcast, cuentan
con algunos de los
mejores titulos en la
historia de la industria del
entretenimiento.

A continuacion, los invita-
mos a leer la nota que
hemos preparado para
ustedes, en la que encon-

traran los juegos que mas
nos gustaron, sorpren-
dieron, decepcionaron y
convulsionaron, ademas de
los periféricos mas desta-
cables para cada consola.

Por ultimo, veran el titulo

que ustedes mismos como

lectores eligieron sobre
todos los demas.
t{Felicitaciones, y gracias
por participar!
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Final Fantasy VIl

COMPANIA / DISTRIBUCION: Squaresoft / Electronic Arts

La octava entrega de la serie mds famosa para PlayStation es también la mejor de todas. .
Con este titulo Squaresoft logro explotar todo el poder tecnolégico de la consola de Sony, y

al mismo tiempo reunié una multitud de elementos clave para lograr una aventura emocionante y
llena de sorpresas. .,
La séptima entrega de la serie fue uno de los mejores RPG (Role Playing Game, o Juego de Rol) en '_
la historia de esta maquina, y a todos nos parecia dificil de superar en cualquier sentido; sin embar- §
go, en Final Fantasy VIl no solo Squaresoft repiti6 la proeza de brindarnos un juego adictivo y ma-
ravillosamente bien narrado sino que ademds logro crear relaciones entre los personajes tan com-
plejas y potentes que el efecto es capaz de pararle los pelos a cualquiera (y de arrancar unas cuan- |
tas lagrimas en el proceso).

El nuevo sistema de magia, que convierte a los Guardian Forces en integrantes del grupo, la dualidad
de historias entre los miembros de SeeD y Laguna y sus soldados que aparecen cada vez que los
primeros sufren una pérdida de conciencia, mantienen al jugador pegado a la historia, asi como el sis-
tema de combate dinamico que obliga a actuar con urgencia. Gréficos, musica y minijuego, impecables.
Una pieza maestra,

Guitar Freaks

COMPANIA / DISTRIBUCION: Bemani / Konami =

e T S e —
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jOtra de las maravillas que nos dio la querida Play durante 1999! Guitar Freaks pertenece a la linea Bemani publica-

T l.d.'l.-'

da por Konami, y sin duda se trata de una de las invenciones mas ingeniosas y entretenidas jamds creadas para
ninguna otra plataforma. -#--;-i.
iHay que ver lo adictivo que se vuelve al prlmamema' h . 141988

Es que, qunan mas, quuen menos, a tudos nos. _gsmn Ias guntarras eléctricas y siempre sunamns con ser una estrella

EXPERT

,,,,,

pafar nota a nota segun las vemos aparecergn pantalla. Las canciones nos pasean por todos los géneros muslc
van desde un tranquilo blues al mas desenfrﬂ}adn rock pesado- y son de una calidad buenisima, algo fundarne_"_'_'

-~ g e
para un titulo basadﬂ en musica.
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Omega Boost

COMPANIA / DISTRIBUCION: Polyphony / Sony

Cuando ya parecia que no habria nada nuevo en el horizonte de los arcades de robots, aparecié Omega Boost, di-
sefiado por nada menos que Seiji Kawamori, el capo que tuvo que ver con la estructura de los impresionantes
robots de una serie de culto del anime: Robotech. :

Estaremos a los tiros tanto por el espacio como en la vasta superficie de varios planetas y por dentro de corre-
dores metalicos atiborrados de enemigos, todo a una vertiginosa velocidad que nos pondra de cabe .. jLastima que
sea un juego algo corto! lgual, su calidad es excelente. El detalle grifico de nuestro amigo de titanio y acero es
espectacular, demostrando que todavia a esta altura del partido se puede empujar todavia mas la tecnologia de la
vieja cansola gris de Sony. Con una libertad de movimientos nunca vista en un juego de este tipo, algunos de los
mas feos bosses para tortearse y musica de la buena, Omega Boost ha obtenido el tercer [JI‘EITIID muchn mds que
merecidamente. =

..........




L A S O R P R E S A
Guitar Freaks

COMPANIA | DISTRIBUCION: Bemani / Konami

iUna sorpresa mds que bienvenida! Nadie en la redaccion esperaba que el juego de Bemani nos
volviera locos como lo hizo. El primer dia todos quedamos mancos de tanto tocar, y la verdad
es que no paramos hasta destrabar la mayoria de las canciones.Y aun hoy lo seguimos hacien-
do. Cada tanto pelamos la guitarrita y nos mandamos unos conciertos impresionantes (otra
que Santana).Y después llegd el Second Mix, un disco de datos con muchas mas canciones,
ahora cantadas en su mayoria e increiblemente mejores que las del disco original. La locura nos
pegd mis fuerte que antes. jAhora estamos a la desesperada espera del Third Mix, que seguin
prometieron vendra con temas clasicos como Smoke On The Water, de Deep Purple!

L A DECEPC O N
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“Ehrgeiz

COMFANIJ& [ DISTRiBUCION Dream Factory / Square

—*

Desde que fueraanuncladn alla por 1997, estuvimos esperando con ganas a este juego 3D de
lucha con el que: Squaresoft, Dream Factory y Namco se suponia iban a cambiar para siempre
el género. Tudas pensabamos que lo iban 2 lograr, y cuando tuvimos a Ehrgeiz en fas manos un
POCO MAS nos agarramos a las trompadas para ver qmén lo-metia primero dentro de la Play. El
atractivo parecia mayor ademds si pensabamos que derlamns encarnar a los héroes de Final
Fanm}"ﬂi mientras buscabamos hacernos con ia'éi‘hﬁi conocida como Ehrgeiz y par- -
tmupﬁbﬂnas en distintos eventos depnrtwas Por desgracia, nos dimos de narices contra un

juego comun y corriente, que no adicmnaha nada al genem Encima, mtraduttble

EL PEOR D E
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Irritating Sticl

7;"§§:'-:c*oMPAN|A / DISTRIBUCION: jalecn lJaleco

S Iiegt,‘; a nuestras mesas de trabajn ‘mistériosamente fue gasﬁﬁﬂh ﬂe una en una hasta terminar
en el escritorio de Santiaguito, nuestro querido amigo 050 y especialista en analizar bazofias.
Como sea, el Oso lo reviso pero después tuvimos que soportar sus aullidos durante horas
hasta que Jogramos calmarlo. Irritating Stick consiste en guiar un palo entre Ias paredes de un
estrecho corredor dibujado ¢on lineas. Si el p:ah:} toca las paredes, chau, a comenzar tooodo de
nuevo.Y no es nada facil llevar el maldito palito entre las malditas paredes Todo se mueve,
chocamos- r:ada segundﬂ A de \ruelta al pr[nmpln ,,Espantusﬂ*

E L A CCESOR o
Guitar Freaks Controller

Guitar Freaks no seria igual sin este accesorio imprescindible para los poseedores del titulo. Jugar al maravilloso juego musical de
Bemani es absorbente cuando solo usamos el pad, pero apenas le pongan la mano encima a Ea'guitarrita, ya nunca volveran a ser los
mismos. {Nunca!
- Por supuesto, sin la guitarrita tampoco podriamos ejecutar los temas mas dificiles, a menos que sepamos aporrear en
forma a nuestros pobres pads. El placer de ejecutar las notas en la guitarrita es muy intenso, sobre todo cuando te-
_nemos que hacer el movimiento especial inclinindola como si fuéramos unos Jimmy Hendrix cualquieras. Esto provo-
cara algunas risas y burlas de nuestros amigos que recién llegan a los conciertos de Guitar Freaks, pero estos son
efectos que pronto desapareceran, exactamente uno o dos minutos después de que tengan en sus mancs este increible
accesorio.
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PRI MEHR P REMIO

Donkey Kong 64

COMPANIA / DISTRIBUCION: Rare / Nintendo

Y por fin el gorila mds famoso de los videojuegos salté a los 64 bits de la mano de Rareware. Una mona-
da, miren. Lo mejor de Donkey Kong 64 es su enorme variedad de minijuegos y cosas
\';.ih\ para hacer, que van desde buscar objetos hasta participar en carreras a bordo de lan-

Tb‘ chas o revolearse con barriles. Esta vez el peludo se yino con cuatro amigos mas:
Diddy Kong, Lanky Kong, Tiny Kong y Chunky Kong, toda una banda de simios
dispuestos a cualquier cosa con tal de salvar su paradisiaca isla de la invasion de
K.Rool y sus cocodrilos locos (y de paso morfarse unas buenas bananas).
El paso del monazo a los 3D fue un acierto, como era de esperarse, sobre
A S todo porque los viejos escenarios que todos supimos disfrutar durante anos,
desde principios de los ‘80 para ser precisos, ahora se ven espectaculares y col-
mados de detalles que haran la delicia de los aficionados al macaco, jDonkey
Kong 64 utiliza el Memory Expansion Pack para mostrar sus graficos en alta
resolucion! Ademads, los puzzles que presenta el juego son buenisimos, porque
habra que utilizar a cada mono segun qué habilidad necesitemos, trabajar en

equipo y, como siempre, jmanotear cientos de bananas ocultas!

SEGUNDD©O PREMIO

Mario Party

COMPANIA / DISTRIBUCION: Hudson / Nintendo
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El mono Donkey Kong podra ser toda una estrella para nuestras Nintendo, pero el plomero Mario no se le queda
atras. Mario Party es como un juego de tablero, pero con muchisimas mas opciones de las que podemos imaginar.
Es uno de los juegos mas ingeniosos y entretenidos que hayan salido jamas para la consola. Pueden participar hasta
cuatro jugadores al mismo tiempo. El asunto es agarrar la mayor cantidad de objetos mientras avanzamos por el
tablero tantos pasos como lo decida el azar. |

Lo mejor de todo es que cada cierto tiempo deberemos participar en unos minijuegos que, por lo variados (son

mas de 50) y llamativos, justifican cada peso gastado en el cartucho. Los minijuegos comprenden toda clase de ca-
rreras, competencias de buceo, y eventos en los que si somos varios jugando tendremos que enfrentarnos dos con-
tra dos o tres contra uno.

iSin duda, Mario Party los tendrd enganchados al televisor durante dias enteros!

T ERUCER P REMIO

Star Wars Episode I: Racer

COMPANIA | DISTRIBUCION: LucasArts / LucasArts

La carrera de Podracer que se hiciera famosa con el estreno del primer episodio de la saga de La Guerra de las
Galaxias habia hecho su aparicion para PC con todo éxito.Asi que todos pensabamos que debido al extraordinario
requerimiento de hardware que demostraba el juego no tendriamos suerte en disfrutar del mismo vértigo en nues-
tras N64, obviamente mas modestas en cuanto a potencia. Para sorpresa y alegria de todos, Racer funciona a unos
constantes 60 cuadros por segundo y tiene unos graficos que cortan el aliento (atn sin el pack de expansién de
memoria), un control excelente y mucha pero mucha capacidad para engancharnos en las disparatadas carreras gra-
cias a su impecable fisica.

Este es uno de los mejores arcades de carreras que salieron para Nintendo 64, por lo cual se los recomendamos a
todos los felices poseedores de la consola. ;Y encima con el atractivo de estar situado en uno de los universos mas

queridos por todos como es el de Star Wars!
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L A S O R PRE S A

Resident Evil 2

COMPANIA | DISTRIBUCION: Angel Studios / Capcom

La sorpresa llegod de la mano de Angel Studios, que sin que podamos entender exactamente
como, logro meter en un solo cartucho un juego que en su version original para PlayStation
ocupa nada menos que dos discos compactos. La saga Resident Evil es una de las mas famosas
en la historia de la consola de Sony, pero hasta ahora los usuarios de Nintendo se habian
quedado con las ganas.Ahora por fin pueden internarse en las calles de Racoon City para
devolver a los muertos vivos a donde deberian estar: bajo tierra. El cartucho sorprende ademds |
porque incorpora el juego desde las perspectivas de sus dos protagonistas, las secuencias de
video a pantalla completa y el juego extra. jIncreible!

L A D E CE P C O N

Superman

COMPANIA / DISTRIBUCION:Titus / Titus |

Desde 1938 que el Hombre de Acero estuvo dindonos alegrias. Quienes los conocemos lo
vimos luchar contra cientos de enemigos, salvar una y otra vez a Louis Lane y Jimmy Olsen, y
sufrir repetidos castigos por parte de su archienemigo, Lex Luthor, que siempre se las ingeni6 |
para darle una dosis de Kriptonita semanal. Lo vimos hacer de todo, al superhombre, incluso lo
vimos morir y renacer. Pero lo que nunca habiamos visto, hasta que Titus tuvo fa mala idea de
hacer un juego basado en esta sabrosa licencia, es a un Superman tan pobre y desagradable.Ya
todos nos habiamos puesto los calzoncillos sobre los pantalones y teniamos colgado un cacho
de cortina roja sobre los hombros, listos para jugar con el poder del Hombre de Acero pero...
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EL PEOR DE

Superman

COMPANIA / DISTRIBUCION: Titus / Titus
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..nada en este juego es rescatable (salvo la propiedad del cartucho de salir volando por la ven-
tana como nuestro superhéroe); ni los graficos, ni el incontrolable control, ni el sonido. ;Qué
estaba pensando Titus cuando lanzé tamana desvergiienza al mercado? Y nosotros que encima lo
compramos... En el juego hay que recolectar llaves para abrir puertas, noguear enemigos y pulsar
botones en un cierto orden apenas nos lo indican; o sea, una combinacion anticuada y muy abu-
rrida a esta altura. Para colmo, los superpoderes del supertipo no son permanentes, hay que
ganarlos y se desvanecen en unos segundos.Y ni hablemos de la miserable musica, que debe ser
ultima moda en Kripton pero no aqui. Un superdesastre.

E L A CCE S OR O

Memory Expansion Pack

No queda dudas de que el mejor accesorio para la consola de la gran N es el Memory Expansion Pack,
que gracias a sus 4 MB extra logra mejorar algunos de los juegos mas pulentas de Nintendo. Mas memo-
ria de sistema equivale a imagenes con una mayor resolucioén (mas nitida), como en el caso de Gauntlet
Legends, Rogue Squadron, Turok 2, etc, y en el caso de muchos de éstos titulos una velocidad mas con-
stante evitando el molesto tironeo que se ve cuando los escenarios estan muy cargados.

En el caso de otros titulos como Donkey Kong 64 y lo que serd la préxima aventura de Zelda, el uso de
este accesorio es obligatorio y por este motivo viene incluido con sus correspondientes cartuchos.
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PRI MER PREMIO

Soul Calibur

COMPANIA / DISTRIBUCION: Namco / Namco

He aqui un titulo que por si solo justifica la compra de una Dreamcast. Namco se
despachoé con el mejor arcade de lucha de todos los tiempos y de todas las conso-
las juntas: mejor que Virtua Fighter 3, mejor que Tekken 3, mejor que cualquier
otro. Graficamente, Soul Calibur es una obra de arte y un monumento al poder de
la tecnologia que encierra la pequena caja de Sega. El sonido es perfecto, y el res-
ponsable de hacernos sentir cada golpe y cada caida. Cuesta imaginar una am-
bientacion mas elaborada, fondos mejor dibujados, conceptos mejor emplea-
dos. Si no, pregunten a Gaston y Santiago, que no paran de jugar desde hace
meses. Lo mds destacable de Soul Calibur es su sistema de lucha de ocho
movimientos y la impecable programacion que simula la fisica real en el peso de
las armas y en los desplazamientos. Los poderosos guerreros disponibles, cada
uno con su armamento, varios trajes y multiples y fascinantes movimientos espe-
ciales llevados a cabo por medio de una forma de control sencilla son un regocijo
para los ojos y las manos. Los explosivos efectos de particulas, modelos poligo-
nales complejos y luces dindamicas no son un obsticulo para que el juego se
mueva a unos brillantes 60 cuadros por segundos de animacion.
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Power Stone

COMPANIA | DISTRIBUCION: Capcum I Cap::ﬂm

nuestras manos transpiradas de tantu ]ugar En eﬁ:asu de Capcam,hsde el pnnmpm ﬁ 5
rrollar titulos para Dreamcast. Uno de ellos se destaca por su‘ﬁxcﬂepte ambrentacmn Y ;u%ahdad iner Stune.
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es ctaculares 1uegus de lucha D, P
ocurre en magnificos 3D. Trnmpadas patadas y T[ﬁm sonurra marawﬁa de ver.)r los go!pes espec;a!éﬁége puaden E]E-
cutar siguiendo una secuencia especial de botones, con fo que la victoria siempre serd del mds habihd&?aj Lo buenu

es que encima de las pifias también se puede hacer un super ataque especial una vez que se hayan ]untadu*m tres
Power Stones del escenario, }r ademas €s posible revnlearse con iﬂs muehles; .Una mazaaa‘ s e %_,_ |

| House of the Deac 1;:" .

COMPANIA / DISTRIBUCION: Sega / Sega

Dead 2 reline ambas cosas para lograr un juegazu especial para pnnernus Inﬁ pef:::-s cnmn*agu;as
Capcom tiene unos graficos que nos hacen morir de asco y de miedo cada vez que un muerto 5,"5 |
iY se nos tiran a cada rato! TN
El juego viene con una pistola especial para jugar -en su versién japonesa, porque en los Estadus Umd"-_.__ ron el
juego sin este accesorio fundamental- sin la cual no seria posible avanzar a lo largo de los impresionantes ascena- =%
rios cubiertos de horrores vivientes. S _'
Los zombies estan modelados a la perfeccion y cubiertos con texturas que son un fendomeno. El sonido es impeca-

ble y, sobre todo, tiene un valor de jugabilidad muy alto, que incita a comenzarlo una y otra vez para tratar de aliviar
la pantalla de cosas sin vida. Uno de los mejores juegos para Dreamcast. '
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Soul Calibur

COMPANIA / DISTRIBUCION: Namco / Namco

s rma s i L

Obviamente, no nos lo esperabamos. Sabiamos que Soul Calibur seria un buen juego desde que
fuera exhibido en la Electronics Entertainment Expo, alld por 1998, pero no nos imaginamos |
que seria tan bueno ni que nos engancharia noches enteras jugando, jaun meses después de su
publicacién! Namco es conocida también por agregar toda clase de sorpresas en sus versiones
hogarefias de los titulos que produce, y éste es el mejor ejemplo: Soul Calibur tiene muchos

mas modos de combate, el mas interesante de los cuales -Mission- nos hace ganar puntos con
los que padremos comprar arte en el "Museum”, Esto nos recompensard con muchisimos pre-
mios relacionados con los guerreros. Increible,
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Mortal Kombat Gold

COMPANIA / DISTRIBUCION: Eurocom / Midway = | j:

T T T T T,

La afamada y ultra-violenta serie de lucha se nos vino abajo con esta nueva version de Horta!
Kombat IV. No es un juego enteramente malo, o no lo hubiera sido hace mucho tlempm‘!su

\§ defecto principal radica en que no aporta nada nuevo a lo que ya conocemos practscamante de
memoria. Con cosas como Soul Calibur dando vueltas por ahi, nos esperabamos un tltu[r::-
espectacular que supiera aprovechar las capacidades técnlcas de la consola, algo que reifmente
nos hiciera saltar de la silla con cada pinon.

Pero Mortal Kombat Gold no es mas que un rejunte de las mismas cosas, una reunion jde viejos

personajes con sus mismos movimientos, Lo mismo de siempre, en realidad todavia pet‘;r
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Mortal Kombat Gold

COMPANIA |/ DISTRIBUCION: Eurocom ! Mldwa}'
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..porque tanto grafica como sannramente se quedé !ep:ts en el tlgmpu. Es el Mﬂftai Kombat 4
que jugamos hace casi dos afios en nuestras P!a}'Statmn y Nm&eﬁﬁu 64. Mldway (Eurocom, en
verdad) no hizo aqui el menor esfuerzo es crear un pmdyg’fb rﬁE]::rr Tenia las herramientas y
~ todo el poder de fa Dreamcast pero se limité a EGE@?SE a sf misma. Ni siquiera la respuesta de
los currtrules es 6ptlma, a pesar de que el pad dela cnnsala hace un buen traba]cn Lograr la
secuencia de una Fatailtie es pucﬂ menos ¢ jue |mposlble a menos que seamos auténticos fanati-
cos de la serie MK,y ain estos se sen f:tran defraudadus cuandu ha}ran estadn rnas de una hora
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Arcade Stick

Nadie se quejo del diseno de la t:nns.ﬂla n de tﬂdaﬂ Ias caracteristlcas que ésta pudiese tener, sin embargo, a la
hora de jugar a los juegos de lucha (cumu Soul Calibur o Power Stone), el pad que viene con la consola no sa-
tisface completamente las necesidades de los jugadmras compulsivos. Es por eso que el premio al mejor acceso-
rio de la Dreamcast se fo lleva el ﬁurcade Stick. Con una base bien robusta y seis botones de la misma calidad
que se pueden encontrar en cualqurer casa de wcleu;uegus el ArcadeStick hace que juegos como Marvel vs.
Capcom (que ni siquieran soportan el control andlogo del pad) se puedan disfrutar tal como se lo merecen.
Asi que si sos un fanatico de los juegos de pelea, tenés una Dreamcast y no te enteraste que existia uno de
estos, conseguitelo... jya' y asi vas a poder realizar todos esos movimientos extranos que antes no te salian.
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COMPANIA |/ DISTRIBUCION: Namco /| Namco

+ Noche tras noche, desde que saliera esta obra maes-
tra de Namco, estuvimos déndonos una maza tremen-
da. Pifa tras pina, garrotazo tras garrotazo, Soul
Calibur se convirti6 en el preferido de todos
nosotros. Gastén y Santiago se especializaron cada”
lluno en un personaje (la clave del éxito, porque asi
B | dominan todos los movimientos propios de
& |cada quien) y ya son famosas en. la editorial
i | las peleas.y los gritos.

B | Gaston juega con Cervantes y Santiago con
._ Rock. No podemos decir quién es el |
— RN ganador de casi todos estos estruendosos
encuentros porque originarfamos un horrible ataque de celos y sin duda mds interminables -
combates hasta que nuestra Dreamcast estalle (o hasta que Gastén confiese). '
Sélo podemos decir que Soul Calibur es el mejor de 1999 para la redaccion, no sélo-por sus B
inmejorables graficos, musica y jugabilidad, sino porque también nos demostré que un drcade
de lucha bien hecho puede robarnos mds horas de suefio que cualquier otro juego.

SEGUN LOS LECTORES

FINAL FANTAST VI

COMPANIA | DISTRIBUCION: Squaresoft / Electronic Arts

\El' maravilloso juego de Squaresoft es el elegido por
ustedes, nuestros lectores, como el mejor de 999!
Estuvo seguido muy de cerca por Winning Eleven 4,
que también obtuvo cientos de votos.

Es indudable que estamos ante uno de los mejores
titulos que honraran jamds a una consola, en este
caso PlayStation. El trabajo'de la gente de Squaresoft
no sélo ha conseguido superarse en calidad sino
que logré conmover a todos cuantos lo han jugado.
Ya pronto podremos disfrutar de su secuela, Final
Fantasy IX, el (ltimo de la serie para la vigja
PlayStation, pero una vez mas realmente cuesta
imaginar que podra ser mejor que la actual version
que estamos premiando. iPero lo mismo dijimos
cuando jugamos a la séptima entrega de la serie!

Ya solo queda instar a quienes no han jugado a esta
maravilla de Squaresoft a que no pierdan mas tiem-
po y empiecen a hacerlo.

Final Fantasy VIIl es una experiencia fascinante.
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Giga Wing

Gunbird 2

Renegade Racer

Superbike 2000
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Urban Chaos
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Algunas breves referencuas para que comprendan me|or nuestro slstema de puntuac:on
(100-90) Clasico '

Todoslosp:egnsquesemmen
esta categoria, son altamente recomen-

dados por su gran calidad.

Emsumbsmﬁﬂmdﬁpuﬁaoyah

(89-80) Excelente
Emas iuegos no llegaron al siga.liente- '

deﬁnmpwsucaﬁdadsguesimdo
sobrmﬁmneytodasﬁmmmy
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COMOo nivelar una mesa o 2

(79-70) Muy Bueno

~ Los titulos que estdn en esta zona,

- todavia tienen una buena calidad, aunque
.cnnalglmosdéectqs,_smrq:remnbim
j'reabldasporloszﬁdmdosasu e

(69-60) Bueno

Estos son los famosos juegos para pasar

el rato, entretenidos, pero en algunos de

sus aspectos un tanto desprolijos.
ane;oresveriosunpncnanmde |

g

'decldlrse
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1 COMPpra aue sin gar 4 auaas van a
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g0 por el estilo

(59-50) jHmmmmm!

Estos juegos solo resultan llamativos por
su nombre, 0 porque su costo es lo sufi-
cientemente bajo como para no

arrow;yrse
(49-40) ;Cuidado!

Los juegos que tengan estos puntajes se
han salvado de tocar fondo gracias a una
pequenia virtud.

0) (Corran!

Si a pesar de nuestras advertencias deci-
den adquirir uno de estos, no se quejen.
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PlayStation

Superbike 2000
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Por Diego "Mamola” Vitorero

Sepan disculpar si usamos este espacio en cual tendriamos
que dar un estudio objetivo sobre el juego. Pero con el per-
miso del jefe -al cual tuvimos que convencer a cambio de un
paquete de galletitas de bajas calorias- nos urge la necesidad
de publicar un llamado a la solidaridad pidiendo personal
para la gente de la division deportiva de Electronics Arts. El
texto es el siguiente: "Se solicita con suma urgencia algin
programador de juegos con dos dedos de frente, preferente-
mente que se especialice en conversiones de PC a
PlayStation que sea responsable y no se mande alguna aviva-
da solo para aprovecharse de las buenas intenciones de los
jugadores mds inocentes.”

iQuién nos puede explicar que después del excelente traba-
jo que hizo EA Sports en la version para PC, Superbike 2000
pase a ser un titulo sin trascendencia en la simulacién de
motos para la Play!

Los graficos, sonido y jugabilidad son lo peor de la conver-
sion a nuestras consolas.Algo que nos causa nauseas de sélo
pensar que tendremos que aguantarlos por unos instantes si
queremos probar esta atrocidad de la industria del entrete-
nimiento. Ademas de esto, la pantalla dividida verticalmente
para el modo de dos jugadores no nos deja ver mas alla de
algunos metros por delante de nuestras narices.

Lo mejor se centraliza en la etapa pre-competencia, en
donde tenemos la posibilidad de elegir la moto, piloto, el tipo
de cubiertas a utilizar, ajustar el angulo de la horquilla, la
relacion pifidn-corona y otras cosillas mas. Lo Unico que
pudimos hacer por Superbike 2000 es poner el puntaje de la
edad de Cristo, pero creo que ni él lo puede salvar.

LAP TIME . DO:32:86
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Ea Sports / Climax Group
WWW.easports.com
Simulador de motos (muy malo por cierto)
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Lo Mejor: Eleccion y ajuste de la moto
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Lo Peor: Los que hicieron la conversion
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Renegade Racer
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Por Yago Fandino

Caramba. No entiendo como algunas companias pueden
sacar juegos como éstos. Carreras del estilo Mario Kart,
en el que uno va recogiendo algun que otro power up
para hacer crema a los demas competidores, creo que
estan mas vistos que la Guerra de las Galaxias.Y eso que
el juego no es malo, lo que se dice malo. Las pistas con
sus breves atajos y desviaciones, son algo divertidas (muy
pocas, pero algo divertidas) y tienen una variante que las
hace medianamente interesantes: de tanto en tanto, no
solo hay que llegar primero en un tiempo estipulado, si no
que ademas hay que cumplir ciertos objetivos como saltar
determinada cantidad de metros en unas rampas, 0
recoger globitos, frutitas y demads etcéteras que se les
ocurran. Pero no alcanza para hacer del juego algo distin-
to. Definitivamente, no. Por otra parte, los efectos de
luces y los de sonido estan bien. Nada més. A los perso-
najes y a sus respectivos vehiculos (lanchitas) jamas los
vamos a extranar, mas alla de algin sargento simpaticon o
un cientifico loco de los que nunca faltan. El engine del
juego zafa y lo demds es lo de siempre: Un boton pa’
acelerar, otro pa’ frenar y a tirar bombas y misiles que
todo el ano es carnaval. Por ultimo, el modo dos
jugadores es aceptable.Ah, me olvidaba, a medida que
vamos avanzando en el juego podremos desbloquear
nuevos competidores (no era muy importante, ;cierto?). Si
les gustan este tipo de juegos y aceptan un consejo (van a
tener que aceptar porque no les queda otra), prefiero el
viejo Micro Machines V3 (soy un nostalgico, disculpenme),
NASCAR Rumble o en su defecto el muy, muy agradable
Crash Team Racing.

Interplay
www.interplay.com
ro: Carreras de lanchas
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Lo Mejor: Los objetivos de algunas carreras

Lo Peor:Ya estoy hasta la pera de clones
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Jedi Power Battles
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Por Santiago Videla

Jedi Power Battles es el nombre de este nuevo “curri-
to” (por llamarlo de alguna manera) que LucasArts se
ha mandado con su omnipotente licencia de Star Wars.
En este juego la accion se resume a ir por cada nivel
eliminando con nuestro sable laser a cada bicho que se
nos cruce por delante y saltando entre plataformas de
vez en cuando.

Cada uno de los 5 Jedi que podemos elegir (Qui-Gon y
Obi Wan incluidos) tiene diferentes ventajas y habili-
dades y sin duda lo mas interesante que veremos aqui
es el hecho de que se puede jugar de a dos a la vez.
De grificos, la cosa biene bastante bien, ya que los mo-
delos estan bien logrados e incluso los efectos espe-
ciales tienen un buen nivel; el inico problema es que a
pesar de que con respecto a otros titulos de Star Wars
se notan algunas mejoras, todavia hay problemas de
camara bastante serios, que por momentos nos compli-
can la vida mas de lo necesario.

Al drama con las cdmaras se le suman los saltos, ya que
en muchas ocasiones el angulo desde el que vemos la
accion no nos permite medir bien la distancia y encima
que ya de por si saltar es bastante jodido, esto dificulta
mucho mas nuestra tarea, convirtiéndose en un juego
bastante frustrante.

Sin dudas, creo que a veces una buena licencia acom-
paiada de buenos gréficos no es suficiente como para
lograr un cldsico. Si bien este juego no es malo, les
recomiendo que antes de decidirse lo piensen bien.
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ucion: LucasArts
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Lo Mejor: Se puede jugar de a 2
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Lo Peor: Los saltos son un cancer
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Por Marcelo Penalver

Tipicamente, el éxito de las conversiones de PC a consolas
depende en gran medida de como es trasladado al pad el
trabajo del teclado y el mouse. Siempre hay pequeiios pro-
blemas en los juegos de estrategia o simulacion que intentan
incorporar los tradicionales mentes de iconos en una conso-
la. Pero Theme Park World (TPVY) esta libre de estos incon-
venientes. Armar nuestro parque tematico es simple gracias a
su efectivo sistema de control. El asignamiento de los
botones se exhibe permanentemente en una esquina de la
pantalla para recordarnos cémo hacer lo que deseamos.Aln
construir largas y complejas montafias rusas es rapido y
facil. Al comenzar solo podremos armar un parque ambienta-
do en la prehistoria, pero a medida que progresemos en él
se nos recompensard con boletos de oro ("gold tickets’),
que pueden ser usados para comprar atracciones o elemen-
tos especiales o bien para acceder a parques con otros topi-
cos, como puede ser el horror, el espacio o el imperio
Azteca, entre otros. Cuatro de estos boletos compran la fil-
madora, quizas la innovacion mas llamativa en TPVV. Con ella,
2 vista del juego cambia a primera persona, y podemos cami-
nar por nuestro parque, subir a los juegos, participar de las
exhibiciones y apreciar personalmente el nivel de vandalismo
y suciedad. Aunque la calidad grafica en esta perspectiva deje
que desear, es un aditivo util y novedoso.

TPW es una excelente conversion, que aunque obviamente
no pueda igualar los grificos de la version de PC (la capaci-
dad gréfica de la Play quizds no haya sido aprovechada al
méaximo), la variedad de parques, atracciones y accesorios
més el acertado sistema de control y las innovaciones pre-
sentes lo hacen muy jugable y divertido.

§ “é" AL _‘_ ] Y '
Oy 5 .\ & j:_/
sucién: Bullfrog Productions / Electronic Arts

Jireccién de Internet www.ea.com
Cénero: Simulacion / Estrategia
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Lo Mejor: El control

Lo Peor: Graficos mejorables

18%

PlayStation

Por Martin Varsano

El crimen esta desbordando en la ciudad de Union
City, asi que la policia busca nuevos reclutas para
poner un poco de orden al caos reinante. Ahi es
donde aparece D'Arcy Stern, muchacha con pocas pul-
gas que controlaremos en la mayor parte del juego.
Luego de los test iniciales (que nos ayudan a memo-
rizar los controles), estaremos listos para recorrer la
ciudad, buscando desmantelar una organizacion que se
hace llamar "Wildcats".Y déjenme decirles que "reco-
rrer" es la palabra adecuada, ya que la nifia debera usar
sus patitas o los vehiculos dispuestos para el caso, en
una ciudad bastante poblada y muy bien ambientada,
con transeuntes pululando por doquier, y autos con-
gestionando el trdfico de esta cadtica urbe.

El juego, al igual que su par en la PC, estd muy bien
realizado, aunque el Unico punto criticable tal vez sea
la similitud de sus misiones, lo que hace que la cosa a
veces se ponga un tanto mondtona; y por el otro lado
la violencia con la que la camara se sacude a medida
que busca el mejor punto para enfocar a nuestra
heroina. También, como era logico de esperar, la
inmensa cantidad de detalle hace que en ciertas oca-
siones todo se enlentezca un poco.

Asi y todo, el juego es una buena recomendacion para
los que estaban buscando un arcade con una historia
bastante interesante, o por qué no, limpiar esta ciudad
en donde los malhechores son moneda corriente.

~ompafifa [ Distribucién: Eidos Interactive
ireccion de Internet: www.eidos.com
Género:Arcade en tercera persona
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Lo Mejor: La ambientacién

Lo Peor: Las sacudidas de la cdmara
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Gauntlet Legends

Por Rodolfo A. Laborde

Para todos aquellos que no se acuerden del famosisimo
Gauntlet, 0 que son demasiado jovenes, les contamos
como viene la mano con este juego. Podemos elegir, en un
principio, entre ser un barbaro, una valkyria (guerrera de
la mitologia nérdica), un mago o una arquera elfo. Como
es de esperar, cada uno tiene caracteristicas distintas al
otro. Por ejemplo, tendremaos los clasicos personajes
poderosos pero lentos y los dgiles y veloces pero con
ataques poco potentes. La valkyria es quizas la mejor Da-
lanceada en ese sentido.

La accién siempre transcurre en lugares bastante amplios,
repletos de monstruos, muchos tesoros y objetos magicos
que aguardan ser recogidos y utilizados por nosotros.
Otra caracteristica que destacaba a Gauntlet de otros
titulos (y que en esta secuela sigue siendo asi) es la posi-
bilidad de jugar ayuddndose unos a otros y la vista aérea
de nuestros personajes -que en Legends se asemeja
mucho al angulo de visién de Ninja - Shadows of the
Darkness, de Eidos-. Obviamente, Gauntlet Legends cuen-
ta con graficos muy superiores a los de su antecesor,
musica céltica muy adecuada para este tipo de juegos epi-
cos y varias opciones extras, como la posibilidad de elegir
entre cuatro tipos distintos de personajes para cada uno
de los aventureros, ademds de un mayor uso de grdficos
en 3D y mejor ambientacion.

En definitiva, Gauntlet Legends es un atractivo juego, mas
aun si les gusta todo lo referente a la fantasia heroica,
Tolkien y los juegos de rol. Los va a tener enganchados al
televisor por un buen rato.

Compafia | Distribucién: Midway Games West
Direccion de Internst www.midway.com

Fo

Sénero: Accidn / Aventura
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Lo Mejor: Hace honor al juego original

Lo Peor:A veces las vistas no ayudan para nada
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Alundra 2
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Por Maximiliano Ferzzola

Al jugar "Alundra 2", desarrollado por Contrail y dis-
tribuido por Activision, me dio la impresion que este
nada tenia que ver, en un comienzo, con la serie Alundra.
Pero los muchachos, al darse cuenta del desastre absolu-
to que hicieron y la cantidad de guita invertida, no les
quedo otra que decir que era la continuacién del popu-
lar juego para, por lo menos, recuperar algo del vil metal
invertido. Pero dada la calidad de esta momia, no creo
siquiera que logren juntar suficiente para una pizza.
Alundra era un lindo juego de rol en 2D.Accion en vivo,
graficos coloridos y copados, una historia interesante y
buenos. En esta desdefiable continuacion los graficos son
horribles. No aceptaria tal calidad ni siquiera cuando la
Play habia salido al mercado. En vez de 2D, aca las cosas
se vuelven todas tridimensionales y cuadradas, sin
demasiadas texturas, claro estd. Muy poco jugable y para
colmo aburrido. La historia va asi: Flint es un caza piratas
y hay un precio por su cabeza, bla bla bla,y tenés que
derrotar a Mephisto, un mago muy malo quien inserta
chips en los seres vivos para dominarlos y bla bla bla. Lo
que pasa es que después de ver por unos minutos como
esos cuadrados juegan a ser héroes ya te enfermas del
estomago.Y desesperadamente buscas Final Fantasy VIII
para que te cure del espanto (;o serd... asco?). Lo que
mas zafa del juego son las voces de los personajes y las
lineas de didlogo, por decir algo a su favor. Si estos tipos

siguen asi, dentro de un tiempo van a estar gritando: "jMi

reputacion! jMi reputacion! Mi reino por mi reputacion...
A lo que vamos a responder: ;Cual?

Compaiiia / Distribucién: Contrail / Activision
Direccion de Internet www.activision.com

Genero: RPG
&
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Lo Melur Las lineas de dlalugu
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Lo Peor:Todo lo demas
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Fl 2000

Por Diego "Ayrton” Vitorero

FI 2000 es uno de juegos capaces de marcar un antes y un
después en nuestras vidas consoleras. Luego de jugarlo y
notar sus impresionantes cualidades, el mundo de la simu-
lacion nunca volvera a ser el mismo. EA exprime al maximo
a licencia otorgada por la FIA, todos los circuitos de la actu-
al temporada de la categoria maxima del automovilismo, pilo-
tos, escuderias y autos estan contenidos dentro del amplio
espectro de opciones que el juego posee.Algo que nos
sobresalto fue el sistema usado para transmitir las vibra-
ciones al pad analogico: cuando estamos al mando de los
monoplazas el cambio de marchas, aceleracion, frenadas, de-
rrapes y el paso por los "pianitos” se transfieren precisa-
mente al pad, ayudando asi a un mayor realismo y ambi-
entacion. El disefo de los autos es barbaro, cada uno conser-
va sus detalles originales. No solo podemos cambiar la canti-
dad de vueltas para la carrera, condiciones climaticas y nivel
de dano, también es posible establecer la estrategia a seguir
en la competencia, configurando la reposicion de combus-
tible, neumaticos y una serie de cosas que se complementan
para que actuemos como manager del equipo. Los que no
estén acostumbrados a este tipo de simuladores es bueno
que sepan que cuesta un poco tomarle la mano, pero con
paciencia y dedicacion todo va a salir bien. F | 2000 te hace
sentir como un auténtico piloto de Formula Uno. Reune la
cantidad de condiciones que cualquier fanatico de la veloci-
dad exige de un juego de este género, y mas sabiendo que
EA Sports tiene las narices metidas en el tema, lo cual practi-
camente garantiza un buen producto. Psygnosis, el rey de la
simulacion, tiembla.

Compaiiia / Distribucion: EA Sports /Visual Sciences
Direccion de Internec: www.easportsfl 2000.com
Género: Simulador de Fl
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Lo Peor: Es un poco dificil
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Por Santiago Videla

Tal y como sucede afio tras aio, SNK vuelve con una
nueva version de su archiconocida serie King of
Fighters y a pesar de que esta nueva version no es lo
que llamaria una superproduccion, tengo que recono-
cer que por lo menos esta vez sus creadores se han
esmerado un poco més que de costumbre.

Como primera novedad en lo que respecta a la serie
KOF, esta vez los equipos estan formados por 4 per-
sonajes en lugar de los clasicos 3, pero uno de estos 4
luchadores solo podremos usarlo para que nos asista
durante los combates al mejor estilo de los juegos de
la serie “Vs" de Capcom.Ademads de tener un amplio
rejunte de personajes de las versiones anteriores, esta
vez los muchachos de SNK han decidido ponerse un
poco las pilas y agregar 6 personajes nuevos que no
habian sido usados en otros juegos de esta compafiia,
como para que el juego sea un poco mas variado.

Si bien la calidad de los graficos es casi idéntica a la de
la version anterior (KOF 98), la mayoria de los esce-
narios estan muy bien hechos y lo mejor del caso es
que los recortes en las animaciones de los personajes
se notan mucho menos que los dmas KOF para Play, lo
que da como resultado un movimiento bastante mas
prolijo.A pesar de que los tiempos de carga entre |os
combates sigue siendo elevados, el juego tiene una
buena variedad de opciones y sin duda es la mejor
version de la saga KOF hecha para Play hasta ahora.

Compaiiia / Distribucion: SNK
Direccion de Internec No hay informacion disponible
Género: Arcade de pelea
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Lo Peor: Los tiempos de carga
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Puzzie Bobblie 4
_ STRIZBUTTON

Por Maximiliano Ferzzola

iY otro "Puzzle Bobble™ ;Que bueno! El cuarto es esta
vez... ;Pero hace cuanto que sali¢ el tercero? Muy poco...
Y bueh...como que no se puede esperar nada muy
nuevo ;no? Y... no. Pero igual es divertido jeh! Si, es
divertido. Qué sé yo...a mi me gustaron los anteriores,
claro. Es como una expansion. Niveles nuevos, un par de
modalidades de juegos mas, y.... bueno, nada mas. Pero es
divertido... Ademas de la clisica modalidad de ir pasando
pantallitas (que hay bastantes), podemos jugar Vs... Si,Vs...
contra un amiguillo o contra la maquina... jAH! jPero
esta todo en ponja! Y bueh... pero es divertido... Los gra-
ficos no son formidables, pero no son malos. Los
sonidos y la mdsica acompaian bien el ritmo del juego...
La jugabilidad esta bien... Es bastante adictivo ademds y,
claro, muy divertido...Y nada, como siempre hay que aco-
modar burbujitas de los mismos colores en trios o mas
para que desaparezcan hasta que no quede nada en pan-
talla. ;Originalidad? Y... la misma que pueden tener las

100 versiones diferentes de Tetris, ;me explico! Pero es
divertido ;eh! Eso si, divertido y adictivo. Podés jugar
con muchos personajillos Cutes también, y cada uno
tiene su final... Estan los dos dragoncitos, jah!, y hay uno
muy malo, hay haditas y maguitos, y otros mas. En el
modo original es lo mismo jugar con cualquiera de ellos,
pero en el modo Versus la cosa cambia. Qué sé yo...a mi
el juego me gusto, pero reconozco que si no te simpati-
za esta saga no vas a flashar. Bueno, ni siquiera si te
gusta, porque es mas de lo mismo... pero es divertido,
ieh? Eso si, es muy divertido.Y adictivo, claro.

-]
L

ST |
AN B8 L1t G oL AR s
: - Taito

ENET WWW.Taito.co.jp

Lo Mejor: Divertido y adictivo

Lo Peor: Nada realmente nuevo

38%

Dreamcast

NHL 2K

Por Sebastian Riveros

Aunque EA Sports no se decide a sacar titulos para
Dreamcast, la gente de Sega no parece preocuparse en lo
mas minimo. La serie de Sega Sports ha producido titulos
excelentes para la consola.Y otra prueba de esto es NHL2K.
Los que tengan cable tal vez hayan visto algun partido de
este fascinante deporte que es el hockey sobre hielo.Y
NHL2K lo retrata casi a la perfeccion. La velocidad, la violen-
cia, los escapes desesperados con el tejo. Dreamcast nos lo
muestra con una precision digna de destacarse, desde los
movimientos de los jugadores hasta las marcas de los patines
en el hielo. Los jugadores controlados por la A parecen
estar vivos y no perdonaran nuestros errores, Esto podria
resultar frustrante para los novatos, pero el juego esta tan
bien realizado que queda més bien como un desafio. Muchos
podran decirme que no les atrae la propuesta, que no saben,
ni les interesa saber quienes son Stephane Fiset o Dan
Modano. Pero lo que si sabemos es que a todos les gusta
divertirse.Y NHL2K es extremadamente divertido. Los
relatos y comentarios son muy buenos, aunque, como siem-
pre, se vuelven un poco repetitivos a la larga. Tampoco hay
un modo de practica. Si no tuvieron experiencia previa con
esto del hockey, el juego puede parecer algo complicado,
pero en cuestion de unos minutos le van a ir tomando la
mano. Sega anota otro punto con este gran juego, que nada
tiene que envidiarle a su par de EA Sports (salvo el modo de
practica ya mencionado y la ausencia de la sirena al anotar
como locales, el unico error en el drea de sonido, que salvo

por esa omision es otro punto fuerte del juego.) Ahhh... si
I

Sega
Www.sega.com

Deportes

Lo Mejor: Los grificos, los LA Kings

Lo Peor:No hay modo de prictica. Los Dallas Stars
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Dreamcast

Por Santiago Videla

Parece ser que salvo algunas excepciones, este ano la
gente de Capcom se ha propuesto desilusionar no
s6lo a los usuarios de PlayStation (como sucedié con
Strider 2) y por eso es que han preparado este espec-
tacular garron, para que cualquier desprevenido posee-
dor de una Dreamcast se agarre de los pelos.

Asi es, damas y caballeros, un nuevo proyecto de
Capcom, que prometia mucho, terminé siendo una
verdadera decepcion porque en lugar de ser un juego
de naves unico en su tipo (como se anunciaba en
todos lados) termin6 siendo algo casi idéntico al cono-
cido 1943, s6lo que con una ambientacion futurista y
un nivel de dificultad que roza lo irracional.

Lo primero que se destaca de este juego son sus
anticuados graficos, que a pesar de no ser malos
podrian haber estado mucho pero mucho mejores.
Para colmo el juego en si es muy corto en compara-
cion con otros titulos parecidos (unos 7 niveles en
total) y, tal vez, lo mejor que pueda llegar a tener son
los efectos especiales, aunque la increible lluvia de
balas que casi en todo momento cae sobre nosotros
no nos permite ver mucho.

Al final, lo que parecia todo un clasico terminé siendo
un arcade de medio pelo que ni siquiera le hace com-
petencia a los primeros juegos de naves de Play, lo que
es una verdadera lastima, porque con un poco mas de
pilas podrian haber llegado a hacer algo muy bueno.
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Capcom
WWw.capcom.com
Arcade de naves
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Lo Mejor: Los efectos

Lo Peor: Es muy mediocre

48%
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Chu Chu Rocket
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Por Santiago Videla

Seguramente al ver este nombre se estardn imaginan-
do que esto es una cargada, bueno a decir verdad a mi
me pasé6 lo mismo, pero lo que a simple vista parecia
un titulo totalmente bizarro terminé siendo uno de
los mejores juegos de ingenio que se pueden con-
seguir en Dreamcast hoy por hoy.

Este juego es una especie de combinacion entre el
conocido Lemmings y otro titulo no tan popular como
Star Wars EPI: Pit Droids, ya que aqui tendremos que
guiar un grupo de ratones hasta unos cohetes, que
vendrian a ser la salida, sélo que la forma de dar las
érdenes es casi idéntica a la de Pit Droids.

En Chu Chu Rocket la Gnica forma de controlar el
movimiento de nuestros ratones es colocando simbo-
los en su camino que les indicardn hacia donde ir, la
dificultad esta en que la cantidad de simbolos que ten-
dremos en cada nivel siempre sera limitada.

Ademis de su amplia variedad de opciones, este juego
incluye varios modos para que jueguen hasta 4 per-
sonas al mismo tiempo e incluso nos permite editar y
armar nuevos niveles.

Ademas de esto, Chu Chu Rocket cuenta con una
opcién que nos permite jugarlo por Internet e incluso
podemos bajar nuevos puzzles en caso de que
hayamos terminado los que ya vienen.

A pesar de que gréficamente no es una maravilla, si
ustedes son de colgarse con los juegos de ingenio, con
éste tienen diversion asegurada por un buen rato.
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Sega / Team Sonic
WWW.sega.com

Ingenio

Lo Mejor: Resulta muy entretenido

Lo Peor: No es muy original que digamos
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Gunbird 2
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Por Santiago Videla

Realmente, no sé que estd pasando con la gente de
Capcom, pero crei que al la hora de hacer juegos eran
un poco mas Serios.

Supongo que a los integrantes de la division que esta a
cargo de este tipo de juegos deben tenerios encerra-
dos bajo tierra, completamente aislados del mundo y
todavia nadie les debe haber avisado que ya no esta-
mos en la década de los ochenta.

Pese a que parecia que después de sacar un titulo
como Giga Wing, lo pensarian dos veces antes de
mandarse un moco similar, pocos dias antes del cierre
de este numero de Next Level me encontré con este
nuevo titulo sobre mi escritorio.

Tal fue mi sorpresa cuando empece a ver este juego,
que hasta Giga Wing me llegé a parecer bueno... que
sé yo, tal ve sea una joda del dia de los inocentes, pero
les aseguro que al que lo compre no le va a parecer
muy gracioso, en especial si después no lo puede
devolver.

Gunbird 2 es exactamente igual a Giga Wing, pero con
la diferencia de que en lugar de naves tendremos que
manejar algunos de los mas ridiculos personajes jamas
vistos en un arcade de este tipo, como por ejemplo un
genio sobre una alfombra, una especie de caballero y
otras payasadas similares. Como broche de oro y para
no ser menos, este juego es tan imposible como su
“hermano gemelo”, solo que algunos escenarios estan
mejor dibujados, igualmente se van a divertir mas
jugando al Galaxian, que a este fraude.

Capcom
WWW.Capcom.com
Arcade de naves

. VU compachic I Pack
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Lo Mejor: Algunos escenarios

Lo Peor: Es mis mediocre que Giga Wing
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. Sonic Pocket Adv.

Para sorpresa de muchos, Sega también ha decidido
darle su apoyo a esta nueva consola portatil y su
primer titulo es nada menos que una nueva version de
uno de sus mas exitosos arcades de plataformas de
todos los tiempos.

Sonic Pocket Adventure es una especie de adaptacion
de la version para Sega Genesis del segundo titulo de
esta serie, pero con agregados entre los que encon-
traremos varias opciones especiales, mini-juegos y
algunas cosas mas.

En lineas generales, esta version es practicamente
idéntica al original y, ademds de tener enormes niveles
repletos de objetos secretos y demas cosas, el juego
se mueve a una velocidad realmente sorprendente
para una consola de estas caracteristicas.

Ademds del juego en su modo cldsico, también hay dos
modos especiales en los que podemos resolver
“puzzles” o intentar superar los récords de tiempo en
cada nivel. También existe un tercer modo especial lla-
mado “duel”, que nos servird en caso de que podamos
conectarnos con otra NGP por medio del cable de
“link™.

Sonic Pocket Adventure es una excelente conversion
de todo un cldsico. Sin temor a equivocarme, creo que
por ahora éste es uno de los mejores y mas
entretenidos arcades de plataformas que van a con-
seguir para esta maquina, asi que no lo piensen
demasiado porque con este juego tienen la diversion
asegurada por un buen rato.
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| Distribucion; SEE-E / SNK
Direccién de Internet: No hay informacion disponible
Genero: Arcade de plataformas

Final 'i""ems_{_




LLEGARON LAS CARTAS NINTENDO 64

EN ESPANOL DE TENEMOS LOS memnes
lllEli(IS ?-n

UEIITIIS POR IMAVOR ¥ IIIEIIIIH
BOOSTERS - ALBUIMES
TODO EL MERCHANDISING

EEEEB [EB TITIllIIS"

O |

Iﬂ:nnsuesomos
LTIMAS[NOVEDADES
TENEMOS
vms"' Se' TODO PARA

@

0 SEGA Y FRMILY!!

38 0
E;:;.__ r

ENVIOS AL INTERIOR CONTRA REEMBOLSO POR CORRED RRGENTING
REPARAMOS TODAS LAS MAQUINAS (SERVICE PROPIO)

AVU. RIVADAVIA 2988 (FRENTE A PLAIR
ABIERTO DE LUNES A SK
E-MAIL: POWERONI

NUEVA DIRECCION DE INTERNE




MOWETCARD

REPRODUCTOR DE VIDEO (D PELICULA
EN TU CONSOLA!! ERCELENTE PRECIO
AMPLIA VARIEDAD DE PELICULAS
DEFNICION DIGITAL

~— UOI.IIITI'E EIII:lI.ISIUﬂ

TENEIMOS TODO0S
LO5 RCCESORIOS PARA

F r b
L 1 ' i oy
.- I'- .-
L
r %
=
%
E
| b
1
W

[E) (AP. FED. - TEL: 4865-8178
ADOS DE 3 A 20 HS.
@[IIIII D.COM.AR

I: WWW.POWERALL.COM.AR




+ r o "I|_ . - = " o . L i . = -

'

B RS AT AT 8

PlayStation

Magical Disney Tour

Por Martin Varsano

on este titulo me terminé de convencer: Los

de Disney, donde ponen el pie, ganan. No

importa que sus intenciones no sean del todo
buenas, o que el juego no sea todo lo que se espera-
ba... ;Como no dejarse atrapar por su increible mundo
de fantasia, que siempre nos trae recuerdos de nues-
tras visitas a sus parques tematicos’

Roll up to the Magical Tour

En este caso, el bombardeo de recuerdos viene de la
mano de Magical Disney Tour, un arcade de carreras
enrolado en la linea de Crash Team Racing, pero modi-
ficado habilmente por las manos de algunos cerebros
detrds de la megacorporacion, para que al instante que
pongamos el CD dentro de la PlayStation, nos afloren
las lagrimas pensando en cuindo regresaremos a ese
lugar sonado que es Disney, en Orlando.

Luego de las presentaciones de rigor de las compaiias
encargadas de generar este interesante arcade (vale la
pena destacar que detrds de Disney y Eidos encon-
tramos a Crystal Dynamix, responsables de titulos
como Pandemonium y Gex), una vista panoramica de
Magic Kingdom nos introduce al menu introductorio,
no sin antes realizar una breve charla con el grillo ms
famoso de los estudios de Walt: Pepe. El nos indicara
cuales son los pasos a seguir, y de aqui en mds
podremos seleccionar tres modos de juego:
Adventure, Time Trial y Versus. En el primero, ganar las
carreras nos hard acreedores de una parte de la
maquina (lo explicaremos mas adelante). El segundo
modo, bien conocido por todos, posibilita participar
en todos los circuitos disponibles (del tema de las pis-
tas vamos a hablar en detalle de aqui en mds, ya que
sin duda son el punto fuerte de este arcade), y por
ultimo, el modo versus, en el cual pueden participar
dos jugadores en la misma maquina.

Los Piratas del Caribe

No, no me estoy refiriendo a los programadores del
juego, sino a una de las pistas de Magical Disney Tour.
Como se podran imaginar, el indiscutible gancho del
titulo radica en la temdtica en la que se inspiraron
para realizar las pistas: Atracciones que se pueden

e

encontrar en los cuatro parques

tematicos de Disney: Animal

Kingdom, Magic Kingdom, Epcot

Center y MGM. Haciendo una

jugada que solo se puede cali-

ficar de magistral, con esta ca-

racteristica convirtieron un

juego que no pasaria de ser

otro arcade de carreras (de

esos que inundan las consolas)

en un titulo que seguramente

arrancara sonrisas de complici-

dad a mds de uno, rememoran-

do vacaciones pasadas. Para los

que hayan estado recientemente

en los parques de Disney, vamos

a comentar los nombres de

algunas atracciones, perdon, pis-

tas: Test Track (Epcot), Los

Piratas del Caribe y La Mansion

Embrujada (Magic Kingdom), y hasta la nueva montana
rusa de Aerosmith en MGM, Rock 'n’ Roller Coaster.
Y lo mejor de todo es que las similitudes con las
atracciones no terminan en el nombre, sino que en
todos los casos podremos ver ciertos pasajes que se
corresponden con los paseos, por lo que no sera
extrano ver a los piratas en accion, 0 por que no
observar escenas que ocurren dentro de los tuneles
de Splash Mountain.Y ni hablar de la musica, idéntica a
la que alguna vez oimos dentro de las atracciones.
Como mencionamos al principio, un virtual bom-
bardeo de recuerdos, que ablandara el corazén de
hasta el mas duro.

Obviamente, todo esto estd unido con una historia
bastante original. Chip y Dale descubrieron uno de los
grandes secretos de Walt Disney World: La Maquina
de la Magia, encargada del show de fuegos artificiales
con el cual el parque deslumbra a la concurrencia
antes de cerrar. Bueno, estas dos traviesas ardillas
metieron "accidentalmente” avellanas en la maquinola,
lo que hizo que la misma vuele por los aires. Nuestro
objetivo sera el de participar en todas las competen-
cias, y al salir ganadores recuperaremos una parte del
ingenio anteriormente mencionado, para de esta forma
no desilucionar a los visitantes.

Correte o te tiro una
avellana

Los participantes de la carrera, como pueden
imaginarse, son personajes de la extensa galeria
de Mr.Walt, entre los que se encuentran las dos
famosas ardillas, Chip y Dale. No es casualidad,
entonces, que dentro de los power-ups que se
encuentran diseminados por el camino encon-
tremos, entre otras chucherias, avellanas para
lanzar a nuestros oponentes que se nos ade-
lanten, unas cafitas voladoras que se pueden
dirigir por un breve lapso de tiempo y hasta un
hechizo para convertirlos momentianeamente
en sapos.

Tal vez parte de la magia del titulo se pierda si
nunca fuimos a Disneyworld, pero asi y todo es

un muy buen arcade, que compite sin envidiarle nada a
los otros arcades del género. Pero si tuvieron oportu-
nidad de pegarse una vuelta por Orlando, Magical
Disney Tour sera seguramente una fiesta inolvidable”,
y la mejor excusa para regresar al magico mundo de
Walt Disney, aunque sea por unas horas y en nuestra
querida PlayStation.
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Crystal Dynamics / Eidos Interactive - Disney
www.eidos.com
Arcade de carreras
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Lo Mejor: La temdtica de las pistas. La musica

Lo Peor:Algunos circuitos son un poco largos. La dificultad
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Need for Speed: Porsche Unleashed

o hasta con tres amigos (que se volveran

Por Martin Varsano

os ha llegado lo que tal vez sea el dltimo titulo

de la franquicia Need for Speed para la

PlayStation, y los seguidores de las frenéticas
carreras de Electronic Arts pueden respirar tranquilos, ya
que el titulo cumple decentemente con las expectativas
que se habian generado en torno a él.A no desesperar,
amigos, ya que esto no significa el fin de una de las mas
famosas sagas de la historia de los videojuegos, sino que
se espera que la compafia comience a desarrollar para la
nueva consola de Sony.Asi que con un poco de suerte,
las futuras encarnaciones de Need for Speed para PS2 se
veran igual (o tal vez mejor) que sus pares de PC.Algo
que se ha convertido en una necesidad, como veremos
mas adelante en esta nota...

Podés elegir un Porsche...
o un Porsche

El titulo de este juego de carreras lo dice todo, pero
para los que todavia no se han dado cuenta, vamos a
comentar que en esta ocasion el epicentro de nuestra
‘necesidad por velocidad” se centra en una fabrica de
autos alemana: Estamos hablando de Porsche.Y lo mas
increible es que los desarrolladores se la ingeniaron
para brindarnos una innumerable cantidad de opciones
dentro del juego, para demostrar de esa manera que la
compania alemana tiene una larga trayectoria de la que
pueden estar orgullosos.

Los interesantes modos de juego son el fuerte

de NFS:PU, asi que a continuacion vamos a

contarles un poco mas detalladamente con

qué nos encontraremos:

It's evolution, baby!

Primeramente encontramos el modo "Quick
Races”, que se compone de cuatro opciones:
Chase, Capture the Flag, Race y Time Battle.
La primera opcion nos pondra al volante de
uno de los autos germanos (que podemos
seleccionar entre una amplia variedad, casi 70),
y nuestro objetivo serd escapar de |a policia
una cierta cantidad de tiempo. La segunda
opcion, Capture the Flag, nos permite compe-
tir contra oponentes generados artificialmente

automaticamente nuestros mas acerrimos con-
tricantes) para recuperar de | a 4 banderas que
se encuentran diseminadas por el circuito. El
primero en recoger el total, es el ganador. Esto,
que parece sencillo, hace que los contrincantes
se desesperen por encontrar el camino adecua-
do, en una confusion realmente divertida.

La tercera opcion es la mas conocida por todos
nosotros. Aqui sencillamente habra que ganar en
el numero de vueltas indicadas. Al igual que en
todas las opciones, se puede participar de a cua-
tro jugadores simultaneamente, siempre y cuan-
do contemos con el famoso multitap.

Por Gltimo se encuentra Time Battle, en donde

competiremos contra otros autos, y el proposito

es ganarle al oponente en cada vuelta, mientras
el que nos sigue debera llegar antes que un reloj le des-
cuente la diferencia en segundos sin que llegue a cero.
Otra opcion realmente divertida, que derrocha adrenali-
na.
iLes parece interesante! Quée bien, pero aqui la cosa no
termina, muchachitos. El segundo modo de juego,
"Evolution’, nos permitira recorrer la larga historia de la
fabrica alemana, pasando por las diferentes épocas de
Porsche, comprando o vendiendo autos (nuevos y usa-
dos) para de esta forma participar en carreras de fin de
semana, torneos y competencias en circuitos. Lo recau-
dado en estas carreras nos posibilitara adquirir nuevos
vehiculos o reparar nuestro desvencijado cacharro, ya
que como podran imaginar, al igual que en High Stakes,
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cada palito que nos peguemos repercutira en el estado
de nuestro bolido y la billetera.

Por ultimo, encontramos el modo "Factory Driver”, en
donde podremos convertirnos en uno de los renombra-
dos pilotos de prueba de la renombrada compaiiia.
Como se imaginaran el trabajo no es sencillo, y en
muchas ocasiones otros pilotos nos retaran para
demostrarnos que todavia nos falta mucho por aprender.
Un punto en comin dentro de todos los modos de
juego es la dificultad. Para que se den una idea, en la

opcion “Factory Driver” en ciertas ocasiones deberemos
completar una serie de maniobras en un tiempo deter-
minado, y déjenme decirles que el reloj no esta de nues-
tro lado, ya que el tiempo que los programadores han
estimado no deja lugar para cometer muchos errores.
Esto mismo ocurre con las competencias, en donde ten-
dremos que ser cautelosos con el acelerador, si no que-
remos quedar dando trompos sin saber a donde dirigir-
nos.Asi y todo no es nada que con una buena dosis de
practica no se pueda solucionar, pero estan advertidos...

Un paisaje un tanto aburrido

Si hay que criticarle un aspecto a NFS: PU es sin duda el
disefio de las pistas. Estas, aunque no estdn mal realiza-
das, palidecen en comparacion con High Stakes. Se ve
que los muchachos no estaban demasiado inspirados, y
esto ha hecho que todos los circuitos se parezcan peli-
grosamente, Una lastima. En contrapartida, el control de
los autos es correcto, y la respuesta del dual shock es
muy buena a las complicadas curvas de las pistas.

Como habiamos mencionade al principio de la nota, el
tema grafico da para hablar, ya que el juego "cumple” en
este nivel, pero las limitaciones de la vieja PlayStation sin
duda ponen un limite sobre lo que los programadores
pueden ofrecer. Personalmente creo que es hora que la
gente de Electronic Arts haga un cambio de domicilio, y
se mude a la nueva consola de Sony. Ahi seguramente los
autos de Need for Speed van a brillar como corres-
ponde.

Eden | Electronic Arts
Yauls WWW.ea.com
ro: Arcade de carreras

m - -
Lo Mejor: La cantidad de opciones. Los modos de juego

Lo Peor: El diseiio de las pistas
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Galerians

Por Rodolfo A. Laborde

alerians es un juego para adultos o que debe ser

jugado con consentimiento de una persona

responsable que comprenda y explique el peligro
del uso de farmacos. Queremos destacar que en Next
Level NO estamos de acuerdo con el uso de drogas. Son
malas para la salud y muy peligrosas, pueden terminar
matando a la persona que las consume. Lo que se relata a
continuacion es solo un juego de ciencia-ficcion, donde el
personaje que controlamos resulta en verdad la victima
principal. Los nombres de las drogas que se mencionan
también son ficticios y cualquier similitud con drogas y/o
medicamentos reales es simple coincidencia.
Siguen llegando a la PlayStation mas y mas titulos al mejor
estilo Resident Evil, aunque en esta oportunidad nos
encontramos frente a una vuelta de tuerca interesante. En
un futuro lejano, con cierta onda Blade Runner, Galerians
cuenta la historia de un muchacho que es manipulado
genéticamente por sus secuestradores y que luego de
varios enfrentamientos logra escapar,a pesar de que han
borrado por completo su memoria. Durante su huida se
da cuenta de que tiene poderes mentales y va de a poco
descubriendo la terrible verdad; por ejemplo, que no es el
unico chico al que atraparon y transformaron en un ser

con habilidades psiquicas. jAlguien vio Akira!

Habra que pagar un precio muy alto para que Rion
Steiner -el personaje principal de la historia- no caiga
muerto debido al esfuerzo mental que debe realizar cada
vez que intente destrabar una puerta cerrada con llave o
eliminar algin guardia que lo quiera regresar al laborato-
rio para que puedan seguir usandolo de conejillo de
indias. Rion esta obligado a consumir varios tipos de
pastillas para que su organismo no se degrade: subir su
HP cuando éste baje demasiado y bajar su AP si ven que
esta barra crece mucho. Si el muchacho llegara a descom-
pensarse -lo veran tarde o temprano- no va a poder co-
rrer pero, si se acerca a alguien, inevitablemente hara que
estalle la cabeza de esa persona. Existen ademas ciertas
drogas de distintos colores que permitiran a Rion atacar
a sus enemigos de distintos modos. La droga denominada
Red -roja- puede hacer que las moléculas de nuestros
adversarios se agiten de tal forma que su cuerpo
comience a prenderse fuego. Es interesante ver los distin-

tos efectos que pueden causar los ataques de Rion contra
sus adversarios. Si no tenemos demasiado tiempo para

.
Y
|

preparar nuestro ataque, lo mas probable es que resulte
(siempre que haya tomado la dosis de Red) en una simple
aunque dolorosa quemadura mientras que si todo el
poder acumulado llega a impactar a la pobre victima, ésta
quedara envuelta en llamas por completo. Un producto
de nombre Nalcon -verde- le permitira a Rion deshacerse
de sus enemigos con ondas de energia. Como sucede con
la otra droga, la potencia final del ataque dependera
del tiempo que tenga para cargar energia. Otra
posibilidad es la de envolver en un campo antigra-
vitatorio al enemigo de turno y golpearlo contra
las paredes y el techo, pero para eso necesitara
antes una dosis de D-Felon, la droga azul.
Ademas, el muchacho parecera una farmacia ambu-
lante ya que iremos encontrando por el largo
camino a casa varios medicamentos que sirven
para recuperar la energia perdida -Recovery
Capsule- y Delmetor, entre otras.

El largo camino a la libertad

En la presentacion veremos a Rion en una camilla,
atado de pies y manos y a punto de ser
inyectado con un producto -Melatropin- que
le permitira mas tarde leer la mente de los
demas personajes, tocar cosas para que nos den
pistas sobre qué hacer con ellas y, por si fuera
poco, mover objetos por medio de la telekinesis.
De pronto el muchacho comienza a escuchar la voz
de una chica, Lilian, que pide que la ayude, o de lo
contrario caera ella también en manos de los cienti-
ficos. Las ataduras de Rion comienzan a aflojarse y
el chico, lejos de estar sedado, se levanta dispuesto
a abrirse paso como sea con tal de no volver a ser
objeto de esos experimentos infernales.
De todas maneras y a pesar de los poderes que
adquirié Rion, no es facil pasar por los trece niveles
-divididos en tres CDs- que componen la totalidad
del juego, principalmente por el tema de los bosses
que también cuentan con poderes parecidos a los nues-
tros -Birdman es el mas complicado- y mas que nada la
cabecita de Rion, que puede ser a veces bastante impre-
visible. Tenemos que estar atentos constantemente con
respecto a esta ultima y tener siempre a mano alguna
pastilla. Ademas, hay pocos lugares por nivel donde poder
guardar nuestras partidas y si no llegamos ahi, tendremos

PlayStation f

que comenzar de cero nuevamente. jMortal!
El tema del consumo de drogas por parte del
personaje principal del juego no es lo Unico
que podria llegar a molestar. En el nivel
denominado "The Babylon Hotel" podran ver
algunas escenas muy fuertes, no aptas para
menores ni personas impresionables.

Y ya que sacamos el tema de las escenas, el
juego tiene alrededor de 61 de ellas. Ese es el
verdadero motivo por el cual Galerians viene
en tres discos compactos. No se debe pre-
cisamente a que el juego sea muy largo que
di-gamos sino al enorme espacio que ocupan
las partes de pelicula. No les llevara mas de 8
a 10 horas terminarlo. Galerians tiene un nivel
de dificultad moderado.

La parte tecnica

Tengo que ser el primero en reconocer que desestimé a
Galerians -sin siquiera haberlo visto antes- y que pensaba
que seria, como dicen en la editorial, una pizza. Nada mas
lejos de la realidad. Galerians es una aventura impresio-
nante, muy fuerte en algunos casos porque, reconozca-
moslo, no estamos acostumbrados a ver este tipo de
cosas en nuestra vieja y amada PlayStation. Sin embargo, el
juego dista bastante de ser excepcional por varios pun-
tos: los movimientos de Rion son un poco "duros”, las
partes habladas y los movimientos de las bocas de aque-
llos que hablan son de terror y lo peor, lejos, la pantallita
de loading que nos saca completamente de la historia
cada vez que la consola necesita mas informacion del
disco y que tarda su buen tiempo en recopilar.
Igualmente, esto Gltimo no es suficiente para empaar a
este titulo, que sigue siendo muy recomendable para
todos aquellos que gusten de aventuras con un buen
toque de originalidad. Estén atentos que en Next Level
Extra de mayo (jahora es mensual!) encontraran la solu-
cion completa de este espectacular titulo.
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Compaiiia / Disuribucion: Ascii / Polygon Magic / Crave

Lireccion de Internec Www.cravegames.com
Género: Accion/Suspenso

m
Lo Mejor: La historia, los poderes del pibe

Lo Peor: La pantalla de "loading” es insoportable
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CLUB TAKU

ULTIMAS NOVEDADES!

MITERNDO 64s PERFECT DARK - DAIKATANA - CARMACEDDON

m RALLY CHAMPIONSHIP - GALERIANS - FRONT MISSION 3
NEED FOR SPEED: PORSCHE UNLEASHED

1000 23 GOLF PARADISE - DEAD OR ALIVE 2 - TEKKEN TAC TOURNAMENT

4  DRIVE EMOTION TYPE-5

MDK 2 - VIRTUA COP 2 - RESIDENT EVIL CODE:VERONICA
TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION

POKEMON CARD - CROC - DRIVER - TOMB RAIDER

GAME BOY COLOR  DREAMCAST
PLAYSTATION GENESIS
NINTENDO 64 SUPER NINTENDO

PLAYSTATION 2 NEO GEO POCKET

TENEMOS LAS POKEMON TRADING
CARDS GAME EN ESPANOL

MARIO PARTY 2

omunon W
MARVEL VS. CAPCOH !‘ POKEMON STADIUM
__4DEAD OR ALIU’E ) RIDGE RACER 64
b HYDRO THUNDER POKEMON TRADING CARD GAME
SOUTH PARK RALLY FIFA 2000
CODE: VERONICA TONY HAWKS SKATE BOARDING STREET FIGHTER ALPHA
CARRIER T MISION IMPOSIBLE
| ARMY MEN
e PI.AYS'I‘A‘I‘ION 2 GEX 3
' INTERNATIONAL SUPER
) :  RIDGE RACER 5 STAR SOCCER 99
TEKKEN TAG TOURNAMENT POLARIS
STREET FIGHTER EX 3
GRAN TURISMO 2000
“~ DEAD OR ALIVE 2

w

SERVICIO TECNICO DE CONSOLAS - EIWIOS AL INTERIOR DEL PAIS
VENTA DE MAQUINAS Y CLUB DE ALQUILER DE P\

AV, RIVADAVIA 6836 LOCAL 57 GALERIA SAN JOSE DE FLORES - TEL,FAX: 4613-276
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Music 2000

datos), tendremos cien- Luz, camara... jaccion!
tos de tonadas a nuestra

disposicion. Esta masiva Ya mencionamos que este programa también se titula
libreria de audio -posible MTV Music Generator, lo que no tendria sentido si no
de ser editada a nuestro contara con un... jeditor de video-clips! Una vez que
gusto en varios y profun- terminemos una cancion, podremos elegir imagenes de
dos aspectos- esta orga- fondo, efectos de camara y figuras en 3D y geométri-
nizada principalmente cas para que se muevan al ritmo de nuestra musica.
por género (Techno, Esta tarea puede resultar algo pesada, pero M2K
Trance, Beat, Drum 'n puede generar videos por si mismo y ahorrarnos el
Bass, Rock, etc.) y luego trabajo. De todas maneras, el producto final no es

por tipo (melodias, per- demasiado agradable a los ojos, y personalmente
cusiones, efectos espe- nunca me parecié merecedor de salvarlo en el memo-
ciales, etc.). Las tonadas ry card. No digo que no valga la pena probar, pero no
tienen un nombre orien- esperen el mismo nivel de creacién o diversion que
tador, y algunas estan produciendo musica.

numeradas para poder Algo que si es divertido -por casi cinco minutos- es el
vincularlas mas facil- modo "Music Jam". Con él, hasta cuatro jugadores (via
mente. Por ejemplo: multitap) pueden crear musica espontanemente, pero
Funky Slap la, Ib, lcy el problema es que lo hacen todos al mismo tiempo.
|d, forman juntos una Al participar mas de dos personas, los sonidos pare-

e _ cen fuera de ritmo, repetitivos y peligrosos
Por Marcelo Penalver | ‘@ para los oidos. Como maximo, este modo
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6cala de nuevo, Play! Si pensaban que la vieja y es una buena idea mal implementada y co

amada PSX solo era buena para los juegos,

estaban muy equivocados. Con Music 2000
(M2K) queda demostrado que con la consola también
se puede componer musica de gran calidad, sin necesi-
dad de ser un musico experto... bah, mejor dicho, sin

consecuencias desastrosas.

Dejando los videos y el "Jam" de lado, M2K
es un espectacular programa para hacer
musica que puede competir tranquilamente
con algunos titulos de PC. Simple de usar
(sélo se pone mds tecnico si asi lo necesita-
mos) y no es Unicamente para hacer musica
techno o similar. Con tiempo y paciencia se
pueden crear solos de guitarra de los que el
mismisimo Jimi Hendrix estaria orgulloso.
Quizds no se puede producir algo a nivel

tener ni idea sobre musica.

Antes que nada, hay que aclarar que este programa se
comercializa en algunas partes del mundo bajo el
nombre de MTV Music Generator, y que es una
secuela muy mejorada de Music, lanzado en 1998 con

gran éxito, pero nunca distribuido oficialmente fuera | ; | : : | ¥
del Reino Unido : : | 3 profesional, pero el placer de crear musica

| | | | con M2K dejara més que satisfecho al
1l, 2, 3,4...! ' ' artista que hay dentro tuyo.
g dug g Tooo S S EES. 8 s o Uds
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linea completa de bajo tocado con slap. @ s
En M2K se crea masica a través de riffs (o "tonadas’, Finalmente, el programa permite "samplear"

como fue traducido al espafiol). Un riff esta com- sonidos o fragmentos de cualquier CD de

puesto por una o varias notas de uno o varios sonidos audio y utilizarlos para crear tgnadagt lo que le
y que puede durar uno o varios compases (jUfl). da una variedad sonora casi infinita.
Empezamos en un estudio virtual con 24 canales en El mayor problema funcional que tiene M2K
blanco, y con solo presionar un botén (LI, para mas no es de él en si mismo, sino de la pequefa
caja gris donde gira el CD. La
Play no se destaca precisamente
por la cantidad de memoria
disponible en ella, lo que limita el
numero de sonidos que

g podemos usar en una misma

o - : cancion. Para remediarlo, todos

: los riff se pueden usara 11,22 ¢
44 Khz.A mas kilohertz, mayor
calidad de sonido, pero con mas
gasto de memoria. Trabajar con samples

de 22 Khz ofrece un buen compromiso

entre memoria y calidad, y teniendo en anero: Msica
cuenta que con un solo sonido se
pueden hacer distintos riffs, la cantidad
final posible de tonadas es mas que
aceptable.
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Codemasters
www.codemasters.com
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Lo Mejor: Se puede producir musica de gran calidad

Lo Peor: El modo "Music Jam".
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' migo, Lord Palethorn, también se ha rodea-

Sir Dan Fortesque, el Unico que murié en la primer e _ do de aliados que le haran el aguante cuan-
carga de la batalla de Gallowmere, se levanta una vez : - ! | . &l do la cosa se ponga densa. Zombies, gordas

mas de su tumba para hacernos morir de risa a todos. ' ' % A que no conocen la Gillette y hasta

La secuela del renombrado Meaitvil ya esta entre o ‘ pequefios y siniestros diablitos forman
todos nosotros y como buenos caballeros no-muertos . “ : ahora el inmenso y exdtico ejército del mal-
que somos, tendremos que salvar una vez mas al : vado e infame ciudadano londinense.
mundo, o a Londres al menos, del poder maléfico que x: 2 S Ademas, Dan tiene que pelear esta vez con
desencadend Lord Palethorn y unas viejas hojas que T el peor de los males, jel mal de amores!
quedaron del libro de hechizos del archienemigo de -INVENTORY- Una princesa egipcia es la que se roba el
Dan, el otrora hechicero Zarok. | : @ frio pero no tan muerto corazén del ex

caballero y para eso no hay ningin arma
que le pueda servir al pobre Dan.Y la lista
Small sword de personajes sigue y sigue: tenemos como
N amigo a un cientifico un poco kurukurupa
Rk (medio loco, en ponja) que nos da una mano

Algo después de la primera
PartElll

500 afios después de MediEvil, para ser mas precisos,
el mundo necesita una vez mas la valerosa ayuda del que los gréficos y la historia son la diferencia princi-
héroe mas bizarro y gracioso de la historia de la pal entre el Medikvil y Medikvil Il, siendo mejorados
PlayStation. Sir Dan despierta y nos enteramos de que los de éste ultimo. Pero el juego en si sigue la misma
ahora estamos dentro de un museo. Nuestra hermosa linea del primero, Hay que conseguir armas, (nuestro
cripta ya dejo de existir hace bastante tiempo, por lo brazo arrancado servird como tal hasta haber

visto. encontrado algo mejor), ahora disponemos de pisto-
MediEvil Il no parece, a grandes rasgos, una secuela las y otras armas modernas, que por razones obvias
sino una prolongacién de su antecesor debido al pare- ~ no teniamos en Medikvil, tenemos que seguir

cido que tienen en todos sus aspectos. Podria decirse devolviendo a sus tumbas a los no muertos -para ir
llenando asi el Grial- y resolver los

pequenos pero interesantes acerti-

jos que nos encontremos cada

tanto. Las caras de piedra de las

gargolas, que nos daban indica-

ciones y algun que otro consejo,

fueron suplantadas por un fantas-

mita con anteojos que nos recuer-

da vagamente a Casper. En cierta

etapa del juego, Dan pierde su

cabeza y tiene que moverse de un

lado a otro en partes: su cuerpo

por un lado y su cabeza, que va

montada encima de las manos

verdes, que pululaban por el

cementerio de la primera entrega y

que ahora nos encontramos en el

comienzo mismo del juego, por 8 %
otro. Otra adicién es un personaje If you see walls like this, thet
macabro que nos espera siempre ook like-you can climb
en algin lugar del nivel para

proveernos de municiones y demas

yerbas, siempre y cuando le pague- en mas de una ocasion,
mos lo que nos pide. En fin, este titulo parece estar destinado a la gloria,

Los veteranos de MediEvil notaran la como sucedio con el primer Medikvil, que gano varios
similitud que hay entre un titulo y el premios de importancia en su momento. Accion,

otro. Para muchos sera sin duda una romance y el mas puro heroismo se hacen lugar en el
alegria mientras que a otros quizis grandioso MediEvil Il. El equipo de Sony Entertainment

les decepcione un poco el hecho de de Europa se merece un aplauso.

que no haya una diferencia mas mar-
cada entre la primera y esta segunda _ Sony Entertainment Europe

parte. Cil www.playstation-europe.com
AAccion/Humor

et 1 TE

Todavia queda mucho mas en el tin- Lo Mejor: Es tan bueno como el primero y mds

tero. Sir Dan Fortesque no es el

Lo Peor:Al algunos les puede parecer mas de lo mismo

86°% m
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Vagrant Story

Por Santiago Videla

ace tiempo que en Play no se veia un titulo con

semejante puntaje, aunque a decir verdad, después

de ver lo que fue la version Beta ya nos estibamos
haciendo a la idea de que este juego no iba a ser uno mas
del monton.

El asunto es que una vez mds la gente de Square nos ha
demostrado que todavia son capaces de sorprendernos (jy
en qué forma!) con una aventura como solo ellos pueden
hacer y realmente espero que éste sea el comienzo de una
nueva saga, porque de ser asi ni me quiero imaginar lo que
puede llegar a venir mis adelante.

El nacimiento de un nuevo clasico

Aunque muchos llegaron a nombrar a Vagrant Story como el
sucesor de la serie Final Fantasy, realmente no creo que esto
llegue a tanto, especialmente porque a pesar de que estamos

ante un clasico de aquellos, este juego ha tomado un rumbo

bastante diferente al de los titulos de esta serie, ademds dudo
que en Square sean tan giles como para querer garcarse una

mina de oro como los Final Fantasy ellos mismos ;no?

Bueno, volviendo a lo nuestro, con Vagrant Story Square
se decidio a cambiar el estilo de sus tradicionales aventuras
RPG haciendo un juego mucho mas dinamico en el que el
jugador tuviese un mayor control de lo que hace.

Para eso combind complejos escenarios totalmente
hechos en 3D, con un sistema de combate muy parecido (por
no decir casi idéntico) al de Parasite Eve, en el que la accion
transcurre en tiempo real y a todo esto le agregé una inter-
face con una inmensa variedad de opciones, a la que encima
resulta muy facil acostumbrarse y ademas es muy comoda.

El resultado... bueno, nada menos que uno de los titulos

mas alucinantes que haya tenido la oportunidad
de ver en Playstation que indudablemente ningun
fanatico del género debe dejar pasar por alto.

Con el sello de Square

Una de las diferencias mds importantes de Vagrant
Story con respecto a otras aventuras hechas por
Square es que aqui el juego estd mucho mds enfo-
cado en la accion y las partes en las que inter-
vienen los didlogos se ven como secuencias ani-
madas en las que los distintos personajes hablan
por si solos mientras que vemos como se va
desarrollando la historia, sin necesidad de entrar
en tediosas conversaciones que a mas de uno le

suelen enfriar los animos.
En Vagrant Story, tanto las secuencias animadas
como el juego estan hechas con la misma tec-

. BATVLE ABILITIES
| TEMS

STATUS
S - —
! DATA
OPTIONS
SCORE

QUICK WANUAL

nologia y ambas se integran entre si como si se tratara una
pelicula, con un argumento impecable, plagado de misterio
que esta a la altura de los mejores titulos del género.

En este juego tomaremos el papel de Ashley Riot, un
agente de una organizacion especial conocida como VKP
(Valendia Knights of the Peace), que ha sido enviado a investi-
gar el misterioso ataque al castillo de un poderoso noble
(Duke Baradoba) por parte de los seguidores de un culto
maligno conocido con el nombre de Miillenkamp.

En el castillo Ashley descubrird que el lider de esta miste-
riosa secta (Sydney Losstarot) también est involucrado en el
hecho y a partir de ese momento comenzara una incansable
blsqueda para descubrir la verdad sobre lo que estd por
suceder.

Durante el juego, la accion se vé desde una perspectiva
isometrica y los escenarios estan divididos en varios sectores
o habitaciones. Gracias a que todo esta totalmente hecho en
3D tendremos la posibilidad de hacer rotar la camara en
todo momento, para tener una mejor vision del lugar en que
noS encontramos.

Una caracteristica importante de esta aventura es que a
pesar de que el juego tiene una estructura basica que es bas-
tante lineal, también podemos optar por resolver muchas de
las situaciones que nos plantea en el orden que nosotros
querramos, ya que en muchos escenarios tendremos la liber-
tad de tomar el camino que se nos dé la gana.

Otro de los cambios mas acertados que Square introdujo
en este juego es que ahora la dificultad depende mucho mas
de nuestra habilidad al pelear y no del nivel de experiencia
que tengamos, tal es asi que Unicamente podremos subir de
nivel una vez que hayamos derrotado a un enemigo principal,
cosa que nos permite seguir el desarrollo de la historia de
una forma mas costante en lugar de tener que quedarnos
por ahi matando bichitos e intentando afanar un poco de
experiencia, para que no nos rompan la trucha en el momen-

PlayStation

to menos pensado.

El sistema combate esta especialmente disefiado para ser
lo mas sencillo y completo posible y realmente creo que con
esto se han lucido, porque incluso tenemos un mend de acce-
50 rapido, que nos permite entrar en algunas opciones
importantes, como ser: Magia, movimientos especiales, etc,
con tan s6lo presionar una combinacion de botones.

A la altura de los mejores

A nivel gréfico, Vagrant Story es una de las producciones
mas sorprendentes que haya visto en Play y les aseguro que
no en cualquier titulo verdn un nivel de detalle tan zarpado
COMO en este juego.

Cada escenario usa modelos sumamente complejos para
lo que estamos acostumbrados a ver en PlayStation y ademas
estan repletos de detalles que hacen que todo parezca
extremadamente real.

Los modelos de los personajes y especialmente los de
algunos enemigos, como por ejemplo los dragones son algo
verdaderamente impresionante y si a esto le sumamos una
serie de efectos especiales al mejor estilo Final Fantasy VIl lo
que nos queda es un enorme charco de baba en el suelo, que
tendremos que limpiar antes de que alguien se dé cuenta.

Como broche de oro, la accion de este juego esta acom-
pafiada por una banda de sonido que realmente pone los
pelos de punta y si son fanaticos de este tipo de juegos, les
aseguro que con Vagrant Story tienen mas de 40 horas de
asombro garantizado, asi que no se lo pierdan.

Squaresoft / Electronic Arts

www.squaresoft.com
Aventura / RPG
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Lo Mejor: La ambientacién es increible

Lo Peor: Cada save ocupa 3 bloques del Memory
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Por Rodolfo A. Laborde

| fin llegd. Hacia meses que todos en la edi-

torial esperabamos poner nuestras garras

sanguinolentas sobre la cuarta parte de esta
increible saga que nos hizo saltar de la silla en mas de
una ocasién. Muchos se preguntaran: ;Por qué tanta
expectatival ;Qué puede tener de nuevo la cuarta
parte de una serie ya bastante trillada’ Pues en reali-
dad no mucho, aparte de mas sangre, mas accion, un

juego que es casi el doble de largo que Resident Evil 3:

Némesis, una historia bastante buena, un clon de
Leonardo Di Caprio, y grificos y sonidos que haran
poner los pelos de punta a mas de uno, ademas de
varias sorpresitas que si las develaramos le
quitariamos bastante gracia al juego.

La parte grafica

Es casi imposible no comparar a Code Veronica con
sus hermanos de PlayStation y Saturn. Si bien la calidad
de los grificos de los Resident Evil en la PlayStation
son estupendos, las posibilidades graficas del tltimo
maquinon de Sega son algo casi nunca visto hasta el
momento. Seria iluso de nuestra parte no aceptar que
en Resident Evil: Code Veronica las imagenes en tiem-
po real tienen un grado de nitidez y un nivel de
detalles asombroso.

Todo combinado con una neblina impenetrable y una
lluvia tropical, que pareciera no tener fin, crean una
atmosfera pesada, asfixiante, que nos desespera desde
el comienzo mismo de este nuevo horror. Las
cucarachas invaden las paredes, los vehiculos volcados
e incendiados, los muertos, que yacen por el camino
como si de mufnecos rotos se tratara, los edificios
semi destruidos, los bombardeos, que hacen temblar la
tierra, todo aporta su grano de arena para hacernos
sentir que estamos realmente solos y en medio de un
caos total y absoluto. Pero por suerte no todo es
espantoso y sombrio en Code Veronica. Hay momen-
tos en que dan ganas de quedarse disfrutando (siem-
pre y cuando nos hayamos asegurado antes de liquidar
hasta el ultimo bicho) de los maravillosos detalles que
inundan todo a nuestro alrededor y que el equipo de
disefadores de Sega -es el primer titulo de Resident
Evil que no se hace en Capcom- se mat6 haciendo.
Vale la pena invertir un poco de nuestro tiempo en
echarle una ojeada a los cuadros, las colec-

ciones de armas y maquetas, las munecas de
porcelana en las estanterias y otras tantas

cosas que adornan los lugares por los que ire-

mos pasando. Los detalles son tantos y tan

buenos que solo podriamos comparar a Code
Veronica con otra de las maravillas de Sega,

Shenmue.

Vayamos metiendonos en la
historia

Tres meses después de que Racoon City paso

a ser historia, cuando una bomba atomica
arrasé con todo lo que habia ahi, Claire
Redfield es perseguida y atrapada en uno de

los tantos complejos de Umbrella, mientras buscaba a
su hermano Chris. Poco después es llevada como pri-
sionera a una isla que la empresa usa, por lo visto,
como carcel para todos aquellos que saben demasiado
O que armaron lio y que no es conveniente que sigan
sueltos por ahi, haciendo campana contra ella. La
invitacion a quedarse en la isla tampoco podia ser de
lo mas cordial: un golpe con la culata de una escopeta
y a dormir se ha dicho. Tiempo después, Claire
despierta en una celda. El carcelero entra, malherido,
en la habitacion. La tierra retumba y puede escucharse
que afuera estd ocurriendo algo groso, un combate
posiblemente. Una explosion deja la celda de Claire a
oscuras ;qué mas podemos pedir?

Para colmo de males, no mucho mas tarde tendremos
que enfrentarnos con un cuchillo estilo tramontina
como Unica arma a cinco o seis zombies recién salidos
de sus tumbas, para encontrarnos luego con... |Di
Caprio! {iNooOQoo!! Todos esperabamos encon-
trarnos con seres de lo mas bizarros en Resident Evil:
Code Veronica pero no creimos nunca que fuera para
tanto.:)

Veremos mucho mas adelante a las nuevas bestias del
juego y otras versiones de algunas ya conocidas por
todos nosotros, gracias al "genio" del dueno de la isla,
el sadico millonario Alfred y compaiia. Habra que
pasar a través de mansiones, laboratorios, instalaciones
debajo del agua y hasta la Antartida.

En lo que a Chris respecta, su partida recién comen-

Dreamcast

zard cuando Claire haya salido sana y
salva del complejo en la isla y, como
sucede en Resident Evil 2, lo que haga-
MOS con nuestro primer personaje
influira sobremanera en la situacion del
segundo.

Entonces, jvale la penal

Totalmente. Los que ya sean veteranos
de |a saga no pueden dejar pasar por
alto esta ultima parte -hasta el momen-
to- y los que nunca lo hayan visto
pueden llegar a descubrir el por qué del
éxito que significd Resident Evil para
Capcom. De seguro muchos se
decidiran a comprar la Dreamcast con
tal de tener la cuarta parte de una serie
que parece muy lejos de tener fin (en unos meses
nomas sale a la venta Resident Evil: Zero para
Nintendo 64 y quién sabe qué le espera a la
PlayStation2).
Pareciera estar de mas decir que pueden esperarse
muchos puzzles bastante buenos (quizas los mejores
de todos los Resident Evil) accion a mds no poder vy,
para ponerle el mono, una muy buena trama.

Sega / Capcom
WWW.capcom.com
Horror / Supervivencia
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Lo Mejor: Es un juegazo, se lo mire por donde se lo mire

Lo Peor: No esta Pamela Anderson
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Dead or Alive 2

Por Santiago Videla

espués de toda la manija que venian dandole a este
juego mes a mes, les aseguro que las expectativas
que teniamos aqui en la editorial eran bastante altas.

Supongo que tal vez por eso fue que todos terminamos
un poco decepcionados, porque a pesar de que estamos ante
un excelente titulo, lo que estabamos esperando era algo
comparable con Soul Calibur y lo que nos encontramos fue
una especie de version mejorada de Virtua Fighter 3.

De cualquier forma, Dead or Alive 2 también tiene lo
suyo, ya que su estilo es bastante diferente al de Soul Calibur
y sin duda es uno de los mejores titulos de este género que
podran encontrar en Dreamcast hoy por hoy.

Ready... jFight!

Esencialmente, Dead or Alive 2 mantiene intacto el estilo de
su version anterior y en si la dinamica del juego es idéntica a
la de los Virtua Fighter, pero con la diferencia de que ademas
de las clasicas opciones “Story” y “Versus”, también hay un
par de modos que nos permiten jugar por equipos tal y
como se hace en Tekken Tag Tournament (gracias Namco por
la inspiracion).

A pesar de que también podeémos movernos en 3D, esto
no influye mucho en los combates, ya que rara vez podremos

esquivar un golpe haciéndonos a un lado como sucede en
Soul Calibur y aunque la accién no es estrictamente 2D
como en Mortal Combat Gold y similares, tampoco tenemos
tanta libertad como hubiesemos querido.

En mi opinién, uno de los mds grandes aciertos de Tecmo
con este juego fue la implementacion de escenarios relativa-
mente mas grandes que en otros titulos de pelea en 3D y lo
mejor de todo es que cada uno de estos escenarios estd divi-
dido en varias secciones diferentes a las que podremos llegar

PRI RO T AR RN U TR

arrojando a nuestro oponente a través de una ventana, puer-
ta, pared o incluso haciéndolo caer de un tejado.Aunque en
algunos casos el paso de un sector al otro sea un poco
exagerado, este es un agregado muy interesante que hace
que la accion sea bastante movida en todo momento.

En cuanto a los modos de juego, DoA2 tiene las clasicas
opciones que normalmente se ven en estos juegos ¥ la que
mas se destaca sin duda es el modo Tag, ya que aqui pueden
jugar hasta 4 personas al mismo tiempo (solo 2 pueden estar
en pantalla a [a vez) y al jugar en equipos se pueden hacer
muchas mas combinaciones que en el resto de los modos.

Ademas de esto hay ciertas parejas de luchadores, como
por ejemplo Bass y su hija Tina, que al jugar en modo Tag
tienen ataques especiales combinados y en caso de que
juguemos de a varios, la cantidad de cosas que se pueden lle-
gar a hacer es espectacular.

La decepcion mas importante que encontré en DoA2 es
el modo “Story” (para un solo jugador), especialmente
porque es increiblemente ficil y corto (solo 7 peleas de un
solo round), ademds creo sin temor a equivocarme que el
enemigo final (es un ser de la mitologia japonesa llamado
Tengu) es uno de los personajes mas pedorros que haya
podido ver en uno de estos juegos.

Otra cosa en la que sus creadores estuvieron bastante
flojos es que el modo de practica es bastante sencillo y no
nos muestra en ningln momento los movimientos de los
personajes, ademas las opciones que encontraremos en este
modo son minimas en comparacion con lo que se ve en titu-
los como Soul Calibur, por lo que entrar en esta opcion no
nos sera muy util que digamos.

Prohibido babear en el piso

Si de calidad grifica se trata, DoA2 es algo que hay que
ver, especialmente por las hermosas y pulposas seforitas que
encontraremos entre sus personajes, que a decir
- verdad estan fuertes como tabaco de pipa.

Como ya se podran imaginar, lo mas sobre-
saliente en este aspecto son los modelos de los
personajes, ya que la calidad y el nivel de detalle
que tienen es extremadamente alto (sobre todo las
caras, que son de no creer) y para no ser menos,
que el resto les aseguro que la calidad de los esce-
narios también es sorprendente.

Dreamcast vs PlayStation2

Ademis de la version de Dreamcast, también
estuvimos chusmeando la version de este juego
para la nueva méaquina de Sony y aunque las dife-
rencias no son muchas, que las hay las hay.

‘En primer lugar, las diferencias mas notorias
estan en algunos escenarios, en los cuales la Play2

£

W

B Mayiaion.’ S

Dreamcast

usa varios efectos especiales como humo, transparencias y
algunos otros detalles que en la version de Dreamcast no
RPEFEEEH.

También tengo que mencionar que la presentacion de la
version de Play2 hay una secuencia en la que se ve a una
minita extremadamente ligera de ropas (por no decir que no
tiene nada), que en Dreamcast ha sido suprimida, tal vez para
no escandalizar al publico americano (recordemos que en
Play 2 este juego es ponja).

Como dltima diferencia notoria, en la ultima pelea del
modo “Story” en Play2, no sé por qué razon a Tecmo se le
ocurrio poner un muy lindo efecto que distorsiona toda la
pantalla (supongo que para hacer que la Play2 se luzca) y que
a pesar de ser bastante impresionante no nos deja ver un
catzo lo que estd pasando, por lo creo que que este agregado
ademas de estar totalmente al gas, molesta y mucho.

Gracias a estas leves mejoras y a algunos detalles mas, me
parece que la version de Play2 es un poco mejor que la de
Dreamcast, pero a menos que estén buscando estas diferen-
cias, no las van a notar.

Lo que es una verdadera lastima es que los modos para
un jugador de ambas versiones sean tan mediocres y que
encima de todo haya tan pocas cosas ocultas para habilitar, ya
que con semejante juego podrian haber hecho algo muchisi-
MO Mas grosso.

Personalmente creo que por ahora no hay nadie que le
haga la carrera a Soul Calibur, pero igualmente DoA2 es un
excelente titulo para tener en cuenta, especialmente en caso
de que tengan varios amigos con quien jugarlo.

||||||
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.: No hay informacion disponible
0:Arcade de pelea
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Lo Mejor: Los modelos de |as minitas

Lo Peor: Los modos para un jugador
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True Lies

ESTOS SON LOS CHIMENTOS QUE NO TE PODIAS PERDER

® Dead or Alive 2 para Dreamcast

Tecmo planea lanzar una version especial de Dead or Alive 2
para la Dreamcast en Japon. Si bien no mostré nada del nuevo
juego de lucha que tiene como protagonistas a algunas de las gue-
rreras mas voluptuosas del mundo de los videojuegos, dijo como al
pasar que el titulo tendra muchas mas caracteristicas que su par
para PlayStation2. Si esto se confirma, veremos muchas caras largas
entre los usuarios de la consola de Sony, que pagaron por un juego
que ahora se nos antoja... ;incompleto’

® Desensamble su PlayStation2
para armar un misil, senor

El Ministro de Comercio de Japon ha cuestionado la
exportacion de consolas PlayStation2 aduciendo que al disponer de
un procesador grafico tan sofisticado cabria la posibilidad de que
fuera utilizado con fines militares, especificamente para guiar un
misil.

Por ejemplo, el misil Tomahawk de fabricacion americana necesi-
ta "ver" el camino hacia su objetivo de impacto. Esto implica el
procesamiento a alta velocidad de material grafico, algo que el chip
de video especial de la Play2 es capaz de lograr con la rapidez
necesaria.

Este es solo otro escollo puesto por el gobierno de Japén en el
camino de Sony. Lo que serd interesante comprobar es cuantos
jugadores largarian sus juegos preferidos para dedicarse al terroris-
mo internacional, algo que aqui en la redaccién vemos mas bien
dificil. Sin embargo, esta extrafia noticia ha aparecido en diversos y
confiables medios periodisticos de todo el mundo.

@ El fin de Nintendo 64

Es indudable que la vida de la consola de Nintendo empieza a
apagarse, lenta pero inexorablemente, debido a la explosion de
ventas de las maquinas de la nueva generacion, Dreamcast y
PlayStation2. El fendbmeno empieza a manifestarse tanto en el publi-
o, que cada vez tiene menos titulos a su disposicion, a pesar del
anuncio hecho para la E3, como en las compaiias desarrolladoras.

Por ejemplo, Acclaim, una de las mayores productoras de juegos
para la gran N, ha anunciado un periodo sostenido de pérdidas,
citando como causa "la declinacion del mercado de Nintendo 64"
Por supuesto, una noticia asi lograria enfurecer al mas pacifico de
los duefios de una de estas consolas, que estan a la espera de mas
y Mas juegos, en vano.

® Mas chipsets de PlayStation2

Sony se encontraria a punto de anunciar que la fabrica de pro-
duccidn en masa de los circuitos integrados de alta densidad LS| se
completara en breve. Si esto es cierto, tan pronto como la fabrica
esté en funcionamiento no habra mas escasez de chipsets, un pro-
blema con el que se enfrenta Sony cuando se trata de reabastecer
el mercado japonés y que muchos temieron fuese un problema de
magnitud suficiente como para retrasar el desembarco de la Play2

en los Estados Unidos, donde ya se la espera con verdaderas
ansias.

Es de suponer que en el nérdico pais la consola se agote con
tanta velocidad como en Japon, por lo que Sony deberia tener
preparadas al menos dos millones de unidades para el primer mes.

La consola de Microsoft mueve
el avispero

Es evidente que el anuncio de Bill Gates, el todopoderoso
creador de Microsoft, acerca del lanzamiento de la X-Box, una con-
sola mds poderosa que sus competidoras, ha hecho tambalear a
mas de uno, tanto en las oficinas de Sega, donde la Dreamcast
batalla con nimeros y esperanzas, como en las de Sony, que ya
viene saboreandose con ganas el éxito de ventas de la PlayStation2
y, por supuesto, en las de Nintendo, que sigue poniendo todas sus
fichas a la futura Dolphin. Todos tiemblan. Entre las caracteristicas
que anuncié Microsoft se encuentran un disco rigido y un médem
ya incorporado al sistema hogareno de entretenimiento. Esto es
espectacular desde el punto de vista del jugador, que ya no tendra
que lidiar con memory cards y encima dispondra de un acceso ficil
a la red de redes.

Sony no perdié tiempo en anunciar que el lanzamiento en los
Estados Unidos de su nueva consola estaria acompanado de carac-
teristicas similares, pero pronto fue desmentido por la gente de la
compania: asi es como tanto el disco rigido como el médem
podran ser agregados s6lo comprandolos por separado, ya que
Sony no quiere alterar el disefio original de la Play2.

Es decir, éste es el anuncio oficial. Sin embargo, hay otros
rumores que parecen bastante ciertos. Uno de ellos afirma que la
consola S| sera lanzada con estos dos periféricos ya adicionados y
a un costo identico al planificado. Una movida asi tiene sentido,
puesto que es la manera mas eficiente de competir en ventajas
contra la Dreamcast.

En cuanto a la X-Box, Sony se juega a ganarle terreno gracias a
que el lanzamiento de la Play2 sera llevado a cabo unos meses
antes que la de la maquina de Microsoft.

© (El mercado de Ilas PC se muere?

Siguiendo con este tema, hay una pregunta que ronda las mentes
de los disenadores y companias implicadas en la produccién de jue-
gos para computadoras personales. ;Qué pasara ahora que las con-
solas parecen tener mayor potencia que las PC? ;Los jugadores
dejarian de ver a las PC como plataformas aptas para jugar!
Tengamos en cuenta que las computadoras personales cuestan una
cantidad de dinero equivalente al costo de tres consolas juntas. La
PC no sélo sirve para jugar, pero muchos la utilizan con ese fin, o
al menos se gastan sus buenos morlacos para actualizarla cada ano
(0 menos) y para comprar placas aceleradoras de grificos.

La llegada de las consolas verdaderamente potentes como
Dreamcast, PlayStation2 y la futura Dolphin tienden un manto de
duda sobre uno de los mercados miés desarrollados del mundo de
la informatica.

S0lo es cuestion de esperar.




| ay que reconocer que

luego de Guitar Freaks,

la editorial no volvio a

ser la misma. La masi-

' ca inundé nuestros

- L corazones,y en poco

tlempo todos nos volvimos ése guitarrista

~con el que tanto snnahamus en el

' nimero 13. Por todos estos motivos (y

g " muchos mas) eqperabamus impaciente-

\ p___-_Jne.nte la llegada de DrumMania. El solo
hecho de imaginar la banda completa, nos

/[~ erizabalos pelos’ de la nuca.

| Mentalmente, yp sentlamus el clamor del
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. tro cerebro. Como se podran imaginar, ésto no
ocurre sino luego de una practica intensa de

- mos que Bemani incluy6 en este nuevo titulo,
' que supo pasar al igual que sus predecesores
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. La nueva

\ creacién de

i Bemani ha
llegado para
poner nues-
tra habilidad

a prueba

El ocaso de una
estrelia

Creo que nuestra primera
expe-riencia con el DrumMania se
puede resumir en una sola pala-
bra: Desilucion.Y no es porque el
juego sea malo, todo lo contrario:
Los malos somos nosotros, que
VEeMOS COMO Nuestro ego cae
hasta lugares inimaginados por la
mente humana. Luego de ser las
grandes estrellas, vimos como
nuestro imperio rockero se
desmoronaba a los pocos segundos
de estar sentados frente a la impecable bateria
de Konami.Y esto se debe a que el juego es
realmente dificil, casi imposible para cualquier
mortal que no tenga una independencia en sus
brazos y piernas como si cada miembro uti-
lizara una parte totalmente diferente de nues-

Todo un desafio

La antes mencionada dificultad hizo que
muchos “artistas”, que solian enfrentarse sin
temor al Guitar Freaks, ni se animaran a sen-
tarse frente al kit de bateria, que de paso vale la
pena comentar que esta excelentemente rea-
lizado, con la excepcion del pedal del bombo,
que le vemos poca vida (til. Es logico, la sola
presencia de 5 pads para golpear con los palillos
mis el pedal amedrentan al mas valiente. Pero
lo que es innegable es que el juego tiene, al
igual que Guitar Freaks, unas melodias super

yoga y miles de horas frente a la television
practicando hasta el hartazgo los pegadizos rit-

por los arcades nipones.

A pesar de su mcre:ble curva de aprendtza;e hemns visto con asum-
bro como algunus seres “iluminados™ (que emulan a grossos bateristas
como el que ven en la foto) dejaron atras iﬂs ternas mﬁs curmphcadns
s6lo con unas cuantas horas de practica. P i |
- Pero semejante talento tenia un secreta*Aiguna vez se habian sentado | '-
:frente a una baterfa real, por lo que tenfan la claridad de ver en paﬂtalla

~exactamente lo que estaba chme-ndﬂ, mlentras tncaban tndu casi sin
8y margendeerror. : Sl e
 Ah!Eljuego permlte deshabllrtar el pedal del bnmbn para Ins que
"qmeran una version “light”, pero vale la. pena destacar que cle esa furma
no se puede mgresar en Ins “ngh Scnres RS e




| Kit de bateria (1) PlayStation 2

Multitap PS2 [ i Multitap PS2

Las guitarras
vanenAyB
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pegadizas y de indiscutible calidad, y como si fuera poco
encontraremos versiones un tanto modificadas de clasicos
del arcade de guitarras, tanto en su version original como
del segundo mix, motivo que lo hace irresistible para
quienes tuvieron la suerte de jugar el anterior titulo de Bemani. mads adictivo sino fuera tan parecido a lo que es tocar una bateria de

Como se habrin dado cuenta, el juego ha sido desarrollado para la verdad. Obviamente la dificultad es un tanto exagerada. Por el otro lado
nueva consola de Sony, lo cual no tiene un motivo aparente, ya que podria  las canciones siguen siendo excelentes, lo que hace que volvamos por
haber sido lanzado tranquilamente en la vieja PlayStation. Suponemos que ~ mas, aunque nuestro desempefio haya sido lamentable... Serd cuestion de
la idea es alentar a los potenciales clientes a adquirir la PS2. practicar.. n

Sesiones en PowerPlay
Lo mejor:

Al igual que Guitar Freaks, el juego incluye los modos clasicos como
Free, Training y el juego propiamente dicho, pero incluye una novedad
realmente interesante: La Sesion. En este modo podremos conectar hasta
dos guitarras (teniendo el, por ahora inconseguible, multitap de
PlayStation 2. Una lastima que no soporte los viejos multitap de la Playl),
y participar de la cancion con el sufrido baterista. Obviamente, la dificul-
tad de los arreglos de las guitarras esta a la altura de las circunstancias, asi
que preparense para mover los dedos. En el grafico que se encuentraen
la parte superior derecha de esta pagina pueden ver como es la conexion &
para poder jugar en este modo.

Asi que como seguramente se habran imaginado, no bien abrimos la
caja de DrumMania recién llegada de Japén, conectamos una guitarra y
procedimos a probar este modo. El resultado fue bastante triste, pero lo
mas divertido sin duda es el hecho de que el mal desempefio de
cualquiera de las partes hace que la cancion finalice abruptamente, al con-
trario de lo que sucedia con el Guitar Freaks, en
donde un buen guitarrista le hacia “el aguante” a
su companero menos habilidoso. Para todos aque-
llos que vean los escollos de la dificultad como
una tonteria (increiblemente hay gente que tiene
facilidad para el juego, sino fijense en el cuadro de
la pagina anterior), el DrumMania incorpora un
seteo para la mayoria de los los modos de juego
llamado “real”, que se podran imaginar por su
nombre lo que es... La bateria queda completa-
mente a nuestro cargo (sin el apoyo de ciertos
golpes con los que el juego “rellena” nuestra per-
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formance), algo muy
complicado, por cier-
to, y sélo recomend-
able para los que
hayan estado practi-
cando intensamente
el seteo “normal”.

‘8| sintetizando

. El juego podria
haber sido mucho
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# electronica
#* videos
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pequenas cosas que hacen la vida mas llevadera

Seguramente muchos de ustedes conoceran el término
MP3 y lo que significa. Para los que no tengan la menor
idea yamos a hacer un breve resumen: Es una tec- .
nologia de compresién que ha permitido a los usua- S S .
rios de PC almacenar sus temas musicales favoritos en |
el disco rigido de la computadora, utilizando el 10% de
lo que realmente deberia ocupar.
Esto ha permitido la salida al mercado de innume- . 1
rables reproductores de MP3, de aspecto muy simi- J& 9 |
lar a los conocidos walkman, con fa particulari-
dad de que poseen una memoria de hasta 64
M8 (en muchos casos ampliable), que se
puede cargar con los temas que tenemos
en nuestra compu.
La novedad del extrano aparatejo que Esdn
observando radica en que tiene la forma de
un cassette convencional de audio, por lo
que se puede colocar en cualquier reproduc-
tor convencional de este tipo de medio, pero
“en vez de escuchar el contenido de una
cinta, estaremos oyendo nuestros temas
favoritos, que hemos colocado en el
C{@MP (éste es su nombre) anterior-
mente.Y lo mejor de todo es que sino 1
tenemos un pasacassettes, o 5i queremos |
bajarnos del auto (en donde tenemos nues-
- tro estéreo), siempre podremos enchufarle %
un par de auriculares al C@MP, para seguir dis- .
frutando de la misica en todas partes. | TR
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Precio estimado en USA: u$s 200.

n'roll. En esta ocasion, el agraciado es Rob Zombie,
ex-lider de White Zombie, que ahora se encuentra

El maestro McFarlane, a pesar de recibir cientos de
criticas diarias por sus juguetes (muchos reconocen la
indiscutible calidad de los mismos, pero reclaman que
las figuras tengan mas puntos maviles, para no con-
vertirse en meras mini-estatuas), esta a punto de lan-
zar una nueva figura en su serie de estrellas del rock

abocado a su nuevo proyecto: Hellbilly Deluxe.

Los proximos rockanroleros que quedaran inmorta-
lizados en plastico seran la leyenda del metal Alice
Cooper y el icono del rock de los aios ‘60, Janis
Joplin. Nos preguntamos, ;Para cuando las figuras de
Lito Nebbia y Moris!

Los. que se han acercado hace poco tiempo a una cadena de comida rapida han
podido obtener, mediante el desembolso de unos pocos morlacos, figuras de
algunos conocidos personajes de Los Simpsons, una de las series animadas mas
famosas de todos los tiempos. Si esto no les parece suficiente, la gente de
Playmates ha puesto en venta una nueva linea de juguetes de estos inefables

habitantes de Springfield, incluyendo clisicos personajes como Krusty, Barney,
Moe, Lisa, Smithers y el increible Ned Flanders. Como si fuera poco, también
estardn disponibles algunas locaciones reconocidas en la serie, como por ejem-
plo el living de la casa de los Simpsons y el escritorio de Homero en la Planta
Nuclear de Springfield.
Y como si fuera poco, algunas figuras de la linea tendran la capacidad de hablar
dentro de las locaciones...




“ Movie World

Indiana Jones 4

Director: Steven Spielberg
Edita: Paramount Pictures
Se estrena: No hay fecha estimada

in lugar a dudas, la trilogia Indiana Jones, realizada magistral-

mente por dos genios induscutidos de la pantalla grande

como Steven Spielberg y George Lucas (;hace falta decir

quiénes son o qué peliculas hicieron?), ha generado una
cantidad de adeptos en todo el mundo que no cesa de crecer dia a
dia. Por esa mismisima razén, desde el instante del eStreno de la
ultima pelicula (parece que fue hace tanto tiempo... | 1989!) “Indiana
Jones y la Ultima Cruzada”, todos los indymaniacos sofiabamos con
una nueva aventura de este insuperable profesor.

Muchos rumores circulan por Internet, y luego de incontables
especulaciones pudimos averiguar que finalmente Harrison Ford, el
actor que personificd a nuestro héroe en las tres primeras peliculas,
ha decidido poner fin a tanta sanata declarando publicamente que
tanto él como Steven Spielberg estin dispuestos a filmar un nuevo
capitulo de los interminables periplos de “Junior” Jones, siempre y
cuando el tercero en discordia, George Lucas, haga un lugar en su
abultada agenda galactica.

Como podrin imaginarse, semejante novedad nos ha movido a
buscar informacion para todos ustedes, y luego de meter nuestras
narices en todo lugar donde el profesor Jones deambulé alguna vez,
podemos comentarles ciertos detalles sorprendentes.

Para comenzar, todos sabemos que hay cierta urgencia para
comenzar a filmar la pelicula (la cual llevara, al igual que las tres
anteriores, algin subtitulo como sus hermanas, algo asi como
“Indiana Jones y la...", pero como por el momento se desconoce, los
fans nos contentamos con llamarla Indiana Jones 4), ya que, como
todos sabemos, Harrison Ford estd aranando los 58 afios, por lo
que se supone esta Gltima aventura -por lo menos con Ford en el
papel protagonico- estara ambientada en la década del 50 o tal vez
después. Otro rumor que tal vez sea probable es que Indiana estard
retirado de las aventuras, dictando citedra en alglina prestigiosa uni-
versidad (;las alumnas seguirdn suspirando por él?), y se vera obliga-
do a salir de su retiro para salvarle el pezcuezo a alguien.Y lo mejor
de todo es que no se descarta la presencia de Sean Connery,
reiterando su logrado rol como el padre de Indiana. Esto se debe a
la insistencia de Ford, ya que seglin sus palabras “los dos tenian una
excelente quimica en el film, y encajaban perfectamente como padre
e hijo”. |

El Gnico problema que impide el pronto desarrollo de la nueva
aventura tal vez resida en los impostergables compromisos de los
dos directores. Por un lado,y como todos sabemos, George Lucas
estd abocado a la filmacién de las dGltimas dos peliculas de la nueva
trilogia de la Guerra de las Galaxias, lo que insumira una buena
parte de su tiempo. Lo Unico que nos da esperanza es saber que
George produjo la primer pelicula del Doctor Jones mientras estaba
realizando la primera trilogia, asi que todo es posible...

Por Martin Varsano

Por el otro lado, Steven Spielberg -ahora uno de los directores
mas galardonados en Hollywood- ha confirmado la realizacion de
dos peliculas “Memoirs of a Geisha™ y “Lindberg”, por lo que se pre-
sume que la filmacién de Indiana Jones 4 comienze recién a fines del
2001,y eso si no se decide a dirigir ninguno de estos proyectos
anteriormente mencionados.

Como pueden ver, la cosa no es sencilla, pero esperemos que se
acuerden de nosotros
y hagan un alto para
darnos otra alegria en
vaya a saber uno qué
tumba enterrada en
un lugar recéndito del
globo.

De lo que no se
sabe absolutamente
nada es del guién,
pero como men-
cionamos anterior-
mente los rumores
circulan por la red de
redes, y ya se cono-
cen como | | historias
que podrian ser la
base de la nueva
pelicula. Obviamente
ninguna de ellas ha
sido confirmada, y
seglin las palabras de
Ford, estan buscando
un libreto con el cual
todos estén con-
tentos. Como los fans
esperamos, segura-
mente incluird el des-
cubrimiento de algin
artefacto perdido
hace muchisimos
anos, y que en las
manos equivocadas
(limese nazis) puede causar un desastre mundial. Por el otro lado,
es probable que los ultraenemigos de Indiana no sean mias los solda-
dos de Adolf, y tal vez su nuevo rival sea mucho mas temible que el
“bigotito”... ;Tal vez algun politico latinoamericano?

Lo que es indudable es que se siente en el publico la necesidad
de la reaparicion de este tan querible héroe de sombrero y litigo,

del cual nunca tendremos suficiente. Para mds referencias,
solo tienen que acercarse a un videoclub y alquilar “La
Momia~ (que hemos revisado anteriormente en esta sec-
cién), para comprobar que la gente todavia busca historias
que tengan que ver con extraiios fenébmenos mitologicos, y
que los estudios tratan de emular al gran Indiana con dife-
rentes grados de éxito (;Se acuerdan de “Las Minas del Rey
Salomén”, con Richard Chamberlain? jPuaj!).

De lo que no tenemos dudas es que cuando por fin se
haga realidad este tan esperado film, desde nuestra butaca
acompanaremos al profesor a esos lugares de los cuales él
solo sabe salir en una pieza, mientras una larga fila de

_esqueletos esperan a la encargada de limpieza por no hacer
las cosas como indican los libros de historia que Jones tan
bien conoce, mientras en sus niveos craneos resuena una
frase muy conocida por todos nosotros:“You have chosen...
poorly”.

Dasssssssasssssnnnsns




Manga Zone

videos, anime y arcades del oriente

Por Patricio Land

Outliaw Star

» Autor Takehiko Ito
* Produccién : Bandai Visual

uienes gusten de las
naves espaciales de com-
bate, |los forajidos galacti-
cos, las'tninitas sospechosas y las
armas mas demoledoras pueden ir
haciendo un lugar en su videoteca
para una coleccion de videos que

no pueden dejar pasar por alto:
Estamos hablando en esta ocasién
de Outlaw Star, una serie creada
en base al manga que Takehiko Ito _ L 7308
dibujara entre los ahos '94 y '95 y N, i
publicara en la-revista japonesa ~ B B
Ultra Jump, deda editorial Shueisha %ﬁg*ﬁ
(existe una version editada hace .
algunos meses en castellano por Planeta De Agostini).

A primera vista el programa es muy similar a la obra maestra que
Bandai Visual sacara de la galera casi al mismo tiempo, Cowboy Bebap,
pero-en cuanto nos adentramos en la atmosfera de esta Outlaw Star
encontraremas que la misma es mas tenue, menaos enrarecida y con la
dosis justa de'elementos extranos, como para provocar los necesarios
delirios futuristas a los desprevenidos incursionistas avidos de.accion.

El titulo completo de la serie es Future Hero Next Generation
Outlaw Star y su protagonista es Gene Starwind, un buscarrofas vein-
teafiero nacido en la Tierra en el ano 2039. El es el dueno de una
pequena empresa que se dedica a la reparacion de casi cualquier cosa,
desde chatarra espacial hasta corazones rotos, con la cual se gana la
vida junto con su socio Jim Hawking, un purrete a quien trata como
un verdadero hermano. Claro que el negocio de reparaciones es abu-
rrido si estas acostumbrado a que la adrenalina corra por tus venas, y
es por eso que ambos se dedican la mayor parte del tiempo a trabajar
CcoOmo cazarrecompensas, metiéndose en tantos apuros como puedan
antes de que termine el primer bloque.
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Gene es experto en
armas y en mujeres (mas
en estas ultimas que en las
primeras) y eso suele com-
plicarle la existencia, ya que
su voluntad se ve doblegada
ante la menor insinuacion
de una fémina en apuros;
pero a la vez tiene un serio
problema con los espacios
abiertos, especialmente con
el vacio sideral, lugar-en el
cual no se siente muy a
gusto que digamos, victima
de su espagiofobia adquiri-
da cuando de chico su
padre lo pusiera en una
capsula de escape para sal-
varle |a vida.

Oportunamente apare-
cera en sus vidas uha mujer
por demds misteriosa y
cautivante: Hilda, que
encomienda a la dupla una
sencilla mision: Rescatar
una valija cuyo contenido
€s supersecreto.

Demads esta decir que el
trabajo encomendado no
resultard nada ficil de llevar
a cabo y que los nerviosos
dedos de Gene no podran
contener la tentacion de abrir la misteriosa valifa...

La animacion a lo largo de todos los capitulos es buena y los perso-
najes estan bien logrados (responsabilidad de Hiroyuki Hataike). Un
destacado especial se merece el diseno de toda la parafernalia tec-
nolégica, especialmente la creada por la mano magica de Shoji "me
dibujo todas las-naves" Kawamori' (para los que no lo tienen es el
inventor de las famosas Valkyrias o Veritech de Macross/Robotech,
mitica serie recientemente reestrenada en las pantallas de nuestro
pais ¥ de la cual pueden informarse a sus anchas en las fantdsticas
paginas de nuestra nueva publicacion Nuke).

El opening de la serie es espectacular, desde el montaje hasta el
tema principal, el cual nos recordara los afios locos donde Bon Jovi
sonaba en todo el dia en la radio, mientras que el ending es mas tran-
qui y para nada animado, lo cual nos obligard a adelantar la cinta
instantaneamente para saborear el siguiente episodio.

En fin, no serd tan grossa como Cowboy Bebop (por suerte,
porque Spike hay uno solo) pero cumple con su cometido de
entretener y alegrarnos el dia.

Por desgracia, todavia no hay una versién doblada al castellano por
lo que tendremos que conformarnos con las versiones en inglés
(habladas o subtituladas) que han sido editadas en el pais del norte.
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estrategias y trucos de tus juegos favoritos
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No cabe la menor duda que estamos ante uno de los titulos mdas impresionantes que se hayan visto en la historia de la
PlayStation y como no podia.ser de‘otra manera,;aqui les ofrecemos la primera parte de la guia en la que les explicare-
mos paso a paso todo lo que tienen que saber/para hacerle frente a esta sorprendente aventura.

na de las caracteristicas mas notorias de Vagrant Story es su compleja las opciones habilitadas desde un primer momento, sino que iran consiguiéndolas

interface, repleta de opciones, que permite hacer una enorme variedad a medida que logren progresar en el desarrollo de la aventura, por ese motivo y

de cosas, que tarde o temprano tendran que aprender a dominar si es para evitar marearlos explicindoles todos los comandos de una vez, les voy a ir
que quieren llegar lejos. comentando como se usa cada opcion en el momento que puedan usarla.
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A diferencia de otras aventuras de este estilo, en este juego no tendran todas
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Lo primero con lo que van a tener que familiarizarse es con el sistema de com- aparecer una esfera, que les indicara el alcance que tiene el arma que estan
bate, cosa que para todos aquellos que hayan tenido la oportunidad de jugar a usando en ese momento.

Parasite Eve no les va a resultar muy complicado, ya que en lineas generales es Cuando tengan a un enemigo a su alcance, van a poder ver un listado en el
muy parecido. | que van a tener que elegir a qué parte de ese enemigo van a dirigir su ataque
Tengan en cuenta que aqui el modo de combate siempre lo van a activar (cabeza, torso, brazos, piernas, etc.) y cuando se hayan decidido, bastara con

ustedes, presionando el botén @ en cualquier momento, sin impaFear que haya presionar el @ una vez mas para atacar.

enemigos o no. v Observen que cuande un enemigo esté por atacarlos, se pondrd de color
Al presionar este boton por primera vez, Ashley (el protagonista) sacara su rojo y en caso de que haya varios malos en pantalla eso les servira para darse

arma y entrara en el modo de combate, si presionan el @ nuevamente, veran cuenta a quién les conviene despachar primero.

Siempre que esté peleando estén muy atentos al indicador de riesgo (RISK), que esta debajo de la barra de energia (HP),
porque esto les muestra las posibilidades que tengo de atacar exitosamente.

Cada vez que ataquen a su oponente, este medidor aumentard y mientras mds alte sea su valor, mis ataques serdn menos
efectivos y al mismo tiempo las probabilidades de que el enemigo me pegue mds fuerte van a ser mayores.
Por otro lado voy a tener mas posibilidades de dar un golpe critico, pero como eso no sucede muy a menudo pueden usar
cualquier objeto que encuentren en mi inventario, para hacer que el riesgo disminuya (Vera ROOE, por ejemplo), pero sélo les
recomiendo hacer esto en caso de que se enfrenten a un enemigo realmente jodido.

Despues de eliminar a los malos, este indicador empezara a bajar (siempre que no entren en otro combate) y antes de
seguir adelante les conviene guardar el arma y esperar a que el marcador de riesgo diga “RISK LZERQ", porque si llego a
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entrar de nuevo en combate con un nivel de riesgo elevado puedo llegar a pasarla muy mal, asi que jojo!
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o _«Importante

Otra cosa a la que van a tener que estar aten- gan mucho tﬁ'idadﬁ con estoy procuren

tos es al indicador que esta en el dngulo infe- curarse tan pronto como alguna de estas

rior izquierdo de fa pantalla en el que se vé un  secciones esté de color amarillo, porque si
pequeno esquema del cuerpo de nuestro pro- = dejan que los sigan golpeando y el estado de
tagonista dividido por secciones (brazos, pier- = la seccién dafada empeora, yan a sufrir dis-
nas, torso y cabeza). " tintas penalizaciones en el momentode ..
Cada vez que recivan un golpe, el estado de la atacar, siempre dependiendo del lugar en "
seccion en la que los atacaron cambiara, ten- donde hayan sido heridos.

Si observan bien el mapa que esta en el angulo inferior dan si se ponen a hacer girar la camara.

derecho de la pantalla, podrian ver una representacién del Desde el men(i principal, también pueden acceder a un
sector en el que se encuentran en el que cada sa_li;i;'esté mapa mas completo en el'que ademas apareceran todas las
marcada con un punto blanco. 3t habitaciones del nivel,que fueron recorriendo y ahi podran
El lugar por donde entraren a cada sector, siempre quedard  ver indicadas cosas como por ejemplo: Las puertas que
marcado con un punto rojo, como para que no-se confun- necesitan una llave para ser abiertas.
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I- Camino a Lea Monde

Al empezar un juego nuevo, presten atencidn, porque habrd dos momentos
durante la introduccion en los que tendran que jugar ustedes, el primero es

» cuando Ashley es descubierto por dos de los criminales que tomaron el castillo y
aqui tendran fa oportunidad de empezar a practicar como combatir,

El segundo y mas importante es cuando se encuentren cara a cara con quien
parece ser el malo de la pelicula (Sydney Losstarot), ya que el llamara a su mas-
cota para que lo defienda.

Cuando estén frente al dragon, acérquensele un poco y atiquenlo en fa cabeza
(Head), después de que Ashley lo golpee, aléjense de un salto @an pronto como
puedan, para evitar que el bicho contraataque y repitan esto hasta que logren
eliminarlo, luego de esto Ashley seguira la pista de Sydney hasta la misteriosa ciu-
dad de Led Monde y ahi entrardn en unas catacumbas en donde realmente |
empezara la aventura. |

Antes de empezar a avanzar, acostimbrense a los comandos y pongan la
camara en ¢l angulo que mas les convenga usando los botones Lio HI , para
‘rotar la vista o Seleet, para alejar layista. .

- Cuando estén listos, comiencen a avanzar y exploren cada habitacién que
yayan recorriendo, recuerden ver en el mapa cuntas salidas hay en cada seccion
antes de pasar a la siguiente.

En muchas de las habitaciones que veran aqui, van a tener que treparse a algu-
nas paredes y para eso van a tener que guardar la espada (usando el boton ¥),
cuando la pared a la que tengan que treparse sea demasiado alta, o que tendran

“que hacer es agarrar alguna caja que se encuentre por ahi (botén ¥, con la espa- o

da guardada) y ponerla frente a la pared, para luego subirse.

- Tengan muy en cuenta que cuando hay cajas apiladas, solo podran agarrar la
de mas arriba, de manera que cuando haya tres o maﬂ,prlmem tend rdn que
romper una o acercar otra caja para llegar. hasta arriba.

En caso de que accidentalmente rompan una caja que necesstaban simple-
mente salgan dela habltﬂmén . \fueivan a &ntrar para que todo vueiva a aparecer
en donde estaba. SR | |

Revisen todos los cofres que encuentren en su camino {butﬁn 3] y sigan
avanzando hasta que en un cierto momento fleguen a un lugar en donde se ve

que hay unos soldados tratando de abrir una puerta, cuando esta secuencia pase,f

avancen hasta encontrarse con esos suidadcrﬁ y eliminenlos. .
Si-no tienen equipado un escudo, entren al menu de npcrones {pmsmnen eI

4), seleccionen las siguientes opciones: items y Equip luego vean el lugar Eﬂ :

donde va el escudo (Shield) y elijan el que tengan en el inventario.

No se molesten en volver hacia la puerta que los soldados trataban de abrir,
porque pnr ahora no podrian hacer nada, en esa habitaclén encontraran un sim-
bolo azul en el piso y en esos lugares podran grabar el juego (Saw Polnt)

también hay un cofre para guardar cosas, pero por ahora no les va a servir de

nada, asi que cuando esten listos crucen por la plataforma flotante, que se mueve

de un lado al otro y sigan adelante.

Es posible que en el camino pisen alguna trampa, pero por ahora no tienen ni

los objetos ni la magia
para detectarlas, si llegan
a resultar danados, sim-
plemente quédense quie-
Los unos momentos y
Ashley recuperara st
energia lentamente y
con eso podran aho-
rrarse unos cuantos
objetos curativos.

Mas adelante, llegaran
a una habitacién en la
que la salida esta cerrada
y hay una palanca sobre
una plataforma de madera, lo que hay que hacer aqui es usar algunas cajas para
trepar a la plataforma y una vez arriba accionen la palanca y cuando aparezcan
dos opciones, seleccionen “Pull the Lever”, para activarla.

En ese momento tendran unos segundos para cruzar la puerta antes de que
se cierre y si no lo logran tendran que volver a tocar la palanca.

Contintien avanzando hasta llegar a un nuevo (Save Point) y no dejen de
grabar, porque en la seccion que sigue tendrdn que enfrentarse a un enorme...

Minotaur

Este es el primer enemigo importante con el que van a tener que enfrentarse. Tan
pronto como puedan moverse corran hacia él, acérquense hasta colocarse bien al
lado del monstruo y empiecen a atacarlo en la cabeza.

No intenten alejarse de este

bicho, porque él tiene mucho

mas alcance que ustedes y enci-

ma de todo, mientras mas lejos

estén, mas dano les va a causar

con sus ataques.

No se separen de él ni por un

segundo y ni bien le den un

golpe, presionen rapidamente el

boton de atacar, para volver a

golpearlo, y asi lo eliminaran sin

ningln problema.

Las nuevas habilidades

Tan pronto como derroten al Minotauro, aparecera una ruleta en la que eligiran
al azar algunos puntos adicionales, que mejoraran las habilidades de Ashley.

Si todavia no tienen acceso a un nuevo ment llamado “Battle Abilities”
salgan de ese salon y maten algunos bichos mas hasta que este menu aparezca,
cuando lo tengan sigan las siguientes indicaciones.

En este nuevo menu, encontraran dos opciones llamadas "Chain AbHities”
y ‘Defense Abillties”, con esta nuevas habilidades, ademas de poder agregar
3 tipos de ataques nuevos, también podran hacer distintos tipos de “Combos”
durante los combates e incluso van a contar con una serie de movimientos de
defensa, para cuando los estén atacando.

Ahora entren al ment de opciones, seleccionen “Battle ADINEIES” y luego
“Chain Abllities’ en ese menu encontraran un listado de movimientos espe-
ciales, que podran ser asignados a los botones @, M y A.

Ahora seleccionen las 3 habilidades presionando cada uno de estos botones
sobre el nombre de cada movimiento y aseglrense de que sobré€ada uno de
ellos aparezca el simbolo del boton que le asignaron.

Después de asignar los nuevos ataques salgan de ese mend, entren el la opcion
“Defense AbINEIS", asignen los movimientos de defensa que estén en la lista
de la misma forma en la que seleccionaron los de ataque.

Las “Chain Abilities” son movimientos adicionales que ustedes van a poder
agregar a los ataques comunes de ahora en mds, todo lo que tienen que hacer es
atacar a alguien y presionar cualquiera de los tres botones que usaron para asig-

nar estas habilidades (®, ' y
golpeando al enemigo (observen que en ese momento un signo de admiracion

&) en el momento exacto en el que la espada esta

rojo aparecera sobre la cabeza de Ashley). Si tienen la coordinacion suficiente y
presionan alguno de estos botones en el momento indicado, entonces Ashley lan-
zara otro golpe sin que el enemigo pueda hacer nada para evitarlo.

Lo mejor de esto es que si siguen presionando estos botones en el momento
justo, van a poder seguir enganchandole mas y mas golpes al combo y para
vencer a los enemigos mas grossos esto es fundamental.

Estén muy atentos a lo que hacen y recuerden que por mas que no haya un
limite de golpes para los combos, no se puede atacar dos veces con el mismo
golpe, asi que les aconsejo ir alternando entre dos ataques diferentes, porque
combinar los tres movimientos especiales puede llegar a marearios un poco.

Las “Defense Abllities” funcionan de una forma muy parecida a la de los
movimientos de atague, solo que para usarlas tendran que presionar cualquiera
de los botones que asignaron en el momento en el que estén siendo golpeados
por el enemigo, de ese modo lograran anular parte del dafio (dependiendo del
movimiento que hayan elegido).

Observen que cada vez que usan los nuevos movimientos de ataque o defensa,

aparece un cartel que les dira qué tan tanta coordinacién tuvieron al presionar

los botones. “Too Slow" o “SIOW”, significa que tadaron demasiado, "Perfect’,

“Well Timed", etc, que lo hicieron bien y “To® Fast” o “Fast” es que se
apuraron mucho, asi que atentos y traten de practicar todo esto lo mas posible.
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2- Tras los pasos de Sydney

e

Ademais de las “Battie Abilitles”, cuando junten la experiencia suficiente
también van a tener acceso a una opcion llamada “Break Arts”, con la que
podrdn hacer algunos movimientos especiales, que dependerin del arma que
estén usando y de fa experiencia que tengan con cada una de ellas.

Por otro lado también van a poder usar la magia y todo lo que tienen que
hacer para aprender nuevos hechizos es usar unos objetos llamados
“Grimoires”.

Estos objetos generalmente se consiguen al vencer a los enemigos principales
de cada nivel, auhque también los encontraran en algunos cofres, solo basta con
que los usen una vez, para que Ashley memorice el hechizo que contenian, asi
que ahora entren al inventario (pueden hacerlo mas rapido si mantienen pre-
sionado L2 y seleccionan la opcion que corresponda), usen el “Grimeolre
Guerir” que le obtuvieron al vencer al Minotauro y podran usar un hechizo de
curacion (“Heal”).

Por dltimo revisen el inventario y usen todos los “"EIRIF” que tengan, sin
importar de que clase sean, porque estos objetos aumentan en forma perma-
nente algunas de las caracteristicas de Ashley.

Hechas todas las aclaraciones correspondientes, sigamos con lo nuestro, asi
que ahora vuelvan al lugar en donde estaba |2 puerta que fos soldados no

=~ pudieron abrir y dbranla. |
Avancen por las habitaciones de este nueyo sector explorando cada lugar y
una vez mas les recuerdo que traten de practicar el tema de los combos tanto
como les sea posible. Mientras ustedes siguen adelante, Sydney les estara
preparando una sorpresa, de modo que sigan explorando hasta que lleguen a una

gran salon en el que una gigantesca armadura les cortara el paso.

Dullahan

Al igual que con el Minotauro,
para pelear con este monstruo
van a tener que estar lo mas
cerca posible de él, porque de lo
contrario los atacara con todo
lo que tiene (incluso con magia).
Dirijan sus ataques hacia la sec-
cion del y sile
hacen algunos combos, mejor.
Usen algin )¢ en
caso de que necesiten recuperar

“energia y este combate sera tan.

sencillo como la tabla del |.

Bueno, a mi me toca explicarles algunas otras cosas importantes que podrdn hacer, asi que miradas al frente y atenti. Si van al menu
Equip) veran un listado en el que figura el rendimiento del arma que tienen selec-
cionada contra las diferentes clases de enemigos que pueden ser: Human (humanos), Beast (todo tipbo de animales y criaturas
salvajes), Undead (muertos vivientes), Phantom (fantasmas), Dragon (toda clase de dragones) y Evil (demonios).

en donde pueden equipar las armas (I€tems |

Cada vez que enfrentan a un enemigo, la iran sumando experiencia en la categoria que corresponde, pero solo con el arma que
estén usando, asi que les conviene fiajrse con qué clase de bicho van a pelear, para luego buscar el arma mas indicada para darle su

merecido, asi que eviten cambiar de arma para combatir enemigos de una misma clase.

3- En lo profundo de las ruinas

Luego de terminar con la armadura, agarren todo lo que
encuentren y continuen avanzando,

A partir de ahora empezardn a ver cajas diferentes y no
podran agarrarlas a todas, observen que algunas de estas cajas
tienen bordes metdlicos y en lugar de levantarlas Ashley las
empujard, también encontraran blogues de piedra (de color
blanco), que también podran empujar para ayudarlos a trepar en
lugares eleva-
dos, asi que
ahora van a
tener que ser
mas cuidadosos
a la hora de
apilar cajitas.

Una de las
habitaciones de
este nivel es un
taller
(Workshop),
en este lugar
podran tener
acceso a la ultima de las funciones especiales del juego, que es la
de reparar y ensamblar armas nueyas.

Una vez dentro del Workshop entren al menu de items,
seleccionen la opcion S@EUp y estas son las opciones mas
importantes que veran aqui:

Combine: Con esta opcion podran combinar los metales
de dos armas, para fabricar una nueva, cada vez que quieran
hacer una combinacion, seleccionen las dos armas que van a
fundir, pero estén atentos a lo que hacen, porque al hacer esto,
el arma resultante sumara las caracteristicas del rendimiento de
ambas armas, asi que les conviene grabar el juego antes de pon-
erse a probar combinaciones.

Luego vayan a la opcion m:amhla
Weapons”, seleccionen la cuchilla de fa nueva
arma (“Select Blade”) y ahora tendrin que
elegir el mango (“Select Grip"), pero observen que algunos
de los valores de las prestaciones dE esa arma no serén Ins mis-
mos con cada empufadura, P St :

También pueden combinar gemas con Ias armas usandu la :
opcion (“Attach Gem"), siempre y cuando tengan alguna en
el inventario, estén muy atentos a esta opcion, porque tarde o
temprano encontraran gemas con propiedades magicas, que al

combinarlas aumentaran considerablemente el rendimlentn del
arma o en alguno casos, de los escudes. '
Por Gltimo les tocara darle un nombre a la nueafa arma y
estard lista para ser usada en combate. | .

Observen que en el angulo superior derechcr dei 5m1boif:
que identifica a cada arma hay una letra, que es la que indica de ;
qué metal esta hecha, como por ejemplo: 8 = Bronce, §=
Acero (Iron), § = Plata (Silver), etc, ¥ como en cada
“Workshop” solo podran combinar ciertos tipos de materiales,
esto les servira para darse cuenta cuales usar (al entrar al
“Workshop™ aparece un cartel que les dice qué materiales se
pueden combinar).

Disassemble; Al usar esta opcidn, podran separar los
componentes de un arma, para guardarios en forma individual y

usarlos para combinarlos mas adelante.

Repalr: Cada arma tiene una barra que indica su resistencia
(“DP"), cuando es barra llega a 0, el rendimiento del arma se
reduce notablemente y al usar esta opcion podran repararias a
todas al mismo tiempo y dejarlas 0 km.

En los “Workshops™ tambi[en encontrar[an un cofre especial,
que sirve para almacenar los objetos que llevan de la misma
forma que en los Residen Evil, simplemente abranlo, seleccionen
las opciones “Store” (guardar) o "Remeowe"” (sacar) y luego
de que hayan acomodado sus cosas y quieran salir del men( del
cofre van a tener que grabar el juego (la pantalla de Save apare-
cera sola).




Ahora que ya tienen una idea del funcionamiento de estas opciones, si
quieren practiquen un par de combinaciones, porque en una de esas pueden lle-
gar a conseguir una que otra arma que sea un poco mejor que las que tienen.

Sin mas vueltas, sigamos adelante. En una de las habitaciones de este nivel (la
que estd enfrente del VWorkshop) encontrardn un fantasma y veran aparecer un
contador que les dara un minuto para matarlo, si logran eliminar a este molesto
bicho (usen los combos), entonces algunas de las puertas que estaban cerradas
se abriran, en caso de que se les acabe el tiempo, simplemente salgan de ese
lugar y entren de nuevo, para que el fantasma vuelva a aparecer.

Cada vez que consigan la experiencia necesaria para aprender nuevas
"Battie Abillities” y puedan elegir movimientos nuevos para agregar a su
lista, seleccionen primero las que aparecen en “Chain Abllities" porque las
van a necesitar (especialmente un movimiento llamado "InsEiil”).

Para poder cruzar un rio subterraneo que encontraran en este nivel y para
abrir el resto de las puertas que estaban cerradas, primero tendran que explorar
todas las habitaciones del lugar, hasta encontrar y vencer a un poderoso guardian
de piedra, que el amigo Sydney dej6 esperandolos, para complicarles las cosas un
pPOCO Mas.

De aqui en adelante, cada vez que vean una plataforma de color rojo y no
puedan llegar a ella, significa que esta desactivada y que para hacerla tendrin que
hacer alguna otra cosa,como en este caso eliminar al...

Golem

Aqui la cosa ya se complica un poco, en especial si todavia no se acostumbraron a
hacer combos, este enemigo es lento, pero muy duro y puede llegar a complicarles
la vida si se llegan a alejar de él para intentar esquivarlo.

Como en los otros casos, manténganse junto a la criatura y atiquenla con combos
dirigidos al cuerpo (“/#©¢y), lo ideal en este combate es llegar a conectar com-
bos de entre 8 y 9 golpes seguidos como minimo asi que como les dije antes...
practiquen, practiquen y practiquen.

Si tienen el movimiento llamado

“Instill” dentro de las Chain
Abilities usenlo, porque este
golpe quita el 10% del total de la
energia de los enemigos y les
suma mas experiencia en el uso
del arma, por lo que les sera
imprescindible para eliminar a
cualquier oponente con aguante.
No se preocupen por el nivel de

“;:.-:‘ T LY T dénle para qUE tEI-"Iga-

4- Buscando una salida

# Con la caida del Golem, la plataforma que los ayudara a cruzar el rio se activara,

asi que vayan hacia alla. Si en algin momento se encuentran con un cofre cerra-
do, intenten abrirlo con un hechizo llamado “Uniock’,

Cada vez que se encuentren con un enemigo parecido a una masa de gelatina,
no se molesten en darle con las armas comunes, porque no darin un buen resul-
tado, en lugar de eso usen el hechizo llamado "Spirtt Surge” (usen los
' Grimoires”),

Del otro lado del rio sigan adelante y cuando lleguen a un nuevo “Save Point”
graben el juego, porque un poco mas adelante se encontrardn con un inmenso
dragon, pero no se asusten porque a pesar de que pueda parecer amenazador, no
es mas dificil que el Golem que acaban de eliminar.

Una vez mds, ponganse cerca de monstruo (debajo de su cuello en lo posible)
mprpppean,. Y €Mpiecen a darle en fa
C:'i cabeza con todo lo que ten-
pacd gan (lo mejor es hacer com-
bos con los movimientos
“Instill’” y "Heavy
shet”). Cuando terminen
con este dragon sigan avan-
zando y encontraran una sali-
da que los llevard a las calles
de la misteriosa ciudad de
Leda Monde. Aprovechen el
“Save Point” que estd por ahi
cerca y graben.

5- La ciudad fantasma

Se dice que antiguamente esta ciudad fue el hogar de muchos miembros de un
culto prohibido conocido como "Miillenkamp™ y que tras sus murallas se
esconde un inmenso poder, por otro lado no es ninguna coincidencia que Sydney
los haya traido hasta aqui, ya que €él es el actual lider de esta faccion.

Una vez en las calles de
la ciudad, exploren los dis-
tintos caminos y revisen
bien, porque por aqui hay
un nievo “Workshop''.

Una de las calles estd
plagada por soldados, asi
que avancen por otro lado,
porque no podran seguir
por ahi. En cierto momen-
to veran a quién est4 al
mando de las fuerzas espe-
ciales bajo las ordenes del
Cardenal conocidas como

“Crimson Blades” (Romeo Guildastern), que también parece estar intere-
sado en la presencia de Sydney y en ese momento seran interceptados por un
mago acompanado de dos soldados.

Cuidado con estos enemigos, porque son mas fuertes de lo que parecen
(especialmente el mago), lo mds conveniente en este momento es usar como
arma una ballesta llamada “Seven Heaven" (deberian haberla encontrado en
un cofre antes de pelear contra el Minotauro).

Antes de empezar a atacar, seleccionen como “Chain Abiities” los
movimientos “Snake Yenom" (envenena al enemigo), "Paralyze Pulse”

A

(les impide atacar) y "Dulling Impaet” (causa “Silencio” y hace que no
puedan usar la magia).

Una vez que hayan configurado todo, quédense cerca de la entrada de ese
sector y cuando estos enemigos se les acerquen, atiquenlos con un combo usan-
do por lo menos una vez cada uno de los golpes que les mencioné y luego
déjenlos que se retiren.

Al estar paralizados, no podran curarse los efectos del veneno y moriran sin
que ustedes se tengan que preocupar por seguirles pegando. Es posible que el
mago intente curarlos, asi que simplemente dénles otra dosis de parilisis y
veneno y esperen a que mueran solos.

Lo primero que tienen que hacer con el mago es intentar afectarlo con el
“Dulling Impact”, para que su magia deje de ser un problema.

Si los ataca con un hechizo llamado "Potson Mist” usen otro hechizo lla-
mado “Antidote’, para anular su efecto, en caso de que no logren silenciar o
pa-ralizar al mago, cuando estén en apuros salgan de esa pantalla y esperen a que
el “RISK” baje,
luego regresen y “, 65268 m
sigan dandole. RIS 50 ke

Eliminando a :
este molesto mago
conseguirdn la llave
para abrir una puer-
ta que esa cerca del
lugar por donde
entraron en este
nivel asi que ahora
vayan hacia alla y
bajen hacia el sec-
tor de las minas
abandonadas.

WELL TIMED!
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6- Caminos cruzados

Avanzando por los pasillos de este nuevo nivel, llegardn a un lugar en el que el
camino se divide en 3, también verdn un nuevo “Save Point’, asi que les
recomiendo que aprovechen para grabar, porque les esperan un par de peleas
bastante movidas.

Tengan cuidado con los enemigos de este lugar, en especial con unos enanos
con armadura, ya que por lo general uno de ellos (el de armadura amarilla) suele
ser un mago y si los dejan hacer de las suyas se pueden poner muy molestos.

Recuerden que cuando un enemigo los ataque con magia lo primero que
deberan hacer es silenciarlo con el golpe “Dulling Impaet”, luego siempre es
bueno envenenarlos y paralizarlos, para evitar usar demasiado el arma y asi man-
tenerla en buen estado para las peleas dificiles.

Siralguno de estos enanos llega a afectarlos con alguno de sus hechizos, sim-
plemente salgan de la habitacion, esperen a que el efecto pase y vuelvan a seguir
peleando, en este lugar les recomiendo usar la ballesta ("Seven Heaven'),
porque tiene mas alcance y es mas facil coordinar los combos. Cuando se trate
de los enanos que acabo de mencionarpor lo general les van a causar mas dano
si_los atacan en el brazo izquierdo ("Left Arm’).

Dentro de estas minas abandonadas, tendran que encontrar y vencer a tres
guardianes, para seguir adelante, asi que exploren muy bien cada camino y revisen
§ de vez en cuando el mapa principal para estar seguros que no se olvidaron nada.

Olvidense por ahora de las puertas que estén cerradas con una ‘Silver
Key', porque esta llave la conseguiran mucho mads adelante,

El primero de estos
guardianes es un dragén
idéntico al que Sydney
llamé cuando intentaron
detenerlo en el castillo,
pero ahora la pelea serd
un poco mas complica-
da, para combatir a esta
bestia usen la misma
técnica y los mismos
golpes que con el
dragon anterior y no
tendran muchos proble-
mas.

Luego de esto revisen los caminos que todavia
adelante se encontraran con un...

Fire Elemental

Este es el primer enemigo princi-

pal que tnicamente los atacara

con magia, recuerden que la ma-

yoria de los guardianes les van a

quitar menos energia si estan al

lado de ellos, asi que ni bien lo

vean aparecer, péguense a él.

No intenten silenciar a este bicho,

porque no lo conseguiran, en lugar

de eso dediquense a atacarlo en la

cabeza o en el cuerpo, con com-

bos usando los movimientos

“Heavy Shot” e “Instill”

Si pueden hacer combos més o menos largos (mas de 8 6 9 golpes) no hara falta
que se preocupen por el nivel de Risk, asi que sigan dandole y traten de mantener
la energia de Ashley por encima de los 150 HP.

Luego del molesto hombre de fuego podran llegar hasta un nueyo cruce de
caminos en el que hay otro “Save Point”, ahora graben y comiencen a explorar
los nuevos tineles, hasta que se topen con ¢l ultimo guardidan de este nivel.

.;,._;.::-'. ; o gre

A diferencia de los otros enemi-

gos principales, aqui les va a con-

venir mantenerse tan lejos de este

bicho como les sea posible.

El sélo los atacara con su hacha,

pero siempre les quitard entre

100 y 120 HP como minimo, asi

que cuidado. _

Manténganlo a distancia con la

ballesta, atacindolo con los golpes

dirigidos al cuerpo.

Para evitar sufrir graves dafos, tendran que tratar de hacer combos tan largos
como sea posible (mi record aqui fue de 21), porque este enemigo es muy rapido y
no les dara tanto tiempo para volver a atacar como los dragones.

Una cosa mds, no dejen que el nivel de energia de Ashley baje de los 200 HF.

=y
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7- {Quién es quien?

Habiendo eliminado al Ogre podran seguir avanzando hasta salir nuevamente a
las calles de la ciudad.Tengan cuidado en este lugar, porque fa mayoria de los sol-
dados que recorren las calles de este sector usan magia, asi que ya saben lo que
tienen que hacer en casos como éste.

En esta parte de la ciu-
dad, veran a Romeo y su
amiga tratando de buscar
una salida y seran sorpren-
didos por Sydney, pero en
ese momento el buen
Romeo demostrara que no
es un simple soldado lo que
hace pensar que sus inten-
ciones aqui van mas alld de
su deber.

De vuelta con Ashley, lo
que tendran que hacer
ahora es revisar bien toda
esta drea hasta que encuentren una entrada abierta en el primer piso de una de
las casas (presten mucha atencion al mapa).

Cuando vean la casa a la que me refiero, podran treparse a la pared gracias a
una elevacion en el suelo y de esa forma alcanzaran la entrada, métanse en la casa
y avancen hasta la salida que estd en el otro extremo y por ahi llegaran al lugar

en donde Romeo se encontro con Sydney, lo Unico que les queda por hacer es
bajar de la casa'y abrir una puerta de rejas que esta ahi cerca, para poder seguir
adelante, |

Por esa puerta llegaran a un nuevo sector de Lea Monde, que estd cubierto -
por las tinieblas y repleto de muertos vivientes (cuidado, porque algunos usan
magia). Empiecen a explorar este sector y por ahora no se preocupen por las
puertas cerradas con una "Bronze Key" o con una "Gold Key", porque mds
adelante conseguiran las llaves para abrirlas.

En una de las secciones de este nuevo nivel los espera un gigantesco cangrejo,
pero a pesar de su tamano no sera un probiema, una vez mas acérquense al
monstruo, usen la ballesta con los ya conocidos golpes “Iinstil’ y "Heavy
shot” y atiquenlo en el cuerpo.

Esta criatura es un poco dura, pero si hacen combos largos, lo eliminaran rapi-
damente, una vez despachado el enorme marisco sigan adelante hasta llegar a una
salida que los llevard directo a un patio en el que encontraran un nuevo *Save
Point”, k

En este lugar, Ashley volvera a experimentar [a extrana sensacion, que le per-
mite ver por los ojos de otra persona y tomara posesion de la compaera de
Romeo, pero €l lo descubrird v... jpaft Ahora aprovechen para grabar el juego y
sigan por el camino que va hacia el bosque.

Cuando intenten salir de ese lugar, un nuevo personaje se les aparecera
(Rosenkrantz), diciendo que es un "Riskbreaker” al igual que Ashley y le ofrece su
ayuda, pero es rechazado.

Una vez que Ashley entre en el bosque veran que el amable Rosenkrantz,
parece tener trato con gente que también esta interesada en ustedes, aunque
dudo que estén buscando nuevos amigos... ;qué estara tramando este tipo!
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8- Desorientados

do en otro sector del bosque asi que ahora vean la imagen (B) y sigan el camino
indicado hasta que lleguen a un claro en el que veran a Sydney y Grissom a punto

b,

En este bosque, las cosas no son lo que parecen, ya que muchas de sus secciones
son exactamente idénticas y al salir de algunas de ellas, en muchas ocasiones
transportados a un sector que esta en el otro extermo del bosque sin que se den
cuenta y gracias a eso
pueden llegar a quedarse
dando vueltas en circulo por
horas.

Si examinan algunos de los
arboles de este bosque,
apareceran dos opciones
una de las cuales dird “Face
North', esta opcion hard
que Ashley automaticamente
quede mirando hacia el
Norte, en caso de que
quieran volver al principio
de este nivel. Con la otra
opcion simplemente se
quedardn como estaban.

En la imagen (M) verdn un
mapa en el que aparece el
primer lugar al que tendran
que ir, cada vez que salgan de
una pantalla y entren en
otra, vean el mapa principal,
para estar seguros que no
feron enviados a otra parte,
cuando lleguen al primer
punto indicado, tendran que
combatir contra un nuevo dragon, que es un poco mds duro que |os otros, pero
podran eliminarfo si usan las mismas ticticas que con los anteriores.

Luego de liquidar a este dragon se les habilitara un camino que estaba obstrui-

7~ Tonon quellogar
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The Secret Path

En la primera habitacion de este lugar tendran que vencer a las tres lagartijas que
hay ahi, para que la puerta que estd en el otro extremo se abra; si no'lo consiguen
nada mas salgan y vuelvan a entrar.

Contintien avanzando por estos pasillos hasta que salgan a un enorme patio en
donde veran una vez mas a
Romeo Guildenstern y su
compafera Samantha, pero
ahora se les ha unido nada
menos que el sor#&! de
Rosencrantz.

Parece que el Buen
Romeo anda tras un objeto
que tiene grandes poderes
(Gran Grimoire), pero para
su desilusion Rosencrantz le
dice que el Gran Grimoire es
la ciudad misma, ya que todo
esto es como un inmenso
circulo de magia y es posible que todo su poder se esté concentrando en la gran
catedral que estd en el centro, luego de esto se irdn, pero no sin que Ashley vea lo
que sucede a través de los ojos de Samantha.

En ese mismo lugar, la puerta que esta enfrente de la que usaron para entrar
los llevara a un nuevo “Workshop”, asi que les conviene aprovechar para reparar
sus armas y dejar cualquier objeto gue no estén usando (especialmente armas y
partes de armaduras) en el cofre especial que estd ahi.

En el centro del patio hay un nuevo Save Point y sobre una de las esquinas hay
un cofre cerrado con una llave especial llamada "“€hest Key", pero no se calien-
ten porque esa llave la encontraran mucho mas adelante.

Les recomiendo que guarden todo el equipo que no estén usando en este
cofre, porque mas adelante van a encontrar varios objetos valiosos y si no tienen

xxxxx

de enfrentarse.

Luego de su aparente derrrota, Grissom invocara a una gran armadura para
que lo ayude y en ese momento los atacara.

Luego de este combate Sydney les hard un par de revelaciones y entre otras

Grissomy Dark Crusader

Para sorpresa de todos, en este combate estaran peleando nada menos que junto a
Sydney y aunque él no intervendra en forma directa, usara su poder para ayudarlos,

- asi que ni se les ocurra atacarlo.

Primero que nada dediquense a eliminar a Grissom, porque su magia es la mas
poderosa, no traten de silenciarlo y ataquenlo con la ballesta directamente en la
cabeza o en el cuerpo (con

“Heavy Shot” e “Instill” como

siempre).

Traten de hacer combos largos,

para evitar que se cure y cuando

lo liquiden entren a darle a la
armadura en el pecho
(“Chest”) o en el "Abdomen
no se alejen mucho de los malos
y si se ven en aprietos
acérquense a Sydney, para ver si
les puede dar una mano.

"

cosas, le mostrara a Ashley que su pasado no fue tal y como él lo recuerda, ya que
parece ser que su organizacion (VKP") se ocupo de borrar una gran parte de sus
memorias durante su entrenamiento.

Después de estas secuencias, revisen el cofre que esta por ahi cerca (usen el
hechizo "Unlock” si estd cerrado, saquen todo lo haya y si no tienen lugar en el
inventario descarten lo que no les sirva, luego sigan por donde se fue Sydney y
entren en las ruinas que estan un poco mas adelante.

espacio en el inventario, obligatoriamente van a tener que optar por descartar
cosas que tengan encima.

Recuerden que cada vez que guarden cosas en un cofre especial, al salir apare-
cera automaticamente el ment de “Save” y si no graban el juego en ese momento,
todo lo que pusieron en el cofre volvera al inventario de Ashley.

Cuando estén listos salgan del patio y sigan hacia adelante y en el momento
que intenten abrir la puerta, se daran cuenta que Romeo les tendio una trampa y
enviara al sucio de Rosencrantz a que se deshaga de ustedes.

Rosencrantz

Mucho cuidado con este tipo, porque €l también es un “Riskbreaker™ al igual que
Ashley y sus habilidades son bastante peligrosas.

Rosencrantz los atacara principalmente con sus “Break Arts”, que por lo general
quitan mas de 150 HP y encima de todo pueden causar varias anomalias, como
envenenamiento, paralisis, etc, asi que lo mejor es mantenerse alejado de él.
Usen la ballesta con los mismos
movimientos que usaron con los
otros enemigos principales y
ataquenlo en el cuerpo.

Traten de prolongar los combos
lo mas posible, porque si se les
acerca la van a pasar mal y no
intenten envenenarlo, paralizarlo
o silenciarlo, porque van a perder
el tiempo. Recuerden que el
movimiento mas util en estos

casos es “instiil™.

Bueno.., hasta aqui llegamos, asi que en cuanto hayan derrotado a Rosencrantz
es el momento de tomarse un merecido descanso, como Ultimo consejo les su-
giero que vuelvan al “Werkshop’ para reparar las armas y esten listos porque
en el nimero que viene seguimos con todo.., hasta la proxima.

T



Cheaters Paradise

PlayStation

Syphon Filter 2

Los siguentos codigos llevan las municiones al maximo del
arma indicada, o municiones infinitas donde se indica.

Nota: Estos codigos funcionan sélo con el Gameshark.

9mm

Mun. Infinita 9m
Silenced 9mm

Mun. Infinita Sil. 9mm
45

Mun. Infinita 45
M-16

Mun. Infinita M-16
HK-5

Mun. Infinita HK-5
Silenced HK-5

Mun. Infinita Sil. HK-5
PK-102

Mun. Infinita PK-102
Shotgun

Mun. Infinita Shotgun
UAS-12

Mun. Infinita UAS-12
G-18

Mun. Infinita G-18
BIZ-2

Mun. Infinita BIZ-2
K3G4

Mun. Infinita K3G4
HII

Mun. Infinita HI |

Sniper Rifle

Mun. Infinita Sniper Rifle

Silent Sniper Rifle

Mun. Infinita Sil. S. Rifle

Nightvision Rifle

Mun. Infinita Nightv. Rifle

M-79
Mun. Infinita M-79
Tear Gas Launcher

Mun. Inf, Tear Gas Launcher

Crossbow

Mun. Infinita Crossbow

Incendiary Grenades

Mun. Infinita Incendiary Grenades

MNerve Gas Grenades

Mun. Infinita Nerve Gas Grenades

C4
Mun. Infinita C4

3012A5C0 0063
3012A5C2 0063
3012A5BC 0063
3012A5BE 0063
3012A5C4 0063
3012A5C6 0063
3012A5C8 0063
3012A5CA 0063
3012A5D0 0063
3012A5D2 0063
3012A5CC 0063
3012A5CE 0063
3012A5D4 0063
3012A5D6 0063
3012A5D8 0063
3012A5DA 0063
3012A5DC 0063
3012A5DE 0063
3012A5E0 0063
3012A5E2 0063
3012A5E4 0063
3012A5E6 0063
3012A5E8 0063
3012AS5EA 0063
3012A5EC 0063
3012A5EE 0063
3012A5F4 0063
3012A5F6 0063
3012A5F0 0063
3012A5F2 0063
3012A5F8 0063
3012A5FA 0063
3012A60C 0063
3012A60E 0063
3012A628 0063
3012A62A 0063
3012A5FC 0063
3012A5FE 0063
3012A610 0063
3012A612 0063
3012A614 0063
3012A616 0063
3012A618 0063
3012A61A 0063

NHL Rock the Rink

Guantes fluorescentes

Juga en la liga NHL y elegi cualquier equipo de la liga Rock
the Rink, y luego elegi nueva vestimenta para ganar. Segui
jugando hasta que aparezca una pantalla con un cartel que te
dice que obtuviste nuevas vestimentas. Jugd nuevamente y tus
jugadores tendran guantes fluorescentes.

Jugar de a dos en King of the Rink
En la pantalla de presentacion apreta: Select, A, R2, L1, 2,
€, VX

Gauntlet Legends

Jugar como Sumner

Sali por la puerta secreta en el dltimo nivel de The Trench.
Luego, recolectd |15 monedas en el nivel de bonus para habili-
tar a Sumner en la pantalla de seleccién de personaje.

Jugar como Minotaur

Anda al nivel Cliff en el Mountain Kingdom. Encontra todos
los switches, luego anda al area donde esta la salida. No pises
el portal, en vez de eso, dirigite hacia abajo donde vas a ver
una trampilla con una calavera con huesos. Pisala, transportan-
dote a una habitacion con muchas monedas. Recolecta |5
monedas para habilitar Minotaur en la pantalla de seleccion
de personaje.

Jugar como Falconess

Andi al nivel de bonus en Castle World. Recolectd 15 mo-
nedas para habilitar a Falconess en la pantalla de seleccion de
personaje. Ella tiene los mismos "turbo attacks" que la
Valkyrie.

Jugar como Jackal

Juga el segundo nivel de Ice World. Hay una trampilla en el
callejon que esta sobre la pila de cajas que se encuentra en el
final. Esta trampilla la encontras subiendo por las cajas hasta
arriba. Luego, gira hasta que tengas la posibilidad de volver
abajo. De ahi, trepd por el otro set de cajas apiladas, que esta
justo antes de la salida, y entrd a la otra trampilla. Recolectd
|5 monedas dentro de esa puerta para habilitar a Jackal en la
pantalla de seleccion de personaje. Este personaje es una ver-
sion mas poderosa de Wizard.

Jugar como Tigress

Anda al primer nivel de Town. Encontré todos los switches
principales, luego anda al portal. Al llegar alli, busca una mon-
taiia con un cofre, un switch y la Muerte. Evitd que la Muerte
te toque y acciona el switch.Anda hacia donde apunta el
switch y vas a encontrar unos zombies y una trampilla. Parate
en la trampilla y recolectd 15 monedas para habilitar a Tigress
en la pantalla de seleccién de personaje.

Nueva Arma
Alcanza nivel |0 para recibir una nueva arma. Alcanza los
niveles 50 y 99 para recibir otras dos.

Obtener un personaje de ayuda

Alcanza nivel 25 para recibir un personaje de ayuda:Valkyrie
recibe un Aguila, Vizard recibe un Dragdn,Archer recibe una
Mariposa, y Warrior recibe un Dragén Volador. Alcanzando
nivel 50 recibis un personaje de ayuda mejor.

Anti-Muerte permanente
Completd el juego una vez y vas a recibir un Anti-Death per-
manente, con lo cual podés robarle energia a la muerte,

Need For Speed:
Porsche Unleashed

Coches Extra

Hacé bien varios modos de "Test Drive” para habilitar los
coches ocultos, como el GT2 y el coche de carreras 517, los
cuales vas a poder usar en el modo de carrera normal.

Jedi Power Battles

Jugar como Darth Maul

Completd el juego con Qui-Gon Jinn. Luego, en la pantalla de
seleccion de personaje, “marcd” a Qui-Gon Jinn y apreta
Select. Su foto reemplazard a la de Qui-Gon Jinn. La version
de Darth Maul con la que vas a jugar es la misma con la que
luchas en el nivel 5, Tatooine.

Jugar como la Reina Amidala

Completd el juego con Obi-Wan Kenobi. Luego, en la pantalla
de seleccion de personaje, "'marca” a Obi-Wan Kenobi y
apretd Select. Su foto reemplazara a la de Obi-Van Kenobi.
La reina pelea con sus pufios y una pistola laser.

Jugar como el Capitan Panaka

Completd el juego con Plo Koon. Luego, en la pantalla de
seleccion de personaje, "marca” a Plo Koon y apretd Select.
Su foto reemplazara a la de Plo Koon. El capitan pelea con sus
pufios y una pistola laser.

Niveles Extra

Para habilitar los niveles || y |2, tres de tus personajes
tienen que estar a nivel 10 con 100 de habilidad cada uno.
Cuando jugués con un cuarto personaje, los dos niveles se
habilitaran para cuando hayas llegado con el cuarto personaje
a nivel 10 y 100 de habilidad. Para habilitar el nivel 14 los
cinco personajes tienen que estar a nivel 10 y con 100 de
habilidad.

"Ultimate Saber"

En el nivel |4, luchd contra 100 oponentes, incluyendo todos
los tipos de tropas del juego para habilitar el "Ultimate
Saber”, que es el sable laser con mayor poder. Este sable te
permitird matar a los enemigos de un solo golpe, excluyendo
a los enemigos finales de nivel. Lo podés prender y apagar del
menu que aparece cuando ponés el juego en pausa.

Nota: Solo tenés que obtenerlo una vez con un solo perso-
naje para que sirva para todos los demds en ese modo de
juego.

Nivel final

Utiliza los siguientes pasos para atravesar el campo de fuerza
de mdltiples colores.

Existen doce secciones en la habitacion con el campo de
fuerza. Numerd a cada seccion del | al 12 como mostramos
abajo:

[1] 2] [3] [4]
Salida 5 [5] [6] [7] [8] Entrada$8

(1 [10] [11] [12]

El camino a través de las habitaciones cuando estd el campo
es.

Rojo: Entrada-(8)-7-6-2-3-
Naranja: (4)-8-12-11-

Amarillo: (7)-11-12-8-

Verde: (4)-8-12-11-7-6-10-
Azul: (9)-10-11-12-8-7-3-
Purpura: (4)-3-7-11-10-9-5-3alida

Si lo hacés correctamente, los campos de fuerza cambiardn al
siguiente color cuando entrds a la habitacion marcada entre
los paréntesis.




Nintendo 64

Rocket: Robot On Wheels

Para estos trucos tenés que poner el juego en pausa y apre-
tar los botones indicados. Si lo hiciste correctamente vas a
escuchar un sonido.

Todos los vehiculos

MV, ZREAMV €V

Dreamcast

Tee Off Golf

Habilitar todos los palos, bolas y personajes

Completd el modo "World Tour” en dificultad nivel | para
habilitar todos los palos, bolas, y los tres personajes extra.
Completé el modo "World Tour" en dificultad nivel 2,3 y 4
para habilitar dos nuevos personajes extra por cada nivel de
dificultad completado y con un total de nueve personajes.

King Of Fighters Dream Match '99

Pantalla de pausa completa
Poné el juego en pausa y apreta X + Y.

Asistencia de compafero de equipo

Cuando seleccionas el 6rden de pelea antes de la lucha, man-
tené apretado B.Tené en cuenta si uno de los personajes es
neutral o amistoso. Luego si tu personaje estd aturdido en la
pelea, mantene apretadoX + Y + A para que tu co-equiper
entre a la lucha.

"Survival Mode" alternativo

Completa el juego en modo "survival' una vez. Luego, "marcd”
la opcion "Survival Mode", mantené apretado Start y presiona
A para pelear con personajes individuales en vez de batallas
de equipo.

Colores de vestimentas alternativos

En la pantalla de seleccion de personaje, 'marca” a un
luchador, y luego presiona alguna de las siguientes combina-
ciones:

Color normal A

Segundo color A+

Tercer color A+Y
Cuarto color A+X+Y

Vestimentas alternativas

En la pantalla de seleccion de personaje, "‘marca” uno de los
siguientes luchadores, luego mantené apretado tart y
presionaA, B, X, oY:

Kyo Kusanagi
Terry Bogard
Andy Bogard
Joe Higashi
Ryo Sakazaki
Robert Garcia
Yuri Sakazaki
Mai Shiranui
Billy Kane
Orochi Yashiro
QOrochi Shermie

Heavy Rocket
Pausa el juego y presiona N, 2,2, R,2, R, Z R R, M

Menos friccion

Pausa el juego y presioni N R, R, €, Z,Z ¥, € A, .

Baja gravedad
Z,RZR V,RR 2 2R

Orochi Chris
Omega Rugal

Sword of the Berserk: Gut's Rage

Modo Battle Arena
Termina el juego en modo Normal.

Modo No Limit
Termind el juego en modo Hard.

Mini Juego Puck
Para obtener este mini juego, termind el juego en modo Easy.

Puyo Puyo 4

Jugar como Dopple Aruru

Termina el juego en modo Quest. Pasa la pantalla de rankings
luego de los créditos y selecciond “free play” o "versus
mode". Luego, en la pantalla de seleccién de personaje, man-
tené apretado L y presiond Y, luego movete a la izquierda de
Satan o a la derecha de Scheze.

Jugar como Carbuncle

Termind el juego en modo Quest. Pasa la pantalla de rénkings
luego de los créditos y selecciond "free play” o "versus
mode". Luego, en la pantalla de seleccion de personaje, man-
tené apretado R y presiond Y, luego movete a la izquierda de
Satan o a la derecha de Scheze.

Dead Or Alive 2

Controla la pose de victoria

Cuando tu personaje esté haciendo la pose de victoria, man-
tene apretado X y presiona el pad de direcciones o el
joystick analogo para mover la cdmara. Mantené apretado B
para hacer zoom y el pad direccional para girar la camara.

Nueva vestimenta de Kasumi

Elegi el modo Story y selecciond la tercera vestimenta de
Kasumi, que es la rosa. Jugd hasta que pelees contra vos
mismo. La vestimenta de la Kasumi de la CPU serd negra.
Nota: Esta vestimenta solo puede ser usada por la CPU.

Pelea de noche en Aerial Garden

Activa la seleccion de nivel para el modo versus. Luego, en la
pantalla de seleccion de nivel, "marca" Aerial Garden y apretd
YoR

Secuencia oculta FMVY de Ayane
Selecciona Ayane y juga hasta que pelees con Kasumi en el
nivel White Storm. Golpeala y hacela caer a la caverna de hielo.

Cheaters Paradise

Super velocidad

Z2VAVRAV €2

Super saltos
VAV Z A M AR A Z Combini este codigo con el

de Baja gravedad para saltar mas alto.

Desactivar todos los trucos

MNZ ANV R AV A

Cuando estés en la caverna, termind la pelea. Cuando estés por
nockearla golpeala de manera que "vuele" alejandola varios
metros de Ayane. La secuencia FMV muestra a Ayane disparan-
do una especie de humo azul en vez de la secuencia normal en
que se escucha al personaje decir, "You Runaway Shiobi."

Nota: Se requiere bastante préctica para obtener esto.

Pantalla de pausa completa
Poné el juego en pausa y apreta X + Y.

Molestar al oponente
Usa los siguientes combos para "molestar” a tu oponente:

€9 €R
2. € 2R
v, V. R
€ €R

Nota: Tambien podés substituir A + X + Y en vez de R.

Dance Dance Revolution
2nd Remix

Nuevas opciones de juego

En la pantalla principal, mantené apretado B mientras selec-
cionds "arcade mode" para habilitar las opciones de "Vs.",
"Single Play”, "Couple”, y "Double".

Todos los temas
Selecciond "arcade mode’, luego "marcd” "Hard" en la pantalla

de seleccion de dificultad. Presiona =@, =», =, selecciond la
opcion "Hard", y comenza el juego.

Modo Oculto
Selecciond "arcade mode”, luego elegi cualquier modo de difi-
cultad. Presiona el joystick andlogo en cualquier direccion y

presiona AN, " AN, v, o V. N, V.

Modo "Mirror”
Selecciond "arcade mode”, luego elegi cualquier modo de difi-
cultad. Presiona el joystick andlogo en cualquier direccion y

presiond €, 2, €, 2 €, 9 € 9

Modo "Pequefio”
Selecciond "arcade mode’, luego elegi cualquier modo de difi-
cultad. Presiond el joystick andlogo en cualquier direccién y

presioni € W, 3 ¥ € ¥ S ¥ A

Seleccion de personaje y flechas
Selecciond "arcade mode”, y presiond el joystick andlogo en
cualquier direccion en la pantalla de seleccion de dificultad.
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jAh, cdmo no sentirse feliz de tener lectores como
ustedes, que nos escriben sin parar! Realmente esta-
mos muy agradecidos. Lo tnico que lamentamos. es
no poder incluir todas las cartas, y todavia mds no
poder responder los cientos de mails que nos llegan a
diario. Sepan disculparnos. Como ya saben, los leemos
todos, a medida que llegan, pero no siempre
podemos responderios ni incluir todos los espectacu-
lares dibujos que nos mandan.

Sin embargo, seleccionamos las cartas que mds o
menos reflejan lo que dicen 0 preguntan muchas
otras, como para que de esa manera se sientan
representados la mayoria de ustedes. Les rogamos
que continuen escribiéndonos, porque asi nos ayudan
a seguir adelante y a hacer cada vez una mejor
revista. jMuchas gracias!

Nicolas Fernandez Castafién
Querida banda de Next Level:

iHola!... desde General Roca (Rio Negro) los
saluda Nicolas... pero ustedes mis amigos me
pueden decir Ruso.

El objeto de esta carta no es otro que mostrar
mi absoluta y total admiracion por su laburo. Esta
revista hecha 100% en la Argentina no tiene
precedentes, su calidad es... IMPRESIONANTE.Ya
sean los informes y novedades (excelentes y
originales, tal es el caso de La Conspiracién
Capcon/Umbrella... fantastico) o también lo actua-
lizada que esta la revista (cosa que yo no creia
posible para nuestro alejado pero amado Pais
Argento)... bueno, la cosa es que la rompen,
muchachos. Sigan siempre asi.

Bueno, me dejo de tirar flores y me pongo
manos a la obra para charlar sobre nuestra dulce
adiccion: VIDEOJUEGOS. Tengo 20 anos y, al con-
trario de lo que |a gente piensa, que a los video-
juegos uno los va dejando con la edad... es total-
mente al contrario, uno los va queriendo CADA
VEZ MAS, ;o me equivoco? Yo me meti en el
mundo de los videojuegos a los cinco anos... si,
con la gloriosa e increiblemente "cuadrada” Atari
2600: doy por sentado que los chicos de mi edad
que lean esto van a dar un suspiro por ese nom-
bre. ;Se acuerdan de River Raid! ;o de Bobby va a
Casa! ;o inclusive de Enduro!... Dios mio, qué
tiempos aquellos. Después de la 2600 segui con
el Nes (Family), Génesis, Sega CD (hace muy
poco lo tuve que aceptar... QUE CLAVO)...
después los primos Play y Saturn, y por altimo
(hasta ahora) Ml DULCE DREAMCAST.

Lo que mas rescato del paso por todas estas
consolas es que todavia las conservo a todas,
incluso a la 2600, sin dejar de decir que cada dos
por tres revivo viejos momentos, pero ultima-
mente no estoy usando la Génesis o la NES
porque bajo todos los emuladores habidos y por
haber (jeje).

Paso a las preguntas:

|. ;Cudl es la fecha de arribo de Resident Evil:
Code Veronica en la Argentinal (no la version

japonesa, 0jo).

2. Para ustedes, ;Soul Calibur o Tekken Tag
Tournament?

3. {Vale la pena comprarse los cachivaches de
Internet de la DC? ;El servicio es bueno o apes-
ta! (recuerden el Satlink de Saturn).

4. jPara cuando la webpage! Ponganse las pilas,
muchachos, que la estamos pidiendo a gritos hace
Mmeses...

>. En su staff, ;quiénes son los fans que pre-
dominan (de Sega, Sony o Nintendo)?

PD.l: Me encanta estar en contacto con
cualquier amante de los videojuegos, al que
quiera contactarse conmigo por cualquier tema
relacionado con este mundo tan maravilloso de
las consolas no lo piense mas:

Nicolas Fernandez Castafion
Brasil 532 CP 8832
General Roca, Rio Negro.

P.D.2: ES UN PLACER SER UN LECTOR DE
SU REVISTA.

P.D.3: Aguante Bad Religion, NOFX, Pennywise,
Green Day, Lagwagon, Sega, El Cazador de
Aventuras (jholin mozalbete!), las mujeres, Next
Level jY TODOS LOS VIDEOJUGADORES DEL
GLOBO, CARA|O!

Nicolds: Es cierto lo que decis, todos crecimos pen-
sando con tristeza que alguna vez, cuando fuésemos
"grandes” y estuviéramos llenos de responsabilidades,
tendriamos que dejar de lado nuestra mds grande
pasion, los videojuegos.A mi en particular también
me pasaba con los dibujos animados; creia que de
mayor no me iban a gustar, y eso me producia un
malestar terrible. Pero, como ves, el tiempo pasa rapi-
do y las obligaciones llegan nomds (y siempre son
mds de las que uno imagina) pero el espiritu per-
manece en estado chistoso". Los videojuegos nos
siguen gustando, y todavia nos reimos de los dibujitos
como si fuésemos nenes, a veces con un poco de
vergiienza, porque siempre hay alguno que te mira
pensando "pobre tipo, nunca va a madurar”. Pero no
pasa por ahi: tener una pasion es lindo, y mejor
todavia es cultivarla durante toda la vida, porque uno
se enriquece y cada vez disfruta mds de estas
pequefias cosas, que en definitiva sirven para alegrar
el espiritu y de paso descansar la mente después de
un dia dificil, jo no?

Paso a responder tus preguntas:

|) Resident Evil: Code Veronica ya estd disponible
en la Argentina, y es una maza.

2) Soul Calibur, porque hasta que Tekken Tag
Tournament no salga, no podemos opinar. .)

3) La Dreamcast tiene un buen servicio de acceso
a Internet, pero no te lo recomendamos a menos que
te comprés el teclado, porque a la larga o a la corta
vas a querer escribir (por ejemplo, a nosotros) y con
el pad se vuelve una pesadilla que ni Capcom se
imagino jamdas.

Florencia
Buenos Dias, expertos de Next Level.

Mi nombre es Florencia (su primera lectora
femenina) y desde la primera vez que mi her-
mano (se llama Federico, lo tengo que mencionar)
compro su revista, quedé completamente
embobada con el mundo de los videojuegos.
Todas las anteriores revistas que compraba me
aburrian pero un dia ojeé la suya y no me
desprendi nunca. Su trabajo es muy bueno y com-
parto la critica con varios de ustedes. No voy a
tocar el tema de este pibe que los insulté porque
sé que no les gusta pero yo tengo otro comen-
tario con un toquecito de mala onda, no para us-
tedes sino para muchos negocios de videojuegos:
Estoy cansada de que cada vez que voy a com-
prar un juego me metan el "Barbie" como un
juego bueno y nuevo. No entiendo eso de que la
mujer tiene que jugar a juegos ridiculos.A mi me
gusta una variedad de juegos (desde deportes
hasta pelea), es mas, el futbol me empezé a gustar
después de ver Winning Eleven: Final Version, y
hasta empecé a conocer los jugadores después
de pasar noches enteras editando los nombres.
Mi "warning" seria para estos vendedores que
como me ven mujer me quieren meter el dltimo
juego que les quedd. Lo que falta es que salga un
juego para lavar los platos. Después de todo esto,
les agradezco por darme horas de diversion con
su revista. Les hago algunas preguntitas, ;les
parece’

1)- ;Saben si en el Grandia que va a salir para
Dreamcast el protagonista sigue siendo Justin’

2)- ;Algan RPG posta (ademas de Vagrant
Story) para estos meses’

3)- ;Me dicen aproximadamente a cuanto esta
la guitarra de Guitar Freaks?

4)- ;Esta confirmado Metal Gear Solid 2 para
Dreamcast?

Basta de preguntas y ahora me despido.

Su Lectora y Fan N°I.

Flor

P.D: Muy buena la foto-en que estin todes con
las guitarras en el N° I3 de la revista. Ya la puse
de tapiz en la compu.

PD2: Me publican la carta; plis!

Florlinda: Tenés razon en lo que decis. Las mujeres
suelen ser discriminadas todo el tiempo, una desgra-
cia que ocurre desde el principio mismo de la histo-
ria. Pasa en todos lados;y también, como no, en nues-
tro mundo, el de los videojuegos. Las razones son
muchas, y pueden resumirse en una sola palabra:
machismo. Digamos que es un error a gran escalq,
del cual todos tenemos una parte de culpa. Pero en
los dlitimos afios se han producido muchos cambios
de mentalidad, sobre todo entre la gente de las
nuevas generaciones. La cosa va bien encaminada,
mientras tanto vas a tener que sufrir bastante. No




hace falta que te lo diga, jo si? De todas maneras, los
lectores de Next Level son inteligentes y desprecian el
machismo, ;eh, chicos?

Ahora, a las respuestas:

) Justin no va a estar. Los personajes son Ryudo,
Elena y Millennia, entre otros.

2) Legend of Mana o Parasite Eve Il (cuando sal-
gan en inglés), en unos meses.

3) La guitarrita ronda los $180.

4) Metal Gear Solid 2 estd confirmado para
PlayStation2, para Dreamcast no se dijo nada.

Gustavo

Para toda la gente de Next Level:

Antes de explicarles el motivo por el cual les
escribo los felicito por la revista, la cual ha ido
mejorando mes a mes hasta llegar a lo que hoy
por hoy es la mejor revista argentina de videojue-
gos. Pero como estoy seguro que deben tener
mas de un elogio para leer, me voy a explayar en
el por qué de mi carta.

Desde la carta de ese tal Damian ha nacido un
revuelo entre todos los lectores, incluso ustedes
mismos lo comentaron, que parece tener como
centro de las agresiones al pais del norte.
Quiéranlo o no, la actitud que todos los lectores
contra este pais resulta incoherente (sepan uste-
des que yo soy 100% argentino y estoy defen-
diendo a los Estados Unidos como podria ser
cualquier otro) ya que, si estoy en lo correcto, el
99% de las PlayStations que hay en el pais son de
fabricacion americana. Ademas, quien mas quien
menos, ha ido a comer a un Mc Donalds o ha dis-
frutado de un capitulo de lo Simpsons. Todo esto
demuestra que en realidad estamos insultando a
alguien que no tiene nada que ver, si las revistas
americanas son mejores o no esta fuera de la dis-
cusion, lo principal es saber qué se esta diciendo.

Referido a los comentarios de Nacho Jacobo
acerca de los yankees, creo que si no te gustan
los deportes que ellos comunmente practican,
bien por vos, incluso a mi tampoco me gustan,
pero estas haciendo lo mismo que aquel otro lec-
tor que dice que-quienes leen guias son malos
jugadores.;Qué tiene que ver! Bueno, son puntos
de vista y creo que la revista es demasiado buena
como-para enrollarse con semejante cantidad de
tonterias.

Le agradezco a todos los‘que trabajan en Next
Level por la revista que mes.a mes tenemos, sigan
como van y no retrocedan. Recuerden, siempre
para adelante. jAh! y gracias por leer la carta.

Pd: Querria saber si se pueden enviar por mail
dibujos para poder participar del concurso.
Como supongo que si, espero que correcta-
mente, les envio un dibujo de uno de los mejores
juegos que he jugado, Pokemon.

Gustavo

iGracias por el Pokémon! Aqui some¢s tedos fanGti-
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cos de Pikachu y compaiiia desde que empezamos a
hacer nuestra nueva revista Nuke. jEs mds,
empezamos a jugar con el juego de cartas colec-
cionables de Pokémon y ya tenemos cientos de mons-
truitos de bolsillo en nuestra pokéballs! En cuanto a
si se pueden enviar dibujos por mail, depende: preferi-
mos que lo hagan por correo normal, en papel,
porque asf nosotros podemos escanearlos del tamano
necesario; si de todas formas prefieren mandarlos por
mail, por favor, hdganlo en formato JPG (es un forma-
to grdfico que comprime el archivo para que no
ocupe tanto espacio) porque, si no, tenemos dificul-
tades en recibirlos a través de nuestra casilla de e-
mail. jTengan en cuenta que un dibujo escaneado en
otro formato que no sea JPG con seguridad ocupard
megas y megas!

Tu carta expresa lo mismo que muchas otras que
nos llegaron este mes. Coincidimos con vos. No hay
que mezclar las cosas. En la Argentina consumimos
muchas de las ideas de paises como los Estados
Unidos, pero no es para odiar a nadie. Hay que con-
seguir un equilibrio entre la identidad naciondl, lo que
somos y cémo somos, con lo que nos llega de afuera.
Tenemos que defender lo nuestro, y eso no implica
despreciar lo que se hace en otros paises.

Daniel
Estimados amigos de Next Level:

Soy Daniel y queria felicitarlos por la revista.

Queria pedirles su opinion sobre si me con-
viene comprar la PlayStation2 o esperar la
Dolphin de Nintendo, porque por Internet vi una
foto de la Dolphin y la informacién que daba era
muy superior a la PlayStation2. Para mi, Nintendo
supera a la Play pero (en mi opinion) PlayStation
tiene mejores juegos. También quisiera saber si va
a salir algiin Metal Gear Solid nuevo y si ustedes
van a publicar la guia de Syphon Filter 2 o la de
Parasite Eve 2.

Bueno, eso es todo. Chau.

P.D: Les mando una foto de la Dolphin.

Estimado Daniel: En cuanto a si te conviene una
Play2 sobre una Dolphin, la verdad es que creemos
que si, sobre todo si no estds dispuesto a esperar a la
salida de la nueva consola de Nintendo. La
PlayStation2 tiene un hardware mds que suficiente
para dejar con la boca abierta a cualquiera que la ve
en funcionamiento (los primeros juegos ya se ven
iguales o mejores que los de Dreamcast, y eso es
mucho). Por otro lado, lo mds importante de una con-
sola son sus tftulos, y debido al éxito de la Play las
empresas han confirmado su apoyo incondicional a
Sony para crear cientos de juegos para la Play2.
Dolphin todavia estd lejos como para que podamos
asesorarte, aunque se sabe que también va a contar
con muchos titulos. Lo mejor, en todo caso, seria
esperar. Si tenés la paciencia (nosotros no)... bendito
seas.
Metal Gear Solid 2 para Play2 ya es un hecho.Vas
a encontrar la guia de Syphon Filter 2 completa, paso

a paso y con. mapas, en el tercer nimero de Next
Level Extra, que ademds trae la solucién completa de
Galerians, la segunda parte del ABC de trucos selec-
cionados para los mejores juegos de la Play y como
siempre, un poster bien pulenta. ;No me digas que
no viste la Extra en los kioscos? ;Se habrd agotado?

J
Jorge

iHola, como andan! Soy: Jorge, tengo |7 afos,
tengo una PlayStation y una Dreamcast, pero con
la inminente salida de la PlayStation2 me dieron
unas ganas terrible de tenerla y quisiera sacarme
unas dudas que tengo.

|) (Los precios de los juegos de la Dreamcast
van a bajar? ;Va a haber copias como los de Play?

2) ;Puede ser que la PlayStation2 aca en
Argentina (la version japonesa) este a $15007 Es
una locura, jva a bajar?

Listo, nada mas, un saludo para todos. Por
favor, pasen el mensaje.

/Qué tal, Jorge? Parece que sos un verdadero
fandtico de las consolas, jeh? Tenés una Play y una
Dreamcast, y ahora andds a la caza de una Play2...
cosa seria, este muchacho. Contesto tus preguntas:

I) Los precios de los juegos de Dreamcast van a
bajar a medida que haya mds oferta de titulos, algo
que empieza a pasar ahora.Tené en cuenta que en
realidad la Dreamcast es una consola joven y recién
empieza a masificarse. Tiene que pasar algo mds de
tiempo, hasta que el mercado se estabilice. En cuanto
a las copias de juegos de Dreamcast, no va ha haber.
Los GD-ROM de Sega son irreproducibles.

2) La Play2 sale esa cantidad porque no es nada
barato por ahora importarla directamente desde
Japén. Hay muy pocas consolas en nuestro pals en
este momento, por dos razones: una es el precio
trasladado al publico, otra es la escasez de la consola
en Oriente. Por supuesto, con la llegada de la
PlayStation2 americana, en octubre de este afio, los
precios van a normalizarse hasta que sean accesibles
(de lo contrario, jcémo las podriamos comprar?). Por
supuesto, tampoco los DYD-ROM de Play2 no se
pueden copiar.

C.N.P. (El doctor)

Saludos, muchachos de Next Level; tengo 20
pirulos y les escribo desde Santa Fe Capital.

Por mi vida han pasado varias consolas, pero
sélo una pudo satisfacerme cabalmente, la
todopoderosa PLAYSTATION, responsable de
una auténtica revolucion en el ambito de las con-
solas hogarefas, que pasaron de ser simples
juguetes sofisticados a sistemas de entretenimien-
to interactivo con infinitas posibilidades. A los
necios de siempre que aducen que €stos aparatos
estan circunscriptos a ser usados por nifnos o
adolescentes, les planteo la siguiente analogia: las
consolas domésticas son como los reproductores
VHS, uno puede ir al videoclub y alquilarse
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"Bambi" o la mas retorcida, intrincada y sangrien-
ta obra de Tarantino.Todo depende de los gustos,
edad, nivel intelectual, etc. En lo que mi
concierne, espero ser enterrado con la
PLAYSTATION 34 de interface cerebral implanta-
da en mi craneo cuando muera a los |04 afios.

Soy recontrafanatico de la saga TEKKEN vy de
otros beat’em ups similares de la factoria
NAMCO, también de los shoot’em ups subje-
tivos (en especial del archiarcaico-megaglorioso-
anacronico DOOM) y consumo como un autén-
tico enfermo todas las series de STAR TREK.
Teniendo en cuenta mis preferencias, quisiera
despejar algunas dudas:

1) ¢El arcade de SOUL CALIBUR 2 tendra un
hardware basado en la play2? ;Y, si éste es el
caso, se planea una conversién a la nueva consola
de Sony?

2) ;Qué shoot’em ups subjetivos saldrén para
la consola antes mencionada? ;id Software esta
trabajando al respecto!

3) {Qué juegos basados en la licencia STAR
TREK se piensan hacer para la tan mentada con-
sola?

Muchas gracias, son la mejor revista, bla, bla,
bla. CHAU.

Estimado doctor: jQué tiene de malo "Bambi"? Es
una flor de pelicula. Jaja, por supuesto, tenés razén.
La gente que habla en contra de los juegos no estd
correctamente informada, es todo. Ahora, las respues-
tas:

|) El software de Soul Calibur 2 utiliza proce-
sadores RISC de dltima generacion, si a eso te referis.
Habrd versiones del juego para varias plataformas,
entre ellas PlayZ.

2) Como te podrds imaginar, la potencia de la
Play2 es tan grande que puede albergar cualquier
clase de juego, incluyendo los de mayor requerimien-
to de hardware, como en el caso de los arcades 3D.
Los impresionantes éxitos de PC, Quake Ill Arena y
Unreal Tournament, son los principales titulos que
estdn siendo adaptados para la consola de Sony.

3) Por-ahora, no tenemos noticias de que haya
titulos para Play2:basados en la licencia de Star Trek,
aunque es probable que Elite Force sea portado a la
consola, ya que utiliza el engine multiplataforma de
id Sotware.

Hola: Mi nombre-es Guido, ya-les escribi un
par de mails en el pasado (que espero hayan
leido...). Bueno, en este mail les.voy a hacer unas
criticas constructivas (espero que las lean, ya que
pueden ser muy utiles para el crecimiento de la
revista).Vamos por orden:

|° Tapa: Excelente, resume muy bien los con-
tenidos de la revista.

2° Now Loading: Muy bien, no hay que criticar,
sigan asi. :)

3° First Approach: Muy bien, parece que las
nuevas incorporaciones al equipo de NL-fueron
positivas, la distribucion de la info es mejor, es
una gran manera de enterarse de lo que viene.

4° Final Test: Bien, me parece que el indice
esta de mas (se podria aprovechar para poner
mas info). Sobre las notas grandes, habria que
dedicarles ese espacio a los juegos que por pun-
taje se lo merecen, ej: Die Hard Trilogy 2 tiene
657%, seria mejor una nota de ese tamano de
Tomba 2, Gallop Racer, o Guitar Freaks 2nd Mix.
Sobre los juegos de menos de 30% podrian hacer
una pagina dedicada a ellos (como en Xtreme
PC) con un resumen de por qué es malo y listo;
no tiene que ocupar el espacio de los juegos que
valen la pena.

True Lies: Bien, no ocupa mucho espacio en la
revista, asi que no hay problema (el unico proble-
ma es que los chimentos casi siempre ya son
comentados en la seccion Now Loading).

The Hard Way: Muy bien, por ser la primera
vez esta muy bien, no hay que criticarle.

Techno & Toys, Movie World, Manga Zone: me
parece que estan de mas en una revista de video-
juegos... supongo que con la salida de NUKE
dejaran de existir (o se trasladaran a Nuke).

Cheaters Paradise: las soluciones: excelentes.
Los trucos: el nuevo disefio es tal cual se los
habia pedido en una carta anterior. Excelente dis-
tribucion.

Poster: Genial, espero que en cada nimero de
Next Level haya uno, el de NFS y Pokémon estd
barbaro.

Eso es todo. Saludos.

Guido, lubins@uol.com.ar

Guido, jgracias por tus criticas! Como ves, estamos
siempre tratando de mejorar la revista.
Humildemente, creemos que a esta altura ninguna
otra revista del mercado argentino puede hacemos
frente en calidad y contenidos.Y eso, nuevamente, es
gracias a lectores como vos, que se preocupan en
opinar y nos tiran ideas. De todas maneras, te
aclaramos algunos puntos: el espacio destinado a los
Final Tests surge de acuerdo a la importancia que
tiene un juege para el usuario de la consola; fijate:
(Die Hard Trilogy 2 no es mds esperado que Gallop
Racer, aunque éste Gltimo sea un mejor juego?
Entonces, si ustedes estdn muertos de ganas por
saber si un juego como Die Hard Trilogy 2 es bueno,
van a preferir que les expliquemos todos los detalles,
aunque tengamos que decir que no cumplié con las
expectativas. le puedo asegurar que hay mds gente
interesada en las desventuras de Bruce Willis que en
las excelentes carreras de caballos de Gallop Racer.A
eso se debe. Obviamente, tratamos de equilibrar las
cosas, siempre que podemos. Otra: las noticias que
podés leer en nuestra seccién Now Loading son noti-
cias confirmadas, aquellas que han sido entregadas a
la prensa por las mismas compaiifas a través de sus
boletines; en cambio, las chimentos de True Lies son
solo eso, chimentos escuchados por ahi o vistos en
Internet. Como no sabemos si son ciertos, hicimos
esa seccion y asf los mantenemos actualizados abso-
lutamente de TODO lo mds importante, incluyendo
los rumores. Por fin, te digo que Techno & Toys,
Manga Zone y Movie World no creo que deban
mudarse a Nuke. Nuke se especializa en esos
rubros: manga, anime, Magic:The Gathering, el juego

de cartas coleccionables de Pokémon, cine (en el
primer nimero hay comentarios de Scream 3),TV
(hay una nota sobre la retransmisién de Robotech y
algo sobre Babylon 5) y unas cuantas cosas mds, y
todas andlizadas con mucha mayor profundidad. En
Next Level tenemos esas secciones porque no sélo se
relacionan con el mundo de los videojuegos sino
porque sin ellas, jcomo te enterarias de que tal o
cual muneco de, por ejemplo, Metal Gear Solid o
South Park, es de buena calidad? ;Cémo sabrias
siquiera de su existencia? Y si te gustan los videojue-
gos, jno te cabe leer el manga de tus personajes
favoritos? A lo mejor el manga te gustaria mucho si
fueras jugador asiduo de los RPG como Final Fantasy.
{No querés saber la pelicula que se viene, tal vez de
fantasia o ciencia-ficcibn, ambos géneros también inti-
mamente relacionados con el mundo del video
jugador? Ustedes dirdn: esperamos mds opiniones al

respecto.

Leandro Nicolas Rizzo

Hola Gente:

{Como andan? Espero que bien, primero
queria felicitarlos y agradecerles al mismo tiempo
por cumplir con lo que le faltaba a la revista, un
poster, jy que poster! No me imagine que iban a
poner un poster de NFS tan bueno y grande,
espero que ahora los manden todos los meses,
sino es mucho pedir claro. Les queria contar que
para desgracia de ustedes me compre un escé-
ner, desgracia porque ahora les van a llover dibu-
jos mios, empezando con adjuntar a este mail
uno de mis personajes favoritos, Arcangel de los
X-Men; quizds no sea un tipo superpoderoso
pero a mi me copa. Bueno, solo me queda por
decir que voy a extranar a la Play ya que se nos
muere y que todos juntos hagamos una macums-
ba o algo asi para que la Play2 y sus juegos sean
mas o menos accecibles (;asi se escribe!) [Nota
del Ed.: no, se escribe "accesibles", pero no pude
resistir la tentacion de mandarte al frente] para
nosotros los mortales condenados a las Tierras
de Mordor donde habitan las sombras... perdon
me fui de tema, y,a propésito, como discipulo de
Gandalf, les digo que vi el preview de la pelicula d
El Senor de los Anillos y no tengo palabras para
describir mi alegria y emocion (espero que no
haya sonado medio gay), lo que si tengo son
muchos golpes por parte de mis amigos por no
parar de hablar del tema y que ademas se los
cuente antes de que ellos hayan visto el preview.

Bueno, no nace falta decirles que son lo mejor
que hay. {Chau!

PDI: Oopsssss! Soy Leandro Nicolds Rizzo
(Gandalf el Blanco). Es que con tantas emociones
me olvidé de

presentarme.

PD2: lan MacKellen es un pescado haciendo
de Magneto pero se parece bastante a Gandalf,
con mucha barba y maquillaje, claro.

|Gracias, Gandalfl Lo del péster era algo que
queriamos hacer desde hace mucho, pero no siempre
podemos. |De todos modos, es una promesa que



cada tanto los vamos a sorprender con alguno bien
bueno! Vimos los avances de Lord of the Rings y te
cuento que estd para morirse, mucho mejor de lo
que esperabamos. jVa a ser una super peliculal En
cuanto a lo de los dibujos, como decimos mds arriba,
es mejor que aunque te hayas comprado un scanner
nos los mandés por correo normai, en papel, o bien
lo hagds por mail pero en formato JPG (como hiciste,
en redlidad), OK?

Gabriel

Estimados amigos... primero los elogios:
ifueron, son y seran la mejor revista del universo!
Mi nombre es Gabriel, tengo 23 afios, y les
escribia primero para que analicen los siguiente:
en el correo de lectores, en mi opinion, me gus-
taria leer consultas, criticas y elogios pero que

no sean tan laaaargaas, jpor favor!

Estoy muy alterado... jvieron Telenoche! jFinal
Fantasy VIl en la mira por un idiota que estaba
alteradisimo de la mente! Es el mejor juego para
Play. Juego de rol... ok, le acertaron, pero no
dijeron que en ningun momento matamos
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humanos, que prevalece la amistad, el amor 'y la
lucha por sobrevivir y hacer el bien...

Entonces, ;no puedo jugar a Carmageddon,
GTA...! ;Quieren que juguemos a Mario? ;Sonic?
;Ms. Pacman?! A mi entender fue un insulto a los
video jugadores...

Les envio un abrazo y... jsigan asi!

PD: Me encant6 el poster del NFS Porsche,
imuy buena sorpresa!

PD2: Pregunta: Corre el rumor de que Sony
viene a la Argentina... Me enteré que la planta va
a estar en Cordoba... jhay algo de cierto en esto!

Gabriel (y todos los demds que nos escribieron
preocupados por este tema): Muy triste lo que ocu-
rrié con ese chico de Murcia, Espafia. Un video juego
nada tiene que ver, tampoco una pelicula, o un
deporte; en realidad, es obvio que el asesino no esta-
ba en sus cabales desde hacia mucho tiempo. El
problema no fue FF8 sino la falta de atencién al
chico, mds que nadie por parte de quienes lo
conocian y sabian de sus problemas emocionales.
Tendrian que haberlo tratado a tiempo. Por desgra-
cia, los medios periodisticos -muchos de ellos argent-

Miguel Angel Rosetti

Readers Corner

nos- no son lo suficientemente cautos, 0 no estan
informados y se aferran al sensacionalismo para
ganar unos miserables puntos mds de rating.
Imaginate, si la fuente del problema fuera FF8, o
cualquier otro juego de rol, habria literalmente
millones de casos similares. Absurdo.

En cuanto a si Sony viene a establecerse en nues-
tro pais, no sabemos. Seria bdrbaro que algo asi
ocurriera con el arribo de la PlayStation2. Para todos
seria una muy.buena noticia, mas si fabrican la con-
sola y los titulos acd, porque no tendriamos que
importar nada y, por consiguiente, seria todo mucho
mds barato.

jFinal por este mes! A todos los que nos escri-
bieron, mil gracias. Muchos nos preguntan si tenemos
pensado publicar las soluciones de Final Fantasy V.
lo vamos a hacer, quédense tranquilos. Yamos a pub-
licar todas las guias que quieran. Para eso creamos
Next Level Extra. jEstén atentos! Otros preguntan
cudndo vamos a tener un sitio en Internet: tranquilos,
que muy muy pronto van a tener grandes novedades.
Por ahora es un secreto, jeh!/ No se lo cuenten a
nadie. [Hasta el mes que viene!

Como contactarse con NEXT LEVEL

Para contactarse con nosotros tienen dos caminos:
Por un lado por medio de carta a nuestra redaccion, por el otro via Internet por e-mail.

NEXT LEVEL - Correo de Lectores - Paraguay 2452 4°B (1121) - Capital Federal /

nextlevel@ciudad.com.ar
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COMO CONSEGUIR LOS
EJEMPLARES ATRASADOS:

Si estas buscando la solucion de algun juego,
en las referencias de las revistas que se encuentran
debajo de este texto podés encontrar todas las que
fueron publicadas en Next Level y Next Level Extra.

Noviembre 1998

Julio 1999

Diciembre 1999

e Dreamcast: Un : Informe Especial : Pokémon: Te
NEXT LEVEL informe a fondo de la HEIT LEVEL Exposicion E3 NEXT LEVE’- mostramos la pokémaiiial A
CALYPSI nueva consola de Sega .E;"fj : Guia de : Guias de Final
; . Una guia con Legend of Legaia (2da Fantasy VIl (2da parte),
todos los movimientos, "t" f%iﬁ: parte) - : Bust a Resident Evil 3 y X-Files!
trucos y combos de 66 Move 4 - Ace Combat 3 - : Pac-Man World -
2 Pocket Fighter- : e _4 Guilty Gear - A Bug's Life Crash Team Racing -
Mortal Kombat 4 - NFL = = = - SWEp. 1: Racer - Ready 2 Rumble - Hydro
Extreme - Tomba y més... =% Chocobo Racing y més... == Thunder - R. Rash 64 ]
Enero 1999 Agosto 1999 Enero 1999
: Game Boy Color: = al: La Guerra de los R Revisamos el
NEXT LEVEL  plizamos el nuevo sis- EFEIrﬁLEH’EL 128 Bits - °s: Guia NEXT LEVEL, ponkey Kong 64 y los
tema de Nintendo O | de Legend of Legaia (3ra LI Ry mejores juegos del vera-
.; : Guia pa_ﬂEI - Trucos; Resident no - : Guias de
Completa de Metal Gear & Evil 2 - Nightmare Final Fantasy VIl (3ra
l Solid - : Tenchu - § Creatures - Driver - 0.D.T parte), Resident Evil 2y
Turok 2 - Tomb Raider Il - " - NF54 - Dragon Ball: U. | Mission: Impossible
=5 | Test Drive 5 - Darkstalkers IIJ_L P Battle 22 - Cadigos para ' : Spyro 2 - Test
3 - Extreme-G 2 y més... seete—==8 Game Shark y mas... = Drive 6 - V. Fighter 3TB
Marzo 1999 Septiembre 1999 Febrero 1999
* Te mostramos : Informe exclusi- e * La conspiracion
NEXT LEVEL | ;.. |05 secretos de fa NEXT LEVEL \, de “The Last NEXT LEVEL | cpcom / lebrell:;a
s . | Dreamcast! = Revelation” - 3, . : Guias de Gran
SRR =~ L, | Guia completa de Street v| Guia de Driver (1ra parte] o - % Turismo 2 y Soul Calibur
: Duke Nukem: TTK : CyberTiger - NBA C

‘r ¥ "1 FAlpha3yla 1ra parte
e de la guia de Zelda: O. of
Time - : Need for
= Speed 3 - Apocalypse -
Spyro the Dragon y mas...

Abril 1999

HEXT LEVEL * Un informe

exclusivo de Need for
Speed: High Stakes

. Guia comple-
ta de Silent Hill, los
movimientos de Bloody
B Roar y Zelda: O. of Time
= (2da parte) - :
Syphon Filter y mas...

Junio 1999
Los juegos de

_HEXT LEVEL o wWars: Episode 1
; : Guia de
Legend of Legaia (1ra
¢ parte) y Zelda (3ra parte)
_ » NF54, Gex 3, King
* % of Fighters "98, Army Men
® 3D, The Last Blade, Lode
Runner 3D y mucho mas!
HE!IT.LE"FE‘{.
= &;‘3}... - o
\ %

[

5 T WARLE
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Tomd E::‘:n i
The Last Reviizticn  “

‘: Poster:

Solucion Completa:

"% | Croc 2 - Crash Bandicoot
3 - Actua Soccer 3 - FIFA

= = 99 - MK4 - MK Trilogy -

S MK Mythologies y mas...

Octubre 1999
Final Fantasy VIIl
HEXT LEFEL. iEl mejor juego de Play?

O Puts Ko : Guia de
L‘_‘r + Driver (2da parte) y la

‘ﬂﬂ ;E'- I81'F primera parte de la quia
s ; dE Soul Reaver -
3 '- : ' Tarzan - Grand Theft
ﬂum Sled Storm - Sega
Halh,r 2 - Mario Golf y mds

Noviembre 1999
: La Dreamcast

NEXT LEVEL ... pelear -

= Guia de Soul Reaver {Eda
Pl parte), Dino Crisis y Final
Fantasy VIl (1ra parte)
: Wipeout 3 - Speed
Freaks - Centipede -
71 Quake 2 - Neon Genesis
= === Evangelion y mucho més!
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NEXT LEVEL
GRAN P
TURISMOr2==x="""
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Trucos:

NL EXTRA

r

b Medal ol —
Hanar

Guias:

Live 2000 - Lego Racers -
Warpath: J. Park - Twisted
Metal 4 - Virtua Striker 2:
Version 2000.1

. b ?

- ) ':'k""

Marzo 1999
: PlayStation2 -
"Ex‘T_LE VEL Revelamos todas sus ca-

racteristicas - -
= Guias de Toy Story 2 y
& Tomorrow Never Dies
: Ready 2 Rumble -
¢ Rainbow Six - FIFA 2000 -
L:: Mario Party 2 - Soul
Fighter - Crazy Taxi y mas

Abril 1999

: Consequimos una

MEXT LEVEL | p).. \ te 1a mostramos!
: Guia de Fear

Tit 1 & Effect - : Die Hard
: Trilogy 2 - Syphon Filter 2 -
! say o Twisted Metal 4 - Jet F.
=REsse o Gemini - Dynamite Ccrp y
¥ % j _'_‘-' mas -
~— Pokémon / NFS: P. 2000

Solucion Completa:

Trucos:
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PAS MEJORES MARCAS. « Garantia de compra satisfecha y el mejor precio..! » Mas de 1.000 titulos para todas las consolas
goggarantia escrita, servicio post-venta, envios a domicilio, consultas y ventas teletonicas, revistas especializadas.  Proximamente
club game. = Servicio técnico oficial de todas las marcas con repyestogroriginales, adaptaciones de PlayStation.  Unico en el pais: clinica de juegos, te ensefiamos como usar los tip's, claves y todo
para superar tus juegos favoritos. = El respaldo mas confiable d or del pais. » Estacionamiento gratuito en Catamarca 44 (por compras mayores a $ 20). * Promociones ‘y sorteos permanentes.
Y dentro de poco visitd nuesira pagina WEB. » Horarios: lu sernes de 9:00 a 13:00 y de 17:00 a 21:00 hs. y Sabados de 9:30 2 13:30 y de 17:30 a 20:30 hs. * Y mucho, mucho més...

VIDEOMUNDO ENTRETENIMIENTOS « CATAMARCA 24 - MENDOZA - TELEFAX (0261) 429 1704 - E-mall: videomundo@arnet.com.ar

4

IO, ¢ ray0 y &l nombre $on marca registrada £ resto de los nombres de proouctos Son marcas regisiradas de suis respectivas compafias

y mas de 500 juegos para tu PC. * Ademds... asesoramiento personalii

La marca Videomundo v Su oo
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e-mail: cdmarket@memotec.com.ar

CD MARK

saﬂsfaccfén para impaciente

S JEC =] oD
Lavalle 523 Cap. Fed. Av. Cordobaiv0,.Cap. Fed.

Teléfono: 4393-2688 Teléfono; 43755146



