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Existen numerosos tipos de juegos:
Desde los juegos que te exprimen el
cerebro, hasta los que te revientan
los dedos. Con toda esta variedad,
se podria pensar que hay para
todos los gustos, pero no es asi:
Falta algo. Faltan las protagonistas.
;Cual es la razon de que no haya
mas protagonistas femeninas en los
Juegos de video?

La razon no es otra que el dinero.

Tradicionalmente, los juegos de
video han sido cosa de muchachos.
En particular, los juegos de
tragamonedas, iniciadores del
fenomeno, se enfocaron a los
protagonistas masculinos, pues el
publico mayoritario de las salas de
juegos eran muchachos y
escaseaban las muchachas (por no
decir gue brillaban por su ausencia).
Es decir, las companias mas
poderosas crearon sus juegos para
muchachos, con protagonistas
masculinos, pues era el publico al
que querian captar. Hoy en dia, el
negocio se mueve en torno a los
7.000 millones de dolares USA
anuales y las companias tienen una
politica establecida. ;Por que
tendrian que cambiar esta politica?

Sdlo existe una razon: El dinero.

Si las muchachas empiezan a

significar una fuerza poderosa
dentro del mercado, comprando
juegos y alquilandolos, no cabe

duda de que el multimillonario
negocio de los juegos puede
cambiar. De hecho, las mayores
companias han comenzado a
investigar el potencial de la
clientela femenina. Pero, con
cautela, pues todavia no existe el
convencimiento de que las
muchachas sean tan buenas
compradoras como los muchachos.
Sin embargo, es importante
constatar la presencia femenina en
exitos comerciales como MK [,
Alien VS Predator y Super Metroid
(cuya protagonista es una de las
escasas féminas en este papel). Este
es el paso inicial para establecer
cambios en la politica de diseno de
los juegos y sus protagonistas.
Esperemos que no sea el ultimo. Por
el momento, nuestras lectoras nos
recomiendan algunos juegos que
podréis encontrar en este numero
de la revista: Donkey Kong (SNES),
Super Bomberman 2 (Genesis), Ecco
2 (Sega CD) y Doom (32X). No son
juegos sexistas y te garantizamos
que divierten mas que una Barbie.

El equipo de GamePro

Sistema de clasificacion de juegos GamePro

2,0

Graficos: Determina la calidad general artistica de las figuras, animacion y escenarios de fondo. Sonido: Critica

la miisica y los efectos de sonido. Control: Clasifica con que uniformidad los comandos en el controlador y la
interfaz del juego se traducen en accidn y diversion en la pantalla. Diversion: ;La estas pasando bien?
Dificultad: Este es el nivel de habilidad necesario para jugar el juego. Cuando puedes seleccionar el nivel de
juego, clasificamos el Desafio como ajustable. Sistema de clasificacion de juegos GamePro: 5.0=Excelente;
4.0=Trabajo fantistico; 3.0=Buen trabajo; 2.0=Podria ser mejor; 1.0=Despiértenme cuando se terming.
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Por Caribe Boy

® o/ :Hola queridos lectores de GamePro!
X5 ontinuamos nuestra seccion abierta a las cartas
de los lectores. Al decir abierta, significa que S€ admitern fa!s
criticas que nos ayuden a mejorar, para Seguir ofreciendo la
revista que ustedes se merecen y N0Sotros estamos !
obligados a entregaries cada mes. jAnimo, a escribir!

El buzon esta en: Revista GamePro
6355 NW 36th Street, Virginia Gardens, FL 33166, USA.

g“?“‘g Saludos amigos:
L. 3 Escribo para
felicitarlos; se estan
esforzando realmente para
entregarnos una buena
revista. Sin embargo, creo
que pueden mejorar en dos
puntos. El primero: Aunque
sus reportajes tienen un
tratamiento de humor,
algunas veces no dicen gran
cosa de los juegos, o los
temas de que hablan.
Abarcan demasiado,
diciendo poco. El segundo:
Algunas de sus fotografias
se ven borrosas y con
colores opacos. Sin duda,
pueden mejorar en estos
puntos.

;Que ocurre con el NES?
Veo que publican poca
informacidn sobre los
juegos de este sistema.

Finalmente, les pido que
publiquen especiales de mis
juegos favoritos: SSF I,
World Heroes 2 y Final
Fantasy.

Se despide su lectora y
amiga: Cristina Vehara
Asato. Lima, Peru.

% Estimada lectora y
v 2 4 amiga: Gracias por
tus felicitaciones y por tus
criticas. Ambas las
apreciamos en la misma
medida y te prometemos
mejorar. Algunas veces
publicamos graficos y
fotografias de pantalla que
no tienen la calidad que
deseariamos, pero
preferimos publicarlas que
desechar la noticia. Mil
perdones.

Con respecto al sistema
NES, sdlo podemos decirte
lo que tu misma sospechas:

4

..51 ) | ! ! | !

A pesar de su apariencia
inocente, los Espers tienen
habilidad increibles.

Las companias de
programacion ya no tienen
demasiado interés y salen
muy pocas novedades. Esa
es la razon por la que no
escribimos mas sobre NES y
sobre juegos ya conocidos,
pues la cantidad de
novedades supera el espacio
disponible en la revista y
nos vemos obligados a
seleccionar lo que tiene mas
actualidad. De todas formas,
tomamos en cuenta tus
amables sugerencias.

SSF Il y World Heroes
fueron analizados en
ediciones anteriores. Si te
gusta RPG, mencionaste
Final Fantasy, uno de los
mejores ejemplos del
género, FF lll fue evaluado en
diciembre y publicaremos
una serie de mini-guias
estratégicas, comenzando
este mes. |
Un carinoso saludo.

W‘ Queridos amigos de
L= 3 GamePro: Los felicito
por su apoteosica revista,
pero quisiera saber por qué
no han publicado ninguna
carta de lectores de Colom-
bia, si aqui su revista se
vende como “pan caliente”.
¢ Sera porque nuestro pais
esta “marcado” por los

GAMEPRO

medios de comunicacion?
¢;Qué culpa tenemos los
jovenes de lo que hacen
algunos adultos?

Si estos no son los
motivos, quisiera decirle a
todos los lectores de
Colombia que se animen a
escribir, para demostrar que
aqui tambien estamos en la
vanguardia del mundo de
los juegos de video.

Tambien quisiera saber si
el actor Raul Julia termino el
rodaje de Street Fighter.
¢Influyo en su muerte el
esfuerzo del trabajo?

Sin mas por ahora, se

despide: Elkin Patino Jimeénez.

Medellin, Colombia.

g Querido amigo Elkin:
Gracias por tu carta.
Sinceramente, en esta
revista no tenemos marcado
ningdn pais. Como bien
dices, los jovenes no son
responsables de situaciones
politicas ni econdmicas. Y la
nuestra es una revista para
gente joven, sin reparar en
su edad biolagica.
Simplemente, no habiamos
recibido una carta como la
tuya, de un lector
colombiano (hemos recibido
numerosas cartas de tus
compatriotas, que
apreciamos mucho, aungue
no hayan sido publicadas).
Agradecemos tu exhortacion
y esperamos que muchos se
animen a escribir.

En nuestro numero
anterior (GamePro volumen
2, numero 1, enero 95),
informamos de la muerte de
Raul Julia, en nuestra
seccion de noticias. Por lo
que sabemos, su trabajo en
la pelicula Street Fighter
quedd completo. No
podemos confirmarte si el
esfuerzo del rodaje influyo
negativamente en su salud.
Muchos saludos.

£
P EETLEN

?ﬂ Queridos amigos:
LBt Soy un aficionado de
los juegos de video y he
terminado mas de 35 titulos.
Su revista me ha ayudado,
desde que comenzo a
publicarse, y la colecciono
junto con mi primo. Si
siguen asi, espero tener una
biblioteca especial
exclusiva, dedicada a mi
revista favorita.

Marzo 1835

En Pert no estamos tan
atrasados como creen
algunos. De hecho, ya
tenemos MK II, Mickey
Mania, Donkey Kong
Country, etc. Ademas,
muchos cartuchos japoneses
se distribuyen aqui y no en g
los E.U.A.

Antes de despedirme
quiero decirle a otros
lectores que dispongo de un
buen surtido de trucos y
contrasenas, gue he
coleccionado de diferentes
revistas (incluso europeas),
asi que me pueden escribir
para pedirmelos, o
intercambiar experiencias,
ideas, fotos de finales, o,
simplemente, para estar en
contacto. Mi direccion es: Sr.
SuperPlayer. Avenida
Ignacio de Loyola 563. Lima
18, Perti. Un afectuoso
saludo. Carlos Almenara.
Lima, Perd.

iﬁp Felicidades amigo

Carlos: Vemos que
eres un gran aficionado,
junto con tu primo, a los
juegos de video. También
hemos comprobado que te
gusta comunicarte. Ambas
Cosas merecen nuesira
felicitacion y nuestro animo.
Sigue asi. Como ves, hemos
publicado tu direccion para
que puedan escribirte otros
lectores. Esperamos que
sigas en contacto con
nosotros.

Un fuerte abrazo.

99\ Queridos amigos de
bl GamePro: He hecho

esta carta para felicitarlos y
para saber si aparece Tails
en el juego de Sonic &
Knuckles. Les pregunto esto
porque soy un fanatico de
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Tails y no me gustaria que
Knuckles le quitara su
puesto junto a Sonic. Un
saludo y gracias, de
antemano. Juan Manuel
Cardenas. Bogota, Colombia.

$ Gracias a ti,

\ gstimado amigo
Juan Manuel. jTranguilizate!
Tails no aparece en Sonic &
Knuckles, pero, si lees
nuestra pagina 34, veras que

Sega ha puesto en el
mercado una tecnologia
nueva, para jugar con Sonic
de forma diferente.
Esperamos que la disfrutes
con Tails.

Un fuerte abrazo.

.S

i Estimados amigos
—=d de GamePro: Los
felicito por la revista y
aprovecho para plantearles
algunas dudas:

* ;Cuando apareceran
“CONTRA V" y
"CASTLEVANIA V", en SNES.
* Podrian explicarme el
meétodo utilizado por
Nintendo, para crear los
fantasticos graficos de
Donkey Kong Country.

* Conozco algunas claves
para hacer ANIMALITIES, en
MK Il para las tragamonedas
y gueria saber si existen
para el cartucho de SNES.
Espero que publiguen mi
carta y contesten mis
preguntas. Atentamente:
Mario S. Vielman. Guate-
mala, Guatemala.

;’J’J’J’J’.ﬂﬁ?

b

; Y Apreciado lector:
t=8 § Por el momento, no
hay una fecha prevista para
la publicacion de estos
excelentes juegos. Pero
Konami nos prometio la

rrer
a’g.-

. . N

primiciasobre esta
informacion, cuando haya
algo definitivo. Sigue atento
a nuestras paginas.

En nuestra revista

| nimero 1, del volumen 2,

. (enero 95), aparece un

. amplio reportaje, en el que

. describimos el proceso de

| creacion del juego del gorila.

Esperamos que esto
responda a tu pregunta.

La version de MK I, para
SNES, no tiene “animalities”.
Gracias por tu amable
carta y por tu aprecio.

Un cordial saludo.

w,g Estimado equipo de

GamePro: Me
gustaria que hicieran un
reportaje sobre el Ultra 64.
;Cual sera la diferencia entre
la version domestica y la de
las tragamonedas?
¢Utilizaran los mismos
programas de software?
También me gustaria que
hicieran un analisis
completo de Killer Instinct.
Espero que puedan
contestar mis preguntas y
que sigan adelante con la
revista. Saludos de su
amigo: Gerardo Florez
Chavez (GEFLOCHA).
Jalisco, México.

iﬁm Estimado Gerardo:
sl B puestro nimero
4, del volumen 1, de octubre
del 94, tienes un reportaje
sobre Ultra 64. En nuestro
numero 2, del volumen 2, de
febrero del 95, tienes un
reportaje sobre Killer
Instinct. En esta edicion, la
Linea de Combate, esta
dedicada al Killer Instinct de
las salas de juegos.

El mes que viene Kl
agraciara nuestra guia
estratégica. Con respecto a

- la version doméstica, se

espera que el Ultra 64 este a
la venta este ano y Kl que
sea una de las primeras
ofertas para esta plataforma.
Sigue atento a nuestras
paginas. ;De acuerdo? Un
afectuoso saludo.

’é’?g Amigos de
3 GamePro: Le hice
caso a “Mediamviental” v

me compré Earthworm Jim,
para SNES. Es un juego

GAMEPRD

e
.i'.i'.r'.i'."i

excelente. Sin embargo, vi que
la evaluacion de Genesis le
daba mejor puntuacion. jEs
mejor? ;Por qué tiene un
nivel mas? Terminé el juego
en el modo de practica
(Practice) y en el normal, pero
no en el dificil (Hard). ;Cambia
| el final del juego? ;Que pasa?
Hay rumores de una clave
especial, ;me la podrian dar?
Se despide K-muflado. Diego
Delfino Machin. Turrialba,
Costa Rica.

Estimado amigo
K-muflado: Estamos
de acuerdo contigo: Earth-
worm Jim es un juego
excelente, incluso fantastico,
aungue a nosotros nos
parecio ligeramente mejor la
version de Genesis.
Aparentemente, el equipo de
Shiny encontro espacio para
ese nivel adicional en
Genesis. De acuerdo con
Tom Tanaka la version para
Sega CD tendra aun otro
nivel adicional.

,
%

=

ui tienes algunas trampas
adicionales para EWJ.
Disparo de plasma para el
arma (solo se puede usar una
vez en el juego):

SNES: A, A, B+L, A, A X, B+L, X
Genesis: G, A, B, C, A, B, A, G
Para obtener instantaneamente
una continuacion:

SNES: A, B,A, B X, ¥ X, )
Genesis: A, B+L, A, B, A, B, C, A
Llena el cargador con 1.000
balas (una sola vez):
SNES: A, B, B+L, B, X, A, X, X
Genesis: A, B, B, B, G, A, C,
Te da una vida mas:

SNES: B, B, A, X+Y 4, 4, A A
Genesis: B, B, C, C, A, A, A, A

e fMarzo 1885

e ——

N

Tambiéen depende de los
programadores que hacen
cada version, de la
capacidad y funcionamiento
de cada sistema y de las
prioridades de espacio que
Impongan los distintos
elementos, como los
graficos el formato de juego,
o el sonido.

. Con respecto a tu nivel de
" habilidad jugando,

queremos felicitarte, pues
no es facil terminar este
cartucho. Ahora bien, ;no te
gustaria descubrir el final
por ti mismo? Piénsalo,
inténtalo vy, si no lo
consigues, escribenos
nuevamente. Ya sabes que
no nos gustan mucho los
jugadores que se rinden
facilmente, ni los tramposillos.
Pero, si algun jugador nos
envia claves del juego para
S.W.A.T.PR.O. las
publicaremos. jAnimate, ese
jugador puedes ser ti mismaol
Un fuerte y carifoso abrazo.
EE NOTA: Son muchos
: los lectores que nos
escriben interesandose en
suscribirse a la revista.
Algunas de esas cartas ya
las hemos contestado, con
anterioridad, pero su
elevado numero y diversa
procedencia nos obligan a
publicar esta nota.

Por el momento, solo
existen suscripciones para
México y los E.U.A. Esto
ocurre por razones ajenas a
la editorial. En algunos
paises, el correo no
garantiza la entrega vy es
demasiado caro hacer
envios por empresas
privadas de paqueteria.

En otros paises, las
asociaciones de
distribuidores y vendedores
nos impiden la suscripcion,
con el argumento de que
atenta contra su negocio...
Los verdaderos perjudicados
por toda esta situacion son
los lectores fieles. Queremos
pedirles mil disculpas y un
poco de paciencia. Tambien
queremos pedirles que
exijan en los quioscos
(estanquillos) los numeros
atrasados, puesto gue
algunos distribuidores
locales disponen de algunos
de ellos en el almacén.

-




Jestis Alberto Uribe, Colombia

Lucio Bla nco, Mexico

B
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EIJ por clentn maa de P
memoria que MK iETadn lop ¢
que nos pudo decir acerca de: i
las caracteristicas gs
solamente que el juego sera
mucho mas rapido. Tambien,
habran mas movimientos
para cada personaje, mas
Fatalities y nuevos
escenarios anadidos.
El equipo de MK
tambien reporta que
algunos de los rumores

(Cual es el objetivo del mas populares asociados

equipo? No encontraras con MK |y MK Il se
sorpresas aqui. De acuerdo  conyertiran en realidad
con Boon, Williams quiere en MK IIl. ;Animalities?

que "MK Il deje a MK Il tan

; L ;Nudalities? Realidades,
obsoleto como éste dejo a E

MK 1. Far Williams Entertainment
Los detalles de la trama P Disponible en el
; ) Qi ' todavia son preliminares. segundo trimesire
*hﬁﬂfﬁ ‘. bajando, lo Sin embargo, pese a todo, de 1995
~ que significa que la tercera parece que Shao Khan

parte de NEK podria ser un resultd victorioso en
asesino mortal. El equipo de  Mortal Kombat 1.
MK 1 mcluye veteranos de Esta vez el

MK | y Il como John Tobias,  campeonato se

S - T

: Tony Goskie y John Vogel, celebraré en la
S ademas del propio Boon. Tierra, para llegar
| Steve Beran y Dave Micich al desenlace

son la sangre nueva de MK.  final.

™ En esta tercera parte la

..y mayoria de los

/ kombatientes seran nuevos.

A\ Sin embargo, regresaran

4/ Kano, Sonya y Jax para

- pelear de nuevo. El grupo

de luchadores que no

regresaran te hara llorar:

Johnny Cage, Baraka,

Reptile y Scorpion se toman

unas merecidas vacaciones.
Boom promete que MK

Il usara, por lo menos, un

S, EAMEPRD o Marzo 1995




FX Fighter
SNES

GTE se ha destacado del
grupo, a toda velocidad, con
un juego de peleas que tiene
el titulo provisional de FX
Fighter. Similar a Virtua
Fighter, los 13 personajes
del juego, asi como los
escenarios, estan ilustrados
a base de graficos de
poligonos con textura. La
accion se desarrolla en un
mundo espacial futurista y
cada combatiente proviene
de un planeta diferente. Te
encontraras personajes
extranos como una criatura

Bk

.-l.._"‘! lr,: adl

grande v pesada con aspecto

rocoso, que parece haber
salido de un volcan; un
luchador con apariencia

felina de leopardo cazadory

una criatura con aspecto de
reptil. Ademas de los nueve
luchadores principales, con
su repertorio de ataques
especiales y normales, es
probable que habran dos
personajes ocultos. Este
juego tiene un procesador
SFX v, al igual que Virtua
Fighter, incluye perspectiva
en 360 grados y graficos con
proporciones variables.

Por GTE Interactive
Disponible en mayo

GAMEPRD
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Space Pirates
Sega CD

Un nuevo juego d&tlj"ﬂtﬁﬂ
filmado con actores re
Esta vez, Amermafn
Games te trans'p"*
aventura en el e .
banda de piratas espamalay
dirigidos por el infame :
Capitan Talon, van de planeta
en planeta, causando
estragos por el universo. En
sus ataques han capturado
algunos colonos y ahora tu,
como Star Ranger, debes
rescatarlos. A medida que te
abres paso por el espacio, a
tiro limpio, buscas cristales
de energia para alimentar la
potencia de tu canon rompe
estrellas, que es la Unica

arma que puede destruir a
Talon. El juego utiliza video
CON MOoVi e tu real ar:tnres
auténticos, ibr
como si se JM‘_. :;;‘.,J_ :
pelmulﬁt;ﬁ “ )er: Spec

en primera persona que le
da un reallsmu mcrmhla

Disponible ahora

Dark Seed
Sega CD

Hay una atmodsfera
oscura y tenebrosa
en esta aventura
grafica de apuntar y
seleccionar, con
sabor extraterrestre,
para un solo jugador.
Te acabas de mudar a una
casa embrujada de la época
victoriana, que tiene
numerosos secretos
siniestros. El misterio se
vuelve ciencia-ficcion al
levantarte una manana con
- un dolor de cabeza tan
grande que temes que te
vaya a reventar el cerebro.
Si no resuelves el misterio
encontrando pistas y

explorando la casa, puede
que suceda lo que temias.
Los graficos digitalizados de
seed parecen haber sido
creados por H. R. Giger y

tienen una apariencia

sombria y horripilante. El
disco esta basado en el juego
para la PC del mismo titulo.

Por Vic Tokai
Disponible ahora

Cadillacs & Dinosaurs

Sega CD

Estamos en el ano 2600 y los
dinosaurios coexisten con
los humanos, luchando por
la supremacia. Interpretando
a Jack “Cadillac” Tennec y
Hannah Dundee, cruzas diez
niveles postapocalipticos,
montado en un Cadillac del
53, para prevenir el segundo
Cataclismo. Tienes que
sobrevivir en selvas llenas
de peligros, como cazadores
furtivos, depredadores y
otros obstaculos horribles.
Basado en las populares
novelas graficas de Mark
Schultz, este juego, para dos
jugadores, parece una
novela llevada a la vida. El

video con movimiento real
se destaca por su animacion
cinematica impresionante y
la divertida pista de sonido
del CD complementa la
experiencia a la perfeccion.

Por Rocket Science
Disponible ahora

GAMEPRO
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~ sistema y la primera ronda
de juegos volaron d

del Saturn de Sega, que ya

Todos esperdbamos noticias

se agoto en Japon. Puesto a

la venta en noviembre ;:;%[ __i!! E 23

T -_rli."'_ 'r‘;.:"

B

dedositive g
estantes de las tiendas. Aqui
tienes un avance de Virtua
Fighter, uno de los primeros
juegos para este sistema.

A primera vista, VF parece
una de las adaptaciones mas
precisas hasta la fecha de un
juego de tragamonedas a un
sistema domestico, en
especial, siendo la primera
version. También destacan
algunas mejoras: Por
ejemplo, hay una edicién de =
la configuracion para algunos
niveles, un nuevo modo para
dos jugadores enfrentados y
uno de torneo clasificatorio.

Se incluyen los ocho
luchadores originales y
hasta el boss Drul hizo el
viaje a los hogares. Los
movimientos propios del
juego también estan
inctactos, incluyendo los
combos. La animacion de los
personajes es casi idéntica a
la de las salas de juego y la
perspectiva y la rotacion son
espeluznantes. Hay ligeros
fallos en algunos de los
poligonos (incluyendo un
pequeno parpadeo) que no
afectan la accion en lo mas
minino. Si crees que ya has
escuchado un sonido
impresionante en CD, espera
hasta que oigas el Saturn.
Virtua Fighter tiene musica
rock de principio a fin, que le
da un acompanamiento de
sonido casi perfecto al juego.

Por Sega
Disponible ahora en Japon
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Home Impmvement = .= | Ogre Battle
icul L S
S o cincaiiee Eeiﬁfﬁﬁ'in (R NES

;Tim “The Tool Man” Taylor = Marte. Enfréntate a tus |
y su mejor amigo Al en un enemigos con “poderosas” |
juego de video? Asi es. Tim pistolas que disparan clavos
y Al estan listos para en este cartucho de accion y
presentar la nueva serie de  aventuras de 16 megs. P
herramientas Binfort Taylor PR “wase a0
Turbo cuando descubren Por Absolute : HE el Il s ot A Li' _“f"‘., o
que han desaparecido. El Disponible ahora i i ﬂ
duo de torpes las busca por ales o o e ke
escenarios de television y AU B 7 . oo L B

' "" L "l-:m i3
Fi SLICE o
L THUNTLER 1
PR » L
EEE H
T LILIERE ¢ g

F -
2050000
I'.

En la dltima aventura de
interpretacion de Enix, un
reinado de terror se ha
e e apoderado del pais. Unete a
ey O L o= % los miembros de la rebelion
it S T A S w=w en su busqueda del mago
Warren y sus secretos, que
pueden ayudar a derrotar al

S L oRE

550,07

imperio. Como cabecilla de
las fuerzas rebeldes, debes
atravesar el pais en los nueve
actos de esta aventura, para
un solo jugador, con los

. elementos tradicionales de

los juegos de rol (RPG).

Por Enix
Disponible ahora

Fire Team Rogue

Super NES

Los Tails estan bajo el
dominio de los malvados
duenos de Umbra y Fire
Team Rogue es la unica
banda de héroes capaces de
rescatarlos. La ultima noticia
acerca de este ansiado
cartucho es que ya esta en
camino. Te encargas de
dirigir a un equipo Unico de
cinco personajes, a través de
un juego que incluye aceién,
aventuras, combates mano a
mano, batallas aéreas,
acertijos y exploracion de
laberintos. Esta historia

cle mas de 100 horas de
juego. Tendremos mas
noticias en poco tiempo.

Por Accolade
Disponible ahora

GAMEPRD
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32X

En la bisqueda intermi-
nable para disenar un
juego de peleas diferente,
Brutal sali¢ el ano pasado
con un grupo de bestias
peludas como
luchadores. El juego
ofrece accion de artes
marciales con personajes
como Kung Fu Bunny y el
Dali Llama. Su accion,
para uno o dos
jugadores, incluye el
repertorio habitual de
movimientos especiales.
Los graficos parecen
caricaturas y la musica es
pUro rock.

Por Gametek
Disponible en el primer
trimestre
de 1995

Marzo 1985
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Domark debuta en el 3DO
con Flying Nightmares, que
simula al famoso avion
Harrier, incluyendo sus
Impresionantes despegues y
aterrizajes verticales. Sentado
en la cabina, vuelas y
controlas sus sistemas vy
armamento por una serie de
escenarios estratégicos.

Puedes volar misiones
simultaneas, hasta con tres
companeros. Los graficos
incluyen secuencias de
combates con video,
dibujadas a partir de
modelos matematicos y
vehiculos y aviones enemigos
en 3D con mapas de textura.
El sonido presenta a Mike
Edwards de la banda de rock

Jesus Jones. Disponible ahora

iNovastorm

. i e 't"‘_,.*,-.‘.
Una computadora militar -
del sistema Bator se ha
vuelto locay ha
& cobrado vida mediante
una mutacion. Siéntate
en la cabina del caza
espacial Scavenger 4
y vuela por cuatro
mundos, en este
juego de tiroteo para
: un solo jugador.
: Psygnosis promete
que Novastorm sera

{48 mas réapido que

: ningun otro CD. Los

fondos ofrecen paisajes
- deserticos, volcanicos y una

tundra congelada. Las
escenas cinematograficas y
la musica de heavy metal
sazonan la accion.

Por Psygnosis
Disponible ahora

Road & Track ﬁresents

Este innovador juego de
carreras te pone al volante
de autos legendarios. El
video realista con
movimiento completo se
sitlia en tres pistas ubicadas
en California: La costa, la
ciudad y la montana. Puedes
ver la accion desde dentro
del auto, detras del auto y a
cierta distancia desde mas
atras. La sensibilidad de los
controles hace que la vista
interna sea la mejor para
manejar, acompanado de los
sonidos del motor y
canciones clasicas en CD.

Por Electronic Arts
Disponible ahora

12 GAMEPRD

Este tiroteo espacial, al
estilo de La Guerra de las
Galaxias tiene graficos de
poligonos y una perspectiva
de 3D. Sin embargo, la
accion aqui es mas sencilla
que en sus rivales. No tienes
que pilotar, cambiar de
armas ni recoger power-ups,
en esta aventura para un
solo jugador. Durante las
cuatro misiones aporreas los
botones y disparas, disparas
y disparas. Las explosiones
ensordecedoras y la estatica
de las comunicaciones
ayudan a crear la atmasfera
espacial adecuada.

Por Namco
Disponible ahora
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~ campeonato st sarrol
12 pistas, algunas cen salt
~ dobles y triples. Debes ele

9:_
entre tres clases de motos ",r’
competir contra
otros 20
corredores.

- Enfréntate a un
'-E-;i.amign 0 intenta
'~ ganar el trofeo, en
"if* tjna temporada

- completa de
carreras en el
fango. La accion
ofrece una
combinacion de graficos de
modelos matematicos y de
poligonos.

Por Sega
Disponible ahora

Golf Magazine Presents 36
Holes Starring Fred Couples

32X

Si te sobra tiempo, después
de decir el nombre de este
cartucho para cuatro
jugadores, preparate para
un juego de golf en 36 de los
mejores hoyos del mundo.
La revista Golf ayudo a Sega
en el proceso de seleccion
de recorridos con categoria
internacional como Doral,

Firestone y Bay Hill. Ahora
puedes escoger tus favoritos
y reunirlos para crear el
campo perfecto. El juego
incluye modos Tournament,
Skins, Shoot-Out, Scramble
y Match Play. Por supuesto,
Fred Couples estara a tu
disposicion para aconsejarte
y mejorar tu juego.

T LIFREL
L l"'-ri.H!L
NPT IOHAL
OF T I0mn
QT T 0pafl
APT IOMAL

IFLLS & e Y T[]
DSt FULLY 258 %0

campo d&*-tems para
dlsputar partidos
sencillos o dobles hasta
con cuatro jugadores.
En los modos de
exhibicién y torneo
puedes jugar como o en
contra de leyendas
como Ashe, Sampras o
Edberg. Una buena vista
aérea resalta los graficos
mientras juegas sobre
cesped, concreto, arcilla o
pista artificial. Tendras que
dominar una amplia
variedad de golpes directos,
de revés y voleas.

(4] ]|
,__|.—,-
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NBA Jam: Tournament
Edition
Super NESe<Genesis

La accion en la cancha de
baloncesto, que estremecio
las salas de juego el afo
pasado, esta disponible
ahora para Genesis y Super
NES. Acclaim promete una
adaptacion fiel al original,
incluyendo jugadores de
la NBA, super remates v,

por supuesto, codigos
secretos para varios
jugadores escondidos.

Por Acclaim
Disponible ahora

sPECIAL FEATURES 1
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En parte Super
Mario, en parte
. u""f -_,,__,Q]gnamlte Headdy

y cien por ciento Bonk;=

Super Bonk te ofrece la
plataforma de accion que

- esperabas, con unas cuantas

- sorpresas. Naturalmente, que
es nuevo, pero debajo de la
cabeza indestructible de Bonk
todavia existe un pequeno
cerebro cave rmﬁula.

1=
g Y

l""' ...... -
r N

Lejos de los escenarios

a este habitante de las

| un barrio chino hasta el
; espacio exterior. Corriendo,
| saltando y dando cabezazos

primitivos de las aventuras ~ep
anteriores, Super Bonk lleva’

cavernas en un viaje desde

avanza por seis niveles y la

caracteristica mas divertida

de Bonk es su habilidad de
transformarse y cambiar de
tamano. Como Little Bonk,
aparece mas pequeno en la
ntalla. Las encarnaciones

{ urrlr&e por los pasadizos

estrechos para recoger los

articulos y premios que
Little Bonk puede alcanzar.

tmal y Big Boy no pueden

Su tamano también afecta a

e e e O e e g L L e e e S e L P e ™

PISTA: Para ubtenarﬂ.' power-up en fa
torre, trepa por si parte de afuera. En
la parie baja, salia y dale un cabezazo
a la primera viga para rebotar hacia

mﬂﬁamr!aparmmfnrdﬁam

e Y B L r——
S —ner
T

5 1 &
%, ]
Bof
v H

Fichero de juego Super NES

Super Bonk

{por Hudson Soft)

Bonk regresan con

, o pequeiios

; pero te preguntards si

: este cavernicola alguna

! | vez serd algo mas que un
‘| saltarin gracioso.

Graficos  Sonido  Cantral Diversidn Oificultad

G

3.5 3.5 Principlante

Vista lateral
Multidireccional
Continuaciones

= T T AT " Tl

Hssﬁﬂ,ﬂn
12 megs
Disponible ahora

i

" PISTA: En Jas dreas sin

gravedad, no te vuelvas loco
con el controlador, 0
acabards como carne al
pincho. Si sientes que estas

Aventura ilimitadas e

I Un jugador perdfando ef nﬂ;::;}usa un
| ' ;"ﬂ*?

a GAMEPRD

_:Hsrn: l.'?uanﬂn pefees con
este boss, golpea sdlo los

cuatro circulos exteriores.
Primero, debes cambiar los
circulos de azul a dorado y,
después, golpéalos oira vez
para convertirlos en rojo.

oS power-ups que recoges.
- La amplia variedad de power-
ups y tamanos te pueden
“llevar desde un Bonk

Cangrejo hasta un Bahk=Zilla
con apetito por los! ediﬁﬂﬁs

Nuevo Neanderthal

Graficamente, Super Bonk
posee fondos agradables y

los personajes mantienen su

figura clara y de calidad. Las

~_Imagenes son creativas, |
pero ya las has visto antes
- en otros juegos. F

Si bien los graficos son

" atractivos, la musica es

mediocre. No se hlctarﬂﬁ

Hsm E.rr EI nivel ﬂuast—enn
Room, salta y goipea el
ladriilo con el signe de
pregiumnia. Este interrupior
abre tuneles que solamente
Little Bonk puede aitravesar.

. Marze 1995

msm S; bren las mﬂas te
marcan la direccion correcta,
explora otras dreas para
conseguir power-ups. Trepa
por este arbol antes de pasar

-ahmﬂzﬁmdﬂampﬂdﬂr

fmmmm

maravillas en la pista de
sonido, que podria llamarse
“La mejor musica ambiental
de Bonk”. Los efectos de
sonido son igualmente

~corrientes, y son en mayoria

b v T

los familiares tintineos y
punteos. El sonido loco del
melon de nuestro héroe
cuando golpea a un enemigo
tampoco impresiona mucho.

Nada nuevo

Controlar a Bonk es facil ya
que el juego es muy facil. Ya
sea nadando, corriendo o
flotando en las areas sin
gravedad, el cabezazo
caracteristico de Bonk es

* facil de realizar. Disenado

para los principiantes, Super
Bonk no es un buen viaje
para los veteranos, pero
puede ser suficiente para los
jugadores intermedios

-l faciles de satisfacer.

Cargaduﬁnn mas rondas
de premio que nunca, Super
Bonk también mcluge £
algunos Iugaraa« g




4 jSuenas con

%, % gloriosos combates

b aéreos en aviones

| clasicos de la Segunda

: Guerra Mundial? El juego
Carrier Aces te pone en las
cabinas de Avengers,
Hellcats.y otros aviones de
hélice famosos y te lanza a
una batalla aerea divertida.

La inmensidad azul

El titulo se refiere a los pilotos
americanos y japoneses que
pelearon en el Pacifico en la
guerra, hace b0 anos. Puedes
jugar en ambos bandos, con
misiones que incluyen
combates aéreos, atagues a
portaaviones y bombardeos.
La variedad de las misiones
garantiza que no te aburriras.

|

.Lf.qd-_

Sin embargo, puede que
te sientas frustrado con los-
controles. Unas opciones
buenas, como las diferentes

_cualidades de los ocho aviones
quedan contrarestadas por
defectos como la accion
simplista de los torpedos
contra los portaaviones.
Espera combates aéreos
dificiles, ya que el CPU te
superara con facilidad.

PISTA: Escoge el avion
apropiado para cada mision.
Los Avengers son los mejores
E conira los portaaviones.

\BRIER AUES

Los detalles son claros (si no

Carrier Aces por Gametek
Graficos  Soaide  Control  Diversidn Dificoliad

Sees

4.0 Intermedio
USS564,95 7 misiones

16 megs Vista desde atras
Disponible ahora  del avidn

2 jugadores Desarrollo frontal

PISTA: §i tlenes a un enemigo
persiguiéndote, cambia a la
vista posterior y dispara con
la ametralladora frasera,

Vuelo de altura

La pantalla dividida te pone
muchas cosas a la vista. Con
la perspectiva desde tu
cabina, tienes arriba los
instrumentos, el enemigo
delante y mas instrumentos
dehajﬂ. Tambien puedes

[ AR T T PEE R Rt - Ll

PISTA: Vuela en zig zag, de
lado a lado, cuando atagues
un portaaviones y asi evilards
las baterias anliaéreas.

cambiar a una prespectiva
desde atras de tu aparato.

te acercas mucho), hay
bolas de fuego que explotan
llenas de color v tu avion se
desintegra en multitud de
pedazos cuando te estrellas.
Los sonidos tambien te
ponen en las nubes. Ademas
del zumbido de los motores,
los disparos de las '
ametralladoras y la musica
marcial, las voces “ladran”
ordenes y senales de peligro.
Carrier Aces le gustara a
los pilotos novatos porque
la accion es sencilla. Para
los veteranos, el sentimiento
de nostalgia es una buena
razon para seguir volando. @

GAMEPRD o
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X que disfrutan de

los jUE-gﬂS de accion y

aventuras lindos y divertidos,

~les gustara Ardy Lightfoot. El '

desafio de este juego
también mantendra a los
mas jovenes entretenidos.

Se mueve
con agilidad

Acompanado de un amigo
flotante, Ardy viaja por tierras

 magicas para encontrar siete

piezas de poder. Este juego

% Alos jugadores

como puente, salia sobre
ellas cuando llegues a un
espacio en el techo, para que
puedan pasar rodando.

canciones basicas de fondo
de un juego de video, nada
fuera de lo comtn.

tiene ciertos elementos de
RPG: Prologue, la primera
aventura de Ardy, se parece
a la busqueda de un pedazo
del Triforce de Link. Los
niveles siguientes ofrecen
mucha variedad, incluyendo
un viaje en una carretilla de

PISTA: Agachate cuando
llegues a este punio en la
persecucion del tiinel, o
saldrds disparado del carreton.

una mina, la busqueda de un
tesoro en un barco pirata'y
peleas contra bosses grandes.

Ardy es bastante facil de
controlar. Sus movimientos
pasicos consisten en correr,
saltar y lanzar a su amigo
(que no requiere ningtn tipo
de control) como un arma. A
los principiantes puede
causarle algunos problemas
el salto alto de Ardy, pero
una vez que lo domines, los
controles son faciles.

Los maravillosos graficos
al estilo de dibujos animados
poseen figuras de tamano
mediano con movimientos
fluidos. Unos fendos llenos

Marzo 1885

de color aumentan el encanto,
con minas bien detalladas,
edificios en llamas y océanos.
En cambio, el sonido sdlo
es ordinario y precisa mas
voces y efectos de sonido
para ser verdaderamente
nmtable Las tonadas son las

PISTA: En el cuarto secreto de
Ia Isla de las ruinas, pon el
bloque rosado al final del
columpio y salta en el otro
lado, para catapultarte hasta
la salida de arriba.

No es un novato

Ardy LightFoot cuenta con
todos los elementos de un
juego de aventura divertido
y anade algunos de RPG
para crear un ganador. Ardy
Lightfoot tiene fuerza. G

Ardy Lighfoot por Titus
Eliflr.u ﬂnnlﬂl {:nnlrnl Ili-rmiun Dificuitad

1-
.5

-l.lil Intermedia
UESEA,EE 1'.-‘ niveles
& megs Multidireccional

Conlinuaciones
ilimitadas

Disponible ahora
Accion/aventura
Un jugador

15



!

et ot ATt

. L

——PROANALISIS
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( de la Mancha
=

o Los jugadores
Ze%w)— han conocido a
2.7 Master Higgins
por largo tiempo desde sus
aventuras en NES,
TurboGrafx-16 v SNES.
Viajando de isla en isla, a pie
y en patineta, pasa por todas
las formas de criaturas
posibles. Pero en ninguno
de sus viajes le ha
encasquetado una
armadura, o lo ha cargado
con magia y espadas, o lo ha
enviado en busca de cofres
con tesoros. Si, como lo
oyes... Higgins ha cambiado
de un vagabundo vestido
con taparrabos a un bufén
en un juego de RPG.

Interpreta,

interpretador

Higgins y su nueva esposa,
Tina, emprendieron su luna
de miel en una balsa.
Cuando un ciclon los separa,
terminan en una playa

PISTA: Al principio, toma la
espada y gelpea Ia rocas
para que el agua fluya.

Fichero de juego Super NES

Super Adventure Island Il

(por Hudson Soft)

Hudson saca al

familiar Master
sy HIGGIns de su
miundo de saltar y pelear y
lo pone en uno ameno que

deberia atraer a los
novatos de RPEG.

Grifices  Sonide  Control Divershén Dificultad

3.5 4.0

4.5 4.5 Principlante

T islas

Vista lateral
Multidireccional
Bateria de memaria

U§$69,99

12 megs
Disponible ahora
Aventura/RPG

Un jugador

desierta, sufriendo de
amnesia. Higgins mas tarde
ve a Tina siendo raptada por
un buitre gigantesco, e
inmediatamente emprende
la busqueda de su esposa

Ej SaEE O
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PISTA: Golpea Ia pata del
pulpo para mover su cabeza,

olvidada, y su memoria.

e -

Enfocado a los
aventureros jovenes y
novatos, Super Adventure
Island Il es un viaje sin
complicaciones para los

muchas dreas nuevas,
porque te permite excavar
por Ia tierra y pasar por
caminos blogueados.

PISTA: Sube a la parte de
arriba de estas paredes y
activa el interrupior.

aficionados de RPG. Pero

hay accion de sobra para los
que se atrevan. Similar a un
juego de Zelda, tratas de
aumentar tu salud y energia
para las batallas con una
variedad de enemigos, que
te llevan hasta nuevas areas.

Debido a su publico, los
mas jovenes de la casa, los
controles son simples, y
consisten de saltos, ataques
y botones para usar magia.
Desde un panel de control
amistoso, puedes cambiar el
armamento, la magia y otros
poderes que estas usando en
la actualidad.

El trabajo
de Higgins
Los graficos ligeros son

caricaturescos, brillantes y
llenos de color al estilo

tradicional de Adventure
Island, pero no cambiaron la
velocidad de la animacion.
Por ejemplo, Higgins no
blandea su espada, v en su
lugar, trata de eliminar a sus
adversarios ensartandolos
con estocadas. El sonido
sobrevive un poco mejor,
presentando una musica
amena y efectos agradables
(aungue no se ajustan
mucho a la realidad).

Al igual que con los
desafios en el Adventure
Island anterior, el énfasis
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PISTA: Gana dinero en el
casino para que puedas
comprar equipos avanzados.

esta en la forma de jugar, y
aqui el juego da la talla. De
vez en cuando te sentiras
frustrado tratando de
encontrar el imprescindible
interruptor que necesitas
para tener acceso a un area
clave, pero mientras tanto
tendras accion de cortar y
picar de sobra.

-‘3-"!_' Maestro fuera
. de su dominio

Si compras Super Adventure
Island Il por su nombre, te
puedes sentir decepcionado
ya que este no tiene el
mismo formato de saltar y
disparar al que estas 7
acostumbrado. Por otra
parte, podras encontrar que
el cambio es como un rayo
de sol en esta vieja isla. &

PISTA: Los remolinos te
pueden llevar a fodas partes,
pero el que se muesira aqui,
encima de la cabeza de
Higgins, te llevara
directamente al casino.




Por El Capitan
Puipo

Esta es una
bronca sobre dos
ruedas, similar a R&R Racing,
apta para los fanaticos de
las motocicletas. Pero no
8l tiene suficientes opciones
| para rodar por mucho tiempo.

Motos muiantes

| Al igual que Rock ‘N’ Roll
Racing, Moto-X te ofrece
oponentes monstruosos y
una carrera de alto voltaje.
Corres por una plataforma
lateral llena de
obstaculos y fango.
Los pilotos pueden
conseguir armas
poderosas, pero
todo el mundo
compite al mismo
nivel. Las Unicas
opciones que
puedes elegir son
una moto mas
veloz, o competir
con un amigo, en
una pantalla partida.
S i S e R St La falta de una estrategia
£ " sensiblemente la diversion,
ya que no puedes
personalizar tu moto, o elegir
_ _ pilotos con habilidades
agradable, aUnqUe ,rlLE' . especiales. Moto-X es un
Juego muy poco estrategico,

detallado. Pero, el pt e .
de los fondos parece estar 5 Que requiere:mas dedos que
| cerebro. La accion no es

congelado y jamas se mueve.

¢ le atreves?

s £l sonido carece de agallas.
& La musica es bastante pobre

3 & vy desearas desconectarla,

sk Bincluso antes de cansarte.

@ I Ademas, los concursantes

no producen ningun ruido,

'r“~‘*'r siquiera cuando se caen.

|Erms la multitud ruge

en | ' deportes elasticos y se

oye | la voz de un anotador.

A Enncipin los controles

Sult an _complicados, pues

_ Ch dﬂmmar varios

__ o = I
e
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PISTA: Acelera en lo alto de las
lomas para pasar los charcos
del circuito Riverside Dome.

5, Los jugadores
'es y los de poca

Geificss  Sesids Cosieel Diversién Dificultad : n d
D .Q AJU. 1€j0 pase de practica.
=S probab "e_ que sea mejor

e e - ar este ju PISTA: En Ia carrera de 250 cc,
arlo. S I la mayoria de los obsticulos
estan a los lados del circuito,
asi que debes correr por el
centro de Ia pista.

2 jugadores
6 escenarios
Vizsta lateral
Multidireccional

Precio ne
disponible

16 megs
Disponible ahora
Accidn y deportes

[ 1
Ha wdd

Marzo 1885

HE PRO o

PISTA: Desacelera al saltar, y
no tragaras 20 kilos de fango.

mala, pero no tiene variedad
ni despierta interés. Los
controles tampoco ayudan
mucho: Apenas se usan las
armas y las motos no se
dejan llevar bien.

Los graficos son nermales.
Pero, una vez montados en
Sus maquinas, los seis
personajes parecen iguales.
Los recorridos también son
muy similares, con fondos v
obstaculos ligeramente
distintos, que proparcionan
una peguenisima variedad
visual. Al menos, tanto las
motos como les pilotos
tienen un buen tamano vy los
accidentes te ofrecen varias
escenas excitantes.

La musica suena a R&R
ruidoso, pero el chillido de
las motocicletas es tedioso.
Tambien hay algunas frases
“graciosas”, pero, en ingles.

Si guieres una carrera
simple y sin complicaciones,
Moto-X es bastante decente.
Pero, si buscas accion intensa
y diversion salvaje, aléjate
de este cartucho. 6

Moto-X por Trimark Interactive
Brificos Sonido  Contral Diverslin Dificultsd

geEig

3.0  Ajusiable

2 jugadaores
18 circuitos
Vista lateral

Desarrollo lateral

Precio no
disponible
Disponible ahora
Carrera de molos




| E1 Zero de SNES es
.| Graficos deslumbrantes y

Por El

Capitan Pulpo

Si te gusto el
<g*  caricaturesco

]uego ‘de Aero the Acro-Bat,

te gustard este cartucho

rapido protagonizado por

Zero, la ardilla archienemiga

de Aero. Los deslumbrantes
- graficos podrian convertir.a

Zero en una nueva super

estrella de los juegos de
video, pero los controles

dificiles lo traen planeando
hacia Ea Tierra.

- Zero e!.heme-_
- Uno de los enemigos en el -
~_primer juego de Aero, Zero
s el heroe de su propio -
- juego cuando-trata-de
. proteger su tierra natal de -
- - los malvados lenadores.-

Fichero de juego Super NES

Zero the Kamikaze

Squirrel

(por Sunsoft)

idéntico al de Genesis:

controles dificiles que lo

convierten en una ardilla
de altos vuelos.

Erilrm Senidn  Comtral - Diverside Dificaiiad

=

Accionfaventura
Un jugador

Disponible ahora

3.0 4.5 40  intermedio
Us564,99 7 etapas
16 megs Vista lateral

Multidireccional
Continuaciones
ilimitadas

ot

PISTA: Saiias hacia arriba,

desde Ias palmas de Ia elapa

de la playa, para obtener los
ariticulos de las nubes.

PISTA: Hebuta vaﬂas veces en |

pstos esponjoses enemigos

* . para alcanzar mayor altura,

pero no-te excedas, o te hardn
unnunmftn asﬂlnﬂ#lﬂﬂﬂa
Pc:r siete nweles vanadns
Zern salta, se zambulle v

' ataca a legiones de enemigos
naturales y mecanicos. En

~ su travesia, maneja una
: mc:rtc: acuatrﬂa vuela con un

_reactor. descubre- numerusas
habttﬁmunes escondidas y

~explora tiineles subterraneos:

Ahar% Zero es-aventurero.
Son los cnmrc-les los. gue

te |rnp|den que disfrutes, -

- este juego a plenitud. Zem

tiene muchas hﬁb.llldﬂdﬂﬁ

I‘I

Ei_ﬂ[l’ﬂﬂ

usa los nunchakus, da
volteretas y vuela desde los
salientes, pero sus mejores
movimientos requieren
demasiada paciencia para
ser dominados en este juego
ligero y caricaturesco.
Algunos movimientos
son tan complicados que
necesitaras alcanzar
periodicamente areas para
practicar; parece que los
disenadores saben que los
controles son duros. Buena
suerte cuando quieras
controlar a Zero en su
ataque de zambullida (Dive
Attack); observa la larga
demostracion para ver lo
que estas tratando de lograr.

| El mundo
de las ardillas

Los graficos oscilan

desde divertidos y frivolos
(como cuando dejan a Zero

Fﬂ‘rﬂ En el bnsqua, saﬂa de
rama:en rama para.estara
" salvo, mientras puedas; :
H-'Eﬂﬂmfanacia los objetos
jr maﬂfnnnas m_as aﬂas. |

Haru Hﬂﬁ

en sus huesos) hasta
bellos y encantadores
(echale un vistazo a
los decorados de la
playa y el bosque).
Los enemigos no son
grandes, pero son
INngeniosos, y Zero
tiene animaciones
bastante buenas,
especialmente
cuando se estrella.
Algo bueno, conside-
rando la frecuencia con
gue lo hace.

El sonido, sin embargo,
nunca logra despegar. La

+ g1 FLTLELLE R
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PISTA: Usa tus armas para
derrotar estos mineros desde
una distancia prudente.

musica es demasiado seria v
lenta para un juego tan

‘rapido e imaginativo.
_ También seria interesante

que Zero y sus enemigos
hicieran mas ruidos.

A pesar de estos fallos,
Zero admite un {uego, dos o
incluso diez.-Las
continuaciones. ilimitadas
SON una gran ventaja, pero
los jugadores mas jévenes
todavia se sentiran frustrados.
Sin embargo, si tienes la

paciencia necesaria, Zero es
. tujuego. 6




Super NES

Por El

Capitin Pulpo

A los mas jovenes
les gustara Brutal,
una version caricaturesca de
juegos mas violentos como
MK. Graficos llenos de color,
personajes graciosos y pufos
rapidos crean un buen juego.

Garras peligrosas

Brutal, de SNES, es casi igual
a la version en Sega CD del
‘94 Debes enfrentar peleando
mano a mano, animales
caricaturescos que tienen
movimientos y filosofia
propios, como Tai Cheetah y
Foxy Roxy. Uno de los
personajes y las escenas
animadas del Sega CD han
desaparecido, pero aln

jMusica Brutal en la guitarra
del Prince Leon of Kﬂrpaf

"'H-I-l.l"ﬂl' .'II

PISTA: Lucha en dreas ablerias
donde los objetos en primer
plano no obstruyan tu vision.

Griticos  Senldo  Control Diversién Dificulted

a5

US564,95 2 jupadores
16 megs Vista lateral
Disponible ahora  Contrasefas
Peleas

puedes elegir entre siete
luchadores divertidos. Los
jugadores mas jovenes los
adoraran como si fueran los
dibujos animados de la tele.

Los veteranos de SF |
disfrutaran con la forma de
jugar mejorada. Gametek ha
respondido a las criticas
sobre la version de Sega CD
haciendo la de SNES mas
rapida, con atagues mas
faciles. Segun avanzas,
aprendes unos movimientos
especiales increibles, llamados
Katas. jEl Lightning Fury, de
Rhei Rat, descarga 30 golpes
en 1,5 segundos! Brutal es,
tambien, mas ofensivo que
en el CD. Estos factores se
combinan para crear un
Brutal todavia mejor.

PISTA: Kendo Coyote tiene un
alcance mds largo gue sus
oponentes, asi que aprovecha
¥ ponte rapido a Ia ofensiva.

Furia animal

Los graficos tienen colores
orillantes y muchos detalles.
A veces, los elementos en
primer plano obstruyen la
peles, pero no te dards cuenta
debido a las personalidades
Unicas de los luchadores. El
sonido es bueno, pero
necesita mas rugidos de los
animales kombatientes.
Quizas los veteranos no
se identificaran con estos
animales luchadores, aunque
hay bastante accion para
atraer a cualquier aficionado
a las peleas. Pero, los
novatos adoraran este gran

mundo brillante y Brutal.

GAMEPRD -

Por El Jugador
Desconocido

= WildSnake se
iy desliza en la
escena con un formato de
rompecabezas tan suave
como la seda, aunque sin
tanta estrategia y atractivo
como el clasico Tetris 2.

Agil como un-reptil
WildSnake imita eficazmente

el estilo de juego del Tetris
tradicional y le agrega una

wariacion interesante. Los

jugadores guian sigilosas y
resbaladizas serpientes para
reunir las de color similar.

PISTR: Al caor Hysslentss,
muévelas rapido para que
toquen la mas frecuente en

la panialla. Asi desapareceran
todas las que sean similares.

Puedes controlar la caida de
las serpientes arrastrandolas
y también puedes dirigirlas
hacia las esquinas o huecos
vacios, con movimientos
precisos y faciles.

Hay muchas formas de
jugar. En el modo de un solo
jugador, puedes escoger
entre seis pozos donde caen
serpientes. Dos jugadores se
enfrentan en una pantalla
dividida lateralmente.
Puedes poner blogues en la
pantalla.de tu oponente,
pero el objetivo es eliminar
tus propias.serpientes. En el
modo de King Cobra, cada
jugador afronta_un desafio,
como eliminar 50 serpientes
en 150 segundos.

Los graficos.de WildSnake
no son tan clares ni ofrecen
una apariencia de.3D como
los de otros juegos similares,
aunque son satisfaetorios.
Sin embargo, las serpientes
pequenas y sus disenos
pobres dejaranbizcos a
algunos veteranos. Los

Marzo 1985
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PISTA: Puedes nambfar ia
direccion de las serpientes
que caen. Si ves dos iguales
cerca, foca una, cambia de
direccion y toca la ofra para
ganarmas punfos.

:I.u:- e, 2

LA A,y i,
—l—l-l—-l—l' ‘1 ‘-_r'_l.r

PISTA: Coloca las serpientes
verticalmente, en una linea al
fondo de la pantalla, o en Jas
esquinas de los pozas, para
reunir parejas facilmente.

graficos mas memorables
aparecen cuando las
serpientes se deslizan y
rellenan un hueco abierto.
Mientras tanto, las melodias
solo sipven como musica de
fondo, sin mas, ni menos.

Encantador
de serpientes

WildSnake es un intrigante
rompecabezas. El cartucho
se beneficiaria con algo mas
de estrategia, en el modo
para dos jugadores, como
algunas otras formas para
sabotear a tu oponente. Si te
gusta este estilo de juego,
entonces no tienes mas
remedio que probarlo. G

WildSnake
por Spectrum Holobyte

Hr!'ﬂnnt Elalllu Eultl'll ﬂurﬁh Dificultad
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40  Ajustable §
Frer:ua no Humpenahezas
disponible 2 jupadores
4 meas Vista lateral

Disponible ahora
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Por Larry
Measusta

iApriétense el
cinturon, ha
regresado
Bﬂmhermanl Aungue el
modo para un jugader no es
tan explosivo como podria
ser, el modo de multiples
jugadores es tan divertido
como en el juego ariginal.

Brigada de bombas

La trama es la misma: Eres
secuestrado por varios
bombarderos malvados y
debes pelear desde cinco

*._Z-jfs planetas para recuperar el
~control de ia Terra

...... Wl Yo
mmrmmm
- poca potencia en tus patines.

Basicamente, pones tus
bombas v esperas a que
exploten. ;No suena
interesante? Bueno también
tienes que evitar enemigos,

-y trampas, defenderte de los

bosses y descubrir los
trucos para abrir puertas.
Bomberman es un juego de
estrategia fenomenal.

Fichero de juego SNES

Super Bomberman 2

(por Hudson Soft)

El mejor cartucho de todos
los tiempeos, para jugar en
grupo, ha regresado. SB2

estremece al SNES, aungue

| en estos tiempos de

fatalidades sangrienias,

- puede parecer un poco

blando y docil.
Grafiess  Sondda J.?minl Illrhﬁr Bificultad

U5550,909

8 megs
Disponible ahora
Accidn/aventura

Vista aérea

4 jugadores
(usando el Hudson
Super Multipad)

20

Numerosos tipos de
bombas te tientan: Algunas
tienen control remoto, otras
escupen haba o atraviesan
obstaculos. Si no te sientes
comodocon los explosivos,
juega con algo menos

peligroso, como las sencillas
aventuras infantiles de
Mickey Mania. jCobarde!

Un buen rato

Los graficos todavia son
unos bastiones del dibujo
estilo japonés. La tierra que
nos trajo Hello Kitty le da a
Bomberman 2 el mismo tipo
de sabor infantil con ojos
grandes, pero ahora lo

Hsm ﬂaspuds dn dﬂnibar a tus
enemigos hombardea los ladrillos para
enconirar todos los power-ups. Te los
puedns llevar al prdximn-_nﬂral. |

HSIH:S”EEMEMHM
de bomba, iisala siempre.

Ignora, simpiements, los

demds #ﬂ'ﬂbﬂfﬂs de hombas

FISHI ‘mn culdaﬂn cerca dﬂ
los pozos de fuego. Se
regeneran rapidamenie y e
pueden acorralar.

GAMEPERD

puedes hacer detonar. Las
imagenes No son mas
grandes, pero, sin duda, se
ven mas claras. El rodaje del
campo de juego, en el modo
para un jugador, es un togue
agradable que le anade
impacto a la accion.

La musica es un hibrido
intrigante entre tecnopop Y
musica de cabaret. Los
efectos de sonido podian
haber sido mejores y
tampoco hay duda de gue
las explosiones deberian
haber sido revisadas. Dicho

| esto, no se aprecia evolucién

entre el sonido actual y el
que nos ofrecid el original.
Si eres un novato, los
controles te resultaran un
poco manosos. Pero, una
vez que los domines, no
tendras ningin problema para
eliminar a tus adversarios.
Debes leer el manual con

cuidado si eres un primerizo.

Marzo 1935

msm EI pﬂmer bnss es facil.
Coloca hombas defante de él
y muévete de lado a lado en
la parte inferior de la
pantalla. El hoss no puede
aaminar hanfa ahajﬂ.

P!E'm ﬂmﬂadn con los
hornos del segundo nivel, La
pantalla se pone de color
naranja y una linea de llamas
la recorre. Mira al suelo con
cuidado para descubrir I3

mm:mmmmm
cerca de cartuchos de
dinamita, aléjate de la ruta
del fuego. Esos carfuchos
crean explosiones en cadena.

Pasarlo bam’ba

Si eres un fanatico del
primer Bomberman, las
nuevas opciones adicionales
{nuevas bombas y niveles
mas complicados) te haran
explotar. Los jugadores
nueves encontraran que la
emocion de la competencia
entre multiples jugadores es
la mejor que SNES tiene para
ofrecer. Pero, si eres un
jugador solitario que busca
accion explosiva, es posible
que esta bomba no explote
en tus manos, tan fuerte
como esperabas. G




Darwin vy la
tripulacion del
- seaQuest han
vuelto a la superficie v lo

hacen bien, en este cartucho

interesante. Aungue no es tan
complejo como otros viajes
submarinos, estilo Ecco, no
te dejara frio y hiimedo.

El seaQuest DSV tiene una

mision y tu eres el capitan.

En este juego multifacético,
debes dar las ordenes. Mas
vale que estés listo, capitan,
porgue las misiones exigen
cerebro y que sepas bucear.

Cnrmenzas eri af
“del-seaQuest con ac
sala de lrt‘f{armaumn la de
.atraque ¥ la de navegacion.
En la sala de informacion, te
daran instrucciones sobre
las misiones de bisgueda,
destruccion'y rescate. Eliges

uno de los cinco harcus.;ﬂ a
Darwin, el delfin, para ]fﬁ\fﬂr

sealuest DSV por T+HO

r:iﬂ:-.u Iﬂﬁlu I‘.llml nim-ﬂﬁn Diflcaltad

'

US$69,95
16 meqgs
Disponible ahora

Accidgn/aventura
Un jugadar

41 niveles
Maltiples vistas
Multidireccional
Contrasefias

PISTA: Al buscar tesoros en el
fondo, ten cuidado conlas

bombas. Usa el Crab para
limpiar la arena pero no fe
guedes m del fango.

a 1:us objetivos. Hay una

buena variedad de control
pues cada vehiculo se porta
de forma distinta y ejecuta
funciones diferentes,

1 1 T
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Los graficos son nitidos. Las

naves tienen un aspecto como
de 3D, con vistas que giran
360 grados. La mayoria de
los fondos son oscuros, pero

tienen buenos detalles. Los

sonicdos también son buenos

y aparece continuamente la

musica vigorosa de la serie.

PISTA: Regresa al buque si
se esté acabando la energia y

- cambia a ofra nave cargada.

Los amantes del programa

tienen un gran juego lleno de

emocion. Los que busguen
algo nuevo en juegos de
aventura tambien apreciaran
la forma variada y original de

jugar. Definitivamente, en

este juego, las cosas son mas
calientes haf_ﬂ E| agua =G

i,
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Por T. Ocino

#_.___-.-3__.:_;;-_ Casi seis meses
=2  después de que la
pelicula fracaso
en los cines, The Shadow
esta atrasado. Sus graficos
decentes y su emocionante
musica no compensan la
forma aburrida del juego.

Salva el mundo

Shiwan Khan, un descendiente
de Genghis Khan, invadio
Nueva York v debes luchar,
como Shadow, por ocho
niveles llenos de accion para
evitar el desastre. Mientras
avanzas por ChinaTown, usas
tu arsenal de saltos, patadas
Y punetazos, de forma
exhaustiva, contra oleadas
sin fin de enemigos iguales.

PISTA: Es dificil evitar las
balas. Hazte invisible cuando
comience el tiroteo.

A veces, te tomas un
descanso de lucha fisica y te
peleas a tiros; los controles
responden vy te dejan
maniobrar firmemente por
ambos tipos de combate.
Pero, incluso con los tres
poderes supernaturales:
Invisibilidad, Destruccion y
Dano (Invisible, Devastate vy
Dash), una variedad mas
amplia de movimientos y
enemigos hubiera anadido
un poco de sazon a este
juego basico y sencillo.

Salvado por

la campana

Una fantastica pista de sonido
y unos fondos intrigantes
rescatan a este cartucho.

Marzo 1985

Unos sonidos inolvidables e
impresionantes llenan cada
nivel, creando un ambiente
perfectamente oscuro,
mientras que los grunidos
de costumbre completan
adecuadamente el audio.

PISTA: Si estds a punto de
morir; usa el Devastator para
matar enemigos y alcanzar
un power-up de salud,

Unos escenarios
visualmente
creativos, como el
del vestibulo del
edificio Empire
State, superan la
norma para estos
juegos de golpear

PISTA: En el elevador del
Empire Siate, colécate en Ia
puerta para a acabar con tus
enemigos segin entran.

v pelear y te mantienen
interesado. Pero una vez que
esa Impresion se acaba, la
animacion sosa no retendra
tu atencion largamente.

Los fanaticos de Shadow
v los principiantes, a lo
mejor disfrutaran de este
juego corriente. Para el resto
de la humanidad, un breve
alquiler durante el fin de
semana les ensenara lo que
se esconde en el corazon de
esta sombra. G

The Shadow por Ocean
Grificos Somido  Control Diversiin Diflcultad

@, 9, (€l

3.0 Ajustable
HSEE’E,EE I.In jugador
16 megs 8 misiones
Disponible ahora  Vista lateral

Multidireccional

Golpear y pelear
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Antes de iniciar el
desarrollo de WeaponlLord,
Cuando dos de los creadores  Winstead y Goddard jugaron
de Street Fighter |l se fueron vy estudiaron intensamente

Por Buska Pleitos

de Capcom y le dijeron al todos los juegos de peleas
mundo que iban a reinventar  para las tragamonedas v los
el género de los juegos de sistemas domeésticos que
pelea, el mundo presto habfa en el mercado. Ambos
atencion. Exactamente eso llegaron a la conclusion de
es lo que James Goddard y que, para hacer algo que los
Dave Winstead han hecho, diferenciara, su cartucho
aterrizando en Namco tendria que tener toneladas
Research para crear de violencia y un formato de
versiones para SNES y juego original, que fuera lo .
Genesis del juego de peleas  suficientemente familiar, al 5
que, segun dicen, se unira mismo tiempo, para que los
{y posiblemente superard)’'a  jugadores se pudieran | '
otros juegos legendarios, adaptar a su funcionamiento.
== e MG S Lo RS- _
- wda con Ias batallas de

barbaros al estilo de Conan.
En el corazon de

WeaponLord habra un

sistema de juego que busca

cambiar y redefinir muchos

| de los elermentos basicos,
mundo barbaro de fantasia. gue son comunes a todos los 8

Namco aspira a abrirse _juegos de pelea actuales. Por EE

camino a sablazos entre la Korrysu .'.I‘mf.. ~ejemplo; en. Wﬁ%&@ﬂw

Nuevo territorio

WeaponLord, que estéa
previsto para mayo, €s un
juego de pelea con armas,
e que se desarrolla en-un

aficion de los juegos de luchan salvajemente. sola forma para bloguear
peleas, con la forma cl? jugar ataque de un oponente, R
mas profunda y compleja de 3 WeapnnLDrd te dara tres formas. Los ugadr.}res v
s 8 Recreando ef género . s podran baior Jeiiss

La mision de Namco: Ir, Como principio, Goddard B3 guardia (Guard Drop). de un
simplemente, hasta donde forjé una relacion entre ~ oponente, eliminando su
ningun otro juego ha podide  Namco y Visual Concepts suBM capacidad de bloqueary
llegar antes. Para muchos (creadores de Clay Fighter, PR delandnin expuesto al ataque.

g  Elsistema de juego, en
~{ _\WeaponLord, tambien ﬂdra
¥ calcular fuerza de Ia ED|15IDF‘I

jugadores, este género de ClayMates y Madden ‘95
juegos esta tan saturado de  para SNES) con el fin de

imitaciones, como el de las prﬂcﬂumn Weaponlord. Su

= peliculas malas de ciencia Ghjetwu de crearel rey de  FlaiE de las armas con mas

——— ficeion. Una’ t!ue?‘ﬂ”*ﬁﬁmlmas M?ﬁdﬂﬁﬁlﬂﬁduﬂﬂs de DEEEEEP_ T pressd | chooar fgs
que muchos juegos son, con armas, nacio de la SRy fﬂﬂlﬁﬂsﬂm fﬂfﬂ-ﬂﬂw armas, en lugar de recibir
simplemente, Street Fighter  fascinacion gue tuvo (Flaming Double Strike), para  danos ambos jugadores, las

o Mortal Kombat disfrazados. Goddard, durante toda su infligir un daino doble. armas rebotaran entre una

et
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gigantesca lluvia de chispas...
si ambos atagues tienen

-una potencia similar.

- También sera posible que

- un jugador supere y
desarme a su oponente.

~ Bajar la guardia, por
ejemplo, podra superar un
bloqueo normal, pero un

Hnﬂmﬁhmm

una lluvia de chispas y obliga

a los oponentes a retroceder.

blogueo fuerte (Thrust Block)
se impondra a esta tecnica.
Un golpe doble (Double Sirike)
puede vencer un blogueo
fuerte (Thrust Block)... y esto
solo es la punta del iceberg
de esta estrategia.

Este sistema de armas,
increiblemente complejo,
ofrecera una magnifica
variedad de accion en las

|
s
':: d:.jll
=R Y% Zorn gira su hacha,
| *'i“ en un atagque

¥

& frenético, mientras
X Talazia inicia un
wisi atague con su

2 cuchilla garra.

peleas, que emocionara o
asustara a los jugadores,
cuando palpen la cruda
realidad. Segun Namco, los
guerreros de WeaponLord
tendran el mayor nimero de

técnicas especiales de fodos

los juegos de pelea, con mas
de diez para cada personaje.
Con la cantidad de técnicas
disponibles {y la variedad de
resultados diferentes que

- produzca su ejecucion),
WeaponlLord tendra un alto

El bioqueo meﬂ‘e una gran
forma de repeler enemigos
&Gue, alacap saltarflamicntos

parejos, de hecho, el mas
elevado hasta ahora. Estos
empates ocurren cuando se
enfrentan dos ataques
diferentes, como una técnica

especial invencible actuando

E¥  aspecto mediocre, ya.
"'no es posible. Los.

fanmnenaras pnsns da Hnrr innlupm su postura de prepa

de #.‘ntnrla.

4
FEEh T
i Rl

contra un atague normal.
Namco dice que, mientras
SF Il y MK tienen mas de 20,
respectivamente,
WeaponLord tendra sobre
138 situaciones de este tipo.

Dieciséis Bils:
Barreras y avances

WeaponLord no es un juego
de tragamonedas, ni de
Saturn, ni de Ultra 64. Ni
siguiera es un juego de 32
megs. Es un titulo de 24 megs
para los tradicionales SNES
y Genesis, que estan un
poco anticuados, pero atn

- son los sistemas mas

populares al comienzo del 95.
En vista de los avances de la

tecnologia, hacer destacar a .

WeaponLord es un gran reto.
Usar graficos rotoscopicos y

1alazia ataca con
la furia de un
halcén, pero
DemonLord Iz
esperaconun
bloqueo fuerte.
mapas de textura
basados en
poligonos de

creadores de WeapcmLarci
tendran que forzar el
~sistema de 16-bits hasta
~extremos nunca vistos.

- Musculoa musculo, kilo

por kilo, punto por punto, fos ==

luchadores de WeaponLord
se supone que seran los
personajes animados mas
grandes, mas detallados y
poderosos que hayan
aparecido en un juego de

racién, su bloqueo bajo fuerte,

o A, ' -' .'_- :- ! :.- F P o e

I..I ﬁ ._ - |.\.-||..-||"'.'_I-\.':'._:"'- e Bhench . g5 I_I ot 114 el
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El derribo de Zorn es un factor
Importante en su ofensiva,
como se muestra aqui,
luchande confra Talazia.

Peieas,.en 16 bits. Y,
juzgando por los disenos
preliminares, parece que lo

han logrado.

Weapnn Lord tiene siete
persnnajes CON un aspecto
~tan imponente que pondran
a temblar las rodillas del
propio Conan. Kaorr es el
héeroe principal del ]uegﬂ

de am:has..eapalclas, que

esgrime una espada a dos

manos. Zorn es un ladron

armado con un hachayun =

escudo de calavera, quees =

algo mas de lo que parece. © =

Divada es una malvada bruja

guerrera, que necesrta Ia

para sﬂhrewwr e
Talazia, halconenuna =
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El pasado dﬂ*“.'.’._'?}}_ AN ;!( \\
Bane esid | S .
envuelfo en

misterio.

vida anterior, es ahora una SUS personajes con mas
“luchadora humana que se movimientos y cuadros de | . B - :
abalanza sobre sus presas. animacion que ningun otro el ' e ST i b

Bane es un guerrero macizo  que puedas haber visto en
y cruel, cuyo pasado es tan este tipo de juegos. Agui no

......
iy

La técnica de hajar la
guardia deja a tu
oponenie indefenso
temporalmente. Si lo
hace Korr, acaha por
completo con el
blogueo del enemigo.
hay copias de
luchadores con
simples cambios de
colores, o de cabezq,
misterioso como |a mascara. como-ocurre con los ninjas
de lobo que usa. Gen-Tal es  de MK, ocon ﬁ?u:_-?:ﬁﬂ__m
i ¥ 3 qu-u i _..H_}‘js];“ 1:,, wa_..;_;{_:‘_ :
xﬁﬁdhﬁﬂﬁa los combates cun Ia ne e : | S
habilidad y la fuerza de su Vﬂfﬂfﬂﬂ‘ doro  de Korr, deja nd::?a
D 1o, Namco confia en que barbaro vulnerable.
~ Demonlord es el boss final y |y ot o :
el urgan;zadnr dal tnrnen d LARIRLOIC OlieCeia T
: vmidn . desafio complejo y que

;._j':;mqntendra a los fanatmﬂs... -

ndo durante meses, {En iugar de un final simple,  secreto! También habra
' ’taﬁa jugador tendrd una mudas EEJDEEIEIIEE ucuﬂns
histc ccion,

~ de peleas. Sin .emhargn los

agiaa g & i0s de escena segd
- e Ghddn es Una coSa; aprender a prngresn del torneo, un final =
.'_J,_:_fl?__-g:;?ﬁg;id pianaa?q d{ét:r , hacerlo dentro de una normal y un desenlace ]_3 ﬂegad‘é ﬂﬂ
e tecnica especial, es ofra cosa R
%aponlard

"\‘\r‘fﬁfﬁi}.f @ - completamente distintal La -

e ; A,«-—q}m | ﬁ meta de los disenadores es & WeaponLord est& :
o R R i crear un nuevo aprendizaje

" e iy, & B para los que yahan
&i' _conquistado SF y MK:
x! & Weapnntnrd nu-seral -

I pero pare-::e ser una.
ideas mas an b i 5
~ del género, desde Stre
aff X Juga @ Fighter Il. jQuedense con
e === BONES  han dominado. & — sus sistemas de 16 bits! La
Kﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂmﬁﬂ aste toria es mﬁammm pelea nuhatermmadﬁ ek
estocada doble, gue desarma  disenada para captar el que es mucho mas agresivo, e
el blogueo fuerte de Talazia. interés de forma duradera. para evitar el atague de Korr:.

1Golpes
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,I.a idea detras
de las armas!

James Goddard y Dave
Winstead son animados y
creativos disenadores de
juegos, con opinion propia.
Su vision es el metor que
impulsa WeaponLord. Antes
de unirse 2 Namco, Goddard
fue autor del concepto de
Sireet Fahter 1| Champion
Edition, codisenador de SF I
Turbo Hyper Fighting v
greador de Dee Jay, en Super
SF Il. Winstead fue el Dr.
Dave de la version en inglés
de GamePro. Mas tarde, se
unio a Capcom, aportando
ideas para SF Il Turbo y
trabajando de lleno en Super

| SFII, Slam Masters y Alien

vs. Predator.

GamePro: ;Qué los capacita
para “redefinir” el género de
los juegﬂs r:Ie peiea‘?

l.ns dlsaﬂadurﬂs del juego:

James Goddard (izguierda) y
Dave Winstead.

JP: SF Il es el tnico juego
donde oyes a los jugadores
decir cosas como “Cuidado,

con Zangief. Es devastador” ¢ %ﬁ

“Tiene al tramposo de Guile.
Solo retrocede para que lo
persigas y hacerte pedazos”.
Es excitante para todo el
mundo, tener su propio estilo
personal. La gente también
podrd crear su estilo en
WeaponLord.

H T

Gen-Tai es una

SUs propios comandos de
control y estrategias, con
personajes completamente
diferentes y suficiente
equifibrio para que todos los
luchadores puedan competir
seriamente entre si, incluso
meses despues de que el

jugador los haya dominado.

DW: Cualguier juego con un
sistema de combinaciones
que exija verdadero talento es
bueno. A mi no me gustan

los juegos en los que puedes
hacer un movimiento simple de
control y golpear continuamente
con un combo automatico,
que quita la mitad de Ja vida.
Eso es ridiculo,

| MK Parece que mdﬂ .5'!

dibujado cosas asi, como
guerreros peleando contra
esqueletos. Cuando llegué a
Nameco, estaba enfermo de
las peleas de arfes marciales
V querfa hacer algo diferente.
Muchos criticos dijeron que
va no quedaba nada nuevo
que hacer en el género de
peleas, pues ya todo se habia
hiecho antes. Pienso que
estaban equivocados.

GP:;Que les hace pensar que
WeaponlLord sera un éxito?

JP: A muchos jugadores les

gusto la cantidad de tiempo
que tardaron en dominar SFy |
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Irabajo en progreso

,;Aqu:!esran las imagenes de algunos movimientos
completos de Weaponlord! Estas imdgenes son

animaciones de los personajes
] Cr
Visual Cﬂﬂﬂﬂpts_ J eadas en una PC por

s o - e R TR L e

j Korr se enfrentaba a unos
- horribles duendes gemelos,
que no llegaron a la version

Namco contrato ayuda
adicional, para crear este
juego. Simon Bisley es un
caricaturista, en seres
como el Lobo ¢ i
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Ultimamente, los juegos estin impulsando la industria _
cinematografica y Mortal Kombat ofrece energia de sobra.

Por Manuel de Ia Mancha

La pelicula Mortal Kombat,
de New Line Cinema, esta
lista para su debut en mayo
de 1995 y tiene una
apariencia impresionante.
New Line Cinema es mas
conocido por peliculas como
Nightmare in Elm Street,
Teenage Mutant Ninja
Turtles y The Mask, de modo
que los aficionados de MK
no quedaran decepcionados.
Mortal Kombat se toma
ciertas libertades con la
trama original del juego. La
pelicula tiene todos los
kombatientes del cartucho
original de Mortal Kombat,
pero también incluye a Kitana,
de MK Il, como una princesa.
La historia se desarrolla
alrededor de Liu Kang,
Johnny Cage v Sonya Blade,
mientras se preparan para el
Mortal Kombat, un torneo
legendario de artes marciales
del Mundo Exterior. El Dios
del trueno, Rayden, dirige al

trio en el evento. Si el grupn"‘

pierde, el malvado hechicero
Shang Tsung y su principe
dragon de cuatro brazos,
Goro, cubriran la Tierra de
“oscuridad y desesperacion”.
Una victoria dejaria a Kitana
reinando en el Mundo Exterior.
En ediciones futuras,
GamePro te dara mas
informacion acerca de esta

Unos escenarios elaborados
le dan a Mortal Kombat una
apariencia similar a Ia de los
misteriosos fondos del juego.

El director, Fauf Anderson, a
guien le gusian tanto los
juegos de video como su
frabajo en el cine, le explica
- una escena a Lambert, el
interprete de Rayden..

i el -
L T S

uuxangmpmpamnarﬂf

emocionante [.# |
pelicula, con unas p
declaraciones de la |-
estrella de cine
Christopher
Lambert, el popular
actor que interpreta
el papel de Rayden,

en esta pelicula. S—

i Quieén sabe?,
jpuede que esta

version de Mortal |

kombate que lo aguarda.

Kombat logre

El trio listo para el torneo: Johnny Cage,

sacarte de las salas Sonya Blade y Liu Kang se enfrentan a

de juego!

27

& un grupo de chicos malos.

-

CULAS

Christopher Lambert, el

protagonisia de Greystoke:

La leyenda de Tarzan y
Highlander, hace de
Rayden, Dios del Trueno.

Sonya Blade es Bridgetie
Wilson, Ia hija de Arnold
Scirwarznegger en el filme
The Last Action Hero.

u’ndm Ashbm Intm‘pretﬂ

daJn hnny Cage, trabajﬁ Y, 72

Marzo 1935

o, S
Cary Hiroyuki-Tagawa, que
hace el papel de Shang
Tsung, ha trabajado en
miuchas peliculas y
programas de felevision,
incluyendo Rising Sun y
License to Kill.

Talisa Soto inferpreta
Kifana y ya aparecio en
License to Kill y The Doors.




l.as ht'as cémicas se convierten en ]uegcas

Por Doctor Zombie

El primer juego de Capcom,
sobre los X-Men, es un
ganador. Aungue es un
juego lineal de accion y
aventura, los graficos y la
forma de jugar tienen una
fuerte influencia de SF I,
que despierta tu apetito de
accion mano a mano, al
estilo de SF. jAlguien
menciono una continuacion?

Un dia mas

en Genosha

Fiel a sus origenes, X-Men:
Mutant Apocalypse sera
familiar para los fanaticos de
las tiras comicas. El Professor
X ha despachado a sus
mejores X-Men (Cyclops,
Psylocke, Beast, Wolverine y
Gambit) hacia la isla de
Genosha para atrapar al
malvado Apocalypse. Lo que
sigue a continuacion es una
accion sin tregua, cuando
enfrentas a los X-Men contra

enormes oleadas de tropas,
trampas y bosses.

Fichero de juego Super NES

X-iVen: Mutant Apocalyse

(por Capcom)

Gapcom pone el
estilo de SF Il en los

=i A-Men para crear
un juegn animado. El
aspecto auténtico de tira
comica, convierie a este
Jjuego en un ganador.

Gontrol  Diversiin Dificeltad

KNG 10 AR TE

Grifleas  Sonlde

Alustable

T T BT

Precio no Un jugador
disponible Vista lateral

16 megs Multidireccional
Disponible ahora  Confrasefias

Accian y aventuras
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Aqui tienes el reto: Cada
X-Men tiene dos vidas para
conguistar un nivel concreto
y debes terminar cada etapa
para avanzar hasta la
confrontacion final contra

%4 FICHA
Nombre: X-Men
Editor: Marvel
Comics

k| Historietas: X-
B (Ven, X-Men

8§ Classics, X-Men
Adventures, b s
Uneanny X-Men
Primera
aparicion:

%

“K-Men #1”

Biografia: Fundado por el profesor
Charles Xavier, el cerebro mutante
mas famoso del mundo, el equipo

"I&Mtﬂ]_ surgi6 como una forma de
yt@ntes t:untrﬂ l!rf,l

Apocalypse. Incluso
en el modo de
entrenamiento
(Training), los bosses
son dificiles.
Afortunadamente,
las contrasenas te Wy
permiten grabar las &
etapas terminadas y
hay power-ups y
vidas adicionales
esparcidos por todo
el juego.

Como un
mutante

Los graficos, son nitidos,
bien disefados, con figuras
grandes, fondos muy

PISTA: Como Cyclops, debes anticipar la
direccion de los ataques de las moios.
Las que floian dan vueltas fuera de Ila
pantalia y te atacan desde el fondo.

detallados y movimientos
animados con fluidez. Como
es un juego de Capcom, sus
graficos se parecen a los de
SF Il. Sin embargo, el sonido

GAMEPRD e« Marzo 1985

Los personajes de las

historietas ilustradas

estan llegando al
fantastico mundo de
los juegos de video.
GamePro X-amina los
X-Men y otros héroes
convertidos en juegos.

s

PISTA: Como Wolverine, debes
dar latigazos a todo lo que

veas para descubrir los
power-ups oculios.

es bastante normal, con la
musica tipica de rock y un
repertorio limitado de
efectos de sonido.

Con los buenos controles
del X-Men, ejecutar los
movimientos es tan facil
como usar los atagues
clasicos de SF Il. Aunque no
hay tantos movimientos
diferentes en X-Men como
en SF |l, el juego te ofrece
suficiente para que crees tu




propia combinacion
ganadora. Tambien dispones
del poder mutante de cada
héroe, como el rayo optico
explosivo de Cyclops.

Por T. Ocino escenarios como una
montana rusa, o la batalla
sobre un dirigible. Acertijos
complejos, como los de
Riddler, se mezclan con el
combate, anadiendo una
variedad que es bienvenida.
Con una amplia cantidad
de movimientos de pelea y

A los fanaticos de la accion y
las aventuras que les guste
pensar le encantaran las
peleas dociles y los retos
complicados en The
Aventures of Batman and
Robin. La belleza de sus
graficos y sus sonidos

PISTA: En No Green Peace, los
saltos que parecen increibles
se pueden lograr disparando
con la pistola de ganchos
hacia arriba, a media altura,
y saltando rapido para

PISTA: ﬂrrnja;f :a;m Eﬂmﬁgt;ta gubre natu rales F’UEdE,” E?‘lgllﬁ*?: r‘|1:{:iai:i:u.I HE;SEEEE de agarrar la rama del arbol que
desde una platalorma resu impresionar a cualquiera. 3 b } no podias alcanzar.
igual que golpeario varias ; ganchos y el batarang),

tienes todo lo que necesitas maneras, hay suficientes

veces consecutivas. R . . :
7 para eliminar a los criminales.  elementos de interés en este

Aungue muchas de las cartucho, para que te
peleas son faciles y mantengas inmerso en esta
repetitivas, cuando consigas  aventura por Gotham City
resolver los dificiles acertijos,  durante cierto tiempo. G|
la accion te fﬂSEIH:’ilI’E. S FICHA
iQue barbaridad! Nombre: Batman
PISTA: Para sobrevivir a este  Tristemente, Robin parece Editl:!r: DC
= terrible paseo en la montana estar de vacaciﬂ,nes: el CPI’I‘IIE_S
PISTA: Como Psylocke, golpea | rusa, agachate delante del ayudante de Batman estd Historietas: The
al boss en la parte superior carro y patea las bombas que |imitado a las escenas de Batman
cuando esté parado; después, | pasan cerca. transicion. Peor adn, el Adventures
| agachate cuando se mueva St didlogo interminable de Primera
| por la pantalla. Batisenal estas escenas te enfurecera. S aparicion:
| Una fuga masiva de No se pueden evitar, asi que : | “Detective
prisioneros ha puesto en debes aguantar . A Gomics #27
libertad a criminales como pacientemente la misma Biografia: El joven Bruce Wayne,
Catwoman y el Joker; ahora,  conversacién insipida, unay [ U N0 salido de un orfanato, se
Batman tiene que detener otra vez. entreno para ser el mejor luchador
esta hecatombe. Debes Afortunadamente, una th_:nntra ;' ET"T&EH, f;?ﬂﬂlgureindu rg
pelear por ocho etapas, en vez en la calle, los graficos y d”E'_'gﬁ IE ”k”HEEU 'Stfa? €l Cerenro
T sonidos impresionantes te : merm: OS2y "“E'""?‘smt
Imm e nVolreran er Lins iue ur.ifts rﬁ:uperan un asapﬂllztﬂ
PISTA: Como Beast, ejecuta 7 atmosfera sombria y 2800, dips i) G'E negrﬂ _E a
e ol Sl obscura, que caracteriza |as
- Y pehcul_&llls dre Batmlan. Te
enemige, lanza un puiietazo A ey dlas GO
: : animacion de los
hacia abajo, dale un golpe % e
alto ﬂﬂﬂ'ﬂﬂﬂm_ﬁ PErsonajes. oatman .’-SE
después, agachate y lanza un mueve con una gracia :
pufietazo por abajo. PISTA: Para sobrevivir a esta F*FI“FE‘ beial ,haﬁdta t"‘-:js 2 ':"“'“ mm":;
| caida con Catwoman, en Tale E ?JT: ﬂ:sreaar] i d: dﬂ L?HSEIED
| Mss sobre Jos X-Men | of the Cat, quédate a Ia 5, Haad Batman and Robin
| pista sonora inolvidable, con o Ko

izquierda y cuélgate del
poste, situado a la derecha,
con la pistola de ganchos.

excelentes efectos de
sonido, como el silbido de la

capa de Batman, contribuye | accion fioja,
a crear una atmaosfera il (Uerras memorizar

misteriosa. No puedes pedirle E:;f, :’; g;f?;‘:; :E:Sfﬂ
mas a un juego de 16 bits. L g

Bruce en accion los desafios estilo acertijos.

Con suS CONtroles precisos y | et
rapidos, podras demoler
cada etapa, excepto a los
mandos del Batmobile,

X-Men: Mutant Apocalypse
esta bien hecho. Sin
embargo, no extiende las
fronteras del género v,
después de un rato, puede
o resultar repetitivo. Los
aficionados de las
historietas animadas
probablemente estaran mas
entusiasmados que los
jugadores asiduos. Con sus
graficos y una forma de

2 A pesar de una

jugar similar a Street Fighter Flsm Suelta r:-! gasy donde el manejo a tirones y Precio no Un jugador

I, hay muchas posibilidades | deslizate al doblar las la pobreza de los gréficos, ‘:ﬁf‘;ﬂ"ﬂ“e ?ﬂgmﬁé P
de que aparezca una esquinas, en la etapa de regresan el juego a la epoca Dispuitbleinhors . MEldircelosal
segunda parte. d | Trouble in Transit. de ocho bits. De todas Accidn y aventuras Contrasefias
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problemas: Graficos
decepcionantes, para
empezar. La mayoria de los
enemigos consisten de

- : | pequenas contrapciones
Es una plataforma - | voladoras, que no se
corriente vy le falta : : parecen a los emocionantes :
intensidad. El villanos de Marvel Comics.
problema mas Muchos fondos parecen
grande son los escenas que ya has visto
contrales: La con frecuencia, y el sonido

Por Buska Pleitos

iRabial, jrabia! es lo que
dan los controles de este
juego. Te parecera que se
han estropeado con

i —

Wolverine. configuracion de los ;nm;eﬂm anvy,rnnn su ropa de es igual de ordinario.

| botones cambia la omingo, pero atectado por unos
Excepto por su procedencia, vy ataques (sin opcion para S, W Es dificil determinar el
Wolverine para Genesis reconfigurar). Casi todos los numero de etapas, en este
tiene un atractivo limitado. juegos tienen saltos dificiles, Juego; casi ningun jugador

podra superar la primera.
¢Es un juego dificil de vencer
o de jugar? jLas dos cosasl!
Cuando los puntos mas
interesantes son sus
graficos y sonidos
mediocres, debes sacar la
bandera roja. Necesitas este
juego tanto como un buen

pero, en Wolverine, el propio
acto de saltar es complicado.
Wolverine tiene muchos
movimientos, pero todos
son dificiles de controlar. Este
juego es fastidioso, escrito

con una “F" mayuscula. PISTA: Avanza sin titubear. Si

Ademas de que el control
adelanias y retrocedes, haras
es malo, abundan otros que vuelvan aparecer

| PISTA: Reserva tu Poder s SO e A enemigos eliminados. zarpazo en la cabeza. G
Mutante para los enemigos e et w i wi wim s GO B '
| grandes. Lo necesifaras. BBV D 008505050
FICHA
Nombre:
Wolverine
Editor: Marvel
Comics
8 Historietas:
& Wolverine - | pisya: ysa patadas saltando,
3 Primera 0 puiietazos, para derrotar a
% aparicion: “Rulk | ros jnsectos de metal del
o 7181 primer nivel. No trates de

: Biografia: atacar parado.
Wolverine es un supermutante, con

el poder de curarse a si mismo de
cualquier lesion. Su esqueleto ha
sido sustituido por una aleacion
irrompible de adamantium y tiene
- garras retr:-icilles Euée s,ale;:r de sus
“"ﬂ[lt i.’-'- - .AWHIJ,JB ggg il

Hsm ﬂgﬂﬂhate hajn lns
disparos de este boss, después
salla y empieza a dar zarpazos
cuando eslés sequro.

PO

TR | a2 mordedura de

i! Wolverine es peor

== JUe€ su ladrido, pero
sin dudas su control es lo
peor de todo.

IJ'iII'n'II Eul[iﬂ Control  Diversiin Dificeltad

3.0 E.I‘.I 20 E:p

PISTA: Liguida a tus enemigos
US$64,95 Un jugador saltandoles encima con un

Disponible ahora  Vista lateral

Accidn ataque y, después, ejecuta un

Zarpazo al aterrizar.
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Por Dr. Zombie

Continuando con su racha
de licencias, Acclaim
presenta su ultima y mejor

adaptacion de Marvel Comics,

Wolverine: Adamantium
Rage. Haciendo honor a su
nombre, este juego de SNES
esta lleno de accion sin
trequa, graficos nitidos y
desafio intenso, que lo hacen
un formidable oponente
para cualquier superjugador.

Trepando con garra
Este lujoso cartucho de
SNES te ofrece las super
habilidades de Wolverine
con tremenda vitalidad, por
siete etapas de laberintos
complicados, llenos de
matones, trampas y

supervillanos. Tienes
a tu disposicion un
amplio surtido de
movimientos de
pelea, incluyendo las
indestructibles garras
metalicas de Wolverine, que
salen de su antebrazo.
Wolverine también tiene un
Poder Mutante propio, que
le permite curarse por si
mismo. Los controles son
faciles de aprender y su
respuesta no tiene fallos.

La X marca el lugar

Unos graficos de primera
clase, con grandes figuras y
detalles complicados sobre
fondos de miltiples capas,
hacen de este juego una
historieta traida a la vida.
Obviamente, se tuvo buen

PISTA: El poder mutante de
Woiverine repone lentamente
su fuerza, si nadie lo ataca.
jRecarga tu fuerza antes de
enirar en batalla!

FIST F' alcanzar un icono
de salud, agarraie del techo y
destruye los cariones de laser.

. PISTA: ;Quién necesita un
. elevador, si tiene garras para

trepar por las paredes?

GAMEPRD

Bad LFE=

Esfe juego
trae la tira
comica a la
realidad.

LNE OF s Is GOINMNG TO HAWE T0O
. ERVETLS § R P [ T I &Y
GONMNA BE ME . . !

" | [ = N B ]

PISTA: Maniobra para situar a
todos tus enemigos en un
lado y protegeras tu espalda.

cuidado para hacer que los
movimientos de Wolverine
sean reales y fluidos.

PISTA: Aprende a identificar
qué enemigos son réplicas y
cudles debes matar, para no
desperdiciar tu energia.

PISTA: Si no oyes un “clang”
cuando atacas a un enemigo,
no has conectado el goipe.

Otros toques
adicionales, como
Wolverine balanceandose
en los salientes y la
furia, parecida a un
molino, de su ataque
con multiples garras, le
ganan nuestra aprobacion.

Los estupendos
efectos de sonido vy la
musica tienen calidad,
pero no llegan a
espectaculares. Bueno,
Wolverine nunca tuvo un
buen oido para la musica.

El juego tiene tres
niveles diferentes de
dificultad, pero hasta la
mas facil te mantendra
ocupado. Abundan los
peligros y tienes poco
tiempo para restaurar el
nivel de salud de
Wolverine. Por suerte, puede
regenerar su salud si lo dejas
descansar unos momentos.
Sin embargo, no pierdas
mucho tiempo, ya que si te
quedas parado te perseguira
un androide mortifero.

Se lo merecia

Wolverine, uno de los
personajes mas populares
de Marvel, merecia su
propio juego desde hace
tiempo. Adamantium Rage
es una maravilla bien
ejecutada, que satisface las
expectativas de su nivel de
superestrella. Esto es
verdadera diversion con
superheroe. G

Marzo 1335

FICHA
Nombre:
Wolverine
Editor: Marvel
Comics
| Biografia: Nadie
| conoce la
s verdadera

4 identidad de
Wolverine,
aunque se le

conoce por el nombre de “Logan”.
Originalmente, era un agente secreto
qanadlense peru ahura vVive en los

A Fsie carfucho, al
i! igual que su héroe
et £513 lleno de
energia, accion sin parar y
desafio intenso. Sus
nitidos graficos hacen gue
sea una aventura ilustrada

en accion.
Graflcos  Sonldo

Contral  Diversitn Dificultad

: 4'5  Alustable

UsS$74,95 Un jugador
Disponible ahora 7 niveles

Accidon y avenluras Visla lateral
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Por Manuel de Ia Mancha

Los superhéroes suelen ser
figuras majestuosas, pero
Tick es diferente. Pesa 400
libras (sin saberlo), mide 210
centimetros y le gusta bailar
ballet. También protagoniza
su propio juego de video,
desafortunadamente,
tropezando mas que volando.

Peligro desconocido
Basicamente, Tick combate
contra varios ninjas, varias
criaturas carnavalescas vy
otros superhéroes torpes.
Por suerte, tiene algunos
amigos a su lado, como su
compatriota volador Arthur
v el samurai Paul. Los
controles son intuitivos, si
has jugado otros cartuchos
con movimiento lateral,
como Double Dragon o Fatal

= Nombre: The
: Tick
Editor: New
England Comics
g ' PFEEE
= @ Historieta: The
s 4 Tick
2 Primera
= aparicion: The
Tick #1

Biografia: No se sabe mucho sobre
este superhéroe de humor irénico
con antenas, pero €l tampoco sabe
nada sobre si mismo. Su aventura
empezﬁ cuando 36 esn::an;j" eun
‘manicom my -deﬁd@b e

PISTA: Si te deslizas para
atacar a un enemigo desde
un lado, y no de frente, tienes
mds oportunidades de
liguidarios antes gue ellos
reaccionen.

32

Fury. Hay pequenas
variaciones, pero casi todo
resulta familiar.

La calidad de los graficos
no es uniforme. La
velocidad de la animacion
es baja y todo parace
avanzar en saltos. El paso
por la cuerda floja es
innovador y esta bien
pensado, con un cable que
se curva bajo el peso de
Tick, pero esto no compensa
las deficiencias del 98 por
ciento restante del juego.

Hay algunos sonidos
buenos, en estéreo, en este

PISTA: En Ias calles, atrae a
tus enemigos hasia una
alcantarilla, que los danara
cuando se abra.

juego. Pero las voces se
cortan y otros efectos de
sonido carecen de realismo.
La musica es buena, pero su
repeticion puede ponerte los
nervios de punta.

Iick... TicK... Tick

La diversion es escasa. El
juego empieza bien, pero
pronto se convierte en algo
trivial. Incluso con sus
subtramas, gran parte del
juego es una oleada
interminable de enemigos
similares. Tick retiene gran
parte del humor cortante de
las historietas, pero su
personalidad y toneladas de
niveles no son suficiente
para hacer un buen juego.
Sin dudas, los defectos de
Tick te frustraran. 6

The Tick por Fox Interactive
Eri‘ll:u Slntd-u I:lllnl I:Ihu:rﬂil Dﬂlhthd

'
r

H Infermedia
I.IS$E4I,!IH 44 niveles
16 megs Vista lateral

Multidireccional
Calificacion ESRB:
De nifios a adullos

Disponible ahora
Accion y aventuras
Un jugadaor

GAMEPRD

Por La Galavera

Unos graficos nitidos con
juego bueno y variado,
hacen que esta aventura sea
una adicion excelente a la
saga de X-Men.

iX-tral jX-tra!

S1 ya has jugado Spider-Man
0 X-Men, ya sabes lo que
ocurre con los superhéroes
de Game Gear: Figuras
minusculas y una manera
difusa de jugar que puede
generar dolores en los ojos,
cabeza y dedos. Este X-Men
afortunadamente, te da algo
mas que dolores.

El juego ofrece un
misterio laberintico
complicado que,
eventualmente, te permite
jugar como todos los X-Men.
Los controles eficaces
cambian con cada

PISTA: Los Poderes Muiantes,
como el Optic Blast de Cyclop,
son limitados y nunca debes
usarlos cuando los punietazos
puedan hacer el trabajo.

personaje, para aprovechar
los Poderes Mutantes
propios de Cyclops, Storm vy
otros heéroes. También
puedes decidir tu direccion
en el juego: A diferencia de
Spider-Man/X-Men, que te
hacen resolver un laberinto
aburrido antes de poder
escoger un personaje, este
juego empieza con la opcion
de escoger la etapa y el
personaje que te sumerjan
en la accion.

Grandes
X-pectactivas

Este juego de Game Gear
tiene buen aspecto.
Instantaneamente notaras
el buen tamano de los
personajes, los fondos

Marzo 1985

PISTA: Habitualmente hay
criaturas horrorosas
acechando las salidas de los
Transportiers. Prepdrate para
pelear cuando salgas.

imaginativos y buenos
detalles que hacen que los
graficos sean X-citantes. El
sonido esta mejor que en
otros juegos portatiles, con
una musica clara que
cambia en cada etapa.

Si el estilo peledn del
juego de Wolverine, en 16
bits, no te gusta y sigues
deseando un poco de
masacre mutante, prueba X-
Men: Gamemaster’s Legacy.
En el dificil modo Mental,
puede ser un juego duro,
pero la diversion esta
marcada con una X. 6

FICHA
Nombre:
X-Men
Editor: Marvel
Comics
i Biografia: Los
Zan~y X-Men son los
S personajes que
mas venden en
1 Marvel Comics,
con mas de nueve titulos
publicados. También se venden bien
como juguetes de Toy Biz en el
mercado infantil y son un gran éxttt} .

i 18995 Marvel Comics

X-Men: Gamemaster's Legacy
por Sega

Brificos Somide Contral Diversién Dificaliad

ichiligh

US544.99 8 niveles

4 megs Vista lateral
Disponible ahora  Multidireccional
Accion y aventuras Calificacion ESRB:

Un jugador De nifios a adultos




#Sigues buscando mas héroes de historietas para
tu consola? Echale un vistazo a estos titulos.

il 2 LOS ANGELETD

E £

Este juego de peleas sigue la
trama de la popular serie de
historietas de DC Comics.
Puedes controlar cinco
personajes diferentes,

HOLE M. | i
HALE HACH TNE . |

EYEBIHG D (MRMAMNTC DGR TS MaToM

incluyendo a The Cyborg,
Eradicator, Super Boy v al
propio Superman. Cada uno
puede volar y lanzar ocho
ataques diferentes. Entre los
diez niveles del juego hay
varias etapas de tiroteo.
También aparecen escenas
de los dibujos animados
entre niveles.

Por Sunsoft
Disponible ahora

roacToR» 21317

|
i

SCORC mjajefuuj=]
HEQL TH T

SCORE
HEAL TH

\ateral, te enviara a un viaje
por ocho niveles, buscando
a un malvado que quiere
alterar la historia. Viajaras
desde Wall Street en 1929,
hasta una prueba nuclear en
1950 vy, finalmente, llegaras
a Los Angeles en el siglo 22,
California, E.E.U.U.,
acompanado de un arsenal
con ametralladoras, arpones

La historieta de Darkhorse vy

la pelicula de persecucion de
Jean-Claude Van Damme

estaran en SNES, dentro de

un par de meses y los

seguird, mas tarde, una y granadas.

version de Sega CD. Este

juego de accion y aventuras Por JVC

en 16 megs, con vista Disponible ahora
GAMEPROD -

League' Jask 'Fme

Con sus batallas mano a
mano, en el modo para dos
jugadores, y sus
movimientos especiales de
pelea, este luchador de 20
megs te recordara a World
Heroes y SF Il. Relne héroes
populares, como Superman,
Batman, Mujer Maravilla,
Flash Gordon, Linterna
Verde y Aquaman, luchando

Marzo 1985

PIIUSTICES

contra malvadas
reproducciones suyas.
También te enfrentaras con
supervillanos como Chee-
tah, Despero y Darkseid. La
accion tiene lugar en
escenarios conocidos, como
Metropolis y Ghotam City.

Por Sunsoft
Disponible ahora
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Por El Brujo

Todo el mundo sabe que la
nueva tecnologia Lock-On,
utilizada en S&K, abre
nuevas posibilidades de
juego para los fanaticos
mundiales del puerco espin.
El cartucho tiene una puerta
superior especial que cubre
un conector normal de 32
puas. Conecta otro cartucho
de Sonic al S&K (Sonic 3, 2,
the Hedgehog o Spinball), vy
comienza a correr. Puedes
jugar como Knuckles en
Sonic 2 6 3, descubrir finales
distintos y tener acceso a
zonas secretas en otros
cartuchos de Sonic.

El Sonic en Sonic

Sega dice que la informacion
técnica exacta acerca de la
tecnologia Lock-On se

HAY HO HAY!

NO WAY!

g 109 SCGLA

S&K pueden conectarse con
otros cartuchos para Genesis,
pero ;pueden jugar en ellos?
iDe ninguna formal! Los
juegos de los concesionarios

reciben esia respuesta
monocromatica.

distribuye estrictamente a
las personas que necesiten
saber... y aparentemente
nadie necesita saber. De
hecho, estan aplicando para
una patente al mismo tiempo
que lees este articulo. Sega
se refiere a este proceso de
prﬂgramacmn como
“compatibilidad retroactiva”.
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Al conectar dos juegos se
combinan los datos de
memoria dentro de cada
cartucho. Todo el codigo en
el programa de Sonic es
compatible; cada juego se
crea en torno a un codigo
central, que se modifica
pero retiene cierta
consistencia de juego en
juego. Eso facilita la
importacion de los nuevos
graficos y datos de Sonic &
Knuckles dentro de
programas anteriores.

Los juegos en los
cartuchos antiguos contienen
areas secretas gque eran
inaccesibles anteriormente
para los jugadores. De
hecho, nadie conocia su
existencia (incluso dentro de
Sega), aparte de los
disenadores. Una tecnologia
de programacion exclusiva
crea un puente, similar a
darse la mano, entre los
programas de S&K y los
juegos anteriores. La unica
informacion que Sega
proporcionara sobre esto, es
que se trata de un
procedimiento normal de
ensamblaje de programas.

incubadora de
puerco espines

La tecnologia de Lock-On es
un invento del Instituto de
Investigacion de Sega,
creadores de la saga
completa de Sonic. Este es
un departamento especial
de Sega, con sede en Sega
of America, de Redwood
City, California, E.E.U.U. y es
el departamento creativo
principal de juegos de toda
la compania, a nivel mundial.
Segun dice Roger Hector,
vicepresidente y gerente de

GAMEPROD -«

STl, “Cuando Sonic fue
creado, no habiamos pensado
todavia en S&K y la
compatibilidad retroactiva
solo era un sueno. Pero, el
programador y creador de
Sonic I, 1, Il 'y S&K, Yuji
Naka, cred por su cuenta la
posibilidad de la
interconexion de cartuchos,
por la consistencia de su
estilo de programacion y la
coherencia de la vision del
equipo de Sonic”.

De acuerdo con Hector, la
semilla de la compatibilidad
fue sembrada hace ya mas
de dos anos y medio (antes
de Sonic 2). Sin embargo,

incluso durante la creacion
del primer Sonic the
Hedgehog, el equipo
creativo tenia ideas para
Zonas nuevas que no se
podian usar en ese momento.
¢Que hicieron? Elemental:
Las incluyeron dentro del
juego de todas maneras, con
la esperanza de usarlas algun
dia. Ese dia ya ha llegado.

Regreso al futuro

Sega no ha anunciado
planes para la aplicacion de
esta tecnologia en otros
juegos, pero mantente alerta.
iSonic y Knuckles pueden
aparecer en cualquier parte! [

Conecta

......

Marzo 18835

Sonic & Knuckles con Sonic 2
encontrar nuevas areas y bosses

Jngar Senic 2 y 3

y 3 para
desconocidos.




Por Andromeda

Rita Repulsa
regresa a la
ofensiva. Desde
su castillo lunar,
esta maquinando coémo
puede controlar el universo,
pero, por supuesto, los
Power Rangers tienen algo
que decir sobre esto.
Desgraciadamente, este
juego de los super populares
Rangers es un super robo.

jAdelante, vayanse
Power Rangers!

Este juego te ofrece dos
opciones. En el modo de un
jugador, puedes convertirte
en uno de los Rangers y

e
PISTA: Los movimientos
especiales se basan en los
mismos toques de botones de
Streef Fighter. Prueba con
algunes de ellos, como el
tecleo de las bolas de fuego.

luchar contra el CPU, por
siete niveles repletos de
secuaces de Rita. El modo de
dos jugadores enfrentados

™

— asl que, ;por qué
no en Genesis? Por
desgracia, su juaqﬂ flojo

qgue es mads
divertido ver el programa
de television que jugar
con este cartucho.

Grificos Sealdo Cosirsl Diversife Dificultad

8@

20 Ajustable
Juego de peleas
2 jugadores
Vista lateral

Precio no
disponible
Disponihle ahora

ofrece peleas en las que
puedes competir contra otro
jugador, como uno de los
Rangers, o un miembro del
clan de Rita. Ganas, si sales
victorioso en dos de las tres
peleas. Durante la primera
ronda eres un Ranger. En la
segunda eres el Megazord.
En comparacion con la
version de Bandai, para
SNES, este cartucho es muy
limitado. De hecho, es casi
igual al cartucho de Game
Gear, pero esperabamos
mucho mas del Genesis.
Aunque puedes jugar como

diferentes personajes, sus
movimientos consisten en
punetazos y patadas basicas,
con unos cuantos ataques
especiales. Los controles,
ligeramente pegajosos,
funcionan bien, pero ja
quién le importa? A este
juego lineal de peleas le
falta estrategia vy, para ganar,
solo debes ser mas rapido
apretando los botones.

PISTA: Cuidado con los alaques
de proyectiles rebotados.
Madame Moe y el Dragonzord
pueden ejecutarios.

PISTA: Todos los personajes
pueden bloguear los ataques
de proyectiles con sus
propios proyectiles.

GAMEPRD

PISTA: EI Dino Arrow, de
Kimberly (Ranger rosada), es
un gran movimiento conira el
Minotaur; el Green Ranger
(Ranger verde) y oftros.

Los aficionados de los
Rangers creeran que el
juego no tiene problemas.
Reconoceras a los Rangers,
a Goldar y, por supuesto, a
Rita. Hay varios escenarios
diferentes para las peleas y
algunas secuencias decentes

entre niveles. Sin embargo,
la pequeniez de las figuras es
decepcionante. Unas figuras
mas grandes hubieran
complacido al publico mas
joven. La musica incluye la
popular “Go, go, Power
Rangers” y otras melodias.

Rangers impotentes

En su modo mas facil, Power

Rangers es una batalla de 15
a 20 minutos, en la que ni
siquiera te doleran los
pulgares. En el modo de

mayor dificultad es mas
desafiante, pero la falta de
movimientos especiales no
aumenta tu nivel de destreza,
sino tu nivel de irritacidn.
Una licencia de un
producto bueno no siempre
hace un juego bueno. Sigue
con los cartuchos de Game
Gear y Super Nintendo, pues
sentirds repulsion por esta
batalla contra Rita. &

PISTA: Usa el ataque Inferno
Blast, de Megazord, contra el
Dragonzord. Si intenta saltar
sobre la explosion, ejecuta un
ataque Shield Flash.

TR Yhee H R e R LI T LE Y
chal.d!

o [l LSk N q
Piviedti© Fanvega

El cartucho sigue la concida
trama de los Power Rangers.

a4 7
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HElnders BrEaaonsdrd CUOlL OFsL s
= Ta o b BFCRC T L ST s

En el modo de dos jugadores,
puedes luchar como

cualquier personaje y
seleccionar el escenario.
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Por To Ben Dhao

El espectaculo
mas grande de
Genesis esta

L nuevamente con

nusmtms pero esta vez no
Se parece a un circo. Aﬂrﬂ, el
“murciélago héﬁl’:ﬂﬁﬂ.-; ha

regresado mas. deﬁdrdu»g‘ﬁ&;
nunca a detener las locas
maquinaciones del maiwdﬂi-;,
industrial Edgar Ektor

........

- Como recordards del juego

original, Aero creia haber
acahado con Edgar ﬂuandn

; 1.-'_!'

......

de control para los
mas fdciles.

lo lanzé del puente del

museo. Pero, sin que Aero Im

sepa, Zero, la ardilla

kamikaze, salvo a Edgar.

- Mientras tanto, Aero

" encontro la caja de un mago
que lo ha enviado a una
dimension desconocida, con
siete mundos diferentes.

En su segunda aventura,
Aero se despide de las luces
del circo y se mete de lleno
en un mundo completamente
nuevo y horrible. Aero viaja

AR
W

.....

Aero 2 supera al
original con un
nUevo y oscuro
argumento, que
ofrece graficos increibles,

como el oscuro y profundo
castillo Bell Castle y la loca
discoteca Disco Fever.

FJSTA Ennuenfra los pm L

por diversos lugares extranos,

PISTA: usasmmr {tafadm} 3
conira las cajas gﬂ'atorlas ¥y

hallaras power-ups que
._=;;ﬁlﬂmmentan fir m‘mf de lriﬂa

que no te enfrentaras a
ningun boss hasta llegar al
final del tercer nivel.

El control esta bien
equilibrade y muestra
algunas mejoras respecto al
juego anterior, en especial al
atacar o tratar de alcanzar
areas de acgeso dificil. La L
estrella de los movimientos

El desafio del | ju-:-:-gn te hara
regresar una y oftra Vez.
Todos los niveles son

~ extremadamente graﬁdes

e

estan repletos de enemigos
Y plagados de pasadizos
~secretos. El unico defecto es

PISTA: Si encuentras fodas las lefras que

componen el nombre de AERG, podras jugar en
el nivel de premio de Ekior.

con nuevos movimientos
| mejorados y un conirol de
nnmpnnamlentﬂ superior.

HI‘HII:N Smllﬂn l}m’ﬂul Ellm[Iﬂ Dificultad
Jeb U

IT mir;ul-
I.IS$54.‘='IE| 7 mundos
16 megs (45 niveles)

Vista lateral
Multidireccional
Contrasefas

Disponible ahora
Accidn y aventuras
Un jugador
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Articulos atiles

.........

e Marzo 18835




mejorados es el ataque Drop
Drill, que te encantara. Es
similar al ataque Spin/Drill
de este juego y del anterior,
pero con la diferencia de
que Aero se lanza en picado
verticalmente. Este
movimiento es eficaz, tanto
para golpear enemigos
situados directamente

~ debajo, como para atravesar
~ blogues secretos del suelo.

ya i e e R
- En general, los graﬁcos 0
detallados v los colores |

 brillantes de Aero 2 son de
~ primera, pero los nuevos
~ ambientes oscu ros son lo
- gue hace a este juego
emocionante, cuando te
enfrentas a criaturas de
ultratumba en escenarios

escalofriantes. Los fanaticos
veteranos de Aero notaran :_..':.*'EE‘J'-”*""ES en su mawnna
B Sl | ~__ porque la musica es 2
| demasiado repetitiva para i
| estos niveles tan largos. Lca :
~ adivinaste, jcasi te haran

| cometer murmelagucfdm'
| Por otra parte, los efectos
. especiales y las voces son

una delicia para tus oidos.

PISTA: Si aterrizas en el agna, Recto como

en el nivel de esquiar, mantén
apretado el boton de salto

para llegar al otro lado.

PISTA: Algunos niveles tienen
blogques invisibles sobre los
gue puedes subirte para
alcanzar articulos dtiles.

..........

~ una gran mejoraenla _
animacién que resalta ia—
_:persnnalidad del héroe.

Los sonidos nn:- pasan de

una flecha

El juego original de Aero fue
super divertido. Con sus
nuevos movimientos, su
aspecto visual mejorado vy
una apariencia general

nueva, Aero 2 te hara sentir

como si hubieras

descubierto un personaje

completamente nuevo. Si ya
eras un fanatico del Aero
original, disfrutaras
plenamente de esta
continuacion que supera al
juego anterior.

:Despliega tus alas! G

HSTA Las puertas secretas,
eciitas por los niveles, le
permiten alcanzar areas de
premio lfenas de punios y
vidas adicionales.

GAMEPROD -

P.*sm. Rebﬂra snbre Ia cama
para alcanzar lugares mas

altos en el primer nivel. 10

ET T

PISTA: Para acabar en el
escenario de Ia suerte, debes
gjecutar varios saltos

perfectamente sincronizados.

PISTA: Un solo golpe de Ia
campana del primer nivel
acabara contigo.

PISTA: Solamente puedes

WU ﬁ’m _ HE# golpear a Boris cuando se
. _ \ - o U'«f convierte en una bola.
RS e T 18
% o)
i f

Frsrn. Controla tu velocidad
cuando este robot volador te
lance puas. Mientras mds

lento vayas, mejor sera para,
poder sincronizar tus saltos.
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........

entonces, acércate y

|ue% fu&ra de, %=
los comtn de %{m
NETS movimientor
?hu@dﬁecmnnal Y aﬂertuns
" que esta repleto de
mmpecabezas dificiles. No
se Q&;anﬂupen puristas de
las salas de juego, aqui
descubriras al Pac-Man
clasico algun dia, per{:r hasta

o ﬂ...-i‘

il

familiarizate con esta
estrella original de

las salas de juego.
YOU'* VE BEEN BEATEN
BY PAC-MANT NOM

“PISTA: Témate las pildoras

Recuerdos YOU MUST SUFFER 2, %

y ym CONSEQUENC _para convertirte en un Super
melancolicos — - " Pac-Man, devorador de
Tu y Pac-Man deben fantasm;s.

resolver varios
acertijos para
detener los planes
del Ghost Witch de
robarle todas las
gomas de mascar a
los muchachos de

Pac-City. La‘amplia variedad " grdenar a una vaca hasta

dE HCE"“IQE van desde " sabotear una maquina de
‘hacer fantasmas.

acuerdo a su estado de
animo, y ja veces no tiene
ganas de hacer las cosas!
Ademas para ‘resolver
algunos acertijos dificiles,
Iahn;faﬂmnlna a los fantasmas iitantes, “Parte de tu desafio es |
meterte dentro de la cabeza ¢
de Pac-Man para controlarlo.
Por ejemplo, Pac-Man te
ignora si lo irritas porque le

dispararie a Pac-Man,
W que sﬁ MJE suficiente
pawiﬂ; ciertos objetos.

(incluyéndolo a él) con una

honda o apuntando con el

buenos graficos i los

sonidos aceptabl __1 .'Las

4 La imaginativa#€har-acter  disparas a menudo o silo 7% _'Srangm se bueno con
- Guidance Interface (CGl o pones triste porque atacas a | ﬂ% a?“ﬂtﬁm:,""ﬂ’
~Interfaz de guia de los sus animales amigoss, ™ gato y al perro.

personajes) de,Namco te Tu amigo Pac provee I Bienvenido Pa
permite interactuar con Pac-  abundancia de respuestas | -
Man disparandole a objetos  divertidas, gracias'a los Jugar con Pac-Man como tu

companero en lugar de una
figura, es definitivamente

A

= . cursor a la pantalla.s, imagenes visuales nitidas te  algo a lo que tienes que
Hm mspdmfe glala.d%t - 'i dela% Ver que "- ¢ie te estd _ acostumbrarte. La accion
plancadagiiyadasoonder: La m,m dirigiendo su. s tristeza - lenta es mejor para los ninos
s o alegria a ti {ineluso te toca  curiosos y los jugadores
Ia clave del éxito, la pantalla para lamarte la ~  intermedios de ac%;uﬁs que
Los controles CGI trabajan atencién). Su lenguaje buscan un desafio"fuera de

lo comun, y para les
veteranos gue quieran *
divertirse eon Pac-Man.
Pac-Man ha regresado. [

incomprensible y lleno de
bufonadas, se ajusta bien a
los graficos. Sin embargo, la
musica te pondra a roncar.

de maravilla, pero no
siempre obtienes lo que
quieres. Eso se debe a que
Pac-Man reacciona de

oz . Jrabajar en equipo

Los estados de animo de Pac-Man

diversion depamfe de cuan
lejos estés dispuesto a Ir
para establecer una buena
relacion con Pac-Man.

| - y
‘,FE’E? Tnd'as las cosas
estan bien.

4 misiones
8 megs Vista lateral

US$59,95 éEnojado? La comida

ayuda, pero tienes que
esperar a que se calme.

cAsustado? Solo tienes
que imponer tu voluntad,

Multidireccional
Contrasefias

Disponible ahora
Accidnfacertijos
Un jugador

GAMEPRD e Marzo 1995




' Toneladas de mapas y pantallas
Descubrimos las areas secretas y las rondas
especiales de premio
Movimientos especiales de Donkey y Diddy para
triunfar en esta aventura monstruosa
Pistas para derrotar a todos los Bosses del juego, .
incluyendo a Kommander K. Rool

€



S N g
4 ]
. - o TR Pt o L.
4 ! - . figaass ] B
-

'Q.'.l

Usa esta lista para dominar los
movimientos del rey de la selva.

Manténte en la busqueda
de estos simbolos. Estan

Para ganar el juego, Donkey Kong tiene que
encontrar todos los platanos o bananas que le
robo Kommander K. Rool. Esta Guia Estratégica
analiza cada una de las areas principales en las
islas y provee mapas con la posicion de mas del
80 por ciento de las areas escondidas (jsi no, no
tiene gracial). Al mismo tiempo te
suministramos las pistas necesarias para
derrotar a todos los bosses, incluyendo el jefe
supremo de los Kremings, Kommander K. Rool.

Por To’ Ben Dhao

Diddy tiene los mismos movimientos
basicos de Donkey Kong, pero es mas
pequeiio y rapido y puede realizar
saltos mas largos y altos. Aungue no
es tan fuerte, y no puede derrotar a los
enemigos mas poderosos.

e T e TR L e
- EdiiEal Dafif ey
p - - ik

esparcidos por todos los
niveles.

1-up.

Recibe 100
| bananas por
| un 1-up.

Un racimo
es igual a
10 bananas.

Tu companero
esta escondido
dentro. Rompe el
barril para

| Este barril es un
punto de
| continuacion.

Si entras en este
barril, puedes
controlar cuando
sales disparado

| de él.

Usa este barril

comao un proyectil
“W o0 para enconfrar

e Nierias

v escondidas.

Este barril explota
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EXPRESSO ENGUARDE

NIVELES DE PREMIO

Para jugar como los animales en los niveles de premio, debes encontrar tres simbolos
dorados idénticos de los animales. Estan escondidos en lugares ingeniosos. Una vez
gue encuentres los iconos, te transportaras automaticamente a los niveles de premio
de los animales. En cada nivel de premio, puedes recoger mas simbolos de animales
pequenos. Recoge 100 para recibir un 1-up. También debes buscar un simbolo de

_animal grande que duplica el numero de simbolos que has coleccionado en el nivel.
i RV e ot T e R U P A e O T e & i - L At 2 o R

L

-"l-\.!ll“"" T |

Para encontrar el
simbolo grande, vuela
al extremo derecho del
nivel. Salta sobre por
encima del saliente vy
continua a la derecha

hasta que caigas
junto al simbolo.

Para encontrar el
simbolo grande, dirigete
hacia abajo desde el
principio del nivel. Nada
por el arrecife que
aparece en el fondo
del nivel. El simbolo
esta Es{:t}ﬂdldt} aqui

Wb YL

Brinca al area superior izquierda del nivel de premio.
Salta desde una plataforma pequena a la parte izquierda
de un saliente, que te llevara dIFEETEmEmE al simbolo.

En el principio del nivel, salta encima del igld. Luego
salta sobre las plataformas y ve hacia el extremo derecho.
Has llegado a un saliente, si desciendes llegaras al simbolo.

Marzo 1985 a1




cantidad de habitaciones escondidas. jBuena suerte!

Fiesta selvatica
Justamente después del

barril de continuacion, salta
encima de Rambi y embiste
contra la pared. El area

escondida esta después del
pequeno salto a la derecha.

Dentro de la caverna,
recoge las bananas y
también un 1-up.

En la selva, aprenderas los controles del juego y encontraras

Cuando salgas de
la caverna de
premio del primer
nivel, desciende
hacia la derecha
para encontrar otra
habitacion
escondida.

Recoge los tres simbolos
idénticos de animales en
esta area.

Juego de sogas

: i L) . L -I'I i

Camina por encima del segundo grupo de arboles y déjate
caer despues que pases la letra "Q". Aterrizards en un barril
que te dispara a un area escondida.

:3.".‘..'.".. .
Salta de liana en liana

para recoger todas las
bananas.

uego de sogas

] f a- -.-.

Cae dentro del hueco al
final del nivel para llegar
a otro nivel de premio.

Encuentra el barril con el
globo escondido dentro.

Pelea de reptiles
& % |

r

Recoge un barril al
principio del nivel. Para
abrir la puerta secreta,

Después del primer nivel
de premio, salta en el
neumatico para alcanzar
lanza el barril a la pared el saliente. Desde aqui,
con la letra "K" encima. salta en el barril para

| llegar al area secreta.

A PN M
Vuela de barril en barril
para poder recoger todas
las bananas.

Hay un 1-up dentro de la
habitacion secreta.

42 GAMEPRD

Llegas a este punto después
que pases el barril de
continuacion. Usa el
neumatico para saltar al
saliente y agarrar el barril.
Para abrir un pasadizo secreto,
lanza el barril contra la pared
que esta abajo v a la derecha.

e Marzo 1985

Rebota por esta
plataforma de
neumaticos movil y
agarra todas las bananas
que puedas.




Travesuras de coral Travesuras de coral

- — : = | Cuando llegues a la seccion donde debes nadar
e ¥ A el | directamente hacia arriba para escapar de los tiburones,
nada a la derecha cerca del primer tiburon. Encontraras
algunas bananas y un simbolo de avestruz.

No hay niveles de premio escondidos en las etapas
acuaticas, pero hay lugares que debes explorar. Cuando
llegues al primer Croctopus, nada por el fondo del arrecife
para recoger algunos platanos adicionales.

Caiion del barril de caiion

e

Agarra el primer barril que
veas después de pasar el
barril de continuacion.
Lanzalo contra el fondo a la
derecha para abrir una
puerta al area escondida.

'y . ;L - " - - i - ‘.-.

Sale disparado del barril
para alcanzar algunos
platanos y un 1-up.

Para derrotar al Beaver (Castor), salta en su cabeza varias veces. Para garantizar un golpe
certero, aseglrate de que el Beaver esta en el suelo o descendiendo de su salto, cuando
saltes encima de su cabeza.
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Hay cinco secciones en Monkey Mines, incluyendo cavernas
totalmente oscuras, minas y ruinas monoliticas. En este
nivel, necesitaras la ayuda de tus animales amigos para
encontrar las habitaciones escondidas mas dificiles.

Pasarela de Winky

Lo pasaras de lo mejor
recogiendo bananas. Ya que
Exactamente después de pasar el barril de continuacion hay un barril de premio en el aire. estas aqui, busca la letra “N”.
Usa a Winky para que te ayude a alcanzar el barril o saltar encima del buitre.

Bonanza de rebofes

Trata de obtener tres
b . , articulos consecutivos
Cerca del principio de este nivel, encontraras un barril cerca de algunos neumaticos. Agarra  para ganar.

el barril, dirigete hacia la derecha y lanzalo contra la pared justamente pasada la letra “K” y

el barranco con tres neumaticos. Dirigete a la salida.

- S o,

E - - 54 i

N

Bonanza de rebofes

Casi al final del nivel, llegards a un neumético. Empujalo desde la plataforma que se mueve saltar hasta cada banana.
y usalo para alcanzar el barril de premio en la parte de arriba de la pantalla.
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Estacion de parar y sequir

Busca un barril extraviado
en la seccion abierta
justamente después del
barril de continuacion.
Lleva el barril de parar y
seguir a la pared del
fondo a mano derecha.
Rompe la pared para
mostrar la puerta secreta
pero ten cuidado con los
Rock Krocs que patrullan
esta area.

Usa los barriles para recoger
todos los platanos.

AI comienzo del nwa[ salta
en el neumatico y rebota de
regreso al saliente izquierdo.
Salta hacia arriba para llegar
a la habitacion escondida.

Usa el barril para dispararte

al aire y agarrar todas las
bananas en el area.

Alboroto en el molino de p:edra

Salta en el primer hueco
que alcances en este nivel.
Saldras disparado por el
aire. Si aterrizas un poco
hacia la derecha, aparece
un neumatico del suelo.
Empujalo a la derecha del
saliente cerca de la
segunda rueda que gira
para que puedas alcanzar
el barril de premio que
hay encima.

Deletrea la palabra "HAHE”
para ganarte un simbolo
de animal.

Ty

A la mitad de la primera
parte del nivel, agarra este
||“ barril de dinamita (TNT)
antes del barril de
continuacion. Lanzalo
contra la pared a la derecha
debajo de la rueda giratoria
para que aparezca una
puerta secreta.

Ericuentra el globo
escondido que vale dos 1-ups.

El neumatico en el centro de la
pantalla te ayudara a derrotar
este boss. Cuando Necky

1 asome su cabeza, salta sobre
el neumatico y volaras por el
#l aire. En el descenso, aterriza

# en la cabeza de Necky para dar
i en el blanco. Evita las nueces
que escupe a toda costa.
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La mayor parte de la etapa Vine Valley esta situada en el
bosque y esta infestada con Buitres (vultures) y Zingers, dos
de los adversarios mas dificiles del juego.

______

Cuando llegues a este
saliente con forma de “L",
salta hacia la izquierda, lo
que hace que el barril se
levante del suelo. Lanza el
barril a la derecha para abrir
un pasadizo secreto.

Pasa de barril en barril y
recoge todas las bananas.

Cultura de buitres

Cuando llegues a este punto,
empuja el primer neumatico
que te encuentres después de
lanzar los
barriles debajo
de las bananas.
A continuacion
salta para
encontrar un
barril de
premio
ESCDndldD

Deletrea la palabra
"KONG"” para obtener un
simbolo de animal.

Guﬂura de bmﬁ'es

Justamente antes del
barril de continuacion, usa
el barril trabado en el
suelo para romper la pared
a la izquierda y encontrar
la puerta escondida.

Salta sobre los Klap Traps
para recibir platanos.

Al principio del nivel, saita
sobres un enemigo para

alcanzar el barril de premio.

Deletrea la palabra
"KONG" para recibir un
1-up.

Behrm en el bosque

Tan pronto como saltes de la ultima liana al final de este nivel, sale un barril del suelo.
Lieva el barril al final del nivel y lanzalo por la mquuerda del saliente para encontrar una

hahitacion escondida.

46

Usa las lianas para
recoger todos los platanos.
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rmpesta en el templo

F‘ar:a encontrar un area escondida al principio del nivel, agarra el barril y lanzalo del primer
saliente que llegues, después de saltar sobre el primer hueco.

Tempestad en el templo

=7
i

Para llegar a donde esta
Expresso (el avestruz),
rebota encima de los
buitres a la derecha,

Ciuandn llegues a la fle:;ha hecha de bananas (después del marcador de continuacién), cae
directamente hacia abajo para llegar a un area escondida.

Salta encima del Klap
Trap para hacer que las
bananas salgan de su boca.

Pandilla de orangutanes

Cerca del final del nivel, '
agarra este barril y llévalo al
segundo neumatico al fondo
en la izquierda. Tan pronto
como salgas de la etapa
escondida, el barril
reaparece. Salta hacia la
derecha, directamente
debajo de Manky Kong. La

TR O ey etapa escondida final esta a s
ol o la izquierda del signo que Zinger

: . esta en el extremo derecho.
Rebota en el neumatico y

aterriza en el suelo para
encontrar premios.

e e -

- Da un viaje de gratis en Como no puedes saltar en Zinger, lanzale barriles. Cuando lo
= ' e e : : Expresso para recoger golpees, se pone de color rojo. Espera a que regrese a su color
olo hay un articulo aqui. algunas bananas. normal antes de que intentes otro ataque.
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busca las letras de la

Paseo de deslices

Agarra el primer barril
situado entre los dos
Zingers. Esta cerca de la
liana justamente después
de la letra “K". Para
mostrar la puerta secreta,
lleva el barril al fondo de
la liana y lanzalo contra
la pared izquierda.

Los obstaculos en Gorilla Glacier son mas problemaéticos que
los enemigos. Diddy y Donkey son dificiles de controlar en el
hielo, la baja visibilidad en algunas partes dificulta la
busqueda de las areas escondidas.

Diversion de los barriles de nieve

Agarra las bananas
a medida que te
disparas del barril.

Después que aterrices en el barril de continuacion, ve hacia
la izquierda y déjate caer para encontrar un barril de premio.

Despué

donde tres barriles te catapultan a la derecha. Cuando  Los barriles te lanzan | L
llegues al saiienteﬁ, dejate caer hacia |a izquierda para hacia la derecha para Eg{gnigt?ger;;b:;p'
encontrar un barril de premio. recoger las bananas. ,.NINTEND&?H

sead&slm

Ll o

Al principio del nivel,
salta encima de un
enemigo para llegar a
la liana. Stbete
encima de ella y salta
a la izquierda. Agarra
el barril y lanzalo
contra la pared para
abrir un pasaje secreto.

T EW S '1.
Encontraras esta seccidn
después que pases el
barril de continuacion.
Sigue la liana hasta que

llegues a la cima del I A :';
saliente. Salta de liana en Fiif:f '
e . liana y avanza al tope de — e
= la pantalla para encontrar Para recoger platanos,
Para obtener un 1-up, un barril de premio. Ten sube y baja por las lianas.

palabra “KONG” cuidado con los Zingers.
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caﬂ 1 de Ia edad del hielo

Para llegar al barril de premio,
salta encima del primer grupo
de buitres gue te encuentras.

Para encﬂntrar a Expressa,

Problemas con la linterna

Despues que pases el barril de
continuacion, agarra el proximo
barril que encuentres y lanzalo
contra la pared derecha.

Busca por el juego tres
articulos identicos.

disparate al otro lado de
la etapa de premio.

de Ia edad del hielo

Gaﬂe}

i
B

f " k

g‘ﬁéamwg %

Para obtener este barril rje
premio, necesitas la ayuda de

Problemas con Ia linterna

Agarra este barril cerca
del final del nivel. Para
encontrar la apertura
secreta, lleva el barril
hasta el signo de salida
y lanzalo a la izquierda.

Salta en la Klap
Trap para

hacerla escupir
varias bananas.

Expresso. Puedes recoger a
Expresso en la etapa escondida
previa o al principio del nivel,
Una vez que tengas a Expresso,
avanza hasta el punto de
continuacion, trepa hacia arriba y
a la derecha hasta que veas un
barrilete (keg). Desde el barrilete,
vuela hacia arriba y a la derecha
para encontrar un barril de
premio en un saliente.

Recoge tres globos
coloreados iguales.

Al prmmpm del nivel, ve al segundo huem (Liene
neumaticos en ambos lados). Déjate caer en el hueco para
encontrar una habitacion escondida.

Cuando llegues a las tres
plataformas maviles despueés
del barril de continuacion, salta
a la segunda plataforma. Para
hallar el area oculta, salta al
platano sobre la plataforma.

Rebota de plataforma en
plataforma para remger
las bananas.

—

e
-

L e

Recoge tres iconos de
animales identicos.

GAMEPRD -

My EI regreso del castor
Esta vez, los saltos del castor
son mas poderoso y dificiles
de predecir. Manténte a una
distancia segura de sus
saltos y salta encima de su
cabeza cuando puedas.
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El nivel de Kremkroc es en su mayoria un almacén industrial. Las luces se encienden y se apagan
constantemente, lo que dificulta ver a los enemigos y encontrar los lugares secretos.

aﬂe de los barriles de petroleo

2 QO

: EY 1

Para hacer que salga
un barril al principio
del nivel, salta de la
cuerda que cuelga del
techo. Lanza el barril
E contra el barril de
a petréleo a la derecha
y déjate caer por el

hueco de premio.

=

Usa el barril para abrirte
paso por el aire y recoger
los platanos.

|

barriles de

Para hacer que aparezca un barril de dinamita (TNT), avanza
hasta que pases la letra “R" y salta desde el tope del
saliente al suelo. Lanza el barril a |a izquierda para abrir un
pasadizo secreto.

Trata de
encontrar
articulos iguales.

Callejon de los barriles de petrdieo

-

' = ——— i'*g -'
Primero, destruye el segundo Manky Kong después del

barril de continuacion. Luego toma el barril y lanzalo a la
derecha del barril de petréleo.

— —

Viaje lleno de trucos

Pasa de barril en barril
para recoger las
bananas y la letra “N".

Avanza hasta que pases el
marcador de continuacion,
justamente en el momento
en que la carretilla se
desploma después del
primer Zinger, salta hacia
los enemigos en el saliente.
Desde aqui, salta derecho al

barril de premio. Ahora, salta encima del

Klap Trap para recoger
mas bananas.

54 GAMEPRD

Al final del nivel, ve
hacia la izquierda y
desciende para
encontrar un barril
de premio.

Empareja los globos
con colores idénticos
para obtener 1-ups.
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Travesuras del elevador
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Salta a la primera liana. Desde
aqui, salta a la liana que esta en
el extremo izguierdo. Luego sube |8
y ve a la derecha hasta que
encuentres el pasadizo secreto.

Busca las letras de la
palabra “KONG".

Cuando llegues a las lianas
por las que suben los Zingers
(exactamente despues del
barril de continuacion),
agarra la tercera liana y trepa
hasta el tope. Salta a la
derecha y pasa por la pared.

Diviertete mientras viajas
en los barriles y recoges
los platanos.

Travesuras
del

elevador

Cuando
llegues al final
del nivel, en
lugar de salir,
baja usando la
carretilla de
las minas.
Para llegar al
area de
premio, salta
sobre el
saliente en

la derecha.

Sotano de la oscuridad

Un poco mas alla de la mitad
del nivel {después del barril
de continuacion), hay cuatro
plataformas con flechas que
caen hacia el suelo tan
pronto como aterrizas en
ellas. Para llegar a las areas
secretas parate en la
plataforma vy deslizate a la

banana que hay abajo. barriles a medida que

agarras los platanos.

GAMEPRD

Cuando salgas volando
del barril agarra todas las
bananas que puedas.

enemigos vy luego salta encima de ellos para eliminarlos.
Cuando caiga el barril, escapate corriendo.
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primeros niveles. La mayor parte de este nivel se
desenvuelve en las minas, de manera que es dificil
encontrar las habitaciones secretas.

Cortadores locos

N

Para encontrar otra
habitacion secreta, lleva
el barril de dinamita que

La mayoria de las areas escondidas se encuentran en los

Llegaras a este lugar
justamente después de pasar
el marcador de la mitad del
nivel. Para abrir el pasadizo
secreto, agarra el barril
sencillo y lanzalo contra el

fondo de la pared derecha. Para hacer que

aparezcan las bananas,
sincroniza tus saltos
entre los Klap Traps.

esta encima de la
montana, a la derecha,
hasta que llegues a la
pared al lado del
neumatico. Para encontrar
el area de premios, lanza
el barril a la pared.

Mina nublada

!
|
|
|

Busca el barril con el
globo dentro.

Este punto estd localizado después del barril de continuacidn.
Deslizate por la cuerda hasta el extremo derecho y luego
directamente hacia abajo para encontrar una habitacion escondida.

Irepa hacia arriba y hacia
abajo por la soga para
recoger las bananas a
medida que avanzas
hacia la derecha.

Mina nublada

Luces enlazadas

Cuando salgas de la primera
etapa de premio, dirigete a la
derecha hasta que veas un
barril de dinamita. Recogelo,
avanza hacia la derecha otra
vez y lanzalo con la parte
inferior de la derecha del

Empareja los tres
simbolos idéenticos.

36 GAMEPRD

e

A medida que entras en este
nivel, desciende por el primer
hueco que veas.

Cuando salgas disparado

del barril en la oscuridad,
agarra las bananas.
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Luces enlazadas

Para recoger estas
bananas, salta varias
veces en la oscuridad.

Después del barril de continuacion, encontraras un barril debajo de un buitre y debajo de un
barril que sirve de interruptor. Para descubrir el area escondida, agarra el barril vy llévalo a la

derecha justamente despues del salto.

La venganza de Necky

Necky escupe nueces un poco mas rapido esta vez, pero

- GALLEON

El nivel completo del Gang Plank Galleon es la pelea final
contra K. Rool. El Kommander usa cuatro ataques diferentes.
Primero, te lanza su corona. Cuando lo haga, salta sobre su
cabeza para obtener un golpe, es la tnica vez que le podras
hacer dano.

e A traves de los otros tipos de ataque, tendras que
Esquiva las nueces que Salta sobre la cabeza de defenderte por ti mismo. Despues del primer golpe, Rool
Necky te lanza. Necky para derrotarlo. corre hacia delante y hacia detras, asi que salta por encima
de él. Después, esquiva las bolas de cafidn que caen del
cielo. El movimiento final de K. Rool es una serie de saltos
pequenos. Tan pronto como salte en-el aire, corre debajo de

Kommander K. Rool él para que no te aplaste.

I{. HE}ID] I:LIEI"IEIL'II e IEI‘IEE Emhlstar Ealta E'Dhre EL hcﬂas de Gﬂﬁ{:‘.ﬁﬁ que caen SEHE, corre dEbEIjCI de Ei-
su corona. del cielo.
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Por EI
Tamborilero

Los duenos de

dedos de frente, serian
negligentes ignorando a
Brutal, una ruidosa pelea de
bestias enfrentadas, creada
por Gametek.

;Quién es el rey
de la selva?

Originalmente lanzado en
Sega CD, hace unos meses,
Brutal toma varios miembros
del reino animal, enfrentados

a diente y garra, en un torneo

de peleas. Puedes elegir uno
de los siete guerreros, que
tienen su propio estilo de
combate personalizado.
Aunque en esta version
falta uno de los personajes
originales, algunas escenas
de transicion y la secuencia

de introduccion que aparecian

en el CD, (incluso las bromas

disparatadas), el cartucho de

Genesis ha sufrido algunos
cambios que han mejorado
el formato general de juego.

Fichero de juego Genesis

(por Gametek)

o Los fantasticos
grédficos y el
formato de juego
mejorado de esia
version de cartucho del
reciente titulo de Sega CD,
le da un aire “animal” al

género de juegos de pelea.

Brificos Sonido  Costral [DiversiSa Dificubtad

35  Austable
US$64,95 2 jugadores
16 megs Vista lateral
Disponible ahora Contrasefias
Peleas

Genesis, con dos

PISTA: Un combo
gue casl siempre
resulfa es un salto
ton patada, seguida
por una patada
fuerte, ;Quién es el
rey de la selya?

......

Fuerza bruta

El cambio mas aparente es
el aumento de velocidad. La
version original de Sega CD
parecia moverse en camara
lenta, pero este problema ha
sido eliminado. jZoom!
Ademaés, Gametek ha
variado los controles de este
cartucho. jLos luchadores
respanden mucho mas

PISTA: EI movimiento de burla

(taunt) sirve para reponer fu
energia, pero hazio de lejos,
o recibirds muchos golpes.

~ rapidamente que antes, o
“cual es una buena noticia
- para todos los fanaticos de
- las combinaciones!

.Desafortunadamente, el
prﬂbiema de las imagenes
situadas en primer plano,
que entorpecen el juego al
obstruir a tu personaje y su
enemigo, sigue sin
resolverse en esta version.
iNo se puede tener todo!

El sonido de Brutal ha
sido reducido al minimo.

“iNadie dice que cambiar de

CD a cartucho sea facil! La
mayoria de las narraciones

GAMEPRD
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con todos los movimientos
que has aprendido. Brutal
ofrece las opciones usuales
para uno y dos jugadores,
donde tienes que ganar dos
de tres combates, pero
recuerda: Solo sobreviven
los fuertes... como en la selva.
Brutal no trata de ser una
copia de SF Il o MK I, sino
una alternativa refrescante.
Aunque no es perfecto, te
ofrece buenos graficos y
formato de juego, pero
mejor aun, te da mordisco
de nrlgmahdad G

digitalizadas y las agradables
melodias han desaparecido
pero los efectos de sonido
de los pufetazos y las
patadas suenan con la
claridad de huesos rotos.

Dale un mordisco

Un aspecto interesante del
juego es la configuracion de
los movimientos especiales,
que requiere aprendas a
usar “Katas”. A medida que
tu criatura karateka avanza
por la escala de cinturones,
aprende movimientos
nuevos bajo la ensenanza
del iluminado Dali Llama.
Una opcion de contrasenas
te permite regresar a
cualquier parte del juego,

PISTA. En el puentﬂ d'ﬂ Fﬂnﬂe
Leon, lleva a tu adversario
hacia uno de los extremos y
. empujalo. Es una forma facll
2 "ﬂmmposaj de ganar fa pa.'na.

mtmaesmmnrdar&pam
y puiietazos. Fndrénb!oqm
algunos, marﬂnafgam

PISTA: Recuerda los atagues

gue te ensefio el Dali Llama.

iEscribelos para recordarios!

La mayoria son combinaciones 'mmmquam

del controlador y los bofones, enemigo te acorrale, o te dard
que le pareceran extraiios a mil golpes. jSi estds a punto
los veteranos de SF ll o MK Il.  de quedar atrapado, salial
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Por Manuel
de la Mancha

Entras en un
pais, con las

i armas
n:hqpalanfm preparado para
combatir a una turba rival y
conquistar su territorio.
Necesitaras una estrategia
solida, una planificacion
culdadosa y dinero para
armas poderosas y agentes
bionicos. Bienvenido a la
vida de Syndicate.

Siete sindicatos

moriales

En la PC y Macintosh, la
estrategia profunda y los
controles fluidos de Syndi-
cate te envolvian, La version
de Genesis conserva la
estrategia y la trama de la

b Fs i

TG
: ﬁiii@
e
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SIEH I'....a- s

el RmL gl

PISTA: Ten ::md:-:du al cruzar
las calles o0 meteras a tus
amigos en una colision.

version de CD, pero se
quedo corta en los otros
departamentos. Mision tras
mision, maleantes subterra-
neos viajan a la bLIDEI‘fIGIE

: Enfrmténdnte a
una turba en una
guerra, el
Syndicate de Ia

PG fue un juego dificil. Por
desgracia, la pésima
conversion de los controles

y las imagenes te costaran
mucho mas que el terreno.

Briflces . Sonido  Cenfrol Diversién Dificultad

Mas de 50
misiones

Vista aérea de 3/4
Multidireccional
Contrasefias

Precio no
disponible
Disponible ahora
Accion/aventura
Un jugador

para crear fortalezas. Una
vez que capturas un
territorio realizando tareas
como eliminar a los
enemigos ciberneticos y
contratar asesinos para
matar a la esposa de un
politico, aumentas los

raton o el toque de una tecla,

cahora es una combinacion

de botones. Algunos de
estos cambios han afectado
negativamente el formato de
juego: Tus armas no apuntan
con tanta precision porgue a
diferencia de la PC no puedes
seleccionar tu objetivo con
el raton, y a veces es dificil

Impuestos para pagar por
misiones futuras y armas
mas poderosas.

Los controles de juego de
Genesis son obviamente
diferentes que las versiones
del CD, lo que-anteriormente
solo necesitaba un pulso del

3 ==,
)

I —ie iFH [

=L E =TET
PISTA: No le asignes mas
pese a tus agentes de lo que
pneden r:aryal:

PISTA: Puedes persuadir a un
numero limitado de personas,
asi que no gastes tu tiempo
con los ciundadanos normales.
Conceéntrate en los robots

policias, que ya esitan armados,

-l"-blL-ﬂ-I--l Ri.'lu‘-.-f-..i. T -l Wil Wiy

VLS O Wes O i
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PISTA: Aprende lo que puedas
acerca de las armas y
tacticas necesarias antes de
infiltrarte en un territorio.

PISTA: Cuando las cosas se
ponen malas pon los dedos
sobre los botones A y B del
controlador. El medo de
panico hace a tus agentes
mas agresivos e inteligentes
alrededor de los enemigos.

“maniobrar un grupo de

personajes entre los edificios
y el borde de la pantalla.

Disparos a oscuras

Los graficos no hacen mucho
para ayudarte a detectar los
detalles pequenos, como tu
radar. La capacidad grafica
del Genesis no es suficiente
claro para un juego tan
complicado como este. La
musica tetrica es clara y util,
cambia con la entrada de un
enemigo, por ejemplo.

i THaRERE
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PISTA: Manténte dentro de tu
presupuesto, pero crea una
reserva para agregar armas y
modificaciones nuevas.

Sin embargo, pocos
llegaran al final. Syndicate
muestra su diversion solo
despues de un arduo
proceso de aprendizaje.
lendras que jugar por largo
rato para entender a tu
adversario y saber como
derrotarlos sin ser eliminado
por un robot policiaco.,

rerdiendo la mision
No es justo hacer una
comparacion directa de este
Syndicate con su predecesor.
Pero la conversion podna
haber sido mas acertada, si
se toma en cuenta el
potencial de Genesis. Por
desgracia, Syndicate no toco
los botones apropiados. B

Tu agente

GAMEPRD

Androide
- policiaco
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~de helicopteros con -

sacara cqﬂqs en. 1:-5
- dedos, te pone en

_ - con duelos aéreosy . |
-+ batallas terrestres de . |
' comandos: Pero,.es ;
... mejor que: Juegues en
el cne[ﬂ yaquela -
. Tacgion ‘tai‘re':itra te
. _-defraudarﬂ i
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- Por Kamara Lenta

g F'rencupadn por
Yir. el final de la -
Guerra Fria? Este

para comprar armas
nucleares.y atacar a las
fuerzas de derecha. Para

cartucho de combates —

vista aérea, que te -

medio de una acmun :

Un forajido comunista usa el

.+« . dinero dé la venta de drogas

PISTA: Si el combate es

- demasiado intenso, presiona

Start para desplegar el mapa
(Intelligence Grid Map) y

* tener un respiro. 5i Ia mision

tiene un tiempo limitado,
Iambfén pamrﬁs el reloj.

Huhnrn dn qugu hﬁls

(por Time Warner Interactive)

Volar esta
mision de
helicapteros es
fenomenal, pero
te de:sﬁuzar.in en cuanto
abandones tu nave.

20 3.5 (Intermedio

uUn jugador
Visla aérea
Multidireccional
Contrasenas

U5559,95

16 megs
Disponible ahora
Tiroteo en
heliciptero

"
=

L Lk
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FJSHL .dprendar a esqunrar las ha!as
de tu enemigo es la tinica manera de
sobrevivir en tus tareas como
comando.

por aire y tierra, contra su

r_'_'-_ ]

: destrulrtn dﬂbes enfrentarte '_

‘imagenes digitaliza-

* La ingeniosa

muestra increibles

das de submarinos, -
aviones y misiles,
con una tonalidad
basada en los
colores rojo y-negro.

perspectiva aérea”
del Apache gira

fluidamente 360" | .

impresionante ejército de -

tanques, aviones a
reaccion y soldados.
Dispones de un .
helicoptero Apache y un
equipo de tres.
comandos que puedes
seleccionar. Tu nave

ametralladora, misiles
‘antitanques Hellfire,
cohetes de 70 mm y
misiles Stinger aire- .

" aire. Los comandos estdn

armados hasta los dientes,
incluyendo un lanzallamas,
una ametralladora y un
lanzador de cohetes.

Apariencia

A S i':!"__

ferrornica

Red Zone tiene unos
graficos poderosos, pero
con pequenos problemas. La
secuencia de infroduccion

~esta equipada con una

grados, para seguir

H |

| & |

aLInNngeEr

T
. = r o

los movimientos del PISTA: Dispara Sﬂﬂ,ﬂﬂﬁpam dembar

helicoptero, pero la 105 fﬂaﬂm
“vista inmediata es - L -
‘estrecha y se siente o Fﬁﬁr’: rarial

fantasticas, pero estas tropas

. “apretada. Las figuras
grandes de los persnnzﬂes

en-las peleas de comandos

con vista superior, son

La falta de precision de los

controles obligan este

helicoptero a un aterrizaje

forzoso. En cambio,
;Jﬂntearlu es divertido.

HIRRGE:

HE R 2

LA -1 SUDPxachane gumn
Dagoers

TR :

InTe Ll 1 GENT

High spirited

= a | o

DENLOE SEroeant
Highly [rained in
Hartial arts

re

s

Puedes girar
rapidamente y hay
-una interfaz elegante
y facil de leer que te
da reportes de la.
situacion. Para una
vista mas detallada,
usa el mapa
Intelligence Grid
Map, que ofrece una
vista desde un
sa'iellte

Perfil de los mmandns.

~PISTA: Fmtege Ia retagﬂarﬂfa

Ese es el punto favorito de afaque de
las antiaéreas sifuadas fuera de la

pantaﬂa 2

" PISTA: Destruye las centrales

e
| n g

Hellfire

se mueven con
lentitud.

anoely S SOTHAN CEr

v grandioso. El rock

|| fuerte domina la pista
" || de-audio, pero

1 tambien hay

11 suficientes
explosiones y
disparos

- ensordecedores.

eléctricas, para desarmar las pistolas

de los androides.

GAMEPRD
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Dﬁafnr’funadamente
los' controles
~Imprecisos te pcmen
en una posicion de

~.desventaja. Ademas
- de lentos, tus

'snldadﬂs son dificiles de

controlar con exactitud.
iEsto hace que tus atagues

- tontra los enemigos sean

mortales... para ti!
o 23 ra
Zoria e el

Esta ﬂEIEB es intensa, pero,
aunque la accion de combate
aereo es de primera, los
controles de los comandos
te mataran. Red Zone te
pondra fuera de combate. &
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Por Larry Measusta

Este es un juego
fantastico para los
et admiradores de
Macaulay Culkin. El resto de

los jugadores hallaran los
niveles cortos v los controles

brindan un sonido por encima
del promedio. En cada nivel
cambia la musica, asi no oiras
la misma melodia siempre.
El verdadero problema
son sus horribles controles.
Si intentas caer sobre un
enemigo, usando los Zapatos

muy dificiles y mafnosos.

Pasa la pagina
Juegas como Macaulay, en
la pelicula, perdido en un
mundo de libros. Debes
pasar fres areas principales:
Horror, aventura y fantasia,
divididas en 68 niveles. Veras
personajes clasicos, como el
Capitan Ahab y Humpty
Dumpty. Entre los power-ups
hay Zapatos Magicos, que te
mejoran fus saltos, y Ojos
Pegajosos, para lanzarle a
tus adversarios.

-Libros en imagenes

Pagemaster tiene graficos con
detalle y fondos imaginativos.
El héroe parece algo pequeno,
pero su aspecto estudioso
se adapta bien a la historia.
Algunas voces claras y
bastantes explosiones

PISTA: Cuando te hagas
Invencible, atraviesa el nivel
comiendo. jNo pierdas iempo!

The Pagemaster, por Fox Interactive
Graficos  Sonido  Combrol Diversidn Dificuktad

@ PRI,

20 3.0 Principlante

Vista lateral
Multidireccional
Contrasefias

US$64,98
16 megs
Disponible ahora

Accidn y aventura Clasificacidn

Un jugador de Sega: Todos

68 dreas los piblicos
62

nas sido goipeado, pues te
protegen para que no pierdas
la vida inmediatamente.

Magicos, lo perderas de vista
y, generalmente, aterrizaras,
detras de tu objetivo. En la
primera etapa, los ganchos
de la pared son tan dificiles
de agarrar, que desearas
colgar este cartucho en uno
de ellos, en lugar de seguir
jugando por los cuentos.

Cierra el libro

Seguramente, Pagemaster
no podra satisfacer todos los
paladares, pero puede ser
adecuado para los jovenes
con aspiraciones de raton de
biblioteca. Sin embargo, si
no tienes esos planes, busca
otra cosa para leer, o juega
algo mas divertido, 6

PISTA: Examina todo lo que
tenga aspecio sospechoso.
Esas manchas oscuras de la
pared son ganchos.

GAMEPRDO

Por La Calavera

s, 00 :
e Otros animales

> juegan en el
Parque Jurasico con feroces
dinosaurios asesinos. Echale
un vistazo a este facil juego
que brinda un divertido
retozo prehistérico.

iDino-mita!

Si te gusto la reciente version
para SNES, te gustara este
juego, pues los personajes y
la forma de jugar son
identicos. Al igual que la
familia Picapiedra, Rex es
una moderna criatura de la
Edad de Piedra. Es un
Tiranosaurio bailarin con
una sonrisa espontanea, un

PISTA: Aprende a identificar
las diferentes lianas. Puedes
trepar por algunas y usar las
ofras para columpiarie y
alcanzar nuevas plataformas.

patinete veloz y tiene una
jungla llena de grandes
enemigos caricaturescos.
Gracias a sus controles
eficaces, Rex salta, rueda,
patina, trepa y nada
rapidamente, a traves de
cinco mundos de accion, con
vista lateral. Ninguno es
particularmente duro o
intenso, pero es una buena
diversion amistosa.

Jugando con Rex
;Dijimos que era igual que
el cartucho para SNES? Es
virtualmente idéntico en el
aspecto visual, aunque esta
version tiene unos graficos
con menos colores. Rex
mantiene las mismas
animaciones encantadoras
que le dieron su propia
personalidad en el SNES.
Rex para Genesis también
tiene los mismos grunidos y
voces gue la version de
SNES, pero suenan algo mas
apagados. Aunque la misma
musica bailable tropical
mueve la accion, Rex carece
del rap introductorio gque

Marzo 1985

. . i
A R 1y W

PISTA: Cuando montes en
patinete, usa el Boton C para
saltar hacia las gemas
Hotantes, pero no saltes al
acercarte a las rampas y
curvas, o chocaras.
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PISTA: Agachate bajo el
chorro de fuego de este boss

¥ cocinalo con tu propia
llama cuando estés a salvo.

condimentaba de forma
excelente la version de SNES.
Los jugadores mas
jovenes haran de Rex su
companero, pues es tan
amistoso y divertido como
los personajes de las
caricaturas animadas. Sin
embargo, los jugadores de
mayor edad guerran jugar
con un dino {saurio) que
tenga mas garra. G

| Radical Rex, por Activision
Grifices Semida Canfrol Diversifin Dificultad

|SEaE

4.0 3.3

; US$59,95 10 niveles

8 megs Vista lateral
Disponible ahora Mullidireccional
Accidn y aventuras Clasificacidn de Sena:

2 jugadores Todos los piblicos




Por Capitan Pulpo

Android Assault
ofrece una accion

= de tiroteo, estilo
Super R-Type, al Sega CD. No
obstante, los ases del tiroteo
en el espacio se preguntaran
porque Sega ha traido algo
tan anticuado al CD.

Asalio rebelde

Los Xias estan atacando las
colonias humanas de la
galaxia, con los ojos puestos
en la Tierra, como objetivo
final. Te toca pilotar una
veloz Bari-Arm, una nave
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EJ pamad.en ﬂa.' cuerpn de
este cangrejo mecanico
anuncia la descarga
inmediata de una onda de
energia. Corre hacia arriba o
hacia abajo, para esquivaria.

que se transforma en robot.
La batalla te envia desde
Jupiter hasta una colonia
Xian, con movimiento
lateral, peleando en un
campo de asteroides, bajo el
agua y dentro de la nave
insignia de los Xias.

El juego tiene una
apariencia familiar, porque
utiliza elementos que se han
usado y perfeccionado
durante anos. Teniendo a tu

Fichero de juego Sega CD

Android Assault

(por Sega)

Android Assault
es un tiroteo
espacial sdlido,
_ pero demasiado
 anticuado, para los
veteranos del género.

Grifices Somide  Costrol Diversia Dificultad

SISISIE

Us549,99

2 jugadares
HE 7 niveles

Vista lateral
Desarrolio lateral

Disponible ahora
Tiroteo

disposicidn, en CD, otros
juego mas sofisticados
(como Rebel Assault, para
Sega CD y Shock Wave, para
3D0), AA parece un poco
ohsoleto. Disparas desde la
izquierda, a una serie de
naves enemigas pequenas y
bosses lentos y grandes,
procedentes de la derecha.
Los power-ups aparecen
flotando y debes navegar

s srErys  RREFERERGED 5

PISTA: Deslizate entre los
disparos dobles de esie
enemigo y liguidalo con un
disparo de power-up.

por tuneles estrechos. Desde
luego que es algo mas
rapido que R-Type, pero, en
general, ya lo has visto
antes y ya has disparado en
un sitio similar. ;Verdad?

Excursion estelar

El control le resultara
familiar a los veteranos.
Puedes manejar tu nave con
precision por los pasajes
estrechos, disparando con
una sola arma, que se
recarga mientras no la usas.

GAMEPRD

No hay cambios de armas, lo
que simplifica la accion. Uno
de los defectos del control
es el lugar donde reaparece
tu nave cuando te matan: En

T
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Hsm. E.' hass ﬂel prfmer
nivel se mueve lentamente.
Aprovecha para dejar que tu
anma se recargue hasta el
nivel de triple carga.
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FISTA:A menudn e! enemigo
concentra sus disparos
alrededor de los power-tp.
Ten cuidado cuando fe
acerques a recogerios.
la misma linea de fuego, lo
que te deja sin la menor
oportunidad de esquivar los
disparos del enemigo.

Los graficos pueden
atraer a los principiantes,
pero los veteranas
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recordaran estas guerras
espaciales de otros juegos.
Los cangrejos metalicos
grandes, los bosses

/ =R e 72888 il s Sadl
:' SOAREE T. ESPEER ,*!-tt "

L _l..l.l'

PISTA: No dispares
continuamente, pues fe
impedira ver el fuego
enemigo y los power-ups.

mecanicos lentos vy los
escenarios industriales de
ciencia ficcion, son tipicos.
Los sonidos también son
conocidos. Aparte de la
musica energética, unas
VOCes anuncian la recarga
de tu arma y los power-ups,
pero, algunas veces,
resultan ininteligibles.

Tiroteo seguro

Si eres un fanatico del
género y quieres tener todos
los juegos, entonces compra
Android Assault. En el nivel
de mayor dificultad ofrece
un desafio razonable. Pero,
;sera algo divertido e
innovador? Solo los novatos
mas mgenums tendran esa
experiencia. G

 Escenas espaciales
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—— aficionadoe de las

‘de Disney, puede que

ardar tu dinero

~ (como Earthworm Jim), pero

~ site atrae por igual una

buena animacion como un
formato de juego hueno,
Mickey Mania es para ti.

Travesuras
de caricaturas

El argumento no ha variado,
respecto de las versiones
anteriores. Mickey debe
encontrar a sus
encarnaciones antcriores
para combatir a Pete. El usa
canicas y su propio trasero
como armas. Pete envia
suficientes enemigos para
mantenerte ocupado,
incluyendo una coleccion de
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PISTA: EI elevador no sol
para en el laboratorio del

doctor. Sal y entra de nuevo
para subir ofro piso, donde
hallaras una sorpresa.

Fichero de juego Sega CD

Mickey Mania

(por Sony lmagesoft)

Rabaa by W0

G Mickey hace

magia, de
nuevo, en
Mickey Mania, para Sega
CD, y esta version se ve,
suena y juega mejor que
las anteriores.

Sonide  Confrol Diversidn Dificeltad
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Graficos

U5$59,95

CD..

Disponible ahora
Accion y aventura
Un jugador

T dibujos
animados

Vista lateral
Multidireccional
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los dos engranajes de arriba.

esqueletos, fantasmas, un
alce deshocado y como
posire, Pete, en persona.
Todo comienza con la
primera pelicula de Mickey,
Steamboat Willy, y termina
con una cinta de los 90, El
principe y el mendigo. Entre
las dos veras Fantasmas -
solitarios, El doctor loco y
Mickey v los frijoles magicos.
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PISTA: En el area de premio,
espera a que las cajas estén
cerca para subirte en ellas.

e
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PISTA: Derriba a los guardias
comadrejas anles de sallar.
Son certeros con los cuchillos.
Disney clasico

Los graficos del CD son
ligeramente mejores que los
de Genesis y ofrecen
animacion adicional para
Mickey, El doctor loco, Pluto
y otros. Los escenarios y las

figuras son recreaciones de

primera de los clasicos
dibujos animados.

EAMEPRD
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PISTA: Para liquidar a este boss mecanico ™
del primer nivel, golpea los engranajes
mas bajos primero. Entonces, salta sobre
los muelles que caen del techo y golpea

La musica ha sido
mejorada con comentarios
adicionales, usando 60
grabaciones realizadas con
la voz del unico actor vivo
que esta autorizado para
hacer esta interpretacion.

El control es un poco
ratero. Mickey sélo puede
aguantar cuatro golpes,

Cinechs CC
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PISTA: Salta sobre los
tocones para que crezcan las
planias de frijoles.

antes de morir, aunque
recibira muchos mas en
cualquiera de las escenas.
Algunas trampas y zonas
manosas pueden confundir
a los principiantes, aunque
los jugadores intermedios
las pasaran en un suspiro.

Para fanaticos
de Disney

Mickey Mania tiene unos
niveles cortos que no te
haran sudar. Tampoco
resulta demasiado
desafiante, porque la
inteligencia de la
computadora es facil de

-
s
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PISTA: Para avanzar en esita
parte de Steamboat Willy,
fumba a Pefe con canicas y
salta sobre su estomago para
subirte en las cajas.
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PISTA: El doctor loco lanza
bombas. Esquivalas y lanzale
canicas, aungue esté fuera
de la pantalla. Salta y
golpealo con la cadera para
recoger las estrellas que
estan encima de la pizarra.

vencer. La adicion de un
nivel hace de este juego un
titulo imprescindible para un
coleccionista avido de
Mickey. Sin embargo, para
los jugadores que quieran
un juego desafiante, Mickey
Mama es un poco flojo, @
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For Manuel
#le Ia Mancha
La primera

“2="" cosecha de juegos
de Sega para 32X incluye
Star Wars Arcade, un tiroteo
basado ensla serie de
peliculas La Guerra de las
Galakias. Desafortunada-
mente, la Fuerza no parece
haber acompanado a los
disenadores del juego.

-L.._.-,__s' L7 i'.-?-“—-’ e
Star Wars Arcade te

sumerge en una batala
contra el malvado Imperio,

reloj. Si no acabas a tiempo,
te hacen pedazos. Para ﬁana'F
el juego, debes atrawesar las
defensas de la Estrella de la
Muerte y lanzarle el torpedo
que la hace anicos.

Los graficos de poligenos
son bastante simples, pero
la animacion demuestra la
capacidad del procesador
del 32X, con escenas
impresionantes como |a

c

n::ahma o desde atrasde tu
nave, al estilo Star Fox.

El audio esta limitado a =
los sonidoe de lasbatalla, los
« bips de R2 y algunas voces =
digitalizadas en las escenas
cinematograficas. Al menos,
la musiCa ofrece los famosos

temas de las peliculas.’

Lﬂs pt‘Dh|EIIhEI$ de cnntrnl le
dan la ventaja al Imperio.
Con el controlador regular
de tres botohes, tipico de

Genems te veras abrumado

. p::-r los mmple;ca tecleos

en dos modos diferentes de  *|-" -

juego: Arcade o sala de

* juegos, con cuatro niveles, o

32X, con ocho. La fﬂrmg de
jugar se parece a los
clasicos Star Raiders o Star
Fox. Mientras manejas tu
nave por los niveles, dehes
disparar lasers y torpedos
de protones, hasta liquidar
una cantidad determinada
de caza TIE, jugando contra

: h‘ 1 W Z: 300

PISTA: En el modo cooperativo,
un jugader navega y dispara
v el otro apunia y dispara.

Star Wars Arcade
es un hiroteo en
primera persona,
que demuestra
la capacidad grafica del
32X. Pero la repeticion y
los malos confroles
hunden este cartucho.

U5£59,29 Mado 32X: 8 niveles
24 mens Modo arcade:
Disponible ahora 4 niveles

Juego de disparar Pérspectiva personal

2 Jugadores Desarrollo Irontal
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PISTA: Cuando llegues a Ia
Estrella de Ia Muerte, puédes
liguidar tres veloces naves
enemigas, antes de que se
active el piloto automatico.

PISTA: A veces,
es mas facil

- apuntar con la
perspectiva
desde airas Oe
la nave.

= I R s e 1)

ftorpedo de
Rprotones,

un escudo
adicional,

SAVER 42000
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PISTA: Pulveriza
los asteriodes
Para profeger
| s, escudos.

-

&

recta final de la batalla

contra la Estrella de la
Muerte. La perspectiva
personal es bienvenida, -
aungue resulta un poco
extrana para les propietarigs
de Gengsis, y puedes cambiar

dobles de botones. Consejo:
Si puedes, usa up controlador
de seis botones. El modo de
dgs jugadores % divertido,
pero la mirilla del copiloto
Se pierde sobre algunos
fondos vy resulta dificil
“enchbnftar a los adversarios. «

entre una *31sta desde la

15600
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PISTA: Si.se aproxima una
bomba, hay qug desviarse
rapido hacia un lado.

Hsm. Hsa Ia pantaﬂa dm'
radar, para saher cuando un
enemigo esta al alcance.

GAMEPRD = Marzo 1985 5

L |
Laswpeculiaridades*de los
controles, mezclada con la
forgta de juego repetltwa .
hacen que SWA aterrice®en
la categoria de diversién.
Después de varios intentos,
pasearas por los primeros,
niveles, para temminar como
polvo %stelar en los altimos.

--'H_-_o- R RS B

i Guerra de Ias Gaiamas ya
tiene casi 20 anos, asi que
un juego nuevo para el 32X
*deberia mantener fresca una _
historia tan buena L£omo

4
esta. Por a\hsgracla unas
sesiones con SWA, y
terminaras aforafido a
Jabba. La Fuerza no lo
acompana en*absoluto. -

» L

PISTA: Usa un

para destruir
una torre en.
la superficie
de Ia Esirella
de la Muerte,
y conseguiras




Ia dlf{&uitad en mncn niveles;
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Por Mac Mutante

jAlistate en Ia
infanteria
espacial! Viajards
a mundos desconocidos,;
conoceras criaturas exoticas’
y... las mataras. Llego.gl
momento de cargar Doom y
disfrutar del heredero de
Wolfenstein.. Esta wersion
tiene menos complejidad y
niveles que sus.primos, pero
conserva la.misma carniceria.

Masacre marciana

Eres el tnico superviviente

~de un pelotdn de infanteria
- espacial, cuya mision era
investigar el atague a una

base en la luna marciana,

 Phobos. jQuién fue el

atacante? Ya te enteraras.
La estrategia es simple

en esta diversion feroz, con.-
perspectiva personal, dnnde
ves el mundo desde atras d.B
tu arma: Dispara primero'y -
pregunta después. Avanzas .
por 15 niveles, acrihillando*
todo lo que se‘mueve. T@das |
las conocidasy ferﬂbes
criaturas de-Deany Estan :
aqui, mciu:-.i'endn:las hestias
rosadas,y.10s demonios
cibernéticos. - E‘hedes ajustar

J'\I.ll 14

ZQuieres una buena
razon para comprar
s UM 32X? Doom te la
proporciona realmente.

Graficos

Elllil;l hlm! H‘mﬂﬁl Diflcultad

U5:69,99 15 niveles
24 meqs Perspectiva
Disponible ahora personal
Tiroteo Multidireccional
Un jugador 2
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'_FISI'H. Fueﬂes mafar Estas

ﬂﬂaturas ‘con-cuatro tiros de
”’pmafa 8.dos de escopeta.
el (ltimo, es lo que su
nﬂmbre en inglés indica:
LUHE verdadera pesadilla!
-Esta version ofrece unos

PISTA: snmre S diadas g
aberturas; pueden esconder
tn peligro o un fesoro.

barrer facilmente 360 grados"

o esquivar los disparos l:ief

.-enemigo. La fenomenal =

cuntrnies excelentes. Puedes '

_EﬁMEPH‘I]

opecion de mapa aummatmu,
te permite ampliar el =

encuadre, sobreponer una ke

cuadricula o moverte por Eﬂ-
terreno en el madu de map&

PR 2
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funk que es perfecta para el

-Sangre y valor
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El ghado dutoum !Epennﬂe
acercar o alejar el encuadre,

sohrepouner tnd coadricula de
orfemtacion y marcar tu
sitiracion en. el mapa.
.Doom ampliado

_-=*'L.ps fabiﬂusns graficos te

gdipean la nariz! Pero, a
“diferencia de las versiones

~ deJaguar y PC, aqui no hay
~érlaturas atacando desde

. todos los 4ngulos. Pero, Ia

velocidad es mucheo mayory
te divertiras pasando entre
una pandilla de alienigenas.
Los sonidos son asesinos.
Si el ruido de recargar las
armas es musica: para tus
oidos, aqui disfrutaras de
una sinfonid. Hasta tus
gritos de agonia te pareceran
dulces. La musica es una
tonada intoxicante techno/

modo pesimista del juego.
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Doom no es un juego para
cobardes o religiosos, Tus 229
disparos echan a volar litros
de sangre y pedazos de- .- N e
carne extraterrestre y sit .- .'._::*_-f-
tienes vocacion de Eam}ﬂe?ﬂd e
aqm te daras gusto: Lﬂs- ¥
invasores prefieren: una Hodrs
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Dcmm esia djsenadcr para
E-sfﬁema'tﬁrﬂ:uaiqmer

'Efstelna Si tienes estomago

P‘Hra aguﬁntarln la escopeta - .-.'-*_-' x
‘tﬂ __asta esperando. %
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- Por EI
é %f Capitan Pulpo
Aparte de las
"ﬁ"_--;, quejas normales
o sobre el precio y

la escasez de juegos para
este sistema, debes admitir
que 3DO ofrece tiroteos
espaciales de primera.
Burning Soldier se une a
otros clasicos de 3D0, como
Total Eclipse y Shock Wave.

Amor ardiente

El conocido y habitual
argumento de la invasidn
extraterrestre, también pone
en marcha la accion de BS.
Esta vez, es un atague de los
Kaisertianos, de modo que
te subes en un caza Strike
para interceptarlos, volando
con perspectiva personal, en
misiones que te llevaran,
comenzando en el cinturén
de asteroides cercano a
Marte y terminando en la
superficie terrestre. Es una
batalla larga e intensa, que
pondra a prueba a los jinetes
espamales veteranos.

Fluhmd!hlﬂmﬂ

Burning Soldier

(por Panasonic)

No es Shock Wave, pero
Burning Soldier brilla

entre los juegos de tiroteo
espacial con vista de

primera persona.
Grifices Somlde Control Diversifin Dificultad

18 escenarios
Perspectiva

Precio no
disponible
CD personal

Disponible ahora  Desarrollo frontal
Tiroteo Continuaciones
2 jupadores ilimitadas

FISHL En principio, mantén Fa
mirilla en el centro de Ia
pantalla, pues la maforfa de

FISTA Querras dispararie a
los cruceros de batalla, pero
debes concentrarte primero
en los cazas mas agiles.

Pero, lo que cuenta en
estos juegos es el control.
No tienes que maniobrar
como en Star Control y
Shock Wave, el manejo es
minimo. Todo lo que debes
hacer es disparar, al estilo
Star Blade, e incluso esto, de
forma limitada. Solo
dispones de dos armas: Un
canon Laser Vulcan, de
disparo simple, y un disparo
explosivo (Blast Smash)
guiado automaticamente,
que se recarga como el de
Super R-Type.

Ambas armas son
precisas, si aprendes a
apuntar con tu cursor de la
pantalla. La Gnica estrategia
es sincronizar correctamente
el momento adecuado para
usar el Blast Smash, ya que

GAMEPRO

L

' que pasan no te
| causaran daiios, sélo

tienes que dispararle a

los que vengan

directamente hacia ti.

no funcionan sin estar a
plena carga. Los novatos
agradeceran la simplicidad
de los controles, pero los
veteranos de Shock Wave se
quedaran un poco ansiosos
de algo mas complejo.

Parte de batalia

La introduccion es adecuada
gracias a unos graficos
precisos, con secuencias
llenas de naves exdticas y
extraterrestres con dientes
como los del Alien. Sin
embargo, faltan buenas
escenas de presentacion de
las misiones, como las que
condimentan Shock Wave.
En los combates, aparecen
enemigos rapidos y
detallados y se producen
explosiones llenas de color.
La musica atmosférica,
junto con las voces de tus
superiores vy otros sonidos
de superior calidad crean un
buen ambiente de batalla,
pero tus disparos son los
ruidos tipicos del género.

Para disparar

Aunque no es Shock Wave,
todavia se merece un vuelo
de prueba. En el nivel mas
alto de dificultad, tu vuelo
tampoco terminara pronto.
Calienta los pulgares, jinete
del espacio, y preparate para
disparar con Burning Soldier.
Es un tiroteo divertido. G

PISTA: En la Tierra, los
enemigos tienen distintas
velocidades, algunos flotan
delante de ti. Apréndete los
patrones de vuelo de Ias
naves con aspecio similar.

Super
secuencias

Marzo 1335
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Finalmente ha
terminado la

A prolongada
seqma que azotaba los
juegos de pelea en las
tragamonedas. Shodown 2
te purifica el cerebro y te
limpia el alma, porque su
objetivo es la perfeccion.

iEste juego es pura

locura! A primera vista,
parece como si fuera “Super
Samurai Shodown”, pero no
lo es. Shodown 2 es algo
mas que una simple version
mejorada, pues tiene
suficientes graficos,
animacion y secretos

arma, mientras que Caffeine
Nicotine es un anciano

adicto gue usa una variedad
de movimientos confusos.

Genjuro es un samurai,

AHALLERCER

Flsm Fara mmumﬁr a
Nakororu en una muiieca,
efecuta dos movimientos de
bola de fuego al revés y
presiona el botdn D.

nuevos para calificar como
una verdadera continuacion
0, por lo menos, una mejora
extremadamente completa...
con espacio para mejorar en
algunas areas.

Nuevos retadores

Shodown anade cuatro
competidores nuevos a la
batalla, elevando el total a
15. Seiger es un forzudo que
usa su brazo metalico como

El mejor juego de pelea
con armas de todos los
tiempos (por ahora);

Shodown N supera casi
todas las expectativas.

Grifices EIIHI Gontrol I]I'rﬂﬂﬁl Diticultad

U§$239,00

202 megs
Disponible ahora
Juego de peleas

¢ jugadores
Vista lateral
Perspecliva con
dcercamiento

parecido a Haochmaru, que
utiliza golpes triples de
sable, estilo Fei Long.
Finalmente, tenemos a
Cham Cham, una jovencita
pendenciera de la selva que
lanza un boomerang.

El Unico personaje que se
perdio es Tam Tam, que
sigue en el juego, pero ha
sido transformado en el mono
mascota de Cham Cham.

Espadas afiladas

La tecnica de lucha con
armas ha sido refinada en
muchos aspectos. Notaras
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PISTA: Todo el mundo tiene
hurlas. Prueba apreiando los

hotones AyCoByD.

GAMEPRD

que el choque de espadas,

donde aprietas como un
loco los botones para
romper el arma de tu
oponente, ahora depende de
tu habilidad. También
puedes ejecutar varias
estocadas nuevas.

El tnico problema con los
controles es la queja habitual
sobre la configuracion de
cuatro botones de Neo+Geo.

HORRIBLE ATHOSPHERE.

El Hpﬂ de Ia bandera aparece
y te da consejos inofensivos
para hallarlo. La mayoria del
texto de Samurai Shodown II
carece de senfido.

Es una verdadera lastima,
que este juego no fuera
introducido, con un gabinete
especial configurado para
seis botones.

El formato de juego esta
equilibrado, sin llegar a ser
perfecto. El sistema de
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combos permanece casi
igual, pero ha perdido la
capacidad de aturdir al
oponente. Sin embargo, de
la misma forma que antes,
algunos personajes poseen
combos gque causan mucho
mas dano que los de sus
oponentes. Haohmaru sigue
siendo el campedn de la
masacre de combos dobles,
mientras que Gen-An tiene
suerte si puede liquidar a
alguien en tres combos.
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F!STA. Fresinna los bntnnes
B y C simultaneamente, para
efecutar un salfo pequeiio.

El medidor de fuerza ha
sido redisenado, algo que se
necesitaba hace tiempo. En
vez de aumentar tus danos,
este medidor controversial
te permite ejecutar
movimientos mortales
(Death Moves), de forma




mas eficaz y mas sencilla
gue los especiales de Fatal
Fury. El inico problema con
el medidor es que, cuando
lo tienes cargado al maximo,
te vuelves invencible por un
espacio de tiempo, lo que
tiene un efecto devastador
en un combate renido.

Los mejores graficos
Es facil ver porque SS |l sera
un éxito. Este juego tiene los
mejores graficos dibujados a
mano que hayas visto jamas
en un juego de peleas. La
mayor parte de la animacian
es antigua, pero algunos
personajes, como Nakororu,
han sido retocados y se
anadieron nuevos cuadros
de animacion. La mayoria de

FISTA: Toca dm veces ﬂbajo
para agacharte y esquivar la
mayoria de los proyectiles...
menos el boomerang de
Cham Cham.

los fondos tambien han sido
retocados, échale un vistazo
al escenario de Earthquake.

La musica tambien te
impresionara. Hubiera sido
fabuloso que se hubieran
adaptado algunas de las
melodias clasicas (como la
inmortal tonada del escenario
de Galford), pero, aun asi, la
banda de sonido y los
efectos siguen siendo de
primera calidad.

Mas alla de los graficos y
los sonidos, Samurai
Shodown Il contiene muchas

sorpresas y maravillas para
el jugador. Algunos
movimientos secretos y
sorprendentes, como las
transformaciones en
munecas o las burlas, te
excitaran, pero lo que te
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Mafas nnﬂnlas para los
sanguinarios: Algunas
fatalities han perdido calidad
grafica. En cambio, hay un
articulo especifico para cada
personaje que cae de su
cuerpo descuartizado.

hace hervir la sangre, es |a
aparicion de un personaje
secreto. ;Recuerdas al
irritante arbitro camuflado
que agitaba una bandera?
jAhora es algo mas que un
miron! Pero, todavia no
sabemos si el, o el boss
final, se pueden usar como
luchadores por medio de un
codigo secreto.

Shodown, en escena

Con cuatro juegos de pelea
de calidad excepcional en su
repertorio (King of Fighters ‘94
Fatal Fury Special y ambos
Samurai Shodown), SNK
esta conquistando el
competitivo campo de
batalla de los juegos de
peleas. Antiguamente
Capcom era el maestro y
SNK era simplemente un
discipulo aplicado. En este
momento, SNK ya es casi el
maestro y, definitivamente,
el mas innovador.
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Los nuevos
movimientos son
impresionantes:
Revisa el Fat Copy,
de Earthquake. La
pantalia se llena por
completo y nunca se
retrasa sin moftivos.

jLas técnicas
mortales son ;
fabulosas! Echale
una mirada al
Spinning

Dog Driver,

de Galford.
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ZUn movimiento mortal hecho a la medida?
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PROANALISIS
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Por Manuel
de Ia Mancha

~@gL L El esperado
wo¥=w\p— Alien vs Predator
e finalmente esta
aqui. Los propietarios de
Jaguar deberian estar
contentos con este juego de

Tres

Jaguar

tiroteo, en primera persona,
que los mantendra en el
borde de sus asientos.

AvP es igual que tener tres
juegos en uno ya que ofrece
diferentes escenarios

e

dependiendo del personaje
que selecciones. Puedes
elegir entre tres completa-
mente diferentes: Un
soldado humano, el Alien o
el Predator. Me tomaria el
resto del dia comparar las
variadas diferencias del
formato de juego,
dependiendo del personaje,
puesto gque cada uno le pone
su propio estilo a la accion.
Por ejemplo, el juego del

por uno

D

ik o i
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No hay nada peor que
Iarva alienigena cariiosa...
lamiéndofe Ia cara.
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Fichero de juego Jaguar

(por Atari)

Este ansiado juego se
pone a la cabeza de Ia
| clase de Wolfenstein, con
| un realismo maravilloso y
| fres variantes de juego.

Brificos Sonido  Contrel Diverslin Dificultad

| US%69.99

| 32 megs

| Disponible ahora
| Accign y aventura
| Un jugador

| Desarrollo frontal

diferentes
Perspectiva
personal
Grabacidn
de juego

70

ﬂ-]‘h

FIST El juego de Alien se puede
terminar rdpido, si no te mueves
inmediatamentie.

PISTA: El mordisco es fatal, asi que
disalo cuando te encuenires en apuros.

GAMEPRD = Marzo 1995

Predator es una batalla que
requiere un analisis
cuidadoso y ataques lentos.
Por otra parte, el juego del
Alien requiere una ofensiva
rapida y saber cuando debes
retirarse a la seguridad de
un pasillo desolado o un
conducto de aire.

Analizado simplemente,
AvP provee las emociones
basicas para cada personaje
de un juego de video,
siguiendo la premisa de
matar o ser eliminado. Todas
las situaciones tienen
considerable derramamiento
de sangre y movimiento
constante, a través de
instalaciones oscuras y
extranas, donde ronda el
peligro al doblar cada
esquina y tienes momentos
de gran ansiedad. Sin
importar el personaje que
escojas, veras la pantalla de
Game Over (juego terminado)
con frecuencia; no es facil
acabar ileso en este juego.

Tu desafio es mantener
un equilibrio entre avanzar a
traves de la instalacion y
recoger nuevas armas y, atn
mas importante, recolectar
equipos de primeros auxilios
para recuperar tu salud.
Alien es el Unico que no

PISTA: Ese era un soldade humano.
Inciibate en los enemigos lo mas rapido

posible o tus oportunidades de
sobrevivir son escasas.




PISTA: El mapa es una gran ayuda.
Dehido a que los niveles son grandes,
deberias mantener tu posicién en un
mapa escrito a mano.

cambiar de armas, abrir

porque es mas lento que of ¢ R puertas o ejecutar un paso
Alien y carece de |3 | | lateral. Te tomara un rato
| : mvism.audamwam ""ML acostumbrarte a manejar los
| | | ' : botones.

Avanza y conquista
puede recuperar su salud bicos, demostrando la La escena del El resultado final es una
con los med-kits; él se impresionante capacidad - competencia fiera, que
encarga de crear vidas grafica de la consola de 64 crmen ofrece una inmensa cantidad
adicionales mediante su bits. Sin embargo, si te Los controles estdn bien de diversion. Una sonrisa
capacidad de incubarse en acercas mucho a los objetos equilibrados, con una cruzard tu cara justo en el
los humanos. Esta habilidad  de la pantalla, se convierten buena mezcla de velocidad momento en que un ataque
crea puntos de continuacién  en manchones de cuadros y maniobrabilidad. la hace desaparecer, 0 un
en cada nivel: Si el Alien borrosos. Estas desventajas Ejercitaras el controlador batallon de humanos te

| muere y algun huevo tiene graficas no le quitan del Jaguar y descubriras acorrala en una esquina. Si
L suficiente edad, el mas emocion al juego, en que es, al mismo tiempo, Atari pudiera lanzar una
desarrollado se convierte en  especial cuando abres una una bendicion y una docena més de juegos como
| el punto de continuacion puerta y encuentras un maldicion. Tienes un botén  AvP los propietarios de
para un nuevo Alien. enemigo al otro lado basico de disparar, con Jaguar podrian relajarse v
: - dispuesto a destrozarte, variaciones para los tres disfrutar de su compra.
Aﬂﬂﬂlﬂm aqui aunque esto siempre resulta personajes y Hasta entonces, avancen vy
@ Los gréaficos de AvP son un problema. combinaciones de botones  eviten que los extrate-
deslumbrantes, naturales y El escalofriante sonido te para recargar la salud; rrestres se multipliquen, 8
verdaderamente claustrofé-  ataca los nervios en una
forma deliciosa. El
Es e ] | AUUIOSCRE IS T r—
| LEUEL THREE I& f—'-?} ol 18 atmﬂsfera,i mejor IR ommame
- = | 5 (L | [FRgue los graficos, k) - |
" Birtoox B i | JE T iormandoel £h s
X s e = | 7| EJf | ambiente apropiado t - AL
| 4. Brimeing Hoo - | Hark, |l | para cada caso. Las ) ‘b e |
G |~ gl it | maravillas sonoras = o
o et B— L= | abarcan desde el ==l 1\ #N
| 9 Moating Roew (F8| | , || s |I'| grave palpitar PISTA: Usa tu invisilidad
e = - |} | cardiacoy el chillido Para moverte con sigilio,
=R e ——— | del Alien, hasta los < Pero recuerda que los
PISTA: La pantalla de la computadora - o> 9% ITta0 " soldados te atacardn si te
z 37 . as voces de los | acercas mucho.
también es beneficiosa. Mieniras soldados del picaro
caminas por los niveles, busca pEti ey ;——; AT L
informacidn en todas las terminales. : t e
78 - '_'“-_-.HT'_.— :: [
PISTA: Puedes matar 2 ty
enemigo golpeando un
barril de explosivos, pero tu
también recibiris daiip,
' |
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Por Pedrazoo

iYa tenemos
Doom en el

4 Jaguar! Los
enemigos siguen
las sombras, la
escopeta (tu mejor amiga)
sigue caliente y la sangre
COrre como un rio,

' El paisaje de Doom
Si todavia no has jugado
Doom en una PC, te espera
una sorpresa agradable.
Doom es un clasico. No
tiene nada que ver con
Wolfenstein 3D, ni con sus
derivados (realmente
buenos), Zero Tolerance y
Battle Frenzy, en Genesis. En
| Wolfenstein, los pasillos son
| rectos, las salas estan
iluminadas y el campo de
batalla siempre esta
nivelado. Es un gran juego,
pero se nota que es un juego.

SR T oL o paae . cm LR . PR L MRS

o e

PISTA: La sierra mecanica es

dificil de encontrar;, pero es
un arma excelente si te

——mae aod

quedas sin balas y tienes que

luchar cuerpo a cuerpo.

Fichero de juego Jaguar

Doom
(por Atari)

5l Doom es el articulo

ﬁ genuino desde todos los
= puntos de vista. Aungue

esta version fue reducida

. ligeramente en

| comparacion con la PC,

| nada esencial se ha

| perdido en esia

' conversion del juego de

. accion clasico de id.

Brifices Sonldo  Controd  Diversiin Ill‘l'lﬂrlll

U5569,99 Un jugador
32 megs Perspectiva
| Disponible ahora  personal
| Accidn Mullidireccional

72

a lo loco o te liguidaran.
Puedes atraer a los enemigos
si te asomas rapidamente en
una habitacion, e

Inmediatamenie retrocedes.
En Doom parece que

estas alli, con todas las
sorpresas y peligros que
esto implica. Otros aspectos
de las versiones anteriores
si estan presentes. Todavia
caminas sobre los objetos
para recogerlos, examinas
paredes para encontrar
puertas secretas y buscas
una salida a toda costa.
Pero ahora, tienes que
preocuparte de paredes
curvas y de habitaciones con
formas imprevisibles. Con
frecuencia la luz tiene
diversas intensidades, hasta
llegar a la penumbra.
Abismos con cosas
desagradables (y, a veces,
sorpresas agradables)
bloquean tu camino. Las
paredes y plataformas

PISTA: No dobles las esquinas

PISTA: Puedes liguidar
enemigos desde lejos.
También puedes analizar el
ofro extremo de un abismo y
eliminar futuros adversarios.

aparecen y desaparecen,
como por arte de magia. Por
las escaleras v los
elevadores puedes subir o
bajar (a veces, bastante lejos)
a lugares prohibidos,
habitados con criaturas
extranas y feroces. Estos
enemigos varian desde
soldados y demonios rosados
hasta globos rojos, que

e e e
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PISTA: Usando el BFG 9000,
puedes desintegrar todos los
enemigos de una habitacion,
con un solo disparo.

escupen bolas de fuego, y
otras cosas peores... mucho
peores. Cuando veas al
primer CyberDemon, creeras
que el propio diablo te
persigue. e N
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Naturalmente, necesitas
un armamento serio, para
enfrentarte a este “ganado”.
La poderosa ametralladora
de W3D, aqui es solo un
arma promedio. El arsenal
de Doom cuenta con una
sierra mecanica, un lanzador
de cohetes y el BFG 9000,
que desintegra multiples
enemigos con sus
llamaradas de fuego verde.

FAERERN

Algunocs de los rios toxicos

son las eniradas de las dreas
secretas. Si tienes suficiente
salud, arriésqgate a cruzarlos.

PISTA: Aqui no puedes saltar,
pero si corres, superaras los
hoyos pequerios del suelo.
Dénde no puedas saltar,
consulia el mapa, para
buscar ruias alternas.

Debes usar lentes

Los devotos del Doom
original notaran algunos
cambios, uno o dos efectos
que faltan, un pedazo de
nivel que se perdio. Pero
eso0s no son verdaderos
motivos de queja, pues el
simple hecho de poder
jugar Doom, es mas que
suficiente alegria, para los
propietarios de Jaguar.

En cambio, si hay un
defecto, en comparacion
con la version de PC, que
debe ser resefado: La
resolucion del Jaguar es
ligeramente inferior, las
imagenes son granuladas y
los enemigos situados a
media distancia carecen de
definicion. Sera interesante
ver como el juego se
compara al del 32X,

Los efectos de sonido
siguen siendo aterrorizantes.
Te encontraras con el jadeo
trabajoso del protagonista,
el chillido endiablado de los
demonios y el satisfactorio
quejido de los enemigos
cuando son heridos.

jAtrévete, si puedes!
El controlador no tiene la
precision del teclado de la

HABITANTES DE DOOM
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PISTA: Los barriles de
sustancias taxicas funcionan
como homibas de control
remoto. Disparales cuando
haya enemigos cerca y veris
volar sus pedazos. Pero no fe
acergues mucho.

PC. Aunque la velocidad es
buena (en especial, cuando
corres), las explosiones y las
animaciones de las muertes,
tienden a rendirse a los
dioses de la lentitud.

Los disenadores también
han incrementado los
elementos de rompecabezas
del juego. Frecuentemente
debes mover interruptores y
presionar botones, para
hacer que ocurran cosas o
progresar por un nivel.
Ademas tienes el problema
de determinar la funcidn de
los interruptores, que no
siempre es obvia.

PISTA: El ﬂutamap es una
herramienia excelenie para
determinar la situacion de las
2Zonas secrelas... y de ofros
tres niveles ocuiltos.

PISTA: Esia es una trampa
iitil: Haz una pausa en el
Juego, presiona la tecla # y
arrainca de nuevo. Poseeras
todas las armas, el 100% de
salud, 200% de armadura,
500 balas y todas las llaves.

Los padres que sean
sensibles al contenido de
violencia de un juego,
guerran revisar Doom, antes
de comprarselo a sus hijos.
Hay un montén de sangre y
violencia visceral. Cada nivel
se llena de cadaveres, antes
de que llegues al final.

¢ También en grupo?
Algunos fanaticos de Doom
te diran que el juego llegd a
suU maxima expresion con el
modo de multiples jugadores,
a traves de un modem o una
red. Aunque el cartucho
incluye un modo cooperati-
VO Yy un combate mortal
(Death Match), el apoyo para
modems todavia no est3
disponible. Pero, en cualquier
caso, no te puedes equivocar
con Doom. Doom es una
experiencia memorable,
cuando se juega solo. Con
olro jugador, se convierte en
algo perverso. G
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Game Gear

Por Buska Pleito

¢Acaso es
posible embutir
- una bronca de
las tragamonedas, con mas
de 200 megs, 24 bits y 16
luchadores, en un juego
portatil de cuatro megs que
usa un dispositivo de 8 bits
con una pantalla de 3
pulgadas? No, exactamente.
Pero se puede aproximar.
Probablemente, Takara ha
hecho todo lo posible para
adaptar el Fatal Fury Special
de Neo+*Geo al Game Gear.

Furia portatil

FF Special brinda nueve
luchadores, incluyendo a
Ryo Sakazaki de Art of
Fighting. Milagrosamente,
Ryo es un personaje normal,
con el que juegas sin
necesidad de un codigo
especial. En el menu
también encuentras a los

hermanos Bogard (Andy v
Terry), Joe Higashi, Mai

- 1.1-1- 'h'..l.‘l,‘l.‘_'llb..

Ffsm. Hazle trampas a la
computadora siempre gue
puedas. Salta atacando y,
cuando te blogueen, haz una
llave de proyeccion.

Fichero de juego Game Gear

Zzem.  Aparte del
M“3 negocio que GG

los oculistas,
Fatal Fury Special es, sln
discusion, el mejor juego
portitil de peleas hasta el
momento. Punto.

Er.lﬂl:u hnldu I:lltrul [lluurtl& Dificultad

d ] njumlu
UEH#,HH Z jupadores
4 megs Conlinuaciones

Disponible ahora  limitadas
Juego de peleas

Shiranui, Tung Fu Rue, Duck
King, Billy Kane y el boss
Geese Howard.

No esperes mucho
parecido grafico con la
version de las salas de
juegos. El tamano de las
figuras es bastante pequeno
y los fondos no reflejan
fielmente los originales.
Para el nivel técnico de
Game Gear, sin embargo, lo
que ves es bastante bueno y
debes conformarte.

Si te gustaba la burla de
Ryo, “Arora Rora” o el
conocido grito de Terry
“Allow me”, tendras que
hacerlos tu mismo. FFS
carece de voces, pero la
musica de fondo es decente.

Pulgar fatal

Lo que diferencia a este
juego es su forma
fenomenal de jugar, que no
hallaras en otro portatil. Si
amigo, hasta tiene algo

PLRYER SELECT

Si tu barra de vida parpz

en rojo, puedes mr;:q;

atague especial.
ejecutar ataques pﬁd@tﬂﬁﬁs,

_ de dos o tres golpes, si estas

Elige enire los nueve cerca de tu contrincante. Los !e;

luchadores, que son ganchos son imparables, en

pequeiios pero especiales. algunos casos, y todos los : (i
. . movimientos especiales de Fury Sp&r:ral es eil" .

la version de tragamonedas  logrado, por aho
se pueden ejecutar, jincluso  demuestra que t
los movimientos mortales! peleas no tIEﬂE!

z 2 por ser pequat
Lo mejor de lo mejor |
Es dificil encontrar un buen
juego de peleas para Game

PISTA: Como Ryo, usa las
piernas para ejecuifar alaques
como el Flying Heat. Aungue
lo blogqueen, pasaran un mal
rafo respondiendo. ya= S BN el WD 5 S el
parecido a un sistema de R - < i el g
combos. Aparte de ligeros 2N & Fi- 8-

retrasos, los movimientos e e % TS SaRTaRE Sel
= ‘,.f"'",.ﬂ - -u'-'"-i"' . g Suptonds il pacadl, ol -
son consistentes y "’/:g;;f VTR Billy Kane,
responden bien. t..g_.;_;:;""—'_,_,,_ - e __,___,_, it
FF Special cuenta con & - e « = i salfz Esun

elementos adicionales gque
nunca pensabas ver en un
portatil. Por ejemplo, puedes

El luchador nﬂsterfusﬂ, Ryo Sakazah'
esta disponible sin un codigo especial.

GAMEPRD = Marzo 1995




Game Gear

Por Larry Measusta

~ jPara los que sélo
'/ tragan a Taz en
dosis de holsillo,
Taz in Escape From Mars es
apropiado en Game Gear! El
diablillo ha vuelto, pero si no
eres uno de sus fieles, no te
resultara divertido.

Liamando a Marte

El guién y el juego son casi
iguales a los de Genesis (ver
GamePro de noviembre 94).

Taz in Escape from Mars por Sega
Erilil:u Enniln E-ldni Ilmrﬂﬁ- Dificeltad

l||

3.5 !ltn'ndll
us 539,99 Vista lateral
4 megs Multidireccional

Clasificacion de
Sena: Todos los
piblicos

Disponible ahora
Accidn y avenluras
Un jugador

2 elapas

Taz fue raptado por Marvin
el marciano para su zoo,
Debes girar por cinco niveles,
derribando enemigos y
tratando de volver a casa.

Ademas de sus bestiales
golpes giratorios, Taz busca
rocas para escupir y fuegn
para cocinar a sus enemigos.
Hallaras bastantes power-ups
de salud y otros articulos,
para ayudar a Taz.

El mundo ro-Taz

Los graficos copian los de
Genesis, pero perdieron
detalles en la conversidn.
Sin embargo, los decorados
resultan agradables.

La triste monotonia del
sonido GG sigue la accion.
El tema de Taz te pone los
nervios de punta y el rugido
estruendoso de Taz queda
sofocado. No es facil dominar
los controles: Debes saltar
cuidadosamente para trepar
por las paredes. Era mas
facil jugarlo en Genesis.

cFan-Taz-tico?

Si faltara Taz, esta seria otra
aventura de saltar y golpear.
Definitivamente, Taz es un
gran personaje para sus
admiradores, pero el resto
de los jugadores no giraran
como locos, G|
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Los admiradores
- de Ecco aplaudiran
el regreso de su mamifero
favorito. Como los aclamados
juegos anteriores, también
este brinda horas de
entretenimiento, aunque
puede parecer repetitivo si
no eres un fanatico de Ecco.

Viaje marino

Cuando Ecco se entera de
una amenaza inminente a la
armonia marina, emprende
una travesia para salvar el
futuro. A través de su larga
y estratégica odisea debe
resolver acertijos, hallar el
Asterite y los anillos de
teleportacion, luchar contra
criaturas submarinas,
transformarse en otros
animales y encontrar aire.
Aungue suena complicado,
el juego se desarrolla
lentamente, lo cual puede
obligar a los jugadores
amantes de la accion a
probar otras aventuras.

Si conoces el anterior
juego de Ecco, ya estaras
familiarizado con el control.
Ecco dispone de un fiable
Sonar para recibir mensajes
enigmaticos, un mapa de
Sonar (Sonar Map) para
localizar objetos importantes
y un estilo propio de nadar,
saltar y atacar, que lo

PISTA: No ataques a las
rapidas anguilas, sdlo nada a
su alrededor, para evitarias.

PISTA: Ataca este caballo de
mar repetidamente, entonces
nada rdpido hacia Ia derecha,
para que los caballitos de
mar pequenios no g liguiden.
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PISTA: Usa el Mapa de Sonar
con frecuencia, en especial
en los fargos niveles finales.

convierten en el personaje
mas fluido desde Jacques
Cousteau. La vida es facil y
divertida para este agil y
manejable delfin.

Paisaje marino
Los juegos de Ecco siempre
han tenido buenos graficos y
este no es la excepcion. Hay
bellos colores y exquisitos
detalles en cada nivel, Las
transformaciones y las
extranas bestias aumentan
la variedad visual, pero
debes prepararte para ver
muchos escenarios marinos.
Reconoceras de forma
Instantanea los sonidos de
los Eccos anteriores. La

~ musica ambiental y el ruido

del sonar son, justamente, 10
que podias esperar.

No te dejes enganar per
la belleza de Ecco: El desafio
de la estrategia del juego
podria frustar a los jugadores
mas jovenes. Las contrasefas
ayudan, pero debes planear
saltar al agua de cabeza y
pasar mucho rato sumergido.
Ecco merece el esfuerzo y te
ofrece una excelente y
agradable zambullida. G
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Ecco: The Tides of Time por Sega
Elﬂlml EUIIM [:nnlm Diversifn Dificultad

’ a0 'l:ua _g I"I-
AT A =
5.0 4.0 Intermedio
U5549,99 Vista lateral
4 megs Multidireccional

Contrasefias
Clasificacion de
Sepa: Todos los
pablicos

Disponible ahora
Accion y aventuras
Un jugador

17 niveles




"f.l-;“:! El trepador de
lianas mas famoso

se cﬂiumpla en el Game Boy,

~ pero choca contra un arbol

| rapnd&fnarﬁe El argumento
icer toneladas de
ropical, pero sus

Peor aun, la imprecision de
los controles, a veces, te
impide saltar a través de los
arboles, o alcanzar las lianas,
forzandote a retroceder de
forma mnslderable Tar*an

Dﬁf thP ]m]g‘] P

Tarzaniavanza, contra reloj,
por seis fmiveles grandes,
mieftras busca diferentes
articul@s ¥ pelea con varias
_criaturas deda selva. Algunos
cazadoi€S furtivos, trampas
hasta un fuego dificultan,
aun mas, su exploracion.
hAu Igue es un juego de
“deglomgyfaventuras, su paso
3y "‘:ge afrontar

a. ""sgracua
se dcen muy
: ﬂntraaenas

PISTA: Si buscas flores en los
ti s del primer nivel, ten
o con la fragilidad

de los pumms

Tarzan: I.urd of the Jungle
por Gametek
Grificos Sonido  Comtrol Diversién Dificultad

EgEEy |

“3.0  Ajestabls §

US$34,95
2 megs 6 niveles
Disponible ahora  Vista lateral
Accion y aventuras Multidireccional

Un jupador

1 £y F

Hni ruta de hanas

H:39 ek -1l

PISTA: Golitmpiate siempre
colgado del final de la liana.

Me voy de id's sﬁpa |

Los gréficos te offecen fige

pequenas y palsamlu 1503 ;
fZamees mas caricaturesee
a flligla no es tan densa

omo'en la imagen de la caja.

PISTA: No saltes en la
guarida del Witch Doctor,
hasia que hayas enconirado
la totalidad de las flores.

La musica v los insipidos

. efectos de sonido aumentan

‘mediocridad y no crean
imbiente selvatico.
_rzm[n es malo del

todo, pero, ciertamente, no

es un juego emocionante.

Exige demasiada paciencia

vy repeticion, para la escasa

diversion que ofrece.

GAMEPRD
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Por La Calavera

Ads. o4 Spectrum HoloByte
- quiere continuar
su gran familia de
juegos de rompecabezas, al
estilo Tetris, con BreakThru!
Sin embargo sus graficos,
que destrozan la vista,
hacen que el éxito del juego
solamente sea parcial.

Tetris tambien
Tetris exige situar objetos
segtn caen, pero BreakThru!
brinda una pared de ladrillos
ensamblados, que debes
destruir sistematicamente.
Reunes con el control
ladrillos de colores similares
v los haces detonar. Pierdes,
si quedan ladrillos aislados,
al acabar el tiempo del reloj.
Los controles no ayudan.
El cursor se mueve con
lentitud y te impide ejecutar
tu juego en el tiempo
requerido. Al menos, tienes

mas opciones de control
que en otros cartuchos de
rompecabezas, con un modo
para hacer retroceder los

| ladrillos y un modo infantil

que resulta super facil.

' No es un hallazgo

Los graficos impiden que
Breakthru! se iguale a Tetris,
con sus imagenes simples y
faciles de ver, cayendo
individualmente, mientras
que BreakThru! fiene una
pared de ladrillos peguenos
y muy dificiles de ver, con
bombas y bloques especiales
que, algunas veces, resultan
realmente complicados de
identificar. Se pueden ver

RLanI
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PISTA: ,Behes jugar con un
Super Game Boy! Los diversos
ladrillos se distinguen mas
facilmente en colores.

Marzo 1885

P.'sm, a puntn de lemﬂnar Ia
pared, activa la rejilla para
alinear los ladriflos de arriba
con los del fondo inferior:

n
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FIS TA: t‘:ufda:fa de no ra!ar un
fadrillo especial (Super Brick)
con un cohete o una bomba.
Necesitardas su potencia para
poder limpiar Ia pared.

-

varias siluetas de ciudades,
a medida que los ladrillos se
reunen y explotan, pero
todos estos graficos son
demasiado simplistas.

Un sonido corriente te
ofrece diferentes melodias
para cada decorado, pero se
vuelven aburridas en muy
poco tiempo (especialmente
las gaitas). Algunos efectos
te ayudan, como los que te
indican cuando esta a punio
de agotarse el tiempo.

Es probable gue los
aficionados que aman &l
desafio de los rompecabezas,
se queden con este juego.
Sin embargo, los jugadores
casuales veran menguar su
diversion, en la misma
medida gue se intensifica el
cansancio de sus ojos v la
frustracion creada por unos
cnntrales Imprecisos. &

BreakThru! por Spectrum HoloByte
Grificos Somldo  Contrel Olversids Oificedtad

SIS |

Precio no Rompecabezas
disponible 2 jugadores
Un meg 6 niveles
Disponible ahora  Vista lateral




Fantasia Final

Este articulo, el primero de una
serie de guias estratéoicas sobre
Final antasy IIl, Eace un
enfoque amplio a las practicas
que te arudaran en todo el
juego. En las ediciones futuras
cubriremos los escondites mas

- reconditos, te mostraremos la

Es.para por cada cﬂmhate
hasta gue el rmrmcr:: Gogo

: FeEnt a1

: Sl aﬁabas dﬂ em;:lezar
' afgunas de estas pistas no te |
_:_.serwran Sin embargo, una

¥ vez que el equipo dividido
ge reline.en Narshe y

desaparece Terra, las cosas
rapidamente empiezan a

ponerse huenas* .
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. ' Para empezar, estudia

cuidadosamente_ los
Magicite Shards. Tu

personaje puede aprender _ .

-

todos los hechizos del juego

- _con ellos, que son
":é'fmﬁresr;mthes para tu
- victoria. También aumentan

las esta{ilstlcas cuando un

 personaje alcanza cierto

nivel, y son excelentes en el -
combate. El tinico problema

* es que s6lo puedes usarun -~

1

‘dentro 'del equipo activo. En

se une al_equipo.

Maﬁéjn de

Afragmentos

No dejes a los Magicite,
Shards inactivos; rotalos
entre los miembros activos
_del grupo. No los dejes en
miembras no activos, o te
ericontraras sin su ayuda en
un rnqment-:- cruciat.

4mmWa‘l‘7

A medu:ia que avances en el
]usgu Jtendras que -
preocuparte mas de que
miembros participaran en -
cada mision particular. Trata

de mantener un equilibrio | -
. entre los personajes: ;
Cuando aigun-::: de ellos se

quede atras, cambialo

la segunda parte-de este
juego, una religuia que se
llama "Exp Egg” acelera el
proceso, duplicando el

_tiempo en que su usuario
‘adguiefe experiencia.
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&l negocio
de las armas

Nunca te vayas de un
pueblo, sin pasar por la
tienda de armas y
armaduras. Es posible que
mejores tu arsenai_-.
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Algunas veces tendras que
dividir tu equipo en
diferentes grupos. Es mejor
equilibrar cada grupo con. .
~__ guerreros, magos y -
- personajes con habilidades

o Marzo 1935

5 Ub‘lcamﬂn de artn:ulus dlfic.-lles

especiales. En otras
ocasiones, como en la
batalla para defender el
Esper helado, concentra la
mayor parte de tu poder en
un solo grupo de fuerza,
disenado para infligir mas
dano en menos tiempo.

Suficiente
gﬁ&m fﬁ@‘&%‘ ,

sy ctory es IO A6
=Mirc et el [T

“Naril: Hood n ]
TroaghT Bnhie | l'.H'lI';I Eqir . ppeds

sOa Aamond Hesil 2000 (n ]

Euandn compres algﬂ trata ;
de comprar para‘todo el
equipo, no solo para el
grupo gue esta'en juego en
ese momento; a menos gque
estes escaso de dinero. Si
ese es el caso, escribe una
nota de lo que quieres y
regresa a comprarlo despues.
No consideres a personajes
como Terra y Shadow, que
pasan: partes considerables
del juego por su cuenta.

g )



Safo los mejures
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Manten blen equlpadﬂs 3]
todos los miembros, del
grupo con las mejores

“grmas y armaduras pmslhtes.

De esa manera, los mends
de la tienda compararan el
inventario de material para

cada personaje, en su mejor .
estado de preparacion, y no

gastaras dinero en objetos
de baja calidad:

A montar

Rehquanﬂ

El Chocobo, una griatura
amarilla parecida a un

. avestruz, es barata de

alquilar, esta ampliamente

fdispnmhte y, lo mas

importante, no tendras gue
combatif mientras cabalgues.
Esta tactica te permite
ahorrar tu fuerza para las
batallas en-las mazmorras.
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Comienza a coleccionar
reliquias’desde el principio.

"Son. caras, pere muy utiles,

mds tarde, en el juego. Por
ejemplo, una combinacion
de Wall Rings (repelen casi
todos los hechizos) y Cure
Rings (restauran la energial
salva al equipo en la mayoria
de los combates rutinarios.

Usa la cabeza

Usa el sentido comun. Por
ejemplo, en la disyuntiva
entre rescatar a un
persanafe o adauirir un
objeto, rescata al personaje.
Claro, algunas alternativas

“claras surgen cuando haces

algo Estuptdu asi que graba

Ltu juego primero y luego

prueba las dos opciones.
Pero siempre, con la
solucion mas sensibie.

GAMEPRU

Guerra refampagﬂ
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I Sketch
Magic
ITEm el ™

' CELES
! LDCKE

Los més complicadas de los i

ocho atagques-Blitz de Sabin
son dificiles de aprender,
requieren bastante

velocidad y dedos habiles en

el controlador. Al aprender
un nuevo Blitz, graba tu
juego en la primera ocasion
que tengas, y practica la
técnica. Para las tecnicas
circulares, usa tu pulgar
para girar.y maniobrar.

2+§.3
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" Clock’s zecond bamdis poiotin® at

No ignores los- "
rompecabezas logicos, pero
no dejes que te retrasen
innecesariamente. Siempre
puedes regresar mas tarde.

“annag hear some of oy
storics?
b Yes

Hahla con tﬂdﬁ el mundﬂ Lo
que es cierto para casi todos

‘ los juegos de rol (RGP, es

especialmente verdad en FF
lIl. Si'las circunstancias del
juego cambian, existe la
posibilidad de que, alguien
gue te ha.estado contando la
misma historia 20 veces,.
gambiara su cuento.

Cuidado con
fos cafres

Deberias abrir la mayoria de
los cofres. Sin embargo,
algunos situados bajo la
montana en forma de
estrella, en la segunda mitad

“del juego, estén vacios.

Otros tienen monstruos

infames encerrados y los del

final pueden matar, de

' manera instantanea, al

equipo completo.
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“Salvado
por Ia campana

Si un grupo del equipo llega
al punto de grabar el juego,
en la parte del juego con
_grupos multiples, otro
grupo, o grupos, pueden
tomar un descanso y
recobrar HP y MP en

‘cualquier lugar donde esten.—

Vuela los cielos
" enemigos

Usa los aviones
inteligentemente. Te ponen
el mundo-entero en la punta
de los dedos. Las cosas
estan cambiando en otros
lugares distintos de tu
proximo destino, a veces es
una buena idea tomar
ciertos desvios y explorar.

SHBE TN

i1 TrPRRA
O UMARO
CELES

2960 2050

‘No te pongas intelectual con
relacion al combate. Varios

enemigos aparentan ser
sofisticados,peroen general,
la fuerza es la que gana. Con

algunas excepciones,

puedes atravesar Final
Fantasy lll a golpes vy salir
oltende como una rosa. El
hechize Ultima, que puedes
aprender-mas adelante en el
juego, resulta increible.
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Absolitamente
positivo -

HELM™ 25401 3501
| AETSEFF 39
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Aungue un miembro herido
del equipo te diga que no se
siente bien, quédate con él,
solo para asegurarte.

Algunos‘irucos _

AR
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Espera. lo inesperado. A los

disefadores de FF lll les
encanta hacer. trucos.
Algunos puntos
interesantes: Varios hechizos
v objetos tienen efectos
distintos, dependiendo de
las circunstancias en que se
usen. (;Que crees que le
haria una resurreccion a una
criatura viva?). No todo lo
que aparece en la lista de
ventas; esta realmente a la
venta, aunque tengas un.
millon de piezas de oro. A
veces, lo que parece el final,

“solamente es-una‘transicion.

No tienes que matar todos los
monstruos necesariamente.

GAMEPRO o Marzo 1885
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En busca de secrelos

Finalmente, este mundo es

mucho-mas complicado de
lo que parece. Muchas cosas
estan ocultas, a primera
vista, y merece la'pena
experimentar. Nunca sabes
lo que te vas a encontrar.

. Por ejemplo:

There's alirags o nuatg. dratl i
Ui roome. IPere™s i comming
iror?

Considera el pueblo de
South Figaro.. jHas hallado
el pasadizo secreto?

Ahora bien, ;has hallado los
otros tres pasadizos secretos
del pueblo? jJe, je, je! iNi lo
habias pensado! La proxima
_vez.empezaremos la historia

‘por esos pasadizos. S G

L
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Todo sobre el mundo de los deportes en juegos de video

Speed World corre bien

EaPN Speed
World

Por Ron P. Reglas

Genesis

S1 te gusto la version para
SNES de este juego,
también le sacards provecho
en Genesis. Son idénticos.
literalmente, lo que significa
que estas pistas estdn llenas
de buenas carreras.

Un mundo veloz

Como en la version para
SNES, el cartucho contiene
una amplia variedad de
opciones. Puedes elegir
entre 15 pistas y puedes
cambiar tu auto, en 20 dreas
(desde las ruedas hasta el
color). Este es un juego para
los amantes de la estrategia;
es un desafio preparar tu
auto para competir en estas
emocionantes carreras.

ESrir g SPEEDNDRLD
SCARTSETUR

AL LR
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PISTA: En circuitos ovalados
reduce el angulo de tu deflector
delantero para ir mas rapido.

Unos controles eficaces
te permiten abrirte paso con
soltura. Tu auto responde,
de forma precisa, a los
ajustes que realizas y nunca
vas tan rapido como para
perder ¢l control, un
problema que afecta a otros
juegos de carreras.

En la carrera

[Los graficos son similares a
los de SNES: Grandes autos
y derrapes, sobre fondos
llenos de color y detalles.
Sin embargo, los autos no
estdan tan bien definidos como
en SNES y le faltan algunos

detalles. Atn asi, la carrera
es envolvente, en especial
en el modo para dos pilotos
con pantalla dividida.

El sonido también es
parecido al de SNES. El
rugido de 1::]:5 motores y el

PISTA: En pistas con muchas
curvas, como Washington, es mis
importante la estabilidad que la
velocidad; elige unos nenmaticos
blandos con mas *“‘agarre™,

chirrido de los neumaticos
te dan la auténtica sensacion
del mundo de la velocidad.
Cualquier piloto puede
abordar estos recorridos. La
abundancia de opciones
atraera a los veteranos,
mientras que la emocion de
las carreras, deleitardn a los
viciosos de la velocidad.
iToma los mandos y apricta
el acelerador a fondo! 6 |

WM_
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PISTA: Las carreras tienen una
salida volante. Sitaate en un
carril con via libre, para acelerar
al aparecer la bandera verde.

ESPN Speed World por Sony Imagesoft

Brifleos Snn-ldn Comtrol Diversldn Dificultad

‘AJIJ.

3.5 4.0  Ajusiable
US$64,95 15 pistas
16 megs Vista desde alras
Disponible ahora  Desarrollo frontal
Carrera de autos  Clasificacion ESRB:
2 jugadores Sin clasificar
GAMEPRD

La revancha de Chavez

Chaver I
Por Ron P. Reglas WE[

El héroe deportivo !Es
mas popular de México, ya
tiene su segundo cartucho
de boxeo. Con mis realismo
y mejor forma de jugar, este
cartucho representa una
mejora significativa con
respecto a su predecesor.

PISTA: Al crear un boxeador
personalizado, distribuye de
manera uniforme el poder, el
aguante y la barba, hasta que
conozcas sus puntos fuertes.
:Campeon o “tongo”?
Chavez II tiene mucho en
comitin con la versién del
ano pasado. Igual que antes,
¢l juego ofrece textos y
mends bilinglies, en inglés y
espafol. Puedes elegir entre
nueve boxeadores ficticios o
crear tu propio luchador.
Puedes pelear en
exhibiciones, como cualguier
boxeador (incluyendo a
Chavez), o abrirte camino,
en la opcion de carrera
(Career), hasta el desenlace
con ¢l campedn. Boxeas con
un punto de vista exterior
de tercera persona, en el
que el combatiente mas
proximo te da la espalda.

o ) R
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PISTA: Intenta acorralar a tu
oponente contra las cuerdas.

Marzo 1995

Los controles han sido
mejorados en esta version.
No solo puedes regular la
potencia de tus golpes, sino
que, ademds, ahora tienen
mayor velocidad. Tus sicte
punetazos normales y los
tres especiales son mas
rapidos, pero los personajes
aun se mueven toscamente
por el cuadriladtero.,

Furia combativa

Los graficos han registrado
los mavores cambios. Los
boxeadores ya no tienen
grandes figuras indefinidas;
ahora son mas detallados y
parecen mas reales. Y son
mas sangrientos. Los efectos
de sonido no han variado
mucho y tienes la voz en
espariol de un locutor, que
complementa los golpes y
gruniidos habituales.

PISTA: Retrocede, si estis en
peligro y tu nivel de aguante se
recuperari... aunque tambien lo
hari el de tu contrincante.

Aunque Super Punch-Out
capto la atencion de esta
temporada, hay otros juegos
de boxeo decentes para
SNES, incluyendo éste. No
llega a ser un campeon
todavia. pero tampoco se
deja tumbar facilmente.

Chavez Il por American Softworks
Grifices Sonide Control Diversién Dificultad

g@@@i

US$59,99 Vista lateral

& megs Contrasefas
Disponible ahora  Clasificacion ESRE:
Boxeo Sin clasificar

2 Jugadores




Mansell reprl:e trmnfo en Genesis
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Newman Hags @

Indy Car Feafuring ﬁmgis

Nigel Mansell
Por Ron P. Reglas

Si te gustan las carreras
ruidosas y rapidas, méntate
en uno de los formulas Indy,
de Newman Haas, y devora
el asfalto. Este juego brinda
una de las mejores carreras
en 16 bits de la temporada.

;Contra reloj!

La variedad convierte a este
juego en un ganador. Tienes
dos formas basicas de jugar:
El modo de tragamonedas
(Arcade), con carreras sin
estrategia, y el modo de
simulador (Simulation), en
el que debes preparar tu
auto y planificar tus paradas

SRR § L
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PISTA: No recortes las curvas,
pues hay muchos obstaculos a
lo largo del circuito.

de repostaje. Los veteranos
preferiran este modo, mads
sofisticado y desafiante, que
obliga a conocer la relacion
entre mecanica y estrategia.
El juego corre por 15
circuitos mundiales, como
un cohete. La pantalla partida
para dos jugadores es intensa
realmente y la variedad de
opciones, en el modo para
un solo jugador, permite
tomar lecciones de los
profesionales que corren en
la parte inferior de la
pantalla. Con sus controles
eficaces, el auto responde al
toque mds ligero del volante.

Ultima vuelta

Los graficos te retrasan un
poco. En primer lugar, sélo
dispones de la perspectiva
desde el timén. No hay duda
de que es una buena vista,
pero la mayoria de los
Juegos te ofrecen mas
variedad para escoger. Los
autos son grandes, pero su
aspecto es cuadriculado y

PISTA: Sigue las huellas de las
gomas en las curvas que marcan
el mejor trazado.

faltan detalles agradables,
como chispas o derrapes.
También se echan de menos
algunas secuencias de
introduccion, que hubieran
aumentado el realismo.

El sonido emociona de
verdad. La musica es pop
corriente, pero los motores
aceleran y rugen con
potencia. No importa si
deseas pisar el acelerador a
fondo o ponerte a plancar tu
estrategia de carrera, ambas
cosas las tienes bajo tus
dedos en los formulas Indy

de Newman Haas. G |

BROOKLYN

[SLIRERE LIS IR ]

PISTA Ajusta el tamano de tus
ruedas interiores y exteriores,
si corres en una pista ovalada.

Newman Haas Indy Car Fﬂﬂllll'illg
Nigel Mansell por Acclaim
Grifices Sullh [:nnlrul I:Ilumllﬁn Dificultad

L 4.0 Intermedio
U5$49,95 Perspectiva
Disponible ahora  personal
Carrera de aulos Contrasefias
2 jupadores Clasificacion ESREB:
15 pistas Sin clasificar

Desarrollo frontal

GAMEPRD

Mansell queda segundo en SNES

Newman Haias .
Indy Car Featuring 4 SIIBEI'
Nigel Mansell uep
Por Ron P. Reglas : “Es i

La temporada pasada Nigel
Mansell fue un gran campedén
en las carreras de 16 bits.
Desafortunadamente, a este
piloto estrella se le acabd la
suerte de principiante.

Banderazo de salida
Como en el cartucho del
mismo nombre para
Genesis, aqui también
tienes una buena variedad
de opciones. Puedes
competir en el modo de
tragamonedas (Arcade),
con mucha velocidad y

e i i *af - 18

PISTA: Cuando pase otro auto,
sitiiate delante y bloguealo.

pocas cavilaciones, o
estimular tus decisiones
estratégicas en el modo de
simulador (Simulation),
personalizando tu auto y
planificando tus carreras,
como un profesional.

También dispones de los
mismos 15 circuitos que
tienes en Genesis, el modo
de competicién con pantalla
dividida, para dos jugadores
y para correr en el modo
individual contra un
profesional. Las opciones se
complementan con un gran
control sobre tu auto, que se
mueve con precision v fluidez
en situaciones dificiles.

TT P

B *'.‘q:#}-'ﬁnr

R [
ST L R

PISTA: Para pasar otro auto,
sitilate en su estela aerodindmica
y adelintalo en una recta.

Marzo 1985

Bandera de cuadros
Desafortunadamente, hay
varios fallos en los grificos
de este cartucho, si lo
comparamos con el de
Genesis. Los mapas y los
indicadores (revoluciones,

LT T KA

e

RFGHT HEFMI

FHENnT MiLET I :

P HONIT LETT

PISTA: Usa neumaticos blandos,
con mayor agarre, en las pistas
sinuosas como Surfer’s Paradise,
Laguna Seca y Elkhart Lake.

velocidad, gasolina, etc.)
quedan situados fuera de la
perspectiva del piloto, lo
que reduce el realismo
considerablemente. Algunos
otros detalles son buenos,
como las chispas que saltan
cuando rozas el muro, pero
los circuitos impresionan
menos y son mas cstrechos
que los de Genesis v, sin un
buen aspecto visual, se pierde
la emocion de la carrera.
Los sonidos también te
animan menos. El ruido de
los motores se parece mads a
un chillido extrafno, que no
encaja con el ambiente de
los bélidos. También faltan
las voces de la version para
Genesis. Si tienes que
probar todos los juegos del
genero disponibles en el
mercado, te divertirdas un
poco con este cartucho.
Pero este juego no alcanza
el éxito de Mansell en la
vida real. Solamente se

queda entre el peloton. [

Newman Haas Indy Car Featuring
Nigel Mansell por Acclaim

Grificos  Somide  Contral  Diversidn Dificoltad

Q.. Nt

lmtermedio

u3$59,95 Fersnacllva
Disponible ahora  personal

Garrera de autos  Confrasefas

2 jugadores Clasificacidn ESRB:
15 pislas Sin clasificar

Desarrollo frontal
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| iKiller Instinct ocupa las salas de juego por
asalto! Este es un resumen de los ;
movimiento basicos para cada personaje. !
!
Nota: Estos movimientos pueden cambiar. Para este articulo usamos una version preliminar del juego, pero la version final aparecera pronto.
i
: En algunos escenarios  Usa el nivel a tu ventaja.  KI le suministra a cada (il i
| tales como los niveles Algunos de los fondos jugador una barra de Si tu oponente no puede ;
del Puente y el Castillo,  ruedan de tal manera energia larga, pero sdlo  ejecutar el fatality con
| ~ elsuelose elevaenlas  que puedes acabar en “muestra la mitad. suficiente rapidez, 3
| esquinas. Si te ves cualquier lugar del nivel,  Derrotas a un enemigo  puedes mover el ?
| atrapado, los blogueos  incluso moverte una cuando consumes la controlador y presionar
; regulares no te distancia considerable,  mitad de su barra de los botones para escapar
| protegerdn de los sin importar [a posicion  energia o vida. y tener una oportunidad
| golpes bajos 0 feguIaljgs: - de tu adversario. ~ Esto te da una mas de derrotarlo.
| ~ detusoponentes. ~  lavistaajustalas ventaja considerable en mat R M R
| En escenarios Eﬂ[’l‘iﬂ'_ _ proporciones ﬂl.lﬂi]dﬂ ’iﬂ ~ el segundo asalto, ya

laAzotea, estagira  mueves. Esto hace .. quetuoponsnte.
- cuando llegas al bnnzte ¥ :pqsmle que lances ima ~ comienza con sélola
'~ delapantalla. Sino ;;.:::'.:f;f:Lzhoja de fuego a largz P}..;, - mitad de su. meggim
~ estds preparado narh ;aL yiuegﬂ‘ Iaﬂb"‘ ek wﬂamienzasannnwﬁgj [

~ este movimiento r&g.j_mlg‘;,l | 1 tota
e puede desorientar
~ completamente.
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Patada fuerte
Punetazo fuerte
Cualquier patada
Punetazo mediano
Patada mediana
Cualquier puietazo
Patada ligera
Punetazo ligero

3
Hat

5 B e o g ¢ T L el ]
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0 ovel el controlador en un movimiento fluido y continuo.
/ m.rer el nnntmladur en Ias djrm:cmnes indicadas en la secuencla

Pufietazo ligera :
re Pufietazo mediano

i ‘Eﬁﬂ““ fuarie :

oo e L

da [‘a; féﬁmnas descritas consideran que tu personaje esta
stas a Ia darﬁcha, invierte los comandos de lzquierda y
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Cargar & por dos
segundos, =¥, FP

Cargar « por dos

Cargar « por dos
segundos, =¥, QP

segundos, =, MP

I—l = .

Presiona QP
rapidamente (cerca)

Rodillazo Rodilia
de voladora

ins

»F J o o L
-‘:' -‘ - - - _'
-4 s g N 5.' \

I:arga = pnrns Cargar « por ns
segundos, =¥, QK

Cargar « por dos
segundos, =, MK

segundos, =¥, FK

5 ST Para un Teleport que te
Movimiento=> 4 % P Movimienio-» § 2 P  ponga delante del
Para lanzar miiltiples enemigo, movimiento
holas de fuego presiona,

€ 3 ¢ P. Para Teleport | __\ oS
i-: “‘J"I'JH ;-hﬂﬂ mmm ‘* JT

Mov.=> % ) ¥ & P

Movimienfo~=» N | ¥ ¢ FP
(dehes estar a dos cuerpos de distancia)

GAMEPRD = Marzo 18895
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Gannhn

Movimienfo |, M- p  Movimiento s J « K anm.'ﬂntn-} 4 9P

Mnrimlenﬁ ~l» Y, P Movimiento 4 %= K
Mientras estd en el aire p,., dirigir Ia bola de

usa ei movimiento fuego arriba o abajo
V N3 yPparaentemar ,cq 4 o 4 2 medida

Cuando te atacan con el medio dﬂﬂﬂlﬂﬂﬂ;

una bola de fuego, presionad 4,4 y
termina el combo. Al
final, automaticamente

,#,#,HK fa un eum de drslanﬂafa}.

84 " GAMEPROD - Marzo 1935




Fam un Tﬂfepnn que fe
ponga detrds del
enemigo, movimiento
4 ¥ 0K

Cuchilla en
el brazo

Sa, mn#fmlﬂntﬂ
I &P

segundos, -, K

para apfastarro

Movimienio 4 - ¢ QP (cerca). Después que fu

atacante se transforme en una rana, presiona F.lr

GAMEPRD  Marze 1985
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Mov.=» % | ¥ & QP
Los proyectiles no
pueden afectar a
Cinder en esta forma.

-», =», P Salta para
ejecutar este mov. en
el aire.

antes que ofros para
aumentiar su potencia.

muiltiples atagues Sin
piedad. Por ejemplo, el
otro Sin piedad ﬂe
Spinal es: =, =%, =

0K (a una dfstancfa de

ﬂnsﬂws}

Cargar ¢ por dos
segundos, =, P

Movimiento ™ } « F!l:
Ejecuta este movimiento

GAMEPRD « Marzo 1985

efecutar solo cuando el
oponenie esia casi sin
energia. Cuando
escuches el sonido gue
te lo indica, ejecuta el
combo. Por efemplo, el
combo de remate de
Orchid es: GCargar ¢«

- por dos segundos, -,

FK, cargar & por dos
segundos, =¥, FK.
Orchid aurlomaticamente
desatard una andanada
de 20 golpes.



Genesis

Mortal Kombat
Fergality de Rayden

*‘ .- E 'y P .:'|l" Y
By, -.3"'\-- i
PR B

Y

Tes1 HODE: LUEls
Eramir Flay
rilacEgrannnn B

Bulbleplan W

¥
ik D=

MIRE . . .

Ve a la panialia de opciones, culqca el cursor En ”Et?;j% "y

presiona lzquierda, Abajo, :lzquﬁﬁrg?:hgifr;‘:erz::ha par!a e
ha, lzquierda, lzguierda, Der | |

Escr:;ﬂ d iusqwh:ujc-s de prueba (test modes). Una vez que

' ario "6”, la

: i selecciona el escenario "6,
stés en el modo de prueba, ” e | J
2?:§3ria y el modo “Ooch, Nasty”. También notaras que Ia
: $ ia en este modo.
cabeza de “Toasty” camb CINER

En la pantalla de seleccion, escoge a Rayden. EdU;ﬂdD
derrotes al oponente, presiona lzqmerda,l lzquierda,
lzquierda y Bloquear para hacer el Fergality.

Spencer Thomas
Stockton, CA

Cuan de Ia
pelota, mantén presionado el
botén A y presiona Start.
Todos los jugadores en la
cancha se congelaran excepto
el que tli controlas, Cuando
dispares, el porcentaje de
acierto de disparos del
jugador aparece en |a esquina
Superior izquierda de Ia
pantalla. Para regresar 3 juego
normal, mantén apretado A v
presiona Start otra vez.

Pairick Hartman
St. Louls, MO

Super NES

Chavez Boxing

Nuevo campeon ¥ créditos

Para ver el final de “Nuevo
campeon” derrota g cualquier
adversario. Cuando el arbitro
te levante el brazo, presiona
Yy mantén apretados Jgg
botones X, Y A, B,L,Ry
Select. Luego presiona Start.
Mantendras ty clasificacion
actual, pero jverss log
créditos como sj hubieras
destronado al campedn!

Jesse Frabel
Cambridge, OH

it s



Indiana Jones’ Greatest Advemtures
Contraseiias

Nivel 2:
Nivel 3
Nivel 4:
Nivel 5:
Nivel b:
Nivel 7:
Nivel 8:
Nivel 9:
Nivel 10:
Nivel 11:

R L)
QAL®
YEIIO
ADAL
ADQE
DADY
GO
AP DQ

TOAT
PYAD

y Ciudad México: w2

Ludwig’s Place
Derrotar a Roma:
y Beijing: |
¥ Nairobi:

¥ Mosc(:
Y San Francisco: 7

lggy’s Place

D%rmtar a Atenas: CFZFN6K

Y buenos Aijres: 6CGE15

y Sydney: ED*EP:I
E

S MDK

BCD5L4cC
PC58NDB
DH6RKL6Z
YSWRL4 s

*6 S 36w

— 11._'_"Tﬁ‘r

¥ Paris:
TOH*6VD

Daniel Pauley

Roy’s Place

Derrotar a Rio:
¥ Londres:

| S y Nueva York:
-.‘.'..-..I i- SR z s - e L‘i cmca"ra ﬂ#
Fatal Fury 2 :
Continuaciones
adicionales
| - "MIII;J __ = _ :: % GeHESi ....
AN b  Beavis and Butt-tiead 2
LUy = Senas para las entra
R O B O] L~ das de GWAR SEE |
Fll:::"E::[:!!I‘.EI”:!‘;ZZ_:Jm.i.|.1|'-*.m--.- § g "4 :—‘.i
A —E“-El;:ﬂ__-l'g - - ] v _ .". !
E . : TE,,F___ 5

= 4T

Después que se acabe el | = :
‘| juego y aparezca la pantalla j -
~ | de continuacion, presiona
~ | simultaneamente Arriba, Ay
| B. Mientras mantienes
apretados estos botones,
presiona el botdn C para
afiadir continuaciones

adicionales.

Paul Chiar
Santa Clara, CA

Lot
¥ a
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Estrategias, armas y tacticas para los juegos de vitdeo

Genesis

Zero Tolerance
Contrasenas
Muelle
. Puente .
Nivel 2: b508 : Piso156:
. */tn? Ni : - e i aFFyCoLij ~ :
Nivel 3: DUoST | KnK vel 2: Hn8*-vJgE Piso155: ULgrsz;;? E”M:TE TDFAESK1 j
P Reactor Piso154: jEFYE«}Li:'l L fzhbozKrp
uente : ! Piso153: o *
Nivel 2: e 0P3d-vogi Pisoi51 U
pP8v!KnK ?LF5-KrQ St Francis, WI
L Azotea ' 2
Ingenisria Nivel 1:tjEI THSEEE;IE: Sub sétano Ken Wilson
E:ESJ! ; £DaduBiun P ﬁ!“‘ I: VPD563LpC Seaford, DE
Nivel 3: bF8**vPnz H_asr:acielns N::g: §3 Ybg/k)Lsj
Nivel 4: bH?rl:uvch Pis0164: JPhUroDmp Nivel 4j V8A8naK! j
- HF8*uv)my Pis0163: driu*obni Nivel 5. i
Invernadero EFSGIETE OLFzv3xni Nivel 6: a;:,,;g;ﬂ
Nivel 2: . E*IELM PIs0199: KDFyvokvQ Nivel 8: GEivoans
Nivel 3: r *' KFE P!SMEB: cLoy/dp17  Nivel gf GLzZ*4CKvX
, TLY*uv)gx Piso157: Krpy/oDF ! ' OFQLDCYxi

- T ; |_ ; - ¢ ML DHAT ERLDT § o -
Q- i J.-l PHCRE F]FTHE {FE Ty | i
.‘uurp o llHl.IrH'- H ] L : A ] I; AR ul.'l 4 . 5
‘. L5 1) b BLR e Tl 7 LT
4 30 Hn.u-n ;
o . | . r F

LIS I-11 LEEE |
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[ o | pmtes RIRHILIN P
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¥ LTS A FIE AR I LES |
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r L3 ArLat s achl o | Bty H ML EF
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Ahora ve a la pantalla de selecclﬂn de persanajes Los
personajes de |0s D0OSSes aparecen en cajas invisibles en la

esquina inferior derecha.

En la pantalla de nombres,
entra estos nombres y

f.:ummeanns
Para jugar como Kull:

A Gavin Jun 11 1870 Mario Ramales Nidais, ;
Para jugar como High Abbott: New Brunswick, NJ Nivel 3. C31D5
J Rubin Jan 6 1970 Nivel 4: : 32FH42
s e e : : 7159BG

Nivel 5:
Nivel 6: 0907207
' BEDFHGF4

H:EE: ; 012745F
6o, F2F406F8




Comienza un juego reqular Es
resiona Start para detenerlo.
I!l& Jgngle Bﬂﬂk_ En el controlador ejecuta estos
Diversion boca abajo R _ togues lzquierda, A, Derecha,
G RBE G . i Abajo, B, A, lzquierda, :
L ORI R R B lzquierda, C, Derecha, Arriba,
T A G B o~ e R : Abaijo. El juego comenzaré de
" 1 SR nuevo y cuando empieces a
jugar, Mowgli estd boca abajo.

Shawn Markson
Athens, OH

Super NES

| RoboCop vs.
o The Terminator
Genesis Créditos extrafios
Urban Strike .

Disney’s Aladdin 5 &
Comlizmonis Conirasenas <

S RE

Campana 2, Plataformas
petroleras:
CINGWT74AN3TV
Campana 4, Mexico:
9GRVKNGB7SN
Campana 5, San Francisco:
NWR37 ZHLMTF
Campaiia 7, Nueva York:
L6TZHD3IPFZ7
Persecucion: AJGT | Campafia 8, Las Vegas:
Ladrones en Agrabah: rLara GPAKLD3PFZV

Cueva maravillosa I: asnF A
Cueva maravillosa Il: pmIA | Zoran Miocinovic

Vuelo desde la cueva: INsT | Orlando, FL

Palacio del sultin: NEUA | e s

Vuelo en la aifombra ; | 3 ; Termina el juego y durante la

voladora: AALG | . - pantalla de créditos presiona

Persiguiendo al impostor real: | g | el hotén B. Después de los

BLTO | S | - AR créditos originales, veras

Batalla con Jafar; UIAN | g | - & W nos extraiios como “Thanks

; W ; ; : | to Bill Clinton” y “The Beatles.”

| Guneet Arona : i _ | ] .
| Fort Leg, NJ 4 : i 4 | Abraham Lau
BWE : 4 Toronto, Ontario, Canada

p 10 1995
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| Estrategias, armas y ticticas para los juegos de video

B = :
¥
EE Super NES

Clay Fighter Tournament Edition

¢ A Opciones escondidas

N GAME START el ;

. VS, MODE Pl Y R A WED.HAR GEI‘IESI&

g aiEw o NS W Dark Water
R . . . Contrasenas

Para empezar, selecciona “Game Start”. En la pantalla de seleccion de personajes, escoje el

que quieras y presiona Start, luego presiona simultaneamente lzquierda en el controlador y

P Solect Si hiciste el truco correctamente, aparecera una pantalla de Opciones que te permite
cambiar el nivel de dificultad y la velocidad, entre otras cosas.

HBLCDODEFG M
I JELHHODSP
GRS TUOCU XY vE

 CHD 3
I1TEDR

Daren Golston
Fresno, CA

ki B

.....

Way of the Warrior - | RN
mmmﬁ = juegos —
A2 -, _DS o

;_ Tournament Edition
| Mas personajes
- | escondidos
Dominique Wilkins:
DOM Apr 16
Hakeem Olajuwon: —==
_ HAK Jan 21 & CGitadel: IITBDIA
g;?.r?: WJEG May 31 = | Port of Pandawa: NCOOKIE
: D Aug 17 | Bobo Mountain:  ArLExIsk

: Janda Town: SCOOBYD
Sam A.J. Halsall B The Sunken Bridge:

Victoria, BC, Canads

STOYODA
: Andorus: SNIBROR
Para ver a un Nobunaga fuera |25 . @ | Ezskhglam?lt e e
de lo comun, con espejuelos S e weller’s Lair:
de sol, en la pantalla de ko -. - & e RADARAL
usa solamente los [ } P 3 <l
revancha, 3 _ g A T Timothy E. Kallas

.' I 1 -.:' &

botones A y C durante el . = E
iltimo asalto para derrotara | = | i . & St. Francis, Wi
tu oponente.

......
rrrrrr
i
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Los jugadores jahnneses buscaran
como locos los nuevos CDs para el
PlayStation de Sony, como estas dos

ofertas de Namco.

Por Spia Nipon

Ridge Racer fue la respuesta
de Namco a Virtua Racing en
las salas de juegos. Ahora
sera la respuesta, en el
PlayStation (PS) de Sony, al
Virtua Racing Deluxe en 32X,
y Daytona en Saturn.

Carrera montaiosa

Esta version de 32 bits con
perspectiva personal del
juego de carreras sera
virtualmente identica al
compactador de chatarra
original. El circuito Unico le
resultara familiar a todos los
pilotos veteranos gue hayan
sobrevivido la dramatica
carrera en las salas de juego.
El recorrido cubre todo tipo
de terrenos incluyendo
montanas, la costa y las
calles de la ciudad. Debes
carrer contra reloj, en busca
del mejor tiempo.

El PlayStation se
encargara de las imagenes
con graficos hermosos
basados en poligonos v
mapas de textura. De
acuerdo con Namco son
duplicados exactos de las
tragamonedas y debes
esperar un paseo
impresionante. Esto significa
que atravesaras furiosa y
rapidamente por tineles
oscuros y puentes largos,

92

con barreras de proteccion a
lo largo de curvas siniestras
y a centimetros de distancia
de tu adversario.

Escoges tu carruaje de un
concesionario repleto con lo
mejor de lo mejor en autos
deportivos. Sin embargo, el
juego no te ofrece muchas
mas opciones; basicamente,
tienes que escoger entre una
transmision manual y una
automatica.

.-i'IIII u E.-fl" 2EULEE

El palsaje es conocido pues
es una adaptacion fiel de la
version de las fragamonedas.

No obstante, Namco
planea ampliar el repertorio
de opciones de control para
los pilotos de PlayStation.
Aungue el controlador de
mltiples botones del PS,
sera mas que suficiente para
la mayoria de los jugadores,
Namco producira su propio
controlador de dos manos,
que se dobla en el medio,
para tener mejor control en

las curvas. El nuevo periférico

también apoyara varios
juegos de Namco para el PS,
incluyendo Cyber Sled.

GAMEPRD

iCuidado con jps conductores

dominguerps!

construido para COITer.

;Una carrera
increible?

Ridge Racer sera el primer
juego que saldra para

PlayStation. Siéntate detras
del volante y dale una vuelta

al PlayStation. @

Por Namco
Disponible ahora

e Marzo 1985
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El objetivo es correr
rapido posible.
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Namco esta apoyando
fuertemente el PlayStation,
asi que nos esta ofreciendo

_ lo mejor que tiene. Al igual
r que RR, Cyber Sled también
| es una adaptacion directa de
un popular juego de las
tragamonedas. Pero, esta
vez, no te diviertes
manejando, si no disparando.

Combate cit st
Debes escoger entre cuatro
blindados armados hasta los
dientes, para combatir en
una laberintica zona de
batalla de tanques situada
en el futuro. Tu enemigo
esta dirigido por la
computadora, 0 un amigo.
Cyber Sled te permite
camibiar tu punto de vista,
desde una perspectiva
| personal, hasta una desde
3k fuera del vehiculo. De
D cualquier manera, tendras
que forzar la vista para
| descubrir a tus enemigos,
mientras se mueven entre
columnas y obstéaculos.
Puedes perseguirlos, o
emboscarlos.
Tu Cyber Sled esta armado
con una ametralladora de
rayos laser basica, pero

velocidad hacia delante y
hacia atras. Al igual que

- el PlayStation. Su capacidad

todos los veteranos de las
salas de juegos saben que la
unica manera de infligir un
dano considerable es jcon
misiles dirigidos!
Encontraras un buen
suministro de este ellos
esparcidos por el terreno,
pero es probable que haya
enemigos aguardando a que o
te acerques para recogerlos. WRJ [+
CS ofrece unos Jrt— W
impecables graficos de
poligonos y un “"tanque”
capaz de girar 360 grados, o
moverse a la maxima

Ridge Racer, Cyber Sled
también apoyara el
contralador de Namco para

ergonomica de maniobra
parece creada, a proposito,
para este juego.

La potencia del PS
Cyber Sled estara armado y
listo para el combate,
cuando el PlayStation
debute en Japon. Pero los
veteranos de las guerras
blindadas en las
tragamonedas, predicen gue
ellos no tendran problemas

con el idioma. @ Debes cazar a fus enemigos por un laberinto

complicado Iridimensional.
Por Namco

Disponible ahora

El PlayStation, de Sony, cuenta con

__ el controlador
aproplado para los
intensos combales de
cyber Sled.
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Cyber Sied es una ad. 0
: aptacion
fiel de ilas tragamonedas.

2 ilncluso en Jgs créditos!

Cyber 5! estd de vy
b elta, esta
el PlayStation de Sony, cd
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para escoger;
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Abril trae a
Virtual Boy

En la exhibicion de
Shoshinkal Software, en
Tokio, Nintendo introdujo un
nuevo sistema de juegos de
realidad virtual, llamado
Virtual Boy. El cerebro de
este dispositivo es un chip
RISC de 32 bits
(computacion con juego
reducido de instrucciones)
que maneja dos LED (diodo
de emision luminosa) de
rastreo por reflejo de alta
resolucion, los cuales
brindan imagenes en 3D.
Nintendo espera envolver a
los jugadares en el mundo
virtual en 3D de Virtual Boy.
El dispositivo mejora sus
efectos graficos de 3D con
sonido estéreo y un
controlador especial para las
dos manos con movimiento
multidireccional. Como
unidad de sobremesa y
portatil, que no requiere
conectarse a la TV, Virtual
Boy funciona con seis
baterias tipo AA, o con un
adaptador opcional de
corriente alterna.

El lanzamiento de Virtual
Boy esta previsto para abril,
en Japon y en los E.E.U.U.
Aungue no se ha especificado
un precio para los E.E.U.U,, la
version japonesa tendra un

El nuevo Virtual Boy de
Nintendo.

costo de 19,800 yens,
equivalentes a US$210. Se
espera |a aparicion de tres
titulos-en el lanzamiento y de
dos o tres.mas cada mes
después. El producto fue
desarrollado usando la

‘tecnologia visual creada por

Reflection Technology Ine., de
Massachusetts, de la cual

94

Nintendo es un socio
minoritario. Nintendo tiene
los derechos exclusivos
mundiales de esta tecnologia,
dentro de la industria de los
juegos de video.

Nintendo se asocia

con Paradigm

Paradigm Simulation, una
compania conocida por sus
programas de simuladores y
realidad virtual, en las
computadoras de Silicon
Graphics, se ha unido a
Nintendo con el fin de crear
un juego avanzado en 3D
para el Ultra 64. El papel de
Paradigm sera aportar su
conocimiento de la realidad
virtual en 3D a Shigeru
Miyamoto y su equipo de

iSera Egghead Shred, el
personaje de VR creado por
Will Paradigm, una esfrella
del sistema Ultra 647

diseno, creadores de exitos
en Nintendo como Super
Mario Brothers y Donkey
Kong. El grupo, segun
declaré el presidente de
Paradigm, Ron Toupal
“desarrollara un juego que
brindara directamente a los
consumidores domesticos
una tecnologia, solo
disponible antes, para
computadoras avanzadas”.
Aunque el juego todavia no
tiene nombre y no se han
anunciado otros detalles,
sera presentado a finales de
este ano.

Capcom y Sega
en linea
De forma independiente, dos
de las compafnias mas
grandes de juegos de video

han ampliado su imagen
frente al pablico con la

GAMEPRD

creacion de conexiones en
linea. Capcom se unio a
otras companias de juegos
en el foro de Video Game
Publishers, por medio de la
red CompuServe. Puedes
hallar informacion de juegos
venideros, descargar
imagenes del juego y otras
operaciones, tecleando GO
VIDBPUEB desde cualquier
computadora en linea, para
tener acceso a Capcom vy a
otras companias de video en
esa area. Teclea GO VIDAPUB
para ver cuales son las otras
companias. Capcom puede
ser contactada por correo
electronico (e-mail), a traves
de la red Internet, llamando
al 74774.1420@compuser-
ve.com.

Sega esta en CompuServe
desde noviembre, cuando
presentd una conferencia en
vivo con el presidente de
Sega/CEO Tom Kalinske. Los
servicios en linea de Sega
ofrecen informacion de

B
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Sonic and Knuckles te guian
hasta la seccidon especial de
Sega, en la red Internet.

varios productos y articulos
disponibles en sus tiendas,
Sega Store, entre otras
cosas. Teclea GO SEGA,
desde cualquier

computadora conectada en
linea, para tener acceso al
servicio de Sega.

Sega también ha lanzado
un “home page” (localizador
domestico) por medio de la
red World Wide Web, de
Internet. Este servicio
permite a los usuarios de
Internet tener acceso y
obtener informacion, fotos y
“peliculas” digitales de
juegos, sin costo alguno.
Usando WWW como Mosaic
o Netscape, llame a la
direccion http//
WWW.Segaoa.com.

Wily Wars debuta
en Sega Channel

Los usuarios de Sega
Channel pueden
vanagloriarse de algo de lo
gue sus parientes de Genesis
no pueden: “Estoy jugando
Mega Man: The Willy Wars".
Capcom ha dado una
licencia exclusiva a Sega, de
su ultima aventura de Mega
Man, para jugar a través del
Sega Channel, de reciente
estreno a nivel nacional.
Mega Man: The Wily Wars es

."".'

No podras ver en tu Genesis,
el juego Mega Man: The Willy
Wars, de GCapcom, si no ie
conectas al Sega Channei. |
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Lanzamiento de VR en Jaguar

Ya te anunciamos que Atari se asociaba con Virtuality, para |
disefiar y comercializar un visor de realidad virtual (VR) que |
sea compatible con el Jaguar. jEchale un vistazo al visor y, |
sobre todo, al precio: Menos de US$200!




un cartucho cuadruple, que
tiene tres aventuras clasicas
de Mega Man (Mega Man,
Mega Man 2 y Mega Man 3),
asi como un nuevo nivel de
premios, nunca visto antes.
Los jugadores llevan a Mega
Man vy a su fiel perro Rush, a
una batalla contra variadas

tropas roboticas del Dr. Wily.

Hras remmr el aplausn de fa

multitud de jugadores
presentes, Mike larossi posa
frente a su nuevo Mustang,
después de ganar el premio
PowerFest '94.

PowerFest tiene un

ganador

Finalmente ha concluido el
concurso de Nintendo, que
durd seis meses, para hallar
al Campeon Nacional en
Juegos de Video Nintendo.
Las finales de PowerFest 94,
tuvieron lugar en el Sea World
de San Diego, California, con
140 finalistas de los 9 a 10s
40 anos de edad, clasificados
entre mas de 700.000
concursantes, compitiendo
por mas de US$1 millon en
premios. La final enfrento a
Michael larossi, de Garfield,
New Jersey, E.E.U.U. contra
Brandon Veach, de Lake in
the Hills, Illinois, E.E.U.U.,
acompafado por su hermano
y su mama entre los demas
finalistas. larossi, que ya
termind en séptimo lugar del
PowerFest de 1990, derroto a
Veach y gano un auto Ford
Mustang del 95, US$5.000,
un sistema combinado de
entretenimiento, con audio y
video, asi como un monton
de juegos de video.

Juegos en T.V.

La Academia de Artes y
Ciencias Interactivas
(Academy of Interactive Arts
and Sciences) localizada en
Beverly Hills, California,
E.E.U.U., otorgo su primer

remio Cybermania, en un
espectaculo realizado en
Universal Studios, de
Hollywood. El evento,
transmitido por la red de
cable TBS, fue presentado
por Leslie Nielsen (Naked
Gun) y Jonathan Taylor
Thomas (Home Improvement)
y mostro los premios en
categorias tales como: Mejor
actor (masculino y
femenino}, mejor portatil y

Cybermania trajo Ia industria
del juego a Hollywood, para
repartir unas merecidas
palmaditas en Ia espalda.
mejor musica; la version
domestica de Mortal Kombat
de Acclaim gand el premio
de mejor juego. Los
espectadores votaron por
telefono y a traves de la red
para computadoras Prodigy.

En Masters nf the maza_. un
Jjugador usa el controiador,
para dirigir al otro jugador
(que usa un traje especial),
a través de un laberinto.

En el apartado de los
espectaculos televisivos,
Family Channel esta
ofreciendo un programa
llamado Masters of the
Maze, presentado por J.D.
Roth, el antiguo anfitrion de
GamePro PowerUp. El
programa enfrenta a dos
equipos que responden
preguntas basadas en
imagenes de juegos de
video. El equipo ganador
debe superar contra reloj un
juego, tipo laberinto, en el
gue un jugador controla a
otro que usa un traje que
responde a los comandos de
un controlador. G

1. Wario’s Woods
2. Tecmo Super Bowl
3. TMNT: Tnurnament

Fighters
4. Mega \ 3“5_ ..,ﬂf

1. Donkey Kong Country
2. The Lion King
3 WWF Fta,w AT
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1. The Lion King
2. NELEAS
3. Madden ‘95

.......
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__Super NES Sega CD

1. NBA Jam Session
2. Slam City with Scottie
Pippen
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1 Guia de equipos para el jugador -

Pnr El Conejilio
de Indias

El Raton de Laboratorio... se
electrocutd accidentalmente
con una corriente de alto
voltaje. Asi que, hasta que
vuelvan a conectarle la
lengua, estare a cargo de
GamePro Labs. Este mes,
hablaremos del 3D0O de
Goldstar v un nuevo
adaptador Game Genie para
el Super Game Boy a Game
Boy de precio econémico.

Tan bueno como
Goldstar

Goldstar entra en el
mercado de 3DO con el 3DO
Interactive Multiplayer. El
sistema Goldstar procesa los
juegos igual que el 3DO de
Panasonic, pero las
diferencias fisicas entre las
unidades se hacen evidente,
de inmediato. Con un
aspecto que se parece mas a
un convertidor de TV por

Los sistemas Eﬂﬁdammfﬂnyﬂ.

cable grande, la unidad de
Goldstar es mas compacta
y tiene un aspecto mucho
mas elegante.

Las diferencias
tambien se extienden al

controlador. Aunque la
longitud del cordon de la
unidad de Panasonic
sobrepasa al del Goldstar
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en 60 cm, el controlador
de Goldstar se adapta
con mas comodidad a la
mano del jugador.
Aungue ambos
controladores tienen la
misma configuracion de
cinco botones, los
botones Shift de

Goldstar son mas
grandes vy accesibles.
En un combate mano a
mano, jugando
Samurai Shodown, el
controlador del
Goldstar resulto
victorioso. Es mas
largo en diametro y
responde mejor en los
juegos de peleas.

GAMEPRO

Los programas incluidos
con el Goldstar estan
enfocados para la familia.
Tenemos Shock Wave, un
buen juego de tiroteo
espacial, un CD de
muestra con imagenes
Kodak Photo y un juego
infantil; Putt-Putt.

Tanto Goldstar, como
Panasonic, planean
introducir adaptadores
de video que permitiran
reproducir peliculas en
CD. El periférico de
Goldstar trabajara con la
fuente de alimentacion
de la unidad, mientras
que, el aparato de
Panasonic, requerira el
uso de una toma
eléctrica adicional.

(Qué hay sobre el
precio? El precio de
Goldstar 3DO es unos
centavos menor que el
precio reducido del
3D0 de Panasonic
(US$399,95). No esté
claro si las dos
compafnias
continuaran
manteniendo esos
precios. El 3DQ de
Sanyo esta disponible
en Japan y se prepara

Juw ame; BOY IO
lfame; emevin; !uw"
Sistema:
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Genie Y Game

icas:

un lanzamiento para
los E.E.U.U. Con otras
consolas de Samsung
y Toshiba para 3DO,

mﬁﬂfﬁmmﬂn
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desarrollo, la competencia
continuara y, como

consecuencia los precios
bajaran.

Super Game Boy
recibe su Genie
Cualquier fanatico de los
accesorios, que tenga un
Game Boy Game Genie y un
Super Game Boy, ya sabe
gue no se pueden acoplar
directamente. Si quieres
poner los trucos de tu Game
Boy Game Genie en la
pantalla grande, a través de
tu Super Game Boy, ya esta
en el mercado, a un precio
razonable, el adaptador de

MicroSystems Development.

Con el nombre de The
Super Game Boy to Game
Genie Adapter, este
adaptador tiene unos chips
verdes visibles, que se
conectan a tu Super Game
Boy y crean una base en la
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cual puedes coneetar tu
Game Genie. Mirando la
Imagen del grafico adjunto,
desde abajo hacia arriba,
tienes un SNES, un Super
Game Boy, el adaptador, un
Game Boy Game Genie v,
finalmente, el juego.

El Game Genie opera
como el Game Boy v no

interfiere en absoluto, con 1;3
caracteristica de intercambio

de colores del Super Game
Boy. Estos componentes
interconectados sobresalen
considerablemente por

encima de tu consola y debes
asegurarte de que todo estée

bien conectado, para no

tener problemas al jugar. O
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