. - L @ el :
L\ B ' T : Eo AR\
Q

> ARIDEA,
TOMB ' y




CSOMAGKULDO

SZOLGALAT

HAROWARE = JATEKOK
SNES BASIE SET. SNES ALAPGEP + 1 CONTROL PAD 198 : oo BATMAR & ROBIN 300  SOMCORFTRACEE 7900 | gy
= Fl 8900 SONC SPMBALL 4900 MMODORE J0Y - ATTACK
AMERIKAI CARTRIODGE-OK KA z ETTAK TTCHY SCRATE 3000 SPACE MARRIER 400 COMMODORE XY PAD - ACTION PAD
¥ 5 MESA MAN ) VA TRDOPER 900 gt
ADOAMS FAMILLY FIRE POWEF ALJET T C JOY « ACTION PAD
ulwm; ?:v:l' ﬂ LW A 3:”-; ] NIGHTSHIF 2 pOWER DAIVE 7000 WIZARD PINBALL 00 PE JOY - COMPETITION PRO
AKELAY & a0 sa00 ALIEN 3 -m NIRLA RABSITS [ PRIMAL RAGE TH00 AR RAW 900 oL IOV
BEST OF THE RESTCN 900 5000 ARMALY 688 OUTRUN L PC JOY - FI5 TALD
COOL WORLD 900 3500 BADLANDS 68 OUTRUN ELROPA C] PC JOY - FEI000
CRATY CHASE 5300 9900 BLUE AR 509 PERATES ; ¥
e B Fmay B, 5o GAMEBOY ¥ Ein
DOUBLE DRAGON ¥ 900 ULTWMATE FIGHTER 5800 ::" U",:wl'::,:‘,. e ‘:‘3' P JOTY - PHANTOM 2 PAD PAD
F 26RO JRS00  UNSOUADRON 5000 A PG JOY - POWER PAD

PC JOY - POWER PAD PRO
PAL [4erﬂrf OK R OV R E P IOV - SABRE

BEB¥EE

ALEN VS PREDATOR. 7900 500 GAME BOY BASIC SET- GB ALAPGEP JATEK NELKIL 2 :t: :::'” ”“-I“
STER I 8900 s
:-wsa BUTTHEAD 9900 14500 ;jk" musl;::s-ru: 16 FLES
BGSKY THOOPER. 11900 0 GER DOUBBLE 2 5000 0 RMLILA T2
BOOGERMAN 12000 13000 GEMIN WM ) FLIGHT ALALDIN 000 NBALL JOY
e T — el 0 FOR 60 DRAGON ALIEN 3 bt
i A Mooy MERDES OF THE LANCE STRIDER 2 ASTERIX - ey oot
4800 MV HUNTERS MODN SUMMER CAMP DENNIS THE MENACE 2000 __‘:mli: ::: ;:E(;?,
14000 HIV LagT SUPER SCRAMBLE [ D96 UG 8900 PC MOUSE :.«}('M)',g[ |
9900 e DXINKEY KON LAND €000 BC MOUSEPAD - MOUISE MAT
12000 11900 TETRIS £5 KIKUGI DONKEY KONG LAND 2 HiV) P MOUSEPAD - RAT MAT
SO ‘?mm x M DORD LA TIGER AOAD FIST OF NORTHSTAR 7900 PC THALISTMASTER ACM GAME CARD
NAGANE e 5900 CROPRACISE SOCCER TITAMIE BLINKY GAUNTLET I 290
INCREINBLE HULK 10900 SUPER AETURN 0F JEDY 11900 MOOMWAL KER TURRICAN IRONMAN X0 MANOWAR 5900 V"!I T RACER 8900

KILLER INSTINCT 900 SUPERTURRICANZ 12000 UL vl | 5 WINTER GAMES 08 JUNGLE STRIKE 8900 SUPERBATTLETANK 8000
LEMUIDGE 2 TR DR LES wo ULTINEE vl 1V KIREVS DREAM LAND 6300 SUPER MARIOLAND? G900 Kam Z .
LOST viongs Lo v d WIREYS PNBALL LAND 5000 SUPER MARIOLAND 6000

Nk LIVE it :,,: LEMEZEK LION KING 8900 SUPER MARID PICROSS 5000
OB ) o s — LUCKY LLXE WY 5300 KIEGESZITOK
T WEWITELNDSTORY g halth MAX o o [
NBVCOMER 3 = MORTAL KDMBAT Il 5900 WATEAWDRLD 900
i = WOGEL MANSELL 600 WORMS 7900
|J:n ! s DEELIX BOO0 WWF AAW 5000
AT SOUTH .
e
G L] Umjhu\ KARTYA
i) 0vs
L N PANTHER o :l}'*"l ;M(:TI u'#:‘
D BASIC SET. MD ALAPGEP + 2 CONTROL PAD B W9 POLEPOSITION Pt s “sr ARCADE STICK
BBURAGD AALLY W9 PREDATOR g 0L PAD
GENESIS CARTRIDGE- 'ﬂh B00M W9 RAMBO3 00 =s. JOY HOSSZABBITO WABEL
M0 DUTRUNNERS RETURN 0F THE JEDI P MEMORIA KARTYA |
L el w :): ETURN OF THE JED : et
ORSLALGHT -antr SUBTERRANIA 5300 i i 453 % WTER KARATE + ¥ ECLIPSE PAD
i ey e e 209 LOTUSTURBOCHALL 493 LIPSE STICK 909
L] ) o i st 51D Lo
PAL [-‘-lRTRfDGE-ﬂn CHAZY CARS 3 @0 AOOLAND w " g SR SATURN JOY HOSSZABBITO WASEL 1398
CAEATURES 90 RUNNING MAN e 499 NIGEL MANS WORLD CH. 4968 SATLIAN NTSC ADAF 908
uw THE ACROBAT 2 S PACMAN ‘ 5 : G o PROMEE AT PATIORY
FRENTY Mo CREATURES 2 ) SHADDW DANCER 939 . 52 s i
EH‘S!BJ‘ HEAD 12900 DALEX ATTACK 599 SHADDW WARRIOR % 200 PADECTXAF I 9;2 2
BONANZA B4 1900 paoMN o S 4 ol i A NESATS ADPTER 799
BUBBLE LSOUEAK 11900 DIE HARD o s 2000 SUPER METHANE BROTH. 2 £5 6 ATEROS TR BAL ADAPTER i
Ej’[':;';'w”\,‘,'l" :"'r':u:csr w _a:- Py - DISPOSIBLE HERD 2009 SUPERPUTTY 198 th.wurw REPLAY ¥ 9
CLASSIC COLLECTION PAPLRBD p 540 = DAAGON STONE WG SUPEATAOG w9 SNESJOY - ACTION PAD 2
- S : 5 Y - SPRINT B
COMIX 70N w8 %0 MG SURFNINAS "0 ::5 ;“":‘_W'J -]'m
] ¥ FLY HARDER 2009 LILTIMATE BODY BLOWS 5099 SNES SOART + AICA KABEL 30
909 SUBLRBAN COMMANDD FURY OF THEFURIES 3999 LINIVERSE W8 SNES SFX CONVERTE woo
: ; SUPER MARID SUPER GAME B
EYRMRIE HEAY o UPERMARID SUPER GAME BOY 9008
EX MUTANTS 000 SWORD OF HONOUR
XD SOUAD 11908 TEEMAGE M.NIMJA TUST - = =
i1 13900
s LUGENERALCIOS
5000 o
om0 Bk KONZOLOK
HOOK 7900 S SRR
INC. CRASH DUMMIES 7000 9 TIME SCANNER ,
77V 5 OUEST 11900 a0 HAROWARE
IKMES POND 00 T %0
KAWASAKI SUF BIKES ™ %000 TOVSTORY 12900 999 TURBO CHARGE
BT CAUSADER AT, MORTAL KOMBAT 12900y 7 TURGO OUTRLN 4
MARSIPILAM 58 VIFTUAL BART " JKMES, POND 2 b TURRICAN
MEGA MAN WILLY WS 11000 ZDMBIES ATE MY NEIGH 7900 - 1 CONTROL PAD

69999, HELYETT

MINDOSSZE: 49999,-
SONY PSX : 1 conTRoL PAD + DEMO CD

LETHAL WEAPON 589
LICENCE TO KILL
LONG

FMANIMILTIE 2
5 BAD DAY RALLY CHAMPIDNSHP
BRIAN THE LION-AT200 29 RISE OF ROBOTS ASO0«

DENNES AGA 2009 SECOMD SAMURAIATZ00 3909
DS FGLORAGA 08 SEEKAND DESTROY 49999,- HELYETT
% SENSIBLE GOLF
ey MINDOSSZE: 39999,-
SUBWAR 2050 AGA " ,
SUPER SKIDMARKS . -399 Eouz “ ]
3 SUPER TENNIS CHAMPS ) s 1508 i3 8
ot 10 hl».’}' 20 ATREME R T EDGE - s‘un sn JRN DFFICIAL 599
PLAN O FROM DUTER & 1959 EGM Lo ICIALs (D L]




Sl 13 3% TRag Y as

Az 576 KByte gondozasaban magyarul, illetve magyar
nyelvl kézikonyvvel megjelent PC CD-ROM-ok:

POMERPLUS

1942 Gold 3999.-

1944 Across the Rhine 3999,-

| Civilization 3999,-

wine dohdlynoza Colonization 3999,-
-y F14 Fleet Defender Gold  3999,-

F15 Strike Eagle IIl. 3999,-

? Fields of Glory 3999,-

g Formula One GP 3999,-

: Grand Prix Manager 3999,-

Pirates Gold 3999,-

Railroad Tycoon Deluxe  3999,-
Top Gun 4999, -
Transport Tycoon Deluxe 3999,-
UFO: Enemy Unknown 3999,-
X-COM 3999,-

St erd iizdeime 2 galaktices
uralomért. A legmodernetd tech-

.Sniekon nyereményalkeié,
ami megédesiti vasarlasodat
az 576 KByte Shopolban! ]
A nyereményakci6 részletes feltételeit lasd a 47. oldalon! Q“E
N

11th Hour 4999,-
7th Guest 3999,-
Beneath a Steel Sky 3999,-
Cannon Fodder 2. 2999,-
Lemmings 3D Civil War hivj!
Destruction Derb 2 Creature Shock 3999,
Airborne Ranger 1999, - Ecstatica Y 2333 Dark Forces 4999,-
Archer Maclean's Pool 3999, Wipeout 4999.- Dawn Patrol 2999.-
Birds of Prey 3999,- Dawn Patrol: Head to Head hivj!
Dune 2. 3999.- Day of the Tentacle 3999,-
Elf 1999,- Flight Unlimited hivij!
! Football Glory 2999,- ? Full Throttle 4999 .-
! Grand Master Chess 2999,- N/ o7 Hand of Fate 4999,-
International Athletics 1999,- & A Kyrandia 3. 3999,-
International Soccer 1999,- “ \)S UAY) Lands of Lore 4999, -
International Tennis 1999,- Lost Eden 3999,-
Jimmy White's Snooker 3999,- Links 386CD Monkey Island 1+2. 4999.-
Lost Files of Sherlock Holmes 3999,- Terminal Velocity Navy Strike 4999,-
Lotus 3. 1999,- Johnny Bazookatone Overlord 3999,-
Nigel Mansell's World Champ. 1999,- Street Fighter 2. Rebel Assault 4999,-
Pinball 2000 2999,- Thunderhawk 2. Sam&Max Hit the Road 3999,-
Pushover 1999,- Rise of the Triad Screamer hivj!
Sleepwalker 1999,- Witchaven Sensible World of Soccer hivj!
Super Cars International 2999,- Flashback Sim City Enhanced 3999,-
TFX 3999,- Under a Killing Moon Terminator: Future Shock hivj!
Wing Commander 2999,- Big Red Racing Tie Fighters Collection 4999,-
i Wizkid 1999,- Riddle of Master Lu Tilt 3999,-
| Zool X-Wing Collectors 4999 -

Araink a 25% AFA-t mar tartalmazzak!
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“Ovakod]j mércius idusa-
tol!” - jésoltdk Julius Ca-
esearnak, pedig 6 nem is
volt 576 KByte el&fizetd.
Még mielott barmit is
mondanék, szeretném
megkoszénni, hogy ilyen
szép nagy kitoltott kérdoivet
kiildtetek vissza (meg kitdltet-
lent, amire tetszés szerint azt ir-
hattam, amit akartam). Kévetkezé
szamunkban ki fogja értékelni
oket, és az sem elképzelhetetlen,
hogy az Gsszesités utan dramai
bejelentésekre fogok vallalkoz-
ni. (Vagy tragikomikusra, az
majd addigra eldél.)
Mostani szamunk jaté-
kait szemlélve, elége-
detten konstataltam,
hogy lassan kezdenek
beérni azok a fejlesztések, ame-
lyeket a Command&Conquer sike-
re inditott annak idején utjara (ld.
KKND és M.A.X.). Vettem magams
nak a batorsagot, hogy ennek 6ro-
mére dssze is dllitsam a csaladfa-
jat is. Kicsit megkésve bar, de tor-
’ : : ¥/ ) ve nem, szakitottunk némi helyet
- \ g PN ; | azon sorstarsainknak is, akik hoz-
. 2 ' zank hasonléan alameriiltek Lara
Croft kalandjaiba — és azéta sem
: sikeriilt elokecmeregniiilk a TOMB
N . A \ = RAIDER-b&l. Hivatasos (és hivat-
: i I /- < " lan) kalandorok kellemesen eltdlt-
' f \ ﬂ. ﬁ /7 2\ ,-- - hetik idejiiket a DRAGON LORE
g . folytatasaval, az S.P.Q.R.-ben pe-
: dig akar egyiitt énekelhetik a jo
oreg Elvis-szel a “Love
. Me, Render” c. notat.

Fericieacs Cammann w
BONGICT- G0 | 420 1120 -10r-

mie CIGGREGER. y Még egy csomo mon-
' . danivalém lett volna,
de sajnos a KKND-

e n'da' ! f manus széles vallai §

elfoglaljak a helyet
elélem, szoval
félbe-szakitom
magamat.

i CO»
(Most vagy
égtem,
, vagy le-
fényma-
soltam
maga- [/
mat.) |

o
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APROSAGOK

v Dszlik az istenek serege!
Peter Molyneux a Bullfrogtél
mar tavaly bejelentette,
hogy elege van az Electronic
Artsbél, februdrban pedig
talén minden iddk leginven-
ciézusabb producere, Sid
Meier hagyta ott a Micropro-
se-t, hogy hérom egykori
munkatérsdval megalakitsa
Firaxis nevil sajat vallalatat.
v Valdsziniileg erdsen hoz-
zéjarult a Diablo eladési si-
kereihez, hogy hérom héttel
a megnyitasa utdn mér tibb
mint 120.000 latogatéja volt
a Blizzard online jatékszol-
gélaténak, a Battlenetnek a
Hélén, akik 1.6 millié partit
nyomtak le ey idd alatt.
Nyilvan azért ily' “elenyé-
sz6” a7’ érdeklddés, mert
csak munkaidében tartottak
nyitva...

A Phillips Media februér
kiizepén elhibdzott terjesz-
kedési politikajanak kisszin-
hetden rivid nyiiglddés utan
végleg kiszenvedett. A PM
teljesen kivonul az eurdpai
szamitdgépes szérakoztatéi-
parbél, és az Gsszes futd fej-
lesztését (mintegy 10-15
projekt), valamint érdekelt-
ségét — kiztiik példaul a né-
met Bomico-val - hdrom hd-
napon beliil atadja a fran-
cia/angol Infogramesnek.
Down in the Dumps...

¥& Kezdenek megjelenni az
elsd igazdn nagy marhasé-
gok a Meten szbrfizi szno-
boknak. Szép példa erre az
Internet Remote. Control,
ami egy trackballt és 12
programozhaté  billentyiit
tartalmazé kis kézi készii-
lék. Hogy mire val6? Arra,
hogy a hintaszékben iilve is
birizgdlhasd kedvenc brow-
seredet, ne kelljen feldlini,
és odamenni az egérhez. 50
fontot még Lip6t bacsinak is
megér.

& Az Electronic Arts Strike-
Jai elég nagy sikert arattak
PC-n és konzolon egyarént,

a munka megkezdése utén
teljesen ledllitotta a Soviet
Strike PC-véltozaténak fej-
lesztését. Hacsak nem hiv-
nak sztrdjktirdket, a Soviet
Strike csak konzolokon lesz

jatszhatd.

&3 Aleksze] Pajtyinov, a Tet-
ris orosz szdrmazési szerzi-
je a Microsoft egyik jaték-
gydrté divizidjahoz szerzd-
diitt, ahol logikai jatékokat
fog kredlni. Nyilvin ez
Billyék elsd lépése egy jaté-
kosan felhaszndlobarat
Win2000 felé: lehet, hogy 10
percnyi biztonsagos miiki-
déshez be kell majd iratkoz-
ni a hi-score tablara.

is fejlesztdk is alkothatnak kelle-

mes kis jatékokat. Ezt a tételt

igyekszik bizonyitani a Mirage
Theatre of Painje is, ami az elsi
képek és a demoja alapjan talin még
akér a Mortal Kombat trénjét is megin-
gathatja. Klasszikus verekedds jaték,
kivételesen nem jatéktermi alappal, la-
tin nevii szereplikkel, specialis tama-
dasokkal és valami elképesztien kidol-
gozott és - P133-on - viszonylag gyors
grafikai kivitelezéssel.

ELECTRONIC ARTS

gyelre még nem az NHL'98 van soron.

(Mindent a maga idején.) Ha Soviet

Strike-unk nem is lesz tiliik, egy rakas
alfa-verzidval azért megleptek benniinket
ebben a honapban. Megjiitt a FIFA Soc-
cer Manager (aprilisban kicsit fel is
boncolgatjuk), valamint a Need for Spe-
ed 2. Utdbbi Win95 ald, ami nagyon nagy
aldas, mert igy legalabb nem il egyszeri
elinditani (“Lose95"). Egyelére csak a
320*200-as verzidhoz volt szerencsénk, te-
hét félreériések elkeriilése végett a képet -

egy méasikat, ami azt az egyszeri jatékost
mutatja, aki elkezdett jatszani az Ultima-so-
rozattal, és az 5. része tajékan végelgyen-
piilésben meghalt, Az Ultima részeinek ter-
vezésénél nyilvin a Dallas c. mélyenszintd
sorozat lebegett az Origin eldtt, mert nekem
nagyon igy tiinik, hogy ha 14 évig nem
akartak abbahagyni, akkor most mar nem is
fogjak soha. Ami a szerepjatékok komaldi-

most inkabb mellgznénk. Mutatunk helyette *

e ks W

nak nem is baj. Az Ultima 1X: Ascen-
sionban folytatodnak Avatar kalandjai Bri-
tannia fantasy-birodalmaban. Az uj rész -
szokés szerint - teljesen ij engine-t kapott.
Az dtvezetd képeket és a hattereket teljes
egészében Silicon Graphicsen renderelték
le, maga a jatek pedig teljesen atvonult izo-
metrikus 3D-be, viltoztathatd kameraélla-
sokkal, poligonokkal. A jatékon az elddei-
hez hasonléan nyilvan tiz perc alatt végig
lehet kocogni, hiszen mindissze 256° 256
képernydnyi a terep (plusz egy-két dungeon,
de az mar nem oszt-nem szoroz).

varja, hogy csddbe ment, rek-

lammenedzserei buzgon folytat-
jék tovibh a mar megkezdett kampa-
nyaikat. A legnagyobb siilyt a hama-
rosan megjelend UEFA Champi-
onship League 1996/97-re fek-
tetik, amelyet az UEFA hivatalosan is
tamogat (gondolom, a régi UEFA-
szponzor Phillips leanyvallalata sem
véletleniil kapta meg a licencjogo-
kat). A jatékot a fociprogramok fej-
lesztésében mar igen szép tapaszta-
lattal rendelkezd Krisalis késziti.
Megtalédlhatjuk benne a Bajnokok Li-
géja jelen szezonjanak Gsszes csapa-
tat, de tetszés szerint akar 32 orszig
csapatait is versenyeztethetjiik egy-
mads ellen, illetve egy editor segitsé-
gével iisszeallithatjuk kedvenc csa-
patunkat. A grafika poligonokra épiil,
a hat fényforrasbdl megvilagitott sze-
replik mozgasanak animacidjahoz pe-
dig a Sheffield Wednesday két jaté-

APMHIm Mediat nem igazan za-

t LEFA Championship N

kosa szolgditatta a “mintat”. Csak
hab a torta tetején, hogy a jaték rek-
lamkampanyahoz Gianluca Viallit is
sikeriilt leszerzadtetniiik. A jaték
megjelenése PC-n mar marciusban,
Playstationiin és Saturnon az év ma-
sodik negyedében varhatd.

Se szeri, se szama azok-
nak a médidknak, amelye-
ket az 1912-es elsd atjan
elsiillyedt luxus dceanjard,
a Titanic tirténete megih-
letett. Kézenfekvid, hogy a
szamitogépes adaptaciot
sem til sokdig keriilhette
el: a Titanic - Adven-
ture out of Time egy
grafikus kalandjaték,

Titanic: Adventure out of Time

amelyben egy angol titkosiigynik sze-
repébe élhetjiik bele magunkat, kiz-
vetleniil a jégheggyel tiirténd dsszeiit-
kiizés eldtti éjszakan. A jatékban be-
jarhatjuk az egész hajot, és bar a ren-
derelt helyszinek szerepe elsdsorban
a szorakoztatd latvany, mégis a luxus-
kabinok beredezésétol kezdve a kapi-
tanyi hidig tikéletesen élethii re-

konstrukcioja a legendas hajonak. A
Titanic megjelenését eredetileg ‘96
novemberére igérték, de kiilinbizd
taktikai okok miatt csak idén ta-
vasszal varhatd.

Joystick-gyilkosok megelégedettsé-
gére szolgal majd a QAD, amely ne-
vének jelentésével (‘A rombolas kvin-
tesszencidlis miivészete’) és szlogen-

PHILLIPS MEDIA

nem akarunk mesélni') mar
jelzi, hogy nem igazdn a
szellemi értékeink fejlesz-
tését hivatott szolgélni. Ez
egy csini kis shoot'em up,
és igazi érdekességét az ij
Polar Sprout 3D- és Geo-
Scape landscape-technolé-
gidja jelenti, amely gyor-
sasagat tekintve — mar
legalabbis fejlesztdi dllitisa szerint —
ekvivalens az egymillié poligon/ma-
sodperc sebességii kiirnyezettel, és a
kiirnyéken nincs egy darab poligon
sem! Na, erre azért kivancsi vagyok.
(Meg arra is, hogy milyen kiszerelési
PC-n mérték ezt a sebességet.) A ka-
tegoriabdl addddan természetesen
PSX- és Saturn-véltozat is varhaté.




6T INTERACTIVE/QUAKE-KL ONOK

faklyak fiistot eregetve kormozzdk a fa-
lat, sth. A 640*480-as megjelenités és a
Pentium processzor természetesen szinte

a Doom és a Quake jelen pillanatban

a foldkeregséy legismertebb és leg-
népszeriibb jatéka. (De ha tilzas, akkor
is azt dllitjuk.) John Carmack és a tibbi
fickd az id Software-nél drikre beirtak
magukat az elektronikus szorakoztatdipar
tirténelemkdnyvebe, nemkiilonben az eb-
bl éldk kicsiny notesziba, hiszen tulaj-
donképpen manapsag nincs is olyan je-
lentdsebb fejlesztd-, kiadd- vagy terjesz-
td vallalkozas, akiknek a repertodrjaban
nem szerepelne néhany ilyen tipusa ja-
ték. A Quake-ldz tovabb folytatddik, te-
hét épp itt az ideje kisrbenézniink, mi
varhato ebben a kategdridban idén.

A jaték rugalmas kiépitése folytan mar
rengeteg hazilag barkacsolt Quake-szint
bolyong a Fild kerekén ide-oda, kiszin-
hetden elsésorban az Internetnek. (Ked-
vencem példaul a Qsoccer, ami dtvizi
egy deathmatch lenge bajat egy Fradi-
UTE rangado nyugodt légkdrével.) llyene-
ket aztan kiilinféle cégek szépen dssze-
gyiijtogetnek, és egy 100%-ig nem-hiva-
talos CD-n druba is bocsatanak. Ezen pa-
lydk mindsége eléggé vegyes képet mu-
tat. Talén ennek kiszinhetd, hogy febru-
arban szépen elkezdtek megjelenni az id
Software altal elismert, illetve gyartott
kiildetések. Példanak okaért rogtin itt
van a Q!Zone for Quake, ami harom
vadonatij Quake-epizodot tartalmaz az id
aldasaval. Még nagyobb dldas kiséri az
id sajat fejlesztéseit, amelyek februar

Talén nem tilzas, ha art allitjuk, hogy

25-én jelentek meg Quake Mission
Packs No. 1&2 cimmel, és az eddigi
egyetlen hivatalos Quake-kiterjesztések.
A Scourge of Armagon és a Dis-
solution of Eternity alcimre hallga-
6 pakkok egyarant 15-15 ] szintel (meg
egy titkosat) tartalmaznak, amelyeken
felvonul az dsszes olyan lény, ami egy at-
lagos kabitoszerfogyaszto almaiban csak
eldfordulhat.

Mint a Quake-licenc jogos tulajdonosa,
a BT természetesen az id-n kiviil egyéb
fejlesztikbil is kihajszol néhany kidnt.

Itt van példaul egy ij igéret az Epic Me-
gagamestdl, az Unreal, ahol nagyon
sokat dolgoztak a jaték grafikai megjele-
nitésén, kiilonds tekintettel a fényeffek-
tekre. Viz csillog a mennyezeten, a folyo-
sok falin sejtelmes fények villoznak, a

mar magatol értetddik, de a jaték mar
haszndlni fogja az iij MMX-technoldgia
nyiijtotta lehetdségeket is. Minden
szirmy minimum 300 poligonbél épiil fel,
és az eddigiekhez képest némi értelem is
kibltdzik beléjiik: ha megsebesiilnek, ak-
kor esetleg olajra lépnek és megvarjak a
tamadasra alkalmas pillanatot. A jaték
eredetileg szintekre van osztva, de tulaj-
donképpen folyamatos, hiszen Hexen-
madjara siman atboklaszhatunk egy ma-
sikra. Az Unreal megjelenését az év ele-
jén eredetileg majus magassagara igér-
ték, de ez az iddpont mar februarban au-
gusztusra tolodott.

Ha mér az eldbb ugyis megemlitettiik,
folytassuk a 6T masik zaszldshajdjaval, a
Hexen 2-vel. (Erril a miltkoriban
mintha mar lett volna sz6, de sebaj: is-
métiés a tudas anyja!) A Raven volt az el-
s fejlesztd, aki az id-tol annak idején
megkapta a Doom-engine-t, és ugyanigy
jartak a Quake-éyel is. Talan kis japanok
is vannak alkalmazottaik sorban, mert
nemcsak hogy gyorsan tanuinak, de
rendszerint azonnal tovabb is fejleszte-
nek mindent. A Hexennel és a Heretic-kel
nemcsak hogy ij elemeket hoztak a mér

megszokott Doomba, de az egészet még
nyakon is dntitték némi szerepjaték vo-
nésokkal. A Hexen folytatisa a Quake-
engine-nel tehat rendkiviil izgalmasnak
igérkezik. Az ij torténet varhatéan 30
szintbdl fog alini. Négy karakterosztaly
kiiziil valaszthatunk, mindegyik dt-at kii-
Ionbdzd fegyverrel, amelyek legtobbje
természetesen menet kiizhen fejleszthe-
té. A palyik kiziil eddig csak egy olyat
sikeriilt megkukkantani, amely egy ka-
tedralisban helyezkedik el, de az grafikai
izelitdnek bven elég volt. Most méar
csak a megjelenésére kell varni, ami
nyar elejére tehetd.

Mivel jobél is megart a sok, épp itt az
ideje, hogy lezarjuk a GT Quake-klénjai
kiizitti kiorutazasunkat ket rividke hirrel:
a kardcsonyi nagyszezonra varhatd a Qu-
ake 2., amelynek megjelenését némileg
megeldz egy masik kldn, a Prey megjele-
nése. Kiilingsebb infokat még nem sike-
riilt begyiijteniink roluk.

A GT természetesen nemcsak Quake-
kekkel teriti be a vilagot, tiibb vasat is
tart a tizhen. Néha kaalandos teriiletekre
merészkedik (Id. $.P.0.R. ebben a szi-
munkban), néha stratégiaval probélkazik
(1d. Vikings a kiivetkezd szamunkban), né-
ha pedig frappans Mortal Kombat-koppin-
tassal probalja elnyerni a nagyérdemii ke-
mil nlamilt pild‘l. A War Gods

(mert olyan is van dm neki) a

inm kilriil bonyolédik, ami
bérmilyen torténelmi korban muténs har-
cosokat gyart mindenkibdl, aki csak
érintkezésbe keriil vele. igy jar Anubis, az
egyiptomi sirrabld, Vallah, a viking har-
cosnd, CY-5, a cyborg - és a tobbiek is
természetesen szépen sorban, szam sze-
rint tizen. Szerencsés véletien soran ezek
iisszekeriilnek — és innen mar ismerds
lesz a dolog mindenkinek, aki tudja, hogy
a Mortal Kombat nem egy fogkrémmarka.
Természetesen minden karakternek meg-
vannak a magas kis speckoi, fatalityk,
sth. A feladat meglepd: gydztesen kike-

riilni a parviadalokbél. A megjelenést el-
méletben (szokas szerint) janudrra igérte
wltali‘l ahhoz képest mar rendesen

ja! Az iddsebbek talan még emiékeznek a
jb treg 64-esen és Spectrumon futd Spy
vs Spy 1-2.-re. (Van annak mér vagy 10-
12 éve...) Akik mégsem, azok nagy dolog-
rél maradtak le. A jatékban két botcsinal-
ta kém szirakozott osztott
képernydn, egy teljesen (unjreal 3D hazi-
kd szobéiban, ahonnan it targyat kellett
iisszegyiijteni (vagy a masiktol elvenni),

> L

hogy egy biplanon leléphessenek a hely-
szinrdl. A konkurrens kémnek kiildnféle
becses targyak elhelyezésével kedves-
kedhettiink (vizesvidir az ajtd tetejére,
bomba a kukdba, sth.), ha pedig a két
kém egy szobaba keriilt, esernydt rantot-
tak és kezdetét vette a vérpezsditd via-
dal. Hét roppant silyoes egy darab voit,
két jatékossal napokat jatszottunk vele
iskola helyett. Ezt a kis gyingyszemet is
kiadja a GT Spy vs Spy 3D, bér igen
gonosz modon nem holnap, hanem csak
az év végén. Nagyon fenem ra a fogam!
Addig is eldkaparom a szekrény aljabél a
64-et, eldhizom kopott esernydmet és
atalakulok James Bondda.

PC-HIREK

' A Hitachi GD-1000 ti-
pusnéven megjelentette az
elsd DVD drive-ot, ami egy
CD-lemezen 17Gbyte ada-
tot képes téroini. Képzel-
jétek el, milyen érzés len-
ne, ha Phantasmagoria 2.
kiizben nem kellene allan-
déan lemezt cseréigetne-
tek. A cucc arat azonban
nem irom le, mert féld,
hogy i‘llilnék vele a szom-
széd hasabba

s A Virgin nlstaniban
marha mérges a vildgra, de
elsdsorban az ELSPA-ra és a
hollandokra. A méreg oka az
Are you Ready & Alert ¢.
nem hivatalos RA-kiildetés
lemez, amirdl egyébként
nemsokéra bdvebben is ol-
vashattok. A Virgin gondja

lonféle problémaikkal. Ez
okbdl - a nagy forgalmazok
kidziil elsdként — a Virgin

megszakitotta

dését az ELSPA-val.

i Elsdsorban nyilvan a
Tomb Raidernek kiisziinhe-
tii, hogy az Eides utolsé ne-
gyedévi bevétele 32 millié
fontot tett ki — szemben a
tavaly ilyenkor elért 1.2 mil-
lidval.

BALATI
Computers
1146 Budapest,
Thokaoly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k,
hangkartyak, GSM
tartozékok,
egyeb alkatrészek.
Internet szolg.
2000 Fi-tol.
Hasznalt, mikoédoé
alkatrészeit
beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Kérje arlistankat!

Tel./Fax:
341-5343,
06-20/264-507
Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig
Diakoknak
konfiguraciobol
5% engedmény!
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v A GT Interactive leszerzé-
diitt a Segaval a Quake Sa-
turn-valtozatanak elkészité-
sére, de a PlayStation- és az
N64-verzidkra egyeldre még
fejlesztot keres. A Sega
egyébként megszerezte a
Duke Nukem 3D Saturn-joga-
it is.

v Az Activision Apocalypse
cimii, tdbbmillié dollaros l6-
vilddzos jatékanak faszere-
pére Bruce Willist szerzod-
tette le. Bruce gyerek dra-
gan adta az életét, mert
50%-ot dhaijt zsebrevagni a
varhato bevételbdl. Minden-
esetre szép kis paros: a sim-
lis és a szende.

v A Slerrgis gy dintott,
hogy belép a konzolok pia-
cara. Persze csak dvatos
duhajok: egyeldre harom ja-
tékdnak (Mascar, Last
Dynasty, Cyber Gladiator)
PlayStation-verzidja keriil a
boltokba - aztan majd meg-
latjak.

A Virgin szdvivije beje-
lentette, hogy az eredetileg
szeptemberi megjelenéssel
tervezett Resident Evil 2.
megjelenése csuszni fog:
Japanban karacsonyra mar
kaphatd lesz, de Pal-rend-
szeril atirata valdszinileg
atcsiiszik a jovd év elejére.
e’ A Perfect Entertainment
tavaly tbbek kizdtt a Wipe-
out Saturn-, és az Area 51
Playstation-atirataval tobb
mint egymillié dolldros pro-
fitot ért el. Jelemeg két
grafikus kalandjatékon (Big
Kahuna és Space Babes),
valamint a ManxTT és a FI-
FA'97 Saturn-konverzidjan
dolgoznak.

WA Sony leszerzoditt
a Namcoval kivetkezd ki-
lenc jatékuk terjesztési jo-
gaira, amelyek olyan neve-
ket tartalmaznak, mint a Ti-
me Crisis, Point Blank és a
Tekken 3.

©3"Mar kaphaté a boltokban
a Net Yaroze fantazianévre
keresztelt konfigurdcid, ami
egy modositott Playstation,
egy PC, egy modem és egy C
nyelvii fejlesztdi karnyezet
elegye. A Sony - nem utol-
sdsorban iizleti szempontok
alapjan - a tehetséges ki-
18p- és foiskolasokat céloz-
za meg ezzel az érdekes hib-
riddel, melynek segitségé-
vel mindenki nekiallhat sa-
jat PlayStation-jatékait fej-
leszteni. 3

v Az Eidosnak mostdnaban
nagyon fut a szekere. Talan
ez motivalhatta abban, hogy
targyalasokat kezdjen a
Chelsea FC futballcsapata-
val, amelynek esetleg ‘97
szeptemberétdl fd szponzora
lehet.

kiadni, de a fejlesztdi munka felénél az al-
kotdk belattak, hogy csak 3 CD-n fog el-
férni. Ezen nem is csodélkozom, hiszen

kairdl nevezetes SquareSoft tavaly

Mim az talan mar ismert, az RPG jaté-
otthagyta a Nintendot, s a tovabhbi-

akban Playstationre fejleszti legijabb jaté- csak a zenékhez hasznalt audio trackekbil
tibb mint 100 lesz. A program hamarosan,
'97 masodik negyedére varhato.

kait. A Tobal No.1-rol ebben a szamunkban
olvashattok, am amire a legtiibb RPG ra-
jongd mar epekedve var, az a Final Fantasy
sorozat Gjabb tagja. A jaték kiilsdleg fan-
tasztikusan fog kinézni: computer rende-
relt, elképesztoen részletes hatterek adjak
meg a futurisztikus kirnyezet nyomaszto
hangulatat, a figurdk pedig texture mapped
poligonokbal épiilnek fel, de ennek ellené-
re olyanok, mintha kézzel rajzoltak volna
dket. A programra tartalmilag sem lehet
panaszunk, amit méltdképp igazol az a
tény, hogy a jatékot eldszir 2 CD-n akartak

nagy valdsziniiséggel ez az érték a felére
fog csikkenni. A jiték megjelenésének
idopontjardl még nincs informécio.

jatéktermi szimulacidk terén kétség-

A:t;ll;nvir a SEGA a csaszar. Legendas
dversenyei utn par honapja jelent

meg a Manx TT, amellyel a szo szoros ér-
telmében versenymotorok nyergébe pat-
tanhattunk, és csutkdra hizhattuk a gézt,
Végre megérkeztek az elsd fotok a késziild
Saturn verziobdl, amelyek - hogy enyhén
fejezziik ki magunkat - elég impresszivek;
ismét legalabb SEGA Rally minoségre szi-
mithatunk. Arra a kérdésre azonban, hogy
mi a helyzet a jatékteremben megszokott
B0 fps képfrissitéssel, még nem tudni a
valaszt, bar a realitasok talajan maradva

DIGITAL DANCE MEGBAMIX ([SATURN)

konverzidinak nagymestere, az

ben egy uj japan pop-balvany, Namie
Amuro kapta a faszerepet. A jatékot

EFe ZELDA 64/N64 DISK
= DRIVE (N64)

FINAL FANTASY VIl [PLAYSTATION)

egyetien jatéknak sem volt akko-

ra sikere SNES-en, mint a Zelda
lli-nak. Nos, eljdtt végre a 64 hites
folytatas ideje: képzeljiik el ugyanazo-
kat a hatalmas, részletesen kimunkalt
vildgokat teljes 3D-be athelyezve. A
szerepjatek nem mindennapi volume-
nére jellemzd, hogy ez a jaték lesz az
elsdk kizdtt, ami a Japanban nemré-
giben frissen bemutatott N64 Disk Dri-
ve-ot fogja hasznositani. A lemezmeg-

AMatln jatékokat leszamitva

| hajtd magneses lemezei 64 Mbyte-ot

(512 Mbitet) leszenek képesek taroini,
és ennek maximum a fele lehet irhatd
memadria. lgaz ez még mindig keve-
sebb, mint egy Saturn, vagy egy
Playstation CD kapacitasa, de tibb
mint egy N64 kartyaé. A Nintendo mi-
‘nimélisra akarta zsugoritani a tiltési

iddt: a gép adatatviteli sebessége egy
5.4X-es CD-ROM Drive-nak felel meg.
Noha manapsag mar 8x-os vagy 12x-es
sebességil CD-ROM drive-ok is kapha-
tok, az belathato, hogy egy olyan
rendszer, ami 200$-ért még irni is tud,
valdban fonyeremény. A gép a N64
alatt kapott helyet, tehat a kdrtya
port szabadon maradt, vagyis elkép-
zelhetd, hogy példaul kiadnak egy ja-
tékot kartyan, és az elkivetkezendd
években kiegészitd lemezekkel teszik
aktualissa. A Zelda és a Disk Drive

Aiétéktsrmi SEGA gépek Saturn

AM2 iij oldalardl mutatkozott be:
a Digital Dance Megamix cimii miviik-

tulajdonképpen videoklip emulatornak
nevezhetnénk, ugyanis annyi a dol-
gunk, hogy mialatt a texture mapped
poligonokbdl megformalt kis csinibaba
a sajat szamaira riszalja magat, addig

mi latvanyos hattereket biztositsunk
neki, vagy atiltdztetjiik a nekiink
szimpatikus ruhakba. A jaték tehat
mindamellett, hogy igényesen megcsi-
naltak ( példaul az egészet eleve ma-
gas felbontashan kell elképzelni),
mégis csak egy ijabb hiarom napig tar-
to japan driilet mintapéldaja.

megjelenése '97 masodik félévére
prognosztizalhatd, addig is izelitdiil
ime roluk egy-egy fotd.

Stationre, hiszen Japanban mar meg is jelent a Soul

Edge. Egy mar klasszikus anyagrél van sz6: szamura-
jok, pancélos lovagok, és késekkel felfegyverzett holgyikék
puhitjak egymast. A konverzidval azonban talan til sokat
vart a Namco, minek kiiszinhetien még a Capcom Star Gla-
diatora is megelozte, ami pedig szemmel lathatdlag ennek a
jatéknak a kissé gyengébbre sikeriilt kidnja. A Soul Edge
poligonos grafikaja ma mar nem tartozik az élvonalba, ezt
azonban némileg potoljak a hihetetleniil sima animaciok.
Lévén hogy ugyanaz a fejlesztd garda all a program mogitt,
mint a Tekkennél, a jaték ugyanazokat a szolgaltatasokat
nyidjtja, plusz még beleraktak egy igynevezett Edge Master
lizemmadot. Ez egy story modnak felel meg, vagyis a kiiz-

r 4
Uialﬁl jatéktermi verekedos sztar keriilt atirasra Play-

SOUL EDGE [PLAYSTATION)

delmek soran egy heroikus tirténet bontakozik ki. A leg-
egyedibb tulajdonsdga jatéknak, hogy hiseink fegyvereket
is hasznalnak,
amelyek szin-
tén sériilnek,
igy ha eltir-
nek, puszta
kézzel kell
folytatnunk a
bunydt. A jaték
Eurdpéaba saj-
nos majd csak
jilius felé ér-
kezik meg.

Fusi }F s 1ARD




MIEGYMAS
ondolom, mestanaban minden jateksti-

teljesen polarizalddik az egyes jatékok kivi-
tele. Nyilvdnvalé, hogy a nagyobb iizieti si-
kereket jelentd darabok rovid tinddklésiik
stin Is jelentds kihatassal lesznek a jatékpi-
acot urald irdnyzatokra - szebben ezt gy
tudnam

£g

fejleszteni, Eme tendencia alapjan 10-15 hé-
nap milva (egy dtlagos fejlesztés ideje) a pi-

acol valoszinuleg elarasttjak a Tomb Raider-
utanzatok. Ez & marketingpolitika viszont
adott nekiink ugy |6 (7) Gtietet: egy cikksoro-
2at lormdjaban attekintjiik a jatékok kizott
jelenleg uralkodd trendeket, egyben néhany
konkrét példaval megprobaljuk illusztralni,
hagy merre tarl a vildg. (Ha nem sikeril, ma-
rimum eimegyink meteoralGgusnak vagy
gazdasagkuta-

lithatjuk - for-
radalmasitotta a piacon uralkodd trendet, j6-
tékony hatdsa pedig manapsag kezd el be-
gyiriizni a jatékpiacra, Nevezzik nevén a
gyereket: Command & Conquer. Nem hinném,
hogy barkinek is be kellene mutatni a jté-
kot, legyen elég annyi, Fogy eqy o] jatéksti-
lust honositott meg: egy olyan stilust, ami az
embert igy odakili a gép elé, hogy elfelejti
a fiimi feitett kavét, levinni a kutyat, telhivni
# bardtndjét - egy széval: a real-time straté-
gial. A nepszeriiségét mi sem bizonyitja job-
ban, mint az egymilliét is boven tilszarnyals
eladsi rekordja.

A Westwood elég nagy utat tett meg azita,
hogy méq a j6 dreg 64-en kiadta a Mars Sa-
gat, de a C&C-hez vezetd dtra a Dune |1-vel
|éptek, 1992-ben. Ez szolgalt alapul ahhoz a
rendszerhez, ami végiil is vilagsikerré tette a
tibb mint két éwnyi fejlesztés utan megjelent
jatékot. A siker teljes kiaknazasa természe-
tesen megkivinta az extra kuldetesek kiada-
sat is, ami C&C:Covert Operations cimmel
m 1él ind Iil'ﬂi elidjét. ldikazben
jelent meg a

wu a Warcraft Il.-ben a Blizzard tejlesz-

~ a Westwoodtol fiiggetienul - kicsit
w ugyan, de szinte 1eljesen hason-
mas rendszert hoztak letre. lgy amikor neki-
#litak a CAC folytatdsanak, mar nemesak a
sajit, de a konkurrencia mércejet is felul
veliett milniuk.

TREND

A C&C-nek mintegy a felét hajitottak a ku-
kiba, majd nekifekiidtek a2 “gyengebb” ré-
szek javitasanak: ez vonatkozott egyrészt a
killcsinre (Win'95 alatt mar SVGA-ban is
megy), tovabba mintegy harom hanapot fordi-
tottak csak arra, hogy az Al-t (a program &l-
tal irdnyitott jatékos erdsségét) fejlessaéh.
Szintén tovabblépést jelentett a jaték prezen-
técidja is: az egyes kiildetések tsszetiggd
tirténetté alakultak, amelyet egy rakas full-

meglelel kényes igényeiknek, (Ha ez esetleg
nem volna elég, akkor még van 300 pélya a
C&C-hez is.| Mindnssze annyi a dolgunk,
bnaMaMasnlhh fiket a vinyéra a RA
, 5 2 jatekbdl elinditjuk Gket,
a Hnlt:plamn beliil a Skirmish opcit va-
lasztva mar meg is jelennek az iij palyane-
vek. A C&C-nél ugyanezt a Load Mission se-
gitségével érhetjiik el. A palyakon kiviil edi-
torok (nem pilyaszerkesztik, azok benne

szolgald utilityk kaptak helyet.

A kis intermezzo utan térjiink vissza West-
woodék haza tajékara. A Netben rejld lehetd-
ségek, vagy a konkurrens Blizzard Battlenet-
je szintén megbirizgalhattak eiméjiiket, mert
a C&C:Sole Survivor egy direkt Internetre ird-
dott adaptacit. Ha valaki félne egyedil, itt
megnyugodhat, mert egyszerre akar 100 jate-
kos is nyomhatja egyszerre, Termeléssel nem
kel foglalkozni, a lényeg annyi, hmn

egységgel kezdiink, amit fegyverekkel és
pancélokkal fejleszthetiink, mikizben kedé-
Iyes mindenki-mindenki-ellen tipusis akcid
lent C&C:Red Alert azonnal a listak élére ug-  keretében mészaroljuk a tibbieket. Egy ilyen
rott, és mindmaig ott tronol az élbolyban. ]ﬂmﬁmhhﬂsﬂhlm
A Covert Ops kardn a Westwood megtanulta  de felmenddgi rokonsagunk telef
a leckét: a Red Alert kiildetéslemert mar ha- Mﬂwmwhﬂd
rom hénapra az “anyalemez” megjelenése keriilendn, inkabb csak iskolai illetve mun-
utdn, azaz feb- kahelyi elfog-
rudrra igérték. laltsagnak ja-
A projekt egy “ 3 o vallom.
ideig a Red N ¥ wsrase v | Takin mondani
Alert:The Criti- i i | sem kell, hogy
cal Missions == mar készill a
munkacimet vi- l C&C 2:Tiberi-
selte - exzel an Sun, vagyls
szemben itt eeeme 1| @ tOrténet tu-
terpeszhedin az - lajdonkégpeni
asztalomon egy folytatisa.
Virgin-fax, > Brett Sperry, a
amely biszkén Westwood el-
hirdeti, hogy nike azt nyi-
martius 14-én jelenik meq a Red Alert scena-  latkozta, hogy mindenképpen kicserélik a
rio-disk Counterstrike néven. gralikus engine-t, az Al-1 és az egységeket,
Ha mir a killdetéslemezeknél tartunk, 4ll-  szdval 2. rész semmiképpen nem virhatd ta-
Junk.is moy ogy scira: manayséy oiéy agy  vas: SIS
divat lett kiilonbiizd kisebb cégeknél, hogy a  Elérkeztiink a C&C-csalidfa
Netriil vagy innen-onnan Gsszeszedegetik a vagjis a mostohagyermekekhez. Mostanaban
nagyobb sikerekhez (Quake, RA, sth.) tartozs  kezdenek beémi ugyanis azok a fejlesztések,
i t kat &5 egyéb  amikhez a C&C sikere szolgaltatott biséges
:prnsignl(at majd egy “100% unoMficial” CO  impressziot. Ahogy igy végigtekintek a jaték-
keretében piacra dobjak. A RA-hez eddig két  gyartdk ez évi tervein, ligy ldtom, hogy nem-
ilyen partizan CD jelent meg. Az egyik még  sokdra C&C-kiGnokkal lesz teli a padids. Ket-
Januarhan, a cime pedig... 66d... szival most  tivel mindjart taldlkozhatiok is jelen szd-
épp nem talalom a cimét, mert  munkban (hacsak el nem hagyom a filmeket a
‘Rend a lelke mindennek -alapon  nyomda felé menet): az egyik a nemes egysze-
az asztalomon a dolgok mas dol-  ruséggel Krush, Killed'n'Destroy névre keresz-
gok alatt vannak - a masiknak telt kis darab az Electronic Arls kebelén belil
viszont itt simul 3 doboza a ke mikodd Beamtdl; a masik pedig az
zemben, és Are you Ready & remek kis jitéka, a M.ALX, [Részletek oft.)
Alert? névre hallgat. A doboz Ugyancsak erdteljes déja vu-érzés lepi meg
szélén diszelgh arany szini majd hisvet tajan az egyszeri jatékost, amint
plecsai “+1000 "mar  belemerill az Activision sci-fi
finmagéban is elég ijesztoen jatszado Dark Reignjének Kép-
hangzik, de az biztos, hogy még a  zeljétek: van benne resource és épithettek
leginyencebb jatékosok is talal-  gyarakat meg mindenféle épiileteket! Es ezek
nak rajta egy-két tucatot, ami az épiiletek csapatokat is gyarthatnak!! Es ez

e A CDMMNB & CONQUER CSALADFA

még mind semmi: mert ezeket a csapatokat
elkiildhetitek, hogy real-time-han harcolja-
nak az ellenséggel!!! Nahat! Hogy ezt milyen
frappansan kitaldltak. .. Szival C&C-rajon-
gknak nem kell elolvasniuk a kézikonyvet,
viszont lesz egy par figyelemre mélto djitas.
Elbszor is a terepet felhasznalhatjuk fede-
zéknek, ahol az egységiinket nehezebh meg-
témadni, de a terep befolyasolja a mozgasi
képességeket is. Aztan itt van az indirekt
liviildizés esélye, vagyis nem csak egy
adott célpontot, hanem egy teriiletet is tiz
ald lehet venni. Az egységek akar ‘morphol-
hatnak’ is, azaz megvaltoztathatjak alakju-
kat és képességeiket. Fejlddik a parancski-
addsi rendszer is: lehet rjaratoztatni, to-
vibba egy egységnek akar hat, Gsszetett
parancsot is ki lehet adni. (Példdul: menjen
valahova, fizessen eld az 576 Kbyte-ra,
menjen mashova, |6jon mindenkire, aki nem
fizetett eld az emlitett galaktikus organum-
ra, dlljon meg, iizenje meg CoVhoynak, hogy
ne irjon idétlen cikkeket, sth.) A jatékot
akir nyolcan is nyomhatjuk, és az egymas-
sal sziivetséges felek akar csereberélihetnek
is resource-t. Szival igéretesen hangzik -
majd meglétjuk, mi lesz beldle.

Az Eidosnal sem csak Tomb Raidereket hiz-
galnak eld a cilinderbdl: még az év elsa fel-
ere igérik a Conquest Earth cimi kis aprisa-
got, amelyben a békés Fildlakdk és a gonosz
tamadd idegenek fogjak 64K szin- és hadmi-
veleti mélységben Bsszemérni az erdiket, to-
vabba az Epic is jin egy KKND-re emlékerte-
tii, Tth Legions nevil darabbal... - nem is
folytatom tovabb, mer! sose lesz vége, to-
vabba eltogynak a jovd szamba a hirek.

Larszinak talan elég lesz annyi, hogy a
C&C-virus talan gyorsabban terjed, mint az
AIDS: méq olyan testidegen dolgokat is
megtertozott, mint példaul a fantasy, hi-
szen az Acclaim mostanaban megjelent
Magic the Gatheringje is real-time straté-
pia keretében dolgozza fel a témat. (Na
most az meg egy mas kérdés, hogy ezért
mennyire fognak rajongani a proli MTG-
sugasok...)

Colboy
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kidolgozott SVGA grafika  inknek nem csak a hamvasztisira mmqudmmuu-'

. Maga muténsokra), egy-két k
ésa rendkiviil egyszeri irdnyelvet ki- m kiviil mindbssze géppus-
atérha-  vet: fel kell épiteni egy olajfird kdéval, langszérival és a j6 Greg
alkotta tornyot, ahonnan a nyersanyagot a pﬁﬂllklllll felszerelt terepjérik-
@, sth.) is finomitdba széllitjuk, és ebbdl ter-  rél van szé. Mindez csak az elsd
pér kiildetésnél van igy, késdbb
megjelennek a méretesebb monst-

kassal, valamint a nagy halﬂiul
sagd és igen nagy talalati pontos-
séggal bird mesterldvésszel talal-
kozunk. Sokkal figyelemfelkeltdbb
mutansok |

a fegyvertdra: egészen
{ érdekes dolgok is megjelentek itt,
a pancélozott masztodontdl (?)

t : ek nem al* kezdve a savat |Gvilddzd skorpién

pgramré hon- __egy komoly hadsereg, inkabb vala-  (??) 4t az ériasgyikon lovaglé pan-

loptak, ugyanis az ird - mi utcai nan egy afgdn sza- céltdrd rakétisig megtallhato
m megegyezik a C&C-ével, ‘badsdgharces mindenféle marhasag. Ne gondol-
jar az igazan szakavatottak juk azt, hogy ezek mit sem érnek a
terepjarok és a tankok ellen -
ard parancs (az egység egy  rarze- ;. \ Y igencsak jél lehet veliik irta-
. ni! Foleg az csempészte a

csodalkezas fényét a sze-
membe, amikor az egyik 1

leg obb pancélozott
! &ﬂ 10-20 nyillal
y relt mutdns el-

nyit) és a csapattagok-

las lehetdsége. Az szin-
n egy érdekes és j ujitas,

ogy a jobb egérgomb nyomva-

ia mellett nagy sebes- kiildte a boldogabb va-
| ‘re er- daszmezikre, mikiz-
) nydy ép tilfe- ben egy (!) skorpié
Jiitékba t : Ién megtamadott Y szép komotosan le-
irdn k. A killdetések - 7 :
n j6 mindségil nagyfel- o =

; luthi -um téjékoztat az épp
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M. A.X.

Exploration) ugyanis egy kitiind sci-fi stra-
tégiai jaték! Alapitietének és kivitelezésének
stiildatyja mar elsé ranézésre nyilvanvald lesz:
2 M.A.X.-ben egy csinos kis Command & Con-  részleges beavatkozisra van leheto-
ségiink. A legfontosabb, hogy
allitsuk az egy kor id6limit-
jét végtelenre, mert ha 50-60

egységiink lesz, kicsit nehezen ad-

hﬂlﬂm‘nmn
Moves és a Turn Based Moves kap-
csold. Az elsd esethen real-time-

uma a mésodikban
mm
um.

MIH‘N‘L

elégedetten csettinthetnek - régen
ilyen hosszii és jol megdizajnolt bevezetiit!

A fdmeniiben tibb vélasztasi

lehetiségiink
van: New (":ime (4] jaték), Load Bame (kimen- mnlw

fﬂrm" mmm mm
; ..r,iuhpm aki ¢l vele - lépésnil-
. mu b5z alap- i

, anyilakkal m#rr‘t
ﬂlﬁ l Kicsiay lakattal jelbit
elienségos egységet dllanddan

‘ha egy

ey

Chiontt,

dllanddan ﬂm»hl szeretnénk. A kérddjeles
gomb a kezeldszervekre vonatkozd

egyébként minden egyes képernydn és menil-
nél megtaldlhatd). Reportsnal helyzetjelentést
kapunk az isszes jarmiiviinkrdl, valamint az

mmnmmamw J

bl hmmmﬂnuutsw

gyitésinak m Van itt egy cso-
md més kapesold is:
mmmwmmm

 mutatja fuel, sarga: arany, fehér.

©_ myersa azt jelzi, hogy egy ker

* hen mil; nyerhetd atrdl a

Hits, A egysbg pomeatinak dtapot,
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migenysiyons. BRSO

lja @ racszatot. y ?

mnw jelai

nl az utat, ez a mozgaspontoktdl

hang
mmunmhm&m
pen léphetnénk, de valami (pl. egy masik jar-
mii lezérja az odavezetd utat. Amennyiben a

M@XDMA&DS

ﬁnﬂhlu‘lﬂ.atﬂm Esheis
jelenik

rhhm
y négy mezit foglainak. Wikodesikhaz ener-
gidra van sikség, valaminek 2 gyartisaho ™
pedig nyersanyagra. Van I-I Mml
de ez nemr il lm[:H

mmn

L A taﬂwu és hasznos egyiti:
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hét lehet, hogy mér rég le tudnd I6ni azel-  jelenik az Upgrade meniipont, de valaszt-

lenséget, de nem észleli! Gondolom ezek hatjuk az Upgrade AIR is, ekkor minden

utdn nem kell hosszasan ecsetelni, milyen ilyen

kellemes berendezés is a radar... tet, amelynél a kapcsolat fenndll. A mozgd
ANTI AIRCRAFT: Légvédelmi agyi. Lesz vele egységeket a megfeleld karbantartd egy-

gondunk baven - ha az ellenfélé. .. Egy I&- ségbe iranyitva fejleszthetjiik tovabb.

vésre leszed mindent :

ol SRR

muwm.mﬁ mmmmmmmu
demes egy Gun Turretet mellé rakni. Csak épitésére szolgal, Banyakat, gyarakat sth

EDA@WDS wmmmﬁ&m m*.luuﬁmhm
 Ha kifogyatt beldle az anyag, az X-FER pa-
Wﬂg ~ rancesal felvehetiink djat (barmely banyi-

mert csak iy tud :

M Iruﬁ’ - megallapitas - ﬁ:u
or, enginecr, repair unit, supply truck, fuel mummw ltellﬂll. ha y m utdbbi ]
1r:|u -Idtucihm.::luntl -air, mine Bank. kahu w epito/elldto egységreigaz.
bulldozer POWER GENERATOR: 9
mhrirmmwmmm ' kiirhen, 2 = . ljedds tipus vagyok: négy légédeimi egysty
hatok it eld, fdleg katonai egységek. con- anya, vagy i e 0 < _
structor, scanner, M.Iﬂ-‘ i - i { ;
fauncher, missile crawler, - POWER STATION, Akar az-lzd, de XXL-es mé- ;
e ""'".,...."'* e ...."""..:.... ::mmz*
Mrm L]

ailem hdi
e:unlt egy banyat. Ha 7-nél

Iw 3 lelahely értéke, oda mar nmn‘;i'
Epitsiink, mér csak azért is, merl
)i oy

et oglalé ileteker dpit 98 3

1 \ got rakhatunk at . :
aen #mm.mmp mezd, egyszerre négy egy: it Vizi nyers-  delmiinket is. Szinbén kételti.
i igényld épilettel valamilyen kap-  DOCK: Az elfia i meg r i ni, el6-  REPAIR UNIT: Serullaplﬂe!el.]am Javi-
van, oda automatikusan szallit. harom : tiséra 'Wm y Je-
IALS STORAGE UNIT: Nyersanyagraktar. { . Megepitese utan
il sokat termeliiak, 2 banya nen tudja édeimet: itsiink. ' hit el vei fetvemal. . 1%
&:&mﬂm tehatilyeneketkell telepi  csolatba -- EBLOCK: Betontal aii atnfnetileg /| BULLDOZER; A pep dlyan kis
ink, hogy nagyobb mennyiségeket s - y 2tal(hatlia az ellenfelet, Sokme rendszeresen mnmmm

wt A creditiinket”

tirakkal,
felhaszndlhassunk egy kirben, uwmp “|smnirm nek
Mwm m

Iyen épitkeziink, ill. gyartunk. Eqy mezot

nem pydjt. a romok mialt az esetleg kivild
, kébszer olyan gyorsan mozognak nyag leldhelyre nem tudunk djat
Ccsapataink. oo * teni. liyen esetekben forduljunk &

o % Mm bizalommal.

B utora, igy nem kel vele fogal koz-
cs: ﬁulw lﬂhumlh;_j
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MINE LAYER: Az aknaknak megvan az a kelle- gépek és bombazok ellen hasznljuk. Mega  SEA MINE LA YER: A szarazfiildi aknarakd tengeri

mes tulajdonsaga, hnulﬂuﬂullﬂh
Il.mtdduhtiqglirhlltinirh.u dket. Ezzel a masinaval kellemesen beterit
m-munmnmw hetiink mindent, hogy dgy jarjon a driga

konkurrencia, mint az egyszeri sétdld a bel-
mmmnﬁmﬂm Képes arra, hogy

megbénitson ellenséges egységeket, de a
legfontosabb tulajdonsaga, hogy mindaddig

vrosi parkban, ahava kutyusokat is been-
gednek, Kicsil ovatosabb lesz a gép, miutin
rifutott egy par ilyeare. Az iitala lerakott ak-

oA L]
*lathatatlan, amig ggy ellenséges mfiltrator a3 LAND MINE
vagy fel new fedezi! Kivaloan hasz- Nemesak ferakni,
ndlhatd az ellantél észrevétion megfigyelésé- i o fal-
re. Dobjunk te gy parat, majd ami- I is hodja
. légierovel tamadumk, bénilsyk meg dket.
ar allenral legvédelmét, gyorsan 1&  TANK: No comment.
LI} azokat llu d ant Eris pancél. de
Ul rg&ﬂ kis hatdtdvoisag,
i Walmm.hﬁw 6, de
terin stituszhan van, megprébalhatunk ! sebességa
fogni ellensiges egységeketis. Fzsajons . . Jollemami.
nem mindig sikerul, ha Wd ASSAULT GUN: Ro-
saerint IGHtaK nek.,, BT e ) m
INFANTRY: Mezei qyalages (hazook:val, panger-
fausttil &5 meg tabb ayelven is-beszélek). ketyere, jo
Elég |8l tiarad, ha csak ellenseges intiltra- messzire, Kize- . | i
torok kiiktatasdra hagmaljek. pes erivel 5, de "
st W Wasyon gyenge a
m...mw B
rud.tsul achl-
Igen unszimpatikes 1umm m nnlillil nesory Mwn hat
 Kilickedésta kigtelonck, es nﬂt a rakétifa, k elef ideills.
része tengerekkel mbdalt bojygsken Sajnos a pincel] ehég gyengis,
ez eleg IMegesil tudtensl, 0 ; A Jd Brey prosz Katyusa XX).
SCOUT: Mast mindjirt meg Lshluuﬂl— 1 . g “ a ot
20 meiydatomal, mert ez (de ssak 02!} eppen " ,ml
ketéltu. Egycbirant egy {Armi, gyen- #lfa, es hum
e pancelal, de nagy mw " ' tﬂ o
u it lu’g gyen nem Jg).
res erok Koé, et tms
- fyeagea {miui ey mmﬂ. A i "
ey an wirt tod nagy zavart 1s v b
~okdthi, ) ¥ ,*__,_ —<- ‘-;;r
MOBILE ANTIAIR: Iégwedelmi dqyu. Rendkjviiti margekonysd quk Ild‘l a rumdes
Gyenge » phincélaata, de kisérje mindig lega- 1. Sajs a begvédelea gy lesiedeget
13bb eqy fiyen a kalandozd hadjiratainkat,  dkef, wintha agyagqalaib fovestetel renderne.” |
mert kiilonhen [8n az iMMd— FIGHTER: Vadistaey. Az eiluatél in#
delmere is kitunden haszndlhatd. erdteljesen kepes !{Q

!}"“"""‘. q

vaddszok ellen is, de az rosszul esik, hogy ha
hosszii utat kell megtennie az ellenséges va-
daszig, az fog lini eldszir, Ugyhogy a miénket
el s veszitjiik. A leggyorsabb légi egyséy.

GROUND ATTACK PLANE: Az ilyen gépe pilotai
viselik azt a dzsekil, amelynek legnagyobb
sebébe kedvenc videdkazettad is belefér.
Szerencsére vannak rakétai (nem a B52-es
“csodakahdtkanak”, a gépnek), igy nem kell
az elpusztitandd épitmény filé szallni vele,
eqy par mezi tivolsdgril durrogtat, léns
minden felszini egység
hajokat Iseltqhai Vedtelen ninlal'ﬂuli—
madassal szemben,

AWAC: Légi radar. Nem gy6zim a radarok fon-
tossagat hangoztatni: mindig ugy szalljunk
fel, bmrnliutﬁqhht&ﬁ mert
ar ellenséges vadaszokat és legvédelmet mir
messzirdl kiszirhatjuk.

AIR TRANSPORT; A leggyarsabb szallitoeszkiia,
de kicsi a raktere.

Az utobbi harom egység lassabb, mint a va-

daszgég es mindig mindenki rajuk vadaszik,

T majtinem minden sractildi
&g megvan o tengerl megleleldje, rijuk a  kilinhen
fentebh elmondottak vonathomnak.

wmlwmi

. . zh. Csillognak villognak a

.;g-w

kepes . mauua-u Neki-
by e %ﬁ
. Minden 1I'

de 1
ger egystget e :lld erbsségen

El.m Agyinastad, i tank megfeleldje
Upyanarra Is szolgal; oz elfenseqes flotta
-l Kitisara, ifletye partkdzeli fdld ctipon-

" ok elpusziitasar mnuyn kizepes hitd-
tdvalsagu a fenyvere.

SUSMARINE: Tengeral , Nis szemét. Csak a

plane: és més tenger-

corveity, a grogmd
alattjarak kepesek el Ellenteliink ha-

£ gl p segi
7] mww.l ol ny s2il i
r kipes tenged . Oval kell lﬂlhl Is.
MISSHE CRUISER: HM» kamoly
. "Morepes padeilmt, nagy hatotivalsdg,
wlugyverzet, Hp 465 ilyen kozeledik, es nincs -
anlmn sovhatjuk a fogunkal.
1

o wal

thmw-

megteleldje. SEA MINE-t rakosgat le vagy szed
fel.

CARGO SHIP: Supply unit a vizen, Fegyverzetkie-
gészitésre és nyersanyaggal vald feltiitésre
egyarant hasanalhato.

No megvolnank. Azt hiszem a viltozatos és sok-
szinii palettabal mindenki kivalaszthatja a neki
legmegfelelabb romboldeszkizt. Ami art illeti,
leginkabb védekezni fogunk, mert a gép bosszan-
toan jol jatszik. De ez sohasem jelent problémat,
hiszen mi értelme lenne egy olyan jatéknak,
amin két nap alatt végigrohanunk? Tippeket
azért nem adok, mert az elején leirtam, hogy 2
Tips meniipont alatt nagyon sok jdtandcs pihen,
egy kis szotararassal (vagy anélkiil) mindenki je-
fordithdtja maganak - masrészt egy parat emli-
teftem a leiras kozhen is. Tatan csak annyit

di legyen eayradaeal flszeret eqysdgink. A
Mlmﬁwwm
scant és 4 range-et bekaposolai, e

csozat sem drthat, A

ﬂml hwm"h%m

méﬁ?!mm lnlulwi-laqp
siratégial jatéknak ‘97 elejen-Xitiing gratika,

. csodalatos dtvezetd képsorok &5 videdk, nagy-

szeriien megrajzolt meniik. Az animacifk se
rassszak, eqy ilyen stilushoz pont elegento, Ley-
naqgyobh nagyflashan né1ki'a bi-
, animalnak &
ﬁhwnwmm
uMWWt.
N nem idegesiti, 2
hum- a irejek viszont jok. 16 mega
enchanched graphics kap-

ll
uill.mkiu-umw ey klgsit, Ve
gill, e nem utolsisocban: mivel il jdtszik a gén,
eqy-eqy 6:7 dran dt Iy ~ s akkn
médg otl van'a rgngetey kizreszabhatd funkeid, 2
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WAGES OF WAR

PC
dagadd izmok, homiokra festett fe- wtmmm keres végrehajtasanak esé- 4
me terepszinii buggyos gatyak, tirténik és faxon ren-  Iyei, és specialis feladatoknal B
honkongi tuléiokések, maximum 40-es IQ-rél “ﬂﬂﬂhﬂ*mﬂ a céirdl kapott fotd is szere- "
irulkodd tekintetek. Nyllvin mindenki litott mér  elég szegényes a kindlat, nemegyszer mosolyog-  pel. Ezt a boritékot a kiildeté-
ey pir kommanddsfilmet életében. Ha egy ilyet  tam, amikor a csintalan “Abdul (...) Fegyvertd-  sek kiizben is barmikor dtnyd-
egy 510 éves gyermek megnéz, akkor amap este  ra”-han megléttam az “elfogyott” vagy a “hama- - nem
nagy valdsziniséqgel nem a matchboxairdl fog &1+ rosan érkezik” feliratot, de ne aggodjunk, ké- iindlldan, hanem teljes cam-
modni, sokkal inkabb arrdl, hogy a “tokre jd fej sibb mindent hasznalhatunk. Egyébkeént Abdul paignt jatszva megyiink vegig
his"- utanozva holnap bemegy az oviba/suliba és  arulja az izraeli gyartmanyi UZI-t és No14.-es a kiildetéseken, rendkiviil
péppé i Kiarl nénit/a kémiatandrdt/meg aki 61 grandtot is - gy latszik, sikerre vezetiek apa- fontos lesz a pénz szerepe: fi
és mazog. Ugyan iddsebb korban az ember elfut,  lesztinai béketargyalasok. Ugyanis a jaték a jo-  gyelniink kell arra, hogy a ki- — .
ha kommanddsfilm pereg a visznon, de vannak,  viben jatszédik (2001-ben kezdiink), de semmi-  addsok fedezzék a bevétele- v d 4
akik drdkké gyermekek maradnak, illetve kisebb  Iyen olyan fegyvert nem talaitam, ami eme utal-  ket, mert kinnyen legatyasod- '-r.-" R ey [ =
genetikal hibaikhél adddoan szeretnének naponta  na, csak a mai gyilokokkal rendelkeziink. Nem-  hatunk, vagy egy-egy killdetés *3 N S_L_
egalibb 3-4 emberben felejteni egy tilélkeést. csak |itegyvereket, hanem késeket, pancélokiot  sikeres befejezésével sem ke- A\ Ui, i :l J_ —a o
Nekik késziilt a Wages of War cimet viseld New és kiegészitd felszereléseket is vehetiink, dgy- restiink semmit és esetleg még
mint: ejtoernyd, idozitett bomba, dratvagd olld,  embereked is veszitettink. nan jitt a livés, és kzeli emberiinkkel vaktdban

World Computing jaték. Na jo. eqy kicsit tuloztam,
hiszen aki egy kicsit szereti a haditechnikat, az

sivesen jatszogat vele.

mm:nk nmlobml Ietmrehes hulnaln-

—F—

Wil

FSHY

Mamum;nlm;umrzml azido-  odahajitunk egy granatot, kicsit elmegy a kedve

mm:mmn a durrogtatastol, Itt, a hasonld

szin térképe, a lehetséges el-

\ona foldatloisa,a by kazh itikossnk titierie Kl oo, it som
foghatok célkeresate, Azrt eqy kicsit t et
lenfelek szama, a feladat si- vagni a gépet, mert ha megjegyezziik, hogy hon-

programoktol el-
térden, egy kirben nem az
fsszes, hanem csak az .

tudunk
9ép is), és igy nehezebb kombi-
ndlni, Sériilt embereink Gnmagu-
kat vy trsaiat meg ik
gydgyitani (ha van naluk egész-
ségiigyi ladiko - és a bevasar-

n.hm mﬂuﬁqh .

wages of war

ARG 66, AVE RAM, SVEA, 2«0, WIV 95
ellenséges bunker elien, stb, a2 ablakon. Szindékosan teriletet és nem ese- i
- szfval nem fogunk unatkoz-  ményt vagy ellenfelet irtam: ha csapattagunk

Kiacljer:
VWi

lehetne jobb a zene

4,




ar nem is emlékszem arra a milt
kidébe veszi napra, middn iga-
zin szinvonalas és eredeti
ligyességi jatéknak orillhettek a PC-tu-
lajdonosok. Netdn bennem volna a hiba,
és a szerkesztiség megszentelt falai kd-
20tt egyre gyakrabban felbukkant Play-
Station-, illetve Saturn-stuffok miatt
nem tudom kellGképpen értékelni a Lion
Kinghez hasonld platform-borzadélyo-
kat? Msc?l. de szerény véleményem
az igénytelenebbnél-igénytele-
nebb konzol-dtiratok mindent elsdprd

dradata is ludas a dologban. Egy-két
iiditd szinfolt, mint a Dragon Heart vagy
az Ecco The Dolphin ugyan akad, de az
dsszkép ennek ellenére elég siralmas

volt. Egészen a Tomb Raider megjele-

néséig.

Nyugodt szivvel dllithatom, hogy a 3D
igyességi jatékok tdrténetében a Tomb

Raider uj fejezetet nyitott. Mdr a killfdidi
magazinok tmjénszagi cikkeit olvasva
sejteni lehetett, hogy a mostansig nem
till j6 hirnévnek drvendd Core progra-
mozdi ezittal igazdn maradanddt alkot-
tak. Az, hogy a program napok alatt az
eladdsi listik élére ugrott, szintén nagy

dolgokat sejtetett. Egy 526 mint szdz:
sokat vartam a Tomb Raidertdl - de
még igy is messze fellimilta varakoza-
saimat.

LARA CROFT - INDY
UTAN SZABADON

Steven Spielberg nagysikeri filmje, s
annak fdhdse annak idején mafajt te-
remtett. Az “Elveszett Frigyldda Foszto-
gatdi™-bol megismert borostds, érdes

humori és keménydkid régész/kalandor

legaldbb olyan jellegzetes szte-
reotipia lett, mint az M60-ast
pisztolyként forgaté Rambo. Hogy
ez mennyire hasznalt szegény
Indy legendajanak,
nos...mindenki déntse el

vs. Afrika
Korps meccs igen
fura kimenetelétdl

ldttébb igénytelen
TV-sorozatok és B-kategdrids koppintd-
sok végeldthatatian sordrdl nem is be-
szélve.

A Gore programozdi a torténet menetét
tekintve nem szakitottak a hagyoma-

nyokkal, viszont végre egy eredeti fGsze-

repldt kreditak. Lara Croft ugyanis, mint

is lefaradtam, a 6~

az nevébdl is gyanithato: NO! llletve a
CD-ROM Magazine-t idézve: “Minden
iddk legszexisebb videojaték-karaktere”.
Hat van benne valami... Igen kedvezd
domborzati adottsagokkal rendelkezd
hésndnk mozgasa tobb mint 5000(!)
képkockdbdl dll Gssze, tehit minden
mozdulata egyedi és hatdrozottan ndies
{bar mondjuk amikor egy smasszer-ka-
rabéllyal mellbeld egy gorillit, mar nem
is annyira...).

Lara amigy egy angol nemesi csalad
kissé devidns hajlamokkal megdldott -
sarja, aki mdr fiatal kordban megcso-
marlik a burzsodzia diszkrét bajatol. 21
éves koraban repillGgép-balesetet szen-
ved a Himalaja folGtt (tipi-
kus...), s az elkdvetke-
zendd esemény-
diis hetek
S0rdn
ra-

ddbben: igazén a vadonban érzi magat
otthon, mindenféle elveszett relikvidk
utdn tirva. Nyolc éven &t Gzi ezt a nem
épp elnGiesedett szakmat, midGn szem-
bekerill élete legnagyobb kihivdsaval:

egy magikus ereklye
felkutatisdra fogadja
fdl egy titokzatos
cég.

KlLCcsiv

No igen, ezen a téman
§/ hosszan el lehetne rd-
¥ godni. A csodalatosan fi-
nom texturdkat vagy a folya-
J/° matosan véltozd kamerilliso-
kat hosszi hasabokon &t méitat-
I/ hatndm, de Zolee ebben galid
mabdon megeldzdtt (az egyik ré-
Y gebbi 576-ban megjelent elGzetesre
§/ célzok). Kétszer ugyanazt leirni meg
Y teljesen folosleges, a mellékelt képek
(igyis magukért beszéinek. Egy drvende-
tes tényre azért felhivnam mindenki fi-
gyelmét: a Tomb Raider — ha csikken-
tett ablakméretben is — éivezhetd sebes-
séggel fut egy “mezei” Pentiumon
még nagy felbontis mellett is. Az
eldzetesekben oly sokat emle-
getett valtakozd kameradlld-
sokkal viszont nem sike-
riilt teljesen megbarat-
koznom. Harc kizben
ugyanis nem egyszer




igen fura szemszogbdl latjuk a cselek-
ményt, ellenfeliink sokszor rajta sincs a
képernydn. Ennek ellenére a program
ayanyord és tokéletesen jatszhatd — aki
nem hiszi, jrjon utdna. Vagy porul.

KALANDOK
FOLD G,
VIZEN ES

LEVEGOBEN

A fenti cim sz0
szerint értendd,
mivel a Tomb Rai-
der 16 kilonbdzd
pélyéjan a zegzu-
gos barlangoktdl
kezdve a viz alatti
folyosékon 4t egé-
szen a széditd szir-
tekig mindenféle és
fajta helyszint be-
jarhatunk. Eleinte a
jaték még nem te-
szi killondsebben

nyomva Lara megprobal megkapasz-
kodni az ahitott landoldsi zéna peremé-
ben. Szerény véleményem szerint a jaték
tén legszebben kidolgozott része, mi-
kor hésndnk a semmi folott 16gva
szép lassan felhizza magat, vagy
elkezd fiiggedszkedve oldalazni...
A harc mdr némileg egysze-
ribb dolog, a Space-szel hiz-
hatjuk eld fegyveriinket, és a
Ctrl billentydvel zddithatunk
golybzaport a legkozelebbi
ellenfeliinkre. A nagyobb
tlzgyorsaség végett érdemes
a Ctrl-t folyamatosan le-
nyomva tartanunk, bar cél-
pontunk likviddldsa utan
egy rovid iddre térjink at
egyes |ovésekre, kilon-
ben Lara tovébbra is a
tetemet |ovi. Védekezni
leginkdbb szapora ugré-
lassal illetve néhany jol
iddzitett tigrisbukfenccel
tudunk (End).

fognak a szorvanyosan elGforduld far-
kasok til sok fejtorést okozni, de a go-
rillék illetve oroszlanok felbukkandsdval
mar kezd a dolog komolyra fordulni.
Ezeket a kedves kis allatkakat kiskalibe-
ril pisztolyainkkal mar elég sokdig kell
sorozni, a kalandozasaink soran talalt
komolyabb fegyverek I6szerutdnpdtidsa
pedig elég esetleges. Eme problémat
két modon orvosolhatjuk: takarékosko-
dunk a I6szerrel (ez mondjuk mdr a
Don-kanyarndl se jott be), illetve egy
aprobb csaldshoz folyamodunk. Egy 1é-
pés sétdlva (Shift) eldre, egy hétra, hd-
romszor forduljunk kdrbe az 6ramutaté
jardsa szerint, majd hédtraszalté - s
|Gszergondjaink jo iddre megoldddnak.
(Ha a szaltot eldre hajtjuk végre, akkor
a kbvetkezd szintre ugrunk - Id. eldzd
szdmunkban a Cinkelt Lapokat -, de
mindkét cheat csak akkor mikodik,
ha a szaltd végrehajtasdra van is
elegendd hely).

o Az egyre durvulé ellenfelek kap-
csdn megjegyezném, hogy til-
nyomd tdbbségik nem rendel-
kezik a magasba ugras dldasos
képességével, amit mi maxi-
malisan ki is hasznalhatunk.
Négylabi testvéreirik ma-
pasbol vald lemészaria-
sdnak mivészetét
egyébként a Colosse-
umban fejleszthetjik
majd tikélyre, de a tob-

prébara Ggyességinket, de a késGbbi
szinteken mdr a rutinos konzoljatékosok
is vért fognak izzadni. Az irdnyitas
egyébként nem tdl bonyolult, noha a vil-
ldmgyorsan rank rontd ellenfelek gydrd-
jében jomagam nem mindig taldlom
meg a megfeleld billentyiiket. Ha mér a
billenty(knél tartunk, néhany aprosagot
azért megemlitenék.

Kalandjaink sordn a legtdbb gondunk
az ugralds részekkel lesz. Az igazan ma-
pas helyeken épp ezért érdemes sétdra
véltani (Shift+iranybillentyd), mivel
ilyenkor egy-egy merészebb mandver
utdn sem eshetinkile. A legtdbbszor
elég ezzel a modszerrel kicentizni az ug-
rst, de néhany tévolabbi platform eléré-
séhez még ez sem elég. llyenkor sajna
nekifutasbol kell prébdlkoznunk, ami
nem egy veszélytelen dolog. Ha még ez
se lenne elég az iidvisséghez, akkor ug-
ras kbzben az akcié-gombot (Ctrl) le-

Zarszoként csak annyit jegyeznék
meg, hogy érdemes kibrobalni a Lara's
Home névre hallgaté gyakorld palyat.
Itt a til sdrd elhalalozésok veszélye
nélkil sajatithatjuk el a jaték irdnyitdsa-
nak alapelemeit.

NEMI KONKRET
SEGITSEG

» Sokszor fogunk hatalmas, kocka ala-
ki kGtombokkel taldlkozni, amiket a Ctrl
billentyiivel tologathatunk (hmmm,
ennyit a gyengébbik nemrdl). Ezekhez a
sajatos képzddményekhez kapcsoladik
a legtdbb logikai feladvany, bar ezek
bonyolultsiga csak a legritkabb esetben
haladja meg a “toljuk oda a kovet,
mdsszunk rd majd ugorjunk fel” szinvo-
nalat (a kilGnféle kapcsoldkkal mar
sokkal inkdbb meg fog gy(ini a bajunk).
o Az elsd néhany palyan még aligha

Ime az 1. sorszdmd bérgyilkos. Vele még
nem killondsebben nehéz elbdnni



TOoOMEB RAIDER

bi palydn is j6 hasznat vessziik majd e
sportszerdtlen taktikdnak.

o A Tomb Raider legfontosabb szabd-
lya: mindig, mindenhol alaposan néz-
ziink koril (a numerikus 0-val és a kur-
zorbillentydikkel tudjuk fejinket forgat-
ni). Néhdny, a jitékmenet szempontja-
bol létfontossagu részlet ugyanis vald-
sdggal beleolvad a hattér textarajaba,
mig masokat az avatatlan szem csak
diszitésnek Iat. Ez a sirdm killénosen
igaz, ha kis felbontds mellett jatszunk —

ilyenkor szemkifolyasig kell kutatnunk
a fondorlatosan elrejtett hasadékok
vagy lyukak utdn. Jomagam az aldbbi
helyeken akadtam el hosszabb-révi-
debb iddre:

Lost Valley

A palya két jol elkiilbnithetd részre osz-
lik: egy zegzugos barlangra és egy dino-
szauruszok lakta viigyre, melynek 4
ékessége Mr. Tyrannesaurus Rex, alias
Zsarnokgyik. Eleinte persze nyoma sincs
a dinoszauruszoknak, igyhogy sokdig el
sem tudtam képzelni, hogy ezt a szimpla
barlangi pélydt mi a francért keresztelték
Elveszett Volgynek? A megoldas kulcsa
a vizeséstdl nem messze, egy farkasok-
t6l hemzsegd teremben van. Ha fel-
néziink, szinte azonnal meglatiuk
a sziklakat, amiken felkapasz- /A
kodhatunk az dhitott atjaroba

(1d. fenti kép). Ez igy leirva /
nagyon egyszeriinek ’

tinhet, de a jaték

kbizben kiszirni...

mondjuk agy,

maceras.

Midas Palace

No, én
ezen a
palyan

J

kezdtem a programozék nemi életével
kapcsolatos taldlgatasokba kezdeni. A
platformokkal teli nagyteremben tala-
lunk 6t kapcsolot és négy zart ajtot;
ezekkel két viddm, szitkokban gazdag
Grédt toltottem. Végil egy lgyességi ja-
tékokban jartas kolléga vilagositott f6l,
hogy a zart ajtok foldtti 6t aprd jel a
kapcsol6k dlldsat jelzi. Ehhez képest az,
hogy az eziistrudakat a Midas-szobor
letdrt kezében kell arannya véltoztatni,
mar egész kdnnyi feladvany.

na, hogy pont a kis vizesés mogé kel
benézniink (ld. kép)... Egyébként a
TNT-s laddk felrobbantdsa a végsd si-
ker kulcsa.

Az, hogy a Tomb Raider egy egészen
kivételes jaték, az eddig leirtakbol gon-
dolom kideriit.

A grafika, a

Natlas Mines
Talan az egész jaték leg-
hosszabb pa-
lydja, én
mégis a ‘
kezdetek-
kor akad-
tam el a
legjobban
Persze ki a
fene gon-
dolta
vol-
hang, az iranyitds
- mind a tokéle-
tesség hatarat
sirolja. Mind-
(Gissze egyetien ap-
ro probléma ke-
seritette meg az
életemet: a
program ké-
szitGinek
alig palas-
tolt sza-
dizmusa.

Kétségte-
len, hogy egy dgyességi ja-
ték esetében a hosszi cselek-
mény és a komoly kihivist jelen-
14 jatékmenet erénynek szamit. Egy
tig. A Tomb Raider
esetében viszont az urak jocskan
taliGttek a célon. Engem mér dssze-
hozott a balsors nem egy nehezen

végigjatszhato anyaggal, de ez valami
brutdlis... El6szor is néhany palya mind
nagysagat, mind pedig nehézségét te-
kintve tullép a joizlés hatdrain. Ezt igy
magaban még taldn el is lehetne viselni,
de a jaték hosszu. Embertelendl hosszi.
Lehetetlendl hosszi. Tdl hosszi.

Egy sz6 mint szdz, a Tomb Raider még
a legnyugodtabb természeti jatékosokat
is az idegisszeroppands szélére fagja
sodorni. Ennek ellenére a jatékot min-
denképp ki kell probalni, mivel ennél
jobb igyességi jatékkal szimitogépes
palyafutisom sordn még nem taldlkoz-
tam. Es az a gyanam, hogy j6 ideig még
nem is fogok...

Td.

tomb raider o0

Eidos
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¥ Sxinte minden




PLAYSTATION @

A POFONOK LEGUJ

PlayStationre késziilt 30-s verekedds jatékok-  vényos, lévén, hogy minddssze harom (kiilinbdz
AHF immar lassan Dunat lehet rekeszieni. A hatasfoka) tmado gomb van, valamint egy blokks-
Tekken 1-2 megjelenése dta szamtalan mas las és egy ugras gomb. Igen, ol értettétek, ugras
m. @ keresztet kizirdlag a mm

céy probalkozot! jobb és szebb bunyds anyag kiada-

tunk a hata migé keriiini. A tibbi verekedds jaték-
tdl eltériien sokkal nagyobb szerepet kapott a ki
etharc, Az dtdobasoknal példaul elkepeszta
mennyiségii varidcid all a rendelkezesiinkre. Egy
e példa: az idegen llloga ellen kiizdve ha

Az dtdobdsok és a szembil hl‘l ol "“‘l"l\"

(|
karelharc kiemelt

‘! M——————y  1¢1), egy sima dtdo-
SIBTRpE b

séval tobb-kevesebd sikerrel - de inkibb
kevesebbel. Amikor elsgként Ltk be a
Tobal No.1-1, bizanyéra a kivetkezs kérdé-
sek meriilnek fel benniink: Mi ez? Mit akamak
itt texture boritas nélkiili poliganokkal, s fiyen prbal
hitlerekkel? De hat, egyaltalan ki csiniltaerta  kozhatunk,
Jdtékot? Azutan ez utdbbi kérdésre keresve ava  ha oldalrél,
laszt, a doborra pillantva a Squaresoft emblémajat  akkor a kezét
fedezhet]ik fel. Akik mar jdratosabbak a videojété-  csavarhatjuk ki, ha
kok vilagaban, azok mr ennyibl tudhatjdk, mia  pedig hatulrdl, akk-
dirgés: akarmennyire is mas az elsd benyomisunk,  kor a farkinél fogva pirgethetjiik

il N

e RARE e is, ha a Tekken2-vel azén
A Quest modban a plakitokrdl :"""*"*"
tanuihatjuk & morduiatokat "“t-

o A meziiny végigverése ulin
természetesen nem hianyoznak majd a fo-
ellenségek sem, és ha vefiik s végertiink,
ey-eqy haver ellen is kidllhatunk, hiszen
természetesen a VS méd is beane van a

gLe programban. Nos, ez az a pont, ahol a szo-
070"z $ kisos verekedis jitékok elemzése befeje-
/) tilk, dm ebben az esethen it ivetkezik
az, amire mér az elabb utaltam: a Square-
ennek egy jo jatéknak ke'l lennie! A Squaresaft soft még egy flyen bunyds jatéknal sem lett hitlen
m--m.dnm-m az APG-stilushoz.
kariiltve ofyan jatékokat adott ki, mint a Chrono
Trigger, vagy a Final Fantasy-sorozat, tehdt elsdsor-
ban az APG-k viligaban van otthon. A cég ezittal

A

rFy

i HURY, .l. - L]
- 196 /768
PrL T
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BB VOLGYE'

kesebb eszkiiz a mérleq. a segitseqével
ugyanis @ masik keziinkben hasmall do-
lognak megdupldzzuk a hatistokil. Eze-
wen kivill & mir emlitett italokhol fogunk
tabbtélét is talaini (akad kortuk mergezo
& gyogyitd is), valamint néhol koponyak-
ra bukkanhatunk, amik az ellenseqnek
hajitva fegyverként hasznalhatok. Fontos
méq megemliteni a falddn talathatd lila,
&5 kek plattormokat, ezeken intézhetjilk
ugyanis az iizletelgetést. A lilikon a k-

o | veinkert veletlenszeruen adagolva (lehat

nem tudatosan) targyakat vehetink, a
kik panelek pedig pont forditva mikad-

nek: a targyakat rajuk helyerve pénzher jut-

A kiizdelmek kizben a kameranézet a kivetésral  hatunk.

sem hazudtolia meg magat, de emdl majd kesobh. A jték harmadik izemmodja a Quest Mode, ahol  myomban dtvalt a “kiizdd nézetre”, tehdt a bunyo A Squaresoft most azt latszik bebizonyitani, hogy
Eldseir is nézzidk mit kapunk, ha inditunk egy baj- ugyaniigy folyik, mint a parharcokndl, csak itt még  nem minden a csics grafika, es az agyoncicoma-
noksdg izemmadot. tiibh cselt vethetiink be. A labirintusokban példdul 2ot szereplik, elég, ha csak valami tartalma van a
taldlhatunk mérgeket, s egyéb bivs italokat, ami-  jatéknak. Hogy erre mennyire lesz vevo a kozonség,
ket az ellenteliinknek hajitva energlaveszteségel  azt még nem tudni, de azt kétlem, hogy a Tekken 2
okozhatunk. A Ialokndl csak ama vigydz- eladasi rekordja veszélyben forogna. Az viszont
unk, hogy ne mi magunk harpintsiik fel, mert ha  tény, hogy én csupdn egy igazi kifogasohata dalgnt
taliltam a jatékban: a quest mode zenéje - ha art
eqyaltalan annak lehet nezverni - a legenyhebh
szohaszmalattal élve monoton, s idegtepo.

Vari Zoli

Kiadja:

tobal no.17 ot

I VANYDSSAG
’ SZHATOSAG
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az evés/ivis gombot nyomjuk (R1+négyzet), embe-
riink gondolkodis nélkiil megissza. Nézziik &t rovi-
den, miket taldlhatunk még! A kenyereket és siite-
ményeket mindig nyugadtan megehetjik, ezek ar
életerdnket gyarapitjak. A nagy szelet hisok az
életerinket és a védelmiinket ndvelik, mig a kicsik
az életerdnket, és a timadderdnket. A cseresznyé-
vel karakteriink az in. Hyper-madba keril, de
mindiissze csak 18 mp-re. A sziv extra életet je-
lent, A ldmpést felvéve az egész térkép lithatdva
vilik. A kristalyok pénzt jelentenek: a kék egyet, a
piros iitit, a sarga pedig hiszal, Az egyik legérté-
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z emberiség hajnala

mms oiym

on cimi “isten- ;:nem:r Ez volt ugyanis az
elsd olyan stratégiai kihivas, melyben nem
volt elég a jol megtervezett terjeszkedés, a
virosok gondosan végiggondolt elhelyezé-
se, a katondk kiképzése, hanem igen fon-

tos — azaz - szerepet kapott a ku-
tatds, a t . Térsadalmaink ugyanis. A “Load
folyamatosan fejlesztik sajat allamformaju-
kat, a tuddsok egyre Gjabb és (ijabb talil-

A legtdbbre azonban igaz az, hogy a legna-
gyobb valtozas az eredetihez képést a sza-
bélyokban jelentkezik, ami a jiték sorin

érezhetd, de nem Lithato, iletve-hallhato.
Anwmltmmgmwm)

az dita e Mrmmuk,raazelﬁzﬁpnntntahlmaz
| szabott kutatdsi teriileteken. Ha valahol
' “rosszfelé fordulunk”, jelentds mértékben  vardbb, mint orkokkal jtszani Mad Max

szerepét. A térképeket a “Load map”, “Un-
load map”, “Load all maps” pontokkal ke-

lemaradhatunk a végsd célok elérése veze-
16 diton. A jatékot ugyanis akkor nyerjiik
meq, ha elfoglaljuk az egész vilagot, vagy
elsdk lesziink a vilagir meghoditasaért fo-
Iy6 versenyben.

tiink tennivaldinkkal, a “Run civ2” ponttal
indithatjuk el az immdar modositott jatékot.

HABORUIA
Az egyik legjobban sike-

rat a Star Wars. Ebben
ugyanis a hangok, a lat-
vany, tehat az egységek,
k, a ltkép mind
ik az eredetihez ké-
b pest. A véltozasok mar a
* jaték legelején megmutat-
ugyanis a szokd-
m vilaszthatd népek
: tt (romalak, gdrd-
a0k, ﬁmﬁi & fgy tovabb) a Birodalom

MIT TARTALMAZ
A KIEGESZITES?
Mint a legtdbb hasonlo jaték, a Civilization
mamdhatoﬂn'lagsokﬂgmmm
amm&mm
nélkiil. A Microprose altal kiadott és ki-
adandd CD-k mellett egy figgetlen cég (az
ACTURA Software) is piacra dobott egy
ilyen gyijteményt, “Evolution - The Dawn
Of Humanity” clmmel m:irn azonhan elég-

Eba. A virosok killsd
etesemgzintén valtozik, jatsz-
I'nt.lnk qu.lnszﬂkus varosokban és a Haldl-

tuk. Ez igen bosszantd lehet, mert nincs za-

zefhetjiik, van beldlik majd' sziz. Ha végez-

it 65 legsokoldalibb ati-

kosJaliba emberei, és még
ni§mert népség vezetdi-

kizrdlag a killdetés
keretein bell jatszha-
tunk, mivel példaul a
WarWind esetében
embereinknek - ha a
kezdettdl, tehdt a killdetésbdl fakaddan -
nincs pvetd tulajdonsag (mint
by berség az orkok ese-

csillag felszinén. A felfedezhetd tudoménya-

gak, épiiletek, vilagcsodak neve természe-

tesen sznntén vﬂltuzlk tehat kifejleszthetjik
ot, Sil eragut sit a Star

firhajozas™ iizembe dllitasa utdn egy koz
kori képeket tartalmazd bejdtszast lithatus
egy vilagitétoranyrol, a védelmi
rendszer pedig kozeplcmi nbrokl
diszitett, 4 la Kinai Nagyfa BN, kis

Nem mondem, elég

oknak, akik
megunni FEH
egyébként Mem

kellemetlenségeken kiviil azonban a jaték
atalakitasa tokéletes, az Grben lebegd me-
teorok kbzdtt repkednek a Tie-vaddszok
(természetesen tokéletesen élethd, a film-
bdl vett hangokat kiadvan), a felszinen
cammognak a hatalmas lépegetdk, varosa-
inkat ostromoljak a Csillagrombolok, és igy
tovabb. Mint az elGbbi felsoroldsbal is ldt-
hatd, vadonatuj egységek véltottdk fel a
kbzépkori landzsdsokat, Boba Fett jelme
felderitGket, telepes-drhajikat, disznofej
harcosokat, légvédelmi |6zeragyiikat épft=
hetiink, az Gsszhatas tokéle szem-;  ~felhd
bendlld felek erdyiszonyal, a% tudos - ram i
ményok, a felek altal folytatott diplomaciai..
stratégia szinfén %l&gﬁﬂh&ben "

‘megismert arculatra - »
szabott, tehdt

{ahet- ilyen ember, A legtobti
i tarlalmazsoksmmal

Kiadja:

evalution . ...

4R6/66, BME RAM, SVGA, 2x(D, Wi,
< Mirden idok egyik legielentosetib
srratogini 4tk nopsren

hdrmyerette heljezve
¥ A videdkat kicserdlhették volnag

8 90%

ove

h

— érvekkel is ] 5
tunk. Az orkok, varézsidk
sarkanyok harca sokszor akdr élvezetesebb
lehet az eredeti jatékndl. Itt jegyzem meg
azonban azt a kis hibat, melyet tGbb killde-
tés esetében is tapasztalhatunk: marmint
azt, hogy az 0] karakterekkel néha csak és




elsﬁ kiadisat. Ekkoriban még a Plus4
s a C64 hivei vivtak vérre mend vita-
kat és minden, a fantasyhez a legcse-
kélyebb mértékben is kitoda jaték
felbukkanasa eseményszamba ment.
Az iireg rokak bizonyara emlékeznek

| az olyan legendas , mint
' a Ring of Medusa, a M vagy

e 90-es évekbe

, az
treq masin lassan a bizoma-
nyik pores polcain kitdttek ki, jott az
Amiga, a PC és végiil a konzolgépek
mindent elsipré aradata. Es jottek az

uj. csillogd-villogd jatékok. Akadt itt
maszkalos/mészarlos .

minden, a
szornysziilittektil kezdve egészen az
Eye of the Beholderhez hasonld térke-
pezgetis Az igazi
gyangyszemekbdl, mint amilyen az
Amberstar volt, az

nem az erds-
sége. A mar emlegetett “ds-kalandja-
tékok" cselekménye sem volt mindig
pergd és lebilincseld, de ezek a sajat
idejiikben még tudtak ujat nyijtani.
Es ami tan még ennél is fontosabb:
maradéktalanul kihasznaltak az akkori
szamitogepek keépességeit. Ez a mos-
tansag megjelent programokra vala-
hogy nem igazan jellemzo...

E szabaly alél a Dragon Lore volt an-
nak idején az egyik legkellemesebb
kivétel, hisz gybnyiiru grafikajaval és
remekiil kifundalt torténetével meg a
legmegatalkodottabb technokratakat
is elbiiviilte. Azota két év teltel, s a

ismerve nem is iitkbz-
tem meg, viszont az, hogy a minap
lan burjanzo @épp a Dragon
Lore2 bukkant meg-
lepett. A hivogaté kis doboznak min-

A viroshan nyugalom honol, de ez
- hisiinknek hila — mar nem tart sokaig

r

4
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tul sok. A fantasy ugyanis annak el-
lenére, hogy Amerikaban sziiletett,
nem igazan viseli el a kliséket. E mii-
faj alapja a nagybetiis TORTENET, ami
a legtiibb tengeren tilrdl érkezett ja-

denesetre nem sokaig tudtam ellenall-
ni, s fél ora milva mar az installalas-
sal bibelddtem. Mar az elsd pillana-
tokban két kinos meglepetés ért: egy-
részt a jaték 3 teljes CD lemezen ter-

peszkedik, masrészt a programozok
szerint 80 Granyi jaték sziikségeltetik
a teljes végigjatszashoz. 80 dra?!? Ext
a kissé durva szamot kezdetben a
program irdinak élénk fantazidjanak
tudtam be, de idovel kenytelen voltam
radibbeni, hogy van a dolognak némi
alapja. ENNYIRE ugyan nem hosszi a

SARKANY ELLEN
\_ SARKANYFU!

ldlds, de ez azért mar tulzds... llyen
heves mutogatasokat legfeljebb si-
tétbori, kilos smukkokat, forditott ba-
seball-sapkat és mikrotont viseld fiata-
lemberektdl varnek.

A zenére illetve hanghatasokra vi-
szont egy rossz szavunk se lehet: igazi
mestermunka. Kiilin érdekesseg,

Draconia virosa. Wemer itt még aligha
sefti, milyen megprobaltatisok elé néz

jaték, de aki énerobol kivan boldogul-
ni, az nyugodtan szerezzen be hideg
elelmet és kavet. Jo sokat..

Az, hogy a Dragon Lore2 egyike a leg-
szehb és leghangulatosabb PC-s ka-
landjatékoknak, par percnyi maszkalas
utan egyertelmuen kideriil (a programot
egyébkent a Cryo nevezetu francia cég

adta ki, ugyhogy dagadhat europai keb-

liink). A gydnydru 3D-s helyszinek lat-
tan még a legkritikusabb inyencek is
elégedetten csettinthetnek - a grafiku-
sok ugyancsak kitettek magukért.
Egyetien apro problémam a kiilcsinnel
kapcsolatban némelyik szereplo idétlen
animacioja volt. En megértem, hogy a
kommunikacio fontos része a gesztiku-

-‘_ilnon Lore2 zenéjeét kiilan CD-
nis ami mar ugye eleve fel-
tételez egy bizonyes minoseget.

Az iranyitas nemileg megvaltozott az

* elsd rész ota, bar elsajatitasa aligha

fog barkinek is komolyabb szellemi
probatételt jelenteni. A jobb gombbal
valtoztathatunk a kurzor alakjan, a
szajjal tudunk beszeélgetni, a kézzel
hasznalhatunk illetve vehetiink fel tar-
gyakat, az iranytuvel pedig mozogha-
tunk. A képernyo aljan lévo két kis ab-
lakban lathatjuk épp kézben tartott tar-
gyainkat. Csak mellesleg jegyzem meg,
hogy két nalunk lévo targyat csak ak-
kor tudunk egymassal hasznalni, ha
mindkettot keziinkbe vessziik. Ez mond-
juk elsore nem igazan logikus, igy pel-
daul a lampa+taplo=Ego lampa egyen-
let megoldasa elég sok idombe keriilt.
Targyaink listajat a hatizsakra kattint-
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épp
sem valik meg szivesen (ez “a vilagot
mindig a milanyag nyuszival lehet meg-
menteni” elv). Na, mi van még itt? Aha,
a statisztikaink! Oket a képernyd legte-
tején lathatjuk, mindenféle fura rinasze-
rii izével jelképezve.

I‘mm&m}uudmlﬂ.
nkwmmam
tion kapcséan leirtakat.

Friendship: elvileg baratsagosabba te-
Néha

hetjiik beszélgetopartneriinket.
mondjuk bejin, de mér az is eléfor-
dult, hogy kiszirtak a varazsiatot és
elhajtottak melegebb éghajlatra.
mumm-l—d-ﬁ-

ﬁ"’"

Az Adamoster neveretil erek-

Iydbez vezeld &t rigls és idétlen

srobrokkal sregélyarett 1

Balrdl fobbra az elsd ikon életerdnk, ez
harc kiizben hajlamos ugyancsak megfo-
gyatkozni. Az éhezés szintén rosszat tesz
egészségi allapotunknak, igyhogy le-
gyiink jo fidk: aludjunk sokat, étkezziink
rendszeresen és keriiljiik a felesleges
vérontast. Amigy van egy remek kis va-
razsgyiiriink is, ami folyamatosan gyd-
gyitja harchan szerzett sebeinket.

A masodik tulajdonsag frissességiink, a
sok hadakozds és maszkdlds még a nagy
Werner von Wallenrodot is kikezdi. Fa-
radtan alig tudjuk ellenfeleinket megse-
bezni, ami harc kiizhen bizony nem egy
nagy elony. Iddlegesen egy-egy kiadds
étkezéssel is orvosolhatjuk etféle prob-
Iémainkat, de egy hosszi és nyugodt al-
vas a legjobb megoldas.

A legszélsi ikon jelzi vardzserdnket, ez
roppant meglepo madon varazslataink
hasznalatahoz kell. Varazsoini egyéh-
ként a jobb also sarokban arvalkodd te-
kercsre kattintva tudunk, ami ugyancsak
|leapasztja-yarazserinket, Hidha, suszter
maradjon a kaptafanal... Egyébként az
alabbi varazslatokat ismerjiik:

Reading: a labirintushan talalhatd, meg-
sére hasznalhatjuk. Til sok hasznat
nem vettem, noha a program irdi hi-
tonyara hosszi éjszakakon at top-
rengtek e talanyos kis versikéken,

hasznos kis igével megnivelhetjiik
annak sehzését, ami nélkiil a jaték
végén bizony aligha holdoguindnk.
Tulajdonsagaink amigy komolyabb
harcok illetve sikerrel végrehajtott
részteladatok utan nivekedni szok-
tak, amire a végjaték nehézsége mi-
att hizony nagy sziikségiink lesz.
Larszdkeént illene még néhany szt ejte-
nem a Dragon Lore 2 alapsztorijardl. A
jatékban Werner von Wallenrod, az ij-
donsiilt sarkanylovag szerepében kell
becsiiletunket, életunket és nem utolsd
sorban a Vilgyet megvédeniink. E nemes
tirekvések legfibb kerékkdtdje Caria-
chand herceg lesz, aki mar lovagga ava-
tasunk soran bizonyos...mondjuk dgy,
kételyeket fogalmazott meg ratermettsé-
giinkkel szemben. A dolgok a jaték kez-
detén a kovetkezoképpen allnak: sarka-
nyunk eltunt, a galad herceqg parbajra
hivta ki szerény személyiinket a kivet-
kezd lovagi tornan (ez Draconiaban lesz),
eqy szenilis vén magus meg mindenféle
josiatokkal ijesztget. Amigy csodaszép
az élet...

Mar a bevezetoben is utaltam ra, hogy
a Dragon Lore-t még a legnagyobhb jdin-
dulattal se lehet az egy este alatt vé-

m aprd, de
hﬁuﬁﬁl—-
cselekménynek hala - oda-
- szegezi az embert a monitor elé. A Dra-
- gon Lore2 minden, a kaland vagy fan-

‘éppiigy vonzodé jatékos szamdra kitelezd da-
ninlﬁphwmlm En rab. Csak azokat az idétlen, karddal ha-
dolgot azonban sose felejtsiink el: min-  dondszds részeket hagytak volna ki a
Mrunnuiimmhulh- programhal...

rengetek ammum , lépésril-lépésre sz0l6

helyszint, ez még bocsédnatos biin, de a mu-unnmnu:t.
teljesen felesleges harci részeket mar tiltakozdsom dacéra el-
nehezehhen veszi be a gyomrom. Egy- amum ter-
szeruen képtelen vagyok felfogni a ma- lit!.l"“ alkalmat-
mmmmhmm fan erre. ]

Y

A hilgy nem csak csinos,
a karddal is jol bdnik

-x%-/

9.
-**'“*k

)N PN

Dicdn "t you Fnow that Prince Arthus
J himmsalf will attend the tourmey? N
- e

li kalandjatékba mi a fenének kellett pont van a jatékban, ahol elkél egy kis

iigyességi részeket is belekeverni. Az
mar csak hab a tortdn, hogy ezek az
iigyességi részek nagyrészt a bal gomb
szapora nyomogatasabdl illetve egy
landzsa heallitasabal allnak. Ha vala-
mire, akkor erre aztan semmi szukség
nem volt.

segitség, Ggyhogy kivetkezzen egy “kis"
tippcsokor, szigordan a teljesséq igénye
nélkiil.

A siitét erdd: nem til hosszi, 3m annal

timényebb helyszin. Epp Gtnak indulunk
palotankbal fiatal sarkanyunk hatan, mi-
kor néhany kedves kis szarnyas |ény sze-
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godik myomunkba. A nyilcipo taktika
sajnos csidit mond, ugyhogy egy vége-
lathatatlan erdd kellds kizepén lando-
lunk viharos kiriilmények kozitt. A tak-
tikus kalandozok természetesen begyilj-
tdtték az erdd térképét, mivel e nélkiil
szemkapraztato gyorsasaggal fogunk el-
tévedni. A térkép legaljardl indulunk (ne
feledjiik sarkanyunk melll felvenni a
kajat illetve az iires tomiat), célunk az
erdd ENY-i végében tanyazo Orzd becser-
készése. Utunkat farkasok illetve gobli-
nok keresztezhetik; az eldbbieket szab-
Iydval, az utdbbiakat szép szival szerel-
jiik le. A térképen kékkel jeldit kis pa-
taknal mindenesetre tiltsiik fel kula-
csunkat, az erdd kizepén Iévé futého-
mokbdl pedig a kitél segitségével ki-
sdtﬁdut ki. A sok évi atlagnal is ron-
utan finoman

talajra dobni kedﬂl%
pott magot. Az eredmény egy

tan morcos es harcias démaon, akit leg-
kinnyebben csatabardunkkal végezhe-
tiimk ki. Egyébirant az erddben rejtdzik
egy gnom is, aki udvarias szavakeért cse-
rébe élelemmel, gyogyitassal és tand-
csokkal latja el a megfaradt utaziit{az
elsd két dolog még ol is jdn, igy nézziik
el neki, hogy zbomgnak vagy minek titu-
lalja dlovagsagunkat). Miutan mindeze-
ket megeselekedtiik, térjiink vissza az

Grzohdz és angolosan tavozzunk e barat-
sagtalan helyrol.

Némi hokuszpokusz utan egy rut hatas
elott talaljuk magunkat, amivel folytat-
hatjuk Draconia felé vezeto utunkat.
Még mielott rapattannank, tekintsik
meg a mezo leglobb latvanyossagat, a
Farkas vs. Vandor nehézsulyu meérko-
1est. A vegeredmeny egy pillanatig se
ketseges, bar Werner erkezesevel nemi-
leg felborul a papirforma (a farkas is). A
haldoklo utazot bucsuzoul meg itassuk

meq a kulacsbdl, igy az minden erejét
dsszeszedve elmesél egy érdekes torté-
netet a templombdl ellopott Bibor Ka-
romrél és egy tolvajcéhral. A tirét és er-
szényét mindenesetre vegyiik magunk-
hoz, Draconia kies varosaban mind-
kettire nagy szilkségiink lesz.

A Bibor Karom: e szent ereklyét nemrég
loptak el a templombél, ami ugyancsak
felizgatta az drséget és a helyi papsa-
got. A nyomravezetdnek 100 Drak jutal-
mat kinditak fel, amire siralmas anyagi
helyzetiink miatt bizony nagy sziikségiink
lenne. Epp ezért mar Draconiaba érkezé-
siink napjan keressiik fel Nenisme bolt-
jat, amuuindnﬂim | elszedett tir kirbe-

masik felének bnlrlng birtokosa. Tiszta bo
iigy. A probléma ott kezdadik, hogy a la- yosst deritsiik fel. Ennek végén egy
birintushan villamgyorsan eitévediink, a  kiszaradt szikdkutat talalunk, ezt tilt-
Wnﬂium&a legfanatike-  siik fel a tomlobal, mmﬁa
sabb jatékosoknak ajanlom. A “ megnyild jaraton. Egy csiinya, ers és
hatarozottan Goro-szerii lény
szerény személyiinket, akit L
tejébe csak a megszentelt (Andzséval se-
ravagz bezhetiink meg. E roppant hosszadalmas
es idegesitd kiizdelem utdin mér nyugod-
tan felvehetjik az Adamostert, s angolo-
san tavozzunk. Hmm, hdt elsdre igen fu-
ra dolgok torténnek, de ne csiiggedjiink:
sétaljunk végig a folyosdn és prabaljuk
meg masodszorra is. r

Kéjutazdsunk a fiatal sarkiny
hadtdn sajnos ril végef ér

Hiadja:
Cryo

4AE0X2E6, AVME RAM, 2xC0, SVGA,

/ A jéték egyardnt dnnep szemnek

térképet abrazold piktarat, ezen a halott
pap koponyaja piros X-el van jelolve (ha
a tordelo is ugy akarja). A szakadék fo-

lott a kitél segitségével juthatunk at, a
térkepeket pedig a felkialtojeles terem-
ben szedhetjiik el ket goblintél. Innental

A Wallenrodok Koteléke: Carichand el-
leni mesterkedeseinket célszeru Mara-
ach, az eltunt sarkany felkutatasaval
kezdeni. 0 volt atyank, Axel legfobb sz-
vetségese, s nelkiile bizony aligha fo-
gadnak el igazi Sarkanylovagnak. Torte-
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GT mostanaban rendszerint csicsas Doom-klg- n-hu-m___ ard barbdr, ﬂ u—munwum
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amelyben a szerzdk 1 :

lag eqykori kizpontjat mhﬂqﬂi  nelius asrtal
maldr: a program csak 256 és 64k szinmélységben  Gordion: A viros foépitésze. W_I mivel dgyis mind
hajlandd elindulni, tovabba hardverkovetelmeny a Romét, és a szamos csd-
hanghartya is. szar megbizatasbal ado-

doan rendkivil jolerte- )
siilt a Varos ugyes-bajos
dolgait illetoen.

A tortenet Krisztus utan 205-ben jatszodik, Septimus ltl.d:lulumq:nlu

Severus csisrar uralkodasdnak idején. A Pax Romana  az eddigiek!
(Roma békeje - vagy egy roman golyestoll) nagy vesz- Uulsdl
elyben forog: egy Calamitus fedoneva titokzatos tni
-huﬂuﬂnhhni muu

o o e

u.-u-u-.-m ptien ki e "
uqhnuuau—um =
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tovabh.
az emelve-
‘ nyen levo ik vissza a ke-
rikre 2 letirt nyelet, majd csavarintsunk
egyet a kerdken. A falddel megrakott
csonak felemeikedik, es vele egyutt 2
racs is. A létran Cornelius ‘akosctilyd-
jtsd reszebe jutunk - visszaut

-

egeszel. Meg meg is
mn- Hmh-ﬂ-

hlql 50k hnu nmel
csak eldre-hitra lehet |apozgatni egy adott &k
pontban, igazan nem drtott volna egy olyan ap-
cig. amivel mondjuk egy szot vagy fogaimat le-

- helyere
billentfik o romai Farum makettje-

i nek felborogatatt darabjait. Erre hetne kerestetni 2 lexikonban. Az m sokat
kdzepen megjelenik tanitonk udvoz- 3 ae{ﬁaul pant itt van a nyi- segit a rejtvények megoldasdban,
|0 papirstutekercse is. 1o helyszinen, az orrunk elott. Ha valamelyik matikusan tipp-izemmodban h 2
Camelius nappalijabian minden granisitottnak nalunk van a naglgja. allan- kepernyon valami glyan | , amirdl
asztal teli van a mester kulonbazo doan értesiiliink a vele tirtént eseményekrol, valamelyik szerepld ismeretanyagdban van utz-
talaimanyaival, kiveve a kal oidalon gondolatairdl, programjardl, stb. (llietve - mi- I2s. a neve sargan vilagil, &s ha ilyenkor clic-
allgt, ahel nehany nekink s2glo inst- ni mingannyian ismerik egymist - néha a keliink rd, akkor mar az adott oldalon van nyit-
rukeidra Jelink. Mindenek eldtt ol 1 5. Eull egyreszt jo tippeket nyijt- va 2 papirusz. Persze nem drl
vassul el 2 mester levelet, aki ismet 1 2 kesdbbiekben bizonyitek- mert lehet, hogy tibb oldal is s2l a témiril )
kifejezi drimet, hogy vegre megerkez- \t g Bsszetekent papirusz A Forum eisd helystinen, Septimes Severus o
tiank, masresr! megneven ant az gt ] L bejegyzes mir adaliverdl rigtom hdrom szeveptfine is van
sremelyt, ki szennte azones 3 fitokzs- ’ 58 mint egpnapos. B Bejegyzesek rendsze- mondanivaloja. Gerdian, az épitész példaul
tos Calamitus-sak. Somrendben: ) ) ri¥ akkor jel ikor a kalenddrium megjeayzi, hogy a felsd részében egy rejtett

a kivetkezo nag
liyenkor a papirusz
felemeleséve! feltét-

Lugivs: Egy fiatal, Igen elpkningsalad-
2ol szarmaza nemes i, akines 3
papajat

a‘! gtak 2 S |eniil olvassuk el az

mekn vat, hogy ij intot a régebbiek
genek rangyat. Ba kiziitt a papirusz sar-
meghigasabol a F " v kaba kattintva lehet

|apozni).
Nevek: A gyanisi-
tottak nevére clickel-
ve az dltaluk ismert mi-
vészeti-, valldsi-, torte-
nelmi- meg még az lsten
tudja milyen ismeretanyag-
ban buvarkodhatunk. Szép
méretes anyag, szerintem
timaren minden megtalal-
hatd itt, amit a csaszarkori

moket sem, mint mondyk 32 evisaet v
Verania Egykon Vestastiz, mesed 01-fopagng ]4

szerelem istenniének hanming

utan most nyert feloldarast ald

Aazluak maradjon, bogy siecintem valos

mast mie nem takdlenkit, aki aprocsha ki

seakma artaimit orvosolnd. Megkeseredet, de

a vallasi es kultikus dolgakban rendkivil

ot holgy
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{CI ROMA!_ . .

lunk aailil. amin nem
.|

plh'n napok szerisl vanaak csop

aktudlis naplojegyzetek, illetve az lﬂ! Ilimm
szimal. A kallantyikon a kezddbetiik jelzik,
hagy melyik személy kiivette el a bejegyzést,
&5 a kallantyit elforgatya rogtin meg is néz-
hetjiik az adott papiruszt. A bizonyitdsndl en-
nek fonlos szerepe lesz.

Kalendarium (Xanthus neve alatt kizépen): Az
aktudlis napot mutatja a Julius Caesar dltal be-
vezetett rémai idfszamitas szerint. Mivel &z
egyes vallisi és vrosi Unnepelyek idopontja

képpen nem tudjuk
idat a minimumea lass
mi djra Comelius szobajaban taléljuk magun-

iy

hulesfontosshgd a jilbk scempontjanal. nem ant
tisztilban lenni 2 logikajaval. A honapok felosz-
tisa hasonlo a modern gregyyian idoszamitas-
sal, azzal a killinbségge!, hogy az dltalunk hasz-
nalt 30 napos hanapok a romaiakad 29 napot
szamiaitak, a februar viszont minden évbes 28-
at, minden negyedik (azaz szokojévben egy be-
nus nappal 22-¢ és 23-a kzitt. A honap napjait
nem sorszamortak, hanem harom frekventalt

&8 napot is lepirget
s ha egy fontos iinne-
ciki, mert szinte

semmi-
_‘2 Ha az
ledll és

kat. (Erre majd szilkséq lesz,
mert van oft egy ajtd, amin myi-
téskor még nem mehetiink be.)
Ha a Navitort nem Iud]ull ujra-

lhi that
ﬁnﬂ l||l
& NEM vagyok Iehengm

inkabb az Esc gombbal elérhetd
load/save meniben szoktam
meglejteni az utolsd jatékallas
titkat.

Térkép (Sybil alatt); Ugyana-
tokat a térkepeket taldijuk itt,
mint a jatékhoz adott A2-posz-
teren. A joszivi programoeik

nem igazan egy ténymasolast akartak megtd-
karitani azon jovobeli felhasznaloknak, aki
lopés itjén fogjak majdan beszerezni a jatékd
- sokkal inkabb egy igen kellemes opcio mi
kapott a programon belil is helyet a térkép l
villogo pont jelzi pillanatnyi helyzetunket,

mar bejart terep fontosabb pozicidira barmikee ham 'm  cadsairkoni Fo-
elugorhatunk. Aki mar ment egy kirt a Foru-
maon, a2 tudja csak igazan értékelni, hogy mi-

amelyeket a rekesz lehi-
zasaval hizhatunk eld.

wmﬁ.l:almu-

.iw deli sikitor-

ban van az “irodaja” (amit a halalfe] nyit). Ha
megnézzilk a romai szibillak “térkepét”, beme-
hetiink a fiiggGny mbgge. ahol a dobozon levd

. tekkal, ha gondolkodasaban és miveltségében maga

eletesen romai palgarra valik. Kicsit Hnﬂl wolt

mummumuw ‘T

A napl a van a
QW kell
a2 asttalon a rejtvényt: min-

den geometriai teste! abba a lyuk-
ba kel helyezni, ahany oldala van.
A kilzépsa szobaban a konyv lapjai
Kozt talélunk egy kuicsot. Felve-

tele utdn a Navitor fiokjaba keril,
s majd Gordian titkos raktarat nyitja a Basilica
lulia és a Templum Castrorum kazatti atjardban.

Nanthus: Gordian masodik szobajabol nyil racsos

ajtd migotti teremben lesz, de elotte egy rejt-
vény az asztallal szembiazti falom: ki kel rak-

nunk a Colosseum négy klasszikus gardg osz-
lopsorénak a megfeleld sorrendjél.

Lucius: Az Halt kedveld detektiv természeteseh abba a
kocsmaba szallasolta be magat, ahol a Kiirnyék
legjobb borét mérik. Ez a Forum északkeleti ré-
s26n van, a napld az emeleti lakefszoen levd fal-
iszéfben. A kod stilszeruen annyi, ahanysor a
borivik Bacchusra kiszintik poharukat:7-7.

Mire eddig eljutunk, tisztaba is jattink a | L A

adat innentol az, hogy bejarjuk a Forumat, min-

lenhol megnéxzik az dsszes iranyhoz tartozd nézeti
epeket, ésYeljegyeazilk azokat a helyeke!, ahova
csak egy adott (daponttiliddponthan szabad a beja-
ras, Eme egyrészt a falfeliratok, masrészt az infok fi-
gyeimertetnek. Példaul Lupercalba csak a februdri

Romulus-innegen, a Vestak templomaba a juniusi

Vestalian juthatunk be. Fontosabb dnnepek még: Ce-

rialia/aprilis, Lodi Apollinaris/jélivs, Luna/augusttus,

lovis Optimus Maximus/szeptember, Armilustrium/ok-
tober, Saturnalia december. Nem it m!qil“llﬁ.ll

""'ﬂﬁ."’:’ '

-ﬂnmwn dobozra ki
csak g ot vlamire 3 .-

mint mandjuk a jelenlegivel iﬂ.ﬁm
keliemes, bér nem hinném, RS

tal-rajongdk epedve kapkod . Némi hatri-
nya, hogy elég jol kel hozza olul, tovibba
egy |0 adag turelem is szikségeitetik. Embertelenil
hosszi idd ugyanis végigulni azt az egy ével, amig a
jaték zajlik. (Az idogyorsitgatas kellemetien vonasait
mar emlitettem volt.| Persze ha valaki raér, és érdek-
li a torténelemnek e2 a korszaka... Részemedl akir
csindihatnanak ilyet egyiptomiakkal, gorogokkel
magyarokkal, sth. Ma de addiq is: Arrivederci, Roma!

CoVboy

Micneljen:
LT for.

S.p.g.r.




PERFECT WEAPON

legtobb embernek bizonyara

valami jivoben jatszddé fan-
tasztikus tirténet jut az eszébe, a
szokasos oriilt tudosokkal és az
oriilt fegyvereikkel. Nos, mindebbal
ez esetben csak a “fantasztikus"”
allja meg a helyét, ugyanis a Per-
fect Weaponben egy Osszeeskiivés
kizepébe cseppeniink, élén egy ve-
szedelmes alakkal,

Acimrﬁl (Tikeéletes Fegyver) a

PC

EGYEDUL A VILAG

dolgunk lesz: csépelni az ellenfele-
ket, és eljutni a palya végi telepor-
tokhoz. Mindegyik vilag végén egy
foellenség var minket, csak ezek
megsemmisitése, valamint a megfe-
lelo szami ellenfél kinyirasa, illetve
azok életerd-gdmbjeinek begyiijtése
utan teleportalddhatunk tovabb. A
Perfect Weaponben azonban nem
animaltak a terepet, vagyis a kame-
ra nem kiveti a hosiinket, hanem
rogzitett nézetekbol lathatjuk az
eseményeket, mint az Alone in the
Darkban. Vizualisan a jaték egészen
elképeszto: a képzelet sziilte gyd-
nyirien megkompondlt prerenderelt
tajak és a hozzdjuk tartozd zajok se-
gitségével szinte mi is ott érezhet-
jiik magunkat ezekben a furcsa, ide-
gen dimenzidkban. Rajtuk a texture
mapped figurak mozdulatai a motion
capture technika révén hibatlanok,
fohdsiink animacidja példaul telje-
sen természetes és aprolékos, ezt
jol jellemzi, hogy példaul mindig az
ellenfelek felé forditja a fejét.
Utunk soran tobb mint hisz fajta kii-
ldnis Iénnyel taldlkozhatunk, és
nem tévedés: az ot ellenséges vildg-

aki a tikeletes
fegyvert keresi,
pontosabban fogal-
mazva a vilagegye-
tem legjobb harco-
sat. Talan maga
sem gondolta, hogy
egyszer majd tény-
leg raakad, am ugy
tunik, hogy most a
Foldet atkutatva
Blake Hunter, a
boxvilagbaj-

nok szemé-

lyében

L g L
“f % e

ratalalt em-
berére.

"

A jaték a latvanyt
€s a jatékmenetet
tekintve megleheto-
sen hasonlit a Time Com-
mandora, hiszen itt is preren-
derelt, vagyis elore letarolt hattere-
ken maszkalhatunk, és csak egy

s

A leopardembarek
alaposan bekeritettek

ban tébb mint 1300 SVGA
képernydt jarhatunk be.
Csak dsszehasonlitds képpen az Alo-
ne in the Dark féle jatékokban ugya-
nez az érték jo, ha meghaladta a
300-at. A kameranézetek pedig
azonnal valtanak, nem kell varni a
kivetkezd helyszinre, kiiszinhetden
annak, hogy a gép egyszerre tilti be
a vildgokat. Az akcid latvanya egy-
szeriien szuper: hdsiink - még ha
nem is veszi fel a versenyt a Tekken
2 karaktereivel - rengeteg mozdu-
latra képes, sot “combdzni” is lehet
vele. Kizben persze az ellenfelek
sem pihennek: a ragasokon kiviil
példaul atdobasokkal is pribalkoz-
nak, és intelligensen tamadnak. A
képernydn akar négy ellenséges fi-

gura is felbukkanhat egyszerre, pél-
daul a farkasok csoportosan tamad-
nak, vagy késdbb a leopdrd-embe-
rek szivesen keritenek kirbe min-
ket. Ha pedig teljesitiink egy lénye-
gesebb részt, a foteliinkben hétra-
ddlve szinte moziban érezhetjiik ma-
gunkat, ugyanis kisebb videojelene-
tekben kivethetjiik nyomon embe-
riink tetteit, s ily modon ismerked-
:ulli:nlr. meg példaul a foellenségek-
el is.

Hosiink alapvetoen két madon tud vi-
selkedni: egyrészt normal madon (N),
masrészt harciasan (F). Bunydzni nem
is olyan egyszeril, lévén, hogy négyfeé-




PERFELCLT WEAPON

ELLEN!

le timadé gomb all a rendelkezé-
siinkre (A, §, Z, X), és a komolyabb
ellenfelekhez mar nem elég egy
szimpla iités vagy rugas ismétlése.
Az aprabb termetii ellenfelekhez,
mint a példaul a macskakhoz, az ala-
csony tdmadasokat haszndljunk, ami-
hez leguggolni a Shifttel lehet. Szé-
gyen a futas, de hasznos: ha bekeri-
tettek, mindig inkabb menekiiljiink!
Futni az eldre irdny kétszeri leiitésé-
vel lehet, hatraszaltozni pedig a hat-
ra irany dupla lenyomasaval. Mar a
jaték elején sziikségiink lesz az ugro
tudomanyunkra, ezt az Enterrel hiv-
hatjuk eld. A bal felso sarokban
ugyan mindig lathato a feltérkepezett
palya épp oktudlis részlete, és hogy
azon merre haladunk, am a Tabbal a

térképet teljes képer-
N, nyire is kinagyithatjuk.
(A térkép lehivasa alatt
a kiizdelem nem all
meg!) A térképnél lat-
hatjuk azt is, mennyi
ero-gombidt gyujtottiink
mar be, és milyen tar-
gyak vannak nalunk. Az
eszkiizik kiziil valo-
gatni az N-nel lehet,
hasznalni a Z-vel tud-
juk dket, lerakni pedig
az S-sel, A fentiek per-
sze az alapbeallitasra
vonatkoznak, ezt azon-
| ban az Options menii-

- ben tetszolegesen atal-

obaban jarunk, mire a gépnek
ébe jut nézetet valta-

\ nyitott ajton. AZ i

dokat kapunk, a jaték kizben barhol
menthetiink allast. Ehhez mindossze
az Esc-pel ki kell szallni, s maris a
Save meniibe jutunk.

A Perfect Weapont a Gray Matter
fejlesztette, élén azzal a Chris Gray-
jel, akinek a nevéhez a klasszikus
jaték, a Boulder Dash “feltaldlasa”
fiizddik. Joggal szamithattunk tehat
egy kiilonleges csemegére. Most,
hogy mar volt szerencsém a cseme-
gét “megkdstolni”, sajnos azt kell
mondjam, hogy némi keserii mellék-
izt éreztem. Ez pedig abbdl fakad,
hogy taldn tilsagosan is szépre
akartak a jatéekot irni, és a jatszha-
tasagrol megfeledkeztek. A rengeteg

kameraallas peldaul latszalag jo do-
log, de jaték kozben roppant idege-
sito tud lenni, amikor egy-egy kiiz-
delem alatt szinte masodpercenként
valt a nézet, és allanddan szem elol
tévesztjiik a hosiinket. Rengeteg a
telesleges nézet, s van néhany olyan
perspektiva, ami teljesen hasznalha-
tatlan. Gondolok itt azokra a tavoli
képekre, amik ugyan nagyon szépen
enek a képernyon, de a kiizdo
ket nagyitoval kell keresniink
jtuk. Mindezekhez raadasul meg
tarsul az a hibajelenség, hogy néha
az operatr egyszeiien “elalszik”,
magyarul kimegyiink a keéprol, a tér-

+ képen mar majdnem egy harmadik

tasrol szintén nem tu- e
dok odakat zengeni. f
Futasnak nekilendiilni
példaul csak allé hely-
zethal lehet, futas kiz-
ben pedig amint falnak
iitkdziink, Hunter azon-
nal megall. Aztan az is
nagyon zavard volt,
hogy gyakran érthetet-
len madon a kiizdelem
kizben automatikusan
visszaall hosiink nor-
mal modba, és csak
bamulunk, hogy miért

Tl
“*s

J

\.
nem bunydzik. Ugyan-
ilyen beragadas/tétlenseqg tapasztal-
haté, ha egy fal mellett kiizdiink, és
mondjuk egy labsdprés mar a falba
iitkozne. Nyomogatjuk a gombokat,
emberiink meg csak all mint egy ra-
kas szerencsétlenség,
es igy persze egy-ket-
tore péppé verik. Na
mindegy. minden hiba-
ja ellenére a jaték nem
olyan rossz, kivetkez-
zen most néhany tipp.

A Jeég Vilagban csak egy buktato
van: rigtin az elején keressiik meg
(a keleti uton) a hideg elleni szert, és
hasznaljuk is, kiilinben megfagyunk.
Tovabbhaladva majd a kiilonbdzo
szimbdlumokkal elsosegély csoma-
gokhoz juthatunk. A Kert Vilaghan a
négy kulcs dsszeszedése a feladat,

nit Az iitkizés detekta-
I6 sem a legtokélete-
sebh, gyakran belegya-

mashol meg
madszori proba
sikeriil bemennii

Sacra Ja belépdje elég impressziv,
de a dupla életereje is!

~

4

ot
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g

csak azutan jelenik meg a hid a palya
kiizepén a loellenséghez, Shirohoz. A
kulcsok egyébként a tovabbiakan is
mindig ajtokat nyitnak. Az Erdo Vi-
lagban szintén eloszir vészesen logy
az energiank, ennek megszintetése-
hez, surgosen meg kell keresniink a
vakcinat, amit majd egy kis beugro-

helyen lezeres kapuk zarjak el az
utunkat. Ezeket igy lehet megsziin-
tetni, ha felkutatjuk a radiocadokat,
és a kapuk elé helyezziik oket. A Si-
vatag Vilagban ket fontos targyat fo-
gunk talalni: az amulettet, ami majd
egy ajtot robbant ki, és a csizmakat,
ami az ugralasnal lesz segitségiinkre.
Ekdzben majd betévediink egy terem-
be, ahol avakodjunk a hatszogleta
kovekre lépni. Az utolso, a Proteus
Vilagban mar csak tiirelemre lesz
sziiksegiink, hogy a
transzporterek haszna-
lataval eljussunk a fa-
nikhiz, Morgonhoz.
Egy hasznos tanacs: a
Vilagok kizdtt nem vi-
hetjiik magunkkal a
targyainkat, ezert a fo-
ellensegeknel mar ne
sporoljunk az extrak
hasznalataval, adjunk
bele apait-anyait.
Az ut soran még sok
egyeb targgyal is talal-
kozhatunk, kiziliik a
leglenyegesebbek: a
sziirke gomb - pancel rd-
vid idore, piros keresztes gomb - elso-
segely csomag, hatszogletu szerkezet
- terképezes, kesztyuk - dupla eros
iites rovid idore, parabola antennak -
titkos ikonok feltarasa. Ez utobbi
targy szintén csak egy meghatarozott
ideig mukodik, am ha annyi ido alatt
nem sikeriilt a kivant dolgot felvenni,
aggodalomra semmi ok, az antennak
ujra megjelennek.
Befejezesiil a palyakodok:
ADDCAADC, ACBABBCC, ADDDCACC,
DDBDBBCA.
Vv.Z

Rimiljo:
L)

P7%, THME RAM, Suill, WIASS, SLaA

ban talalh k. Ezen a palyan tobh




cimeil. Aztan vartam-vartam,
hogy megérkezzenek - és a legtiibbszir persze
csalodnom kellett. A feaykepen jol mutato
stulf az életben igen gyengén szerepelt, jitsz-
hatatlan volt és persze tesztelhetetlen. Raijit-
tem eqy olyan tézisre, amit a mai napig vallok:
mindegy. hogy technikailag mit tud eqy masi-
na, CSAK az a donto elbiralasanal, hogy men-
nyi KOMOLY jatékot irnak ra. Nincs otthon
semmilyen gépem (egeszsegiigyi okokbol, na-
na) de ha vennek valamit, az a SUPER NINTEN-

Ne vardrsoljuk el ar Greget,
meglesz a hasma

R T
L} ﬂ-j!-l.a

testvérek lennének, exért megprobalom
Iaﬂlm.bmuﬂhluillm M
tekintve kaland-RPG-k, tehal specidlis szerep-
jatékok, melyek egy tabb Kkdtetes regeny nagy-
sagu, fantasetikusan érdekes sztorit dolgoznak
fel. A kaland elemek logikai és ligyességi fel-
advanyok es feladatok megoldasanak tomkele-
get jelentik. A masik épitoelemiik a kiizdelem,
amely elkepeszto mennyisegu kisebb-nagyobb
ellenfél legyozéset jelenti. Egy kisebb labirin-
tusban atlag 200 lény ta-
mad rank, kikerilhetet-
leniil és kivédhetetienil,
es ilyen labirintusbal
legalabb 100 van (vagy
tiobb), ezt tetezik a palya
kazheni es vegi foellen-
felek. Mindehez hozzajon
az RPG behatas, amely
karakteriink (karaktere-
ink) mindenre kiterjedd
fejlodesebol és fejlesrte-
sebal all, vararsiatokbel,
targyakbol, felszerelé-
sekbol és atlagosan
annyi mindenbal, amibdl

'"':SECRET

1obb kepernyo nagysagu epitmények elgtt, me-
Iyeken hatborzongato zene kiséreteben scrolln:
veégig a program - mondhatom, tényleg megia-
po a latvany. Néha hatalmas, minden porciki-

jukban animalt foellenfelek jelennek meg, to-

megjelenetek zajlanak - nem ragozom tovabh,

ilyet mas cég szerintem nem csinal.

Itt az ideje. hogy nagyito ala vegyik a SECRET OF
EVERMORE-1, A sztorit nem erdltetem, azt majd
latni fogjatok, ha otthon nekiiiltak ennek a cso-
dalatos jateknak. Ja. a lenyeget elfelejtettem: 2
SOE annyira nehez jatek. hogy parjat ritkitja.

EGY FIU, EGY KUTYA
ES A KEZELES

A program vezérlése legalabb annyira bonyo-
lult, mint megtanulni repiildt vezetni (legjobb,
ha nﬂl—ﬂl elolvassatok a gépkanyvet). Ep-
pen ezért csak érintdlegesen térek ki a dolgok-

/AGONO:SZ E R ON E |
A J O ERONEIKME

D0 lenne. Megpedig azert, mert eme irtak
olyan proggikat, amelyekkel mindig és minden
korulmenyek kozott hajlandd vagyok nyomulni.
Csak a teljesseg kedvédért emlitem meg aket,
hatha valakinek ismerdsek lesznek - FINAL
FANTASY Iil, CHRONO TRIGGER, SECRET OF
MANA, FF MYSTIC QUEST, BREATH OF FIRE és
a SECRET OF EVERMORE.

MiI AZ, HOBY
SOUARE-SOFT?

A felsorolt jatekok kaziil a legtibbet a japin
(most mar amerikai is) bazisi Square-soft keészi-
tette, Pontosabban a Square produkcidk 99%-
at, mert a SOE a cég elsd amerikai csapattal
fejlesztett projektje. Ez a cég szamomra az Is-

:bmmmuphuegmim.
A Square anyagok gy némek ki, mintha mind

a iur;a um'i.fra

.“*“ “‘ A szoray eld] menekuljink, majd
kot is dssze tud hozi. & Bodri efintézi!
T e
Japanhél szamazik ezért ' 1 ] -
nekiink, eurdpai “kor- f ;
csoknak" kiinnyen kibir- ' l ot | |
hatatlanna valhat a Squ- g5 0 |
are programok monumen- [ e f el T ealj ™™
talitasa, terjedelme és - P : -y ’
idoigenyessege. Jellem- — > J
2, hogy pl. a FF lil-on S— —
akkor is csak cirka30() |- I 3= . #
“u'mmiﬂ“i' = F " na" -u “% I u! l s -
davel lehet végigmenni, e pe s - a®
ha mar hﬂ:ﬂ meg-
nyertiik azt. Az alapkoncepcio mindig ugyanaz:  ra, a tiibbit okoskodjétok ki magatoknak. Em-
eqy specialis, “madrtaviatos 30-s szogbal beriinket az iranyitdkereszttel mozgathatju:
Iatjuk a tirténést, a helys:inek tobo kepernyd  (persze @ kutyat is), kiztik vltani a SELECT
nagysagiak és mozgasunkho: igazodva scrol-  gombbal tudunk. Az A gombbal futni lehet (2 J-
loznak, Szintén jellemad a jdtekok felépitese:  gudr utén). tni s
elindul a tirténet, harc, ismerkedés, mese. vel tudunk. Az L-R gombok be-
harc, foellenség, mese, harc...és ez igy megy _“*!lﬂlﬂ_‘hlm kezd
gy hdnapig, mire elju-
tunk a megnyereseig. MI @ bunyé folyamatosan megy,
Egy ilyen jatekban példa- Szerintem erdemes mindig

ul annyi atvezeto es
fissrekota resziet van,
hogy en el sem hisrem
néha, hogyan fer ez bele
abba a kis szurke karet-
taba. Nexzuk akkor a
grafikat is. & szereplok
dltaldban aprok, persze
azérl, hogy a hatterven
minél nagyobt es leleg-
csodak je-
lenhessenek meg Narak-
tereink gyakran allnak

lﬂm mert a kutya magatol is jol
harcol és gyorsabban fejlodik . azonkivul ot
kiinmyen ijra lehet éleszteni (3 piros szinu
DOG BISCUIT nevii csonttal). A pofonok
utan megjelenn szamok a sebzes mertgkét
mutatjak, a MISS szo melléiitést jeleat, A
harakterek automatikusan védekeznek,
eqyreszt kepessequk szerint, masrészt
alyan mertekben. ahogyan azt az ACT pont-
ban beallitjuk (errdl késtbb). Nagyon-na-
gyon sokat kell kiizdent &s tudom, hogy
unalmas, de srinte minden ellentelet erde-
mes |everni, mert Karakterink csak igy fel-
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szintre, ahol mér a nagyobb ellen- hasmalathan levd felszereléseink idd utan elsiitni (ajantatos tehdt a szimpatiku
:r ; ?:- fejfedd, kézvédd) &mmmw
kezelifunkcidkat az Y megnyoma- mmu:m: ‘mindig kilenc vardzslat lehet a fejiinkben, de ezek
ﬁmﬂwldﬂm killinbizd fegyvertipusokhoz megszerzett tu-  cseréjére a jiték sordn gyakran van lehetdség.
amelyiket éppen nem irdnyitjuk). Ekkor a jaték s szintje l4thatd (lapozni az R-rel lehet). A Vannak olyan varazslatok, melyek egyszerre tibb

EVERM

megll és egy gyiiri jelenik meg a karakter kariil.
Ert 2 jobbra-balra irdnyokkal tudjuk mazgatni, a
fel-le iranyokkal pedig Gjabb gyiiriket lehet elo-
hozni (példdul 2 karakter felszerelésénél a fegyve-

fegyvereknek két jellemzije van pl. 2:20,
ahol az elsd szdm a tamadasi erdt (0-3) a ma-
sodik a hasznalati készséget (0-39) mutatja.
ACT (viselkedés) Itt allithatd be, hogy a ka-
rakterek hogyan viselkedje-

Bodri talalt valamit
a sarokban

nek. A fii a DEFENSIVE oldal
felé tolva inkabh dvatosab-

: ban védekezik, az AGGRESSI-
.| VE-nél ész nélkiil (kamikaze)
tamad, A kutya vagy tobbet
keres (SEARCH), vagy pitbull
médjara viaskodik (FIGHT). A
jobb oldalon 0-tol 3-ig allit-
hatd a timadas ereje (folya-
matosan fejlodik). A kisebb
ertéknél kisebb a sebaés, de

tallati érték, de tibb idd
kell az djabb iitéshez.

L]

wliD

rek, a péncélok, a fejfeddk és a kézvédok is kiiln
gyiiriben vannak).

m-m-mu-mmm:
Kizitt 2 fele irdnyokkal
rancsokat, melyek kizitt a

kedhetiink (sorban: KEZELD gyiiri,
P

Igpéretes pletykak terjednek i
a kocsmaban
e are tales of

he river.

a0
I3

hidden treasure and
ewels in the land across

Iﬂl’ﬂvyﬂﬁ} Itt dllithatd be a gomb-
mow EDIT [ablak beallitas) It vil-
toztathatd meq az iizenetablakok kinézete.
Baromsdg.
EQUIP (felszerelések)
o ++y | Hasiink felszerelését hatdroz-
hatjuk meg ebben a ponthan.
A kiilinbiizd testrészekre vald

cuccok tovabbi killinbiza
’ gyurakben vannak (valtani a

qayiir, FEGYVER gyiiri, VARAZSLAT gyiiri). Lassuk
az elsdt gyirut részletesen:

STAT [KARAKTER
STATISZTIKA])

Szintek Ex mutatja a szerepld talalati pontjait
(HP maradék/lehetséges), a fejlettséqi szint-
jét (LEVEL), a tapasztalati pontjait (EXP) és a
kivetkezd szintre |épéshez sziikséges ponto-
kat (NEEDED).

Tulajdonsagok Attack - tamadasi ero, Defend
- védekezd erd, Magic Def - vardzslat haritd
készség, Evade - kivedesi szazalék, Hit - tala-
lati pontossag szazalék

Pénz Lathatd, hogy a killinbdzo pénznemekbol
mennyi all rendelkezésiinkre. i

Felszerelések Itt szerepelnek a nalunk levi és

karakterre (vagy ellenféire) is alkalmazhatok,

ilyenkor a jobb/bal irdnyokkal tudjuk kijeldini a

célpontokat. Az alkimiahoz sziikséges Gsszetevi-

ket a gépkinyvben talalhatjtok meg, a varazsla-
tokkal egyiitt.

SZIMATOLAS (L-R)igen fontos dolog, én elég
nehezen jittem ra a haszndlatdra. Szoval van-
nak olyan varazslashoz sziikséges dolgok, me-
Iyeket csak a kutya tud megtalaini. Ha eppen
nines ellentél a képen, a dog elkezd szimatol-
ni. Amikor megall egy helyen és tartosan ott
szuszoq, akkor ot tuti birtos lapul vatami, Le-
het eroltetni is a szimatoldst, az L-R gombok
lenyomva tartasaval. liyenkor ha az adott kép-
ernyanyi tavolsagban rejtazik valamilyen cuce,
a kutya oda fog menni hozza, Ha leiil, vakard-
ik &s nem mozdul, nincs a kiizelben semmi.

KERESGELES A fiival is lehet dolgokat talil-
ni, a B gomb nyomogatasa mellett vizsgaljuk
it az igéretes helyeket

SECRET OF EVERMORE

MINDI&

- A jaték gy van kitaldlva, hogy a nmb el
lenfeleket kizdrdlag bizonyos tapasztalati szint
(és az ezzel jdrd HP szint) elérésével lehet le-
gydani, egyébkeént
LEHETETLEN. Eppen
eért minden egyes
ellenféllel érdemes
megkiizdeni.
- Bizonyos varazsla-
tok nagyon haszno-
sak, masok inkabb
csak szinesitik a
programot, de feles-
legesek. Amit hasznalhatdnak itéltek. azokat
gyakran siissétek el, igy egyre erosebbek
lesznek.

-A labirintusokhoz keszitsetek térképet, né-
melyikbal elképesztoen nehéz kikeveredni.

- Minden szerepldve! beszélgessetek el, né-
melyikke! tibbszir is.

- A foellenfelek megkostolasa elott tankolja-
tok fel varazsszerekkel és felszerelésekkel.

- A SECRET OF EVERMORE-ban 4 dridsi vilig
van, kiissétek fel a
gatyat.

- Minden nagyohb csata eldtt és utin mentse-
tek allast,

- Vegyétek meg ezt a jatékot, mert besz***s,

hogy milyen

-Ha elakadtok, irjatok,

3 levél esetén ugyanis kiharcolok legaldbb 3
oldalt a Cowboytdl a végigjatszishoz.

-A Cowboynak akkora duda orra van, hogy

K RONDA EGY ARCA VAN.
G S OKK AL RONDAOBHEB
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Csak a szivét, hogy o
meg ne samtuljon! .I- . ] -

mindig ugyanarra gondo-

lok, ha ranézek... MARTIN

harcol az oldalakért,

\ b hanem én azért, hogy végre
megsziilje okel.

r Negyedrészt: nekem nagy-

TARGYAK A nélunk levd targyak csoportonként

vannak gyirikbe osztva.

Ezeket megtalaljatok a kinyvben, de nem egy
nagy was-ist-das kikisérletemi a hatasukat. Na-
gyon figyeljetek oda a CALL RING nevi gyiiriire,
mert ezl kiillonbdzo bardtok igen hasznos varizs-
Iatait lehet segitségiil hivni (mindig kell beldle ven-
ni egy parat).

fel/le irdnyokkal lehet).
CELKERESZT Meghata-
razhatd, hogy az éppen nem
irdnyitott karakter melyik el-
lenfelet timadja kitiintetett
- "
‘L-.,! LOMBIK (alkimia) ey
® | tekinthetd a max. 9 egyszerre
nalunk levi vardzslat és a
hozzijuk sziikséges alkotele-
mek. Az L-R gombokdkal odalt vélthatunk,
ahol a rendelkezésiinkre &Il dsszetevak sze-
repelnek.
A jaték jelentds részét al-

kotja az alkimia, azaz a va=
razsszerek keverése. Két ti-
pusd vararslat Igtezik, a jdin-
dulati (gyogyitas, védelem,
sepitséq) és a rosszindulati
(tamadas). Az Gsszeteviket
nekiink kell megtalalni, illet-
ve megvasarolni. A vararsige-
ket meg kell tanulni, majd a
nalunk levo dsszetevak figg-
vényében hasznalhatjuk azo-
kat. Minél tibbet alkalma-
unk egy vardzsiatot, annal : 4
nagyobb hatéstokkal tudjuk

-
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majd a Doom megalkotisaval
talan még maga sem gondol-

ta, hogy micsoda driiletet indit el.
A minap is mit latok a TV-ben: még
a Vészhelyzet agyonhajszolt orvo-
sai is a Doommal csapjak agyon az
iires perceiket. A cég legutébbi
munkaja, a Quake is alaposan fel-
kavarta a kedélyeket, |évén hogy
ez volt az elsd olyan jaték a maga
stilusaban, amiben

Aa id Software a Wolfenstein,

egészen mas a helyzet. Igaz, ez

sem egy profi garda altal készitett
llalu elvégre az id Software-nek
a licencjogok megadasan kiviil
nem sok kize van az egészhez -
mégis egy teljes, komnplex jatékrdl
kell beszélniink. Folytatva az
iisszehasonlitgatast: itt példaul
mar eleve egy normalis install
programmal rakhatjuk fel a palya-
kat, ami automatikusan megkeresi

a figurakhoz is 30-s
technikat hasznal-
tak, a poligonos te-
repen pedig fan-
tasztikus fény- és
arnyéketiekteket
produkaltak. Ennek
azonban mar majd’ -
fél éve, ideje volt
tehat, hogy néhany
ij palya jelenjen
meq a jatekhoz..

Az ilyen extra pa-
lyakkal kapcsolat-
ban a masik nagy

ol i H qyurm 4

tlluk a jatékot, az
BAT file meghiva-
saval egy kisebb me-
t hivhatunk be.
Registered Lewelsre
clickelve az eredeti
palyak listaja jon be,
amiket kiilin-kiilin is.

Quake Start Mapet va-
lasztjuk, Inranin

U sziirmy - mint &z a lézergyiriket a Quake kiil'ly'-
srdrd dridgs csiga - sajnos nem kerill QR V1S @- R UILT L
fel az Aftershock lemezére felpalul a meg-

feleld helyre. Itt
kell megemlite-
nem, hogy a pa-
lyak természete-
sen csak a Qua-
ke teljes verzig-
javal hasznalha-

o X0 tok. Miutan fel-

mintha siman indita-
nank a 1ateltnt a kezdo helyszince
jutunk. Minket azonban jobban ér-
dekel, az az Aftershock Levels me-
niipont, amire rabikve a cimadd
palyak |elennek meg. A dolog érde-
It-tel etten-
amolyan sze-

vetélytars, a Duke Nukem kapcsan
sajnos eddig nem a legkedvezobb
tapasztalataim voltak. Mint emlé-
kezetes, a Nuke It dobozan a “tabb
mint 300 palya™ sziveget enyhe
kaltei tulzasnak kellett érteni, ra-
adasul a palyak tobbsége amator
munkara vallott. Az AtterShock
esetében azonban szerencsére

Kard ellen géppuska - nem vagyok
egy fair play jitékos

A zombik és ar aknavetdm
taldlkazdsabdl a rombik hiz-
tik a rovidebbet

Leszamitva tehat,
hogy a jateknak
nincs ugymond
torténeteyés,
k ugyanolyan
(] smmruﬁn
mek, mi
ekhclh
rabban is taldl
kozhattumk,,
teljesen uj prog-

rammal jétszha-
tunk. Ha az Al

tershock the ga-
me-et inditjgk — csakugy mintaz
eredeti jat n - nehézseget,
majd kiildet8stvalaszthatunk. Ha-
rom hﬁlm rank, mindegyi-
ken gy palyaval, plusz
meg van egy teleport, amivel Death
Match kerulhetiink. A kul-
deteseken vam mindenféle terep:
tiizes, vizes, @m egyik szint'sem tul
nehéz (triikkis csapdakkal példaul
egyaltalan nem talalkoztam), vagy
legalabbis nem olyan bonyolultak,
mint az eredeti palyik. Mégazzal
egyutt sem, hogy a keszitok sTem-
mel lathatélag kedvelték a szedito
magassagok vagy a lavatolyamok
felett végrehajtando nagy pontos-
sagot igényld ugralos “akrobata
mutatvanyokat”.
A start menil harmadik pontja,.az

elindithatunk, de ha a

j texture
Eltasnka! is lat-
nk a falakon.
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":'Wahh aN
_téban taldljuk a min-

=)

ez

Other Levels hasunl

hez, vagyis n alis-
lhennan bsszegyiij-
"amatir készitésu
akat. lgaz nem
. hanem *gsepan” tibb mint
levenet de legalabb nem pakol-
%1‘1 til sok szemetet a CO-re.
“sikeriilt kivalasztanunk a kivant
palyat, a Play-jelindithatjuk a ja-
tékot. X -’QL

Nos, az eddig leirtak sem hangoz-
tak rosszul, d | nem

létezd
osszes cheattdl, amiknek a kiszi-
rése a sziveghil gondolom nekik
sem okoz gondot. A csalasokat ter-

~mészetesen a Quake Console-ba

kell beirni.
E] ped‘l‘g maér az iisszes palyaval
k, akkol marad mas,
wmint hogy mi m: itsiink
. Ezt ja labhis
a (‘.II-I forgalmar ehhez

Itak nekiink a THRED nevii
edilor programot. Ezt egy kiilon

Kiinyvtarban lalahul;t csak Win-

dows aldl installalhato. Az igaz-
saghoz azonban sajnos hozzatarto-
zik, hogy ez a program egy elég
korai béta-verzio, még maga a ké-
szitdje is azt irja rdla, hogy teli
van bugokkal. Ebben feltétleniil
van valami, mivel csak az idd
alatt, ami alatt agy feliiletesen is-

a jatékot Quake 2-nek is nevez-
hetnék. Mindezt figyelembe véve,
csak jot tudok a programral nyilat-
kozni: a palydak ha nem is bonyo-
lultak, de dtletesek, és jonéhany
iij grafikai elemet alkalmaztak
rajtuk.

Ha mar extra palyakrol
beszéliink, feltétleniil
megemlitendo, hogy
Quake iigyben az Inter-
net hozzatéréssel ren-
delkezok jokora elony-
ben vannak, hiszen a
vilag minden tajaral
egyre tibb sajat készi-
tésii szintet pakolnak
fel a halézatra. (Mel-
lesleg az Aftershock
egyéb szintjeit is igy
szedték bssze.) Sot,
nemcsak palydkat, ha-
nem mas hasz-

editor elég jo dolog,

gy kissé instabil

merkedtem a programmal, a 3D-s
vektor vaz forgatasaval rogtin ki
is sikeriilt fagyasztanom a rend-
szert. Ettél eltekintve a dolog mii-
kadik, annyit tudok tanacsolni,
hogy siiriin mentsiink.

A véégsb kérdés persze mindig az,
hogy érdemes-e a jatékot megven-
ni. Nos, ij szornyeket feltétleniil
jo néven vettem voina, de hat az
belathato, hogy az mar komolyabb
feladat lett volna, meg akkor mar

A villamol szdrd “gdlistok™

eziittal sem hidnyoznak

nos és kevéshé
hasznos share-
ware dolgokat
is talalhatunk,
mint példaul
kiilinféle upg-
rade-eket a ha-
ldzati jatékhoz,
vagy néhany
egyedi készité-
sil szdrnyet,
amit az eredeti
jaték valame-
lyik karakteré-
vel helyettesit-
hetiink be.
Ajanihatjuk to-
vabba a figyelmetekbe a palyaedi-
torokat, amelyekbdl szintén nem
egy létezik. Kiziiliik a legjobbak
kiizé tartozik a WorldCraft, ami
némileg tibhet tud, mint a Thred,
raadasul mar kész, hibamentes
verzid is |étezik beldle. Magyarul
egy Quake rajongdnak sem kell
unatkoznia a jaték folytatasanak
a megérkezéséig. Végszoként csak
annyit tudunk mondani: Let's keep
Quaking!

Vari Zoli

4BE0X100, BMB RAM, SVGA, 2xCD. §8

J Tetszetds prezentdlas «
erdekes palyédahk
X A cimado jatek ol ravid

3%




ECSTATICA I

jaték, amelyre mar sokan, és

régota vartak. Hat melyik igazi
computer-kalandor ne emlékezne az
elsd részre, ami a maga idején uj-
szeril, ellipszisekhal felépiilé 30-s
grafikajaval osztatlan sikert aratott
a sok vektoros és szogletes Alone
in the Dark-kldn utan. A jatéknak
csupdn egy hibaja volt: a talzott ri-
vidsége.
Tény, hogy a masodik részre ez

Az Ecstatica 2 ismét egy olyan

Egyes doigok méy sokat
Iatatt hisinkel is meglepik

utdbbi mar egyaltalan nem jellem-
z0, hiszen tibb mint 1000 képer-
nyot jarhatunk be, raadasul ezittal
mar SVGA-ban. Iszonyi nagy, és
roppant részletesen kidolgozott a
terep: egy teljes kozépkori varat
terveztek a jatékhoz, nem is tudom
hany teremmel és a kiszolgala épii-
letekkel. A pincétdl a padlasig, az-
az a katakombaktdl a varfokig min-
deniitt megfordulhatunk, s raada-
sul az élet sem hianyzik a helyisé-
gekbal, a szirnyek mielott meglat-
nak minket, a hétkdznapi teenddi-
ket végzik: a kovacs kalapal, egy
sziirny épp a retyorol jin eld, a bo-
rospincében pedig tivornyazas fo-
lyik. Ugyanakkor a halal is jelen
van: az isszevert aldozataink hullai
jo ideig ott viritanak a terepen, s
csak akkor tinnek el, ha nagyon
eltavolodunk toliik. Az életszeriisé-
get ezen tilmenden még fokozzak a
jol eltalalt hangettfektek: az udva-
ron példaul biskomor lélekharang
szil, a kertben csiripelnek a mada-
rak, a legmagasabb toronyban pe-
dig olyan égzengést hallhatunk,
hogy ha nem akarjuk megarjiteni a
szomszedainkat, jobb ha lehalkit-
juk a hangfalakat.

A fentebb emlitet-
tek ellenére azon-
ban sajnos azt kell
konstatalnom,
hogy a jaték még-
se lett olyan han-
gulatos, mint az
eldzo rész. Nekem
nagyon dagy tinik,
mintha az alkotok
kifogytak volna az
btletekbal, s csak
onmagukat ismeé-
teinék. Ez az érzés
mar rogtin az intro

veégignézésekor elfogott, hiszen mi-
rol szdl a dolog: hosiink ismét I6ha-
ton utazik egy dimbes-dombos vide-
ken, igaz ezittal vele van a leg-
utobb megmentett ifja hilgy is.
Ugyanigy egy kis varoshoz ér, amit
természetesen ismét démonok
szalltak meg, ezittal azonban nem
eqgy leszakadt hid miatt kénytelen
maradni, hanem mert a démonok el-
raboljak a kedvesét, ot magat pedig
baké kézre adjik.

Var,
Az elsd részben ne-
kem kiilondsen tet-
szett, hogy ritkan
volt benne unal-
mas rész, gyakori-
ak voltak a kozja-
tékok, és joforman
nem lehetett vele
elakadni. A folyta-
tas azonban ennek
pont az ellenkezd-
je: a jaték roppant
nehéz, emiatt az
események nem peregnek, a kijz-
bensd jelenetek pedig azokra a par-
beszédekre korlatozddnak, amikor
egy tiindértol mindig megkapjuk a
kidvetkezo feladatot. A nehézség
egyrészt a varkastély hatalmas me-
retével magyarazhatd, mivel még
ha el is mondja a tiindér, hogy mit
és hol kell keresniink, akkor is jé
idobe beletelik megtalaini a dolgo-
kat. Raadasul j6l kell érteniink az
angolt, ugyanis a gép nem irja ki a
parbeszédeket. Amig meg nem is-
merkediink a kastéllyal, drakig
csak a felderitéssel lesziink elfog-
lalva. Persze ha csak a palya nagy-
sagatol lenne nehéz a jaték, azt
még inkabb dicséretre méltatnam,
am sajnos nem csak ennyirdl van
szd. A kameranézetek nem mindig a
legjobban lettek kivalasztva, gya-
koriak a keskeny latdszogii kame-
rak, amivel szinte csak egy-egy ma-
sodpercre litjuk emberiinket,
ugyanakkor a folyosdkon sokaig
nem valt at a nézet, minek kivet-
keztében az ajtdkat alig lehet meg-
talaini. Pontositva a dolgot: alig,
vagy szinte sehogy sem, mivel eh-
hez hozzdjin még az, hogy a hatte-
rekhez tulsagosan sok sotét ténust
hasznaltak, aminek hatasara szinte*
a siitétben tapogatozunk. Ami pedig

1Y

5O

talan még ennél is rosszabb: néhol
ebben a sitétségben kell hajszél
pontosan a ravid pallokon atugrél-
nunk. Rendben, hogy gyaszos a
jaték hangulata, no de ennyire?

A jatekbol egyszeriien hidnyzik a
kaland érzés, az alkotok teljesen
atbillentek az akcidjatékok irdnya-
ba. Voltaképpen kiildetéseket ka-
punk, és ezeket kell teljesiteniink.
Egyes helyeken komolyan ugy érez-
tem, mintha valami Tomb Raider-1é-
le jatékkal jatszanék. A jatékido
nagy része nem azzal megy el, hogy
a feladatainkra keressiik a megol-
dasokat, hanem azzal, hogy példaul
beesiink véletleniil a vararokba, és
csak kb. két percnyi -
piranha-csapkodassal
fiiszerezett — dszkalas-
sal jutunk vissza.
Szemlatomast nem
annyira a pergo cse-
lekménnyel, hanem in-
kabb az idegesitden
siiriin ujratermelddo el-
lenfelekkel probaltak
lekitni a figyelmiinket.

A kezelés is teljesen
atalakult, de szeren-
csére az legalabb jobb

csek esetében erre nhum
€s a jobb Alttal tehetjiik le. A meg-
feleld helyen a targyak hasznalata
automatikus, nmmmm

b. A le
Fiil mm..mrm. s

ni, magyarul egyszerre csal "
targy lehet a keziinkben, a n&ll i
ban pedig a fegyver. A kardokon és
a varazskardokon kiviil mellesleg
varazspilcakat is taldlhatunk, ha
ezekbil kifogyott a varazsri, egy-
szerii buzoganyként hasznosithatjuk
dket. A Shifttel tudunk ugrani, a bal
Aittal pedig vetddhetiink. Az Enter-
rel egy informéacids képernydt hiv-
hatunk le. Ezen lathatjuk, hogy

A szornyek nem sajndljak
emberiiokid] az itlegeket

lett. Ezittal energiaki-
jelzo is helyet kapott a képernyidn,
mellette pedig a vardzserdnket jel-
20 szimbolumok, valamint a keziink-
ben tartott fegyver és annak a tu-
lajdonsagai lathatok. Mozogni a
kurzor gombokkal tudunk, kiizdeni
pedig a bal control+iranyokkal le-
het. Jo dolog, hogy kiizdelemnél
emberiink nem csak hogy automa-
tikusan segit nekiink az ellenfelet
becélozni, de az ellenség magassa-
gatal és helyzetétdl fiiggoen mas és
mas iitéseket/rigasokat hajt végre.
Szemléltetésképpen: a pokok ellen
nem kell valamilyen specidlis tapo-
sast keresni, emberiink automati-
kusan rugni fog. Az iitéseket egyéh-
ként nem csak bunyé esetén kell
hasznalni, ugyanigy tudjuk miikid-
tetni a kiilonbdizo kapcsolakat. Az
ajtokat szintén nem kell kimélniink,
csak tirjiik be dket. Itt hivnam fel a
figyelmet, hogy kezdetben csak a
sima ajtokat lehet berugni, tehat a
fehér gimbbel jeloltekkel ne is pro-
balkozzunk, amig a tiindér ki nem
nyitja oket. Visszatérve azonban a
billentyuk felsorolashoz: a targya-
kat a Space-szel vehetjiik fel (a kin-

mennyi szimbolumtiredéket gyiij-
tiittiink mér be a héthdl, és itt fog-
nak felvillanni az Gsszeszedett |-
nyeges targyak ikonjai is. Akar egy
RPG-nél, utunk soran hisiink tulaj-
donsagai fejlddni fognak, ezek dlla-
potat és a kincseink mennyiségét
szintén ezen a képernyin kivethet-
jiik nyomon.

A felsoroltakon kiviil aktiv gomb
még a P, amivel sziinetet tudunk
tartani; az S, amivel gyors allas-
mentést (Quick Save) tudunk vé-
gezni; és végiil az Esc, amivel az al-
lasmentés/toltés meniijébe jutunk,
Most pedig kiivetkezzen a végigjat-
sziis, igaz - a jaték rendkiviili terje-
delme és a sziikiis két oldal miatt
visszatérve rossz szokasunkhoz -
két részletben.

A kalodabal valamilyen ismeretien
varazslo, vagy inkabb tiindér szaba-
dit ki minket, de csak a hangja van
jelen. Eloszir is valami fegyver
utin kéne nézni, aminek pompasan
megtelel az utmenti kovacsmuhely-
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Batman egyik bordd szini
wtinzata dj feladat utdn néx

bil az asztal mellé
A tovabbiakban nem fogo
liteni a fellelhetd
lemszeriien ha egy jobl
vagy varazspalcat
jiik le a régit. A king:
nem fogok kitérni, ezeket mind
gyijtsiik be, valamint a nyith =
szekrényekbe és ladakba is
be. Gyakran egyébként a kis
elejtenek targyakat, m etl-
talokat, vagy erdt add varazstek:
cseket. A varudvar legvégében, az
istalld melletti ajtdn keresztiil a var
egyik lépcsthazaba jutunk, teli
mindenféle itallal. Itt menjiink fel,
ameddig csak tudunk, majd a racs-
csal elzart kincseknél még foljebb,
mire egy zart ajtd allja el az utun-
kat. A kuics ott van jobboldalt a fa-
lon, 4m vigyazat, ez csapda: a he-
gyes nyilvesszi elkeriilése végett a
kardunkkal verjiik le a kulcsot.
Nyissuk ki vele az ajtit, és a varfal
tetején folytassuk az utunkat. Ha-
marosan egy lezdrt racs filitt egy
lebegd pancélt fogunk latni, hi~
siink ezt nyomban magara is diti.
Ezzel menjiink vissza az it mentén
latott toronyhoz, amelynek az or-
szobrai most mar nem tudnak min-
ket megsebezni. Menjiink fel a lép-
csin. Az elsi dtba esd ajté zarva
van, de sehaj, a masodik ajté md-
gitti manétdl kinnyedén elvehetjiik
a kulcsot. Az ajtdt kinyitva a min-
ket kiszabadité tiindérbe hotlunk,
aki elmondja, hogy mit kell ten-
niink.

A vilagot egy gonosz Fovarazsld és
a hadserege rontotta meg a biivis
Elder szimbdlum széttorésével. Mar
nincs sok idonk: a Fovarazslo az éj-
jel akarja megidézni a Sitétség
Urat, hogy az végleg atvegye a ha-
talmat a vilag felett. Csak egy mo-
don tudjuk ezt megakadalyozni: ha
iisszegyiijtjiik a szimbdlum hét tire-
dékét, és ujraegyesitjiik. Az elsd
tiiredék helyét rigtion el is arulja a
tiindér: a kastély emeleti nagyter-

trutymétol nem sériiliink, s ha
san a fildszinti nagyteremhez
tunk. Ha megprobalunk m‘r-l
valamelyik |épcsdn, rank

az armyék-orik, ezek egyik

a tiredék. Ha megvan, még ki
nyirnunk a feljebbi szinten a tninl
bhitorld gazfickét, és a trdnterem
eldtti szobaban a pulzald gémbbel

maris iijra megidézhetjiik a tiindért.

A tiindér ismét elmondja a teendo-
ket, kissé burkoltan fogalmazva.

A kiivetkezd darab megszerzése
mar bonyolultabb lesz, valahogy le

mnhﬁnlllm A talutm te-
jarata foldtti teremben van a tiin-
dér altal emlitett terem bejarata,
am az csak harom kiilinleges ko-
ponya visszahelyezésével fog ki-
nyilni. A katakombak labirintusa
nem til bonyolult, csak az a zava-
rd, hogy néhany mellékit nehezen
feltedezheto — természetesen ezek
a legfontosabbak. A harom kopo-
nya kiziil kettdt

Mint [4thatd, az arcok kidol-
gordsan sokat javitottak

Y o N

e A

talalhatunk a labi-
rintushan. A kere-
sett koponyak hal-
vanyan villognak!
A harmadik kopo-
nya a labirintus
eqyik mellékaga-
ban lesz, amelyi-
ken keresztiil egy
tagas barlangha
jutunk. Utunkat

. majd egy vizes-

(] arok allja el, ame-
Iyen Indiana Jones
mintajara kell at-
kelniink: ott lép-
jiink le a semmire,

A kiizdelem nem til nehéz, bar
van néhdny keményebb ellentél. ..

errdl majd csak a kivetkezd sza-
munkhan olvashattok. Egyébkeént
elég sok van még hatra, az itt leir-
tak mindissze a jaték egyharmadat
teszik ki. (A jaték csak majushan
jelenik majd meg!)

Vari Zoli

Kiadja:

ecstatica il . ....is

ANYODSSAGE
ZHATOSAGE
A TDSSAG
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PED, BME RAM, SVGA, 2x(0, S8, SBPRO
¢ Kitiing grafika és audio hangzdés
X A jatskmenst mar nem azx lgazi,

il sok & bunyc, s a feiesleges
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LOoMAX @ PLAYSTATION

Is dllatok hada még annak idején Amigan in-  kor, ha mér talaltunk olyan ikont a pélyan, amit épp  kon kell egyensilyoznunk. A cél - mint minden Az dgyiizd lédakat mar mintha ¥

i : = i . 2 et _ mbk 2 3 Iatiam volna mishol, csak dpp A
ult el viligot litni, de a hazatelé vezetd utal  haszndlni akarunk. Jil meg kell tehat gondalni, platformjatékban - elég egyszerii: el kell jutni a horddk formajéiban

A:miwm mindig csak a gond van! Az apré  a mégyzetet lenyomva tudjuk eldhivni, de csak ak- marabb atkelniink, a tengerbol eldbukkand balnd-
K

mas akkor is nekiink kellett megmutatnunk. Nemré-  hogy ezeket hol haszndljuk el, mivel a speckok sz&-  szintek végéig, s ekizben minél tibb lemminget fel-
giben eltévedtek a harmadik dimenzidban ma ezittal is korlatozva van. A sisakos mozdulatok-  szabaditani,
is, § persze ismét ne- haz, természetesen sisakot is kell keresi. Ezeket

Kiink kellett a segit- ugyanonnan szerezhetjiik. ahonnan az aranypénzein-

ségilkre sigtnink, 0tt-
hon sincsenek bizton-
saghan, hiszen nézziik csak,
mi tartént Lemmingorszaghan! Az
ember gy gondolnd, hogy a lem-
mingek mind egytormik: aprok,
butdk, és joszandékiiak. Egy go-
nosz lemming, Evil Ed viszont gy
érexte, erre rd kell cifolnia. Mar
nagyon unta a sk jokedvi arcot ma-
ga kirill, exért drdogi vardzserejét

hidakkal, amikke|

30-ben, a térben

kozlekedhetiink a
valdjaban 20-5 j&-
tékban - az alkotdk

ara hastalta, hogy az orszdg dsszes par percre ugyan felkel-
polgdrdt a sajat csatlasdvd tegye, és tik a jatékos érdekiddését, s
gonosz csiifsagokka viltoztatta vala- elosziir persze meglep minket a
mennyit. Minden igyekezete ellenére térben “atidgd" szélmalomiapit
azonban egy lemming megis kimaradt: Is, de miutdn az ezeket meg-

Lomax, 8 lemmingek nemzetségének szoktuk, flletve megtanultuk,

wtolsd reménye, B F e . 2 p " hogyan védekezziink ellenik, 2
o - J o 4 - e 7/ / huszadszori ismétlésiik mar csak
g — . ' " ** untatni, vagy méq inkabb idegesi-
Sokszor hordokon g, Y i | ] , " teni fog minket, A sok izgd-mozgi

kel egyensilyoznunk g ; — : f . platform helyett inkabh valtozatosabh ellenfele-

ket & feladatokal tatdlhattak volna ki.
; 2enéjéeal nem lehet allitani, hogy az év
e Tesz, de a jatiik témajdho i lleszkedik,

- mu’
KNiadja:
Psujgpnnsis

A hidak segitségével a !
térben is mazaghatunk H
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2135 Megsziletik a Kapitiny .
2144-2155 A telepesek aKa-
pitny az ember, aki a rég eltint Pre-
cursor faj kezelni

2158 A kapitany elGtt egy széenyii Iitomis je-

h*"‘.’ S —

'

A negyedik bolygd kériil
gyanis alakok tanyirnak

STAR COVWTROL 3

' b bolygo ml palyan keringve a felszin-
il kapunk informaciot. Ha
hajonkon van leszallo egysey

A7 miskido gyar Kiizitt 2 mellettik levd csisz-

¢l a rendelkezésiinkre allo
mw. épiiletnek van m'nul-
munkasszama, ami a bovitések soran no-

STAR GONn ROL™3

Iyozhatjik meg az értelmes fajok
mnu&nmmu

wmw ni-
A rendszer instabili-
azonban senki nem tud-

fay Iﬁnmmmﬂlﬁ
csillagrendszerbe érkeztek. A nagy
tdvolsag miatt pedig semmilyen
kapcsolat nem maradt az otthoni-
akkal, Megkezdidik a Kessari Kir-
et felfedezése és benépesitése.
Kivanat Encyclopedia StarCon©
2178-as kiaddsdbdl.
Az értelmes Iények utolsé reménye
tefit benned, a Kapitinyban van, Te vagy az
egyetien, aki megtaldlhatja a tobbi faj telepese-
it, visszadllithatja a hipertér mikidését és elejét
webeti a pusztulasnak. Telepes hajod az egyetlen
dlyan eszkiiz, amely képes a csillagkiiai utazds-
1, § ha ez a hajo elvész, a kiildetés is véget ér.
Persze nem leszel teljesen egyedill, hiszen a ha-
rendszer (ICOM) kibveti
az eseményeket, tanacsot ad és felhivia figyel-
med a fontosabb doigokra. Eqy technikal csapat
folyamatosan gyiijti az informécidkat, az
hlmnnhﬂtmm
Utad sorén rengeteg naprendszert fedezel fel
-ﬁmr&mmnuuhrﬂhamuq
térképen, uj fajokkal taldlkozol (akiket be kell
Iéptetni a ligaba) és hasznos Precursor eszkizo-
ket taldlsz, melyek tiizetesebb tanulmanyozas
utdn még m-ﬂnﬁ.m‘

Egy szirén. Srépnek nem mondandm, * -
\ de van benne valami drdekss % b /

ZURGOLYHOK

olyan bolygokkal érdemes foglalkozni, amelyek
bavelkednek asvanyi kincsekben), A felszint vé-
gigpdsztazva a fajok képe alatt kis csikok jel-
zik, mennyire hatékonyan tudnak ott dolgozni.
Az dsatasok némi idot vesznek igénybe. Ez alatt
nyugodtan folytathatjuk utunkat, s a végén fel-
szedhetjiik az embereket és a fontosabb taldlt
targyakat. Ha a bolygon mér van telep, a hajé
s a bolyyo koziitt vihetiink it embereket, és
nyersanyagot. A szikséges izemanyag automa-
tikusan keriil a hajora. Ha a bolygtn van bézis

akkor ihmnk, ha a cél rend-
sterben is van bazisunk, s fel tud-
juk tiilteni tartilyainkat iizem-
anyagyal.

It mindig az a rendszer jelenik
meg, ahol vezérhajonk allomasozik.
A kép felso reszeben a bolygok és
holdak latszanak. Barmelyikre ra-
mutatve informaciol kapunk, ar ott
talalhatd teleprol, lakosokrdl, asva-
nyi és régészeti kincsekral. A bal al-

K Y

0 részen, a radarképemyo a rendszer
bolygdit és a kdriilittiik alla hajakat mutatja.
A hajok kiiziitt sarga az aktiv, zild a barati,
kék a semleges, piros az ellenséges erdket

jelzi. A jobb alsd sarokban az aktiv flotta hajé-

it 5@ rajtuk lévd szemelyzetet talaljuk. A
rendszeren beliili mozgas nem emészt fel
fizemanyagot. Bardti bolygo koriil mindig kie-
gészithetjiik Nlottankat néhany erosebb csata-
hajival, de azért hagyjunk hdtra néhanyat a
bolygo védelmére is. Ellenséges hajokkal ta-
lalkozva eldsziir prabaljunk targyalni, s vezér-

hajdnkkal csak a legvégsd esethen harcoljunk.
Ha eqy balygdn régészeti leletet (anomalia) ta-

s valamelyik talalt leletiinket mar feltedeztiik,
segitségevel feltuningolhatjuk csatahajoinkat.

Annak a bolygénak a kolonidjat vizsgalhatjuk
meq, amelyik kiriil Hottink keding. Ezek a tele-
pek allitjdk eld'a Motta szamara a leladat telje-
siléséhe s2iikséges utanpotlast |legénység,
nyersanyag, tsatahajd, leszaligegység). A ké-
pen @ baiygtn mikodd épiiletek jelennek meg,
johb otdall. 2 feish 6 ikon pedig a termelést
mutatja,

mtmﬂmnmu
tos informécidkat szerezhetiink, csak jol oda
kell figyelniink. Szintén j6 modszer, ha minél
tiibb gazdag vilagon hozunk létre sajat telepet
&5 igy lesziink egyre erdsebbelk. Végiil a Ta-
néccsal nem thrddve erds flottat epithetiink, s

exzel qig 2 problémas fajokat. Az
biztos, olaréséhez mingl Libh fajjal
kell kapesolatha keriilniink, s informéaciokat
gyiijteniink,

Temesviri Tibor

Miwvidpar

Star cantral 3 | S

TVANYODSSAGS

4
A TS ITHATOSAGEG
F,

I AVATODSSAE

E n E -} o N A

SHb by, Sxlll, BVIH RAM, SLEA

¢ Rengeteg kdegen faj ® slig jo grafike

® a [0-n rajta van az wisa ket risz s

¥ Az akciteéschol hicsit tl soh van i
® jii lett volne, ha @ telepeker is mi irdogituk

b’
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m teli romok kdzé vetik

- maradjanak életben, ha tud-

sziirny huzoganya nemes egyszerii-
séggel bezizta a koponyajat.

Ezt a kis idézetet
nem hagyhattam ki,
mivel ennél jobban
sajat szavaimmal sem J %~
tudnam lefesteni azt a

‘]‘
hangulatot, ami a .;-'
most ismertetésre ke- %
riild Hunter Hunted ci- 9
mii jaték alapsztorija- ’
hoz tartozik. A jaték a s
2015-iis évbe repit A b
minket, amikorra - ool

szokas szerint - az
emberiség szinte tel-

nak. A Fild raadasul csak egyike sza-

mos hiditasaiknak, egyebek kizt

megszalltak a Kullrathe nevii planétat

abbal all, hogy a két
leigdzott nép fiai
egymast hajku-
rasszak a Nagymes-
terek szdrakozta-
tasa céljabal. A
jaték igen egy-
szeril szaba-
Iyokkal zajlik,
€s némiben
emlékeztet

is az egykori

& a4 aa .

olimpiai jatékokra - a

£

=

W

A mlow,

jesen kipusztul. A 20.

szizad végén a Fildet brutélis idegen
harcosok hoditjak meg, és az 5 milli-
ard fildlakdval par nap alatt végez-
nek. Tiléldk csak elvétve akadnak,
és azok sorsa taldn még rosszabh,
mint elhullott kollegaiké: az idegenek
szolgdiva valnak. A Nagymesterek —

is, melynek hozzavetdlegesen intelli-
gens lakdit ugyancsak szolgasorba
siillyesztették. A human szemlélodo
szamara kissé szirnyiinek tiing kull-
ratheieket hatalmas gyiijtotaborokba

széllitottak, és oket is bedobtak a
“Vadasz Vadaszat™ nevil jatékba, ami

kiilinbség csupan
annyi, hogy eziistérem-
“=) tdl lefelé mar csak ha-
- lotti szemfeddket oszta-
nak. Mindkét planéta
4 harcosainak tehat csak
y egyetlen reménye ma-
radt: a szokés. A fildi
romok kizitt szeren-
csére akad még a civili-
zacidnak némi nyoma:
ha valakinek
oo ,ﬁt‘\
keriilne elég Ide
ig :':Ietben ma-
radnia, talan d
iissze tudna “ﬂ)
szedni egy szi- J y
l::sw alkalm:s \
jarmii alkatré- )
szeit... o Y

A Sierra - aki jobbara a lwlaldlblé-
kairdl nevezetes — most egy igen

szép, Flashback-szerii akcidjatékkal
lepte meg a nagyérdemit. Ami mér az
installalas eldtt meglepi az embert,
az az iszonyi gépigény. A Win35
mondjuk mar eleve lelohasztja a mo-
solyt a gyanitlan felhasznald arcardl, \
de ami a I:n&w?h: '
hatalmas SVGA-felbon- [
tasi terepeket }arha- - = -‘;" ‘ -7

tunk be, rajtuk 3D-
ben megtervezett,
s nagyon szépen
kidolgozott ellen-
felekkel. Hase-
ink nem csak
u X 6: Y ten-




mozoghatnak, hanem a kiilinféle aj-
toknak kiiszinhetden térben is, tehat
az emlitett jokora terep még tobb-
szintii is. Ahhoz pedig, hogy ezt az ir-
datlan mennyiségii grafikat gyorsan,
és fiként siman scrollozza a gép,
plusz még a nézopont is zoomolgas-
son, ha netan gy tamad kedve, ter-
mészetesen minimum kivetelmény
lesz a Pentium processzor.

A maximumra tuningolt grafikdhoz
meglepd modon egészen kifinomult
technikakat igényld palyakat alkot-
tak, szemlatomast alaposan atgon-
dolt és megtervezett kiildetésekkel.
Mér eleve harom mddon foghatunk a
jatéknak: egyediil (New Game), ket-
ten egymas ellen (Multiplayer, Head
to Head), vagy ketten, egymassal
egyiittmiikddve (Cooperative). Dssze-
sen 100 kiildetés var rank, ebbdl 8
csupan az iranyitas begyakorlasa, 22
iin.bevezata kiilldetés, és 35 igazi,

,—'
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kilkemény akcid, teli csapdakkal és
rivalis vadaszokkal. A maradék 35
kiildetés 15 kooperativ, és 20 egymas
elleni misszidra oszlik. Ha az egymas
elleni kiizdelmet vilasztjuk, a képer-
nyd két részre lesz megosztva, és a
jaték kezdete eldtt karaktert is va-
laszthatunk. Az emberi szerepld Jake
névre hallgat, a szirnyet Garathe
Dennek nevezik. Mindkét szerepld
kiilonleges mozdulatokra képes, pél-
daul a plafonokon csimpaszkodni.
Garathe Den ezenkiviil még hatalma-
sakat is tud ugrani, tovabba Jake-nél
joval erdsebb karakter. A masik két
jatékmddnal a kiildetésekhdl adédo-
an kapjuk a szerepldket, s azt is a
kiildetés hatarozza meg, hogy iildi-
2k, vagy iilddzottek lesziink. Ha a
vadasz szerepét kapjuk, a kiildetés
teljesitéséhez vagy drrobotokat, vagy
rivalis vadaszokat kell likvidalnunk,
gyakran a sajat fajtankbelit. Ha a
préda szerepét
osztjak rank,
nem muszaj
mindenkit ki-
nyirnunk, vi-
szont altalaban
iddre kell eljut-
nunk a kijaratig, és
gyakran még kiildn-
hiizd dolgo-
f kat is be
kell gyiijteniink. A kul-
csok gyiijtogetése az aj-
tokhoz, és a kocsialkatré-
szek megkeresése persze
magatdl értetadik. Bar ko-
csialkatrész nem mindegyik
palyan van, attol nem kell
tartani, hogy egy-egy alkat-
részt valahol ottfelejtiink,
ugyanis addig nem mehe-
tiink ki az adott palyarél,
amig minden sziikséges esz-
kiizt dissze nem szedtiink.
Nem feltétieniil begyiijtendd

A falfirkdkat azért is érdemes figyel-
ni, mivel gyakran veszélyekre figyel-
meztetnek, vagy csapdak helyét mu-
tatjak meg.

A palydk teljesitésének sorrendje
teljesen rank van bizva, a fomeniibe
{Main Menu) visszalépve barmikor
harmelyik misszidt valaszthatjuk

dalt masztam le egy-egy |étrardl,
gyakran igy megindult a pasim, mint-
ha belekapott volna valami orkan. Ez
felettébb “kellemes” dolog volt, ami-
kor mondjuk példaul egy ellensé-
gekkkel teli verembe sodrddtam.

Az iranyithatatlansag kivetkeztében
tehat gyakran csasztak ki nyomdafes-

téket nem tiird szavak a sza-

mon, am ennek ellenére mégis
tt| mindig rakattintottam az “Ujra
prabalni” ikonra. Nehezen lehet
ugyanis feldlini a jaték melldl.
A kiildetésekben ugyanis, ha
néha elég nehezek is, nem ti-
loztak el az akadalyokat. At-
gondolt tervezésre vall, hogy a
nehezebb részek utan mindig
taldlunk energiat, mérgek kize-
|ében pedig ellenszérumot.

A feladatok is valtozatosak,
mar csak azért is, mert felvalt-
va iranyithatjuk a két hdsiinket.
Végiil a hangulati elemek ki-

dolgok még, mindenesetre
igen hasznos targyak a kii-
lonbdzo fegyverek
(Iumult kiilonis-
o - ’ képpen a pancél-
ikil), a losze-
rek, a pajzsok,
és végﬁl azel-
ly csoma-
( gok. Virdske-
,C/ resztes ladakbol
kétféle van: a fehérek
az életerdnket nivelik, a zol-
dek pedig azt a mérgezést gyogyitjak,
amit a ziild tocsak, vagy a csepego
ziild folyadék okoz.

Egy jotandcs: ha valahol elakad-
nank, probaljunk rejtett ajtokat ke-
resni (azaz eltolni a falakat), vagy
nézziink kirbe még egyszer, hatha
valahol nem vettiink észre egy kap-
csoldt. A keményebb kiildetésekben
gyakran talal-

kozhatunk

példaul kap-
csolokombi-
nacidkra nyilo
ajtokkal. Ezek-
nél néha egy-egy
falfirka utal a
megoldasra, vi-
szont sokszor csak a
prébalgatas marad.

{Choose Mission). A sikeresen teljesi-
tett kiildetések mellet pipak fognak
megjelenni, és az allast minden pozi-
tiv eredménnyel végzoditt akcio utan
a gép automatikusan elmenti, a ne-
viinket pedig az elsd kiildetés utan
kell beirni. A késdbbiekben az allaso-
kat a Restore Game-mel hivhatjuk be.

A jaték tibbtéle PC-s joypaddel is
jatszhatd. Klassz dolog, hogy a falak
mentén (felfelé nyomva a gombot) el
lehet bijni, illetve van kiilin “setten-
kedés" gomh is. Ettdl fiiggetieniil az
iranyitassal mégsem tudtam kibeékiil-
ni. A mar emlitett Flashbacktdl a
mozgatas sajnos igen tavol all, pedig
itt is ugyaniigy minden mozdulat ani-
macidja valodi személyekrol lett digi-
talizalva. A szereplok azonban min-
den atmenet nélkiil Iodulnak neki a
futasnak, és az ugrasokat is elég gir-
csiisen végzik el. A létrakon és kite-
leken valé maszkalas pedig egyszerii-
en botranyos. A fejem tetejéig csapo
langok kizt porkilodve példaul “na-
gyon élveztem”, amikor emberem
nem akart felkapaszkodni, csak mert
jobb oldalon a “kisujja lelogott” a
kitéliétra fokardl. Amikor pedig ol-

zitt feltétleniil meg kell emlite-
nem a 10 klasszul megkomponalt
sztereo muzsikdt, melyek kiozvetleniil
a CD-rl szélnak. Egytdl-egyig kivala-
an hangszerelt, rendkiviil dinamikus
zene, barmelyik szam egy akcidfilm-
nek is dicséretére valhatna. A hang-
effektek szintén kifogastalanok, még
a szerteszét hulld tiltényhiivelyek
csilingelését is jol hallhatjuk.

Vari Zoli

. Kiadja:
. Sierra

P90, IGME RAM, SVGA, 2xC0), WiV 95




ITTLE BIG ADVENTURE /
TY OF THE LOST CHILDREN

LITTLE BIG AD

1
)
-
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igérte, 97 clejére megjelent a City

I the Lost Children. A jatek alapjaul
szolgalo majd’ két éves filmet talan mar azok
is elfelejtettek, akik lattak, ezért nem art el

Ivhoz kepest, hogy a Psygnosis "96 kize-
A

latogatni egy videotekabd, Ext azért is javas-
fom, mivel a tirténet-elbg élvont, de a filmet
ismerve kannyebb nyomen sovetai, hogy pel-
daul i fotyik az introban. A helyszin gy ko-
szos, lehangold varos. itt el Kronk, a gonos:
kldnozissal dllitottak ela, es

l . ks ez . ot
zEME 3
iiklopszot ugyan sikeril a Je-
raenia, Am mégls va-

lakik m egy te-
herautoba, £ elhajta-
nak veld

tunk Denteg és 34
bi elf ek L
kutat red

A jatekban egy kis- i
lanyt, Miette-et log-
Juk iranyitani, vele kel

-Thes

‘ .’/’:
IH'.

-/
W Sk i~ o gl ]
a Little Big Adventure PlaySta- | e, R
tion verziojanak kiadasat, Ez a |
kalandjaték mindmaig ritkasagnak
szamit, hiszen a szépen kidolgozott
es animalt 30-s szereploket - sza-
kitva az Alone in the Dark teremtet-
te hagyomanyokkal - izometrikus
hatterekre helyezték.
Ennek kivetkerté-
ben joval nagyobh
terepet kell be-
jarnunk, és még

Az Electronic Arts nem siette el

& Kiadja: B
little big adventure EA

rabpltatnak. Mint tapmhlhat,;ﬂ(. a Eﬂ'tﬂ
jes mértékben az Alane in the Dark sorozat sé:
majat kbveti: rogzitett kameranézetek segit-

segevel lathatjuk a terepet, melyeken szépen i, inventory; Besaélgetni: a jobb = . o e

amyalt 30-s, texture mapped ak me--. feist gombokkal lehajolni es futni 7’ ]

zognak. A terep nem kézzel rajzolt, ham “lehet: wanyen idegesiti dgat | -

prerenderelt, a tigurak pedig motion capture -~ kivetélmeay, hogy hajs2al ponto- Z ,

technikaval, valodi, emberi mozga let- sana iffelvenni kivant 3 3!

tek animalva. Remek ujitas, hogy nem kefl targy efé afljunk. Hogy ne legyen 1 .

megvarnunk, amig a gep automatikesannfto- - ety "jobol, a gép csak 4 fel- L. !

pontet valt: amint elkezd villognt egy Kis ke~ vehetBtargyakat felri i kiilon a= U5 = £ i /1

Y . v M| ..q-_f,? “ b\ 1

P‘.&‘ e e S

landjatekral van sz0, de valoszinusitheto
hogy egy teljes leirast is megejtink rola
Vari Zoli
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pasztaltam, hogy emberem a bukasoknal rop- ul:
pant idétlenil bukfencezik, as.ultlﬁltlrtm: -- b |
ide-oda csapodva pedig ligy éreztem maga- tmmmlmmnmﬂ
mat, mint holmi flippergolyd. Az esések és az gmn ﬁtﬁm"ﬁﬂ.
iitkiizések igy el lettek rontva, ahogy kell, am  det éréssel mar egész szép summat ér,
csére 800 pont fiilé is me

annil nagyobbat ugrik, )
ban késziiliink neki az ugrisnak, azaz
minél tovabb nyomjuk az ug=

— mbol

- \ Tk

mellett, vagyis egész jol be-
leélhetjiik magunkat,

cool b lers Kiadja:

Sony
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bz ézséy f
‘a2, oy ekizhen ma
nem tudunk il‘iu'ﬂ _ o

is: az déskor minél tovabb AVATOS g~.| i
o m‘lﬂuadnn iranyt, annal eriteljeseb- o
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ilt. A fantasztikusd
uu a jték ngpsze
valtozat, ami real |
majd jott a ‘96-0s kiadds a
lokra, ami ismét fe
Idén nem sokkal a PG
meg PlayStationre a
nem akkora mérfildka, f
adds, dm azért sok mi
mutatni. Ahogy mir
kosok, a meziik és a
tol-eqyig tokéletesen élethiiek. A figurik
kidolgozasan sokat javitottak, kimunkdltsé-
qukra jellemzd, hogy a meziikiin 1vd Szam
is jol olvashatd. A 30-s, renderelt
valosagos szemelyekrol digitalizalt mozdu-
latokkal rugjak a bort, fejelnek, és még so-

L ”;&—L

e .- [‘ﬂm w

kus,

181 Halt F ANYDSSAG
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Wlﬂ‘"’ﬂﬂ" - ~ ﬂ\ h oo 0 00 ; 21 SZHATOSAGE
magasiatin il | — z

m A T OS S AGEG
T €1 Worldwide Soccert téktermi focikat kedveli, hekapcsolhatja az
o szerintem nem sikes.. arcade-modot, aki pedig mindenben a val-
AT LE riilt feliilmini, Szol hiiségre trekszik, annak ott a simulati
: & '.-U; tat cklntve od. Az irdnyitason is finomitot-
" {538 o ul, amennyi ideig nyomjuk a livés
.  atitiasil nul a erdvel fogunk rigni. A stadi
Wit | - onok ltsaga hibatlan, bennik a ti-
1 eremto - keletes ltvnyt nyolc kameranézet bizto-
e E 1. A visszajatszasnal ezeken kiviil van
o 4] by, 0 még egy allithato kamera is, amivel tetszo-
J et volsaghdl és szighdl nézhetjik djra
- ‘ y \ . Uw“ltnrekel
lummuln&aldp AFIFA'96-ban annak idején elsoként ker-
veld kiivetelmeny tek fel dsos kommentatort a “kozveti-
k _) szimilanak: aki a ja-  tesekhez", ilyenbol most ketto is van. To-




madban tovabba indulhatunk kiilin futamonis @ i an | A MING
(Single Race), a Custom Circuittel pedig mi al- BlZON
i lithatunk dssze es art is megha- 3 ziink e
- ki PlayStationre késziilt vetély-  tarozhatjuk, tozasos alapon, vagy a
m‘bn:ﬁ' van a Jet Mota, ami bizonyit- mm%, esetleg kieséses
PlayStation hardvere is
képes egy WaveRace Wpusu jatek o
futtatasdra - meéghozza ugyano-

han r;g

A Jet Mot egy rop-

pant izgalmas ver-
seny-jatek, nem mindennapi jarg

lell ezeket a jarmiveket lll:ep:

rendszerben foly- FE@

jona Icumlun []

tervezesiik is. Van pél-
[ daul olyan palya, ahol
egy U alak kanyar “le-
» i sl g
bokkal pedig egészen bedant-
jik a motat. A hagomsziggel |
hasznalhatjuk a
ként négyet kapunk, s végiil a

Ilethetd “kapas

et Ezek a kapaszkodok b e .
mas palyat a legkiilonté- | ! ] i Jaban mutatkoznak meg, és ) b etalon
Iébb milikbe helyezték: | ' | mey, hane 4 #fhos . . oudhoro : piképesz]
a “hullamlovaglason” | AW " | | yetiskisz ocsara ® 6 ivhe | : o nak meg
kiviil szaguidorhatunk o diwl van agy haz, 1B : toratian s el aki dig mind
havas cstcsok kizitt, ' A eriilnk @ kap " atiilszd . Haazonb f 3 prsenyza
mocsaras vidéken, vagy 4 dhatuk v ; juk el dket, kinaf®h az o gyomrunk
eqy oriasi metropolisz ; . ok, Ke h aratll ak:
feletti vaspalyan. Nagyon helyesen % ] <. Starital pau- unk, @ Sele / pont f lnmi

- hogy teljesitményorientalt legyen
a dolog - eldszir csak harom pa-

gahau ﬁ B a régi amerikai

lyan probalkozhatunk, és ha 3 . . = qulatat id mégis teljesen passzol ide

azokon legaldbb a kiizepes - , 1 I (* Ext a hizat nem kell megkeriilni, ) - is. A jet sii¥torzsének a putfogasa és a ti

nehézségi szinten elsok le- i sem i ] HirfOk be nkilh az aftajdt bi effekigedig tikéletesebb nem is lehetn

sziink, gy kapjuk az ijabb pa« jol iranyithato jefskik ) ? is erejéig mé

Iyakat. £z az 1 jatékos il Né - \_; r
(1Piayen bajnoksagra (Full | senyzilje kilziil szelek - "oy i eg I s
Season) vonatkozik. Ketten tunk. A kivilasztasuknal WSy - fa Versénys- £ | ¢
egymas ellen versenyezhetiink vid ismertetdt olvashatunk riilteknek tehat igazi csem R
a Head to Head opcioval, roluk, a fényképiik alatt lat- WipeOut-rajongoknak kiildn a * 1
ilyenkor ket reszre osztodik a juk @ jarmiiviik tulajdonsé- ajanlom. 4
képernyd. A pause meniiben gait. Ezek sorrendben: ke-

allithatjuk, hogy figgolege- zelhetiség, gyorsuls, to-

sen, vagy vizszintesen tirtén- meg, emelkedés. Szerintem

jen az elvilastas (az utobbit

javaslom). A Load Game r

(lvastahes) opcid sejte- %0

ti, hogy a menetek ixl
utdn fehetiségink  « 7% |
lesz dllismentésre, . .- “

508 opcidkal al-
litgathatjuk, et o 2
. nt ne-
s.‘unl %l

szama, Ira-
nyitas,
sth...
Azt -
tékos
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hogy Tiéd legyen a vilégegyetem,
masoknak is lesz egy-két szavuk!




Radidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
fu'hmed.u http://www.oditech.hu/transam/

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 IDE - Bix-, 8x-, 10x-, 12x-85 sebességl
Sound Blaster 18 radids - KillsG és belsd

! Sound Blaster 16 MCD ASP - - At buszos, SCSI és sajét vezérids
Sound Blaster AWE 32 CS5P - Tipusok: * SONY
* PANASONIC

* TOSHIBA
GUS hangkiriydk: Gravis Ulira Sound OEM e - NEC
Gravis Ultra Sound ACE —— * PIONEER

Gravis Ultra Sound Pro Il. PNP * MITSUMI

Nyitvatartds: H-P 9-17
v T l{r\l\l \N& Bp. 1145. Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
' TRAN HP Duna

Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7
(Duna Haz

Tel.: 3100439

JATEKBOX

HANGFALAK: -40 W aktiv hangfal (1 pdr)
-80 W aktiv hangfal (1 pdr)
-7 W aktiv hangfal (1 pér) -120 W aktiv hangfal (1 pér)
-12 W aktivhangfal (1 par) -150W aktiv hangfal (1 pdr)
-25 W aktiv hangtal (1 pdr) 240 W aktiv hangfal (1 pér) Duna Plaza
Vaci ut 178.

Tel.: 4651030

(Hordozé lshet audio és DAT kazetts ls.)

Az alabbi § helyeken is talalkozhatsz
az 576 KByte PL (D-ROM valasztekaval

2 x 40 W aktiv hangfal + tip 3.200, Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,-

2 x 120 W aktiv hangfal + tip 5.840,- Gx-o0s sebességu Mitsumi CD drive 15.200,-

28800 MWAVE faxmodem + 8x-o0s sebességu Sony CD drive 17.200,- 3 :
hangkirtya + iizenetrigzito egyben  18.240,- $3 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kirtya 5.600,- LUBTAT jtemeénycm
14400 Fax Modem kirtya 6.560, 17" Pro View SVGA monitor 77.600,- N i

33600 Fax Modem kirtya 15.840,- 1.3 GB Seagate IDE winchester 560, - sjamarn
VIDEQ STREAMER (3GB/180perc)  11.920, 1.7 GB Seagate IDE winchester S W = 2 . 576 KBvte
Sound Blaster 16 ridios .200,-  Pentlum 133 Intel CPU Al el R s s 5 A
ban kaphato programokat adnék
régi kinyvekért, papirrégiségekért,
1920 elotti képes levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.

Tel.: 1295-303 (9-14 érdig)
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| 41 l&—— DRAGONHEART / PINBALL GRAFFITI
N

kiirtiink - segitségiil hiv-
hatjuk Gt is. Draco animé-
cidja még szebb mint PC-n,
a pusztasagon példaul egé-
szen tavolrdl érkezik, szin-
te kirepiil a képernydbil.
Igaz, ennek lett egy zavard
kiivetkezmenye: ahol terep-
Sa ﬂml' Torenetiink 16ho- S targy van az iitjaban, ott nem hivhatd. A pa-
A:agvar mozikban, am a ok csak  se, , a herceg tanitomestere QE—— Iyak kozott egyébként néhol felpattanhatunk
ost foghattak neki “éliben” a g amikor létja, hogy ezutdn a fiiibl Draco hétdra, ezeknél a részeknél csak arra
landnak. A jatékril a PC-s verzio kepe: gonosz és kegyetlen uralkodo les kell figyelniink, hogy azonnal leiissiik a gép
irtunk, tehat aki azt olvasta, innen mér sok ofthagyja addigi hivatasat, és le- . dltal megadott irdnyt. A CD-n dsszesen hét
ijdansagot nem fog megtudni, I* !- gendas sirkdnydlove vallk. Csak * ‘megsemmisitendd sarkany var rank, és per-
hany aprd eltérést. késiibb, a félszivii sarkannyal ijra sze egy rakas iitondlld, viking, meg barbar,
A jaték nem mondhatni, hogy & ’ taldlkozva ebred ra, hogy a uq- egyszival van bven kaszabolni vald. Sok

de azért nagy vonalakban a fi nem a sarkdny szivevel van..

kiveti. Egy kiilinds fantasy Az akeid oldalt scrollozio, 26’ S
ahol a Kerekasztal lovagjan pl-'lhlm*u ik, di- dragon heare | |7/
:'ﬁ”““ él, “. Iﬂﬂl‘lﬂl szereplikke!, es

30-s, prerenderelt sarkanyokkal.
egy csata ulﬂ_ Mint az a felsorolasbol kitinik, a vi- :
lalos sebet 40, és csak egy Draco nevil wilis élményben hiba nincs, s ugyanez sz
kany ludja megmenteni, 8 sajit szive fell rencsére a gydnydril zenékrdl, és a remek

L il hangetfektekril is elmondhatd. A
Py ——— 3 B wml‘luﬁlﬂ‘
mir az elsd pilydn megmutatkazik ﬁ W < -nélupub.

m‘hi

vel varosndeésre  szekre. Jd dolog az s, mnwmﬂ
atok mdr forténettel rendetkeso flipperji- hcm-m legtobbszor csakha-  megoldottak: az irdnyitd jobb felsd gombja a
wu.uwhm e 8 mai vilighan fuqtnshma £ I6n. hirtelen egy flipperautona- szontalan idatiltés. A s6ros korsé ahelyi  jobb keziinket, a bal peig a bal xeziinket jelen
semmi sem lehetetien, A Pistall tat megpillantva megtalita életének dj értelmét: 1i. A matrixkeépernyd visront egyaitalan nem 1el-
Gratfiti betiitésekor .W @ lesz 2 vilag legjobh llipperfatékosa. gy szett, nem IS hasonlit matrixkepertyore, és met-—.
wmm’lm ory A Story 2 USA tiképo je- “pomps’” Gtietvoll hogy a gép dllandamy,.

a képernyd kizepéfe, hogy meg veletle-
;
a golydt, a gép automatdn nézetet vilt
ANYODSSAGS

se lassuk a golyokat... ifanfd-l-
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gtibbi egyét-  csallottam, hogy minden varoshan a2 ko
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-nruunh ] lnlmu korhaz kezg-
ulwmk. A labd
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SPIN: zenét valt minden tudas GIMMESOMESUGARBABY - az isszes fegyver
OMNIPOTENT: isten méd EXCALIBUR - sszes fegyver - 093152
BOOMSTIX: az Gsszes fegyver nalunk van TIME COMMANDO SHRUBBERY - isszes power up - 383172
RIFTxx: szintugrés (01 wo RABBIT - pajzsok maximumra 62-981122
STONECOLD: az fisszes ellenfél meghal 2 IGOTBETTER - energia maximumra 63 - 817632
szinten ime egy-két pélyakid egy gybuyirii, de t  VERYSMALLROCKS - végtelen municid 398112
DONNYTRUMP: 300 arany lén a lehetetienség hatirit sirold jitékhoz.  SMALLROCKS - max. municié
UNLADENSWALLOW - végtelen giz MEGALOMANIA
TERMINATOR. By el et SWALLOW - gazfeitiités [AMIGA)
SKYNET (PC) CAMELOT - szintteljesités
Roeman YTERRl qsvAR soowsm ANTIOCH - ellenségek iikviditisa Allitom, hogy az Amigdra késziilt jétékok
Az Alt+\ megnyomasa utén: Jpanexe  WOOLVF  NAVAGEAF TRISVUMC  RUNAWAY - Gsszes fegyver ellivise legjobbja eltt vagyunk. Még ma is szive-
SUPERUZI: Super Uzi géppisztoly Middie Age  VMXYICC  MZFSPODD  XFYAMXE sen ilik le és Sllok neki jitszani vele, s
WHOAMI: Kiirja a neviinket Conquistadors FDOLUGGCC AVMUFGSU  ZDVASAN tatin masok is wgyanigy vannak vele. Ne-
COUNTERS: Koordinatak WidWest IREWOFR EVESVICY Doossmw  Hogyan kell haszndini e csaldsokat?! Nos,  kik szinom ezt a szerény, de szilkséy ese-
ILLBEBACK: Kivetkezd kiildetés Moders Wars  FETAWPFC VLGB0 VEMMOKO  egyszerii, de nagyszerii: a pirbeszéd ablak-  tén nagy segitséget nyijtd kidot: 0FEA-
ARNOLD: Az isszes fegyver nalunk van Futare MPYPJFO  ZEYPCEM) ban - amit a T betii lenyomasdval hozhattok )/ URIHIT, amivel 300 emberkével kezdhe-
Boyoud Time  YOULVABN  HMFDLGNN el - irjétok be dket. tiink 3rd epoc ban.
MECHWARRIOR 2. (PO}
ISEENFIREANDISEENRAIN: végtelen tiltény WARWIND e Nmﬂn
OOOHHHLLLAAALLLAAA: hikidvetés w0 A kibvetkezd kidok a DOS verzidhoz van-
TIKRULESLIKETHECOMSTARBABY: 2 killde- nak és MEGARACE parancs utin kell dket  Pilyakidok kivetkeznek:
tés sikeresen befejezidik A Warcraft programozdi igazin kitettek  beimi 1-CBBL
jumpjet magukért, s mestermiiviik nyomdokain |é6t-  SPEED - még gyorsabb gépek 2 - BCAP
ANTLJOLT: idd hosszabitis rehoztik ezt a kivild stratégiai jitékot. A  MONEY - i) kezdése esetén 3 - BCAP
nagy elddhdz hasonldan itt is van egy 99.999 pénzzel indulhatiok 4- AL
HARVESTER (PC] mandat elrejtve a programban, melyek MAP - megmutatja a palya térképét §- AALC
eldnyilkre lehet szert tenni.  GAME - intro Stugrisa 6-CPPA
DUSTIN: 1. szint, Lodge liyenek példiul a... NOLANCE - Lance Boyle kihagyasa 7-CALB
BOSTON STRANGLER: 2. szint {THE SUN ALSO RISES - (meglepi) 8 - ABAC
HELTER SKELTER: 3. szint {THE GOLDEN BOY - 5000 credit SUPERFROG&G 9- ALLC
MURDERER: az dsszes fegyver (AMIGA] 10 - LBPP
SON OF SAM: az dsszes hasmalhatd targy MASTER OF ORION 11 11 - BACP
NICK: visszadllitja a HP-t i n] Egy-két pilyakid, s maris jShet a béka- 12-CPBP
becsinalt! 13- PCBA
RAYMAN [(PC) Rég vérl program, de sajnos - szerintem  1-2 - 234644 14 - ACPB
~ nem véltotta be a hozzd fizbit  1-3 - 447464 15- PPAA
Esiembert is mondhatndnk, de az egysze-  reményeket! Az ALT nyomvatartisa kizhen  1-4 - 747822 16 - BBAB
rilg kedvéért maradjunk csak Rayman hasz- 2 kivetkezd szavakat pétydghetitek be: 2-1 - 446364 17 - BPCP
nalatinal, ha eme a altal kiadott EINSTEIN - minden technologia feledezése  2-2 - 984448 18 - PLLP
gydnyoril maszkalés jatékrol beszéliink. MOOLA - 1000AC 24 - 477844 19 - BBAB
Szép-s2iép, de mit ér vele az ember ha ne- MENIO - a kutatasokkal kapcsolatos 3143522 20 - CAAC
héz, nem? Mit tehet ilyen esetben? Példéul  djabb csalds 32-992324 21 -LCAA
betekinthet az 576 cinkelt lapjaiba... ISEEALL - lithatd lesz az dsszes bolygd 6s  3-3 - 891332 22-PCLB
RAYLIVES - életek szimdnak nivelése 99-re  jdlékos helye 3-4 - 467464 z3-pecL
RAYPOINT - energia tuningolas maxi- SCORE - pontozis megmutatisa 41-81324 24 - PALC
mumra 4-2 - 4657464 25 - BAAL
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26 - PCCB
27- BCLB
28 - PBBA
29- CPCA
30 - CCBP

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3 IMEGADRIVE]

nwmmmﬂm
eld. A Start Game/Dptions képernyin gyor
mmu:l.l:,m-.l.m.l.l.u.
uumm bedllithatjuk
a folytatésok szamit te-
mamu. a rejtett
Jatékkal, stb.
_mmml
karaktervélasztis képemybijére, és va-
lasszuk ki a Robo Smoke-ot. Ezutdn tartsuk
lenyomva a bal irdnyt, majd a nagy iités,

Kis iités, nagy rigas, kis rigés gombjait
mind, még mielitt a kiizdelem elkezdgdne.

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3 (SNES)

Human Smoke kivalasztasa: a copyright
képernydn tartsuk lenyomva a LE irfinyt,
és az A-t. Eressziik fel dket, majd a Willi-
ams képernyd megjelenésekor ugyanigy
tegyiink a JOBB irannyal, és a B-vel. Végiil
a “There is no knowledge that is not po-
wer” feliratndl az X és Y gombokkal jit-
szuk el ugyanezt, s ezeket Is eresszik fel.
Ha a cimképernyGnél ekkor megjelenik Ro-
bo Smoke, nem hibaztuk el. Ezutdn va-
lasszuk ki Robo Smoke-ot, és rigtin tart-
suk lenyomva egészen a meccs kezdetéig
a kilvetkezd gombokat: BAL, X, Y, L és R.
A kettes irdnyitdval ez utébbit ugyanigy
tehetjilk meg, csak aBAL irdny helyett
JOBBAT nyomjunk. i

PRINCE OF PERSIA 2
I[SNES]

Nem jelenthet gondot a jaték végigvite-
le, ha a birtokunkban van a szintugrés

kidja - igaz, hogy igy aztén viszont nem
jelent tiil sok izgalmat. A level skiphez

menjiink az Options képernyire, és
nyomjuk le és tartsuk is lenyomva a LE,
LE, A, X, és az L gombokat ebben a sor-
rendben. Ha j6l csindltuk, a hittérben a
felhdk gyorsabban szallnak. Most indit-
suk el a jatékot, és amikor palydt aka-
runk ugrani, egyszeriien nyomjunk egy
SELECT-et.

DIE HARD TRILDSY

(PLAYSTATION)
A miiltkor adésok maradtunk, hogy a
harmadik palydn mit idéz eld a Cheat
kid (Pauzdlds utdn R2-t nyomva tartani,
majd BAL, JOBB, FEL, LE, NEGYZET.).
Nos, m:hMIWIm
-nmmﬂ kamatoz-
tatni: a kiakaszthatjuk
az Orat, az X lenyomaséval pedig palydt
vélthatunk.
SOVIET STRIKE

(PLAYSTATION]
Ha esetleg problémétok adédatt volna

Kremlin Mission: CIVILWAR

TOBAL NO.TY
(PLAYSTATION]
Az aldbbi cheat egy i fajta kameranéze-
tet hiv eli:

A karaktervilasztasndl tartsuk lenyomva
az L2+t és az R2-t, amig a kiizdelem el nem
kezdidik.

LOMAX [PLAYSTATION]

A kilvetkezd nagyszerii cheattel palyat
ugorhatunk Lomax-szel. Jaték kizben

nyomjuk le a LE+START-ot, ezzel lepau-
ziljuk a jatékot. Ezutdn tartsuk lenyomva
a felfele iranyt, és iissiik be: HAROM-
SZ0G, KR, X, és NEGYZET. Ekkor egy kis
szim jelenik meg a bal felsd sarokban,
exzzel villaszthatjuk ki a kivdnt palyat.
Minddssze annyit kell tenniink, hogy az
L1+SELECT-et az adott sorszim eléréséig
nyomogatjuk, és az L1+START-tal inditjuk
a palyat. A fentieken kiviil réadsul van

még egy plusz | is a kddnak ki-
dlhﬂu:u::mmmlr.

nyomjuk a jatékban, Lomax barhova elre-
piilhet a palyan. Az dsszes nehezen elér-
heti helyet igy kinnyedén megkdzelit-
hﬂl.uuihhmhmn

, hogy djra visszaessiink a

WIPEDUT 2097
(PLAYSTATION)

A CD elinditésa utén vérjuk meg, amig a
PlayStation logo megjelenik, majd tartsuk
lenyomva az L1+R2+START+SELECT gombo-
kat. Ezeket végig a csalds bevitele alatt
igy kell tartani, kiilinben a dolog nem fog
miikidni. Csak a START gombot engedjiik
majd el a cimképernyd megjelenésekor,
de nyomban utina azt is nyomjuk le ijra.
Ha jbl csindltuk, a fiképernydn a szd sz0-
ros értelmében allati jarganyok kiziil vé-
laszthatunk

Uj versenytipusok vélnak kivalaszthatova
a kivetkezs kidok beirisavalaz Opions

ime egy iijabb rejtett karakter, Biood.

Eldcsaldsahoz a kivetkezit kell tenniink:
a cimképernydn, ami alatt az Arcade Mé-
dot elinditjuk, tartsuk lenyomva a Selec-
tet, umuwn Menjiink

(kivélasztasit lisd: az eldzd
nmi,h be: X, Hlm'r
m ||i—
mm
um

R2-t amig a meccs el nem kezdddik, mi-
nek hatéséra a kiizddtéren teljes sitétség
fogad minket.

STREET FIGHTER
ALPHA 2 [SATURN])

Sakura néhany jopofa gydzelmi animaci-
ot mutat be, ha az alébbi gombokat be-
nyomva tartjuk a kiizdelem befejezése
utén: A - tincolni fog, B - leriigja a ci-
pojét.

BUEI ([SATURN])
amm.w-u--u

kell bevinni -

igy hangzik: BABYSEALS. Ebbél az irdnyi-

ton nem létezd betiiket az égtajak-
nak megfeleld iranynak kell , tehdt
akid: B, A, B, Y, LE, JOBB, A, BAL, L

CINKELT LAPOK

(bal shift), LE. Ezutin bdrmelyik szinten
csak tartsuk lenyomva a bal shiftet, mi-
re a fel vagy le irinyba nyomva a D-
padet a megadott irdnyban szintet ugor-
hatunk.

SEGA RALLY
[SATURN)

A mér korabban lekiizilt halom cheathez

ime még egy kis adalék: ha a képemydn
nem akarunk semmiféle kijelzdt latni, a

kocsivalasztiashoz mér gy

Jiink, hogy az X, Z és az A gombokat le-
nyomva tartjuk, majd tovabbra is nyomva
mﬂm. igy vélasztjuk ki a kivint

Ezutén két FEL irdnyt nyomva
juk a legvégsd szintet, a Last Boss-t.
999 élet: a cimképernydn a Press
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allé, hallo, itt van

megint az Elsd Fiig-

getlen CoVboy Ra-
dié marciusi adasa, ami a
meédiak jé szokasa szerint
reklammal kezd: miiso-
runk nem jétt volna létre,
ha nincs az 576 Kbyte.
Mint a késSbbiekbdl kide-
riil, miisorunkat még ta-
mogatja a Nétanacs, vala-
mint a Tanacstalan Nok.
A mostansag érkezett bo-
ritékok tartalmaban fel-
tiint nekem valami, ami
nekem nagyon nem tet-
szik: a PC-sek és konzolo-
sok egymads iranti elég ve-
gyes érzelmei, amit talan
a kutyak és a macskak
kézismerten j6é viszonya-
hoz tudnék hasonlitani.
(Ez csakK egy szemléltetd
példa volt - nem szeret-
nék olyan leveleket kapni,
hogy valaki azt irja, hogy
kutyaba sem veszem,

miért vegye meg dragabban, aki-
nek nincs is PC-je. Ez visszafelé is
igaz a konzoloknal. (Pl. erril is le-
hetnének kérddivek.) Csaradi Atti-
la, Gidilla

Kezdjiik ott, hogy a sta-
tisztika olyan dolog, mint
a bikini: sok mindent
megmutathat, de a legfon-
tosabbat mindig el kell ta-
karnia, kiilonben kitér a
botrany. Ezen megfonto-
lasbél nem tanacsos vari-
alni a szazalékokkal, mar
csak azért sem, mert az
altalad egyéb kategériaba
sorolt aprésagok (tarta-
lom, csevegd, poszter,
stb.) mindenkinek szdl-
nak. Nem igazan jé a sza-
molas azzal 6.36/oldallal,
mar csak azért sem, mert
ha jol 6sszeszamoljuk
azért van vagy 56 az az
50 oldal (vagy te borité és
poszter nélkiili ajsagot
kaptal fcbruirbln"], és

esetleg mind telj
megmacskasodott télem!)
A levelek egy része a har-
ci harsonakat zengetéd ki-
altvany, illetve szézat ka-
tegdriaba tartozott (“Halal
a konzolokra! PC-seké a
hatalom!”, avagy “A PC-
sek most mar menjenek
a... ([szdéval oda)) - a kedé-
lyek tovabbi haborgatasat
elkeriilendd, ezek kdz-
kinccsé tételétdl inkabb
eltekintek. Inkabb olyan
témakat boncolgatunk,
amelyek tébbszdr ismeét-

I6dtek és megoldhatéak,
vagy I.g-lihbll van rajuk
magyarazat.

Erdekes lehetiséget ve-
tett fel példaul a konzol-
PC arany kapcsan alabbi
kuncsaftunk:

Ebben a februédri szamban (meg az
utdbbi 5-6-ban is) egymast szidjak
a PC-sek és a konzolosok. Lenne
nekem erre egy dtletem, bar lehet,
hogy mér ti is foglalkoztatok vele.
Ez az ijsdg most 50 oldalas, ami-
bél 28 oldal a PC, 8 oldal konzol,
16 egyéb, tehat: 56% PC, 16%
konzol, 32% egyéb. nekem konzo-
lom van, mégis megveszem az ij-
sagot, de szerintem vannak sokan,
akik nem. Arra gondoitam, hogy
miért nem csinaltok két kisebb ij-
sdgot. Ha joI szamolom, 318 F/50
oldal=6.36 Ft. Tehat lenne 2 ij-
sdg, kb. 30 oldalas. Az egyik sza-
mitdgépes (PC, Amiga, 64), a ma-
sik pedig konzolos (SNES, Saturn,
PSX, stb.), ami 250 Ft-os aron
sokkal jobban menne, mert ol-
csdbb mint most, és csak az van
benne, amit az ember szeretne.

nem is lenne akkora habori a
két tabor kizitt. Sat, akinek van
mind a kettd, valészini megvenné
ezt is, azt is. Sdt, sét, a 6.36"30
oldal=190.8 Ft (igy djsdgonként,
majdnem 60 Ft plusz lenne beldle).

Ez még a CD-mellékietnél is j6
lenne, ugyanis a mostani allapot-
ban, ha PC CD van az ijsiaghoz,

- ! n - 4 L '.m
ugr l:imol]ik ki az arai-
kat, hogy ha 56 oldalnal x
Ft-ra jon ki egy oldal, ak-
kor 32 oldainak 32x lesz
az ara. Azonkiviil a fo-
gyasztoi ar képzése elég
mély viz, amibe most in-
kabb nem meriilnék bele,
mert fél6, hogy netan be-
lefulladok. Egyébként ter-
mészetesen elmélkedtiink
azon, hogy esetleg két uj-
sdagra kellene bontani az
576-ot, de a végeredmény
tébb okbél is az lett, hogy
pillanatnyilag még nem
lenne értelme. Talan majd
1-2 év milva.
CD-téma: Ha j6l emliék-
szem, pontosan az altalad
emlitett okokbdél meré-
szeltem azt mondani,
hogy HA lesz CD, akkor
NEM az Gjsag melléklete-
ként, hanem ONALLO ki-
dvanyként jel meg,
mert nem dhajtjuk olyan
emberek zsebébdl a pénzt
kihuzni, akik az ajsagot
megvennék, de a CD-t
csak dobdékorongnak tud-
nak hasznalni. Kérddivez-
getés természetesen ez-
zel kapcsolatban is lesz -
érdeklédd tipus vagyok.
Nem tudom megszamolni, hanyszor
irtam mar nektek. Csak azt szeret-
ném kizdini veletek, hogy nem va-
gyok megelégedve az djsaggal. A
kiivetkezd okok miatt: a PC-s jaté-
kok ismertetdi és leirasai elnyom-
jak a konzolos ismertetoket/leira-
sokat. Pedig azt hiszem PSX-re is
van anyag bdven.Tehat azt kérném
tiletek, és azt hiszem, nem vagyok
egyediil, hogy PSX-re tibb oldait
szenteljetek. A sz*r anyagokat ne
tegyétek bele ebbe az egyébként
f***a iijsagba. Pl. Hulk (PSX), Int-
MotoX (PSX), az eldbbi 25%, az
utdbbi 52%. Kérlek benneteket,
annyi profi jaték jelenik meg, ne
égessétek magatokat ilyen fertel-

mes anyagokkal. Ami pedig mar
volt az iijsagban, ne tegyétek azért

bele, mert most megjelent PC-re is,

pl: Daytona, Sega Rally, Panzer
Dragoon, Virtua Cop. Kispataki
Miklds (MIKE)

Valami nekem azt
sigja, hogy neked
talan Playstatio-
nbd lehet. (Lélek-
bavarnak még tan
jo leszek...)

Egyébként nem
értiink egyet
ezzel az ‘el-
nyomosdi-
val', meg
azzal sem,
hogy PSX-re
olyan rettentd
sok anyag lenne.
Vari “Kon” Zoli
minden friss kon-
zolanyagroél kar-
col valamit, PSX-
re meg aztan kii-
lonésen. (Bar
megjegyzem,
hogy nagyon
gyandsan mére-
gette a boltban
a N64-et...) Az,
hogy egy anyag
agymond ‘sz*r'
vagy sem, az
egyéni megité-
lés kérdése.
Ha a szazalé-
kok zavartak
volna meg,
akkor még
van egy
megjegyzé-
sem. A
szerzdokhoz
az volt a
legelsd ké-
résem, hogy
ugyan pré-
baljak mar ki-
csit realisab-
ban kezelni
azokat a szazalé-
kokat, tébb okbol
is. Egyrészt: kritikat
irnak a jatékrodl, és nem
reklamot. Masrészt: ezt az
ujsagot megveszi vagy
15.000 ember, és elolvas-
sa legalabb haromszor
ennyi. Ha ennyi embert at
akarnak verni, akkor ne
cikkeket irkaljanak - men-

nek inkabb politikusnak.

szehasonlitasi alapuk

béven van, hiszen minden
szerzdnk egy adott kate-
goriaban versenyez. Nem
muszaj egy jatéknak mar
régtén 80%-rol indulnia
csak azért, mert egyalta-

Ian megjelent. (Ez mond-
juk nem vonatkozna a
Dungeon Keeperre, de az
nem is fog soha megjelen-
ni.) J6, az el6ddm nem
szerette az alacsony sza-
mokat - én viszont a reali-
sakat szeretem. A PC-re
megjelent SEGA-jatékok
pedig nem foglaltak olyan

szornyil sok helyet, mint
ahogy most sem faj senki-
nek az LBA vagy a COLC
PSX-re, nem-

de?
Van per-
sze masik oldal is:
Hallé-hallé 576 Kbyte! A vonal veé-
gén Kabal beszél. Rendszeres olva-
sbja vagyok az ijsidgnak (meg van
rendeive) 1993.10.18, 16:45:32
dta, amikor is betévedtem a Pozso-
nyi ull 576 Shopba és megvettem a
‘Moral Kombat'-o0s cimlapi részét
az ajsagnak. Az ljsag azéta is szu-
per, bard, sz, remek, allat, kirdly,
...DE! Az utébbi iddben elszaporod-
tak a PSX-es és Saturnos cikkek és
elnyomjak a szegény PC-s oldala-
kat. Mindannyian tudjuk a PSX-Sa-
turnosok és a PC-sek szama kiizit-
ti kiilinbséget, igy nyilvanvaldva
valik, hogy mely cikkekbdl kell
tibbet és melyekbdl kevesebbet ir-
ni. Ahogy a nagyapam is mondta:
“Aki habozik, az csak borotva-
hab!” Végezetiil felhivndm a fi-
gyelmedet egy DrDisc nevii pszi-

chopatéra, aki szabadldbon garaz-
délkodik, és gyilkos leveleivel hat-
batamadja az embert.
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Ui: Az iijsag frissesége sem utolsd!
Mig mas iijsag még az elsd részril
sem irt, ti mar leirdst készitettetek
a Down in the Dumps 2-rél!

Igen, ez nekem is feltiint.
Miutan kinyomtak. Egyet-

len lehetséges magya-
razatot tudok elkép-
zelni: amig nem
figyeltem

oda, a
jé-

vib-
bél jott
ufék szalltak
le a levilagitéban,
és igy akartak iizenni az
utokornak.
Ui2: Ha mar igy belejittem az
irasha, megkérdezném, melyek a
kedvenc jatékaid PC-re (lzlésfel-
mérés)!
Panzer General, Sid Meier
Microprose-cuccai (Civ,
Railroad Tycoon, stb.),
meg altalaban a stratégiai
és grafikus kalandjaté-
kok.
Kabal alias Bircsiik Andras, Bu-
dapest (Melléklet: Anti Konzol
Csoport zsebposzter, mint a miilt-
kor) -
Most mar tényleg kezd le-
farasztani ez a sok elnyo-
mas ebben az Gjsagban.
lgyeksziink mindenkinek
a kedvére tenni, de mivel
kereteink sajna még veé-
gesek, ez mindig csak a
masik tabor rovasara me-
g K i&kon lehetd
ség szerint minden ke-
ziinkbe kerillé ajdonsagrol
szoktunk irni, PC-nél pe-
dig a jobb eresztésekrol.
Szerencse a szerencsét-
lenségben, hogy azért a
témakban béven akad at-

fedés is. Javasiom, he-
lyezkedjiink Varga Zsolt,
szegedi olvasonk allas-
pontjara: "Szerintem a PC
és a konzol szépen meg-
férnek egymas mellett,
Felesleges ellentéteket
szitani.” Ugy legyen. Most
pedig énekeljiik el kérus-
ban a ‘Szeressiik egy-
mast, gyerekek’ kezdetii
kis songot.
MNa, ezzel megvolnank.
Most a salyos témak utan,
kikapcsolédasnak johet
egy moékas darab, mert
olyanok is szoktak akad-
ni:
Hellé, CoVboy! Hat
ezt is megérte a
vilag! CoVboy az
576-ban! Ez jd,
nem drt egy kis
frissités. Ki lesz
a kiivetkezd?
PC-X-esek, Guru-
sok? Nem baj!
Feldlem jihet-
nek ok is!
Egyébként én az
ELTE-n tanulok

jogi-bilcsész-pszichoanalitikus
szakon. Ebben nem vagyok biztos.
Lehet, hogy nem anal-, hanem
oral-. Ebben nem vagyok hiztos.
$dt, ezenkiviil még azt hallottam
rilad, hogy részeges csirkefogo
vagy! Nem baj részeges lehet vala-
ki, csak alkoholista ne legyen,
Mondjuk ebben nem vagyok biz-
tos. Marmint abban, hogy ezt hal-
lottam. Jambor Zoltan, Budapest
Nem vagyok biztos, hogy
ebben a problémaban én,
avagy az on korzeti orvo-
sa-e az illetékes. Biztos,
ami biztos (ha egyaltalan
van olyan), feltennék egy
kérdést: vajon on mint
hallgaté, vagy mint kialli-
tott darab tartozkodik
azon a tanszéken?
Kerekasztal beszélgetés
kibvetkezik. Pro:

A poszterekhez nem is tudok sem-
mit hozzészélni, a lehetd legjobb,
ami csak lehet, mindenképpen
maradjon. Ferencz Csaba, Mé-
nosbél

Kontra:

Nem tudom mennyire népszerii az
ijsag kizepén levd poszter, de én
személy szerint kitépem, és mar

megy is a szemetesbe, mert nem
tudok vele mit csindlni. (Pedig
sajat tapasztalatbél tu-
dom, hogy példaul kivalé
repiilét lehet beléle hajto-
gatni. Komalom az analég
jatékokat is.) Ez lehet, hogy
azért van, mert én 27 éves vagyok,
és nem ragasztom tele a szobamat
ilyenekkel, de lehetne errdl is kér-
ddivet csinalni, hogy ez mennyire
kelendd, ugyanis ezen a 4 oldalon
2-3 jaték ismertetdje még siman
elférne. Charley, Goddlla

VoIt olyan problem is bé-
ven, hogy felesleges ha-
rom poszter, ha abbél ket-
té tul kicsi. Hm. Ezen le-
het elmélkedni. Esetleg
mostantél csinalhatunk
olyan kompromisszumot,
hogy ha van két franké
poszter, akkor abbdl lesz
két nagy plakat, ha csak ’
egy igazan jé van, akkor
egy nagy plakat, a hatol-
dalan két leirassal. Nem
az nem j6, mert akkor az
a gond, hogy ki kell szed-
ni a leirast az ajsagboél.
Mindegy, majd kitalalom.
Feldobok egy bélast és
fej-vagy-iras alapon - vagy
esetleg megirhatnatok a
véleményeteket ez iigy-
ben.

Pro:

J6 lenne visszahozni a COMIX Cor-
nert. Nem értem, miért tiint el rég-
tiin, miutan atvetted a foszerkesz-
tdi cimet, CoVboy! Ferencz Csaba,
Monoshél

Kontra:

Volt néhany rovat (esetleg van

is), amit sehogy sem tudok hova
tenni. Ugymint: COMIX corner,
Manga rovat, novella, meg ilye-
nek. De kérem, ez egy szamitdgé-
pes iijsag, nem?! Pozsgai Gabor,
Kecskemét

Erre mar valaszolni sem
merek. Legjobb, ha meg-
fogadom az egyik levéliré
tanacsat, ami igy hang-
zik:"Legjobb, ha mindenki-
nek a kedvébe jarsz, CoV-
boy!” Oké. Ugy teszek.
Aprilisi szamunkban pedig
majd kézlom a majusi lot-
té és kendé nyerdszamo-
kat.

Aprop6. A Comix Corner
eltiinését egyébként érde-
kes médon a legtébben
csekélységem feltiinésé-
vel hoztak kapcsolatba.
Legyen szabad jelezni,
hogy nekem nem fajt az a
Comix Corner, nem én il-
dbztem ki az ujsagbol. A
rovat hianyanak ennél
sokkal prézaibb okai van-
nak: januarban - jé szoka-
sa szerint - T.J. nem hoz-
ta idore a cikkét, igy te-
hat a rovat szépen bele-
sziirkiilt a hattérbe. Azéta
T.J. PC-ismertetdket irkal,
meg Magic the Gathering
kézikdnyvet, tovabba cé-
dulakat nekem, amelye-

ken meghaté térténetet
mesél George Washington
gyermekkorabél, amellyel
azt magyarazza, hogy
most azokat miért nem
hozza. Ha valaki hianyol-
na a képregényeket, Man-
ga-rovatot vagy egyéb el-
feledett kezdeményezése-
ket, irja meg nyugodtan,
megfeleld érdeklidés ese-
tén majd életet leheliink
beléjik. Ha jol emlék-
szem, ezért adtam fel ta-
lalés kérdéseket a mult
havi kérddiven is. Alitam
itt, mint...566... Amundsen
a Déli-sarkon, és fogal-
mam sem volt, hogy ‘Mit
kivan a magyar nemzet?'.
Most mar azért kezd las-
san kezd derengeni.

A masik nagy fajdalma a
levéliroknak az volt, hogy

° mikor lesz végre megint

stabfoté. Szerintem a ja-
nuari vidamsag kézepén
volt, csak a nyomda 6rdb-
ge Down in the Dumps fe-
liratot csempészett filé.
De ha mindenki erre va-
gyik, akkor semmi gond,
mert holnap hozom a Po-
laroidot, és egész nap itt
fogom élvezni vele a pilla-
natot. A felvételek tan
még poszternek is jok
lesznek.

Végezetiil egy levél,

Iy hii l1élteti,
hogy mily nehéz is az éle-
tem:

CoVboy! Ha csak kimondom ezt a
nevet, riigtin beleremegek. Szia!
Mi két driiletesen szexis lany va-
gyunk, és teljesen beindultunk
rad! Ha a két csodalatos szarvadra
gondolunk, vagy a négy patadra,
hat az olyan érzés, mintha a
mennyorszagban jarnank. Come to
us, CoVboy! Nem birjuk tovdbb
nélkiiled! Ha dgy érzed, hogy mar
a munka teljesen kimeritett, és
nem tudsz birni magaddal, akkor
hvj fel minket! Tibb telefonsza-
mon is elérhetsz: a 104-es, a 105-
iis és a 107-es szamok kiziil bar-
melyiket tarcsazhatod. Ha beleszél
valaki, a kilvetkeziket tedd:
mondd be a lakdscimedet és azt a
mondatot, hogy “Azonnal gyertek,
nagyon siirgds, én mar nem birom
tovabb!" Negyed drén beliil megér-
keziink hozzad mi ketten, és meg-
nézziik a bélyeggyijteményedet.

Siess, mar nem birjuk sokaig! Pu-
szi, puszi: Cs. Bizi és Sz2. Pdlma

Hmmmmmmmm. Vagy
két éraja felhivtam mind a
harom szamot egyszerre
(nagytermészetii gyerek
vagyok), és most egy ki-
csit elbagyadtam. Megyek
csicsikalni. Menjetek ti is,
almodjatok szépeket!
Viszlat a kévetkezd szam-
ban - mar amennyiben az
allandé telefonalgatas
kdzben tudok ra idét sza-
kitani...
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Magic the Gafmmg mcmwnsa

a valaha versenyt hirdetnének a Vilag Leginfantili-
sebb ja kategériaban, minden bizonnyal

orr- és Ila]hml Ace Ventura nyerné meg a ne-
mes versengést. A Jim Carey dltal megszemélyesitett

mozihés a Tth Level jovoltabol most bevonul a PC-ka-
landjétékok birodalmdba, ugyanis interaktiv rajzfilm
lett beldle 4 la Discworld 2. vagy mondjuk Larry 7. A
tiirténet a filmektidl teljesen fiiggetien, de szokas sze-
rint az allatok kiriili szbvevényes biiniigyek (hova let-
tek a balnak? ki tiintette el a huskykat? ki sajtol olajat
a fikabébikbdl? ki rdntotta ki a csirkét...) kibogozisa
lesz a feladat. Magdtél értetddd, hogy a szamitdgépes
animacid lehetdségel és az igazan pihent agyi szerzok
maximalisan birtositjak, hogy a jatékot is ugyanaz az
enyhén debil baj lendedezze be, mint teszem azt a mo-
zikat. Par alkalommal mér sikeriilt a rihigéstdl lehul-
lanom a stokirdl, de most szomori vagyok, mert e ké-
sza sorok irésa miatt dtmenetileg abba kellett hagy-
nom. Meg azért is, mert a kalandokat elég siiriin
iigyességi részek is szinesitik, akarom mondani ‘mo-
nokromalizaljak’ - mar amennyiben |étezik ilyen szd.
Sebaj, ha sikeriil eldcsalogatnom a fokat a WC-csészé-
bl és atterelnem az elektromos angolndkat a fiirdd-
kédba, akkor be tudom kapcsolni a notebookomat, és a
kivetkezd szamban végig is jatszuk ezt az épiiletes

marhasagot.

A Magic the Gathering valésziniileg minden iddk leg-
népszeriibb kirtyajatéka, leszamitva persze a snapszert
meg a fajert, amelyek szintén nagyon fantasydiis elfog-

Acclaim és a Microprose is kiadott egy-egy verzidt, sa-
jat elképzelései szerint. Mindkettd elég meglepd darab
a maga nemében. Az Acclaimest kicsit visszafogottabb
grafika jellemzi, ellenben a harci részek teljesen real-
time-ban zajlanak, mint holmi C&C-kldnban. A Micro-
prose-verzidra elsisorban kétes szépségii doboza hivia
fel a figyelmet, tovabbéa Heroes of Might and Magic 2-t
idézd grafikai megvaldsitasa. Kissé meghikkentd, hogy
nem csak a grafika, hanem a maszkalds részek is idé-
zik ezt a frankd kis jatékot, ami azért elég érdekes vo-
nas egy MTG-feldolgozasban. Hazi zsugabubusunk
(T.J.) mér vadul viv mindkettdvel, tehdt a kivetkezd
szamban dssze is eresztjiik dket. Itt ragadnam meg az
alkalmat és a billentyiizetet, hogy egy jo hirrel Grven-
dertessem meg a nagyérdemil kizonséget: mire ezt ol-
vassatok, az 576 Kbyte shopjaiban mar “100% unoffici-
al, &mde magyar nyelvii’ kézikinyvvel szerezheti be a
Magic the Gathering by Microprose.

Lesz még egy dsszecsapas, csak most kivételesen fo-
cimenedzserek keriilnek nagyité ald: piros sarokban
versenyez a ji direg Electronic Artstdl a Fifa Soccer
Manager, kék sarokban a jo fiatal ESM-tdl a Football
Masters.

hnn kibogozzuk az intrikak kusza haldjat és leleplez-
‘isszeeskiivést.

Végre eljitt a marcius 1., a Nintendo64 eurdpai meg-

Jelenésének idopontja. Bar jelenleg mindossze csak

FiFA Soccer Manager |

négy jaték kaphatd a géphez, mar megérkezett az Acc-
laimtdl a Turok: Dinosaur Hunter is, amit mellesleg né-
hény dilettdns mar 4t is keresztelt Jurassic Park 2-re.
A jatékban Turok, a dindvadész szerepében az a fel-
adatunk, hogy felkutassuk egy kiilinleges szerkezet,
az “lddgdmb” darabjait, mieldtt ellenségiink, a “Hodi-
6" hidat tudna létesiteni vele birodalma és a Fald ki-

zijtt. Gydnybrilen megszerkesztett 3D-s vildgokban ba-
rangolhatunk, ahol a rengeteg speciélis fény, és egyéb
effektus miatt minden abszolit valésdgosnak tiinik. A
Doom stilusi anyagban komplex megoldasra vérd pa-
lyak vamak rénk, teli misztikus, egyre erisebb, és
persze egyre hatalmasabhb dslényekkel, szirnyekkel,
és robotokkal.

Turok: Dinosaur Hunter
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L 253 e z Kedvezményes elofizetési akcionk tovabbra is érvényes,
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Koziileteknek: 20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
Kérjiik a hirdetés szivegét nyomiatott nagybeliivel irjak.

A régi aprdhirdelési szelvények a tovabbiakban nem érvényesek.
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Hiisvéti nyereményakcid, ami megédesitl
vasarlasodat az 576 KByte boltjaiban!

Aki 1997. marcius 17, és aprilis 17. kozott 2.999 Ft felett
vasarol az 576 KByte Pozsonyi 1iti vagy a P6lus Centerben 1évo
boltjaban, husvéti //o/C vagy rmr-71 csokit kap ajandékba.
Azok a vasarléink, akik az 576 KByte gondozasdban magyar
kézikonyvvel kiadott jatékok (1d. 1. oldal képei) koziil vasarolnak
ez ido alatt, plusz egy o/ - ajandékcsomagot zsakmanyolnak.

Wissrreinyyart s Eesionl 4R8I

1.db Snickers focilabdasSnickers ajandekcsomag

1 db Snickers sporttaska+ Snickers ajandekcsomag

1.db Snickers|oaseball sapkasSnickers ajandekcsomag ™
Rontos!iNyeremenyedetiakkontudjukialadni-haimegorzodaiszamiat!
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KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:
az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allo 16 szam 999 Fr-ért,
uz 1994-es evhlwniwl lgwo 7 sziim pedig 1100 Ft-ért.
alkecibnk:

nl‘?i-uivfulym['lh:ujru&nd' dvezd aron, 2500 forinté delhets, st egy
poszter is dukél hozzé. Ha rézsaszin postavtalvinyon befizeted az Gsszeget, a postakiltséget

barmely teljes ufolmmdthu;ﬁslﬂsud&!h A megjegyzés rovatba ird be:
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: 1. Elso vasarlas min. netto 100,000.- Ft

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik). JEEEEEET .
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is mar 20% kedvezményt adunk érainkbél. -
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