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Weltexklusiv!

Bug/

Uber dieses Spiel hat hislang
noch kein Magazin berichtet.
Wirstellen vor: der erste e
komplett dreidimensionale
Plattformer der Welt. Er l1auft
auf dem Saturn, und Du wirst
begeistert sein!
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Nicht so zarthesaitet,
wie es aussieht...

Astal

Ein neuer Top-Titel fiir den
Saturn, der im wahrsten
Sinne des Wortes

Berge versetzen kann.

Ein umfangreicher Review
dieses beeindruckenden
Action-Spiels!

Unbedingt

antesten!




Der Koni
Echsen

Gzex

Und wieder ein griiner
Bildschirmheld, nur,

dieser hier friBt gerne Fliegen. Wir feiern das
erste grofie Zugpferd fiir den 3D0. Und was der
Kerl fiir eine sexy Zunge hat!

POTTER [0
DELGADD L0

Hau drauf
und Schiufl!

Tekken

Sollte dieses Beat-
“em-Up fiir die
PlayStation das
beste
Konsolenspiel aller
Zeiten werden?
Wir schlagen uns
das Teil

lieber noch ein biBchen um die
Ohren, bevor wir uns da festlegen

Pete
Samgras

Der gute Junge wird ja
langsam alter und
oder, aber sein neues
Tennis-Game ist eine
brandheillie Sache.
Sampras to serve...

41 Reviews quer durch alle Formate
in diesem Heft. Darunter: Tekken,
Astal, Chaotix, Gex und Wing
Commander lIl. Der absolut harteste
Priifstand fiir Videospiele. Gnadenlos!

Primal Rage..........
| [T ———— 16

Maximum
Firepower ............86

Auf unseren umfangreichen
und farbcodierten Preview-
Seiten berichten wir von den

PC-CD ROM 32

3D0 50
Game Boy 30
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Mortal Kombat GT

T Interactive Software hat ein Lizenzabkommen mit dem Automatengiganten
a Williams fir den Vertrieb von Automaten-Konversionen auf3erhalb
Nordamerikas und Japans abgeschlossen. Das Abkommen beinhaltet
samtliche 32- und 64Bit Video/CD-Spiele-Konversionen von Automatenspielen, die
nach dem 1. April in den Handel gekommen sind, darunter auch Mortal
Kombat 3 auf dem Saturn und dem Ultra 64. Aber aufgrund von Sonys
Exklusivvertrag fir die PlayStation-Variante, die im Herbst erscheinen wird,
werden innerhalb der ersten drei Monate keine weiteren Versionen erscheinen.

|

T i,

B PSYGNOSIS
= PC CD-ROM
o JETZT
s sieht so aus, als wollte sich Psygnosis mit den Jungs von
Microprose ernsthaft anlegen - und zwar mit einer Flugsimulation, die
alle bisherigen Titel in den Schatten stellen soll. Combat Air Patrol
arbeitet mit den Original-Daten und Flugkarten des Golfkriegs und ist ein
Luftkampf-Spiel, das allein {iber 11.000 km an StraBen- und Schienennetzen
enthalt.

Du bist der Pilot einer F-14 Tomcat oder einer F/A-18 Hornet und
startest vom US-Flugzeugtrager Roosevelt. Gegenstand Deiner Einsatze sind
tiber 1.000 verschiedene Ziele, die Du mit den Hochleistungs-Flugzeugen
zerstoren muBt, darunter gegnerische Kampfpanzer, AbschuBbasen fiir
Scud-Raketen und diverse Pizza-Buden.

Mit seiner hervorragend aussehenden
Game Engine sowie den Grafiken mit ihrem
Texture-Mapping und Gouraud-Shading
kénnte dieses das Spiel sein, welches den
Profis von Microsoft mal demonstriert, wie
man’s machen sollte. Wir kénnen's kaum
erwarten!
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LEGACY

= TEAM 17

I AMIGA/CD32
= JUNI
a er Super Nintendo hat The Legend of Zelda, der Mega Drive hat

Shining Force, doch dem Amiga war bislang noch kein (iberzeugendes

Rollenspiel im Stile der Nintendo-Klassiker vergonnt gewesen. In diese Liicke
springt jetzt Team 17 mit Speris Legacy. Es &hnelt auf ganz erstaunliche Weise den
Zelda-Spielen - kleine, aber gut animierte Figuren, Perspektiven aus der Luft und
viele bunte und seltsame Gebaude und Gegenden, die es zu erforschen gilt.

Insgesamt bestehen die zwdlf Orte aus iiber 100 Bildschirmen mit 50 komplexen

Ratseln und Sub-Games, die Du lsen muBt, damit Speris sein rechtméBiges Erbe
antreten kann. Bei den interessanten Figuren und Wesen erhéltst Du in Gesprachen
Hinweise und Tips, und es gibt sogar ein oder zwei
Schwertkdmpfe. Das Spiel sieht toll aus, die Story hort sich vielverprechend an, aber
wir haben noch keine Ahnung, wie sich das alles spielt. Das erfahrst Du in Kiirze in
einem Review.

fiir den Jaguar. Dies wurde auf der letzten CES-Show in den USA vorgefiihrt

und konnte alle Umstehenden tief beeindrucken.
Bisher existiert bereits eine groBamge Grafik Engine, die den Spieler tiber virtuelle
Gebirgsziige oder tiber Flilsse hinwegrasen 6. Viel mehr
gibt’s im Augenblick zu diesem Titel eigentlich nicht zu
sagen, aber was wir gesehen haben, sah vielversprechend
aus. Denke Dir jetzt noch ein paar Alien-Schiffe dazu, die
auf Dich zurauschen, und viele schwere Waffen - mit ein
wenig Fantasie kannst Du Dir vorstellen, was fiir ein Spiel
wir demnéchst zu erwarten haben!

Ein vollig neues
Kicker-Game

aensihle hat die Update-Disk fir World Of Soccer auf dem Amiga in den

“ an diesem Spiel kennen wir bislang nur ein Grafik-Demo

Handel gebracht. Die Disk wird allen kostenlos zugesandt, die ihre

Registrierkarte in der Spielepackung einschicken, sie pappte aber auch
schon auf den Coverseiten vieler Amiga-Magazine. Das Update rdumt auf mit den
kleinen Schnitzern des Original-Games, wie z.B. das Problem mit den fallenden
Spieler-Werten. Diese werden nun auf eine andere Weise errechnet, und Torjager
erhalten hier einen Extra-"Anschub".

Zu den vielen anderen Verbesserungen gehdrt u.a. noch die Mdglichkeit, fiir
jedes Spiel zwischen Spielen und Managen hin- und herzuschalten,
Heimmannschaften haben jetzt einen leichten Platzvorteil, Spiele knnen
ibersprungen werden, und die
Mannschaften lassen sich jetzt
viel flexibler formieren.




AL
A | ANDS OF LORE I
S CP\EE\\\S = VIRGIN/WESTWOOD STUDIOS

= PC CD-ROM
= OKTOBER
) J e komplexer und beeindruckender die Spiele
werden, desto starker wird der Wettbewerb unter den

Entwicklungsfirmen, die sich schlieBlich gegenseitig zu Hichstleistungen
antreiben - das ist das Tolle an der Computerindustrie. Und letzten Endes
sind wir es, die davon profitieren, denn wir diirfen diese Spitzenprodukte
anschlieBend alle spielen.

Westwood Studios hat sich sein Lands Of Lore vorgeknopft und es auf
den neuesten Stand gebracht. Das Ergebnis ist ein atemberaubender 3D-
Einblick aus der Ich-Perspektive in eine diistere Fantasiewelt. Die Gegner
sehen endlich nicht mehr wie Pappkameraden aus - sie sind lebensecht
wirkende Wesen mit
einer eigenen Intelligenz
und Unmengen von
Animations-Frames. Im

S will er
bleiben

ony Computer Entertainment (Europa) hat
betont, daB die Firma
his zur Einfithrung der PlayStation
im "Spatsommer "95" keinerlei offiziellen
Support fiir die Konsole anbietet.
Neben den hohen Preisen (ab DM 1200,- aufwdrts),
die fiir Grauimporte verlangt werden, sollen es auch ernsthafte
Kompatibilititsprobleme sein, mit denen sich mdgliche Kdufer herumzuschlagen
hatten. Geschéftsfiihrer Ray Maguire erklart: "Auf japanischen Konsolen laufen
nur japanische Spiele, nicht aber europdische Software. Die Konsolen
funktionieren nicht mit herkdmmlichen TV-Gerdten und bendtigen ein Netzteil.
Wichtig: Sonys umfangreiche Serviceleistungen gelten nur fiir europaische
Produkte." Sony hat seine Handler angewiesen, alle Kaufer importierter
PlayStations auf die Folgen beim Kauf einer “inoffiziellen" Konsole hinzuweisen.

INDIANA
N 3

J
REATEST |
ADVENTURES

I US GOLD 1\ \ " . | Ve
 MEGA DRIVE ; ' A% ]
= JUNI -
ucasArts hat dieses Spiel vor einigen Monaten fiir das SNES

>
herausgebracht, und nun produziert US Gold in Lizenz eine Mega nr p I n; menc ; on
Drive-Version. Auch der Sega-Titel ist, wie die SNES-Version, sehr gut g :

spielbar, und die Levels sehen alle beinahe identisch aus. Selbst die 3D-

Level, in denen Indy Kopf und Kragen riskiert, um unermeBliche Schatze zu

klauen, sind dabei.

Samtliche drei Indy-Filme finden sich in
den verschiedenen Levels wieder, und unser
Held hat seine tiblichen Waffen Peitsche und
Knarre - zur Hand, um unliebsame Feinde

vouLdJu

abzuwehren.

Die bekannte Titelmusik, die zu Beginn des
Spiels ertont, 148t Dich manchmal glauben,
Du wirest wieder im Kino. Diesmal aber liegt
Indys Schicksal ganz in Deinen Handen!




11TH HOUR

B VIRGIN

= PC CD-ROM

B UNBEKANNT

ies ist eine Geschichte ber Mord, Mysterien
a und abgehackte Finger und gleichzeitig der Nachfolger des hochst
erfolgreichen 7th Guest.Du spielst den Reporter Carl Denning, der

nach seiner verschwundenen Kollegin und Freundin Robin Morales

forscht. Er hat keine Ahnung, wo er mit der Suche anfangen soll. Er weif

nur, daB ihr Verschwinden mit einer merkwiirdigen Villa in

Zusammenhang steht, die dem Spielzeughersteller Henry Stauf gehdrt.

Mit revolutiondren FMV Komprimierungs-techniken wurden 134 Gigabytes
(wieviel?!!) auf zwei CDs untergebracht. Echte
Schauspieler wurden aus verschiedensten
Winkeln gefilmt und die Bilder anschlieBend
flir das Game aufbereitet. Die gerenderten
Szenerien sorgen fiir eine frostelnd-
unheimliche Abenteuerstimmung. An jedem
Ort gibt es Rétsel und Aufgaben zu l6sen, die
Dich siichtig nach mehr machen werden. 11th

our wird zunachst als PC CD-ROM
veroffentlicht, doch demnéchst wird noch eine
Bk ersion fiir den 3D0 nachgeschoben.

B STUDIO 3D0
N 3D0
I OKTOBER/NOVEMBER :
enn Du Premier League Foothall fiir
m brutal gehalten hast, dann mache Dich auf einiges gefaBt! In Zukunft
wird Gewalt in Ballspielen eine immer groBere Rolle spielen. In
Battlesport treten zwei mechanische Monster in einer Arena gegeneinander
an, und sie werden sich machtig ins Zeug legen, um den griinen Ball in die
Finger zu bekommen und ihn ins kleine Tor zu feuern. Vor jedem Match
kannst Du Deinen Roboter mit schweren Waffen wie Lasern und Raketen
bis an die Zdhne aufriisten. Dazu kommen noch besondere Fahigkeiten wie
beispielsweise die zeitweiligeUnsichtbarkeit.

Auf einem geteilten Bildschirm bekommt jeder der Spieler seinen
eigenen 3D-Einblick in die beeindruckende Action. Ein Radar hilft, den Ball,
den Gegner und die verschiedenen Power-Ups zu orten, die wahrend des
Spiels erscheinen. Das einzige, was fehlt, ist die Gelegenheit, Deinem
Gegner auf dem Brustkorb herumtrampeln zu kénnen!
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ber in technischer Hinsicht mit ihrer 2D-
“ Game Engine und ihren 2D-Grafiken alles andere als iiberzeugend. Mit
dieser neuen 3D-Version fiir alle Amigas ist das Spiel nun auf den
neusten Stand gebracht worden.
Zunéchst einmal erinnert das Spiel von den Grafiken und dem
‘ Spielaufbau her stark an die Doom-Familie, aber da es bislang noch keine

Version dieses Spiels fiir den Amiga gab, diirfte der Titel problemlos Erfolge
l feiern kénnen. Im Spiel gibt es das iibliche Sortiment an Aufziigen,

Treppen, Kellergewdlben und Korridoren, und natiirlich lauert hinter jeder
Ecke ein haBlicher Alien, den Du nach Herzenslust zusammenschieBen

. kannst.

Diese Aliens sind jedoch
keine hirnlosen
Dumpfschadel - sie besitzen
kiinstliche Intelligenz und
werden Dich heimsuchen,
wenn Du ihre Freunde totest!
An 20 Levels mit vielen
schweren Waffen kannst Du
Dir die Zahne ausheiBen.
Alien Breed 3D konnte ein
heiBer Titel werden!

ALIEN BREED 3D

= TEAM 17

e
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Shmy Entertamment
ctivision hat einen langfristigen |
B Vertrag mit David Perrys Shiny W\

Entertainment geschlossen, um
gemeinsam eine neue Game-Engine

flir den Saturn, die PlayStation und den ®
Ultra 64 zu entwickeln. Dazu Activision: 3;,.\ N // SR
"Shinys neue state-of-the-art zwei- und B
dreidimensionale Hybrid-Engine bietet Hochlelstungs-
Funktionalitdt, Flexibilitdt und ausgezeichnetes Gameplay in einer
3D-Umgebung.” Ahm, ja genau. Aber wenn wir die bisherigen Erfolge
des Herrn Perry beriicksichtigen, diirfte eigentlich nicht viel
schiefgehen: Seine erste Game-Engine wurde in Spielen wie
Smash TV, The Terminator, Das Dschungelbuch und Der
Konig der Lowen verwendet. AuBerdem hat sich Activision
die Rechte an Shinys Kniiller-SpielEarthworm Jim fiir
das neue Betriebssystem Windows "95 gesichert. <
Pech fiir sie: The Mayan Adventure kommt
zeitgleich mit dem System in den Handel.

I STUDIO 3D0
= 3D0
I SOMMER
ies ist eine ausgeflippte interaktive Gameshow . Das Besondere ist, daB dieses
a Game in dem kleinen totalitdren Staat Bizernia spielt und sich gnadenlos iiber die
Versuche des postkommunistischen Osteuropas lustig macht, den Kapitalismus
anzunehmen. Tatsachlich ist es der Showmaster selbst, der die
Revolution in dem Land angefiihrt hat und nun die eitle Geldgier
hoffahig machen soll. Es gibt einige lustige FMV-Szenen, z.B. werden die verschiedenen
Mitstreiter, darunter eine kraftige Athletin im Sowjet-Stil, von ehemaligen Mitgliedern
der Geheimpolizei in Limousinen gesteckt und in ein Fernsehstudio gebracht,

Das Spiel selbst besteht aus tiber 2.000
verschiedenen Ratselaufgaben und
Gedachtnistests. Ein Zwei-Spieler-
Wettkampfmodus macht die Sache noch
interessanter. Es gibt sogar ein Fragespiel
uber sowjetische Kultur und Politik. Mit bis
U vier moglichen Spielern wird dieser Titel
sicher ein heiBer Spab fiir alle Genossen.

oll.ll“l?/a JULI/AUG 1995 GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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System and the Official Seals are ragistered trademarks of Nintendo of America, Inc. © 1991 Nintendo of America, inc. Sega, Genesis and Game Gear are trademarks of 56913 Enterprises, Ltd, All rights reserved.
Acclaim is a registered trademark of Acclaim Entertainment Inc. © 1995 Acclaim Entertainment Inc. All Rights Reserved. Screen shots shown are taken from the Super NES version.of the videa game:
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Mit seiner Eigenen Th'?lrfllg}g S :ﬁ:.:;::::::tesi':;m:h“wechslung von
Fuﬂball\l’ariante % 9 . ] é all den Borussias und FCs.
geht UBI Soft !ns KA
Rennen. Martin Bl i b

Mirbach hat schon
mal mitgespielt...

ction Soccer ist ein Spiel im - — + s
klassischen Arcade-Stil: A
A GroBartige Management-
Taktiken sind nicht gefragt,
stattdessen gibt's Action satt.

Und was will man eigentlich mehr? Man
kann zwischen zwei Perspektiven wéhlen:

Der Ball ist im Netz, und
der Manager der
gegnerischen Mannschaft
sieht etwas ungliicklich aus

die standardméBige 2D-Ansicht vom - si:“; l’e?::l i del
Spielfeldrand oder eine 3D-Einstellung von ﬁlrarzipaschwein!'

links oben - FIFA Soccer IaBt griiBen.Die
Graphik prasentiert sich mit duBerst bunter
Vielfalt und mit teils lustigen Figuren. Auch
wahrend des Spielverlaufes bleiben die
Konturen stabil, die Bewegungen
realistisch (es sei denn man lauft diagonal,
aber dariiber wollen wir bei unserer
Testversion nochmal hinwegsehen!).

Das herausragende Element der
englischen Version ist zweifellos der
Kommentar. Mit Jonathan Pearce konnte
hierfiir ein im Konigreich sehr populdrer
Radiosprecher gewonnen werden, dessen
eigentiimliche Stimmlage und ironische
Kommentare fiir feinste Unterhaltung
sorgen. Bleibt zu hoffen, daB die deutsche
Ausgabe ahnlich gut versorgt werden
wird!

Wiéhlen kann man zwischen 16
verschiedenen Teams - leider
allesamt Phantasiemannschaften mit
Namen aus Gottes schaner Tierwelt. Zum
Gliick gibt es aber auch einen Editor, mit
dem man sein eigenes Team
zurechtschustern kann. AuBerdem besitzt
das Spiel vi schiedene Spielarten, 2
o enton e e SPEAI,  MUBI SoftMPCCD-ROMBca- DM129-- M1 CDM Juni
denen drei sogar bis zu acht Spieler
unterstiitzen. Wie's mit den Einzelheiten
aussieht und ob Action Soccer ein ernster
Konkurrent fiir FIFA Soccer ist, erfahrst Du
im ndchsten heft in einem ausfiihrlichen
Review.

Dieser Spieler versucht sich an einem
Flugkopfball - leider behiilt in diesem Fall der
Torwart die Oberhand.

"Das war wohl nichts, Mann!" Was
auf den ersten Blick wie ein

sicherer Treffer aussieht, endet mit
einer Bauchlandung im Schnee.




inen Uberblick iiber

das Spielgeschehen
bhietet die Vogel-
perspektive. So sieht
AN DAz gana s # = = o i Junge, Junge! Dieser
die Pisse ankommen : _ . = = Fallriickzieher versenkt das Leder
plien. kit 2} SR e : 0 T mit téadlicher Sicherheit im Netz!

Wihrend der Spieler noch im Roger Milla-
Stil mit der Eckfahne Samba tanzt, stiirmen die
ersten Zuschauer schon mal das Spielfeld.

Bei dieser Granate ins rechte Eck
mu#f sich der Torwart schon mal
richtig lang machen, sonst ist das
Ding im Nu versenkt!

Wi
g

-~ =

s Schon
wieder ein
groBartiger
Einsatz des
hyperaktiven
Torwarts.
Hoffentlich hat
der

] Photograph
Hier hat der Torwart aufgepaBt : E2 0| den SchuB im
und die Situation noch mal gerettet. Kasten!
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Der 25. August wird
in Insiderkreisen
bereits der "furiose
Freitag"” genannt,
denn dieser Tag ist
der voraussichtliche

Veroffentlichungster-
min fiir die ersten
Konsolenkonversion-
en von Primal Rage.
Wir - als alte Joypad-
Dinosaurier - haben
beschlossen, uns
diese prahistorische
Priigelei einmal
naher anzusehen.

rimal Rage, urspriinglich als T-Rex-
Kampfspiel konzipiert, ist eine wilde
Dino-Schlacht, die sich in den
Spielhallen zu einem der gréBten
Volltreffer des letzten Jahres entwickelt
hat (gibt es iiberhaupt einen grdBeren Volltreffer,
als den, den Dir ein 30 Meter hoher Affe
versetzt?). Wir waren echt hochgespannt, als
man uns mitteilte, da das Spiel bereits in Kiirze
fiir die Heimkonsolen zur Verfligung stehen sollte
und bald danach auch fiir die neuen Konsolen.
Wir muBten es einfach spielen, um
herauszufinden, wie gut die Konversion gelungen
ist, und wie Du
auf den Screenshots dieser Seiten erkennen
kannst, schneiden die Versionen fiir den Mega
Drive und den PC ganz hervorragend ab.
Wir konnen Dir zwar keine Bilder von den Game
Boy- und Game Gear-Carts zeigen (Time Warner
ist damit ziemlich eigen), aber wir versichern Dir,
daB diese ebenfalls hervorragend aussehen, ganz
besonders die Game Boy-Version - zwar fehlen
eine oder zwei Figuren, doch die monochrome
Animation ist exzellent.
Die tduschend echten, digitalisierten Dinos aus




A Die Version fiir PC CD-ROM sieht der Automatenversion sehr
Zhnlich - die exzellenten Kampfer-Sprites tragen ihr Querelen
vor stimmungsvolien Hintergriinden aus.

e o — - * e - -y - 3 -
ERTIGOT= : P e GERS SO

PUsE STAKY me Warner hat kiirzlich auf der Computermesse ECTS
in London seine Erwartungen an dieses NMonster-
Priigelspiel mit einer speziellen Darbietung direkt neben
dem Haupteingang der Ausstellungshalle visualisiert:
Diese riesige Affenstatue sollte Geriichten zufolge furzen,

wenn man geniigend Geduld hatte, darauf zu warten...

4. Fiir den Mega

@ Drive muBten

g5 aufgrund seiner
begrenzten
Farbpalette
schon einige
Kompromisse
geschlossen
werden. Trotzdem
sehen die Dinos
noch immer ziemlich
wild aus, oder?

FIRST BLOCD

Primal Rage wurden entwickelt, indem man

zunéchst bewegliche Latex-Modelle der

kimpfenden Monster erstellte, diese dann

mit der Full Stop-Motion-Technik bearbeitete

und sie so zum Leben erweckte. Zum ersten

Mal wurde diese Technik, die doch bislang I

den Filmen vorbehalten war, fiir gin ¥ Noch eine Szene vom Mega DGy v r I i I t

Videospiel angewandt. - die Affenfigur Blizzard ist vom

Ltal o furchtbaren Dinosaurier Vertigo
Ebenfalls erstmalig ist es, daB in einem zerlegt worden. Die Viecher
Priigelspiel keine Menschen oder zumindest

haben teilweise grédBlich gute
menschenahnliche Wesen als Hauptfiguren
vertreten sind. Zugegeben, es gibt da ein
paar kleine Humanoiden, die am Boden
herumwuseln und die Kombattanten
anbeten, doch dienen sie lediglich als eine
Art Power-Up fiir die Monster, falls deren
Gesundheitsanzeige den EntschluB nahelegt,
mal wieder einen kleinen Energie-
Snack zu sich zu nehmen. Das
hedeutet natiirlich auch, daB der
Spieler fiir dieses Game viele seiner

Fatalitiy Moves drauf.

rgendwann in ferner Zukunft stiirzt ein gewaltiger

Meteorit auf die Erde nieder und vernichtet
nahezu alles Leben. Durch dieses Ungliick werden
aber auch sieben Dino-dhnliche Wesen freigesetzt,
die in einer Art Ruhestarre seit Millionen von
Jahren eingesperrt waren. Wegen ihrer GriBe und
ihrer Kraft werden sie von den verbliebenen
Menschen als Gottheiten verehrt. Jedes dieser
Monster versucht, die Vorherrschaft iiber diese
"neue” Erde zu erlangen. Ring frei...
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Kampfstrategien noch einmal
tiberdenken sollte. Hier geht es
nicht um schnelle Kicks,

Killerwiirfe und Finishing Moves,

sondern um BeiBen, Hacken und
Schwanzschldge. Du muBt kimpfen wie
ein Tier, nicht wie ein begnadeter
Kampfsportler.

; ; pi Man hat sich bei den Heimversionen

{ & ' Fa il y bemiint, méglischt alle Moves aus dem T
e 3 5 : gt Spielhallen-Original zu iibernehmen, A Talon und Vertigo zanken sich
darunter Armadons ‘Tiefbi@", Diablos auf der PC CD-ROM-Version.
a m p e r Feuerkugeln und Vertigos Giftspritze. :ﬁ:gf :;'ggﬁ":,:::s’c',’.',':"?a"’“
Man hat uns sogar versichert, daB techniken, dazu kommen noch

- Cheats integriert wurden, mit denen Dy~ weitere Spezialtechniken.
I a n e n Volleyball und Bowling spielen kannst. i :
Die Sounds und die Grafiken stammen e "

aus der verbesserten Version des

1. Talon Automaten, der ja (iber ein deutlich

Seit Ewigkeiten war Talon der Anfilhrer eines Raubsaurier-Clans auf einer versteckten fliissigeres Gameplay und zusétzliche

Insel im Siidpazifik. Als der Meteorit die Erde erschiitterte, wurde Talons Insel an das Finishing Moves verfiigte. Natiirlich muf

Festland gedriickt. Um weiterhin die Sicherheit seiner Frauen und Kinder garantieren man von Format zu Format

zu konnen, macht er sich auf den Weg, alles zu vernichten, was dem Wohlergehen Einschrénkungen machen, Du wirst also,

seines Clans im Wege stehen konnte. abhangig davon, welchen Konsolentyp y ; 3 :
2. Sauron Du beSimWKOmP[?]mtiSﬁ Zc_h]ié'ﬁe" By A Zack! Der wilde Atfe Blizzard
Sauron ist der Gott des Hungers. Als er durch die Katastrophe aus seinem ewigen mussen. Wie erwannt hat die Game boy-  zeigt seinem Gegner einen
Schlaf geweckt wurde, erkannte er schnell, daB er seine Unsterblichkeit nur durch das Version z.B. nicht alle Figuren des sindmckevalien Fisishing Move.
Fressen von Menschenfleisch erhalten kann. Zwar beteten ihn die Menschen an, doch Automaten iibernommen. Aber flysir

in seiner Gegenwart lebten sie in Todesangst. Viele Menschen suchien deshalb Schutz das ist nur ein geringer Preis, den

bei anderen Herrschern des Planeten. Sauron muB nun diese anderen Herrscher man fir das scharfe Gameplay

besiegen, um wieder an seine 'Gatterspeise” gelangen zu konnen. ;i'glﬁ,gl muB, meinst Du nicht

3. Blizzard Wir hoffen stark, daB wir Dir im

Blizzard ist eine gutwillige tierische Gottheit. Seit Jahrtausenden lag er eingefroren im nachsten Ausgabe noch weitere

Innern eines gewaltigen Gletschers im Himalaja und wurde erst durch die kosmische Bilder dieser Saurier-Orgie auf

Katastrophe erldst. Er lebt hoch in den Bergen und steigt nur bei Bedrohung hinab. verschiedenen Formaten zeigen

Seine Stérken sind seine unglaubliche Korperkraft und die Weisheit, die er sich in kénnen. Sobald wir weitere

unzahligen Jahren erworben hat. Informationen erhalten, werden

4. Armadon wir sie augenblicklich an Dich

Uber eine Million Jahre lang hat Armadon friedlich in seiner Héhle unterhalb der weiterreichen. Games World

Erdkruste gelebt. Da er telepathisch mit der Biomasse auf der Erdoberflache bleibt dran!

verbunden ist, ging ihm der Meteoriteneinschlag und die anschlieBenden W Sauron gewinnt durch einen NackenbiB die Oberhand.
QR EE R R R BN RO [ ET RS O E e e v Mit dieser Technik kann er seine Gegner iibrigens auch
um ein fiir allemal fiir Ruhe zu sorgen. zu Tode schiittein.

Diablo ist das Bose in seiner reinsten Form. Von den Schmerzen und Qualen, die die
Katastrophe iiber den Planeten brachte, wurde er aus seinem FlammenverlieB tief im
Innern der Erde gelockt. Wenn er den Planeten erobert hat, will er ihn mit unséglichen
Foltern iiberziehen und schlieBlich die ganze Welt verbrennen und

nur die bosesten ihrer Bewohner verschonen.

6. Chaos

Chaos war einst der méchtigste Hexenmeister des ersten

Kontinents. Er wollte die gesamte Evolution der Menschheit in

seine Gewalt bringen. Auf seiner Suche nach Macht lieB er einen

starken Zauberspruch ab, der sich allerdings als Riickschlager

erwies und ihn in ein furchtbares Monster verwandelte, das nun

seit Jahrmillionen in seinen eigenen Exkrementen dahinsiecht.

Durch den Meteoriten wird Chaos jedoch befreit. Um seine einstige Macht
wiederherzustellen, muB er zuvor alle seine Widersacher besiegen.

7. Vertigo

Vor langer, langer Zeit erschien aus einer
anderen Dimension die Zauberin
Vertigo. Bei einer groBen
Zauberschlacht wahrend der
mesozoischen Kriege wurde sie
durch den Erzmagier Balsa Fas auf
den Mond verbannt. Die
Katastrophe hat sie jedoch aus
ihrem Gefangnis befreit, und jetzt
kehrt sie zuriick, um den Planeten ein
weiteres Mal zu versklaven,
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Der Furz-Faktor

s scheint, daB Gase in futuristischen Beat-"em-Ups

eine groBe Rolle spielen. Time Warner feierte den
Special-Furz-Move seines windigen Riesenaffen Chaos »
mit einer groBen Action-Darstellung. Das ist das zweite

jie Schiacht
Al
Mal in den letzten Monaten, daf} uns diese begl“nt
Geschmacklosigkeit in einem Top-Videospiel

untergekommen ist. Das andere Mal war in Samurai ] Primal Rage wird in zwei Verkaufswellen erscheinen. Die

Shodown, wo Earthquake den ahnungslosen Angreifer i erste wendet sich an die "alte Garde" der Heimkonsolen, die
frohlich anpupt. Frischer Wind im Genre? Wenn Du noch ‘ zweite zielt auf die neuen Superkonsolen ab.
weitere klassische Spielfiirze kennst, dann schreibe SIF Format Kapazitit Erhiitlich
auf eine Dose e " Mega Drive 24MBit 25. August
Bohnen und + i gt =, 14 SNES 24MBit 25. August
schicke sie an , - % e Game Gear 4MBit 25. August

die iibliche : - - = L (erem Game Boy 2MBit 25. August
Games World- ‘ b S ' : { Saturn = 14. November
Adresse. 5.5 N o WA ¢ PlayStation 14. November

v Die langhlsi ’ . 14. November
ie langhdlsige o t ’

Vertigo hereitet sich auf . . ! . November
den Kampf mit Chaos, i s R ke 14. November

dem Affen, auf dem Mega [ e o . LA Noch keine Einzelheiten bekannt.

Drive vor. Da werden die 8 e - P e\ : : g

Knochen knacken!

W Dir stehen .
sieben vorzeitliche 5
Kampfer zur e
Auswahl.

I\ F\‘_\ |}
E;
"!.H\Evn'g N:nrwl

1
E .
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Ein neuer Held fiir den Saturn schickt sich an, die
Spielebiihne zu betreten. Anlafl genug, einen kurzen
Riickblick auf seine Vorgadnger zu werfen! Clockwork
' I(mght‘? Zu schwach und iibertrieben pathetisch. Panzer?
Em cooles Spiel, aber nicht aus dem Holz, aus dem
. Hits geschnitzt werden. Eine Daytona Hornet? Woll'n
L doch mal auf dem Teppich bleiben!
\Wie sieht’s also mit diesem
neuen Bug aus? Hmmm,
ja, ich glaube, der P
( nnt s schaffen! Games- r
Vorld berlchtet. L

ega mochte betont wissen, daB es

sich bei den hier abgebildeten
Screenshots um Aufnahmen aus einer
friithen Preview-Version von Bug
handelt. Bis das Spiel in den Handel
kommt, werden noch einige
Veranderungen vorgenommen
werden, darunter auch ein
zusdtzlicher Bildschirm-Score.
Dariiberhinaus arbeiten Sprecher zur
Zeit fleiBig im Studio an den vielen

« witzigen Dialogen, die noch ins Spiel

' integriert werden sollen.
GAMBSMIORLD : DAS, MAGAZIN g e







zu mir" intoniert, wihrend man
gleichzeitig bemiiht ist, mit
seinem Hinterteil ein Halbes zu
bestellen - es ist einfach verdammt
schwierig! "PaB auf, was passiert ist
folgendes: Du ldufst... oder bewegst
Dich zumindest irgendwie in den Level
hinein. Alles ist irgendwie so in 3D
und &h... scrollt dann auch so um Dich
“rum!" In der Regel empfiehlt es sich,
den Erklarungsversuch schnellstens
abzubrechen und betreffender Person
stattdessen eine Handvoll Screenshots
unter die Nase zu halten und ihr die
weitere Gesprachsfiihrung
anheimzustellen.

Sicher ist, daB der Sega Saturn
dringend eines spektakuldren Games
bedarf, um die stdndige Bedrohung
durch die Sony PlayStation
abzuwehren, und Bug ist genau der
richtige Turbo-Titel, um der bisherige
Palette der Rennsimulationen und
Polygon-Priigeleien einen neuen
Spieletyp hinzuzufiigen.

Das Game besteht aus sechs
extravaganten Welten, darunter
Wilder, Wiisten, noch mehr Walder,
Wasser (umpf!), Schnee (stohn!) und
zuguterletzt eine héllische Feuerwelt.
Jede der Welten besteht aus drei
Levels, an deren Ende jeweils ein
groBer, komplett gerenderter Mega-
Wachter lauert. Dazu kommt noch das
obligatorische Sortiment an Bonus-
runden. Doch wie altbekannt dieses
Grundkonzept auch klingen mag, so
etwas wie dieses Spiel haben wir noch
nicht gesehen!

Du steuerst Bug , ein gnadenlos
niedliches, griines Insekt mit
Glubschaugen und ginem
herzerwdrmenden Grinsen - mit
anderen Worten: der ideale
Plattformheld. Rein biologisch

betrachtet 1aBt er sich

Spiael

Is waschechtes
\Vollinsekt besitzt
unser Held natiirlich auch

die Fihigkeit, Winde
emporzuklettern. Dies
wiederum bietet dem
Saturn die ideale
Maglichkeit, seine
vielfaltigen Talente im
Bereich des Scalings unter
Beweis zu stellen.

'aber kréftiger Stimme "Er gehért

eigentlich keiner spezifischen
Insektenfamilie zuordnen, aber wenn
man mich dafiir bezahlte, wiirde ich
ihn am ehesten mit einem Moskito
vergleichen, dem die sadistischen
Nachbarskinder die Flligel ausgerissen
haben.

Bugs Abenteuer hat jedoch einen
traurigen Hintergrund: Seine Freunde
werden von einer (ibellaunigen
Spinnenkénigin mit dem appetitlichen
Namen Cadavera gefangengehalten.
Eine selbstgefélligere Arachnoide wird
man auf unserem Erdenrund wohl
kaum aufspiiren kdnnen - standig
hockt sie vor dem Spiegel und macht
sich zurecht. Ein Wunder, daf sie
Uberhaupt noch Zeit fiir ihren Job
als Tyrannin hat!

Deine Aufgabe ist es, ihr
Konigreich mal gehdrig
aufzumischen und ihr
selbst ein langsames
und qualvolles Ende
zu bereiten, indem
Du ihr mit einer
Kombizange jedes
Bein einzeln
ausreipt...

okay, stimmt nicht
so ganz. Vielmehr
muBt Du versuchen, sie

aufzuhalten, bevor sie
Deine Kumpels in einem
Kiichenmixer auf Touren
bringt und sie anschlieBend mit
einem vergoldeten Trinkhalm
aufschlabbert.

Jeder der 18 Levels steckt voll
fantasiereicher Geheimnisse und
Uberraschungen, die es zu entdecken
gilt. Bedenkt man, wie riesenhaft das
gesamte Spielgebiet ist, dann wirst Du
sicherlich Jahrhunderte benétigen, bis
Du Dich hier durchgeackert und
alles gesehen hast, was es zu
sehen gibt.

&
(=

)

7

4. Immer mehr Bienen bevilkern den Bildschirm. Aber ein paar

wohlgezielte Spriinge zur rechten Zeit und ein herzhafter Stich
diirften dem Spuk ein jdhes Ende bereiten.

¥ In einer Luftblase steigt Bug
gen Himmel. Toll, wie der
VergriBerungseffekt der
Blasenhiille umgesetzt wurde!

W Ein ganzer Konvoi von
Krabbeltieren marschiert auf
unseren Bug zu. Sie hahen s wohl
ernsthaft auf ihn abgesehen?!

fe e
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Bug hat eine villig verriickte
Perspektive - es geht vorwarts,
riickwiarts und iiber den ganzen
Ort des Geschehens hinweg,
wihrend sich der Held durch den
Level arbeitet. Ja, Leute, dies ist
der erste echte 3D-Plattformer.

Bug wird von einem der wilden .. Diese HunderfiiBler bringen
Kdter verdeckt. Schon komisch, sich eher selber um, als daB sie
mit welchen Mitteln gewisse Dich vorbeilassen. Hi
Typen auf sich aufmerksam zu bewerfen sie Dich

Kirpergliedern.

In den Levels gibt es viele Schilder und Zeichen,
die fiir gewdhnlich einen klugen Spruch enthaiten,
oder, wie in diesem Fall, das Offensichtliche zum

Ausdruck bringen.
Level 1 — Insectia Level 2 — Reptilia
Ein schlichter Marsch durch griine Dieser Level spielt in einer
Wiesen. Dieser erste Level ist Sandwiiste und beherbergt viele
eigentlich problemlos zu Cowhoy-maBige Gefahren und
meistern. teuflische Fallen.

Welten, die aus vielen exotischen

Gegenden bestehen. Hier kannst
Du Dir schon mal einen kurzen

In Bug gibt es sechs grofie

Uberblick verschaffen

5 w5

Bug in hiichster Bedriingnis. Wenn Du hier heii T b S ;
Level 3 — Splotto Level 4 — Quaria

herauskommen w st, bedarf es schon einiger

ernsthafter Sticheleien. Hier geht's runter ans Wasser. Die Kein Plattformer ohne einen
Uferregion wird bevidlkert von ziinftigen Unterwasserlevel!
Maschinengewehr-Schnecken, Bugs griite Sorge gilt hier den
gefihrlichen Libellen und Krabben, Piranhas und Austern.

sonstigen Teichbewohnern.

£

Level 5 — Bug Bur-r-bs Level 6 — Arachnia

jensraume
fuir Kerbtiere

AR—— B —— In dieser verschneiten Der Name deutet es schon an:
Nichts wie weg hier! Dieser Ort steckt voller Winterwelt mufit Du Dich Dies ist die letzte der Welten, in
hinterlistiger Gefahren. Laufe wie der Teufel, vorsichtig auf den vereisten der Du gegen die bise
sonst haben wir einen Martyrer mehr auf der Plattformen hewegen. Am Ende Spinnenkinigin kampfen mubt.
Liste.

erwartet Dich ein groBer Yeti. Konnte ziemlich heiB werden!




Als erstes wird Dir in diesem

Spiel sicherlich auffallen, wie

einmalig exzentrisch Deine
Gegnerschaft ist. Seit Donkey Kong
Country habe ich nicht mehr solch
eine amiisante Horde von Ubeltatern
gesehen. Ein Beispiel: Im ersten Level
geratst Du in einen Hinterhalt. Eine
Bande von Grashiipfern'springt-aus
dem Hintergrund hervor und scheint
direkt auf den ahnungslosen Spieler
zuhoppeln zu wollen. Dann sind da
noch die Killerbienen, die unter
schaurigem Brummen aus dem
Vordergrund auf ihr Opfer einstiirmen,
und nicht zu vergessen die
sadistischen Schnecken im dritten
Level, die sich in ihr Gehduse
zuriickziehen, wenn Du ihnen zu nahe
kommst, doch nur, um sich in ein
riesiges Maschinengewehr zu
verwandeln, das Dich anschlieBend
hinterriicks durchsiebt.

Die gewaltigen Levels lassen sich
auf verschiedenen Routen
durchstreifen, und zu bestimmten
Abschnitten erhéltst Du nur Zugang,
wenn Du zuvor eine kleine

¥ Willkommen in der Wasserwelt!
So eine Welt gehart in wirklich
jeden Plattformer.

T T 2 I P T s

Freund oder Fen

ug steckt voller verriickter und wundersamer Gegner, vn

Rétselaufgabe geldst hast, z.B. durch
Betatigen des korrekten Schalters, um
Tiiren zu 6ffnen oder um Hindernisse
abzusenken. Das gigantische,
verschlungene Netz von Pfaden,
Stegen und Felsvorspriingen, aus dem
die Levels bestehen, ist ein ziemlich
ungewohntes Arrangement. Nur
erfahrene Pfadfinder werden hier einen
kithlen Kopf bewahren konnen. Dazu
kommen noch die vielen schwebenden
Plattformen, die Dich in alle méglichen
Himmelsrichtungen befdrdern konnen.

Zwar sind die Pfade allesamt
besorgniserregend schmal, doch
hdhenéngstliche Klaustrophobiker
magen besanftigt sein: Die Wege

sind so angelegt, daB Bug nicht (iber
die moosbewachsenen Wegrander
hinabstiirzen kann. Ubrigens lohnt es
sich, Ausschau nach Liicken im Moos
zu halten, denn wenn man an diesen
Stellen den Weg verlast, gelangt man
mit hoher Wahrscheinlichkeit zu einem
verborgenen Schatz, der auf andere
Weise nicht erreichbar wére.

Unserem Helden steht eine breite
Palette an Fertigkeiten zur Verfligung,
deren er sich nach Auffinden
bestimmter Icons bedienen kann. Du
kannst Dich aber zur Not auch auf

e e T AT

denen jeder iiber eine eigene, lustige Angriffstechnik
verfiigt. Hier einige Deiner interessantesten Widersacher:

Ameise

Vor diesen Viechern
solltest Du Dich in
acht nehmen, denn
sie sind verdammt
schnell auf den
Beinen und kiinnen

gegner wuseln

sie zu nahe

Dir schmerzhafte herankommen
Verletzungen 1ant.
zufiigen. -

Diese Standard-

iiber den Erdboden
und stiirzen sich
auf Dich, wenn Du

Die Schnecke

Dieser riesige, schleimige Gastropode taucht am
Ende der ersten Welt auf und sieht anfangs noch
recht harmlos aus, wenn er in der Ferne
herumkriecht. Doch wenn Du Dich ihm naherst, wird
er wild. Die Schnecke verkriecht sich in ihr Haus
und taucht, verkleidet als Wyatt Earp, blitzschnell
wieder hervor, um Dir mit ihrem Colt die Hille
heiBzumachen.

Das Sumpfmonster

Dieser gewaltige Kerl taucht unvermittelt aus dem Sand
auf und bewirft Dich mit Felsbrocken. Gelegentlich legt
er eine kurze Verschnaufpause ein und rollt fiirchterlich
mit seinen Augen, bevor der ganze Tanz dann wieder von
vorne beginnt. Hoffentlich hast Du in seiner Ndhe immer

seine Standardattacke verlassen dabe|
hiipft Bug auf seine Gegner und sticht
sie. Weitere Fihigkeiten eroffnen sich
ihm in Verbindung mit verschiedensten
Objekten, die iiber die Levels verstreut
sind, z.B. Luftblasen, seltsame Wesen,
Pilze und Katapulte.

Ein Anreiz, sich bei der
Durchforstung eines Levels etwas Zeit
zu lassen, sind die Goldmiinzen. Wenn
Du (ber eine dieser Miinzen stolperst
und sie zu einem speziellen
Verkaufsautomaten, der an anderer
Stelle im Level plaziert ist, bringst,
gelangst Du in eine besondere
Bonusrunde, wo Du Dir Unmengen von
Extrapunkten dazuverdienen kannst.

Bug hat das Zeug dazu, sich zum
neuen Vorzeige-Game von Sega of
America zu mausern, wenn es in der
zweiten Jahreshilfte in den Handel

ommt - (ibrigens zeitgleich mit dem
S Saturn. Die Programmierer haben

einen stabilen Regenschirm zur Hand!

I.(Iappen kiinden
__tien Beginn eines

sich vorgen&mmen, ein Spiel zu
entwickeln, das tempogeladen,
ideenreich und hervorragend spielbar
zugleich ist, und sich dabei in vielerlei
Hinsicht auch noch als originell
qualifizieren kann. DaB sie dieses Ziel
erreicht haben, steht meiner Meinung
nach aufier Zweifel. Und sollte ich
demndéchst auf die ein oder andere
Weise die endgiiltige Version in die
Finger kriegen, werde ich noch im
selben Atemzug um eine dreimonatige
Beurlaubung bltten

\ t . 3 | - ) :
| ~HBT
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Biene Krabbe Mistikzifer Feuerameise Frosch
Die Bienen sind Gliicklicherweise Diese kleinen Sie tauchen im Eigentlich lustige

ziemlich iible
Gesellen. Sie
rauschen in den
Bildschirm hinein
und kinnen
beachtlich
zustechen.
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triffst Du die
Krabben nur im
dritten Level. Sie
hoppeln auf Dich zu
und versuchen, Dich
zu Hackfleisch zu
verarbeiten.

Krabhbler rollen
Kotbilichen durch
die Landschaft
und werfen sie bei
Bedarf in Deine
Richtung.

letzten Level auf
sind duBerst
unangenehme
Gegner, denn sie
werden Dir kraftig
Feuer unter dem
Hintern machen.

Gesellen, aber wenn
sie gleich
scharenweise

iiber Dich herfallen -
was bisweilen
vorkommen kann -,
hast Du wenig zu
lachen.




Brocken

ug ist nicht nur der

beste Plattformer seit
langer Zeit, sondern
enthalt auch die
verriicktesten und die am
schonsten gezeichneten
und animierten Bosse, die
jemails in einem Spiel
dieses Genres zu sehen
waren. Hier siehst Du ei
paar der Jungs in Akti

v Ein Hornissengeschwader greift
an! lIhre elektrischen Stachel
konnen todlich sein, also nimm
Dich in acht! Wir wollen doch
keinen gewischt kriegen, oder?!

¥ Im Hintergrund
lauern weitere
Gefahren auf unseren
Bug. In diesem Spiel
hast Du keine Zeit,
um zu verschnaufen.
Du muBt sténdig und
mit voller
Konzentration bei der
Sache sein.

Einige Wesen haben wirklich
komische Todessequenzen drauf.
Sieh Dir nur mal diese Ameise an!
Nicht gerade alltdglich, wiirde ich
sagen.

Generalameisen Hoppers MG-Schnecke Schiange Hornisse

Dies sind ziemlich Die Jungs sind nicht Die Schnecken im In diesen gnadenlosen Die Mochtegern-Clint Die Hornissen sind
unerfreuliche gerade gefdhrlich, dritten Level sind Muscheln wirst Du Eastwoods in ihren schlimme und
Zeitgenossen. Sie aber Du hast Deine reichlich abgedreht. wohl kaum eine Perle Ponchos hleiben cool unerbittliche Gegner.
laufen alle liebe Miihe, wenn Du Wenn Du ihnen zu nahe finden. Wenn Du ihnen und regungslos... bis Sie jagen auf Dich zu
herum wie versuchst auf sie kommst, verwandeln den Riicken zukehrst, Du ihnen zu nahe und risten Dich mit
ausgeflippte draufzuspringen. Sie sie sich in ein wirst Du einen kommst. Dann greifen ihren Hochspannungs-
Napoleons und sind sind namlich stindig Maschinengewehr stechenden Schmerz sie Dich auf Stacheln.

sehr hartnickige in Bewegung. und nehmen Dich unter im Aller-wertesten spektakulire Weise

Gegner. Feuer. verspiiren. an.
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n Bug gibt es zwei Arten von Bonus
runden. Und so kannst Du sie findr ..

m s S A » g An der Wegekreuzung steht

in i N Iich
Suche im Level qi Bug vor einem Dilemma. Welche

Route soll er einschlagen?
nach einer :

">
Goldmiinze und ke L o Eo)
stecke sie in : g -~
einen speziellen
Automaten. Hey,
und schon bist
Du in der
Bonusrunde!
Diese
Bonusrunde ist
ein Trip durch
ein 3D-Labyrinth,

in dem Du ,

Kristalle NISER— . —

sammelst. Du HeiBa, Bug hat einen guten "
muBt Dich Tag erwischt und stolpert iiber e

jedoch beeilen,
denn unter
Deinen FiiBen
ldost sich der
Erdboden
langsam auf.
Wenn Du diese
Zone beendet
hast, geht’s
wieder zuriick in
den Level an den
Punkt, wo Du

aufgehort hast.\
——
Eine Generalameise versperrt

m den Weg. Behalte ihr Hinterteil

In diesen im Auge und greife im rechten
atemberaubenden Augenblick an.

3D-Bonuslevel T TS X
gelangst Du, wenn
Du in

den normalen
Levels mindestens
100 Kristalle
eingesammelt
hast. Dann muBt
Du noch die
Wichter der Welt
bezwingen und
wirst
anschlieBend von

einer Libelle in : —
aine Bonusrunde E: Mit einem besonderen Icon

i Patxer E ; steigt Bug in die Liifte empor.
Dragoan-Stil : Aber paB auf, wo Du hinfliegst!
gebracht. Hier ante :
muft Du durch die ) ‘w
Ringe fliegen und 2

Kristalle
einsammeln, bis
Du seitlich
aneckst und so
die Runde
beendet ist. Oder
fliege einfach
durch die Tunnel
hindurch...

wenn Du kannst!

einige versteckte Kristalle.

¢
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" Ein Ungliick kommt selten
allein. Unser armer Insektenheld
steht stédndig vor neuen
Problemen.

Wm XIS =
Bug findet hinter einem
geschickt plazierten Felsbrocken

mrrmtrcon Insektische
Interaktion

m bestimmte Teile der Levels

absolvieren zu kinnen mufl Bug
verschiedene Objekte benutzen.
Hier ein paar Beispiele fiir das
perfekte Miteinander zwischen Bug
und der Natur:

s i

Bug steht wieder mal im Mittelpunkt des zsime
feindlichen Interesses. Die Insekten greifen aus . : . Luftblasen
allen Himmelsrichtungen an. Am hesten, " 3 i g im Innern einer
Du haust einfach ab... nichts wie weg hier! ! z 4 ; 3 £ Luftblase kannst
iy R 2 = moc s A . | Du Dich sanft zu
I i . b 1 hiheren
o i - Plattformen
oder versteckten
Bereichen tragen
lassen.

Pilze
Springe auf den

dummen Kerle springen villig ’I;:::zr,' ;‘:d er-wird

plan- und orientierungslos in der Gegend hiher
. gelegenen
herum. Schnapp sie Dir! Plattformen

e hinaufkata-
pultieren.

Katapulte é@, L}

Ein groBer Abgrund

hindert Dei i o
V\::itl:r-koer:lnrnen? o ’ f{
Null problemo,

|

gehe zu einem R f 3
Katapult und lasse s, it h
Dich iiber - :
unhegehbare &
Bereiche e e
hiniiberschleudern. y

Schalter
Wenn Dein Weg
versperrt ist,
suche in der
Ndhe nach
einem
Schalter.
Betitige den
Schalter, und
alle Hindernisse
sind im Nu
verschwunden.
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ganz scharf auf
Champagner und
Erdbeeren mit
Sahne...

ach dem enormen
Erfolg des Tennis-
Games Pete Sampras
Tennis war es fiir
Codemasters keine
Frage, ein Nachfolgespiel zu
produzieren - und hier ist es!
Aber was ist neu am
‘nagelneuen” Pete Sampras
"96... auBer Petes Haarschnitt?

Sémtliche Grafiken sind
tiberarbeitet und verbessert
worden - mit neuen
Animationen und deutlich groBerer
Detailfiille bei den Plitzen und beim
Publikum. Durch bestimmte
Knopfkombinationen lassen sich
spezielle Sequenzen abrufen, z.B.
Geplankel mit dem Schiedsrichter, das
Fortschleudern des Schldgers oder
Siegesgesten. AuBerdem gibt’s noch
neue Schmetter- und Slice-Techniken.

Die Sounds wurden entscheidend
verbessert. Exzellente Sprach-samples
des Schiedsrichters sowie
Zwischenrufe aus dem Publikum
sorgen fiir eine perfekte Tennis-
atmosphare. Was das eigentliche
Gameplay anbelangt, so hat sich da
nichts Wesentliches getan, was aber
nicht weiter schlimm ist, denn der
Originaltitel spielte sich ohnehin
schon hervorragend.

Was dieses Spiel aber von anderen
Tennissimulationen abhebt sind
die Optionen, die die Programmierer
integriert haben. Wahrend des Spiels
kannst Du jederzeit die Pause
anstellen, um den Kamerawinkel zu
verandern und das Geschehen aus
einer anderen Richtung zu
beobachten. Oder Du schaust Dir die
letzten Ballwechsel in der
Wiederholung an, als Zeitlupe oder im
Originaltempo. Auch statistische
Angaben zu jedem Spieler lassen
sich wéhrend der Pause aufrufen.
Diese kleinen Extras sind das
eigentliche Sahnehadubchen des
Spiels.

Es sieht so aus, als hatte
Codemasters den Sommerhit “95
schon in der Tasche, aber warum
heifit das Game (iberhaupt Pete
Sampras "96?

~ auch die Zeit der
groBen Tennisturniere
unter freiem Himmel.

Wir von Games Worid

waren schon immer

"Das ist doch nicht dein Ernst, Mann! Der Ball
war klar auf der Linie...ich habh™ doch den Staub
gesehen. Bist du blind?!!" Ja, hier kannst Du im
schinsten McEnroe-Stil mit dem Schiedsrichter
schwatzen und sogar vor Wut den Schilager auf
den Boden werfen!

| DELGADO |
S TUCHER |

Wie im echten Tennis hast Du zwei Aufschlag-
Versuche. Wenn der erste nicht im Feld landet
oder das Netz beriihrt, heiBt es: Second Service.

RE2rEato (8
FA i BoEE Neu ist,
o T daB Du

: - = wichtige

Punkterfolge
jetzt auch
ziinftig
feiern

. 3o~ kannst. Die
- Spielerin
i =) unten tanzt

vor Freude.

C s

(DINPE:??SEFQV CE™ i

Um schwierige Bille
noch zu erreichen kannst Du
. auch Hechtspriinge a la

. Boris Becker ausfiihren. Bei
*  diesem Platz kiinnte es

' jedoch einige aufgeschiirfte
Knie geben!

| DELGADD |
frucker 1l

Auch Hallenspiele auf einem
blauen Kunststoffplatz sind
miaglich.

i

Ein Balljunge sammelt den
verschlagenen Ball ein. Du
brauchst ein schnelles
Urteilsvermigen, um zu erkennen,
oh ein Ball ins Aus geht oder
nicht.

[y g ARVt PR .
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Hat jemand Bock auf
Tennis? Mit Codemasters
J-Cart kilnnen bis zu vier

e

Spieler ohne zusitzlichen %
Joystick-Adapter -~

teilnehmen. Ideal fiir CHALLENGE MATGCH
aufregende Doppelspiele! ASS COURT

GR C
: TURNETTI-O 30 ‘:.".- §‘ % B
] TUCKER ol 40 e g
2 L -
] . 13
1 SRR b §
i3

5

BT Du kannst auch ménnliche
N B - und weibliche Spieler
:‘: ] geg i der antreten
Vs : : lassen. So was hat’s ja
s — £ % schon mal gegeben: Billie-
Hoppla, schon wieder einen - : Jean King hat gegen einen
ersten Aufschlag vergeigt. Beim f & iy 'l'ypen gespielt, der
zweiten Mal solitest Du auf Nummer ¥ - hauptete, Damen kinnten
sicher gehen. 5 J kein Tennis spielen. Sie hat
) < ihn geschlagen...

PERCE] u_fr-.-x-ﬁﬂ'—s ER U Bl N o] O

DOUBLE FAU .

ﬂ,tES“lé 6

ABYE T SERUE SPEED 60

RS L o Je mehr, desto besser! Pete kann

T sich sogar mit gleich drei jungen
Damen auf dem Platz amiisieren. Der
hat™s gut!

Wihrend Du an Deinem isotonischen
Cocktail nippst, kannst Du Dir die besten
Ballwechsel noch einmal in Zeitlupe ansehen.

A .

Spannende Action beim Doppel auf dem braunen
Sandplatz. Die Bille sind hier langsamer, wodurch mehr
Taktik ins Spiel kommt.
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Starke
Typen

er Spieler

Nummer Eins
der Welt - sowohl
in der Realitat als
auch im Spiel -
ist natiirlich Pete
Sampras. Aber
sieben weitere
Cracks
versuchen, ihm
den Rang streitig
zu machen.
Einige von ihnen
konnen
verdammt gut mit
der "Kelle"
umgehen,
wahrend andere
nicht einmal
gegen einen
blinden Hund
eine Chance
hatten!

1.Pete Sampras
Land: USA
Geburtstag: 12/8/71.
Rang: Die Nummer 1
der Weltrangliste - er
ist der Champion.

2.Esperanza Delgado
Land: Spanien
Gehurtstag: 25/10/73
Rang: 7

3.Wanda Tucker
Land: USA
Gehurtstag: 5/7/77
Rang: 6

4.Minori Kurosawa
Land: Japan
Geburtstag: 3/7/73
Rang: 4

5.Marie Guyennot
Land: Frankreich
Geburtstag: 1/1/73
Rang: 3

6.Dino Turnetti
Land: Italien
Geburtstag: 3/1/71
Rang: 5

7.Sam Nimitz

Land: Deutschland
Geburtstag: 23/1/66
Rang: 2

8.Richard Potter
Land: GroBbritannien
Geburtstag: 16/11/74
ETTHE:]
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“UBERNEHMEN SIE!”

&

#

= s ﬁ - 5 7
Erleben Sie mit Captain Picard”, COmmande#Rikei™ und

- der gesamten Besatzung der Entefprise” ein neues

Abenteuer von wahrhaft epischen AusmaBen!

A Final Unity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos
voller Geheimnisse und Gefahren, das Sie an die
auBersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu
triigerischen Begegnungen mit auBerirdischen
Raumschiffen und noch viel weiter fiihrt - bis in die
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnebels.

Ubernehmen Sie das Kemmando auf der Briicke, oder
verlassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante
AuBenmissionen. Diese interaktive CD-ROM-Reise hildet
eine echte Erweiterung der beriihmten Fernsehserie und
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbst die
Originalstimmen aller sieben Hauptdarsteller aus der
amerikanischen TV-Serie sind zu hiren!

@ B0 S gmis ”"‘lm~ .
Lale}

Beamen Sie Ihre Crew auf geheimnisvolle Planeten.
Mandvrieren Sie die Enterprise™ durch unbekannte
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits Ihrer
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand
in Hand mit der angesehensten Besatzung der Foderation!

Kein anderes Weltraumahenteuer kommt diesem CD-
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht vor lhren Augen zu
vollem Leben - mit Figuren, die Sie direkt ansprechen,
eindrucksvollen Filmsequenzen, unglaublichen SVGA- -
Grafiken'sowie Sound und Musik in CD-Qualitat.
Geniefen Sie Stunden aufregender Erkundung und
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum, um ein
Geheimnis langst vergangener Zeiten zu enthiillen.
Erleben Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah!

Gehen Sie auf lhren Posten, und iibernehmen Sie das
Kommando!

STAR TREK: THE NEXT GENERATION® “A Final Unity.”

® und © 1994 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT GENERATION ist ein eingetragenes Warenzeichen von Paramount Pictures. Spectrum HoloByte
ist ein autorisierter Nutzer. Spectrum HoloByte ist ein eingetragenes Warenzeichen von Spectrum HoloByte, Inc. Andere Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

e
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Exsetly what Kind of bus n, Daiman?

% are yau engag

ou'ssy you're & fully registered irades in ihis seclor? g

Offnen Sie die Ruffrequenzen. und stellen

Stellen Sie einen Aﬂﬁentrupp zusammen, und

wahlen Sie fiir jede Mission die fahigsten Leute. *

Lassen Sie sich auf exotische Welten hinunter-

o Erhatlich fiir

IBM CD-ROM

Halten Sie auchAusschau nach STAR TREK: THE NEXT

‘GENERATION® “Future’s Past..” fiir

Super NES®.

_ Sie'sieh dem Unbekannten. beamen, und decken Sie nach und nach das o’oB .___ ==
g R Geheimnis einer uralten, der Menschheit weit s .
iiberlegenen Zivilisation auf. - b
- e h . s
‘ MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, BARTHOLOMAUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH I
- - —

- # . 5
2 ':b'ff T e a w



MESA DRVE

M TimeWarner InteractiveMMegaDriveMca- DM129- -

i Schon |
Y Jiwedes el S U < =
Eishockey- | j
7 spiel, wie?! - -
Martin Wilmer . .

hat sich fiir uns
auf das diinne Eis
gewagt...

S

= B
EDHONTOH &
- N o] R

noch Nahaufnahmen bei Keilereien oder s SRR T - nochmal
entscheidenden Szenen. Genau, anders ~ § = 3% o al ; : ansohon.
als bei den letzten EA-Titeln geht's hier TS
wieder knallhart zur Sache. Zusatzlich gibt
es noch digitalisierte Sprache sowie
Videoclips, die nach Torschiissen oder
Penalties in einem kleinen Fenster
ablaufen.

Wie bei den EA-Spielen erhiltst Du ¥ Du ‘;“"st';"’lz K?ell’e'
auch hier eine Unmenge von Optionen,  Buswechseln, abor das.
darunter eine komplette 84-Match-Saison  Risiko ist groB! Pl N

et

T BECEOUE;
1 PO s e AT B

= £33

mit den 26 NHL-Teams
(Batteriespeicher!), Vier-Spieler-Modus, LR :
Spielertransfer, Auswechslungen, B o 4 A Der Torhiiter hat den Puck. Damit
sofortiges Replay und sogar 3-gegen-3- _ : 1 g kann er iibrigens auch zum Abschlag
Spiele. Mit dieser Detailfiille und den e : ' G R0n Yo Hasem.

makellosen Grafiken versucht nun Time L

. a N Videofenster
Warner, die Kufenkonkurrenz an die it Dot lodom

Bande zu dréngen. SRS \ Penalty die
3 entscheidenden

Auf die Nuf}! S

enn Du die sogenannte

“Einschiichterungs"-Option
im Pausenmenii anwihist, geht's
anschlieBend auf dem Eis
deutlich hérter zur Sache. Die
Perspektive schaltet dann auf
eine Seitenansicht um, und die
beiden Spieler tragen ihre
Zwistigkeiten vor laufender
Kamera aus...

1. Die Spieler kidnnen sich nach
links und nach rechts hewegen,
um auf Sci ite zu k
oder ReiBaus zu nehmen.

4. Hoppla, der blaue Spieler kommt leicht ins Trudeln,
nachdem er voll gegen die Bande gedonnert ist.

O Gliicklicherweise gibt es in diesem Spiel keine

2. Wenn Du nah genug E - ernsteren Verletzungen.

herangekommen bhist,

verbliiffe Deinen Gegner mit

ein paar schnellen

Kopfniissen.

3. Nein, der Streit ist noch
nicht beendet. Die beiden
holen nur mal kurz Luft.

4. Wenn der Gegner dann erst |
mal am Boden liegt, kannst

Du ihm noch ein paar Tritte

in die Weichteile geben!

@NUN?/B.JULI/AUGL‘HSI GAMES WORLD: DAS MAGAZIN




M 1bMbit MJuni

Bn NHLPA
Iﬂndestnun!ohtmlr

iiher die Spieler
(die es iibrigens
allesamt wirklich gibt),
sondern Du kannst auch
mit jeder der anderen
Mannschafien Spieler
transferieren. Anders
als beim FuBball bedarf
es dazu in der NHL
natiirlich keiner
Unsummen (auch nicht
in braunen
Umschidgen), es
handelt sich vielmehr
um einen reinen
Austausch. Aber dabei
mull man auch
realistisch bleiben:
Niemand wird einen i
blutigen Anfanger &
gegen einen erfahrenen |
Torjdger eintauschen
wollen.

‘JIEH ISSS}SA STATS'

36T GAHE STAIS ’P,*
HANGE TEAH MAMES >4

MNGE TEAH COLORS o

e (FTIT[ [oSEAsTON] | Bl
1 de P : CURRENT LINE Eu\
- - A A

i
C JASON ARNOTT C BO0B CORKUKN

i B RH KIRK MALTBY RK JOSEFHI I SACCO
D IGOR KRAVCHUK
G BILL RANRFEORD (5 GUY HEBERT

L'INE SCORE 38 ,VLIPE SCORE 36
y

o B0OBBY DOLLAS

"\f) @ /J (\
rmrncg{ * \3 1‘35‘5‘“ uﬁln

Haajerse

Drei-gegen-drei spiele

£
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s ist nicht sehr schwierig, Earthworm
Jims Einzug in die Welt des Game Boy zu
beschreiben. Man stelle sich einfach das
SNES-Game vor, denke sich Farbe und
Sprache weg, und schon hat

man den optimalen Game-Boy-Kandidaten. Und
einen erfolgreichen dazu. Obwohl das Spiel neu ist,
gibt es tber Jim nicht viel zu sagen, was nicht
schon hundertmal gesagt wurde. Aber was soll

es: Setzen wir noch eins drauf!

Jim wird - tibrigens zusammen mit einer Kuh! -
irgendwie in eine schnelle Verfolgungsjagd auf
einem weit entfernten Planeten verwickelt, und
zwar in einem Raumanzug, der vom heiteren
Himmel herabfiel. Ein blendend heller Blitz... und
Jim verfiigt fortan (iber spezielle Krafte und ein
Lasergewehr, mit dem man so ziemlich alles treffen
kann. Wie auch immer, jedenfalls gehort
der besagte Anzug der bosen Konigin des Planeten
Insectia. Diese ist nun ein triges Biest, das sich
nicht viel um das Leben eines armen Wurms
schert, vor allem, wenn es darum geht, den Anzug
wiederzubekommen.

Und hier beginnt auch Dein Abenteuer. Die
Handlanger der Konigin verfolgen Dich auf
manchmal sehr amiisante Weise bis ins letzte
Loch. Das Spiel ist voll von neuen Ideen, die -
entsprechend abgespeckt - auf den Game Boy
tibertragen worden sind. 16Bit-Fans
werden sich schwer an die fehlenden Knopfe
gewohnen kénnen, doch wenn man Jim zum
ersten Mal spielt, kann man die schonen,
weichen Animationen, die witzigen Features und die
unverfalscht komische Action einfach nur genieen.

Er kam, sah und siegte auf dem 16Bit-

/ Markt. Nun mochte das Wiirmchen bei den
/ Tragbaren ebenso erfolgreich sein. Games

“7 World wiihit mal ein

wenig im Dreck...

2

-9 LY

A lgittigitt, wie ekelhaft. Das erste
Wesen, dem Jim begegnet, benimmt
sich irgendwie merkwiirdig und
erbricht Fisch...

4. Wir sind auf dem Weg ins Nirgendwo. Jim
kampft mal wieder gegen die Widrigkeiten des
Lebens, um einen Level weiterzukommen.

Y W : ——

W Das gibt's doch nicht. Kein Wurm
auf der Welt kann ruhig

daherschlendern, wenn er stindig
von Kriihen belistigt wird.

T

MAGAZIN



W Du wunderst Dich vielleicht, was dieser Eich — e B ¥ Jeder

da tut, aber wenn man ihm an der richtigen . Konsolenheld
Stelle die Peitsche gibt, bringt er | solite seinen
Dich zu einer geheimen Stelle... Slogan

. X = haben. Nur,

| Jim ist etwas
Kkizglich. ..

Wilrmlein so
alles kann...

A Der komische | : im wartet mit

alte Kauz kann ‘ = einem Arsenal an

S e speziellen Fihigkeiten

man ihn angreift. J| i auf, um die fiese

Er wird es Dir | Konigin zu besiegen.

P | YA Hier sind sie alle

ndem er einen - =
beschrieben.

Stapel Papier
1. Hubschrauber

nach Dir wirft....

manchmal in eine Falle mit
spitzen Dornen und kannst
nicht mehr raus? Wenn Du
weiBt, wie s geht, ist es
ganz einfach: Jim hat so eine
besondere Technik, den Kopf
zu drehen... nur fliegen ist
schiner...

oy 2. Peitsche - Keine
e IF:" 10 05 = b Munition mehr? Bise Feinde
i mpan i mr S A P T S s = . i d = greifen Dich von iiberall her

P o =] e - an? Dann schwing doch mal
A UsuSalnasmanit ISh Zufic, : - | die Peitsche wie Indiana

daB er dieses Mal irgendwie e 4 ; - =l Jones, um Dir die Typen vom

farbiger aussieht. Ty - . F e s L Leib zu halten!

3. Feuer frel — Wie schon
erwdhnt, ist Jim mit einer
Super-Waffe ausgeriistet.
Man muBl nur ungeféhr in die
Richtung des Feindes zielen,
und alles im Umkreis von
zehn Meilen wird
ausgeldscht.

4. Diese tolle Kugel ist Dein Ticket, um
hier herauszukommen. Hiipfe einfach

drauf, und es geht in Windeseile weiter
in eine andere Dimension.

s s S o HISRE A SO =

A Mit dieser Waffe kannst Du fast alles i i
wegfegen, aber fiir den Schneemann muB man
schon mehr drauf haben.

Huhuuuu! Mir ist
langweilig!!

ant man Jim fur ein paar

Sekunden allein, macht er
die verriicktesten
Verrenkungen, um sich selbst
zu beschaftigen. Hier sind
einige davon...
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Herstellung
dieses
Spiels
dauverte satte
drei Jahre. Aber
nun, nach jeder
Menge Geheimnis-
kramerei und vielen |
Spekulationen, will |
Virgin endlich
einen neuen
Meilenstein in
der Welt der CD-ROM-
Spiele setzen. Martin
Mirbach berichtet...

ine Handvoll franzdsischer
Wunderknaben hat es sich zur Aufgabe
gemacht, der PC CD-ROM-Welt ihren
Stempel aufzudriicken - und das
Ergebnis ist in der Tat erstaunlich. Die
Entwicklung von Heart of Darkness war fast
schon legendar. Das lag vor allen Dingen daran,
daf die Beteiligten (Virgin, Amazing) bis zum
Schluf in absolutem Stillschweigen verharrten.
Erst im Friihjahr auf der ECTS wurde der
anwesenden Presse das nunmehr endgiiltige
Resultat prasentiert. Und es ist nur fair zu sagen,
daB alle Anwesenden absolut iberwiltigt waren!

Auf den ersten Blick erinnert das Spiel ein
wenig an Flashback (was auch kein Wunder ist,
stecken doch dieselben Kopfe dahinter wie bei
Another World und Flashback), aber die
Graphiken sind umwerfend. Man denkt sofort,
dafl sowas nur einer Silicon Graphics Station
entstammen kann, aber siehe da - in diesem Fall
reichte den Machern das simplere 3D-Studio-
Paket. Wirklich erstaunlich!

Die Handlung dreht sich um Andy, einen
Jungen, dessen lieber aber leider etwas
diimmlicher Hund auf mysteridse Weise
verschwunden ist. Um ihn wiederzu-bekommen,
muB er einige Abenteuer bestehen und vor allem
seine Angst vor der Dunkelheit iberwinden. Als
interaktives Spiel kann Heart of Darkness mit
einer ganzen Reihe hervorragender
Videosequenzen sowie auBergewohnlich
hochklassigem Sound aufwarten. Fiir letzteres
zeichnet (ibrigens Bruce Brought verantwortlich,
der mit seinen Soundtracks zu Tombstone und
Das Wunder der 34sten StraBe schon zu Film-
Ehren gelangte. All dies fiir ein Budget von
ungefahr 3 Millionen DM - als ob es Magic
Miner nie gegeben hétte!

W Hier sieht man die

B s omopoEopR o
Boe e dms bas e e B as

¥ Andy hefreit sich aus einer
brenzligen Situation.

einzelnen Schritten bei der Herstellung

ines so innovativen Spiels wie Heart of
Darkness alles passiert? Okay, hier ist eine ®
Anleitung wie s gemacht wird - von den ersten
Skizzen bis zum fertigen Spiel mit gelungener
Graphik und Animation. Zusammengefiigt wurde
das Ganze von einem Top-Team in den Amazing
Studios in Frankreich.

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

elen Einzelbilder, die zur Animation
unseres Helden notwendig sind.

4. Der Herr der
Finsternis
verkirpert alles
Bose. Hast Du den
Mut und die
Stérke, ihn zu
besiegen?

erstaunlich
guten
Graphiken
wurden auf
einem 3D-
Studio
produziert - die
anderthalb
Millionen fiir
eine Silicon
Graphics
Station kann
man sich also
auch sparen!

4 Lernt man
bei den
Pfadfindern
nicht, sich
beim Klettern
immer
anzuseilen?




4 Dreh” Dich besser
um! Andy gerat in
einen Hinterhalt der
Schattenwesen.
Aber mit seinem
Laser wird er dieses
Problemchen

sicher losen.

W Obwohl sich der
grifite Teil des Spiels
auf einer Flashback-
dhnlichen Ebene
abspielt, gibt es
immer wieder optisch
iiberragende 3D-
Sequenzen.

& Zweidimensionalen
Bildern wird mit Hilfe von
3D-Studio Leben
eingehaucht. Dabei ist die
Detailfiille iiberw3iltigend.

4 e RN
B é_,;‘ L\; Y
A Tritt ein in eine ¢ S
Welt der . 3

Phantasie
nichts wi
existier
etwa doch?

-~
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C CD-ROM,

B UWarner InteractivelPCCD-ROMBca. DM 129 M 48k 25Mhz M Sept

“nas ine Ubertreibung ist die Bezeichnung des Spiels
- - als wahnsinnig und schnell schon mal nicht. Z
wahnsinnigste, [ siem sicruin aum ot
schnel Iste und ::\teijn?Llolen. Das Wettrennen um Rohstoffe und
abriken
abwechslungs-

bekommt ein solches Hollentempo, daB die Nerven schon mal
flattern wie Fahnchen im Wind. Fiir den Spieler geht es zunachst
darum, gegnerisches Territorium einzunehmen. Dazu kontrolliert
man ein Heer von verschiedenen Robotern, die alle ihre eigene
Stérken und Schwachen aufweisen, und mit deren Hilfe man méglichst
viel Raum zwischen seiner eigenen und der gegnerischen Basis erobemn
soll. Auch die so gewonnenen Rohstoffe und
Fabriken kann man nattirlich zur Unterstiitzung
seiner Streitkrafte einsetzen.

Die eingenommenen Kampfmittel werden
entweder sofort gegen den Gegner eingesetzt,
oder man baut sich in den Fabriken zusammen,
was man so alles braucht: Panzer,

Raketenwerfer oder schwere Geschiitze, sogar
= ganz neue Robotereinheiten sind kein Problem.
E_Illladung an und Allerdings gibt es, wie schon gesagt, Roboter
SC haute nach 5 mit eigenen Charakterziigen und von

~ = unterschiedlicher Intelligenz - von der
°b S St.mmt' Sturmtruppe bis zum Scharfschiitzen ist alles

7 kinnta 2 drin. Die Herstellung erfordert unterschiedlich

tatsichlich die viel Zeit, und wenn die eigene Fabrik vom Gegner erobert wird, wahrend man

bislang aufregendste auf Veerstérkung wartet, hat man alles fiir den Feind produziert. Taktik und
Mischung aus

reichste
Action-Strategiespiel,
das man in diesem
Jahrhundert wird spielen
konnen.” Das jedenfalls
verbreiten die Bitmap
Brothers iiber
Z.Martin Mirbach
nahm ihre

& Strategie sind also gefragt, aber im Eifer des Gefechts ist es nicht immer
;’.‘,’.‘.‘.‘_".‘.’.'?,'.‘,';:s‘,‘.i‘c'.';zn ] leicht, sich daran zu erinnem. Es gibt 25 Level und 5 Planeten, auf denen
Schilachten sprengen F o et jeweils eine andere Strategie zum Erfolg fiihrt. Man kann sowohl gegen den
f_':.::.:ﬁ ?:""'::';:""e" ; e 7 Computer, als auch gegen bis zu drei andere Gegner spielen, wobei
miglichen Waffen in A@‘ wahlweise ein Modem unterstiitzt wird. Aber egal wofir Du dich
die Luft. ey b s . entscheidest, sofort voll in Aktion bist Du auf jeden Fall!

' $ Schlachtengetiimmel

von Anfang his Ende -

il e kaum Zeit zum Atmen.
- Ohne Strategie und
s schnelle Entscheidungen
i ist der Gegner
. o unmiiglich zu schlagen.
by
3

HEED
EEGH

Fiir's Auge gibt s jede Menge L35 -
gerenderte Graphiken. Dieser Typ 0|

schaut doch echt finster. Wollt Ihr

euch mit so einem anlegen?

Wozu Recycling nicht alles gut ist:
Aus verbeulten Cola-Dosen
werden ratzfatz hochglanzpolierte
Killerroboter.

i"" i

Ein Verbund aus roten Panzern und
Raketenwerfern bereitet den Angriff auf eine
gegnerische Basis vor.

i () - =
-.-. o/ e “ ‘; x
: k rr! I !
Thy 4 & [ o
2 Solche Raketenwerfer kann man &
o hauen, wenn man den Gegner wirklich -

erschrecken will.
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Sie sind WIEdBI’ ch kann mich noch gut an nur als PC CD-ROM, aber schlieBlich wird
H das erste Auftauchen der auch eine Version fiir die Sony PlayStation
da, diese 1 y Play

> L Lemminge in der Ur-Version  folgen. Und hierfilr ist das Spiel mit seinen
Iustlgen kileinen fiir den Amiga erinnern. Die  hervorragenden Graphiken und
- & Spielidee konnte stichtig unterschiedlichen Kamerapositionen, die
Lemml“ge mit machen, und die niedlichen kleinen vom Spieler frei gewéhit werden kdnnen,
ihrer Wesen verursachten einen letztendlich wie geschaffen. Es gibt sogar
o Riesenaufruhr! Mittlerweile wirken die  die Mdglichkeit einer "Lemmingcam’, bei
ausgepragten beiden Spiele im 2D-Format eher etwas  der das Geschehen aus der ungewohnten
miide und ausgelaugt, aber die Jungs Perspektive eines kleinen Todeskandidaten

Tl_:ldessehnsucl'!t, von Psygnosis haben noch ein As im heraus betrachtet werden kann. Es dauert
diesmal sogar in nefminnnn e e
3D! Martin

Mirbach hat

versucht, so

viele wie

moglich zu

retten...

W Die schneebedeckten
Ebenen in diesem Level
sind ein echtes Problem:
Auch Lemminge kinnen
ausrutschen und
schlindern!

A Bevor man versucht,
diese Kluft zu
iiberqueren, sollte
besser ein
Briickenbauer einige
Stufen fiir seine
Freunde mauern.

W Ist die P M 4 Junge, sind die
Briicke erst 0 § ; b3 i aber groB geworden!
einmal B 0355 g S———— Nie zuvor konnte
fertig . 2 - a1 ; ; LA man einen Lemming
gebaut, 1 : e ‘_ i el so aus der Nihe
schnellt s 1 e s & anschauen. Und
auch die | it o - diesmal hat man mit
Anzahl der g g % der "Lemming-cam”
geretteten £ - v S X sogar die Chance,
Lemminge G 8 & | y i alles aus ihrer

in die Hohe. E. £ — it - - | >} Perspektive zu
betrachten.

tut eine kieine
Pause vom
harten
Lemmings-
Alltag

wirklich gut. Da
gionnt man sich
schon mal eine

A Endlich zuhause! Hoffentlich ist der
Kaffee fertig...

A Die Graphiken sind umwerfend, Bdume und WALKER
Hiuser sehen fantastisch aus. Das Spiel gibt's bald - &
auch fiir die Sony PlayStation, also mache Dich auf !

eine weitere Steigerung gefaBt!

el [T B ot S

Aufgaben, mit denen man seine
Lemminge betrauen kann, wieder etwas
eingeschrankt worden: Wie im Original
gibt es Briickenbauer, Fallschirmspringer,
Kletterer, Blocker und Springer.
Wahrscheinlich werden die spéter
dazugekommenen Tricks und Fahigkeiten
erst in Lemmings 3D 2 wieder auftauchen
- denn das kommt bestimmt als nichstes
auf uns zu!

D bis zum Umfallen!

Wenn die Lemminge
schon mit einer villig
neu gestalteten 3D-
Umgebung
zurechtkommen
miissen, wollen wir
auch sehen, wie die
Zwerge jetzt aussehen!
Zu Beginn eines jeden
Levels gibt s deshalb
erstmal ein Portrait.

IS oanase w mwane w!

s
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kommen und

~ kaum mit der Wimper.

groBe Augen sorgen
‘wird. Martin Wilmer

ie Zukunft gehort der virtuellen

Realitt, und der begegnen wir in

der neuesten Shoot-"em

Up/Flugsimulation aus dem Hause

Y Psygnosis. Darker kann auf iibliche

: '.Wmse {iber einen Monitor gespielt werden, ist

~ aber auch kompatibel zum VFX-1 VR-

Headset, mit dem sich dem Spiel ganz neue
Dimensionen erdffnen und das den Spieler fiir
einen AuBenstehenden wie einen Vollidioten
aussehen laBt!

Fiir die 3D-Landschaften und die lippigen
Grafiken mit ihrem Gouraud-Shading haben
sich die Programmierer drei Jahre lang
machtig ins Zeug gelegt und glauben nun,
was ganz Besonderes geschaffen zu haben
(ist ja auch versténdlich, oder?). Kunterbunt
geht's hier nicht gerade zu - das Schiff, die
Objekte am Boden, die Gegner und die
Raketen sind alle in geschmackvollen Blau-
und Grautdnen gehalten und verleihen dem
Spiel eine eigenartige Stimmung. Einige
Levels werden besonders den Fans von
Simulationen Spaf bereiten: Umfangreiche
Einsatze miissen geflogen und Einsatzziele
zerstort werden. Und Baller-Freaks werden in
einem wilden Jagdabschnitt, bei dem
Dutzende von Feindschiffen abzuschieBen
sind, feuchte Augen bekommen.

Selbst der Soundtrack wurde so gestaltet,
dafi er einen 3D-Effekt erzeugt - die
Soundeffekte rauschen Dir rund um den Kopf
herum, und die Musik ist dem Geschehen auf
dem Bildschirm perfekt angepaBt. Mit seiner
Zwei-Spieler-Option und der VR-Headset-
Kompatibilitat diirfte Darker neue Standards
fiir die Flugsimulationen der Zukunft setzen.

Die
Flug-
simulationen
gehen, und wir zucken
‘,Bn'ch Psygnosis hat jetzt
-einen Titel, der noch fiir

wird immer virtueller...

C CD-ROM

BMPsygnosisBPCCD-ROMMca- DM 119 -

Wahrend des Spiels
erscheinen am unteren
Bildschirmrand Nachrichten
Deiner Kollegen. Ein kleines

Schwiitzchen hat noch % ® &
niemandem geschadet! & 2 .
-,
o G T
o
> ;ar"y e a v
R 3 - kg,
= - !
2L N
.
_J‘. L -
» Sorry Tolly. It's hard to concentrate..

Jetzt schau Dir
das an! Zwei LKWs
trideln vorbei und
wollen unbedingt
abgeschossen
werden. Es sind
doch LKWs, oder?
WeiB nich™ ...

Sauber in die ] s

Garage eingeparkt -
Zeit fiir ein Tasschen
Kaffee.

_,,7 {,‘,, - = T O ases
Kopischmerzen G
£ % 8 -

@ NUM?/8  JULI/AUG 1995

iele glauben, daB die Zukunft der virtuellen
Realitat gehiiren wird, und moglicherweise
haben sie damit recht. Der Tag wird kommen, an

dem wir nicht einmal mehr einen FuB aus dem
Hause setzen oder gar zwischen-menschliche
Kontakte suchen. Wir stiilpen uns einfach einen VR-
Helm iiber den Kopf und befinden uns :
augenblicklich im Biiro, in der Schule oder im
gunlun auf der anderen Strafienseite. Aber
bis dahin miissen wir uns das Warten mit Spielen
wie Darker versiien. Hier haben wir mal drei
verschiedene Splelperspaktivsn ammmengestellt
um Dich auf : 2S|

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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Wie das bei den neuen Polygon-

Flugspielen so iiblich ist, kannst Du das
Geschehen aus verschiedenen Perspektiven
betrachten. Abwechslung muB} sein!

o

4

Wenn dies hier Dein Haus sein
sollte, dann VERLASSE ES
SOFORT! Eine Rakete will Dich
hesuchen.



~ Da fliegen wir vorneweg, doch ein
roter Jéger ist uns dicht auf

den Fersen. Die Polygongrafiken sind
wirklich iiberzeugend, selbst die
Kondensstreifen lisen sich realistisch
‘in der Luft auf. ;

£

paar Scheinwerfer.

e e

~ Sieht so aus, als wiire Dein
Einsatz bis auf weiteres beendet.

-

. "Keine falsche Bewegung, sonst bist
du dran!" Keine Ahnung, was diese
knotige Szenerie darstellen soll. Wie
dem auch sei, einfach drauflos ballern!

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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SV 337 SN PRONEO I

W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.

30 Programmschritte gespeichert

fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner

| st zu schlagen!

unverb. Preisempf. DM 69-95

Auch fiir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.

SV 439 SG PROPAD 2

Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisempf. DM 39 . 95

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb, Preisempf. DM 34 95

'SV 338 Top Fighter

Die kampromisslose Konsole fir den
absoldten Profi mit Programmierung
fir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unverb. Preisempf. DM 1 49 . 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action }
Learning System*

o 99.95

unverb. Preisempf.

\\\\

| SV 907 Handy B PN
. Was n:lgel:r]gamea B':)y graucgt } ’,\‘ =

Ilenbec‘l

Far East Import-Export

27404 Weertzen - Lupe, Licht, Stero-Sound, ;
Tel. 04287/1251 - Joystick, Feuerknopfe und Gurt.
Fax 04287/607 " Alles in Einem. <
unverb. Preisempf. DM 69 95
Vertrieb nur (iber @
< - Erhaltlich in allen guten Fachabteilungen Jo
QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. der Warenhauser, Versandhauser, Facghmarkte yl{jlw

und Video- Game‘Shops wie z. B. bei Karstadt,
Schweiz: Dsterreich' ﬁor;enn'?uﬂle SOtto Ve;sand Neckermann, gv 91 DK":a|:Idy ’
' < X edia-Markte, Saturn, Pro-Markte, Phora,
ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb Brinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount, ower Ri

Baggastiel 48 LetzestraBe 32a Vedes, CPS Heidak Koln, Hat Platz im Game Boy

; Batteriefachabdeckung
CH'9475 SBVG|8I‘I A'BBDT Feldk”ch SNES Uﬂd Game BU Slnd it mlt
geschiitzte
Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von N%ntendo‘ Megadrive ist 10r'g Stunden Spieizéit
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiitztes Warenzeichen von Sega. unver, prosempt. om 39 95




Super NES-Zubehir

o

sassgasasasg
zasssgesssass

79.00 Donkey Kong Country &

74.00 Spieleberater
6200 oy

1BM/PC

85.00
66.00

TSETISESS2PS22ES22E22228
g
2222222228823 2220

Sega 32X-Zubehir

2 32X & Doom d

sosasssassasasssssasa -

=

89.00 Kid Clown in Crazy Chase

S asasSaan

i
sgsssasssssigeasigasassassagaassassaagaesasasasasasasans

=

SN N
i-3-23-3-3

;.'\h;:q;Fu i, Musk @ DO-Zubehor
o o bt

ersten 1000 Vorbestellungen giner
eines Sega Saturn ein Spiel Ki

sssesasasasac oo i

.

Theme Park kompl. dt.

sesesaasaas
ES

=
eSS aaaa-a

FErseSesaen e

Morio Lond 2 dt  169.00
& 19900

wonsporent  d1 109.00

a8 sreasrsrara-aaras

saggssgsagesaesasss

Jgur-lubehiir

Jaguar CD-Rom Laufwerk dt 299.00
B m

Ladenverkauf, KEIN Versand,

109.00
109.00
17.00
99.00
119.00
125.00
129.00
}g% WWF Row incl. Video

109.00

Preise variieren

Munich Software Cenfer
Theresienstr. 152
80333 Miinchen

Tel. 089/52 27 67

Sasgsassasasssseaaag

s sSSRSS
-2

eibizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
. Anfrage. Lierferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18~



NEO-GEO CD-ROM

SAMURAI SHODOWN I DM
AERO FIGHTERS 2 DM
FATAL FURY 3 DM
AGRESSORS OF DARK KOM. DM
SUPER SIDEKICKS 3 DM
PALSTAR DM
SPINMASTER DM
3 COUNT BOUT DM

249,-
359,
499,-
389,-
399,-
499,-

99,~

99,

PAL, RGB DM 579,=
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99~
SENGOKU DM 109,-
SUPER SIDEKICKS DM 109,
CYBER LIP DM 119,-
MAHJONG DM 99,.-
TOP PLAYERS GOLF DM 99,-
THE SUPER SPY DM 99,-
FOOTBALL FRENZY DM 109,-
LAST RESORT DM 109,-
KING OF MONSTERS 2 DM 109,-
FATAL FURY 2 DM 109,-
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,-
FATAL FURY SPECIAL DM 119,
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119,
MAGICIAN LORD DM 119,-
NINJA COMMANDO DM 119,-
CROSSED SWORD DM 119,-
ROBO ARMY DM 129,-
SENGOKU 2 DM 129,-
TOP HUNTER DM 129,-
KARNOV’S REVENGE DM 129,-
WINDJAMMERS DM 129,-
MUTATION NATION DM 129,-
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139,-
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,
FATAL FURY 3 DM 139,-
DOUBLE DRAGON DM 139,
AEROFIGHTERS 3 (SEPTEMBER) DM 139,-
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,-
WORLD HEROES PERFECT (JULI) DM 139,-

GALAXY FIGHT DM 399,
WORLD HEROES PERF. DM 499,-

incl. 1 Spiel nach Wahl

KING OF THE MONSTERS
LEAGUE BOWLING
SOCCER BRAWL

RIDING HERO

ALPHA MISSION I
PUZZLED

BURNING FIGHT

FATAL FURY
BASEBALLSTARS 2

ART OF FIGHTING

3 COUNT BOUNT
SAMURAI SHODOWN
ART OF FIGHTING 2
SUPER BASEBALL 2020
NINJA COMBAT

BLUES JOURNEY

TRASH RALLY

GHOST PILOTS
AEROFIGHTERS 2
WORLD HEROES 2 JET
STREET HOOP
VIEWPOINT

AGRESSORS OF DARK KOMBAT
SAMURAI SHODOWN II
SAVAGE REIGN  (JULI)
GALAXY FIGHT

POWER SPIKES 2
CROSSED SWORD 2
PANIC BOMBERMAN (JULI)

PALSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, fiir NEO GEO CD
NEO-GEO Module neu:

SAVAGE REIGN DM 499,  [ueivalbioy

SONY PSX

TOP HUNTER DM 149,- DARKSTALKER

WEITERE TITEL AUF LAGER

Franchise-Partner gesucht!

Standig aktuelle Spielautomaten-Kniiller wie SEGA’S »Daytona USA«
oder »Rallye Championship« im Laden.

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht!

109,-

119,~
119,~

99,-

99,-

99,-
109,-
109,-
109,-
119,-
119~
119,~
119,
119,~
119,-
119,-
129,-
129,-
129,-
129,-
129,~
139,-
139,-
139,-
139,~
139,
139,-
139,-

139,-

DM 149,

DM 159,-

Koénig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63
\ Unser Laden ist téglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

j
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en Software-Firmen scheinen wirklich schnell die Ideen auszugehen.
wenn es um D Immer ofter begegnen mir Spiele, die zu Zeiten der 8-Bit Home Computer der

H groBe Renner waren und heute - nur etwas aufgemotzt - zu CD ROM-Spielen
d'e alten verwurstet werden. Domark hat es gewagt, Lords of Midnight in die Laden zu

8pectrum- bringen, und Psygnosis versucht, einen Hit mit der Umsetzung des Spektrum-Klassikers von 1985, dem Rollenspiel
_— Tir na Nog, zu landen.
splele geht, Die Story baut auf wesentlichen Elementen der keltischen Mythologie auf. Der Held ist der schlaksige Cuchulainn, der nach

= H seinem Tode in das Reich im Jenseits, Tir na Nog, ibersiedelt. Hier nimmt er die Herausforderung um das Siegel von Callum
da““ Slnd wir an. Alle Hintergriinde und Figuren sind von Hand gezeichnet worden. So hat man das Gefiihl, daB alles irgendwie aus einem

bei Elisabeth GuB ist - ein Effekt, den ich faszinierend finde. Selbstverstandlich sieht es um Léngen besser aus als das Spektrum-Original.
- Auch das Abenteuer selbst ist nattirlich viel komplexer - mit all den Orten, die es zu sehen, und den Rétseln, die es zu lésen
Golfen an der gibt. Die Wortspiele in diesem Game werden Dich fiir Stunden an den Bildschirm fesseln, da bin ich mir ganz sicher. Die
= Vergangenheit taucht wieder auf, sie verfolgt uns. Und so, wie dieses Spiel aussieht, werden wir jede Minute genieBen.
richtigen L . : : .

Adresse. In

ihren besten

Zeiten hat sie

pro Woche ein /
Gummi-

Keyboard

zerschlissen! =N 7 =
Unser Held stemmt

/?J{ P———— die Hande in die
L Hiiften und iiberlegt,
/ | was sich wohl hinter

diesem Gemiuer
verbergen mag. Es gibt
ja so viele Orte zu
besuchen... ob er wohl
einen annehmbaren
Klamottenladen

- b ausfindig machen

ek, . kann?

vl

Diese eindrucksvolle,
handgezeichnete Karte hilft, den
Uberblick iiber das Gewirr von Wegen in
diesem seltsamen Land zu behalten.

/%% Ubrigens: Die Stecken werden per pedes
zuriickgelegt. Keine Teleporter oder
sonstige Schummeleien...

So richtig kennt sich wohl keiner mit der keltischen
Mythologie aus. Deshalb gibt es im Menii ein Ablagefach
voller Schriftrollen. Hier kann man sich ausfiihrlich iiber
verschiedene Themen informieren (Landkarte inklusive).

R 1 t
: |

R TF WL Dieser
P Fuilos ) bartige Typ
R L ey begriifit Dich in
e Npufm i, nox.you're here, seinem Haus.
= | sn!pnf.g gu!?al:ﬂ vFIl:n::.. Er hat ein paar
it ! = ‘E lebenswichtige
~3 Y Tips fiir Dich,

v ™=l da bin ich mir

15 fast sicher

v (vielleicht:

Sk wie man sich

b Haare im
Gesicht
wachsen
13Bt?).

Unser Held
(welch ein Macho)
ist so stark, daB
er nicht mal
Klamotten notig
hat. Er tragt nur
so eine Art
Strampelanzug...
Gott, sieht der
Mann schaurig
aus!

Stihn! So
viele Puzzles,
die es zu losen
gilt! Und was
zum Teufel
bedeutet diese
Inschrift auf der
Mauer?
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?C CO-ROM

'Ein seltsamer

quer durch Europa

) C
Rz

Sieht alles ganz prima aus, wihrend Du durch die
schiine Landschaft fahrst. Hiite Dich aber vor dem
fiesen Dr. Drago - er wirft Dein Geld zum Fenster raus!

Die bunten
Knubbel sind
die Felder,

Die
Zeitungen
verkiinden den

Beginn der iiber die Du
Europarallye. gehst.
Gewinner Verst!cha,
ist, wer am auf einem
Ende der blauen zu
Spielzeit iiber landen, um
das meiste meh:’ Geld zu
I iigt. gewinnen.
Geld verfiigt e
roten Feldern
muBt Du
zahlen!

Bis zu acht Spieler kiinnen
teilnehmen - ein Spiel fiir die
ganze Familie. Die
Spielfiguren kdnnen
umbenannt werden. Suche
Dir die Figur aus, die Dir am
meisten dhnlich sieht!

@'NUH?/&HJULI/‘AUGH‘IEL?’?‘ GAMES WORLD : DAS MAGAZIN

Tuckie
Iyve

lue Byte hat seine Serie der
ernsthaften Strategie-
i E simulationen unterbrochen und
~uns zur Abwechslung ein
“interaktives Multiplayer-Game"
produziert. Die Total Verrtickte
Rallye ist eine Art computerisiertes
Brettspiel, das man mit Familie und
Freunden spielen kann.
Um den Einstieg in das Spiel noch
weiter zu erleichtern wird der
Titel sogar mit einem eigenen Joypad
ausgeliefert, das fiir eine einfachere
Steuerung sorgen soll. Das Rennspiel
findet auf einer scrollenden Europakarte
statt, und jeder Mitspieler versucht, als
erster die vorgegebene Zielstadt zu
erreichen, um das
begehrte Preisgeld einzusacken. Wie viele
Felder Du mit Deinem Auto vorriicken
darfst, entscheidet sich an einem
Spielautomaten, den Du in Gang setzt,
wenn Du an der Reihe bist. Auf Deinem
Weg zum Ziel wirst Du auf verschiedenen
farbigen Feldern landen, wo Du Bonusse
oder Strafen erhltst, Ereigniskarten
ziehen oder Grundbesitz erwerben kannst.
Statt mit dem Auto vorzuriicken,
kannst Du auch die Ereigniskarten
einsetzen. Damit lassen sich
beispielsweise Nagel auf der StraBe
verstreuen, Zucker in den Tank des
Gegners schiltten... oder schicke ihn doch
gleich auf eine ausgedehnte Reise mit
dem HeiBluftballon! Durch Ankauf von
Gaststatten, Hotels usw. kannst Du Dir
dariiberhinaus mit saftigen
Mieteinnahmen Dein finanzielles
Auskommen sichern. Nimm Dich jedoch
vor dem Doktor in acht. Wenn er Dich
einholt, beginnt er, Deine Karten zu
verplempern und Dein Geld bei windigen
Investitionsgeschaften auf den Kopf zu
hauen. Je eher Du ihn an einen Rivalen
weitergibst, desto besser!



SUPER NINTENDO:
S. N. MORE FUN SET
ACTION REPLAY PRO 2 SN
CONTROLL PAD

GAME SAVER

ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY VAL.
AKIRA

BLACKHAWK

CARRIER ACES
DEMOLITION MAN
DEMONS CREST

DINO DINI SOCCER
DONKEY KONG COUNTRY
EARTH WORM JIM

F-1 CHAMPIONSHIP
FLINTSTONES THE MOVIE
GHOUL PATROL

GREEN LANTERN
HAGANE

ILLUSION OF TIME

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER

JELLY BOY

JUDGE DREDD

JUNGLE STRIKE

KID CLOWN CRAZY CHASE
LEGEND

MICKEY MANIA

LOTHAR MATTHAUS §.S.
MR. TUFF

NBA JAM TOURNAMENT
OPERATION STARFISH
PAC - MAN 2
PAGEMASTER

PINBALL FANTASIES
PITFALL

PUZZLE BOBBLE

SHADOW

SHOOTOUT SOCCER
SOULBLAZER

SPIDERMAN TV

STAR TREK - NEXT GENERATION
STAR TREK - STARFLEET A.
STARGATE

STAR WARS 3 RET. OF THE JEDI
STREET RACER

SUPER BC KID

SUPER INDIANA JONES
SUPER TURRICAN 2

THE MASK

THEME PARK

TRUE LIES

UNIRALLY

THEME PARK (MD)

299.-
29.-
29.-
89.-
99.-

119.-

139.-

109.-

114.-

109.-

129.-
19

129.-

119,

19

109.-
49.-

129.-

119.~

189.-

118.-

114.-

119.-

119.-

109.-
49.-
19.-

114.-

114.-

129.-

129.-

114.-
89.-
99.-
49.-

109.-

119.-

109.-

108.-

129.-

109.-

109.-

129.-
19.-

119.-

19.-
19.-

119.-

19.-

119.-

139.-

119.-

WARIO'S WOODS

WILD GUNS

WWF RAW

WWF RAW VIDED SPIELEBER.
X-MEN

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE 32 X MIT STAR WARS
B.C. RACERS

FAHRENHEIT 32X-CD ()

GOLF MAGAZIN BEST 36 HOLES
KNUCKLES CHAQTIX

METAL HEAD

MIDNIGHT RAIDERS
MOTHERBASE

MOTOCROSS CHAMP.

NBA JAM TOURNAMENT 32X
NFL QUARTERBACK CLUB
VR-RACING DELUXE

SHADOW SQUADRON

STAR WARS ARC

STELLAR ASSAULT

SUPREME WARRIOR

WWF RAW 32X

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL
ACTION REPLAY 2 PRO

RGB KABEL

6 BUTTON CONTROLLER

6 BUTTON ARCADE POWER STICK
4-PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA)
RGB KABEL

ADDAMS FAMILY VALUES
ADVENTURE OF BATMAN & ROBIN
ANIMANIACS

ALIEN SOLDIER

ASTERIX POWER OF GODS
BUBSY 2

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
DYNAMITE HEADDY

EARTH WORM JIM MD

ECCO THE DOLPHIN 2

F-1 CHAMPIONSHIP
FLINTSTONES - THE MOVIE
JIMMY WHITE'S SNOOKER
HAVOC

JELLY BOY

JOHN MADDEN FOOTBALL 95
JUDGE DREDD

JUSTICE LEAGUE

KICK OFF 3

KONIG DER LOWEN

379.-
119.-
129.-
129~
109.-
129.-
129.-
119.-
1285
109.-
129.-
109.-
129.-

79.-
109.-
119~
109.-

189.-
9.
29.-
39.-
89.-
59.-
29.-

109.-

109.-
79.-

109.-

109.-
69.-
89.-
79.-

119.-
19.-

109.-

104.-
99.-
59.-

109.-
94.-

109,-

119.-
79.-
89.-

aess
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LANDSTALKER
LEMMINGS 2

LOTHAR MATTHAUS
MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER)
MEGA MAN WILY WARS
MICKEY MANIA

MICKEY MOUSE 2

NBA BASKETBALL 95

NBA JAM TOURNAMENT
PAGEMASTER

PGA TOUR GOLF i
PITFALL

PSYCHO PINBALL

RISTAR

ROAD RASH 3

ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN
ROCKET KNIGHT ADY.
ROCK'N ROLL RACING
SAMURAI SHOWDOWN
SCHLUMPFE

SEAQUEST DSV

SHINING FORCE Ii
SHINOBI 3

SKELETON KREW

SLAM MASTERS

SOLEIL DT.

SPARKSTER

SPEEDY GONZALES
STARGATE

STORY OF THOR

STRIKER

SUPER STREET FIGHTER Il
THEME PARK

TINY TOONS ALLSTARS
TOUGHMAN BOX. CONT.
TRUE LIES

WINTER OLYMPICS

WWF RAW

WWF RAW VIDEO-SPIELEBER.
X-MEN 2

MEGA CD:

MEGA CD Il MIT R.AV.
BC RACER

DUNGEON EXPLORER 2
EARTH WORM JIM SP.EDIT.
ECCO THE DOLPHIN 2
EYE OF THE BEHOLDER
FAHRENHEIT CD

F-1 BEYOND THE LIMIT
FIFA SOCCER
HEIMDALL

JURASSIC PARK DT. CD

[ S v

ILLUSION OF TIME (MD)

119,-

109.-
59.-
109.-
89.-
109.-
59.-
69.-
89.-
119.-
59.-
94.-
49.-
99.-
94.-
99.-
99.-
39.-
99.-
109.-
99.-
114.-
99.-
49.-
119;=
139.-
108.-
9.-
114.-
Lk
149.-
114.-
99.-
108.-
78.-
109.-
119.
59.-
59.-
19.-
108.-

299.-
78.-
99.-

13-

104.-
94.-

109.-
L
59.-
99.-
89.-

CHAOTIX (32X)

LORDS OF THUNDER
ROAD RASH CD
SCHLOMPFE CD
SHINING FORCE CD (JUNI/JULI)
SOULSTAR

SPACE ADVENTURE
STARBLADE

SUPER STRIKE TRILOGY
THEME PARK

TOMCAT ALLEY

WORLD CUP GOLF

ATARI JAGUAR DEUTSCH
JAGUAR GRUNDGERAT
CD-ROM ERWEITERUNG
CYBERMORPH

DRAGON

HOVER STRIKE

IRON SOLDIER

TEMPEST 2000

ALIEN VS PREDATOR

VAL D'ISERE SKIING

JOUST (2. QUARTAL)
RAYMAN

FIGHT FOR LIFE (2. QUART.)

109,-

89.-
99.-
99.-
109.-
§9.-
89.-
a8,
99.-
109.-
59.-
99.-

374.-
329.-
109.-

89.-
109.-
109.-
109.-
19.-
109.-
109.-
119.-
119.-

ANGEBOT DES MONATS:

MD:

FIFA SOCCER 95,-
NHL HOCKEY 95.-
NBA LIVE 95 TE 59.-

SNES:
PITFALL 49.-

In Punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze
Wir bieten hnen den Schnell-Service als Standard,
Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief,
Schnellpackchen oder Schnellpaket. So haben
unsere Kunden in der Regel die bis 18.30 Ur
bestellte Ware schon am néchsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln sogar portfrei. Alle

spiele in deutscher Version

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (3,-DM) und addressierten Riickumschlag an. Versand per NN DM 8,-;
bei Vorkasse (nur Euroscheck) DM 4,-; Preisirrtiimmer vorbehalten; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-.

JULIUSPROMENADE 11 97070 WURZBURG TELEFON (09 31) 57 16 01 ODER 06



Wesen, Gehirne
auf Stelzen und
todliche Sauren.
Wir haben uns
gedacht, daB
Martin sich hier
wie zu Hause
filhlen wiirde!

- icher erinnerst Du Dich noch
an die Laser Disc-Spiele
Dragon’s Lair und Space
| Ace des Animationsteams
| um Don Bluth. Die Firma
ReadySoft hat sie auf dem
Heimkonsolenmarkt beriihmt
gemacht, aber beide Titel waren ein
wenig zu einseitig, um auf Dauer
begeistern zu kénnen.
Glicklicherweise macht ReadySofts
neueste Cartoon-Kreation nicht
denselben Fehler noch einmal.
Brain Dead 13 ist ein originelles
Game mit

rain Dead 13 steckt voller verriickter Figuren und bedrohlicher
<'Wesen, vor denen Du Dich hiiten muBt. Die drei Stars des Spiels
sind Lance, der Computertechniker, den Du steuerst, Fritz, der
seltsame Diener, der Dir ans Leder will, und sein Herr, der base Dr.

halbmenschliche

interessanter
Besetzung: Die
Hauptrollen spielen
Dr. Nero Neurosis, sein
Diener Fritz (halb Mensch,
halb Tier) und der Computertechniker
Lance. Wéhrend er die Computer des
Doktors repariert, entdeckt Lance
dessen Pldne zur Ubernahme der
Weltherrschaft und steckt prompt
kndcheltief in der Sch™****.

Das Game zeigt uns, wie Lance
versucht, aus dem entlegenen SchloB
des Doktors zu entwischen. Die
Grafiken sind allesamt von hdchster
Qualitat und werden direkt von der
CD gelesen. Es gibt viele Rétsel zu
lésen und Aufgaben zu

Nero Neurosis. Da bleibt kein Auge trncken'

B W A e

erfiillen. Die
vielen
maglichen
Optionen sorgen
dafiir, daB dieser

Titel mehr SpaB

macht, als alles, was

wir bisher an

Cartoon-Games

gesehen haben.

Besonders (iberrascht hat mich die
groBe Zahl der verschiedenen
Sterbesequenzen! Der arme, alte
Lance kann durch einen Hut
erschlagen werden, ihm wird das
Skelett aus der Haut gezogen, er l0st
sich im Saurebad auf oder wird von
Killerpflanzen zu Tode gequetscht. All
dies geschieht in humorvoller Weise

BMEmpireInteractive MPCCD-ROMME ca- DM129- -

W38k 33Mhz

(wenn der Tod
tiberhaupt so dargestellt
werden kann!). Und alle
Eltern, Erziehungsberechtigte,
Gartner, Betroffene, Passanten und
sonstwie Solidarische kann ich
beruhigen: Es flieBt kein Tropfchen
Blut!

Mit seinen vielen optischen Gags
und dem beeindruckenden
3D-Soundtrack, der die fliissigen
Animationen begleitet, ist
Brain Dead 13 wirklich ein ganz
beachtliches Spiel. Den Anfang
macht die PC CD-ROM, aber 3DO,
Mega-CD, Jaguar CD, Saturn und
PlayStation werden demnéchst
ebenfalls mit Versionen des Titels
bedacht. Ich bin echt gespannt!




2. So heldenhaft ist er nun auch
wieder nicht, unser Lance. Mit
dem damlichen Gesichtsausdruck
und den roten Haaren paBit er
wohl eher in eine Rockband.

o e

4 In dem unheimlichen SchloB
gibt es viele seltsame Tiiren.
Gehst Du hinein? Oder folgst Du
Deinem Instinkt und machst Dich
blitzschnell vom Acker?




BNintendoBMSNESEMca. DM 129, - -&NbltI°Ju11

Einfach
knuddelig!

ach bester Nintendo-

Tradition sind alle
Figuren in Wario's Woods
extrem niedlich und
knuffig dargestelit. Die
einzige Ausnahme ist
natiirlich der hasliche
Wario selbst. Wenn Du all
diese Niedlichkeiten ochne {
Kotztiite durchstehst, bist
Du wirklich ein starker
Typ. Schau Dir nur mal die
drei Kerle an, die den

Mario? Wer ist das
denn?! Wario scheint
jetzt die Krone des
Nintendo-Maskotichens
tibernommen zu haben.
Wir haben uns fiir Dich in
den dunkien Forst

gewagt...
enn man heutzutage in den Wald
geht, kann man sich auf eine
Uberraschung gefaBt machen:

Dort ndmlich haust ein Schwierigkeitsgrad
haBliches, halbmenschliches angeben...
Wesen, das Dich windelweich priigeln 1. Letcht

wird! Optisch und akustisch steckt in ; gl V1B TGS % N Dieser seltsame Sibelzahn-
Wario’s Woods alles drin, was wir schon — . - - =% 21t ) Magier steht fiir die

aus den Mario-Spielen kennen: niedliche : 1 ~—— 1k : \ishinate evlvisuiio. Kolse
Baume und Hiigel, Toad mit seinem

Pilzkopf und Yoshi-Eier, die aufbrechen, nur
um noch mehr niedliche Wesen
freizusetzen. Nur Mario ist nirgends zu
sehen - ahh!

Das Game orientiert sich mit den bunten
Wesen, die von oben herabfallen, in
gewisser Weise an den unglaublich
fesselnden Nervenfetzern Puyo Puyound ~ Ja; Solahe Spisie machen
Tetris. Der groBe Unterschied: Du kannst meisten SpaB.
die fallenden Wesen nicht steuern - Du
steuerst die gewdahite Figur, die unten hin-
und herlduft. Die Wesen werden
aufgenommen und in Reihen zusammen
mit einer gleichfarbigen Bombe angeordnet,
die die komplette Reihe dann in die Luft
sprengt. Je mehr Reihen Dein Gegner bei
diesem temporeichen Spiel auflosen kann,
desto tiefer rutscht ein riesiger Felsblock,
der Dich zu zerdriicken droht.

Bekommen wir jetzt die volle Tetris-
Ableger-Dréhnung von Nintendo, denn fiir
den Sommer ist uns ja auch noch Kirbys
Avalanche angekiindigt? Gliicklicherweise
setzt sich dieser Titel in ausreichender
Weise von den {ibrigen ab, um ein neuer
Hit werden zu konnen. DaB Nintendo
Amerika das Spiel zu einem extrem
glinstigen Preis vertreiben will, wird dem
auch nicht im Wege stehen!

2. NORMAL

Ein Statist aus den Halloween-
Filmen? Wer auch immer er
sein mag, er ist weitest-
gehend normal... klar!

3. HARD

Dieser Bettlakentriager mit
Barett ist wirklich die
grausigste Erscheinung, die
ich je in einem Videospiel
gesehen habe.

4. TOAD

Dies ist der kleine Toad mit
seinem Pilzkopf. Du kennst
ihn sicher noch aus den
Mario-Spielen, oder?

4. Wenn Du diesen Blidschirm
beendest, Hiuft Toad zum

4. Wenn Du in elnem
hiirteren
Schwierigkeitsievel
spleist, erhiiltst Du neue
Hintergriinde und Sprites.

b Fur Spleler 1
Ist es vorbel!

4. Der kieine Toad mit dem
Victory-Zeichen! Winston
E:'nmlllll wiire wohl stolz auf

@ UM?/8 JULI/AUG L9951
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Sega Saturn
mit Spiel Virtua Fighter-.....
Daytona USA........c.ccoiuenne
Panzer Dragon ...
Memory Card .
Joypad ...........

Neo Geo CD mit 2 Joypads...998 DM

Samurai Showdown 2............ 129 DM
King of Fighters 94................. 139 DM
View Point

Super Sidekicks 2 .. ;
Agressor of Dark Kombat....... 129 DM
Jop Hanter i i 0 119 DM
weitere TOP-TITEL tel. erfragen.

3D0O Konsole (PAL) mit 1 Spiel
und Zubehdr..
Flashback..

Wing Commander 3 ...
Return Fire.

Need for Speed...
6 Button Pad
Infared Pads (2 Stiick)... 2t
Adapter flir SNES Pads............

Sony Playstation mit 1 Spiel 1299 DM
Toshidden..

Jaguar mit 1:Spiel.........cccine 499 DM
Cannon Fodder i
Theme Park
Ab Mai/Juni CD ROM lieferbar

Tripal Tap 5 Spieler Adapter.....59 DM
Verlangerungskabel.................. 15 DM
Humans
Pinball Dreams .
Meachwarrior
Goof Troop

Pac Attack....
NBA Jam te..
Warlock
lllusion of Time.
Jungle Strike
Shadow Run
Carrire Aces
Street Racer .....

Rock N Roll Racing ...
Equinox
ke glats (o SV E b R el
Stargate
Super Punch out ...

Fatal Fury Special .
NFL Quaterback....

Mega Drive ohne Spiel........... 179 DM
Menacer Lichtkanone

mit 7 Spielen........... g L

Mega CD mit 1 Spiel.
Sonic 2......

Bubsy 2.... 2

NBA Jam TE.... 109 DM
Road Rash 3 ...
Samurai Showdown............... 109 DM

Mega Bombermann
Bonkers
Doom (32X)
Jimmy White Snooker...........
Fifa Soccer CDL e iiimumenind

CD Pack (7 Spiele auf 3 CD’s)..99 DM

Art.-Nr.: RFBOT.........cc0nimerenee-249,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt Bulls

Motiv: Tree Pointer

Teams:  Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

GroBen:  S/M/L/XL

Gr.-farbe: schwarz/Brustdruck

Art.-Nr.:  CTO1 (T-Shift)......ccoeus 49,90 DM

Art.-Nr:  SWO01 (Sweat-Shirt).....99,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt / Sweat-Shirt Magic

Motiv: Court Tested

Teams: Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

Groflen:  S/M/L/XL

Gr.-farbe: weiB/Brustdruck

Art.-Nr.:  DVO1 (T-Shirf) .............. 49,90 DM

Art.-Nr.:  SWO05 (Sweat-Shirt).....99,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt / Sweat-Shirt Suns

Motiv: Double Vision

Teams: Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

Grofen:  S/M/L/XL

Gr.-farbe: schwarz/Brustdruck

Kappe
Art.-Nr.: KA-004

Rucksack
Art.-Nr.: RU-004

Kappe
Art.-Nr.: KA-007

Rucksack
Art.-Nr.: RU-007

Kappe

Art.-Nr.: KA-010..
Rucksack

Art.-Nr.:

RU010.. 5

TELEFON
09341-31 21

TAUBERBISGHOFSHEIM

..................... 29,90 DM

..................... 29,90 DM

..................... 29,90 DM

..................... 29,90 DM

....29,90 DM

erenneennnn 29,90 DM

mit Mini Ball

Art.-Nr.: 67093 .....o.cevce 29,90 DM

mit 6 Spielen

Art.-Nr.: 82006 ..

...119,00 DM

Art.-Nr.: 580 et 49,50 DM
lieferbar von folgenden Teams:
Buls/Hornets/Suns/Magic

Star Trek Sammler Telefonkarten
14 versch. Motive.
(Kirk/Spock/Mc Coy/Picard/Riker/
Data/L Forge/Chrusher/Troi/Worf/
Enterprise NCC 1701/1701-D2/
Marauder/Warbird)

49,80 DM

LebensgroBe Papp Aufsteller von Star Trek
(Spock/Mc Coy/Kirk)

99,50 DM

Lebensgrofie Papp Aufsteller von Star Wars
(Luke/Hun Solo/Darth Vadder/
Stormtropper))

Stiick .. 89,50 DM



4 Hey, der Kerl
hat ja "n Kopf wie
ein Ball! Wenn's
da nur keine
Verwechslungen
gibt...

Crystal Dynamics 3P0 ca-DML39-- 1CD Juni
LF | |
e ’ -
3, ~if ;

A Er hat einen
Freiwurf auf den
Korb bekommen.

A Nummer 43
steigt zum
Sprungwurf auf,
aber mit einem
perfekt
getimeten Sprung
schldgt der
Verteidiger
dazwischen.

A Mit einem kleinen EllbogenstoB
kannst Du die Gegner zu Boden
bringen. Wer sagt da, Basketball wire
ein kontaktfreier Sport?

ERio e -
=] A 7 R " }
g - = 1 -
£ L S < &
= - 2
L - %

A Hier am Kreis muB jetzt
konsequent geblockt werden, sonst
gibt es unniitige Punktgewinne fiir
den Gegner. Die Sportler sind
iibrigens erstklassig animiert.

A Mitten ins
Gesicht! Die
Kamera
zoomt an die
Action heran
und zeigt das
Gerangel in
einer Nahau-
fnahme.

Endlich feiert

der Basket-
ballsport auch

auf dem

3D0 seinen
Einstand. Wir
haben s mal

mit ein paar 5
Sprungwiirfen '
versucht...

aut Crystal Dynamics werden
mit diesem Basketball-Erstling
die Mdglichkeiten des 3DQ voll
ausgereizt. Aufgrund der
32Bit-Power konnte man sich
endgiiltig von der iiblichen horizontal
scrollenden Perspektive von Spielen wie
NBA Jam verabschieden. Stattdessen
haben die Programmierer skalierte 3D-
Grafiken gewahit, mit denen man sich
wirklich hautnah an die Action
heranzoomen kann - stellenweise
konnen die groBen Spieler sogar den
halben Bildschirm ausfiillen. Die Sprites
wurden mit der Rotoscope-Technik
bearbeitet, wodurch eine authentische
Animation der Bewegungen
gewahrleistet wird. Dazu kommt noch
ein qualitativ hochwertiger CD
Soundtrack sowie Kommentare eines
bekannten amerikanischen
Sportreporters von GNN, und fertig ist
die professionelle Fernsehiibertragung!
Uberzeugte Basketballfans werden
besonders von dem umfangreichen
Simulations-Element angetan sein.
Neben dem gewohnten Hin- und
Herschalten zwischen den Spielern auf
dem Court erlaubt es ein sogenannter
‘Rollenspiel'-Modus, wéhrend des
gesamten Spiels dieselbe Position zu
besetzen. AuBerdem konnen noch
strategische Spielmuster aufgerufen,
Auswechslungen (automatisch oder
manuell) vorgenommen und sogar eine
komplette Saison gespielt werden. Dazu
gibt es prézise Mannschafts- und
Spielerstatistiken, die nach jedem Match
aktualisiert werden.
Das Entwicklerteam, das auch schon
fur 16Bit-Spiele wie Dave
Robinson Basketball und Evander
Holyfield Boxing verantwortlich
zeichnete, wird wohl ganz genau
wissen, wie man eine heifle
Sportsimulation auf die Beine stellt.

4. Um die sicher stehende Abwehr zu
durchbrechen mufit Du den Ball zu Mitspielern
weitergeben und so Liicken aufzureiBen.

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN @ISR (NIry2:1 ]



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr
B

MEGA DRIVE:

ALADDIN

astic

BALLZ 3D
BARKLAY SHUT UP & JAM
BATMAN RETURNS <

BRUTAL
BUBBA'!

permann

UMP!
DYNAMITE HEADY
E.A. IMG TOUR TENNIS
EARTHWORM JIM

STARGATE <MEGA DRIVE>
STARGATE <S-NES>

DR. ROBOTNIK MEAN BEAN
DRAGON - D.Bruce Lee Story
EMPIRE OF STEEL

ETERNAL CHAMPIONS

FIFA SOCCER

GAUNTLET 4

ECCO THE DOLPHIN 2

F1 W. CHAMPIONSHIP
FIFA SOCCER '95

INDY CAR RACING
J.MADDEN FOOTBALL '35

JUDGE DREDD 109,95

GENERATION LOST G PARK 2 69.95
GLOBAL GLADIATORS
GUNSTAR HEROES KONIG DER LOWEN 89,95
HAUNTING MEGA BOMBERMAN 69,95
HAVOC
HULK MENACER & 6 GAMES 79,95
HYPERDUNK MICRO MACHINES 59,85
INTERNATIONAL RUGBY MICRO MACHINES 2 79.95
JACK NICKLAUS "GOLF* NBA ACTION '85 99,95
LEMMINGS 2 NBA LIVE '95 79,96
LOTUS TURBO CHALLENGE NBA JAM TOURNAMENT 89,95
MAN OVERBOARD NFL QUATERBACK 79,95
MARKO'S MAGIC FOOTBALL NHL HOCKEY '95 69,95
MAXIMUM CARNAGE PAGEMASTER 79,95
MEGA TURRICAN PGA TOUR GOLF 3 79,95
MICKEY MANIA PSYCHO PINBALL <A> 69,95
MR RISE OF THE ROBOTS 59,95
MUTANT LEAGUE FOOTBALL ROAD RASH 3 79,95
NBA JAM ROAD RUNNER 89,95
QOTTIFANT RUGBY WORLD CUP '35 89.95
PGA EUROPEAN GOLF SAMURAI SHOWDOWN 99,05
PHELIOS SEQUEST DSV 99,95
PITFALL SHINING FORCE 2 89.95
POWERMONGER SNOCKER 79,95

NBA JAM TOURNAMENT <MEGA DRIVE>
NBA JAM TOURNAMENT <S-NES>

89,95

PUGGSY 34,95 SONIC & KNUCKLES 89,85
RASENMAHERMANN 39,95 SONIC SPINBALL 59,95
SPIDERMAN-The Animated 79,95
ROGKET KNIGHT ADV 30,85 STORY:OF THOR 119,95
SONIC 1 29,95  STREETS OF RAGE 3 89,95
SONIC 2 48,95 STRIKER 89.95
STREETFIGHTER 2 49,85 SUPER STREETFIGHTER 2 109,95
SYNDICATE 79,95
TECHNO CLASH 39,95 THEME PARK 99,95
TERMINATOR 2-A. GAME 29.85 TOUGHMAN CONTEST 79.95
TERMINATOR 2-J. DAY 39,85 TRUELES 79.95
TOE JAM & EARL 2 <A> 49.95 URBAN STRIKE 69.95
WINTER OLYMPICS 39,95 VIRTUA RACING 139,95
WIZ'N LIZ 39,95 W.Gretzky's ICE'HOCKEY: 108,95
WORLD CUP USA '24 39,95 WARLOCK 79,95
YOG! BAER 5995  X-MEN2 99.85

ZUBEHOR MEGA DRIVE:

MEGA CD 1 & 7 GAMES 299,95
MEGA CD 2 & & GAMES 279,95
MEGA DRIVE KONSOLE 159,95

MEGA DRIVE KONS. & 2 PADS

& KONIG DER LOWEN 249,

2 INFAROTS JOYPADS 59.95
3/6 BUTTON PAD je 29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
RGE <Scart> Kabel 1 /2  je 29,95

CORPSE KILLER <CD> 119,95
DOOM 129,95
GOLF MAGAZINE-36 Holes 119,95
METAL HEAD 129,95
MOTOCROSS CHAMPION. 119,95

SLAM CITY - §. Pippen <CD> 99,85
SUPER AFTERBURNER
SUPER SPACE HARRIER
SUPREME WARRIOR <CD>

5 GAMES IN ONE
BATTLE FRENZY
DUNE <A>
DUNGEON MASTER 2 9
EYE OF THE BEHOLDER US 89,95
FIFA SOCCER

J,MADDEN '94

KEIO FLYING SQUADRON

MARKO'S MAGIC FOOTBALL

NBA JAM

NHL HOCKEY '94
POWERMONGER
SNATCHER

STAR WARS CHESS

THEME PARK <

ES>
THEME PARK <MEGA DRIVE>

3 DO JAPANISCH:
BATTLE PINBALL 99,95
DRAGON TYCOON EDGE 109,85
GRADUATION FINAL 99,95
EMIT VOL. 1 109,85
INSECTOR WARS 99,95
MONTANA JONES 109,85
NOVASTORM 79,85
POLICENAUTS 109,95
SAILOR MOCN S 99,95
STRAHL 79,95
WINNING POST 99,95

3 DO US GEBRAUCH
DAEDALOUS ENCOUNTERS 88,95
DEMOLITION MAN 79,95
FIFA SOCCER 68,95
FLASHBACK 59,95
FLYING NIGHTMARES 79,95
GEX 69,95
MYST 79,95
NEED FOR SPEED, THE 69,95
OFF WORLD INTERCEPTOR 5885
REBEL ASSAULT 59,95
RETURN FIRE 59,95
ROAD RASH 59,95
SAMURAI SHOWDOWN 58,95
SHOCKWAVE 49,85
SHOCKWAVE 2 49,95
SLAM ‘N JAM 79,95
SLAYER 99.895
S.STREETFIGHTER 2 59.95
S, WING COMMANDER 49,95
THEME PARK 69,95

Bernd Herfurth

FREAKS o

ONDERANGEBOTE !
SUP! INTE
ACTRAISER <A> 5
ACTRAISER 2
ARDY LIGHTFOOT
ART OF FIGHTING <A>
BARKLAY SHUT UP & JAM

49,95

BATMAN RETURNS

BLACKHAWK 89,95
BLAZING SKIES <A> 69.95
B.0.B. <A> 59,95
BRAINIES 59,95
BRETT HULL HOCKEY 5995

BRUTAL-Paws Of Fury
C.WORLD CLASS SOCCER
CHESSMASTER
CHOPLIFTER 3
CLAYMATES <A>

COOL SPOT <A>

DESERT FIGHTER <A>

DIE SCHLUMPFE <A> .95
Fi Der Mauswanderer <A>
FINAL FIGHT 2

FLASHBACK <A>

GHOUL PATROL <Zombie 2> 49,95

GOOF TROOP 49,95
GP1 59,95
HOOK 59,95
HULK 39.85
HYPER V-BALL <A> 69,95
INDIANA JONES G. ADV. 79,95
JURASSIC PARK 2 .95
K.HRUMMENIGGE PLAYER 95
KICK OFF 3 59.95
LEGEND 49,95

LEGEND OF MYSTICAL NINJA 59,95

LEMMINGS 2 50,95
MAGIC BOY <A> 59.95
MAGICAL QUEST<M. Mouse> 49,95
MECHWARRIOR <A> 49,95
MEGA MAN X <A> 79.85
119,95

99,95

METAL MARINES 59,95
MICKEY MANIA 59.95
MICRO MACHINES 59,95
MR, NUTZ 59.95
NBA JAM £9.95
NIGEL MANSELL INDY CAR 69,95
N.MANSELL WORLD CHAMP. 69.95
PAC-ATTACK <A> 49,95
PGA TOUR GOLF <A> £9,95
PILOTWINGS <A> 39,95
PINBALL DREAMS <A> 59,95

PIRATES OF THE DARK WATER 59,95

PITF, 59,95
POCKY & ROCKY <A> 58,95
SENSIBLE SOCCER <A> 59,95
SHAQ FU <A> 59,85
SMASH TENNIS 49,85
S.0.S. - SINK OR SWIM 59,85
STAR WING <A> 39,85
STREET RACER 79,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STREETFIGHTER 2 TURBO 79,95
STRIKER <A> 59,95
S.ADVENTURE ISLAND <A> 59,95

SUPER BATTLE TANK 1 &2 jo 49,05
SUPER BOMBERMAN <A> 59,95
SUPER BOMBERMAN 2'<A> 89,95
SUPER CONFLICT
S, EMPIRE STRIKES BACK <A> 79,95

SUPER ICE HOCKEY 59,95

SUPER PANG 49,95
S.RETURN OF THE JEDI 79.95
SUPER SOCCER 48,95
SUPER STAR WARS <A> 59,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
TERMINATOR 2-J. DAY 69,95
TURN & BURN 69,95
VORTEX 58,95
WING COMMANDER <A> 49,95
WINTER OLYMPICS <A> 49,95
WORLD HEROES <A> 69,85
YOGI BEAR 59,95

YOUNG MERLIN <A> 49,95
rsa ise per Na

Qpreis:

se { DM 16.- Porto}

Fax: 0251 /58279 71
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster

ADDAMS FAMILY VALUES S-NES KONSOLE <RGB> 159,95
BIOMETAL <A> 2 INFAROT-JOYPADS 79,95
BUGS BUNNY BABBIT<A> 5 SPIELER ADAFPTER 59,95
CANNONFODDER ADAPTER US / PAL 39,96
CARRIER ACES ACTION REPLAY 2 89,95
CLAYFIGHTER 2 GAME SAVER <Abspeicherung> 5
DEMONS CREST MORTAL KOMBAT PAD 5
FATAL FURY SPECIAL verschiedene Cards 95

FINAL FANTASY 3
FF.3 Spielberater<480 Seiten>
LINTSTONES
FLINTSTONES-The Movie
HEBEREKE POPCOON <A>

PAD
SCART / RGB KABEL
SV 334 PRO PAD

V 337 PRONEO 2
SV 338 TOPFIGHTER

99,95
79,85

ILLUSION OF TIME <S-NES> 109,95

INTER. SUPERSTAR SOCCER 109,95

ITSCHY & SCRATGHY 89,95 GAME BOY:

JELLY BOY 99,95

J. MADDEN FOOTBALL '95 79,05 CHOPLIFTER 3 39,85
KiD CLOWN IN CRAZY CHASE 89,95  COOL SPOT 39,85
DESERT STRIKE <A> 39,95
KIRBYS DREAMLAND <A> 29,95
KONIG DER LOWEN <A> 99,95 MICRO MACHINES 39,85
LORD OF THE RING 8995 MR.NUTZ <A> 39,95
LOTHAR MATTHAUS 5.8 19,95  MYSTIC QUEST <A> 39,95
MAXIMUM CARNAGE 69,95 PACATTACK 39,85
MICHAEL JORDON CHAOS 69,95 PAGEMASTER 39,95
NBA LIVE '95 10095 PANG <A> 38,85
NFL QUATERBACK 89,05 PINBALL FANTASIES 59,95
NHL HOCKEY ‘95 <A> 8995 PREHISTORIK MAN 39,95
OBITUS <A> US 69,95 SUPERMARIOLAND 49,95
PAC-ATTACK 7995 TETRIS <A> 39,95
PAC IN TIME 89,95 TOP GUN <A> 49,85
PINBALL DREAMS 69.05 YOGI BAER 39,95
PINBALL FANTASIES 79.95 WWFRAW 49,95
POCKY & ROCKY 2 <A> 89,95 ZELDA <A> 39.95
POWER RANGERS 119,95

PUZZLE BOBBLE 119,95

RISE OF THE ROBOTS 59,95

ROBOCOP Vs, TERMINATOR 7995  ADVOF LINK, THE 49,95
SECRET OF MANA 109,95 Bart Vs The Space Mutants 39,95
SHADOW RUN [EEE  BATTLE OF OLYMPUS 39,95
SIDEPOCKET <Bilfiard> 7895 CHIP'N DALE-Rescue Rangers 39,95
SLAMMASTERS <Catchen> 89,95  FLINTSTONES <A- 49.95
SPIDERMAN-The Animated 79,95  PRINCE OF PERSIA 39,85

[N PAL VERSION

UPER STREETFIGHTER 2 <A< <S-NES> 109,9.
SPIKE Mc FANG US 88,95 SONY PLAY STATION:
STARTREK N.G. 8,95
STARTREK STARFLEETA, 78,95 PLAYSTATIONGRGBKABEL 99596
S.MARIOALLSTARS <A> 68,85  MEMORY.CARD 69,95
SUPERPUNCH OUT <A> 89,95  GUNNER'S HEAVEN 139,95
SUPER PROBOTEGTOR 1SR RIDGE RACER 139.95
SUPERMAN-Death & Retum 69,95  TOH SHIN DEN 136,95
SYNDICATE 99,95  TEKKEN 139,95
TETRIS & DR, MARIO 89,95
Trowess | es RN
TRUE LIES 79,95
UNIRALLY EEE 4 bassador Magma 1:3 8 4/5 je 24,95
WARIO WOODS <f> 7995 pOOMED MEGALOPOLIS 13 |8 24,95
WARLOGK 7995 GUNBUSTER 1/2- 5/8 624,95
WWEERY EEE - cuvver THE 4 86 e 24,95
WWF RAW.8 VIDEO 108,95 KO Century Beast Warriors 24,95
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4 Das FuB-lcon oben
links zeigt an, daB Du
gerade ladufst. Schnell,
schieBe das Fal in die
ewigen Jagdgriinde,
bevor es Dich angreift!

W Jetzt schau Dir mal an,
wie groB das Teil da ist!
Hier gibt’s "ne ganze
Menge zu erforschen!

A
LA

¥Du kannst
Dich schwehend
villig frei im
Raum bewegen.
Dadurch

erhalt der Titel
gegeniiber den
meisten anderen
Ballerspielen im
Doom-Stil eine
neue Dimension.

A Hier oben kann Dir schnell
schwindelig werden. Aber
keine Angst, wenn Du filist,
hast Du immer noch Dein
Jetpack auf dem Riicken!

A Soeben
hast Du
einen fiesen
Alien erlegt.
Du kannst
aus einer
breiten
Palette von
Waffen
auswihlen.

Keine Lust
mehr am \/-
Leben?
Versuche doch mal,
Fasser und nackte
Frauenmutanten in die
Luft zu jagen! Unserem
Martin Wilmer hat's
auch geholfen...
s muB wohl an der intensiven
Sonneneinstrahlung in Kalifornien
E liegen, daB das amerikanische
Programmierteam Any Channel
mit einem der verriicktesten
Konsolen-Games aller Zeiten an den
Start geht. Auf den ersten Blick sieht POed
aus wie ein gewdhnliches 3D-Ballerspiel im
Doom-Stil. Aber es steckt mehr dahinter.
Du spielst einen Koch, der ein Team von
Weltraumsoldaten auf der
Reise zu einem fremden Planeten begleitet.
Natiirlich werden die
Soldaten alle ermordet, und Du bist ganz
allein in dieser fremden Welt. Zu Beginn des
Spiels stehst Du an der AuBenmauer eines
groBen Gebaudekomplexes der Aliens, in dem
es Hunderte von Vorspriingen und Portalen
gibt. Jetzt erkennst Du auch, warum Du
Deinen Diisenrucksack eingepackt hast! Mit
ein biBehen Ubung schwebst Du schon bald
durch die Luft und auf Plattformen zu,
die von unzahligen Aliens bevdlkert werden.
Mit Fahrstiihlen kannst Du Dich im Gebaude
auf- und abwérts bewegen, aber Du kannst
auch einfach das Jetpack (Diisenrucksack)
benutzen. Deine véllige Bewegungsfreiheit
verleiht diesem Ballerspiel eine vollig neue
Dimension. ;
Solange Du festen Boden unter den FiiBen
hast, kannst Du natiirlich auch zu FuB
weitergehen, dabei sammelst Du Munition
und Waffen ein. Zu den Waffen gehoren
beispielsweise Laser, Lenkraketen und
Flammenwerfer. Und derartig schweres
Geschiitz wirst Du auch bitter ndtig haben,
denn Dir stehen einige der verriicktesten
Aliens gegeniiber, die Du je gesehen hast. Sie
sehen zwar alle aus, als hatten sie nicht viel
auf dem Kasten, doch sie sind unglaublich
gerissen und lauern Dir hinter jeder
Ecke auf. Dies konnte genau der Stoff sgin,
aus dem zahllose Spieleralptriume gemacht
sind.

4 Die Anzeige oben rechts bestitigt,
daB es mit Deiner Gesundheit bergab
geht. Du solltest jetzt miglichst
schnell ein Erste-Hilfe-Set finden.

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN Q@USwZNI-RSEE | IEre.1 M=




Tel. 030 421 37 67

Fax 030 421 37 68 Auszuge aus unserer Preisliste
. Theme Park dt. 109 DM
Supe‘l' Nlrﬂeﬂdo MD & Mega m Wing Commander 3 a.Anfr.
3DO FZ 10 NTSC+Spiel 939 DM
Akira 129 DM | Alien Soldier 109DM | Corpse Killer 129 DM 3DO FZ | PAL+Spiel 979 DM
Brandish 129 DM | Cannon Fodder 109 DM Chaotix 129 DM 3DOFZ 1 * ab 849 DM
Brainlord 129 DM | Dungeon Master 2CD 109DM | Doom 129DM | PAL Wandler 129 DM
Breat of Fire 129 DM Earthworm Jim CD 109 DM Fahrenheit 129 DM SNES Adapter 77 DM
Carrier Ace 109 DM | Flink 59DM | Golf 32 Holes 129DM | Pad's ab 69 DM
Cannon Fodder 119 DM | Fatal Fury Spezial 119DM | MK2 129DM | Incredible Machine 69 DM
Desert Fighter 79DM | Imertal *69DM | Metal Heat 129 DM Slayer *109 DM
Dirt Trax FX aAnfr. | Links CD H9DM | Surgical Strike 129DM | Immercenary 119 DM
Earth Worm Jim 89pM | Lunar2 aAnf. | Tempo 129 DM | Station Invasion 109 DM
Final Fantasy 3 139 DM | Midnight Riders CD 119DM | NBA Tournament 120DM | Iron Angels 109 DM
Fatal Fury Spezial 139 DM Phantasy Star 4 159 DM WWF Raw 129 DM
Front Mission 179 DM | Pirates Gold 109DM | 3 X Adapter ab 399 DM

Fireman 109 DM Psycho Pinball 99 DM Molocross 119 DM

Jungle Strike 1oppm | Ristr 1M

Jurassic Pack 2 59pM | Snooker m Alien vs Predator *99 DM
Husion of Time 11gpm | SnatcherCD Air Cars 129 DM

H g Streetracer
Indianer Jones 89 DM e 109 DM Creature Shock 129 pM | Cannon Fodder 119 DM
Lufa 139DM | o vdown CD 109DM | Doom aAnfe | Doom 129 DM
Lothar Matthiius 109 DM | Shmural Showdown i opM | Hover Strike 129 DM

Shining Force CD 99pM | Deadalus Encounter 129 DM ;

Mcga Man X 2 129 DM Shiing Fos 99 DM Flying Nightmare 109 DM | Iron Sclldu‘ar' *109 DM
i 7o | stining Force 2 119pM | Flashback ¥SGDM | S Niog 107D

o ; Syndicate MD &CD  119DM | Gex 109 DM | Rayman a.Anfr
]\:[_lg_hl & Mag1.c. 3 LA Stargate 109DM | FIFA Soccer * 99 DM Synd‘walc 119 DM
Ninja anf)rs 129 DM Tonghman Contest 119 DM Hell 109 DM | Sensible Soccer 119 DM
Efie Tomnameit PIDM | e Lies 99DM | Myst +9gpM | Theme Park 119 DM
O Datde 129DM | Thome pukMD&CD ~ 119DM | Need for Speed *#109pM | Ulim Vortex 129 DM
Pocky & Rocky 2 H9DM | vy cp £109DM | Return Fire 109 pM | CatBox 167 DM
Pac in Time 119DM | wWWF Raw 89DM | Road Rash 19 pM | €D Rom 349 DM
Primal Rage aANfE | Megy Drive *ab149DM | Panzer General 129DM | CD's a.Anfr
Puzzle Bobble aAnft | Meon CD *ab 279DM | Syndicate 119pm | Pad 59 DM
Samurai Showdown 129 DM CDX Plus 99 DM Samurai Showdown 119DM | RGB Kabel 49 DM
Stargate H9DM | Action Replay *ab77DM | Super Streetfighter 119DM | Jaguar PAL * ab 449 DM
Super Punch Out 119 DM
Super Streetfighter 119 DM

Super Turrican 2 119 DM e >
Side Pocke won | (EWINNOAKTION
= W i 1

Star Treck - Next 6 109 DM [t e

Star Treck - Starfight 119 DM I 1
Streetracer 85 DM o
Super Bombermann 2 89 DM ~ I 5 DM GUBChe'n !
Super Bombermann 3 a.Anfr. 'ge 1 1
Syndicate 109 DM | Bei schrifilicher Bestellung abzurechnen |
Shadowrun dt. 119 DM Ga m e Bo ;
Super Star Soccer 129 DM y i

Sea Quest 119 DM 1 1
Star Wars | 89 DM zu | 1
Star Wars 11 89 DM I 1
Rise of Phoenix 129 DM °

Return of Jedi 109 DM ew.n nen | !
Top Gear 2 109 DM 1 1
Top Gear 3000 119 DM 1 1
Theme Park 119 DM Titel 1
True Lies 99 DM 1

WCW Wrestling 129 DM Die Auslosung erfolgt unter 1 '
WWF RAW 79 DM . | Name Adresse !
Wild Guns iopy | @llen Bestellern bis 30. August [
Adapter US Games 39 DM {

60 Hz Umbau ab 69 DM Der Rechtsweg ist ausgeschlossent 1 T _ _ _ _ ¢ KR et = !

SNES Konsole *ab 159 DM

Aero Fighters 2 *119 DM
Aero Fighters 3 137 DM
Agressors of Dark Kombat 137 DM
Fatal Fury 3 137 DM
Goal Goal Goal 137 DM
King of Fighters 94 * 119 DM
Pulstar 119 DM
Streethoop 119 DM
Sidekicks 2 119 DM
Sidekicks 3 129 DM
Samurai Showdown 2 119 DM
Trash Ralley 119 DM
Viewpoint 119 DM
Windjammers 119 DM

Neo Geo CD mit Spiel 799 DM

Saturn 220 V 959 DM
Astal 139 DM
Blood Omen 149 DM
Daytona USA 139 DM
Gau Chaser 149 DM
Lenkrad 165 DM
Panzer Dragon * 129 DM
Perodius 149 DM
Solar Eclipse 149 DM
Shinobi

149 DM

Rampo 149 DM
Pad 79 DM

Sony Playstation
Playstation 220 V 979 DM
Cyberwar 159 DM
Dark Stalker 159 DM
Gunnars Heaven 159 DM
Jumping Flash 159 DM
Metal Jacket 159 DM
Raiden * 149 DM
Starblade * 149 DM
Space Pirates 159 DM
Toshinden *129 DM
Tekken *129 DM
Memory Card 69 DM
Power Stick 159 DM
Pad/Verlingerung 79/39 DM
RGB-Umbau 50 DM
L]

EGM 1 13 DM
EGM I 13 DM
Gamefan 13 DM
3 DO Magazin 3 DM
Jaguar Magazin 12 DM

* gebraucht

Tag abgesendet (Lagerware). Fr nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Ofto-Sir. 28 « Mahrzahn Bergstr. 5
Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.

Geschaftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben




ENAMAY |
HIH;

DAMIT DU IMME

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN

L

ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZU
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STD‘H, ZEITLUPEN- FUNKBON UND VIELES

MEHR {ALLES JE NACH SPIEL). 3
' MEGA CODE INPUTSCREEN

( m JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CODES AUF@INMAL. DIESE NEUE OPTION
\ MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES

LEBEN, ENERGIE BIS 2UM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UN
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ;
NEUE CODE-SYSTEM IST EINFACH !

m MEHR ALS 500 EINGEBAUWE CODES

\ * DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CODES (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS DAS
‘@ = BEIGEFUGTE SUPER-CODE-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER EINGEBAUTE

CODEFINDER MCHEN ACTION REPLA'! ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

@I DEADCODE GENERATOR

\ DEADCODES SIND SUPER CODES, DIE ES ‘(ucnzn KOMPLETTE
"~ SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTAL

@!

 ERWEITERT

|\ MIT ACTION RE!
DEM MITGELIE

CODEFINDER

SOFORT NEUE CODES !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CODES !!

@ ZEITLUPEN-FUNKTION

EFFEK‘I‘IV 1

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION ®
(ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC MOGLICH, U.S.A. UND
\ A= JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU SFIELiTIOH REPLAY IST JETZT
- ICHT, "NTSC only"-SPIELE

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CODE-SYSTEM

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER Ei ERI|

\ % |NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CODES FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
| *"@ =  UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN ?:-svsreu IST DAS MOGLICH.

KEIN UNNOTIGES WARTEN

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER*

D EIN UNIVERSELLES CODE-SYSTEM.

unN
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN II

lﬂ L

GRENZTE ANZAHL
HLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

'LLE !! KEIN ANDERES

HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON CODES AUS
TEN CODE-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN FACHZEIT-
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CODES HERAUSZUFINDEN. NEUES SPIEL

\MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN SEHR

DAS I‘)GELMODU L--./

EWINN‘N KANNST

: PREISSENKUNG
) 3 SNES™

EBGIE BIS

LAGEN, HOHER @,

b

NUR NOCH

ACTION REPLAY FURMEGA
AB SOFORT. ZUSAMMEN

(NUR BEI DATAFLASH
DER VORRAT |

- w w
- W

y

"t MASIFER SYSTEM™ DI 79,
¢3| GAME GEAR™ DI 79,

| LI. NES™ DM 99,-
DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CODES,
REGISTRIERKARTE FUR DEN

ACTION REPLAY CLUB

SPIELE ENTHALT. ZUSATZLICH WERDEN IN DIVERSEN MONATLICH
ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN DIE NEUESTEN ACTION-REPLAY- HOTLINE Timm
CODES VEROFFENTLICHT. FUR DEN ABSOLUTEN GAME FREAK GIBT ES NUR 25 -
JETZT DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE FUR DIE DM vy

DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE IST DAS BRANDNEUE
FEATURE DES ACTION-REPLAY-CLUBS. HIER WERDEN DIE NEUESTEN CODES
SN 5 FUR DIE AKTUELLSTEN SPIELE VEROFFENTLICHT, DIE NOCH NICHT

R ’ IN UNSEREN CODEBUCHERN ODER DEN FACHZEITSCHRIFTEN ERSCHIENEN
DTE US \ SIND. DIESE HOTLINE IST EIN KOMPLETT AUTOMATISCHES SYSTEM UND
WIRD VON PC-COMPUTERN UNTERSTUTZT. DIE BEDIENUNG DER INTER-
AKTIVEN ACTION-REPLAY-HOTLINE ERFOLGT DURCH DEN HOTLINE-
TERMINAL. DIESER ENTHALT EIN PABWORT, UM DEN ZUGANG ZU BESTELLEN

SCHUTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTIEMIE
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND "EUROSYSTEMS " -GARANTIESIEGEL

JEDES ACTION REPLAY WIRD MIT EINEM CODEBUCH GELIEFERT, DAS
HUNDERTE VON DIREKT EINSATZBEREITEN CODES FUR VIELE BEKANNTE

NEUESTEN CODES, TIPS & TRICKS, NEWS, ANGEBOTE USW.

F SNES ADAPTER
| SPIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. SNES™ _ __DM 39,

T ADAPTER PROFESSIONAL
|_SPIELE IMPORT-GAMES UND SUPER GAMEBOY™ AUF EUR. SNES™ DM 69,

MEGADHIVETM ZUBEHOR_

EGA MASTE [
,SPFELE MASTER ! SYSTEM“‘ -GAMES AUF DEM MEGADRIVE™ DM 59,

| CDX"V MEGA CD ADAPTER
SPIEI.E E IMPORT CD-GAMES AUF DEINEM MEGA CD™

_DM 79,
EG A--A I:DA TER
'SPIELE IMPORT.GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE™ DM 39,

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. E )

| TELEFON 02822-68545
. TELEFAX 02822- 68547

1 ETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146

“NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC.

“SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEéEAR“ &*MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

< "NINTENDO", "GAMEBOY",

DIESES ANGEBOT GILT NUR, WENN SIE
DEN "HOTLINE TERMINAL" (ZUR BEDIENUNG
DER INTERAKTIVEN SPRACHCOMPUTER-
HOTLINE) ZUSAMMEN MIT ACTION REPLAY
DIREKT BEI DATAFLASH BESTELLEN.
MITGLIEDER DES ACTION-REPLAY-CLUB'S
KONNEN DIESEHEAUOH SEPARAT
ALLEN HOTLINE-SEKTIONEN ZU EHMOGL!CHEN (MITGLIEDSNUMMER ANGEBEN).

P
 24-STD.-BESTELLSERVICE

@@
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-
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litet euch, hiitet
I ' euch, ihr Produzenten von

schlechten Spielen! Auf den folgenden

22 Seiten werden wir die diesmonatigen Top-Spiele auf CD

oder Cart auf den Priifstand stellen, und wir kennen keine
Gnade. Dies ist die Branche der Halsabschneider, wo die Leute stiandig
gebeten werden, sich von ihrem schwer verdienten Geld zu trennen; da

iese Dinger sind selten und

begehrt. Nur die Besten der
Besten aus der Welt der Videospiele
erhalten den Games World Oscar.
Um diese Auszeichnung zu erhalten,
muf} ein Spiel mindestens 90% in
der Gesamtnote erreichen und damit
ein todsicherer Hit, ein absolutes
Mufl, ein maglicher Kandidat fiir das
Spiel des Jahres sein. Das ist unsere
Garantie fiir Qualitat.

Wertungen hat jedes
Jurymitglied sein
Lieblingsspiel des
Monats. Hier sagen wir
Dir, was jeder von uns
wahrend der Arbeit an
dieser Ausgabe am
haufigsten gespielt hat.

gibt es von uns einfach keine wohlwollenden Spriiche. Wenn wir einem

Game schlieBlich seine Gesamtprozentzahl zuteilen, kannst Du sicher
sein, daB es von jedem Mitglied unserer Priifungskommision auf Herz
und Nieren getestet worden ist. Und um den Spielen noch weiter

gerecht zu werden, gibt jeder

Fever Pitch

Priifer noch seinen individuellen

""*Sicher keine

Kommentar dazu ab. Striker 56-59 Simulation, aber als

Dies sind die sorgféltigsten, Tekken 60-61 FuBbalispiel im weitesten
meistgefiirchteten, aber auch Astal 62-63 Sinne ein nlnspan. Ich
respektiertesten Tests im ganzen. Deadalus 64-65 :au:“l:‘ii‘:;'::fa zl:lmsgtialen

Eiscreme,
Luftballons und
eine Hiipfburg.
Ist das
Elisabeth
Colfens
Vorstellung
vom Paradies?

Theme Park 66-67
Street Racers 68-69
Chaotix 70-71
Wing

Commander 3 72-73
Immercenary 74-75
Gex 76-77

e-Version von The

an sah viele zweifelnde Gesichter, als Bullfrog eine Mega D
Und was werden sie weglassen miissen? Und wie kann man das Spiel steuern?
M wirklich Spitze. Natirlich sind einige der PC-Optionen wegrationalisiert worden,
schon beim PC-Spiel verzichten konnen. Man hat keine Sorgen mit Aktien oder A
automatisch geregelt, und dem Spieler bleibt mehr Freiraum. Er kann seiner Krea
Bilder des 3D0-Spiels, die man nicht einmal auf dem PC oder Amiga findet. Du kannst Dicl

Und mein superstarkes
Pseudo-Star-Team hat
mindestens so viel auf
dem Kasten wie
Borussia."

Slam "N Jam

“Die sagenhaften 3D-
Grafiken vermitteln mir
das Gefiihl, als stiinde
ich selber unten auf dem
Spielfeld. Realistischere
Korbe habe ich bislang
noch nicht geworfen."

Tekken

"In der Aufmachung ist es
zwar nicht ganz so
iiberwaltigend wie
Tohshinden, aber das
Spiel macht auf lange
Sicht groBen SpaB.”
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Alien Breed:
Tower Assault
Alien Soldier
Animaniacs
Astal

BC Racers
Braindead 13
Chaotix

Darker

Deadalus
Double Dragon V
Die Totale
Verriickte Rallye
Earthworm Jim
Fever Pitch
Fighter Wing
Flashback
Frontier:

First Encounters
Gex

Hagane

Hover Strike
Immercenary
Legends
Lemmings 3D
NBA Action "95
Operation Starfish
Primal Rage
Pinball
Fantasies Deluxe
Power Spikes 2
Pyrotechnica
Rise of the Robots
Shanghai:

Triple Threat
Side Pocket 2
Slam ‘n’ Jam
Slipstream 5000
Soccer Brawl
Starblade a
Stellar Assault
Street Racers
Syndicate
Tekken

The Deadalus
Encounter

The Fortress of
Dr Radiaki
Theme Park

Tir Na Nog
Toughman Contest
Troy Aikmen

NFL Foothall
Unnecessary
Roughness "95
Voll Gas

Wario’s Woods
Wing Commander 3
Baia
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o\ ]/) B RageSoftware PlayStationl

7 Vorstellung
haftete der
/PlayStation von
¥*Sony ein Makel an: Es
gab dafiir einfach kein
FuBbalispiel. Doch
jetzt sind die sauren
Zeiten endlich vorbei!
Martin Mirbach
schliipfte ins Trikot und

kickte mit...
s ist schon schick, wenn ein
Hersteller jede Menge Renn- und

E Ballerspiele fiir seine Konsole
vorweisen kann. Aber ohne
eine ordentliche FuBball-
simulation ist es heutzutage

fast unmadglich, sich endgiiltig am

Markt zu behaupten. Und genau

das war es, was der PlayStation

bisher gefehlt hat. Zum Gliick haben

die Jungs von Rage diesem traurigen

Zustand ein Ende bereitet.

Striker ist im Grunde die Umsetzung des
bekannten 3D0-Spiels: An Spielaufbau und -
ablauf hat sich nichts gedndert. Aber mit der
Power der PlayStation im Riicken konnten
Programmierer Christian Southgate und
Graphik-Designer Lee Seabridge ihren Ideen
véllig freien Lauf lassen. Die vielen
maglichen Kamerapositionen sind schon
toll, aber die Animation der Figuren ist eine
Klasse fiir sich. Man hat kurzerhand eine
paar echte Kicker ins Studio gekarrt, deren
Bewegungsablaufe gefilmt und die
Filmpositive dann als Zeichenvorlage fiir
eine maglichst realistische Darstellung
benutzt.

Die endgiiltige Version soll dariiber
hinaus noch animierte Zuschauer g s o s v @ Die
bekommen, Schlammpfiitzen bei Regen TR oophikstarke
oder Schnee und Spieler, die auch schon } i oy Station
mal ausspucken, wenn sie gerade nicht ¢ zeigt sich

rennen miissen. All das kann natiirlich St e
gleichzeitig auf Deinem Bildschirm Hintertor-
stattfinden, es gibt also echt was fir's Auge. ., ’ Perspektive.
AuBerdem kann man zwischen Stadien
wahlen, die sich nicht nur in GroBe und i i
Ausstattung unterscheiden - sogar die & :’,g:,g’:,‘;;’;ﬂ:;;i',;:;‘e“n";fe',‘::,'f'a
Rasenflachen sind jeweils anders gemustert.  Das fertige Spiel begniigt sich mit

In der fertigen Version gibt es verglaste einigen Varianten zur Auswahl.

Triblinen, Spielertunnel zu den L ey :
Umkleidekabinen, Bandenwerbung und

alles, was den Programmierern sonst noch

zum Thema FuBiball einfallen sollte. Bei

Bedarf kann man sich auch fiir ein Hallen-

Match entscheiden, und natiirlich stimmt

auch hier die Atmosphére bis hin zum

Quietschen der Sohlen auf dem Parkett.

Mit einem Spiel wie diesem liegt Rage

garantiert goldrichtig. Internationale Teams,

Liga-Modus und entsprechende

Prasentation: fertig ist ein neuer

Kassenschlager! VergiB Deine Ballerspiele In der Grundaufstellung

fiir ein Weilchen und hole schon mal die ~ 52he%,@ie Srleler eher Stupide
Stollen aus dem Schrank - denn bei Striker  ihnen etwas mehr Hirn
geht’s erst richtig ab! einprogrammieren.
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=l
m ersten PlayStation-
FuBbalispiel stehen
nicht nur verschiedene
Stadien zur Verfiigung.
Diesmal ist sogar ein
Hallenplatz dabei.
Originelle
Abwechslung,
exzellente Graphik!
Ringsum gibt's eine
getonte Glaswand, und
die Schuhe der Spieler
quietschen sogar auf
dem Parkett.

Dieser
Torhiiter scheint
nicht sonderlich
beeindruckt
angesichis des
drohenden
Elfmeters. Oder
hat der etwa
keine Lust?

Dieses Stadion ist noch
nicht ganz fertig. Es wird noch
mehr Bandenwerbung und
weitere Details geben.

TR

b e El

Diese A
raeinstellung - P . TaERet LT ‘L_"
klebt am Ball, TRA S
so kann man 3
die Position
seines Spielers
optimal
verfolgen. Es
sei denn, man
kickt das
Leder durch
den
Bildschirm...

Die Hubschrauberperspektive ist als i 4 /--'—~ =] - L
Alternative durchaus interessant. Allerdings
verliert das Spiel in dieser Ansicht mit den
Details auch eine Menge von seinem Reiz. ,
auch Schatten!

ie Power der PlayStation 1ait den

Programmierern viel Freiheit bei der
Umsetzung ihrer Ideen. Zum Beispiel das Tornetz:
Es bewegt sich im Wind und beult sich bei einem
Treffer mit dem Ball aus. Bei Flutlicht bewegen
sich sogar die Schatten zeitgleich. Realistischer
geht’ s nimmer!

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN ' JULI/AUGL995MNUM?/88 57




Ll il‘l\]’!l-‘% ':{-‘I?Al.““n‘tm:k

; i § X i
3 kS R

| BESOE BEEE &
us o

\!

o b

Von Toren und
Punkten...

in gutes Beispiel fiir die

Maglichkeiten der Sony-
Wundermaschine ist auch die
Anzeigetafel. Im Stadion hangt
sie iiber der Arena und kann bei
Bedarf herangezoomt werden. In
der Testversion wiederholt sich
die Bildschirmanzeige endlos,
aber in der endgiiltigen Version
kinnten dort sogar Video-
aufzeichnungen anderer Spiele
laufen.

: R}

Fliegt ein Ball ins Netz,
oder kommt Wind auf, bewegt
sich das Netz und analog dazu
sein Schatten. Soviel
Wirklichkeitsnihe gibt's
bisher nur mit der PlayStation!

Vertigo! Nichts fiir Leute
mit Hohenangst!

Die Animations-Frames fiir die Spieler
wurden erstelit, indem echte Sportler
gefilmt und deren Bewegungen dann auf
die Spielfiguren iibertragen
wurden.Kopfbille, Einwiirfe und
Zweikampfe sehen alle erstklassig aus!

& dca'ad
i SSIS Y

Eigentlich
woliten die
Programmierer
ja eine 3D-
Karte
einbauen,
die sich mit
der
Perspektive
bewegt.
Dieses
Vorhaben
entpuppte
sich allerdings
als viillig
verwirrend. So
bleibt's denn
bei der
hewdhrten
Karte im linken
oberen Eck.

Dieser Tunnel ist noch ganz neu, ihm fehit der
Feinschliff. Aber letztendlich werden die Mannschaften
aus einem solchen heraus auflaufen.

FREECH
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L Ao n »Ragen

Wenn erst einmal die Spielméglichkeiten
programmiert sind, werden diese Verteidiger
sicher mehr zu tun bekommen, als nur
planlos herumzustehen.




Um dem Spiel einen
noch wirklichkeitsnidheren
Anstrich zu verpassen,
wird jeder Zuschauer
einzeln animiert. Bei
einem Treffer wird
gejubelt, und es folgt
tatsédchlich...
la éla!

£33 Yt ”5-_!-."....--_1.‘.,.;_{:_:':'__‘&_1;__ - ;;‘_.’ %:‘ :

Brust raus,
Schultern zuriick!

Die Idee, echte Spieler zu filmen
und als Vorlage fiir die
3 Figurenanimation zu nehmen, hat

Fiir eine N SR - B : L5 s é sich ausgezahlt: Sowohl bei diesem
Wiederholung kann T T 3 i e b §iE Bl ; Titel, als auch beim 3D0-Striker
man die Kamera e £33k wirken die Bewegungen absolut
iiberall am Platz g £ b - echt
aufstellen. So G : ] .
bekommt man
einen TV-
dhnlichen Eindruck
der einzelnen
Spieler.

Der Nachteil von
FuBbalispielen ist...
nun, sind sie nicht alle
ziemlich griin? Zur
Auflockerung haben
die Programmierer
gestreifte, diagonale
und kdstchenformige
Rasenmuster
eingebaut.

Freistifle, Einwiirfe, Eckbdlle und andere
Besonderheiten hekommen
alle ihre eigene Kameraeinstellung. Das
garantiert Abwechslung, ohne das Spiel so
konfus zu machen, daB die Spielbarkeit
darunter leidet. Denn das ist ja leider bei
einigen anderen Spielen der Fall.

Das sieht eher aus, wie
der alte Kicker in meiner
Stammkneipe. Wer denkt
da schon an ein
ausgekliigeltes Spiel fiir
die PlayStation?

H
EHODE 1
TRARNoDE 1 Wenn die Spieler erst in der fertigen Version herumlaufen, wird

es auch Pfiitzen und Morast geben. Dafiir wird der iibrige Rasen
weiterhin aussehen wie neu.
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BNamcoMPlayStation@Mca- DM199.- W LCD
/— \ E\ﬂ Namco ist eine der letzten Firmen, die auf
- den Virtua Fighter-Zug aufspringen und

Polygon-Action und schwmdelerregenden
Kameraschwenks...

v

uf den Spuren von Tohshinden versucht Tekken, dieses Genre auf der PlayStation noch einen Schritt weiter zu fiihren,

indem es die Uppigen Grafiken mit einem ausgereiften Gameplay verbindet.

A Das Spiel enthlt acht unterschiedliche Streithdhne, die alle eine einschldgige, dunkle Vergangenheit vorweisen kdnnen
und sich gemeinsam fiir ein gnadenloses Kampfturnier angemeldet haben. Zwar sieht Tekken wie viele andere 3D-Priigelspiele aus, doch es
verfiigt {iber ein einmaliges Steuerungssystem. Mit den vier Kndpfen lassen sich die vier GliedmaBen steuern - das erdffnet natirlich

unbegrenzte strategische Moglichkeiten, denn jetzt kannst Du Deine Angriffe mit hdchster Prézision planen und ausfiihren. Ein weiteres neues Feature ist, daB Du gegen drei

verschiedene Bof-Duos antreten kannst - welches Parchen Dir gegeniibertritt, entscheidet der Zufall.

Die Grafiken des Spiels lassen sich leider nicht einheitlich beurteilen. Wahrend die Hintergriinde von eher minderer Qualitét sind, wie etwa bei Toshinden oder Virtua Fighter 2, sind
die Kampfer erstaunlich detailliert wiedergegeben und besitzen eine atemberaubende Bildschirmprésenz. Die Animation ist fliissig und sorgt fiir sehr wirklichkeitsnahe Bewegungen.
Ob Du’s nun magst oder nicht, Du wirst z.Z. kaum ein ausgereifteres Priigelspiel bekommen kénnen. Bei den zahireichen mdglichen Schlagkombinationen wirst Du ausreichend
Gelegenheit haben,Deine geheimsten Triebe auszutoben.

LW E : ch habe diesen Titel erst- - | Platzda, Tohshinden! En

mals vor ein paar Monaten
auf der ATEI-Show gespielt und war
schlichtweg begeistert von den leicht
auszufiihrenden Combos, dem hals-
brecherischen Tempo und den realistischen
Grafiken. Die Kampfer verfiigen iiber ausre-
ichend verschiedene stilistische Eigenarten,

" Neuer ist da, und der
bringt frischen Wind ins Genre! Tekken ist das
einzige Prilgelspiel fiir die PlayStation, das sich
wirklich zu spielen lohnt. Mit seinen Special
Moves und der guten Auswahl an Kmpfern kann
sich Tekken einen der ersten Pltze in der Welt
der Beat-'em-Ups erobern. Und als beinahe per-

um Dich fiir lange Zeit bei der Stange zu hal- Jack fiihrt eine seiner fekte Arcade-Konversion steckt der Titel natiir-
ten. Zwar hat mich dieser Titel nicht ganz so Umpfr Comion ¥ot. lich voll mit heiien Soundeffekten und knackiger
begeistert wie Tohshinden, aber immerhin RIS T3S i = Jack entsorgt Musik. Mir gefillt Tekken noch besser als Segas
wirst Du ihn nicht schon am niichsien Tag [kttt & seine Gegner, als Virtua Fighter 2,

ied der Hand | Anndherungs widren sie
WIener aus aer rand legen. versuche abh. schwachbriistige .........
Hanflinge.

des Kampfes
kannst Du Dich jederzeit auf einer
horizontalen Ebene an die Action
heranzoomen. Wenn Du's etwas
;s ausgefallener magst, kannst Du das
Michelle im Sturzflug! Behalte ihre FiiBe im Auge, ;s &8 Geschehen auch aus der
sonst siehst Du bald nur noch Sterne. . 4 a - 5 iUiberkopfperspektive genieBen.
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M ART I N : Tekken heift der

(A neue Wegbereiter
fiir die Kampfspiele der Zukunft. Die
Leute waren schnell bei der Hand, als es
darum ging, Tohshinden als nicht so gut
spielbar wie Virtua Fighter zu kritisieren.
Doch Tekken stellt diese beiden Titel
noch in den Schatten. Dieses Spiel steckt
voller Special Moves und markerschiit-
ternder Effekie, ist unglaublich schnell,
intuitiv spielbar und grafisch beeindruck-
end. Die einzigen Schwachpunkie sind
die bloden Namen der Kampfer, aber die
——verrate ich nicht.

Na, na, du biser Bengel! Geht
man so mit einer Dame um?!

- S0 wird's gemacht!
PHIL: Tohshinden war ja schon gin
tolles Game, aber man war nie so recht
Herr der Lage, und die Kndpfe fiir die
Special Moves waren auch keine gute Idee.
Fiir meine Begriffe sient Tekken zwar nicht
ganz so gut aus, spielt sich aber bedeutend
besser - um Deinen Gegner zu schlagen,
brauchst Du schon gewisse Fertigkeiten am
Joypad und eine verniinftige Taktik. Ein
erstklassiges Beat-'em-Up fiir

aile Fans des Genres.

Mit ihren blitzschnellen
Reflexen legt Nina den guten
Kazuya auf die Bretter.

BEDI AV

Die Zeitlupe zeigt, wie Jack diesen erfolgreichen
Treffer landen konnte.

Mamument ¥al

e
en

ekken Tahrt eine

sehenswerte Bande
von total verriickten
Gladiatoren auf...

1.Yoshimitsu — Japan
Ein ziemlich iibler Genosse. In
seiner Riistung stolziert er umher
und attackiert jeden mit seinen
furchtbaren Kicks.

2. Law - Amerika

Law ist ein fahiger Kampfsportier
und ein ernstzunehmender Gegner,
den man nicht zu ldssig angehen
solite. Achte auf seine teuflischen
Kick-Kombinationen!

3. Kazuya — Japan

Der ideale Mann fiir eine blutige
Vendetta? Kazuya hat nichts als
die Weltherrschaft im Sinn. Er ist
iibrigens ziemlich flink im
Zweikampf.

4. Nina — Grofibritannien
Bei dieser hilbschen Dame von
der Insel diirften selbst die
kampferprobtesten Herren einen
schweren Stand haben. Sie ist so
schnell, daB Du sie wihrend des
Kampfes kaum zu Gesicht
bekommen wirst.

5. King — Mexiko

Sein Aufzug ist ja ganz schin
beeindruckend, aber laB Dich
durch die Katzenmaske nicht in
die Irre filhren. Dieser Kerl stirbt
so schnell wie jeder andere
Sterbliche.

6. Paul — Amerika
Obwohl er eher wie eine Witzfigur
aussieht, ist Paul ein knallharter
Geselle, der keine Sekunde
ziigern wird, Dich mit seiner
gewaltigen Kraft zu demolieren.

7. Michelle —

GroBbritannien

Ihren Feinden gegeniiber
wird sich diese griindugige
Lady wohl kaum ladylike
benehmen. Ihr bester Move:
Sie stellt sich hinter Dich
und schleudert Dich
riickwirts auf die Bretter -
schmerzhaft.

8. Jack — Rufiland
Terminator Jack ist ein Cyborg,
der so konstruiert wurde, daB er
jeden verhackstiickt, der sich an
seinen Schaltkreisen zu schaffen
machen will. Legendr sind seine
schnellen Punch-Kombinationen.

Tekken spielt
sich noch
hesser, als es
ohnehin schon
aussieht.
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Sega in Japan treiben
es mit Astal etwas
bunter als tiblich. Ein
Spiel

verriickteres
ist jedenfalls
momentan
sicher kaum zu
finden.

mderstehen

wo der Saturn ins Rollen kommt
und eine vielversprechende Anzahl
von Spielen produziert wird,
verdffentlichen sie ein

Spiel, das die

Konsole zum

Tummelplatz fiir ein

véllig abgedrehtes

Geschehen macht. Im .
Prinzip ist ASTAL ein ganz normales
Beat-em-Up...

Du spielst ein elfendhnliches Wesen
namens Astal, das mit seinem
treuen Freund, dem Papagei, viele
Level durchwandert. Auf seinem
Weg sammelt Astal Kristalle ein und
vernichtet unzéhlige Feinde, bis er
schlieBlich seinem wirklichen Gegner
gegeniibersteht. Ihn muf er besiegen,
wenn er die Frau zuriickgewinnen will,
die er liebt.

Sega hat wirklich auf den Putz
gehauen, um zu zeigen, was in dem
Saturn steckt. Wann immer man etwas
heranzoomen kann, wird es
auch gemacht. Das Spielgeschehen
wird von einem eindrucksvollen
Soundtrack untermalt, den man z.B.
mit einem Paar SRS-A60 von Sony
wirklich geniefien kann. Jeder Level ist
komplett neu, und es gibt eine Menge
graphischer Spielereien, die das Auge
erfreuen.

» Duckt Euch!

Astal ist in eine
dunkle Hohle voller
Fleder-miuse
geraten. Diese
Viecher kinnen
einem wirklich den |
letzten Nerv !
rauben. Hier hilft
nur noch ducken.

UWE : ich sofort begeistert.
Es schien alles zu haben, was ein
gutes Spiel braucht: eine tolle
Grafik, guten Sound und ein
prima Gameplay. Aber nach einer
Weile begann mich das uralte
Beat-em-Up-Prinzip zu lang-
weilen. Fiir den Moment ist man
fasziniert von der schinen Optik,
aher das Spiel selbst verliert als-

bald seinen Reiz.

Kilein, aber oho!!

er junge EIf Astal mag aussehen
wie ein bemitleidenswertes

Wiirstchen, aber wenn

es darauf

ankommt, kann er zuschlagen, dafi
sich selbst J.C. Van Damme vor
Angst in die Hosen machen wiirde.
Hier sind seine F3ahigkeiten - Du

wirst vor Neid erblasse

1. Auf den Boden schmettern

Astal geht auf seine Feinde zu, ergreift sie und
schleudert sie sehr eindrucksvoll zu Boden. Dann
sehen sie allerdings nicht mehr so gut aus...

2. Im Flug erwischen
Um diese nervigen Biester aus d

er Luft zu holen,

springt Astal einfach hoch, versetzt ihnen einen
tierischen Faustschlag und befordert sie damit

ins Nirwana.

3. Hauch des Todes

Wenn er die richtigen Kristalle gesammelt hat,
holt er einmal tief Luft, und die Feinde werden
unter seinem Pesthauch weich wie Butter...
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Von diesem Spiel war =

| P Einer der Wichter,
| die Dir begegnen, ist
| dieser gewaltige
i Ddmon, der Dich mit
@ seinen Hiornern
| aufspieBen will. Es ist
{ nicht leicht, seinen
| schwachen Punkt zu
finden, aber wenn
man es einmal
geschafft hat,
y zerbrockelt er wie ein
Turm aus Salz.

¥ Man kann in Astal auch sehr
grofle Gegenstinde - wie diesen
riesigen Haufen - aufheben und .
damit werfen.

W Die Feinde haben die
lastige Angewohnheit, aus
dem Bildschirm heraus auf
Dich zuzukommen

8

. Jeder Held, der
P s Baume ausreifien und
Felsen stemmen kann, die

grof genug sind, einen Vulkan zu
schlieBen, hat meine tiefe
Bewunderung. Er mag. vielleicht
etwas komisch aussehen, aber Astal
ist ein toller Typ, der mit den stark-
sten Gegnern ferlig wird und auf
Drachen reiten kann. Scrolling und
Action sind ganz okay, kinnen der
tollen Graphik und dem Sound aber
nicht das Wasser reichen.




S TEF AN  Asden
ersten Blick
sieht diese neue Satumn-Schipfung
nicht so besonders aus. Dann aber
reiBt meine kleine Figur einen Baum
aus und erschldot einen Feind oder
schleudert einen Felsbrocken nach
hinten, um den Vulkan zu
verschlieien, und ich weiBl: Das
macht SpaB! Eine tolle Graphik, die
tausend Uberraschungen bietet,
Wahnsinns-Sound und ein prima
Gameplay. Was kann man
mehr elaEen?

Hier haben
wir wieder ein
Beispiel dafiir, was die Zukunft in Sachen
Konsolen fiir uns bereithalt. An Astal
kann man sehen, was der Saturn fiirs
Auge bietet. Leider kommt das Ganze
eben aus Japan. Und dement-sprechend
softig ist auch das Gameplay. Etwas
anspruchsvollere Spieler kdnnten da
enttauscht sein. Wie gesagt, es ist ein
bifichen so, als sahe man einen Film.
Aber wer Wert auf optisch anspruchsvolle
Unterhaltung legt, kommt hier

=) WiNTh

¥ Im dritten Level reitet Astal
durch einen Sumpf - auf dem
Riicken eines Drachen. Dieses
riesige Reitgetier kannst Du
auch fiir Deine Zwecke
miBbrauchen.

s

Eiswelt gibt es
schon tolle
Effekte. Zum
Beispiel die

. Spiegelungen
und Eisgebilde,
die die Sicht
etwas diffus
erscheinen
lassen.

¥ Versuche erst einmal, i
mit diesem riesigen Monster |
im letzten Level fertig zu
werden!

Der erste Wachter ist ein riesiges Auge,
das von em Schwarm Flederm3use
herumgetragen wird. Er ist leicht zu titen,
sieht aber trotzdem sehr eindrucksvoll aus.

1 Aus jedem
' Winkel kann
| ein Feuer-
dimon
kommen. Na
 ja, mit Deinem
® Pesthauch hast
. Du sie in
Sekunden
weggepustet -
SchiuB mit dem
. Theater!

¥ Es ist ein
langer Weg bhis
zum Boden. Hier
mufit Du schon
von Sdule zu Saule
hiipfen, sonst
nimmt es ein
biises Ende.

Mein
gefiederter

Freund

m Ende des

ersten
Levels mufl
Astal einen
eingesperrten
Papagei aus der
Gewalt mieser
Jdger befreien.
Verspricht man
dem Viagelchen
die Freiheit,
bekommt man
einen sehr
starken Verbiin-
deten mit auf
den Weg. Auch
er hat so
manche Talente
und
kann - wie bei
Sonic und Tails
- von einem
zweiten Spieler
gesteuert
werden. Er kann
jederzeit
weggeschickt
werden, um aus
der Entfernung
mitzukampfen
oder wertvolle
Energiereserven
zu sammeln,
wahrend man
selbst im
Gemenge ist.

| das optisch viel zu
. bieten hat. Es
spielt sich gut.
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: ( ‘ k W n Deadalus sitzt Du gemdtlich im Cockpit einer Vernichtungsmaschine und hast den Auftrag, eine Gruppe
& | von Terroristen fertigzumachen, die zuvor eine von Kolonisten bevélkerte Raumstation angegriffen haben.
I I Du durchsuchst also Stockwerk um Stockwerk, bringst die Terroristen zur Strecke und sammelst
\ & hestimmte PaBkarten ein. Ein beeindruckendes Waffenarsenal steht Dir zur Verfligung,
: darunter Gatling-Gewehre, Zielsuchraketen und Vulcan-Laser. AuBerdem gehéren zu Deiner
Kampfausstattung noch diverse Verteidigungssysteme, mit denen Du Dich aus brenzligen Situationen retten kannst.
Was 3D-Labyrinth-Spiele betrifft, so ist Deadalus ein erstaunlich fesselnder Vertreter des Genres. Standig wird der
. Bildschirm mit wichtigen Daten, Radarmeldungen und sonstigen Icons bestiickt, die Dir das Gefiihl vermitteln sollen, auf der
= = Suche nach Feinden durch dunkle Génge zu schleichen. Wenn Du bewaffnete Terroristen totest, hinterlassen sie Dir bisweilen
Grafiken mit Munition, Schilde oder sogar die begehrte PaBkarte, mit der Du das jeweilige Areal sdubern kannst. Solltest Du noch weitere

Texture- Hilfen brauchen, dann wende Dich einfach an einen Computer, der Dich mit einer detaillierten Karte des jeweiligen Levels
g versorgt. Er zeigt Dir auch, welche Gebiete Du noch nicht erforscht hast.
Mapping, e

endlose 3D-
Tunnels, wiiste
Ballereien... e ™y
Kommt Dir das § = otk forot 1 orbn or
bekannt vor? s B
Die neueste
Variante erobert
den Saturn.

. Eine wirklich
sehenswerte gerenderte
Szene! Ich schitze, der
haBliche Typ da bist Du.
Kein Wunder, dafl Du T T——
Dich in einem Roboter Auf dem Display des Computers
verstecken mubBt. erfdhrst Du alles, was Du wissen mufit.

\ Zuerst hielt ich dieses

WSS Game fiir wirklich fan-

tastisch. Die Grafiken sind herausragend

gut, das Texture-Mapping ist extrem

weich ausgefallen, und die sauber

gerenderten Sequenzen seizen dem

Eisenstangen Spiel noch das Sahnehaubchen auf. Aber

blockieren den Weg. a : dann bemerkte ich die unendliche
Na, hiipfen wir doch e | { : » (@ Eintonigkeit der ganzen Sache. Tolle
Emfac!‘ dfm'e' o == S v TS ‘B Aufmachung und viele nette Ideen, okay,”
i e 7 O doch es wird bereits nach relativ kurzer
; r % . Zeit langweilip.

. Rohoter als Kanonenfutter!
Die Karte oben links zeigt Dir,
wo Du schon gewesen hist.

. Diese nervigen
Roboter werden Dir
solange zusetzen,
bhis Du sie in einen
einzigen
Schrotthaufen
verwandelt hast.
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Jetzt versucht sich

. letztendlich auch Sega im
Fahrwasser der Doom-Varianten mit ihren
3D-Labyrinthen und den SchieBereien in
der Ich-Perspektive. Wie dem auch sei,
Deadalus ist mit seinen vielen
verschiedenen Waffen und dem riesigen
Spielgebiet immerhin einer der etwas
besser spielbaren Titel aus dieser Reihe.
Allerdings wird der Saturn durch dieses
Spiel auch nicht gerade an seine Grenzen
gefiihrt. Die diisteren Grafiken fand ich ein

biBichen lasch und eintinig.

(>) RERRRERERD

Hier ist es ziemlich
dunkel. Siehst Du iiberhaupt,
wohin Du gehst?! Aber Du
wolltest die Taschenlampe ja
absolut nicht mitnehmen. Da |
haben wir den Salat!lmmerhin
bist Du nicht unbewaffnet -
die ausgewdhlite Waffe wird
unten links angezeigt.

Du befindest Dich momentan im fiinften

SHIEL |.)

Alles dreht
sich...

as Intro zu Deadalus ist ein

furchterregender und
bizarrer Strudel von Tunnels,
Planeten und vielen Ballereien

Wenn es dunkel wird im
Labyrinth, dann steigt auch
die Spannung ganz
betrdchtlich an. Aber was ist
mit den netten, bunten
Sprites passiert?

e SaeL D |
N 5 2%

‘i‘-‘l('ar";! 1] B a
By -
9!‘ - | - T: %

VULCAN 4}

Stock dieses groBen unterirdischen
Gebildes und besitzt noch 75% Deiner
Schildenergie. Ach ja, da ist schon

wieder einer dieser Roboter...

T

VULCAN 4

“Jemand ist
an der Tiir,
jemand ist an
der Tiir..."
Genau, und
zwar ich, und
ich habe
superstarke
Waffen bei mir,
um alle
Roboter
einzusch-
melizen.

In dieser Ausgabe
sind Spiele fiir den
Saturn reichlich vertreten. Dieser Titel
sah auf den ersten Blick wie eine Doom
clone-Variante aus, aber nachdem ich
mich naher damit beschdftigt hatte,
begann er, mir richtigen Spaf zu machen.
In Deinem Roboter-Anzug schwebst Du
durch die Raume und findest in jedem
Level Computer, die Dir Karten des
jeweiligen Gebietes anzeigen. Dies ist ein
wiirdiges Saturn-Game, besser als so
manch dhnliches Spiel auf der

Pla Station.

i/
‘JEE-"f S

Dein Feuern erhellt die
Szene, wahrend Du einen Deiner
Gegner in extremer
Nahaufnahme siehst.

Das mubte ja so
kommen! Nachdem
ich mich bereits fiir die letzte Ausgabe
durch Kileak The Blood und Space Griffon
gequalt hatte, da erscheint schon wieder
einer dieser Korridor-Alptrdume, diesmal
fiir den Saturn. Du sitzt im Innern eines
grofen Roboters, der durch end- und
trostlose Gange marschiert und auf bldde
Miilleimer-Roboter schieBt, die hinter
geschlossenen Tiiren lauern. Du magst
mich fiir unbescheiden halten, aber das
entspricht kaum meinem

ELLLE T

oy
IS

RSt
B

ORI
R

T

OSATSIMYQYIC, TR SN

Bn stimmungsvolles
3D-Ballerspiel mit
einigen netten
Features, aber nicht
unbedingt originell.
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4

Eiscreme,
Luftballons und
eine Hiipfburg.
Ist das
Elisabeth
Colfens
Vorstellung

vom Paradies?
an sah viele zweifelnde Gesichter, als Bullfrog eine Mega Drive-Version von Theme Park ankiindigte. Wie um alles in der Welt kann man das auf der Konsole spielen?
Und was werden sie weglassen miissen? Und wie kann man das Spiel steuern? Nun, es ist die Zeit gekommen, das Geheimnis zu liiften. Und keine Bange, denn es ist
M wirklich Spitze. Natiirlich sind einige der PC-Optionen wegrationalisiert worden, schlieBlich standen ja nur 16 Bit zur Verfiigung. Aber auf diese Optionen hatte man
schon beim PC-Spiel verzichten kdnnen. Man hat keine Sorgen mit Aktien oder Kapital, Lagerproblemen oder dem Beliebtheitsgrad. All diese Dinge werden ganz
automatisch geregelt, und dem Spieler bleibt mehr Freiraum. Er kann seiner Kreativitit also ungehindert freien Lauf lassen. Diese Version hat sogar einige gerenderte
Bilder des 3D0-Spiels, die man nicht einmal auf dem PC oder Amiga findet. Du kannst Dich auf unzahligen Fahrgeschiften amisieren und die graphischen Raffinessen geniefien

(z.B. hat der hilfreiche Ratgeber immer einen anderen Hut auf). Dies ist - bis jetzt - eine der besten Theme Park-Versionen, die es gibt.

=\ q:i'aiis’ih

A Alle Kinder lieben den Wasserfall.

A

PaB nur auf, daB er nicht zu schnell ist,
sonst fliegen Dir die Kids zur Seite raus.

Ich habe wirklich nicht
so oft Zeit, Strategie-
spiele zu spielen, aber Theme
Park hat mich einfach um-
gehauen. Diese Umsetzung is so
benutzerfreundlich und komforta-
bel, daB mein Privatieben extrem
darunter zu leiden beginnt. Afangs
scheint es gar nicht mal
iibermaBig spannend zu sein. Aber
nach kurzer Zeit nimmt einen das
Gameplay so gefangen, daB man
monatelang nicht davon
lassen kann.

RRRREREERC

4. Dieses wirbelnde Fahrgeschaft
ist ein biBchen wie der alte
"Affenkafig”, den Du sicher von der
Kirmes her kennst. Du weit schon,
wo man wie in einer Zentrifuge am
Rand gehalten wird. Dariiber ist eine
Art Sternwarte - nicht ganz so auf-
regend. Im runden Bild oben siehst
Du ein Delphin-Becken, einen High-
Tech-Simulator und ein Raketen-
Karussel.

BUCT TORE = Th
P
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Dadurch, daB man
mit dem ganzen Finanzkram
nichts mehr am Hut hat, ist das
Game viel spielbarer geworden.
Das Spiel an sich ist wie Sim

City, macht aber viel mehr Spal.

Deine Besucher werden in
Karussells herumgeschleudert
oder von umherziehenden
Schldgertrupps vermabelt. Es
macht auch wirklich SpaB, neue
Attraktionen oder Achterbahnen
zu bauen. Das Spiel macht

A Hier wird iiber Preise und
Gehélter verhandelt. Wer hier
nicht mit Bedacht vorgeht, kann
schliimmstenfalls einen Streik
auslisen.

A Gott weiB, warum dieses Tanzvergniigen in der Scheune (mit
entsprechender Country-Musik) gerade so angesagt ist. Aber auch

das kann - wie bei den anderen Fahrgeschiiften - von kurzer Dauer




Das ist
eines meiner
Lieblings-spiele. Eigentlich
spiele ich ja immer die 3D0-
Version, aber die Mega Drive-
Variante ist ein wunderbar
spielbares Game. Einige
Optionen sind der Konver-
tierung zum Opfer gefallen, aber
die gerenderten Bilder vom 3D0
sind mehr als eine Entschadi-
ung. Du wirst das Spiel lieben.

NERRRERER

Fast wie im
- LU
richtigen
Leben...
n der 3D0-Version kKonnte
man zwischen verschiedenen
4 An Deiner : = S e, T Fahrgeschiiften wiihlen und
Geisterbahn stehen Lk ek Sk Sk N . =} eine gerenderte 3D-Szene
8 % fovlo et it : S SNBSS R abspielen, in der sich ein Kind
chlange. Deshalb ist iy e P Helart vito Bl Am
die Eisbude danehen PR v i amus nie zuvor.
auch keine schlechte & G { Anfang der Mega Drive-
Idee. Natiirlich kann A N i N e Version sieht man einige der
man hier die Preise N L 4 Bilder, die Lust auf mehr
anheben, um den XEES i

Profit zu erhishen. N e ¥
sititanin g

(TT1111111 1] machen solien.

£y
i

¥

= =

A Auf der

klassischen Die

Schiffsschaukel

bringt man die Umsetzung

K d h ft Tl . .

ri::'msg"in“s;:mn i ist w-irkhch _a_mders als die

und das lilafarbene | Versionen fiir den Home

Tintenfischk: 1

sinltmauf::- g:"l‘;ss" Cum“puh_ar und wurde den

witzi Bediirfnissen des Konsolen-mark-

dem gibt's noch | tes optimal angepaht. Obwohl mir

die Go-Kart-Bahn.

== die Grafik nicht so zusagt, sind

Gameplay und Steuerung wirklich
komfortahel wie nie zuvor. Zum

ersten Mal vermisse ich die Maus

lalrled =14

SIS PRSI S AURTLOBLE CASH
B e e 5 -
GHOST HOUSE A% Al ARy 2

Z1650 L g CURRENT LORN
ba s - & 3 RESEARCH 7MOMTH
!i % , 3 = &

A Welche Fahrgeschifte man bauen kann, hingt
davon ab, wieviel man in die Entwicklung investiert.
Die Palette reicht von der Hiipfburg bis zur Achterbahn.

Umsetzung des
% A5 Kiassikers. Weil sie
LR Yk R 4. Meine Giite, die Leute >
Ee i ‘ _\, A scheinen Deine Attraktionen nlcht S0 knmm.x
siiREEEEY AEEe e wirklich zu lieben. Jetzt must || IST, Macht das
s e ; Du Wege bauen, die von der i
’ ! "HauptstraBe" abzweigen, snlelen me'“‘ snas
damit die Giste ordentlich in i = ]
der Schlange stehen kiinnen.
Sie sehen so zufrieden aus...
Meinst Du nicht, Du solitest
die Eintrittspreise erhthen?




/ verlangen alle
Besitzer eines

Mega Drive nach
einem Autorennen,
das so ahnlich ist wie
Mario Kart. Mit
Street Racer sind sie
am Ziel ihrer
Traume...

Alle Gesch-
windigkeitsfanatiker mdgen sich
schon mal die Handschuhe
anziehen. Erinnerst Du Dich noch
an die SNES-Version? Vergib sie,
denn diese hier ist mit Abstand
die beste. Die Programmierer
haben nicht versucht, den Mode 7
des Nintendo-Spiels lediglich zu
emulieren, sie haben mit viel
Raffinesse sogar noch eins
draufgesetzt. Man kann aus
vielen Figuren auswahlen und bis
zu vier auf einem Bildschirm

haben... das ist das optimale
Rennerlebnis!!!
RRRERRRED jBaEs
P Haha... das ist ganz schon

fies. Wirf die Stange Dynamit
einfach auf den Riicksitz
eines Konkurrenten, und
warte ab, was passiert... Das
Spielchen kann in eine
regelrechte Orgie ausarten,
wenn der Stoff immer
weitergegeben wird.

Street
Racers

A Ja, man kann im Auto
sogar FuBlball spielen. Es
kommt auf Dich an: Wieviel
Tore kannst Du schieBen?
Klau Dir einfach den Ball.

eder dieser
verriickten

Starken, Schw
und Fahigkeiten...

@ [[8Ihrog-1 RllSvaNieREi] BGCAMES WORLD: DAS MAGAZIN

hat seine eigenen

m— treet Racer kam letztes Jahr Weihnachten fir

v das SNES heraus und war wegen der 4-Spieler

\ Option und der unzéhligen Features

gin absoluter Hit. Wenn Du gedacht hast, da

die Umsetzung fiir den Mega Drive holperig sein

wiirde, dann mach die Augen auf und staune: Alles, was man beim Original findet, gibt es
auch hier. Du suchst Dir einen aus acht schrillen Fahrern aus, mit dem Du (mit bis zu vier
Freunden) dann die wildesten Rennen fahren kannst. Das wichtigste ist die Meisterschaft,
in der man auf verschiedenen 3D-Bahnen in sechs Rennen Punkte sammeln kann. Wie
schon bei Mario Kart gibt es jede Menge fieser Tricks, mit denen man seine Mitstreiter
ausschalten kann. Zum Beispiel kdnnte man ihnen ja mal eine Stange Dynamit in die
Hand driicken...

Natiirlich gibt es auch hier Tools, um das Tempo hochzufahren, und die Méglichkeit,
die Sichtperspektive zu dndern. Man kann ein Kopf-an-Kopf-Rennen veranstalten, oder
versuchen, alle anderen von der Bahn zu schleudern (das heift dann Rumble). Oder
man versucht sich in Sachen FuBball. Aber sieh™ doch selb

Nein, es gibt keine
Zeit zum Ausruhen an den
Strinden von Sydney.
Fahre einfach, was das
Zeug hilt, und keine
Angst: Du versinkst schon
nicht. Das Wasser macht

Dich nur langsamer.
3 Seit Ewigkeiten habe ich |
,__U WE : auf  dieses  Spiel
F! gewartet, und es ist wirklich so gut
geworden, wie ich mir das gedacht
hatte. Die SNES-Version war
irgendwie durch den Mode 7 ver-
dorben, dieses Spiel ist schneller
und lduft auch stabiler. Du wirst
wohl kaum ein Racing-Game find-
en, das besser ist - und vor allem
keines, das ich ldnger spielen
werde... Sofort kaufen!!!

NRRRNREERD

o

1500 19 12 *

wy

A Wie schitoon, so bei Nacht durch die Stadt zu
fahren. Schade nur, daB beide Wagen Dynamit auf
ihrem Hinterteil liegen haben.

Fahrer

dchen
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1 e = Umsetzung! Durch gekonntes
g & o= e RIS 2 Programmieren haben sie es sogar
geschafft, die Mode 7-Bahnen zu
rekonstruieren. Schneller als das
Original, und optimal fiir super-
schnelle Rennen mit bis zu vier

b -
.;" ; i3 Spielern! Mit Sicherheit eines der
: : : besten Multi-Player-Games, das es
2 A Ein Rennen auf der Sandbahn! o fiir Geld zu kaufen gibt, mit einer

Auf diesem Screenshot erkennst - Fiille von |llStlgBl'l Dptiunen
Du, wie hervorragend die s
Oberflache der Fahrbahn den . T S = = Absolut genial!l!

Programmierern gelungen ist, ? 2 IR
yaber die enorme Geschwindigkeit, G 0 # l I . I II I ll D
it der das Spiel 13uft, kannst Du - -
" nur erahnen.

M UBISoftMMegaDrivelca- DM139.- M 8Mbit

Z°"  SUND SAD 2k
2"°  HELMUT 21
3®°  HODJA 12
4™ FRANR 9
§™  SURF SISTER

RAPH

SUZULU
RTH ___ RIFF Fi : B :
Das beste Rennspiel Fi]1]]i : : ~=- BRE ya0
fiir den Mega Drive, r-..../ : vv v v J
das es gibt, gar keine Frage. Warum? § SRME = 0] TO% [
Na einfach, weil ich das sage. Aber L. ¥ E e L e
warum solltest Du mir glauben?!!
Geh™ doch einfach hin und spiele es AR I o A - P
selbst! Eine solche Masse an AL M" 2 S 2 e
Features, ein unschlagbares Game- ey g -
play und eine atemberaubende
Schnelligkeit... Du wirst Dich wun-
dern, daB man bei der
Geschwindigkeit noch immer die
StraBenoberfldche erkennen
~ & kann. Absolut brillant.

\ L

01 /3 k7

4. Fahr nicht zu weit
links. Es gibt zehn
verschiedene
Startgeschwindigkeiten.

=8 A Im "Rumble"-Mode kann
man seine Mitstreiter durch
_ | die Aussparungen in der
Seitenwand der Bahn
schmeilen.
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Sonic ist tot!
Na ja, noch
nicht ganz,
aber wenn es
nach
Knuckles

Haltet Eure Hiite

fest, es kann ziemlich
haarig werden da
drauBBen. Mighty hat
ganz schine
Schwierigkeiten,
oben zu bleiben.

ei Sega scheint man langsam
begriffen zu haben, daB mit

ginge...
Sonic nichts mehr los ist,
und daB es Zeit wird, auf

einen anderen Helden als

Zugpferd zu setzen - oder besser noch
auf sieben andere!

Chaotix bleibt bei dem altbewdhrten
Sonic-Spielprinzip, legt noch ein paar
32X-Effekte drauf, und schwupp: Der
neue Verkaufsschlager ist fertig!

Aber trotz allem muB man Chaotix
lassen, daf es das originellste
in einer immer gleich aussehenden
Folge von Sonic-&hnlichen Spielen ist.
Wo soll ich anfangen... ach ja, es gibt
sieben Figuren, zwischen denen man

w8 Die neue Idee, zwei
Charaktere durch ein
elastisches Band miteinander zu
verbinden, hat schon was. Das ganze
Spiel bekommt einen neuen Aspekt,
da man seinen Partner mit dem Band
immer durch die Gegend schleudern
muB. Das Problem ist, daB es fast so
aussieht wie die alten Sonic-Games
und - bis auf ein paar Kleinigkeiten -
die 32X-Miglichkeiten so gut wie gar

nicht nuizt. Ein aufpoliertes Kon-
solenspiel, es hat sich nicht viel
geandert.

LT

wahlen kann (zwei davon bilden im
Spiel dann ein Team). AuBerdem hat
das Spiel ein ziemlich bescheuertes
Kontrollsystem, das vorschreibt, daf
der Partner tiberall hin mitgeschleppt

wird. Dann gibt es noch massenhaft
Extras in Form von Zusatzboni und
Feinden.

Gott sei Dank gibt's einen
Trainingsmodus, in dem man sich vor
dem richtigen Spiel schon mal fit
machen kann. Wenn der dumpfe
und bidde Robotnik dann schlieBlich
auftaucht, hiipft man schon
profiméBig wie ein Irrer auf dem
Bildschirm herum und schnappt
sich alles, was einem begegnet.

Wenn Du eines der
versteckten,
ringférmigen Portale
ausfindig machst,
kommst Du in einen
dieser Bonus-Level.

CORE
RINGS

Chaos bei den Booten - u
von seinem Gaunerkolleg
tatkraftig unterstiitzt.

Knuckles und Vector miihen
sich mit der komischen halben
Rohre ab.
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Knuckles verbreitet jede Menge

Mit den neuen lcons
kinnen Deine Figuren
enorme Ausmalle
annehmen und ihre
Feinde einfach
zerguetschen.

GrORE k150N
YIME 340705
RlNrc 171

nd wird
en Vector

3
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Wie kann Sega
es wagen, ein

PaB auf, wenn
Du Robotnik
siehst, dann ist
fast immer mehr
da, als man
sehen kann,
beispielsweise
versteckte
Objekte.

Sonic-Spiel ohne Sonic herauszu-
bringen? Das ist ndmlich genau das,
was bei Chaotix gemacht wurde.
Stattdessen bekommt man einen
Haufen da@mlicher Figuren, die
aussehen wie die Verneinung der
Original Sonic-Figuren. Es braucht auch
seine Zeit, mit dem Spiel klar zu
kommen. Dieses ganze elastische Zeug
ist ziemlich gewdhnungsbediirftig. Eine
nette Idee, doch unterm Sirich kommt
nichts anderes dabei heraus als ein
weiteres Sonic-Abenteuer.

RRREEE) )

Hin und wieder wirst Du iiber diese futuristisch
anmutenden Transporter stolpern. Hiipfe einfach hinein und
bereite Dich darauf vor,
Level gebeamt zu werden.

mit Lichtgeschwindigkeit durch den



Kuriositaten
unter sich

enn man die Figuren von

Chaotix sieht, glaubt man
nicht, dafl es so etwas geben kann.
Man lasse Sonic in einem dunklen
Raum zusammen mit allen Muppets,
ein paar Litern Sekt und den Platten
von Barry White - und das Resultat ist
diese bunte Mischung Wahnsinniger.

1. Knuckles, der stachelige

Ameisenfresser

Does this chap look like an armoured

horrowing mammal from South America?

Yeah right, you don’t have to be Albert

bloody Einstein to see that he is in actual

g : fact just a pink version of Sonic with a big
|stsman in CORE 18800 Y = dab of Brylcream to sleek-back the spikes.
eine Situation - e — -

i IME 0721743 a
rmen LR 2. Mighty, das Giirteltier
JEuft und - Sieht der kleine Kerl etwa aus wie ein
der Partner < gepanzertes Vieh aus Siidamerika?
hiingt irgendwo | | Richtig, tut er nicht. Man muB nicht Albert
fest, gibt es die - 3 [ L2 Einstein sein, um zu erkennen, daB er
Option, beide 1 1 T I ! L , einfach eine pinkfarhene Sonic-Kopie ist
aus dem o (natiirlich mit ganz viel Gel, um die
Bildschirm zu I Stacheln zu glitten).

katapuitieren.

3. Espio, das Chamaleon

Eigentlich sieht er mehr aus wie ein etwas
miBratener Dino - ein Triceratops vielleicht
- als wie ein langbeiniges Wesen aus
Madagaskar mit langer Zunge, das die

Hast Du einen Level
mit iiber 50 Ringen
geschafft, kommst Du
in diesen wunder-

Es ist wohl ein paar Jahre

her, seit ich - als armer
Student jede Menge Geld ausgegeben
habe, um mir einen Mega Drive zu lei-
hen. Und das alles nur, um Sonic-
Games zu spielen. Damals war das
wirklich noch spannend, neu und das
Gameplay war toll. Ein halbes
Jahrzehnt spiter ist eigentlich nichts
wirklich Sensationelles hinzugekom-
men. Ein paar iiberflissige Effekte,
neue Level und Figuren hier und da:

Farhe wechseln kann. Zwar wechselt er
tatséachlich hin und wieder die Farbe, aber
ich wiirde nicht unhedingt sagen, daB er
sich dadurch der Umgebung anpaBt...

4. Vector, das Krokodil

Nun, eine nicht so ganz Sonic-maBige
Figur. Vector ist das coolste Krokodil, das
jemals aus den Tropen aufgetaucht ist,
und bewegt sich in einem ganz
ansehnlichen Tempo (wenn man bedenkt,
daB er nur zwei Beine hat). Wire schin
gewesen, wenn man aus seinen wilden
Anlagen ein hiibsches Angriffssystem
gemacht hitte.

ho 3D-Level, wo . = e
man blave Kugeln Ein nettes Spiel, es wird aber nach ein
sammeln muB. paar Stunden langweilig.

—_ = 5. Charmy Bee, die reizende Biene
Wer hat gesagt, daB auch kleine Dinge
ganz groB sein kinnen? An dieser
mikroskopisch kleinen Figur kann ich
nichts Tolles entdecken. Sie hat keine
erwdhnenswerten Eigenschaften und
eigentlich ist sie immer nur im Weg.

-..und die schlechteste Wahl,
Nichts geht mehr? die man treffen kann...

Du kannst nirgends ‘ % o v B 6. Heavy & Bomb

mehr hin? Hiipfe doch i ; - " *® - - * Solltest Du jemals - wenn auch nur aus Versehen -

einfach in den Lift, =l L o - ke diese beiden Fehlgriffe ausgewihit haben, dann

und ab geht's zu ST % ) 27 A . " kannst Du nur noch neu starten und zu Gott beten,

neuen Ufern... ok ] i " daB Du sie nie wieder aussuchst. Sie sind abhsoluter
{ Mumpitz. Sie haben keine spektakuldren Eigens-

chaften und kriechen im Schneckentempo herum.

Sie sollen angeblich zwei der Monteure des

Eiermanns sein, aber wer zum Teufel

ist der Eiermann? Ich bin sicher,

daB Sega es nicht weil3...

5 = Man braucht wirklich viel Ubung, um dieses
Nimm Dir eine Spiel zu spielen, denn man hat immer den
gute Stunde Partner im Schiepptau.

Zeit, bevor Du Dich fiir dieses Spiel
entscheidest. Es sieht auf den ersten

Bl- k ! : o J L 4 . e . . - b
ick aus wie ein wenig 1 'Y B8 1 1 N
ereignisreiches Sonic-Spiel, mit dem BE 2T 1 Etwas zuviel von lu
man richtig abkassieren will. Ein - R MM | Sonic, aber das k.

paar neue Figuren und ein nerviges )
Gummi-band  zwischen ihnen.
Vielleicht findest du es ja toll, was
Sega da versucht (vor allem im Zwei-

Gameplay - es gibt
einige, kieinere

A Neuerungen - ist
Spieler Modus), aber fiir mich steht ‘ ganz okay.

fest: Dieses Spiel kann nur eine
# g Mutter lieben.

(=) RREREERL
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ist eigentlich mehr
als nur ein Spiel,
fast schon eine
Lebenseinstellung.
Lehne Dich zuriick,
schau Dir die
Videosequenzen an
und genieBe die
Spannung...

ieses Spiel bietet eine
fesselnde Geschichte,
D groBartige Hollywood-

Schauspieler (unter anderem

Mark Hamill, John
Rhys-Davies und Ginger Allen)
und obendrein ein absolut
erstklassiges Ballerspiel. Im
Vergleich zu den Vorversionen
wurde auch die Qualitat der
Graphik um Lichtjahre
verbessert. Hiervon einmal
abgesehen, sind die
Unterschiede zu anderen
Spielen dieser Art gar nicht
mal so gravierend. Das Prinzip
bleibt bestehen: In der Ich-
Perspektive durchstreift der
Spieler die Weiten des Weltalls
auf der Suche nach dem Feind
oder notwendigen
Gegenstinden.

Trifft man aber auf einen
Kameraden, springt die
Handlung in den
Video-Modus mit Luke
Skyw..."tschuldigung, Mark
Hamill in der Rolle des Spielers
um. Die Anzahl der Missionen ist
iberwdltigend, der
Schwierigkeitsgrad reicht von
scheinbar unmaoglich bis absolut

nicht drin. Langweilig wird das Ganze

nie, denn es wird eine wunderbar
cineastische Atmosphdre erzeugt -
man kommt sich tatsachlich vor, wie
der Darsteller eines interaktiven
Films.
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Wing Commander il

STEFAN:

Schon auf dem
PC war dieses
Spiel duBerst eindrucksvoll,
abgesehen von der Ladezeit. Um
die Videos zu sehen, mufte man
schon einige Minuten warien.
Diese Probleme kennt die 3D0-
Version nicht und deshalb ist sie

weitaus besser spielbar. Ach ja,

dieser Luke Skywalker-Typ ist

auch wieder echt sehenswert -
im Ernst!

In der letzten Zeit gab es eine
Diskussion dariiber, ob denn diese
Version der PC CD-ROM (iberlegen
ist. Nun, immerhin kommt sie in

vollem Dolby Surround Sound daher,

mit 65.536 statt 256 Farben und die
Informationen sind in einigen
Sekunden geladen. Allein das dauert

auf dem PC schon fast zehn Minuten,

also was willst Du mehr?
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BloB nicht auf Unschuldige
schieBen! Der eigene Kollege

findet einen Treffer hestimmt gar

nicht witzig.

Dieses Spiel hat mich

vollkommen  iiber-
zeugt: Hier hat einfach alles den
letzten Schliff! Was wie ein erstk-
lassiger Film beginnt, ver-ein-
nahmt den Spieler, bevor er es
richtig merkt. Besonders wenn es
Deinen Geschwaderkollegen
und Du eine
feindliche Staffel im Nacken hast,
steigt der Adrenalinspiegel in den
Himmel. Der starke Soundtrack
und die groBartigen Graphiken
vervollstandigen den phantasti-

schen Eindruck.

erwischt hat

Feindliche Schiffe haben in der Regel
Schutzschilde. Aber mit ordentlichem
Dauerfeuer kickst Du auch solche Schiffe
ins Nirvana.

Vorsicht mit den Hebeln,
Mann, dies ist doch ein anderes
Schiff...



rstmal die Raumschiffe genau

evor Du Dich mit den Aliens anlegst,
an. Du muBt drei verschiedene Typen fliegen

I lzadout salectian

Arrow
Arrow Klasse: Leichter
Kampfflieger 2
® Linge: 20 Meter %
e Gewicht: 13 Kilotonnen
a Hichstgeschwindigkeit:
== : 520/1400 kps
E e Beschleunigung: 250k/s
o=0 Ablenksonden: 16
(7] £
-
.
x Inadout aalection
~@
Ein Super-Intro zieht A s
den Spieler sofort
mitten in die Weltraum-Atmosphare,
die durch weitere Videosequenzen,
in denen man mit verschiedenen B
Figuren sprechen kann, aufrechter- Lo
halten wird. Aber im Gegensaiz zu s
anderen FMV-Spielen hat dieses die
passende Spielbarkeit. Wihrend Hellcat
Deiner Missionen kannst Du villig Hellcat V Kiasse: Mittlerer
frei im All umherfliegen und Dich mit Kampfflieger
feindlichen Schiffen messen. Zieh Lange: 27 Metor
Dich warm an, Buck Rogers! Gewicht: 13 Kilotonnen
? i Hochstgeschwindigkeit:
420/1000 kps
Pick Moniac Q II ll ll I II |I Beschleunigung: 225 k/s
e Ablenksonden: 24

Im Konferenzraum kannst Du nach jeder
bestandenen Mission neue Piloten aussuchen -
aber entscheide Dich lieber nicht fiir
Maniac, Nomen est Omen!

loadout ealaction

Thunderbolit VIi
Thunderbolt VIl Klasse:
Schweres Kampfschiff
Lange: 34 Meter

Gewicht: 20 Kilotonnen
Hochstgeschwindigkeit:
380/1000 kps
Beschleunigung: 200 k/s
Ablenksonden: 24 )

Die Bosewichte in Wing (IR
Commander Il sehen eher aus
wie hochgeziichtete Chihuahuas.

Dieses Spiel

sieht nicht nur

extraklasse aus, auch

der Inhalt ist vom Feinsten.

GroBartige Darsteller, ein auf-

wendig produzierter Kurzfilm und

dazu ein bewdhrtes Ballerspiel.

Seltsamerweise stirt die wenig

originelle Spielidee den Gesamtein- = 5

druck iiberhaupt nicht: Die 3DO- Optik und kdassischem
Version ist ein Schmuck-stiick und

Spielablauf.
viel anwenderfreundlicher :
als die PC-Version. \ \

INRERERENN T
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Die hohe Kunst des Krieges

Wertung: Eine tolle
Big-Budget-Produktion
mit hestechender

Jaaa! Nichts ist schdner, als ein im Weltraum
verschwindender Alien, dessen Schiff man
soeben zerlegt hat!




verriicktem
Ballerspiel
erreicht das
Thema "Virtuelle
Realitat" ganz
ungeahnte para-
psychologische

Hohen...
eine futuristische Welt namens

Perfect. Allerdings ist dies

nicht der erhoffte Garten Eden, denn
alles Leben ist Teil eines virtuellen
Spielchens geworden, das von dem
tyrannischen Betriebssystem Perfect 1
gesteuert wird.

Wéhrend Du so an den Gebauden
vorbeischlenderst, wirst Du unvermittelt
von deren gewalttatigen Bewohnern
angegriffen. Du kannst Dich mit
Laserwaffen, Nuklearraketen, Bomben
usw. zur Wehr setzen. Dadurch leert
sich jedoch Dein Vorrat an
Angriffsenergie, wahrend schnelles
Laufen oder das Einstecken von Treffern
ensprechend Deine Beweglichkeits- und
Verteidigungs-Levels reduzieren. Um
diese Levels wieder aufzufiillen, muft
Du Dich zu bestimmten farbcodierten
Heilungspunkten begeben. Sind die
Levels erschipft, geht's zuriick ins
Labor.

Neben dem (iblichen Geballere gibt es
jedoch auch noch ein Abenteuerelement,
denn Du kannst mit verschiedenen
Figuren reden, um Infos zu Deinem
weiteren Vorgehen zu erhalten. Nur
wenn Du geniigend Power angesammelt
hast, kannst Du Dich auch dem
letzten Gegner stellen - Perfect 1!

u hockst in einem Labor und
projizierst Deine Gedanken
durch Zeit und Cyberspace auf

Electronic Arts

300

Wenn Du die
Pause einschaltest,
kannst Du jedem
Feuerknopf
bestimmte Waffen
und Funktionen

" zuordnen.

MART IN:
onsolenversion von

Quasar wirst Du hier in eine
virtuelle Umgebung geworfen, in
der Du Dich anschliefend auf die
Suche nach Power-Ups machst
und alles, was sich Dir in den
Weg stellt, einfach umnietest.
Schade nur, daB die Leute, die Du
abknallst aussehen, als waren sie
von einer Dampiwalze iiberrollt
worden. Und das Gameplay ist,
trotz einiger netter grafischer
Ideen, mehr als eintinig. Was

soll das?

@[ [TTTTT]

Wie bei einer

e

74 NUM?/8 M JULI/AUG 19958 GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

.

ca-DM1L19-- 1LCD

Hinter einer verworrenen

Handlung verbirgt sich ein
ganz anstandiges Ballerspiel. Anfangs muBt
Du ziemlich vorsichtig sein und Dich hinter
Gebduden verstecken, um dem gegner-
ischen Feuer auszuweichen. Interessanter
wird's, sobald Du iiber etwas mehr Energie
verfiigst und grofere Missionen angehen
kannst, Auberdem kannst Du mit den ver-
riicktesten Zeitgenossen plaudern, z.B. mit
einem Typen, der aus Orangenschalen

besteht! Spafig!

SLLTTTT

Und schon wieder muBl einer
der Cyberspace-Bewohner dran
glauben! Wihrend Du gehst,
schwingen Deine geisterhaften
Arme vor Dir her. Du solltest
bald ein Pauschen machen, um
Deine Bewegungsenergie nicht
zu sehr zu strapazieren.

T H,*t' e

In der virtuellen Stadt gibt es
unglaublich viele Waffen und Power-Ups,
die Du nur noch finden muft. Aber warum
sehen die alle wie groBe Billardkugeln aus?

Das bist Du! Im
Lahoratorium wird
Dein Geist in die
Zukunfiswelt
Perfect
transportiert.
Sieht schon ein
hiBchen
unangenehm aus,
oder?




Mir hat diese futuristische

VR-Reise durch’s Cyberland
nicht sonderlich gefallen. Eigentlich fand
ich das Spiel sogar ziemlich hohl. DaB es
leidlich SpaB macht, sich in das Game
einzuarbeiten, bessert den Gesamteindruck
auch nicht wesentlich auf. Als ich
schlieBlich so richtig heif auf das Spiel
war, wurde meine hare Arbeit durch ein
unglaublich lahmes Abenteuer belohnt, das
ich bereits nach kurzer Zeit aus gesund-
heitlichen Griinden wieder abbrechen

Im Zufluchtsort The Garden werden : i ]
Deine Energien automatisch wieder ' ; 3
aufgefiillt. Wahrenddessen kannst Du Dich
mit einigen netten Leuten unterhalten,
darunter auch mit diesem Kerl, der aus
einem Band besteht. Da er so gar nicht
mundfaul ist, kannst Du ihn nach
Orten, Gegenstinden und Leuten in der
virtuellen Welt befragen.

Fiir ein
wissenschaftlich
es Forschungs-
labor ist dies hier
eine ziemlich
dramatische
Beleuchtung,
oder? Aher
schlieBlich sollist
Du ja auch in die
richtige
Stimmung
kommen, um
Deinen Geist

Hilfe! Kann - ’ : © wandern lassen

- 5 & zu kiinnen.
mir mal einer erklaren, was

Deine drei Energielevels kannst Du wieder zum Henker hier eigentlich vor sich
auffiillen, indem Du die farbcodierten Tiirme 9 H : i
findest. Ohne Angriffsenergie kannst Du g&hl. Ic.h kqnne die Va_rgeschlchte, ich
nicht feuern, also suchst Du nach einem roten kenne die Ziele des Spiels, aber das

Turm. Alles klar?! eigentliche Spielen ist eine Sache fiir
sich. Das Geschehen soll sich in der
virtuellen Realitdt abspielen, doch die
gesichtslosen Wesen, auf die Du triffst,
und die Art, wie sich der Bildschirm
eintriibt, wenn Du getroffen wirst, fand

ich ziemlich abstoBend. Vor
dem Kauf unbedinat testen!

SLUTT]

Ein Patentrezept:

Hiite Dich vor den gl g 1 Hinter der aufregenden

Banden der Goners!

Suche stattdessen : 3 virtuellen Thematik

die gefdhrlicheren

Rithms - sie sehen y versteckt sich ein

Pappf:;;urgn, aber d nur durchschnittliches
wenn Du sie ¥
besiegst, steigst Du ' 3D'ShOﬂt‘“ em—Ull.

in der Rangliste auf.

Wenn Du auf Platz 2 A :
stehst, kannst Du il : . \ 4
den biosen it . g 1 y
Perfect 1 persidnlich ; s, i \ £

herausfordern.
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B Crystal Dynamics@ 3D0MWca- DM139.- WM LCD

as sind schon quadratische
Augen?! Wer heutzutage
w zuviel fernsieht, den
erwarten viel schlimmere
Gefahren - er konnte
z.B. in den Bildschirm gezogen
werden und sich in einer verriickten
Dimension wiederfinden. Und genau
das ist auch dem Gecko Gex
passiert. Als iiberzeugter
Dauerglotzer saB er vor der
Mattscheibe und knabberte gerade
an einer Tute Fliegen, als eine :
gewaltige Klaue aus dem Bildschirm « &
kam, ihn packte und in einen
schlimmen Alptraum hineinzog.

Gex hat nur eine Chance, zu
entkommen: Er mufB die
Fernsteuerungen finden, die in den
scrollenden Plattform-Leveln
versteckt sind. Damit kann er andere
Fernseher anstellen und so in weitere
Level in jeder der fiinf Welten
gelangen. Die Welten heiBen
Graveyard, Cartoon, Kung Fu, Jungle
und Rez's Nerve Center. AuBerdem
kann Gex Videobénder einsammeln,
wodurch er den Spielstand sichert.

Der redselige Gex kann nicht nur
von Plattform zu Plattform
hipfen, er kann an Wanden empor-
und an Decken entlangkriechen,
Gegner mit gezieltem Schwanzschlag
aus dem Weg raumen und mit
seiner Klebzunge Power-Ups und
Fliegen einfangen. Du merkst
schon: Dies ist ein Plattformer der
etwas anderen Sorte.

Wenn Du das
Nerven-zentrum von
Rez, dem
riicksichtslosen TV-
Zaren, betrittst,
wird™s wirklich
prekir - er will Dich
als sein
Maskottchen hahen!
Zu diesem Zeitpunkt
hast Du allerdings
schon vier Welten
heil iiberstanden.
Du solltest also
wissen, wo's
langgeht.

. Gex sorgt fiir frischen
P 1 L % windim etwas ange- Von den spriihenden Funken solitest Du
staubten Plattform- Dich fernhalten, sonst gibt's eine gegrillte

i D Ei Frahstiick.
IR A e RreRmpeeRwall Genre. Der Titel enthilt viele neue e

s L Features und eine gehdrige Portion
Fu-Level, . Humor. Durch seine einmaligen

Fahigkeiten unterscheidet sich Gex
von anderen Plattform-helden. Es ist
schon ein verriicktes Gefiihl, zur
Abwechslung mal an der Unterseite
der Plattformen entlangzukriechen
oder Power-Ups mit der Zunge einzu-
fangen. Ein foller Spah!

Da krabbelt er,
diesmal aus der
Uberkopfperspektive
beobachtet.

Soeben ist Gex an
einigen schlagfreudigen
Boxhandschuhen
vorbeigekommen. Seine
blaue Farbe zeigt an,
daB er Eiszapfen
spucken kann.

Am Ende jeder Welt gibt es einen Sonderlevel
mit einem groBen Gegner, den Du bezwingen
mufBt. Im Dschungel triffst Du auf diese
Riesenschildkrite mit Diisenantrieb. Verbrenne
Dich nicht!
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UWE: Hurra! Der 3D0 hat

seinen ersten richtigen
Plattformhelden, und zwar einen
originellen, ultracoolen Gecko, der
die Power-Ups mit der Zunge
schnappt. Mit dem Schwanz schlagt
er seine Gegner windelweich, und

EINE FLIEGE ZUVIEL

m hervorragend gerenderten Intro siehst

Du, wie Gex eine praparierte Fliege
verschluckt und dann in seinen Fernseher

hinein-gezogen
/\ wird.

Dies ist der Haupthildschirm, auf
dem Du von einer Welt zur anderen
gelangen kannst. Mit besonderen
Fernsteuerungen werden die "Welt-
Fernseher” eingeschaltet.

Durch hestimmte Power-
Ups kann Gex Stromstifle
ausspucken, mit denen er die

Gegner ristet.

Als Gecko kann
Gex natiirlich
Wiande
emporklettern und
sogar kopfiiber
unter der Decke
entlangkrabbeln.
Hier hat er gerade
den TV-Ausgang
aus einem der
Cartoon-Level
gefunden.
Hoffentlich hat er
die Fernsteuerung
gefunden, um den
nichsten Level zu
offnen.

MART I N

Ein ausgezeich-
neter Plattformer

sTEFAN

mit den SaugfiiBen kann er sogar
Wande hinaufklettern. Eine tolle,
lustige Geschichte mit exzellenten
Grafiken. Die Herausforderung ist
arofB genug, um selbst alte Plattform-
Profis auf die Probe zu stellen.
SpitzenmaBig!

Es wurde aber
auch Zeit, daf der
3D0 endlich _seinen eigenen
Plattformhelden bekommt! Gex ist ein
unterhalisames Spiel mit vielen flotten
Spriichen, und die Animation des griinen
Hauptdar-stellers ist prima. gelungen.
Aufgrund der speziellen Fahigkeiten des
Geckos gehort dieses Spiel nicht gerade
zu den leichtesten Aufgaben. In den
spateren Leveln® kann es‘ sogar
stellenweise hart auf hart gehen. Aber es
wird Dir wie mir ergehen - Du wirst jede

Mlnule geniefen!

mit Grafiken, die auf der Qualitatsstufe
von Donkey Kong Country liegen! Die
3D0-Fans mufiten lange auf ein Spiel
wie Gex warten, das der Konsole
vielleicht neuen Aufirieb geben kdnnte,

In einem der
Cartoon-Level
kannst Du auf
Raketen reiten.

bevor die Besitzer zum Saturn oder zur

PlayStation iiberwechseln.

Gex st

witzig, originell und hervor-ragend
spielbar. Ein gelungenes Game, dessen

charismaltischer
Aushangeschild fiir
) kiinnte.

] zum
den 300 werden

A\

Einige kannst Du
sogar nach oben
oder unten
lenken, indem Du
Dich auf das
Vorder- oder das
Hinterteil stellst.
Nimm Dich vor
den Fernsehern
in acht und fange
Fliegen! Hundert
Brummer bringen
immerhin ein
Extraleben.

Ein erfrischend
anderer Plattformer,
dessen Held noch zu
Ruhm und Ehre
kommen wird.
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SYSTEM: PLAYSTATION
PREIS: CA DM 199,- KAP: 1 CD
VERLAG: NAMCO

BG Racers

SYSTEM: MEGA DRIVE 32X
PREIS: CA DM 139,- KAP: 16 MBIT
VERLAG: CORE DESIGN

SIeIIa Assall

SYSTEM: MEGA DRIVE 32X
PREIS: CA DM 139,- KAP: 16 MBIT
VERLAG: SEGA

W Die Version fiir den 3DO
iiberzeugte mehr durch ihre
Grafiken als durch ihr Gameplay.
Aber diese Ausgabe ist nicht
anndhernd so gut. Ein linearer
Trip durch einen Kosmos im Star
Wars-Stil ist an und fiir sich schon
ganz neft, aber hier rauschen so
viele Schiffe herum, die Du
abknallen muBt, daB Dir bei dem
ganzen Geballere schnell die Lust
vergeht. Wenig fesselnd und sehr
wenig Abwechslungsreichtum.

L I eE

Satum..." Und damit ist auch schon all

mue “aber nicht nerade nptlmal fiir

gesagt. Dieser Nachfulger von Si
Pocket enthdt einige_durchsehnitiic
‘ n |

B Was haben ein zahnloser
Brontosaurus und  diese  Cart
gemeinsam? Beide haben keinen Bif.
Verglichen mit den Versionen fiir Mega-
CD und PC sind die Grafiken deutlich
verbessert worden. Aber diesem
hilflosen Rennspiel mangelt es an
Ausstrahlung,  Atmosphére  und
Spielbarkeit. Die Introbildschirme sind
hervorragend gelungen, kinnen aber das
nur mittelméaBige Niveau dieses Titels
auch nicht wesentlich aufbessemn.

TT11 111 [nininin

M Noch ein Star Wars-Game fiir
den 32X? Na ja, beinahe.
Zumindest ist dieser Titel besser
als die grauenhafte Star Wars
Arcade-Konversion. Leider kann
tdas Spiel kaum deutlich machen,
warum es als neuestes Sega-
Produkt seine DM 139,- wert sein
sollte. Ein nettes Ballerspiel, aber
nicht unbedingt aufregend. Auch
die Grafiken sind fiir keine
Uberraschung gut.

M Mich langweilen diese 3D-
Ballerspiele mit fest vorgegebener
Flugbahn. Man bewegt lediglich
einen Cursor (der in diesem Fall
iibrigens sehr unprézise ist) iiber den
Bildschirm und feuert Laser (andere
Waffen gibt es nicht) auf nicht enden
wollende  Angrifiswellen  von
Raumschiffen ab. Aber kinnten die
32Bit-Superkonsolen nicht auch 3D-
Grafiken dieser Qualitat in Echizeit
produzieren, so daB man sich
endlich frei im Raum bewegen kann?

BENERE [ ][ []

althergebrachte Uberkopf-Perspekive
und ein paar-olle”Kurzvideos der

B Was kost' der SpaB?! Also ich
wiirde fiir dieses Teil keine DM
199,- hinlegen wollen. Es sieht ja
alles ganz nett aus, aber die
Steuerung ist wirklich atzend - der
Cursor bewegt sich nur hoch und
runter, nach links und nach rechts,
es gibt keine Diagonalbewegungen.
Dazu kommt noch, daB Du keinerlei
Moglichkeit hast, die Bewegung
Deines Schiffes irgendwie zu
beeinflussen. Ein ziemlich ddes
Shoot-"em-Up.

HERE ]

W Ich finde dieses Game etwas zu
durchwachsen, als dafl es mich
begeistern kinnte. Die Grafiken der
Standbilder sehen fantastisch aus,
aber sobald Bewegung ins Spiel
kommt, wird alles sehr wackelig und
wenig iiberzeugend. AuBerdem ist
mir das Gameplay einfach ein wenig
zu einseitig. Eine gute Konversion
eines wirklich guten Spiels, aber
diesmal behalt die 3D0-Version
gegeniiber der PlayStation die Nase
eindeutig vorn.

EEEEEER(][][

Iﬁht viel mehr drin als

.‘.

-hokum'me Ish nr  die

heteiligten Spieler!

M Diese Cartridge ist mit der PC-
Version nahezu identisch, his auf
die zusédtzliche Head-to-Head-
Option und den Spiegelmodus,
wodurch sich die Zahl der
Rennstrecken auf 64 verdoppelt.
Der Zwei-Spieler-Modus sorgt zwar
fiir mehr Action als die Soloversion
fiir den Mega-CD, aber dem ganzen
Geschehen fehlt doch die ndtige
Action. Im Vergleich zu Street
Racer ein blasser Titel.

EEEEEN [

M (ch war nie ein groBer Anhénger
dieser Weliraum-Ballerspiele, aber
dieses hier hat mir immerhin besser
gefallen als Star Wars Arcade, allein
schon aufgrund der Bewegungs-
freiheit. Du kannst mit dem Schiff
ungehindert herumiliegen und die
Einsatze nach eigenem Guidiinken
auswahlen. Dadurch erhlt das Spiel
auch ein gewisses strategisches
Element, welches es aus der Masse
der Arcade-Action-Games abhebt.

EENEENER [

teure) Impo A |
i) aus der Steinzeit. In wirklich jeder Kurve
1 den hier Egeratendieﬂikes‘nsScheudernundalte
(R

M Ich hatte erwartet, dab die 32X-Version
die beste von allen wére, aber noch immer
bevorzuge ich die PC-Ausgabe. Die
Grafiken sind sehr schin gelungen und
bewegen sich auch recht ziigig iiber den
Bildschirm, doch das Gameplay stammt

die fiir gewdhnlich auf das Betatigen der
Bremsen verzichien, werden ihre
Maschine in Windeseile schrotireif
qefahren haben.

EEEEER (][]

M Sterne, Asteroiden, Raumschiffe und
Energiefelder. Ja, schon wieder eine
dieser kosmischen Schiefiibungen auf der
Schiene von Star Wars Arcade. Dieser
Titel ist allerdings sehr sorgfaltig
durchdacht worden und enthdlt sehr
interessante Missions. Endlich kannst Du
Dein eigenes Schiff auch steuern!
Besonders gefallen hat mir der Modus, in
dem man sich den letzlen Einsatz aus
verschiedenen Perspektiven noch einmal
ansehen kann. Toll!

itel. Lellder ste kta:

gewohnte 16Bit Side Pocket
sowie siek' -~ nichis-

B ch mag dieses Spiel nicht.
Eigentlich ist es nichts weiter als ein
Mario Kart-Ableger, allerdings ohne
das flissige Gameplay, die
strategischen (Qualitdten und die
fesselnde Action. Die Fahrzeuge
rutschen und schlittern auf villig
unnatiirliche Weise durch die Kurven
- ein einziges wildes Durcheinander.
Die PC-Version war trotz ihrer Méngel
gerade noch passabel, aber dieser
Titel ist schlichiweg iiberfliissig.

EERERE [/

W Von diesem Spiel halte ich
wirklich nicht allzuviel. Im Grunde
ist es nur ein durchschnittliches
Shoot-"'em-Up  mit  schicken
Polygon-Raumschiffen und sonst
gar nichis. Alles was Du tust, ist
festgelegt, d.h. Du kannst nicht
fliegen, wohin Du willst. Und auch
die Musik ist einfach schrecklich.
Stellar Assault konnte mich nicht
begeistern, dazu steckt einfach
zuwenig drin. Leider.

EEREEE [ [ [
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B Mir hat dieses Spiel gefallen, obwohl
es ein Musterbeispiel fiir eine verpabte
Gelegenheit ist. Als unferhaltsames
Priigelspiel schipft es sein Potential
nahezu zur Génze aus, doch irgenwie
wird man das Gefiihl nicht los, als ware
die Sache nicht ganz zu Ende gebracht
worden. Schlechte Abwehrmoves, kein
Zwei-Spieler-Modus  und  wenig
iiberzeugende Grafiken... Es ist schon
argerlich, zu sehen, wie gute
Maglichkeiten vertan werden.

EEEEEER ]

B Es ist nicht ganz leicht, die
Verbesserungen gegeniiher  der
Standard  Mega  Drive-Version
auszumachen. AuBer ein paar
kleineren Neuerungen sind beide
Spiele nahezu identisch. Ich kann mir
nicht vorstellen, dal 32X-Besitzer von
einer derart direkien Konversion
begeistert sein werden. Immerhin ist
die Spielbarkeit ganz okay. Das beste
an diesem Spiel sind aber die

ausgeflippten Special Moves.

EEREEENE[ [/

B Warum wird eigentlich fiir den 32X
eine sogenannte “verbesserte” Version
auf den Markt gebracht, wenn sich in
Sachen Grafiken und Spielbarkeit so gut
wie nichts geandert hat? Was mir an
dieser Version jedoch gefallen hat, ist
die Verwendung von Q-Sound. Dies ist
ein Sound-System, das mit nur zwei
Lautsprechern einen Rundum-Sound
simuliert - brillant! Wenn Du das Mega
Drive-Spiel moch nicht hast, probier
diese Version ruhig mal aus!

EENEEEER(]

W Ja, genau! Blanke Aggression,
gewaltige Action und ein paar nicht zu
unterschétzende Gegner, die Du im Ring
verpriigeln kannst. Auf dem MD wirkte
dieses Spiel fiirchterlich zusam-
mengeschustert, aber fiir den 32X wurde
es mit klareren Grafiken und besseren
Soundeffekten aufpoliert. Dies ist ein
Spiel fiir jeden Geschmack, ob Du nun
planlos auf den Kndpfen herumhd@mmem
oder den Kampf eher sirategisch angehen

M Dieser Titel ist ein Zeitgenosse der
stilleren Ari. Um Alien Soldier von
Sega wurde nicht viel Tamtam
gemacht, aber fiir Fans von guten
Shoot-'em-Ups konnte diese Cart der
Gliicksgriff des Jahres sein. Mit den

- | | vielen Gegnern, starken Waffen und
© wilder Action besitzt dieses Spiel den

Bif der Turrican- und Probotector-
Serien, ist aber deutlich ausgereifter
und grafisch besser als diese
ausgefallen. Ein hartes Game!

M Dies ist ein zerstirerisches
Ballerspiel in der Art von Turrican.
Du bekommst viele Waffen in die
Hand gedriickt und kannst
zahlreiche Levelbosse bezwingen.

. Das Problem ist nur, daB die

scrollenden Abschnitte vergleich-

" sweise eintonig sind - es gibt nicht

viele verschiedene Gegner. Im
Kampf gegen groBere Feinde
kommt hinzu, daB Du kaum Zeit
hast, die Waffen zu wechseln.

M Dieses horizonfal scrollende
Ballerspiel von Sega besitzt echte
Spielhallenqualitaten. Soundeffekte,
Musik und optische Tricksereien
kdnnten genausogut aus einem
groBen Automatenkabinett

2 | stammen. Das Spiel selbst hat
| allerdings einige  merkwiirdige

Optionen: Die Schwierigkeitsgrade
reichen von Supereinfach bis
Superschwer. Nicht viel Neues, aber
trotzdem ein heiBer Titel.

M Seit Super Probotector auf dem
SNES ist mir kein derart
hektisches Shoot-'em-Up mehr
untergekommen. Alien Soldier
glanzt mit vielen Mega-Wachtern
und einem beeindruckenden,
leistungsstarken Waffenarsenal.
Schade nur, daB die einzelnen
Level so unglaublich kurz sind:
Manchmal folgen sich die

8 einzelnen Wachter fast

M Dies ist bestimmt das schlechteste
Baskethall-Spiel, das ich seit langem
gesehen habe. Wie diese Cart durch die
Qualitatskontrolle kommen konnte, ist
mir schleierhaft - die priifende Person

- mufl den Intellekt eines Goldfisches
haben, vollkommen blind sein und im
Y Nebenraum gesessen haben! Das Spiel

ist schlecht animiert, haBlich prasentiert
und bereitet nur SpaB, wenn man
usehen kann, wie die Cart im Ofen
schmilzt.

M Diese emnsthafie Simulation fahrt
mit ihren Korbladungen von Spieler-
statistiken eher auf der Schiene von
EAs NBA Live "95 als auf der von NBA
Jam. Mit den Auswechsel-

i | moglichkeiten und dem detaillierten
| Matchup-Bildschirm enth@lt das Spiel

sogar noch ein starkes taktisches
Element. Leider wird der SpielspaB
durch die schleppende Action stark
getriibt. Ein eintoniger Titel ohne
nennenswerte Atmosphare.

W Ein  komisches, kieines
Basketballspiel! Anfangs sieht es ja
eigentlich ganz neft aus - die Spieler
haben eigene Grafiken, auf denen ihre
unterschiedlichen  KidrpergriBen,

~ Haarfarben oder gegebenenfalls ihr
3 | Bartwuchs ersichtlich werden. Aber

wenn man dann ins Spiel geht, merkt
man schnell, dab die Sache mit dem
vertikal scrollenden  Court  nicht
funktioniert. Der untere Korh steht
standig im Weg und versperrt die Sicht.

M Stelle Dir ein Basketballspiel vor, das
$0 ganz anders als NBA Jam ist, in dem
arthritisgebeutelte, alte Herrschaften mit
Bleisandalen iiber den Platz schiurfen,
und Du weiBt, was es mit NBA Action 95

. auf sich hat. L6t man einmal das
- stumpfsinnige  Gameplay beiseite,
o enthalt dieses Spiel immerhin noch ein

spérliches Management-Element, mit
dem man sich beschaftigen kann. Aber

(Tl selbst dann ist dieser Titel mehr als

M Fever Pitch hat mich total iiberrascht:
Gerade wollte ich das Spiel fachgerecht
entsorgen, da hat es mich gepackt! Und

mittlerweile kann ich gar nicht mehr

~ aufhiren, es zu spielen ich liehe meine

Mannschaft aus miBratenen Superstars fast

| S0 sehr, wie meine Bundesliga-

Trikotsammlung. Der Titel ist weniger eine
emsthafte Fubball-Simulation als vielmehr
ein Spiel, das einfach nur unterhalten soll,
Vergib ihm seine Schwachen, und Du
kannst "ne Menge SpaB damit bekommen!

W Wie kinnte dieses Spiel mit dem
mafstabsetzenden Konami-Kicker Infer-
national Superstar Soccer gleichziehen? Gut,
kann es natiirlich nicht; aber das solite Dich

.~ nicht davon abbringen, diesen Titel zu einem

Freundschaftsspiel einzuladen. Du wirst
sicher eine Menge Spab hekommen. Das
Spiel ist eherein leichtheschwingtes Arcade-
Game als eine realistische Simulation. Zur
fantasievollen Action der Starspieler gehdren
Feuerkugel-Schiisse, Bananenflanken und
Spriinge im Kanguruh-Stil!

B Fubball-Games bevilkem in
uniiberschaubarer Zahl die Spiele-Shops im
ganzen Lande, ein neuer Tilel soliie da
eigentlich nichts _ besonderes sein.
Jedenfalls, bis Du Fever Pilch gespielt hast!
Fever Pitch ahnelt eher einer Samstagabend-

. Rauferei draufien vor der Vereinsgaststatte.

Gerade noch sah es so gut aus fiir Dein
Team, Dein Spieler war in Ballbesitz und
ZACK! - Ein Verteidiger hat Dich von den
Beinen geriipelt, und Du windest Dich auf
dem Rasen. Ein nettes Spiel von US Gold!

W Welches Spiel kinnte schon bei den
Slandards, die International Superstar
Soccer gesefzt hat, mithalten?! Das ist
beinahe unmaglich. Ware dieses kleine
Schmuckstiick nur etwas eher auf den Markt
gekommen, dann héte es vielleicht fiir eine
Weile die Konsolenliga anfiihren kinnen.
Das Gameplay entspricht pn'nzipiel! dem von
Striker, allerdings aus einem anderen
Blickwinkel, aber es gibt viele aufregende

(TUR und neue Fealures, die dieses Spiel ein

-4 iiberfliissig.
DA RAERERR R

-4 Antesten wert machen.
=il EEENEREER

B unmittelbar auf dem Fube.
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M Hallo Probotector! Hallo Strider!
Hallo Turrican! Wenn Du hereits eines
dieser Spiele kennst, dann weiBt Du in
etwa, was Dich in Hagane erwariet.
Solltest Du ein neues Spiel dieser
Kategorie brauchen, kannst Du Dir
diesen Titel ja mal anschauen. Aber
dieses stéandige Herumlaufen und
Ballern habe ich nur wenige Minuten
ausgehalten, und ich habe mich
gefiihit, als hatte ich Hagane schon seit
Jahren gespielt.

W Hagane weist grofie Ahnlichkeiten zu
zahllosen anderen Platiform-Shoot-'em-
Ups auf. Die verschiedenen Waffen
miissen mit Bedacht ausgewahlt werden,
was dem Spiel ein gewisses taklisches
Element hinzufiigt. Allerdings wird's
nervig, wenn Du versehentlich eine Waffe
auswahlst, fiir die Du keine Munition mehr
besitzt, so dab Du fiir eine Weile quasi
unbewaffnet dastehst. Mit den Continues
beginnst Du leider am Anfang des Levels
und nicht in der jeweiligen Stage.

B Bei der Produktion dieser At von
Spielen waren die Japaner schon immer
unschiagbar. Coole Animationen und
gruselige Soundefiekte beherrschen das
Geschehen. Ich mag noch immer den alten
Klassiker Strider, und Hagane macht hei
dessen Gameplay heftige Anleihen: Du
bekommst eine sensenformige Waffe in die
Hand gedriickt und muBt viele rutschige
Plattfiormen erklettern. Der Schwierig-
keitsgrad ist recht hoch angesetzt, mache
Dich also auf einiges gefaht!

M Das Spiel erinnert mich an diese
immergleichen Shoot-'em-Ups der 80er
Jahre, die alle.nach dem Muster von
Ghosts "N Goblins gestrickt waren. Mit
Sicherheit wirst Du hierin nichis neues
finden, aber das, was Du findest, ist hachst
unterhalisam und macht Dich regelrecht
siichtig. Schade nur, daf das Spiel nicht

etwas umfangreicher und ein wenig
schwieriger geworden ist, dann hatte man
langer Bock an der Sache. Gut, aber kaum

= | revolutionr,

M Dies dirfte definitiv James Ponds
letztes Stiindchen sein. Golt weiB,
warum dieses Spiel so lange gebraucht
hat,, um auf dem SNES
herauszukommen. Vielleicht wollte

[ 'man abwarten, his die schlechten
| Reviews fiir die MD-Version verraucht

sind. Ohne Sinn und Ziel wirbelst Du
durch die Gegend, sammelst
Aberhunderte von Kasestiickchen ein
und muft furchtbare Kase-Witze
erleiden. Bringt mir Robocod zuriick!

M Dieser kasige Plattformer kam vor
einer ganzen Weile auf dem Mega
Drive heraus. und offensichtlich hat er
sich fiir das SNES in keinster Weise
verbessert, Es ist ja so schrecklich

.| |miihselig, diese ganzen verlixten

Kasestiicke einzusammeln, besonders,
weil immer mehr von den Dingern
erscheinen, wenn Du die Szenerie
auseinandernimmst. Dieser fraurige
Nachfolger kann- Robocod nicht das
Wasser reichen.

B Robocod gefélit mir um Langen
besser als dieser Titel hier. Was mich
wirklich nervt, ist die Art, wie James
Pond die kasigen Hiigel hinauf- und
hinunterrennt. Wie zieht er sich

- | eigentlich die Tumschuhe an? Er hat
| 'doch nur Flossen, keing Fiibe! Bei dem

Titel handelt es sich um einen durchaus
spielbaren Plattformer mit vielen
Geheimnissen, die Du entdecken
kannst, aber er ist sicher nicht so
aftraktiv wie die anderen Spiele.

M Als Robocod fiur den Mega Drive in
den Handel kam, gab es keinerlei
Zweifel an der Qualitat dieses Spiels.
Doch bei diesem Titel kinnte man glatt
vergessen, daB Pond einmal ein sehr

. respekiabler Spielheld war. Filr das
~ Spiel wurde bei tausend anderen

Plattformern geklaut, und alles wurde
2u ginem einzigen Megamix verriihrt.
Gar nicht mal schlecht, dieses Game,
aber ein bifchen unoriginell und
langweilig.

M Oh nein, ein gutes Spiel ist ruiniert
worden! Dies ist die schlechteste Version
des Titels, die mir bislang in die Finger
gekommen ist. Die Grafiken sind iiberaus
kindisch, klobig und unscharf. Die
Stewerung st ein einziges
Durcheinander, weit entfernt von der
instinktiven und angenehmen Steuerung
der MD-Version. Alles in allem ist die
ganze Atmosphére aus dem Spiel “raus.
Dieser Titel ist nur noch ein Schaten
seiner selbst. Ubel.

B Und wieder eine Konversion des
brillanten Games von Bullfrog! Doch dies
ist die bislang schlechteste Version.
Tatséchlich scheint eine ganze Reihe von
Dingen aus dem MD-Game zu fehlen,
darunter die Lohnverhandlungen und die
gerenderten.  Standbilder  der
Fahrgeschafte. Blide ist auch, daf Du
nicht mehr wahlen kannst, wohin Du den
Eingang zum Fahrgeschaft plazieren
willst. Sie haben alle ihr festes
Aufstellungsmuster.

W Nachdem ich das MD-Game kennen- und
schatzen gelernt hatte, habe ich mir von
diesem Titel nafiirlich eine ganze Menge
versprochen. Aber es war ein Schlag ins
Wasser! Alles ist hier fest vorgegeben, Du

 kannst die Eingange der Fahrgeschafte nicht
. bewegen, und das Game lduft mit einer

blidsinnigen Geschwindigkeit. Die Steuerung
funktioniert auch nicht iiberzeugend. Die
Programmierer haben die L- und R-Kndpfe
vollkommen ignorier, die doch ideal zur
Meniiauswah! gewesen wren.

W Statt eine Version zu verdffentlichen,
die mit der exzellenten Mega Drive-
Ausgabe identisch ist, hat irgendjemand
irgendwie an den Daten herumgefummelt
und fotalen  Bockmist  gebaut.

.| Beispielsweise ist das-Steuerungssystem
| villig unzuverlassig, und die gesamie

Atmosphire und Présentation des Spiels
ist auch nicht ganz zeitgemah. Dies ist
Zwar immer noch ein recht gutes Spiel,
aher es hatte um so vieles besser sein
konnen.

W Eine ambitionierte Mischung aus

nur maglich ist, und dieser
imnn auch eine ganze Weile
. Frilher oder spater aber wird

M Dieses Game ist eine angenehme
Uhumhung Es erinnert mich an alle
iese japanischen Rollenspiele fiir

' t”mnmpfperspmn

erfm gilt. Die hlsiormim Sameu
solllen jedoch nicht allzu ermst
genommen werden, trifft man doch auf
Dmnn-'me die spnngendm Burgen im

M Mit Legends hat Krisalis versucht, ein
Smel:nn Fahmasser von I.egeml ul Zelda

des  SNES- K}_asﬂ(ers

n kann. Spal macht's aber
zdem. Klgine Figuren laufen munter
Soundeffekte und Musik sind
eressant und viele Level und

2war nicht mmmmm' aber doch
liebenswert. Die Grafiken sind schiicht
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B Kingpin ist zwar ein wenig simpel,
gehiiri aber trofzdem noch zu den
hesseren Bowling-Simulationen. Es ware
allerdings schon gewesen, wenn in die
Bildschirme zwischen den Spielen ein
paar mehr interessante Grafiken oder

Sounds integriet worden waren. Die ==
Steuerungsmethode fiir die Kugelrichtung .

ist unglaublich schnell und schwer zu
handhaben, wenn Du mit viel Kraft spielst.
Aber wenn Du's zu einem giinstigen Preis
erstehen kannst, soll’s okay sein.

EEEREERER [

M Sehr amiisant, zumindest die
verschiedenen Durchsagen, wo Leute
geheten werden, ihre falsch
geparkien Autos wegzufahren, oder
informiert werden, daB die Bar
geschlossen ist, was mit erregien
Buh-Rufen quittiert wird. Fiir eine
Bowling-Simulation ist das Game
ganz okay: Das Gameplay istzwar arg
eingeschrankt, macht aber dennoch
SpaB, wenn Du mit mehreren
Freunden zusammen spielst.

EEEEEEERE

W Wenn Du zur groBen Gruppe der
Sofasportler gehiirst, wird Dir das neue
Bowling-Spiel von Team 17 bestimmt
gefallen. Das Spiel enthilt alles, was
Du fiir diese Sportart bendtigst: Kugeln,
Bahnen und ein paar spafige
Lautsprecher-Durchsagen. Das Game
selbst ist recht einfach zu steuem,
wodurch es jedoch nach gewisser Zeit
langweilig zu werden beginn! - aber das
ist halt Bowling. Ein giinstiges und
lustiges Game von Team 17.

EENEREEE

Du zur groBen Gruppe der
Sofasporiler gehdirst, wird Dir das neue
Bowling-Spiel von Team 17 bestimmt
gefallen. Das Spiel enthalt alles, was
Du fir diese Sportart benditigst: Kugeln,
Bahnen und ein paar spabige
Lautsprecher-Durchsagen. Das Game
selbst ist recht einfach zu steuern,
wodurch es jedoch nach gewisser Zeit
langweilig zu werden beginnt - aber das
ist halt Bowling. Ein giinstiges und
lustiges Game von Team 17.

‘_
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M Dies sollte wohl eher ein unterhalisamer
Flugspah werden und weniger eine
realistische Simulation. Fighter Wing verfiigt
iiber eine Unmenge an Multiplayer- und
Modem-Link-Features, die verzweifelt die
Tatsache zu verhiillen suchen, dafb dieser
Titel nichis weiter als ein Eldorado fiir
Fachidioten ist. Viele technische Infos, viele
Betrachtungswinkel und viele Knipfe, deren
Beherrschung man sich aneignen mub, aber
nur wenig Action oder gar aufregende
Szenen.

M Laut Merit soll der Einstieg in dieses
Game wesentlich einfacher sein als bei den
meisten anderen Flugsimulationen. ch war
also frohen Mutes, denn nichts ist
grauenhafter fiir mich, als mich durch
faustdicke Handbiicher wiihlen zu miissen,
Leider wirst Du aber nur mit
Trainingseinsétzen ‘verwghnt®, die ich
allesamt tadlich langweilig fand - selbst in
der "Hitze" des Gefechts. Richtig komisch
wird es dann, wenn der Kommentator sagt:
“Your plane has exploded"!

M Flugsimulationen fiir den PC gibt es
wie Sand am Meer, warum sollten wir
tla noch eine neue brauchen? Hinter der
ansprechenden Prasentation mit den
Flugvideos der Maschinen zwischen

| den Einsatzen verbirgt sich in Fighter
Wing eine durchaus anstdndige

Simulation. Die Videos sind jedoch
nicht von allererster Qualitat und wirken
sehr gepixelt. Von einem neuen Spiel
erwarte ich mir mehr. Wirklich nichts
hesonderes.

M Diese Flugsimulation verspricht den
Himmel auf Erden (2), und obwohl es
turchaus maglich ist, sich so viel Erfahrung
anzueignen, daf man eine F-15 Tomecat
sicher durch die Alfstadt von Beirut fliegen
kann, wirst Du bis zur perfekien
Beherrschung doch so etwa 15 Jahre
brauchen. Hier wird wirklich jeder Aspekt des
Fliegens beriicksichtigt, aber bevor Du nicht
die gesamte Palette  vollkommen
beherrschst, wirst Du aus diesem Game nicht
viel herausholen kiinnen.

BEg=S N EEEENEEDN
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M Frontier erhalt den begehrten Preis fiir das
unireundiichste Spiel des Monats. Schade, daf
aul der Packung Verbindungen zu den
hervorragenden  Elife-Spielen hergestelt
werden. Das Spiel sieht altmodisch aus und

| spielt sich &uferst unangenehm. Die meisten
| der lcons sind ziemlich verwaschen dargestellf.
& Nachdem ich mich also eine gute Stunde lang

mit diesem Produkt beschattigt hatte, sehnte ich
mich verzweifelt nach etwas Unterhalfung... Die
fand ich schlieBlich, als ich mit der

Packung Fubball spielte.

M Wie bei allen komplexen Spielen
davert es eine gewisse Zeit, bis man sich
gingearbeitet hat. Aber maglicherweise
ist es die Mihe wert, denn man hat
absolute Freiheiten hei der Eundung des
Universums, beim Handel mit Giitern und
beim Erfiillen der zahlreichen Aufgaben.
Obwaohl es sich vom Konzept her wenig
von den bisherigen Elite-Spielen
unterscheidet und  wirklich etwas
altmodisch aussieht, werden die Fans von
Frontier begeistert sein.

M Zeit fiir ein neues Kniillerspiel von
Gametek! Frontier wurde als brillantes
Werk gelobt, das den Spieler vollkommen
vereinnahmen sollie. Mit anderen
Worten: Nichis fiir diejenigen unter

. unseren Leserinnen und Lesern, die mal
| ‘ehen schnell ein hifchen herumballern
wollen und mit Gdem Navigationsquark

und Statistiken nichts am Hut haben.
Echte Strategen werden von dem Spiel
sicher begeistert sein... diese traurigen
Leitgenossen...

M Dieses Spiel hesteht aus zwei
Halften. In der ersten versuchst Du,
die Bedeutung und Anwendung der
vielen verschiedenen Befehle zu
ergriinden bzw. zu beherrschen. Die
Zweite Halfte ist Spal pur, wenn Du
dieses Spiel erst einmal im Griff hast
und ernsthaft Handel treiben kannst.
Hier kannst Du wirklich tun und
lassen, was Du willst. Und ein paar
knackige Action-Einlagen halten Dich
bei der Stange. Klasse!

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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W Diesen Titel habe ich erstmals
vor etwa einem Jahr gesehen und
war damals beeindruckt.
Atmosphére und Humor des friihen
Demos sind nun auch auf der

| endgiiltigen Version vollstindig

nthalten. Nur solite man sich hier
kein Renn-Game erwarten (obwohl
es einen Rennabschnitt gibt). Das
tolle Steuerungssystem sowie die
genialen Ratsel und Grafiken
machen dieses Spiel zum Hit.

M Motorrad fahren und Abenteuer - eine
seltsame Kombination fiir ein Game!
Aber es funktioniert ganz ordentlich.
Allerdings ist das 3D-Rennen nur ein
Sub-Game fiir ein grafisches Abenteuer,
das sowohl lustig als auch anspruchsvoll
ist. Der Held strahlt mit seiner rauhen
Stimme, mit der er auf seiner Suche nach
Motorradteilen  sténdig  ironische
Kommentare dahermurmelt, durchaus
gin gewisses Charisma aus. Ein
Heidenspab!

M Ich habe in meinem Leben schon
so manches Point & Click-
Abenteuer gespielt, einige davon
waren echt Miill, aber dieses hat
mich vom ersten Moment an

. begeistert. Die Abenteuerabschnitte

usammen mit einer Motorrad-
equenz und vielen Ratselaufgaben
werden Dich nicht mehr loslassen.
Auch Optik und Akustik sind
hervorragend gelungen. Exzellent:
die digitalisierte Sprache.

M Schon wieder eines dieser Point &
Click-Abenteuer, aber was fiir eins!
Voll Gas ist ein rundum gelungenes
Spiel, das von Anfang bis Ende nichis
als Spafl garantiert. Dies ist sicher
eines der fesselndsten, unterhalt-
und grafisch besten
Abenteuer, die in der letzten Zeit
veriffentlicht worden sind. Wenn Du
siichtig nach Arcade-Action bist und
gerne mal so richtig ablachst, kannst

=48 Du hier nicht viel falsch machen.
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COUNTRC

Speed: 230nph

g

SYSTEM: PC CD-ROM
PREIS: CA DM 99,- MIN ANF: 386DX 33MHZ
VERLAG: PSYGNOSIS

SYSTEM: PC CD-ROM
PREIS: CA DM 119,- MIN ANF: 486 33MHZ
VERLAG: GREMLIN INTERACTIVE

SYSTEM: JAGUAR
PREIS: CA DM 139,- KAP: 16 MBIT
VERLAG: TELEGAMES

SYSTEM: PC CD-ROM
PREIS: CA DIV 129,- MIN ANF: 486 33MHZ
VERLAG: MECHADEUS

B Man sollte meinen, wenn im
Namen eines Games das Wort "Pyro®
auftaucht, konnte sich das ganze
irgendwie um Feuer drehen. Leider
aber ist das eigentliche Spiel kaum

mehr als ein hohler Vektorgrafik-

Abklatsch von Descent. Leute, die
auf farbenprdchtige, geometrische
Figuren abfahren, werden hier voll
auf ihre  Kosten  kommen.
Unbeeindruckend, uninteressant und
extrem schlecht spielbar.

M Bei so einem Titel habe ich
natiirlich einige feurige Spezial-
effekte erwartet, deshalb war ich auch
sehr enttauscht, als ich entdeckie, wie
trostlos das Game ist. Der 3D-Aspekt
funktioniert ganz gut - Du fliegst durch
ein verworrenes Tunnelnetz. Was
sonst noch? Komische = Figuren
abschieBen und Kollegen befreien...
das war's. Nicht gerade der Stoff, aus
dem ein akluelles Spiel bestehen
sollte, oder?!

I Dieses Spiel solltest Du auf keinen Fall
anriihren, wenn Du schon ein paar
getrunken hast. Es wiirde Dir wirklich den
Kopf aufhohren. Das Game ist eigentlich
nichts weiter als eine wilde Reise durch

| eine Runde Tetris. Viele bunte Blocke

> || fliegen Dirum die Ohren, durch die Du Dein

Raumschiff steuern mufit. Aber ganz so ide
ist es nun auch wieder nicht: Langsam
konnte ich wirklich Gefallen daran finden.
Und die iiblichen Flugsimulations-Beilagen
sind natiirlich auch enthalten.

M LaB" Dich von den herrlichen 3D-
Grafiken und dem wummernden
Techno-Sound blof nicht tauschen!
Dieses Spiel ist extrem eintdnig und
auBerst beschranki. Alles spieltsichin
einer ziemlich dunklen Umgebung ab,
deshalb wirst Du Deine ersten paar
Runden iiberwiegend damit ver-
bringen, gegen diverse Hindernisse zu
fliegen. Fiir eine Weile mag's ja SpaB

Ll machen, aber der DauerspaB ist quasi
= nichtexistent.

O NEREEEEEER
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W Ein tolles Beispiel fiir ein rundum
gelungenes PC-Spiel! Slipstream 5000
ist ein fetziges, futuristisches Rennen
iiber verschiedenste Texture-Mapping-

| Kurse, die in realistische Szenarien

eingebaut sind. Urwalder, Stadte,
die” Action ist schnell und
abgefahren, die Sprachsamples treffen
ins Schwarze, aber Du solltest einen
guten Joystick benutzen, denn die
Taslaturbefehle erscheinen mir wenig
zweckmafig.

M Tut mir ja schrecklich leid, daf ich
mal wieder aus der Reihe tanzen
mu#, aber ich glaube, daf diese 3D-
Rennspiele einfach nicht so recht
funktionieren. Dasselbe hatten wir

doch vor einigen Jahren mit

el
o

Powerdrome auf dem Amiga. Ein
gutes, altes Rennspiel wie Daytona
wiirde ich jederzeit vorziehen.
Slipstream 5000 ist zwar schnell und
hat eine gute Action, aber sonderlich
spielbar finde ich's nicht.

B Schneller, schneller, in die
Kurve, noch schneller, ja! Dies
ist ein erstklassiges Rennspiel
mit heiBen Grafiken vom

- Feinsten. Bei den schwécher

motorisierten Maschinen wird
die  Action zwar  eiwas
langsamer, aber das kann man ja
mit den mdglichen Aufriistungen
wieder wetimachen. Viel Spal,
viel Tempo, mir hat's bestens
gefallen.

M Dies ist eines der fliissigsten
Rennspiele, die ich seit langer Zeit
gespielt habe. Jeder Aspekd ist wirklich
hervorragend  gelungen -  die
Prasentation ist enorm qut, die
Atmosphare frieft vor Authentizitat, und
die Grafiken sind absolut verbliiffend.
Okay, einen kleinen Abzug gibl's
vielleicht fiir den relaliv hohen
Schwierigkeitsgrad, aber was soll’s,
ich garantiere, daf Du diesen Kauf nie
bereuen wirst.

O NENEEERERE
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M Die Grafiken sind ganz nett,
jedenfalls nett genug, um den einen
oder anderen fiir- eine- Weile vom
Wesentlichen abzulenken, denn wenn's
ans Spielen des Games geht, wirst Du
ganz schrecklich enttduscht sein, denn
ta gibt's kein Game. Gut, stimmt nicht
ganz, aber ein paar Ritsel, mit deren
Hilie die Programmierer Schritt fiir
Schritt und mit opulenten Bildern gine
Handlung zu konstruieren versuchen,
kinnen mich nicht vom Hocker hauen.

W Ich hatle mich schon auf einen
ausfiihrlichen ~ Knutsch — mit  der
ligbreizenden Tia Carrere gefreut, als ich
entsetzt zur Kenntnis nehmen mubte, dal
ich nur ein Him in einer Kiste war! Ob
dieser entgangenen Romanze schwand
auch bald mein Interesse. Kiar, es gibl
viele tolle, gerendere Grafiken zu
hestaunen, aber wie bei den meisten FMV-
Spielen nimmst Du nur in sehr geringem
Mabe an der Handlung teil, nmlich, indem
Du die bldden Logik-Rétsel ldst.

M Halloooo, Schwester! Das ist doch die
Siibe aus Wayne's World, und sie ist auf
meinem Computerbildschirm, und sie hat
nicht viel an. Genau, dies ist das Spiel mit
Tia Carrere, also kannst Du's bedenkenlos
kaufen, ganz gleich wie gut oder wie
schlecht  das  Gameplay - st
Gliicklicherweise ist aber auch der Rest des
Spiels  ganz prima  gelungen. Ein
aubergewdhnliches Weliraumabenteuer,
und Du spielst ein Gehim in- einer
Schachiel! Unbedingt ausprobieren!

I Dies ist eines der Spiele, die absolut
fantastisch aussehen, deren Gameplay
aber leider nicht ganz mithalten kann.
Ich habe diesen Titel ein paar Stunden
lang gespielt und wartete verzweifelt
daf irgendetwas positives
passiert, damit ich meine Lobeshymne
anstimmen kann, doch es passierte
nichts. Daedalus Encounter enthdlt
ginige belanglose Rafselchen und viele
grafische Zauberstiickchen, aber ein
Spiel ist das nicht.

M Tut mir leid, aber ich hin immer
noch ganzvon den Socken dariiber,
wie schlecht dieses Spiel ist, und

| /jeder, der daran mitgearbeitet hat,
& wird das wissen. Zu einer Zeit, wo

wir Tohshinden, Tekken und Virtua
Fighter auf 32Bit-Konsolen spielen,
kann doch ein angeblicher 64Bitter
nicht mit “solchen “Miill-Games
aufwarten. An alle Jaguar-Besitzer
dieser Welt: Mein Mitleid ist euch
sicher!

B Ein Spiel, das Deine 64Bit-
Superkonsole wie einen 64K Commodore
aussehen [aBt, kann nur schlecht sein!

*| |Double Dragon \l_ist-die-entsetzlichste

Verschwendung von Silikon, die mir seit
Jahren in die Hande gefallen ist. Mit
seinen pummeligen Kampier-Sprites
{und deren flimmemden Schatien), der
begrenzten  Farbpalette und  der
einschlalernden Action erinneri-es mich
an etwas, was:ich.varzehn Jahren schon
einmal gesehen habe.

M Oh, gib mir Kraft! Wenn dies die Art
von Spielen ist, fiir die der 64Bit--
Jaguar ‘entwickelt wurde, dann kann
die Welt gleich morgen untergehen.
Schau Dir- Priigelspiele wie Mortal
Kombat Ill oder Tekken an, und dann
schau Dir diesen Titel an! Siehst Du,
Du muBt lachen! Double Dragon V
sieht aus wie ein Computerspiel-
Projekt in der Schule, das fiirchterlich
in die Hose gegangen ist. BloB nicht
kaufen!

EEREEEREERER
M Sag mireiner, daf das ein Witz ist!
Dieses traurige Priigelspiel ist nichts
weiter als ein fibelriechender Haufen
Katzenkotze. An  diesem Titel ist
einfach alles katastrophal: der Sound,
die Grafiken, die Prasentation, die
Spielbarkeit... @hm, warte, welche
Spielbarkeit? Eine Konsole, die sich
selbst 64Bitter nennt” und dann
soichen Bladsinn™ produzieren soll,

Ll muf sich wohl mit dem begniigen,
= was sie kriegen kann.
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Hover Strike

SYSTEM: JAGUAR
PREIS: CA DM 1489,-
VERLAG: ATARI

W Hover Strike nennt sich ein neues
Jaguar-Spiel, in dem Du iiber eine leere
Landschaft schwebst-und auf kieine Kisten
schiedt, die Panzer oder sonstiges
Feindgerét darstellen sollen. Die New Age-
Version von Spectre? Zwar werden wir durch
eine unheimlich angenehme Fraugnstimme
unterhalten, aber ansonsten hat dieser Titel
wirklich ‘icht " allzuviel zu bieten. Die
Begriffe Ideenreichtum oder Kiasse fallen
einem im Zusammenhang mit Hover Strike
jedentalls nicht ein.

W Haben wir hier endlich ein Spiel, das
die 64Bit-Power des Jaguars bei Texture-

| Mapping-Landschaften ausnutzt? Leider
ein, dies ist lediglich-ein_weiterer
lindganger. Nicht nur, daf die Grafiken
ruckelig und ode sind, auch das
Gameplay ist eriichternd: Schiage Dich

zu Deinen Einsatzzielen durch und
schiefe die Gegner aus dem Weg!

KAP: 16 MBIT

Verwirrend. wird's, wenn sich beim
Uberfliegen von Hiigeln die Perspekiive
andert.

W Hover Strike ist eines dieser
Spiele, die als Screenshot ganz
hervorragend aussehen kinnen,
ber wirklich furchthar zu spielen
sind. Die Grafiken sind foll, werden
aher etwas langsamer, sobald ein
Schiff vorbeifliegt. Aber einen
GroBteil des Spiels wirst Du damit
zubringen, auf der Suche nach etwas
ErschieBbarem herumzustreunen
und Dich zu fragen, wo um alles in
der Welt:Du Dich befindest!

B Dieses Spiel sieht absolut

fantastisch aus... jedenfalls wenn Du's

| auf Pause stellst! Sobald es jedoch

auft, ist esnichis weiter, als ein wildes

Durcheinander von herumwirbelnden

| trostlosen Landschaften-und simplen

Feind-Sprites. Was ein anstandiges

Panzerspielchen hatie werden konnen,

wurde so zu-einem unsteuerbaren

Mischmasch. Hier wollten die

L) | Pragrammierer wohl kleverer sein, als
= | esdem Spiel gutgetan hatte.

o BEENRREERDE
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SYSTEM: JAGUAR
PREIS: CA DM 149,- KAP: 16 MBIT
VERLAG: TELEGAMES

M Ein eindeutiger Tiefschlag, der sich
womaglich den zweifelhaften Titel des

. schiechtesten American-Football-Spiels auf

Konsolen einfangen wird. Die Titelbildschirme

~ sind recht vielversprechend, wenn auch eiwas

kniffelig, wenn Du das. Telefon-ahnliche
Joypad zu hentizen versuchst. Wenn's dann
aber ins eigentliche Spiel geht, wird jegliche
Hoffnung  auf™ spafige  Unterhaltung
hinweggeftegt - durch langsame, gepixelte
Animation, armsefige Sprites und fehlende
Wirklichkeitsnahe.

M Schon wieder versucht ein Foothall-
Spiel, Madden vom Thron zu stoBien, und

-  schon wieder erleidet ein Football-Spiel

Schiffbruch. Troy Aikman.enthdlt zwar
einige durchaus interessante; neue
Features, doch diese milssen iiber das
Keypad angewahit werden, was in der
Hitze des Gefechts auBerst ungiinstig ist.
Selbst wenn man dieses Manko beiseite
labt, hast Du doch nie so recht das
Gefiihl, die Sache sicher im Griff zu
hraben, besonders hei der Abwehr.

B Und wieder ein Produkt in
Topqualitat aus dem Hause, das uns
schon Double Dragon Y und Air Cars
beschert hat! Spiele iiber American
finde ich bestenfalls
langweilig, aber dieses hier ist so
lahm und monoton, daB ich wahrend
des Spielens kaum die Augen
offenhalten konnte. Prasentation und
Grafiken machen ja keinen schiechten
Eindruck, aber 1af Dich nicht tauschen
-dies hierist ein echier Schnarcher!

M Wenn's nach mir ginge, kinnte der
Jaguar ruhig bis ans Ende der Zeit in der
Hlle schmoren. Diese blasse Football-
Simulation mag den Sport ausreichend
detailliert behandeln, daB es fiir zwei, drei
unterhaltsame Matches ausreichf. Aber es
fehlt die proféssionelle Prasentation und
Authentizitit von Madden. Die Grafiken
sind wirklich hiichst zweifelhafl. Dies
konnte das bislang beste American

L84 Foothall-Spiel im 64Bit-Format iiberhaupt
< sein, aber das heift noch gar nichts!

_BAENEEREREDN
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SYSTEM: 300
PREIS: CA DM 129,- KAP: 1 CD
VERLAG: US GOLD

Rise of the Robiots

SYSTEM: 3D0
PREIS: CA DM 139,- KAP: 1 CD
VERLAG: MIRAGE

MART IN

M MuB ich wirklich noch efwas zu diesem
Spiel sagen? Gibt es ein Format, auf dem
es noch nicht erschienen ist? Hast Du
schon mal festoestellt, daf es auf einem
Format besser oder schlechier kommt als
auf einem anderen? Tut mir leid, aber
dieser Titel langweilt mich total. Es war ja
mal ein recht beeindruckendes Spiel, aber
jetzt ist es nur noch ein klassisches
Beispiel dafiir, wie man mit einem
einzigen Titel maglichst viel Profit macht.
Kalter Kaffee.

EEREE ]

MART IN

M Rise of the Robots hat in der Presse
sein Fett wegbekommen, und man
hatte ja sogar Angst das Spiel zu
Testzwecken in die Redaktionen zu
schicken. Ein GroBieil der Kritik war
durchaus berechtigt, und diese Version
fiir den 3D0 ist sicherlich die
schlechteste von allen, wenn man die
Leistungsfahigkeit der Hardware
beriicksichtigt. Hier findet sich nur
wenig von dem wieder, was zu einem
anstandigen Priigelspiel gehort.

AN LEEEE

PHIL

M Der ewige Wanderer zwischen Zeit
und Raum! Auf wie vielen Systemen
habe ich mir diesen Titel jetzt schon
reingezogen?! Abgesehen von den
zusatzlichen Zwischensequenzen
sind Grafiken und Spielbarkeit der
3D0-Version nahezu identisch mit
den alten MD- und SNES-Ausgaben.
Noch immer ist es ein folles Arcade-
Abenteuer, aber auf einer
"Wundermaschine” mit  32Bit
kommt’s eben nicht mehr so gut.

EENEEEE /]

PHIL

M Dieses Spiel hat mich daran erinnert,
wie schlecht die vorherigen Versionen von
ROTR waren, denn diese Ausgabe ist
keinen Deut besser. Nachdem ich zahllose
gerenderie Sequenzen ertragen habe
(stdhn), mubte ich eines der
stumpfsinnigsten Prilgelspiele aller Zeiten
iiber mich ergehen lassen. Wahrend Du
die blgden Gegner verpriigelst, stellt sich
kein Fiinkchen Begeisterung ein.
Besondere Fahigkeiten kannst Du Dir hier
auch nicht erwerben. Blaf!

LnnELEEEE

M fihem, und wieder eine neue
Auflage des tollen Spielchens
Flashback! Um ehrlich zu sein,
langsam macht mich dieses Game
wirklich krank. Das soll nicht
heiBen, daB es schiecht ist. Die

M Nein, nein, bitte, nicht schon wieder
Rise of the Robots! Nach all den
grofspurigen Vorankiindigungen hat
sich doch mittlerweile herausgestellt,
dafl das Spiel auf wirklich jedem
Format Kése ist. Das heste dieser
Formate war immer noch der

3

Flashback nun auch auf dem 3D0
und ist beinahe identisch mit der
Mepa-CD-Version. Enitduscht war
ich, daB die Hintergriinde nicht
iiberarbeitet worden sind und daB
die = Hauptfigur nicht etwas
detaillierter dargestellt wurde.
Zwar nach wie vor ein gutes Game,
aber Du solltest nicht zuviel
erwarten.

O AN EENER ([

Z Grafiken sind ganz ordentlich, und Z

a |8 gibt einige nefte, gerenderie e Spielhallenautomat, und selbst der

™ Introsequenzen, die das Spiel W geht nach einer kurzen Weile schon auf
etwas aufpolieren. Aber besser die Nerven. Die 3D0-Version ist lahm,

W Yyann Flashback wohl nicht mehr LS Y sieht schrecklich aus und spielt sich

= | werden... hoffe ich jedenfalls. — Jextrem schiecht,

OIBEERRERE | w0 OO0
B Nach seinem Dehiit vor iiber M Das ist doch wohl ein Witz, oder?
zwei Jahren auf dem MD erscheint Wenn nicht, dann muf da jemand

einen wirklich merkwiirdigen Sinn fiir
Humor haben, um dieses lacherliche
Michtegen-Priigelspiel fiir den 3D0 zu
verdffentlichen. Alles an diesem Titel
ist einfach schrecklich... wirklich
SCHRECKLICH. Rise of the Rohols
spielt  sich grauenvoll, sieht
einschidfernd aus, der Sound erzeugt
keine Spur von Atmosphére, und
iiberhaupt: Finger weg davon!
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SYSTEM: 3D0
PREIS: CA DM 129,- KAP: 1 CD
VERLAG: ACTI VISION

SYSTEM: 3D0
PREIS: CA DM 129,- KAP: 1 CD
VERLAG: CRYSTAL DYNAMICS

SYSTEM: 3D0
PREIS: CA DM 129,- KAP: 1 CD
VERLAG: ELECTRONIC ARTS

o

SYSTEM: NEO GEO CD
PREIS: CA DM 149,- KAP: 1 CD
VERLAG: SNK

B Man sollte meinen, wenn im
Namen eines Games das Wort "Pyro"
auftaucht, konnte sich das ganze
irgendwie um Feuer drehen. Leider
aber ist das eigentliche Spiel kaum
mehr als ein hohler Vektorgrafik-
Abklatsch von Descent. Leute, die
auf farbenprachtige, geometrische
Figuren abfahren, werden hier voll
auf  ihre  Kosten  kommen.
Unbeeindruckend, uninteressant und
extrem schleeht spielbar.

EREEE T[]

M Mein erster Eindruck von diesem
Spiel: Schwerfallig! Aber eine Stunde
spater war ich immer noch mit
Begeisterung dabei. Ich muf zugeben,
dah dies die realistischste Baskethall-
Simulation ist, die ich bislang gespielt
habe. Die Grafiken lassen zwar einiges
Zu  winschen iibrig, aber die
Spielbarkeit ist absolut iiberzeugend.
Das zwingende Gameplay kann Dich
wirklich fiir Stunden vor den Bildschirm
bannen. Sehr gut!

EEEEEERR [

M Schon wieder? Es scheint, als hatie
ich dieses Spiel im vergangenen Jahr in
nahezu jedem Format gespielf. Aber
von keiner dieser Versionen war ich so
begeister, wie seinerzeit von der
Amiga-Ausgabe.  Die  Konsolen-
Versionen waren allesamt ein wenig
enttduschend, und auch diese hier
macht einen miiden und iiberholen
Eindruck. Sie wird wohl nur denjenigen
gefallen, die ganz verriicki nach diesem
Spiel sind.

EEEEE [

M Ein ziemlich schwacher
Volleyball-Versuch. Die seitliche
Perspektive  verbietet  jede
Méaglichkeit, dem Spiel wenigstens
etwas Glanz zu verleihen. Das Game
sieht einfach aus wie ein altes
Amiga-Billigprodukt, und so spielt es
sich auch. Eigentlich kinnte man den
Besitz eines solchen Spieles nur
damit rechtfertiven, daf es zum
Lieferumfang der Konsole
unabéanderlich dazugehirte.

| nninininininin

B Ein Ratselspiel wie dieses hier zeigt nich
unbedingt die technischen Maglichkeiten
des 300 auf. Nachdem ein Bildschirm
abgeschlossen ist, erhaltst Du nicht einmal
gine FMV-Sequenz als Belohnung. Im
Normal-Modus brauchst Du dafiir schon gine
Weile, und gegen die Uhr wird's noch
schwieriger. Nach ein paar Runden
beginnen die komischen Spielsteine, alle
gleich auszusehen, und die Gde
orientalische Musik hat mich verriickt

gemacht.
EEEN [T

M Ja, Crystal Dynamics hat's wieder
einmal geschafft! Noch nie zuvor habe
ich ein so realistisches Basketballspiel
gesehen. Und das liegt nicht nur an den
authentischen Regeln und den
taktischen Auswechslungen - auch die
Action ist total iberwltigend. Die 3D-
Grafiken vermitteln Dir das Gefiihl, als
stiindest Du selbst auf dem Platz. Gut
gefallen haben mir auch die
Kommentare. Diesem Spiel solltest Du
keinen Korb geben.

ERERERERRE

B Von einer 3D0-Konversion eines zwei
Jahre alten Amiga-Games erwarle ich mir
umindest den Versuch, das Spiel etwas
aufzupeppen. Doch dieser Titel ahnelt
iiherraschend stark dem 16Bit-Original.
Auch die kleinen grafischen Patzer und die
schmerzlich langsamen Bewegungen
Deiner Agenten sind dieselben geblieben.
Die Mischung aus Strategiespiel und
Arcade-Ballerei funkfioniert immer noch
ganz gut, hatte aber einfach um so vieles
besser sein miissen!

BEEEER (/[0

M Wie blode muB man sein, um ein
solches Konzept - ein seitlich
betrachtetes Volleyballspiel - z
ertifteln? Was kommt danach?
Tennis in der Seitenansicht? Argere
Dich nicht iiber die schndden
Grafiken, denn die 2D-Perspektive
beschneidet das Gameplay so stark,
daB Du nur noch die Lange Deiner
Schidge festiegen kannsi. Richtig
albern sieht es aus, wenn die Spieler
durcheinanderlaufen.

ROO000oa0n
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M Bei manchen Spielen frage ich mich,
wie sie es iiberhaupt auf die heifien,
neuen Konsolen geschafft haben.
Dieser Titel von Activision sieht alles
andere als aufregend aus, aher wenn
Du mit dem Spielen beginnst, wird
Dich das fesselnde Gameplay sofort
gefangennehmen. Alles ist sehr sauber
prasentied, aber das kdnnen wir von
einem 3D0-Spiel ohnehin erwarien.
Viel mehr Iaft sich aber leider zu
diesem Spiel auch nicht sagen.

EEREREER ][]

B Hmm, Basketballspiele sind ja
ziemlich komische Teile - entweder
magst Du sie oder Du haft sie.
Dieser Titel sieht par nicht schlecht
aus, der 3D-Court bewegt sich
sauber, und die Animationen sind
detailliert, aber es lduft alles ein
hiBehen trige. Was mir gefallen
hat, waren die Kommentare, die
standig im Hintergrund ablaufen.
Die Kommentatoren verstehen ihr
Geschaft wirklich ganz prachtig.

EENEEER [

M Die Spiele in dieser Ausgabe scheinen
mir fast ausnahmslos Konversionen von
anderen Formaten zu sein. Jetzt haben wir
also Syndicate von Bullfrog auch fiir den
300, Zwarwurden einzelne Aspekie fiir das
neue Konsolenformat etwas aufgepeppt,
doch das eigentliche Spiel ist dasselhe
geblieben. Die Sprites kriechen noch
immer zahfliissig iiber den Bildschirm. Und
wer aufregende Momente erlehen will,
mufl dafiir lange Dursistrecken in Kauf
nehmen.

EREEEE (]

B [ch dachie, SNK wolite nur die
hesten Neo-Geo-Games fiir die CD-
Konsole konvertieren! Also, diesen
Titel haben die Verantwortlichen wohl
ganz unten aus der Kiste
hervorgekramt. Ein fiirchterliches Spiel
mit einer Seiten-Perspektive, die jedes
sinnvolle Spielen unmiglich macht.
Einige der zur Verfiigung stehenden
Special Moves sind ja ganz
beeindruckend, aber wen interessiert
das noch bei einem solchen Game?

_niniminininininin

B Meiner Meinung nach soliten
derartige Spiele den portablen
Konsolen vorbehalien bleiben. Das
Geld sollte man lieber dafiir
verwenden, aufregende Software zu
entwickeln, die von den Moglichkeiten
der neuen Konsolen vollen Gebrauch
machen. Shanghai mag ja durchaus
fesselnd sein, aber fiir meinen 3D0
wiirde ich es mit Sicherheit nicht
kaufen. Da gibf's doch mittlerweile
einige interessantere Titel...

EERREERN [

B Ein ausgelassenes Dunk-Festival mil
einer exzellenten 3D-Perspektive. Eine
Mannschatt zieht sich in den Hintergrund
des Bildschirms zuriick, wahrend die
andere vorwarts prescht. Die Spiele sind
ein sténdiges Hin und Her der Action, das
nur durch Fouls oder Showeinlagen
unterbrochen wird. Mit diesem Game wird
die Atmosphdre des Sports iiberzeugend
heriibergebracht. Eine Emplehlung fiir alle
Fans und fiir alle, die es noch werden
wollen.

EEREEENEN(

B Syndicate ist ein hervorragendes
Spiel mit viel Tiefgang, das Dich
fesselt und nicht wieder loslabt.
Allerdings haben wir das alles bereits
vor einiger Zeit gehabt, also warum
schon wieder?! Auf die 16Bit-
Konsolen war Syndicate perfekt
zugeschnitten, aber ich wei nicht, ob
es allein durch verbesserte Grafiken
und den kosmischen Sound auch zu
einem perfekien Spiel fiir den 3D0
werden kann.

EENEEEN[ [ [

M Warte mal, hat nicht Ui Soft vor einer
ganzen Weile ein ahnliches Spiel fiir das
SNES verdffentlicht? In beiden Titeln geht
es um die menschlichen und die
psychotischen Aspekte des Volleyhall-
sports von der Seite her betrachiet. Und
beide Spiele verfiigen angeblich iiber
klevere Angriffs- und Abwehrtechniken,
die man sich antrainieren kann. Den Ubi
Soft-Titel konnte ich damals nicht
ausstehen, doch fiir Power Spikes sieht's
noch schlechter aus.

EEEER ][]

Fazit|66%

Fazit|87%

Fazit|69%

Fazit|35%
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SYSTEM: NEO GEO CD
PREIS: CA DM 139,- KAP: 1 CD
VERLAG: SNK

M Ein altes und ziemlich durch-
schnittliches Zukunfissportspiel fiir
den Neo-Geo, mit Mannschaften
aus  kybernetischen  FuBball-
spielern, die mit ihren Super-Kicks
und Special Moves den Gegner zu
dezimieren versuchen. Hort sich
gut an? Ist es aher nicht.
Stattdessen absolutes MittelmaB,
es fehlt das Aufregende, das
Fesselnde, das Originelle, es fehlt
der Spaf!

EEERER]]

B Fiir gute FuBballspiele bin ich ja
immer zu haben, und dieser Titel
zeichnet sich noch dadurch aus, daf hier
Cyborg-Sportler das Match austragen.
Diese Kerle sind wirklich knallhart: Sie
priigeln sich gegenseitig aus dem
Anzug, feuern Plasmageschosse ab und
schieen Power-Flanken kreuz und quer
iiber das Spielfeld. Kiar, daB es hierbei
eher um gesunde Brutalitét als um
spieltechnische Fertigkeiten geht. Aber
Spal macht's trotzdem!

LICH

M Dies ist ein FuBballspiel der etwas
anderen Art. Es orientiert sich grob an
Brutal Sports Football, hat aber viel
beeindruckendere Special Moves und
Spieler. Man merkt gleich, daB das
Game schon einige Zeit in den
Spielhallen verbracht hat, denn die
geschickten Soundeffekte und die
knackige Musik passen sich perfekt
dem  Gesamispiel an  und
unterstreichen so  den ganz
hervorragenden Eindruck.
ERRERER(]]]
B Futuristische FuBballspiele sind in der
Regel grober Unfug, aber Soccer Brawl hat
mich angenehm iiberrascht. Ein paar
Mannschaften stehen Dir zur Auswahl,
entscheide, ob Du draufien oder in der Halle
spielen willst, und ab geht's. Mit einigen
interessanten Special Moves lassen sich die
Bille an den Torhiitern vorbeischiefien, und
durch die nur selten vorkommende
Strafstife ist fiir ungehemmten Spielfluf
(T4 gesorgt. Der DauerspaB erscheint mir
iz allerdings fraglich.

j..l...LLL

MART |

[PHIL

[ [l

Bl‘ﬂllllll SIal'lls

SYSTEM: GAME GEAR
PREIS: CA DM 79,- KAP: 4 MBIT
VERLAG: US GOLD

M Im 16Bit-Format st dieses Spiel schon
seit langer Zeit erhéltlich. Dafl es so
lange gedauert hatte; bis das Game auch
in diesem Format erscheint, mag daran
liegen, dal den Bladsinn einfach
niemand unters Volk bringen: wollte.
Operation'Starfish ist ein Schandfleck fiir
die bislang eigentlich rechit ordentliche
Spieleserie. Bei dieser hohlen und
ereignislosen Cart diirfte Robacod sich im
Grabe umdrehen. Wird hichste Zeit, dah
Pond endlich durch’s Klo gespiilt wird.
ERENREN
M Ponds bislang letzies (Daumen
driicken!) Abenteuer hatie keine
Schnitte gegen Robocod. Selt:
samerweise empfandich diese
Konversion gar nicht mal so
schlimm: wie die fiir das SNES.
Vielleicht . paBt das ' simple
Gameplay besser zu den kleinen
Displays. Trotzdem, ein villig
liberfliissiges Spiel. Es gab schon
bessere GG-Plattformer, als Pond
noch nicht einmal geboren war.

M Von der SNES-Version dieses Titels
habe ich nicht viel gehalten, doch als
Plattiormer fiir das Game Gear funktioniert
die Sache schon viel besser. Hinter den
ach so friblichen Hiigeln verbergen sich
verschiedenste  Geheimgange. und
Naliirlich Bonusse, diesich der gute James
Pond allesamt unter den Nagel reifen
kann. Doch ich hoffe, da@ dies der letzte
Auftritt des kleinen Agenten ist, denn gin
weiteres Spiel mit ihm wiirde mein Magen
nicht vertragen.

| BB

W Der Frankenstein der Plattform-
Spiele materialisiert sich auf dem GG,
und das ist wahrscheinlich auch das fiir
ihn am besten geeignete Format. Die
Action beschrénkt sich auf die iibliche
Mario-trifft-Robocod-Geschichte = Du
rennst in der Gegend herum und
sammelst Objekte ein. Die Grafiken
sind nicht iibel; und auch der Sound
kann begeistern. Ansonsten hist Du hei

W PC CD-ROMM ca. DM 99, -

M 386 33Mhz W Team 17

Vielleicht ist Alien Breed nichts als hirnlose
Unterhaltung, aber dann doch immerhin hirn-
lose Unterhaltung von gehobener Qualitt. Im
Grunde ist dies ein standardméBiges, schlicht-
es Aliens-AbschieBen-Spiel, das auch mit zwei
Spielern gespielt werden kann. Das ist ganz
reizvoll, denn Du kannst so Deinen Partner bei
néchster Gelegenheit abmurksen! Die Grafiken
sind ganz okay, ebenso die Spiel-barkeit. Aber
nach einer Weile wird die immergleiche Action
ziemlich eintdnig. Guter Spaf, der abernicht
ewig halt!

M PC CD-ROM m ca. DM 89,-

M 386 33Mhz W 21st Century

Dieses besondere Spielepack enthdlt das
legendére Pinball Dreams und das hdchst
fesselnde Pinball Fantasies, die beide
zusammen acht unglaublich gut spielbare
Flippertische auffahren. Obgleich Dreams
im Vergleich zu Fantasies etwas veraltet
erscheint, kannst Du mit diesem
Zweierpack eigentlich nicht viel falsch
machen. Allen Fans von realistischen und
tempogeladenen Flippersimulationen kann
ich derzeit kaum etwas besseres
empfehlen.

The Fortress 0f
Dir Radiaki

M PCH ca. DM 89.-

W 386 33 Mhz m Merit Studios

Ich kann's kaum erwarten - ein neuer Doom-
Ableger steigt in den Ring! Dr. Radiaki ist eine
leicht humorvolle Mischung aus Abenteuer und
Metzelei. Du durchstdberst ein Labyrinth von
Korridoren und Raumen und schieft auf alles,
was sich blicken Ia0t. Insgesamt enthlt das
Spiel 15 3D-Levels, in denen Du die iiblichen
Power-Ups und Gegner finden kannst.
Kurziristig gesehen macht das Spiel durchaus
SpaB, hat aber auf lange Sicht gesehen nicht
halb so viel Power wie das groBe Vorbild.

Fazit 1%

Unnecessary
Roughness '35

M PC CD-ROM m ca. DM 109

M 386DX 33 Mhz B Warner Interactive
Géihn! Nicht schon wieder ein American Football-
Game! Ich mag diesen Sport so ger wie den Hund
meines Nachbam, und iiberhaupt: Ich freue mich auf
jedes neue Spiel, das in den Handel kommt. Aber
Unnecessary Roughness enthélt rein gar nichts, was
ich nicht schon irgendwo zuvor gesehen hatte. Eine
ganz durchschnitiliche AF-Simulation - die
Spielbarkeit ist okay, aber es gibt keinen Grund, sich
das Spiel zu kaufen, wenn Du schon eines dieser Art
besitzt. Nicht schlecht aber verdammt ermiidend.

Fazit 90%
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Achtung! Achtung! Games World: Das
Magazin ist nun endlich aus

seinen alten Biirorfiumen
hinausgewachsen. Jetzt, wo sich der
Sommer mit gewaltigen Schritten
niéhert, ist es an der Zeit, unsere
Redaktionshehausung in ein feudales
Hochsicherhelts-Bilirozentrum in
Strandnihe zu veriegen (aus rein... &hm,
arbeitstechnischen Griinden, Du weilt
schon!). Also aufgepait! Wenn Du
Beitréige fiir unsere regelmiiBBige Rubrik
Maximale Feuerkraft einsenden willst,
dann schicke sie an folgende, neue
Adresse: Postfach 3127, 48581 Gronau

The Lion King

M Mega Drive

Levelauswahl

Gehe im Optionsbildschirm auf die Einstellung des
Schwierigkeitsgrades und driicke folgende Kndpfe:
Rechts, Rechts, Rechts, A, A, B und Start. Jetzt
gelangst Du in einen besonderen Levelauswahl-
Modus, in dem Du Dir auch unendliche Energie
verschaffen kannst.

Earthworm
Jim

= Mega Drive
Zusatzliche Continues
Stelle im Optionsbildschirm den
“Practice’-Modus ein. Jetzt gehst Du
ins Spiel und startest die Kuh. Wenn
sie jaulend in den Orbit entschwebt
ist, driickst Du auf Reset und gehst
erneut in den Optionsmodus. Du
stellst den Schwierigkeitsgrad auf
"Normal" ein und startest das Game.
Jetzt kannst Du mit drei Continue
beginnen. -

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

Star Wars Arcade

H 32X

Uhr anhalten

Damit dieser Cheat korrekt funktioniert brauchst Du ein
Sechsknopf-Joypad. Schalte das Spiel auf Pause und driicke
auf Controller Eins folgende Kndpfe: Runter, B, B, Hoch,
Rechts und Links. Wenn der Cheat gegliickt ist, horst Du eine
Stimme, die "Yahoo!" schreit. Du hast jetzt unbegrenzte Zeit,
um Deine Einsatze auszufiihren.

Weitere Cheats

Um die Uhr zuriickzusetzen stellst Du das Spiel auf Pause
und driickst Links, Runter, A, G, Runter und Hoch. In den
Soundtest-Modus gelangst Du, indem Du das Spiel auf Pause
stellst und Hoch, Rechts, Links, A, Runter und C eingibst.

Frage mich jetzt nicht, warum so viele Leute uns sinnlose

Miill-Tips einschicken. Aber da Michael Steinkamp aus Dorsten fiir seinen
sinnlosen Mill-Tip sogar eine Briefmarke ausreichenden Werls geopfert hat,
konnte ich einfach nicht mehr umhin, diesen Tip abzudrucken. Um in den
Testmodus des Spiels zu kommen muBt Du, sobald zu Beginn das Sega-
Logo erscheint, auf dem zweiten Controller A, C und Start driicken. Wenn's
funktioniert hat, wirst Du eine Stimme hdren. Jetzt driickst Du im
Titelbildschirm auf dem ersten Controller A, B, C und Start. Du gelangst in ein
Menisystem mit so erstaunlichen Optionen wie Memory Test, Input Test und
Book Keeping. Offenbar ist dieser Bildschirm fiir die Benutzung durch
Automatenhersteller vorgesehen und bestatigt zweifelsfrei, da After Burner
auf dem 32X eine Spielhallen-perfekte Konversion ist. Super!

Virtua Fighter

m Saturn

Du spielst Dural

Mit diesem Cheat kannst Du Dural, den letzten BoB des Spiels,
steuern. Beginne ein neues Spiel und driicke gleichzeitig
Runter, Hoch, Rechts, A und Links. Wenn der Cheat
funktioniert, wird das durch ein Gerdusch angezeigt.

Ringgrife und Stage-Auswahl

Im Titelbildschirm driickst Du 12mal auf Hoch und dann auf
Start. Dann gehst Du zu den Optionen. Jetzt miiBtest Du das
"KO!"-Sample horen. Gehe im Optionsmeni auf Exit und
driicke gleichzeitig Runter und A. Ta-ta-taaa... Du kannst jetzt
die GroBe des Rings dndern und auswahlen, auf welcher Stage
Du beginnen willst.




WWF Raw

Superschiag

Mit diesem niitzlichen Cheat kannst Du Deinen Gegner mit nur zwei wohlgezielten
Schldgen auf die Brefter schicken. Ganz zu Anfang des Spiels, wéhrend des
Copyright-Textes, driickst Du Hoch, Y und B gleichzeitig mehrere Male
hintereinander. Wenn der Cheat funktioniert, horst Du einen GewehrschuB. Jetzt
gehst Du in den Kampf und zeigst dem Gegner, wo der Hammer hangt!

Kampferattribute andern

Wihle Deinen Ringer aus und driicke auf Select, um seine

Attribute aufgezeigt zu bekommen. Um diese zu verdndern gibst Du
folgende Joypad-Codes ein, dabei muBt Du alle Knopfe

gleichzeitig driicken:

Brett Hart - Runter, Start und Links.

The Undertaker - Rechts, Y und Start.

Yokozuna - Hoch, Y und A.

Bam Bam Bigelow - Y, Start und A.

Razor Ramon - Y, A und Links.

Lex Luger - Runter, Rechts, Start und Y.

Doink - A, Y, Links und Start.

Shawn Michaels - Links, Runter, A
und Y.

1-2-3 Kid - Links, Hoch, Start und A.
Diesel - Runter, Y, A und Start.
Owen Hart - Hoch, Start, Y und A.
Luna Vachon - A, Hoch und Rechts.

Mega-Moves
Hier sind die Codes, auf die Du schon

so lange gewartet hast die
gewaltigen Mega-Moves. Um diese
Techniken auszufiihren muBt Du
entweder den L- oder den R-Knopf
gedriickt halten.

Brett Hart - Wenn Dein Gegner am
Boden liegt, stelle Dich auf

die Seile und driicke Rechts, Rechts,
Hoch und B.

The Undertaker - Wenn Dein Gegner

vor Dir steht, driicke Links,

Rechts, Rechts und Y.

Yokozuna - Stelle Dich auf die Seile und driicke Runter, Runter

und X.

Bam Bam Bigelow - Wende Dich zu den Seilen und driicke Hoch,
Runter, Links, Rechts und Y.

Razor Ramon - Wenn Dein Gegner am Boden liegt, stelle Dich
unterhalb von ihm hin und driicke Links, Links, Rechts und B.

Lex Luger - Driicke Hoch, Hoch, Runter und dann hdmmere mehrfach
auf den B-Knopf.

Doink - Wenn der Gegner benommen ist, stelle Dich hinter ihn und
driicke Links, Links, Links und A.

Shawn Michaels - Driicke Runter, Rechts, Rechts und A.

1-2-3 Kid - Stelle Dich auf die Seile und driicke Hoch, Hoch,

Hoch und A, wahrend Dein Gegner am Boden liegt.

Diesel - Wenn der Gegner benommen ist, stelle Dich hinter ihn

und driicke Runter, Runter, Rechts und B.

Owen Hart - Driicke Hoch, Rechts, Runter und Y. Um weiterzudrehen
héltst Du Y fest gedriickt.

Luna Vachon - Stelle Dich iber den am Boden liegenden Gegner und driicke
Links, Runter, Runter und B.

GNADENLOS VIDEOSPIELE
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MEGA DRIVE

Dragon’s Revenge d 26,90 ;ullr:; n 29,90 Streetfighter 2d 99,90 Battletoad Doubledragd 45,90 Intern. Star Soccer d 119,80 Roadrunner d 49,90

Dschungelbuch d 99,90 Marble Madness d 38,90 Strider d 28,80 .
Addam’s Family d 20,90 Dynamite Headdy d 5990 Marco’s Magic Footballd 29,90 Superman d aggp Do oftheBesteu 49,90 litenational Tennls'd, 49,00, Rockeloer us 18,90
Aladdin d 49,90 Earthworm Jim us 79,90 Mega Turrican d 39,90 Sylvester & Tweely d 49,90 Blackhawk d 89,80 John Madden '95 d 89,90 Secret of Mana d 119.90
Alisia Dragoon d 29,90 EA Tennis d 4990 Mercsd 39,90 Syndicate d 09,90 Biues Brosd 39,90 Jurassic Park2d 49,80 Sensible Soccer eu 49,90
Aquatic Games d 29,90 Empire of Steel d 49,90 Mickey Mania d 69,90 Talmit's Adventure d 38,90 Bomberman eu 49,90 Kick Offd 59,90 Smar Ball us 29.90
Arch Rivals d 29,90 European Golf Tour d 69,90 Mighty Max d 39,90 Terminator d 19,90 :
Arrowfiash d 2090 EtemalChampionsd 49,90 Mr. Nutzd 89,90 Tazmania2 d 4o, BomPerman 2d 9980 “LaslActicn Her d SoUSominny Ha
Atomic Runner d 29,90 Ex Mutants d 29,90 Mutant League Footballd 39,90 Technoclash d 20,90 Bubsyd 69,90 Legendd 58,90 Spindizzy World d 38,80
Balljacks d 2990 F117d 38,90 NBA Jamd 59,90 T2 Arcade 30,00 Cannonfodder d 99,90 Lethal Weapen d 49,90 Starwars d 69,90
ga'r‘:‘d y ;ggg ?"las“cz D”lzd ;223 :2: Lj"“ "T i :::g 1“""“”“5 2d ::-90 Captain America eu 4590 Lemmings 2d 69,90 Starwing d 45,90

arkley Jam \ antasy Zone i 'am Tournamen 8 ‘oe, Jam & Eard2d ,90 -

Bart's Nightmare d 2090 Fatal Fury d 29,90 NBA Showdown d 59,90 Tokid 49,99 Costevaniad 4530 LostViingd 9,20 :Eiréelrdcand 29,90
Batman Revenge us 39,80 Fatal Rewind d 29,00 NHLPA '85d 99,90 Truxdon d 29,90 Chuck Rockd 49,80 Magic Boy d 79.90 Super Dropzone d 89,90
Bill Walsh d 28,90 FIFA Soccerd 69,90 Nigel Mansell Indy Car 99,80 Turtles 49,90 Choplifter Il d 89,90 Magical Quest d 39,90 Super Kick Off d 58,90
Blades of Vengeance 18,90 FIFA ‘95 d 89,90 Oftifanten d 39,80 Twin Hawk d 29.90 Claymates d 30,90 Mariokart us 79,90 Super Morph d 89,90
B.OBd 29,90 Flashback d 89,90 Paperboy d 29,90 Two Crude Dudes 29,80 i & - . 2
Bonanza Bros. d 30,90 Fiintstones d 69.90 Paperboy 2 28,90 Virual Pinball d gggg Clfhangerd 9,90, Mechardor ey 49.80 -Super Tuirioan d 45,90
Bubsy d 39,90 Galahad d 20,90 PGA EuropeanTourd 69,80 Wani Wani Worid | 19,90 Cybematord 45,90 Metal Marines d 39,90 Syndicate d 99,90
Bubsy 2d 29,90 Galaxy Force Il d 29,90 Phelios d 29,80 Warpspeed d 39,80 Desert Fighter eu 49,90 Mickey Mania d 69,90 Tazmania d 49,90
Cannonfodder d 89,80 Gauntlet d 29,80 Pirate of Dark Water d 69,90 Wimbledon Tennis d 49.90 ping Dini Soccer d 45,90 Micro Machines d 69,90 Terminator 2 Arcade d 49,90
Captain America 29,90 Generations Lost d 39,90 Pitfalld 59,90 Winterchallenge 29,90 ! N
Captain Planet d 29,90 Global Gladiators d 29,90 Powermonger 2090 Winterolympics 39,90 Double Dragon Vd 79,80 Mighty Max d 79.90 Timesiip eu 4590
Chakan d 28,90 Godsd 19,90 Pro Move Soccer d 3580 Wiz'nLizd 29,90 Dr.Frankend 49,00 NBA Jamd 65,90 Tiny Toons d 48,90
Chiki Chiki Boys d 39,90 Greendogd 39,90 Puggsyd 29,90 Wonderboy V 39,90 Draculad 58,80 NBA Jam Toumnamentd 108,90 Total Camage eu 45,80
Chuck Rock 2d 59,80 Gynoug d 29,80 Radical Rexd 39,90 World Class Soccer d 39,90 propzone d 60.90 NHL ‘95d 99,90 Top Gear 2d 8,90
Clayfighter d 99,90 Haunting d 19,90 Red Zoned 48,80 World Class Leaderboard 49,90 .
Combat Cars d 20,90 Havocd 79,90 Riskey Woods d 39,80 Workd Cup USA d 39,99 Dechungelbuchd 99,80 Nigel MaselIndy Card 9,80 Troddlers d 99,80
Cool Spot d 49,90 Hulk d 29,90 Robocod d 39,90 WWF Raw d 56,80 Earthworm Jimd 68,80 Obitus us 99.80 Turrican d 45,90
Cosmic Spacehead d 29,90 Hydlided 39,90 Rocket Knight Adv. d 39,90 Xenon2d 29,90 EEEK!the Catd 39,90 Oper. Logic Bomb d 89,90 Virual Bart d 49,90
Crackdown d 29,90 James Bond 007 d 29,90 Sensible Soccerd 49,90 Zero Tolerance d 39,90 Fievel Goes West d 79,90 Paperboy 2 d 39,90 Vortexd 59,80
Crackdown | 19,80 James Pond 3d 19,90 Sepp Maier Soccer d 39,90 Zero Wings | 19,80 )
Crudedudes d 2990 Jewel Master d 29,90 Shadow of Beast d 2890 Zero Wings d 2900 FinalFight2d 99.90; Farodiusd 45,80 World Class Soccerd 49,80
Crueball d 29,90 John Madden 92 d 29,90 Shadow of Beast2d 29,90 Zoold 29,90 Flintstones d 79,90 Pinball Dreams d 69,90 World Cup Striker d 49,90
David Robinson d 29,90 John Madden 95 49,90 Skitchind 49,90 Fun'n Games d 39,90 Pitfall 59,90 World Cup USA d 39,90
Davisoun Tennis <00 i Chamalecid 26,90 SmashTvd 20 SUPERNES  swuraris 49,90 Pop'n Twinbee d 49,90 World Heroes d 99,90
Decap Altack d 38,80 Kiaxd 29,90 Sonic3d 59,90 ;
DJ Boy d 20,90 Last Ballle d 39,90 Space Harrier d 29,90 Actraizer eu 49.90 Hook d 49,90 Pop’n Twinb. Rainbowd 69,90 World League Basketball d 49,90
Double Clutch d 38,80 Lawnmawer Man d 29,90 Sparksterd 89,80 ,iona tu 19,90 Hulk d 39,90 Push Overd 49,90 WWF Raw d 69,90
Double Sporis d 49,80 Leaderboard Golf d 49,90 Speedball 2d 29,90 Art of Fighting eu 75.90 Humans d 69,90 Return of the Jedid 79,90 Xardion us 29,90
Dr. Robotnik d 59,90 Lemmings 2d 49,80 Spiderman | 19,90 " " ;
Diacuia 49,90 Lost Vikings d 50,90 Splatterhouse 2 d 49,00 Batman Retum d 45.90 Hyper Zone us 29,90 Rival Turfd 49,90 X Kaliber d 49,90
Dragon d 79,90 Lotus Turbo Ch. 39,90 Steel Talons d 39,90 Bayletank 2 d go,gp '"diana Jones d 79,90 Rise of the Robots d 38,90 Y'slllus 69,90
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Du spielst Sho cl
Zundchst gibst Du den Gaia-Code ein, indem Du mit dem Richtungsknopf von Unten nach Rechts gehst. a

Wenn das Optionsmenti auf dem Bildschirm erscheint, driickst Du den Weak Slash-Knopf. Wenn Du alles SNES

korrekt ausgefiihrt hast, ertont der Ruf "Fight!". Gehe jetzt in den Ein-Spieler-Modus und schiebe den Cursor Spiele als Ice, Spike und

auf Eiji, halte Hoch gedriickt und wahle ihn als Deinen Kampfer aus. Dann startest Du wie iiblich das Match Thunder

und gehst auf Pause. Bewege den Cursor mit dem Select-Knopf auf Reset und driicke Start. Jetzt wird's Im Spielmodus- und Optionshildschirm
etwas knifflig! Wéhrend sich das Optionsmeni(i aufbaut, gibst Du auf dem zweiten Controller den folgenden gibst Du folgende Codes ein, um als einer

Code ein: Rechts, Runter, Runter Rechts (mit anderen Worten: dieselbe Bewegung wie fiir Ryus Feuerkugel in der versteckten Figuren zu spielen:
SFIl). Wenn der Cheat funktioniert, ertont der enthusiastische Aufschrei "Fight!" und die Menischrift |

verandert ihre Farbe. Gehe jetzt ins Spiel und wéhle Kayin an, wahrend des Auswahlens haltst Du einfach ce - Halte den B-Knopf gedriickt und

Runter gedriickt. Mit ein biBchen Gliick (dieser Cheat ist wirklich nicht leicht einzugeben) gehst Du jetzt als driicke Hoch, L, L, L und Rechts.

Sho in die ndchste Runde. Obwohl er nicht anndhernd so interessant ist wie Gaia, macht er trotzdem "ne

Menge SpaB. Spike - Halte den R-Knopf gedriickt und

Die Kameras steuern driicke X, B, B, A, Y, Links und A.

Um noch mehr der exzellenten grafischen Fahigkeiten der Sony

PlayStation vorzufiihren gibt es eine versteckte Option, die es erlaubt, die Position der Kamera auf jeden Thunder - Halte auf dem Richtungskreuz

beliebigen Punkt einzustellen. Jetzt kannst Du die Kémpfe aus den verriicktesten Blickwinkeln verfolgen! Hoch-Links gedriickt und driicke Y, B, X, B,
Gehe in den Optionsbildschirm und setze die Steuerung auf 32. Jetzt erscheint unter Camera Action die B, X und A.

Kameraoption "Your Self'. Wahle die Option aus, gehe zuriick zur Steuerung und stelle sie auf 33. Nun starte

ein neues Game, schalte auf Pause, driicke alle vier Schlagkndpfe und Select und halte alles gedriickt. Jetzt Wenn Die Codes korrekt eingegeben

kannst Du mit den L- und R-Kndpfen beider Joypads die Kameraposition nach Belieben verstelen. Wenn Du wurden, hirst Du einen Schrei, der Dir

keine zwei Joypads besitzt, schaltest Du durch Driicken von Select zwischen Skalieren und Rotieren hin und anzeigt, daB die Codes funktionieren.

weg
Hast Du Dich je gewundert, wie der dunkle Zerstorer Kage unter seiner albernen
Maske wohl aussehen mag? Wenn Du 20 Runden in Serie gewinnst, kannst Du sie
ihm im Kampf abschlagen - und das wissen wirklich nicht die meisten! Willst Du die T
Wiederholung in Zeitlupe ansehen, dann halte alle drei Knopfe gedriickt. Das klappt Versteckte Optionen
allerdings nur einmal je Credit. Im Hauptoptionsbildschirm,

- Du die Zahl der Spiel
Rise Of The ggtlegstfegit?st Dgrfolglgn%ren
Robots

Code ein, mit dem Du in einen
neuen Optionsbildschirm
gelangst: 4,0, 8, 5,7, 4, 1 und 4. Im neuen

i SNES
Unbesiegbarkeit und Bildschirm kannst Du an weiteren Turnieren teilnehmen und
Endsequenz verschiedene Aspekte des Spiels verdndern.

Gib im Modus-Auswahlbildschirm den
entsprechenden Code fiir den gewtinschten Effekt
ein: Unbesiegbarkeit - Runter, B, Hoch, B, Runter,
Links, Rechts und B. Ende anschauen - Links, B,
Rechts, B, Runter, Links, Rechts und B.

Ultimate Parodius

I SNES

Versteckter Levelin Konamis lustigem Ballerspiel gibt es
einen versteckten Level, den Du erreichst, wenn Du im

] B Optionshildschirm Hoch, Hoch, Runter, Runter, Links, Rechts, Links,

-KAIr!!tEr IHStI nct Rechts, B und A driickst. Ein Gerdusch ertént, wenn der Cheat
funktioniert.

Viele nette Cheats!

Begeistert? Solltest Du auch sein, denn wir haben ein paar erstklassige Cheats fiir Dich Stage-Auswahl

zusammengestellt, die Dir die Freude an Williams hochmodernem Priigelspiel verlangemn sollen. Im Figuren Auswahl-
bildschirm driickst Du Hoch,

Turbo-Modus Runter, Hoch, Runter, X, R,

Um in diese blitzschnelle Brutalo-Orgie zu gelangen gehst Du im Versus-Modus in den R, Select und Select. Wenn

Figurenauswahl-Bildschirm und wahist Deine Spielfigur. AnschlieBend gibst Du sofort Du eine Katze miauen hérst,

den folgenden Code ein: Schiebe beide Joysticks nach rechts und halte die oberen drei dann hat der Cheat

funktioniert.

The Need For Speed

= 3D0

Neue Perspektive

Wenn Du in der Innenfahrzeug-Perspektive bist, gibst Du auf
Controller Zwei folgendes ein und haltst die Tasten gedriickt:

it funktioniert, horst Du im Versus-

Knopfe auf ;eder Seite gedruckt We
i Gerdus

Hoch, L und A. Dadurch erhaltst Du eine neue Perspektive aus
dem Inneren des Wagens heraus, in der Du einen besseren
Uberblick (iber die StraBe bekommst. Wenn Du die Knopfe fiir
langere Zeit gedriickt haltst, verschwindet der Riickspiegel, dann
der Tacho, und schlieBlich wird die Perspektive wieder zur
Ausgangsform zuriickkehren.

NUH?/B\ RV U LCEIED GAMES WORLD: DAS MAGAZIN




Néhern wir uns doch mal einer der
wichtigsten Fragen im PC-Markt:




Es gibt viele PCs, die anfangs noch ganz ordentlich erscheinen,
bei intensiverer Betrachtung jedoch stark nachlassen.

Den Unterschied zwischen billig und preiswert erkennt man oft
erst auf den zweiten Blick, aber zum Gliick gibt es ja immer mehr
Anwender, die dariiber hinaus noch den dritten und vierten Blick
wagen — und sich dann fiir Qualitdt entscheiden. Und das ist
wahrscheinlich auch der Grund, warum Gateway 2000* heute der
grofte Direktversender fiir PCs in den USA ist
und von den deutschen ,,PC Direkt“-Lesern
zum “Versender des Jahres 1994’ gewéhlt wurde
(PC Direkt, Ausgabe 4/94).

Denn Gateway 2000 hat sich bedingungslos dem Kundenwunsch
verpflichtet. Der da heifit: Qualitat in den Komponenten — Qualitit
bei der Beratung — Qualitit bei Garantie und Service. Wir nennen
dies einfach ,,Value for Money“ — priifen Sie uns bis ins Detail und
Sie werden erkennen: Gateway PCs bieten IThnen Power-Ausstattung
und hevorragenden Service zu Super-Preisen!

Das Spitzenmodell unserer Pentium-
Reihe: Der P5-120 Elite!

Der neue Pentium® mit 120MHz ist ein wahres Meisterstiick der
Pentium-Reihe: 16MB EDO RAM mit der neuesten Cache-
Technologie, Quad-Speed CD-ROM mit einem dreifach CD-Wechsler,
die riesige 1GB Enhanced IDE Festplatte mit PCI, die superschnelle
ATI* Mach 64 Grafikkarte mit 2MB VRAM, die zur Zeit leistungs-
stirksten Lautsprecher auf dem Markt und ein
17 Zoll Vivitron-Monitor! Mit all diesen
Komponenten setzt der P5-120 Elite wieder

: =sei8  cinmal den neuesten Standard der heutigen PC-
Technologie! Ubrigens: Da wir Ihren PC vollkommen individuell fiir

Sie zusammenstellen, benétigen wir keine groBie Lagerhaltung, denn
wir beziehen alle Komponenten Just-in-Time. Das bedeutet: Ihr PC ist
neu und mit aktuellen Treibern und Software ausgestattet.

Nattirlich wollen wir dabei nicht die anderen Pentium-Systeme
vergessen: P5-75, P5-90, P5-100 und P5-120 sind ebenso
Glanzstiicke. Allesamt unglaublich schnell und leistungsféhig, Fiir
welchen man sich da jetzt am besten entscheidet, konnen Ihnen unsere
Fachberater sagen! Rufen Sie uns an.

“You've got a friend in the business.”

01 30 - 82 08 48

Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei




pentium
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n o - Um ganz genau zu sein — und wir wollen ja alles auf den Punkt
AT bringen — ist der Gateway 2000° Liberty das erste Notebook der
l~ M _ Welt, das ein 10,4 Zoll Dual-Scan STN

| ’, Farbdisplay besitzt und dabei nur .

1,9 kg wiegt. Aber was thn noch viel

interessanter macht, sind seine
herausragenden Leistungen: Ein

Eines der schnellsten Notebooks ~ Ini" 10MHz
DX4 Prozessor, bis zu 24MB

der Welt: der Liberty von RAM. dic T20MB

Festplatte

(austauschbar), ein '
a eWa ausgezeichnetes Energie-

Management und eine ergonomisch geformte

Tastatur mit eingebauter Maus und einer Auflagefliche fiir die

Hénde. Das ganze ist nicht grofier als ein ordentliches Buch
(25,4x20,3 x 4,1 cm), so dal Sie mit dem Liberty genau das
erleben, was sein Name verspricht: Freiheit...

Freiheit in jeder Hinsicht — Infrarot,
PCMCIA und mehr!

Wir befreien Sie von allen unnétigen Kabeln!
Mit der neuen Infrarot-Technologie (IRDA)
konnen Sie Dateien mit anderen Rechnern

austauschen oder ausdrucken. Mit den zwei : p
PCMCIA-Typ lI-Einschiiben (oder einem Typ III- Emschub)
machen Sie einmal ‘Klick’ — und schon haben Sie eine
Modem- oder Netzwerkkarte eingesteckt. Ganz zu
schweigen von der seriellen, der parallelen, der PS/2°-
und der VGA-Schnittstelle fiir eine zusitzliche Tastatur,
Maus oder einen externen Monitor, Und das Beste kommt
wie immer zum Schluf: Dank dem ,, Hot-Key* haben Sie die
Wahl zwischen dem Liberty-Display, einem Extra-Monitor
oder einfach beiden zusammen!

Gestern noch ein Statussymbol —
heute ein Symbol fiir Freiheit!

Es ist noch gar nicht lange her, da galt ein Notebook als
schickes Accessoire fiir bestimmte Personen. Mit dem neuen
Gateway 2000 Liberty wird sich das &ndern. Genauso leistungs-
fihig wie ein 100MHz-Desktop-Rechner, kann der Liberty gut und
gern als komplett ausgestattetes mobiles Biiro eingesetzt werden.
Und er bietet ein Preis-/Leistungsverhaltnis, das ihn eher zum
Symbol fiir Intelligenz und Weisheit seines Besitzers macht, als
zum Statussymbol fiir bestimmte Berufsgruppen...

“You've got a friend in the business.”

Der Liberty kommt mit
einer dewtschen Tastatur -

und deutscher Software. - .
i Rufen Sie uns an: gebiithrenfrei




Priifen Sie unsere Multimedia-
PCs auf Herz und Nieren!

maaBEERRRRRAEE

AEEREETERREARNRAE

Unsere Multimedia-PCs sind eine hervor-
ragende Gelegenheit, darauf hinzuweisen, daf
jeder hier vorgestellte PC nur ein Konfigurations-
Vorschlag ist. Denn Sie konnen sich Thren
individuellen Wunsch-PC zusammenstellen lassen, ganz wie es Thren

Bediirfnissen entspricht. Ach ja, und

noch eins: Sie konnen uns einfach

Dieses System
bieten wir jetzt im
Tower-Gehduse an.

anrufen, wenn Sie sich zuerst ein-
mal ,,nur* beraten lassen wollen.
Unsere Kundenberater sagen [hnen
genau, was fiir Sie am besten
ist. Wir vertrauen eben
auch auf unsere
Beratungsqualitat...

Da freut sich das Auge:
Vivitron-Monitore und eine ultra-

schnelle Grafikkarte!

Exzellentes fiir Thre Augen: Die Vivitron-Monitore mit
der hochwertigen Sony® Trinitron®-Technologie! Mehr
Brillanz, mehr Kontrast, mehr Schérfe und eine bessere

et T o P

feFeens
- Ew

Farbdarstellung. Wer kann da schon wegschauen?
Besonders, wenn die superschnelle ATI® Mach 64-Bit
Grafikkarte mit 2MB fiir sichtbare Hichstleistungen
sorgt! Ubrigens, fiir Qualitit sorgt auch unser Intel®
Motherboard, das charakteristisch ist, fiir den
P5-75 Multimedia und den P5-120 Elite.

-

A AT
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Vergleichen Sie selbst:
Unsere Top-Software!
MS DOS® 6.22, Windows fiir Work-
groups 3.11 und MS Works fiir Windows
(Textverarbeitung, Datenbank,
Tabellenkalkulation) stecken in jedem
Gateway PC. Alle unsere Multimedia
Systeme beinhalten jetzt zusétzlich
MS Encarta 95 (eine leistungsstarke
Enzyklopédie).

pentium



Bei uns brauchen Sie keine
Lupe fiir's Kleingedruckte —
bei uns wird Service
grolRgeschrieben!

Was den Service betrifft, da sollten Sie es im eigenen Interesse
sehr genau nehmen und sich bis ins kleinste Detail informieren. Bet
uns sind Sie richtig, denn wie gesagt, unser Motto heift ,,Value for
Money“. Von vorn bis hinten: PCs, Beratung, Service — alles im
Preis inbegriffen. Ja, man kann eigentlich sagen, daB} der gesamte
Service, auf den Sie bei einem Gateway PC Anspruch haben, ein
Extra-Feature Thres PCs ist. Und das wire doch schade, wenn wir
das kleinschreiben wiirden, oder?

30-Tage-Geld-zuriick-Garantie!
Sie haben 30 Tage Zeit, sich von Threm Gateway
System zu iiberzeugen. Sollten Sie nicht hundert-
prozentig zufrieden sein, erhalten Sie selbst-
verstandlich Thren Kaufpreis zuriick.*

Kostenlose
Technical-Support-Hotline!
Vom ersten Tag an kénnen Sie unseren kostenlosen “§
technischen Hotline-Service nutzen, der Thnen bei jedem
Software- und Hardware-Problem gerne weiterhilft. Sie

zahlen dafiir keinen Pfennig, denn selbst Thr Anruf ist gebiihrenfrei.
Ubrigens: Dieser Service steht Thnen offen, solange Sie Thr Gateway
System besitzen (und das kann ewig sein...).

1 Jahr Vor-Ort-Service —

kostenlos!

Wenn unser Support-Team feststellt, dafl ein Problem auch tele-
fonisch nicht aus der Welt zu schaffen ist, kommen ausgebildete
Techniker zu Ihnen nach Hause oder ins Biiro — von Montag bis
Freitag innerhalb von 48 Stunden. Ihr Problem wird spétestens
dann gehen miissen... Dieser Service gilt fiir alle Desktop- und
Tower-Gerite.

GARANTIEOPTIONEN fiir Vor-Ort-Service (Aufpreis)

1 Jahr 2 Jahre 3 Jahre
Vorortreparatur Mo.-Fr.
innerhalb von 48 Stunden  kostenlos 285,- DM 565,- DM
Vorortreparatur Mo.-Fr.
innerhalb von 24 Stunden 145, DM 395,- DM 800,- DM

3-Jahres-Garantie/1-Jahres-Garantie
Wir vertrauen unseren Rechnern, und daher geben wir auf alle
Teile der Zentraleinheit eine volle 3-Jahres-Garantie und auf
den Liberty eine 1-Jahres-Garantie d.h. wir ibernehmen
die Reparatur gemif den Garantiebedingungen, die
Sie gerne vorab erhalten. (Die gesetzliche
Gewihrleistung ist selbstverstindlich

eingeschlossen.)

Noch mehr Sicherheit!

Auf Wunsch kinnen Sie die Gateway-Garantien auch
noch verlingemn. Rufen Sie uns einfach an (gebiihrenfrei). Wir
beraten Sie geme hinsichtlich der Konditionen.

Bestellen Sie doch, wann Sie wollen!

Unter der gebiihrenfreien 0130-Nummer erreichen Sie uns von
Montag bis Freitag 12 Stunden am Tag von 9.00 Uhr bis 21.00 Uhr
und Samstag von 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr.

Bequeme Zahlungs-Modalitdten!

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, bei Gateway zu zahlen:
Entweder per Nachnahme, per Vorausscheck, per Voraus-Uber-
weisung oder mit Kreditkarte (EuroCard, VISA, American Express).
GroBkunden, Behorden und Institutionen haben die Moglichkeit,
gesonderte Zahlungs-Modalititen zu erfragen.

Unsere Gateway 2000

Austellungsraume

Natiirlich konnen Sie sich unsere Gateway Systeme auch
personlich anschauen. Unsere Austellungsrdume befinden sich in
der Kaiserstr, 28 in 60311 Frankfurt/Main.

*Bei Inanspruchnahme dieser Garantie haben Sie die Versandkosten zu tragen.



Von
Einzelheiten
und wichtigen

Details...

Software

Auf allen Gateway 2000* Systemen ist Microsoft® DOS® 6.22 -
Jetzt mit DriveSpace -Plattenkomprimierung — und Windows fiir
Workgroups 3.11 bereits vorinstalliert. Software wird zusammen
mit Master-Disketten und Dokumentation (gedruckt oder auf
CD-ROM) ausgeliefert. Samtliche Software ist getestet und Ihrem
System entsprechend konfiguriert, um Installations- und Setup-Fehler
auszuschlieBen.

B Microsoft® Works fiir Windows
Works ist ein Programmpaket, das eine Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation und eine Datenbank enthilt.

B Microsoft Office Professional
Dieses Softwarepaket enthélt die beliebten Microsoft-Anwendungen
Word, Excel, Powerpoint, Access und eine Arbeitsplatzlizenz zu MS-Mail.

B Familien PC-Softwarepaket
Die Gateway 2000 Familien PCs bietet fiir jeden etwas:
Microsoft Works, Money, Golf, Publisher und Beethoven.

Zubehor

¥ Basic Audio Multimedia Kit

Creative Labs 16-Bit Sound Blaster, Sound-Karte mit CD-Qualitit,
mit MIDI/Game Port, Mic in, Stereo Line in/out; 2 Altec Lansing
ACS 5 Lautsprecher - 229,- DM

B Wavetable Audio Multimedia Kit
Ensoniq Soundscape 16-Bit Wavetable Sound-Karte, OPL-3 Chip-

satz, kompatibel mit MT-32 und FM Mode, mit General MIDI Sound

Blaster, AdLib, Roland MPU 401; Altec Lansing ACS31
Lautsprecher-System — 459,- DM

B Flightstick
Optisch wie ein echter Jet-Joystick. Mit zwei Feuerknopfen und
2,10 m Kabel. Unempfindlich und ergonomisch geformt. - 79,- DM

Fiir unsere Niederlassung in Dublin suchen wir laufend junge, dynamische Mitarbeiter fiir die
technische Hotline, den Kundendienst und unser Verkaufsteam. Rufen Sie uns an!

B Sportster I Fax/Modem
Internes Fax/Modem: 14,400bps-Modem, V.32
bis, 14,400bps Modem plus Software - 369,- DM

B Netzwerkkarten
Zu unserem Angebot an Ethernet- und Token Ring-Adaptern geben
wir [hnen gemne telefonisch Auskunft.

B Vivitron-Monitoroptionen
Rufen Sie uns an, wir nennen [hnen gern die Aufpreise fiir 15", 17"
oder 20"- Monitore.

W Hewlett-Packard DeskJet 540
Ein echter Qualitéits-Drucker! Mit 600 x 300 dpi druckt er bis zu

3 Seiten pro Minute im s/w-Druck. Eine Farboption ist vorhanden.
-699,-DM

B Hewlett-Packard 660C Drucker

Schnell und mit hervoragender Qualitéit im s/w-Druck bei einer
Auflésung von 600 x 600dpi und 600 x 300dpi im Farbdruck — das ist
unser Hewlett-Packard 660C Drucker. - 999,- DM

B Hewlett-Packard LaserJet 4L

Der LaserJet 4L ist als persinlicher Laser-Drucker ideal. Er druckt
bei 300dpi 4 Seiten pro Minute. Zuséitzlich hat er IMB-Speicher
mit Memory Enhancement Technology. - 1.199,- DM

W 2GB SCSI-Paket
Der Kit beinhaltet das 2GB SCSI2-Festplatten-Laufwerk und den
Adaptec AHA-2940 PCI SCSI Controller - 1.708,- DM

B Colorado Memory Systems’

SCSI DAT-Bandlaufwerk und AHA-1510A Controller

Dieses Laufwerk speichert bis zu 4GB (komprimiert) auf einem 90 m
DAT-Band. - 1.719,- DM.

H Jumbo 1400 Bandsicherungseinheit

Interne Bandsicherungseinheit mit 680MB (komprimiert 1,36GB).
Die automatische Sicherung gewihrleistet das Speichern der Daten in
von Thnen vorgegebenen Intervallen. - 379,- DM

Zu Einzelheiten unserer Garantie- und Service-Bedingungen geben
wir Ihnen gerne telefonisch Auskunft — gebiihrenfrei! Auf Wunsch
schicken wir Ihnen die Unterlagen auch zu.

Fiir Informationen zu unseren Portable-Optionen rufen Sie uns an.

Die hier aufgefiihrten Angebote sind im Aufpreis zu jedem Gateway PC. Zu Einzelheiten geben wir
Ihnen gerne telefonisch Auskunft

“You've got a friend in the business.”

01 30 - 82 08 48

Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei




Kleinlich sind wir nur bei unseren Preisen

B Intel® 486DX2-Prozessor*, 66MHz

B 4MB RAM

M 3,5"-Disketten-Laufwerk

B Mitsumi® Quad Speed-CD-ROM

B WD Enhanced IDE-Festplatte mit
540MB, 11ms

B Integrierte PCI Grafikkarte mit IMB

B 14"-CrystalScan® 1024NI, Monitor

M Desktop-Minigehiuse

B Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus

W MS-DOS® 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

B MS Works fiir Windows 3.0

2.499,- pm

P3-75 MULTIMEDIA

Intel Pentium-Prozessor*, 7SMHz

8MB EDO RAM

3,5"-Disketten-Laufwerk

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM

WD Enhanced IDE-Festplatte

mit 730MB, 10ms

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte

mit 2MB VRAM

Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit

Altec Lansing ACS31 Lautsprechern

15"-Vivitron Monitor

Tower-Gehduse

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus

MW MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

W MS Office Professional 4.3

M MS Encarta 95

4.499,- pm

1
I
I

B Intel 486DX2-Prozessor*, 66MHz

Bl 8MB RAM

B 3,5"-Disketten-Laufwerk

B Mitsumi Quad Speed-CD-ROM

B WD Enhanced IDE-Festplatte mit
540MB, 11ms

B Integrierte PCI Grafikkarte mit IMB

B 14"-CrystalScan 1024NI, Monitor

M Creative Labs 16-Bit-Sound-Karte mit
Altec Lansing ACS5 Lautsprechern

B Desktop-Minigehiuse

W Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus

B MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11, MS Encarta '95

B Familien PC Software-Paket

2.999,- pM

P5-90 PREMIUM

Intel Pentium-Prozessor*, 90MHz
16MB RAM, 256KB Cache
3,5"-Disketten-Laufwerk

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM
WD Enhanced IDE-Festplatte

mit 730MB

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte

mit 2MB VRAM

Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit
Altec Lansing ACS31 Lautsprechern
15"-Vivitron Monitor
Tower-Gehiuse

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus
MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

W MS Office Professional 4.3

B MS Encarta '95

5.499,- bm

B Intel 486DX2-Prozessor*, 66MHz

B 8MB RAM, 128KB Cache

M 3,5"-Disketten-Laufwerk

B Mitsumi Quad Speed-CD-ROM

B WD Enhanced [DE-Festplatte
mit 540MB, 11ms

B PCI Grafikkarte mit IMB

B [5"-Vivitron Monitor

B Desktop-Gehiuse

M Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus

B MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

B MS Office Professional 4.3

3.199,- pm

B Intel Pentium-Prozessor*, 75MHz
B 8MB EDO RAM

B 3,5"-Disketten-Laufwerk

B Mitsumi Quad Speed-CD-ROM
B WD Enhanced IDE-Festplatte mit
730MB, 10ms

ATI* Mach 64 PCI Grafikkarte
mit 2MB DRAM

15"-Vivitron Monitor
Tower-Gehéuse

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus
MS-DOS 6.22, Windows fiir

Workgroups 3.11
B MS Office Professional 4.3

P5-75 .3.999,- bM
P5-100. 4.299,- DM

P3-120 P5-100 EXECUTIVE

M Intel Pentium-Prozessor*, 120MHz

B $MB EDO RAM

B 256KB Pipeline Burst Cache

W 3,5"-Disketten-Laufwerk

B Mitsumi Quad Speed-CD-ROM

B WD Enhanced [DE-Festplatte
mit 1GB, 10ms

B ATI Mach 64 PCI Grafikkarte
mit 2MB DRAM

B 15"-Vivitron Monitor

B Tower-Gehiiuse

B Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus

B MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

B MS Office Professional 4.3

4.999,- pm

M Intel Pentium-Prozessor*, 100MHz
B 16MB EDO RAM
B 3,5"-Disketten-Laufwerk
B Quad Speed-CD-ROM Laufwerk
mit CD-Wechsler (3fach)
B WD Enhanced IDE-Festplatte
mit 1GB, 10ms
B ATI Mach 64 PCI Grafikkarte
mit 2MB VRAM
B Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit
Altec Lansing ACS31 Lautsprechern
B 17"-Vivitron Monitor
B Tower-Gehduse
B AnyKey®-Tastatur, 125 Tasten
& MS-Maus
B MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11
B MS Office Professional 4.3
B MS Encarta 95

5.999,- pm

P5-120 ELITE LIBERTY DX4-100

Intel Pentium-Prozessor*, 120MHz
16MB EDO RAM (Extended
Data Qutput)

256KB Pipeline Burst Cache
3,5"-Disketten-Laufwerk

Quad Speed-CD-ROM Laufwerk
mit CD-Wechsler (3fach)

WD Enhanced IDE-Festplatte
mit 1,5GB, 10ms

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte
mit 2MB VRAM

B Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit
Altec Lansing ACS31 Lautsprechern

B 17"-Vivitron Monitor

B Tower-Gehause mit 300 Watt
Netzteil

B AnyKey-Tastatur, 125 Tasten
und MS-Maus

B MS-DOS 6.22, WFW 3.11

B MS Office Professional 4.3

B MS Encarta '95 ,

6.999,- pm

W 19k

B 254x203x4,]cm

M Intel DX4-100 Prozessor

B 3MB RAM

B Infrarot-Schnittstelle

B 720MB IDE Wechsel-Festplatte

B 104" Dual Scan STN-Farbdisplay

B NiMH Batterie und Netzanschluf

B Unterbrechungs- und
Wiederaufnahmefunktion

B 2 PCMCIA-Steckplatze, Typ II oder
1 PCMCIA-Steckplatz, Typ ITI

M Tastatur, 78 Tasten und Pointer

B Paralleler, Serieller VGA und
PS/2*-Mausanschiuf

B MS-DOS 6.22, Windows fiir
Workgroups 3.11

B MS Office Professional 4. 3

7.199,- M I

Nicht vergessen! Die meisten Gateway Computer kénnen nach Thren personlichen Wiinschen zusammengestellt werden. Rufen Sie uns an.
Unsere Gateway-Services:

B | Jahr Vor-Ort-Service

B 3-Jahres-Garantie auf Rechner

*Intel-gepriift
fiir einen Pentium
OverDrive-Prozessor

— £
T -
0660-5881

Gebihrenfrei anrufen -
aus Osterreich

B 30-Tage-Geld-zuriick-Garantie

B Kostenlose Technical-Support-Hotline

01 30 -

“You've got a friend in the business.”

Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei

82 08 48

B |-Jahres-Garantie auf Portables

W Gebiihrenfrei anrufen

155-3842
Gebithrenfrei anrufen —
aus der Schweiz

Druckfehler vorbehalten.
Alle Preise verstehen sich
zuziiglich Versandkosten.
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Q&M WWF 5/91

EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Bildagentur: Focus Fotograf: Willam Gampbell

Nein? Dann geht es Thnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernageln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale , Nashorn-Diplomatie“ des

WWE zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Ihre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWFE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



Hallo, da sind wir wieder! Der
Sommer naht mit

und bald ist Ferienzeit.
Da werden wieder
viele unserer Leser in
den Urlaub fahren. Die
-~ . einen zieht's ans
Meer, die anderen in
die hohen Berge, viele
suchen SpaB und

i Unterhaltung, wieder
andere ziehen Ruhe
und Entspannung am
Busen von Mutter Natur
vor. Doch eines habhen alle Urlauber gemein:
viel Zeit! Zeit im Stau, Zeit in der Schlange
am Flughafenschalter, Zeit beim Warten auf
den verspiteten Zug... geniigend Zeit
jedenfalls, um das neue Games World zu
lesen, und damit ist der Urlaub doch schon
fast gerettet!

Auch ich, das Game Brain, nehme mir
regelmifig eine Auszeit, um mich zu
entspannen und um neue Informationen, Tips
und Tricks in Erfahrung zu bringen, mit denen
ich die verzweifelten Fragen und die
verzwickten Probleme unserer Leserinnen und
Leser heantworte bzw. hehebe.

Wenn Du also Schwierigkeiten mit einem
Deiner Spiele, mit Deiner Konsole, mit
Deinem Freund/Deiner Freundin usw. hast und
das A-Team wieder mal nicht auffindbar ist,
dann schreibe an: Game Brain

Alchemy Publishing

Postfach 3127, 48581 Gronau
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DER NEO GEO
VON THEO

Hallo Game Brain,
ich besitze einen Neo Geo (Cartridge),
wiirde mir aber gerne stattdessen eine
Sony PlayStation zulegen, weil die
Auswahl der Spiele fiir den Neo Geo
einfach zu gering ist. Vielleicht kannst
Du mir dazu die folgenden Fragen
beantworten:
1. Plant SNK, irgendwann einmal ein
Rollenspiel fiir den Neo Geo
zu verdffentlichen?
2. Wie kommt es, da in Eurem
Review von Space Griffon fiir die
PlayStation die Screenshots einen
englischen Text haben? Haben
alle Importspiele filr die PlayStation
einen englischen Text?
3. Ist es maglich, eine Import-
PlayStation iiber den Scart-Anschlul3
mit einem Sony Trinitron Farb-TV zu
verbinden. Wenn nicht, wie dann?
4. Werden importierte und offizielle
deutsche Spiele fiir die PlayStation
sowohl zu importierten als auch zu
offiziellen PlayStations kompatibel
sein?
Besten Dank.
Theo, Miinchen
* Jaaa, der Neo Geo war
schon immer etwas ganz
; Besonderes und fiir .
$isd  die meisten von uns einen
Tacken zu tever. lch wiirde
allerdings mit dem Kauf
einer PlayStation warten, bis die
offizielle deutsche Version auf den

Markt kommt. Anderenfalls wiirdest Du
Ja lediglich Deine teure Spielesammiung

gegen eine andere teure Spielesamm-
lung eintauschen. Jetzt zu Deinen
Fragen!

1. Das Problem bei dem Neo Geo ist,
daB er eigentlich eher eine Arcade-

GW IN
BAGDAD

Liebes Game Brain,

zundchst mochte ich Euch zu Eurem
tollen Magazin gratulieren. Ich bin sicher,
Ihr habt die anderen Magazine auf dem
Markt in arge Schwierigkeiten gebracht,

denn fiir mich seid Ihr das beste Magazin
der Welt!

So, das waren erstmal die
Gliickwiinsche. Jetzt zu meinem
Anliegen! Ich will mir den 3DO kaufen
und habe dazu ein paar
Fragen.

1. Sind die Modelle von Goldstar und
Sanyo so gut wie das von Panasonic?
2. Warum gehdrt zum 3DO immer nur
ein Joypad?

Konsole ist, und leider findet man in den
Spielhallen nicht viele Rollenspiele,
oder? Also, Theo, meines Wissens nach
wird es in absehbarer Zeit keine
Rollenspiele fiir den Neo Geo geben.

2. Nein, nicht alle Importspiele haben
einen englischen Text, obwohl die eher
action-orientierten Games wie Ridge
Racer diese Sprache zu bevorzugen
scheinen. Tekken allerdings begniigt sich
nach wie vor mit japanischen
Hieroglyphen. Bei Rollenspielen
erwartet Dich jedoch ein schlimmer
Alptraum, denn aus offensichtlichen
Griinden wird in der Regel der
japanische Originaltext beibehalten. Bis
man uns auf Importspielen mit

unserer Muttersprache verwéhnt, wird
wohl nach so manche Eiszeit an uns
vortiberziehen.

3. Ja, Theo, Deine Impori-PlayStation
laBt sich mit einem SCART-Kabel mit
Deinem Fernseher verbinden. Doch
wenn das TV nicht NTSC-kompatibel ist,
wirst Du nur schwarzweille Bilder
geniefen kdnnen. Abhilfe schafft ein
PAL-auf-NTSC-Adapter von Herstellern
wie etwa Dataflash, aber das dirfte Dich
runde 650.- DM kosten, und auch die
Bildqualitit kénnte sich leicht
verschlechtern.

4. Nein. Sony hat mir (iberzeugend
versichert, dall es hierzulande

groBte Kompatibilititsprobleme geben
wird. wenn Besitzer von Import-
Konsolen offizielle Titel spielen wollen.
Vielleicht findet ja bald jemand eine
Lasung fiir dieses Problem.

SHODOWN MIT
SECHS KNOPFEN

Hallo Game Brain,

~ hitte beantworte mir folgende Fragen!

1. Gibt es ein spezielles Joypad fiir
Samurai Shodown auf dem 3D0?
Wenn ja, was kostet es und wo
bekomme ich es?

2. Wie komme ich bei Alone In The
Dark auf dem 3D0 an der
Geisterfrau, die in der Nédhe des
Kamins sitzt, vorbei, und wie

tote ich den Piraten mit dem
Holzbein?

Vielen Dank fiir die Antworten.



3. Wird es ROTR, Primal Rage oder NBA
Jam auch fiir den 3DO geben?
4, Wann kommt das (MPEG) FMV-Gerét
auf den Markt und was kostet es?
5. Was ist Dein Lieblingsspiel?
Drucke bitte diesen Brief im néchsten Heft
ab, und sei jetzt bloB kein Spielverderber!
Faisal Ghazi, Bagdad
bt Hey, Faisal, danke fir die
Blumen! Aber jetzt zu Deinen
¥ 3D0-Fragen:
1. Die 300s der
verschiedenen Hersteller sind
grundsatzlich alle ziemlich gleich, sie
unterscheiden sich lediglich durch
AuBerlichkeiten. Der einzige
bemerkbare technische Unterschied ist,
dal die Goldstar-Version gegentiber

Dirk Witten, Liidenscheid

PS: Wo kauft Martin eigentlich seine
Spiele?

In diesem Monat scheint der
3D0 ja fiir so einige
Probleme zu

w sorgen. Aber zunachst
wollen wir mal schauen, was

uns in SachenJoypads so alles zur
Auswahl steht. Eines vorweg: Ein
speziellesSamurai Shodown-Joypad
gibt es nicht. Aber fiir die meisten
Kampfspiele wirst Du wohl mit einem
Drei-Knopf-Controller nichtganz
auskommen. Interessant wére z.B. der
FZ-JJ1XP von Capcom. Er ist derzeit
wahrscheinlich die beste Wahl.
Obwohl ihm oben die L- und R-
Kndpfefehlen, hat er doch zumindest
einen Port, um andere Pads fiir Multi-
Player-Sessions anzuschlieBen. Dann
gibt es nach das Phase9 von Euromax
und das 3D Zero von Fire. Beide haben
sechs Knopfe, sind aber
nichtbesonders komfortabel in der
Handhabung und haben auch keinen
Port fiir Multi-Player-Spiele. Aber wie
wdr's denn mit einem Setinfrarot-
Controller von Fire fiir ca. 129,- DM?
Wenn Duallerdings beim Altbewahrten
bleiben willst, und das wére auch
meine personliche Empfehlung, dann
kaufe Dir Super Nintendo

Controller Adapter fir ca. 89,- DM,
und benutze diehervortagenden SNES-
Pads, um Deine 3D0-Priigelspiele zu
stevern. &

2. Fiir ahnungslose Spieler ist Alone In
The Dark schon immer eine Quelle

dem Panasonic eine verbesserte
Zugriffszeit hat. Der Sanyo wird
tibrigens aller Voraussicht nach nicht
bei uns auf den Markt kommen.

2. Weil die Leute so geizig sind! Wie
andere Hardware-Hersteller auch,
wollen sie, dal# Du losgehst und Dein
Geld fir ein zweites Joypad auf den
Tisch legst. Heutzutage ist nur noch der
Neo Geo so groBziigig, dem Kaufer
gleich zwei Joypads mitzuliefern.
Besten Dank, SNK!

3. Bislang ist nur geplant, Primal Rage
fiir den 3D0 zu verdffentlichen, und das
auch erst nach der ersten Welle der
16Bit-Konsolen-Titel. Siehe auch das
Feature im letzten Heft.

4. Das MPEG- (FMV-) Gerdt ist in den
Staaten und in Japan erhéltlich und

hdchster Verwirrungen gewesen.
Deshalb bin ich ganz besonders froh,
Dir Deine Fragen beantworten zu
kdnnen.

Um an der Geisterfrau am Kamin
vorbeizukommen, gehst Du einfach
um sie herum, holst Dir, was Du
brauchst, und gehst wieder. Du
darfst sie nur nicht beriihren, sonst
ist’s aus.

Wenn Du den holzbeinigen Piraten
téten willst, nimm die Statue,
schleudere sie gegen die Riistung und
sammle das Schwert ein. Mit dieser
Waffe kannst Du den alten Seemann
kaltstellen. Nicht schlecht, was?

Ach ja, Martin bekommt seine Spiele
librigens umsonst, ein echter
Gliickspilz!

3D0 ODER JAGUAR

Liebes Game Brain,

ich muB Dir jetzt ein paar kurze, aber
schmerzvolle Fragen zu Panasonics
3D0 stellen. Ich hitte um korrekte
Beantwortung!

1. Du schreibst gar nicht viel iiber den
Jaguar. Ich denke, wenn man ihn mit
dem 3DO und dem Mega Drive
vergleicht, ist der Jaguar eine wirklich
schlechte Konsole. Beispielsweise sind
die Grafiken des Jaguar absoluter Mill.
Da ist mein alter Atari ST ja noch
besser! Der 3D0 hat bessere Grafiken
und mehr RAM. Also im Ernst: Wenn
Du so ein fiberzeugter Spiele-Freak
bist und auf schicke Intros und
angemessene Grafiken stehst, filr -

wird offiziell in Deutschland erst nach
der Markteinfihrung von M2 in
Amerika gegen Ende des Jahres
erhéltlich sein.

5. Ich habe beinahe jeden Tag ein
anderes Lieblings-Game. Im Moment
spiele ich von morgens bis tief in die
Nacht Fever Pitch auf dem SNES.
Insgesamt aber wiirde ich sagen:
Super Street Fighter /1.

Natiirlich bin ich kein Spielverderber,
Faisal, aber es lag weniger an Deinem
billigen psychologischen Trick, dal
Du auf dieser Seite

erscheinst, als vielmehr

an dem Geld, was Du

zusétzlich noch in den

Umschlag gesteckt

hattest...

welche Konsole wiirdest Du Dich dann
entscheiden?

2. Kann man ein Logic 3 Stereosystem
an die 3D0-Konsole anschlieBen?

3. Gibt es eine 1MB-Karte, mit der man
den RAM-Speicher des 3D0 auf 4MB
aufstocken kann?

4. Wenn ja, lassen sich dann auch mit
einer Maus oder mit einem Joystick PC
CD-Games spielen?

Danke.

Hendrik Sasse, Giitersloh

1. Wie kannst Du es wagen,
den armen, alfen Jag... ahm
by Jagu, tut mir leid, ich habe
den Namen vergessen...
Aber die Antwort auf
Deine Frage ist ganz einfach - ich gehe
in den néchsten Laden und schaue mir
die Spiele an! Wenn Du mich
allerdings festnagelst, meine
Nervenzentren mit Elektroden
verbindest und mich zwingst einen
ganzen Karton Cornflakes zu essen,
wiirde fich wahrscheinlich den 300
nehmen. Dafiir gibt's namlich bessere
Spiele, und durch das CD-ROM-
Laufwerk hat er zahlreiche
Speichervorteile.
2. Ja, die Logic 3-Boxen kannst Du mit
dem Audio-Ausgang des 3D0
verbinden.
3. Selbst wenn es so etwas gabe, wére
es eine ziemlich sinnlose Einrichtung,
denn die Software wiirde den
zusdtzlichen Speicher nicht erkennen.
Es gab zwar mal das Geriicht, dal mit
der Engine des 3D0 ein PC gebaut

werden sollte, aber das war halt eben
nur ein Gerticht...

4. Wie bitte?! Hinweg mit Dir, Du
Schelm!

ICH BRAUCHE
CHEATS!

Hallo Game Brain,

ich hoffe, Du kannst mir helfen. Du
muBt mir unbedingt meine Fragen
beantworten, sonst kriege ich noch
einen Koller!

. 1. Gibt es Cheats fiir FIFA International

auf dem SNES?
2. Kennst Du irgendwelche Cheats
fiir F-Zero auf dem SNES?
3. Mit welchen Cheats bekomme ich in
FIFA "95 auf dem Mega Drive den
Super-Torwart, die Super-Abwehr
usw.?
Manni Obermiiller, Weinheim

1. Richtig, Manni, FIFA-Cheats sind
immer ‘was Feines! Hier sind sie:
Gehe in den Optionsbildschirm und
driicke...

XABYYBAX - Super-Ball
BABBBBBBBBB - Super-Schiisse
RRRRRLR - Super-Angriff
LLLLLRL - Super-Abwehr
YYYXAAAB - Unsichtbare Mauern
AABBYYXX - Dream Team
AAAAAYYYYY - Super-Torhiiter
BARBYL - Kurvenschiisse

2. Derzeit gibt es keine Cheats fiir F-
Zero.

3. Du gehst einfach in den
Optionsbildschirm und driickst...
CCCBAAAB - Unsichtbare Mauern
BACBCC - Kurvenschiisse
CABGGBAC - Super-Ball
AABBCCAA - Dream Team
BABBBBBBBEB - Super-Power
AAAAABBBBB - Super-Torhiiter
AAAAABC - Super-Angriff
BBBBBCB - Super-Abwehr
ABCABC - Idiotenmannschaft

Jetzt gehst Du in das Spiel und
driickst A, um den Cheats-Bildschirm
aufzurufen.

So, das war s wohl fiir
diesen Monat. Zwar
bedriickt es mich sehr,
meine Freunde in den
Ozeanen der Fragezeichen
hilflos herumstrampeln zu
sehen, doch jetzt werde ich
mich erstmal wieder ein
biBchen um mich selbst
kiimmern. Du weilt ja, so
ein Gehirn braucht schon

eine gewisse Pflege...
Also, bis zum nachsten
Mal!

hatte Dich fest, denn diese Cheats sind nicht
leicht auszufiihren, aber immerhin sind sie
nicht so falsch und aufgeblasen wie die echten
Whrestler in ihren médchenhaften Hoschen.
Zwei gleiche Kampfer: Gehe in den
Titelbildschirm und driicke Start. Wahle One-
On-0ne oder Tag Team und driicke Start.
Wiéhle zwei Spieler aus und drilcke Start.
Wéhle One Fall aus und drilcke Start. Auf dem
Bildschirm zur Kimpferauswahl wéhist Du mit
dem Richtungskreuz den gewtnschten
Kémpfer und driickst den L-Knopf, um die
Bewegung des Hintergrundes zu stoppen.

CHEATS FUR
WRESTLER
Hallo Game Brain,
ich hoffe, Du druckst diesen Brief ab, denn
meine Freunde haben alle dieselben Probleme
wie ich. Frage: Gibt es irgendwelche Cheats
fiir Royal Rumble auf dem SNES? Jedes
Wochenende habe ich mir Games World auf

ey SAT.1 angesehen, und ich kaufe
¢ = Jeden Monat Dein Magazin!

Danke fiir Deine Antwort.
12Z7 Stefan Rohling, Jena

Moment, Royal Rumble? Jetzt

Driicke gleichzeitig den L- und den R-Knopf,
um den Hintergrund festzuhalten®. Driicke
Select. Auf dem zweiten Controller kannst Du
Jjetzt dieselbe Spielfigur anwahlen. Einfach,
oder?!

KO nach zwei Treffern: Wenn das
Copyright-info verschwindet, driickst Du
gleichzeitig B und Y. Wenn Du’s richtig
gemacht hast, ertdnt ein Grunzen. Um diesen ==
Cheat zu aktivieren, muBt Du ein perfektes
Timing haben. Hat alles geklappt, kannst Du
fortan Deinen Gegner mit nur zwei Treffern I8
KO schlagen. 2

GAMES WORLD: D '}\JIJLI/AIJG]H?SINUH?/E:I
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:' Der Interactive Multiplayer
| GoldStar GDO-202P wird mit
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