


J WEET HET ZEKER!
EEN BEROEMDE MlSlUmO

Want voor jou is er nu een nieuw en spannend tijdschrift 
vol wetenswaardigheden dat antwoord geeft op 

al je vragen.
Leuk en hel
der geschreven 
en voorzien 
van prachtige 
foto’s en duide
lijke schema’s.
Gewoon lekker 
lezen dus. Als je 
niets wilt missen 
van sport, tech-

'r\wa'« ( i w « «

niek, dieren, ontdekkingen of nog veel 
meer, dan neem je een abonnement op 
’ZO ZIT DAT’.
Nu kopen! Of vul 
snel de bon in en 
je krijgt nog een 
hartstikke leuk 
welkomstkado 
ook.

WANNEER 
VALT DE TOREN VAi 

PISA OM?
t l O C  s te rk  n p

HOE MAAK JE 
lONZICHTBARE INKT

WAAR KOMEN 
DE JAARGETIJDE 

VANDAAN?^

H o e  b e tr a p

f a U s p e l e f  HOE ONTSTAjq 
EEN VULKAAN

NU TE KOOP IN DE WINKEL
OF NEEM EEN ABONNEMENT - wm

I  ik word tot wederopzegging abonnee van 'ZO ZIT DAT' (moor voor tenminste een holf- 
joor). Ik betaal ƒ 2 4 ,9 0  vaar bet eerste halfjaar met de acceptgira die mij wordt toege

zonden. Als welkomstkado kies ik voor:
□  de panorama-camera; voor bet eerste balfjaar betaal ik ƒ  24,90.

□  de eenmalige korting van ƒ  5 ,90  en betaal bet eerste balfjaar slechts ƒ  19 ,- i.p.v. ƒ  24,90.

Naam:.

Adres:

Postcode:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Plaats:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

T e le fo o n:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Geb. datum:

..m /v

..60I6POW-

9x26 cm Ik ontvang het welkomstkada binnen 4 weken nadat de betaling van het abonnementsgeld binnen 
is. Deze aanbieding is geldig tat 2 maanden na datering van dit blad. Stuur deze bon in een geslo
ten envelop zonder postzegel naar: ZO ZIT DAT, Antwoordnummer 50.300 , 2000  VK Haarlem.

Als je nu een abonnement neemt, krijg je deze bijzondere panorama-camera van 
Haking als welkomstkado. Deze camera laat zien wat andere verborgen houden.
In stevige uitvoering, met lichtsterke lens en eenvoudig te bedienen. En ook al zijn 
de foto’s bijna 2x zo breed, toch werkt de camera met gewone fotorolletjes.

BELGIË: Stuur de ban naar ZO ZIT DAT, Jan Blockxstroat 7 ,2 0 1 8  Antwerpen. Of bel: 0 3 /24 7 .4 5 .9 3 . 
Een abonnement kost 540 BF. In België ontvang je wel het kada maar mogen wij geen korting aanbieden

Bellen kan ook: 023-173544 (tljdenf konlooruren).



NIEUWiS)!
DE SUPER G AM E BOY
Je houdt het niet voor mogelijk en toch is het 
w aar! Binnenkort kun jij al je  Game Boy videogames 

niet alleen groot op je  TV maar ook in alle kleuren 
van de regenboog spelen. W a n t Nintendo komt in 

Nederland m et een n ieuw  technisch hoogstandje: 
de SUPER G AM E BOY.

De SUPER G AM E BOY heeft veel w eg van een 
Super Nintendo cassette. Je kunt hem dan ook 
gewoon in je  Super Nintendo steken.
Als je  dan een Game Boy videogame in je  

•  SUPER G AM E BOY stopt en je  SuperNintendo  
aanzet geloof je je  ogen niet: in plaats van 

het "vertrouwde" zw a rt/w it komen de beelden 
van jouw  favoriete Game Boy games in schitterende kleuren 

to t w el 50 X zo groot op je  scherm! Daar blijft het niet bij. Ook alle Game Boy 
geluidseffecten w orden super, zeker als je een stereo TV hebt.

En of dat a llem aal nog niet genoeg is kun je  dankzij de SUPER GAM E BOY voortaan ook nog eens 
zelf m et je Super Nintendo controller (of muis) programmeren hoe "gekleurd" jouw  bewegende  
beelden (en alles w a t eromheen zit) eruit- zien!

ë ^ E B O S f
Eerst zien, dan geloven? Natuurlijk! Vanaf septem ber is de 
SUPER G AM E BOY, die m aakt dat er in één klap maar liefst 350  
verschillende spellen voor de SuperNintendo zijn, bij jouw  
W orld Of Nintendo dealer te zien, te bewonderen .... 
en natuurlijk te  kopen. N et als de spinternieuw e, absolute topper 
"Donkey Kong", de allereerste van een serie - speciaal voor de 
SUPER G AM E BOY ontw ikkelde - Game Boy videogames! o y y o o o y o y y y o y y o o o y y y o o o

NINTENDO. NOW YOU'RE PLAYING WITH SUPER PORTABLE POWER.
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,NIEMW
De grote hardware-producenten maken 
zich op voor een veldslag. Wie maakt 
de mooiste, snelste en meest veelzijdige 
spelcomputer? Power Unlimited geeft je 
een overzicht van de spelsystemen die 
de inzet vormen van een meedogenloze 
strijd om jouw portemonnaie.
De Megafestatie was een groot succes. 
Ook de PU-stand werd door duizenden 
jongens en meisjes met een bezoek ver
eerd.
Verder kun je lezen wie de winnaars 
zijn geworden van de Flintstones-wed- 
strijd uit het vorige nummer.

MORTAL 
K O M B A T1
Eindelijk is-ie er! De 
opvolger van de wreed
ste en succesvolste 
one-on-one beat ’m 
up aller tijden. Mortal 
Kombat 2 komt op 9 
sep
tember 
uit op 
Game 
Boy,
Game 
Gear,
SNES 
en
MegaDrive. Onder streng toezicht 
mocht onze eigen ’karate kid’ Kees een 
paar uurtjes met de twaalf martial ar
tists aan de slag. Het resultaat? Kees is 
enthousiast, wat heet enthousiast... 
Kees is opgetogen, verrukt, lyrisch, in 
extase... Kees is gelukkig!



JUNQLE BOOK
Het is geen vogel, het is geen 
vliegtuig het is.... Mogwii! Drie pa
gina’s lang slingert het door

wolven opgevoede 
mensenjong van liaan naar liaan. Las
tig gevallen door irritante chimpan
sees, agressieve bavianen en de 
bloeddorstige tijger Shere Kan.
Mogwii heeft je hulp hard nodig om 
uit hun grijpgrage klauwen te blijven.

JAOUAR
Het heeft even geduurd maar het 
wachten is beloond: Een jaar na 
de lancering in de Y.S. is de Jaguar in 
Nederland geïntroduceerd. Naast een 
uitgebreide blik op de hardware, 
hebben we natuurlijk ook een aantal 
spellen voor Atari’s 64-bitter aan een 
kritische test onderworpen.

OUTPOST
De asteroïde Vulcan’s Hammer 
nadert de aarde. Een ramp is 
niet meer te vermijden. Laad snel je 
ruimteschip vol met mensen en voed
sel en ga 
op zoek 
naar
nieuwe pla
neten om 
te kolonise
ren. De 
ontwerper

___

van Outpost heeft jarenlang bij NASA 
gewerkt en dat merk je. Realisme 
van de bovenste plank.

STAR TREK
Ben noemt zichzelf een authen
tieke Trekkie; een die-hard lief
hebber van alles wat met de beman
ning van het legendarische Starship 
Enterprise te maken heeft. Hij was 
dan ook de aangewezen persoon voor 
een kritische review van het nieuw
ste Star Trek spel: Echoes From The 
Past.
Wat bezielt die Trekkies eigenlijk? 
vroegen wij ons af. Ook daar geeft 
Ben uitgebreid antwoord op: Du’LH- 
choHmoH mlv vam Ha’DlabaH 
nuqDaq Yuch Dapol!

RACE JE RUT!
Als Adam en Ed elkaar de afge 
lopen maand op de redaktie tegen
kwamen, begroetten ze elkaar met 
een welgemeend hiiiing, hiiiiing, 
brooeemm, brooeemm. De snelste 
gasten van de PU hebben zich in dit 
nummer uitgeleefd met Mario An
dretti Racing, Stuntrace FX, Combat 
Cars en FI Pole Position 2. Hun con
clusie: hiiiing, hiiiing, broooeem, 
broooeeem!

GROTE OP- 
SCHEPSTRIJD
God bless the SNES. There’s no 
life after the MegaDrive. Is het geen 
PC, trek door die plee. Met andere 
woorden: schrijf ons waarom jouw 
spelsysteem alle andere overtreft en 
win Mortal Kombat 2 op je favoriete 
systeem.

Mortal Kombat II 

Jungle Book 

Smurfen 

Hyper V-Ball 

Knights Of The Round 

Rocko’s Modern Life 

Pink Goes To Hollywood 

Stuntrace FX 

Fl Pole Position II 

Maximum Carnage 

Eek The Cat 

The Jetsons 

Ren & Stimpy

Mortal Kombat II 

Jungle Book 

Hardball ’94 

Pete Sampras Tennis 

Star Trek, Echoes From 

4  The Past

Pirates Of The Dark Water 

2  Mario Andretti Racing 

Combat Cars 

Sub Terrania

Ren & Stimpy 

PO W ER  (Game Gear)
A  QOGO Donkey Kong

(Super Game Boy)

JAGUAR
Cybermorf

Wolfenstein

COLUMN
Vanaf dit nummer is de laatste 
pagina gereserveerd voor een van de 
PU-redakteuren. Michael bijt het 
spits af en stelt de leugens en schijn
heiligheid rondom geweld in compu
terspelletjes aan de kaak. En passant 
geeft hij ook het Nederlandse leger 
onder uit de zak.

EN VERDER
Yo! Post, PJ’s strip. Eeuwig Leven, 
Power Sales en natuurlijk veel, heel 
veel games.

Outpost (CD-ROM) 

Raptor 

Hocus Pocus 

Hexx

Theatre Of Death 

The Settlers (PC/Amiga)

POW ER
PRO

Soulstar (Mega CD) 

Mega Maze (CD-i)

Brutal Football (CD 32)



Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 
Schrijf ons:

P O W E R  U N L I M I T E D  
P O S T B U S  9 1 9 4  

1 0 0 6  C C  A M S T E R D A M

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in ver
hand met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 

brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst

/
Het verkrijgen van een Gravis PC 
Gamepad is zo ongeveer het 
moeilijkste wat er is. Dus zijn 
jullie mijn enige redding. Zouden 
jullie mij kunnen helpen aan een 
zaak die mij er een kan leveren, 
want ik sta op de rand van een 
zenuwcrisis?
Christian Spaans, Noordwijkerhout.

■  Geen paniek. Gravis heeft een ei
gen vestiging in Almere (036- 
5364443). Daar kun je terecht met 
vragen over en/of problemen met 
de produkten van de firma. Wil je  
weten waar de Gamepad en andere 
Gravis artikelen precies worden ver
kocht, dan kun je het beste even 
bellen met GW Trading (030- 
200904), Ingram Micro (030- 
651800) of Dunnet (010-4008100).

jullie. Wat een doemes! Behalve 
Bjem, want die lijkt een beetje op 
mijn vriend. Bjem Is een snoepje!
Marcelta. Rotterdam.

■  Björn voor jou, Bjork voor ons.

T ü É Ê É k

Hier een brief van een meisje. Ik 
heet Marcella en Ik wil even wat 
kwijt over dat stellede 
spelrecensenten van

Wij willen even flink klagen over 
dat blad van jullie. Als je in de 
winkel Power Unlimited openslaat 
(nadat je eerst je neus hebt 
opgehaald over de 
amateuristische cover en 
zorgvuldig hebt rondgekeken of 
er geen bekenden staan te 
kijken), krijg je meteen schele 
hoofdpijn over het ontzettend 
drukke gedoe in het blad. Als je 
daarna het lef hebt om door te 
lezen, krijg je een slechte balans 
tussen kinderachtige zooi zoals 
Power Quest en opschepperige 
jongens-onder-elkaar verhalen 
zoals bij de reportage over de 
CES in Las Vegas met het 
opscheppen over Cammy. We 
willen helemaal niet weten wat

jullie redacteuren in bed 
uitspoken, we willen weten welke 
hard- en software er uitkomt! Ook 
proberen jullie de tekstjes onder 
de foto’s humoristisch te maken, 
maar dit lukt zelden. Verder 
vinden wij de waardering slecht. 
Larry 6 verdient bijvoorbeeld wel 
meer dan een 5. Larry 6 moet je 
niet spelen om de seks, je moet 
het spelen om de humor. We 
vinden dat jullie teveel aandacht 
besteden aan Nintendo en Sega 
en te weinig aan de PC-spellen. 
Laten we eerlijk zijn, de PC is de 
beste spelcomputer die er is. 
Doom, Gabriel Knight, Alone In 
The Dark, Syndicate, Ultima 8... 
moeten we nog langer doorgaan? 
We hebben niets tegen jullie 
persoonlijk. Jullie zijn vast 
allemaal hartstikke aardige lui en 
de lezers zullen ook de 
kwaadsten niet zijn. Er is echter 
in de brainstorm die vast aan dit 
blad is vooraf gegaan, iets 
verschrikkelijk verkeerd gegaan. 
En dit moeten we even 
rechtzetten.
Luuk, Femme, Matthijs, Marius, Jack, Red 
Scorpion, Coen, Cobra, Ruben, Arthur.

■  Inderdaad, wij zijn allemaal hart
stikke aardige lui, maar er zijn gren
zen. Brainstormen doen we nog al
tijd en op dit moment denken wij na 
hoe wij het beste op deze brief kun
nen reageren. Een ding is duidelijk; 
bij schele hoofpijn alleen zal het ze
ker niet blijven, dit nummer van Po
wer Unlimited is levensgevaarlijk. 
Lees maar verder.

25 Mei, ouders gaan naar een 
feestje en ik kan op mijn 
broertje van anderhalf passen.
9 uur, ouders zijn de deur uit 
en de nachtmerrie begint. 
Verslaafd als ik ben aan 
computerspellen, ga ik naar 
mijn kamer. De treden kraken, 
alles is donker en m’n broertje 
kruipt rustig achter mij aan. In 
mijn kamer zie ik m’n 
MegaDrive (op 
kinderhandjes-vrije hoogte). 
Ik plug Streets Of Rage II in. 
M’n broertje kijkt rustig mee 

en... plots begint hij te huilen.

Shit! Geen vieze luier, geen 
honger, dus besluit ik mij er niks 
van aan te trekken. 0,05 
seconden later begint hij luid 
’Sonic, Sonic’ te roepen (zijn ( 
eerste woordje, heb ik hem 
geleerd). Okee, ik snap het al. Het 
joch wil natuurlijk Sonic zien. 
Goed dan. Zodra het Sonic 3 logo 
verschijnt, begint hij te lachen. 
Carnival Zone, laatste leven,
Sonic verdwijnt onherroepelijk 
van het scherm en mijn broertje 
begint zo hard te huilen, dat ik 
vrees dat de buren de politie 
zullen roepen wegens 
kindermishandeling. Vlug, hier is 
Ghouls ’n’ Ghosts met de juiste 
oplossing (niet dat hij dat leuk 
vindt hoor, maar hij vindt het 
grappig wanneer het mannetje in 
een skelet verandert). Nadat hij 
voor de dertigste keer het 
geraamte heeft gezien, begint hij 
te huilen. Micro Machines dan?
Hij is rustig. Nadat ik het heb 
uitgespeeld en Streetfighter II 
SCE probeer, begint hij tegen mij 
te schoppen en... zijn dat niet 
mijn ouders op het tuinpad? Vlug 
mijn broertje in bed stoppen en 
zelf een boekje nemen om te 
lezen. De nachtmerrie is over. Ja 
mams, hij is zoet geweest en ik 
heb hem de hele avond niet 
gehoord.
Geert de Burger, Uechelen, Beigië.

■  Het zijn zware tijden. Geert. We 
voelen met je  mee. Het wordt tijd 
dat dat broertje van jou kennis
maakt met de voordelen van Virtual 
Reality. Helm op z ’n hoofd, hand
schoenen aan en moeilijkheids
graad op ’extreme’. Heb je nooit 

meer last van ’m.

,  ua Racing. Dat I 
heftig en h, 

gekocht. Meteen 

' '° K ® ''~ e g m ijr

i s s i
Goed he' '

Jeffrey Chan. AlLrŷ .



kele andere bloedmooie 
beat 'm ups. In de vol
gende Power Unlimited 
meer gebroken botten.

loa fd

f / f e o j  “^^ 'le re n je  toto

Mijn brief stond in de Yo 
Post van juli/augustus, 
maar het antwoord zit 
mij niet zo lekker. Als er 
nou toevallig iemand ook 
een brief schrijft, die 
toevallig uit dezelfde 
plaats komt en toevallig 
dezelfde achternaam 
heeft, dan hoeft dat niet 
meteen mijn broer te zijn! 
En die tennisclub heet 
T.V. Dijkzicht, geen T.C.! 
Sannie Kwakman, Volendam.

Mortal Kombat is een spel om 
door de wc te trekken. Het mist 
het edele vechtgevoel van Street 
Fighter II. Al vanaf het begin 
dacht ik: weer zo’n Amerikaans 
spelletje waar ze een paar 
Barbiepoppen in laten figureren. 
Paar foto’s in Thailand maken, 
scannen, en voila, de 
backgrounds. Kwak daar nog wat 
moves bij en, hop, naar de 
spelletjestesters. Die vinden het 
een stom spel en sturen het 
terug. De makers denken voor het 
eerst na en stoppen wat bloed in 
de game en zie, waar het spel 
vroeger werd afgekeurd krijgt het 
nu een 9. Gek hè? Als jullie perse 
bloed willen zien, koop dan een 
horrorvideo. Da’s goedkoper en 
bloederiger. Mortal Komb^ II is 
volgens mij een spel dat kan 
concurreren met Street Fighter II. 
Het ziet er veel toffer uit dan de 

I eerste versie.
Dominique Thomas, Lubbeek, België.

■  Je vindt een 9 gek? Ha! Moet je  
eens opletten welk cijfer Mortal 
Kombat II verderop in deze PU 
krijgt! Mortal Kombat II verschijnt 
overigens op 9 september. Rond 
die tijd ligt ook Super Street Fighter 
in de winkels, samen met nog en-

■  Sorry Sannie. Dat TC. was 
een foutje van eindredakteur 
Ed. Ed woont namelijk om de 
hoek in Monnickendam en 
slaat regelmatig een balletje 

bij de plaatselijk TC (of is het TV.?). 
Althans, dat zegt-ie. Volgens insi
ders zit hij meer achter de bar dan 
achter het net. Daar mixt hij tropi
sche cocktails met toepasselijke na
men als Chalk Dust, Match Point, 
Love-Fourty en New Balls, Please. 
Vooral zijn Drop Shot is een killer.

Power Unlimited vind Ik wel een 
geinig blaadje, maar Ik wil jullie 
toch nog wat goeds bijbrengen, 
zodat het een echt heftig blad 
wordt: Zet meer reviews en 
previews over PC-spellen In jullie 
bladi Zeg nou zelf, jullie vinden 
toch zeker zelf ook niks aan zo’n 
simpel, derderangs Nlntendoo^ 
of zo’n onnozel, stroomvretende 
Sega.
Dus beste NIntendo/Sega 
bezitters en PU-makers spoel die 
spelcomputertjes van jullie maar 
snel door de plee en koop als de 
bliksem een ^ v e  PC.
Jan, Kootstertille

■  Nintendo en Sega spelers, dat la
ten jullie toch niet op je zitten? Doe 
mee aan de wedstrijd in deze PU 
en laat van je horen als je  vindt dat 
Jan uit z'n nek zit te kletsen.

ST

K U N S T
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Dit spel is niet het al
lernieuwste spel, maar 
toch een van de meest 
verzorgde spellen ooit 
door Sega gemaakt. 
Het houdt het midden 
tussen een platform- 
spel, role-playing 
game en een sprookje. 
Shion moet door Mon
ster World trekken en 
de handlangers van 
big-boss Eenoog liqui
deren. Als handlan
gers zien we onder an
dere vleermuizen, 
draken, Inca-honden 
en mummies. Het 
mooiste is, dat je niet 
verplicht bent om al de 
levels te doen. Je mag 
een level meerdere 
malen spelen en ze 
zijn niet afgebakend. 
Zo kom je bijvoorbeeld

opeens uit de grot In 
de ijswereld, zonder de 
mededeling datje in 
Level 4 zit.

M A G IE
Het is een echte zoek
tocht zonder dat je het 
gevoel krijgt dat je een 
spelletje speelt. Uit
spelen in een paar uur 
is onmogelijk. Gelukkig 
zit er een save-optie 
bij. Als je genoeg wa
pens hebt en je weet 
de lift te bereiken, dan 
kun je in het ruimte
schip gaan om zo in de 
ruimtebasis mister 
Eenoog te verslaan. 
Dat is extreem moeilijk 
maar met je extra ma
gie en een goed reac
tievermogen lukt het 
ulteindelijk toch.

Extreem mooi beeld

Euforische held

Soms pokkedeuntjes

Te moeilijke bosses

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NEGEN MAANDEN NA AANKOOP

Prijs:/ 199,-/3995 Bfr 
Fabrikant: Westane

ooit door Sega ge-
m a a k t-H e tis v e e l-

lijdig 80 het duurt lang

Ik schrijf jullie naar aanleiding 
van de Megafestatie. Toen ik daar 
op 10 juli was, ben ik ook naar 
jullie stand gaan kijken. Wat ik 
daar gezien heb, was echt cool! 
Jullie hadden een gave 
racewagen staan en het nog 
gavere spel Virtua Racing was op 
een groot scherm te spelen, wat 
heel gaaf is! Dat heb ik gedaan en 
ik eindigde 48 seconden later dan 
de tot dan toe snelste, maar ik 
had al gezegd dat ik het record 
niet zou halen.
Ik had besloten lid te worden en 
dat heb ik dus maar meteen 
gedaan. Wat hadden jullie aardige 
mensen bij de stand staan, zeg, 
vooral de vrouw die mij alles 
uitlegde en zo!
Veel succes verder met jullie 
goede blad.
O, ja besteed a.u.b. wat ruimte 
aan Sega’s Multimega, Streets of 
Rage 3 en Mortal Kombat 2.
Jakko, Opheusden.

B Bij PU werken alleen maar aar
dige mensen. Wat Mortal Kombat 2 
betreft, word je op je wenken be
diend, dachten we.

Ik had laatst een probleempje 
met een Sega-spel. Dus dacht 
ik: ik bel naar de Hotline, daar 
hebben ze mij vroeger ook 
prima geholpen. En als je er 
niet uitkwam, dan legden ze 
het nog eens anders uit. Ik bel, 
krijg ik een mededeling te 
horen; we heten 
tegenwoordig Megaphone en 
ons nummer is 06-bla bla 
bla....Wat! Een gulden per 
minuut! En vroeger veertig 
cent! Maar ja, mijn probleem 
moest en zou opgelost 
worden, dus ik probeerde 
het toch maar. Kreeg ik 
geen mens, maar zo’n 
bandje: druk op 1 voor 
nieuws, op 2 voor hulp, 
enzovoort. Was ik eindelijk 
bij hulp, kreeg ik telkens 
het verkeerde menu. De 
nummertjes waren niet 
goed afgesteld! Nou ja.

Ook daar viel overheen te komen, 
maar toen werd ik blootgesteld 
aan een ellenlange lijst met 
spellen, waar ik het mijne dan uit 
moest kiezen. En natuurlijk zat 
het er niet bij, dan kon je al raden.' 
Kwaad heb ik toen de hoorn er 
maar opgemikt. Dat Sega een 
manier heeft gevonden om 
mensen geld uit de zak te 
kloppen, is tot daar aan toe (want 
daar lijkt het wel op: het duurt erg 
lang voordat je misschien nog 
iets zinnigs te horen krijgt), maar 
hadden ze daarnaast de oude 
Hotline niet kunnen houden?
Want het is wel duidelijk dat het 
een de ander niet vervangt.
Weten jullie daar meer van en kan 
die oude lijn ooit nog 
terugkomen? Want nu kan ik 
nergens terecht voor direkte 
spellenhulp!
Floortje Hijmans, Terneuzen.

f l  Meteen Sega om een reactie ge
vraagd:
’’Goed nieuws Floortje! De afgelo
pen maanden hebben we veel ge
test en veel racties van trouwe 
Sega spelers ontvangen.
Dank daarvoor.
De Sega Megaphone 
(06-340.330.34) gaat uitbreiden. 
Meer actuele informatie, evenemen
ten, wedstrijden, spelbeschrijvingen, 
ga zo maar door. Je kan nu 24 uur 
per dag alle nieuwtjes beluisteren. 
Volgende maand kun je je ideeën 
en suggesties op de Megaphone in
spreken. We zijn benieuwd.
En dit jaar gaan we de ’oude Hot
line’ in een iets andere vorm weer 
opstarten."
Sega Nederland.

Beste PU, Ik vind jullie blad te 
gek. Maar Ik vind dat er aan zo’n 
goed blad iets ontbreekL Ik zie er 
nooit iets van Amiga In staan. Ik 
bedoel geen CD 32 maar bijv. 
Amiga 500/1200. Als jullie er een 
bladzijde aan besteden neem ik 
een abonnement. Is dat redelijk? 
Dennis, Geieen.

B Kijk eens op pagina 63, Dennis. 
Wil je de pet of de korting?
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Misschien wei! De waivis is nog iang niet veiiig. Eik jaar wanneer de internationaie Waivisvaart 

Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan 

jagen gewoon door. Greenpeace wit de watvissen beschermen. U kunt hetpen: bet 020-52495 28 en 

word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z ’n atten van afbtijven.
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De spanning s tijg t de messen 
worden geslepen, de eerste rook
gordijnen zijn gelegd. Er hangt on
rust in de lucht w ant nog even en 

de veelbesproken hitwars zal in 
alle hevioheid losharsten. Een strijd 
tussen ue nrote hardware-produ- 
centen. Alfes draait om de mooi
ste, snelste en meest veelzijdige 

spelcomputer. De Megabytes, 
MIPS en CPU s vliegen over en 

w eer in de hoop dat ze gapende 
wonden achterlaten in de tere 

superbreinen van de concurrerende 
ontwikkelaars.

De hevigste consolestrijd ooit zal vooral volgend 
jaar worden uitgevochten, maar de eerste slag is 
inmiddels uitgedeeld door de Jaguar (zie verderop 
in deze PU). De toekomst van het noodlijdende 
Atari hangt helemaal af van het succes van deze 
64-bit primeur, maar de eerste Jag-software heeft 
ons nog niet echt kunnen overtuigen (al is Wolfen- 
stein 3D een lekker gewelddadig opwarmertje voor 
een bloederige bitwars).
Grappig is ook, dat anders zo zwijgzame firma’s 
als Nintendo, Sega en Sony al bewust informatie 
vrijgeven (of laten uitlekken) over wat ons de ko
mende maanden te wachten staat. Wij, snelle jon
gens van de pers, vinden dat natuurlijk prachtig!
De score tot nu toe:

Philips: CD-i (uit, verkoop wereldwijd gaat traag). 
Amiga: CD32 (uit, maar lijkt een commerciële 
flop).
Atari: Jaguar (net uit, ontwikkeling van software 
blijft achter).
Panasonic: 3DO (al maanden uit in de USA, 
maar verschijnt pas in september ‘94 in Neder
land. Nog weinig succes).
Nintendo: 32-bit speler (voorjaar ‘95) en Project 
Reality/Ultra 64 (eind ‘95).
Sony: PlayStation (medio ‘95).
Sega: MegaDrive 32X (november ‘94) en 
Saturn (medio ‘95).
NEC: FX (verschijnt eind ‘94 in Japan, overige 
data onbekend).
Hier volgt het laatste nieuws van de bitwars-slag- 
velden.

Eindelijk! Na maanden 
van speculaties en 
vage geruchten, pre
senteerde Sony deze 
zomer de eerste beel
den en hardware-spe- 
cificaties van de Play
Station. Terwijl Japan 
zich al in november op 
de introductie van 
deze high tech con-

SoOOA 32-bit WSC 
33NIHI

Fotmat
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Geheugen;

Kleuren;
Piijs;
Introducbe;
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16.7 mdioen

sole-machine mag ver
heugen, zal de eerste 
PlayStation pas medio 
1995 in Europa en 
Amerika te koop zijn 
voor een prijs die dicht 
tegen de duizend piek 
komt te liggen.
Zo’n 160 software-pro- 
ducenten hebben toe
gezegd het nieuwe 
systeem te ondersteu
nen en een deel hier
van is zelfs al aan het 
ontwikkelen geslagen. 
Het ziet er dus naar uit 
dat Sony na de intro
ductie de eerste ko
pers al meteen kan 
overladen met be
schikbare speltitels. Dit 
in tegenstelling tot bij
voorbeeld Atari, dat bij 
de presentatie van de 
Jaguar niet meer dan 
twee (!) games be
schikbaar had.

K W A U T E ir
Wat is er nu eigenlijk 
zo bijzonder aan de 
PlayStation? Het gaat 
om een vrij sober 
vormgegeven CD-drive 
ter grootte van een A4- 
tje, inclusief een H-vor- 
mige controller. De 
motor van de PlaySta
tion bevat een 32-bit 
RISC-processor en 
meerdere processors 
voor beeld en geluid. 
Sony’s trots voor de 
toekomst haalt hier
mee een indrukwek
kende 500 MIPS (mil
joen instructies per 
seconde) met full 
frame video op dertig 
beelden per seconde 
in 16.7 miljoen kleuren. 
De beeldkwaliteit zal 
zodoende vergelijk
baar zijn met dat van

ION
het standaard tv-beeld. 
Bovendien kun je met 
venwisselbare RAM- 
cards spelgegevens 
(scores, saved games) 
bewaren en is het ap
paraat in staat om via 
een kabel aan een an
dere PlayStation te 
worden geprikt. Ook is 
er een extra adapter in 
voorbereiding voor het 
koppelen van maar 
liefst acht consoles. 
Hiermee kunnen 
meerdere PlayStation- 
fanaten dus tegen el
kaar vechten, knallen 
en racen. Arcade-style. 
Tel bij al deze gege
vens een ongetwijfeld 
groot gamesaanbod 
en de conclusie lijkt 
snel getrokken: De 
PlayStation is een ap
paraat om rekening 
mee te houden.



Op weg naar de veelbe
sproken Saturn heeft 
Sega een plotselinge 
tussenstop gemaakt bij 
haar ‘oude’ en ver
trouwde MegaDrive.

Aan het eind van dit jaar 
verschijnt namelijk de 
MegaDrive 32X. Dit is 
een slimme uitbreiding 
op de standaard MD, 
zodat het na de up-

Format
CPU:

Kloksnelheid;

Cartridge
2 Hitachi 32-bit SH2 RISC-processors 
(MegaDrive's Motorola 68000 fungeert 
als co-processor)
23 MHz

Instructies per seconde; 40 miljoen 
Geheugen; 4 Mh RAM bovenop het geheugen

van de MegaDrive 
Kleuren: 32.768
Prijs: Rond de 500 gulden
Introductie; November '94
Eerste spelen; Virtue Racing Deluxe, Doom, Star

Wars, After Burner, Super Space Har
rier, Stellar Assault Super Motocross, 
Midnight Raiders, Cyber Brawl, Tempo, 
Super Afteèumer, College Basketball, 
Metal Head, Fahrenheit CD, Midnight 
Raiders CO, Surgical Strike CD en 
Wirehead CD

grade mogelijk wordt 
om op je standaard 16- 
bit apparatuur 32-bit 
spellen te spelen die de 
kwaliteit van de arcade- 
games dicht schijnen te

benaderen. 32.000 
kleuren en razendsnel, 
aldus Sega. De 32X is 
het eerste produkt 
waarin de Hitachi SH2 
RISC-processors zijn

verwerkt, chips die we 
later ook In de Saturn 
zullen tegenkomen. Die 
32X wordt bovenop de 
MD geplugd en gaatje 
waarschijnlijk zo’n f 499 
kosten. Gelukkig kun je 
al je bestaande MD-ga- 
mes (inclusief die voor 
de Mega CD) blijven 
spelen, maar echt inte
ressant worden de spe
ciale 32X-titels (o.a. Vir
tue Racing Deluxe, Star

Wars en Doom) die stuk 
voor stuk beschikken 
over sterk verbeterde 
3D-beelden, full motion 
video en CD geluids
kwaliteit. Volgens Sega 
zijn er meer dan dertig 
van deze titels in ont
wikkeling. Het spreekt 
voor zich dat PU’s test
team zich binnenkort 
uitgebreid op de Mega
Drive 32X zal storten.

Met een machine die 
van Sega de codenaam 
‘Saturn’ heeft meege
kregen, gaan de ‘So- 
nics’ nog een stapje 
verder dan met hun 
MegaDrive 32X. Het 
verschil zal ’m voorna
melijk zitten in beeld
kwaliteit en de hoge 
verwerkingssnelheid 
van complexe (3D) 
graphics. De Saturn 
wordt een losse CD- 
spelconsole volgens de 
modernste standaards

en vereist zodoende 
een nieuwe software
standaard. In tegenstel
ling tot de 32X zijn de 
oude MegaDrive en 
Mega CD-spelen dus 
niet compatibel met de 
Saturn. Meer informatie 
is nog niet bekend. Er 
gaan hooguit nog ge
ruchten over een mee 
te leveren virtual reality- 
hoofdset en een 
spraakherkennings-mo- 
dule. Nog even geduld 
dan maar.

« O .V .,
CPU’
jdoksnelheid: ® -p ro cesso /s

Prijs- '"'(loen

Introductie:
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Het gebeurt 
regelmatig dat je in 
de arcadehallen games 
kunt spelen die pas la
ter -soms veel later- in 
de winkel te koop zijn. 
Denk bijvoorbeeld maar 
aan Mortal Kombat II of 
Virtua Racing. Heel bij
zonder is Daytona USA, 
een fantastisch realis
tisch racespel van Sega 
en een veelbelovende 
voorbode van de versie 
van Daytona USA die 
volgend jaar voor de 
Saturn zal verschijnen.

Daytona
USA toont de beste 
graphics die er op dit 
moment, waar ook ter 
wereld, in de arcades te 
zien zijn en ook in Ne
derland zijn er al zo’n 
vijftig kasten geplaatst. 
Het spel maakt gebruik 
van het splinternieuwe 
model II Computer 
Graphics bord. Per se
conde worden er ruim

300.000 ‘polygo
nen’ getoond en, geloof 
ons, je slaat stijl achter
over van de meest 
waanzinnige beelden!

Mede dankzij het fraaie 
geluid van de V12-mo- 
tor en het ‘gevoel’ aan

het stuur (te
genstuur!) lijkt het alsof 
je ook daadwerkelijk 
over het asfalt raast. Er 
is ongelofelijk veel zorg 
besteed aan het detail. 
Bij een crach vliegen de 
brokstukken er inder-

Ook NEC vecht mee in 
de bitwars. In Japan 
werkt het bedrijf aan 
een CD-console die 
daar de naam FX 
meekrijgt. Het is een 
32-bit machine die qua 
specs een beetje ach
terblijft bij de concur
rentie. Volgens NEC is 
de FX toch een bijzon
der apparaat omdat de 
software gebruik 
maakt van de zoge
naamde DMA-tech- 
niek. Dankzij

Direct Memory Access 
loopt de data van de 
CD niet naar de cen
trale processor (CPU) 
maar naar de video-uit 
poort via een sequen
cer, een

beeldprocessor (inclu
sief renderingchip) en 
een video-decoder. 
NEC garandeert ons 
razendsnelle beeld- 
animaties. Eerst zien 

dan geloven,

want al verschijnt de 
FX dit jaar in Japan, 
het is nog maar de 
vraag of het hagelwitte 
kastje ooit de Euro
pese grenzen haalt. 
NEC Benelux had 
zelfs nog nooit van het 
apparaat gehoord!

1

Geheugen:

Kleuren:
Prijs:
Introducöe:
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daad vanaf, je ziet 
een fikse deuk in de 

auto en hij wordt 
moeilijker bestuurbaar. 
Ook op de achtergrond 
gebeurt van alles, terwijl 
de andere racewagens 
links en rechts voorbij 
stuiven. Daytona USA 
kent drie circuits; Day
tona Beach, Grand Ca
nyon en een kustweg. 
Met de VR-knop kun je 
uit vier verschillende 
perspectieven kiezen en 
de echte thrill seekers 
kunnen in tegenge
stelde richting hun 
spookrij-vaardigheden 
beproeven! In de arca- 
dehal zijn maximaal 
acht machines aan el
kaar te koppelen.

Voor de race-rookies 
volgen hier nog enkele 
algemene Daytona-tips: 
-Je begint achteraan in 
de race-opstelling. Voor 
snelle tijden is het zaak 
om zoveel mogelijk au
to’s In te halen. Die wa
gens kunnen nogal 
eens voor verrassingen 
zorgen (crashes, uitwijk-

akties), dus blijf altijd 
alert.
-Vermijd de muren en 
het gras. Een slip- of 
rempartij heeft veel min
der effect op je snelheid 
dan een kus van de 
muur of een rit door het 
groen. Gras vergroot 
bovendien het slipge
vaar.
-Vergeet de automati
sche versnelling voor 
toptijden. De echte pro 
scoort met het ware 
handwerk.
-Maak jezelf de tech
niek van het driften ei
gen. Het is de meest 
ideale (en snelste) ma
nier om door de boch
ten te komen. Op het 
beginnerscircuit van 
Daytona Beach vereist 
alleen de bocht bij de 
Sonic-berg goede rem 
en stuur-technieken. 
Voor de overige boch
ten geldt: vol gas! 
-Onthoud de vorm van 
de twee andere circuits, 
dan kom je niet voor on
verwachte momenten 
(bochten) te staan.
-Stay cool!
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Terwijl de concurrentie 
al schermt met pre
views van hun nieuw
ste consoles, blijft het 
akelig stil rond Nin
tendo. Natuurlijk heeft 
Power Unlimited al een 
demo van Project Re

ality kunnen zien (zie 
de PU van juni), maar 
die demo draaide nog 
op een zware en dure 
Silicon Graphics-com
puter. Het enige 
nieuws rond Project 
Reality is dat er geen

Project Reality meer is. 
Nintendo heeft de 
naam veranderd in Ul
tra 64 en voorlopig ligt 
men nog op schema 
voor een introductie in 
het najaar van 1995.

In het zomernummer van Power Unlimited stelden 
w e tien toegangskaarten, tien soundtrack-cd's, en 

veertig oosters van de Flintstones-film beschikbaar. 
Hier zijn de gelukkige prijswinnaars;

De bioskoopkaartjes gaan naar:
Tim Cocx, Ouderkerk a/d Amstel 
Inge van Kampen, Blelswijk 
Rik Loffeld, Kerkrade 
Tommie Knijff, Goes 
Niels Tomey, Woudenberg 
Lars van der Meer, Heiloo 
Joost Kevelam, Garderen 
Joska de Konink, St. Annaparochie 
Barry v.d. Woude, Dordrecht 
Michel Benjamins, Hoogeveen

De cd’s zijn voor:
Vincent Gijzen, Amsterdam

Mikey Vermeer, Sluis

’ Prijswinnaars hebbi

En w ij maar denken dat Philips een Nederlands 
bedrijf is.... Terwijl de buitenlandse vakbladen 
vol staan m et bet nieuws over de CD-i 4 5 0 , 
kon de vaderlandse vestiging ons nog niks 
meedelen. Ondanks deze omgekeerde wereld, 
kunnen w e  je tocb al bet een en ander vertel
len. De CD-i 4 5 0  is min of meer de opvolger 
van de huidige CD-i 2 1 0 . Inhoudelijk is er 
weinig tot niks aan de machine veranderd, 
maar de vormgeving van de speler is spectacu
lair gerestyled. Het nieuwe apparaat beschikt 
over kleinere afmetingen en ziet er zelfs een 
beetje futuristisch uit. Het is duidelijk dat 
Philips m et de 4 5 0  vooral m ikt op de gam es- 
markt. De CD-i wordt in september van dit jaar 
geïntroduceerd voor een prijs die lager ligt dan 
z'n broertje, de 2 1 0 . Daarna zal er ook nog een 
CD-i 5 5 0  verschijnen, m et ais extra optie 
ingebouwde ondersteuning van de Digital 
Video-standaard.
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Half juli werd in de Utrechtse Jaarbeurs-hallen de M egafes- 
tatie '9 4  georganiseerd. Zo'n honderdduizend bezoekers pas

seerden de kassa's en konden zich ruim een w eek uitleven 
met Bungee Jumpen, Painthallen, Laser schieten. 

Beach volleyball. Mountain biken, Virtual Reality, mode
shows, muziek, computers, hotdogs e n .... Power lin lim ited.

De PU-stand was in
gericht als een heuse 
F1 pitstraat, inclusief 
tribune en video-wall. 
Bezoekers konden een 
paar rondjes Virtua 
Racen en de beste tij
den werden beloond 
met onder andere een 
kwartaal abonnement 
op het grootste games
magazine van Neder
land. Verder hingen de

prikborden vol met ad
vertenties voor het rui
len of verkopen van 
oude games. De Vir- 
tua-posters vlogen als 
warme broodjes over 
de balie en ook het Po- 
werkid T-shirt (gaf gra
tis toegang tot de 
beurs) bleek een hit. 
Tussen de bedrijven, 
het racen en het jum
pen door kreeg de re-

daktie nog bezoek van 
Wilma Dijkstra. Wilma 
had er een reis vanuit 
het verre Sneek voor 
over om in Utrecht de 
hoofdprijs van de Mad 
Levels-wedstrijd in ont
vangst te nemen. Een 
trotse Wilma ver
trouwde ons toe dat ze 
eigenlijk al had ge
spaard voor een CD-i 
speler, maar dankzij

haar glorieuze 
overwinning kan ze 
nu al haar geld in
vesteren in CD-i 
software. Gefelici
teerd! Als het aan 
ons ligt zijn we 
volgend jaar 
weer terug op de 
Megafestatie. In 
plaats van een 
pits dan mis
schien wel met 
een boksring.
En Mortal 
Kombat II.
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W ie  kent ze n ie t de 
helden van Power 
Unlimited's eigen 
testteam? Jonge honden 
zijn h e t
Als hongerige Pitbulls 
bijten ze zich vast in de 
allernieuwste games. 
Soms grommen ze van 
tevredenheid en wordt 
het spel in één hap 
verslonden, soms kent 
hun woede geen grenzen 
en worden de cartridges, 
floppy's en cd's 
meedogenloos aan 
flarden gescheurd. Altijd 
fair, nimmer vals, toch 
gevaarlijk. W ant 
eenmaal b e e t dan laat 
Power Unlimited nooit 
meer los.

De vakantie is 
voorbij en Adam 
richt zich weer op 
belangrijkere za
ken. Zo wilde hij 
zich eens goed 
voorbereiden op 
de test van Stunt- 

race FX. Nu heeft Adam een pesthe- 
kel aan huiswerk, maar voor Stunt- 
race maakte hij graag een 
uitzondering. Resultaat: vijf voetgan
gers geschept, vier tegenliggers ge
ramd en drie weken in verzekerde be
waring.
Je ziet, onze boys vatten hun werk 
serieus op!
SPEL VAN DE MAAND: 
REN & STUMPY MEGADRiVE

Ontroostbaar! 
Maandenlang 
heeft Ben uitgeke
ken naar de 
nieuwste spelva- 
riant op zijn favo
riete televisie-se- 
rie. Maandenlang 

in spanning en dan blijkt het spel pure 
bagger. Op zo’n moment wint de re
censent het van de Trekkie. Een on
voldoende voor kapitein Picard. En 
dat doet pijn.
SPEL VAN DE MAAND:
HELAAS NIET STAR TREK 
T .N .G . MEGADRIVE

Laat ook je tanden eens 
zien. Grom, kw ijl, bijt of 
blaf! Het asiel, sorry, de 
redaktie, staat open voor 
jullie mening. 
Dreigbrieven, fanmail en 
spelrecensies mag je  
sturen naar:
POWER UNLIMITED

POSTBUS 9 1 9 4

1 0 0 6  CC

Als oud-padvinder 
is David opge
groeid tussen de 
lianen van Jungle 
Book, zodat hij nu 
moeiteloos slin
gert van Mega- 
Drive naar SNES 

en weer terug. Laatst ging er wat mis.

L

AMSTERDAM

Komt hij hand in hand met een chim
pansee zijn stukje inleveren.
In tijgerslip en onder een luid 
’AAAAOEAAAAOEAAAA’! Okee, 
okee David, de eerste Tarzan-game is 
ook voor jou.
SPEL VAN DE MAAND:
JUNGLE BOOK
SNES/MEGADRIVE

film. Kees goes Hollywood? Dan wil* 
len wij een Oscar!
SPEL VAN E>E MAAND:
MORTAL KOMBAT II

.,-^1 ' J'  .

Al maanden 
smeekt Michael 
om een ticket naar 
Japan. 'Kunnen 
we een mooie 
Manga-reportage 
maken’, roept-ie 
dan. Dus wij zoe

ken naar een sponsor. KLM, Marti
nair, Transavia en Harikiri Airways 
hadden geen interesse. Alleen onze 
Koninklijke Luchtmacht had nog wel 
een plekkie voor 'm open. Een ticket 
voor het leven boden ze. Maar na het 
lezen van zijn Column zijn we daar 
niet meer zo zeker van.
SPEL VAN DE MAAND:
M A X IM U M  CARNAGE
SNES

Geen faxje, geen 
collect celletje, 
geen E-mailtje, 
geen kopij, nee, 
zelfs geen an
sichtkaartje van 
Thomas uit New 
York.

Da’s opnieuw erg vreemd, zul je den
ken. Nee! Geen nieuws is goed 
nieuws, want als ook Thomas zijn 
vrienden vergeet, kan dat maar een 
ding betekenen; een prof-contract bij 
de New York Yankees.
SPEL VAN DE MAAND: 
HARDBALL ' 9 4  MEGADRIVE

Geen faxje, geen 
collect celletje, 
geen E-mailtje, 
geen kopij, nee, 
zelfs geen an
sichtkaartje van 
Bjorn uit New 
York. Da’s 

vreemd, zul je denken. Nee! Geen 
nieuws is goed nieuws, want als Bjorn 
zijn vrienden vergeet, kan dat maar 
een ding betekenen; Cammy is terug! 
SI*EL VAN DE MAAND: 
M EGA MAZE CD-l

Kees zijn we kwijt. 
Voor een paar 
maanden, mis
schien wel voor de 
rest van dit jaar. 
Kees kent nog 
maar één baas en 
dat is de eindbaas 

van Mortal Kombat II. Niks kan hem 
stoppen voor hij ze allemaal heeft ver
slagen. Alleen zo maakt hij een 
kansje op een rol in de komende MK-

René heeft een 
Jaguar. Nee, geen 
vier wielen, maar 
wel 64-bit. Het 
nieuwe stukkie 
hardware van 
Atari is eindelijk 
uit. Wachten we 

vol spanning op de eerste flitsende en 
vernieuwende 64-bit Jaguar-games, 
maar wat zien we als eerste spel op 
het scherm verschijnen? Wolfenstein 
3D! 64-bit oude koek! Vertel dat maar 
eens aan René!

EL VAN DE MAAND:
TOCH NO G
WOLFENSTEIN 3 D  JAGUAR

' f l  t_ ^

Hadden we net alle 
hoop opgegeven, 
valt-ie op de dag van de 
deadline nog in de 
bus...

V V >
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Het PU-rapport geeft bij ieder spel aan hoe de punten worden verdeeld. Zo 
krijgen alle titels een cijfer voor de kwaliteit van het beeld en geluid. Bo
vendien worden de belangrijkste plus- en minpunten netjes voor je op een 
rijtje gezet. Ook geven we een indicatie over het aantal weken, maanden of 
jaren dat je je met de software zult vermaken.
Verder bevat het rapport informatie over het type spelcomputer waarvoor 
het spel geschikt is, de naam van de fabrikant en uiteraard de prijs van het 
spel. Die prijzen zijn overigens altijd adviesprijzen (inclusief btw). De winke
liers zijn soms vrij om een spel goedkoper (of natuurlijk duurder) aan te bie
den. Tenslotte vermeldt het jury-rapport het alles beslissende eindcijfer.

De games die van Power Unlimited's testteam een 8 of hoger krijgen, mo
gen rekenen op het predikaat POWER PREMIUM. Hollywood heeft z'n Oscar, 
rock & roll doet het met een Grammy, maar spelspelend Nederland gaat 
plat voor de POWER PREMIUM. Het is een eretitel voor iedere producent 
en een koopgarantie voor alle gamers. Want een POWER PREMIUM staat 
voor kwaliteit en uren spelplezier.

Zoals altijd velt Powerkid het eindoordeel over de geteste games in 
Power Unlimited:

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
DRIE MAANDEN na aankoop ~T----------

J  1

tussen 8 en 10: 
POWERKID gaat uit z'n 

dak. Ren meteen naar de 
winkel, want dit spel moetje 

hebben. Alleen supergames worden beloond met 
een Power Unlimited POWER PREMIUM.

zorgd en

Rapportcijfer 
tussen 6 en 8: 

POWERKID 
is enthousiast 

Prima spel, goed ver
lekker lang speelbaar. 

Niks mis mee.

Rapportcijfer 
tussen 5 en 6: 

POWERKID 
tw ijfe lt 

Niet slecht maar 
ook niet echt goed. 

Oppassen dus.

Games en testapparatuur '  
werden ter beschikking gesteld 

door:

en
a t a r i

(03473-
7 7 2 7 2 ) 

N IN T E N D O

N ieuw egein (03402-51353)

IN T E R S E R V IC E S

T ie l (0 3 4 4 0 -1 4 2 3 4 )

S E G A  N E D E R L A N D

Postbus 3 6 6 ,1 2 7 0  A J  Huizen

O M E G A  E L E C T R O N IC ^

E c h t (0 4 7 5 4 -8 7 4 4 4 )

H A S A l

Rapportcijfer 
tussen 1 en 5: 

POWERKID 
waarschuwt 

Niet kopen, 
want dit spel krijgt 

een dikke onvoldoende.

n M ö A  S O F T W A R E

S ta d s k a n a a l (0 5 9 9 0 -5 0 1 6 )

P M R  IN T E R N A T IO N A L

Haarlem (023-424716)

C O M P U T E R C O L L E C T IE F

Amsterdam (020-6223573)

C O L U M B IA  T R IS T A R

Hilversum (035-250721)

H O M E S O F T

Haarlem (023-311241)

L U D I G A M E S

B ru s s e l (0 2 3 -3 1 1 2 4 1 )
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'N ies
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_  _  Mortal Kombat 2 wordt tot de release-datum door 
* de fabrikant fanatiek beschermd tegen bootleggers 

en w ild -cart piraten. De enige uitverkorenen die on 
^  der zware bewaking vóór 9 september een blik mo- 

 ̂ | .  gen werpen op dit hoogstaand staaltje computer-ge
” L lAfoIrl 7Ün m DrloiAforl^orc w an Ho la h r il/a n t  on

THE DEAD POOL.

Lui Kang vs Reptile.
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Laarzen met blokhakken zijn ook in de bui
tenwereld weer in de mode.

w eid, zijn medewerkers van de fabrikant en 
vertegenwoordigers van de pers. Ook ondergete

kende Kreeg de kans om een aantal uurtjes met de 
tw aalf martial artists aan de slag te gaan. Uiteraard 
een grote eer maar w el met enkele kanttekeningen. 
Net als bij Mortal Kombat 1, zit deel 2 vol met ver
borgen moves en tegenstanders maar het is onmo

gelijk om die in drie uurtjes te ontdekken.
In de komende weken zullen die o ,  m o ^  

special moves en opponents onge- 
tw ijfeld gevonden worden en na
tuurlijk zal Power Unlimited jullie ^ , 

daarvan op de hoogte houoen. '
jm n  m ' ^
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TER, i A k  2
Dat de MegaDrive en 
SNES niet in staat zijn 
om de kwaliteit van de 
arcade-versie voor de 
volle 10O % te evena
ren, is natuurlijk van
zelfsprekend (it's a bit 
thing) maar de heren 
van Aciaim en Arena 
verdienen absoluut 
een pluim voor de ma
nier waarop ze ge
tracht hebben zo wei
nig mogelijk van de 
superieure kwaliteit

O O  M IM S

Kitana mag zich met recht een bitch noemen.
|MMk:

k u h o  ^  ■  I

1 voort- ' '6 ^ ; „ ( o o s T ia p  

— ^  ^  96- \e. Kung

Get out of my way!

laars
/o o r t-  v e c h te n , m a ' f "
qe- -  pfo' '̂®®'’^ °fV ung '-ao
b ra c h t. C h o y v a n P ^ g ^ g ^ g g e -  
Het u it- o o g to j^ P ®  Chiriese

l ï J " -

1 ? J J o e 'd a n “'" 
k  M  Shaolinaffe

messen on-

d abetische demoon "  's lelijk ^

r -------1 aanvoerder ^
K  I  van een leger ^  ^®s-zwiep, =  '
M  I  mutanten ^ aies-
^  h e e ft  hij geen hS?f! ^j  e n k e le n ^ '' met M
ir  I  doel dan Y''l'^scherpe joe-

■ g T K u i g f "  2 '2 te tó p o r t ,< 0 " “-

- S 'S u e b o e O Ö '? -
bee-hoeden'

' schop.
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verloren te laten gaan, 
Alle moves: de fatala- 
ties, de babalaties en 
de friendship moves 
zitten erin. De gruwe
lijke settings in de Out- 
world (bijkeuken van 
de hel) zijn zo goed als 
intact gebleven en ook, 
net als in de arcade, 
interactief te gebruiken 
om je tegenstanders af 
te maken. De grahpics 
zijn fenomenaal en de 
geluidseffecten verdie
nen een Grammy. De 
gameplay is com
plexer, de spelers be
wegen zich aanzienlijk 
soepeler dan in MK 1 
en de vechttechnieken 
zijn uitgebreider en in
teressanter dan ooit te
voren.

Ook het bloed vloeit rij
kelijker dan ooit. Het 
mooie is dat je deze 
keer geen codes hoeft 
in te voeren om te ge
nieten van het gut
sende levensvocht. 
Zelfs de Nintendo-be- 
zitters kunnen pro
bleemloos de finishing 
moves uit de knoppen 
toveren. Ongetwijfeld 
zullen de nieuwe, zeer 
sadistische en extreem 
gewelddadige finishing 
moves wel voor de no
dige commotie gaan

zorgen. De hoeveel
heid bloed en wreed
heden zijn inderdaad 
buiten alle proporties 
maar wanneer begrijpt 
men eindelijk dat dat 
nou juist is wat we leuk 
vinden?

De situatie is als volgt: 
ShangTsung werd bij 
het vorige toernooi ver
slagen en zijn trouwe 
zesvoeter Goro liet 
daarbij het leven. Met 
hangend hoofd ging de 
gedaanteverwisselaar 
Tsung terug naar zijn 
thuisbasis; de buiten
wereld. Aldaar wachtte

O f  M IM S
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de opper-demoon 
Shao Kahn hem op. 
Tsung had gefaald om 
de aarde te vernietigen 
en zou dat moeten be
kopen met de dood, 
ware het niet dat de 
vlotte babbelaar 
Tsung, Shao ervan 
wist te overtuigen dat 
hij nog een kans ver
diende. Onder valse 
voorwendselen lokte 
ShangTsung de 
aardse vechtkunste
naars naar de buiten
wereld om ze weer 
mee te laten doen in 
een toernooi. Ditmaal 
met Shao Kang als su
pervisor en eindbaas.

O O  MM4S
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Er bloeit iets moois tussen Mileena en I
Johny. '
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f  Baraka is nationaal kampioen mutanten- 
darts in de buitenwereld.

N a d a t  d e  

I le g e r -o f f i-  

c ie r  S o n y a  

d o o r  

S h a n g  

T s u n g  g e 

v a n g e n  is  

g e n o m e n ,  

j r is  u itg e b ro -  

3  A m e r i-

» ' . Jl ■■

k i  k a a n s e  S p e c ia l F o r c e s  ■ 

e e n h e id . D e  m e e s t  g e -  

H 'i v r e e s d e  b o t te n b r e k e r  ’ ll.

^  M a jo o r  J a c k s o n  

B r ig g s , k o o s n a a m  J a x ,

“  h e e f t  n a  tw a a lf  o o r lo -  

' ’  g e n  w e l w e e r  e e n s  z in  

T  in  e e n  v e r z e t je  e n  v e r -  

t r e k t  n a a r  d e  b u ite n w e -  

^  r e ld  o m  S o n y a  s c h o n e  

k le r e n  t e  b r e n g e n . ^

- iM  M o v e s :  g r o n d s la g , ' 

v a s tg r ijp e n /a fr a n s e le n , 

s u p e r s la m , s o n is c h e  

g o lf  e n  d e  ru g g e n

Lui Kang krijgt een zware beatdown van de 
onzichtbare Reptile.

N a  b ij h e t v o rig e  to e r- ^

ff- n o o i g ru w e lijk  te  z ijn  ^  K o n g -m o d e . H e t e n ig e

v e rs la g e n , h e e ft d e  b e - - w a t h e tz e lfd e  is  g e b le - 
ja a rd e  C h i- rnggggpim m m m m m m m ----------

, n e e s  z ic h  o t ' -

Tl6'

ja a rd e  C h i- - - i S j l
I , n e e s  z ic h  e e n  ^

I  n ie u w e  i d e n t i - ’ \ :  s c h e  

l | t e i t  la te n  a a n - k r a c h t e n  

y , m e te n . H ij ' '  d ie  h e m

h e e fte e n  ^  d e m o g e -
fa c e lift g e h a d  ^  lijk h e id

d ie  h e m  b e g in  | i | L  /  g e v e n ie -
tw in tig  d o e t lij- L j  t ‘ d e rg e -

k e n e n z ijn  I  " ?  w e n s te

'  s to ffig e  k a -  ......... in  g e d a a n te

m e rja s  h e e ft h ij in g e - (v a n  e e n  v a n  d e  a n - , . ,  j  

ru ild  v o o r tre n d y  H o n g  «  d e re  v e c h te rs ) a a n  te

B 1* ;■ • • '

D e  g ifg r o e n e  n in ja  is  1 ^ ^ »

■  n u  o ff ic ie e l o p g e n o -  .

’  m e n  in  h e t  r ijt je  v e c h -

te r s . E e n  w a a r  g e n o e -
g e n  v o o r  d e z e  h a lf  lijk e  lijfw a c h t v a n

Z ,  m e n s  h a lf  h a g e d is  S h a n g  T s u n g  g re tig  

_  a a n g e z ie n  h ij n ie ts  l ie -  ^  a a n n a m . Z ijn  g ro o ts te  

, v e r  d o e t  d a n  m e n s e n  B  r iv a a l is  J o h n y  G a g e  

1  ( o f  w e lk e  le v e n s v o rm  d ie  e e n  g r o te  c o lle c t ie

' d a n  o o k )  to e ta k e le n . h a g e d is s e le r e n  s c h o e -

D a t  w a s  o o k  d e  d ir e c te ^ , n e n  h e e ft .

’  a a n le id in g  Moves: z u u r

w a a r o m  s p u g e n ,

h ij e e n  9  e n e r g ie b a l,

b a a n  a ls  _  9  o n z ic h tb a a r -

p e rs o o n - jfÊ Ê ^  ^  h e id  e n  s li-
I  d in g .

actM 16n e m e n .

** Moves: v e tte  v u u rb a l
,’ en '
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Sub Zero's grondvorst.

Rayden kicks nog steeds ass.
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Mortal Kombat 2 is 
een gift van de gó
den. In tegenstelling 
tot Fatal Fury 2 en 

Streetfighter 2 is Mor
tal Kombat 2 echt een ander 

spel. Met meer vechters, meer bloed, andere 
settings en een uitgebreid scala aan nieuwe 
moves. Bij mijn weten bestaat er geen andere 
computerspel dat zo ongelofelijk verslavend is 
als MK2. Een absolute must! KEES

Simpelweg de beste

Zip, zero, nakko, niets

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
1K3 H E T D A G L I C H T  Z I E T

P rijs :/N .N .B .
Fabrikant MegaOrive; Aclaim. 

Fabrikant SNES: Arena

van de set. Bepakt met 1* 
zijn slangeleren koffer- : 
set reist Gage af naar 
de buitenwereld om 
daar zijn billenmaat Lui 
Kang een handje te 
helpen en natuurlijk ^
om een paar hulpjes "

' van satan te onthoof- r den.
•  Moves; schaduw kick, ^ . schaduw

h a r p o e n . T e r 

w ijl ie d e r e e n  

g e o b s e d e e r d  

is  d o o r  h e t  

w in n e n  v a n  

* *  h e t  to e rn o o i 

e n  h e t  v e r 

s la a n  v a n  d e  

b u ite n w e re ld  

h e e r s e r  S h a o  

K a h n , h e e f t  

j  S c o rp io n  

'  m a a r  é é n  d in g  v o o r  

mm o g e n :  S u b -Z e r o  v a n

t a n t m a -  

< e n . T e n -  «  

s lo tte  is  

h e t  d e  

b e n d e  I 
v a n  d e z e  I 
b la u w e  I  

—  n in ja  g e 

w e e s t  d ie  S c o rp io n ’s  

fa m ilie  u itm o o rd d e . 

Moves: h a r p o e n , t e le -  

p o r t-p u n c h , s c h a a r  e n  

d e  lu c h tw o rp .

. f f d a c L . , ,

r moordenaressenS h a o  ners uit o
Kahn Bii ^
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'l̂ nw VBIJ iIb iJB/B m i
BBJJ IjBBI IdBJJJ BiJBkBrijB üjJ 
iIb IjBiiijizijJij: JiJiJ!|jB i j BüIi 
vbb ;  iIb j f J Ê  BJJ iIb M b ijb -  
D /jvb . j Jb Jb jjjb b J ib  obIl  
J bJJIJIb Ijliuli IBBiBJJ VBBJilui 
iJb BPBIbJJ Jii iJb BBijBjJjJBJJ 
liUUBjj. 2 b | j jjbb  zb I I  r d i
B B iy - lB iJ  JJB.

Maar nu effe serieus. 
Wat hebben Walt Dis
ney, Rudyard Kipling 
en Mowgli gemeen? 

Ize  spelen alle drie 
een hoofdrol in het 

, beroemde en klas
sieke verhaal Jungle 
Book. In 1895 perste 
de Engelse roman
schrijver Rudyard 
Kipling het ondertus
sen door Walt Disney 
tot wereldfaam ver
heven wolven jochie 
Mowgli uit zijn pen. 
Kipling had eind vo
rige eeuw nooit dur
ven dromen dat zijn 
geesteskind in de ja- 
ren zestig zijn weg 
vanuit de jungle naar 
het grote doek zou 
vinden. Laat staan 
dat het primitieve 
jochie twintig jaar la- 

I ter digitaal gemeen- 
I goed voor de gamer 
zou worden. En dat 
het gemeengoed 
gaat worden, durf ik

wel met enige zeker
heid te zeggen. Zo
wel de MegaDrive als 
de SNES versie van 
Jungle Book, die 
overigens op een 
aantal details na nau
welijks van elkaar 
verschillen, zijn 
puike platformspe- 
len. Logisch want het 
resultaat van de sa
menwerking tussen 
Virgin en Walt Disney 
heeft zich in het re
cente verleden al be
wezen met de spelle- 
tjes-hits Cool Spot en 
Aladdin. Voor het ma
ken van het spel 
Jungle Book wreef 
men bij Walt Disney 
over dezelfde tover- 
lamp en gebruikte 
hun magische talen
ten om van Jungle 
Book een betoverend 

‘ spel te maken.

Het Jungle Book ver
haal is de meesten 

I onder ons wel be
kend. Toch, voor die

gene die dit sprookje 
nog niet kent een be
knopte beschrijving. 
Jungle Book is het 
verhaal van een Indi
aas jongetje dat op 
een goeie dag door 
Bagheera de panter 

‘ in de jungle gevon
den wordt. Bagheera 
ziet het niet zo zitten 
om vadertje te spelen 
over een mensen
jong en besluit het 
slechts in een luier 
gewikkelde mini- 
mensje onder te 
brengen bij een wat 
socialer ingestelde 
wolvenfamilie.
Mowgli het mensen
jong groeit op bij de 
wolven en leert de 
wetten van de jungle. 

,| Eigenwijs ais hij is, 
’vergeet’ hij de wijze 
lessen soms. Maar 
wanneer het jong 
zich op het verkeerde 
pad dreigt te bege
ven, staan zijn vrien
den Bagheera de 
panter en Baloo de

beer altijd klaar om 
Mowgli weer op het 
juiste spoor te zetten. 
Maar niet ieder dier is 
hem zo vriendelijk 
gezind. Shere Khan, 
de dominante tijger 
en heer en meester 
van de jungle kan 
Mowgli’s menseiijke 
intellect niet uitstaan, 
leder dier in de 
jungle beeft bij het 
horen van de naam 
Shere Khan. Mowgli 
is echter niet onder 
de indruk van het 
brullende beest en 
weet hem keer op 
keer af te troeven 
omdat hij door zijn 
naïviteit het drei
gende gevaar niet 
onderkend.
In het platformspel 
Jungle Book moet jij 
Mowgli veilig door de 
gevaren van de 
jungle loodsen op 
zoek naar het dorp 
met mensen aan de 
rand van de jungle.



Zodra je door de intro 
heen bent en Mowgli 
met de gamepad laat 
bewegen, heb je al 
een oordeel klaar. Dit 
ziet er tof uit! Onge
looflijk soepeltjes wan- 

 ̂ delt Mowgli door de 
, donkere jungle vol met 

grillige bomen, slinge
rende lianen en 
enorme rotsblokken. 
Maar hoe baan je je 
een weg door een der
gelijk ontoegankelijk 
tropisch woud? Een 
probleem voor een 
mensenjong die geen 
klauwen heeft om te 
klimmen. Maar een 
mens heeft wel ver
stand. Een steen, half 
zo groot als Mowgli, 
duw je simpelweg voor 
je uit net zolang totdat 
je deze onder de han
gende liaan hebt ge
schoven. Dat kost wel 
moeite en je ziet 

? Mowgli puffen van in- 
spanning. Een sprong

op de steen en je kunt 
bij de liaan om eens 
flink door de jungle te 
gaan slingeren. We
derom is de animatie 
tot de kleinste details 
uitgevoerd. Mowgli’s 
haren wapperen zelfs 
in de wind. Maar het is 
niet allemaal dolle pret. 
Tijdens het slingeren 
vliegen killerwespen 
voorbij. Één steek kost 

„ ,  je een leven en je hebt 
 ̂er maar vijf. Om over 
voldoende energie te

S
 beschikken, zoek je 
naar fruit dat aan bo- 

: men en struiken groeit. 
Om een level af te ma
ken, moet Mowgli een 
bepaalde hoeveelheid 
juwelen verzamelen 
die her en der in de 
jungle verborgen zijn. 
Wel voorzichtig want 
achter elke boom
stronk of rots schuilt 
mogelijk dodelijk ge
vaar. Bruggetjes zijn 
niet te vertrouwen en 

' *3 vallen onder Mowgli’s 
voeten uit elkaar. Gif
tige planten schieten 
gemene prikkers, apen

gooien
t ' voortdurend 

fatale ko- 
, kosnoten 

en slangen 
willen 
nogal 

eens akelig spugen. 
Gelukkig beschikt 
Mowgli over een bij
zonder effectieve ba
nanenarm waarmee hij 
vijandelijk gedierte 
naar het hiernamaals 
stuurt. Zijn de bananen 
op dan heeft een botte 
sprong bovenop de be
lager nog altijd het ge
wenste resultaat. Over 
springen gesproken, 
een sprong op een op
gekrulde slang en 
Mowgli schiet als een 
raket de lucht in. Han
dig als je een tak of 
hoger rotsblok wilt be
reiken. Overigens kom 
je regelmatig vliegende 
bladeren, reuze libellen 
en papegaaien tegen 
die Mowgli gebruiid 
voor een ritje naar ho
ger gelegen plateaus.

f De levels zijn uitge
breid en Mowgli kan in 
allerlei richtingen al 
kruipend, slingerend 
en klimmend zoeken 

^  naar de juwelen. Om 
*  de zoveel tijd kom je 
^  het baby olifantje tegen

die met de vlag 
wapperend de lokatie 
markeert. Raak je hem 
aan dan zal je na het 
verliezen van een le
ven naar die specifieke 
lokatie terugkeren. En 
zoals in de tekenfilm 
wil Mowgli graag een 
robbertje vriendschap- ^ 
pelijk boksen met ,
Baloo de beer.

Eigenlijk kan je 
zeggen dat Jungle 
Bonk het spel Alad
din is met het ver

schil dat Aladdin ver-
,  vangen is door een ander

poppetje en de achtergrond een jungle is in 
É  plaats van een woestijn. Dat neemt niet weg 
R  dat Jungle Book een zeer vermakelijk en uit- 
H  stekend uitgevoerd spel is. Voor de doorgewin- 

terde Cool Spot en Aladdin speler hiedt het 
'  echter niet echt iets vernieuwends. Bovendien 

is het spel een tikje aan de gemakkelijke kant 
waardoor je het (te) snel onder knie krijgt.

DAVID
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i ■



Zoals ik al zei, de 
MegaDrive en SNES 
versie verschillen nau
welijks van elkaar. De 

. graphics zijn bij de 
J jf MegaDrive versie iets 

beter. Het bos, de rots- 
blokken en de vegeta- 
tie geven wat meer 
een driedimensionaal 
gevoel. Ook de dieren 
verschillen hier en 
daar. In deze versie 

^ P p  zijn er naast de chim- 
pansees ook nog 

I agressief ogende ba
vianen. In plaats van 
een te schuiven rots
blok zoals in de SNES 

" versie, ligt er een 
boomstam met een 

I  rotsblok als een wip 
^  klaar om Mowgli naar 

; de hemel te schieten, 
i Bovendien is de opzet 

I  van het spel ietsje an- 
T ders. In dit spel ver

schijnt er een zandlo
pertje op het scherm

' In de MegaDrive versie 
is Mowgli wat fantasie
rijken Het ene moment 
jongleert hij, balan
ceert hij een banaan 
op zijn neus of begint 
hij om zich heen te 
boksen. Helemaal ori
gineel is dit niet. In 
Aladdin jongleerde een 
verveelde prins ook al 
met een appel.

: In de MegaDrive versie 
bouwde de makers 

ï een beter zoekelement 
jL in. In het tweede level 
I bijvoorbeeld moet 
, Mowgli een aantal ju
welen zoeken die bij

zonder p e d  zijn ver
borgen in de takken en f  

I de bladeren van een 
I enorme boom. Wan- 
I neer Mowgli van een 
tak dondert, brengt zijn 
onderbroek, die als pa
rachute dient, hem 
heelhuids aan de 
grond. Een typisch 
detail dat het spel leuk 
maakt.
Het slingeren aan lia
nen ziet er hetzelfde u it; 
als de SNES versie.
Het is duidelijk dat de 
animaties grotendeels 
uit dezelfde pen ko
men en dat slechts de 

; decors om Mowgli 
\ heen ietwat van elkaar 
ï verschillen.

Zoals gezegd ver
schilt deze ver
sie niet zo bar _  
veel met die voor 

de SNES. Wel valt op 
te merken dat de achter

grond graphics iets beter zijn uitgevoerd. 
Bovendien vergt het spel element meer van 
de gamer. Maar ook voor deze versie geldt 
dat het iets te makkelijk is om door de le
vels heen te komen. Heb je eenmaal alle le
vels doorlopen dan is er niet echt een reden 
om het spel nog een keer te spelen. Desalniet
temin duurt het toch wel even voordat je zover 
bent

DAVID

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
D R I E  M A A N D E N  na AANKOOP
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Veel onderdelen, 
Smurfduivel

1

t'^^.fdevoV

iOdQ®'̂  „o\
isöavga^.de'of

ŝXe'J'Q'®®'

Soepele simpele 
bediening

Nul voor originaliteit

Veel muziek, weinig 
geluidseffecten

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE MAANDEN na AANKOOP

Prijs: ƒ159 ,- 
Fabrikant Infogrames

r  Tegen die 
B tijd is de 

I  Spierballen 
I  Smurf 20 

I  zw aar met
!  DUntPn h ö lo

Gamesmurfen 
(zie Smurf Unlimi

ted nr.4) is natuurlijk dat 
de geesteskinderen van Peyo deze keer 
gewoon blauw van smurf zijn.
Verder is dit een platform waaivan er in
middels honderdduizend in een dozijn 
gaan; een prima spel, niets mis mee, aar
dige graphics, irritante Smurfendeuntjes, 
originaliteit nul komma nul, leuk voor de 
Smurfenliefhebber, akelig voor de rest



THE BIG

'Jij slaat nog geen deuk in een warm  
pakje roomboter! Ha ha, m oetje  hem

’94

Met HardBall sta je 
aan de top van alles 
wat met het Ameri
kaanse honkbal te ma
ken heeft. Stel je voor
dat er zo’n zesendertig
clubs staan te

1 (1 :̂ Homerun

Gestolen honk

pakje roomboter! Ha ha, moet je hem 
daar nou zien staan met ziin kromme f  :  

knietjes en zijn dikke kont. ua toch naar 
huis man!' Een voorbeeld van w a t je  a l-  

lemaal te verduren hebt als je in net 
echt aan honkbal doet en aan slag staat. Voor w ie  

daar absoluut niet tegen kan, is er nu een su- 
per-de-luxe-geen-gezeik-aan-je-hoofd- 

leball-snel op de markt gebracht: 
irdBall! Laat de Pirates, de Giants, 
de M ets, de Twins voor w a t ze zijn 
en ga zelf aan de slag. Jij hebt alle 

ballen in handen!

ginnen, het begin van 
het overall Champions
hip.

pelen om
een onderlinge compe
titie te gaan spelen. Er 
is alleen niemand die 
het initiatief neemt om 
de indeling te maken, 
er is niemand die de 
teams wil samenstel
len, er is niemand die 
het startschot geeft! 
Maar daar kom jij op 
de proppen. Doortas
tend als je bent, pak je 
meteen pen en papier 
en begin je met de eer-

mas. De
competitie wordt ver
deeld in een American 
en een National 
League. Deze zullen 
van begin april tot en 
met eind september 
hun eigen competitie 
gaan spelen, totdat in 
oktober de Playoffs be-

Goed, de speeldata 
staan vast, de stadions 
zijn gereserveerd, de 
spelers zijn allemaal in 
topconditie, de ballen 
zijn ingevet en de 
knuppels staan er | 
warm bij, maar het 
grote werk moet nog 
gaan beginnen. Het 
feit wil namelijk dat jij, 
die al bergen verzet 
heeft om het hele cir
cus mogelijk te maken, 
ook nog eens voor ma
nager, coach en speler 
gaat spelen, voor alle 
teams afzonderlijk!
Pak er dus nog maar 
een paar veilen papier ,

bij en stop een nieuwe 
vulling in je vulpen, 
want baseball is een 
spel van statis- 
tieken en over- 
zichten. Het W ' 
hoort er alle- 
maal bij.

Het seizoen wordt 
geopend met een ■  

I exhibition game: ■  
de L.A. Dodgers te- ■  
gen de Chicago I 
Cubs. In het team I 
van Chicago staat 1 
een aantal gewei- I 
dige hitters dus hou I 
daar rekening mee 
bij de keuze van je st
arting pitcher en je re
lief. Het tamelijk jonge

en onervaren Dodgers 
team zal zich nu kun
nen bewijzen. De BA's 
zien er goed uit, maar 
er staan wel drie 
rookies in de basis.
Het blijft een gok. De 
slagbeurten van je

!
 Dodgers team leggen 
het uiteindelijk af tegen 
die van de Cubs en het 
veldspel van de Cubs 
loopt ook een stuk be- 

■ ter. Na negen innings 
verlies je uiteindelijk 

^  van de computer met 
 ̂12-4. Geen schande,
' maar bij de volgende

Pitchers view

wedstrijd met de Dod
gers zullen er toch wat 
spelers gewisseld 
moeten worden. Het 
blijft topsport, weet je 
wel.

In de eerste wedstrijd 
werden de slaggemid-

basebaWei-



De battletoads zijn terug met EXTRA versterking: de L -■ : En die versterking is nodig want de Dark
Forces hebben toegesiagen. De oude vijand van de Battietoads, de Dark Queen, heeft een aiiiantie gestoten met 
de Shadow Boss - de eeuwige vijand van de Doubie Dragons. Klaar om aan te valien, cirkelen ze in hun ruimte
schip Colossos, rond de aarde. En aan boord een groot aantal onderwereldfiguren zoals Big Blag en Robo Manus.

Kies uit een van de drie Battletoads (Rash, Zitz of Pimple) of uif een van de Dragons (Biliy of Jimmy) en sla erop 
los ! Alle spelers beschikherr over een groot aantal speciale aanvalslechnieken en supermoves, dus maak er goed 
gebruik van. En in d e f  playerrbptie kan je ook nog samen de aanval inzetten.

en vanaf oktober ook op GameBoy. 

V e rtc r^ ï..ïS :-  e r.

vanaf begin september verkrijgbaar op SuperNes,
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R E V I E W

Hyper V-bal combi
neert een gewoon vol 
leybal-gedeelte met 
een optie die het best 
omschreven kan wor
den als Cyber-Volley. 
Het conventie-

Volleyballen is een van de w e i
nige sporten die w e nog nauwe

lijks tegenkwamen als vi
deogame. Op zich vreemd w ant 
de laatste tijd groeit deze sport 

in populariteit onder andere 
door de opril' '

G R A P H I C S

V . S E . .  « s s s r » - - . .
G E L U I D

n i i i ï n f in T ï ï r in a v iu i i i iR

m i i n i !  « t l  IW I I Ï Ï3

n i i l l  P M

np Hvpef-^

nelevolley- 
■  bailén is een goede

leerschool voor het 
zwaardere werk in de 
CyberHyper-mode. Je 
ziet het veld vanaf de 
zijkant en binnen deze 
view kijk je tegen twee 
teams aan die beiden 
uit vijf man of vrouw 
bestaan. Je gooit de 
bal op door op de B- 
knop of de Y-knop te 
drukken. Wacht tot de 
bal rood opgloeit en 
druk vervolgens op B 
of Y. De manier 
waarop je de D-pad 
gebruikt, 
bepaalt wat 
voor een 
soort ser
vice je 
geeft. Als 
je naar je 
tegen
stander 
toe I  
stuurt en f  
vervol- I -  

de

zul je merken dat hij in 
een boog omhoog

I
 vliegt. De bedoeling is 
datje dan een sprong- 
service maakt. Als de 
tegenstander serveert, 
heb je één speler die 

'je kunt besturen om de 
bal op te vangen. Een 
pijl duidt aan waar de 
bal ongeveer terecht 
zal komen. Als je hem 
goed opzet voor je me
despelers, kun je met 
een druk op de Y- of B- 
knop een voorhoede
speler laten springen.

\  T  5

' Zorg voor
een goede timing en 
druk nogmaals op de 
Y- of B-knop voor een 
vernietigende smash.

f fect. Dit is vooral 
van belang in de Hy- 
per-League, waar het 

, een en ander ietsje 
' vreemder toegaat dan

bij de gewone 
league. Bij het 
serveren bijvoor- jH 
beeld. Met de D- 
pad bepaal je wat 
voor een soort 
service je geeft. | 
Een zwabberbal, 

iof een bal die 
eerst recht voor- i
uit gaat, om dan I
plotseling kei
hard recht naar 

j  beneden te kn- 
L allen. Ook is het 
I mogelijk om zo te 
I serveren, dat de 
»  bal zich opsplitst in 

drie nieuwe ballen. 
Een nachtmerrie 
voor het verdedi
gende team, want j  
maar één bal Is I
de goede. ^

Origineel

Hyper-League

Ietsje te langzame aktie

Voor beginners zeer 
lastig

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
V I E R  M A A N D E N  NA AANKOOP

SN ES
Prijs: ƒ149 .-  

Fabrikant: UBI Soft

4L*

In het algemeen is het 
zo dat de bal gespeeld 
kan worden als hij rood 

opgloeit. 
Beide 
knoppen 
kun je ge
bruiken, 
maar alleen 
de Y-knop 
geeft extra 

, kracht en ef-

ö * ° ^ b e r s c h e r d s .

F■  X . Aanvankelijk dacht ik dat dit weer eens zo'n 
11 \  spelletje was om de zomerse komkommertijd

voor de spelprogrammeurs te vullen. Maar 
na een aantal sessies Hyper V-ballen in de 
Hyper-League ben ik daar toch iets anders 

tegen aan gaan kijken. Het is echt een aardig 
spel, dat een geheel ander soort aktie biedt dan we 

doorgaans gewend zijn. De contrails reageren erg precies, wat maakt 
dat je vooral in het begin afgeschrikt zou kunnen worden. Laat dat niet 
gebeuren want ook al w il ik dit spel geen toptitel noemen, het is zeer 
zeker de moeite waard.

MICHAEL



”lk ben een zakenman 
en de tennisbaan is 
mijn bureau”. Woorden 
die alles zeggen over 
de beste tennisser ter 
wereld: Pete Sampras. 
Aardig, maar saai en 

I zakelijk zo wordt 
’Sweet Pete’ vaak om- 

I schreven. De onbe
twiste nummer 1 sloeg 
al meer dan 3 miljoen 
dollar prijzengeld bij el
kaar en won, op Parijs 
na, alle grand slam-ti- 
tels minstens een keer. 
Reden genoeg voor fa
brikant Codemaster 
om de naam van dit 

] 22-jarige toptalent aan 
Ihun nieuwste tennis

spel te verbinden.

Op zich maakt het ver
der geen bal uit of het 
spel Pete Sampras 
tennis heet of Betty 
Stove tennis. Je kunt 
kiezen uit 30 verschil
lende spelers en 
speelsters die zoge
naamd de beste ter 
wereld zijn. De spelers 

I hebben fake-namen, 
met uitzondering van 

I Sampras dan, maar 
het poppetje dat zijn 

I naam heeft gekregen, 
Jmet z’n kromme 

benen nog het meest 
^  op Jan Wouters in zijn 

I jonge jaren.
I Chauvinisten zullen 
worden teleurgesteld; 
wel een Belg, een Chi
nees en een Tunesiër 

! bij de top 30 maar 
geen Nederlanders. 
Ook bij de 33 verschil- 

, lende tournooien die je 
kunt spelen, ontbreekt 
bijvoorbeeld het we- 

1 reldberoemde, onge-

Er zijn tot nu toe maar weinig tennisspelen uitgebracht voor de M ega- 
Drive en w a t er is, laat kw alitatief te wensen over. M aar wanneer 

s werelds beste tennisser z'n naam leent aan een snel, mag je w el w a t 
verwachten. Game, set and match Pete Sampras?

Ook de graphics zijn 
okee. Zo kun je bij
voorbeeld duidelijk 
zien of je op gravel, 
hardcourt of op gras 
staat te spelen.
Het spelen zelf vraagt 

I training. Zeker als je in 
Ije eentje tegen de 
I computer speelt, klinkt 
het ’game, set and

venaarde Melkhuisje te 
Hilversum.
En nu ik toch aan het 
zeuren ben; er zitten 
slordigheidjes in het 
spel. Bij het spelen van j 
een tie-break, sta je de 
tweede en de derde 
keer aan de verkeerde 
kant te serveren en het | 
wisselen van baanhelft 
gebeurt soms bij een 
’even’ stand.
Maar goed, dat zijn de
tails. Waar het om 
gaat, is het spel zelf 
en dat is gewoon „ 
goed. Het jui
chende publiek, 
het geluid van de 
slagen en het ge
kreun van de spe
lers klinkt zoals het 
moet klinken en het 
’quiet please’ van de 
scheids, herstel um
pire, doet naar Wim
bledon terug verlan
gen.

Met de J-cart kun je met z’n vieren spelen.

I
 match computer’ je al 
snel vertrouwd in de 
oren. Oefenen, oefe
nen en nog eens oe
fenen dus, maar na 
verloop van tijd, zul je 
I vertrouwd raken met 
alle mogelijkheden 
van je joypad en, zo
als Sampras zelf het 
liefst doet, je 
racket laten spre- 

Iken.
Zo kun je met de 
B-knop effect ge- 

I ven, met de 
’ A-knop een sub
tiel lobje uitvoe
ren en met de 
’Boris Becker- 
duik’ (C-knop) 
haal je de onmo
gelijkste ballen.
Pete Sampras Tennis 
is bovendien het eer
ste spel dat gebruikt 

I kan worden met de 
zogenoemde J-cart, 
een game- 
cartridge waar je 
twee extra joypads 

! in kunt steken.
; Op die manier kun 
Ije met z’n vieren 1 dubbelen of mixen.

G R A P H I C S

G E L U I D

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
JE DE COMPUTER VERSLAAT

M EG A EH U VE
Prijs: ƒ 1 4 9 .-  

Fabrikant: Codemaster
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Bijna een jaar geleden was ik op uitnodiginn van Atari in New  York om de officiële
ïe  te  m a K f

dat de Europese''introductie niet lano op 
zich zou laten wachten. Helaas, dat viel dus even vies tegen. Om-

introductie van de 6 4 -h it Jaouar mee te malren. Uiteraard ging ik er toen vanuit (net 
als alle anuere aanwezigen) dat de Europese introductie niet lang op

dat Atari de vraag in Amerika hij lange na niet aan kon, werd  
de introductie steeds verder vooruit geschoven. W e hadden 
de hoop al bijna opgegeven, maar begin juli kwam dan ein
delijk het verlossende telefoontje. Er kon een Jaguar worden 

afgenaaid bij het Atari distributiecentrum in Vianen!

Laten we bij het begin 
beginnen: de hardware. 
De Jaguar is een heel 
mooi apparaat om te 
zien. Een slank, plat, 
zwart met rood kastje 
(iets groter dan een 
MegaDrive II) met aan 
de bovenkant een car- 
tridge-poort. Bovenop 
het apparaat is een 
half-ovale uitsparing 
zichtbaar, die bedoeld is 
voor de CD-ROM-spe- 
ler (begin 1995 te 
koop). Aan de voorzijde 
bevinden zich twee joy- 
pad-poorten, aan de 
achterzijde de TV-aan-

sluiting en 
een uitbrei- 

dingspoort 
voor latere toe

passingen. De 17- 
knops joypad ziet er 
groot en log uit, maar 
ligt verrassend goed in 
de hand. Links bovenin 
bevinden zich de cur- 
sortoetsen, rechts drie 
grote vuurknoppen en 
daar tussen in de 
Pause- en Option-knop- 
pen. De rest van de joy
pad bestaat uit een blok 
van 12 toetsen: 0 t/m 9, 
# en *. In ieder spel 
hebben deze knoppen 
hun eigen functies. Om 
te onthouden welke 
knop er ook alweer 
moest worden ingedrukt

voor een bepaalde 
functie, wordt bij ieder 
spel een handig plastic 
kaartje meegeleverd. 
Deze wordt op de joy
pad bevestigd via een 
insteekmechanisme en 
vervolgens kun je pre
cies zien wat welke 
knop doet. In Wolfen- 
stein worden de knop
pen 1 t/m 3 bijvoorbeeld 
gebruikt om spellen te 
saven, 5 wordt gebruikt 
om een kaart op te roe
pen en met 0 wordt de 
muziek in- of uitgescha
keld. Maar in Cyber- 
morph worden de knop
pen 1 t/m 3 gebruikt 
voor superwapens, 4 
om het vizier in- en uit 
te schakelen en 5 t/m 9 
om het gezichtsveld te 
wijzigen. De Neder
landse prijs van de Ja

guar is ƒ 649,- (inclusief 
1 joypad en het spel Cy- 
bermorph). De prijs van 
de CD-speler is nog niet 
bekend, maar in Ame
rika gaat hij 199 dollar 
kosten (in Nederland 
waarschijnlijk iets van 
500 gulden).

is aan de bovenkant 
ook weer voorzien van 
een cartridge-poort, zo
dat het niet nodig is de 
CD-speler te verwijde
ren als je een cartridge- 
spel wilt spelen. Boven
dien zal Atari een

utilities-cartridge uit
brengen, waarmee CD- 
spellen en topscores 
gesaved kunnen wor
den.
De CD-ROM speler 
maakt gebruik van de 
Cinepak compressie-

De double-speed CD- 
speler (gemaakt door 
Philips) kan behalve 
voor spellen ook voor 
audio CD’s worden ge
bruikt. Het grappige is 
dat er standaard een 
lichtshow is ingebouwd. 
Deze ’Virtual Light Ma
chine’ reageert op de 
afgespeelde muziek 
door allerlei lichteffecten 
op het scherm te tove
ren, die je zelf aan kunt 
passen. De CD-speler



techniek, zodat CD’s 
complete speelfilms 
kunnen bevatten. Om 
die af te spelen is trou
wens wel een optionele 
MPEG full motion video 
cartridge nodig. De Ja
guar kan met behulp 
van die video cartridge 
onder andere CD-i 
speelfilms afspelen. We 
kregen als voorproefje 
een paar fragmenten uit 
Jaws en Star Wars te 
zien, waarbij vooral de 
perfecte beeldkwaliteit 
opviel, plus dat de vi
deobeelden het hele 
scherm gebruikten (en 
dat hebben we wel 
eens anders gezien!). 
Atari liet ons ook een 
aantal CD-spellen zien 
die binnenkort gaan uit
komen in Amerika, 
waaronder het schiet
spel Blue Lightning (be
kend van de Lynx, maar 
nu natuurlijk veel fraaier 
uitgevoerd), Battle- 
morph, Chaos Agenda, 
Jack Nicklaus Cyber 
Golf (met True Colour 
afbeeldingen van de 
Muirfield golfbaan). De
molition Man, Highlan
der en Creature Shock.

eerste ’telefoongames’ 
zijn Doom, Club Drive 
en Iron Soldier. Boven
dien zullen sommige 
spellen (met Doom als 
eerste) geschikt zijn om 
te worden gespeeld in 
een netwerk van maxi
maal 32 Jaguars. De 
Jaguars mogen maxi
maal 100 meter van el
kaar af staan en worden 
met elkaar verbonden 
via een standaard RJ11

zo'n twintig bij, waarvan 
de meeste al vrijwel af 
zijn (we hebben ze ge
speeld, dus twintig lijkt 
een betrouwbaar aan
tal). Onder de titels die 
binnenkort gaan ver
schijnen is een aantal 
hele fraaie, zoals het 
Mortal Kombat-alterna- 
tief Kasumi NInja, de 
PC-topper Doom, het 
racespel Checkered 
Flag (een soort Virtua 
Racing, maar dan veel 
sneller). Club Drive, 
Space War, Iron Soldier 
(een soort Battletech), 
Dragon-Bruce Lee, 
Bubsy 2, Hardball III en 
Alien vs Predator.
Vooral het laatste spel 
(dat vrijwel af is en in 
september op de markt 
komt) is een absolute 
topper. De speler neemt 
de rol op zich van een 
marinier, alien of preda-

Atari heeft verder met 
zo’n 150 softwarehuizen 
contracten afgesloten, 
dus er staat ons na die 
eerste twintig titels nog 
heel wat te wachten. Bij 
die 150 zit een aantal 
grote namen, zoals 
Gremlin (Zool 2 zag er 
al heel speelbaar uit), 
US Gold (Flashback), 
Loriciel, Rage Software, 
20th Century Fox, Acti
vision, Anco, Maxis 
(Sim City 2000?), ld 
Software (Doom), Do- 
mark, Microprose 
(Gunship 2000), Mille
nium, Ocean (Theme 
Park, Soccer Kid, Syn
dicate en een spel met 
als werktitel Ape Shit), 
Philips, Readysoft

lopig nog niet klaar is). 
Andere interessante ti
tels die in ontwikkeling 
zijn: Arena Football 
League (American foot
ball), Troy Aikman NFL 
Football, Double Dra
gon V, Rally, Ultra Vor
tex (ook al een Mortal 
Kombat kloon), Brutal 
Sports Football (te 
gekl), Ruiner en White 
men can’t jump (een 
schitterend uitziend

VERGELUKIIMGSIVI/nERIAAL
Een vergelijking tussen de Jaguar en zijn belangrijkste concurrenten:

Jaguar 3D0 SuperNES MegaDrive
Systeem architectuur 64-bit 32-bit 16-bit 16-bit
Bus bandbreedte 106.4 50 ~1 ~1
(Megabytes per seconde)
Rendering snelheid >850 64 1 1
(miljoenen pixels per seconde)
Aantal kleuren 16.8 miljoen 16.8 miljoen 256 64
Aantal processoren 5 4 2 2
Object processor ja nee nee nee
16-bit CD-kwaliteits geluid ja ja nee nee
S-Video ja ja ja nee
RGB ja nee ja ja

NB: via de object processor kan de Jaguar heel snel 3-dimensionale polygone
graphics genereren, inclusief schaduweffecten en texture mapping.

Hl-T
Dat het Atari menens is 
met de Jaguar, blijkt wel 
uit enkele hi-tech pro- 
dukten die ervoor in 

I ontwikkeling zijn. Zo 
wordt hard gewerkt aan 
een voice-data-modem, 
waarmee het mogelijk is 
over de telefoon te spe- 

.len tegen andere Ja- 
’guar-bezitters. Onder
tussen kunnen de 
spelers gewoon met el
kaar blijven spreken. De

telefoonkabel. Uiteraard 
moet op iedere Jaguar 
dan wel een eigen ver
sie van het netwerkspel 
draaien.

LEN
Het belangrijkste is na
tuurlijk hoeveel spellen 
er verkrijgbaar zijn voor i 
de Jaguar. Dat zijn er 
op dit moment zes (Cy- 
bermorph. Crescent 
Galaxy, Tempest 2000, 
Evolution Dino-Dudes, 
Raiden en Wolfenstein 
3-D). Voor het eind van 
het jaar komen er nog

tor en moet in een 
Doom-achtig doolhof 
zien te overleven. De at
mosfeer van het spel is 
ontzettend creepy, want 
je kunt ieder moment 
oog in oog komen te

(Dragon’s Lair!), Silma- 
rils. Tengen, Virgin 
(Cannon Fodder) en 
Ubisoft (het werkelijk 
schitterende platform- 
spel Raymen, dat overi
gens voor

maar nog lang niet af 
’Virtual Reality’ street- 
basketballspel).

Ö  ö

De toekomst van Atari 
kon wel eens voor een 
groot deel afhangen 
van het succes van de 
Jaguar. In feite is het 
een soort erop of eron
der voor het bedrijf, dat 
de bodem van de kas 
aardig in het zicht be
gint te krijgen na het 
niet zo geslaagde Fal-

con-avontuur en het in
storten van de Atari ST- 
markt. Atari-baas Sam 
Tramiel heeft dan ook al 
gezegd dat Atari zich 
volledig op de spelcom- 
putermarkt gaai richten 
en de ’serieuze’ compu
ters alleen nog passief 
zal ondersteunen.
Slecht nieuws dus voor 
ST- en Falcon-bezitters, 
maar waarschijnlijk wel 
een verstandige taktiek. 
Atari verwacht overi
gens dat de Jaguar (ge
zien de vraag in Ame
rika) ook in Europa een 
groot succes zal wor
den. Eén ding is zeker, 
de machine verdient 
dat. Veel zal echter af
hangen van de beschik
bare software, want al
leen hardware verkoopt 
nu eenmaal niet. Sinds 
de introductie in novem
ber vorig jaar is Atari 
nog niet verder geko
men dan zes titels. En 
zelfs de twintig Atari-ti- 
tels die aan het eind 
van dit jaar leverbaar 
moeten zijn, is een 
nogal mager getal ver
geleken met Sega en 
Nintendo (en zelfs met 
3DO). Het is dan ook te 
hopen dat de 150 soft
warehuizen die bezig 
zijn met het ontwikkelen 
van Jaguar-spellen, óp
schieten en snel hun ei
gen titels gaan uitbren
gen. Atari moet namelijk 
in korte tijd een flink 
marktaandeel verove
ren, voordat Nintendo 
straks met Project 
Reality komt of 3DO in 
prijs gaat zakken.

RENE

wel wat weg van
Kasumi Ninia heeft

Mortal Kombat.
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Cybermorph speelt 
zich af op vrij kale, 
maar wel steeds ver
schillend uitziende 3- 
dimensionale plane
ten. In totaal zijn het er 
52 (waarvan 5 bonus
planeten, 5 eindbaas- 
levels en 2 verborgen 
planeten), verdeeld 
over vijf sectoren. Het 
mooie is dat je alle 
kanten op kunt vliegen, 
links, rechts, omhoog.

omlaag en zelfs ach
teruit. Alleen sommige 
hoge bergen zijn niet 
te passeren, omdat de 
T-Griffon aan een be
paalde maximale vlieg
hoogte is gebonden. 
Contact met de grond 
of een botsing tegen 
een berg kost energie, 
net als geraakt 
worden door 
een vijand.
Je bepaalt 
zelf welke

n=a, ae s»eng bew==»

route je vliegt, hoe 
lang je op een planeet 
blijft en of je je passief 
of juist agressief ge- i 

j draagt. Het doel is sim- j 
! pel: op iedere planeet * 
; moet je een aantal 
I ‘pods’ (een soort co-  ̂
cons met daarin ge
strande overlevenden 
van een oorlog) verza
melen. De pods wor- 

I den streng bewaakt 
door legers van het 

I Pernitian Empire, een 
ras dat er op uit is de 
mensheid te vernieti
gen. Er zijn bijvoor
beeld Bio Blobs die 

I zich vasthechten aan 
(je T-Griffon,

kamikaze-vliegtuigen, 
grote vrachtvliegtuigen 
en pod snatchers 

j die er stiekem 
I vandoor gaan 
' met de pods.
Plus een 

: heel arse- 
j naai grond- 
vijanden, 
zoals tanks,

1 raketinstalla- 
j ties, gigantische 
I wormen en ga zo maar | 
door.

De meeste vijanden 
laten een bonus achter | 
als je ze neerschiet.

meestal in de vorm 
I van betere wapens. 

Ook kun je op 
sommige plane

ten ringen vin
den, waar je 
doorheen 
kunt vlie
gen om 
nieuwe 

energie op 
te doen. Som

mige ringen (een 
I per sector) leiden je 
naar een bonuspla
neet, waarin je 
zoveel mogelijk po- 
wer-up’s moet ver
zamelen. Een spre
kend holografisch 
gezicht (Skylar)

geeft tijdens het spelen | 
met een heel mense
lijke stem commentaar 
op je verrichtingen 
(mijn favoriet: where 
did you learn to fly?).
Op den duur wordt dat 
trouwens een beetje ir- i 
ritant en je kunt het he-1 
laas niet uitschakelen 
zonder ook de rest van 
de geluidseffecten uit 
te zetten.

eerder een Son/c of |Wa 

Ie» W r o o r t e e w l a P ^ K » m s p e l  Kenwcl 

Maar T T  ?  ^  taMral

bemrph is op M  « 0 ^  ï ” Cy-

gaat om 3

Irritant

«*a g u a h

Fabrikant: Atari

S k y t a r  vraagUich at

ik heb leren vliegen.





Gelukkig hebben w e  de 21ste  
eeuw zonder al te veel kleer
scheuren overleefd. M aar nu, ter
w ijl de nieuwe eeuw  nog jong is. 
kondigt zich een dodelijk gevaar 
aan in de vorm van Viilcan s Ham
mer. De Viilcan s Hammee een as
teroïde. zal inslaan op aarde en 
moet daarom vernietigd worden, 
maar helaas is dat m islukt 
De enige manier om te redden w a t  
er te redden v a lt  is een 
ruimteschip’vol te laden 
en op zoek te gaan naar een 
nieuwe locatie om te leven.

I Outpost
I strategisch 

Itevaartspel

realis-
ruim-
de

[CD-ROM, waarbij het 
! bedoeiing is dat de 

[speler een nieuwe pla- 
I neet vindt en die kolo
niseert. Het spel is ge
baseerd op het huidige 

I NASA-onderzoek en 
[gaat uit van de tever- 
I wachten wetenschap- 
I pelijke vooruitgang van 
I de ruimtevaart in de 
[volgende 50 jaar. De 
I ontwerper van Out- 
I post, Bruce Balfour, is 
I dan ook van NASA af- 
I komstig, waar hij als 
I manager bij het NASA 
I Ames Research Cen- 
[ter Systems onderzoek 
[deed naar kunstmatige 
I intelligentie-toepassin- 
gen voor toekomstige 
interplanetaire sondes. 
Nu werkt hij voor 
Sierra en heeft onder 
andere Inca ontwor
pen.

34
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Zoals bij bijna alle 
spellen van Sierra, 
speel je Outpost met 
behulp van een muis 
en zoals gewoonlijk is 
de bediening erg mak
kelijk. Het is een kwes
tie van iconen klikken 
en dat is maar goed 
ook want het spel zelf 
is lastig genoeg. Ge
lukkig heeft dit spel 
drie moeilijkheidsgra
den: easy, medium en 
hard. Nieuw is dat er 
naast de CD ook een 
diskette wordt gele
verd. Deze diskette 
heet de Outpost 
Launch Control Disk 
en wordt samen met 
de CD gebruikt om het 
spel onder Windows te 
installeren. Je kan 
daarbij kiezen voor 
een grote of een be
perkte installatie, af
hankelijk van de hoe

veelheid Megabytes 
die je ervoor wilt ge
bruiken.

Het spel begint met het ( 
bevoorraden van het 
schip. Tijdens de be
voorrading neem je be- i 
slissingen als: hoeveel 
mensen en voedsel 
neem ik mee en welke 
sondes? Dit is een be
langrijk gedeelte want 
hier hangt het succes 
van je missie van af.
Ook erg belangrijk is 
het selecteren van vier 
verschillende sterren
stelsels. Heb je deze 
bekeken door middel

M

is het hawe
rn’n b e s ta'oen.

van verkenningsson- 
des, dan selecteer je 
er een. Maar je kan 
ook de hulp inroepen 

(van Al, de altijd be- 
I hulpzame computer. 
Behalve dat Al sterren-1 
stelsels voor je selec
teert, geeft zij je advies' 
aangaande zaken die 
met de kolonie te ma
ken hebben. Heb je 
een sterrenstelsel uit- 

I gezocht of laten uitzoe- [ 
ken, dan kun je na het 
lanceren van de ver- 

, schillende sondes en

satellieten beslissen 
welke planeet je wilt 
koloniseren. De gelan
ceerde sondes en sa
tellieten bekijken het 
sterrenstelsel van alle 
kanten, geven de pla
neten binnen het ster
renstelsel weer en 
voorzien je van alle be-1 
langrijke informatie, zo-1 

I als de grootte en tem
peratuur. Heb je 

I eenmaal een ge
schikte planeet uitge
zócht, dan verschijnt er | 
een kaartje op het 
scherm. Hierop staan 
geschikte gebieden 

> om te koloniseren. Nu 
I is het alleen nog zaak 
om een goed landings
gebied te selecteren.

Een geschikt landings
gebied kies je door 
naar de kleuren van de 
planeet te kijken. De 
zwarte gebieden zijn

de beste locaties. Dit 
zijn namelijk de meest 
vlakke gebieden. Ver
der zie je op de opper
vlakte van de planeet 
rode diamantvormige 
puntjes, deze geven 
potentiële mijnen aan. 
Kies een landingsge
bied voor de Seed 
Factory in de buurt van 
deze mijnen. De Seed 
Factory bereidt de pla
neet automatisch voor
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Wat doet het verhaal 
ertoe bij een klassieke 
2D shoot’m up met bo
venaanzicht? Wat doet 

I het ertoe te weten dat 
' een uiterst agressief 
I invasieleger bezig is je 
vaderland te vernieti
gen? Wat doet het er
toe waar de vijand 
vandaan komt en wat 
kan het je schelen 
waarom die vijand het 
op jou heeft gemunt? 
Niets toch? Wat telt is 
waar de vuurknop zit, 
welke wapens je hebt 
en of het manoeuvre
ren een beetje soepel 
gaat. Dat hebben ze bij 
Apogee goed begre
pen. Raptor heeft dan 
ook geen achtergrond
verhaal en je krijgt 
geen smoesje aange
reikt over de vraag 
waarom je de tegen
standers aan bitten 
moet knallen. Niet le
zen dus, niet denken 
maar schieten tot de 
laatste kogel!

KUKEN

Kil
De Raptor-wereld be
staat uit drie sectoren: 
de Bravo sector, de 
Tango sector en de 
Outer Regions. Elke 
sector wordt geteisterd 
door tien ‘combat wa
ves’, oftewel aanvals
golven, oftewel steeds 
meer en moeilijkere te
genstanders waarvan 
je er zo veel mogelijk 
moet neerknallen. 
Onderweg kom je al
lerlei bonussen tegen, 
variërend van extra 
shields en grotere wa
pens tot financiële 
hulpmiddelen waar
mee je in de Hangar 
nog betere ‘energy

shields’ en wapens 
kunt kopen. Je begint 
met een bedrag dat te 
laag is om zelfs maar 
het goedkoopste item 
(een eenvoudig extra 
shield) uit de wapen- 
winkel te kopen. Je 
kunt wel zonder een 
cent op zak kijken wat 
er allemaal te koop is 
en dat is voldoende 
motivatie om zo snel 
mogelijk het luchtruim 
te kiezen en de alom 
aanwezige tegenstan
ders enige honderd
duizenden dollars lich
ter te maken, want de 
verkrijgbare hardware 
is bepaald niet goed
koop.

Vijftien produkten zijn 
er in de Hangar te 
koop. Opvallendste 
wapens hierbij zijn een 
Power Disrupter van 
drie ton waarmee je 
vijandelijke shields tij
delijk kunt uitschake
len, de Deathray MSIL-1 
Atlas (kosten: 9,5 ton) 
en het duurste wapen: 
een Twin Laser van 
1,75 miljoen waarmee 
je elke tegenstander 
met 1 schot naar de 
eeuwige slagvelden 
blaast. Het is overi
gens bepaald niet een
voudig om voldoende 
geld bijeen te krijgen 
voor een serieus wa
pen. Zelfs als Rookie 
zul je je gevechtsvlieg
tuig heel wat keren 
zien neerstorten voor
dat je je eerste ton bij 
elkaar hebt geschoten; 
ruimschoots vol
doende voor een niet 
te versmaden Plasma 
Kanon, maar nog pre
cies 45.200 dollar te 
weinig voor die sexy 
DM1R Psycho Roc
kets.

lideale . ' f d a n  nog n i e t s “Jlf j f j S
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Tja, hoe leuk is het nog in 
deze driedimensionale tijd 
om een degelijke 2D 

shoot'm up te spelen? 
Hartstikke leuk als je 

nooit in 3D hebt gespeeld,

I  als je iets zoekt om je 
De baas van de eerste wave. lekker Op af te reage-
-- - - - -  ^   ̂ ■ fen, wel aardig als je |  8 ,5»
”  ■ ^  * niets beters te doen

•  t  » "  ^  hebt en goedkoop als I

je niet veel geld te jL

: 4 * 7 1 ^  y  besteden hebt en n  gneiieaktie I

- ertocheensste- “
W .  A A J vigtegenaan -

. f  7 J  jij nrM □  Niet makkelijk

Platte scrolling

Links of rechts, dat is de vraag. ~

Callsign Evil Dead. ^ ̂

$ 0 0 0 0 1 8 5 0

Antiek spelconcept 
met weinig variatie

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
T W E E  M A A N D E N  na AANKOOP

Prijs: ƒ 84 ,95
Fabrikant Apogee

Systeemvereisten: 386
of beter, 2 Mb RAM.

12 Mb schijfruimte, VGA. 
Joystick of PC Gamepad en 

geluidskaart aanbevolen.

* 4*
Ondertussen op Mars?
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Zoals Raptor 
feitelijk de zo
veelste variant 
is op het spel- 

I thema 'vliegend | 
schieten op 

alles w a t  
heweegt', zo is 
Hocus rocus de 

miljoenste 
variant op het 
thema 'lopend 
over e e n jila t-  
form schieten 
op alles w a t  

heweegt'. Tja, 
sommige spel- 

I concepten lijken 
nu eenmaal ge
maakt voor de 
eeuwigheid. 

M aar is het de 
miljoenste keer 

nog steeds 
leuk?

Degene die deze keer 
lopend over een plat
form moet schieten op 
alles wat beweegt, is 
de tovenaarsleerling 
Hocus Pocus, zoon 
van Pigina en Slow Po
cus. Hocus wil lid wor
den van de Raad van 
Tovenaars en ter voor
bereiding op deze inte
ressante positie heeft 
hij zich het leplazarus 
gestudeerd. Dat is he
laas niet genoeg. Hij 
hoort van de Voorzitter 
van de Raad van Tove
naars dat hij pas lid 
kan worden als hij vier 
proeven van be
kwaamheid met suc
ces uitvoert.

De vier proeven ko
men heel toevallig 
overeen met de vier 
episodes waaruit dit 
spel bestaat, namelijk 
Time Tripping, Shatte
red Worlds, Warped 
and Weary en Destina
tion Home. Al deze 
proeven/episodes ko
men erop neer dat je 
over een aantal vrolijk 
gekleurde platforms 
loopt, ondenveg pun
ten verzamelt door 
goud en juwelen op te 
rapen, meer punten 
verzamelt door allerlei 
kleine monstertjes 
neer te knallen met 
mini-blik-

semschichten en het 
level afmaakt door een 
paar vrij onschuldig le- 
velbaasjes neer te 
knallen. Af en toe kom 
je wat aardige bonus- 
goodies tegen in de 
vorm van flesjes met 
energie, lasershots 
(per drie tegelijk), snel
vuur (eigenlijk snelblik- 
sem) en warpflesjes 
die je naar onbereik
bare platformdelen 
brengen, en weer te
rug. En dan zijn er nog 
allerlei liftjes die je 
brengen naar de delen 
die je lopend niet kan 
bereiken. De platforms 
zien er kortom zo uit 
als ontelbare andere 
platforms en vallen 
nergens op door origi
naliteit of uitzonderlijke 
fraaiheid.

Goed, de tovenaars
leerling moet dus vier 
proeven van be
kwaamheid uitvoeren. 

I Gek genoeg mag Ho- 
Icus daarbij zelf kiezen 
I hoe hij zijn 
proeven wil:

I easy, moderate 
I of hard, en om 
I het allemaal nog 
I iets makkelijker 
I te maken heeft 
de Raad van To
venaars ook nog 
eens vier cheats 
ingebouwd waar
door je echt je best 
moet doen wil je dit 
spel verlie-

Platformspelieties bestaan al zo lang en in zo 
veel smaken dat vermoedelijk iedere gamer op 
aarde er weleens een
heeft uitgespeeld.

Toch verkopen ze blijk
baar nog steeds goed, 

want iedere maand komt er wel 
een stel nieuwe platforms uiL De meesten 
daarvan zijn de moeite niet waard wegens een 
volledig gebrek aan originaliteit Dat geldt 
ook voor Hocus Pocus en is extra teleurstel- |E  
lend omdat de meeste spellen van Apogee ^  
toch echt wel okee zijn. Kopen als je giste- [  
ren geboren bent of de afgelopen tien a s s  
twintig jaar op een onbewoond eiland hebt 
gezeten.

G R A P H I C S

G E L U I D

Lage prijs

: Zeer weinig variatie

Slappe tegenstanders

zen. (FEELGOOD 
voor 100 procent ge
zondheid, BLAKE voor 
alle sleutels, BANANA 
voor lasershots en 
QUARK voor snel
vuur.)

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
T W E E  W E K E N  na AANKOOP

vader van

twee beren.-

f  De andere kant op, suKkeis
Groene g<

.earochten gooien



Ik ben een authentieke Trekkie, een die-hard lief
hebber van alles w a t met de bemanning van het le
gendarische Starship Enterprise te maken heeft. Toen 
ik na maanden hunkeren in het bezit kwam van een 
nieuw Star Trek spel, spoedde ik mij dan ook onver
w ijld richting spelcomputer met het plan er de ko
mende 24  uur niet meer achter vandaan te komen.

Engage, mr. Crusher.

THE FINAL

I De klanken van een 
I wel heel erg akelige 
I uitvoering van de

Adam en David kijken 
toe met een uitdruk
king van verbazing en 
vertedering op hun ge
zichten. Die rare Ben, 
hoor ik ze bijna den

I X M ' s X. o o.

40S eCCM 
o n V* S SXMCE

» f* C D o (J R 
te i_ e ca e o m
» o M oeL-TC* THC CVtCM
:ovren x m o

a P- o X M'TMEM'r

J R M . o M c e 
I M . TO T M e
; o r T M e 
rc tnL . z o M e

die vaag wel wat weg 
hebben van het intro- 
filmpje zoals ik dat ken 
van televisie. Met te
genzin moet ik consta
teren dat het spel-intro 
nergens op lijkt maar 
nog steeds heeft mijn 
enthousiasme de over-

Ah, ik ben op de brug 
aangekomen. Na een

f t *

Aye, Aye kapitein!

Ithema-muziek komen 
I met duidelijke tegenzin 
uit de luidsprekers van 
het enorme beeld
scherm dat ik voor de 
gelegenheid aan de 
MegaDrive heb gekop
peld. ’’Space, the 
final...” Huh, ik hoor he- 

1 lemaal geen stemmen. 
I Zeker iets mis met de 
I luidsprekers? Dan doe 
ik het zelf wel. Met 
luide stem zeg ik de 

! tekst van het intro op, 
uit het hoofd natuurlijk.

I
GOM MOX CXSK MV vf** XCMOS> tztswfwm** r  on  MggtopHMl «TOKCS.
•tERE ZS M o--GC+OWGiKr OE OOR
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ken. Ach, zij kunnen er 
ook niets aan doen dat 
ze geen Trekkies zijn. 
Aandachtig richt ik 
mijn blik weer op het 
beeldscherm waarop 
een paar planeten en 
sterren voorbij suizen

Oeh, m’n arme kale hoofd doet zo’n zeer.

hand. Je moet een 
spel toch niet beoorde
len op het introfilmpje. 
Sterker nog, meestal 
betekenen waanzinnig 

j mooie intro’s dat het 
spel zelf

snelle rondgang langs 
de meest cruciale af
delingen van het ster- 
reschip beantwoord ik

het ’hailing’ 
signaal dat 
zojuist is 
binnengeko
men. Dokter 
T’Laris, een 
archeoloog 
van de Fede
ratie die onderzoek 
doet op CodisNu VI, 
meldt dat ze zojuist 
een Romulan-schip in 
de buurt heeft opge
merkt. Romulans in 
Federatie-ruimte, dat 
betekent rottigheid. 
Snel ga ik naar de 
Ready Room om daar 
van een zwijgende foto 
van Kapitein Picard te 
horen, of liever te le
zen te krijgen wat ik al 
vermoedde: ”Set 
course for Codis Nu 
VI.” Eigenaardig, nog 
steeds geen stem ge
hoord. Zou het dan 
toch niet aan de luid
sprekers liggen? Nou 
ja, nu heb ik even

hebben een tegenligge

Screen maken 
me duidelijk dat de En- j 
terprise reeds onder
weg is. Plotseling ver
schijnt een 
Romulan-schip in 
beeld. Tijd voor de eer
ste echte aktie?
De gezagvoerder van 
de Romulans laat we
ten dat ze op een hu
manitaire missie zijn 
waarover ze echter 
geen details kunnen 
prijsgeven. Een huma
nitaire missie, van Ro
mulans zeker. Een Ro- 
mulanitaire missie zal



hij bedoelen. Zonder 
I aarzelen ga ik naar 
Tactical en geef Num
ber One de opdracht 
onverwijld fasers en fo- 
ton-torpedo’s af te vu
ren. Verbaasd zie ik op 

I een 'combat view- 
screen’ dat uit de ja- 
ren zeventig lijkt te 
stammen, hoe de 
Romulans razend
snel rondjes 
draaien om de En
terprise. Nooit ge
weten dat ze zo 
snel waren, en zo 
sterk, want zelfs 
na een tiental vol
treffers geeft het 
Romulan-schip 
geen krimp. De 
Enterprise daar- 

I entegen is inmiddels 
zwaar beschadigd. Na 

I een tweede tiental vol- 
I treffers van mijn kant is 
I het Romulan-schip 
nog steeds volop in 
beweging, ten/vijl ik de 
mededeling in beeld 
krijg dat de Enterprise 

I z’n missie niet kan 
I voortzetten zonder 
I hulp van Starfleet. Met 
I ongeloof zie ik toe hoe 
I het spel opnieuw start.

Weer het magere in- 
trofilmpje, weer het 
woordenloze intromu- 
ziekje en weer de hai
ling van Dokter T’Laris, I

LJ

die nog steeds 'in dis
tress’ is. Halverwege 
het reisdoel duikt weer 
het Romulan-schip 
op, maar deze keer 
wacht ik de smoesjes 
van de Romulans 
niet af en open 
direct het vuur.
Een minuutje la
ter heb ik de Ro
mulans naar 
hun eigen he
mel geschoten, 
al is de Enter
prise er ook 
deze keer niet 
zonder metaal- 
scheuren 
vanaf geko
men.
Ik ben inmid- 
dels bij Codis j 
Nu VI aange- * _ 
komen. De sen
soren registreren 
niets bijzonders 
en ik beam een 
away team naar 
beneden on
der leiding 
van Number 
One verge
zeld van lui
tenant Worf 
en twee en
signs. Niet onder de in
druk van de

■TOT 
aankoop

knullige werking van 
het Transporter Deck 
zie ik hoe het team op 

I de planeet aankomt 
I waar ze direct worden 
1 beschoten door een

r m

I stel zwaarbewapende 
Romulans. Dat wil zeg
gen, ik gok dat het Ro
mulans zijn, want de 
ielige poppetjes in 
beeld zijn te klein en te 
vaag om ze met zeker
heid te kunnen identifi
ceren. Net als hun 
schip zijn deze Romu
lans keihard. Meerdere 
keren tref ik ze met 
m’n faser vol op de 
borst, maar het doet 
ze niets. Lijdzaam zie 
ik toe hoe Number 
One zwaar gewond 

I naar de ziekenboeg 
I wordt gebeamd waar 
I hij snel en vakkundig 
I wordt opgelapt door 
I Dokter Crusher. Merk- 
I waardig dat met Riker 
I ook de rest van het 
away team is terugge- 
beamd. Ik vervang Ri
ker door Data en stuur 
het team opnieuw naar 
de planeet. Deze keer 
zijn ze meer succes
vol, al is het op het nip
pertje. Tijd om op zoek 
te gaan naar T’Laris, 
de dokter in distress

4 1 4 1
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Hoewel een willekeu
rige Star Trek-afleve- 

I ring voor een niet-inge- 
wijde waarschijnlijk 
bizar en ongeloofwaar
dig zal overkomen, is 
de intelligentie en ge
loofwaardigheid waar
mee de technologie uit 
de 24ste eeuw wordt 
afgedeeld, juist een re
den van het succes 
van de serie. De ont
werpers van de En
terprise, Rick Stern- 
bach en Mike Okuda, 
zijn dan ook bijzonder 
kritisch in hun werk. 
Een aantal van de 
technische gadgets die 
door de beide ontwer
pers zijn bedacht, be
staat inmiddels echt: 
medische hyposprays 
(de spuitbussen die 
verzorgers tevoorschijn 
halen als er weer eens 
een slachtoffer op het 
voetbalveld is geval
len), opvouwbare 
draadloze satelliettele- 
foons (in de serie

’communicators’ ge
noemd, in het echt 
’cellular phones’ gehe
ten), en tot slot de 
draagbare computers 
waarop je ’schrijft’ met 
een speciale pen (in 
de serie de Personal 
Acces Display Device, 
in het echt een PDA, 
een Personal Digital 
Assistent).

Minstens zo kritisch als | 
de ontwerpers, zijn de

schrijvers van de serie. 
Zomaar een script voor | 
een aflevering uit de 
mouw schudden is er 
niet bij, al was het 
maar omdat zo’n ver
haal moet kloppen met | 
de dingen die in het 
verleden zijn gebeurd, 
geen problemen voor

I toekomstige afleverin- 
I gen mogen veroorza
ken, moet passen in 
de 24ste eeuw, in over
eenstemming moet 
zijn met de karakters 
van de diverse beman-! 
ningsleden en ga zo 

I maar even door. Star 
I Trek is dan ook be
rucht om de vele 
scriptschrijvers die de

eisen en de stress niet 
aankunnen en soms al 
na een paar dagen 
ontslag nemen of wor
den ontslagen. Daar
naast krijgt de script-

coördinator van de se- 
1 rie, Eric Stillwell, per 
Ijaarzo’n 3000 scripts 
I opgestuurd van fans.

Ondanks het grote 
succes van de serie en | 
het voor een televisie
serie enorme budget, 
zien de makers van 

I Star Trek zich soms 
I toch gedwongen om 
I goedkope afleveringen

..s -
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’ — Echte Trekkies hebben natuurlijk een
StarTrek-tattoo



dat Star Trek soms een | 
hoog soap-gehalte be
vat, maar hij ontkent 
dat dit een slechte 
zaak is. ’Er is niets mis 
met soap opera’s. Ze 
behandelen vaak seri
euze onden/verpen als 
AIDS, verkrachting, 
misdaad, politiek. Ik 
wou dat wij ons daar 
ook veel meer mee be-1

iwaïiraiwiniira:
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Academy -The Stars
hip Bridge Simulator, 
waarin je als beste van 
de klas moet eindigen 
door het Kobayashi 
Maru-scenario met 
goed gevolg te doorlo
pen, een scenario 
waarin je wordt gecon
fronteerd met een 
gloednieuwe Klingon- 
planeet!
Technisch het verst 
ontwikkeld zijn de pro- 
dukten die Horizon En
tertainment in St.
Louis, USA op het 
ogenblik aan het ma
ken is in samenwer
king met filmgigant Pa
ramount. De twee 
bedrijven werken op 
het ogenblik aan een 
Starship Enterprise 
VR-omgeving, com
pleet met holodeck, 
transporters en brug. 
Het eerste produkt dat 
deze samenwerking 
heeft opgeleverd, is 
een Star Fleet recrute- 
ringsfacilitelt, waar ar- 
cade-bezoekers ’cadet 
training’ kunnen krij
gen.
Het allerbeste Star 
Trek-spel tot nu toe is 
evenwel helemaal 
geen computerspel, 
maar een gezel- 
schapsrollenspel uit de 
serie ’How To Host A 
Mystery’ getiteld Star 
Trek TNG ’The Orb of 
Knowledge’ (Bespro
ken in PU nr 4-’93). 
Hoewel er bij dit rollen
spel geen sprake is 
van graphics en geluid, 
is de gameplay van dit 
rollenspel zo ontzet
tend goed dat het echt 
jammer is dat je het in 
principe maar één keer 
kunt spelen.

■ .... , 0 4 1



Fantasy Adventures waren 
tot nu toe vooral populair 

bij een bepaalde groep 
oamers die zich, na m aan- 
d̂ en ofjaren van geconcen-| 
treerde oefeninp, meester 
hadden gemaaKt van het 

stugge jargon dat zo onlos-1 
makelijk met dat soort 

adventures verbonden lijkt. 
De onafzienbare hoeveel
heden statistieken in de 

vorm van 'experience 
points', 'h it points' en tig 
andere puntensoorten, in 

combinatie met de niet al
tijd voor de hand liggende 

bediening, waren vol
doende om iedereen af te 

schrikken die weleens zo'n 
I adventure wilden uitprobe-| 

ren. M aar met de komst 
van HEXX zijn er een paar 

dinoen veranderd, ten 
goeoe w el te verstaan.

AKHE-

Wat er dan zo anders 
is aan HEXX? Welnu, 
wat dacht je van een 
3D-perspectief zoals 
dat bekend is van 
Wolfenstein en Doom, 
naar keuze op drie
kwart of full screen for
maat? Een bediening 
die na enige oefening 
als ’eenvoudig’ is te 
omschrijven? Een 
speldoel dat niets aan 
duidelijkheid te wen
sen overlaat? En dat 
alles vergezeld van re
delijk aardig klinkende 
geluidseffecten? Al 
deze onderdelen ma
ken van HEXX een ad
venture dat eindelijk 
ook leuk is voor diege
nen die de afgelopen 
jaren niet dag in dag 
uit hebben geavontu- 
rierd tot ze er dood bij 
neervielen.
Ondanks al deze posi
tieve eigenschappen 
staat HEXX op slechts 
twee diskettes, wat niet 
betekent dat je geen

Maar wat zijn nu de 
nadelen van HEXX, 
hoor ik jullie al argwa
nend vragen. Goed, 
het is nog niet allemaal | 
perfect. Zo zie je bij
voorbeeld geen 
zwaard in je handen 
als je een zwaard se
lecteert (je aanwijspijl- 
tje verandert namelijk 
in een zwaard) en li
chamen van verslagen 
tegenstanders blijven 
niet gewoon liggen, 
maar verdwijnen op 
onverklaarbare wijze 
met een flits naar een 
onbekende plaats. Ver
der is de wereld van 
HEXX behoorlijk plat,

|| dat wil zeggen, je kunt 
ï geen trappen op- en 
l  aflopen. Het grootste 

nadeel vond ik eigen
lijk nog dat er geen op
tie is om HEXX met 
een joystick of liever 
nog een joypad te spe-1 
len. (Eigenlijk een 
groot compliment, in 
aanmerking genomen 
dat dit een fantasy ad

venture is...)

venaars trouw gezwo 
ren aan één van de 
vier Grote Goden, die 
in ruil voor deze trouw 
de tovenaars helpen 

] bij het in stand houden 
van hun macht. De vier 
Goden die op deze 

I manier in harmonie 
heersen over de Re
alm zijn Grisslem, de 
God van Aarde, Ang- 
rath, de Drakengod 
(ook wel bekend als de 
Bloedgod), Shaspuok, 
de Heerser van de 

I Nacht en Xtaltic, de 
God van Chaos. De 

. Wizard, een tovenaar 
die verder anoniem 
wenst te blijven, is niet 
van plan aan een be
paalde god trouw te 
zweren, liever houdt 
deze trouweloze on- 

I verlaat zich bezig met 
het treiteren van de 
plaatselijke bevolking 
door bijvoorbeeld lui- 

I zenplagen op hen af te 
sturen of hun koeien te 
besmetten met een 
ernstige vorm van win- 

Iderigheid.
I Al snel zijn deze peste- 
I rijen niet meer vol
doende voor

Dromenland. Nu is een 
god een wezen dat je 
niet zomaar naar belie
ven naar een andere 
wereld kunt verban
nen, ook niet in de ma
gische wereld van de 
Realm. Daarom sloot 
de Wizard de ’spiritu- 

_  ele essentie’ van de 
I I  Goden, zeg maar dat-

I
gene wat een god tot 
een God maakt, op in 
vier Heilige Talisman
nen. Deze vier talis
mannen verspreidde 
hij vervolgens over de 
vier hoeken van de 
door monsters be
volkte dungeons van 
de Realm.

^GEK OF 
'HEUD

Niets stond de Naam- 
I loze nu nog in de weg, 
hij zou de bewoners 
van de Realm tot in de 
eeuwigheid blijven zie
ken met zijn mis
plaatste grappen en 
vervelende ongein. 
Niets, behalve... een 
held of een gek die de 

I vier Talismannen zou 
durven op 
te sporen

of sterf!

f  *Wr.f4M

*—

waar voor je geld krijgt 
maar wel dat de pro
grammeurs gewoon 
hun best hebben ge
daan om zo zuinig mo
gelijk om te springen 
met de beschikbare 
ruimte.

H I R E
o  ja, het verhaal. In 
een niet bij name ge
noemde ’Realm’ heb
ben alle plaatselijke to-

de naamloze Wizard. 
Hij heeft geproefd wat 
macht is en nu wil hij 
meer, veel meer. Door 
al zijn boze energie te 
concentreren slaagt hij 
erin de vier Grote Go
den te verbannen naar

Ja I

I om ze weer bij elkaar 
te brengen. Alleen dan 
zouden de verbannen 
góden terug kunnen 
keren om hun godde
lijke taken in de Realm 
weer naar behoren te 
kunnen uitvoeren.
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Die held of gek die de 
Realm moet redden 
mag drie vrienden 
meenemen die hem of 
haar met raad, maar 
vooral met daad ter
zijde zullen staan. Je 
hebt overigens het 

I meeste aan deze 
I vrienden (maak een 
I keuze uit vier Warriors, 
vier Wizards, vier Ran
gers en vier Assas
sins) als je ieders geld- \ 
voorraad in een 
gezamenlijke pot doet 
en dat geld vervolgens 
alleen maar besteedt 

I aan de uitrusting van 
de leider van je hel- 

denploeg.

iïïT

Oit is een adventure 
^  zoals ik die in de 

nabije toekomst va
ker hoop te spelen. 

Dungeons en monsters 
non w bekijken in 30, deuren one-
»en die voor onderen gesloten blijven, belllge

, ^  * n » e „  vinden en, dnarnree een s S f i e
Pden te bevn/den, avonturieren ronder uitent

to d tin ? ™  * 2bediening en ronder een loodrware i. = . . u m -  
te moeten dooniemen, allemaal dingen die Jan

HRX ook nog eens een advenmre maken dm 

spelen, f id ii de moeite en bet geld waard.
BEW

Deze zal zo
doende veel snel
ler krachtig genoeg 
zijn om de meeste 
tegenstanders die 
je in het begin te
genkomt, om zeep 
te helpen. Dat zal 
de reisgenoten de 
tijd geven om 
ook voldoende 
overlevings
middelen te 
vergaren. Let 
er wel op dat je 
reisgenoten 
voldoende te 
eten krijgen, 
want zonder 
geld kunnen 
ze wel een 
poosje door de 

dun
geons 
dwa
len,
maar zon
der eten 
zijn ze, net 
als gewone 
mensen, 
absoluut

'r-i

G E L U I D

3-dimensionaal

Eenvoudig te bedienen

Aktie en avontuur f

Beetje simpel verhaal

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
D R IE  M A A N D E N  na AANKOOI

kansloos.

Fabrikant: Psychnosis 
Systeemvereisten: minimaal 

286 PC,455KbRAM(znniler 
geluiil). 1 Mb EMS (met ge

luid), 4 Mb scbijfruimte. Muis 
en geluidskaart aanbevalen.



Knights of the Round speelt zich af in het 
middeleeuwse Engeland, w aar koning Arthur 
uit alle macht proneert zijn koninkrijk m stand 
te houden. Burgeroorlogen en mistukte oog

sten hehhen het rijk op oe rand van de afgrond 
gebracht. Zelfs de grote koning Arthur, met I é *

zijn moedige ronde tafel ridders, staat 
machteloos. 1en einde raad vraagt Arthur de 

tovenaar Merlijn om advies. Deze vertelt 
hem dat alleen de lang verloren Heilige 

Graal met zijn magische krachten 
de totale vernietiging van Arthur en 
zijn koninkrijk nog tegen kan gaan.

Zo begint de zoektocht naar de 
mysterieuze kelk.

^  Kies ie '
o 1

Percival en Arthur tegen wat soldaten. TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
V IE R  M A A N D E N  na AANKOOP

P r ijs : /179,- 
Fabrikant: Capcom

Fat man’s dead, two to (

Al sinds mensenheu
genis doen er verhalen 
de ronde over het al 
dan niet bestaan van 
de Heilige Graal. Dit is 
de beker die Jezus zou 
hebben gebruikt tij
dens het laatste 
avondmaal en waarin 

I later, bij zijn kruisiging, 
zijn bloed zou zijn op
gevangen. Een godde
lijke beker als het 
ware. Vanaf het begin 
van onze jaartelling 
ontbreekt echter ieder 
spoor van de Graal en 
werden de verhalen 
over de mysterieuze 
krachten ervan alleen 
maar sterker. Met de 
Middeleeuwen als 
hoogtepunt.

Percival tegen de

Koning Arthur, met zijn 
, trouwe vrienden en 
I ronde tafel ridders 
Lancelot en Percival, 
moeten de Graal dus 
zien te vinden. Een 
zoektocht die hen naar 
alle uithoeken van het 
land, tot ver buiten het 
koninkrijk zal brengen. 
Maar koning of niet.

Swordman of Bradford

Arthur en zijn metge
zellen stuiten op grote 
tegenstand van ran- 

' zige en derderangs 
hertogen, tovenaars, 
mutanten en hun sol
daten. Miezerige figu
ren die er alles voor 
over hebben om Arthur 
en zijn koninkrijk ten 
gronde te richten.

zeven stages, van 
’A village on Fire’ tot 
en met ’Knights in a 
strange Land’. In al 
deze verschillende ge
bieden lopen ze in hin
derlagen

aat een
I Boss te wach
ten om ze een 
kopje kleiner te 
maken. En vech
ten moeten ze, 
op leven en dood, 
want in die don
kere eeuwen kende 
men het woord genade | 
nog niet.

EN
Knights of the Round 
leidt het trio door



PIESEN IS 
HET DOEL
Rocko is een wallaby, 
een kleine Australische 
kangoeroe. Zijn hond 
Spunky heeft een keer 
een TV op z’n kop ge
kregen en is sinds die 
tijd niet meer een van 
de slimsten. Rocko 
moet hem dan ook 
constant beschermen 
tegen allerlei onheil. 
Het spel bestaat uit 
vier levels, die ieder in 
vier lange sublevels 
zijn onderverdeeld.
Aan het eind van ieder 
sublevel wacht een 
gouden brandweer- 
kraan, waar Spunky 
dolblij zijn behoefte te
genaan doet. Voordat 

1 het zover is, moet je 
er echter wel even 
voor zorgen dat hij 
zijn doel bereikt.

Net als het eveneens \n t e  W
hpsoïokfin Efik thfi Cat, is n
k o ' S ^ o t e  S rwaarin ie ditmaal een nietsvei-
qann moet redden. Dat IS
trouwens niet de enige 
overeenkomst wantbeide spellen tgn geba

seerd op een cartoonse-
rie die nier met

i l J

Lekker plassen op de brandweerkraan.

Ie ontvangen is.
Die pelikaan zai me toch niets doen?

I De levels worden 
voorafgegaan door 

I een korte animatie, 
I waarin je kunt zien

krankzinnige giraffen,
een alligator met een 
stinkend vnendie en

krabben. Ook zag | |
miin verrassing datS  eigen
teur een rol heeft ge
kregen als EdBighead
S i e E d ,  niet slaan!).
S |S m e e t ie n a .« .

hoe Spunky in de pro- ook de buldog ta i i, 
I blemen komt. Gelukkig Qp ^ol geslagen appa- 
is Rocko een stuk slim-1 ^g^gn zoals wasmachi- 
mer en atletischer dan 
Spunky. Hij kan sprin
gen, bukken, slaan, 
schoppen en voorwer
pen oprapen of juist la
ten vallen. Ook kan hij 

I Spunky eventjes opra- 
 ̂pen (waarvoor Spunky 
hem dolgelukkig afleb
bert) en hem de an
dere kant opsturen. Al 
die vaardigheden heeft 
hij ook hard nodig om 
alle puzzels op te los
sen die het duo onder
weg tegenkomt. Zo zijn 
er diverse vijanden die 
'het op Spunky gemunt 
hebben, zoals een 
eenogige pelikaan.

i G R A P H J C S

g e l u i d

Mooie graphics en 
animatie

Soms frustrerend

Zwak geluid
Getver, hou op met dat vieze gelebber!

i^esln  grasmaaers, 
een met pijl en boog
uitgeruste sok en de
Vuilnisrat met zn tra
tor niet onderschatten.

De meeste viiande^
kun je uit de weg w>- 
men met een vvelge- 
mikte schop, klap of 
zwaai met )e lange 
staart.

P U Z Z E L S
Om de puzzels op te 
lossen heb je meestal 
een bepaald voorwerp
nodig, in het strandle-
vel kun je bijvoorbee d 
strandstoelen gebrui- 
S n  om spunky naar

een hoger gelegen

lolatform te torpederen,

l S g & ' 3 ! S : S -  

d ïïS ? n £ " b tS ^ ^
1 activeren. In het derde

level krijg je te maken

ite level ventliatoren
een belangrijke ro
soelen. Daarnaast kun 
ie Spunky helpen door 
'£ m  op het juiste mo

ment een voorwerp te
S e n ,  zoals balionrten
& d e l u c W , n l a -  
ten vliegen, chili pep 
ners die hem over het 
scherm laten razen en 
botten die hem tijdejk
afleiden zodat le even
na kunt denken over

een puzzel.

% ƒ  159,- 
Fabrikant Wacom

thans qua uiterlijk 
en humor. Het spel zelf is heter te vergelijken 
met Eek the Cal Rocko's Modern Life is echter een stuk moeilijker 
(zelfs op het makkelijke niveau) en daarom vooral geschikt voor 
echte doorzetters. Er zijn namelijk regelmatig momenten dat je echt 
niet meer ziet hoe je verder moet en dan zit je zo een uur naar het 
scherm te staren. Het is dan natuurlijk wel een kick als je dan op
eens de (achteraf voor de hand liggende) oplossing z ie l



p m m .
w

I F

Uiteraard kon

duren of mister 
cool cat moest

w itte  doek te 
veroveren.

iS u ïs M
i f j ï  zou de panter ™et

'ziinalshii helleven 
Ivan zijn rivaal inspec-
'teurClouseauniet
constant verzuurde _ 
iTiidens een scene met ,
' de oudgediende op j
leen MGMsetm Holly 
, S » i  schopt 

lies in d ew a rX '°^  ^
seau is razend en zet
alles op het spel orn te
voorkomen datPmk 
filmster wordt 
Een mini-Pink doet 
alsot z’n neus bloedt
|en wandelt kalmoes
1 door een enorm huis
, vol met geheime ga 
Len.Killer-muizen.gro
ter dan de panter zelf,
hebben het echter op

‘ Pink gemunt. PinK 
‘ moet daarom spaar-
izaam  om gaan met de

iviif levens (zeer onge
bruikelijkvoorkatachti-

1 qen) waarover hi) be- 
1 schikt. De muizen
moqen dan wel 

iSic'^maarPinkgeh-uW
e in  spuitbus vol ver^
delaer waarmee hijzn

‘tegenstanders uitscha-
1 Kelt. Ondertusseri ver-

1 zamelt hij fiches die 
1 hem toegang kunnen

' verschaffen fotje-
‘heime deuren die op 
hun beurt weer naar 
andere filmsets leiden. 
Natuurlijk moet Pink
het nodige spring, ki m,

Kruip enrenwerkN^^

richten om te ontsnap-
‘ penaan de wraak van

‘ Clouseau.

r l l C S

g e l u i d

Vermakelijk

Mooie graphics

X i U C
Pink blijft echter kakn.

1 Of het nou onvriende 
liïlKe eskimo’s en ijs-
pgelsindePinkchJ

' ziin of krokodillen, di-
‘ nosaurussen en apen

' in Jungle Pmk.J'in 
I hartslag zal met ver
Sellem Wordt hij toch 
in het nauw gedreven

 ̂dan is er altijd nog de ^
‘ zak met onderweg ver
zamelde truqes. Een
stoplicht zal de vyand

' doen verstijven, een

 ̂oenstander uit zijn v ^

'i

i S S c S g ï "

'Kan alleen poen d e J
’ lossing brengen. PinK

’ kan vijf verschillende fi
ches verzamelen die 

‘ alle op een ander ma- 
‘S h e t  dilemma ojD-
lossen.Zozaleentol-
betalingeenbrug,een

trap, een haak, een pa

Pink op de SNES zal 
waarschijnlijk nooit

■

i een superster wor-

ieder geval een 
gedegen bijrol. De 

y  graphics zijn soepel, geva-
S  rieerd en amusant. Enerzijds is het spel een 

I tikje te makkelijk, anderzijds beschik je over 
! vrij weinig levens dus foutjes zijn al snel fa

taal. Kortom een redelijk vermakelijk spel.
HAUin

SN CS
Prijs; ƒ 159.' 

FahrikantTecmagic

I -  ;

trap, eec haak, een ya
raplu of vliegend tap^

SS te voorschijn toveren
Ü Larm ee  Pink nieuwe
ttevo o rscn ijiii'j''^ '''"^
I  waarmee Pink n^uwe

I  sets binnenwandelt

Met tolgeld kom je nog eens ergens

Nachtelijke avonturen.

Rotkatten.



In de natte wereld van de M er drijven grote mysterieuze vlekken met 
donker water. De vlekken consumeren alles w a t er mee in aanraking 
komt. W a t de vlekken precies zijn, w e e t niemand. De duistere kracht 
van het donkere w ater neemt langzaam maar zeker de wereld over. ^ 

M aar zoals altijd in een p la tfo rm s p o k je  is er hoop op redding. En die ^  
hoop hen jij in de gedaante van Ren, de erfgenaam van de

troon van Dctopon. s

Ren moet de hoge 
zeeën bedwingen om 
de ’schat van de re
gels' te bemachtigen 
en zo een halt toe te 
roepen aan de kracht 
van het donkere water. 
Op zijn reis ontmoet hij 

I de ex-piraat loz, Tula,
I een schoonheid en 
avonturierster en de 
aap-vogel Niddler.
Deze zullen Ren bij
staan in zijn zoektocht 
naar de verloren schat
ten. Zonder gevaar is 
het avontuur niet. De 
Piraat Lord Bloth 
zwalkt over oceanen 
en onze vrienden zul
len met hem een strijd 
op leven en dood moe
ten leveren. Bovendien 
verbergen de diepe 
wateren bloeddorstige 

' monsters die het op de 
avonturiers gemunt 
hebben.
De helden zullen per 
level een schat moeten 
vinden. Lukt dat, dan 
zal de vrede terugke
ren en het donkere wa- 
ter onder controle ge-

de vijand te blijven dan 
kan de held zich ver
grijpen aan magische 

^  middeltjes. Het zwaar- 
' tekracht elixer laat 
de held een stuk 
verder springen 
dan normaal, het 
steen elixer be
vriest de vijand 

j voor korte tijd, de 
schild magie be
schermt tegen 
aanvallen en de 

_ vortex magie 
L omwikkelt de 

held in een 
soort bescher
mende koepel 
waardoor hij 
wel kan aan
vallen maar 
niet geraakt

G R A P H I C S



genre nog ee

You betcha

gekauwde race

In de glorieuze traditie 
van Nintendo hebben 
de racebolides natuur
lijk persoonlijkheden 
gekregen. Geen 
naampjes maar boven 
de glanzende carros
serieën prijken leven
dige oogjes die mee
tollen met het tumult 
van het grovere bots-,

I bocht- en buitelwerk. 
De vier vehikels waar 

Ije uit kan kiezen, zijn 
1 een wrede Four Wheel 
Drive (4WD) met een 

j rotsvaste wegligging 
door de reusachtige 
tractorbanden maar 
een trage topsnelheid; 
een speedy motor, de 
2WD, met razend
snelle acceleratie en 
angstaanjagende vaart 
maar nauwelijks con
trole; de Coupé voor 
de racer die een beetje 
van alles wil met be
heersbaar bedienings
gemak. En tenslotte is 
daar het supersoni
sche F-Type, een op
gewonden standje die 
het asfalt het liefst met 
225 kilometer per uur 
opslorkt. Om met een 
sierlijke boog door de 
vangrails heen te bre
ken en in de oceaan te 
pleuren.

N
Onder de B knop zit 
het vette gaspedaal.

k
De pro vergeet uiter
aard ter plekke de 
rem-functie van de A- 
knop: maar als achter-

I
uit komt-ie soms van 
pas wanneer een heu
vel teveel in de weg 
staat. De natuurlijke 
m  racer neemt een bocht 
door het gas af en toe 
los te laten (en bij het 
uitkomen vol op de ge
liefde B te zitten). Y is 
lekker; een metertje 
vol turboboost, vooral 
heuvelopwaarts te ge
bruiken of om een te
genstander van de 
weg te bommen. Bo
ven het wegdek han
gen blauwe kristallen 
die de boostpower 
aanvullen, het zeld
zame groen geeft bo
nusseconden. De roze 
’goodies’ herstellen de 
schade die het betere 
ruige race werk ople
vert. Zoals bij het let
terlijk total loss raken

I
als je tegen een berg
wand opknalt. Alleen 
de angstvallig knippe
rende ogen resteren 
dan nog, waarna alle 
onderdelen van de wa

l l  gen weer aan elkaar 
■  vliegen. De motor 
■  rookt hevig wanneer 

de ’damage’ meter te 
drastisch teruggelopen 
is; a la Starwing vult 
het scherm zich kar-

A/IEER IS

Er wachten maar liefst 
15 verschillende cir
cuits. En niet het ’mid
dle of the road’ par
cours dat de modale 
racer gewend is. Wel 
eens een zeemeeuw 
op de console voor de 
autoruit zien wegflad
deren? Een horde 
paarden? Een DC 10? 
Op den duur verbaast 
niks meer in Stunt- 
Race FX.
De derde race van de 
’Novice’ serie: de bo- 
nusgame. Geen brul
lend PK-monster aan 
de startlijn maar een 
vrachtwagen waar de 
racekar ingereden 
wordt. Gelieve dit bak
beest met chirurgische 
precisie door nauwe 
poortjes te rijden in ruil 
voor bonificatie-secon- 
den. Voorwaar niet 
simpel.

a  Iedere wedstrijd in de 
■  novice, expert en mas- 
Ijterm ode, kent z’n ei

gen bijzonderheden.
^  Buitelingen door glooi

ende halfpipes boven 
water: één stuurfout en

I
’’Splash”. Een serie on
mogelijke chicanes 
achter elkaar, gevolgd 
door een woeste tar- 
zanbocht, aangevuld 
door een wurgende 
haarspeldbocht. Rots

blokken die 
voor de bum-

I per neervallen, mist,
I sneeuw, een draai- 
jende tunnel gevuld 
* met water; kortom, een | 
arsenaal aan vrolijke 

I ontberingen.

Zo’n proefcartridge die 
we via Nintendo ont
vingen van Stunt Race 
FX, ligt altijd heerlijk 
maagdelijk in de hand. 

P  Nog maar enkele men
sen in Europa hebben 

y  het spel in handen ge- 
H  had. En hebben hun 
■  eerste ronde records 
P  achtergelaten in het 

geheugen. Ene SIG 
staat er, toch niet de 
Siegfried van Big ’N’ uit |

I
NewGuinee? Op zijn 
tijden richt ik mij, race 
na race. Totdat de laat
ste verwijzing naar zijn 
’tag’ verdwenen is. 
Waarom? Omdat het 
zo verdomd leuk is: het | 
spel en de records van 
de beste speler ver
pletteren. Per race zijn 
er records te verbete
ren, maar ook per se
rie. Wanneer de boel 
gaat vervelen, is er de 
StuntRace. Vier vaar- 
digheidsproeven over 
ijs, rotsen, bobbels en 
door water waarbij 40 
sterren verzameld 
moeten worden. Een 
verfijnde beheersing 
van de L- en R-knop is 
vereist, te gretig gas- 
gevende duimen zijn 
geen pré.

F i ^ L A P
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Werkelijk weggevoel

Eindeloos plezier

,2*_

Voortdurende uitdaging

Gewoon goed

Ik heb weer intens 
genoten van een 
superb spel. 
Nintendo ten 

voeten uit: het 
spel is makkelijker en 

simpeler dan Virtua Racing, maar zoveel 
gevarieerder, lekkerder, vriendelijker, 
soepeler, aardiger, grappiger e n ... beter.
De Mario-chip op de S É S  weet de 
polygonen strakker op het scherm te 
toveren dan de DSX-chip van de 
MegaDrive. StuntRace FX is de troonop
volger van Mario Kart.
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vend. Mario Andretti
heet voor mij van nu af
Super Mario! B  *

'AW"

Om maar meteen met 
I de deur in huis te val
len; Mario Andretti Ra
cing is een heerlijk 
spel. Genoeg opties, 
het geluid is okee en, 
het belangrijkst, de 
bolides reageren per
fect op alles wat je met 
je joypad uitvoert. Al
leen de graphics had
den wat scherper en 
afwisselender gemo
gen.
Voor ik plankgas geef, 
kies ik in de one-player 
mode voor tip-mode en 
rij een rustig rondje on
der de supervisie van 
de meester zelf.

Mario’s grij(n)zende 
kop verschijnt rechts
boven in beeld en 
geeft me allerlei infor
matie over het circuit, 
hoe ik de bochten 
moet aansnijden en 
waar ik het best kan 
passeren. Kom maar 
op guys, ik ben er he
lemaal klaar voor!

M’n keus valt op een 
kanariegele Indy waar 
ik eerst de drie kwalifi- 
catieronden mee rij. 
Vloeiend 
snij ik 
de

; bochten aan, vol gas 
op het rechte eind, dat 

^  moet een plek op de 
||j eerste startrij worden. 

Waaaat vijfde?! Dat

J
valt vies tegen, zo 
goed kunnen die an
dere gasten toch niet 
zijn?
Nou, daar kom ik snel 
achter. Als vijfde ge
start, word ik binnen 
tien seconden door 
drie tegenstanders ge
passeerd. Wat heet 
gepasseerd, ik zag al
leen iets langsflitsen. 
Rustig blijven, zo

I spreek ik mezelf toe, !
' niet forceren. Heel i
langzaam win ik terrein j 

I en krijg er eentje in het ' 
vizier. Maar wat is dat, 
ik kom er niet langs, 

j Die baklap voor me 
I snijdt me af! Ineens 
I schiet me een tip van 
I Andretti te binnen: ’blijf 
I achter je voorganger 
I hangen om snelheid te j 
I winnen en als je ’m 
I bijna raakt, passeer je 
links of rechts’. Verrek 
het lukt! Ik lig zevende. 
Nummer zes verschijnt ]

I in beeld. Vol gas er 
i naar toe, zelfde 
f truukje, shit een bocht, 
te laat gebruik ik de A- 

' knop om te remmen 
I en m’n gele Indy be- 
I landt met een fraaie pi
rouette in het gras.
Niet goed naar Mario 

I geluisterd.

Na een tijdje oefenen 
lukt het me om bij de 
eerste drie te eindigen; 
een tweede plaats, 
goed voor $175.000.

3  1.
Op 

naar de
garage om betere ban- 

J  den en een motor met 
"  meer vermogen te be- 
J stellen. Je kunt zelfs 

een betere pitcrew in
huren zodat je bij een 
pitstop (en die zijn bij 
langere races onver
mijdelijk) sneller van 
brandstof en een set 
banden wordt voor
zien. Eén keer een 
tweede plaats is echter | 
niet genoeg om alles 

te kopen want de 
prijzen zijn pittig.

Nog even oefe
nen dus!
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I Snel ga ik naar het op- 
I tiescherm om in de 
huid te kruipen van 
een van die acht liever
djes die de Combat 
Cars besturen. Eens 
even kijken... vandaag 
kies ik voor Andrew, ik 
heb namelijk zin om ie
dereen die in m’n buurt 
komt, af te schieten. 
Andrew komt van de 
planeet Costan, is 340 
jaar oud en heeft een 

I iq van 864. Hij heeft 
I z’n eigen zelfzoekende 

rakkettenwerper ont
worpen die z’n doel 
nooit mist. Snelheid 
en wegligging zijn 
niet z’n sterkste pun

ten maar een accelera
tie dat-ie heeft...
Door m’n snelle start 
laat ik het veld achter 

I me en dat heeft grote 
voordelen. Zo heb ik

I
geen last van de olie
plassen die Jackyl op 
r i  het wegdek spuit of de 
mijnen die MekMac 
I neerlegt. Grijnzend 
sleur ik m’n car de 

I bochten door, shit een

raakt door de shotgun 
van Metro Cyborg, dat

I plaats in de eerste

T  thuis in de categorie 
bloeddorstig racen

Roll Racing (PU 1- 
^  1994) een fraai voorbeeld 

van is. Een perfect spel om je frustraties kw ijt 
te raken, zeker als je met z'n tweeën speelt Je 
moet echter wel in elke race minstens een 
derde plaats halen, anders kan je weer over
nieuw beginnen en ben je al je geld en power-

Tijd om te shoppen. Ik 
ben in m’n race over 
drie ronden twee keer 
als eerste gepasseerd 
en samen met mijn 
tweede plaats bij 
de finish, heb ik 
genoeg geld om 
nieuwe banden 
aan te schaffen 
die een betere 
wegligging belo
ven.
De nieuwe ban
den zijn fantas
tisch. Na een gru
welijke strijd met 
de dames(l?) Big 
Bad Mama en 
Sadie eindig ik als 
eerste. Ik koop 
een Power Engine —  ̂
voor een hogere top
snelheid en ben klaar I 
voor de volgende race 
in het ijzingwekkende 
sneeuwlandschap. | 
Na zo’n 18 races op 
6 verschillende 
steeds moeilijker 
wordende circuits 
zit de dag er op.
Nog nahijgend en 
vol adrenaline stap 
ik in m’n Twingootje. Ik 
zou niet graag in de 
schoenen staan van 
de eerste Amster
damse taxichauffeur 
die m’n pad kruist...

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
Z E S  M A A N D E N  na aankoop

P r ijs :/129,- 
Fabrikant: Accolade



( de ze  p a g i n a  i s )

or giris parents

Er is een nieuw 
tijdschrift.

Het heet Webber en 
het gaat óók over 
mooie vrouwen en 
dammen.

Over muziek, mode, 
sport en geld.
Over films, games 
en wheels.

WARNING; READING THIS PAGE SHOULD GIVE YOU A GREAT IDEA (WEBD. DESLUIT 18.8.94)
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Voor het spe
len van F1 
Pole Position 
II (FPPII) 
moet je rustig 
de tijd nemen. Ten eer 
ste vraagt de besturing 
van je wagen enige 
oefening. Een nadeel 
wil ik dat niet noemen 
want oefening baart 
zeker kunst en als je 
eenmaal ’het gevoel in 
je vingertoppen' hebt, 
dan zal het je steeds 
minder moeite kosten 
om je automobiel pre 
des dat te laten doen 
wat je wilt.
Waar je ook even de 
tijd voor moet nemen, 
is het leren kennen van 
de verschillende (16) 
circuits. Er wordt na 
melijk niet aangegeven 
wanneer je een bocht 
nadert en om op volle 
snelheid het circuit 
rond te scheuren, zul 

j  je eerst aardig wat oe 
fen rondjes moeten af 

' werken

En win met je favoriete coureur.

In Power Unlimited nummer 2 van dit jaar trok David zijn 
racehandschoenen aan om de eerste versie van F1 Pole Posi
tion te testen. Een van zijn kritiekpunties, betrof de laoe hoek 

van w aaruit je de bolides bekijkt. Zouoen ze bij UBI Soft Power 
Unlimited lezen? Je zou het haast denken, w ant in deel II van 
dit fraaie racespel is dit minpuntje in ieder geval weggewerkt.

Het aantal opties in
FPP II IS gigantisch. Ik
ga ze dan ook met al 
lemaal opnoemen
want dan ben ik nog
wel een paginaatje be
zig. In de Battle-mode
kies je een circuit, een
wagen (die je op alle
mogeli)ke manieren 
kunt afstellen) en één 
of meerdere tegen 
standers.

In de World Grand Prix 
werkje 16 races af van 
minimaal 10 ronden 
(daar ben je een flink 
tijdje mee zoet) en ook 
hier kun je je wagen 
naar eigen wens af
stellen, tot de wielop
hanging en de stand 
van de vleugels toe.
Als het je dan nog niet 
duizelt, is het tijd voor 
de B-knop: racen dus!

' De graphics zien er
prima uit, het geluid is 
bij gas terugnemen in
de bochten wat mislei
dend omdat je soms
denkt te horen dat je al
je snelheid kwijt bent
terwijl je nog gewoon
boven de 200 zit.
Op het scherm wemelt
het van

Twop»ave’f " l ° ^

de informatie maar het 
is allemaal zo priegelig 
afgedeeld dat je er ei 
genlijk niet naar kunt 
kijken zonder de con 
trole over je auto te 
verliezen. Wat mij be 
treft hoef ik geen 
lampje dat me vertelt 
hoe het met m’n 'inzui 
gingsindicator’ is ge 
steld. Wat ik wel wil 

. weten, is hoe ver de 
-  auto’s voor of achter 

me liggen (in secon 
den graag), maar dat 
ontbreekt helaas.
Al met al nogal wat 
minpuntjes. Maar denk 
nou niet dat FPP een
slecht spel is, want dat
IS het zeker niet. Het is
zoals Wim van Hane
gem zegt: ’zolang ik

- --:

een speler kritiek 
geef, wil dat zeggen 
dat ik wat in ’m 
zie’. En dat geldt 
ook voor FPP II; 
een heel aardige 
racesimulatie, be
ter ook dan de 
eerste versie, maar 
nog niet volmaakt. Ik 
zou tegen de ma
kers willen zeggen, ga 
zo door en FPP III 
wordt het ultieme race

v o lte e n  derde

Fraaie graphics.



k

n .

Zwaar in de boeien 
geslagen en bewaakt 
door een handvol 
kleerkast-dienders 
wacht een Amerikaans 
staatsburger op de vol
trekking van de dood
straf door middel van 
de elektrische stoel. 
Het hoe en waarom 
van deze onmenselijke 
terechtstelling wordt 
niet uit de doeken ge
daan. Maar de ter 
dood veroordeelde 
man is geen type om 
te wachten op een 
eventuele gratieverle
ning door de president. 
Hij lost liever zelf zijn 
problemen op....
Onder het uiten van 
verwensingen en be
dreigingen aan het 
adres van zijn bewa
kers muteert de ge
boeide sukkel tot de 
meedogenloze Car
nage. Hij scheurt uit 
zijn kleren en verbreekt 
door het verdubbelen 
van zijn lichaamsom
vang ook z’n boeien. 
Wat overblijft na deze 
metamorfose, is een 
handvol aan stukjes 
gescheurde bewakers 
en wat gescheurde 
kleding. Carnage is on 
the loose!

den en en Ca<"a9®-
1

De verhaallijn zie je als
^  een heuse comic op je

I

beeldscherm. Deze 
beeldverhaalvorm is 
een terugkerend feno
meen in Maximum

I
York, waar je het 

moet opnemen tegen 
een selectie van het 
goorste

voor de ’gewone’ 
aanval, dat wil zeggen 
als je hem éénmaal in
drukt, haalt spinneman

Carnage. Tussen de 
levels door krijg je een 
complete comic voor-

l  geschoteld, die geba
seerd is op de hardge- 
kafte trade paperback 
Maximum Carnage die 
in augustus door Mar
vel is uitgebracht. Car
nage speelt hierin, net 
als in de videogame, 
de hoofdrol.
Maar bij level 1 is deze 
aartsvijand van Spider-1 
Man nog niet in de pic
ture. Je begint namelijk | 
in de straten van New

straat- 
schuim 
dat de 
ghetto af
roomt op 
zoek naar 
prooi. En 
wie is 
daar om 
de belan
gen en 
het bezit 
van de 
eerlijke 
burgers te 
beschermen? Juist, 
SpiderMan dus.

sen
van de SuperHeld. De 
X-knop is gereser
veerd voor het web- 
schieten, een handige 
manier om je over het 
beeldscherm te bewe
gen, mede gezien het 
feit dat Maximum Car
nage een 360 graden 
in het rond scrollende 
platformgame is. Je 
slingert jezelf met de 
web-shooter dus van 

hot naar her. 
Onder de A- 
knop zit ook 
een web-

tegenstander iets ver
der weg, dan kun je j d

I

Welcome to Ravencroft’.

De bewegingsvrijheid 
I en de aanvalstechniek 
Ivan Spinneman is bij
zonder divers. De Y- 
knop is gereserveerd

uit met zijn rechtervuist | 
maar als je er flink op 
los timmert (op de Y- 
knop) regent er een 
combinatie van slagen, j 
trappen en kopstoten 
neer op de ongeluk-

werper, 
maar deze is | 
niet geschikt 
voor trans
port. Je kunt 
er je vijan
den mee be
stoken. Als 
ze dichtbij 
staan, wor
den ze om- 
wikkeld met 

spinneweb, waarna je 
de onverlaat

ze, door de 
A-knop te ge
bruiken, met 
een web- 
draad naar je 
toe trekken 
om het ge
heel af te 
ronden met 
eenzelfde be
handeling als 
ik hiervoor 
schetste.
Springen doe 
je met de B- 
knop. Om te
gen gebouwen op te 
klauteren moet je na
melijk eerst opsprin
gen. Hoe je dan verder 
beweegt, hangt af van 
de omstandigheden. 
Gewoon sturen kan, 
maar het beste gaat 
het met de web-schie- 
ter.

I
mag 
trakte
ren op 
een se- 
rietje 
links
rechts. 
Staat je

i
I
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NEW
YORK,
NEW

^.YORK
» De eerste episode , 

_  speelt zich geheel af in | 
P  New York. Aan het 

eind
* moet^ 

je 
het
opnemen te- 

1 gen Doppel- 
ganger, een 

■  natuurge-

H ‘i ' - f -  /

. Jp - ~

or Doppelganger en Blackest.

trouwe kopie van Spi- 
derMan, ware het niet 
dat deze Creep zes ar
men heeft. Bo
vendien bukt hij 
om je aanvallen te 
weerstaan en dat 
maakt het bijzonder

f4-

lastig om hem te ver
slaan. Zorg ervoor dat 
je veel blijft bewegen 
en gebruik je web- 

schieter (A-knop) om 
^hem naar je toe te 

rekken, in te 
pakken en af 

te ranse
len. Na 
Wee of 
rie zulke 

behandelingen 
houdt Doppel
ganger het voor 
gezien en mag je 
door naar epi
sode twee, The 
Darklight.
Je hebt nu de 
keuze of je met 
SpiderMan of 
met Venom wil 
spelen. Mijn er
varing is dat dit 
niet bijzonder 
veel uitmaakt. Ze 
hebben in prin

cipe allebei dezelfde 
vaardigheden in huis 

en die

(voldoen ruim
schoots. Dark
light speelt zich 
af in het glooi
ende San Fran
cisco en je te
genstanders 
maken het 
steeds bonter. Er |

 ̂ zijn er meer en 
* het wordt aardig 
■  lastig om heel

huids de levels 
af te ronden. 
Linksboven in 
beeld zie je je 
energiemeter en 
rechtsboven die 
van de vijand die 

B  het dichtst in de 
buurt is. Naar- 

'  mate je verder vordert 
in Maximum Carnage, 
zul je de bad guys 

1 steeds harder moeten 
aanpakken om ze te 
’wasten’. De bazen zijn 
allemaal afkomstig uit 
het Marvel Universum. 
Gruwelijke namen als 
DemoGoblin, Shriek, 
Morbius en FireStar

'  ■

Maximum Carnage is 
een verademing, een 
topper die in dit 
genre zijn gelijke 

niet kent. Vergelijk
baar met de BatMan Sega- 

CD game, maar in de aktie sneller en veelzij- 
diger. Video, comic, computergame en 
speelfilm worden steeds meer met elkaar 
gecombineerd en de kruisbestuiving die op 
deze manier plaatsvindt, heeft naar mijn 
mening zijn voorlopige hoogtepunt bereikt 
in Maximum Carnage. Kopen en spelen die

" ‘ ' ' ‘ IS uK rH en es

D  U/tgebreide 
.—  vechtfunctfe»

Comic in de game

minpunten?

R TOT
aankoop

geven je misschien 
I een indruk van wat je 
te wachten staat. En 
de Creep in de hoofd
rol? Die loop je alleen 
tegen het ongelukkige 

I lijf als je echt gevor
derd bent.

Pnis:N.lil.B. 
fabrikant: Acclaim



omaaijc 
kwestie is een

■' ■‘a- 
ro
)V(

Eek the Cat is de 
'hoofdroispeler in 
een cartoonserie, 

die ik persoon-

gezien hen. Jam 
mer (denk ik), w ant als 

de cartoons net zo leuk zijn ais 
dit SNES-puzzelspei, is het een aanra
der. De belevenissen van de hiauwe 

kat zijn namelijk zo waanzin- 
lig d a t ze me op de re d a k -/

tie reoelmatig van de 
10 op moe:grond op moesten rapen.

■ in de soms

O T a l O

G R A P H I C S

G E L U I D

Origineel idee

Of het
toeval

1000 manieren om het 
onderspit te delven ^

Lachen!

ik n ie t
maar Eek the

Cat IS net zon spel als het vrij
W(

Ro

Soms haperende 
besturing

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
Z E S  M A A N D E N  NA AANKOOP

Prijs: N.N.B. 
Fabrikant Ocean

behoorlijk wat
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Opnieuw zijn enkele oude beken
den uit de stal van het Hanna- 

Barbara imperium gehaald. 
Aangezien je m mijn woonplaats 

hettekentilm -kanaal Cartoon 
Network kunt ontvangen, kijk ik 

bijna dagelijks naar de avonturen 
van deze fam ilie Doorzon van de 

21ste eeuw.

George pakt de lift.

I
PLAVER 4" ,  SC
STAR 5 r - T IM  r-l

"rvo . >r fL. ~S.c>. C  r

Op zoek naar de planeet piraten.

Als de grootse kluns 
van het stel komt altijd 
de vader des huizes, 
George Jetson, uit de 
bus. Ook in dit plat- 
formspel draait het om 
deze sukkel. De man 
die in de tekenfilm-se- 
rie een bijzonder 
slechte reputatie heeft 

als arbeids
kracht, krijgt in 
dit spel de 
taak om de 
planeet te red
den van pira
ten. Geen 
stoppelbaar
den met oog- 
lapjes maar 
geautomati
seerde bull
dogs, gorilla’s 
en vooral veel 
verwoed 
schoonma
kende robots.

IVIULTI-

George z’n enige wa
pen tegen dit gespuis 
is zijn P.O.P. (Pneumo- 
Osmatic-Precipitator), 
een soort super-stof- 
zuiger. Niet alleen kan 
deze kruimeldief de 
planet pirates on
schadelijk maken en

de rondslingerende 
produkten opslurpen, 
het is ook dé machine 
om tegen muren en op 
plafonds te klauteren. 
Het is een techniek die 
even training vergt 
maar het is zeer zeker 
de moeite waard (an
ders kom je namelijk 
niet voorbij het eerste 
level). Aan het eind 
van ieder

Sorns9f®PP*9

Q  Fantasietoos

Q  W\in\ma\e actie

I  /  Persoonlijk vind ik de
r / 7 i\ / ^ \ . A  tekenfilm een stuk

spannender en 
amusanter dan dit 
platformspel. In tij

den waarin de meeste 
spelletjes-fabrikanten elkaar 

afbluffen met bet ene meesterwerkje na bet 
andere, had ik van Taito wel wat meer ver
wacht Er zijn zoveel interessante aspecten uit 
de tekenfilm die ze hadden kunnen gebruiken 
om dit Planet Pirates verhaal iets boeiender 
te maken. Maar goed als je het spel per on
geluk al hebt aangeschaft of van je oma 
kado hebt gekregen, hoef je niet direct in 

janken uit te barsten. Er zitten heus wel 
een aantal vette spel uren in verscho
len. De levels zijn stuk voor stuk ver
schillend (niet schokkend maar toch) 
en ook tussen de Pirates zit zo nu en 
dan wel een grappig figuurtje. Maar 
een vette aanrader is het bepaald

Met de harige eindbaas op de wip.

level 
wacht 
een 
forse 
eind
baas 
die je

P— kan
afma
ken

I
door
produkten af te vuren 
met je stofzuiger. Ter
wijl deze eind-piraat je 
aanvalt, moet je ook 

, . nog blijven balanceren 
■  op wankelende balken 
_  en verschuivende pa- 
"  nelen. Klinkt misschien 

ingewikkeld maar het 
is een eitje.

Zoals gebruikelijk, bakt George er niets van.



Het doldwaze 
tw eetal Ren 

Hoek, de Zuid- 
duitse chihu> 

ahua met bron-

EVEirr-

chitis en
Stimpy, de ge- .  

castreerde kater^

Het MegaDrive avon
tuur begint als Stimpy 
een Mutate-O-Matic 
uitvindt waarmee hij 
vuilnis wil omtoveren 
tot lekkernijen. ”Oh, 
nee”, zie je Ren den
ken waarna stomme 
Stimpy het apparaat in

Al bij de eerste stap 
buiten de deur wacht 

' een horde op hol ge- 
I slagen grasmaaiers in 
de, door de ontploffing, 

i uiteengereten tuin. De 
I ravage leidt naar de 
, buurman Mr.

met een voor
liefde voor ver
vuild kattegrind, 

is in de Lage 
Landen nog 

steeds alleen 
beschikbaar als
computergame. 
Ontsla die nit

w its bij de om
roepen! M aar 
goed, na de 

iS É S  en Game- 
Boy versies zijn 

nu ook de 
MegaDrive en 

GameGear spe
len van het fa 
meuze duo be
schikbaar om 
onze nederige 

pindabreinen te 
verrijken.

stem declameert: ’’Laat \ 
^  alles aan mij over.”

Door met een speciaal 
move Stimpy als boor 
te gebruiken, wordt de 
bever gescoord. De

I
 volgende rit is een 
tochtje naar de dieren
tuin waar de horden
loop over nijlpaardrug- 
gen nog het 
makkelijkste is. Het 
apenhuis is erger, 
maar de sprint langs 
de giraffes die tot 
woeste vleeseters zijn 
gemuteerd, kan niet 
zonder kleerscheuren 
genomen worden. In 
de twee speler variant 
kan dit uitje niet zon
der eendrachtige sa
menwerking tot een 
goed einde komen. 
Als klapstuk wacht

de botanische door- 
I nentuin die ruftend ge- 
i nomen moet worden.
I Aan het begin van het 
level blazen Ren & 
Stimpy zich vol lucht 
en bewegen zich voort 
door scheten te laten. 
Hoe anders?

Er wachten nog drie 
! helse lokaties. In de 
stad jaagt een op hol 
geslagen hondenvan
ger vol gas achter de 
hysterisch op een tan
dem trappende Ren & 
Stimpy aan. Een ach
tervolging die eindigt in

e y ,

In het asiel in eikaar geramd.

I
de ’No way’ mode zet 
om z’n demonstratie in 
een krachtig feestmaal 
om te zetten. Waar
schijnlijk werkte de re
volutionaire theorie 2 +

■
 2 = 3 of de vergelijking 
C -I- A = T niet. Het ap- 
_ paraat ontploft en de 
“  hele stad verandert in 
een bloeddorstige lyn 
chgang. Een zoektocht 
start om de onderde
len van de BK (de Be- 
verKracht aandrijving) 
en het belangrijkste 

’ gedeelte, de ...ehm 
Dinges, terug te vinden 
en het apparaat weer 
te repareren om het 
daarna definitief uit te 

r. schakelen. De onaf
scheidelijke Ren en 
Stimpy gaan op pad.

[ wordt door gillende

diepvrieskippen die 
uit pasteitjes kruipen 
en een stuiterende 
walruskolonie. Wan- 

I neer de makkers uit el
kaar raken, verschijnt 
superheld Powdered 
Toast Man ten tonele 
die in een jaren vijftig

een een woeste rit 
bergafwaarts waar de 
Dinges wacht. Er komt 
geen einde aan het 
eind: de Mutate-O-Ma- 
tic is gerepareerd, 
maar nog steeds niet 
uitgeschakeld. Er 
wachten nog uitdagin- 

I gen die geheid het 
brein zullen frituren.

* 1 :



YAK
' De boodschap in het 
' GameGear verhaal 
’’Quest for the Shaven 
Yak” is duidelijk; Wees 
goed voor uw plaatse

lijke Yak. Ren’s

ballen (Stimpy) wordt 
deze houten wereld tot 
een dodelijke hel. Met, 
in mijn geval, een on- 
oven/vinnelijke eind- 
baas in de vorm van
een hondsdolle pitbull 
bouvier. Ik heb nog 
niet met het lijflied

favoriete Tibetaanse 
koe is na zijn laatste 
scheerbeurt z’n hoef
jes vergeten en ze 
moeten terugbezorgd 
worden anders is er 
geen yakboter voor de 
thee meer. Dat nooit! 
’’Over Stimpy’s lijk”, 
zou Ren zeggen.
Het avontuur start in 
de ongezonde omge
ving van de wilde na
tuur. Walmende stink
dieren,
regenwaterboomkreef-

I
ten en grizzlies, die 
aan het huilen ge
bracht moeten worden 
om te passeren, ver
zieken de sfeer geheel. 
Mocht een psychede
lisch gekleurde Croc-

j levert een extra leven 
I op. Slechts uitgerust

I (Ren) en een onuitput-

J  Veel humor,

veel afwisseling

□ Heerlijk, Helder 
Ren & Stimpy

□ Fijne, soepele 
gameptay

Q  Geen platformgeploeter 
■ I

Q  Nare pitbull
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j U jI
■  i
"Alles verandert maar het goede blijft", is mijn fav 

riete gezegde. Hoewel je dagelijks overstroomd 
wordt met gloednieuwe high-tech hebbedingetjes en 

andere nieuwerwetsigheden, zijn er altijd van die s en
klassieke produkten die al die noviteiten in één klap 
overbodig maken. Je begrijpt w el w aar ik heen w il,

Donkey Kong is zo'n klassieker.
m

Donkey Kong ver-
sc/i66n in 1 QP1 ‘‘

; i

Apen stapelen.

'ÏSI

c !'üorapersoon is
E n T  '°°̂ 9'efer 
''^ario die ooit in dit

^  debuut 
maakte. Hij moet dp

■ncle wolkenkrabbersvan New York klimt 

^ ^^^d e k /e /n e iv ia - 
, êchf moeilijk te ma
'ten. gooit dezUap
I tonnen en ander ^

I ton hoeveel zweet en I

W assiek

^.Verslavend

Spannend

^  Wat een i

I ven zonder ie ts a a n ^ ^
Jhet spel zelf te veran 

| & ’ ^®eftclefabri. ■

l even een ander kleur ‘ 
|fje geven of een leÏÏ
iS E ?  datIton ?̂ ®̂9rond dient I tenvijije aan het spe
len bent. Wel hanS/s 
Jde optie om het voh '(tooide werk te bewa- 

lnpnri^°9®®^3agde
lie g e n  levels af te J werken.

S « « » G A M e B O Y
Pn/S.7 7 9 ,- 

f^brikant: Nintendo

Grafisch gezien maakt 
dit spel natuurlijk 

I geen enkele kans in 
f  vergelijking met al 

r  die geweldige drie-di- 
mensionale virtueel realisti

sche games van tegenwoordig.
I Maar Donkey Kong is de 
I moeder aller spelletjes 

. en verdient het om tot in 
I lengte van dagen ge- 
I speeld te worden. Mis- 
' schien ziet het er allemaal 

wat prehistorisch uit,

T

maar qua gameplay 
hoeft Donkey Kong echt 

J voor niets of niemand 
[ onder te doen, sterker 
I nog het steekt nog steeds 

I  met kop en schouders bo- 
. ven een groot aantal be- 
]  kende platforms uit. Zon- 
'de r dit spel zou de wereld 
' er totaal anders uit hebben 
gezien. Geen Mario dus 

I geen Nintendo en god weet wat 
voor heerlijks we dan nog meer 

hadden moeten missen. Ver
plichte kost dus voor iedereen 

' die zichzelf gamer durft te noe
men. KEES



zijn veelal simpel van 
opzet maar moeilijk W i t

rania is zo n spel en 
het vraagt bovendien 

nog enig tactisch 
inzicht van de 

speler. Iets w a t  
binnen dit genre

S|
eens ontbreekt.

IVIUNWER-
KERS!
Jij bent de piloot van 
een experimentele 
aanvalsjager en de 
enige hoop voor de 
mijnwerkers die diep in 
de schachten zijn afge
sloten van de buiten
wereld. Ergens in 
space op een obscure 
planeet rijk aan waar- 
devolle mineralen joeg 
een rood vuur door de 
hemel. Even later ont- 

I plofte het hoofdkwar- 
Itier. Vijandelijke legers 
Ivan onbekende origine 
I vielen de mijnkolonie 
I binnen en sloten de 
mijnwerkers op. 
Enorme wolken radio
actief stof bedreigen 

I de mijnwerkers. Aan 
Ijouw de taak de mijn- 
I werkers uit de kloven 
len spleten te halen.

Alvorens je de kist de 
schachten injaagt op 
zoek naar de mijnwer
kers, krijg je eerst via 
de satelliet een scan 
van de mijn te zien met 
opdrachtgegevens. Het 
is belangrijk om aan
dacht aan de briefing 
te besteden want de 
locaties van de mijn
werkers en eventuele 
andere doelen worden 
op een kaart uit de 
doeken gedaan. Een
maal in de schachten 
is oriëntatie moeilijk.
Je jager kan alleen 
voor of achteruit, naar 
links en naar rechts. 
Bovendien speelt de 
zwaartekracht een 
spelletje met je kist. 
Hang je stil dan drijft 
de jager langzaam 
maar zeker naar be-

io«

neden. Dat maakt 
het sturen van het 

i toch al gevoelig toe- 
j stel moeilijk.
I Niks aan de hand. 
j Voordat je het strijdge- 
I woel binnenduikt, kan 
(je kiezen voor een trai- 
ningsmogelijkheid 
waarbij je zonder vijan
den op een space-grid 
de besturing onder de 
knie kan krijgen.

In de schachten vlie
gend is het raadzaam 
om een plan te beden
ken. Je beschikt over 
een beperkte hoeveel
heid brandstof en je 
moet een aantal taken 
uitvoeren. Hoewel je 
her en der kunt bijtan
ken weet je niet van te 
voren waar de stations 

I zich bevinden. Dus zo 
snel mogelijk op zoek 
naar de gestrande 
mijnwerkers, landen en | 
de mannen laten in
stappen. Makkelijker

gezegd 
I dan gedaan want het 
stikt van de meest 
vreemdsoortige vijan
delijke toestellen en 
monsters. Natuurlijk 
beschik je over lasers 

Jen schilden maar botte 
(vuurkracht is niet altijd 
] raadzaam. Je kunt 
soms beter zo snel 
mogelijk een route 
door het doolhof pro
beren te vinden, de vij
anden daarbij ontwij- 

I ken en je missie
uitvoeren. Laat

je je teveel af- 
I leiden dan zal al snel 
het brandstof alarm af
gaan met alle gevol- 

I gen van dien. Door de 
(gehele mijn heen kan 
(je containers, levens- 
I capsules voor een ex- 
I tra jager, raket-pantser 
I en brandstofhouders 
(vinden die je onder- 
(steunen in je missie. In 
J ieder level bestaat een 
(onderdeel van je op- 
(dracht uit het vinden 
(van een subeen- 
heid. Je moet zes 
subeenheden ver
zamelen om je ja
ger voor te berei
den op de

onderwater- 
slag later in het spel. 
Meer verklap ik niet!

Sub Terrania is een 
buitengewoon ori- 

nele arcade 
sboot'm up. De 

graphics zijn prachtig 
uitgevoerd. Je kan zien 

dat mineralen de makers inspireerde voor het 
'steenwerk' in de schachten. Zo nu en dan 
kom je clusters kristallen tegen. Prachtig! Stu
ren is echter niet zo gemakkelijk en het kost 
een hoop tijd om de kist te laten gaan waar jij 

hem hebben w i lt  Maar 
dat houdt het spel boei
end. Het leukst aan dit 
spel is datje over je 
aanvalsplan moet na
denken. Doe je dat niet 
dan bestaat de kans dat
je voor eeuwig 
versteent.

Beschermende pantserplaten.

J  Prachtige graphics

Je moet zelfs nadenken

Moeilijk sturen

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
T W E E  M A A N D E N  na AANKOOP

Prijs: ƒ149 ,- 
Fabrikant Scavenger

iCORc:

Shields low en wegwezen!
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Vol goede moed instal
leerde ik dan ook de 5 
HD-floppies van Can
non Fodder, ehm ik be
doel Theatre of Death, 
en startte het spel. 
’’Aaargh! Ik haat 
PC’s!”, David keek mij 
glimlachend aan, hij 
wist wel beter. Het spel 
werkt alleen met een 
Microsoft mousedriver 
en ik heb een ongeluk
kige Taiwan-kloon. Ge
lukkig had een vriendin 
nog een floppy met 
deze driver dus de 
schade bleef beperkt. 
Na opnieuw opstarten 
kwam een prachtig in- 
trofilmpje in beeld met 
Terminator-achtige ta

ferelen. Ha! Dit is 
mooi.
Not! Nadat het logo 
van Cannon Fodder, 
shit. Theatre of Death 
bedoel ik natuurlijk, in 
beeld kwam, werd ik 
onaangenaam verrast 
door een klotige copy
protection waarmee je 
schildjes in het manual 
moest opzoeken voor
dat je door mag gaan. 
Op zich kan ik me daar 
nog wel in vinden maar 
als je per ongeluk een 
verkeerd schildje kiest 
(en ze lijken enorm op 
elkaar) dan bevriest je 
systeem en kan je je 
complete systeem her
starten! Zelfs control- 
alt-delete werkt niet 
meer! Schoften.

Ik geloof dat ik het 
spel zelf niet echt 
hoef te bespreken. 
Mijn recensie be
perkt zich bewust 
tot versprekingen 
in de titel van 
het spel: Can
non Fodder. 
Inderdaad. Het 
is een (bijna) 
exacte kopie 
van de overi
gens erg leuke 
voorganger.
De bediening 
is (bijna) het
zelfde, de 
beelden zijn 
(bijna) hetzelfde en 
het doel is (hele
maal) hetzelfde: al
les neerschieten 
wat beweegt.

Verpakking van 
recycled materiaal

Mislukte poging Cannon 
Fodder te verbeteren

Steit te hoge eisen aan 
de machine

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
JE CANNON FODDER ONTDEKT

Prijs: ƒ 99,-
Fabrikant The Software Sheri

Systeemvereisten: 386 
20M hz,570KRAM -i-720K  

EMS, Microsoft Moosedriver-n 
Muis, 7 MB Harddisk,

rVA'

Met Theatre of Death

geproheerd 
allemaal net 

iets mooier te doen 
dan hij Cannon Fodder.

De heelden zijn inderdaad wat 
mooier, je kan 8 spellen vastleggen op de HD 

^  en je kan strategisch missies kiezen. Dok zijn 
~ er meer wapens om uit te kiezen en er zijn 

meer voertuigen om in te rijden of te vliegen.
~ Door deze poging tot het verbeteren van het 

spel is de bediening minder simpel en dat ging 
snel irriteren. Dok heb je voor dit spel een 386 
nodig, terwijl Cannon Fodder nog wel op een 
XT-tje draait. Mijn devies luidt: Forget Theatre 
of Death en hou het op Cannon Fodder.

Drt zegt meer
over het spet
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Bestemmin , infrastructuren en woonverqunninqen kenden ze inrnunninper 
the miduh

)an le  rauen een stau te nouwen or never nop te lau  
Vind je het leuk de geschiedenis te laten herleven? 

W elkom  dan bij The Settlers.

I
The Settlers is een fan- 
tasy-achtig strategie
spel dat zich atspeelt 
in de Middeleeuwen. 
Doel is een gebied ko
loniseren, daar een 
stad bouwen en te ver
dedigen of zelf het een 
en ander veroveren. Je 
bouwt een stad die 
voorzien moet zijn van 
een kasteel, wachtto
rens, garnizoenen en 
een behoorlijke Mid
deleeuwse midden
stand.

tweeën, tegen de com 
puter speelt, bouwt de 
computer simultaan 
een stad op en is 

m meestal eerder klaar 
■  om je aan te vallen.

-wiuoi I

I fo e w e lik h e t i

s'-' ö
:ï'' . : •

V :

G E L U I D

■N
EN

The Settlers kun je al
leen spelen, met z’n 
tweeën of tegen de 
computer. De tweede 
speler kan dan Settlen 
met een joystick. Ver
der is het heel handig 
om tenminste twee 
knoppen op je muis te 
hebben. Die tweede 
knop heb je namelijk 
nodig voor de zoge
naamde 'special click’
(je houdt de rechter 
muisknop ingedrukt en 
klikt tegelijkertijd op de 
linker) die je kunt ge
bruiken om onder an
dere huizen die je op 
de verkeerde plek hebt 
rieergezet, te vernieti- i 
gen. i
Als je alleen of met z’n '

Heel lang speelbaar

Leuke geluidseffecten

Soms lang wachten op 
bebouwing

Oppassen voor 
muispolsen

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
Z E S  M A A N D E N  NA aankoop

De trainingsfase is be
doeld om te leren op 
welke manier je het 

beste een welva
rende stad kunt 
bouwen. Het uit
zoeken of een ge
bied goed is om te 
koloniseren, doe 
je met behulp van 
de landkaart en 
een stel geologen 
die het bodemon

derzoek voor 
je doen. Ben 
je tevreden 
over de hoe
veelheid 
goud, steen
kool en hout 
dan kun je op 
het landschep 
klikken om te 
bepalen waar 
je het kasteel 
wilt hebben. 
(Het kasteel is 
het enige dat 
je in dit spel 
geschonken 
wordt.) Het 

volgende doel is 
het aanleggen van 
gebouwen en we
gen voor je leger, 
je boeren en je 
buitenlui. Zodra de 
eerste weg is aan

gelegd, stromen 
de werklui naar 
buiten en be
ginnen met het 
bouwen van hui-

lEI

Goed, je hebt ge
bouwd, gezaaid en ge
oogst, maar het leven 
is niet altijd mooi en 
vredig. In de verte 
staat de vijand klaar 
om jouw idyllische 
landje te vernieti
gen. Wat doe je 
dan?
Via de statistiek- 
ikoon op de sta- 
tusbalk kun je een 
aantal (sterke en 
zwakke) ridders 
uitkiezen die jouw 
gebied gaan ver
dedigen. Er is ook 
een mogelijkheid 
om een gedeelte 
van de bewoners te 
recruteren voor het 
leger, mits je ge
noeg ’knight-gear’ in 
de vorm van zwaar
den en schilden hebt. 
Er zijn in principe twee 
opties; je kunt de 
zwakkere ridders laten 
vechten en de sterkere 
laten verdedigen of an
dersom. Meestal is het 
effectiever om de 
zwakkeren te laten 
vechten.

,, ..iMUI m ucii aan ook niet een van de 
ijgsten. Ook heel aardig: je hoeft je bij d 
I eens niet druk te maken over io pI»"*’*-

W intersport lijkt de belangrijkste 
inkomstenbron te worden.

c
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a 1.
ES



w

I Soul Star geeft je de 
beschikking over een 

I eenpersoons multi- 
mode combat vehicle, 
de Aggressor. Dit is 
een compacte galacti
sche fighter die zonder | 
moeilijkheden grote in- 
terpianetaire afstanden] 
kan afleggen. De Ag
gressor is gemaakt 

’ volgens de nieuwste 
galactische technolo
gieën: zeer wendbaar, 
een grote actieradius 
en zeer dodelijk. Luke 
Skywalker zou er ja
loers op zijn.

' I V I

I Doel van Soul Star is 
om te overleven. Je 
staat geheel machte- I 
loos tegenover de be
slissingen van de com
puter die uitmaakt 
waar je heen geleid I 
wordt. Het enige dat j 
telt, is dat je goed en 
met precisie reageert 
op alle aanvallen die 
op jou in je Aggressor 
worden uitgevoerd.
Zo begint het spel bin
nen een planetenstel
sel en scheer je rake
lings langs een 
ruimtestation uit ver
vlogen tijden. De aan- 

I val wordt meteen op je 
I ingezet en gelukkig 
staan al je laserguns 

' op volle spanning en 
i op scherp. Ze komen 
I van voren, van achte- 
1 ren, van links en van 
! rechts, maar telkens 
I weer weet je de aan- 
I vallen af te slaan en de j 
tegenstander met je la- j 

I sers aan flarden te 
1 schieten.

Soul Star speelt zich af in een tijd waarin het heelal geen ge
heimen meer heeft. Alle uithoeken van de donkere ruimte zijn < 
in kaart gebracht intergalactische reizen zijn een peuleschille-i 
tje en de Star Wars voorspelling is keiharde werkelijkheid ge- 1

G R A P H I C S

worden. W as de aarde al te klein voor de verschillende ras
sen en culturen, ook het immense heelal blijkt te beperkt in 

omvang om verschillende groepen vredig naast elkaar te laten 
m. In Soul Star ben je piloot van een galactische fighter in 

een gevecnt op leven en oood.

G E L U I D
9 , a

Fantastische graphics

Geweidig geluid

Goede besturing

De boordcomputer 
leidt je Aggressor naar 
planeten, waar je tus
sen imposante bergke- 

j tens en over uitge
strekte woestijnen 
raast om zoveel moge
lijk vijandelijke bases 
uit te schakelen, maar 
ook naar wonderen 
van technologische 
bouwwerken, diep in 
het heelal, waar men 
klaar staat om je een 
lesje te leren in ’galaxy 
survival’.

TENMINSTE SPEELBAAR TOT EN MET
L E V E L  47  EN T E R U G

M il

High in the sky.

^  64 Weuien e n e e n
M\lai mV\ betieH de , i,
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Opscheppen is een eigenschap die 
door de meeste inwoners van ons 
calvinistische landje niet bepaald 
wordt gewaardeerd. Nee. we moe
ten bescheiden zijn. zuinig zijn. en 
vooral niet opvallen want daarmee 
maak je alleen maar anderen ja
loers en vroeg of laat ga je alsnog 
op je bek. je komt jezelf wel tegen 
en als je hoog van de toren hebt ge
blazen. zul je harder vallen dan de
genen die het minder hoog in de bol 
hadden.

GAAN WE NU
q :■

Je mag voor je inzending zo veel 
woorden gebruiken als je zelf wilt. 
Maar als je denkt dat je beter kan 
opscheppen door ons een foto of te
kening of wat dan ook te sturen, dan 
is dat ook goed. Het gaat ons er niet 
om hoe je het doet. maar of je het 
goed doet. We hebben slechts één 
beperking; je inzending moet uiterlijk 
op 18 september 1994 in ons bezit 
zijn. Stuur je opschepperij naar ons 

i  ■/ overbekende postadres, namelijk 
Power Unlimited (wedstrijd)
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam

. i

1.
■ * n

We willen deze keer namelijk dat je 
opschept zoveel als je maar kan. 
Nee, niet over jezelf, dat interes
seert ons niks; we willen dat je op
schept over je favoriete spelcompu
ter. Of het nou een bescheiden 
Game Boy is of een superdeluxe ra
zendsnelle PC waarop je je dage
lijkse portie spelletjes speelt, we wil
len graag van je horen waarom jouw 
favoriete spelsysteem zo vreselijk 
goed is. In het geval je in het onbe
scheiden bezit bent van meerdere 
spelsystemen, kijk jezelf dan eens 
diep in de ogen en biecht eerlijk op 
welk systeem jouw voorkeur ver
dient. Gebruik zo veel mogelijk ar
gumenten om duidelijk te maken 
wat er nou eigenlijk zo tof is aan die 
spelcomputer waarvan je slechts 
met geweld achter vandaan kunt 
worden gesleept om je waardevolle 
speeltijd te verspillen aan onbelang
rijke dingen als eten, slapen, school 
en noem maar op.
Denk bij je opschepperij bijvoor
beeld aan dingen als: de beschik
bare spellen zijn zo tof, de bediening 
is zo lekker makkelijk, de beelden 
zijn zo mooi, of schep desnoods op 
over de 'milieuvriendelijkheid' van je 
spelcomputer. Kortom, alles is toe
gestaan als je aan het opscheppen 
bent.

\

, WAAROIVI 
I WILLEN W U DAT

Wat dacht je? Gewoon omdat we 
nieuwsgierig zijn, nieuwsgierig naar 
jullie bezittingen, nieuwsgierig naar 
jullie voorkeuren en nieuwsgierig 
naar jullie opschepvermogen. Kun
nen wij daarover naderhand weer 
opscheppen tegen onze uitgever.

Wij waarderen het ten 
zeerste als iemand goed 
kan opscheppen, dat 
moge inmiddels duidelijk 
zijn. Daarom krijgen de drie 
beste opscheppers van ons 
een magnifiek, fantastische, 
prachtig, ongelofelijk, schit
terend, echt enorm mooi en 
tof Mortal Kombat ll-aktie-

•  Dan ga je >,gn oan loop e oa

' 4 « 3 . '2

19 ■  ̂= n.1 8  +  6 =  24
' 2 4 X2  = 48

o p Bov met het spel
lo e * "a a rv a n c le O a n ,e B o y « <

De winnaar va
^  Alladln Is. Franeker.

............
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Ik haat spellen met 
’Mega’ in de titel. Zo 
ongelofelijk fantasie- 

I loos! Bijna net zo erg 
I a ls ’super’. Het spel- 
concept op zich is ook I DAIVIIMUNIIS 

' al niet zo mega als de I Waar slaat dat nou 
titel probeert te doen I weer op, zul je denken, 
geloven. Met een bal- |  Helemaal ner- 
letje moet je van de 
ene hoek van een 
moeilijk uitziend 
doolhofje naar de 
andere hoek (waar 
heb ik dat meer ge
zien?). Gelukkig is 
er meer aan deze 
Pac-Man/R-type 
mutant dan alleen 
maar laboratori- 
umratje spelen. ^  h

Mega-Maze is | | f t  ■
1 7 P l f c :  n p u a a r l i i k  ■ H  ^

gens op, maar het 
stond in het Duitse ge
deelte van de handlei
ding en ik vond het wel 
een grappige nonsens- 
zin. Let’s talk business. 
Zoals ik al zei ben je 

I dus een balletje.

zelfs gevaarlijk 
verslavend! 
Read This;

doo'i\moV\e.

-T  -.r ~

Gelukkig ben je niet 
alleen, want er zijn nog | 
andere balletjes 
(kwaad 
tijd dez 

len i
^  Dus als i

pad op omhoog drukt 
dan gaan de vijande
lijke balletjes ook om
hoog. Als er rechts of 
links of onder of boven 
een muur staat en je 
drukt in de richting van 
de muur, dan ga jij na
tuurlijk niet rollen maar 
de vijandballetjes wel.

Soms moet je probe
ren de vijandelijke bal
letjes te vernietigen en 
vaak moet je ze ge
bruiken om obstakels 
over te komen. Kwaad
aardige balletjes kun
nen een schild vormen 
tegen dodelijke lasers 
of mijnen of ze kun

nen deuren voor je

openen of dicht doen.
[ |  Dit klinkt makkelijk 

maar ik heb toch een 
hele dag gespeeld om 
bij niveau 27 te komen, | 
en elk niveau bestaat 
uit 1,2 of 3 levels dus 
reken maar uit. Nu 
denk je misschien dat 
het een simpel reken
sommetje is en dat je 
dus binnen 3 dagen 
het hele spel uitspeelt? | 
No way, ik heb 15 se
conden gedaan over 
niveau 1  en ruim een 
uur over niveau 27 en 
28 heb ik na drie kwar
tier opgegeven. Pittig 
spelletje dus.

■
Mega-Maze is zeer 

\  geschikt voor de «.r 
CD-i speler. Niet

P I  l i ^ ^ l ^ ^ g f a in m e e r d .  geen 
hyperdynamische 3D 

graphics en rendering of an
dere dingen die op een CD-i speler zo he-  ̂
labherd werken maar gewoon een simpel 
schermpie met een uitermate slim spel. Ge- 
schikt voor de hele fam ilie omdat de speire- ^  

gels zo simpel zijn dat zelfs je pa het be
g rijp t Ik snap de regels in ieder geval en 
dat zegt al heel w at (om deze open deur i  
zelf maar even in te trappen). Aanrader 
voor puzzelaars!

BJ0RN  ̂ ^

❖  "  

■ j  ' t -  y r  ;

niet.

G R A P H I C S

G E L U I D

Verveeld nauwelijks

Ruim 150 levels 

Matige bediening

Gehaald'.

D R IE  M A A N D E N  na aankoop

PHIUPSCD-I I
Prijs: ƒ59 ,95

Fabrikant: Axis interactive /  
Phiiips interactive Media
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Vroeger keek ik regelmatig naar ^
American Football-wedstrijden  

maar ik vond het toch een heetje I 
een sport voor softies worden. T 

Hoogste tijd dus voor een werkelijk I  ” * 
harde sport, zoals Brutal Foothall. |

Jammer dat het nog niet in het echt I l i a B H i i  
wordt gespeeld, maar w ie  weet?

Misschien zitten w e  over een paar jaar allemaal aan 
de huis pekluisterd voor de finale van de Brutal 

Bowl. En net mooiste is, je  heht voor dit spel geen 
hloedcode nodig... w el een sterke maag.

onbesliste wedstrijd is 
., namelijk het team dat 
^  er in slaagt al z’n te- 
I genstanders te blesse

ren!

-'•TTt

In Brutal Football is ge
weld verplicht. Deze 
sport kun je nog het 
beste omschrijven met 
de bekende kreet 
'voetbal is oorlog’. Het 
grote voordeel van 
deze nieuwe sport is 
namelijk het to- 

' tale gebrek aan 
regels (een 

-echte KISS- 
sport dus). Wie 
de meeste 
punten scoort 
wint, maar pun- 

■ ten scoor je nu 
_ eens niet alleen 
"  door de bal in het 

doel van de tegen 
standers te gooien 
of te schieten. Je 
wordt bijvoorbeeld 
ook tot winnaar uit 
geroepen als je er in 

• slaagt tenminste zes 
tegenstanders te ont 
hoofden! Wanneer 
een wedstrijd in een 
gelijkspel eindigt, volgt 
de blessuretijd. En dan 
moet je dus niet den 
ken aan de verlengin 
gen die je op het WK 
hebt gezien, want in 
Brutal Football hebben 
de scheidsrechters 
een heel andere opvat 
ting van blessuretijd 
De winnaar van een

f l
\  . . i M

Er wordt gespeeld op 
een American football- 
veld, maar dan zonder 
de bekende doelpalen. 
In plaats daarvan zijn 
er twee doelen, die het 
meest weg hebben 
van massieve poor
ten in

^  /

de vorm van een voet- 
baldoel. De bal mag 
zowel gegooid als ge- 

I  schoten worden en het 
”  is ook mogelijk met de 

bal in de hand het doel 
in te lopen, eventueel 
dwars door de keeper 

I heen. Verspreid over 
het veld liggen bonus
sen die je kunt opra- 

i pen door er over heen 
I  te lopen. Vervolgens 
I kun je met een druk 
1 op de knop bijvoor- 
1 beeld het complete 
l  vijandelijke team be- 
1 vriezen of alle te- 
1  genstanders door 
1 de bliksem laten 
1 treffen. Ook kun je 
1 wapens oprapen 
1 zoals zwaarden, 

werppijlen, grana- 
ten, bommen en 
schilden, die je

geven in

T e # . . 
e\nde\ï\\^ 

eens 
een spel 

\Naannie 

nlelconstanUe-

sc\t\en.>NSW}s® J ^  yeenpio- 

bleem fs. 'N»'' . pun-

IgPuM iekoverioen.

1
CP
Pn\s; f .

Bij deze sport hoort een eigen taaltje, waar we de leuk^ 
ste termen even uitgepikt hebben voor jullie:

Aced: iemand in één klap onthoofden.
Crying Time: een vreselijke nederlaag, 
leed: opgesloten in een tijdelijke ijs-gevangenis.
Slab Man: de ongelukkige die de restjes van spelers 
van het veld moet krabben.
Wrecking Job: een massale aanval op één tegen
stander.
Kebabed: gespiest worden na een sprong naar de bal. 
Kiss Dirt: het opzettelijk in de grond drukken van het 
hoofd van een tegenstander.
Eat Wall: idem, maar dan in de muur.
Freewheeling: het hoofd van een tegenstander gooien| 
in plaats van de bal.





C h e d

SIMCITY 2 0 0 0
Gejo uit Hoorn laat weten 
hoe je van een oude 
Simcity-stad een nieuwe 
Simcity 2000-stad maakt. 
Neem een oude stad uit 
Simcity (met de extensie 
cty) en rename die ex

tensie als .sc2. Kopieer 
het .sc2  bestand vervol
gens naar Simcity 2000. 
Nu kun je de oude stad

tevoorschijn ha
len met behulp 
van 'load saved 
game’. Je snapt 
het al: als je de 
oude stad met 
FUND rijk hebt 
gemaakt en ver
volgens hebt geo
pend in Simcity 
2 0 0 0 , dan begin je 
met een stad die in 
het bezit is van een 
hoop geld. En Gejo, 
wat je vraag betreft 
over het Ultimate 
Game Cheat Sys
tem, we weten ge
woon nog niet hoe en 
waar het verkrijgbaar 
is. Zodra wij het wel 
weten, weet jij het ook.

inaties:

Sh\n + F3 = gf energie speler 2 
, Control + F4 = energie speier 2
l^ , . , f t ,F 4  = r n . n d e r e p ^ n s p f r 1

jControl + F5 -  ^n ten  speler 1 
iShitt + F5 = punten speler 2

MORTAL KOMBAT 2

Sommige lezers sturen ons 
nu al de (special) moves 
voor de PC-versie van de 
opvolger van het meest be
roemde spel ter wereld.

Deze moves kunnen we he
laas nog niet geven omdat 
ze allemaal zijn gebaseerd 
op arcade-versies of op zo
genaamde Bèta-versies van 
het spel. Dit zijn test

versies waaraan nog van al
les kan veranderen, dus ook 
de moves. Daarom wachten 
we met de Mortal PC-mo- 
ves tot de officiële versie er 
is, want dan pas weten we 
zeker waar we het 
over hebben. Nog 
even geduld dus.

STARW ING I
Ivar uit Bussum wil niet te hoog 
van de toren blazen maar vindt 
zijn eigen tip wel heel erg geinig. 
Hij nam level 1 van de space 
shoot ’m up en speelde tot hij bij 
Meteor’ kwam waar twee bees
ten op lange poten langsliepen, 
die zich vervolgens omdraaiden 
en op hem af kwamen. Hij be
dwong zijn schutterinstinct maar 
vloog onder de poten van de 
beesten door zonder ze te raken. 
Verder in het level verschenen 
meer van die beesten waar hij 
onderdoor vloog, ook onder de 
beesten die zich achter pilaren 
verborgen. Wanneer ze allemaal 
door de benen zijn gespeeld’, is 
de eindbaas van dit level ver
dwenen en zie je in plaats hier
van een enorme basis opdoe
men. In deze basis vind je 
Andross, en als je hem versla
gen hebt, zal de meteor ontplof
fen en krijg je een speciaal 
einde. Ivar, gabber, het is ten
slotte komkommertijd en space- 
vossen lusten geen komkom
mers of zoiets, dus OK, jij hebt 
de tip van de maand.
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DO O M
Jeroen uit Amersfoort 
krijgt een vette ’thumbs 
up’ van Ben voor zijn 
openbaring van de ge
heime leveis in ’The 
Shores of Heil’ en ’In
ferno’. De geheime le
vels heten respectieve
lijk ’Fortress of 
Mystery’ en ’Warrens’. 
Het Fortress of Mystery 
bereik je via het ’Com
mand Center’, maar 
hoe kom je er precies?
1. Direct bij binnenkomst 
in het Command Center 
ga je rechtsaf om het 
hoekje.
2. Als je niet meer verder 
kunt, dan ga je linksaf en 
daar de trap op.
3. Aan het einde van de 
gang zie je rechts een 
deur met een doods
hoofd.
4. Ga door die deur en 
loop net zo lang door de 
gang tot je een volgende 
deur met doodshoofd 
ziet.
5. Ga door die deur en je 
komt in een groene zaal 
terecht.
6 . Ga naar rechts waar

alweer een doodshoofd- 
deur is.
7. Open de deur en 
slacht wat je ziet.
8 . Ga binnen meteen 
naar rechts en druk op de 
knop in de vorm van een 
doodshoofd.
9. Nu is in de groene zaal 
een trap verschenen, ga 
die op.
10. Loop door het vuur 
naar de achterste hoek, 
daar zit een ’warp zone’.
11. Via die warpzone 
kom je in een kamer met 
vliegende doodshoofden 
en een deur.
12. Ga door de deur, je 
komt weer in een ’warp 
zone’.
13. Nu ben je gewarped 
naar een gang met aan 
het einde een deur.
14. Open de deur en haal 
de handel over.
15. Je bent aangekomen 
in het Fortress of Mys
tery.

’Warrens’, het geheime 
level uit Inferno, bereik 
je via level 6 van Infer
no. Hoe je daar komt?
1. Ga bij het begin direct 
rechtsaf langs de muur.

dus niet door de deur.
2. Steek snel 
de strook gif 
over. Je ziet 
nu 2  groene 
gebouwen.
3. Ga naar de 
meest linkse.
Dat is het ge
bouw met de 
vier getraliede 
hokken.
4. Open de deur en 
ga het gebouw bin
nen, de deur gaat 
vanzelf op slot.
5. Vlak voor het 
midden van de lin 
kermuur zie je 
een brandend 
kaarsje, ga daar 
naar toe en open de 
muur.
6 . Er verschijnt een ge
heime ruimte die je bin
nen moet gaan.
7. Je wordt nu gewarped 
naar een plaats hoog bo
ven het slagveld. Voor je 
zie je twee rode metsel- 
werkjes waarvan de lin
ker hol is. (Spring erin om 
de sleutel van de nor
male uitgang te vinden.)
8 . Rechts om het hoekje 
zit een blauw ommuurd

gat en je ziet de schake
laar, in de vorm van een 
doodshoofd, al zitten. De 
kunst is nu in dat gat te 
springen, (of loop met 
IDSPISPOPD dwars door 
het muurtje).
9. Druk op de knop en zie 
daar, een extra level met 
de naam Warrens.

3

Dan kan je niet

'/SJS...

SYNDICATE
Voor de liefhebber, met dank aan 
Alex uit Steenwijk. Kies als ’com
pany name’ GUNS N ROSES 
en als ’your name’ W AXL 
ROSE. Je krijgt nu 100 mil
joen en alle wapens.

Escape, B,N. Er komt dan een extra bal in 
het spel die niet bij de normale ballen opge
teld wordt. Deze cheat kun je eindeloos her
halen, aldus Gerben uit Puttershoek. Martin 
uit Assen wist hier nog een tip voor Epic Sil- 
verball aan toe te voegen. Druk tijdens het 
flipperen op Escape. Dan komt er te staan 
’QUIT? (Y/N)’. Druk vervolgens op de letter 
J, en je kunt de bal met de cursor besturen!

1

EPIC PINBALL
Als je aan het flipperen 
bent en je ziet dat de bal 
verdwijnt, druk dan op:

1 * 1  PTR 1
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A I.ITM   ̂ ’
Glaxx uit Rotterdam, 
Huqqie uit Goor en 
vooral Gijs en Sil uit 
Raalte stuurden le- 
velcodes voor Alien 
Breed, en wel de 
volgende;

Level
2 - a AJIHGDDC
3 - CGGHDGGDG
4 - HDICICCII
5 - IDHEHDGCC 
6-IJIIDIHEC 
7 - CFDFEFEFJ 
B-JIIJIIIIC
g.AAAABAAAA
1 0 -  CCGDGBBBB
11- HHIAAJJIG

i  12-GGDDJJGFD 
I 13-JIECBFGFF
‘ 1 4 - h g g e d d c c b

1 5 -  HHHGFGDCC
1 6 -  IHDCHGHFF

on*4Enioyxï>,

VIRrUA RACING
Pascal uit Amersfoort, 
Remco uit Amsterdam en 
Arjan uit Leiden verdubbe
len het spel Virtua Racing 
met deze truuk om de races 
in spiegelbeeld te rijden. 
Druk bij het verschijnen van 
het Sega logo op Boven, A 
en B en houdt de knoppen 
ingedrukt tot het titelscherm. 
Ga nu naar mode select en 
het logo van de mirror mode 
kan gekozen worden. LOTUS II R.E.C.S.

Richard uit Sittard scheurde 
zijn MegaDrive aan flarden.

LEVEL 1
Race 1 CRRIPWBXX-44 
Race 2 QPWMVQKCQ-50 
Race 3 XGPGPZHHS-60 
Race 4 FGWLSYCKM-68

Race 5 PRRUMPUMV-76 
Race 6 NANCXXXXZ-56 
Race 7 IPWONWOBP-80

LEVEL 2
Race 1 RLQYDVAKA-48 
Race 2 HDMQQFAKA-52 
Race 3 WXQBQMDXD-88 
Race 4 UDONAJHAL-48 
Race 5 NKWCXXXXK-36 
Race 6 AONGLQKTC-64 
Race 7 ZXJGHBKHF-72 
Race 8 DPGTQKBHQ-44 
Race 9 IPMIJOBHQ-64 
Race 10 MUYURWFHA-88

Sjakie uit Werkendam 
kreeg door POD PLEASE 
bij player 1 In te vullen een 
verborgen spel.

U ü d e o h i

{6 >4 kei<$
DUNE 2
Bastiaan en Joris, twee 'kra
kers’ uit Hoogland, weten 
hoe je een gebouw in Dune 
2 kunt kraken; 'Als je op een 
gebouw van de tegenstan
der schiet en de krachten

HOWSITDATNOW
C D -I SPACE ACE
Hoe de grillen van Space Ace te overleven? Ewout uit Castricum heeft raad.
Om level 2 uit te spelen doe je Als je de cockpit bekijkt vanaf de rechterkant van het 
vliegtuig;
Boven, Rechts, Beneden, Rechts, Boven
Als je de cockpit bekijkt vanaf de linkerkant van het vliegtuig;
Boven, Links, Beneden, Links, Boven

Om level 3 uit te spelen;
Als je met de punt van het 
vliegtuig naar rechts het 
ruimteschip binnenkomt:
Boven (x2). Links (x3).
Rechts, Boven, Rechts +
Boven
Als je met de punt van het 
vliegtuig naar links het 
ruimteschip binnenkomt:
Boven (x2). Rechts (x3).
Links, Boven,
Links + Boven

van het gebouw staan op 
rood, dan moet je een Sol
dier of een Trooper in het 
gebouw laten lopen, dan is 
het gebouw van jou en moet 
je natuurlijk veel geld heb
ben om het gebouw vlug te 
repareren...’
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A a i n i .  H p m L u

JURASSIC PARK
Ricky uit Rotterdam wou meer etterige dinos afmaken in Ju 

rassic Park op de SNES en vond dit: 7E04 0555
SONIC 3

P-eter uit Uithuizen vogelde deze 

- '

^^9 8 ringen waard

REN & STIM PY  
SH O W
Paul uit Rotterdam heeft in het 
extra level van Stimpy’s Inven
tion van groene luchtbel tot 
groene luchtbel gesprongen en 
stuurt ons zijn overwinnaarsco- 
des.

CODES VOOR 1-PLAYER 
MODE
Level 1 8B20000 0DPG2W1 
Level 2 8C00004 BJPF2WC 
Level 3 871000C C6PD2WW 
Level 4 892000C CM564WR

2-PLAYER MODE 
Level 1 8B20000 0057DDH 
Level 2 8500003 P15HDDY 
Level 3 8510009 0X58WDY 
Level 4 8520006 4WP7WDY



Codes voor de Game Gear-versie van Lemmings heb ik 
niet voor je, Jasper uit Alblasserdam, maar vi/el iets veel 
beters: een level select. Als je het spel aanzet, zie je een 
lemming er met het Sega-logo vandoor gaan op een kar
retje. Hou op dat moment de knoppen 1 en 2 ingedrukt 
terwijl je alle knoppen van de control pad met de klok mee 
indrukt. Doe dit drie keer (knoppen steeds ingedrukt hou
den!) tot je een geluidje hoort dat aangeeft dat het gelukt 
is. Kies nu New Level op het titelscherm. Je zult zien dat 
je nu een creditscherm krijgt in plaats van het password- 
scherm. Onderin zie je een stage select-optie. Druk nu op 
rechts of links om een level te kiezen.
Als dank heeft Jasper meteen een tip voor Indiana Jones 
and the Last Crusade op de MegaDrive (en waarschijnlijk 
werkt het ook op de andere systemen): in het laatste level 
moet je de Sprong des Hoops maken. Dit is echter geen 
sprong maar een stap. Loop gewoon over het gat en je 
valt volgens Jasper niet naar beneden (ben je wel eens 
omhoog gevallen dan). Nu kom je bij de Bron des Levens. 
Kies de kleine roodbruine beker en je hebt het g^öI 
uitgespeeld. Iedere andere beker leidt trouwens tot een 
zekere dood.

Het PC-spei Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis blijft 
een hoop lezers bezighou
den. En dat terwijl de Power 
Prof het zo’n makkie vond 
(maar ja, verschil moet er 
zijn). Rolf uit Uden is op 
zoek naar de combinatie 
om de oude Atlantische 
robot te repareren en wil 
ook meteen weten hoe hij 
Sophia uit de gevangenis 
kan krijgen. De robot re
pareren doe je met de 
wielspaak (wheel spoke) 
die je, zoals uit je brief 
blijkt, inmiddels hebt ge
vonden. Verder moetje 
het kopje lava gebrui

ken aan de bovenkant van de 
robot. Pak de orichalcum 
beads (wat zijn dat eigenlijk 
voor dingen?) en vergeet ook 
de wielspaak niet mee te ne
men (die heb je later nog een 
keer nodig). Sophia hoef je 
helemaal niet te bevrijden, 
maar je moet wel wat andere 
dingen doen bij haar gevan
genis. Als je bij het ventilatie- 
gat bent aangekomen, zul je

De Power Prof heeft een 
heleboel vragen gekregen 
over de Mortal Kombat 
DIP-tip (PC) die een tijdje

level 2  in 
an Prince of 
le de tips ai 

we in de
iri en maarx 
bliceerden?
atsmoetje
men komen.

zien dat je dat niet open 
krijgt. Gebruik een bead bij 
de robot rechts van het venti- 
latiegat en de robot zal de 
bewaker pletten. Ga nu naar 
de Sentry kamer. Je moet nu 
een eel figurine of een 
beeldje bij je hebben. Ge
bruik een bead bij het visse- 
bek-te ld . Gebruik een bead 
met de eel figurine. Gebruik 
nog een bead bij de visse- 
bek. Ga nu naar Sophia’s cel 
en raap het stukje van het 
beeld op. Ga naar het kanaal 
en laat Sophia lekker in d’r 
cel zitten.
Sjoerd uit het Belgische Kin
rooi weet niet wat hij moet 
doen in de tempel. Simpel, 
Sjoerd, ik neem aan dat je 
wel al binnen bent gekomen? 
In de tempel vraag je eerst 
aan Sophia of ze Sternhart 
bezig wil houden. Ga nu naar 
buiten en pak de kerosine 
lamp terwijl ze aan het praten 
zijn. Ga de tempel weer in en 
open de kerosine lamp (Dr. 
Sternhart zal zich bekiagen 
over het feit dat je z’n lamp 
hebt gepakt, maar daar trek 
je je niets van aan). Gebruik

geleden in Eeuwig Leven 
stond. Om te beginnen 
even dit: jullie kunnen wel 
allemaal boze brieven stu
ren aan de Power Prof 
over tips die niet blijken te 
werken, maar die DIP-tip 
kwam dus niet bij mij van
daan! En nu we dat mis
verstand uit de weg heb
ben geholpen: het is 
inderdaad zo dat de DIP- 
tip niet bij iedere versie 
van Mortai Kombat werkt. 
Het werkt namelijk alleen 
bij versies die het optie- 
scherm in het spel hebben 
ingebouwd. Degenen die 
eerst setup moeten inty
pen om het setup-scherm 
te krijgen hebben dus 
pech!

de lamp op de spiraalvormen 
links. Trek er nu aan om het 
te pakken en gebruik het op 
de dierenkop iinks. Trek aan 
de olifantenneus om de 
tombe te openen. Sternhart 
zal er nu vandoor gaan met 
de Worldstone, maar daar 
hoef je je nu niet zoveel van 
aan te trekken. Vergeet al
leen niet de orichalcum bead 
op te rapen voordat je terug
vliegt naar IJsland. Sjoerd’s 
tweede vraag was wat je 
moet ruilen met Dr. Costa. 
Weiger hem Sophia’s hals
ketting te geven en vraag 
hem of ie soms liever zaken 
doet met Indy. Schakel terug 
naar Indy. Laat Indy praten 
met Costa en geef hem het 
geheimzinnige eel figurine.
Je laatste vraag over King’s 
Quest VI is wat te vaag 
Sjoerd, je zal even preciezer 
moeten beschrijven waar je 
bent en wat je al hebt ge
daan. Wel kan ik je zo al zeg
gen datje de ring had moe
ten ruilen voor een magische 
kaart (in de pawn shop waar 
je het pepermuntje vandaan 
hebt).

Marcel uit Apeldoorn heeft 
een heleboel spellen (uitslo
ver!) waaronder het import- 
spel Battle Cars van Namco.
Of de Power Prof daar soms 
codes voor heeft? Uiteraard ■ 
heb ik die: druk op het titel
scherm op Omhoog, Om
laag, L, R en Select. Ga nu 
naar het Options-scherm 
waar je een nieuwe Mystery 
Mode optie zult zien. Je kunt 
het spel nu van boven af be
kijken. Als je op het titel
scherm op L, R en Omhoog 

, drukt, kun je in de auto van 
 ̂ de boss rijden als je hem be- i 
reikt. Van B.O.B. hebben we 
in eerdere nummers van PU 
al (februari ’94 en november i 
’93) de passwords en een 
cheat gepubliceerd.



Natuurlijk zijn de bazen in 
Final Fight (SNES) wel te 
verslaan, Bernd uit Beha
gen. Iedereen is te ver
slaan, zeker als je wat hulp 
krijgt van de beste vechter 
(ik dus). Om het je wat 
makkelijker te maken druk 
je gewoon op L, R en 
Start, je kunt nu zelf het 
aantal levens bepalen en 
de moeilijkheidsgraad.

vriendje van Frans

System.

jde manier om deze 
^at te doen is
Ime Over-scherm op
nhoog drukken en dan

;ht keer op 2 .

npweest â s je dit
'"® **® S te rsS ie n a rn e liik  

i he antwoord

i op 1? allaön om gaat
1 Als het le

te kunnen sp8 ^?niwji. 
kun je het beste
een car Power-

set kopen.
Maar als je 
daarna 
Qok.bülW* 
op de campioQ 
wilt spelen, is 
dat niet de
meest idea e kun je
o p l o s s i i i g . ^Q. 

b e tb e s te ^ ^ B ^ Q g p n e

Emiel uit Strijen is al een half 
jaar bezig met het oplossen 
van het laatste Sunsoft level 
van het SNES-spel Lem
mings. Hier komt ie, Emiel:
1 . verander de eerste lem
ming in een klimmer, zodat 
deze de muur rechts begint 
te beklimmen. Verander hem, 
zodra hij de linker bovenhoek 
van de een-richting muur be
reikt heeft, in een graver.
Zorg wel dat er links een 
opening is. Verander hem, 
zodra hij tussen de twee een- 
richting muren zit, in een bas
her zodat ie zich een weg 
naar rechts graaft door het 
midden.
2. Verander vlak voordat de 
basher door de rechterkant 

>heen is, een van je lemmings 
in de buurt van het valluik in 
een klimmer, zodat hij de 
muur beklimt naar rechts.
3. De eerste klimmer zat na
dat hij de meest rechtse 
muur beklommen heeft, weer 
omlaag vallen. Verander 
hem, als hij de linker rand be
reikt, in een bouwer, zodat hij

J j J
laten «ten

it het 
^ien

c i i m p U " - - . g  Ijea

dat nei yc . gm te
sghien met zovee l^

» ^ P ''l® - !r l i« T te b e a n t-

woordemdei-^^^^Qgg^

batterijen 
. zuipt, is
^  vooral het
" f e i t  dat 
, Weuren- 
l  öeeldscher- 
I  men meer 
^ energie

^ d a n  inTen
daar dat de bettenen

° r S n « a 3 e a -

of Lynx.

federeen die dat h'sto”Sche ^̂ ĝ,gg,
heeft: je vindt de ha qq(̂  voor
van de Dark 9® Rgj Belgje die heel 
Joachim, een f  ̂ „ar blijkbaar niet goed
s?oer doet in z’n bnet m ^  ■ ^et een
kan lezen. Gelukkig maaWJoa^^^
beetje goed met ee P fp0 er leeglopen- 
SNEB: laat bij de fu' ^̂ g g^gd waar die
neem de vis ga ^^g ,̂ en )e

naar de top van de een-rich
ting muur gaat. Wacht als hij 
boven is totdat hij de tweede 
lijn van rechts op de grond 
bereikt en verander hem dan 
in een miner.
4. Verander de tweede klim
mer in een bouwer, zodra hij 
twee stappen omlaag heeft 
gedaan in de door de miner 
gegraven gang, zodat hij over 
de bovenkant van die gang 
bouwt. Verander hem in een 
bouwer zodra hij de linker- 
rand bereikt zodat hij een

brug bouwt naar de uitgang.
5. Laat de miner een stap 
naar links doen zodra hij door 
het midden valt en verander 
hem dan weer in een miner. 
Verander, terwijl hij aan het 
graven is, een van de lem
mings onder de valdeur in 
een klimmer. Wanneer hij de 
rechterrand van de mijngang 
bereikt verander je hem in 
een bouwer zodat ie een 
brug maakt die beide mijn
gangen verbindt.
6 . Wacht tot de miner klaar is 
met graven en je bent klaar.

Nee Leendert uit Winterswijk, je kunt geen 
MegaDrive spellen op een Master Bystem 
spelen. Omgekeerd kan wel, want daar zijn 
speciale converters voor te koop. En Taco uit 
Den Haag maakt het helemaal bont, want die 
vraagt zich af of er een converter is om 
MegaDrive-spellen op de BuperNEB te spe
len. Haha, leuk geprobeerd maar dat zit er 
echt niet in.

- o  .
• - - - .  -ir • •

Marlous (als dat er tenminste staat, beetje netter schrijven 
mag ook wel hoor) uit Amersfoort geeft de redaktie heel 
veel kusjes en extra groetjes aan Ben, Bjorn en Kees als 
die haar brandende problemen oplossen in Zeida IV op de 
Game Boy. Ha, die kusjes zijn dus voor de Power Prof! Om 
te beginnen krijgt ze die irritante gevlekte stenen niet aan 
de kant. Dat kan wel kloppen, Marlous, want uit de rest van 
je brief blijkt dat je de Power Bracelet nog niet hebt gevon
den. Als je die eenmaal hebt, leveren de stenen geen pro
bleem meer op. De power bracelet kun je vinden in het 
tweede paleis. Het veertje waar je verder om vraagt, be
vindt zich in een schatkist in het eerste paleis. De sleutel 
om toegang te krijgen tot dat paleis vind je als je na de be
toverde wasbeer een scherm omhoog gaat. Voor alle Le
gend of Zelda-fans die hopeloos vastzitten, heeft de Power 
Prof trouwens de ultieme cheat, waarmee je dwars door 
muren heen kunt lopen. Loop naar de rand van een 
scherm en duw in de richting van het scherm waar je naar 
toe zou willen. Druk dan onmiddellijk op Belect, vlak voor
dat het scherm begint te scrollen. Je verschijnt nu aan de 
andere kant van de muur waar je tegen duwde, op de
zelfde plek maar dan op het volgende scherm. Handig als 
je een voorwerp mist dat je nodig hebt om toegang te krij
gen tot een bepaald scherm. Bave wel eerst even je spel 
voordat je dit doet, want je kunt op deze manier per onge
luk vast komen te zitten in een rots of een muur.





Te koop 3 Sega spellen: Alad

din, Asterix, Sonic 1. ƒ 75,- per 

stuk, 3 voor ƒ 200,-. Tel.: 079-

415278, Jan-Jaap.__________

Te koop voor Game Gear: So

nic Bfr. 650,-, Mickey Mouse 

Bfr. 850,-, Donald Duck Bfr. 

850,-, Ninja Gaiden Bfr. 850,-, 

Halley Wars Bfr. 850,-, Master 

Gear converter Bfr. 450,-. Voor 

Master System: Ghouls 'n 

Ghosts Bfr. 550,-. Alle spelle- 

fjes met origineel doosje en in

structieboekje. Tel.:

089/461103 (Bree, België), vra-

gen naar Pol Teyssen._______

Te ruil: Michael Jackson/Moon- 

walker (MegaDrive) of een 

spelcassette met 10 spellen wil 

ik ruilen tegen Mortal Kombat 

(MegaDrive). Tel.: 01640- 

58362 (alleen op zaterdag of 

zondag tussen 12.00 en 18.00 

uur), vraag naar Lee of Nazim. 

Te ruil gevraagd voor de Game 

Gear: Mortal Kombat, NBA 

Jam, Cool Spot, Batman Re

turns, Ecco the Dolphin, Micro 

Machines of Road Rach. Ik 

heb Terminator te ruil. Evt. ook 

kopen voor ƒ 25,-. Tel.: 030- 

514735 (vragen naar Wesley). 

Te koop of te ruil: Master Sys

tem 2 -r 3 controlpads, 1 con

trol stick en 12 spellen. Alles 

voor ƒ 300,- of ruilen tegen een 

Super NES met 3 spellen 

(geen Mario World). Tel.: 085- 

812976, vraag naar Floris.

Te ruil gevraagd voor Sega 16- 

bit uw Micro Machines tegen 

mijn Sword of Vennillion (mef 

trucjesboek) of Spiderman).

Tel: 03486-1435.___________

Te koop of te ruil gevraagd: 

Ecco the Dolphin of Tazmania 

op de Sega MD. Tel.: 02972- 

61875 (Vinkeveen), vraag naar

Wessel.___________________

Te ruil: Asterix voor de Mega

Drive tegen Aladdin of een an

der leuk spel. Tel.: 03405-

67155, Simon Bakker._______

Te koop of te ruil voor de Sega 

MegaDrive: Aladdin (2 maan

den oud) ƒ 110,-, Spiderman (3 

maanden oud) ƒ 60,-, Streets 

of Rage (3 maanden oud) 

ƒ 60,-, Manacer geweer -r 6 

shoot games ƒ lèO,-. Allemaal 

met Nederlandse handleiding. 

Rujlen voor: Road Rash 2, F22 

Intórcepter, F15 Strike Eagle 2, 

Sonic 3, Sonic Pinball, Eternal 

Champions of Desert Strike. 

Tel.: 05115-43972, Mitch Ver-

P O W E R S A L E S
lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 

langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER 

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciële advertenties zijn n e e t  gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor

de geldende tarieven.
2 . illegale advertenties worden geweigerd. ' 2 0 0  pc-spellen zonder handleiding aangebo

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 

over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUUR JE POWER SAUS ADVERTENTIE NAAR

(POWERSALES)
9194 , 1009 CC AMSTERDAM

SCHBUF DUIDELIJK!

>WER SAUS ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 

Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen, interesse? Neem contact op met 

Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voon/vaarden, tarieven en formaten.

MES SPELLEN PER POST 
LAGE PRIJS!

VERKOOP VAN ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS
BEL DE SPELLOFOON 043 - 637763,  24 UUR p/D A C

MAASTRICHT, SC HARNERW EC 65 SITTARD, PARKLAAN 2B

I

I
I
I
I
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J
hoef (spreek in op antwoord-

aeei________________
Te koop of te ruil voor Sega 

MegaDrive: een converter (8- 

bits spelletjes kunnen hierdoor 

op de 16-bits gespeeld wor

den). Koop ƒ 60,- of ruilen voor 

NBA Jam of Street Fighter II 

special Champion edition of 

Turtles the Hyperstone Helst of 

World of Illusion of Zombies. 

Tel.: 01807-13234, vraag naar

Maurice.__________________

Te koop: Sega MegaDrive (16- 

bit) + 2 spellen (NBA Jam en 

Ultimate Soccer) in 1 koop 

ƒ 250,-. Voor de Game Boy 

U lt im a /25,-. Tel.: 03410-

30965.____________________

Te koop: Sega MegaDrive 

compleet met Sonic en boek

jes. Z.g.a.n., ca. 1 jaaroud, 

voor maar ƒ 200,-. Tel.: 030-

281498.___________________

Ik wil Halley Wars ruilen voor 

Mortal Kombat. Beide voor de 

Game Gear. Tel.: 036-534300,

Stephan.__________________

Te ruil: MegaDrive 16-bit spel

len Alien 3, Predator 2, Lotus 

Turbo Challenge, Terminator, 

Desert Strike, Eventueel ruilen 

tegen Road Rash 2, Mortal 

Kombat of Aladdin (2 van mij

tegen 1 van deze). Ook wil ik 

Allen 3 voor de Game Gear rui

len tegen Sonic 2. Tel.: 078- 

79247, Peter van Heeren (tus-

sen 18.00 en 19.00 uur)._____

Te koop voor Sega Master 

System: Asterix ƒ 49,-, Moon- 

walker ƒ 39,-, Shadow Dancer 

ƒ 39,-, Captain Silver ƒ 29,-. Al

les in z.g.a.n. met handleiding 

+ doosje. Tel.: 055-662159 (na

15.30 uur)._________________

Te koop voor de 16-bit Mega

Drive: 688 Attack Sub en NBA 

Jam. Allebei z.g.a.n., in doos -r 

handleiding. Prijs in overleg. 

Tel.: 072-336195, vraag naar

Jeroen (na 17.30 uur)._______

Te koop: Sega Mega CD spel

len: Road Avenger, Thunder- 

hawk. Half jaar oud, hoogste 

bieder. Tel.: 05750-25868.

Te koop: spellen voor de 

MegaDrive. Street Fighter 2 

(ƒ 100,-/Bfr. 2000,-), Mortal 

Kombat, Fifa Soccer, Sensible 

Soccer, Aladdin en Sonic 2 (al

len tegen ƒ 75,-/Bfr. 1500,-). 

Eventueel ruilbaar tegen NBA 

Jam, World Cup 94, Cool Spot, 

Jurassic Park, NHL '94 of NBA 

Showdown. Tel.: 089-380434

(België).___________________

Te koop: Sega 16-bit Mega

Drive -f CD Rom 2, inclusief 2 

joysticks (waaronder 1 pro

grammeerbaar). Compleet met 

24 spellen, waarvan 5 op CD. 

Geheel zo goed als nieuw. 

Vraagprijs: ƒ 1100,-, Tel.:

01180-13901.______________

Wie wil mijn spel Chuck Rock 

van de MegaDrive ruilen tegen 

een van deze spellen? Ecco 

the Dolphin, Mortal Kombat 1 

of 2, Road Rash 1 of 2, het au- 

toracespel Lotus of Paperboy 1 

of 2 of Sfreef Fighter 1 of 2. In

teresse? Bel naar: 02507-

18418, vraag naar Bob.______

Te koop: Sega 16-bit met 22 

spellen + 2 joysticks en alle 

toebehoren. Winkelwaarde ca. 

ƒ 3500,-. Nu (1 jaar oud) 

ƒ 825,-. Bellen na 18.00 uur.

Tel.: 02990-39500__________

Te koop: MegaDrive spellen 

Last Battle ƒ 40,-, Mickey en 

Donald in World of Illusion 

ƒ 50,- en Ecco the Dolphin 

ƒ 75,-. Of ruilen tegen Sonic 3 

of Road Rash II. Tel.: 02503-

37023.____________________

Te koop gevr.: Micromachines 

(MD) v o o r /75,-. Tel.: 078-

160768.___________________

Te koop: Sega 16-bit met 14 

spellen (o.a. Aladdin, Jurassic

Park, Sonic) + 2 

controllers/joysticks voor 

/  550,-. Tel.: 085-618810, Pa-

trick (Arnhem)._____________

Te ruil voor de Sega Mega

Drive: mijn Asterix of Dick 

Tracey voor jouw Micro Machi

nes of SF II. Tel.: 08893-2703,

Guido (na 18.00 uur).________

Te koop voor de Game Gear: 

Out Run, Sonic 1 + 2, Streets 

of Rage II, Shinobi I en Co

lumns. Per stuk /  35,-, In 1 

koop /  180,-. Alles met hand

leiding. Tel.: 010-4864414,

Renzo.____________________

Te koop gevraagd: TV Tuner 

voor Game Gear. Tel.: 05752-

2769 (Gelderland).__________

Te koop: Sega MegaDrive + 
a/v cable -r stereo cable + 2 

pads -r 1 joystick + 11 spellen 

(o.a. Flashback, Jungle Strike, 

Ecco, Tiny Toon, Asterix, Won

derboy IV etc.). Prijs n.o.t.k.

Tel.: 030-721982, na 18.00 uur. 

Wil er iemand ruilen? Ik heb 

Mortal Kombat, die ik wil ruilen 

voor Fifa Soccer of Sensible 

Soccer van de MegaDrive, Tel.: 

030-438441, Gerrit (Utrecht).

Te koop: 4 MegaDrive spellen 

(Spiderman, Shadow Dancer, 

Jewel Master, Sonic). Allemaal

/  45,- per stuk, behalve Sonic 

die is /  35,-. Ook ruilen tegen: 

Micro Machines, Terminator 2, 

Moonwalker, Quackshot, Alien 

3, Cool Spot, Tazmania, TMNT 

Return of Schredder, X-Men, 

Zoom, Chakan, Ghostbusters, 

Lemmings, Mega-lo-Mania.

Tel.: 01891-15440, vragen naar

Gerben (na 15.00 uur)._______

Te ruil: Sonic 2, Aladdin, 

Quackshot (MegaDrive) het 

liefst voor: Mortal Kombat of 

Street Fighter II (MegaDrive).

Tel.: 071-218072, Rik._______

Ik wil graag Teddy Boy voor de 

Sega MS ruilen voor Wonder-

boy 1, Y’s the Vanished______

Omens, Arcade Smash Hits, 

Rainbow Islands of Super 

Space Invaders. Sybex Mega

Drive boek te koop /  20,-. 

Woody Pop en Sonic I voor de 

Game Gear te ruil voor Popils, 

Devilish, Defenders of Oasis of 

Sonic Chaos. Tel.: 01150- 

94001, Patricia van den Bosch

(Temeuzen)._______________

Te ruil: Shinobi III (MegaDrive) 

voor Zombies ate my neigh

bours, Toejam & Earl of Splat- 

terhouse III. Tel.: 075-215750. 

Te koop voor MegaDrive: Ter

minator /75,- of ruilen tegen 

Jurassic Park, Aladdin, Mortal 

Kombat of ander tof spel. Tel.: 

05953-2067, Wouter (prov.

Groningen).________________

Te koop: Game Gear spellen 

/  49,- per stuk. Mortal Kombat 

II, Sonic I, Columns, Predator 

II, Shinobi, Ninja Gaiden, Pac- 

man, Ax Battler, G-loc. Game 

Gear voor /  99,-. Tel.: 04130-

41987, Hubert._____________

Te koop: Sega 8-bit met 5 spel

len (o.a. Alex Kid, Sonic 1 en 

2. Superaanbieding /  130,-. 

Tel.: 04920-12063, na 17.00 u. 

Te koop: 4 spellen voor de 

MegaDrive (Turtles Hyperstone 

Heist, Mickey and Donald, So

nic 2 en Quackshot). Per stuk 

/  75,-. Ze zijn ook te ruil voor: 

Sonic 3, Cool Spot of Fifa Soc

cer. Sonic 3 ruil ik voor 2 van 

mijn spellen. Allemaal samen 

/  250,-. Allemaal nog i.z.g.st. 

mef hoesje en boekje. Tel.: 

03212-1461, Swifterbant (Fle-

voland). Na 17.00 uur._______

Gevraagd: Action Replay voor 

MegaDrive. Schrijf naar: Johan 

Reijdams, Zelestraat 99,2800 

Mechelen, België. Vermeld de 

prijs en telefoonnummer of 

adres.



PC DISCOUNT
Eéndaagse regionale com puter-koopjesbeurzen

V oor h o b b y ist en  zakelijke gebruiker  
PC /  A m iga /  Atari /  MIDI /  V id eo -G a m es  

Hardwarer S o ftw a re  en  S u p p lies  te g e n  dum pprijzen

W ij kom en b ij u in de bu u rt van 10 .00 to t 16 .00 uur op:

2 0  a u g u s tu s ............................Pr. W . A le x a n d e rh a l

2 8  a u g u s tu s ............................D e  V e ch tse  Banen ...

3  s e p te m b e r ...............

10  s e p te m b e r ...............

17  s e p te m b e r ...............

1 o k to b e r ...............

8  o k to b e r ...............

15  o k to b e r ...............

2 9  o k to b e r ...............

....................................................... Z o e te rm e e r

.................................................................U tre c h t

Z e e la n d h a lle n ................................................................................................G oes

A H  O  Y .................................................................................................... R o tte rd a m

Prins B e rn h a rd h o e v e .....................................................................Z u id  Laren

A m e r ic a h a l...........................................................................................A p e ld o o rn

Extran S p o rtc e n te r ...............................................................................H a a rlem

T w e n te h a lle n ........................................................................................Enschede

B ra b a n th a lle n .................................................................................. D en  Bosch

5 n o v e m b e r ...........................S p o rth a l Bras.....................................................................................................D e lf t

12 n o v e m b e r ...........................De L e y s d re a m ................................................................................... R oosendaa l

3 d e c e m b e r ........................... Jan M a s s in k h a l..................................................................................... N ijm e g e n

1 0  d e c e m b e r ...........................S p o rth a l C e n tre p o in t ...............................................................................A lm e re

1 7  d e c e m b e r ...........................M e rw e h a l............................................................................................... D o rd re c h t

2 4  d e c e m b e r ...........................Evenem . hal M a rg r ie t ........................................................................ S ch iedam

7  ja n u a ri '9 5 ...........................S p o rth a l G ro e n e n d a a l.................................................................... H e em stede

14  ja n u a ri '9 5 ,  

4  fe b ru a ri '9 5 .  

11 fe b ru a ri '9 5  . 

18  fe b ru a ri ‘9 5 .  

11 m a a rt ‘9 5 .  

18  m a a rt '9 5 .  

2 5  m a a rt '9 5 .  

2 2  a p ril ‘9 5 .  

2 9  a p ril '9 5 .  

6  m e i ‘9 5 .  

13 m e i ‘9 5  , 

2 0  m e i ‘9 5 .  

11 ju n i ‘9 5 ,  

17 ju n i ‘9 5 .

. .A m e ric a h a l...........................................................................................A p e ld o o rn

..Z e e la n d h a lle n ................................................................................................G oes

..P rins B e rn h a rd h o e v e .....................................................................Z u id  Laren

, .A H O Y .................................................................................................... R o tte rd a m

..E ve n e m .ce n tru m  ' t  V e n ......................................................................... V e n io

..S ta d s s p o rth a l.............................................................................................T ilb u rg

..S po rtha l Bras...................................................................................................D e lf t

. .T h ia lf ..................................................................................................... H ee re veen

..T w e n te h a lle n ........................................................................................ Enschede

..C o n g re s g e b o u w ............................................................................. D en  H aag

..D e H o u tk a m p h a l......................................................................... D o e tin c h e m

..D e H o o rn se  V a a r t ................................................................................A lk m a a r

..E venem en tha l M a rg r ie t ...................................................................Sch iedam

..D e L e y s d re a m ................................................................................. R oosendaa l

____________
Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & Media |

2 3 - 2 5  s e p t. •  B e u rs g e b o u w  E in d h o v e n  • B e n e lu x  C o m p u te r  '9 4

27-29 jan. ...........Beursgebouw Eindhoven................................. ...................Benelux Computer '95
7- 9 april ..........Jaarbeurs U trecht.............................................. ................................. Inter Expo '95

f  5 , - voordeel R E D U K T I E B O N f  5 ,- voordeel

Naam;

Adres:

Postcode/Plaats:

Telefoon;

Com puter:

A

Aangeboden door Power Unlimited augustus/september 1994

X O E C A N C
Neem  een pasje v o o r een gem akke lijk  en g oed koop  bezoek aan alle com pute rbeurzen .

W O R D T DEELNEMER A A N  STICHTING COMPUTERCREATIEF!

V o o r een gering  bedrag van slechts f  5 5 ,- per jaar w o rd t u in staat gesteld alle 30  d o o r C o m pu te rc rea tie f 

en InterExpo &  M e d ia  georganiseerde beurzen zonde r verdere en treekosten  te  bezoeken.

Voordelen zijn verder:
•  U k u n t bij elke beurs d irec t doorlopen , dus u h o e ft n ie t m eer in de rij te  staan
•  U w o rd t au tom atisch  v rijw e l m aandelijks op  de  hoog te  gehouden van beursdata, 

plaatsen en verder n ieuws op het geb ied van com p u te r hard- en so ftw are , M ID I, 

spelletjes, v ideo  en film

• U m ag 2 kinderen to t  12 jaa r GRATIS m eenem en

• U o n tv a n g t GRATIS de beurscatalogus van InterExpo &  M ed ia
•  U ko m t in aanm erking vo o r ve rlo tin gen , prijsu itre ik ingen en speciale aanb ied ingen tijdens de beurzen.

M e ld  u nu aan, o n d e r v e rm e ld in g  van naam  en vo o rle tte rs , s traa t en hu isnum m er,pos tcode , 

w o o np la a ts , te le fo o n n u m m e r en g iro /b a n k n u m m e r bij:

S tich tin g  C o m p u te rc re a tie f, pos tbus  6 1 4 9 2 , 2 5 0 6  A L  Den Haag

De ja a rlijkse  b ijd ra g e  van  f  5 5 ,-  o ve rm a k e n  naa r R a b o b a n k  S ch even in gen  t .n .v . C o m p u te rc re a tie f 

rek .n r. 3 5 .7 6 .2 4 .1 7 3 . o f  p o s tb a n k  nr. 4 0 6 3 5 0 8 . D a a rn a  o n tv a n g t u h e t pasje.

Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnem ent op de beurzen: 
Tel. 070-3588929 • fax 070-3587783

Te koop voor de SNES: Street 

Fighter II Turbo (USA) ƒ 109,-, 

Street Fighter II (USA) ƒ 40,-, 

Act Raiser (USA) ƒ 79,-. Alle

maal met boekje en doos. Ook 

te koop converter om Euro

pese en Japanse spellen op 

Amerikaanse SNES te kunnen 

spelen ƒ 30,-. Tel.: 01150- 

96031, vraag naar Marco (na

17.00 uur)._________________

Te koop voor de SNES: Alad

din, Mario All Stars, Batman 

Returns, Addams Family, 

Pugsley’s Scavenger, Bart's 

Nightmare, Hook voor onge

veer ƒ 100,- per stuk en Mario 

World en James Bond jr. voor 

ƒ 80,- per stuk. Interesse? Bel:

08370-13864.______________

Te koop: Jurassic Park voor de 

SNES ƒ 100,- of ruilen tegen: 

Tiny Toons of Mr. Nutz. Tel.: 

02284-1497 (liefst Hoorn e.o.). 

Te koop: Game Boy + game- 

light + bodyguard + vergroot

glas + Game Boy koffer -r ga- 

melinkkabel + 6 spellen met 

boekje ( S M I, Skate or Die, 

Tetris, Zen: Intergalactic Ninja, 

Super Off Road, Super RC Pro 

Am). Alles in één koop.

P.n.o.t.k. Ik wil alles ook ruilen 

voor een Game Gear met min. 

4 spellen. Tel.: 02513-1142.

Te koop: Nintendo 8-bit met 2 

controllers en aansluitkabels + 
adapter en de spellen: Roller- 

games, Mario 2 + 3, Gremlins 

2, Mega Man 2. Prijs ƒ 250,-.

Tel.: 030-514863.___________

Te koop: SNES spel Starwing 

met boekje en hoesje, ƒ 60,-. 

Tel.: 02260-14539, (Langedijk)

vraag naar Eric.____________

Te koop/te ruil voor de Game 

Boy: Zeida ƒ 50,-, Prince of 

Persia ƒ 40,-, Super Marioland 

ƒ 40,-, Gargoyles Quest ƒ 40,-, 

Paperboy ƒ 30,-, Alleyway 

ƒ 25,-, Tetris ƒ 20,-.

Tel.: 05230-13157.__________

Te koop: 2 spellen voor de 

NES: Terminator 2 voor ƒ119,- 

, Kung Fu voor ƒ 79,-.

Tel.: 03412-57480 en vraag

naar Sander Sloof.__________

Te ruil/te koop voor de SNES: 

Winter Olympics en Jim Con

nors Tennis. Tel.: 08866-1696,

vragen naar Ralf.___________

Te koop: Mario AH Stars voor 

ƒ 75,-. Tel.: 055-335803, Jordy. 

Je moet dichtbij Apeldoorn wo-

nen.______________________

Te koop of te mil voor de

inPCOTHCEK / \ ______
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Markt 14, VEENENDAAL 
Klaveriaan 4, ARNHEM

Tel.: 08380-17747 
Tel.: 08385-43001 
Tel.: 085-211669

COIDVTHR
SNES: Mickey's Magical Quest 

(Jap. maar je hebt geen con

verter nodig) ƒ 70,- of ruilen te

gen een ander spel (liefst Top 

Gear 2). Tel.: 08895-42813 

(liefst in de omgeving van Nij

megen)^___________________

Te koop: Super Nintendo spel

len: Turtles in Time ƒ 75,-, Su

per Wrestlemania ƒ 75,-. Alle

bei met handleiding. Tel.: 

05138-99343 (na 16.00 uur),

vraag naar Jeltsen.__________

Te koop voor de Super Nin

tendo: Street Fighter II (geen 

turbo), ƒ 75,- met originele 

doosje en originele handlei- 

ding. Tel.: 05190-95900.

Te koop: NES + 2 controllers 

enz. + 3 spellen (Tiny Toon 2, 

Star Wars, Captain America). 

Alles in gloednieuwe staat. 

Handleidingen + doosjes aan

wezig. Winkelwaarde ƒ 310,-. 

Mijn prijs ƒ 250,- of ruilen tegen 

SNES. Tel.: 04406-41739 (Lim-

burg)._____________________

Te koop: Battle Toads en Cap

tain Planet voor de NES. ƒ 50,- 

per stuk of ruilen tegen Little 

Nemo of Kirby. Tel.: 01192- 

1567, Michel Willemse, We-

meldinge.__________________

Te koop voor SNES: Tiny Toon 

Adventure ƒ 75,- of ruilen te

gen: Mega Man X, Pro Action 

Replay of Game Genie. Tel.: 

03402-43855 (Jonathan).

Te koop: Starwing (SNES), 

rond de ƒ 70,- of te ruil tegen 

een ander leuk spel. Inte

resse? Bel: 02153-16970 (na 

18.00 uur) en vraag naar Yus-

sef._______________________

Te koop: Game Boy + 3 spel

len in origineel doosje en met 

handleiding (Battletoads, Tetris 

en Metroid 2) + linkkabel, op

bergdoosje, powerpack. Prijs 

ƒ 275,-, Tel,: 01150-20964, vra- 

gen naar Robert (Temeuzen). 

Te koop voor SNES: Super 

Star Wars Bfr. 1500,-, Mortal 

Kombat Bfr. 1800,-, Tiny Toon 

Bfr. 1800,-, Cool Spot Bfr. 

1900,-, Zeida Bfr. 1500,-, Top- 

fighter joystick limited edition 

Bfr. 2499,-. Voor NES: Ameri

kaans spel met 32 spelletjes 

Bfr. 1500,-. Alle spelletjes met 

origineel doosje en instructie

boekje. Tel.: 089/461103 (Bree, 

België), vragen naar Pol Teys-

sen.______________________

Super Nintendo spellen te 

koop: Mortal Kombat ƒ 65,-, 

Dennis the Menace ƒ 65,-, 

Aladdin ƒ 65,-, Bubsy ƒ 65,-, 

Street Fighter II ƒ 60,-, Robo- 

cop 3 ƒ 50,-, The Simpsons 

ƒ 50,-, Zeida ƒ 50,-, Mario 

World ƒ 40,- en een Game Ge

nie ƒ 60,-. In één koop ƒ 575,-.

Tel.: 020-6964128.__________

Te koop voor de SNES: Super 

Mario World ƒ 49,- of ruilen te

gen Starwing voor de SNES. 

Interesse? Bel dan nu voordat 

het te laat is: 03410-19894 (na 

16.00 uur), vraag naar Step-

han.______________________

Te koop voor de Game Boy: 

Jurassic Park ƒ 50,- en Rescue 

de Princess of Blobbet ƒ 25,-. 

Samen voor ƒ 60,- of te ruil te

gen Super Kick Qff, Batman 

(Return of the Joker), Wario 

Land, Tiny Toon 2, Bart 

Simpson. Interesse? Bel: 036- 

5311982.



P O W E R S A L E S

Te koop: NES 8-bit + 2 control

lers + converter + de spellen 

SMB 3, Jurassic Park, Top 

Gun, Zeida 2 voor ƒ 250,-. Tel.: 

02290-16495, bel na 18.00

uur._______________________

Te koop voor de SNES: Tiny 

Toon Busts Loose ƒ 100,-. Met 

doosje en handleiding of ruilen 

tegen Super Mario Kart. Tel.: 

05700-50693 (Deventer).

Te koop voor de NES: Super 

Mario Bros 3, Ducktales 2, 

Snake Rattle 'n Roll en Tiny 

Toon Trouble in Wackyland. 

Verder nog een Game Genie 

en de ni-5 joystick. De spellen 

kosten per stuk ƒ 55,-. Alle vier 

voor ƒ 200,-. De Game Genie 

kost ƒ 25,- en de joystick ƒ 30,- 

Wie wil mijn Starwing Super- 

bowling (USA) ruilen tegen een 

Game Genie voor de SNES.

Je kan ze ook kopen voor 

ƒ 90,- per stuk of ƒ 160,- voor 

alle twee. Bel: 03480-11833, 

vragen naar Justin (liefst in de 

buurt van Woerden, ik heb

geen vervoer).______________

Te koop: NES 8-bit console 

met alle aansluitapparatuur 

met 2 controllers en daarbij 3 

spellen (Link 1 en 2, Solstice) 

en een Game Genie met code

boek. ƒ 275,-. SNES spellen: 

Link III, Home Alone I en Mario 

AH Stars, samen ƒ 200,-, apart 

ƒ 75,-. We willen ook wel 2 

spellen ruilen tegen Mortal 

Kombat (SNES). Gameboy 

spel: Super Mario Land ƒ 30,-. 

Interesse? Bel: 01834-2808,

vraag naar Gijs._____________

Te koop: Game Boy (weinig 

gebruikt) + Super Marioland 2

T © W ^

De grootste 
speleomputer 
specialist van, 

Nintendo, 
Sega,

Neo Geo, 
Turbografx, 
3DO, GDI, 
CD-Rom, 

boven bet IJ.

Dorpsstraat 542 

1723 HH Noord Scharwoude 

Telefoon 0 2 2 6 0 - 14854 

Fax 0 2 2 6 0 - 15430

+ Tetris + Links Awakening + 

boekjes. Speciaal voor Game 

Boy: kapje met vergrootglas en 

verlichting, handig tasje waar 

je Game Boy in kan. Bel mij na

18.00 uur. Tel.: 02159-41873,

vraag naar Sebastiaan,______

Te koop: Zombies ate my 

neighbours (SNES), drie 

maanden oud. Nieuw ƒ 159,-, 

nu ƒ 95,-. Tel.: 05917-1792 

(Drenthe)._________________

BAKIR'S SHOP
A A N B I E D I N G E N :

S E G A  M E G A D R I V E  S P E L L E N  

vanaf ƒ 29,95

S U P E R  N I N T E N D O  S P E L L E N  

vanaf /  39,95

N E O  G E O  S P E L L E N  

vanaf ƒ 139.95

En n o g  v e le  a n d e re  a a n b ie d in g e n l!  

W ij  h e b b e n  s p e l le n  v o o r  G a m e  G ear. 

G a m e b o y . M a s te r  S ys te m , NES, Pc  

E n g in e , B D O  e n  C D i

Kom vrijb lijvend langs o f 
bel voor meer informatie:

B AKIR 'S S H O P
Van Woustraat 226  

Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323

Te koop: NES 8-bit USA + 2 

controllers + 1 zapper + SMB 

1, Duck Hunt, Disney Adventu

res, SMB3, Zeida, Tiny Toon 

Workshop. Alles voor ƒ 275,-. 

Tel.: 055-419960 (s.v.p. na

17.00 uur)._______________

Te koop: NES Action Set met 

NI-5 joystick. Game Genie, op

bergdoos, schoonmaakset, 

met nog 8 spellen (samen 10 

dus) o.a. DD III, Kirby, Star

wars to the earth. I.g.st. ƒ 600,- 

. Spellen ƒ 50,- per stuk. Tel.: 

010-4502709 (Capelle a/d IJs-

sel).______________________

Te koop of te ruil: The Legend 

of Prince Valiant (Game Boy). 

ƒ 30,-, compleet met doosje en 

Ned. handl. Ruilen tegen: 

Warioland 3, Kirby, Turtles 2 ,3 

of ander leuk spel. Tel.: 04498- 

54298, Debbie (omg. Sittard). 

Wie wil mijn SNES spel Home 

Alone ruilen tegen zijn SNES 

spel NBA Jam? Compleet met 

doosje en boekje. Tel.: 05610-

1305 (Dennis)._____________

Te koop of te ruil voor de 

Game Boy: Super Mario Land, 

Gargoyles Quest en Ghostbus- 

ters II voor ƒ 50,- per stuk of te 

ruil tegen een mooi spel. Tel.:

045-464417, vraag naar René. 

Te koop voor de SNES: Striker 

(Eric Cantona Football Chal

lenge) ƒ 60,-, Cybemator 

ƒ 65,-, Alien 3 ƒ 65,- en tevens 

Action Replay (special fx sys

tem) ƒ 70,-, Castlevania IV 

ƒ 60,-, Axelay ƒ 65,-. Bel na 

17.45 uur. Tel.: 02233-1635

(Anna Paulowna).___________

T.k.a. NES spellen: Castleva

nia I, Simons Quest, Duckta

les. Allemaal ƒ 40,- per stuk. 

Tel.: 01153-2433, vraag naar

Sander.___________________

Wie wil mijn NES spel Califor

nia Games ruilen tegen Turbo 

Racing of Nigel Mansell's 

World Championship (met NL 

handl.). Tel.: 01899-25828, Jur-

gen Bos.__________________

Te koop voor de Game Boy

0. a. Double Dragon, Bubble 

Bobble, Shadow Warriors,

Yoshi Egg dus 4 in 1 + kabel 

ƒ 100,-. Tel.: 02260-16913, 

vraag naar Justin Mansoer 

(bellen tussen 13.00 en 17.30,

niet op zondag).____________

Te koop Game Boy + bodygu

ard stereo hooftelefoon en een 

videolinkkabel en het grappige 

spel Super Mario Land. Win

kelwaarde ƒ 260,-. Ik verkoop 

alles (incl. doosjes en boekjes) 

voor ƒ 200,-. Interesse? Bel: 

01823-85718, vraag naar Er- 

win v.d. Heul (Schoonhoven).

Te ruil: mijn Nintendo 8-bit met 

2 controlpads, kabelaansluiting 

2n 2 spellen (Turtles Captain 

America en The Avengers met 

origineel hoesje).

Tegeh jouw Super NES met 

twee controlpads en het spel 

Aladdin of Road Runner. Bel 

tussen 16.00 en 19,00 uur.

Tel.: 0592070321, vraag naar

Marlijn.____________________

Tk. gevraagd: Tetris voor 

Game Boy. Ruilen voor Game 

Boy: Batman 1 of Spiderman

1, het liefst voor een sportspel 

of Mortal Kombat. Tel.: 03212-

2206._____________________

Ik verkoop: Blue Shadow 

(NES), half jr. oud en Video 

Caddy (opbergdoos, cass., 

handl., joysticks). Prijs Bfr. 

1500,-of ƒ 75,-. Tel.:

056/1417214 (België)._______

Te koop: NES + 2 controllers + 

zapper + SMB 1,3, Duck Hunt, 

Star Wars en Double Dragon

3. Met alle aansluitmaterialen, 

handleidingen en opbergkoffer. 

Dit alles voor ƒ 100,-. Ook nog

te koop voor de SNES is Mor

tal Kombat voor ƒ 75,-. Inte- 

resse? Bel: 02155-22750.

Te koop: 4 SNES spellen (Su

per Mario Allstars, Standing, 

Turtles 4 en Super Tennis). Per 

stuk ƒ 60,- of in één koop 

ƒ 175,-. Tel.: 05910-12813

(omg. Emmen)._____________

Te koop of te ruil tegen Tetris of 

Grand Prix: Maniac Mansion, 

incl. doos + boekje -i- bon (NES 

8-bit). Prijs ƒ 75,- (nieuw 

ƒ 198,-). Tel.: 08342-4498, vra- 

gen naar Mark (na 18.00 uur). 

Te koop: Game Boy met 3 

spellen (Gargoyles Quest, Tet

ris, SML2) en een game light, 

ihcl. boekjes en doosjes. Win

kelprijs ƒ 362,-, nu voor ƒ 150,- 

. Alles ca. 9 maanden oud 

(SML 2 ,3  maanden oud). Tel.: 

023-316283, Dicky (na 16.00 

uur en niet in het weekend).

Te koop of te ruil NES games: 

Super Mario 5 ƒ 125,-, Batman 

2 ƒ 45,-, Robin Hood ƒ 45,- 

enz. Ook 3 voor ƒ 125,- of 3 

andere voor ƒ 145,- met gratis 

verassing. Tevens Game Boy 

games. Tel.: 035-210843.

Te ruil: Zeida 3 of Mario AH 

Stars tegen: Super Tennis, Se

cret of Mana, Zombies, NHL 

'94 of Striker. Ook heb ik de 2 

Game Boy spellen Double 

Dragon en Kid Icarus samen te 

ruil voor een van de genoemde 

spellen. Tel.: 03430-12831,

Eelco (Doom).______________

Te ruil: Krusty's Super Fun 

House, Zeida III, The Lost Vi

kings, Bubsy en Super Mario 

World in originele doos.

Ruilen tegen andere SNES 

spellen. Het liefst Young Mer

lin, Sky Blazer, Daffy Duck, Ju

rassic Park. Tel.: 03406-63570

(De Meern, Utrecht)._________

Te koop: Nintendo 8-bit + turbo 

joystick -I- 2 gewone joysticks + 
spel Mega Man 4.

Alles in één koop ƒ 125,-. Tel.: 

013-343630, Miguel Pab-

bruwe.____________________

Wie wil mijn Zeida III of Sim- 

City voor SNES ruilen tegen 

andere SNES spellen.

Liefst Tennis of Soccer spel of 

Street Fighter. Tel.: 03408- 

71742, Marcel (na 16.00 uur). 

Te koop aangeboden: Game 

Boy + SM2 + Pinball Dreams 

voor ƒ 150,-. Loste koop 

Swamp Thing en Hook voor 

ƒ 50,- per stuk.

Tel.: 05752-2769 (Gelderland).

Te koop: CD-Rom spellen in 

goede staat met handleiding. 

Ook diverse programma's te 

koop en spelletje op diskette. 

Tel.: 05978-12989, vraag naar 

Tom. Wie o wie heeft voor mij 

de PC spelleh: Airlines, Cobra 

Mission of Lotus II. Bel na

16.00 uur. Tel.: 02503-43358

(Hoofddorp)._______________

Te koop of te ruil gevraagd: 

Street Fighter of Mortal Kom

bat. Tel.: 02522-17909 (liefst 

tussen 15.45 en 18.00 uur),

vraag naar Ruben___________

Ik heb Batman Returns, In

diana Jones and the Fate of 

Atlantis, Mortal Kombat en 

Doom. Ik wil een van deze 

spellen tegen elk Star Trek 

spel ruilen, behalve tegen Star 

Trek 25th Aniversary. Ook wil

ik ze verkopen voor ƒ 35,- per 

stuk. Bel: 05917-1767, vraag

naar Ruben._______________

Te koop: Batman Returns 

(ƒ 40,-), Oscar (ƒ 30,-) en Body 

Blows (ƒ 45,-). Alles samen 

voor ƒ 95,-. Alle spelen in origi

nele staat, evt. te ruil voor Mor

tal Kombat. Bel: 033-755469,

vraag naar Guido.___________

Te koop: PC 286 XT ega kim, 

diverse software, ƒ 250,-.

Tel.: 04183-2545, K. Weber (na

18.30 uur)._________________

Te ruil gevr.: Mortal Kombat 1,

2 of een ander leuk vechtspel- 

letje. Ik wil het ruilen tegen 

SF2, F1 GP, Raptor, Doom,

Indy, Dyna, Jordan, Kingsquest

5, SimCity 2000 en Prince of 

Persia 2. Tel.: 080-778915,

Paul._____________________

Ik zoek Mortal Kombat. Wie wil 

dit spel ruilen tegen spellen zo

als: SimCity 2000, Fury of the 

Furries, Doom, Indycar, Larry

6, X-Wing, Indiana Jones and 

the Fate of Atlantis, Flasback, 

MicroProse F-1, Prince 2, Sil- 

verball. Wolf 3D + editor etc. 

Tel.: 076-413250, Remco (na

18.00 uur)._________________

Wie heeft voor mij SF2 Turbo 

of Super. Het liefst met wat 

leuke moves. Als je belt zeg ik 

welke spellen ik heb. Ik wil rui

len, niet dokken. Tel.: 076-

877139, Peter Sinnige_______

Te ruil PC spellen: o.a. Duke 1, 

Duke 2, Mortal Kombat, Gods, 

Abyss, Prince 1, Prince 2,

Bach, alle Lemmings, GP, 

Stunts, Wolfenstein 1,2, Black 

Stone, GP Motorrace, SimCity

2000, SimCity, Ratel, Raptor 

enz. Graag ruilen tegen: Pin

ball Fantasies, Kingdomss of 

Kroz, Doom, Terminator 2 ram- 

page. Tel.: 08894-20058.

Te ruil: Jurassic Park, Mortal 

Kombat, Home Alone, Termi

nator II, Wolfenstein, Blake- 

stone tegen het liefst: Qscar, 

Syndicate, Lemmings 2, Street 

Fighter II. Tel.: 058-674911,

Visser.____________________

Wie heeft de spellen Mortal 

Kombat en/of Street Fighter (of 

andere leuke spellen). Ik wil ze 

eventueel wel ruilen. Tel.:

05231 -2351, Arjan Zwaan.

Te koop aangeboden: PC 

386/33, 40 Mb HDD, 3.5 en 

51/4 disk drives, 2 Mb VGA, 2 

Mb RAM, joystick, muis, soft

ware ƒ 1250,-. Tel.: 03435- 

74799, Zif Ellous (Wijk bij 

Duurstede

SPEELGOEDCENTRUM

Grootste collectie 
videogornes 

v a n  N e d e r l a n d

(NinTendo)

NEOGEO
>1LATARI

Weimarstraat 66 - 68a, 
2562 HA Den Haag 

Tel. /  fax: 070 - 3655056

Te koop: Lemmings voor ƒ 20,- 

en Indianapolis 500 voor ƒ 15,- 

Tel.: 05730-53165, Freek.

Te ruil: SF2, Prince of Persia, 

Prehistorik 2 tegen Mario Kart, 

SimCity 2000, SF 2 Turbo. Tel.: 

01654-2557, Richard (tussen

17.00 en 18.00 uur).________

Te koop aangeboden: het spel 

Narco Police inclusief doosje 

en boekje voor ƒ 20,-. Tel.: 

05270-98390, Jan-Jaap.

Te koop: Mortal Kombat ƒ 35,-, 

Jurassic Park ƒ 30,-, Doom 

ƒ 30,-, Stunts ƒ 25,-. Of ruilen 

tegen Space Quest 4, 5. Tel.:

03412-61606, Cees._________

Te koop: 2 PC spellen 

(Monster Bash 1 en Pipe Ma

nia, voor ƒ 50,-.

Tel: 03495-35797.



P O W E R S A L E S

C O M P U T E R B E U R S

vrijdag 13.00 - 22.00 uur • zaterdag/zondag 10.00 - 17.00 uur

P C  D IS C O U N T
Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen

Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC /  Amiga / Atari /  MIDI /  Video-Games, 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen

Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 16.00 uur op:

20 augustus.........Pr. W. Alexanderhal............................. Zoetermeer
28 augustus.........De Vechtse Banen.................................Utrecht
3 september.........Zeelandhallen.........................................Goes

10 september.........A H O Y .................................................... Rotterdam
17 september.........Prins Bernhardhoeve............................ Zuid Laren

1 oktober.........Americahal.............................................Apeldoorn
8 ok tober.........Tybb-hal................................................. Haarlem

15 ok tober.........Twentehallen......................................... Enschede
22 ok tober.........Croenoordhallen...................................Leiden
29 ok tober.........Brabanthallen.........................................Den Bosch

5 november.........Sporthal Bras..........................................Delft
12 november.........De Leysdream....................................... Roosendaal
26 november.........Congresgebouw....................................Den Haag

3 december.........Jan Massinkhal...................................... Nijmegen
10 december.........Sporthal Centrepoint............................ Almere
17 december.........Merwehal...............................................Dordrecht
24 december.........Sporthal M argrie t..................................Schiedam

f 5 ,-voordeel R E D U K T IE B O N  f 5 ,-voordeel

PC Discount/Benelux Computer‘94
Aangeboden door POWER UNLIMiTED september 1994

Naam:

Adres:

Postcode/Plaats: 

T e le fo o n :............

Computer:

Elke dag m aakt u kans op vele prijzen!

Hoofdprijs PC-486 t.w.v. f 2.500,-

InterExpo & Media  •  Info 070 - 3588929



P O W E R S A L E S

MAGI C G A M E 5
D e  s p e l c o m p u t e r  s p e c i a a l z a k e n

cCe fU e c u o d te  

S e ^  &  ^ T ic H te n d o -

'7ev€4M, i*v ic U l ^e^ficU éte, < î ieU e*i!! !

Arnhem 08 5  - 459400 Hilversum 035 - 230281 
Utrecht 030  - 364586 Apeldoorn 055 - 215122 
Ede 0 8 3 8 0  - 53543 Winschoten 05970 -16894

Te koop: Seal Team ƒ 80,-,

Day of the Tentacle ƒ 80,-.

Deze 2 samen voor ƒ 150,-. Ze 

zijn in perfecte staat met 

tx>ekje en originele hoes. India

napolis 500 the simulation 

ƒ 25,- (incl. boekje, in perfecte 

staat). Links the Golf simula

tion ƒ 50,-. In een pakket: Bloc- 

kout, Brix, Logical, Tetris voor 

ƒ 50,-. Ook te koop: SimCity, 

Simearth voor ƒ 40,-, Keen 

Dreams voor ƒ 60,-, originele 

Lemmings voor ƒ 30,-. Dit alles 

samen ruilen tegen een double 

speed CD-Rom driver of alles 

in een koop voor ƒ 320,-. Wie 

heeft er voor mij een Flight Si

mulator 5.0? Tel.: 053-771014,

Joost._____________________

Te koop/ te ruil: MSX -f datare- 

corder en twee joysticks, 55 

spelletjes en een rom + bedra

ding en softwareboek. Dit alles 

ruilen tegen 2 SNES spellen 

(liefst Secret of Mana en 

Ranma 1/2, andere spellen 

mogen ook). Ik verkoop hem 

voor ƒ 200,-. Interesse? Tel.:

05660-1835, Rogier._________

PC spellen te koop: Mortal 

Kombat ƒ 40,-, Jurassic Park 

ƒ 35,-, Doom ƒ 35,-, Lemmings 

2 /3 5 ,- , T D 3 /30,- Stunts 

ƒ 30,-, Keen 6 ƒ 30,-, Home 

Alone ƒ 25,-, SimCity ƒ 25,- of 

* ruilen tegen Quest for Glorie 1, 

2, Space Quest 4,5, Police 

Quest 2 ,3 ,4 . Tel.: 03412-

61606, Cees._______________

Te koop/ te ruil: SimCity 2000 

ƒ 7̂ .-, Privateer ƒ 50,-, Martian 

Mem. ƒ 30,-, Insp. Banaan 

Ned. ƒ 30,-, Monkey Isl. 2 

ƒ 30,-, Police Quest 3 + hint- 

boek ƒ 40,-, Kings Quest 6

ƒ 40,-, X-wing ƒ 40,-, Legend 

of Kyrandia (CD) ƒ 35,-, Space 

Quest 4 (cd) ƒ 35,-, The Big 

100 (CD) ƒ 20,-, Wing com. + 
Ultima 6 (cd) ƒ 35,-. Al deze 

spellen in org. verpakkingen en 

boekjes. Qok in 1 koop (disket

tes) norm, ƒ 305,-, nu ƒ 200,-. 

CD’s in 1 koop norm, ƒ 125,-, 

n u / 90,-. Tel.: 01650- 

56670/0032-36771085, liefst 

omgeving Brabant. Ik ruil al

leen spellen tegen org. andere

spellen.___________________

Te ruil gevraagd: NBA Jam, 

Corridor 7, Coaster. Ruilen te

gen Mortal Kombat, Lost Vi

kings e.a. Tel.: 08362-26366, 

Bram (Didam). Bellen na 18.00

uur._______________________

Ik heb te ruil voor de PC de 

spellen: Nomad, Lost Vikings 

2, Corridor 7, Strike Comman

der, Ultima 8, Jurassic Park, 

Robocop III, Lands of Lore en 

Pinball Fantasies en heel veel 

adventures. Deze spellen wil ik 

graag ruilen tegen andere toffe 

spellen zoals: Mortal Kombat, 

SF II, Reunion, Beneath a steel 

sky. Inca 2, Lands of Lore II, 

Sangofighter of een gaaf 

MegaDrive spel. Tel.: 015- 

613678, Maikel.____________

COiVUVtOOOIME
Te koop gevraagd: Amiga CD- 

32 spellen. Na 18.00 bellen, 

niet op dinsdag en donderdag. 

Tel.: 05913-1739, vragen naar

Paul._____________________

Ruilen: jouw Doom voor de 

Amiga 500 tegen mijn bepaald 

ander spel. Interesse? Bel: 

01606-2791, liefst omgeving 

Breda (ik woon in Rijsbergen)

en weekend. Vraag naar

Twan.____________________

Te koop: Commodore 64 met 

cass.rec., trafo, power car

tridge, 1 joystick, ca, 100 toffe 

spellen en 4 boeken tegen elk 

aannemelijk bod. Tel.: 078-

160768.___________________

Te koop: Amiga CD 32 -f 11 

spellen. Vijf maanden oud 

z.g.a.n. Nieuwwaarde ƒ 1600,- 

, nu voor ƒ 1000,-. Tel.: 04780-

84722.____________________

Te koop: Commodore 64, nw. 

model + aansluitapparatuur -r 

datarecorder + power cartridge 

+ 1 joystick en ca. 200 spellen 

ƒ 200,-. Tel.: 05250-81182,

Dirk-Jan.__________________

Te koop spellen voor de 

Amiga: Pacific Islands (strate

gisch tankspel) ƒ 50,-, Blue 

Max (vliegspel) ƒ 25,- en Fairy 

Tale (avonturenspel) ƒ 10,-. Al

les in 1 voor ƒ 75,-. Alle spel

len in originele doos, op origi

nele diskettes + originele 

handleiding. Tel.: 02993-

68116, Marco.______________

Gevraagd: Sensible Soccer of 

Kick Off 2 voor de Amiga 

500-f. In ruil daarvoor andere 

spellen of geld. Tel.: 01100-

13766.____________________

Te koop: Commodore 128 D 

met Basic V7.0 en V2 (in de 

C64 stand) en met software 

(Grandstand, Alien Syndrome, 

Kawasaki Rocker, Pacman 

etc.) met 2 joysticks, printer en 

monitor. Alles voor Bfr. 11000,- 

of ƒ 580,-. Niet los te koop.

Tel.: 016/73.58.16, Dominique

Thomas (België).___________

Te koop: Commodore 64 met 

joystick, datarecorder, disk 

drive (ca. 70 diskettes), printer, 

monitor en ca. 700 spellen. 

Vraagprijs ƒ 350,-. Tel.: 04499-

4207, Stan (Roosteren)._____

Amiga CD-32 te koop + 10 

spellen + veel demo’s en PD 

games (winkelwaarde ruim 

ƒ 1500,-). Mijn prijs ƒ 699,-.

Tel.: 03494-53307, Edwin.

Te koop: Commodore 64-2, 

diskdrive 1541 + 40 diskettes, 

final cartridge 111,2 joysticks en 

data recorder, ƒ 398,-. Tel.:

08854-2829, Robert.________

Te koop voor de PC: Batman 

Returns voor ƒ 30,-. Tel.: 

08388-4439 (Gelderland).

Te koop: Commodore 64 + 
printer + veel spellen -f joy

sticks + boeken ƒ 400,-. Tel: 

03413-1754.

OIVERSEN
Te ruil: Sega MegaDrive met 

15 spellen (o.a. Aladdin, Flint- 

stone, Golden Axe 1,2 enz.).

Ik wil ruilen voor SNES met mi

nimaal 4 spellen. Tel: 02207-

11277, vraag naar Vu._______

Gevraagd: NBA Jam en Secret 

of Mana. Je kan ze ruilen te

gen Mario World, Battletoads 

en Turtles Tournament Figh

ters. NBA Jam wil ik desnoods 

tegen 2 spellen ruilen. Inte

resse? Bel: 015-159909 of

015- 122512, vraag naar Wou

ter. Ik woon in Delft, als je in de 

buurt woont, kom ik naar jou

toe.______________________

3DQ van Panasonic te koop 

met 3 spellen (Crash ’n Burn, 

Mad Dog McCree, Escape 

from Monster Manor )-i- nog 

een sample CD met div. spel

len, 3 tekenfilms etc. Een half 

jaaroud, p.n.o.t.k. Tel: 02990- 

39500 (bellen na 18.00 uur). 

Gevraagd: wie wil pins ruilen 

met logo’s van computerspelen 

of figuren zoals Sonic en Ma

rio. Heb jij ook pins en wil je ze 

ook ruilen? Bel of schrijf me 

dan! Marcel Kalfs, Keverberg 

20,5655 BB Eindhoven. Tel:

040-526018._______________

Wie heeft er een spelkaart voor 

de PC (een kaart om een joy

stick aan te sluiten) voor een 

niet te dure prijs? Bel dan: 040- 

856189 en vraag naar Arjan.

Te koop: Atari Lynx -i- draagtas 

■I- adapter -i- comlynx kabel -r 

koptelefoon +11 spelletjes 

(o.a. Rampage, Rygar, Califor

nia Games, Zarbor Merce

nary). Vraagprijs ƒ 450,-. Tel: 

01890-15238, Cor Zevenber

gen______________________

Te koop: Super NES en Sega

16- bit spellen. Div. titels, o.a. 

Bubsy, Street Fighter III, Mortal 

Kombat II (bloederige versie), 

Sonic III enz. -t- Sega met een 

CD-Rom (USA) + 20 spellen 

op CD met o.a. Night Trap, Se

wer Shark, Ecco the Dolphin, 

Peter Pan enz. Grote Super 

NES joystick (USA). Gezocht: 

een menacer voor de Sega 16-

bit. Tel: 05246-2051.________

Wie wil Super Monaco GP rui

len tegen een ander leuk spel 

(liefst Super Off Road, Chakan, 

Chuck Rock, Greendog of Out

run Europa). Of te koop voor

ƒ 70,-. Interesse? Tel: 02996- 

1781, vraag naar Jeek (liefst 

niet op zondag).____________

Te ruil: MegaDrive met 3 con- 

trolpads en de speilen: Sonic 

1, Quackshot, Krusty’s Super 

Funhouse, World of Illusion. Al

les met doosje en boekje (bij 

Sonic geen boekje). Ook een 

tipboek met verschillende bla

den. Dit wil ik ruilen voor een 

SNES met 3 spellen en 2 con- 

trolpads. I.p.v. spel mag ook 

Action Replay of Scope. Ook te 

koop voor ƒ 650,-. Tel: 02290- 

40126, vragen naar Wouter of

Tijs (zelf geen ven/oer).______

Te koop: Game Boy -r 5 spel

len (o.a. Pinbal, SML 2, Duck- 

tales) ƒ 189,-. Ook te ruil tegen 

een Game Gear met min. 2 

spellen. Ook te koop of te ruil 

tegen SNES spellen. Zes 

SNES spellen (o.a. Tiny Toon, 

Zeida 1, Rescue Rangers enz.) 

ƒ 45,- per stuk of in één koop 

ƒ 150,-. Tel: 055-411021, bel

len tussen 17.00 en 19.00 uur,

vragen naar Renger._________

Te koop: Super NES -f Super 

Mario Land (anderhalf jaar 

oud) voor ƒ 250,- of ruilen voor 

Sega MegaDrive 2 + 1 spel. 

Bellen na 18.00 uur, niel op 

dinsdag en donderdag. Tel: 

05913-17396, vragen naar 

Christiaan

REPLAY VIDEOGAMES

Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 

Ook per post
Nieuw en Gebruikt 

Inkoop * Verkrxrp * Inruil
Gameboy - Nintendo NES 

Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 

Neo Geo
Hoogstraat LSI a Eindhoven 

(I4() - .S52627 
Haagdijk 176 Breda 

076 - 2008(K)
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 

0.1 - 2270878

VKAAG GRATIS 
PRIJSLIJST AAN!

Te koop voor de PC: Jurassic 

Park ƒ 50,-, Flashback ƒ 60,-, 

Prince of Persia ƒ 40,- en Au- 

torun voor ƒ 35,-. Alles voor 

ƒ 150,-. Ook een spel te ruil te

gen een Game Boy spel. Tel: 

02510-19633, vraag naar Ber

nard_____________________

Te koop/te ruil en gezocht. Ik 

heb diverse spelletjes zoals 

Duke Nukem 1,2,3, Paganitzu

1, Flashback, Wolf 3D, Secret 

of Monkey Island etc. Ik zoek 

ook iemand die misschien Mor

tal Kombat 2 of Secret of Mon

key Island 2 voor me heeft. Bel 

in dit geval naar: 036-5327921 

en vraag naar Frank. Op werk- 

dagen het liefst na 15.15 uur.

Ik heb Sonic 3 voor de Mega

Drive (Amerikaans, dus alleen 

te spelen op een Amerikaanse 

TV, NTSC). Ik verkoop het voor 

de spotprijs van ƒ 100,-. Ruilen 

kan ook, tegen een mooi 

SNES-spel (Mortal Kombat, 

NBA Jam e.d). Tel: 02154- 

10150, vraag naar Ruben.

Te ruil: Game Boy + Game Ge

nie + cleaning kid -b 6 spellen 

(Super Marioland 1, Mercenary 

Force, Radar Mission, Track 

Meet, Bugs Bunny, Bart 

Simpson Escape from Camp 

Deadly), ruilen voor Game 

Gear + min. 6 spellen of spel

len ruilen voor andere Game 

Boy spellen. Tel: 08385-17711

(Veenendaal).______________

Te ruil: 16-bit MegaDrive i.g.st. 

met 2 joypads en 7 spelletjes 

(o.a. Sonic 2, Tiny Toon etc.) 

tegen een SNES met 4 spelle

tjes en 2 joypads. Alles i.z.g.st 

(liefst SNES incl. Mortal Kom

bat of SF II Turbo). Tel: 020-

6462539, Michel.___________

Te ruil: Comm. 64 + datarec. + 
spellen + joystick -r cartridge -t- 

boeken voor 2 SNES spellen 

uit dit rijtje: Player Manager, 

Blazing Skies, Super Soccer 3, 

Lawnmower Man, Art of Figh

ting, NBA Jam, Wolfenstein 3D 

of 1 spel + de game genie. Tel:

01830-31944.______________

Te koop Super Vision (soort 

Game Boy) -b 5 spellen (o.a. 

P.52, Grandprix, Alien enz.) -b 

adapter + koptelefoon voor 

ƒ 150,- (nieuw ƒ 300,-). Tel: 

08893-2703, Guido (na 18.00

uur).______________________

Te koop gevraagd: Final Fight 

of SimCity voor ƒ 75,- met 

Ned. gebruiksaanwijzing. Tel:

01892-18311.______________

Te ruil: Starwing voor jouw As- 

terix, Bubsy, Mickey Mouse, 

Tiny Toon of een ander leuk 

spel. Tel: 02550-31554, Nando

(IJmuiden).________________

Te ruil: Game Boy -b adaptor + 

adaptor op stroom -b Tiny 

Toons, Bad ’n Rad, Tetris, All 

Star Challenge 2. Tegen: Sega 

Game Gear met minstens 2 

spellen. Tel: 071-215032, Tom.





ALS JE NU EEN JAARABONNEIVIENT NEEIVIT

»WER UNUIVIIIED fF 5 9 , 45*}

*  W il je w e l een abonnement maar geen p e t  dan kost een heel jaar Power Unlimited slechts f 5 4 ,4 5 .
Dat is per nummer één piek goedkoper dan in de winkel!
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IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK OP ZiffiRDAG EN ZONDAG
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S E N S A T I O N E E L  S P E E L P L E Z I E R  !

Zaterdagochtend 0 9 : 3 0  U, circuit van 
Buenos Aires... De kwalificatieritten gaan 
beginnen.

Alle afstellingen zijn gemaakt : zachte 
banden, soepele vering, spoilers, een 
korte half-automatische versnellingsbak, 
de technische staf in de pit heeft de 
laatste instrukties ontvangen...




