%
i
&

(

B .

R, ' E 3

%

SEPTEMBRE 97 '~

N°14 - SEPTEMBRE 97 - 29.50 F

. LES GROS HITS

DENT EVIL, WIPE OUT 2097
/5T SRORA, DUKE NUEN,

S CONCESSION -

et

GAZINE 200% CONSOLES 200% SAN

e

F o i) :
FrE : d
e, ¥ e,
i 7. F L R o
| : 3 f § }
L i
P, 1] f
A f
K i}

= +1.501 -

: .';-"”- _‘-I 5 KAKKINEN ' COULTHARD &
-l " (+1.256)
| . Pl _ BUGHUROSMTong
i i :; " - 1
i _'Jl-/( PREORIVIULA ONE “9 TqIAY -
[SheZ
et

L.
=]
:i
F OO
oY
e
{ co
j'
[« 7]
F
=

DS

SAE

CONSOLES NEWS N°1

3 ey J

PUBLICATIC

Publié par




Le ler liagazine de la génération 64 bits

EN VENTE
JUSQU’AU MERCREDI 18 SEPTEMBRE 97

vemte s le mevoredi 18 septembre 97 che ton marchand de jourraw



100% CONSOLES 64 BITS

25 Frs \

PRIX DE LANCEMENT !

.'..-.5.__,._.-_'.5-"'"-'- 5

L= T ma'gazfe e S

N 7- AOUVT/SEPT 97

OM5 -

-PUBLICATIC

HY ke ’ f {34

[ W R Bk B Rl

PILOT WINGS 64




Quelles vacances | Fendant que la plupart

d’entre vous sirotiez langoureusement votre

soda au bord de la mer, toute la rédaction

s'échauffait..Mais d'une toute autre manie-

re | Discussions, analyses, polémiques
autours d'une question clé : quel nouveau
visage, dans quel nouveau corps, pour votre
magazine préferé ¢

Heureusement, 'épluchage minutieux des

5000 réponses au sondage et |a lecture de

vos nombreuses lettres furent pour nous
des indications F?I"éGfSUSES qué nous
n'avons jamais perdues de vue.

Voila pour les bonnes nouvelles!

Fetit bémol toutefois a cet enthousiasme,
laugmentation relative du prix .

Sachez quelle ne résulte pas des modifica-
tions apportées, mais de la hausse du prix
au papier dans laquelle on est pour rien.
Mais rassurez vous, fidéles a notre poli-

4+

tique, nous avons calculé au plus juste afin
de rester le magazine généraliste le moins
cher et le plus complet.

Chaque mois qui passe nous rapproche
d'avantage de vos aspirations, continuez a

nous écrire...

Directeur Général
Franck CHEMLA
(Francky Fracas)

it Rédacteur en chef
PUBLICATIONS Jean-Marc CHEMLA
5, bd Pasteur 75015 Faris (JM)
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hangement d'adresse |
boulevard Pasteyr 79015 FParis, Si

J'ai toujours été
une catastrophe en "art
plastique”. D’ailleurs, ¢a me complexe énormé-
ment de publier vos oeuvres. Néanmoins, un
"Courrier des Lecteurs” digne de ce nom, sans
illustrations, c’est un peu que comme... comme...
comme je sais pas quol, a vrai dire. Yous savez,
2, on est le 11 juillet, il fait beau (surtout
devant I'écran), chaud et on he pense qu’a une
chose : partir en vacances. Alors forcément, ¢a
influe sur le systéme nerveux, on est plus aussi
productif, la qualité des textes est moins
bonne et... 'voyez le genre 2! Les auteurs des
dessins publiés remporteront un abonnement
de 6 mois 2 Consoles News (pensez a vos coor-
données ).

Bravo a Dominigque Michon
qui gaghe un abonnement de & mois 2 CNEWS, |



& ey |

.

LR )

LA CATA DU MOIS

Ce n'est pas parce que
CNews est r"éputé pour ses
bourdes orthographiques

gu’il faut vous brouillez défi-

nitivement avec votre dico
ou votre Bescherelle.
Chaque mois, je me ferai
donc un plaisir de

lettre la plus catastro-
phigue sur le plan de l'or-
thographe.

Je suis POSSECEUrS dune
Nintendo 64 avec le jeux

_'tr'ou\iar parmi Isa amat&urs ds*
":f",-'_.'iCNaws, au moins un oouPIs qm
gt paﬁﬁiﬂnﬂé de jeux video i
OLu ihyenaun qu: a smt ﬂ y a
QUelquae tamps g .

o .(Sparkstar)

=

"Salut Tio.g 75 4 Gt
Alura pas tr'op dur' 413 bggggr
".Ij:-q_uand la pluparb dss pcraonnaa «
* | gont.en vacarices {2 SRE g8
Js ne rspong_‘ral mame paa i3 % 1

C‘ 6513 th‘ahga y .aUrart |I Ger'l:aih:-a
. Lesteurs: qui : atraient revu leur |

5y5‘béma de no;ayon é Ia hauaa’b
? v :':1-',' i i

Bravo au rsahﬁateur

_ nouveaux pfgjsws Hoa

Consaleﬁ. F’ourquou £

"Turok'.

Je suis désolé, pas autant
que moi, mais Turot le jardi-
nier est une daube quwm
payes 400 F et que 3 jours
zaFr‘aJ fai pu que le rwemdie
250 F; 150 F de perdue a
cause d'un vendeur de car-
rotte. Explication : "Turok”
pO5SE ede 3 couleurs : vert,
marons et bleue. Le syste-

me de maniabilité 5/20 et je

ne vous parle- pas des mou-

Non II y .a 5ur'tout bsaucoup de
*& 4-

vement
Qu'en pensez
A pars ce jeux qur—z me
conseillez-vous

D'acheter L:fn:ams Play o4
ainsi qu’un dictionnaire.

a4 cameraeo.
Z-Vous ¢

e est la
de Tekken 3

Que date precise

Le jeu ne devrait pas voir le

jour avant 98, 'équipe de

Namco gui 5 0ceu pe de la

conversion ayant rencontré

de nombreux problémﬁﬁ.

Champmﬂﬂat de queattoﬂs s-atu- !
\ rpides | Barce qlle Bhice a ébé paye
e par‘ BDﬂy FTu 68io, |I arrive que les

sur Flaystation.

Dois-je achetez FFVIl en Je

ou attendre septembre en

Americais ¢

La version en "américais"

devrait étre plus compré-
C'est mon avis d

moins...

Merci de me répondre et
bonjour a toute 'équipe.
Continuez ce mags il est
génial.

a&t pr.evu 5ur Satu rHy
Oui, il sortira sans doute pau
apreg lawersio F’iayﬁtatmn vers

QUané on voi’& qu [55645 55’6 I’HIEUK QSHE tie soiens- paa d'aceord sur Ia »décembre ou janwer dona ’

nnta dans C@ﬁscﬂs@ News qu.ﬂ
dahs Congoles + dh peur ; o€ -
pﬂﬁer des queatlonﬁ... )

quai:ts a'un JEU regarda Virtuals
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rsmgqus} QU153 B4 'est Un'des _;au de plateo-formes 2
~Jai du mal, maie Mama 64
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“Four le r&allams Formu[&@na Qur,
4 F’Iay@taatlpn Fouila Vitesge iy i
WipeOut 2097 sut la méme. - -

" umachine. Bt pOuf' & fun- Sega
Ra!iy sur’ Baturn k"
Da 1"‘09‘5? ay, SEU S

. meilleurs, oi ce:n'est le meilleur jeur.
de foat;amaaa créé. |l ia donc
En@té en conaaqusnce L
{ b .
Cﬁamment 56 fam il que Rage
' Racer est mieux noté dans

Censolsa Nsws‘: qﬂe alanﬁ cD |

de ce superbe ds@@mimoﬂtage
qui gagne un abonnement de & mois a CNEWS.
*Merci de nous contacter pour avoir tes coordonnées précise.
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lere Episode
Four un coup d'es
sai, ce fut un coup
de maitre Four
avoir toujours €té un grand consom-
ateur de magazines dédiés au
monde ludique, j'ai été ébahi par
votre capacité a devenir en si peu de
numéros une référence, un magazine
que 'on peut acheter en étant siir
de ne rien regretter. Alors que javais
pr_mr E:'If)ItLl.ﬂu de tout acheter de
Joypad a Flaystation Magazine, ['ai
tru_;queﬂfﬂﬂm arrété cette frénésie
pour ue gue vous lire, La se
infidélité fut consommée pour
Joypad (..) Vos qualités ont justifié
ce changement dans mes habitudes
de congommation. Je dirai que
Consoles News

I-.-"J

s'est distingué par
S0N audace, son humour et son sens
de linformation,

2Eme Fpiﬁfl'e:?ifj :

Les piliers fondateurs
référence vacillent, Les fautes d'or-
thegraphe ou l'esthétique de la mise
en page importait peu, puisque le
fond faisait la différence. En gran-
dissant, Consoles News s'est déba-
rasse en partie de ses incroyables
fautes pour ne livrer que le meilleur
ui-méme a un prix défiant toute
concurrence. Si femploie les temps
du passé, c'est en raison de [im-
pression dégagée par vos deux der-
hiera numéros oll I'on remarque sur-
tout un affadissement du ton et un
manque cruel dinformations. Le ton
a perdu de son zﬂﬂi:ﬁ’té et vous trou-
Vez des GLJﬂfItE‘L:- 3 tous les jeux.. Les
Lests sont Lrop courts, donc on en
retire rien, et on ressent une imMpres-
sion de baclage... Les dossiers sont
empreints d'une naiveté pr'r:rpnf- a
L.»DH‘EGWE + et son lectorat pré-
pubere. Frenez le numéro de julllet et
reportez-vous aux articles relatifs a
Ragﬁ Racer, '-.FEa!Iy ou encore a celui
d'Explosive Race. |l y a certes beau-
coup de phr:}tc:]f, mais la lecture ne
permet pas de se plonger dans le
jeu, dans son environnement. On
pourrait aussi parler ae votre dos-

sier st cces de la Flaystation
gue l'on croirait écrit par un navet :

le succes de cette console tient a
un rarketing digne de ce nom et a
des éditeurs-tiers trés dynamigues
Lidée de passer en revue les acteurs
de ce succes dédition se défend
mais une série de petits articles ne
peut. satisfaire des lecteurs a qui
vous avez fait la preuve de votre per-
tinence. Sauf a jouir d'une expres-
sion laconique, on ne peut prétendre
faire mouche en aussi pel de mots,
Si vous continliez sur cette voie.
vous laisse

erez |a r::lfjrm & uh autre,

plus turbulent, plus pértinent.
L'Hebdogiciel a peut-Etre sombré,
mais il est mort fier. Loin de lindiffé-
rence dans laquelle a disparu Tilt,
pourtant une référence...

Je ne peux que déplorer cette baisse
de votre niveau. En toute objectivité,
_ertaines rubriques sont au niveal
auguel nous les avons toujours
connues (Courrier, News, Previews)
mais la perte est incontestable
dans les rubrigques ou le fond I'em-
porte sur le sensationnel. Les
consoles 32 bits ont élargi leur cible
: les acheteurs n'attendent pluv:-
Noél pour s'acheter un jeu, ils, o
elles, ont entre 15 et 30 ans et df:?&}
activités différentes des pogs... Je
pensais que vous seriez le magazine
qui saurait aborder cette nouvelle
catégorie de joueurs, notamment en
dénoncant le comportement des édi-
teurs de jeux gui vous considérent
comme des vendeurs et non des
juges, df":JGUrr‘Lﬂh_}E 5. Comme mes
amis, j'ai terminé depuis un an des
études supérieures et je ne m'imagi-
é pas lisant un magazine pour
débiles profonds, comme Consoles +,
ol les notes vont de 92% & 99% et

ol une exclusivité se paie par un avis
élogieux.

Béme Episode :
On verra bien en septembre Privé de
Tout lien & e
monde pourri de I'édition ludique,
'équipe de Consoles News avait su
s& montrer 1a plus forte et |a
contrainte ne parvenait pas a

[ J:'

riuire
4 5a pertir‘l.ﬂrh:& f"m:r‘-ur'ﬂ:l‘hui r"r".fppf:s:;—
tée, elle s'est d'ell
t ne parle plus r,L-: Far;on COUrageuse

P

deservie

L P

: hard Boiled est une grosse merde
et c'était clair deouis le début, mais
guand un mag fait © pages sur le
making of d'un jeu,
e pour'r*ir' en test deux mois apres...
Je souhaite ardemment que vous
reveniez & plus de franchise, tout le
monde y gagnerait.

il est inca pable de

Votre opposition a lattachée de

presse Ae Vi I”’Jlr”l d‘ frmont é quf*
point vous posiez les vraies gues-
tions... Mais ne vous cantonnez pas
Son incompétence est
largement partagée par les petits
igolos qui, armés de leur DESS et
de leur diplome de I'SG, cherchent 3
donner des legcons aux joueurs en
pensart a leur place alors qu'ile
nont aucune culture ludigue.
CFI"TEHH-’% DENSENT encore vendre des
jeux a des gamins qui ne pa
anglais | A ce propos, entendre 'at-
tachée de presse

a la planter

et paEs

est une vericable

honte. il est 2 |a porte 2e de tout le

Tl

ﬁm %4«&- At .r«gamfmsi thm

A € moin

monde de comprendre un RFG en
anglais. De plus, c'est une véritabls
solrce de plaisir de devancer la sor-
tie officielle d'un jeu : quimporte l'ab-
sence d'une notice en francais dans
laguelle on nous explique comment
s€ servir d'une manette | Vous avez
'entier soutien de tous les joueurs
dans le conflit qui vous oppose a
cette personne peu qualifiee pour
5011 emploi.
Le dernier point concernera la publi-
cité. Vous avez tout d'abord fait de
s0H absence un choix, un élément de
doctrine, mais aujourdhui vous vous
Laisez & guelle fait de nouveau
':)DH apparitmr‘l dans le mag
'apparition de la pub est-¢lle |a tra-
duction logique de problémes de
financement ¢ Avez-vous lintention
de monnayer votre succes ¢ Quelles
sont |es raisons qui metivent son
retour 2 Je ne suis pas farouche-
ment OHF)D’:;E‘ a la ,;r*rffmf de publi-
cité (pt ite indirecte-
ment votre tr.availj-, mais son arrivée
redouble mes craintes
liberté de votre ton. Mes doutes
pourraient étre tres simplement
balayés par une brillante démonstra-
tion de votre identité au cours du
prochain numéro. En guise de conclu-
sion, je vous adresse mes plus vifs
encouragements pour cet intense
éte de travail et Jattendrai dong le
numéro de septembre pour m abe:”-
ner... & condition que vous gardiez en
téte quil y a un créneau pour le jour-
nalisme dans le
et que vous ne perdiez pas volre

identité 4 chague recrutement de
pigiste..

Les fautes dorthographe et la mise
en page sont des éléments trés
importants dans un rﬂagazi'ﬂﬁ. LUn
canard bourré de fautes et dont |a
maguette est llisible a trés peu de
charces de dépasser le cap du pre-
mier anniversaire. Si ces deux fac-
teurs navaient eu gue peu dimpor-
tance, F. Fracas ne se serait pas
amusé a restructuré CNews (humai-
nement et esthétiguement pariant).
Nous sommes arrivés, avec la géné-
ration 32 bits, 2 un tournant dans
le monde du J.V.

La Saturn et la FlayStation sont
gdes machines d'adultes, du moins
plutdt tournées vers des PEra0NneEs
capables de flairer les arnagues. Les
éditeurs qui sortaient une daube au
mois sur & ou 16 bits, et qui trou-
vaient toujours preneur sur ces
bécanes, ont du revoir leurs
méthodes. THQ, Malibu Games,
autant de noms maudits qui ont
quasiment disparu de |a circulation
avec l'avénement de la Gen. 2. Vous

Vous demandez sans
doute ol je veux en
venir ¢ Simple :
sl Nous trou-
vons des guali-
tés a tous les
jeux, c'est que
tous les jeux en
présentent. |l faut
rendre a César ce
qui est a César
comme on dit : FiFa
est une daube com-
plete, mais |4
bande son est
potable. Brice

h'a pas passé sa journée a essayé
de trouver une qualité au bébé-
monstre d'E.A. le fait lui ayant
sauté aux yeusx.

Dane un navet, les qualités se repé-
rent vite |

Four les articles, le but n'est pas
toujours de décrire au maximum le
jeu. En effet, peu importe les détails
: V-Rally vaut d'étre acheté les veux
fermés,

Le dossier FlayStation est raté,
nous en somres conscients. L'est le
genre d'erreurs que vous ne retrou-
verez pas de sitot dans CNews,
Gluelle que soit la maniére dont ont
disparu I'Hebdogiciel ou Tilt : ces
Aeux mags sont morts et ¢'est bien
\a lessentiel,

Consoles + est un extréme. C+ est le
modele du magazine de vendus. Quoi
quil arrive, CNews ne deviendra pas
un petit C+, parce que CNews a £bé
crée par des gens qui ne se recon-
naissaient plus dans les mags de
Jeux vidéo et qui ne gagneraient donc
rien a réaliser un mag en suivant les
traces d'un autre.

Clue les personnes bossant dans le
monde vidéoludigue, et notamment
dans la distribution, ne font pas la
différence entre une manette et un
fer a repasser, ce W'est pas nouveau
(les exceptions
nombreuses). On bosse la ol on pro-
pose ou boulot, ET tout le monde
nest pas consciencieux au pmm de
passer dSE:J{}LJ"r'lSﬁEa devant un écran
juste pour paraitre PFDFE::;F:-IOHH!ﬂ
aupres des journalistes malades qui
bossent pour la presse spé,
Un mag sans pub a du mal 4 tenir,
c'est un fait. L'apparition de

ne changera pas CNews. Ce n'est
pas parce que Accolade nous prend
la 4eme de couv’ que 'on ne cassera
pas Bubsy 30, crois-moli |
Maintenant, je pense que tu as des
commentaires a faire sur ce CNews
“new look”™ |

a

sont néanmoins
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Minium nous a, ce mois-ci encore, envoyé un magnifique
poeme qui pourrait, en raison de son sujet assez particulier,
heurter |a sensibilité des plus jeunes. Cest donc a vous, lec-

teurs, de décider si hous pouvons publier ce morceau
de littérature contemporaine.
Four ce faire, envoyez-nous un petit “non” ou un grand “OUI” 2
Consoles News, Référendum,
46 boulevard Fasteur. 75015 Faris
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A L ARRACHE |

Océan a réussi hon sans mal a s'adjuger le
droit de distribuer le trés attendu Jersey
Devil pour I'Europe. Ce jeu réalisé par
Malofilm Interactive fait partie des jeux
action/aventure en 3D qui vont faire mal
d’ici la fin de l'année. Attendez-vous a ce
que le lancement de Jersey Devil soit
accompaghé d'une campagne médiatique
impressionnante. Les pontes d'Océan se
réjouissent d'autant plus que le jeu sera
compatible avec le paddle analogique de
Sony, offrant ainsi la possibilité de jongler a
souhait avec les différents angles de
caméra..

Océan peut se
frotter les
mains : Jersey
Devil sera dis-
tribué par
leurs soins en
Europe.

DEUX DE PLUS |

Actua Soccer et Loaded sont les deux jeux a
rejoindre la collection Platinum et ce, dés la
fin aolit. Cest [loccasion pour Gremlin de
rejoindre les rangs d’Acclaim, E.A, Océan et
UbiSoft dans la collection budget. Le succes
de ce label a permis 2 Sony de changer |a
donne : pour gtre accepté dans la collection,
le minimum de ventes requis est dorénavant
de 250 000 exemplaires, contrairement aux
100 000 exemplaires de base.

Sony : Actua Soccer et Loaded.

DU MENAGE CHEZ ACCLAIM

Le célebre éditeur américain connait actuellement de
sérieux problemes économiques, ceux-ci vont contraindre
ses dirigeants a licencier pas moins de 115 personnes. Une
situation qui contraste avec le récent succeés de TUROK
sur N&4, dont les ventes ont certainement apporté un
bénéfice substantiel. Toutefois, Acclaim a, dans le passe,
développé ou publié un certain nombre de titres qui méri-
tent le qualificatif de "daubes’. J'en veux pour preuve "The
Crow" ou encore "Space Jam', pour ne citer qu'eux..
Autant de pertes qu'il faut bien éponger. Alors, hop, 115
personnes 2 la rue |

Turok : un succés sur Nintendo 64, mais

ce n’est hélas pas suffisant pour sauver
115 emplois.

E.A 5’ AS50CIE AVEC CRYO

Et un label de plus pour Electronic Arts | Le géant américain va distribuer les produits d'une
s0ciété frangaise au Royaume-Uni, et pas des moindres s'il vous plalt puisqu’il s'agit de Cryo en
personne | Faul Jackson, directeur général responsable du secteur Royaume-Uni le dit claire-
ment : "' Nous sommes vraiment treés heureux de travailler avec une équipe aussi talentueuse
que celle de Cryo. Les développeurs frangais sont reconnus pour étre parmi les meilleurs dans
lindustrie du jeu vidéo et nous sommes heureux de distribuer leurs créations. La distribution
de nos jours, est un point essentiel dans notre industrie et je crois qUE.A possede les infra-

structures nécessaires pour fournir les premiers services 2 nos partenaires.”
Atlantis et Hard Boiled sont les deux premiers produits a étre distribués par E.A au Royaume-

Uni.

| ES HISTOIRES D' AMOUR.
FINISSENT MAL...

L été est propice aux alliances. Crystal
Dynamice se trouve un nouveau partenaire
pour le marché américain. Cest Midway qui
va avoir I'honneur de distribuer Pandemonium
2 et Gex : enter the Gecko sur PC et
Playstation (une version de ce dernier est
bien prévue pour la N64). Far contre, BMG
5'occupe toujours du marché européen. Y
aurait- il de eau dans le gaz 2

| ES MANGAS INVESTISSENT
LA PLAYSTATION

Le célebre éditeur Japonais de mangas
Rodansha (Ken, Slam Dunk, Nicky Larson...)
va développer des jeux basés sur ses per-
sonnages. Le premier titre eera un jeu
d'aventure, prévu pour le mois de septembre
pour la Flaystation.

|’EUROPE ET LE NETLINK:
INCOMPATIBLES

Le fameux Netlink de Sega lancé aux Etats-
Unis il y a2 maintenant plus d'un an, ne verra
malheureusement pas le jour en Europe. A
cela deux raisons principales : le prix étant
de 1000 frs, il n'est pas du tout évident
que les gens voient d'un bon ceil que le péri-
phérique de Sega soit vendu au méme prix
que la Saturn, et ce, méme g'il g'agit d'une
extension internet. Deuxieme raison, Sega
considere et peut-Etre a juste titre, que le
marché européen n'est pas aussi avance
que le marché américain au niveau des
modems. La demande ne serait certaine-
ment pas aussi forte dans le Vieux
Continent qu'elle ne est aux Etats-Unis.
Lors de 'ED, les versions netlink de
Bomberman, Daytona CCE et de Virtual On
ont été présentées.A ce jour, la vente du
NetLink est estimée a environ 100 OO0 uni-
tés. Une mauvaise nouvelle pour tous ceux
qui attendaient sa venue enEurope |



IMAGINEER. RELANCE
LA GAME Boy

Bien qu'elle soit la console la plus vendue au
monde, la Game Boy est un peu passée de
mode, au profit des 32 bits de salon, qui décu-
plent le plaisir des joueurs. Toutefois, de nom-
breuses familles (surtout au Japon) posse-
dent encore chez eux ce ptit truc gris qui a
fait passer des moments heureux aux petits
comme aux grands. Léditeur nippon Imagineer
a donc eu lidée de ré-exploiter son potentiel
pour la transformer en..livre electronique de
poche | Ainsi, tous les étudiants japonais vont
désormais retrouver la Gokaku Boys séries
(des bouquins de révision pour les examens, de
tous niveaux) sur leur Game Boy. ldéal pour
rassurer les anxieux de derniere minute...ou

pour les grugeurs qui réussiront bien 2 intro-
duire leur console dans la salle d'exam’ pour y
jeter un oeil de temps a autre |

La game boy §
familiale trans- &

formée en |

gruge pour @

étudiants japo-

nais peu scru-

“puleux ? JVen [
ai réve,
Imagineer |'a
fait !

PLAYSTATION
UNE AFFAIRE EN OR |

Au cas ol vous ne le sauriez pas, la
Flaystation a fait un carton planétaire, et ce
pour le plus grand plaisir de son géniteur,
Sony. Ainsi, la branche "électronique" de la
compaghie japonaise a connu un boom de ses
ventes de plus de 22 % ces trois derniers
mois, soit des profits de l'ordre de & milliards
(D), le tout gréce a la Playstation, qui atteind
désormais le chiffre hallucinant de 17 600
000 exemplaires vendus | Manquerait plus
que le FDG de Sony gagne au Loto, et il serait
un homme heureux...

La Playstation : de l'or en barres pour Sony.

SEGA RACHETE ADELINE |

Coup de tonnerre dans le monde vidéo
ludique | Sega a rachetée équipe de déve-
loppement d’Adeline Software. Cette socié-
té frangaise emmenée par Frédérick RAY-
NAL, s'était fait connaitre grace a des jeux
qui avaient marqué leur temps. Léquipe
avait frappée un grand coup en présentant
en 1992 Alone In The Dark, jeu en 3D qui
donnait l'envie a lui seul d'acheter un PC. Ca
a continué par la suite avec Little Big
Adventure, devenu un succés international
sur micro et console. Time Commando est
venu compléter la collection (avec un suc-
cés mitigé il faut bien le dire 1) en 1996.
Mais tous les amoureux attendent la suite
des aventures de Twinsen cette année sur
FC (et pourquoi pas sur Saturn mainte-
nant ¢).

Adieu Adeline Software, bonjour No Cliché !
Voici le nom auquel il faudra dorénavant
s'habituer | Le principal objectif de I'équipe
basée a Lyon, sera bien entendu d'apporter
tout son savoir-faire et son expérience en
produisant des jeux pour la Saturn. Sega
espere bien démontrer par ce rachat sou-
dain que leur console 32 bits n'est pas
morte et surtout prouver que leur principal
souci est toujours de se tenir a la ponte de
linnovation en matiere de développement.

UBI AIME LE SPORT

Smart Dog, un studio de développement qui
a récemment travaillé avec CodeMasters,
s'est vu offrir la possibilité de développer des
jeux de sport sur 18 mois. Cest Ubi Soft qui
se chargera de développer mondialement ces
produits, Le premier jeu en préparation est
un jeu de tennis. Au vu des commentaires, les
deux parties sont pour le moins satisfaites.
Vu qu'il n'existe pas encore de tennis digne de
ce hom sur 32 et 64 bits, le créneau est loin
d'étre bouché.
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Soccer :
' un grand
| succés sur
. Saturn et
~_ un bel
| avenir sur

' PC.

SEGA CHANGE DE BORD

Stratégie de diversification 2 Sortie de
secours ¢ Quelle qu'en soit la raison, il est
indéniable que la firme du hérisson bleu s'in-
téresee de plus en plus au monde FPC. Une
tendance annoncée lors du dernier salon de
'E3, oll Sega avait loué 2 stands, 'un dédié
au nouveautés 32 bits, lautre aux adapta-
tions PC. Apres Virtua Fighter, Sega Rally
et Virtual On, c’est au tour de WORLD WILD
S0CCER de faire son entrée dans un monde
ol régnent sans vergogne les plantages et
autres erreurs systeme (le FC, donc).
Toutefois, il faut bien admettre que SEGA
fait plutot du bon travail dans ce domaine,
puisque ce mythique jeu de foot a regu,
tout comme ses prédecesseurs, les éloges
de la presse PC anglaise.

Alors, SEGA aurait-il commencé a changer
de bord ¢ Tout le laisse supposer, mais je
doute que la Saturn soit leur derniére
console..

SONY AUSSI |

Sega démarre a peine une politique
d'adaptation de jeux Saturn sur PC, et
déja Sony annonce une opération similaire.
Plus précisément, il g'agit de SISA, la
s0ciété qui avait commandé Jet Moto et
Twisted Metal 2 a l'éditeur Single Trac
(vous me suivez toujours ?). Bon, bref, ces
deux titres devraient débarquer a court
terme sur PC. Une décision purement
monétaire, car au vu des résultats excel-
lents sur consoles (respectivement 600
000 et 500 000 pour Twisted Metal 2 et
Jet Moto), il n'y a pas de raisons pour que
cela ne marche pas sur FC. A condition
d'adapter le titre au marché, bien slr, en
développant notamment les modes multi-
joueurs en réseau, via Internet.

Face a cette initiative, les dirigeants de
Sony restent neutres. En effet, |a compa-
ghie ne souhaite pas s'engager sur ce
marché pour le moment, étant donné la
concurrence pressante de Nintendo avec
larrivée de ea 64 bits. Inutile de disperser
ses forces, donc. Toutefois, a linstar de
Peyghosis, rien n'empéche SISA de s'em-
barquer dans 'aventure, si cela lui chante...

Business News est une rubrique réalisée par Chewee et Fab.
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admirez I'arsenal. ..

nombre, le jeu ne peut étre pubué. Et
bien, figurez vous que Sega a (enfin 1)
décidé d'instaurer un systéme similaire.
Le pmbEéms c'est gqu'un tel contrile vise
:La e lité..au détriment de la quantité.
Et vu que la Saturn est dﬁ]éz’! en retard,
sur ce point, par la rapport a la
Flaystation...Enfin, bon, c’est toujours
¢a de pris pour la future black belt.
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CONFESSIONS SECRETES
pE YosHiki OkamoTO

| ce nom ne vous dit rien, son

oeuvre ne vous est certaine-

ment pas inconnue. En effet,
Yoshiki n'est autre que le chef de
projet principal de la société
Capcom: autant dire qu'il a super-

vis¢ les plus grands titres de la

bolte, hotamment tous les Street §

Fighters. Bref, un demi-dieu, juste
derriere Myamoto. Eh bien figurez-
vous que, lors d'une interview
accordée a I'un de nos confréres
étrangers, notre homme a offi-
ciellement annoncé larrivée pro-
chaine de...Street Fighter 4 |
Rien que ¢a | Bien slir, trés peu
d'informations ont été divul-
guées, mais il est d'ores et déja
certain que la bonne vieille 2D ne
sera pas abandonnée. De plus,
les combattants devraient étre
completement inédits, les déve-
loppeurs n'ayant prévu de
reprendre qu'un seul guerrier de
S5F3. On attend d’en savoir
plus |

J AURAIS AIME ETRE
UN CANARI...

oujours dans le
registre des compil,
Sega nous prépare la
totale sur Phantasy star, avec un
CD réunissant les 4 épisodes
apparus sur Master system et
Megadrive. Cette fois, je serali
plus indulgent, puisque les gra-
phismes comptent beaucoup
moins dans un RFPG, et I'on n'a
bas la sensation de se faire arna-
quer. En effet, ici, c'est la durée
de vie qui compte, le scénario,

bref tout laspect “intellectuel” du 'i
jeu . Reste a savoir si un jour, un L

par‘afl titre sortira en France...-

LUs connaissez cer-
tainement ce pseudo
film d'horreur, dont
I'histoire tourne autour d'un cime-
tierre indien sacré, un lieu
magique ou les morts peuvent
revenir a la vie. Eh bien figurez-
vous gue Virgin nous fait le méme
coup avec Heart Of Darkness, un
jeu dont vous avez certainement
déja entendu parler. Tout le
monde attendait ce titre avec
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impatience : la beauté des gra-
phismes et la souplesse de 'ani-
mation, alliées a une mise en
scene époustouflante, laissaient
augurer un jeu sans précédent, un
pur chef d'oeuvre vidéoludigue. Et
puis, d'un coup, plus rien, le projet
trathe pendant des mois, et fina-
lement la rumeur court que le
développement a été interrompu.
Manifestations protestataires,
gréves de la faim, boycott du

& —

v
R

@, 1 dira ce quon voudra,

Hic'est le meilleur endroit
pour se concentrer
sur..Bon, vous m'avez compris,
je ne métendrai pas sur le
sujet. Tout ¢a pour dire que
Capcom a vendu l1a licence de
SFS pour la conception d'une
série de comics. Bien évidem-
ment, les traits de nos héros
ont été "américanisés’, mais
bon... De toutes fagons, je ne
lacheterai pas.

ega conti-
nue s34
politique
d'adaptation de vieille-
ries qui nintéressent
plus personne, excepté
quelques vetérans qui
tentent de retrouver
Un peu de leurs jeunes-
se perdue. Apres les
conversions de titres
d'arcade tels Out Run,

ey
b %_‘,7‘ H 'ji

[l 25 ""h.t'-r I

After Burner ou Spaacﬁ
Harrier, c’'est au tour des titres
Megadrive de faire leur comeback

sur Saturn. De qui s moque-t-on

¢ Sincerement, ¢ca vous tente
vraiment de rejouer a Fower Drift
ou Monaco GF, alors qu'il existe

des titres nettements plus abou-
tis? Remarquez, on pourrait dire
la méme chose pour les compils
Namco sur Flaystation...Histoire
de ne pas dire que je fais de I'an-
ti-Saturnisme..

“—h_

Yirgin Cola, rien n'y fera : il fal-
ait se faire a lidée que Heart
Of Darkness ne sortirait jamais.
Eh bien, reprenez espoir | En
effet, il semblerait que les pro-
grammeurs de Virgin travaillent
toujours sur ce titre, la version -
PC devrait méme sortir d'ici &
mois. Et la version Saturn ?
Vite, avant que la console ne
disparaisse. (ND Fab: : Chewee,
tu assumes ton bloc)
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 portions d@ couloirs; 5urtaut '
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& prochain jeu
=" d’Interplay, g'il est

loin d’étre original,
risque d'en séduire plus d'un.
Crime Killer mélange allegrement
les genres puisqu’il g'agit d’un
jeu qui se situe dans un futur a
la Blade Runner. Evidemment, |a

KILLER EST-IL 2

D= EiEe =1

seule activité pos-
sible pour ce genre
de scénario est de
représenter l'ordre et
la justice dans un
monde ol la crimina-
lité est devenue
aussi naturelle que
ae respirer. Yous
endosser le réle du

Justicier qui doit

pourchasser les gangs sans
relache. Four se faire, vous dis-
poserez de trois sortes de véhi-
cules aux caractéristiques bien
distinctes. Cest donc un mélan-

ASPIRINE PLEASE

ous parlez d'un
-~ casse-téte | Apres
N les plagiats des jeux
de combat en Tetris-like, voici
gu'arrive un nouveau genre. On
prend les combattants de ces
mémes Tetris-Like et on en fait
officiellement des jeux de com-
bat. Focket Fighter est un jeu de

L

— | ey [ ¢ baston 2D reprenant
: B IO ,gi i i | done les personnages
i iy g iy # 1 de Super Puzzle Fighter
: s/l Mi{ | Il Alpha Turbo. Que
i 48, - L2 | | vont-ils pouvoir bien
q’ﬁ".--" & ..-ﬁ.'.i; inventer maintenant 77
) Ve h Mo I Les formes géomé-
gy P‘{ b 2 ¥ tiques d'un Tetris dans
JF'; - ﬁ;ﬂ'\%\ un jeu de baston 22
.. “ ’ .f 3 T Eﬁf

Marta 851; un JSLE Ao
. al aventlire Assez. gor& P
ol 1at:tioﬂ S6: 5|tus S5
~ dans un hopn;al I parait-__-?'_:: .:.
L quevotre:. perao tout au A
»1ohg AU jeu, Senprend- L
plem la troncheet dﬁ'waﬂt
;'_:da p[ua en plu5 H"Iutl|ﬁ Poup- .
“tous caux qm cmt I’ ﬂﬁtoma'
acc:mchs machez icle
“est, prévu- pour. Ia ﬁﬂ"
da I’aﬂnéf

L

Aaaarrrggh, ils vont le faire |
. | Vous rappelez-vous de cette

[y Srritinre

ge de shoot et de course a
laquelle vous allez participer,
dans une ville tout en 3D du

plus bel effet. Un flic, de la méme
trempe que vous, aura les
mémes objectifs que vous. La
bagarre risque d'étre chaude. Le
travail est assez avancé pour
dire que le jeu sera fluide et rapi-
de, puisqu’il tournera en 50
images/s en version FAL contre
60 en NTSC. Crime Killer est
prévu pour le début de l'année
8.

news qui vous mettait dans la
peau d'un conducteur de train 7 Le jeu,
quon trouvait dans les salles d'arcade

japonaises, va faire loeuvre dune

adaptation sur FPlayStation. Cest
ainsi que Go By Train, vous laissera
seul face a votre destin dans |a cabine
de pilotage de votre locomotive: Et

voila le travail, on rentre crevé du bou-

lot et qu'est-ce quon fait pour se

détendre ¢ On joue a une simulation de
train et on regarde comme des ploucs

le paysage informatique défiler sous
nos yeux. Super | Quand le ridicule

frise la bétise, on ne doit pas s'éton-

her du résultat |

C'EST LA LUTTE FINALE

MG nous concocte

T | une simulation de

Pleayhratian

combat que Tiog le

pacifiste se fera un plaisir de
tester en temps et en heure.
Special Ops : US Army Rangers
vous permettra de jouer les fins

tifs incroyablement variés
(détruire des entrepbts, person-

missions variées quoi 1). La bou-
cherie n'est assurément pas
loin,

tacticiens, en
déplagant
votre troupe
de Marins en
terrain ennemi.
Il ne risque
pas 4y avoir
trop de temps
morts grace a
des ennemis
terriblement _ xﬁﬁ :
vicieux ainsi
que des objec-

Wi
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Four Eout savoir ssur

Cette phase du jeu vous rappellera sans aucun doute Crash Bandicoot. Vous

Hercule pourra utiliser divers épées magiques, chacune ayant un pouvoir bien |
.~ devrez ramasser non seulement les piéces et les items mais aussi éviter les

| spécial.

PlayStation

Jene fzalﬁ pas‘: 'maiaj aI:']?lﬁ'fl
preaémn glie les peraonnages de
Zilg mythmlﬂ@m grecalie sght 3 la
;,i';{-_-':fstf: ence momeﬂf’: Tanaz__;par
I'--:'_Iz-._ex&mpla pr‘en@ﬂa Hsmme__f_ (ca
- '__-5:_;."'mmb6( b:sﬁ) Eh b[ﬁn vr::ué é’teea

GI GEE'E vrai, csat [mve:rﬁ.e. Tout
" comme A!adsirn Eejeu Z bansf“- :
\ o6 du soin dlune. réalisation
;_--:-"f_?--_l;ramarquable Bon, il est vral
-~ que l'on reconnalt la toughe B
| :-E?r:@ney ‘Hercules falt done pan— '
4 cena Aladdin, aur'wut du cﬁte
i :"-_le:IB-:'__:arllrﬂatlon (tres bonne)

smb‘la 61:r5 tre& ﬁd&le au

.r_f;a:leéﬁln animé. e
F“arlanﬁ da nat‘rs hamﬁ Comms

"_ff'_'_;ﬁ_-g'tﬁt un deﬁﬁm ammé Eth“ c:f;_ P&r‘.
5 'éannags céiabr&. Ja ma .:shsaw

""_gf:_@ua le savsz Hsmul% drapo&e
diine force... hercul éanns (5>ccuf--
26z du peu). Dailleurs. voug ver- | =
""raz il pourra détruire dee g B

'*-‘-*-@I@ﬂﬂ&ﬁ de pxsrr& en-ut coup. II' i
Iﬁaura auaa 56 ssrwr .:is gfaw&a-;,-

obstacles.

Voici le premier boss du jeu. Il a 'air imposant, mais pas d'inquiétude il est |
| sa trés grande force. Il pourra soulever |

tres facile a battre. Il suffit de connaitre la technique.

S8 Etant dnnne que ce un jeu basé sur la Grece antique, vous combattrez sou- =
| vent les créatures mythologiques.

' Lg JELI eat taut de mf:mef dlf‘f‘é; oG
_ r‘sﬂt df: Celix qma' |D!"i a Ihabutu-

Evidemment Hercule est connu pour

des objets tres volumineux.
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D ENFER

TR
" us étes inno- T
< cent | Reprenant
Rogaen la trame de cer-

tains films de série B, Hell ¥,
vous place dane la situation |
peu envieuse d'un prisonnier
condamné a errer jusqu’a la
fin de ses jours dans |a pri-
son la plus infernale sur
terre. FPour entrevoir les 3
portes du Faradis, il vous
faudra sortir de Hell et clamer
votre innocence au reste du
monde (et surtout au gouverne-
ment). Four se faire, vous allez ten-

ter de tout faire pour sortir de
cette aventure cyberpunk.
Gametek ra pas dévoilé la date de
sortie de son poulain.

UNE COURSE RACEE

odeMasters et les
voitures, c'est une
grande histoire
d’amour. La série des
M.Machines est |2 pour le prou-
ver, Mais plutdt que de nous
pr'éﬁantar un nouvel épisode des
modeles réduits, vous allez avoir
droit cette fois a une course de
vraies bagnoles.
British Touring
Car Racing n'est. |
autre que la
réplique exacte
du championnat
anglais portant
le méme nom. ||
inclura donc for-

la saison 97. Ce jeu en dévelop-
pement se pose dores et déja
comme le concurrent direct de

2=
[RETRANIHE

Destruction derby et donnera
certainement loccasion aux
frenchies que nous sommes, de
découvrir ce championnat.

; - e 2
cément les _ S “"‘ . S5
mémes circuits = F S e
et les mémes B $

-:AL..".::.' l "
conducteurs de ke -
i e (e

o= Bilts e - Bt s

GAUNTLET !

AUNTLET I Voila,
< _ je pourrais m'arré-
Playatator ter la car tout est
dit. Je vous en avait récemment
parlé et ma priére a été exau-
cée. Midway nous prépare une
compilation Atari assez sympa
avec Roadblaster entre autre
et... Gauntlet | Vous imaginez
un peu ¢ Ce jeu est devenu
mythique gréce 2 une borne
darcade diabolique, acceptant .

quatre joueurs. Yous y jouiez le
role d’aventuriers qui devaient
affronter des monstres par mil-
liers dans un chateau gigan-
tesque. Je ne vous dit pas le
nombre de fric claqué dans |a
machine | Fas de date de sortie
prévue pour le moment mais
prenez votre temps les petits,
ne baclez pas ce joyau de joua-
bilité, please !

@m pres 'ES, il est tou-

re difficile de

des ey
jeux dont on n'a jamais

entendu parler. Mais

n'écoutant que leur cou-

rage, les fouineurs de

C. News tentent tou-

jours de vous pré-

senter autre chose

gue du réchauffé.

Aprés m'étre envoyé

quelques fleurs et

prouvé gue je fais

consciencieusement

mon job, je vous présen-

te Beast Wars e S
d'Hasbro, tiré de |la série e 4
(2 succes ?) des

Transformers. En gros,

vous voila balancé dans une

Plavystatiome

arene, prét a livrer des
combats titanesques. A
premiere vue, il est évident L
qu'il ne sera pas élu jeu de i
‘année mais gque voulez-

5 , (!

vous, 'info prime sur le B
oy e
reste. | =
[ *ﬂﬁ
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! va nous
i Wgrati-
fier d'un jeu
qui va peut-gtre relé-
guer Resident Evil
au rang de second
role. C'est effective-
ment dur a avaler
mais avec Metal
Gear, la firme nippo-
ne tient la un futur

b
-
Hleyhlation

R e g

hit. Mais bon, si je vous parle de cela, graphismes sont plutﬁt agréables.
c'est peut-gtre pour vous dire qu'il Non, le seul véritable défaut qu'on
faut penser que Konami n'oublie EE pourrait lui trouver est sa durée,

5€5 premieres amours et continue de puisqu’il n’y a qu'un parcours. Un peu
développer des jeux de sport. Le... golf  juste tout de méme pour captiver 3

? Je reconnais que ga n'est pas ma long terme | Enfin, pour les amateurs,
tasse de the, mais ¢a a sa part de sachez qu'il existe.

succes. Konami Open Golf est un jeu

qui se prend facilement en main et les

DoomMmuaxKe = Gazou, cazou !

| ¢ passe des trucs n'est ce qu'une énieme version du "1y | Larecette a déja fait ses  allegrement vos ptits concur-
.- | aseez louches au gou-  doom originel 7 Tout ce qu'on .- | preuves : prenez un jeu de  rente. Le jeu va toutefoie réfré-
vernement. C'est pas peut affirmer pour le moment, - course et rajoutez-lui des  ner vos ardeurs de guerrier de |a
LR C 65T que vous dirige- route, puisqu au
§ rez tout au long de | détour de certains
cette aventure, non | circuits, vous rencon-

pas un mais quatre
personnages. Les
ennemis ne seront
pas de simples
sprites mais des poly-
gones comme dans
Quake. Vu que Duke et
| Quake ne sont pas
encore sortis, Hybrid
a encore toutes ses
houveau, vous me direz | C'est chances, mais il ne faudrait peut-
pour cela que 'on vous envoie etre pas trop tarder |

dans le bazar pour y faire
le ménage. Yous l'aurez
compris, Hybrid est un
nouveau doom-like qui
vous plonge dans un
monde oll le conseil des
cing mene la vie dure 2
55 pauvres citoyens. La
sUite vous la devinez aisé-
ment | Hybrid contribue-t-
il 2 consolider I'édifice ou

18

trerez de belles fleurs
plus balezes que votre
bolide. Ah, éclater son
concurrent dans un
champ de tulipes, on
ne nous lavait encore
jamais faite celle-la |
Le jeu est prévu pour
la fin de [année.

armes pour créer
un jeu destructeur.
KPH fait partie de
la vague d'engoue-
ment que connais-
sent en ce
moment les pro-
grammeurs. Yous
devrez en cours de
route : améliorer
votre blindage
tout en cassant




lite des

es amateurs de ten-
e nis doivent se mor-
fondre depuis pas
mal de temps maintenant.

Fensez-donc, avec les capaci-
tés graphigues des 32 bits, ils
pensaient bien voir arriver dans
les premiers mois LE jeu réevolu-
tionnaire. Que nenni les amis, |a

S22 il

disette est bien
plus longue que
prévu et pas un
tennis valable n'est
venu les rassasier.
Bien entendu, il y a
le Smash Court de
Namco qui, il faut
bien le dire, est un
modele de jouabili-
té. Mais pour le
réalisme, les

e L il e

puristes cherchent
encore. Eh bien j'ai une nouvelle
pour vous, amateurs de tennis,
vous allez encore attendre
longtemps car ¢a nest pas
avec Hyper Tennis F
de JVC, que le niveau va remon-
ter. Apparemment, les gra-
phismes sont un peu justes,
les options peu nombreuses et
surtout lintelligence des
joueurs, notamment en double,
est assez médiocre. Imaginez, il
paralt que votre partenaire
joue toutes les balles (glandu
va... et perso en plus ). Que
voulez-vous faire dans ces

- il
.r
1+
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conditions, espérer que JYC
améliore les défauts d'Hyper
Tennis ou bien attendre le ten-
nis révolutionnaire sur 32 bite.
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g
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jours tres bien les

DEuXx EN UN

U Japon, on fait tou-

choses : T. Crisis, le

1t &&= Bit<=

LePTIT
NOUVEAU

la ce
qui arti-
ve lors-
qu'on parle
trop | Depuis
que Kamino
a failli révéler
'endroit ol

'on pouvait
trouver un
copieur N64, il ne s'est plus du tout senti

en sécurité (aussi bien par les fans hys-
tériques que par Interpol) et a préfére
abandonner femmes, maltresses, éco-
lieres et enfants pour une destination
inconnue. Cest sy, il va nous manquer
avec ses blagues salaces et son "ce que
tu dis est faux I'. Envoie-nous de temps
en temps une carte postale | Four le rem-
placer, voici Fabien, alias Kenryoku qui est
un gargon 'achement plus bosseur que
son prédécesseur et qui maitrise parfai-
tement le japonais (deux dicos minimurm).
C'est donc lui qui se chargera dorénavant
de vous informer sur les news japonaises.
Good luck Fabien |

States et en Europe car la sortie
d'un pack spécial nécessite une
sacrée production de flinguee.
Bref si Namco veut mener a bien
sa stratégie. attendez-vous 2 voir
la version officielle de T.Crisis
débarquer & partir du mois d'oc-
tobre/novembre. Four tous les
impatients, le jeu est dores et
déja dispo en import pour
B500frs... eans gun !

fameux jeu de tir de 1

Namco est sorti au
Japon au mois de juin
et est actuellement
vendu avec le Guncon
pour une somme tour-
nant autour des
400frs. Dapres les
rumeurs, Namco a
décidé de retarder la
sortie de ce superbe
jeu d'action aux

‘I9



remlin a acquis la license du
<= film Judge Dredd, Malgré
e quelques effets spéciaux
sympas, hous sommes tous d'accord
pour dire que ce dernier n'était pas un

FoLur Coluutlt s=asoir =2 N g

|l AM THE Law

plutdt un gun shoot a la Time Crisis. I
faut dire que le style du jeu 'y préte 2
merveille. Reste a savoir si Judge Dredd
sera compatible avec le guncon (et aussi,
savoir si le jeu sera graphiquement a la
hauteur. Mais ca, nos amis les bourrins
s'en fichent pas mal 1),

chef-d'oeuvre du genre
et que rien he vaut
lambiance de la BD,
Deuxieme point qui peut
rendre certains SCEP-
tiques , cest que 'ac-
guisition d'une license
adaptée sur console ne
vole généralement pas
plus haut quun pet de
lapin. Oui mais voila,
Gremlin a décidé de e
contourner le probleme,
en nous offrant non
pas un jeu de plates-
formes Classique mais

reams To Reality
o va vous ammener

dans uh pays
imaginaire plutdt bizarre,
Normal me direz-vous puisqu’il
s agit de réves. Mais manque
de pot, il s'agit ici de réves
peuplés de monstres en tous
genres. Votre perso rencontre-
ra une centaine de ces

—

bébétes qui peu-
plent les cauche-
mars. |l pourra
accomplir les mou-
vements clas-
sigues des héros
(courir, hager, sau-
ter..), le minimum
syndical pour
qu'un héros g'en
sorte de nos jours
I'Le jeu est prévu
pour octobre.

'1,1,?-.. 2

20
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LA ROUTE EST LONGUE

Est-il encore nécessaire de vous dire ce

= . | que nous pensons de FIFA 97 2 Tout le
~ monde 5 la rédac’ a vite oublié cet ersatz
de football qui ne prétendait a rien dautre que le
titre de simulation de foot la plus décevante de
lannée. FIFA : Road to the World Cup’98 est donc
le messie S'E.A qui doit laver ['affront de toutes
les severes (mais O combien justifiées 1) critiques
tombées sur la tronche de |a précédente version.
Le moteur 3D a été revu 2 la hausse avec des
Joueurs eh polygones beaucoup plus grands. Cest
une fois de plus Ginola qui s'est collé pour |a
motion capture et I'on nous garantit que le game-
play sera beaucoup plus instinctif. Le temps de
réponse des joueurs par rapport au ballon, sera
également beaucoup plus court. Mine de rien, E.A
Joue gros sur cet épisode car le niveau de qualité
de £es principaux concurrents est dorénavant
‘élevé. FIFA 98 devrait faire son apparition en fin
d’année.
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smlc ot belle, elle est intelligente (enfin, ¢a dépend
\du style de joueur que vous étes) et est deve-
@nue, en lespace de quelque mois, 'un des phéno-
menes vidéo ludique les plus médiatiques. Laissez-
moi vous dire que c'est loin d'étre fini. Cest clair,
tous les mecs révent un jour de rencontrer une nana
comme Lara Croft | Mais bon, ¢ca a beau étre une
superve fille, avec toutes les qualités du monde, ¢a
e reste QU'UN produit informatique. Eh bien plus
maintenant les amis | Voici Lara (plus) en chair et
(qu))en os pour le plaisir de toutes et de tous. Cette
charmante créature se prénomme Rhona Mitra et,
apres avoir eu quelques petits rbles derriére la
caméra, vient préter officiellement ses courbes 3
Lagra. Loin de g’ar-

reter 12, la petite
Lara Mitra nous
prépare un petit
disgue. Ah, et dire
que je l'ai loupé 4
'E2... Faites de

beaux réves les
jars |
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LE BIZUTH DU MOIS

tant donné qu'on est des gars

sympas, on accueille pendant le

mois d'aolt des p'tits stagiaires.
Cest ainsi que Lionel alias Lestat,
occupe les locaux depuis trois
semaines et nous dérange toutes les
deux secondes pour savoir comment
on ouvre uh dossier sur Mac. Ce
bravre ptit gars arrive directement
du sud de la France et est venu bra-

ver tous les dangers de Faris (KER,
pollution...), pour venir bosser avec
nous, vraiment courageux ce Lestat.
Le voici donc, précipité dans le monde
de dingues de C.News, mais il s'en
sort trés bien avec un style tres
sympa. Enfin, vous jugerez par vous-
méme | En attendant, puisque tu n'as
rien a faire, va me chercher un ptit
café bizu, la journée va étre longue |

Les LocAaux pE Loko

'vous présente les nouveaux

locaux de C.News. Vu qu'on est

tous solidaires, on est tous par-
tis au méme moment en vacances |
Heureusement, il restait ce brave
Artworkman Willy qui, n'écoutant que
s0n courage, est resté vaillamment

My Gobp

opulous a trainé derriere
lui des centaines de mil-
liere d'adeptes au temps

.

=
PlaySialitn

de 'Amiga et de 'Atari ST. Cet
engouement n'a jamais vérita-

jusqu’au bout pour faire le ménage
dans tout ce souk. Admirez au pas-

- sage la nouvelle coupe a la 3T (c'est

lui qui m'a souffle le nom), et c'est
vrai qu'au bout de deux semaines, on
ne prend plus peur. On g’habitue déci-
dément a tout.

actuelles. Four tous ceux qui n'au-
raient jamais entendu parler de
Fopulous, disons que vous avez la lour-
de tache de prendre sous votre aile
tout un peuple et tenterez de le déve-
lopper au maximum, tant sur le plan
spirituel que matériel. Evidemment,
vous n'étes pas seul sur terre et un
adversaire humain, possédant les
mémes pouvoirs que vous, viendra
vous mettre des batons dans les
roues a la moindre occasion (raz de
marée, tremblement de terre...). Le
dieu que vous Etes devra s'occuper
non plus d'un village mais d'une plane-
te entiere. N'est pas Dieu qui veut |

blement cessé, puisque Bullfrog
prévoit une troisieme version
pour PC en Septembre et
Playstation en Novembre, soit
sept ans apres le dernier épi-
sode. La compaghie va tenter
de recréer toute la magie de
lesprit pionnier, qui habitait les
versions précédentes, en
tenant compte des capacités
graphiques des machines

MON LEGIONNAIRE

s . i e * 5 .:_ ey

ous n'en pouvez plus d'entendre ces groupes
< de jeunes "chanteurs' post-puberes, décidés a
o montrer leurs muscles a toute une génération
de filles en extase 7 Une solution possible : faire de |a
muscu ou pautﬂétr*ﬁ tout ﬁimplﬁmaﬂt se rabattre sur le
marché des consoles. Sony nous prépare un nouveau mer-
cenaire bourru et viril comme il se doit. Flus connu sous le
doux sobriquet de Gabriel, le houveau héros cybernétique
de Sony se balladera dans un environnement 20D et devra
vaincre 15 gardiens pour défier en combat ultime, l'infame
Magda. Mélangeant l'action et l'aventure, Gabriel rejoint
les machos de Broken Helix, Apocalypse et One. La sortie
de Légion n'est prévue que pour le début de Fannée.
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Four tout savoir sur

SH[II]IIHE FouL

Pemunal" 1

Le jeu incluera Ies verltahles noms des joueurs de Ia NBA ! Ce sont les
| fans du genre qui vont étre aux anges.

G "Apparsmﬁnt ﬁaga a decldf; de
~ paseer la vitesse . auper:aum |
G cette nouvelle mouture de
2 A Action, Le premier épisode
" "négalée sur Saturn. £
 Passements de jambes, ﬁamtaﬁ
 decorps et smashe.. seroht als
la partie. - G
Comme le nom Imdique NBA
--_--Act;url 986 bénéficie des véri- -
tables noms des joueurs dela
ce e - ligue de b'abk&'t-ba'il'-amé'ric.aiﬂ'@.'__._'
' ':'__.Commea laccoutumée, les pi"ﬂ* t faE G o
-__grammaurs ont el recours 2 Ia B

' et Vraiment pas terrible,

 les pereonnages cubiques et

Iammatmn n'étaient p.aa Isa
points forts du soft.

- En comparaison, iammatian de
4 cetitfe est 2 |3 hauteurde . o
-:_--____-Total NBA 97 sur Flayatatmn

""-551: thieux |

: t@ Gh ﬂ Iqug d g M Dtlﬂﬂ Cﬂ P‘bu r*ﬁ.

Dans NBA Action 98 toutes les régles du basket ball sont respectées, ici ce

"=

La technlque de motion capture a ete utI|ISEE pnur rendre le jEU Encnre

. plus réaliste qu'auparavant.

-_..Un proceds qm a ports 565
fruits | purﬁqu ‘o prend un rés£

piam:r a regarder. les jouaurs

bouger avec une fluidité encore

~ passage en force va étre sanctionné par un lancer franc.

© A Pengagement il faut étre le plus

rapide pour avoir I'ascendant sut

,_: I'adversaire.

f'}:. Le mode practice permet de vous entramer ! Vous pourrez réaliser des
| smashs, feintes...avec un partenaire.

. Des séquences vidéo parsémeront
. le jeu pour vous mettre dans I'am-
© biance



alite des

Y A COMME UN PEPIN

- | Le shoot 'em up nest
< pas mort ! Preuve 2 lap-
S o, Violent Seed de
Rabid Software vient se joindre
au nombre, maintenant com-
pact, de shoots sur
playStation. Yous voulez
connaitre 'histoire 2 Il sagit de
défendre blablabla... Eh bien non,
pas cette fois-ci ! Les roles
pour une fois sont inversés.
Plutot que de représenter le
dernier espoir de la race humai-
ne, vous jouerez le role du pre-
mier alien, prét a devenir le
héros de tout un peuple si vous

S22 Pilees bt el Pt =

g s ¥
PiayStation |

parvenez & envahir la planete
Terre. Bon, vous me direz, ¢a ne
change pas grand-chose au
résultat puisqu'il faudra tout
casser a lécran. Saluons toute-
fois linitiative. Le jeu sera com-
posé de 12 levels avec différents
parcours au sein d'un méme
niveau. Les graphismes sont, et
vous en avez maintenant I'habi-
tude, en 3D polygonale. Il sem-

UN JEU MONSTRE

blerait qu'll
y ait eu un
effort particulier sur les
effets de lumiere. ll n'y a
pas de date prévue pour le
moment, mais gageons que
ce Yiolent Seed risque
d'étre une bien belle surpri-
se pour les amateurs de
shoot.

 expérience  des
Tamagotchis donne
ics idées 2 cer-
taine ~ éditeurs ! |
Monster Farm de [¥s

Tecmo vous charge de [EEesss

prendre sous votre pro- [ie
tection un monstre, [
Votre objectif est de le [ s
faire pousser pour qu'il &
puisse combattre dans [l
une aréne. remplic de [ EE
monstres  dautres |g
espéces. Yous regar- |§

MONSTER FARM g
w:y.'.n_--u‘& ki

— déroulement des com-
bats, en espérant que
| votre poulain gaghe le
=1 combat. Si ¢a vous
chante, vous pourrez
sauvegardervotre pro-
o tégé sur une carte
mémoire et le confron-
| ter a4 ceux de vos
.| potes. Ce Jeu, pur pro-
4| duit japonais, est
&l prévu pour la fin Juillet
4 dans l'archipel.

dez alors le

NUMERO DE FAX
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que cela se passe [ T e I '
dans le futur. Four -——1?}2—5- ‘*:*:nh::‘;: J;L*%?}i%?;ﬂﬁﬁ BADDIES @
s'en sortir, il faut » ' LdP 5 0 30:4
@ nterplay a bien |a bou- arriver le premier — o ' _ lus on Gt dans
<l geotte en ce moment | et faire quelques S les - compil, de
faprton] @ Red Asphalt est un dégats a locca- 3 F\Jamco, (ot ogs Ot
énieme jeu de course en prépara-  sion, histoire de Tty [sf VG VGUE_ voulez Un
tion. Vu la tronche quont les véhi-  se marrer un peu exemple ¢ Le prochain Namco

Museum va regrouper : Dragon
Sabre, King & Balloon, Motos (?),
Rompers(?), Wonder Momo ()

cules, on peut avancer sans risque  durant la course.

CRF B ,;1.:_"'.-'."_ ST et Rolling Thunder (ouf, jen
““.':- A i connais au moins un ). Si ¢a
S SR ] :;,ﬁ £ [ e '.:?ij‘i‘r vous chante...
Je signale en sentées les fiches produits. (Yous

passant que voyez le hiveau quoi !). Quoi qu'il ll vl N G
ca nest une en 0it, ¢a risque de plutot bien
pointe d'hu- booster pour cette "classique”

mour de ma course plancher des vaches, ol I N A Box
& | part, mais que  lonne pr"%vait pas moins de 25
ﬁ cest souvent circuits répartis sur quatre

la manicre mondes. Red Asphalt devrait voir

dont sont pré- le jour fin début décembre.

Four tous ceux qui en ont marre
d'écraser par inadvertance leurs
bottes de jeux, voici une solution
classique mais 6 combien pra-

Mh triqu&. Fgur Uune somme deIIDIUE

o éf[B 190 frs, vojus; aurez la poae[bi-
OU SONT LES FLINGUES 2 | v

ment compacte et (presque) 2

lyaeula tantot dans des toute épreuve |
" bataille pour entrepbts ou des Malheureusement, ce modéle
=P désigner quel docks. Le principe proposé nest dispo pour lins-
serait le meilleur doom-like. 4 est le méme, écla- tant quen Grande-Bretagne,
Iy aura, dorénavant, |a | ter tout ce qui se alors si les voyages vous ten-
bataille pour désigner quel M trouve a 'écran, tent | Ralez pas, il existe égale-
serait le meilleur shoot. En excepteé les pas- ment en France dans toutes
lespace de quelques mois, sants (mais bonnes boutiques, des boltiers
les développﬁu rs se sont gquest-ce guiils plus petits, plus ergonomiques
réveillés et se sont rapellés foutent la franche- et forcément moins chers.

que l'on pouvait brancher
autre chose qu'un paddle
oU une souris sur |a
playStation. Avec Time
Crisis et Judae Dredd, voici

ment, toljours 3
promener leurs

1
e UWIN DE

tenaire peut vous

s i |

| A préter main forte '
£ Nouveal au cas {:»"Ef Ft Uﬂjﬂu de P|u5 {}LL“ ' LU s €

prét;ndamt va relancer la vente de flingues
autitrede _ . oncole | Quand je vous disais que
shoot ulti- =L cest la mode | Eidos
me de 'an- s prépare Diakatana, un
hée. | % S jeu daction dans lequel votre
§ Maximum partenaire, dirigé par lordina-
H Force de teur, vous aidera a envoyer tous
Midway les monstres que vous trouverez
vous met. dans lau-dela | Ca me rappelle
- B _ § ppemmtgn.| M€ TOIS de quelque chose ce scénario. Pas
- | . | plus avec de date prévue pour linstant.
P ;;»r e : e deo terro-
| o ristes,
a,_.ﬁ.,_fw“__'

24
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Comme dans un vrai film d’action a suspense, vous pourrez réaliser des opé-
rations minutieuse suspendu a un cable, entre des rayons lasers.

e et ﬂ_—#m_ﬂ_-.r..
lexe sous-terrain de la base m

o

sommes dans le comp

e o e S P R T T =

¥ Nous ilitaire.

| Voici un des monstres que vous aurez a affronter au
. cours du jeu.

Votre personnage pourra utiliser plusieurs
armes pour accomplir ses missions.

Les grillages composeés de lazer sont difficile & passer. Alors prudence et intel- (&

La panoplie de coups spéciaux est au rendez-vous dans Hybrid Heaven. Celle-
ligence sont de rigueur.

~ ci vous sera fort utile pour battre vos adversaires.




Les décors promettent d'étre aussi

. grandioses que dans le premier volet.

. Aaaaaahhhhhh Myst Comblen
 dentre vous ont. embargué
. dane cette avsnturs étrange et
 envolitante et 1 ‘en sont pas
',eﬂcore rsvenue? Beausoup o4ans.

| Un batiment etrange, que vous décou-

on restalt scotché 4 [écrant.
Et ¢a pouvait aauvent prf:ndr‘a |

doute, tant les énignes
étaient bal lbzes et [univers:

dujel fascihant. Graphtﬁmea'

. sublimes, faits dedécors
. aussi grandioses qu’ wr*ssls,
20115 réalistes ail possible

8 ponctuéﬁ de musigques g]r*an-

- dioses et mervei Heussmsnt
ﬁlppaﬂtea I?ref une fois dar'lﬁ

le jeu, on avait beau ploguer,

tant gue l'on ne trouvait pas,

[omgtem po.

Or, joie ultime, le trtp contmus}-

puisgu Acsfalm anﬂoncs la

suite de cette quste magique |

pour bientdt.. et BUTE Y
_F’Iayatajzeon. Riven, tsi_ est

50n.noM, Vous met 2 présent.

 dang la peau d'Atrus (lau-
teur des livres contenant les
mondes dans lesquels vous
volis retrolviez prisonnier

. dans le premier volet), parti a

" "‘l\ o/ R~ :
- Un pont, un lac, une végétation bizarre, tout pour donner une atmuaphere
. des plus prenantes.

un meeaags_'ho mgramms 2 scm
sUjetdansMyst) | . bo
. “Sioninen eait glere plu5 pour
 linstant concernant le scénz R
les Phut05 duapoa augumf"'_:'_ e e
;gmphlamss& encorg plus -
aublimes gue ceux du pr&

dant volet, :'__t;@n Hous annc

ce par ailleurs quarante sept .
__irnlnutesa de. muslqua r:ln@ma[e

yéa bon amblance.” &

; "Lﬁﬁt but nm; Ieaﬁ'
| '_,_gr‘ammsurs noues prﬂm
Une nouvelle gensratuon

a am@msﬁ baﬁssa Sur dﬂﬁ _
concaptea encore _}&mﬂiﬁ vus o
sUr micro et aonﬁole 5014, :

Une piéce wde peut cacher beaucnup
d'indices.

la recherche de sa femme

i ' i . s Rl U tc::ut ga ﬁm css—at
ez lors de votre aventure Catherine (on POUVAIL Ttrouver. ] &

~ De nombreux objets et livres devront étre passés au peigne fin. Soyez
curieux de tout !

Ce chche montre bien que les auteurs de Riven n'on pas perdu leur style
. graphique depuis le precedent épisode. C'est toujours aussi sublime !




T Iwe oTH
i, B PHI F i
5 e DEMN &3
o }E."*w: Aano 15 1 1%

A2

Cette superbe receptmn va permettre | Espérons qu'avec la capacitée de la || Y=l '5,\% fives
aux 49ERS de continuer en attaque. . N64, les chocs seront bien realistes. i o i

L Bt TAYLLES

jeu phlamaﬁ __.__psr*baa ﬂt uﬂs aru- 5
. matioft 2 hols coliperile
 souffle. Comime Ia. p!ugar—b de
u tous |___:5J6UK de sporte actusla
= :_'_rback 9& uti io6ra.

_ yir.d.t_{.{ et:okanaioglqus;mur

;._.:_-_;_-_-'été'--r*e'rﬂ'an'i-"é' -st“-‘afmé'i'i'aré:‘:'-'po'ur- Wiea e o
3ny A 1 :07 = e | d I"I'I’lfil" Hﬂlﬁﬁﬁﬂﬁs a Ul’i HGU' = Gﬂﬂtrﬂiﬁf les 'FOO?I?E”EUF& : T s
i ieHiin ad e e i * 1 '“véau 5yétems 12 motion - g 51?@1:35155 5er:o.nt T

Bl it 5y5t5m c. gl rehidez-vous et les bechniciets

e S T e - IR e St g SN B
4 awit déja éee utilisépar .-__5?m_H‘ﬁ?-"‘?’”?ﬂ__?;f teu!
if'__-Elestmmcf: Ar‘ta siaﬂﬁ FI'FE e .-atj;aqu._a-_py_ L paaes
e . propres. Dernicre chose 2
- ' signaler 'Le jeu sera normale-
EETCARS “‘EJ 5._5“- el : '_._ - o ' mn:"mt ﬁh héﬂU'ﬁe réﬁﬂiuti'{jﬂ I

Le numbre de joueurs a l'écran ne : VOU5 ]ma@ -'r’IEZ }55 graph|5m35 5 Une Jﬂl]E priSE a une main !
devrait pas ralentir I'action. : Br‘lf:—.ﬁ

= 'H '
Les stades ol vous évoluerez seront tous modélisés en 3D ! | Baston générale dans la surface I Mais bon, seul le résultat cnmpte !
- | Touchdown !




T 0s5tder une NG4, c'est désor-
‘mais 2 la portée de tout le

. monde. Alors, si vous 8tes de
ceux qui veulent se démarquer de la
masse (on ne mélange pas les tor-
chons et les serviettes, apres
tout), vous feriez bien de contacter

_ 'grand (paé GOI;HH‘?E: Chewse,

-OUI&IE’J dtr‘s én a@a vou5 avez

e ‘U’mla certalnement le cousin elmgne du monstre du
Ca va chauffer au Péle Nord...

Loch Ness...

- rrrrakh ! Terrrre drrrroit devant !

| - Ferme ton bec Jacouille, tu vas nous faire repérer II...

'_”dsﬁaxm Vous avez compris qu il y'f '
; ;aura da IaOtiGﬂ et du coup jﬁ

Foolll Ecallil — 3n "ol 1Ll

IGNES EXT

la société anglaise FOXDATA. en
effet, celle ci propose un chromage
de la bécane Nintendo. Argent, or,

bleu éléctrique, il y en a pour tous

les golits. Un rendu et une finition
excellents, puisqu'il s'agit de parti-
cules incrustées, et non d’une
simple couche de peinture. Bref, une
idée sympathique. Tiens, jen offri-

| bien p:ar an Isa sotea
‘on a _vralmsnt di mal a sen

woeh al méme plus envie

a aller mangrﬂr mon

~ sandwich au Gamem—i _'

I-'.___bart Fas faim.Je ©

VEUX jouer. Cest w_‘a;ii ;
"-afué'éi“qU’sn tant qu’

. -_.'mt&mqus au dernier

|| degré des virages sur

 laile et des gr&ndﬁ

| coups de laser je my

. retrouve qu:—am:l __
M mieme, et 2 magran-
de 5urpr153 en piua'

Laa petn:ﬁ garﬁ dﬁ '

By Okkkay...
{ fumés commencent & faire

-

-'d_ cCire vos adver-
eaires YOS advarﬂ'-:-_ "
eaires, car fl peu-

orgamsatjon)' Aux '

I"=

IEURS DE RICHESSE

rais bien une a Fatricia
Girard, histoire de l1a
consoler de sa médaille
dor, lamentablement
manquée (warf warf
warf 1)..,

Foxdata:
00,44.0171.359711
(anglais obligatoire 1)

-3_?t9u5 Iss coins, ¢a.
e crache des ﬂ.ammf:a
des eclairs, et bien -
S _ﬁ autres pro JSutilas
aympathlqu és qui

nt pour tachﬁ-'

| La, on «nage» en plem surreahsme' La tnuchr—:- d hu
| mour, de la part des anglais, cela ne nous étonne pas.
. Clest ce qu'il manque dans certains jeux, parfois.

Le rhum et les harengs
leur §

Ca sent I'huile et le cambouis par ici...
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Un VAMPIRE, UN FANZINE,
ET UN STAGIAIRE

ermettez-nous de vous pré-

senter notre petit stagiaire

(seulement pour '€té), du
nom de Lionel.

e

Ce petit bonhomme qui est tout
naturellement un fan de Consoles
News et de Game Play (mais
aussi des Simpsons), est lui

Onty 19.99 $ !

Si jamais vous lisez assid(l-
ment ces news, vous avez du
tomber sur la Nintendo chro-
mée, une petite merveille esthé-
tique (qui a dit "kitech 2"),
idéale pour frimer. Seulement,
encore faut-il la montrer aux
potes. Mais comment trans-
porter un tel bijou 7 Les rues
sont si mal fréquentées de nos
jours, les accidents monnaie
courante.... Heureusement, j ai
pour vous LA solution: admirez
ce magnifique sac, spéciale-
ment congu pour votre console
adorée. Vous pourrez y faire
entrer votre No4, 2 manettes
et méme 2 jeux. Bref, le grand
luxe. et le prix 2 ONLY 19.99 $
(100-120 F)

méme créateur de fanzine por-
tant le nom de "ENTERTAIN-
MENT". Ce fameux canard est un
recueil d'infos surprenantes, de
nostalgies, de combines, ceux
gu’il 'ont lu 2 la rédac Tont
appréci¢ (Will, Arno,FabSteth).
Tous les sujets sont traités, les
arnaques vidéoludiques, les
RFGs et le ciné bien siir. Quoi
qu'il en soit, ce petit gars a de
'avenir devant lui... Yas-y Lionel...

Entesytoivunent

RIEN QUE
DU BON!!!!!

Fhias e jeux el @ JOUSUrs. . x
SATURN PAS ROND POUR SEGA

e

Huitroseccliy .
Le temps du CFC

Famiile parfaite peur série-culle
TES SIMPE0N

HFG TV PEATEAU AU PIXEL

HELP L YOULSEL

et o= Bits

ous vous

' ennuyez ? Vous
| aimeriez étre
'homme le plus riche du
monde ¢ Cela vous dirait de
monter votre propre chaine
de Snack Burger, pour
contrer Me Donald’s 2 Eh
bien... c'est possible avec

= ¥

-
PlayStatian

¢ ;t;’f,~ oy -

BURGEK BURGER. Jeu
(style SIM CITY), ou vous devrez
créer les meilleurs hamburgers
au monde et tout ce qui les
accompagne au meilleur prix pour

gagner tout le marché. Sa sortie
est prévue sur PlayStation cou-
rant octobre au prix de 58600
yens (290 francs).

’que l'on ne présen-
@ Ote plus, surtout
pour les fans de jeux de
plateaux, une serie qui a
voyagé a travers toutes
les consoles. || nous
revient sur FlayStation
pour un quatrieme épiso-
de. Comme toutes les
suites, elles se doivent

d'étre agrémentées de meilleurs
graphisimes, ce qui est le cas pour
ce jeu. Les effets spéciaux sem-
blent étre a la hauteur des capa-
cités de la PSX. Sorti depuis le
premier aolit a2 5800 yens (290
francs) et un autre en Pack série
limitée a 6&00 yens (3920
francs).
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-f';umq‘u@_f._ % ; A la maniére d'un F|ghtmg wpers certames arénes dewa:ent étre
3-1-"f.'rﬁ5n‘b' 55 cluses. —— SO e LT VYOV . 0 0 o b e DR R
' ---_'pr‘qcursr o0 N A Dual Hem&:e qm ne. R CX - OO0
 RITE i dsvr‘alt guérg valolr .= o AR
- mieux. Les autres. prs--'. o Bl
 tent déja un ceil atten 'ff-, - &
. %if 2 Struggle Hard, ev |18
__'sapérﬁnt voir en;celtii- -l
| le sauveur. Cest vr'_'_:' : Bl
.__f|~5 titre d ima.gmaar o8 L RING OUT  KNOCKDOUN SPECIAL
manqug Paa ds .-:If],ar"- |l y a differentes manieres d’arriver aux cing points

o me: il introduit Cle.Ja dctatte,
B notamment un 55;51:& R =
me de pointe novateur |
. quitrévolutionne’ le
1 déroulemen
- bats. Ainsi, la
est daﬁormalﬁ vbtr
'-  loreque voug inscrivez. |
THROUDOUINEEIERE Lk

- Comme a l'accoutumeée, les prises aux corps sont un element essentiel au combat.

ﬂSWIth b,dme_ ' 2 Struggle Hard davralt proposer des persunnages impo-
H attsndrs sana I"é c.ra.

Ambiance medlevale pﬂur ce prelude au combat. Saekl dewalt atre Ie herus mcunteste de Struggle Hard.
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& périphérique, baptisé sobre-
ment "4 meg Ram Cartbridge'.
Vous l'aurez compris, il o'agit
d’'une extension mémoire qui
devait permettre adaptation de
certains titres gourmands en
back-up, tels Marvel ve Street
fighter ou encore Vampire Savior.

Seulement, un doute subsite sur

la capacités réelle de cette
carte: s agit-il dun upgrade gui
booste la mémoire de la Saturn 2
4 meg de Ram (a l'origine, |a
console de Sega en propose 2),
ou alors qui l'augmente de 4 meg,
50it un total de © meg de Ram ?
Bref, quoigu’il en soit ¢'est plutot
une bonne nouvelle pour les pos-
s5e55€Urs de Saturn.

Vaupoo

pas le seul...), vous pourrez

I comme moi vous
avez une aversion
pour Virtua Fighter
(s, 5, je suis slr que je ne suis

désormais passer vos nerfs sur
ces petites figurines a l'effigie
des héros de ce jeu. Akira, Fai,
Kage ou encore Lau vont enfin
pouvoir souffrir sous vos tenta-
tives d'acuponcture expé-
rimentale. |l parait que
cela a une influence sur le
déroulement d'un
match...Moi, je demande 2
voir. et pour ceux qui adu-

lent la série des VF, vous
pouvez aussi les acheter
et les mettre bien en evi-
dence sur votre étagere |
Ah, que serait la vie sans
marketing ¢

SPICE GAME

‘était prévisible, les "cing filles dans le vent" vont bientot pénétrer

le monde macho des jeux vidéo. Apres le CD, la cassette vidéo, les

Spice Girls sont aujourd’hui sollicitées par différents éditeurs
pour exhiber leurs formes harmonieuses dans un jeu quelcongue. En
effet, on parle de pluaisura projets: ainsi, UBI SOFT serait tenté de les
intégrer dans un jeu de tennis actuellement en développement. De son
coté, SEGA pourrait concocter un "digital dance mix CD", un peu a
limage de celui développé pour la pop-star japonaise Nami Amuro. En

gros, vous organisez la carriere d'une future star: planning des L - tude est un
concerts, réalisation de clip, séance d’habillage (oh oui l)...Enfin, Eidos SN jeu de drague
est egalement en pourparlers, et |2, je réve d'un Tomb Raider puissance virtuelle, qui
BHL sortira tres prochaine-

ment sur Saturn, comme
on en rencontre déja

va @ beaucoup sur cette
bécane; eh oh, faut sor-

i e S T i '. '. ﬂ s £ m . w
o *'-‘ ; R . tir les gars. Les filles, les

e .;-_Ffl' : ‘ : ‘i-‘
o s vraies, elles sont dehors,

T ici c'est fictif. Bon d'ac-
. _ cord, y en a qui complexent sur
leur physique ou du moins, qui

pensent quils n'ont pas eté
gatés par mere nature. Bon bref,
pour ceux qui sont
toujours intéressés
par ce jeu, sachez qu'il
y a plus de textes
quautre chose et que
c'est en japonais.
Alors, si vous ne com-
prenez pas cette
langue, abandonnez...
sinon votre cas est
vraiment désesperé.

i _ TN .

-~ PLaciat !

'I‘-I. ais oui, vous ne

E révez pas | Voici ce

qui arrive quand on

n'a pas envie de se casser le cul
a trouver un nouveau concept !
Non mais regardez-moi ¢a si
c'est pas malheureux ! Les
Japonais ont investi les Tetris
et depuis le Super Puzzle
Fighter, c’est lavalanche.
Etant donné que Psychic Force
n'a pas tres bien marché, on
ressort le méme mais avec le
principe de Bust-A-Move.
Wouah, achement original | Ah
mais attendez s'il vous plalt,

les heureux possesseurs de
Fuzzle Force Taisen auront le pri-
vilege de voir les artworks de
Faychic 2. Le jeu devrait sortir au
Japoﬂ en ﬁeptf:mbr&, ¢a nous fait
une belle jambe |

Le premier jeu développé sur le
64 DD devrait répondre au doux
nom de Focket Monster. A line-
tar des meilleures écuries cheva-
lines, vous devrez élever votre
champion, l'entrainer, pour finale-
ment [opposer a d'autres
monstres. Un jeu tout en S0 bien
evidemment, que les japonais
attendent comme le messie,

Pesst...Au passage, saviez-
vous que Capcom a édité il y a
fort longtemps un "Strip Mah
Jong en arcade" 2 Un p'tit jeu
coquin, histoire de se
détendre, quoi. Seulement,
pour ne pas nuire a limage de
marque de l'éditeur, ce titre
avait été édité sous un pseu-
do. Les voyous |

21
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PlayStation &8 |

I F’Dur ff:tsr ses dlx ans ci exio-
':'t&nc:a Capcarn PFBPE:]I"E danrj

| 5€5 burealix uh Msgamaﬂ m:nu-

- i vellergéneration; entierement. en
- BD. De nombrelix épisodes dﬁ |
ce Jeu de p!ates-?urmea et

: '1';:3- .p__l_u;paj}jt- ds‘ﬁ consoles Nes,
-« Super-Famicom, Mé@adﬁve‘,_ L
' ‘Saturn et Fiayﬁtatlon
N limporte quel type de JOUEJUF

'qu il 5011; pet:t ou @r'and

-

 connalt ce petit personnage. Il

n'a maintenant plus de casque,
mais il iest toujours equipé de
501 canon itégré dans le bras
droit (une sorte de psycho-

gun). Capcom commence a mai-
‘Lriser les nouvelles technologies

propoS6es par les 52 bits: |i

était ‘temps car de nombreux

Jousurﬁ en avaient ras le pom-
-~ pon de jouer en 2D. Megaman
Neo re%.ﬁmbls a:Mario 64,

Megaman Neo vous aménera dans un monde en 3D, ou les emblches et les

ennemies ne mangquerons pas.

Vous voyez en haut a drmta | un des premiers boss du jeu. Pour le voir bou-
ger, commandez la k7 vidéo du hors série.

iﬁ-a i'_s':n'é- di,._ép'o_ﬁe pas.
dune qualite graphique

aussi granae. Cspsndaht’;f |

le fun devrait etre 2u ren-
. dez-vous. Les niveaux
(ol gagante&qusa et de -

métme pouir les boss, Vrai- :

..ment |mpree35[onnant F
Prévu sur FlayStation |
i pour: fin 97, -Magaman

[ Neo dsvra:t enravicplus | WESE
_d un, 5351; une csrtltude._

e

Vous vous trouvez dans la ville ou vous
allez rencontrer I'un des tout premiers boss.
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Playstation

. Graphiquement, le jeu a 'air a la
hauteur de Croc. Mapping et décors
semblent impeccables.

.".}f_-. | Pour détruire ce squelette de dino,
i vous devez le shooter dans la téete.
' Soyez précis !

'differents aﬁaur‘ant au JC‘UEUI”

- :f_,_uns liverté absolue, e grande

: '. _:!"I GHEE‘@E 5} 'muuvs?ﬂﬁﬂt‘ﬁ

. ovec ia pamg ou avec- !a qumm)

L'est pas classe notre héros, avec ses

| faux airs de chauve-souris, ses longues

. oreilles et ses bottines rouges 7 Une
| vraie terreur !

-.J:f-;--?-gascrua var les: bonlis trouvés: au ey

long des levels Gﬁt& de feux, | mw ;

-_;:5-._-___‘_;51bll|t:5 umh@atmﬂ da cartam&a
animaux..); game play optiﬂ'ra1
.._'_.-:garants par Ia Goﬁ’lpﬂtlblll‘bé ciu

tﬁécha Hﬁ)

oils qm 551: blen mtéreaaant. | é@'fi"-.f'-

g -F’ar ailleurs, en matiere. de pro-
. fondeur; JD aembla agalemant
_tenir |a route. En etret, celt

taine mon 51:—1"‘65 na_.;p@u'rmnt

Btre datru ite qu ‘en ui::llaant
'_d&ﬁ mouverrente pram@ st off.

:r';"-_j_-naus: pmmst_un bon' paquet ﬁi&

-alles secretes et autres
portes: Gaﬂhéﬁa, ne se .s‘:lsve- -

r&mllant qu aprss Ia collacts dss

Huuummm... Bizarre, cette grosse

gravure. Simple décor ou énigme a

1 découvrir 7 A votre avis...
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UN ARTBOOK VIDEO NEANT
RESERVE AUX FANS

ais que savez-vous
donc de Escaper ¢
Fas grand-chose
pour le moment | Ca tombe bien,
vu que le héros a perdu la mémoi-
re. Ce jeu d'action/aventure vous
place une fois de plus dans de
sales draps. Au fur et a mesure
que vous avancerez dans ce jeu,
vous recouvrerez par la méme
occasion la mémoire. C'est tout

septembre, édite par Sega au pour [instant (merci pour cette
prix de 4600 yens. super news) |

un fan de la série

NEON GENESIS
EVANGELION (série TV et films
cinématographiques) et que par
chance vous possédez une
Saturn (support sur lequel on a
le plus de chances de trouver
des titres tirés d'Anime), voici
une sorte d'Artbook vidéo, le
DIGITAL CARD LIBRARY, qui
réuni plus de 200 photos ainsi

sUr Vos connaissances de la
série. Sortie annoncée pour le 25

@ s] e que quelques petits jeux "test”

- RE

fde e e -

Game PuLay

<t 7 ult Status JEA, a route. Ce scénario que l'on on allez hop, on va se faire un p'tit coup de pub ni vu ni connu !
% “ous conte Thistoire  pourra classifier de léger est Four tous ceux qui raleraient parce qu'il n'y aurait pas assez de
%ﬁﬁ;@d’un pauvre motard loccasion pour E.A de nous pré- @ news concernant Nintendo dans ce huméro, reportez-vous donc a

qui assiste au meurtre de sa senter un jeu a la Speedster, vu 'EXCELLENT Game Flay, le premier magazine

femme et sa fille (Tiens ? Ca me  de haut donc, avec des crashs dedié aux consoles 64 bits (toujours ef RER

rappelle quelque chose). spectaculaires en tous genres. vente a Iheure ot vous lirez ces lignes)

Evidemment, notre Vous trouverez tous les tests, des tonrles

héros, débarassé de { W de p'tites news concernant la console du

toute responsabilité p g | moment, le tout pour 25frs, c'est pas

familiale, n'a plus Foio sympa ¢a ¢¢ Ne vous inquiétez pas, ¢a

qu'une seule chose & Fii- = n'est pas pour autant que vous n'aurez

e plus de nouvelles de Mario et de ses

déoaraceer de i copains dans C.News, mais disons que

oA M - nous allons privilégier notre nouveau i

=ans folnilol bébé, c'est tout | Allez, maintenant

Laffaire se réglera que vous Etes rassurés, continuez |

bien évidemment sur : tranguillement votre lecture.

CaN CAN

AN CAN BUNNY est  octobre et sera accompagné

a lorigine une série  d'une cartouche ROM au prix de

d'OAY érotique ©E00 yens (340 france) et bien
assez soft ol 'humour prend évidemment, la connaissance de
plus souvent le dessus. Il est a la langue japonaise est requise.
présent adapté en jeu sur
Saturn sous le titre

de CAN CAN

BUNNY EXTRA, ol
Vous devrez

cohvaincre les
jeunes filles de se
déshabiller. Les des-
sins sont assez
mignons, surtout en
petites tenues.
Edité chez KID, ce
jeu sortira le 2
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semblent bien modélisés et
les décors dégagent une
ambiance inquiétante. Le jeu
est développé par Sega,
autant dire quils ne vont pas
ésiner dans les détails et
dans le réalisme. Souhaitons
que les voix soient bien ren-

1 B :‘q ne version arca-
A d [ ’| L de étant déja
0 parue, THE
LOST WORLD JURASSIK
PARK nous revient dans une
nouvelle adaptation pour la
Saturn. Cela ne sera pas un
gun shoot mais un jeu de

plateau en 3D ou vous diri- i3 e dues. Sortie préevue le 23
gerez un dinosaure et un | 0 e octobre, il sera vendu au prix
chasseur. Les dinosaures e St = B e de 5800 yens (290 francs).

L'icone que vous vdyez apparaltre a cnte du pe:heur permettera de lui
poser des questions.

Unus dlspuserez d'une vue sur 360" {:e qui est trés |
utile pour passer au peigne fin les environs. i

- Vous vous tlﬂquZ devant le Rﬂi dE I’ﬂﬂﬂntis || a l'air patibulaire &5 Persor A chaque fois que vous échouerez a votre mission, cette image
vous ne trouvez pas ? S e apparaitra a votre écran.




- (Medievil-est le Tout nouveau jell
. de Millenium ( pas le Faucon , he
commencez pas a e faire dire.

' des idioties.). Cette s0ciéteé 5,

entre autre, été 'rsapehaab_la' ae

' la série des ”Jaﬁ*t&s Fond'
i En rsgardant €5 pre-
migres Images de ce
jetson ne psut getms
pecher de penser au
film de Tim Burton
Al atranga No&l de VA
Jack" pourle c;otf:
| visuel,
: thﬁtOll‘S rappef e lun
peul celle du jeu Mr
| Bones sorti sUr |
Satirn.il'y a quelgues
mois de ¢a. Un malé-
fique sorcier, du nom
| de Zarok, décide de
mettre tout en
oeLvre pour congueérir
le monde. Il décide
donc dendormir
toute la.contrée
_gréce 4 un sort puis-  §
sant. Mals lénergie
magique libérée ge
‘deploie. jusque dans
un cimetiere. Lg
causea uneffet
. inverse de celui eepé-
: ré. Les mc::_r’tea" Fepren-
nent soudainenient vie.
Parmi celix-ci, Dan, un ancien

PlayStation

chevalier; est lui aussi touché par
ce flux. Yous savez tous qu'il he
faut jamais reveiller un mort (
Vous savez, cela e rappelle Un

| peula malédiction des
. Pharaons). Et pour vous venger,

Yous avsz qu luhe seule idée en

téte, retrouver le reﬁpunﬁablﬁ de

a "'n'.

'L|||| ¥

(|
l

ce méfait.

r"*!

Ny

"r

Alors gque Mr Bones étalt un jet

de plates -formes pour la majori-
te a serolling horizontale,

Medievil prend linitiative dimiter
la vue que l'on connatt tous: celle

de Fade to black. Cest 2 dire

que votre peraﬂnnagﬁ est vu._da;
a0o.

Le jeu semble pourtant assez
banal (attendons un peu plus

_pour véritablement donner notre

m.ml‘*

avie), |l allie jeu de plates-formes |

pv REL IA'I-,_--:-

bl il

et jeu d'action aventure.
Vous aurez des boss 4
combatire, des ennemis
a pourfendre aveciotre
épee. Iy dura aussi des
- objets a récupérer, bref
tout ce quifait e char-
the de ce type de jel, En
parlant de charme, les
décors semblent trés
tres beaux. |'ambiance
qui's’ en dégage &'allie
merveilleusement bien
avec lidee de ce gue I'on

" peut se faite du jeu.

Folr votre information, il
sembleralt que le jeu goit
én plein écran, quil soit en
haute résolution et doté
dluine animation de 25
images par occonde. Tout
cecl reste a confirmer bien
s(r et nous vous en dirons
plus sur ce jeu dans

“quelgues termps: Fatiericell

Steeth
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HaJime No IrpPo

AJIME NO [FFO
:.-;;-;:E.m est Un jeu de

boxe sorti sur
PlayStation depuis le 21
juillet. Flus une simulation
qu'un simple jeu de baston,
vous pourrez configurer votre
personnage avec une jauge
répartir sur chacune des 14
caractéristigues du boxeur.

| reviennent pour un
quatrieme épisode et
ga va faire mal |

Spirit refait son apparition sur
Saturn, Vous diposerez de 17
personnages. Contrairemnt 2 sa
précédente adaptation, celle-ci
semble tenir ses promesses :
une présentation claire des per-

Vous dépendrez également
d'un calendrier afin de préparﬁr*
correctement votre boxeur

vec Méisha Retsuden 70 dont Honda, Matsuda et avec la manet- ~——
f:a.;';.un A Greatest 70’s, vous Toyota, et les pousser au maxi- te de jeu l
.y @allez pouvoir piloter mum de leurs possibilités sur les  NEGCON de | g¥e o
un tres grand nombre de voitures  différents circuits proposés. Les chez NAMCO.
sportives de prestige des années  premiers modes de jeu annoncés i:;;v;::w

__'a. | avant le jour J du combat. Le
4‘" ﬁ, jeu est vendu b&00 yens
mtfw et A et £ (290 -Fran{:ﬁ)i

W‘“ E RN pour le moment
' = seront: les modes

scénario, best lap et
time attack. Ce jeu
de course est
annonceé pour
décembre. Léditeur
EPOCH prévoit |a » | - .
compatibilité du jeu s o ‘ —_— o

sonnages, ceux-ci bénéficiant
d'une meilleure qualité graphique
et agrémentés de nouveaux
coups.

SAMOURAI SPIRITS 4

Une nouvelle version de Samourar

Annoncé pour le 2
octobre, le prix se
situera entre 55600
yens et
7600
yens
(290 et
590
francs) selon
lapport ou
non de la

cartouche
RAM.

um-'—- e
F it 2

.-E.f;t;h T

ah_sarw & g
— e F - -

ans la téte des vieux routards
T."'k.". des jeux vidéo, il y a deux jeux de

foot qui eont la référence ultime :
Kick off et Sensible Soccer sur Amiga et
Atari ST. Nous vous avions annohcé gu’un
Kick off 2 était en préparation pour la
playStation, Ce quon ne savait pas, cest que
lee créateurs de la série Sensible, songent 2

ressortir également une version de leur ancien

hit sur la console de Sony. Oui,
vous avez bien lu | La seule gquestion
quon peut légitimement se poser
est de savoir si Sensible Soceer na
pas un peu trop vieilli, surtout face
a des ténors comme |55 Pro. Quoi
qu'il en soit, cette nouvelle fera cer-
tainement plaisir a tous les nostal-
digues |
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prés sa re n'est pas
sortie transformé,
B récente en  attention la

|Hleay SEation

arcade, Bloody Roar Hyper Beast Duel ~ boucherie.
est déja annoncé sur Flaytation. Chacun des  Dans l'attente,
personnages du jeu possede une 2me animale.  délectez-vous
Vous pouvez, lorsque votre jauge de pouvoir des photos .
est pleine, faire sortir la béte qui est en vous
et j'vous dis pas les dégats si votre adversai-

DOKYUSEI 2

uite au succes du pre-  somptueux dessins, toujours yens (400 francs) et édité par
mier volume de sexys bien slir. Avis aux amateurs NEC Interchannel, il sera égale--
Dbkyiisel sur Saturn, il de bonne chair dessinée, sachez ment disponible sur playstation,

< . hous revient ici pour un qu’il existe un Artbook sur ce jeu.  sera-t-il aussi sexy?

=l gecond, Dokyilsei2. Un jeu  Sorti depuis le 11 juillet au prix de

érotique qui récidive avec de 7900

VY

§

38
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MASTER

SUPER FACTORY

OF MONSTERS

3 us cava,  |EeeeTs
ASTER OF Eae] Rpluocee % 6
> ; o etites voi-
MONSTERS P

est Un nou-
veau RFG sur PlayStation.
Vous disposerez de © per-
sonnages pour atteindre
votre but. Lorganisation de
votre équipe est comparable

tures ont du succes.
Elles ont tout d'abord
fait leur apparition
dans le monde du
modélisme au Japon
et ont étonné par leur

; vitesse, vu leur petite =& wTi
a Langrisser 4, donc la : ey , o A b e N 1
- taille. Elles débarquent
connaissance de la langue A
: ; ; : BT P I YT e B T R S . o S ; = Prg._
japonaise est indispensavle. W g . , S T .
. ! , \ e o ./ i sent
Le jeu disposera dAune tres T R e (0w 4B T :
i : . -r:.'j':'?- I o : . ._.__-. [ .f._'.= } av&{;
belle intro et quBiqLJEﬁ < fz‘ o o] A
/ . I 2 e g R g o S s une
sequences animees illustre- B i . 28 1%, J
k- e -. Lol e adap-
rons votre partie. Edite par i v E " b'P
: ¥t ll ation
TOSHIBA EMI et sorti : |
: e | Sur
depuis le 31 juillet, il est L s
: e - aturn
vendu au prix de 5600 |-, el
- o r' - pai : ~ s50US le
1S, A = . hal ;
Y fq T st titre de
e Aty i d SUFER
..... r,w;%-gf 1_'__ , F/E\CTOM
o= | ey
| B i - T T R T : =
et | 4 .H:;ﬁzggﬁ-;ﬁﬁg jeu, vous construirez
ERRAESORE TEPREERERE :
anzazEise’ T ieea 4 votre modéle réduit de
i ‘ ¢ ‘EEE l Aa Zet le testerez
: % E&E .
¥ ta {AREER | 7
:_.“;,_ j’ :._:_.,rnﬁl:!i‘_gﬂgﬁ ?w avant/ dﬂ EE -Falrﬁ P
kS - IRy iies suwadl CONCOUrin Sorti depuis
Bk, H .'1‘.’.3 :i_ﬁ_ﬂ:ﬂ_ﬂﬁﬂﬂ { .] i
RERR . 7 AFEIOABFERAE ; le 31 juillet au prix de
EREEL ??FE_'?EEH“EE?; v o ra
EEoEe FEARSRISER -J-f' Yo N He00 YENs, edité chez
L Média Quest.

oila uh jeu pour les
fans de robots,
SUPER ROBOT TAl-
SEN F est un wargame qui réunit
un éventail de robots de toutes
sortes, de UFO ROBOT GRANDI-
ZER (Goldorak) a GUNDAM,
représentés ici en super défor-
més. Attention a ceux qui ne
connaissent pas la langue japo-

T e AL
'1!"'.;_.':
ST uele
- 5 H %
1
i e AP 1
'q o =
) &k
Py —"F 14
r--l = L

HF JZooogricoo

EN 22/100——

R -REE

=2 B s, 3 L_LACENE S

naise, car ce jeu est intégrale- % /L 2E\ _
b HRRER S EWERT bR Se 3L s

ment dans cette langue. Sortie
annoncée sur Saturn pour le 29
aollt au prix de ©600 yens, |
possédera une cartouche ROM,
ce qui présage une longue durée
de vie pour ce type de jeu.

E en 1c07120 — R En 120/
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i Des Ies premleres secnndes du jEI.I on retruuve
| tout de suite I'ambiance et la magie de Sonic.

g T | r'.a adant B w i
A l‘lnstar des meﬂleurs bnlldes de course, Sonic est capable d'ef- S _.;._-.' P G 65 5'3”1& R de E-llt S
fectuer des dérapages spectaculaires. Ay pr‘&?:srvar to'—'t |5 Gharms ‘-"'t G

'_-'.-Iamb:aﬂce ds ia saér]& Amal !a
N picte cot jﬂi@ﬂnéa d annaaux qu i
: L ﬂ ' 5 ~ faudra re.r:c:nltar* paur vous ouvrir
LR R | certaifls paﬁﬁageﬁ 55r;r51:5. Ie
gg ,'E‘E ‘mérme; lea bonlis de vitesse et de
e i pr@tsctiﬂnﬁ Esr‘ont de Ia. par’tls
 Enfin, les décors & inspirent lar-
o -.gsmant dujeu de piatea—forrﬂss,
_avec de vertes contre:ea peus
 plées de charmants nma&aux“
de mu{'i;lplae D@piﬂ@ﬁu 3

" -',-,._:._'-}Tachmqusmsnt parlant, Sonic R

- gannonge plutoy rélesiles.
 décors, tout en 2D; ne 'cﬂﬁvralﬂnt
_ pas souffrir du 5I|p|:5|rig,-:' Uisgie

; _;‘,l&s programmevrs ont opté pour
. un affichage "pmgr&aﬁl’ﬁ' des V|

_*'.'-'-'3:"alware éléments, Aingl, 65 mon-
tagneﬁ E:n ﬁc:m:_l c:l st:‘ffﬁﬁ_apparaiaﬂ _

A

. Le jeu est bourré de bonus en tout genre. Par exemple, si vous passez sous le .= ... vous serez propulsé & une vitesse hallucinante. Idéale pour rattraper le temps |
¢ «Go In,... ¢ perdu.
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verez bien evidemment les loopings qui ont fait le succes des diffe- . _ : ;
rents Sonic. B a0 Sl e dedin
Mine de rien, les programmeurs de Sega ont fait du trés
devraient étre un régal pour les yeux.

= e e -

Sonic peut toujours effectuer des sauts, qui sont
d'ailleurs indispensables lors des sorties de

neaux. lci, le minimum requis est de 40. ; ertainement du personnage |

e plus lourdaud !
T 1% E . i ;3:? ,l_':' W S e

S Lt Tl
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L'AMBIANCE EST CHAUDE !

HE LITERARY FRAGMENT (Le ficient d'un trés beau

fraguement littéraire pour design. Evidemment, si
P ceux qui n'auraient pas com- VOUS ne comprenez pas
L A RT'STE pris), est un nouveau jeu érotique  un mot de japonais,
: 2 suspense ol I'enquéte policiére tournez les talons.
Ig est de mise. Pour |a partie policie-  Sorti depuis le & aolit
- Il y a un monde entre le re, les scénaristes se sont inspi- sur Saturn au prix de
maron— Premier Actua Soccer rés de différents romans, ce qui ©500 yens (310
et la nouvelle version. promet une sacrée enquéte. francs).
Actua Soccer 2. est beaucoup |'érotisme, vous le découvrirez
plus fluide, avec un controle par vous-méme. Les dessins béni-

des joueurs peaucoup plus
complet. Four enfoncer le clou,
tous les joueurs des clubs
européens auront le visage tex-
turé. Yous aurez ainsi la possi-
bilité d'admirer, une fois encore,
les prouesses d'Eric The King
sur un terrain (les anglais ne
s'en remettent toujours pas |).
Le jeu de Gremlin est prévu
pour le mois d'octobre,

EA1Y waE BT 00 NLGCKENES

ﬂ?"f"?'i'sﬁ*-‘.ié'_ﬁ_ e
; " il
- bl

5 *\fr*‘_-r:

I il i
4:4-..’ b

DEAD_OR ALIVE de TECMO est R Sy
un des jeux de combat les plus A 4 o R gr? £
SN I FF ' attendus. Apres son succes en

& arcade sur la carte MODEL 2 de
Sega, il va bien débarquer sur

Saturn. Ce jeu, trés riche
techniquement pour ses

L voici un jeu de plus qui

vient rejoindre le clan des nombreuses attaques, 4

mort-nés. Rocket Jockey, parades et contre-
présenté il y a quelques mois attaques, est intéressant
: : : be introduc- rochain au prix de 500 yen
dans les premiéres images, ne par son cOté nettement . ; P P el

_ b iG : , _ tion d'une ( 290 francs). Un consell, sur-
verra jamais le jour. Four d'obs- moins bourrin. Cette ver- o

| ‘ grande qualité. tout ne le manquez-pas |
cures raisons, le groupe de sion console nous appor- DEAD OF ALIVE
4 / tera en plus une super- ] .
développeurs a cessé toute p 2 £l Sortine /G oatabre
tractations avec les distribu- ST . e Wk O g T - .
' 2+ 41 Lew o TREAE ) T “F e e 5 N o % R - R e 3

teurs alors que le jeu était | ok - . e e (7 b e T

AT TR S

prét pour PC et FlayStation.
Faix 2 son dme |

ie g
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Au départ, soyez prudent car, a la moindre erreur, vous irez directement dans le ba
a sable !

" k - X B 4
o  srmemn i

ﬂ{? — A ;
s T vl b A S e i T et | |

B

Alfa

R
Grace aux replays, vous aurez tou
_ votre caisse.

R

- Le but n'est pas de fair | Comme vous pouvez le constater, méme ¢
~ plots ! Non !  vos adversaires feront des erreurs !

_ Cette Mercedes Classe C n'est pas trés | - ‘ chols i §
facile 2 manier et demande beaucoup de Pour arriver a terminer le jeu, vous devrez

| Votre temps de qualification détermine votre place sur la grille de départ ! ' vigilance ! maitriser la technique du derapage !
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Profondeur, effets de lumiere, mapping,

ol d_é'_hombreusaa personnes (et
ienfais partie) ont été dégus
parles dernieres prodictions
d'Acclaim sur 32 bits, il semble-
rait que la fitme américaines e
‘eoit décidee 4 redorer o2 réputa-
tion; En cffet, aux cotés d'tn. .
Riven et d'un Fantastic 4 bien
partis pour faire un carton, se
-profile Un Fareaken
aNnNoNcé comme Une
'véhitébie- révolution,
Dans un futur plus
ou moins lointain, 12
Terre,Vietime d'un
accident nicléaire
considérable, est
‘deyenue une ‘planete
morte!, immense &
champ detuine et de
désolatioh. Depuis:
lors, les seuls étres
vivants 2 sintéresser
a elle sont les merce-
naires de toute la.
galaxie. chevalchant
dee bécanes anbl-gravi-
§ t4, pillant e reste des
villes et se livrant une
guerre sans merci, cha-
cuh cherchant 2 s'ap-
| proprierile gros du
madot. Bien slr, vous
prenez le role de lun de
ces dégénérés sans |

scruplles. Histolre de
W - adoptee.
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tout y est pour en faire un super jeu.

changaf uh peu ces héros gentils

' .-ﬁt-'-plsinﬁ de bons sentiments.

La' grossé force de Forsaken:
semble étre incontestablement
52 liberte : dans un'‘environne-
ment graphiquement superbe, le

Joueur deviait pouvoir se ballader

2 54 guise avec sa moto volante,
et se taper des courses pour-

Dans Forsaken, les blasts ne seront pas en reste. Et en
plus, ca en jette !

PR N
yflaili

o b SR

Puur une rneﬂleure wslblllte Ia vue subjectwe a éete

et on pour‘ra car‘rameﬂt

slites mémos-
rables, Le tout
surune douzai-
ne.delevels.
Les sensa-
tiohs
devraient
etre geantea
et limmer-
sion totale.
Comble de joie,
uh mode deux:
jouelirs.efi ecran split-,

Stout
té sera dlapm st PSX,

¢a s0Us la dent.

Lestat
jouer z quatre sur No4 (qui ;

beniticiera par ailleurs de levels
inedits). Bref, vivement 'an pro-

«chain gu'on puisse oe mettre

Batiments et véhicules semblent inspirés de plusieurs références SF.
Personne n'a rien inventé..,

Course poursuite dans un tunnel bien étroit. Restez zen, et pilotez au millimétre.
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VoLumE 2 UN P'TIT POINT S'IMPOSE !

Hardcore 4x4 n'est pas un jeu Vendu a un prix tournant autour nest pas trouvé. Du méme coup, vous en dirons plus si elles autori-
qui a marqué les foules. || des1&0 fre, le paddle analogigue Sony a demandé 2 ce que ses seront la fonction vibrante de la
nétait pas fonciérement mau- de Sony connalt un grand succes prochaines productions comme manette) : Apocalypse-Blasto-
vais mais rentrait dans la au Japon. Oui mais voila, tandis Crash 2, Fighting Force, ne répon- Colony Wars-

moyenne. Mais hélas pour lul que le prix n'est pas encore offi- dent pas directement a la notion CoolBoarders 2-

en 97, la médiocrité n'est plus ciellement annonceé pour ['Europe, de feed-back. Les jeux japonais, Crash2- Croc-
permise pour f:ﬁpérar quoi que Sony connait apparemment que l'on peut trouver en

ce soit au niveau du succes. quelques difficultés de copyrights import, ne semblent pas

On oublie tout et on recom- concernant le moteur vibrant de souffrir de ce défaut

mence. Hardcore 2 est donc la manette. Qu'est-ce que ga veut  (comme Tobal 2 par ex)

en préparation avec toute dire en gros ¢ Disons que l'attrac-  mais cela ne veut pas

lamélioration quion peut tion numéro un, qui était quand dire que ¢a va conti-

attendre d'une suite. Plus de méme la possibilité de ressentir nuer longtemps comme

circuits, plus de véhicules... les coups, les chocs, comme la ¢a | Malgré ce probleme,

ASC va tenter de redresser la manette de Nintendo par ex., bon nombre de nouveautés sont Formula 1 97- Gex

barre et proposer un produtt, n'est pas assurée a 100% tant prévues pour étre compatibles - enter the Gecco-

pour le mois de novembre qu'un accord sur les copyrights avec la manette analogique (nous Moto Racer...

dighe de ce nom.

ous en savons doré-  Four parfaire le tout, des petits
navant plus sur le jeux intermédiaires complete-
retour de ce bon ment loufoques viendront ajouter
EarthWorm Jim. Vous saviez déja  un peu de piment a laction.
que le ver de terre intergalac- Interplay soigne ez progéniture
jusqu'a ses moindres
détails et planche actuel-
lement sur le gameplay.
Remarquez, vu la profusion
de jeux de ce type qui va
débarquer sur playstation,
il 0’y a pas le droit a l'er-
reur. La bataille va étre
chaude pour le meilleur jeu
plate-forme oD.

INHANDER sera cer-

2B tainement le plus
beau shoot ‘em up

sur PlayStation. Les effets de
lumiere, les Meka sont tout
bonnement magnifiques.
Uintroduction, quant a elle,
peut laisser réveur. Dans ce jeu,
vous pourrez booster votre
machine avec différentes
armestoutes plus perfection-
nées les unes que les autres,
pour la rendre de plus en plus
puissante. Le jeu étant encore ;
et dévelappemeﬂt, la date de annoncée, alors délectez-vous
sortie n'est actuellement pas des photos.

tique devait se défaire des
monstres issus de 56
cauchemars. Cest mainte-
nant quatre mondes déli-
rants qu'il devra traverser
pour recouvrer toute sa
raison et tous ses moyens.,

v, Ces mondes sont gigan-
"‘Eny;q.h, . = A " " oA
T = E tesques puisguils contien
b A _ . dront 30 niveaux chacun.

Flein d'autres surprices
vous attendent dans

cette aventure pour le
moins étrange : comme
son nom findique, les prin-
i . cipaux niveaux seront en
;ﬁ_ 3.3 s} 3D et se dérouleront a |a
maniére de T.Raider, soit
une liberté totale au
niveau du déplacement.
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OD BLESS THE RING
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Qui dit nouvelle formule du mag dit forcément relookage de certaines o

rubriques. Ecrivez-nous pour nous faire part de votre avis, nous en tien- 5.
drons compte. Lactualité est tellement dense (coming soon, on imf:) | P
ce mois-ci que cette rubrique est passee a deux pages. Retrouvez (7. : ..
toutes ces infos sur le web gréce aux adresses "http" de ces news. " 4

http://www.naughtydog.com

A

Vous connaissez tous Naughty Dog 72 Non 7
Mais si, c’est le concepteur du célebre petit
Crash Bandicoot. Son équipe vient d'engager
Daniel Arey, lancien concepteur en chef de
chez Crystal Dynamics. Travaillant depuis
pres de 5 ans chez cet éditeur, celui-ci était
dernierement sur Gex 2 : Enter the Gecko.
D'apres ses dires, Daniel est treés excité 2
lidée de travailler chez de talentueux concep-
teurs. De plus, il devrait bosser sur Crash 2 :
Cortex Strikes Back.

' ot
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Lak, votre chappy préféré = h
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Le site internet de Mr Miyamoto regorge
d’infos, de la Game Boy a la NE4 en pas-
sant par les jeux et les accessoires, tout
y est | Le petit hic, c’est qu'il est entiere-
ment én japonais, Mais vous pouvez tou-

| jours récupérer de nombreuses photos sur

les derniers jeux sortis. Une nouvelle ver-
sion de Mario 64 et Wave Race vient de
sortir au Japon. lls sont dorénavant com-
patibles avec le vibro pack, vous savez le
petit appareil que l'on enfonce derriere la
manette et qui vibre pendant le jeu. Ces
deux jeux sont deja dispos dans toutes
les bonnes boutiques dimport

i



Seta vient de créer le premier jeu NG4 avec modem
intégré. |l s'agit de Morita Shogi, un jeu de dominos
japonais. |l sera vendu sous forme de pack cotmpre- | :
nant le modem et le cable de connexion. Une partie a
distance avec un ami sera done possible. Morita
Shogi est le premier 2 Utiliser ce systeme, espérons
que d'autres éditeurs auront la méme idee.
Uintelligence artificielle des jeux est souvent limitée.

Jouer en réseal avec
un ami ou unh incoennu
augmente considera-
blement lintérét du
jeu. Il y en a sur ordi-
nateur comme Quake
ou Warcraft 2 qui
connaissent ¢ !LJG:I LI
grand succés aupres
des joueurs.

L

Conflict" sera le premier épiaodﬁ

-!Zaom a anﬂencé réasmmsnt &daptaﬂaﬂ *Jp
chatne de Zero Divide ¢ sur 5aturn Clest un Jsu.._-:
. de baston dans lequel vous choisiesez des
robote a l'apparence humaine ou animael. Les
. deux éplsodes sur FlayStation nont pas rem-
| porté un grand succes au niveau des ventes.

| Pourtant, il regorge d'innovations comme le fait |
' de pouvoir détruire différentes parties du |
| corps de votre adversaire ou encore de pouvoir
enregistrer les combats sur cartes mémoire
(version PlayStation). Zero Divide : "Final

sur Saturn. Les possesselrs de Saturn
attendent slirement plus Virtua Fighter
& que l'adaptation d'un jeu moyen venu

wWello i http://www.gtinteractive.com

liorer. Les concepteurs vont appa-
remment le peaufiner par la méme
occasion sur d autres points,
comme 'animation et les gra-
phismes. Quake est un des Dootr-
like les plus attendus par les pas-
sionnés. Le mode 4 joueurs risque
bien de déchainer les foules |

L'un des plus célebres Doom-like
PC arrive sur Nintendo ©4. En
interrogeant le public, Midway 2
constaté qu'il n'était prét a ache-
ter Quake que si et seulement sl
était jouable 2 quatre simultané-
ment. Layant prévu a l'origine avec
un mode "single playet", Midway 2
éLé obligé de le repousser en mars
de Fannée prochaine afin de lamé-

ety e i e Dt e T T e e e
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é tout de méme

des guestions
1

N e du soft qui,

disons-le fran-

T

de la PlayStation. Zoom promet que “ S YW e

cette nouvelle version comportera de

nombreuses améliorations. Nous le juge-

rons une fois sorti. Ca va bientot sai-

i
S —

-:F'

~ |headga ‘-es “et/

guand a lintérét

chement, laisse 2
désirer.

Héa’d@a’meﬁ eot en t’rﬁ]ﬁ de créer un jeu de course plu-
tot original dans lequel vous incarnez un ogre qui doit
écraser de pauvres villageois. (encore un jeu pour steeth
) Pour ce faire, vous disposez de cing véhicules aux

1 caractéristigues diverses (armes, puissance...). De plus,
ce jeu contient une vingtaine de circuits. On se pose

-

® |

9 O

%
"

B =

gner dans les test on line |

http://members.aol. com/t

gphenix/ovni0.htm

Vous avez toujours voulu tous savoir sur les ovnis ¢ Si, 5i, avouez |

Hé bien cela sera maintenant possible avec ce site internet francaie consacreé
uniquement aux petite martiens. France ovni travaille en étroite collaboration
avec le CUFOHN (Cercle Ufologique de Haute-Normandie), le CE.O.F (Centre
d'Etude OYNI en France) et Banque OVNI (recensement de toutes les manifes-
tions de nos petits amis dans le ciel). Autant vous dire que l'on né rigole pas

siens...

proposée, pour
ceux gue la phi-
losophie inté-
resse. Enfin, |a
derniere version
de Netscape
est conselllée
afin d'apprécier
pleinement la
gualité du site.

sur ce site. Il assure une permanence ufo-
logique 24/24. Alors, si vous étes témoin
d'un phénomeme particulier, contactez-les
par E-Malil ou par téléphone.

Ce site a été créé par des anciens du magazine Actuel. |
est consacré a l'art graphique, avec des photos du monde
solis-marin, des portraits papous, des textiles indoné-
Toutes ces images sont d’excellente qualité. De
plus, une explication de l'existence de funivers nous est

51




| eambat et que vous tombez, vous

Zero Divide, premier du nom,
n'avait pas rencontré un grand
5UCCES aupres des fanatiques de :
la castagne. Cest done avec un
certain a prioti que nous atten-
dions cette nouvelle version. Son
principe reste inchangé, vous
choississez un des 11 robots dis-
ponibles (quelques nouveaux sont
de |a partie) et essayez de rem-
porter le tournois. Comme tous les
Jeux de baston, les combats s'ef-
fectuent par round. Trois boutons
sont utilisés, un pour les coups de
poing, un autre pour les coups de
pied et le dernier pour la garde.
Les enchainements ne sont pas
tres instinctifs, c'est pour cela
que Zoom a rajouté une option
training pour apprendre les coups
des différents protagonistes.
Durant les combats, des
décalages sur les cotés
seront possibles afin 4'évi-
ter les coups de ['adversai-
re, ce qui devient une habi-
tude dorénavant.

Il est bien ou pas ¢

La gestion de la 3D est
6ahs reproche et |a prise
en main moyenne. Zero divi-
de possede quelques avan-
tages non négligeables par
rapport a ses concurrents.
Lorsque que vous vous déplacez

| dheE Deplus s coupo offectuds
. endommageront, selon lendroit

ﬂ@ 5L! 136 attendus? © porté, différentes parties du corps

explosion sensationnelle. Un mode

sauf qu'ici ils peuvent étre sauve-

avez |a possibilité de vous raccro-

(téte, bras, jambes..): Yous aurez
le droit pour loccasion 2 une

replay est bien slr disponible pour
revoir vos plus beaux combats,

gardés sur une carte mémoire,
sytpa ron ¢ Malgré tous ces
avantages (bonne réalistation,
replay...), on ne shabitue pas a ces
fightere qui n'ont pas de coeur et
donc pas de vie. Normal, ce sont
des robots. Bref, depuis que la
PlayStation existe, de hombreux
Jeux de baston ont vu le jour, le
dernier en date Tobal N 2 est

lun des meilleurs titres dispo-
hibles sur le marché avec Street
Fighter EX plus alpha. Zero

Divide 2 n'arrive malheureuse-
ment pas a les dépasser.

Eos ost on traln d'éuiter lo nhfunwﬂ par Wild 3. Co dornier porso est
A toujours équipé d'un gun qui vous permetira do blosser & distance Fennoml,

T hy e

Ls porsonnage en rouge se nomme Taw, o'est Le mode training ﬁuus permettra de un;ts faire la main sur chacun des personnages car les
une sorie de scorpion robotieé. Faties bisn ctoups spéciaux ne sont pas évidents 3 réaliser. Comme la plupart des derniers jeux de baston
attention & sa queus tris pulssants | Elle peut disponibles depuis peu, vous avez une fenétre o les coups peuvent étre appris. Ensuite, vous

bas de l'écran.

: vous entrainez a les maitriser. Toutes les manipulations faites avec le pad sont inscrites en
trop prét du bord des aires de A vous surprondre & n'importe quol moment.
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Méfioz-vous do Pixel | Co robot & I'allure d'infirmiiee ost une vrale tigresss. Sa
diversité do mouvements falt d'elle une attaquante hors-pair.

distance entre
doux combat-
tants. Cele
rend, ¢a
quelque sorte,
les combate
plus dyne-
miques.

Ce stage est 'un des plus beaur du jeu. Co combat su clair de lune est unique on son
~ gonre. Obsorvez los sabres laser do Cygnus, cest ébloulssant |

A

Comme vous pouvez le veic, Il ost possible do so racorecher au bord des lluuum-
bat puis do romenter sur lo ring. Une soconde chance do batire 'adversaire ne oo rate

EDITEUR : Z0OM

A MON AVIS...

Zoro Divide 2 est une simple suite qui ne casse pas des briques. Les per-
sonnages ne sont pas trés attachants, ce qui est bien dommage puisque ce
ol jeu posséde de nombreux atouts. Nous & la redac’, on en n'est pas fan.

CEn
PlayStation

Cancer of Noreid ont vralment un look "space”. Leur design futuriste ne lour pormet pas
d'effectuer los coups habituels des combattants humains. Lour fagon do so batire ost
Amiiumm.
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ce test
import, je tiens a signa-
ler que je ne suis pas un
mordu de Street Fighter et
pourtant ce nouvel épisode
m'a carrément laissé sur le
c... | Bon nombre de per-
sonnes reprocheront 2
Capcom d'exploiter le filon
a'un des plus vieux jeux de
baston mais la firme japo-

naise a vraiment fait de
‘excellent boulot.

On ne compte méme plus le
nombre de softs basés sur
cette série mythigue.
Enfin, tout ¢a pour vous
dire que Street Fighter EX
Plus Alpha fait partie des
meilleurs jeux de baston
toutes consoles confon-
dues, voire de 'année,
Jusqu’'a présent la eaga
Street s'est déroulée en
2D mais connaissant le



potentiel d'une machine comme

la PlayStation et la concurren- @ & - e | et A
ce des jeux en 3D (Tekken, Al W o ot o, AT - T =" l-E OOUP IMP“RABLE !
Virtua Fighter), il était temps (= — A - 35 Sy e T e R

de paseer Un nouveau cap.

Cest ce gui a pose le plus de

problemes a léquipe d'Arika 2

lorigine de Star Gladiator, En

effet, comment changer |'es-

thétigque d'un jeu, en conser-

vant ce qui fait fessence

méme du titre, a savoir 1a

jouabilité et la rapidité d'en-

chainement.

| les PS!"@OQ % _ Qﬂ L e gl
les PIUE’? célebres Euh... | C'est pas que jo veux vous déranger en ploin combet... mals & mon
sont Pl"éﬁ@ﬂtﬁ I : avis vous n'étes pas dans lo bon sens.

Les personnages les plus cha-  tion des fans (Ryu, Ken, leur apparition.
rismatiques ont €té conservés  Sakura, Bison, Guile, Chun Li..  Cest Ia larme 2 l'oeil que nous
pour la plus grande satisfac- etc.) mais de nouveaux ont fait  disons adieu a la 2D, caracté-

i

Une autre innovation propre a ce jeu de combat :
les combos gage, véritables souffre-douleur pour
les adversaires. Tous les personnages possédent ce
coup dévastateur qui s'obtient en appuyant cur un
bouton de coup de pied et coup de poing en méme
temps. 1l faut attendre quelques instants qu'il
charge son coup. Il est indispensable d'avoir au
minimum une barre de pouvoir pleine. L'avantage
de ce coup, ¢t'est qu'il est imparable méme si ['ad-
versaire est en garde.

Street Fighter EX Plus Alpha, comme tout hon jeu de haston, comporte des prises. A ce sujet, il faut savoir que les dévelop- Si vous réussissez votre coup, I'adversaire va étre
peurs ont emprunté le principe de Tekken. Comme dans ce dernier, la caméra change de plan de maniére & rendre I'action sonné durant quelques secondes et ne pourra
beaucoup plus spectaculaire. Les planchettes japonaises et les prises d'antan ont été conservées mais de nouvelles sont de la absolument pas réagir. C'est le moment idéal pour
partie. Il n'y a qu'a voir Chun Li qui se pread pour Jun (Tekken), en enchainant plusieurs coups 2 la suite. Les prises de enchainer deux furies 3 la suite. Voici un petit
Zangief sont de loin les plus impressionnantes en 3D. apertu des combos gage des persos.
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Chun U dispose do dou furie, I cast Galle qul
goite & l'une des deur, Ca hlcppmduh'mqm

aux filles ! Et une furls, une |

istique de Street Fighten
Jorénavant, le jeu est intégrale-
ent en 3D, les persos sont
ien modélisés mais restent
ncore cubiques. Cela n'est pas
ien méchant, 'animation rat-
rape cette carence. Les per-
onnhages vougent avec une flui-
ité déconcertante et c'est

Vec uh grand plaisir que nous
ztrouvons les dragon punch et
utres hadoken en 3D. Les
oups de base qui ont fait la
putation de la saga sont tou-
urs a.

ais ne vous méprenez pas |
treet Fighter EX Flus Alpha
est pas une banale conversion
n 3D de Street’. Les innova-
ions sont de la partie et ce,
out au long du jeu.
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qui a dit gqu’il n'y
avait plus d'innova-
tion ¢

Iy a deux choses a retenir de
cette nouvelle mouture : |z rapi-
dité et les combos. Cest carré-
ment du jamais vu, de |la baston
pure et dure, de |la baston
comime on en voit rarement,
Accrochez-vous bien, on peut
enchalner trois furies a la suite,
oui trois furies a la suite.
Imaginez la rafale de coups que
votre adversaire va se manger.
Comme d’hab’ ces furies ne sont
réalisables que lorsque les
barres de pouvoir sont remplies.
Four réussir une furie, au moins
une barre doit Etre remplie

(logique 1) et pour
enchainer les trois a la
suite, trois barres. Les
experts du paddle

seront contents dap-
prendre gue l'on

réalise les trois

furies dans

nimporte quel

ordre. Le pire c'est

que les program-

meurs ont

PENSE 4

toutes les combinaisons
possibles, Cest un vrai régal
de pouvoir les enchalner
comme bon vous semble.
Avec ce systeme, il y a de
grandes chances que
vous réalisiez des enchai-
nements propre a vous.
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lel, Ilthf fermine sa furle qui est tout simploment un enchainement do pluiml llulquu uuhﬂlm pmﬂul des hlrlu teie Impl'mllnmnm. pour lu
A prises. Pour la réussir, vous dovez réaliser doux 360° sur la erol ot poing. réaliser faites la manipulation suivante : careé, eared, avant, oroix of R1.

SEEGT ; PESHIHN ST |

HO.11 =B 3716 T 12 NO.11

- Il existe plusieurs modes d'entrainement pour perfectionner vos iechniques de combat.
Il existe le mode d'entrainement basique a la Tekken ou vous pouvez réaliser les coups
que vous voulez, Bref, un mode des plus classiques. En revanche, le deuxizme mode
practice est beaucoup plus intéressant. Votre mission est trés simple, réaliser le ou les -
coups que vous indique la console. Bien entendu, la difficulté est progressive. Dans un

- premier temps, il faudra effectuer les coups de base, ga se compliquera par la suite

lorsqu'il faudra réaliser plusieurs furies ou enchainements. Lg' petit probléme, c'est [a Volel la fameuse grille du mede training. Pour obtenir des bonus of des perses
langue mais avec de la logique on arrive 3 bout de tout. cachés lo but est do la remplir.

certainement Street Fighter EX Plus Alpha

le meilleur est une vraie bombe. Four Volol la fameuse geille du modo tralning. Pour

. peaufiner le tout, vous aurez  obienle des bonus of des parses cachés lo but
J@‘U d@ baﬁtOH droit 2 deux modes practice est do la remplic.

de cette fin + (voir encadré). Toutefois, nous
avons un petit regret en ce

d'année. qui concerne les séquences de

fin en image de synthese, elle

he sont pas assez longues. A

A MON AV‘S part ¢a, il n'y a absolument

Que vous soyez un mordu de Street' ou un joueur écoeuré par la série, vous succombe- rien a re pl"DGhBF a cette nou-
rez au charme de ce nouvel épisode. Le jeu est magnifiquement réalisé et la jouabilité G :

o« caractéristique  la saga est Ireéprochable. De plus, la possibilité d'enchainer plusieurs velle mouture 90 rajeunit et
o Hiht' furies a la sulte est une idée ingénieuse ! Le mode practice expert vous tiendra en appo rbe un nouveau souffle a
AN | haleine durant de nombreuses nuits. cette série.

Fil

spbaedy pMedy pbaet 47 047 :
{1‘% HONESHO ‘r' _«hfi“‘ H‘—\M"“” Brice
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tons C jounes de lo maneite, vous pourrez changer los angles do va i la
mtﬂuh_luh.lqnhlnphhﬂl‘nim_m.l |

' lo suscds des Goemon, sent tou-
Jours présontes. lal, pilotez lo
 “Goomen Impact”, lo rebot géant

de netre héres.

muhimmumﬁﬁhpﬂfnﬂmh

A

Konami s'est
SUrPAsSSE NoLS
créant une
version entie-
rement en HD
temps réel.
’histoite est
sitnple, un
vaisseal spa-
tial s'approche
du village de
notre cher
petit Goemon.
Avec son com-

pagnon, il va
désordre. Hourousoment que nes héres sont i peur lnstourer la partir 2 |2
paix ! rencontre de

celui-ci pour

Konami et Goemon, c’est une
grande histoire d'amour. Cette
série qui, 4 débuté il y a 5 ans sur
Super-Famicom, a remporté un
immense succes aupres des mor-
dus du paddle. Cette éditeur est
actuellement l'un des plus réputé,
connu dans ['univers vidéoludigue.
Il suffit de prononcer les mots
Contra, Castlevania ou encore
Farodius pour voir le visage de
nimporte quel joueur s'émerveiller.
Four ce cinquieme Goemor,

en savoir plus
sUr cette événement inattendu.
lls vont rencontrer de nombreuses
personnes, explorer des lieux
inconnus, s exposer a de nom-
breux dangers...

Encore plue fun

Lés quatre petits personnages,
qui ont fait le succes de la série,
sont toujours présents ; le
célebre Goemon, le délirant Ebisu
Maru, Yae Chan et Sasuke. Yous

a votre disposition (Goemon et
Ebisu Maru). La fille Yae Chan

A

avez, au debut, deux personnages

pourra, gréce 2 une fliite
magique, appeler un dragon qui
VOUS servira de taxivolant'.
Ainsi, vous f'aurez plus besoin de
marcher pour aller d’'un niveau 2
‘autre. Chacun d'eux peut sauter,

«jmmpgr 1_r;arﬂpn:ar' attaquer‘ lancer les passages domandant use grande pré-
€S OpjeLs, NAger... slsion, loes des sauts par exemple. Lo

Le mélange d’aventure (dialogues

menlement ast lastaetif |
A A

I.nﬂthulqhnul&iuﬂlpm

avec les habitants des villages,
gestion des armes et de la nourri-
ture...) et action/plates-formes

est encore mieux géré que dans
les autres versions, Maintenant,
Vous poluvez revenir a votre
gré dans les niveaux pré-
cédents, afin d'accéder 2
de nouveaux passages.
Les phases
d'action/plates-formes se
déroule a la maniere de
Mario. Le systeme de vie
en est dailleurs assez
proche. Lambiance japo-
haise est toujours présen-
te, des foréts de bambous
aux temples japonais, tout
y est. Cest exactement le

m 88 hairy gus, o bout fams m méme environnement
tout siraploment magnifigue. Vous poaver observer
les déeors sous une mabtituds angles, quauparavant, pas de
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mummn-m huplﬁu-hnuluuuﬂus.hulu Mlhllmmhljﬂnrllﬂihhullﬂdﬁplﬁﬁhlﬂ.hndlu
sens aves une telle facliité. Los capaciiés de la N64, au nivesu do la gestion de la 3D,  programmer lo jou de telle maniire que cela ne gine on rien la vision du jou. On ost
Ammmdh . loin deo ['épaisse brume de Turek.

B

Corlaing ennemis ont une lm

mignone, pouriant ils ne so gineront pas pour
vous barrer la route. Méfioz-vous |

l!mrdulaiihhunmﬂlullm. 'ufl‘ulumu.u
les plus rigoles du jou. Il so trouve devant un pont en mauvals état,
Aﬁﬂnbhnﬂuﬂul

dépaysement en vue, au pouvoirs), les
contraire | Tout ce qui a fait le  musiques
succes des anciens épisodes a toujours aussi
été gardé : les scénes d'action Sympas...

avec le robot géant (dotées Tout a été modélisé en 3D ou

pour 'occasion de nouveaux presque, puisque certains élé-
ments du décor sont en 2D, La
réalisation est, dans lensemble,
correcte. Lanimation saccade et
ralentit durant quelques pas-
sages dans les villages, mais rien
de bien grave. Goemon he pouvait
étre parfait | Certains décors ne
sont pas assez détaillés graphi-
quement, mais ceci n'est pas une
généralité. De nombreux niveaux
vous exploseront les rétines, tel-

lement ils sont impressionnants.
Le principe du jeu reste le méme,
mais ce qui est le plus marquant,
c'est sans aucun doute le passa-
ge de la 2D a 3D, Si vous avez
aimé les anciens épisodes, vous he
pourrez qu'apprécier ce dernier |
Konami nous prouve une fois de
plus ce dont il est capable.
Imaginez un peu le Castiavama
oD |

A MON AVIS...

Ganbare Goemon 64 est un trés bon titre. L'ambiance et l'esprit des
anciens épisodes ont été intégralement conservés. On s'amuse du début

- 3 i zi%.
Catte ﬁlll ¢o nomme Yae Chan. Durant lo jeu, |Il| sera amende § l!hlmr du mis-

slons qu'slle seule peut réaliser. Elle se tranformera par exemple en sirine, pour
A smprunter dos choming sous l'eau,

jusqu'd la fin. Si le japonals ne vous dérange pas, n'hésitez-pas un seul
instant a vous le procurer !
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urez Focassion do survelllor Pévolation dos carastirle-  Poar progresser dans votre aventure l sonnalssanse de
personnages que vous utiliserez

L cactarcalite Dac »mre>

. ,,,J%
=S CEo de son
pre:mler jet de rle
sur PlayStation avec Finhal
Fantasy 7, Squaresoft va certai-
nement récidiver avec ce nouveau
RPG qu'est Saga Frontiere.
Comme son nom lindigue, vous
Aurez uh trés grand nombre de

mondes a explorer. Sa particulari-

£é réside dans son nombre de
pErsonnages
disponivles

60

Aprés le suc-

au début

| ':__,',namb-r& z:l& pﬂl"ﬁﬂﬂl’lagﬂﬁ ﬁﬁt de
i se:p‘b et chacun d'eux ont une

 quéte bien pr"ecies Vous aurezle

choix entre des humains, un m_bot e

et un adorable petit monstre.
Bien s(r, chacun d'entre eux
auront leurs particularités, évi-
demment adéquates a leur quéte.
Comme dans tout bon jeu de role,
Vous disposetez de magies,
d'armes et aurez un tableau de
controle sur 'évolution de votre
personnage désignant sa force,
sa rapidité d'action, son pouvoir
intellectuel, de concentration, de
mental, de défensive, ete. Yous
combattrez bien slr des ennemis
plug ou moihs puissants ou vous
devrez bien réfléchir a votre tech-
nique dattaque. |l vous sera pos-
sible de les éviter, chose particu-

liere qui n'existait pas pour

Final Fantasy 7. La durée de

vie est tres vaste, avec plus
de & quétes disponibles plus
longues les unes que les autres.
Selon histoire que vous aurez
choisi, vous leffectuerez seul ou
d'autres personnages aui vous
accompagneront tout au long de
votre aventure vous aideront.
Mais pour avancer dans vos

- recherchies, il ne vous

de combattre, mais de
récolter des objets tels

A la langue japonalss voue sora fort util.

suffira pas seulement

que des armes, des
armures, de l'argent
pour acheter des sorts
et autres accessoires.
Evidemment, discuter
avec les différents per-
50MNages gue vous ren-
contrerez, se révéle indis- A
pensable. Attention, n'in-
sistez pas trop sils ne veulent
VOus répondr‘s OU VOUs VoUs enga-
gerez dans un nouveau compat.
Four commencer le jeu, je vous
conseille de débuter avec Emilia
ou lhistoire est plus simple 2
suivre. Au fait, un détail qui, si
petit soit-il, fera toute 12 diffe-
rence dans votre progression, il
vous faudra une tres bonne mai-

A MON AVIS...

Saga est un jeu vaste et vaut le détour. A ne pas manquer si vous

Uéerans do seloction des personnages est fout &
fait original oi ces derniers sent en mouvement.

trise du japonais. Alors ne comp-
tez pas trop sur le hasard pour
ce type de jeu. Certes il est trés
beau, tres varié au niveau des
décors, mais il serait dommage de
passer a coté des scénarios, ce
qui peut vous coliter un barrage
au niveau de votre progression.

Kenryoku

connaisez trés bien la langue japonaise.

e

.
[‘Iayﬁ[a[im‘1

PRIX : 499-549F :;a,
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A ost moing jouable.
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GC

lea un jeu
I qui ne paye
paa de mine |
Laa programmeurs de Xing ont
dli se prendre la téte durant des
nuits pour trouver un nouveau
concept de jeux de course. Le
futuriste ¢ Non WipEout est trop .
bon. Larcade 2 Non il y a dix mille
clones de Ridge Racer. Le rallye ¢

Non V-Rally est trop bien réalisé. Les quatre parcours qui compesent lo

Fourquoi he pas décoller 2 Fendre Jou sont assez simples ot ne présentent

o 2l Al commanden fum oy s do rielles diffcaltés, Les débutants
| y trouveront lour compte mais los pros

coucou | Cest ce que vous propo- e et 3 ke s

s¢ Reciproheat 5000. L lyses

En hhu du mode Time Atiack oit veus pum:

assayer d'Gelater vos chrones, lo mode deux jousurs

simultanément est aussi do la partle. Dommage qu'll
A y ait do nombreux ralontissoments,

Avec dix zincs a votre
actif, vous allez parti-
ciper a-une course
regroupant 11 concur-
rents. Yous affronte-
rez Vos adversaires
sur quatre parcours
différents, se caracté-
risant par leurs
décors.
Malheureusement, il
ny a pas de @r.ande
différence entre
chaque niveatl, en ce
qui concerne la difficul-
té. Cest sans peine

---------

$i vous ne lo savez pas encere, lorsque vous offectuez doux
acrobaties do sulte avec lo bouton L ou R vous gagnez deux
sscondes. Utlle |

SIEHDRATION 87
B ELITY 47

que l'on termine chaque
course en tete, les
concurrents n'opposent
pas de reelle résistan-
ce. Les tracés sont
asseez sinueux et animation

Comme la plupart des joux de course, avant de

ﬂ débuter chaque course vous aurez lo cholx parmi
est de bonne facture, mEme . dix zines. Des vieux cousous préts & subir los pires
si lon note quelques ralen-  supplices, Jo vous recommands le Zore Fighter.

A

tissements par-ci par-1a, l'im-
pression de vitesse est géniale.
Précisons que deux vues sont
sélectionables : extérieure ou
cockpit. A ce propos, la vue inté-
rieure est loin d’étre la meilleure
car les instruments de bord
prennent trop de place a lécran,
En vue extérieure, on prend W‘&]I"
ment son pied 2 slalomer &ntr'e

Pondant la course, on affronte des viemx  lcs décors. e __.-,-_-;-

avions mals aussi des aviens do chasse i Briss |

comme lo F-16 sur sstie photo. Il existe S
A cortalnement un code pour les obtenir.

EDITEUR : XING

A MON AVIS...

Le plus gros défaut concerne la durée de vie, en trois quarts d'heure on fait

le four. Il y a bien le mode deux joueurs et le mode time attack mais on se

PlayStation

= lagse assez vite. C'est vraiment dommage car le concept est vraiment origi-

nal. Essayez de le dégoter en oceas' |

PRIX : 499-549 Frs




Hl. l!l.ilm' Nmmlllumﬂl'ulupln luujlud-
combet on 20, mals aussl Fun des dornlors, En offet, SNK s'est
igulcllutmuﬁlhmluﬂnnul'.ﬁﬂhﬂh

limhlngurﬂmuiuhm a acliés -
'amelindris, l'ltlmn_l_llmnlihulllurrlll
Ilgu. Alasl, Kim est tor

ajsurs sussi redsutable
-lluﬂu of variées.

AT i

. team' réunissant ; Geese
- Howard, Wolfang Krauser

. o€ des générations de
Jouaur"a) Far ailleurs, on
constate des change-
ments majeurs chez les

RV anclens persos, puisque

Bnlmnl ol mﬂt dos mlhﬂtm un peu

"spécioux”. En offel, los programmeurs n'ont pas

hésité & Inclure des personneges androgynes, veire

carrément homosexuels. Prouve on st que les
A japonals sont tris suverts, finalement.

les programmeurs ont
souhaité rééquilibrer les
forces. Ainsi, Ryo et
Robert font nettement
moins les fanfarons sans

King Of Fighters 95 sort a peine

eh version officielle sur

leurs poules de feu, ce qui
laisse plus de chance a des types
comme Goro. Enfin, une panoplie

PlayStation que déja le "96" poin-  de nouveaux mouvements est

te le bout de gon nez au Japon
(et le "97" arrive sur Neo Geo en
septembre | Cest [invasion ).
Rappelons qu'il 'agit certaine-
ment du jeu de baston le plus

abouti de SNK, avec un
systeme de combat, par
équipe, novateur qui multi-
plie les combinaisons tech-
hiques. Cette nouvelle
séquelle apporte bien évi-
demment son lot diinhova-
tions, a commencer par 7
combattants tous frais,
certains remplacant
quelques vétérans, Ces
guerriers sont iseus d'an-

ciens titres SNK et 'on est

62

apparue, comme les roulades ou
les sauts a différents niveaux.
Graphiguement, alcune surprise,
le jeu est identigue a son homo-
logue sur NEO GEO . En revanche,

i Iujum pullc m soa .
histoirs de I'éinerver. Dans lo style, Joo higashi a
heureux de retrouver la "boss A ceriainement trouvd ls meniire la plus audasiouse |

- et Mr. Big (qui ont terrori-

lanimation est 1égere-
ment moing rapide et
souffre de quelques ralen-
tissements. Mais le gros

- point noir de cette ver-

sion :
les "loadings",
dune loonnguueeuur
insupportable |

La mémoire de |la

PlayStation étant restrein-

NOW Lﬂﬁﬂiﬂf:

l“l. Rt Mi—lil

Volol I'éeran que F'on velt le plus souvent dans

KOF'96 : lo "loading” | En offet, compiez on

moyenne 10 secondes do chargement entre
‘ ohaque round. Eh oul, c'est carrément la flippe |

Cotte vorsion PlayStation propese un mode fout &
falt inédit mals pas oviginal pour un sou : lo "sur-
viver". C'ost simplo, vous dovez batire un maxi-
mum d'sdversaires aves une seule baree d'énorgle.

te, les temps de charge-
ments se multiplient pour
Un oul ou pour un non.
Résultat : on acheterait
presque une Saturn pour
profiter de son extension
mémoire, un réel plus pour
les jeux 2D,

Bref, un beau gachis.

Chewee

A MON AV)S...

Houla ! Grosse déception sur ce coup-1a, puisque les temps de
chargement géchent tout le plaisic de jouer. Je rappellerai bien
mon ex, moi, histoire de savoir ce qu'allu fait ce soie...

L




Veus pourrez choleir vos missions. Plus
olles rapporteront de crédits, plus elles

Ammplnmﬂﬁnom

Avec Armored Core, vous contro-
lez un robot surpuissant. Yous
pourrez avant chaque mission
(possibilité de sauvegarder avec

Formation Soccer The
Road To France est
une véritable daube

et ce n'est pas prét de sarréter
la | Les éditeurs ont I'habitude de
sortir une flopée de jeux de foot-
ball, quelques mois avant la coupe
du monde. Connaissant lengoue-
ment que suscite cette competi-

Co Jou st veaiment meche nen ?

Une carte mémoire) acheter,
vendre, échanger une ou plusieurs
parties de votre robot. Mais cela
colte cher. vous devrez donc

'I'llhllngluja. mnmlhﬂm
contre d'autres robots plus su moins

/ |

tion, ils n’hésitent pas a profiter
de évenement meédiatique pour se
faire un max de "pognon" sur les
pauvres consomnateurs gue nous
sommes. Alors ne vous laisser
pas berner | Lanimation est dune
nullité sans pareille, les options
50Nt 4556z nombreuses mais il ny
a vraiment rien d'innovant. Le plus
fort, c'est que ces sociétiés

Houreusoment que c'est une Image car
Fanimation ost nulle ! 1 !

¢

effectuer des missions qui vous
rapporteront des crédits (en cas
d’échec, on vous débitera ll). Votre
robot pourra voler, se servir de sa
"botte" secrete (il s'élancera vers
ses ennemis et les tranchera

gréce a une sorte de sabre laser),

-

e
l-'*Iﬂ}rHt.'-'lricm

savent pertinemment
gu’il y a énormément de
jeux de ce type et ne
prennent méme pas la
peine de soigner leurs
softe. Yous avez com-
pris, IS5 Fro (disponible
en officiel) n'a vraiment
pas de souci a se faire
et reste la référence sur
PlayStation. Foubelle.

Brice

A MON AVIS...

Un jeu a la battletech qui ravira tous les fans de shoot et de simu-
lation. En tous cas, mieux que la série des Mechwarriors ||

Touh, nqﬂpulmmqﬂummj :
tlhrlt on plus, 32 équipes Inhmihnlu 'l f

»

ceci bien entendu dans la limite
fixée par votre niveau d'énergie.
Pour conclure, disons que Armored
core est un bon petit jeu.

Steeth
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NB DE JOUEURS : 1-2

A mon avis Formation Soccer est & metire a la poubelle, un point
c'est tout | Sony n'aurait pas dii autoriser la sortie d'un el jeu. A
oublier immédiatement.
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monopole des jeu de tir avec
Virtua Cop 1 et 2, trouve ici un

adversaire redoutable. Namco EIESESES e
nous édite enfin, un shoot 3D a la Par moments, teut r.m.““ o
hauteur des capacités de la 80 shiue ['action «vibren comme un
playStation. Tiré de la vesrion A léger tramblomont do torre,

arcade du meme nom, il reprend
tous ses ingrédients.
Actuellement il est vendu
dans une jolie boite,
accompaghé d'un gun
specialement congu pour

le jeu. Il est possible de le Toute cette partie do déoer est Interactive done sl veus Hrez par mégarde sur I'une des
trouver vendu 3 part, mashines du sasine, celle-ol sara mise hoes sorvice.
mais n'esperez pas utili- A
ger Un guh de type PRE- RUDO GARQO. Bon, c'est vrai, pas méme prix il aurait été difficile
DATOR, vous ne devrez tres original mais faut bien une d'inclure Un compresseur) et |a
donc compter gque sur le raison pour tirer sur tout ce gui pédale pour se cacher est ici rem-
paddle. bouge. placée par un bouton intégré 2
T Sl _ Votre but sera de sauver  Bon, contrairement a la version larme. Four ee racheter, NAMCO a
En shattent l;ﬂilll Porsonnages vous |l|l'll Iafﬁﬂs du préaide:nt, enle- arca;ie, vous n'aurez EEUE le recul ajouteé un modjﬁ t?ms attack et
do préolease sosondes supplémentaires, vée par un certain SHE-  du pistolet lors des tirs (pour le une nouvelle mission,

A
64
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A ennemis pour faire lo ménage.

Ce bolide arrive drolt sur vous, 2 possi-
bilttés s'offrent & vous: solt vous vous
planquez comme un [dche, solt vous lo
dégommez camme un pre.

le mode SPECIAL 5é
modifiera en fonction
de votre aptitude.

Vous devrez arréter ici une femme
pourtant jolie (la garce) surno-
mée KANTARIS, soupgonnée de

dissimuler dans un grand hotel
des ogives nucléaires.

car ici, il vous faudra
P accomplir votre mis-

il 4873 __ ..

Rry- 1 o G PRI E T
Attt rgle e X&

Les premiers Bose que vous afronterez en mode
arcade. N'oubliez-pas que vous Gtes limité dans lo tout bon. == =

Le temps vous sera compté

sion avant la fin du
décompte du temps,
d'ol le titre du jeu
"TIME CRISIS. Le
mode time attack est
similaire aux simula-
tions sportives. Il pré-
sente ici les trois
stages du mode arcade en
v incluant leur niveau de difficulté
: "EASY", "MEDIUM" et "HARD".
Et le flingue 2 me demanderez-
vous, Eh bien, plus précis que lui
tu meurs et pour dégommer les
méchants, il vous faudra étre
aussi précis que lui.

La différence avec
Virtua Cop est que Time
Crisis est bien plus
speed. Le seul reproche
gue je ferai a ce jeu,
c’est qu'il 'y a aucun
civil parmis les terro-
ristes. Cela lui aurait
donné un aspect moins
bourrin. Ceci dit, Time
Crisis est LE jeu de tir
du moment sur
playStation, cest du

WAIT G Bd s (T BA0B

e U

RENKRYOKU Le mode SPECIAL 2 été exclusivement congu pour la version console. Elle s'avére effi-

Pour vous ﬁlllr Ili tout en
gagnant du temps, vous pourrez faire
sauter les calsses do dynamite pris do

o FoAT gy el -.‘?F"%:' §

cace et tout 2 fait innovante en offrant un mode de jeu évolutif en niveaux de difficul-
tes, EASY, MEDIUM, HARD, et une fin différente s'y rapportant. L'évolution se jouera
en fonction de votre précision aux tirs et de votre rapidité d'action.

A MON AVIS..

Si vous aimez les jeux de tir, alors n'hésitez-pas. Un titre
- incontournable & ne pas manquer !

Attention DANSER! "'“'“ vous ou PlayStation
alors faltes vous écraser par l'une des
colonnes métalliques.
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’_f,e console spécialisée effet, on est loin des jeux de est en japonais, ce qui n'arrange
ans la 3D accueille un titre réali- plates-formes classigues car ici rien. 92 réalieation simple mais
66 2 lancienne, Folr |z petite hie-  les nivealx eont tres variéo et

Japuh 'un'.je'; ida

sane faille combine action,

d plat&a—fermss réalisé. par =-.-_i'_"i.=.-_'_;ffgtalr }_.ﬁachez que vous dirigez un  chacun
Treasure, & qui lon doit entre persotinage appsla Mar’ na, elle d'entre eux
autre lexcellent Guardian Hsr'ocs-s _ devrra partir sauver un vieux pro-  vous

sur Saturh, La par*tusularite de caﬁ ~ fesseur qui sera enlevé | par des demandera
soft est détre réalicé en 2D, ce  étres 2 lallure plutft bizarre. Ce  une bonne
qui est assez étonnant étant.. o Jeu n 591; malhsursuz':am&nt pasa  dose de

donné qu'il tourne sur la NG4. E'H'. msttr'& entre toutes Isa mains, En  réflexion, |l

"Olympic™ ou presque, puisque vous dovrez sburie un 100, 200 ou 400
‘IﬂmmmwkdﬂIMI#ﬂIﬂﬂﬂml

Vous rencontrerez au cour de votre aventure de nombreux petits animaux qui essaieront de vous barrer la
route. Vous affronterez par exemple, une grenouille lors de votre passage dans la grotte, la technique est de
I'attrapper par la langue puis de la tirer trés fort pour la sonner. Vous croiserez aussi sur votre chemin une
taupe, un ver et une abeille. Ceux-ci ne sont pas durs 3 vainere et trés amusants 3 affronter.

Mhﬂmfﬂhmmwhmu
robet constitué do cubes qul delt teut détrulre sur son passage.

A Voorit joponals est présant toat au long du os.




& D oS fromticres

re.ﬁﬁxlan et plawﬁ ﬁarmsﬁ Lrsa _
console utilise des f:ffstﬁ tech*
niques tels qus Ia r‘@tatlﬁﬂ. 165
Z0oms, . s i

S \hici les 3 jmsunnuge: qui lpauleni le big lum de Ihisiuire. Il g agii de Stingar (1), Goliath (2] ef Faltm (3} \"uus Ius runnnnirem :
Vous n Ut 1*5'5“52 pas 55 513'5"5;‘3”3‘ | un par un le long de voie parcours. lls ont chacun un véhicule de combat particulier (moto, char et fusée). Durant les affrontements,

logigue mais la croix de direction,
ce gul est pas génant puisque
ce jeu (en 2D) n'en a pas vraiment
lutilité. Marina peut sauter, rou-
ler, e'accracher, glisser, ... Elle
pourra aussi utiliser des objets
ainsi que des armes durant son
périple : pot magique, bombes,
fleurs, boomerang, lance-missiles,
.. Il faudra secouer certains élé-
ments du décor pour ouvrir des
passages et récupérer des bonus.
Four son premier tivre N64,
Treasure nous a réalisé un jeu qui
prouve une bonne fois pour toute
que les jeux en 2D peuvent etre
aussi intéressants que ceux en

aD.

vous devrez trouver les différentes techniques pour venir & hout de ces soldats. Un petit conseil, il est parfois naeessaim de saisir cer-
‘taines de leurs armes pour les retourner contre eux. A la fin du jeu, les trois véhicules "Fusinnnernni“ pour devenir un immense robot.
ce combat final est trés impressionnant. - |

\'m vous iol dans une cave od il faudra actonner sor-
tains potits ballons (en forme de téts) de couleur suspendus.
En falsant cele, ['éoran do jou effectuera une retation.

e

A MON AV1S...

Treasure Sofi vient de eréer un jou qui séduira plus d'un joueur par sa
sizeaic a4 diversité et son intérét. Cependant, sa difficulté élevée ne le met pas i la
g‘n# g portée de tous les joueurs, il est done a conseiller aux expérimentés du
paddle.

Certalns concepteurs de chez Treasure viennent de Konami. Pour preuve, coHe phase
d'sction oit la lave Jalllit autour do veus & la maniire de Contra. Rappelez-veus...




Vic Tokai, & qui

regrettable Criticomeur
PlayStation, Vient de sortir Dark

L Rift, Nous I'attendions au tour-

nant, puisqu'il s'annongait comme

le jeu pouvant marquer le coup en

Un petit jeu qui sera bien sympa-
thigue pour tout connaieselr de

la langue japonaise; bourré d'hu-

mout, il dispose de 90 minutes
d animation. Vous incarnerez Un
personnage qui rencentrera sur
soh ordinateur une jeune fille
nommeée Fanic et une autre jeune
fille, Trouble, qu’il aura rencontré
sur l'écran d'un Jackpot. On ne
peut pas le classer dans les jeux.
Je dirai que cela serait plutot le
remplacant du livre d'images avec
quelques passages interactife.
Kenryoku

A Chan sur ['éeran deo voire ordinatenr.

Au-hh.

Une dos phases du dirsaloment des

68

Apres uh véritable succes au
Japon de la série télé et de 2
films du méme nom, il aurait été
étonnant qu'il n'y ait pas d'adap-
tation en jeull ravira les fans de
RPG et les fans de ['Anime, pour
tout lhumour que dégage cette
série avec ses Voix originales et
guelques séquences animées de
treés bonne facture, Les dialogues

y ait & combattants et 2 big
boss, e suffit pas 2 en faire un
bon jeu de baston. Les coups des
différents protagonistes n'ont
rien d'exceptionnel. Vic Tokal a pris
les coups et prises de jeux les
plus connus, ajoutez a cela des
PErs05 et Uh scénario de science-

matiere de jeux de baston sur fiction, vous obtiendrez Dark Rift,

No4. Le fait gu'il soit en haute- un clone qui n'assure pas une
définition, que lanimation des cacahuete. -
persos solt enmotion capture ZAK

(on a vu mieux dans le genre), gu'i

I [T
A MON AVIS...

Dark Rift est décevant ! Il est tout de méme mieux que Wargods,
mais ne détrane pas l'excellent Killer Instinct Gold.

.....

mmhlﬂi Une des séquences du dessin animé
A Jou se déroule en Japonals .LLL.. A d'lntroduction,

A MON AVIS...

Panic Chan n'a pas veaiment d'intérét. Il n'intéressera que
ceux qui sont attirés par les livres interactifs.

RSOk

sont a honneur, avis aux
connaisseurs du japonais. Ceci
dit, le jeu est tres simple 2 jouer
et tres agréable, on passe du bon
temps et on ne sennuie pas.
Kenryoku

EDITEUR : -

A MON AVS...

Il est simple et rapide d'acces. Un jeu qui est avant tout et sur-

NB DE JOUEURS : 1

tout destiné aux debutants.




| lel ﬂ!ﬂ!ﬂleMuimnhhmp
A écoulé done il tire la gueule,

Un nouveau petit jeu de baston en
2D pour la Saturn issue de la Néo
Géo. WAKUWAKLU SEVEN a

presque tout pour plaire. Yotre

i guplllm 1 détaillé somme
bon norabre do joux SNK. N'sabliez pas
que ootte éditeur est spéclaliste des

| Hm lm nlmp Il-lh pmitlul-
re le plus grand nombre de cibles pos-

Allllﬂ.

but est de délivrer la pro-
tectrice de Wakuwaku
City, qui est ici représen-
tée en une petite fée
genre Clochette de Feter
Fan. Pour cela, il vous fau-
dra combattre différents
adversaires afin de réunir
7 wakuwaku Ball.

Avec ses 9 personnages,

animation est assez bien

réalisée, les coups spé-
claux sont superbes, les
Zooms sont dynamiques
sans aucun ralentisse-
ment. Sunsoft a inclus

un calendrier faisant apparaitre
chague mois une nouvelle photo.
Malgré lapport d'une cartouche

J

S

Metal Slug est a l'origine un jeu d'ar-
cade SNK explosif dans lequel vous
dirigez un soldat qui doit tout "shoo-
ter’ sur son passage. Cette version
presque identique a l'original est
désormais disponible sur PlayStation.
Fendants les parties, le jeu s'arréte
subitement en pleine action car la
console doit charger la suite du jeu,
ce qui étalt absent de loriginal. Coté
réalisation, ses graphismes son tou-

vendu dans un premier temps en un
seul pack. Ce dernier est a pr‘éaeﬂt
vendu 5épar‘émant avec un adapta-

On va 2 la foire 2 Avec la sortie de
TIME CRISIS, NAMCO créa un gun
. nommé GUNCON. Etudié pour ce jeu
qui se branche sur la prise vidéo, il fut

h-ﬂlquululnhhhn-pl‘-

ment pour ce type de jou.

s o -
m Em;n_-ﬂ:{“:,‘-o

La séquences d'introduction est trés

dyaamique et nous présents tous les Un super pouveir se prépare a exploser,
Apmudl]u. Ahmluﬂunlhﬁdlﬂhlllirﬁllm.
RAM, les graphismes sont assez  jeux humoristigues, il ne decevra
pixélisés et les décors sont peu pas.
animés. Ceci dit, si vous aimez les Kenryoku

A MON AVIS...

Si vous aimez les jeux en 2D, avec de I'humour, celui-ci ne vous
décevra pas. Cest un bon petit jeu sans aucun prétexte.

jours en 2D de bon style et 'anima- décors... Cette version de Metal Slug
tion des différents ennemis est tou- (malgré le coté fun du mode deux
Jours aussi drole. En ce qui concerne joueurs) est |2 plus mauvaise version
les options, vous avez un mode "com- & ce jour. Son achat n'est

bat school' et un autre ol vous pour-  pas une prioriteé.

rez visionner de nombreuses illustra- ZAK

tions sur les personnages, les

e Jowewn
A MON AVIS...

Vous avez déja vu un jeu d'arcade qui s'arréte en pleine action pour
charger la suite du stage ? C'est dommage car Metal Slug est un
soft de bonne qualité, mise 3 part cela,

teur. Pour justifier cet achat, NAMCO  tire des fétes foraines, avec 3 niveaux
nous sort uh holveau jeu de shoot de difficultés. |l inclue un mode Quest
qui est GUNBULLET. Simple et gen- assez amusant, lorsque vous I'aurez
tillet, ce jeu sera certainement terming, il vous sera attribué une
mieux considéré par les parents que  somme dargent suffisante pour pas-
sont prédéceseeur ol la tuerie était  ser le reste de votre vie au solelil...
de mise. Différentes épreuves pour-  enfin les héros du jeu, pas vous !
ront rappeler le style des jeux de Kenryoku

A MON AVIS...

GUNBULLET n'est pas un hit mais ravira ceux qui possédent déja
le GUNCON. Le mode Quest vient aussi apporter beaucoup 3 ce

jeu.




‘\f’mla csrtamamaﬂt Uh jeu unigue-
ment destiné aux japonais expa-

3 trré5 en Francs, soucieux de
-f‘ﬁl‘lﬁUEi‘ avec leur patr‘lmmnﬂ

" national. En. effet, le dessin
--’anlms Gunda '-'ﬁ&t quasimsnt

une IHfﬁtl‘Dﬂ‘El@ﬂ'HH payﬁ du ﬁ@lell

msmmlrmmlﬂtuﬁh
de fonction.

Le "F’ar‘.allsl mode'; quant alui,
~ vous propose décrire votre

A I'lnstar des meillours logiolels mieto, :

Les jeux de role déferlent en ce
moment sur la Saturn. Celui-ci
présenté assure la continuité des
précédents épisodes. Les gra-
phismes assurés par Satoshi

Volei I'Ilil‘duilon l'inl Ju lnlnhm qul vous est
A confide,

L actaalite du monde \ ,"i._' beo lublque au

levant, car cette série existe

depuis plus de 15 ans | Dol une
profusion de jeux basés sur les

- exploits de ce robot géant. Nous

avotis déja eu droit 2 un jeu de
combat (entre autres) et la oérie

- continue avec un wargame. Al

programme, pas moins de trois

i modes de jeux différents : vous

‘pourrez, dune part, revivre I'his-
it '@._ri@ina[a de la série, jalon-

évsz VU comme J6 brode blfm ?).

‘propre scénatio, au gré de vos
 agiesements et dBGIEIDI’lﬁ. Enfin,
2 Joueursa pauw:nt par‘mclpﬁr‘ aun

Urushihara et Yoshimoto Kinji
(character designers tres connus
dans le domaine de 'héroic fanta-
sy). Ce nouvel épisode exige une
parfaite connaissance du japo-
nais, surtout
lors de lintro du
jeu par un joli
questionnaire
influant sur les
caractéristiques
de votre équipe.
Unh bon petit
Tactics RPG. Ceci
dit, le jeu est
vendu dans un joli
coffret icluant un
mini artbook et 3
superbes pin's.
Kenryoku

70

| Lu :Iiﬂférants combats sont reprislnm par u[m lele ani-

wargame trad itléﬂ— A maiiun, iﬂlie en 3D siou plait. Ceel dil. on un Iam vite.

hel, GPPGEJ&IHt 2

formations de mabll _
sUit. Tschmquamsnt Hav@u5

pitoyable. Cest dailleurs le hic du
Jeu : entre les temps de charge-
ment, les scenes cinématiques et

-
-
PlayStation

A MON AVIS...

EDITECR : BANDAI NB DE JOUEURS : 1

A réserver aux japonais expatriés en France, qui sont les seuls i
pouvoir apprécier a sa juste valeur le scénario (et encore ...)

Ea& combate autornaﬂquaa on ce

d”mande guand est-ce qui'on joue
attendez 2 rien de tranacsndant' =

{ certes, les combats sont rspr*a~ '
sentés en 3D mais la |EH‘EBUF est

o Et p:‘JIEz si vous he maitrisez pas
. le japonais, oubliez tout de suite.

- Bref, c'était juste histoire d'er
parler, quoi...

Chewee

Le tableau de sélection vous permetira de sélectionner les umﬁﬂoﬂqm du
A dérouloment du combat.

A MON AVIS...

Un wargame frés technique ol la réflexion est bien siir indispen-

sable, la connaissance du japonais aussi d'ailleurs.




Recevez |es
: nouveautes
grace au minitel

Sans l;‘xu‘:\)ui'r
par cheque
ni par CB

S e—————— R
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yStatlonm

PlayStation

Vous ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé ( 5,57 F/mn ).
Confarmément a la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données
personnelles vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc.

Créa ACTIV POLLEN

1> Connectez vous
sur minitel

3617 GAME OVER.
2 Laissez vos
coordannees.

3 Faites votre ch
4 Nous vous

- I'envoyons chez vou
5 Vous n'envoyez
cheque ni CB, vous
ne payez que |a
communication

50TITRES
DISPOS
ENAS H:

Soulblade

Jet rider

Cool boarders
2Xtreme

Porsche challenge
Rage Racer
Independance day
Jonah Lomu Rughy
Formula 1
Pandemonium
V-Rally

Wipeout 2097
Destruction Derby 2
Sega Rally
Fighters Megamix
Tomb Raider

Mario Karts 64
Turok 64

Etc...

“dans la limite des stocks disponi



EN AVANT PREMIERE

DRAGON BALL GT (PLAY) ... BANJO ET KAZOOI (PLAY) ...
BEOMBERMAN 64 (N64) ... FZERDO 64 (N64)

ON LINE IN THE WORLD

ZERO DIVIDE (PLAY) ... STREET FIGHTER EX PLUS (PLAY) ...
GOEMON 64 (N64) ... TIME CRISIS (PLAY) ...
GO GO ! TROUBLE MAKER (PLAY)

COMING SOON

F1 POLE POSITION (N64) ... TEST DRIVE 4 (PLAY)
.= LAST BRONX (SATURN) ... DRACULA X (PLAY) ...
MEGAMAN 8 (PLAY)

TEST

FORMULA ONE 97 (PLAY) ... RAY STORM (PLAY) ...
PARAPA THE RAPPER (PLAY) ... RESIDENT EVIL (SAT) ...
FRANKEINSTEIN (SAT) ... WIPE OUT 2097 (SAT) ... |
RAY TRACER (PLAY) ... WARLCRAFT 2 (PLAY) ... DISCWDORLD 2 (SAT).
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 matiere de plate-forme 3D.
. Et clest bien promettelr...

. lestat,
accro 2 Croc.

né letrs habitante e pax eageols qus vous .““

dans des cageots, plan- long du jou. Calsss's'que o'ost ovel |
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Dans Test Drive Four, le but est d'ar
river en téte mais encore faut-il pas-
ser les divers checkpoints disposés un
pau partout sur le tracé.




En empreiniani les trampolings, vous pourrez sauter assez haut pnur amder i
des passages élevés.

ter des vocations |

Playstation
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Et un strike, un | Non, on
n'est pas au bowling mais
bien chez Electronic Arts
qui, apres le désert, la
jungle, la ville et nos p'tite
copains soviets récidive a
préeent pour la cinquieme
fois avec Nuclear Strike.
Carrément. Avec un titre
pareil, on peut étre en

droit de s'attendre a
quelgue chose d apocalyp-
tique. Deuxieme opus a
débarquer sur 32 bits, le
soft reprend tous les éle-
ments qui ont fait le succes
du précédent : séquences
cinématiques a deux france
pour annoncer les missions,
graphisimes mappés ultra
classes permettant des ren-
dus en matiére de décors

Comme d'hab’, une séquence filmée fait

office de briefing.

A 2

rme, car une fois

missiles ne sont pas infinis...
hi le fuel. Mieux vaut donc
faire fissa, parce gue bon,
vous reconnaitrez
quatterrir en catas-
trophe en plein camp
ennemi, quelgue part,
¢a la fout mal. Far
ailleurs, on nous pro-
rmet un grand nombre
de véhicules inédits,
histoire de varier un
minimum les mas-
cacres. bref, sans
pour autant crier au
génie, les gars de chez

R

e

Rl

Sl

e

T
e

_-_lf,-fi,élluu. des maisons explosées... Manque plus que les vl“tvr].g_:
fond, et c'est I'apocalypse. Now !

et leur bonheur... si
tant est qu'ils ne ge
solent pas encore Iz
sés de la serie, qui
commence quand
méme a se faire den
sans trop ¢ renou
ler pour autant.
Champignon atomiqu
prévu pour octobre

La premiére mission consiste & détruire

des puits de pétrole. C'est Sadam qui va

gtre content...

A e T

EA connzissent bien leur
boulot depuis le temps. Les
fans devraient

rapidement retrou- o L
ver leurs marques kS

| estat, anti-nucléa
mais pas énucl
(faut pas confondr

ELECTRONIC ARTS |

83



Ca yest | Annoncé

depuis des mois, Last Bronx
débargue enfin sur Saturn. A
vrai dire, i’reaucoup de monde
voyait dans cette conversion
une superproduction, la bombe.
qui parmfttmlt de faire c»isca

......

||||||

84,

.-H\'faut_-dira que l'annonce d'un
. jeu de baston 5D tenant sur

arénes aménagées en

 pleine ville ou dans des
~ stations de métro que
ler houveau Eeﬁ V&r}te& :ds la o
' ' - avec des armes plus ou

pe, Nagi, ‘tite blonde
 grande amatrice de sai,

petite jupette,
calme pour sa part
les messieurs un
peu trop aventu-
relix a faide de
deux tubes de
métal, tandis que
Joe est passé
mattre dans le
maniement du nun-
chaku traditionnel,
Un vrai killer, celui-1a.

k.ﬂgg %

deux CD augurait de grandes
et belles choses. Or bizarre-
ment, il ne nous est parvenu
gu'un seul compact... ce qui
n'empéche pas le jeu de tour-
ner parfaitement. Alors, gu'en
est-il du second CD? A quoi
sert-il? A-t-il jamais existé?
Mysteére... mais soyez slr
quon vous tient au courant de

En plus des armes, ne négligez pas les coups de
pied. Ils sont souvent pratiques pour virer des per-
s0s un peu trop collants.

laffaire. Restent Tommy qui,
Four ce qui est du soft, Last avec son B, a lart

de vous foutre des batons
dans les roues (j'ai pas pu
men empécher), yoko, fliquette
taquinant le Tong-Fa, et
KNurosawa, ut

Bronx est, 2 ma connaissance,
le premier jeu de baston 3D de
Sega mettant en scéne des
pereos se frittant a larme
blanche. Mais attention, ici,
pas de Samourais fringués a
lancienne ¢'affrontant dans
des décors de Japon du
Moyen Age: comime son
nom lindique plus ou B o e
moins, cest dans des

Ut si-
ptff-mmat L maorceau de bois
arracheé a la pr‘ﬁamiér*ﬁ cloture

!4

o =
N e
5 i

)
i i
i g
L_Ju

Nos persos se lattent

moins... conventionnelles.
On Trouve yasaku,
maniant un nunchaku 2
trois barres dont le

nom technique m'échap-

Zaimoku, montagrie de
_'muaci&a:s:'- ser

trouvée. "Ne passons pas a
Goté des choses simples”.
Coté game play, on retrouve la
configuration chére a Sega
des trois bouttons (garde,
punch, kick) avec en plus

pet ites nouveautés, une
seconde touche de coup .::hsz




S
F‘ﬂﬁl : mned

Vous reconnaitrez que certaines vues de caméra sont particulierement
A bien trouvées. Bah, ¢'est jamais que du pixel...

pied et un boutton permet- Sega, en matiére de baston
tant deffectuer des roulades 3D, c'est du travail de pro, et
avant. Techniquement parlant,  les combate se révelent inté-
pas de surprises également, ressants et riches, méme si

Tiens, mais qui ¢'est le p'tit hérisson bleu plaqué sur le mur, assis pénard sur son crois-
sant de lune ? La tendance actuelle de Sega : avoir un peu trop la téte dans les nuages...

plus bourrins
qu'un YFZ... ce
qui a le mérite
de rendre le jeu
plus accessible
aUX novices.
Cest pas plus
mal,

Alors méme si
une certaine
[égéreté gra-
phique et l'ab-
sence impar-

donnable d'un mode gs au fil des victoires. Un primipu da]a v mais inujuurs .
training en a déa’;u'A sympa. |
beaucoup, le soft _

Le mode movie permet de visualiser de paﬂis IIA H:umu—

85



~ Sur co genre I'Imgl. ]I prihu ivlhr tout

commentaire «bateaun...

mero. |
Le jeu sera r'apzde
tres rapide (50

images/s. selon les

pmgr&mmeurﬁ) __
Mais cela n'a pas
été la seule diffi
culté. Il a fallu
aussi rf:pmdulra la
sensation de pilo-
tage sur leau. E
jouant, on ne_gp&

On pensait avoir tout vu, tout
' fait dans les jeux de course.
-',_i'_-.-_C'ﬂ voit bien que lesprit
humain et surtout, celui des
concepteurs n'est pas dénué
de ressources ni d'idées, lors-
- qu'il 'agit de nous sortir un
jeu original.

Cette foie-ci on nous propose

L Un genre qui n'a

_ Jamais été dévelop-
. pé€ sur console : Le

¥ jeu de course nau-

& tigue. Oui, je sais,

¢ vous allez me dire
quiil existe un cer-
tain Wave Race 64

- 8lr Une certaine

- console 64 bits,
Mais avouez que

-~ piloter un offshore

.~ est plus impression-
- hant que de condui-

re des scooters des listes |

A S ampecha‘r d
comparer. a

le bateau de bﬂrf:l.-;--'-'_'f;:-:'.f':' 2
Cest aanﬁa aucun douts la

texture de la surface de Iaau
- :'-:"Farle': du genre. Vous pourrez

ainei que leffet de ﬂuldtta

des vagues qui ont dil dema ,

der aux progratmmeurs le plu5

Romarquez la couleur ot la texture do l'eau tris réa-

pourtaz. aussl chellr la vuo du oookpht pour plus do seasations

jouer a deux ou plus sur un
écran splitté.
Mais malgré tout ceci,
il reste une derniére
GhDEE g Vous annoncer.
ol 5embfer"a|t que les
~ développeurs aient
intégré un programme
qui concevrait, 2 partir
des 1& courses dis-
ponibles, 250 000
nouvelles pistes. Ainsi,
il sera possible de
prendre une portion
d'un circuit et de
lajouter a un autre cir-
cuit. Je demande 2
A voir. On espere en tout

cas que cela apportera un
plus non négligeable 2 la
durée de vie du jeu et, que
cette nouvelle n'est pas juste
|2 pour mettre en valeur le
produit,

Steeth

T

PlayStation
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Vamplrssa VoUs tomber&*z 5aNG

alicun doute, sous If: Gharmﬁ
ae ce jeu
a actionfpiatﬁa ﬁ:}rm 5"

[ambianca dsa ﬁlrnes da
- vampires. Rappelez-vous
1le "Bal des Vampires'
ou bienh encore de
"Entretien avec un
Vampire', sans oublier
Texcellent livre de Bram
Stoker : "Dracula”, L3

il amples pouvosr5 Yous
pourrez aussi jeter un coup
d'oeil 2 votre "fiche de person-
nages .

De ce fait, il vous faudra vou
battre contre des SHHSH‘IIE"
tout droit sortis 5155

croyances médiévales .(Iaup{sa'_:" o

garols, zombies, revenants,
etc..).

"-paa quaﬁt on c:i etre damne.

_Le jeu vous réservera de nom-
breuses surprises. Le person-
nage et e premier niveau sont




e ey e
e ———— .

{ 2 v
Ry '_L]_ _,q.g:mq-ﬁh

R N ~ Tiens, des hm_in'li polesons 11 fls ressemblont veaiment & des
Une bien belle image. - Profonds. Sauf qu'lel, Ils erachont dos flammes,




on

1’_‘
B

.Da'ns"ﬁj.;'ja'_l_l',_ vﬁu_s vous confronterez aussi &
des pirates de l'air.




_ for boss du jeu du
n'est pas du tout diff "

21
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Abe pourra envoyer son esprit dans le corps d'un enne-
A mi pour le contréler.

C'est dans les

vieux pots que
Fon fait les
meilleurs soupes
et Abe's Oddysee
ne deroge pas a
la regle.

Abe's oddyssee
(le premier d'une
série de cing épi-
50d€s) est un jeu
d'aventure au
scrolling horizon-
tal, avec des élé-

et

Allez disons-le tout de suite,
des que lon commence a jouer
a Abe's Oddysee, on a comme
une sensation de déja vu.
"Another world", "Flashback"
sonht, sans aucun doute, leur
source dinspiration. On les
comprend, ces deux jeux
étaient tellement formidables...

ments en 3D. On est séduit
par les graphismes, les décors,
les détails,

Deuxiemement, le tableau se
décompose en écran. Apres
avoir réussi une énigme, vous
passerez a un autre tableau
dans lequel il vous faudra
résoudre une
autre énigme.

+ | Le personnage
i+ | dispose de mou-
vements et d'ac-

discretement,
=| sauter et g'ac-

& ;; tions propres a
L ezbl ceagenre dejeu. |
i jb? peut se baisser,
~ © 1 courir, marcher,
}@Eﬁ prendre un objet,
l ?;?2 marcher trés

Les grenades vous servirsnt 3 wous débarraser des

A mines.

crocher,
Cest |a prﬁmiérﬁ

fois que l'on diri-

En falsant passer les prisonniers dans lo cercle d'ol-
A seaux, vous los libérerez.

met de contriler
SE5 ENNEMIis.
Original et tres
pratique ! Et
COmme ce nest
pas un test mais
juste un toming
500N, |é ne vais
pas tout vous
dévoiler. Je vou-
drais que vous
baviez, juste
quau test qui

ge un personna-
ge qui parle.
Certes, son
vocabulaire est
limité. Mais le
fait de pouvoir
communiguer
avec les siens
donne 2 i
Oddworld une
dimension nou-

velle. Flus qu’um
simple héros

Passage délicat pour Abe qui devra sauter de plate-

dun jeu vidéo, Abe A forme en plate-forme en évitant les boules.

va vite devenir pour

vous un étre qu’il faudra aider,
protéger.

Abe rn'a pas d'arme et ne sait
pas se défendre avec ses
poings. Dur lorsque l'on sait
que vous avez toute une armée
a vos trousses. Mais Abe
dispose d'une sorte de
pouvoir mental qui lui per- -

Flaystation

pour vous révéler pourguoi
Oddwold sent bon le hit (je
sals, cest du sadiste...).

Steeth
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cest une bonne initiative de

12 par'b de Ca pat:r"m, d ailleurs
2 guand un Street Fighters
Kart? _

semble dépourvue de ralen-
tissements, :

Quoi gu’il en solt, méme oi ce
MegaMan renouvelle le genre,

je doute que MegaMan

Battle Sichase détrone le
vénérable et vénéré "Mario <

-
IPlayStation
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| e le test pour dire que
- Fang, cest beton |

g i et g Er ST T T ment juitte &
~ Attendez-vous 3 voir des bonus impressionnants, '
* qui fait exploser les ballons & votre place.




PLAYSTATION
FORMULA

ON 97

PLAYSTATION
|, les_graphigmes sont hﬁw

RAYSTORM

PLAYSTATION
PARRAPA
THE RAPPER

et Ia dum du vie est assez limitée.

SATURN
RESIDENT
EVIL

PLAYSTATION

DISCWORLD

SATURN
WIPE OUT
2097

PLAYSTATION
RAYTRACER

o i

£
5

| meillear. On a plaisir a y jouer,

u'"-"

CHEWEE

: STEETH
— - 'H: o " o 3 o .'!

wmwufs

FAB. FLASH

ZAK

Enrmula one 97 est un mellent}
Jeﬁ"’di“mﬁh pour ne pas dire fe

LA

méme si nous constatons encore i

-des gros bugs, (voir e test de mon ami et |
.i;,a&nrﬁ Brice)

fl 90%

i

| Une peiih‘amélinrahun‘lfu niveau ﬂu

2 “.i:ﬂnn, mais aucune inﬂwahun en

la jouabilite ot des muniis de sélec-

général et les cirouits Fﬂ!iﬂni sem-
blables graphiquement, Un jeu a conseiller 2

ceux qui ne possédent pas la premie--
re version.

| Rien 'iun bour Ies unmmanfaﬁ‘u,
jeu meriterait d'étre jﬂ!i
fenétre. Corime en plus, c'est bour-
té-de-bugs bt do clippingl., Brefi
*puur moi, ¢'est pas THE référence,

i

e

par a

i

r"i

gﬂ\fﬂum est e milhur shoot 'em_up
uel sur FIafSiaiinn Il n'y a rien a dire,
l'animation.sans.. -
“faille. Coux qui se plaignaieni de ne pas
avoir de shoot ‘em,up & la hauteur sur 32 |

bits vont &ire comblés. Les boss sont giganiesques of log
armes d'une pulssance inégalée. Si vous éfes un
fan du genre, n'attendez-plus. *

- R :

; = j 1#‘ ‘:'s‘,_

5

Raystorm est le meilleur 'shoot dispo =

| sur 32 fite. Les_graphismes sont SECE
“superbes et 'action y est frénstique. -

Les puristes lui ruprnuheruni néan-
moins des niveaux un peu courts et un ar;lmal

’Tpau %ﬂrll.

90%
90%

qu'lhn ait

Pour. | au un: shm me tienne tlmnf
I‘enran pln “de u‘ing minutes,. faut

}ﬁnshan | Rﬂ!‘}
c'est dne’ fure urgh.k da:plnmgs.
d'anaruhin et de fun. I.E blas! d*&

-

ﬂ-

otm,
MS

.-J

| adultes et |a diffieult robutera lesplas ..

B >
Parappa the rapper posséde un concept |
original et fun. Le problome est que

I'ambiance «enfantine» repoussera les

jeunes. Si vous étes rosts "gamin” dans

i
T
'%

iy,

30%

JJ'ime ‘somme mol; sautez dessus méme sl

'h! ik

g -
i

T3s wai-pas pa dimejm :Ib I'éctan avant EEGES

d’aﬂni; fini Parappa..L I.'amlnanne ‘ost exira|
et les musrqud&, géniales.
Halhwrammenh le. jeu” "‘!E ‘tetmine-en
mis heures. A vous de 'IMII' i vous E’res yréis
méttre 350f dans unmnlpirihnu umqne
mais hélas bien courte,  *"

4

e

[

ﬂ £
-.&__.".-

=

En lnglla un jeu qui a du rﬂﬁme !ynn
|| fois tentré dans la partie, il est frés
1 difﬁq}l& de , décrocher... mais usi i~

: I:eaucm.u: %;np court!

T

: muill £ jeu’ ilmﬂum sur cete conso-..~
#g‘ '

_ FI-III:__ Sega peut en étre trés fler.

Les possesseurs dl li’r Saturn vont Eiru 5
‘%&nmhias 11 La version Saturn est e

Resident Evil arrive un peufj'_ , mais
comme on dit, mieux vaut Erd que jamals.

“siment * idlnflque ‘a' la ‘version™
l!‘lay&ialiun. C'est Sans aucun douts 16"

le et on.speut le qua lifier, sans hésitation, de Me

;

S

*Les possesseuts-de-Saturn vont enfin
connattre la véritable signification de la

{-peur. Les ddcors-sont. Bl‘lﬂw la version

PlayStation. En revanche, las persos et les ennen\is en Jh'“”".
3D sont moins beaux. La présence du mode {,:
battle est lm!n trouvées . r i

— _-,,& T g T ....,d T

faire Ta ﬁ” ne bouche...

$i l'on Eﬁisemr le temps qu'on,I'a
'aﬂaghiu ; alm oui, e jeu dégoit. Pas
Ta ‘moindre” -nifnmufe ! Mais hlﬁmn.
maintenant . qukla. on

Dlseumrld 2 reste dans la Iignen du _
_premier épisode. Il est toujours . |
 aussi difficile, ce qui lui donne une
excellente durée de vie, L'humou

L_‘g,ni g{ali le &nknns du wp;eng;;ggi encore Lm,ﬁ

.

Un jeu qlli'eq ulfr'e‘mumni difficile
Mais pour les gens qui aiment [es

jeu qu'il faut se procurer.

TP b = ."‘-'-1:

= bl il

énigmes «hardn 3 résoudre c'est un® =

g
h

"ﬁ

il

s =

Dialaguas débiles, humovue nmnlp 2
sent et énigmes tordues; bref, le jau
d'aventure le plus décalé du moment. |
Mais atention, certaing deiuztenh..

Jau rang de dynamite sur Saturn. Une

11
Wipe Out 2097 .était une bombe ato- |
mique sur Playstation, mais a régressé

belle prouesse technique tout de méme,

mais je ne suis pas siir que [a Satuen

.3;::”"“ pour ce genre de jeu, Enfin, ¢ !Fsi tout de
e.le-meilleur -duns son ganr&. ;

!

 }-vous vous qela rez.

.......

‘Rav; tracer est un jeu de course™
’d:eau, trés jouable et particulizre- b
ment original. Hélas, sa durée de
vie est beaucoup trop courte. Mais

pour [e peu de imps que vous y pas;r:%.

B 85%

Il est certain que cette version est moins |
J““‘“'“ quo  sur Plagmannn

a anuuerlﬂr du titres auésu hmnu quu A

eelui de Poygnosis. Il iamrﬂsiﬁ"ﬁhni s6s pums-
seurs qui commengaient 4 erier famine depuis un.
I{Iﬂl‘ﬂ!ﬂi. ' ¥

|/ . l‘-‘
N
F £

e

"'Jaials siir<qu'on serait loin de Ia
] vumun PSX... jravais
: :Graphiquemn&l c'est pl
| mais nivead uﬂessu. virez les engins
fuiurisies:ei soriéz. la: ehalnu
| ca rameil..

s ftort.n
fidel‘e,

F'Ef ]mur ramer,

..,':..,.-' S 3u/ i .
¥ , EEEY h'-"‘-"m, 0 b
; ’ gt P o, X

s
=
-.&

LA |
¥

uﬁi&uu:

Z-Ia.iin vient de créer un ?jh;u de course |

et d'action comme onm aimerait en |
voir plus souvent. Il ressemble & N
I'ancien mais encore excellent Chase .
Ha Laussl de Taito). Ray Tracer est un titre

Iisahnn honnéte.-

qui benéficie, qui plus est, d'une rea-‘

o e |

{I‘l'l

I‘anb}ai.,ﬁ.

A la basuf‘la prmnlpe Ghase Hﬁ.@a 2
ult pas. Alors méme si le jeu "
ythmé, speed et bien réalisé,
mni 'en ai vite fait le tour. Allez, v
pnur une 'tite partie une fois en pa
“peu limite quand méme pnm;jusﬂf‘ ie

h }— ﬂ_

th i

:&nf... lJn

e 7 4 b
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SATURN

FRANKEN-
STEIN

v f Saturn Pp'tit gars vas y achéte.

SATURN
JONAH
LOMU

PLAYSTATION K

MADDEN

SATURN
SONIC

R B esl vraiment Impmshnnauje,
o, ieur &'un mﬂn gt d L

PLAYSATION
BALL BLAZER

PLAYSATION

VANN
DESTRUCTION

PLAYSATION

FATAL
HUING

PLAYSATION

i { g &
\dtstabocer b ienhmqm ] atta s graphismes :Iﬁiaillés, une animation rupnle. et ] 5 g :
“,.H, “,; ,,rm“ ,,mpa g 30% surtout des Iaadings"“‘ﬂisunnahleg. 5% G _
e et ® T Sl Tautefois, je lui prefere'KOF'95, i . % b
e, = .,kq‘ 'u._,rh- y | : ¥ b . [
ﬂ'ﬂ!l' III'IE daul:e. : : X i;_.!_ ' Ah la bonng, blague ! IndependencesDay esiha — On m awaif tellement-dit qu'il ﬁf&“ ¢
TN T LR ToML E:'-'m] s Lt T;ﬁr’ L@ | [nul ce jeu, que jo't'al finalement’
; VSN on 2 Ah c'est un jeu PlayStation ez- N
“ oy 1 e mol. De toute fagon, I'animation est.déplorable S trouvé moins. lamentable que ra““'g
Wby B et les graphismes dignes d'une Nes buggée, Ce juﬁ ect une | |Cru. Mais bon, ‘F"'ﬂ' ‘l“*’i“'l m*‘m“-ﬂ
1 ~ 5] | véritable arnaque‘gommetclale. Je<ae diras qu'une seule nhier. Pas d'IIIuslnns. . M s
g% 8 || chose, n'achetez-pas co ]@. ne pranu*pa: la i AR B <SR
_ 188 . pelni de rlgardarnlg jaquette en magasln 4% Tog® _.‘; : S 40%
- s h ly, ‘!ﬁ-h:.ﬂﬁé:‘ ~ ] k : B i = —
g kA - T 5 = """‘_ Pl
.. o I' g i 5 - .‘i:.' L : ] & i
i R o s X 'i;uf B 1 s s i % ok iR
: ‘ g i %
o & x ¢ R .
ey, e ; 97

- ] =

!

| Qnella aventure! En voyant la punﬁaﬂa.
1 Tes images; ek en’plus sur Saturn, jo
| ‘me suis dis: ouais bref j«pmfara un.bon
| Wyst st 3D0.-Mais quand-je I'ai-vu
| dourner, je Lai trouvé plutét bien peut
gire mieux ‘que Torico, alors si tu as une

Pourquoi écrire des dizaines de mots
,]I!Illl"idlt& qu'un jeu est elr.elleni !

e e

—
-

4§ %ﬁeme si le_jeu conserve le prit&lp’é‘“

|{.4¢ip; on ne décolle plus. Entre ce soft

{Un Myst-like de cette trempe, e, ce '
voit pas tous les jours:sur console !

des. images fixes, un fois dans le
et DW2,
N 0%

les amateurs d'aventure sont 4 la f" te
emsepiembre sur:Saturn, -

3 &
= :

P

o A e

B Mhada

‘Un wargame a la hauteur de nos
espérance: A, se procurer pour les
| fans de stratégie.

1 \'b’._‘ g s R, by,
i3 S T .
b T N

Génial ! enfin un bon wragame sur - "“3
Play. Etant un fan de ce style'de jeu ‘
(powermonger, Warhammer), Je trou-

| ve ce second volet encore plus atrac-: .

e LAt Sirafeglns. Tactiques, seront de la a;;?a. ;
e 4 Je le nnnsai!e a hms'?es wnmm-m
HFR Bt} N, |

Enfin ! Aprés un été d'atiente, le. Wargame
du mpment du PC débarque sur I’Ia\r. tou-
fjours aussi scotchant. On commence une
partie comme ¢a; Iusiuire, mais on a vite -
fait dexpéaliser qu'on est bon pour.y passer Ia nuli
Evitez quand meme de faire ce plan le jour
de la rentrée... e, S 0

A

Le seul et unique jeu de rugby sur
consoles 32 bits nous revient en
force sur safurn. Pas grand chose @
signaler : 1a jouabilité isf notam-

ment-. imqnurg aussi bien -étudide.
Bref, tﬁl tout. Bnn! \

Etant un ul juueur de rughy, je me
suis surpm a m'éclater unmme-m ;

A || ¥étais sur un vrai tercain. Un-trés.bon

jeu pour-les passionnés de jeu de

sport. ™

“"‘.'

$Si ce jeu est le meilleur rughy sur 32
‘bits, ce n'est pas seulement parcequ'il
eshpour-l'instant le seul de sa catégo-
rie. Beau, complet, jouable... les fans
tose sur Saturn. Ca va plaquer secliy L/}
dans les chaumiéres ! Wity

%

Ly

o
i

-..-i!

Des Joux de foothall amerluam! il n'yen
& pas dix, mille_alors on: vy pas-ee
“plaindre To faallsahun de ce nouveau
Madden est potable. Comme d'habitude
Electronic Arts a inclus une tonne d'op- -
tions-d 1 ne p]us savoir quoi en faire. Le jeu
| eet assez spud ‘mais les chocs ne sont pas
teés bien rendus.

= ja MI ressenils aucun fun.

trouve graphiqnement trés mtwnn
mais en plusles regles sont incom-
préhensibles pour ceux' qui, comme
| moi;-ne pratiquent pas be sport, Beef, {3 )
A

| Riche ei moins-confu que. son pmde-
| cesseur, Madden 98 est inconfesta-

blement le meilleur Foot US sur 32
bits. -Mais si vous n'avez jamais fou-
uhﬁe au genre. Ia&m fomber.

hright

_|.l"'|'

L ‘&‘

o 7%

v .*'-‘F-
e e R
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Moi qui, d'ordinaire, pasié “eontre les *
compil', je ‘suis bien obligé de recon- ~ (3
_naifte 'évidence: Sanic a bercé man__ g
enfance ot ju suis foutrement heureux t
| de le fetrouver...pour une ou deux par- o
' ﬂns Par ailleurs, Finterface 3D du musée

.le ne ﬁh*h&s bien en quoi cette com-
pil apporte unplus.3_la logitheque de
Sega. Oui, c'est vraiy. la J_ahaﬁu du jeu en
3D n'est pac mal. Mais pour ce qui est du
reste, nous retrouvons. lés’ “Sonic” sur Megadrive.:
lls auraient quand méme pu faire de: y
| nhangemurris vous ne mfe: pis i"'L

e -
K zg'

' Je_ne _sai_t';m & quel prix sortira Sonic Jam
| mais j'espére qu'il ne sera pas aux alentours de

400 bal!eﬂ ! J'aime bien Sonic et l.:izrs{:1 avec
jole qué j'ai Tetrouvs ces epimlaf mais faut -
pas abuser ! Graphiquement il n'y a absolument tien

ﬂ';'an!pﬂnntl Les' musées ‘qui constituent I'historique de}-
ni t bi ciis mai b t d -

ﬂnlt sgnt bien conclis mais au n‘u a o

|-quelques semaines. Vous lgaum marre.’ 0 1B

e ~ e

-l-q-l—i - #_,___‘ ﬂ&‘ W

Iluulals.f_ﬂqnp,y;_ular nostalgie... Alors

| que’j'ai vu ce jeu sur CPC en 3d fil de
{fer lent avec-des musiques dignes des
jeuxa crlsiauﬂlquiduﬂ. Cette nouvelle
version ne m'a i;as vraiment enchanté.
Par contre si vous &tes nogtalgique, elle
[*fera ajoliex ‘dans votre Iudoilleque

-

37%

_-.." Y 5:"

pour pla-,'siafitm de Ballhlazqr n'est X
pas mauvaise. Malheureusement, on " ¥
tourne trop autour du ballon pour

s'éclater. Et au bout de quin:e minutes, on ne%..

| désire qu'une chose : arréter. le jeu

pour cause de mal de Ireie l

o
e

- Avec Ball Blazeg, Lutas Ars fait ftirl.
Jamals un jeu n'avait foutu.la mlgrai-
‘e aussi vite. Ca_va dans tous les
sens, on pige que dalle... Bref, un jl!ll
qui prend la téte... mais dans"’le mauvais sens
du terme, e

iy ¥

,';,.-

T

Mass Desirﬁpﬂun est un petit jeu
honnéte qui ne souffre pas de
| défauts particuliers _dans- son S
domaine. Le seul véritable proble- 3

me est son manque évident de prnfandaur. On

La Vertion PleyStation dn e jeu est
}uaslmani identique & la version JEOZ
atuen, Le jeu astfug mais peut-étre
irup Imlrrm pour certains, ../
&

Alors 0I( on blaste, ¢a e:plnse, t'est
fun, Mais ¢'que c'est laid ! Bouh®! Si
ifnus gimez le geare, gardez piufnl vog
pepeies pour Nuclear Strike."

s'amuse 2 tout_ bousiller mais on se ¥ o s F 0
lasse vite. © - e e i

L]

Les jeux de hasimi’s“ﬂlll( on aimé ou on
aime pas | las coups ne sont-pas-tou-
|iours dvidents & sortir, mais Torsque l'on=.”
|matrise la béte, cest le pied assuré. De
{plus, jouer sur 3 ‘plans différents permet

= ]

]I est toujours frés agraﬁhbie da voir .
" débarquer une_conversion d'untitre

Z lil SNK=Daus le genre, Fatal Fury Real § L

_Bout est pluiﬁi convaincant, avec ses

Jb*m ‘atendais mla conuersion” parfaL

fe, tu parles ! Décors pauvres, persos

lenis,-muwgmani‘s saccadés...
lmeuuuurrrrrkkhk !!!!!I!!!!!
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Formula One, premier du nom, est I'un des jeux qui g'est le plus vendu
en Europe. Flus de 190 000 pieces ont été écoulées en France et plus
d’un million en Europe. Bizarre Creations, |a prestigieuse équipe de
Feygnosis, s'est occupée de réaliser une séquelle du meilleur jeu de

Formule 1.
défauts | |

FORMULA ONE 97
Eol LE MEILLEUR
JEU DE F1
OUR CONSOLE

Jamais une coneole n'avait bénéficié
d'autant de jeux de course. La logi-
theque est assez large pour satistai-
re les amateurs et les fans.

Le choix est conséquent mais la plu-
part du temps nous avons affaire a
des jeux d'arcade a la durée de vie
limitee. Les simulations ne brillent

pas par leur présence. A part
guelques titres qui sortent du lot, on
reste sUr sa faim. Heureusement,
Formula One 97 est arrivé...

ON AFPROCHE
FRESQUE
LA PERFECTION

Les inodes Grand Prix et Arcade sont

toujours présents et bénéficient
dameliorations, Les améliorations les
plus flagrantes concernent le mode
Grand Frix que l'on peut aussi appeler

» simulation. De nombreuses critiques

MAKANO 15
l PROST MUGEN ROMDA

353

Non, ce n'est pas une défaillance de notre systeme de capture d'images. Si des taches
noires apparaissent, c'est parce que la visiere de votre casque est sale, Excellente idee
& qui apporte encore plus de réalisme au soft !

28

_e premier épisode était excellent mais pas exempt de
etait temps de combler ces lacunes pour réaliser un titre
le plus réaliste possible.

ont été émises a l'encontre de
Formula One et I'équipe de Bizarre
Creations en a tenu compte. .
Premierement, les chocs | Tout le
monde se souvient de la réaction
pour le moins étrange de la monopla-
ce lors des collisions contre les bar-
rieres. La voiture g'arrétait d'un seul
coup, bref c'était pas tres réaliste.
Dorénavant, les voitures se compor-
tent de manicre différente selon le
pamr dimpact. 51 vous vous amusez
a frotter vos pIEUS aYec Ceux dun
concurrent, la monoplace s'élevera
pour rouler sur deux roues. Les aile-
rons peuvent toujours éclater, 4 la
différence que maintenant ils giis-
sent sur plusieurs metres avant de.
disparaitre.

Toutefois, il est encore étonnant que
les véhicules puissent repartir aprés
certains chocs. De plus on arrive a
controler son véhicule (2 plus de
200 km/h) sans ailerons, chose
impossivle dans la réalite.

1y 2 que sous |2 pluie gue lon res-
sent le changement de comporte-
ment du véhicule.

Toujours en Grand Frix, c'est avec
plaisir que I'on apprend gueies .
moteurs des véhicules peuvent torm-
ber-en panne ou exploser durant la
course, Une excellente idée qui
Eippar"t& du piment a la compétition...
eifin presque |'Je re vous ferai pas
part de la haine que Jai dégagée,
lorsque le. moteur de ma Williams a
explosé aprés une hetre dé course |
Je ne souhaite a personne ce genre

P YGRAND PRI 55 A el
JEAM
BLES)

T‘I e BASCLUAYE & BOVOARE X STLECTICN

AN

s GRAND PRI (5] T
i HERNZHARALLD
| . FRENTZEW =
e, R |
1 vl -~ %
i ‘E.a’d_ = L
iR | o
e e i
e — %}‘ v
- \ h:“-—"'h:r

| W

%-hsuh

\w

+l+ikuc:.rnr A RUTOUE X STUECTION
{0 D

¢ i:ul.r;e S&m-ple

Voici la plus grande innovation dans
cette suite : le mode deux joueurs ! Plus
besoin de posséder deux PlayStation,
deux télés, un cable link et deux jeux
pour pouveir s'éclater a plusieurs.
L'écran est splitté horizontalement et
permet 3 deux personnes de s'affronter
dans un duel. Chacun a le choix de sa F1
(il est possible de courir dans la méme
ecurie) et de son circuit. Les dévelop-
peurs ont réalisé une belle prouesse car
le jeu reste fluide. En revanche, les
décors s'affichent par bloes. il est par-
fois ardu d'anticiper certains virages.

N — TR | e e———



dincident,

) h . a
meme si cela fait partie
des aléas de la ccmpéti—
tion.

"MOl JSSUIS UN
BOURRIN ET JE
JOUE EN
ARCADE"

Oh la ! Je crois qu'il y a comme un petit carambo-

w & " - A e I = i | e V
lage, au niveau de la chicane se situant aprés le Ah Farcade | i g dlod
tunnel de Monaco. En plan rapproché, on remarque  2€ *€! pUlisec defouler 1 Ce

' la marque des pneus de cette F1. e c HEMalidle Do

e P

—

beaucoup de réflexion. Cest pas com-
pligué, du début 2 la fin" 2 fond, &
fond, a fond" comme dirait Alesi. lci,
cest pied au plancher que l'on aborde
les virages. Un petit coup sur le frein,
le véhicule dérape, un contre braquage
et voila.c'est réglé la courbe est
négociée.
Fourles chicanes he vous compliquez
pas la vie, coupez a travers la pelouse
ou le bac 3 sable et le tour est joué.
Yous avez cdmprie que ce mode est
éservé aux bourrins et chauffeurs du
dimanche qui ont déja -10 points sur
leur permiis.

FRENTZEN 4

— i

"

DES GRAPHISMES
DE BONNE FACTURE
MAIS...

Les graphismes n'ont pas vraiment
changé et restent trés similaires au
premiers Formula One. Certains tra-
cés ont changé, auite aux récents
travaux entrepris parla FIA sur cer-
tains circuits. Des détails ont aussi
été ajoutés sur les éléments bordan
la route.

Nous-ne savons pas si notre version
etait terminée a 100% car c'est avet
stupefaction que jai remarqué des

WIRLIAMS REMAILY

B TAG HEUER Official Timing:

Vous aurez plutét intérét a faire un passage aux stands pour réparer aprés de tel crashs.

Les collisions et les crashs sont beaucoup plus impressionants qu'auparavant. Ces images témoignent de la violence des chocs.
Les véhicules sautent, effectuent des tétes 2 queue, les ailerons volent. Voire monoplace peut subir d'autre dégats matériels, comme I'explosion d'un moteur en pleine course.
Les réactions des véhicules sont différentes selon le point d'impact. Les programmeurs ont géré quatre types de collisions : avant, arriére, cdté gauche et droit.

5 TAG HEUER Official Timing
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Lorsque I'on perd un aileron, il n'y a que sous la

pluie que le comportement de la monoplace chan-
ge. Elle devient quasi incontrélable, un passage

‘ aux stands ¢'impose.

\ﬁ‘}ﬁ.:m t e et m!u:n:-rutr

R AR O —

buge d'affichage dans certaines por-
tions. Le plus étonnant c'est que ces
bugs étaient inexistants sur le pre-
mier épisode. Ces erreurs seront
peut-étre réparées dans la version
finale.

Onze ecuries de la Formule1 sont présentes ainsi
que tous las pilotes, a l'exeeption d'un soul :
Jacques Villeneuve qul a ateé robaptizé (le pauvee)
Willinms numére 1. En mode areade, il ost pos-
sible de connaitre les spocificites de chaque voi-

A~

“e sont-deux célebres commenta-
teurs qui ont preté leurs voix pour
cette suite : Jacques Laffitte (ancien
pilote) et Jean Louis Moncet (journz
liste de TH1). Comme tous les jeux
incluant des commentaires, on reste

29/ 22

aseez décus. Les deux ﬁ:r:errtpér't:s:
manquent cruellement d'intonation.
es imagine entrain de lire leurs
feuilles les unes aprés les autres. Ca
mangue de punc a encore un
décalage entre le moment ol se
déroule 'action et.le moment du
commentaire,

Une autre voix plus utile eat présen-
te, cest celle d'un technicien qui vous
informe en permanence de l'etat de
votre voiture, Ainsi, on n'est pas pr"i{-;.
au dépourvu lorsque le véhicule ¢'ar-
réte parce qu'il n'y a plus d'essence.
Ca c'est un bon point |

~ment. La }:Jh 1%

: b
iz ] T_Tb
VERSTAPPOM 18 ™S P
msrmrm 150
5 1S HEUER 0%cis! Thuing

Psygnosis n'a toujours pas inclus de rétroviseur
mais, comme dans la premiére mouture, en
appuyant sur la direction bas de la croix multidi-
rectionelle, on apergoit les adversaires qui vous

‘ talonnent.

On nous parle d'une intelligence artifi-
cielle améliorée. Qu'en est-il 2.1l y.a un
réel progrés mais les adversaires
v N £ . P

continuent a réagir un peu bizarre-
art du temps, ils sui-
vent la ligne parfaite sur la pml{ et
continuent sur leur lancée, méme s

JPL?

vous étes a'la hauteur ¢
dépasser. Lorsque I'on arrive a les

dépasseer il n' y a pas de problemes,
mais il est encore étonnant que l'un
deux ralentisse violemment loregue

VOUS passez devant lui.

CEST UN DATA DISK
GCETRUC

Formula One 97 s'apparente plus 2
un Data Disk, qu'une suite inédite.
Ca me rappelle un peu la série des
FIFA ol I'on se contente de changer
quelques noms et rajouter deg
options. Bien sllr, Paygnosis ne s'est
pas arrété a ce genre de détails et
s'efforce d'apporter le plus d’amélio- |
rations possibles. Mais (il y a un
mais), on aurait aimé que les déve-
loppeurs aillent plus loin. C'est vrai
que le premier était déja vreg réussi,
mais on peut encore faire mieux. Les

Essais

{ Course Simple )

Championnat

En mode arcade, il faut passer les checkpoints le plus rapidemnent possible car le
temps s'écoule trés vite. Au fait ! avez-vous remarqué les déflecteurs latéraux de cette

A Tyerell. Etonnant !

it i e

TIPS T EETETS PSSO RPC O T |

Le circuit A-1 Ring en Autriche, est un toul nou-
veau circuit. Il faut saveir que la derniére course
de Formule 1, sur ce circuit, remonte 3 10 ans.
Mansell fut le plus rapide et le vainqueur de cette

‘ course.

m ...........
mmmﬁﬂfsumﬂsfen@

Le menu audio est 14, pour écouter les différentes
bandes son qui ont été congues pour e mode
arcade. Elles ne font pas preuve d'originalité mais

' restent potables.

HUIT VUES DIFFERENTES

APPON 18 ™S LiP

VERSTAPYDH 18 o) \ :
FYRRELL FORD. : 79

¥ ThG HELER Oficsal Timing

YIRSTAFPEN 18
TYRRELL FORD 142 TYRELLL FORD
W TAG REUSR Official Timing
e
A4
o
3

On a droit a encore plus de vues qu'avant, huit au total ! De la caméra embarquée 2 la vue extérieure, on est tout de suite dans le bain.
La meilleure des vues est celle se situant en extérieur, juste au-dessus de la F1. La plus impressionante est celle dans le baquet du pilote. Une toute nou-
velle vue, o I'on apergoit les bras du pilote ainsi que le volant. Les autres vues ne sont pas trés utiles mais, on ne va pas se piamdre. pour une fois

qu'on a droit 3 un choix assez large.

100
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La présentation des stands a changé mais.-llt.l principe n'a pas changé. A ce sujet, il est regret-

A 5 ST : Désormais, les menus de paramétres sont
: table que les programmeurs n'aient pas eu le temps d'inclure les mécaniciens comme prévu.

plus complets :

la répartition du freinage, les pneus, la
gomme des pneus, les suspensions, les
disques de freins, les ailerons, la quantité
d'essence embarquée, la boite de vitesses.
Selon les réglages, I'adhérence ou la puis-
sance d'un véhicule change énormément. si
vous étes un fin technicien, il faudra chan-
ger de réglages avant chaque course.
Dommage que I'on ne puisse changer de
paramétre durant les qualifications.

personnes qui ne possedent pas attendre sur cette séquelle. Les autres
Formula One peuvent se jeter sans phus se doivent aussi de le po-ﬁﬁédﬂr‘, pour-le
mode deux joueurs gui faisait
cruellement défaut au premier
épiﬁﬂdﬁ. Allez, il ne reste plus
qu'a patienter jusqu'au 19 sep-
tembre..

REALISATION 1620

Depuis le Fu_-'.ftmi.:‘r Formula One, les ara- §

phismes n'ont pas bml oup change et
les circuits sont trés proches des
anciens. Quelgues 4 létails ont £té amélio:

rés &t les choecs sont visuellement B
iImpressionnants,
f

JOUABILITE 17/20 §

Le précédent. était trés jouable, |l

ny a pas de raison que ¢a change |

ANIMATION 17/20

| Le jeu n'est pas plus rapide, mais
reste fluide. Malheureusement il y a
encore des ralentissements a cer-
8 Lains gndroits.

| BANDE SON 14/20

Baf, bof.. |lg bruit du moteur a
quelque peu changé mais on ne
usique | 4
constate pas de différence entre
les diverses monoplaces.

F

R someucER 11
JHIH:TEEIT_

j & TAG HEUER Official Tining

On n'a pas arrété de nous saouler avec l'intelligence artificielle des pilotes, mais DUREE DE VIE 18/20
force est de constater que nous sommes loin de la perfection. Observez cette Il existe plusieurs niveaux de difficulté, un
image, ils ne prennent méme pas I'initiative de doubler lorsque I'on s'arcéte 3 cer- oG o ey e finy ey
tains endroits du circuits.

B TAG HEUER Official Timing

deur joueurs., Alors, si @vec ¢a vous
netes pas aatisfait, e ne peux rien Faire

PO voals,

(nntephnn PSYGNOSIS
' lhﬂrlbuhnn WHY

- lhﬂ-'mllie vnmnsu

¥ RETATOIET

e P TE RS

Les drapeaux sont aussi une nouveauté. Dans Formula One 97, il y en a cing, en
voici trois. Le premier signifie qu'il y a un incident sur la piste, vous devez ralentir,
interdiction de dépasser. Le second indique au pilote qu'il n'a pas eu un comporte-
ment sportif. Enfin, le troisizme, qu'il vaut mieux ne jamais avoir, signifie que l'on
vous disqualifie. Il faut souligner que la console ne gére pas tous les problemes.
Par exemple, si vous coupez une chicane en passant dans ['herbe, et ce plusieurs
fois, vous n'aurez pas droit au drapeau noir.

eﬁ E& B@ﬁﬂ!mm L

L
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Retour aux sources

Les programmeurs de Taito sont
allés a lessentiel : pas de scéna-
ric faussement raffiné, histoire de
masquer la barbarie du concept.
Raystorm est un shoot, un pur de
dur, dans la lignée des Raiden et
autres Darius. Seulement, il béné-
ficie de la technologie 32 bite |
pour offrir un environnement gra-
phigue nettement plus impres-
sionnant que ses peres. Alnsi, les'
décors sont modélisés en 3D pré-
calculée : ceci autorise des mou-
vements de caméra gqui viennent
bricer la linéarité de laction. Les

Raystorm est un shoot, directement issu de I'arcade, qui n'a
pas manqué d'enflammer la rédac’ lors de sa sortie en import [~
gt | PlayStation. Aujourd’hui, les petits "frenchies" vont, eux
aussi, pouvoir se délecter de 'un des meilleurs titres de la 32 bits
ae Sony. Et si les shoots sont un peu passés de mode, le titre de Taito
pourrait bien insufler a nouveau le feu sacré aux joueurs. Bon, on passe vite a ik
la suite avant que Fab. ne se rende compte que je lui ai soufflé son test | '- o .
Le niveau aquatique propose des effets de transpa-
reace et d'ondulations eacrément flippants !
s 3 o o Regardez bien, on voit nettement fes sous-marins
BUSH 1B = 00348300 défenses basées au sol, Dol la A ql_.? t:r:mg:l dans 1:; ;,f.m:u. .I.' i
T Ly gy e M nécessité de jongler avec le loc- =T " -
al Ry 'gb =3| keur, seule arme efficace contre F’}’“‘)'T””” mar;]r'ufrquﬁ,; qiquieer
: . 95T tout véhicule situé plus bas que mes.réflixes AVEE_SCHNIVEAUK-~, | -
T VOUS. saturés d'ennemis, il n'et) dfzmaum
= Exces de sebum pas moing que!quee défalite. {
= | Crimo, on regrefbe l(lbweluwm*m;f~
..Ou points nolis, orine Vel e A afmes supplémentaires. UrLt:r
voulez, Eh f;rUJ, Faystorm a beau Lol et un ’Iryckﬁur“ r’*eﬁt T
’ flatter ma rétine avec ses gra- s Ny *

aifférents vaieaealx ont benéfi-
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A ¢haque fin de niveau, un écran de
~_statistiques vous informera sur vas
performances de pilote, ce qui est
‘ source de conflits en mode 2 juueurs__!

02

le design des vaisseaux ef autres robots
fait étrangement penser au dessin _
animé Robotech, ce qui n'est pas pour

‘ me deplatre, bien au l:nnh'alre...
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dans ce dﬁm{ilm" Bmf un VEri=cy N
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Raystorm propose 2 modes de jeu: original ou exira, le dernier se démarquant par des
A effets spéciaux encore plus travailles.

Secundo, siques ne font assez banales. EL tertio, cer- !
pPas honneur au SUpport CD, avec tains passages relevent carré- E
des compositions somme toute ment du "pifometre", tellement i‘ !
'écran est surchargé. Mais R
<004B8500 ¥~ ¢ 1, 01008200 | bon, je chipote, je chipote, '[ REA”SA‘“OH 17/20
: kayatur‘m reste un grﬁﬂd ;:- Des graphismes splendides, des
251, effets de lumiere sensationnsls,

bref un petit chef doeuvre gra-
phigue !

pas mon collegue Fab, ic
présent, qui dira le contr...

Ale, nhon, pas sur la téte | z z |
: JOUABILITE  15/20

Votre vaisseau répond au doigt

Chewee et a l'oveil, mais il est parfois dif-

ficile de o'y retrouver guand les

gerbes de feu se confondent avec

les ennemis, les décars...

b

Le champ de météorites est un grand clas-
sive dans les shoot, mais il prend véritable-

ment toute son ampleur avec. les graphismes ] Tl A ANIMA"ON 16/20

. époustouflants de Raystorm. .. =G bt o, i

Comment les programmeurs ont-

< .. el et L UL —=hh TR LA R RS e

tisse pas, malare la r:r‘&’ru&ion

o M R e e & et S Mt BT l ils fait pour gue le jeu ne raten-
L
A'éléments a lécran ¢ |f: &8 com-

S A, mmﬁ_mppr'ﬂﬂ!ﬂ---

‘ BANDE SON 12/20

Assez ringarde, | faut bien le

P

dire. Toutefois, la médiocrité de
la musique est compensée par
les bruitages trés corrects.

DUREE DE VIE 1420

Des nivealx un peu courts, rais
la difficulté sintensitie dans les
derniers mondes,

l'.unf.epimn TAITO
Ihﬂrlhuimn Sﬂ'H‘I"
Dlﬁ' :ulie ‘JhHMBLf

B8

Oui, je sais, minable le jeu de mots, mais bon, pour ce que je suis paye... Shoot oblige,
les niveaux de Raystorm se concluent invariablement par un remake de David et Goliath.
En effet, les boss que vous aurez a affronter font généralement 10 fois votre taille et je
ne vous parle méme pas de leur armement... En revanche, il cont également 10 fois plus
... que vous et globalement, vous n'aurez pas trop de problémes pour vous en défaire.

r—.-'—r-;-:}*—- e

=

Enfin, on leur pardonne, ils sont tellement beaux !

-,

BEGE0.
s *r&gﬁ"mutﬂ‘, 1 -
e _fg' : ! i k
--.;__-'-_E@‘, (AR 30/0 ot
-. -_ ai} E:ﬁ lioueur "'"'#2 joueurs &
| En F i 94% |
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ll a fait un carton au Japon, et
' risque fort de devenir le chouchou

de Ia rédac’. FARRAFA THE RAPPER est

un charmant petit chiot affublé d'un bonnet
‘chébran", qui n'a qu’un seul but dans sa vie,
commun a la majorité de la gent masculine
d'ailleurs : se sortir la hana de ses réves.
Seulement, il n'est bien évidemment pas seul
sur le coup et son seul espoir d'arriver 2 ses
fine e résume dans sa phrase fétiche : " |

U RAPPIN' COOL |

Farappa a attrape |a plus terrible
mais aussi la plus délicieuse
maladie gui soit : il est amoureux
de Sunny Flower, assurément |a
plus belle plante du pays (huriour
). Seulement, notre pauvre petit
chiot n'a rien pour plaire, surtout
comparé 2 son rival, un "bourge'
de eervice qui ne se prend pas
pour de la m.... | Seule solution a
ses Yeux, devenir un héros en sur-
classant son concurrent. Parappa
va ainsi combler ses lacunes en
apprenant a ee battre, 2 condui-
re, a cuisiner (II1) ... Le tout en
rappant. Oui, vous avez bien lu, le

04

jeu n'est autre qu'lne simulation
de rap |

DRAGON’S LAIR 2
Le principe est simple : chague
legon gue prend Farappa est
enseignee en rythme, Votre prof
chiante s€s consighnes et vous
devez les répéter apres lul. En
haut de I'écran, une barre vous
indique sur quel bouton appuyer
et surtout, surtout, a quel
moment | Car en effet, le plus dur,
Cest de rester dans le rythtre et

tout décalage sera sanctionné

par une dépréciatiun de vos guiali-
tés de rappeur... et lobligation de
recommencer indéfiniment Fépreu-

Clost alalr. pour sortr avee la nana do ses rives, mioux vaut pesséder une voture.

D'ou l'obligation, pour Parappa, de passer son permis do conduire aves cette monliri-

A o8, au demeurant fort charmante ot surtout tris atientive...

ve loupée |

Certes, le concept se rap-
proche énormément d'un
dessin animé interactif
style "Dragon’s Lair', mais
le fun est multiplié par 10.
En effet, l'univers de
Farappa est absolument
adorable et bourré de cli-
chés tout droit:sortis des

La gronoullle “baba” est certalnoment lo por- 11 ij|cires cérics "B pour
"""'_" ’I"_"" d Mﬁ"l plus, son gaming. Far ailleurs, les dif-
rythme “roggue” st aneaz fusilo dswivee b 8 oo L

Tu veux eolr le 3

ﬁ?eau que
4 ai ﬁ--aﬁf’“:.ﬁ-‘:"i"ﬁf'f;e’;u?;Er.,inn g7

ln dm-m ipmm sont nfmnpiu dn mliu uim § I'm dl rose, qul vous

nareont los turpitudes amoureuses de nofre ami Parappa. lol, nous veild face au rival,

une espdoe do p'tit "hourge™ qui tente par tous les moyens d'lmpressionner la douce
A Sunny Flowse. Pauvre type, ve.

- e e i e i e e
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Lo ;In dur pour hum c'ost de I'll‘l'll"lll le
rythme. Si co n'est pas lo cas, los diffécents pro-
r fesseurs so lassent vite do cot dlive médioore of
commencent & bougonner dans leur kein,
A Redressez vite la barre |

tout 5ih‘1p|€ﬂ’18ﬂt hilarants, avec leur
: tronche d’oighon (1) et de grenouille
baba-cool (Il).

: DE LA 3D PLATE |

Le dernier "plus” de FARAFFA THE
: RAPPER, c'est sa réalisation
plutdt originale, puisque les
pro-

fait parfois carrément du n'importe quoi !

Oui, je sais, la comparaison peut paraitre loufoque, mais force
est de constater que les enchainements de boutons sont simi-
laires. Réaliser un 10 hits sur Tekken n'est certes pas facile,
mais certains rythmes de Parappa sont encore plus ardus 3
suivre | Méme en connaissant par coeur la disposition des
touches, on a souvent du mal 3 rester dans le tempo et l'on

grammeurs ont élaboré des
personnages de l'épaisseur
d'une feuille de papier : tout
est en 3D, mais c'est plat |
Oui, je sais, c'est un peu diffi-
cile & comprendre, mais les
photos vous montreront plus
clairement ce que jessaye
vaguement de vous expliquer |
Enfin, les différents morceaux
de rap gui accompagnent vos
legons sont tout simplement

génialx et les
paroles d'une
imbécilité déli-
cleuse.

Bref, Parappa est une
bonne surprise et

le seul gros
reproche que
lon pourrait lui

faire

WD U SN

~ N'y voyez aucun jeu de mots geaveleux, je parle ici du style
graphique de Parappa, pout le moins original. En effet, les
différents personnages, bien qu'en 3D, n'ont aucun volume.
C'est comme i on avait dessing leur face sur le recto d'une
feuille et leur dos sur le verso. C'est unique dans le genre et
Ianimaimn cree encore plus I'illusinn de inrsmn. .

ll'ﬂllﬂlﬂll.ﬂ"l“flhlll-w
collige : une serpulance similalre of un carachd-
A re pour lo meins Irascible.

s adresse également a
'ensemble des dessins
animés interactifs : on se
lasse trop vite de ce sys-
teme de jeu simpliste. Toutefois,
jé parie que vous buterez long-
temps sur certaines

épreuves, ol l'on frole le
O délire tellement le rythme

est rapide. Un plus pour |a
durée de vie.

Chewee
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Lorsque vous approchez de cetie de fontaine, une pla aquailque aux mulhples o SESOPNRY prise d'assaut par dour monsires. s vous poursulvront jusqu'a la fin de

avonture. Sachez dans certalns cas les éviter, ainsi vous pourrez Goonomiser dos

:a Saturniens, Saturniennes, accrochez-vous a votre paddle |
X%\ Resident Evil, disponible depuis peu en version japonaise,
e l _..-""}
e — vg bientot arriver en officiel. Plus d’un an aprés sa sortie
sur PlayStation, vous allez pouvoir enfin savourer ce fabuleux titre
5ur Saturn. Yous vous demandez certainement comment est cette

onversion ? Elle vous étonnera car pour une fois, cela g'annonce plutét

7ien. La suite tout de suite. T':.“h?';‘“"m“;""'“'l'" ""f:-‘:'*
anare un vral man on

été étudids, afin qu'lle solont los plus
TOUJOURS eéalistes passibles.

LA MEME Hl@TO]RE I contrerez entre ces murs

Des agents spéciaux de léquipe  vous fera palir, frissonner ...

"S5 TAR.S." ont été envoyés dans Yous avez toujours le choix d'in-
la forét de Racoon apres linter- carner Jill Valentine (mode faci-
ruption des liaisons avec le

laboratoire scientifique du coin.

Une autre équipe était déja par-

tie sur les lieux pour enquéter

sur une série de meurtres san-

glante. Une fois arrive sur place,

vous vous rendrez compte que

des chiens mutants rédent un

peu partout et que le seul

moyen de survivre est de fuir
dans un manoir. Une fois entré L'action so dévoule souvent sous des

a l'intérieur de cet endroit, vous angles tris divers. lol, vous pouvez vele

y serez enfermé définitivement. arriver un homme avee les bras fendus

Cetie siquence en images de synthise, vous présente un mort-vivant on train de déverer Ayez peur car ce que vous ren- vers vous. Son haleine do cadavre risque
un des membres de voire dquipe. Impressionnant comme promiire rencontre. blen de vous tuer. Courez vite Il

A

)6




LES CASSE-TETE DE CHEZ CAPCOM

Si vous aimez les énigmes, vous allez en manger ! Du début jusqu'a la fin, vous en aurez un grand nombre a résoudre. Vous
avez par exemple, une salle oit des tableaux sont exposés. Vous devrez les actionner dans un ordre logique, afin de gagner un
des trois talismans utiles pour ouvrir un nouveau passage dans le manoir. Certaines énigmes sont bien siir plus difficiles que
d'autres et vous demanderont beaucoup de bon sens. La durée de vie du jeu trés bonne.

P

De unhmm mprlm vous ﬂmltni i ulllqn recoin de ce
manole. lol, des chiens pénitrent dans 'habitation par la fenétre,
alors que vous vous balladez tranquillement. Sensation assurde |

De nombreuses surprises vous attendent & chaque
recoln de oo manelr. i, des chiens pénitrent dans
I'habitation par la fondtre, alors que vous vous
balladez teanquilloment. Sensation assurée |

LES OBJETS SONT
TRES IMPORTANTS !

| P S

AN xibEd—

Comme dans tout bon jeu d'aventure, la récolte d'objets
sera utile pour votre survie (plantes, médicaments...)
mais aussi des armes (magnum, fusil...), afin d'exploser |
la tronche des mutants. Jill ne peut pas transporter |
autant d'objets que Chris. Ils peuvent étre déposés dans
des malles réparties un peu partout dans le jeu, cela vous
permetira de stocker un grand nombre d'objets. Sachez
aussi que certaines plantes peuvent 8tre mélangées, pour
qu'elles aient des effets plus ou moins puissants sur vous
(ou sur I'ennemi).




UN NOUVEAU MODE, UNIQUEMENT SUR SATURN !

Lorsque vous finissez le jeu avec Jill, une nouvelle option apparait dans le menu
principal. Il s'agit d'un mode "Battle". Le but est simple, vous vous retrouvez dans
un endroit bien précis du manoir oit vous devez abattre tous les monstres présents,
en utilisant le moins de temps possible. Tous les résultats de ce mode sont affichés,
dans un tableau oi sont classés les meilleurs joueurs. Cette version Saturn est déci-
dément une réussite. Merci Capcom !

n'aura blontét plus do téte.
les sens | Capeom n'a p.

Le nombre de zombies & affronter est énorme. Euuhlmmdu:wuil devrez éli-
A miner ou éviter selon vos munitions. N'oubllez-pas qu'elles sont limitées.

le), une experte en démolition ou Avant de jouer, un film d'introduc-  Saturn sont aussi
Chris Redfield (mode difficile), un  tion terrifiant vous présente les beaux que sur
tireur d'élite. Selon le perso choisi, différents protagonistes du jeu. PlayStation et 'animation

le scénario ne cera pas le méme. FRAYE UR, AVENTURE  est correcte. Le seul

ET ACTION |

Plus d’une centaine de

salles composent le jeu,
toutes plus réalistes les
une que les autres. Les
monstres sont nombreux,
assoiffés de sang, de
chair fraiche et ne veu-
lent qu'une seul chose,
vous tuer | Ainsi vous
affronterez des zombies,
des araignées géantes,

Cette saile est prévue pour entrepeser vos aes plantes mutantes et
dans une malle. A oo momeni-l3, H veus sers plein d'autres entités
oonseillé do faire wne seuvegarde. Des places C'CO'E. En ce qui concer-
comme oslles-cl sont réparties un pou partout dans "¢ 12 réalisation, les

A lo jou.
08

décors de |a version

reproche que l'on puisse faire
concerne les musiques et

autres bruitages de la

console qui sont vraiment
moyens. L'univers de

Resident Evil est entiere-

ment en 3D. Ses décors fixes per-
mettent a la console de gérer les
animations des personnages et
des monstres beaucoup plus
facilement. Le tout est parfaite-
ment rendu. Cette version res-
semble comme deux gouttes
d'eau a celle de la Sony, ce qui
est plutdt rare, il faut le dire |

La prise en main est toujours
aussi facile. Enfin,

Capcom a eu la bonne




ée d'inclure un nouveau mode. |l était déja élevé. WipEout 2097, Last Bronx et Bien

agit du "battle mode”. Il sera dis- LA SATUEN NEST PAS évidemment le terrifiant Resident

onible des que vous aurez termine Evil, la Saturn est encore |2 et bien
jeu une Fo?a. Yous devrez dans ENCORE MORTE | ER
elui-ci éliminer un max de monstres  Oui, ¢’'est une certitude, il y a encore Zak
plus rapidement possible. Cela de tres bons titres sur la console

gmente lintéret du soft, le de Sega. Avec des jeux comme
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Les graphismes sont fabuleux
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listes, Vous aurez limpressio
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Resident Evil disposs do mutilples seénarlos. Ducant I'aventure, vous Volel une dos nombreuses siquences de

: : ﬂl ‘. lhll‘lli' E'“- “l‘ll. Jl" of hﬂ' | ]1”:- 1.:'JIJ'.’:‘ - dans une vrsie maison
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nage et les différents monstres

bougent trés bien. Alcun reproche
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Le point faible de ce jeu réside dans

1z :“ son et IrwT gruitages. La

4 pas il reproduire exac-

tement lambiance sonore qui a fait
le succes AU soft.
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Ghaque Ireu regurge d'objets, de person-
nages tous plus originaux les uns que les
autres. Quelquefois on a l'impression de se
trouver dans un asile tellement les diseus-
sions peuvent tourner au ridicule. J'ai été
trés surpris par [a beauté des graphismes
ainsi que par les couleurs et les dégradés
trés bien choisis.

sant. On. Irlmd-h-i Des -i]-h.

_ atiles unm l‘-ﬂm qul llﬂ

4 "Ml- lhltmm Jtmlulh Il m:

upplh—t olle pas ane urhin mr

' llliﬁuilt iu luiu 50 ?

?.?'_-ﬁmu. maliee sur las n-.:am

mnlhprﬂrilmmlmhl.

u hl-h mlnh ni llllplihului dis-
]-nrlic comme vous lo unhllm

* Volol comment s prinnlm-ll m

L2 ‘l Mnm un, Il vous suffit sim ﬂ-m;;.;mw'

: "'~Que- ce paaa_saramﬂ izl la Mort
'f-":.'venalt 2" mourir''? Val[a une ques- .
-j__-_'i’-'_-tuﬁn lntsrsssaﬂta, dsgns duBac.
P Cortaine d entre: vous diralent que =
& ce cerait génial. Et paurtam; nam? f-'Vc:uf: pourraz v mf:ttrf: dﬁa GbJﬁtE o
o braueaa seraient les sempltcatmﬂa - que vous aurez decauvartﬁ enche
.j._-als cet événamant Taﬂez Rincevent
§  par exemple. Eh bien son univers en
- est bouleverse, Tout va de trav&ra
_ fien ne va plus. Eh oui, ce n'est paﬁ .
: '.-El: 5qmpif:_ de vivre dans un monde oll
la Mort n'existe plus. Flace donc au
Jeu le plus humoristique et phi[{)ﬁ{)' ;

_'phlqu.ﬁ de tout les tempﬁ

- Des menus
2 la carte...

ﬁpr":éé" 1_%aﬂnon65 de 1a disparition
de |a Mort, vous devrez chercher
des ingredients gui serviront pour

un rituel magigue, afin de la faire

revivre.

Comme vous le savez tous,
Discworld 2 est un jeu d'aventure =
graphigue a la “click and play". Vous:
v déplacez un curseur surs

des objets ou des
personnes. Un

des icones,

avec d'autres (par exemple, le mals:
et |a biere) pour donner un nouvel

menu appara?traf
vous montrant:

Mate VoUs verrez vite que cen est

Ceux-ci vous psr'mett-r‘o"ﬁfdﬂ parlet;,

. de faire de 'humour, de poser des
'_qus::”:tmn&

min. Cart;ama paurmﬂt sé comba_..sr 5

item.: e
- My Taylor is R:ch o

Las-_a{lala@_uas 50Nt an_-anglala et
vols pourtez les sous-titrer en fran-

gais. Comme vous le savez,

Discworld 2 est un jeu rempli d’hu-

mour et de cline d'yeux a notre . . - 2
socicté. Méme si il eat dlfﬁ&ﬁﬂréﬁ e
traduire ]65JSUK_£SI'E ,___-dl;ﬁ anglais,
belire ont fait du trés bon

b::rulorb'i.as 5atuat|on5 les réflexions _
par*ﬁémﬁallaa de Rmcevent 5on1; ledoe i

x--.-ﬁiﬁti‘bfﬁﬁ

Bizarre, vous avez
. dr bizarre 7

'Lf: jeu est basé 5555ﬂt|&llsmar1t slc

la recherche d objets et dénigmes 2
rsaoudr'a Vous devrez en priorité
trouver les ingédients ﬂéceaaalraa i

il v::iué'faudra de Ia cire d abs:[ie
Eh dﬂﬂﬁ"‘j.é'raﬂt des ruchss voua |
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J‘I'uinl l'ndull oi vous lnmm de le Ill'l pour les
--”hl'lu. Mals avant, II vous faudre iu_lnr une eam-

binaisen. A

paﬁ arrivé au bout.devos psms&. EI“I L peu 535“5“-.— :
effet, il vous £41idr3 tmuvf:r une combi- cadée et le jeu rame unfpau LN

, ____haiseh s} vouﬁ voutez Vvous approchﬂr de A part cela, Discworld 2 ' a 1

e oo pas de gros defauﬁﬁ Si vouis _ RO Y A
g praclslon du curseur eot douteuse,  avez adoré le;: prsmmr* volet, '_ wutiasteindre. rfrm}w ' -

W ceci 3 cause de I'Utilieation de la manet- alors je W:Jl]ﬁ ‘conseille celui- : - B ETE £ Y BN
_ta_;filxsf: peut cilong quc vous restiez ?ioﬂ Ci. Four~ma part je navais 0 ANIMATION 13/20
qué a cause d'un objet que vous alriez pam:lu tout apprécié le pre- ais rien de

4 raté. tiier volet. Cette suite, au 2
' Cette fois-cl, les énigmes sont moins = " contraire m'a beaucoup plu.

F tirées par les cheveux, plus logiquegs Cs _-Un bon point pour la sauve-
qui ne nous empéche pas de regber bla-_ garde du jeu gue vous pour-
qué des heures et des hgures, rez utiliser quand vous vou- Disoworld "h““ pour son humour. En volol un par- 15 /20

I Graphiquement,lé Jauwssﬁ"bsaucoup drez. : ﬂu|m dédié aux Jousurs qui mm plm- 9 s Fertr: Aains
mieux dessiné guedans le premier maio -. Steeth i m quel li]li ﬂ’-m .i " A ambiz ufoque du jeu.
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i Cuntephnn FERIE{T EHT[HTAIHEMEHT
y U lllﬂrlhuhnn SEGA
¥ lhﬂ'tuiie THB’ DIIH(ILE
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¥ Voici les lieux de votre quéte. Vous aurez le choix entre la guilde des magiciens ou bien la ville. |l suffira la aussi simplement de eli- | "~

-_ quer sur un nom pour y aller. N'oubliez pas de fout visiter !!! t—
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Les jeux futuristes sont rares et les derniers en date
navaient rien de transcendant. Cest pourquoi, le jeu
video le plus rapide de I'univers est adapteé sur
Saturn. Apres avoir fait un tabac sur PlayStation
WipEout 2097 d‘ébarqu-e sur la console 32 bite de
Sega. On a pensé que la bécane de notre hérisson
préfére etait incapavle de supporter un tel titre. Nous

nous étions trompea et |a Saturn montre dB-G'LUOI elle

est capable. Reste a savoir sl la conversion est vrai-
ment a la hauteur de la version PlayStation.

WIPEOUT CEST UN
COCKTAIL DETONNANT |

WipEout n'est pas un jeu FWipEout:
c'est un cocktail détonnant qui eti-
mule tous les sens d'une personne.
Il suffit de s'emparer du paddle pour
avoir une sensation de liberté,
d’évasion.

Limagination fertile des program-
meurs de Feygnosis a permis de
créer-un nouveau genre. Un style gui
se différencie de la masse des
autres produits, de par sa quahtﬁ
et ses innovations, :

Je vais expliquer de nouveau le prin-
cipe, pour les incultes et les deux du

fond qui pensent que tous les jeux

—de course se ressemblent.

Les développeurs sont peut-étre
dee visionnalres, et qui sait, la
Formule 1 du futur c'est peut-etre
WipEout.-

A bora d'un vaisseau 5urpm555n1:

votre but est de terminer la course

en téte pour récolter les mﬁdadlsﬁ
dlor, - |
Selulement, ce n'est pas aussi
simple gue l'on pourrait le penser.

Des armes sont 2 votre disposition,

VA 012

Si vous &tes un débutant et que vous
avez du mal a vous classer parmi les
meilleurs, optez pour le Feisar, c'est le
meilleur compromis entre wiima et

A maniabilité,

et ce, durant toute la course.

Four les obtenir, vous devmz passer
au-dessus des icones placés sur la
piste. Les armes apparaissent au

- hasard et c'est a vous de les utili-

ser au bon moment. Le gros proble-
e vient-au fait-que les ennemis se
servent en permanence de leurs
armes contre vous.

Four passer au travers et éviter
leurs misslles, il faut étre le piua
rapide.

ALORS QUE VAUT
- CETTE CONVERSION

Je dis halte & tous Ceux qui narré-
tent pas de casser la Saturn a

tout bout de champ, bon c'est vral '

que c’est une m... (non, non, par-
tez-pas je plaisante). Comme je
disais, cessez de casser cette

| console,

On sent: qu 5[[5 551: moins pu:@aan- j
te mais excusez-moi, iorﬁque l'on

. voit des jelix comme Resident Evil,

Last Bronx ou WipEout 2097, on
peut dire sans hésiter quelle en a
dans le ventre. Le seul probleme
cest que certaines sociétés ne

b B prennent pas le tampadedév&loﬁ-

WipEout 2097 comporte deux vues, ce n'est un secret pour personne ! La premiére vue, inté- '

rieure, va en rendre fou plus d'un. Mieux vaut étre préparé car ga bouge dans tous les sens.
De plus, lorsque l'on commence 3 maitriser les vaisseaux, on prend vraiment son pied. La
seconde vue est déja plus "pépare”, on a largement le temps d'anticiper les courbes et de

| mieux localiser les ennemis.

per. _
Bref, tout ¢a pour-dire que la ‘.
conversion de Wipkout 2097 est de
bonne facture. Visuellement parlant,
les effets des armes sont moins
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imprﬂﬁiﬁioﬂﬂaﬂta mais les circuits
sont aussi beaux.-

“Tous les tracés qui ont fait le suc-
. cés de la version PlayStation sont
i de |la partie. Esthétiquement les

décors sont similaires, de ce coté |l

- >’ y.a-aucun reproche a formuler.
- En revanche l'animation n'est pas
au top, on a vu mieux. Le plus éner--
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“* A force d'encaisser fes missiles ennemis, la gauge
_d'énergie descend et lorsque cetie derniére se vide
- v'est l'aerét, Un aredt immédiat qui entraine I'explo-

! A:Im de vore vaisseaun.

vant, cest que par moments lejeu
st speed et que tout d'un coup,
des ralentissements viennent per-
- turber le bon déroulement de la
eolpe e R

A
En ce qui concerne la bande son, je
dois dire que je suis resté bouche

~ bée loreque je me suis dirigé vers le
menu audio. RENDEZ-MOI mon

- Prodigy | Dans WipEout la musigue
est un élément clé et un Wipe” sans

-Chemical Brothers ou Frodigy c'est

 Men, noug n'avons pas de probléme avee cette

photo. $i I'écran et ainsi c'est parce qu'un ennemi
vient de se manger une bombe. Je lui avait bien dit

de ne pas me coller [ -

Far rapport au premier Wiptout, |a
maniabilité s'est largement amélio-
rée, les joueurs gui sc plaignaient
VONt Etre aux anges. On n'éprouve

“pas de réelles difficultés pour

controler le vaisseau. De plus,

chaquevaisseau a scs propres

caractéristiques. Four revenir 2 la
compétition, le jeu est divieé en

une honte.

Bon,.on a droit 2 d’autrsé musiques
" ~mais on est loin des productions
. PlayStation, surtolt que certaines
bandes son sorit des remix du.pre-
‘mier épisode (de qui se mogue-t-on 1).
- UNE MEILLEURE
 DUREE DE VIE

LI TGS f .

£ TIT S

0:2%.. s

En appuyant sur le bouton € vous activez
I'item situé au-dessus de votre vaisseau,

y

trois niveaux de difficulté. Paygnosio

a pensé a tous les joueurs, des
débutants aux experts.

Fremierement vous devrez débuter le
.-jeu par lune des trois ligues :
Vector, Venom, Rapier.

QUATRE VAISSEAUX !

-
TEam Menu

TERE DOOE

EEISeME

26 SVYSTEMS
20 R=2ICoMm
om2eE

THFRLIGT

TOF SFEED
TLEHWNG FESLITY
2EFEl 0 ENERSY
FREROLFATIRIRC S

BLUT MIT ToD meC |

CENCELLENT TURNING PERITY AND SRSy 10 CONTAOL
HEBVIER)

L"EELE-:r

B;Mnﬂ-iElJ

r'_
TEQMmM Menu

TEFRE mOE:

| S
26 SYSTEMmS "y

DUrRICOMmM b o
DiEex

e T
TEEm mMeEny

C\'.‘.'r!‘f_!@

FTHRLIET

TOPR SEEED
TLIFW: PEEL T
Sl 0 ETE DY
FEROLFTAISCS

T FReT MITH GODD SHELD CRPMER ITY DUT SLIEHTLY
HEFAR FT TLEFNEE: [PRO

L_"" SELELCT

E-FH:H!:E._‘_J

L'avantage avee le nouveau menu de présentation des vaisseaux, c'est que l'on peut tout de suite identifier les performances de chacun. En effet,
ces parametres ne figuraient pas dans le précédent épisode. On n'avait aucune donnée précise sur les caractéristiques de ces bolides futuristes.

A mon humble avis, le meilleur reste le Quirex, qui méme s'il n'est pas facile 3 diriger au début, est d'une rapidité affolante. Les “petits joueurs®
s'orienteront plutdt vers le Feisar, le plus facile 3 manier. Normalement, un vaisseau caché apparaitra lorsque vous viendrez a bout du jeu. '
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AU DEPART SIX CIRCUITS SONT DISPOS.

o 3 B NN x
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Tous les circuits qui ont fait le charme de WipEout ‘209? sur PIavSfahun. sont. da retour. Il est Imp&rianl de signaler que nnus shmmes en presmﬁ
d'un jeu trés beau graphiquement. Au depaﬂ six circuits sont 2 votre disposition, ehanun se différencie par sa difficulté et ﬂm rinmhra de Inurs.
Ils ont aussi un theme bien précis, des usines futuristes a la jungle, en passant par le ]mln nord, la diversité est telle qun vuus ne pourrez pas unus

en lasser, A présent, il y a beaucoup plus de cnurbes qu'auparavant et les virages surelnﬂe? ne se enmphni ]ﬂus. hs iurmnls sunf inujuurs pmenis
et demandent beaucoup de vigilance, car ils sont en régle géncrale trés mal éclaires. SIS

i ¢ i

Ennemis redoutables, les gouffres et précipices se reu&leni trés dangureux ¢'ils ne sont pas neguulus 3 une wfmn nuﬂisammunt ﬂmm.
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o 1 ii@l_,tf:. Selon 51”5 VOUS COUrezZ en vaisseau sinon vous risqueriez de vous
. & Vﬂatgn Venom ou Rapiﬁr! le A retrouver hors course.
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L'icone en haut signifie que vous &tes en possession

‘Un bouclier protége I'armature de voire vais-
d'un missile & tite chercheuse, I suffit de s ‘appra-

Dans les funnels il faut &tre le plus vigilant possible !
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1 PlayStation

ser les checkpamw P{JEI'
tionhés un peu partout sur
;E 3_""32 _ B |af_p|5te. AU.?U}{?:T_;..QI;__‘:E; t_rﬂa‘
T A : 3 e cco, il faut savoir que vous
i  effectiuerez les courses au
pomt 2 ur1 autra sxc:epte Iz
derniere mission qui e
" déroule sur un circuit. ,
Les tracés sont longs mais
o lls he brillent pas pat leurs
Les Mlh ﬂrllillluhlm § lhlonlm on atioultos

~ dégommant los obstasles lluillilk an '" Les lignes droites sont nom
N nrlﬂlmh ,m._ e breuses et les quelques

=TT

_' derﬂaer‘a poﬁﬂ;uan le but n'est
~ pas darriver premier mais de
terminer la course le plus
. _rapidement possible en élimi-
ne  nant le ou les boss de fin.
2 . Pour arriver 2 bout de la mis-
gion, il est imperatif de pas-

Raytracers change des habituels jeux de course automobile grice 2 un nouveau concept. Hormis
les concurrents qu'il faut envoyer dans le bac 3 sable, il faut aussi se débarrasser des affreux
boss qui parsément le jeu. A la fin de chaque parcours, vous affronterez un ou plusieurs boss.
On les bat aisément, ces derniers ne résistent pas longtemps. Des robots, des hélicoptéres, des
avions de chasse... seront au menu. Pour les battre plus facilement, n'hésitez pas 2 employer la
nitro !
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Le nombre de véhicules n'est pas trés conséquent et seulement quatre voitures peuvent étre
sélectionnées. Le choix est déterminant pour espérer terminer le jeu. Chaque voiture a des
caractéristiques différentes, La meilleure des solutions est d'avoir une caisse trés puissante et

tros résistante aux impacts des adversaires.

Par iy esoe danimatior | . moins rapidemen
| eo ennemio  Leo quane véhic
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Eclater, exploser tout ce qui se présente sur votre passage. Le but est bien entendu de terminer
la course en anéantissant le boss final, mais encore faut-il y parvenir. Dans les zones urbaines

' les automobilistes vous collent. Alors n'utilicez qu'une seule chose : votre caisse. Frottez-vous
contre |'ennemi et vous le verrez s'envoler. AHention, car vous pouvez parfois perdre de pre-
cieuses secondes en vous acharnant sur une voiture. '
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' B Les boss sont énaormes, les décors
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sont variés, les tracés longs, c'est |8

L Au tout bon |
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Les véhicules ne sont pas difficiles
2 4 maitriser, seules quelques §
minutes sont nécessairss.

TR BT

A ANIMATION 17/20

Avec Eage Racer, Raytracers est WS

lun des jeux les plus speed de la
PlayStation | 1Ly a de |égers ralen-
ssements par-cl par-la mais rien
e bien méchant.

| BANDE SON 12/20

Les bruitages sont moyens et i2

bande son est auasi inexistante R
voir nulle.

UREE DEVIE  13/20 |

Sivous débutez 1 jeu en mode rormal,
B vous en ferez le tour en daux neurss,. Je
ne salirais trop vous conseiller le made §
l hard. Dommage | pourquoi ny a-1-il pag
plus de missions en mode chase ?

7 i b BE] |
{

82%

e Conception ; TAITO

Disribuliun - SONY
i Difficulté ; VARIABLE

| .k.L""",:h o 1= o & i I -- i T
. ¥ AN 1-?,' VN
. B o4, F
i s = . Ay - »
I. 4 |
i 1 1
L " - ()




Metiez-
done ce
malfalsant
personnage
dovant le
falt accom-
pli, mais
faltes
attentlon &
sa colire.

¥ Sivous tournez en rond depuis

mr’h

=57~ que vous avez terminé Myst et que

vous attendez fébrilement sa suite Riven,
peut-étre vous laisserez vous tenter par ce jeu
surprise, Frankenstein, Trought of the Monster,
que lon n'attendait pas vraiment. Ce jeu d'aven-
ture s’annongant d’ailleurs sous les meilleurs

autres de restituer fidélement la sombre histoire

de Mary Shelley et de nous proposer en plus un

scénario original puisque vécu par les yeux méme
de la créature...

Pour les amateurs de charcuterie, lo Docteur Vietor Frankeinsteln vous a spécialement

i concoctd sa toute nouvelle recette. Bon appétit |

A drelte ou
i gauche
de toutes

fagons vous

serez
amené &
tout explo-
)
Attentlon
toutefois de
ne pas
tourner en
rond,

Vers la fin du jou, pour ressusciter voire

Et, c'est vrai que dés gu’on entre
de plein pied dans I'histoire, on se
rend compte immédiatement de

toute la richesse de ce jeu : déja,

on est ravi de trouver ici une inter-

face simple sous forme d'icone,
s'adaptant trés bien a la souris.
Car il faudra étre a 'aise avec ce
Jeu, parce que vous aurez de
longues nuits a passer dessus, oi
vous voulez parcourir tous les
dédales souterrains, les passages
secrets et autres labyrinthes

Bon, d'sccord, mals sl : me mettez aux

| commandes, g risque de falre du sale |

_ Un petit tour dans lo jardin sera aussi

: . . | , sarvoilez la foreo du vent. | ;
auspices : Amazing Media nous promettant entre 4 " wellelo e duw A MU it poveks s Sshige

infernaux qui résident dans I'uni-
vers inquiétant de votre créateur.
De nombreux rebondissements
viendront vous sortir de votre tor-
peur, qui peut s'installer a force de
déambuler sans saisir totalement
le fin mot de cette histoire.
Malheureusement, le jeu est entie-
rement en anglais et si cela peut
rallonger la durée de vie, une partie
de la substance intrinseque du jeu
peut nous échapper. Les énigmes
sont relativement simples et rien

un pou de sport, ¢a n'a jamals falt de

| mal & personne. - |
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La chose la plus importante, 3
trouver dans le jeu, est le sac qui
vous permettra de prendre et
transporter plusieurs objets avec
vous. Ce n'est que plus tard dans
le jeu que vous le trouverez, dans
la Salle du Banquet, 2 coté de la
cheminée. De 13 suivront, dans le
désordre, des clefs, des ciseaux,
un scarabée, un pied de biche,
une batterie... I'acquisition de
tous ces objets étant un des fac-
teurs essentiels a la bonne
marche de votre périple.
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Asseyez-vous done un peu, oar I'aventure ANIMHIOH /20 K

| est encore loln d'stre terminde... -r-‘._] % il oA Cols Vit e
n'est vraiment insurmontable mais il
y a matiere, dans le jeu d’Amazing
Média, a nous faire passer
d'agréables moments. Des phases
d’actions viendront méme survolter Les nouvelles ne sont pas trés bonnes : en effet, le canard local se montre particullérement
la tension avec des poursuites dont vieulent sur los atvoeités commises par lo propriétaire des lisux, au nom de la recherche

& seientifique |

le bon déroulement et un rythme
soutenu dépendront de la suite de
votre aventure. Si au début vous pié-
tinerez devant des portes condam-
nées, n'hésitez surtout pas a fouiller
partout ol vous le pourrez et a reve-
hir dans les lieux que vous aurez
déja explorés pour découvrir les
objets nécessaires a votre quéte.
Pour résumer ma pensée, ce soft est
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FAFAL £
Gar .:.-".’J,:.-:!"'.'.f' =t comblera ::'!':- ioUsUrs, memas
assez edperimentés: Le soft est malheireu

semant 2n anglais,
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(nntephun IHTEHPLEY

genidl i Diskribution : ACCLAIN

: _ Difficulté : PROGRESSIVE
mais aussi par son it EEREm
cieusement macabres mEEPLY

son intérét soutentit ;

ce qui concerne 6es Mmystéres, qui

sont suffisamment tordus et

Volet ane dos malheureuses vietimes du médecin tueur. Pensez que volre soeur of votre sinistres pour vous tenir en haleine
famme ont pout-Gire connu un destin sussi tragique... a55¢Z longtemps.
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ter au plafond.

RE

X

mr:u:{e Gampa@ﬂe ou I?IE'JH
les 5qsnar"r95 pgrﬁ(}ﬂﬂah*

encore lg jeu de role c::le
la terre du milieu " F’aut—
8tre méme vous est-il |
arrivé de lire des e livre
dont vous étés le héros"
? Aprés avoir choisi le

L tx.f.far:m: la r*acf: _df:e': humam5
(compmﬂaﬂfs aussiles:
elﬁaa et-tolites les créa-.

w:
L : 4y u 4
T;uf*-rn- LE

contr‘é- les forces du
Chaqéj, s0it les Orcs
(vous étes donc les

' pas beaux). Au début,
vous devrez trouver

__dee:—- mines poury

* extraire de l'or. Cet
or servira ensuite a

. Gobelins, Etfes, Orce, N
. Trolls, Nains; Dragons.
. Tous ces home.ne air:want
""-..paf: vous étre inconnus,

& llllhlnnf Foption 'irlll'

SUrtout 5 "”0”’5 connaie- financer la cohétru&
57\ i;f&p” - los parties de la carte non: tion de batiments
\ Warhamer " ou bien resieront en nolr. Soyez donl“?rl- divers (champs

G _ A dont. . L.\ navals, bateaux de.

R 3 _guerre, fermes, '
caserries ete..); ainsi qu'a
lachat de troupes. Il vous
- faudra aussi déboiser les
foréts ca r'[ahboi_é est une

. matiere prﬁmfér}g impor-

Hon mllmﬂ il vous faudra

de l'or pour payer ves troupes
mais aussi ramasser du bols
pour construire des biti-

A ments.

'hn dlm: mquirlr la hm. mals sussi toutes les mors l!l lllrl

NN _
5@5 vbue pourraz*douf:r« | “a 5 ez une mission ‘que\mfz i
' “‘égﬁuparisurs vous ont doﬂﬂa

G turse quitse batteﬂt N ‘*‘;Eoéa le méme systeme dar_

' f: menus de commap

\ adaptea 5ur coﬂama, le

"'%@ eures durant. ]%ur* les

% Alhﬁﬂﬂptitﬁ«mtﬂﬂhhiﬂuﬂhgum.

g ks

o L nat

tante ﬁpr@aacemé ' hé; |
JUUAB“.]TE

b,

~ de ga&tmﬁ vbti? 5ff5::1:u5~ N

dre d'exécuter.
EH fait, Warcraft 2 pm#
i ANIMATION

Jeu qus .Command & NF
Conglier! ASeul lépogue Bh
le cowtﬁ:{ta ghangent. A
‘eavoir qqa‘&_;_ gue homme,

~chaque objet pogsede des

_ ' Hes.
Gréce 2 un cLi‘raaur ‘}oua y
« sélectionnerez .:5155 tcénpg;
qui définissent un ordre (
attaquer, rester en pl Bce,
marchsr' vers un endroit.
précis;, BEC... ). Comme la

plupart. de ces jeux ‘FC

14/20

| il'_?l_]

\eystéme de. jeu mestipas .
fajt polr les maﬂettﬁa '_
Ma|5 bon, ne vous mqmé
tez pae la prise en mzam
- se fait boute seule au
b@ut ae o mmutaa De
p[uﬁ les mlﬁﬁlﬂﬂf‘n Vous
ﬁmtaharaﬂt a lécran d&ﬁ_

(un{ephnn BIZIARD
Dufrlhuhan Eﬂ
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“fans d HEFG‘IG F.aﬂtag:g
ccmmg moi 6U pour CELX
quitadorent les jeux de \ :

Etr‘atﬂglﬁ‘\ﬂﬁ pas hﬂazter \
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L'infime Robotnik, toujours fidele au poste dans ses
engins de fou. Une nouvelle occasion de lui roussir les

‘ moustaches.

La fameuse boucle de Sonic | LE passage inévitable de la série. Un classique
A eans lequel un Sonic ne serait pas un Sonie.

Ne sachant décidément
plus quoi faire pour recon-
quérir le coeur des
joueurs, SEGA profite de
la "nostalgigue attitude”
(que connalt actuellement
le monde ludique) pour
nous pondre un musee vir-
tuel des plus beaux jours
de ea mascotte chérie.
Vas-y, fais- moi pleurer...
S'ily a un perso de jeu
vidéo qui ne parvient pas
a pénétrer dans la géné-
ration 52 bits, c'est bien
Sonic. C'est net, le p.auvi"ﬁ
herisson bleu n'a pas

encore clairement passé
le cap des nouvelles
consoles... Elles-mémes
sorties depuis belle luret-
te a présent. Et comme
ce nest manitestement
pas encore pour aujour-
d'hui, SEGA sefforce tant

bien que mal de gagner du-

temps avec ce CD collec-
tor a la glelre de son
héros fétiche. On fait
comme on peut...
Fortrait de famille

Yous laurez compris,
Sonic Jam, c'est avant
tout une compil’. On

,m =i .Japani MEGA DRIVE L

(1112182}

Mol America | GENESIS P

P1LE4EE)

_:‘ o Europe ! MEGA DRIVE

{1iEdy ?

Un des stands du Sonic World permet de se payer un historique
A chronologique de la série. Toutes les jaquettes sont présentes !

bien réalisé
(cest pas
Mario 64, mais
bon...). Il g’agit
en fait d'un
parc dans
lequel vous -
vous balladez
en toute liber-
té, participez 2
de mini défis et
pouvez pénétrer
dans diverses
attractions, chacune
dédiée 2 un élément du
monde de Sonic : dessins,
musigues, DA... Bref, une
véritable encyclopédie 2 la
gloire du hérisson de
SEGA. La totale, quoi.
Mais bon, les divers Sonic
ont gquand méme bien
viellli et la partie memorial
n‘amuse que cing minutes
en passant. bref, si les
fans les plus acharnés du
hérisson ont des chances
d'etre satisfaits, ce n'est
pags en tous cas en sé
cantonnant obstinément
 dans le passé que SEGA
va améliorer son avenir. |l
faut pas sle cacher...

Le Sonic World permet de ce ballader
librement dans un environement 2D. A
l quand un "vrai” Sonic de cette trempe ?

retrouve donc au menu
tous les épisodes sortis
sur Mégadrive. Bien slr,
la fidélité aux versions ori-
ginales est absolue, aussi
bien dans le fond... que
dans la forme. Et c'est 12
que ¢a pose quand meme
probleme. Car si a
'époque Sonic faisait cra-
cher ses tripes a la
Megadrive, pour 12
Saturn, c'est assez peps-
re. Enfin bref, Sonic Jam,
c’'est avant tout une
compil... mais pas selle-
ment,

vaaz e gmde l

En effet, un second mmde
vous permet de ballader
votre héros dans un petit

monde tout en 3D plutdt Lestat

réaliste (il faut bien).
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Le niveau 30 est assez sympa, les
llustres dispos superbes et les
graphiemes des divers éepisodes
ldentigues aux versions MD.
Vieillot, quoi.

JOUABILITE 17/20 §

1SNy " 3 i #
La seérie na jamais pose Ag pro:

blemes dans ce domaine et, ce
nest pas avec cette -r:-umpil' AUE Ga
va commencer. Encore heureux,

FEMAaralez: ..

ANIMATION 15/20

] i ; » y n o .
W Ca a toujours £té le point fort des

Sonic, mais le coté speed hallucine

i.. quand méme moins qu'a Iepoque

B (déja vu oblige). Far contre, rien a
dire pour le niveau a0,

| BANDE SON

Déja sur 16 bits,

12/20

les musiques
Sonic étaient assez limite, les
réentendre une paire d'années plus
tard, sur Saturn, n

choses. Bof, bof..

arranae pas les
= ]

DURZE DEVIE 1420

Quat e -=F* sodes bourrés de levels
vastes el labyrinthiques, vous
aurez de quoi faire. Male bon, faut
guand meme Etre sacrément nos-
Talgigue...

1
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L'une des vues possibles du jeu est celle du cockpit.
Heélas, la visibilité est réduite et, franchement, on
A est loin d'une véritable simulation de vol.

h-

Le jeu a deux joueurs est tout aussi inintéressant. On ne voit rien, on se cherche des
A heures. Bref, c'est lassant au bout d'un moment.

de moi).

Independance Day est un jeu de
compat aérien (on s'én serait
doute... difficile de faire un jeu de
reflexion...). Vous commencerez avec
un F-1&6 E—zmrmﬂ: mais vous aurez le
loiir, plus ta rd. de choisir d'autres
types de ehasseurs (voir un vais-
seau extraterrestre). Yous choisirez
VoS vues [vue exterieure, vue cock-
pit, vue missile etc...).
Fetit reproche, vous ne pourrez pas
Taire dé |GDE‘H"I::’-1 dommage.
Les miasions se dérouleront dans
aivers paym envahis par les 'vais-
sealix meres' “ﬂrah,. restres,
Un peu comme dans Star Fox,
divers bonus seront parsemes

-,_,:i P
[CHEL
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L Licence : N.F. désigne dans le voca-
g, ) || Sive commercial, un terme qui
permet a'utiliser une marque, un titre,
pour une autre utilisation que celle prévue a
‘origine. Far exemple, on va se servir du titre
d'un film pour développer un jeu. En général,
grosse daube en perspective (la définition est

LT ET N

L'un des items de ce jeu. Vous devinez aisément que
celui-ci est utile pour réparer les dégats causés a votre

A . vaisseau,

: | ‘ 4 M
] -
REA[ISMION 08/20
N La présentation du jeu est syripa,
not: urnmfnl .J:'-f-}-:rr aux extraits du .
|. s pptions sont claires et vous pourrez
alsir |a !zir'g'.i.lr?. Lejeu en lui méme est

I-'Zc*r: en dessous de ce que l'on a pu veir
jusquici,

|
08/20 |

ractéristique la plus

JOUABILITE

I} T A o - - -
Ce devrait &tre la ca
mpartante du genre. A mon avis, les pro-
grammeurs n'en ont pas eu la présence

d esprit. Feut-8tre ont-ils oublié de jouer

a leur version finalisée @

ANIMATION

10/20

W Ellz n'a rign d'exceptionnel. Gue

pas de la jouabilité...). Les décors
sont moches, le clipping est omni-
présent et [impression de vitesse
est tres mal rendue (aucune sensa-
tion de pilotage). Bref, on a vu
rrieux.

En conclusion, je pense que [D ne
vaut vraiment pas la peine que 'on
oy intéresse. Je suis méme
content, rious avons la une tres
belle définition du mot "licence'.

vous accélériez ou bien que vous

reasent rien,

ralentissiez, on ne

apsolument rien.

Vous vous en doutiez, les
musigues sont du style "militaire",
Quant aux bruitages (explosions

B

tirs ennemis, ete...) c'est nul,

DlIREE DE VIE

05/20

Steeth Trés courte. On allume la console
|é| daans les zones puis au bout de B minutes on
aériennes, Certaine vous
donneront des missiles, P
Vous feront regagner de {Wx
I'énergie, ete... ety
Vous pourrez aussi jouer R
a deux : soit en écran
splitte, soit en link. Hélas,

on est dégu car on se
cherche durant des
heures, la maniabilité, le
graphisme rendant les

poursuites encore plus
penibles. A ta rédac, on
n'a pae du tout accroche
Graphiquement, ce niést pas
terrible (et je ne vous parle

Votre premiere mission sera de détruire ces généra-
teurs bleus. Rinsi vous pourrez entrer dans le vaisseau.
Je vous conseille d'utiliser les missiles, ce sera plus

A simple.
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Tjoueur ~ "2 joueurs
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sissez ensuite parmi les
plus grandes compétitions

Jonah Lomu -

car l'action est fouillie. Il arrive
également que 'on marque en

._ L {
5; a—n. m:‘a.-‘_,_ o ‘L T =
i ] g ‘I.. ar Yw owmm -
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e ol
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Giitker meles ouverte A € Jondre Melée ouverte #‘!

Bamnsse Deiballon

Les pénalités transformées sont magnifiques. Evidemment, si vous étes
A I'équipe qui regarde I'action, c'est une autre histoire !

Le jeu dispose de deux a trois angles de caméra
intérescants. Celui-ci vous permet de voir le
‘ rideau défensif 3 passer, avant de marquer.

faisant une mélée
en poussant sur
cinguante
metres.
Frustrant | Enfin,
la réalisation est
certes treés belle,
mais a long
terme, on est
moins pris dans
lambiance que
dans une partie
de foot ou de
basket. Clest
Vous gui voyez |

Four éviter un 5USpens insoute-
hable et par mangue de plar:@

fierement le maillot internatio-
nal de certaines équipaﬁ incon-

mondiales. Les graphismes
sont clairs et animation est

FAB.

évidente, J. LOMU Rugby est
|d£:r|t|qu:f; la version

nues du grand public, jusqu’'a
incarner les terreurs de 'hémi-
sphére sud (une trentaine
d'équipes possibles). \

PlayStation (n'en déplaise a
Chewee). Vous pourrez arborer

Vous choi-

C'est comme d'hab’.
débutant qui veut s'e
la bagarre va tre vite

le pauvre
ESSAVEer dans

r’/i"“*"'fr"ﬂ“}*‘:'

par les événements.

!-’r;-l.;r' les autres, ie dirai que MAD-

sans faille. || existe toutefois
pas mal de points génants. On

se retrouve bien souvent paumé

DEN 88 est affublé de petits
détails qui le rendent bien plus
intéressant gque la précédente

veraion (encore heureux t). Yous
IT-'ITJU"».-"I‘.'T"-'.’_'

s e ._.......‘1 ; o i et e i L
et k — T 3
— ; o=t

Vous pouvez pousser des pointes d'ac-
céleration avec la croix du paddle et

trouver ainsi la breche dans la défense

A adverse,
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Et une petite passe rapide pour mon
running-back, la soupape de sécurite

comme on dit dans le jargon. Les

jongler avec le salary cap

84%

de votre équipe, créer vos jouelrs
et jouer avec les meilleures for-
mations de ces 30 dernieres
années. Les amateurs

s apprécie-
ront |
Ce gu'on retient aprés une partie,

c'est le coté instinctif et arcade
qui s'en dégage, grace aux menus
simplifiés et aux phases de J’PH
qui rythm@rﬂ, Faction de maniére
intense. 'un autre coté, les
chocs ne sont pas trés réalistes
AP rrlar-:;luf"r s'avere assez difficile.
E.A nous donne malgré tout le
rm—:wllm.w‘ jeu de foot actuellement
disponible. Mais attention, car la
concurrence va étre redoutable
cette année avec les produits de
Sony et d’Acclaim.

FAD.

défenseurs sont bluffés.

Votre joueur peut a tout moment : sauter, esquiver, accélérer et plon-

A ger. Le jeu n'en est que plus complet.

—
e
Playstation

76%
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| Blazer

ser la balle a votre
machine afin de I'en-
voyer dans le but
adverse. Mais comme
VLIS e PDUV{?—E AvVAar-
cer avec la balle qu'a
- " : : petite vitesse, vous

: devez la lancer dans
la direction du but
pour ensuite devoir la
"re-magnétiser’, etc...

Huit personnages et .
leurs engins vous Vous pouvez definir avant chaque partie votre

s0Nt proposés. Chaqu&‘ puissance de tir.
appareil possede ses
propres caractéristiques :
vitesse, puissance de tir, éner-
gie et maniabilité. Vous pourrez
choisir plusieurs modes de jeux
et customiser vos joueurs du
futur en achetant des pieces
pour leur véhicule. Ce soft
contient un total de 12 ter-
rains ol sont dissimulées dif-

BallBlazer est une sorte de
handball du vingt et uniéme
siecle. Mélange de musiques en
retard sur ce qui se fait de nos
jours et de design

"WipEoutien", ce jeu est au pre-
mier abord plutot attractif. Le
but est assez simple : vous
Etes deux sur le terrain et
VOUS devez réussir a magnéti-

férentes armes. Tous les coups
sont permis, maux de téte
garantis |

FANNY

A Pas toujours évident de retrouver la balle...

Playstation

2 179%

commandes dun tank. Tout
comme dans la série des

Un titre plutﬁt explicite vu que
votre but sera la destruction

affronter lenne-
mi. Yous avez le

B Loy
et

-t

totale de tout ce due vous trou-
verez sur votre passage. Ce jeu
de stratégie vous placera aux

"Quelgue Chose Strike"
d'Electronic Arts, vous Etes
chargé de mission et partez seul

A ennemies

choix entre 3
véhicules et 5
missions de
départ (allant de
la défense d'un
batiment a I'at-
taque dune -L_
base). Une fois
sur le terrain,
vous devez

ar:r::ompiir les
missions prjﬂf:épalﬁﬁ

Il faudra parfois tirer plusieurs fois, pour faire exploser
complétement certains batiments.

avant guil ne soit
trop tard et vous
pouvez récolter des caisses
darmes contenant toutes
s0rtes de missiles. Vous pouvez
orienter la tourelle de votre char
comme cela vous sied. Un bon
conseil, plutot que de risquer de
vous attraper des ampoules sur
le boutons de tir, offrez-vous un

pada‘lﬁ avec les boutons auto-
fire et vous ferez un massacre |

e

-
PlayStation

FANNY
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Battez Down Town : SIR et NSR.

Battez Down Town avec plus de

$1,000,000 : GTS.

Battez Down Town en moins de 4 min.
FD7.

Battez Sea Side : GTR et BUS,
Battez Sea Side avec plus de
$2,500,000 : ELS.

Battez Sea Side en moins de 4 min.:
GT1.

Pattez Metro City : DAM and LIM.
Batrez Metro City avec plus de
92,500,000 : 360, |

e




LZ R2 R1 X L1 R2
C L2 R1 X Rl R1

KR XE X
WX XXX
XX T XX
G
XGICGEX

..ﬁﬂh_..'-“'-l-

S00BIFEO 0003

S00B1IDO4 0006

~onb i
BOOBIC&4 D008 '

800BICEC OBBA
&00B1P20 0000

lécran de selection, appuyez sur D, D et
start. '

Invincibilité

A l'écran de eélection, appuyez sur select d

!?—...‘I;.-IIIHQ"--‘“-_‘”“- ‘-

Entrez le code suivant :

. C | Sl B B B B B RS S N E . RN

e ——n)

Mots de passe des nivealix : Easy

Washington - DBEKHN
New York - GBKHW
Faris - LLSHW
Moscow - NLOHW
Tokyo - R32JD

Ozhu - THIHW

Las Vegas - ZOQ9HY
Mothership - 5399HG

Mite e

Washington - DBKQO

New York - GERQX

Faris - LLSQX

Moscow - NL2AX

Tokyo - RS59KF

Qanu - TH9QX |
Las Vegas - Z99QZ
Mothership - 229QH

o ,'HE i -

Washington - DEKMO
New York - GBEKMX
Paris - LLSMX
Moscow - NLOMX
Tokyo - RBINF
Oghu - THOMX
Las Vegas - Z9IMZL

Mothership - 899MH

-'ﬁ_.wl'i—-I_-H'Hui.uﬂ:-g--mil_u-:!in'mn_mii!-li“:_!._-_-.'uﬂi

51;3;16 et pr&ﬁasz i, H, B, B G B G D, K, }{ Lorsqus Vous coirl-

A lécran de sélection du jeu, placez-vous sur "100m free




Four obtenir un jeu caché 2 deuxjougurﬁ d’une ancienne

CRITTER LE SLU

Dans le second stage, allez 2 la patlte maison 3 la ﬁﬂ du
stage et entrez-y. Placez-vous devant la machine de J&U'_
pour jouer une ancienne version de Contra.

tart apparait 3 Iac:ra--ﬁ
;D X, R, C. Yous ent

Jeu caché 1
A I'écran titre, pressez Y, Bas, Haut, L, R, Gauche.

FPlus de "continues"

Commencez ure partie 2 un joueur, et pressez Starb sur Er';
p,ao!cile: 2. Laissez-le mourir et vous @arder*az les deux ;::,-::rni:l—
nues' pour vous. aE

Messages cachg



ez 'Fassword' et dés que
preseez B, B, D, H, H, D, H,
D, X. Loradue le jeu commence,
paraitra.

WA EE Wl SRR R NN

 "Goodies' au menu principal, Maintenez un des bol-
K et preseez Select. Vous devriez voir 4 chiffres appa-
¢ coin droit, en bas de lécran. Pressez Ri=1, R2=2, L1=4 et
aire des combinaisons (ex 1 Rl + L1 = b). Pressez Select
chague code. |

ACE

L1, (R1 £ R2 + 11 4 L2), L1, (R1 + R2),

- Durant Ia course, pressez C, H, B, B, C, R, R, T, X. Un

54+ 11, R1, (R1 + LD, L1.

Mﬂadam
4631; L1, (R2 + L1), (R1 + R2), R

5358 : (R1+ L1), (R1 + R2), (R1 + L1), L2.

5443 (R + L1), L1, L1, (R1 + R2).

Mamtsﬂsz L1, L2, R et R2 pendant que vous  cholsiseez Options, pour
- en obtenir beaucuop plus.

Code pour le bose ; |

A l'écran de sélection des pegd S
pr55562H+F51 D+CG+XB+]

o

e

H‘. Fendant la course, pressez G, D, D, B, H, B,
- G, B, B. Un bip vous indiguera que le tip 2
;&HGt!GHHS Pour revenir a un mode normal, entrez de

- -:--ff;-n@uveau lf: code.

' ;Puraﬂt la course, praaﬁezc X, R CTXX XX Un bip.
| '-vou5 mdtquerﬁa ol le tip a fonctionné.

bip vous indiquera que le tip a fontionné. Vous pourrez.
maintenant faire les choses suivantes :

Gagner toutes les courses : Select+X pour quitter la
course et gagner automatiguement.

Changer I'angle de caméra : Select + H, B, G, D.
Controler le zoom de la caméra : L2/R2.

Faire exploser toutes les voitures: X+ T + R + C.

-

'_-'-‘-_'..-_--.'__'--

Véhictles B :

= Afin d'utiliser ces véhicules, entrez les

codes suivante a la place de votre nom, Si
cela fonctionne, ure voix prononcera le nom
du véhicule.

Beefy Monster Truck
Fifty Hot Rod
Oprinter  4x4 Buggy
Lowrider Stock Car
Entrez les codes suivants 2 la place ae votre nom :
Code Cireuit
FRIENDLY Dirt Dash
SANDDUNE Pharaoh's Curse
CRAZY Sand Trap |
ELITE Uhaer Construction
ONOWMAN Snowball Express

- ALLTRACK Pipeline Way
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Joueurs bonus: AmoryWong =
SRt Brent Niglson
Entrez les homs suvants  BrianKrause
. dans lécran utilieé, pour ~  BrianWideen
~ chéer un joueur (assurez-  Cacey O'Brien
1.que vous avez preseé o Ondycper e
aqueriom, sinon, cela  CropinHands
pas) s e

| e s
i D&Wiﬂﬂ@simo

1ction

U DavlLubEe s

fie < bl G

o Gy

: RS | prendre vos trois posit
g6 FPause et entrez L, A, G, L, D, B, B. i

I f 1

LS
T

Four "insulter” votre adversaire, presse

Pressez C au moment de choisir votre comba
nir son second uniforme. & s Sl i

- Faites F’l,_{

Efl E- I/ H"‘

Pressez A + B + C pour sélectionner les personnages

aléatoire. 2 Bl

Avant qgue les remsmasmanta napparmaae
A + B + C et ils défileront beaucoup plus

Mode Arcade R
VS Mode ko

Mode Saturn
Mode Survival
Mode Time Attack
Mode Wz o
Film




5 i ] L e Ty = e T
E a 3 I - i h { |
|

Entrez CASHDASH & écran

| _Hj'sﬁ_ mots de 'p'a 556, -Apréé

22 _':'_":'E-Piﬁquﬁ-’-nihfeau Vous parcoure-
~ rez ainsi un niveau bonus.

A

Entrez CORONAKY 5 lécran des mots
de pasee. Vaue‘: obtiendrez un tas de
coeurs. | |

Entrez VITAMINS 2
passe.

Entrez EVILDEAD & l'écran des mots de
passe. Youa he pc::urr‘ez pag tuer vos
ennemis.

Er—ﬁ:rﬁz‘ H:-REDBODY 2 Pécran des mots
de paf:e-s Yous ESI"SE mvmclb e durant
tBUtiEJEU

E

P | Erirez OTIOFIRE 5

lécran des mots de

Entrez ALMABHOL 2

| Fécra h des mots de

et un ar‘brﬂ qui t eta‘_'j _paﬁ Ié .a prﬁm:ﬁrf: *Fma que Vous étss venu daﬂe":

- cette ville. Allez vers [arbre, car Doyle...

1} cest luil ll sera trés surpris et vous
'demandera de se joindre au groupe. Vous
- Berez 2 présent 8.

passe. Vous

~ conserverez [arme que Vous récuperez.

Entrez TOMMYBOY & écran des mots.
de passe. Apres chague hiveau, vous
ferez une partie de Flipper.

 Entrez INANDOUT 2 Pécran des mots de |

pasee. Le fait de quitter le jeu vous
emmenera a ['écran de sélection des

niveaux au lieu de I'écran titre. -

Entrez TWISTEYE 2 I'écran des mots de
passe. Maintenez L et R et pressez
Gauche et Droite pour faire tourner
lécran. Pressez Bas pour cesser.

~ Tous les niveaux + Extras :

[Pécran des mots
&:Is' passe. Yous polrrez choisir tous les

niveaux et aurez 31 vies et 7 coelirs.

i ;f mamtsnez les boumn

Allumez le jeu 30 fois. Puis choi-
sisoez Kumachan en appuyant
sur le bouton X. Les mouvements de Niku
sont les mémes que ceux de Sanman.

Gagnez toutes les "courses' avec 5 per-
506 différents. Faites 1000 parties puis
faites la course ", Kumachaﬂ &6 trans-
forme alors en palmier.

J ﬁ . BB SR B " _.-uu :—n -

Cheat Menu

Allez dans les options et entrez
Bas, Bas, Haut, X, Gauche,
Gauche, R, L et Start. Vous
entendrez un son.

Retournez au menu principal et vous verrez
un nouveau choix : Extra, Grace 2 ce menu
vous pourrez etre invincible, avoir tous les
missiles et passer d'une mission 4 lautre.

| et R et allumez la.
cunaola. Char ”@6 w7 __




LA EBIELE
DES JEUX VIDEO
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Belgique 230 Fb, Suisse 9,50 Fs, Luxembourg 196 FI, Gréce 2100 Dr, Italie 100001, Martinique-Guadeloupe-Guyane

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX




