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1. INFORMACJE OGOLNE
Cena

Z tej ramki dowiesz sie, jak duzym ob-
| ciazeniem dla twojej kieszeni bedzie za-
kup danej gry.
Ceny podajemy wedtug infarmacii ofi-
cjalnego dystrybutora produktu. Jezeli
zdarzy sie, Ze w chwili pisania recenzji
cena nie bedzie jeszcze ustalona, wiedy
- | napiszemy: cena nieznana.

Zawsze stararr? sie jednak okreslic jej
§ wysokosé chocby w przybliZeniu.
Producent / Wydawca
Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka
firma jest producentem danej gry, a tak-
ze kto jest jej wydawca w Polsce. Dzigki
: temu bedziesz wiedzial, do kogo sie

% | zwrocic¢ w razie klopotow.

Liczba oséb

Tutaj dowiesz sig, ile 0s6b moze row-
noczesnie bawic sie dana gra. Dzigki te-
{ mu bedziesz wiedziat, ilu kolegow za-

| prosic do domu na rozgrywke multi-

| player. Pamietaj jednak, ze w niektére

| gry moze bawic sie tylko jedna osoba,
a W inne mozna grac tylko w Internecie.

1 2. WYMAGANIA SPRZETO-
WE

| Piekna oprawa graficzna gry czesto

| sprawia, Ze do jej uruchomienia potrze-
ba bardzo dobrego komputera, z odpo-
- | wiednim procesorem (np. Pentium Il

|
|

400 MHz), duia pamiecia (np. 64 MB
RAM) i spcrq ilodcia wolnego miejsca
na twardym dysku (np. 600 MB HD).
Przed kupnem gry musisz wigc wie-
dzie¢, czy masz odpowiedni sprzet.

Min. - wymagania minimaine. Na gor-

szym sprzecie w gre praklycznie nie da .

5|e grac.

- wymagania zalecane. Dopiero na
taklej konfiguracji widaé wszystkie zale-
ty gry.

3. PLUSY |1 MINUSY

To nam sie podobalo

W tym miejscu wymieniamy zalety te-
stowanego programu.

To sig nam nie podobalo

0d drobnych mankamentow po powaz-
ne biedy. Tutaj podajemy, dlaczego gra
nam sie nie spodobata,

A,l'.' gﬁd'ﬂﬂE PODSUMOWA-~
Staramy sig krotko i zwigzle podsumo-
waé dany program.

5. NASZA OCENA

Ogbina .

Wystawiamy ocene kazdemu testowa-
nemu przez nas programowi! Dzieki te-
mu od razu bedziesz wiedzial, czy war-
to wydac na ten program wszystkie pie-
niadze, czg lepiej trzymac sig od niego
z daleka. Dla utatwienia uzywamy

M.

szkolnej skali ocen - od 1 do 6. GB Game Boy
s 1, K,
ame Boy Color
Tutaj oceniamy grafike programu. DC: Dicamcast

Zwracamy uwage na wiele elementéw,
m.in. na bogactwo szczeg6tow graficz-
nych lub pojawianie sie pikseli.

DEwigk -

Na nasza ocene diwieku ma wplyw
wiele elementow. Wazne jest, czy po
skonczeniu gry nucimy sobie muzyke
z niej pod nosem, czy wylaczamy gfo-
Sniki w $rodku zabawy.

nas w numerze.

szego pisma.

Przyjemnos¢, jaka odczuwasz podczas
zabawy w dana gre. Czasami nie ma -

Kolorem zielonym oznaczamy platfor-
me, na ktérg wkrotce ukaze sie lub wia-
Snie ukazala sig gra, opisywana przez

Kolorem pomaraficzowym oznaczamy
platformy, na ktére opisywaliémy dana
gre we wezesniejszych numerach na-

wiele wspolnego z grafika i dZwigkiem. ‘3
C i B4

Niektore gry maja fatalng grafike i jesz-
cze gorszq muzyke, ale sa super!

6. PO POLSKU, CZY

PO ANGIELSKU?

Z tego okienka dowiesz sig, czy opisy-
wana przez nas gra jest dostepna

w wersji polskiej, czy angielskiej.

Min: 45K )

CLICK! ATTAI:I(

Iazﬂzll Wyd.H.Bmer E1

56,30 ME A, Clekawoss 3
ZaLPen'Hmnmi MMBH.AM
I ereaowarﬁes!ekﬂnmwmﬂ lntama'bem

=

A - gra dostepna jest w wersji angiel-
skie

PL - gra zostata spolszczona

7. TYP PLATFORMY
Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej
platformy dotyczy recenzja gry:

PC:  System MS-DOS i Windows

m@

PSX: Sony Playstation-

s L .‘-,-.-:.:-..,.=-w.-.,m_w_-.2.,,.;,-.-."..,..a&m;i-u-m;mﬁs-;m;,-muuwﬂ}
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eXistenZ

Czy cheesz zamieszkac w rzeczywistosci z gry!
46 Filmowe hity

Sposéb na nudne popofudnie

50 Darmowe konta e-mail
~ Jak otrzymywac poczte i nie zbankrutowac
52 Pozdrowienia z Internetu
Magiczne kartki zWWW
54 Stare,ale jak nowe
Qdséwiezamy VWindows

L PROGRAMY J

56 Internetowe translatory

12 Diablo I
Diugo oczekiwany powrdt do podziemi

. ZAPOWIEDZI Koniec ksiazkowych stownikéw?
4 Arcanum . EXT RA
o i i 60 The best of the USA
9 geme . Coca-Cola, Popcorn i wielkie sportowe emocje
pe In}" rumami
6 Heavy Metal FAK.K.2 [ T INNE
Heavy Julia w kemputerowym wydaniu 67 Eun
R
. Jaf :n‘i{en byé Wikingiem 62 Nowinki ze Swiata komputerdw
9 TheRift Netscape kontra Microsoft, przylacz sie

Kosmiczna strategia z efekeami specjalnymi do Geo Force i wiele innych...

@ d

10 Lista najlepszych gier ostatnich
tygodni ufozona przez czytelnikéw

0ED

2 Lemmingi: Rewolucja
1 8 Majesty
) 26 Medievil 2
i Powstanie z katakomb po raz drugi
23 Planescape:Torment &
Na wiasne ryzyko wkraczasz do Kostnicy
16 Shogun:The Total War
Droga samuraja...
20 Wersje specjalne gier
Piec hitdw w nowym wydaniu
: 24 UEFA Champions League
* | proszg pafistwa goooocooool!

§ eumiD

P 36 Command&Conquer: Firestorm cz.|
32 Messiah e
= 30 Need for Speed 2000 Porsche
i 40 Kody na PC
28 Thief 2:The Metal Age cz.1
Wreszcie dowiesz sig, jak okrasc szeryfa

.

Bez ograniczen
Urzadzenia bezprzewodowe
44 DVD Magiczny Krazek
Co miesci sie na plytce
43 MNaped DVD w kawatkach
Rozbieramy DVD
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. rzy swiatlo dzienne
serii pracuje obecnie nad kandyd [
FALLOUT - ARCANUM! Ty

2T 5 2 e I. sk i Lk
e ¢
'obraz sobie, ze $wiat, kto- g%%ulamych. Przede

Wy przezyl niemal catkowita kim nie ma tu tradycyjnego po-
nuklearna zaglade, otrza- dziafu na klasy lub zawody, ktére
snat sie z tej tragedii. Wyobraz so- mozesz wybra¢ dla swoje] postaci.
bie tez ludzi, mutanty, orki, elfy Tworzac bohatera, bedziesz musiat
i krasnoludy Zyjace obok siebie. jednak podja¢ decyzje, czy zajmie
Wiasnie takim $wiatem jest Arca- sig on technologia, czy moie ma-
num. To tutaj whasnie od lat tocza  gia. Jesli wybierzesz druga opcje,
ze soba walke poteina magia oraz  postaé bedzie mogfa nauczyc sie
zaawansowana technologia. Taki nawet 80 dostepnych w grze cza-
konflikt prowadzi jednak uniwer- réw. Jezeli jednak wolisz technike,
sum do zaglady i dlatego ty mo- mozesz osiagnac przynajmniej kil-
esz wkroczy¢ do akcji. Bedzie bo-  ka z 56 stopni technologicznych,
wiem musif zatagodzi¢ zaognione skiadajacych sig na 8 dyscyplin na-
stosunki miedzy magami, a inzy- ukowych. Pamigtaj, ze poczatkowy

nierami. wybor jest bardzo wazny, ponie-

Przygode zaczynasz od stworze- waz poiniej nie bedziesz mogt

Bez dobrej nia bohatera. W zasadzie schemat zmieni¢ decyzji. Parametry twego
Broni nie tworzenia postaci jest taki sam jak bohatera wplyna takze na poziom
sposéb w obu czesciach FALLOUT. Doda-  trudnosci gry, a przede wszystkim
wyruszyc na ne zostaly jednak pewne nowe pa- na to, jacy bohaterowie niezalezni
zadng rametry, takie jak np. zdolnod¢ zechca sig przylaczy¢ do twojej
wyprawe pojmowania, wyczuwania czy uzy- druzyny.VV jednej grupie nie moze

wania magii. System tworzenia po-  znaleZc sig jednoczesnie mag i in-
staci gracza jest tu nieco inny niz  Zynier, bowiem predzej czy poi-
w pozostalych komputerowych niej dojdzie migdzy nimi do wasni.

ARCANUM jest tworzone przez
firme Troika Games, ktérq zalozyli
tworcy serii FALLOUT? Dazigki
udzialowi w tym projekcie Jasona
Andersona, Leonarda Boyar-
sky’ego,Tima Caina, Chrisa fonesa,
czy Jesse Reynolda, mozesz byc
pewny, Ze Arcanum stanie si¢ god-
nym nastepcg FALLOUT 2. Dia-
czego ci ludzie odeszli z Black Isle
Studios? Nieoficjalnie twierdzi sig,
#e mialo to zwiqzek z przeksztai-
ceniem projektu FALLOUT 3 w gre
3D RPG. Czesci ekipy, podobnie
jak wiekszosci fanw gry, pomysi

¢ Wybierzecie ten nie przypadt do gustu i wlasnie
sie ze mngq w takich okolicznosciach powstala
na poszuki- firma Troika Games.
wanie J

przygdd?

} 4 cucks



Podczas gry twoja posta¢ bedzie
zdobywaé punkry doswiadczenia,
wykonujac jakies zadanie, czy tez
doskenalac umiejetnosci w czasie
walki. Co pewien czas bedziesz
mogh przeznaczy¢ punkty na roz-
woéj swojego bohatera. Mozesz
nauczyé sie wielu nowych techno-
logii i zdolnosci, zaczynajac od
umiejetnosci przetrwania, a kon-
czac na skomplikowanych zakle-
ciach.

Sposéb prowadzenia rozgrywki
w ARCANUM przypomina FAL-
LOUT. Wszystko dzieje sie
w czasie rzeczywistym, za wyjgt-
kiem walki, ktéra podzielona jest
na tury. Twoi bohaterowie moga
uzywaé wielu przedmiotéw, po-
czawszy od kilku rodzajéw ubran,
a na kilkunastu typach broni skon-
czywszy. Cafa gra przedstawiona
Zostanie w rzucie izometrycznym,
a kolorystyka $wiata bedzie utrzy-
mana w konwencji starego, dobre-
go FALLOUT. Nie wolno tez
zapomnie¢ o muzyce, ktéra
podobnie jak w poprzednich
projektach tej ekipy, tworzy do-
skonaty klimat gry.

Jest jednak cos, czego brakowa-
fo w FALLOUT, 2 co sprawi, iz
kazdy mitosnik tamte] gry siggnie
po ARCANUM bez wahania.
Oczywiscie mowa o trybie wielo-
osobowym. Zostanie on wbudo-
wany w ostateczna wersje gry.
| tak kilku graczy bedzie moglo
stworzy¢ jedng druzyne, lub tez
kazdy z nich osobno kierowat bg-
dzie wiasna ekipg bohaterow.

ARCANUM zapowiada sig¢ na
udoskonalony klon FALLOUT.
Takie wiaénie bylo zamierzenie
twércdw, ktérzy pragneli stwo-
rzyé prawdziwego nastgpce
wielkiej serii. Jesli jestes fanem
FALLOUT, nie powinienes przejsc
obojetnie obok kolejnego dziefa
tworcow twojej ulubionej gry. Be-
dzie to doskonata w swym klima-
cie gra post-nuklear fantasy!

Tworcy tej gry tworza naprawde
ciekawa wizjg $wiata. Naukom ma-
gicznym  odpowiada  tutaj
bowiem nie tyle nowocze-
sna technologia, znanma
z Zycia codziennego,
lecz co$, co mozna na-
zwad .,retrotechnikq",ﬁ

z obu czesci THIEF, czy chodby z fil-
mu WILD WILD WEST. Wynalazki,
z keorymi spotkasz sig w ARCA-
NUM, nie ograniczaja sig wcale do
maszyny parowej, czy broni palnej,
lecz wyprzedzaja znacznie opisywa-
ne stulecie. Arcanum to przeciez
$wiat, w ktorym obok zamkéw znaj-
duja sie tajemnicze fabryki, a czary
s3 taka samg rzeczywistoscia, jak
skomplikowane mechanizmy i ma-
szyny parowe. Mozesz wziaé tutaj
do reki albo nowoczesna brofi pal-
na, albo tez niezwyldy magiczny
miecz. Wszystko zalezy od tego,
w jaki sposéb i do jakich celéw be-
dziesz sig nimi postugiwat.

Ja stawiam na
technologie.
Ktéz oprze
sig takiej
strzelbie?

Wyglqdam

niefadnie?
A przeciez

taki mily

I

Maiej wigeej

W chwili premiery gry w ksiggar-
niach powinna pojawic sie ksigi-
ka, ktérej okcja rozgrywa sie wia-
$nie w sSwiecie Arcanum. Autorzy
gry stwierdzili, e wyjasni ona gra-
czom wiele niedopowiedzeri, jakie
pojawiajq sie w grze. ok zapewne
pamie z odpowiednimi
grami ukazaly sie ksiqzki Baldurs
Gate i Planescape Torment. Jak na
razie nie wiodomo, czy ksigzka Ar-
canum zostanie wydana w Polsce.
Po cichu méwi sie jednak, ie poja-
wi sie specjalna limitowana edycja
gry, do ktérej dolaczona zostanie
ksigzka. Pytanie tylko, czy taka
wersja trafi do Polski? Pozostaje

swiat magii i miecza o
tajemniczych maszyn i technolo

Glowna strona gry- Duza galeria
" postaci i tadnych obrazkéw, infor-
' macje o autorach gry i ksigice o

Tekst: Krzysztof ,,Kokosz" Marcinklewicz
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Wystepujaca w serii popularnych filméw

i komiksow Julia, znana tez jako FA.K.K.2,
wraca na ekrany, tym razem jako bohaterka
gry faczacej elementy RPG i Akgcji

Ten kombinezon
Z pewnosciq nie
pochodzi

z wyprzedazy

w supermarkecie

6 cucks

-f”"t Co zmblsz,
gdy taka
“'dama

poprosi cig o

ogrer'r’ Czy

bgdzuesz mial

' eavy Metal to wydawana
w latach 1970-1980 seria ko-

miksow. Stafa sie ona na tyle
popularna w USA, ze na jej podsta-
wie, na poczatku lat 80. powstaf
petnometrazowy film pod tym sa-
mym tytufem. W kilka lat pézniej
nakrecono drugy czeéc tej pro-
dukgji.

F.AK.K.2 jest kontynuacjg histo-
rii opowiedzianej w ,,Heavy Metal
2". |ej fabuta zostata jednak tak
opracowana, aby bawié sie nia
mégt kto$, kto nie ogladaf filmu,
ani nie czytal komikséw. Cata hi-
storia rozgrywa sie w 30 lat po
wydarzeniach przedstawionych
w filmie. Gracz wcieli sig¢ w Julig,
zwang takze RAK.K.2. Bohaterka
wraca na swoja planete Eden i sta-
je do walki z Gith — dziwnym,
obcym statkiem kosmicznym. Ta-
jemniczy przybysz krazy po galak-

w jego wnetrzu i zamienieni
w niewolnikéw. Na Gith statku-
potworze miesci sig Belphegoria,
ziowieszcze panfstwo mutantow
i zniewolonych mieszkancow po-
chtonigtych planet. Jedynie Zealoci
wystepujg przeciwko wtadzy stat-
ku boga i majg nadzieje, ze zosta-
nie on zniszczony.

Heavy Metal osadzony jest bar-
dzo mocno w realiach swiata
prezentowanego w komiksach
i filmach, wida¢ to zwhaszcza
w sposobie zaprezentowania
przeciwnikéw. Sama gra przypo-
mina po prostu komiks przenie-
siony na ekran komputera.
Mifosnicy filmowej Julie z pewno-
$cig $ledzi¢ beda uwaznie przygo-
dy swojej ulubienicy. A trzeba
przyznac, Ze jest to posta¢ bynaj-
mniej nie tuzinkowa. Julie znana
jest z bardzo wielu filméw, ma tez
w USA prawdziwe rzesze fandw.
Do$é czesto tez okreslana jest

mianem krélowej filmow kategorii
B. Tym razem heroina trafi na
ekran komputera. Nie wiademo
jednak, czy FA.K.K.2 stanie sig ta-
kim przebojem jak filmy i komiksy
z Julie.

Jesli chodzi o grafike i sposéb
przedstawienia $wiata, HEAVY ME-
TAL: FAK.K.2 wygladat bedzie
niemal tak samo jak QUAKE Il. Gra
dziafa w dwdch trybach graficznych
— FPP i TPP.

Twérey FAIKK.2 reklamujz kilka
tajemniczych systeméw stuzacych
do generowania tréjwymiarowej
grafiki w grze. Odpowiedzialne
beda one m. in. za modelowanie
postaci, animacje 3D, interakcje bo-
haterow, a takze efekty specjalne.
Ogien, dym, wybuchy oraz zjawiska
towarzyszace rzucaniu zakle¢ beda
przedstawione niemal tak jak w fil-
mie. Poniewai gra rozgrywa sig
w czasie rzeczywistym, zadbano

tyce i pochfania planety, a ich
‘nieszkaﬁcy zostajz zamknigci

21INFO

Heavy Meial
tu amaw latach 70.180. w USA seria ko-
Naquzywaty one do takich seriali TV

]ak Tmhgm Zone*, czy ,Outer Limits®. Ich ak-
qe fnzgrywafy sig w bardzo r6znych scene-
ach; poczawszy od

krain fantasy, En
przez cyberpun
we metropolie, kon-
czac zas na swia-
tach z odleglych g
planet. W kazdej | H
opowiesci  moina
bylo znaleZé cieka- |3
wa fabule, duzo
przemocy, szczyple
erotyzmu i humor.
Seria 1a stala sig na
tyle populama, ze
na poczatku lat
1980 powstat petno-
metrazowy film He-
avy Metal’, awlulka.
lat péznie] jegokon
tynuacja.

—



-

Oba filmy

Heavy Metal* nie sa dzisiaj tatwo dostepne,
jednak wielkie sieci wypozyczaini (np. Beverly
Hills Video) posiadaa je w wersji video oraz
DVD. Jednak zdecydowanie nie powinni oglg-
daé ich miodsi czytelnicy CLICKa! Pierwszy
z filmow. opowiada historie tajemnicze|
zielongj kuli, kiorg pewien naukowiec przy-
wiozl na Ziemie. PoZnie] okazuje sie, ze 0w ta-
jemniczy artefakt moze zniszezyé caly nasz
Swial. Akcja pierwszej czesci Heavy Metal roz-
grywa sie w roznych miejscach. W filmie mo-
zesz poznat dﬁe;ls taksowkarza z cyberpun-
kowej melm'Baiii, istarie porwanej przez UFD
sekretarki z Pentagonu oraz mistyczna wojow-
niczke, ktéra walczy w obronie niewinnych. Je-
sli wiee jestes pefnoletni, pawinienes obejrzed

ten film, nim zagrasz w FAK.K2! J

% wiele ilustracji wprowadzajg- Ju;
" cych w klimat gry

takze o realizm zmieniajacych sig
warunkéw atmosferycznych. Be-
dzie mozna dostrzec jak dzien
zmienia sig w noc, obserwowad
krople deszezu spadajace z nieba,
oraz rozjasniajace okolice blyska-
wice. Inny z kolei system ma odpo-
wiadac za synchronizacje ruchu ust
z wypowiedziami poszczegdlnych
bohaterdw.

Wialke w HEAVY METAL zreali-
zuje skrypt nazywany Combat
System. Poprawi on przede
wszystkim dynamike zadawanych
ciosdw, ich szybkosé¢ i realizm.
Najciekawsze za$ jest to, iz
w FEAK.K.2. kazdy z graczy bedzie
mogh stworzyé wiasny styl walki

Belphegorianie to po pro-
stu szalericy zamieszkujgcy
slumsy i podziemia na
Gith.Ta rasa stara sig
zmieni¢ swoje ciala tak, by
staly sie ,,perfekeyjne”, co
widac na powyiszej ilu-
stracji

i odpowiednie kombinacje atakéw
i zaston. FA.K.K.2 ma takze wielo-
osobowy tryb gry, w ktérym mo-
e uczestniczy¢ jednoczesnie
nawet 8 graczy.

HEAVY METAL posiada do$¢
ciekawa i rozbudowana fabute. Na
uwage zasfuguja przede wszystkim
postacie, ktére napotka si¢ w wir-
tualnym $wiecie gry. Kazda z nich
ma mie¢ wiasna osobowosc, moze
poméc lub przeszkodzic w dotar-
ciu do celu. Jednak wiadomo juz,
ze FAK.K.2 nie bedzie na pewno
zwykta gra fabularng wykonana
w standardzie 3D, lecz czyms po-
$rednim pomiedzy Action a RPG.
Gracz nie bedzie zatem brat udzia-

fu w bezmysinej strzelaninie, lecz
takze wspinaf sig, skakaf, omijat
putapki i rozmawiat z postaciami
z wirtualnego $wiata.

A jaka muzyka towarzyszyc be-
dzie naszej bohaterce! Zgodnie
z tywutem gry bedzie ona oczywi-
scie utrzymana w konwencji
heavy metal...

EAA

Px| N6i| B¢ | [R

| Heavy Metal
Metal

Po proste Heavy
I Premiera: Il polowa 2000 .
| Take lWPlay-IT | 1-Bgraczy
Jesli FA.K.K.2 bedzie w polowie tak

Na tej stronie znajdziecie his- | B
! torie Julie i jej planety, a takze Sgut

Niebieskie
oczeta, mify
usmiech...
Niby wszys-
tko pieknie,
ale lepiej
miec sig na
bacznosci

‘_"’\\

- e g

Fleshbinderzy to wierni
studzy Gith. W rzeczywi-
stosci sq oni mutantami
stworzonymi przez korpo-
racje Phantom Limb. Bar-
dzo niebezpieczni w wal-
ce, zresztq wystarczy po-
patrzeé na ich powykreca-
ne ciala...

The Harvesters —

Te stwory przypominajq
czterech biblijnych
jeidicow Apokalipsy. Sq to
jednak bardzo silne stwory,
ktére naleiq do
najbardziej zaufanych, sza-
lonych i okrutnych sfug
Gith

Dr. E Chidna —

Oto czionek zlej kor-
poracji CEO, komplet-
nie zdegenerowany,
znieksztalcony i szalo-
ny. Lubi ozdabiad swo-
je ciafo réznymi do-
datkami (np. sztuczng
nogq)

Zealoci pochodzq od
mieszkancéw Raum,
malej grupy
Belfegorian, ktérzy nie
zostali zmienieni gene-
tycznie. Caly czas
majq nadzieje, Ze
pewnego dnia Gith
zostanie unicestwiony

Krzysztof ,,Kokosz'"* Marcinkiewicz
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Stara gre, w ktorej
gtowny bohater byt
wikingiem? Teraz znow
mozesz powrocic do
Skandynawii

"% Bedziesz musial pokonacd kaide- [
go, kto stanie na twojej drodze 3

3 e T BESN
¥ Bedziesz musial pokonac kazde- |
go, kto stanie na twojej drodze

Bedziesz musial pokona¢ kaz
go, kto stanie na twojej drodze

& ZAPOWIEDZI

une od diuzszego czasu wzbu-
" dza zainteresowanie graczy. Nie

mozna sie temu dziwic, jest to
gra, w keorej model odwzorowania
swiata jest podobny do UNREAL
i UNREAL TOURNAMENT. Wcielisz
si¢ w postaé Ragnara, miodego Wi-
kinga, ktdry wraz z towarzyszami wy-
rusza fodzig na wyprawe. Niestety,
podczas sztormu Ragnar traci przy-
tomnoéé. Kiedy ja odzyskuje, stwier-
dza, ze jest w jaskini, a po jego
przyjaciotach nie ma ani sladu.

Pierwszym twoim zadaniem bedzie
odnalezienie wyjscia z jaskini, a na-
stepnie dotarcie do wioski Conracka
~ Wikinga, ktory prawdopodobnie
stoi za cafa ta intryga. Ragnar bedzie
musiat przejs¢ przez kilka poziomdw
jaskini, stare zamezysko i lochy, by
wreszcie wydostac sie na szlak pro-
wadzacy do wioski Conracka.

RUNE bedzie naleze¢ do gatunku
gier akdji. Oczywiécie, jak w kazdej
grze tego typu twoim gléwnym zje-
ciem bedzie eliminowanie wrogéw.
Poniewaz bedziesz miat catkowita
swobode w zadawaniu cioséw, mozli-
we stanie sie opracowanie wiasnego
stylu wiadania mieczem. Powiniene$
jednak stale pamieta¢ o tym, ze takze
Twoi przeciwnicy moga uzywac wielu

jaznych zamiaréw

8 cucKs

- -

Jak ktos ma
taki topér, to
lepiej z nim

nie zaczynad

W Hop, hop! Tutaj jestem! Sprobuj
teraz mnie zlapac

styléw walki i nie kazdego uda ci sie
pokonaé przy pomocy takie] samej
sztuczki. Koncentracji i rozwagi bedzie
wymagato juz samo poruszanie si¢ po
drodze usianej pufapkami. Nie raz
przyjdzie ci tez zatrzymad sie na diu-
7ej | pomysle¢ intensywniej nad roz-
wiazaniem jakiej$ zagadki. Te ostatnie
beda zrdznicowane pod wzgledem
poziomu trudnosci, co sprawi, ze RU-
NE stanie sig wyzwaniem dla kazdego.

VV grze spotlasz réine istoty, po-
cawszy od Wikingéw, krasnoludéw
i dzikiej zwierzyny, koficzac na baénio-
wych potworach. Nie lekcewaz prze-
biegtosci twoich wrogow. Moze
bowiem zdarzy¢ sie, ze kuory$ z nich
zechce weiggnaé cie w putapke.

Producenci zapowiadaja, 7e w RU-
NE $wiat ma by¢ prawie catkowie caf-
kowicie interakeywny. Bedziesz mogt
eliminowa¢ wrogéw nie tylko za po-
moca miecza, ale np. zrzucajac na nich
kamienie lub spychajac do przepasci.
RUNE to gra bardzo dynamiczna,
w ktérej rzadko kiedy znajdziesz
chwile na oddech po wiasnie stoczo-
nej walce.

Z punktu widzenia graficznego
juz teraz RUNE A -
prezentujey

Wikingowia fo onil ;
Mieszkancy Skandynawii, ktorzy w VII-IX
wieku organizowali wyprawy fupiezcze na
Brytanie, otaczajace j3 wyspy, wybrzeza
Francji, Hiszpanii, a nawet na Rus i Kon-
stanlynncgol. Byl orgadngmi z najbardzie]
okrutnych wojownikow. Podezas wypraw
murd_uwa!i,v?rabili i palili wszystko, co tyl-
ko mogli. W IX-X wieku wyprawy Wikin-
gow zmienily sie z fupiezczych na migra-
cyjne. Zakiadali ani wéwczas na terenach
nadmorskich male osady-panistewka o i
nym ustroju polityczno-militamym. WXl
wieku normariski wiadca Wilhelm Zdo-
bywca podbit Anglie. :

=

sie rewelacyjnie. VVszystkie tekstury
przedstawione beda w bardzo
wysokich rozdzielczosciach. Twoj
bohater Ragnar porusza sig bardzo
plynnie, podobnie jak potwory
z kedrymi walczy.

Wszystkie struktury zaprojekto-
wane zostaly w oparciu o zrodfa hi-
storyczne, opisujace Zycie skandy-
nawskich Wikingow. MozZesz zatem
dowiedzie¢ sie z gry jak wygladaty
osiedla i jakie byly obyczaje legen-
darnych wojownikéw z péfnocy.

Krzysztof ,Kokasz" Marcinkiewicz

j Hires:| mhumunﬁzndmmfga htm|

Bardzo slaba strona, zawiera
niewiele informacji o grze. Pole-
camy: wiec strone polskiego dys-
trybutoro: www. ploy-it.com

ra! Wreszcie mozesz wcielic sig
8w prawdziwego Wikinga. Chwyc wiec
rmiecz w dHon i do ataku!




Jak widaé gry, nawiqzujqce do tematyki
wojennej dalej cieszq sie powodzeniem

est to gra wyprodukowana

przez nowa polska firme Re-
belmind. Jej tworcy pracowali
weczesniej nad GORKY-17. Akcja
GROM przeniesie cie w rok 1942
Naziéci prowadza w staroZytnym
mlme poszukiwania
mnst)uneg broni,

, ktéra moze

zZniszczy¢ cafa
)]Iudzkpéé GROM
‘) (tytut roboczy)

bedzie polacze-

i lepszy ekwipunek.

W bezkresnej przestrzeni kosmicznej
unosi sig samotny statek..

.

...}ega celem jest tg;cha z;ncrem baza
kosmiczna Ziemian

.wae moina zatankowaé

tion-Adventure z RPG i RTS.
Wszystko bedziesz widziec z odda-
li, podobnie jak w FINAL FANTA-
SY VL.

W grze Zycie bedzie toczylo sie
wiasnym biegiem, zaden z bohate-
réw niezaleznych nie bedzie
wiecznie czekaé, az z nim poroz-
mawiasz. Przebieg konwersacji ma
zaleze¢ od twoich umiejetnoéci
prowadzenia dyskusji. Postacie za-
pamietaja wasza rozmowe i mnie
beda drugi raz powtarza€ tych sa-
mych informacji.

Swojego bohatera musisz stwo-
rzy¢ sam na poczatku gry. Pozniej
zbierzesz druzyne. Jednym z ciekaw-
szym rozwiazan w grze ma by¢ sys-
tem walki, keéra rozgrywa sie w cza-
sie rzeczywistym. W tym czasie
przejmiesz kontrole tylko nad swo-
im bohaterem, reszta zespolu bedzie
sie kierowafa wiasna sztuczng inteli-
genqq. w przecmﬂeﬁstme do in-
nych gier typu RTS, nie bedzie liczyé
sie tylko to, kto ma lepsza brofi, lecz
takze dobry plan dziafania.

GROM bedzie mial catkowicie
nieliniowa fabute. Z géry narzuco-

ny zosatnie tylko cel, natomiast

sposob, w jaki go zrealizujesz zale-
zy tylko od ciebie. W drodze do
ukonczenia misji czeka na ciebie
wiele pomniejszych zadan, dzieki
ktérym zyskasz doswiadczenie

The Rift

uz niediugo ukaze sie THE
IFT, keory bedzie konkurencia
'dla HOMEWORLD i dodatku
HYY — CATACLYSM. WV grze przed-
stawiona zostanie historia Ziemian,
ktérzy wyezerpali prawie catkowicie
zasoby naturalne swej p[anety.-w wy-
niku czego poszukuja innej, na ktorej
mogliby zamieszkac. Sondy wykryly,
7e najbardzie] odpowiednim ukda-
dem do kolonizacji jest Proxima
Centauri. Niestety, po przybyciu flo-
ty kolonizacyjnej okazuje sig, ze po-
wierzchnia planety zostata zainfeko-
wana Smierciono$nym gazem. Jakby
tego bylo mafo, wychodzi tez na jaw,
ze ziemska flota wkroczyla na teren
okupowany przez siejaca zniszcze-
nie rase kosmitow.

W mwkich okolicznosciach przej-
miesz kontrole nad flota ludzi. Be-
dziesz musial wygnac z systemu wro-
gie jednostki. Zadanie nie nalezy do
prostych, gdyz na poczatku gry dys-
ponujesz znikoma iloscia sit. VW poz-
niejszych mlsgach do twojej dyspozy-
cjizostanie oddanych pomd trzydzie-
$ci jednostek, poczynajac od szybkich
mysliweow  zwiadowczych, skon-
czywszy na wielkich fregatach bitew-
nych. Walka ma by¢ jedna z najbar-
dziej widowiskowych czesci gry.
Drzicki swobodzie ustawienia kamery,
bedziesz mégt z dowolnej perspekey-

Gorky-17 byl dobry, Gram m
jeszcze lepszy. Przeciez tworcy ucza
sie na swoich biedach!

wy ogladaé przebieg bitew. Gra be-

dzie utrzymana w konwencji 3D RTS,

rozgrywajacego sie w kosmosie. THE
RIFT ma bazowat na rozwigzaniach
znanych z HOMEWORLD, dzieki
cemu kazdy fan tej gry znajdzie
w THE RIFT co$ dfa siebie.

Gra bedzie sfabularyzowana, wiec

oprocz kosmicznych potyczek cze-

ka cig tez rozwilklanie tajemnicze

intrygi. Wiekszosé przerywnikow
filmowych zostanie generowana
W CZasie rZeczywistym.

Swéj, czy wrég? Trudne pytanie, lepiej
posiac mu kilka torped éwietinych...

psx | Ngd | bC !‘—“-W
| The Rift
1 Kosmiczny 3D-RTS
Premiera: IIl kwartat 2000
mmmredn | 1-Bgmaczy
ozenie dla HomeWorld

Cataclysm! Kolejna gra oparta na
temacie zmagan fudzi | Obcych

NASTEPNYCH MIESIECY*

psx| Nst| ‘DC.

Time Machine
Przygodowka
Cryo

pexr| iNstl| [bg ]

Gunship
Symulator

Microprose

Arl:atera
Przygoddwika
Ubl Soft

Czerwiec 2000

nal‘ll Reign 2

Strategia
s

S s eyl oc |
World Touring Cars

Wyscii
GCodemasters

Psx| Nei| e
Aztec PL

Przygodiwka
Cryo

psxi [medl] ‘b
Diablo 2

RPG
Blizzard

Lipiec 2000

S ssxl Nes poc
ONI

Action Adventure
Take 2

psx | Net| [BE |
Silent Hunier 2

Strategia
581

R Esxe iNedy| peey

Pompei PL

Przygoddwka
Cryo

Tekst y: Krzysztof ,,Kokosz” M arcinkiewicz




.1 Dnver

GT INTERACTIVE/LEM - PG, FSX

Bez przerwy, ber korica na pierwszym
migjscu. Ciekawe, gdzie jest met?

- 0- Tomb Raider 1V

EIDOS/MIRAGE/LEM - PC._F5X

Lara Croft jednak wyzej. Ostatnio bardzo
ostro rywalizuje z FIFA 2000

' '9' FIFA 2000
EA SPORTS/IPS - FC, PSX

FIFA spadia w dot. Moze naszym
Czyrelnikom zrobifo sig zal Lary?

| .Q-Ouake v
; ID SOFTWARE/LEM = PC, N&4

idzie fak burza z Gsmego miejsca na cavarte.
No c6z do pierwszego misjsa jeszcze daleko..

Tekken 3

NAMCO/SONY = F5X

idzie w glad za Quake 3. Zapowiada sig
ciekawy wyscig | godna rywalizacja

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM = FC

oz zmiany. Unreal potrafit obronic
ﬁ swoja pozycfe. Gratulacje!

Need for S v

ELECTRONIC ARTS/IPS - PC, FSH

Stary, ale dobry Need for Speed nagle
wisnal gaz do dechy i skoczyt do przodu

N Final Fantasy VIl

SQUARESOFT;’ RAGE - PC PSX

Nigdys faworyr, teraz powaoli idzie w dof.
Czy jeszcze kiedys wroci do pierwszef ligi?

1 .O-Grand Theft Auto

TAKE 2/PLAY IT - PC. PSX

@ Widac jednak niepredko poZegnamy sig 1
z GTA Gra wacila glosy, ale sangla w migjscu |

@ ELECTRONI ARTSJ'I'PS PC, PSX

IMalo efelaowmy spadek z czwartego migsca.
Czy ta niedawna namscpzsrg wam znudzila? [ &

river river
GT INTERACTIVELEM GT INTERACTIVELEM
Action - 99 zi Action — 189 2t Strzelanka — 279 zi

.9. Tomb Raider IV .9. Tomb Raider 4 .e. Golden Eye

EIBOSMIRAGE EIDOSLEM
Action - 155 z1 Action—199 2t Strz.-.{anka 219z

FIFA 2000 FIFA 2000 .e.Donke y Kong 64

. EASPORTSIPS FA SPORTSIPS NINTENDO
C&C Red Alert 2 (rc) i  Pitkanofna-99 2t I  Pitka nona - 199 zt Zrgcanosciowka - 269 2!

EEEIEEEE Y Quake 3 Tekken 3 Rainbow

Six
10 SOFTWARELEM NAMCOSONY HED 81T GRM EMERTAWMEJT
Action — 189zt . Bijstyka - 99 Tmywss

Unreal Tournament ) Need for Speed IV -~ PerSmash Bros.
GTINTERACTIVELEM ELECTRONIC ARTSIFS NMNTENDO
Action —99 2t Wyscigi — 198 zi Bijatyka - 269 zi




, p. . ! £ A - _ ULUBIONE GRY
- o i ) o . > ; ’ b’“ SPYTALISHTY GRZEGORZA SURDYKDWSKIEGD
%&%% - ' Grzegorz Surdykowski jest gléwnym grafikiem
p : j : w firmie Leryx LongSoft. Obecnie pracuje nad
= 5 g —— = Golem, ktora bedzie RTS-em rozgrywajacym
S Diablo S
BLIZZARD/CD PROJEKT - °C

sie na morzu.
W loski o premierze drugiej
czesci i Diablo skoczylo siedem oczek wyzej

Quake 2

1D SOFTWARE/LEM —FC_ N&4

Quake nie tylko nie dostat zadyszki, lecz
nawet skoczy! do przodu

‘@' Theme Park World = e a .
BULLFROG/EA/IPS —FC PSX ; | ' Half Life (rc)

Krok po kroku w gére. Chyba jednak lubiciel P Podoba mi inteligengia ;
wirtualne wesofe miasteczko dekawa ﬁ;ﬁ%ﬁ i O}‘!M!I’M’ﬂ?w;:lfgdw

g Starcraft
Uwazam, 2e w preypacku tef gry komentarz jest
zbedry. Po prostu przebd

The Sims - :
MAXIS/EA/IPS = FC R - e — A e
Wielki upadek. Ale c6z, kazda relenowela i
v Kiedys m’-:;i' sie znudzi¢ Faﬂour fm’l
WG / fWﬁ? tworzq z tgj gTy po prost

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT -FC

Starcraft uwazany przez wiele oséb za hit
wszech czasdw powoll pnie sig wyZej

Soul Reaver

EIDOS/MIRAGE/LEM -PC, PSX
Znowu na naszef fiscie. C2y zagrzej dlugo
w miejsce’

NBA Live 2000

EA SPORTS/IPS - FC. FEX
Cos nasi koszykarze slabo pograll.

Z dwunastego na siedemnaste...

) .@ Resident Evil 2

CAPCOM -7C, PSX

o Zombiaki znowu w nagarciu. Cekawe,
kogo tym razem zjedzz

- -@-C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS - FC

No coz, nawer najnowsze maszyny i techno-
logie nie uchronily TS przed spadkiem

Nox

WESTWOOD/IPS -FC

Nox spada, wyparty przez Starcrafta. No
62, dyczenie Czytelnikow jest rozkazem

W bitwadh, wmwp@mammmm
udziaf nawet kilka tysigcy samurgiow!

B F & il e T
MediE wl 2

v _9_ Planeﬁ% ge. Torment PL

mszm%mmw;mmae
w niego nie grales, to naiwyZszy czas to Zmienic

2 lkm FYI TS

Ciekawy , syrmulator” krdlestwa, w ktdrym w;mqwbobma-
wiie Zamiast zabjjac potwory, popijaig w Karczrmie piwko

W AT Y S e M B\ LY ar

Lemmin : Hewolucja
FSW/ Yir-

_.GAME}B DREAM@AST
Fighter Alpha Vn'tua Striker 2 ;%ijfmg =

VIRGIN INTERACTIVE
Bijatyka - 149 21 Pn!kanam 2592 " N SelE ¥ M JE0AT ¥ N

_9_. Super Mario Bros. DX .Q.House of the Dead 2 J === I8 G,

Platiorméwka — 149 21 Action =249 z! e ! . —'*i-— Ckigiﬁ
Wano#andz Crazy Taxi 2 A“KC ‘z' "

: Platiotmorka - 1492 Semochodoyd #288 2 C Listaw CLICKU! pos ?&fm.:fﬂ'i
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: Nikt nie lubi czekac na gre

| kilka lat. Szczegolnie, gdy jej
. tworcy bez przerwy
przekiadaja premiere.
Cierpliwos¢ zostafa jednak
wynagrodzona! Moglismy
zagraé w pierwsza wersje
najbardzue:j oczeklwanej gry
tego roku — DIABLO I

Aéﬁ !

-~
|Juz na poczgtku gry widac, ze znacznie
urozmaicone swiat Diablo

e

ABLO pojawito sie
D w Polsce na poczatku

1997r. VWspaniafa grafika,
muzyka, a przede wszystkim
klimat, sprawity, Ze gra ta zapi-
safa sie w historii jako pozycja
kultowa. DIABLO zdobyto tak-
ze wielu zwolennikow w duzej
mierze dzieki opcji gry po-
przez Internet. Wystarczyto
skorzysta¢ z darmowego ser-
wera Battle—MNet i juz mozna
byto przemierzaé ponure i ta-
jemnicze podziemia razem
z graczami z catego $wiarta! To
byfo niesamowite przezycie!

Twdj bohater rozpoczynat
swoja przygode w ogarnietej
chaosem mafej wiosce Tri-
stram (jako jedna z trzech po-
staci — Wojownik, Mag lub
tuczniczka). Wyzwanie, przed
ktérym stanafes, byfo bardzo
powazne. W katakumbach
miejscowego klasztoru zaleglo
si¢ bowiem Zto, o jakim dotad
nie styszaf §wiat. Piekielna isto-
ta imieniem Diablo, uwolniona
przez przypadek, rosta w sile,
siejac trwoge i dziesigtkujac
mieszkancow wioski.

Po tym jak udafo ci sie poko-
na¢ Diablo, zapanowat bfogi
spokéj, a wszyscy odetchneli
z ulga. Niestety, 2 moze na
szczedcie, okres ten nie trwal
zbyt diugo.. Okazalo sie bo-
wiem, ze cho¢ Diablo zniszczo-

* SN =

w padzremrach czyhajq szkielety i ai klekocq ze
o icia, 2 czekaly si jscia bohatera
o, SZCZ5CI0, Ze dO y si¢ przyjscia b

o,

S
w%_
FRTRNTY Ay, S

o

Juz za chwile zgotujesz czerwonym

prawdziwa gorgcq laznig

Teraz walki bedq toczyc sie nie tylko w podziemiach, lecz takie na

zielonych fqkach i stepach

ny zostat w formie cielesnej, ist-
nieje nadal w duchowej posta-
ci! A co gorsza, opanowat ciato
twojego bohatera z pierwszej
czesci gry. To jednak nie wszyst-
ko. Postanowit uwolnic swych
dwach piekielnych braci — Baala
oraz Mephista, a takie przy-
zwaé swa siostre Andariel. Teraz
musisz wiec stawi¢ czofa
wszystkim tym straszliwym
istotom. Zadanie jest z pewno-
4cia trudniejsze niz poprzednie,
ale dzigki temu jeszcze bardziej
wciggajace...

Wreszcie zbliza sie premiera
drugiej czesci DIABLO, ktora
przewidywana jest na czer-
wiec tego roku. Wersja beta
programu (mogaca zawiera
btedy), zostata udostepniona
kilka tygodni temu tysigcowi
losowo wybranych testerow.
MNalezy zaznaczyd, Ze jest to
wstepna wersja programu.
Mozna w nig grac¢ przez Bat-
tle-Net i sprawdzi¢ w akgji
pierwszy z czterech aktow
gry. Jak zapowiadaja tworcy, za
jakis czas powinna ukazac sie

Z daleka poscig wyglada jak zabawa w berka. A
przeciez zaraz bedzie gorqco



Czerwona krew i sterty pogruchotanych
kosci. Oto efekt starcia ze szkieletami

bardziej rozbudowana wersja
DIABLO 2.

Jakie s3 wrazenia z pierwsze-
go kontakwu z DIABLO2? Gra-
cza wita tajemniczy i trzymaja-
cy w napieciu wstep. Nie trwa
on jednak zbyt diugo. Potem
trzeba wybraé profesje bohate-
ra. Liczba ,zawodéw" wzrosta
do pigciu! Tym razem
mozesz zostac
Amazonka,

Wréiks, Ne-
kromanta,
Palady-

nem

Amazonka
w calej oka-
zalosci.
Lepiej z nig
nie zaczy-
nac...

Swiat gry zamieszkujq nowe rodzaje potwo-

row. Powyiej — Mroczne Wiéczniczki...

lub Barbarzynca.
Mozliwosci jest wiec
sporo — zaréwno dia
osob specjalizujacych
sie w walce wrecz,
jak i w rzucaniu po-
teznych  bojowych
czarow. Kiedy wybie-
rzesz postad, nastapi -
automatyczne pofa-
czenie z serwerem Battle-
Net. Od razu zauwazysz tu-
taj duze zmiany. Po pierwsze
— na samym dole znajduja sig¢
grafiki, przedstawiajace
wszystkie postacie,
= ktére akrualnie
znajduja sie
b w grze. Ozna-

K“ e Ccza to, Ze
$ zanim

A B czniesz
\ z kims roz-
- Welei

SS9~ moiesz
mu  sig
naj-
pierw

przyj-

r'zeésx

Zaintereso-

wanie  budzi
rowniez ranking
graczy. Mozesz
zapoznad sig
z najlepszymi za-
wodnikami  na
Battle Net i jed-
noczesnie zo-
baczyd, ile jesz-
czZe musisz po-
lepszy¢ swoje
umiejetnosci,
zeby im do-

Szkielety i kosciotrupy nie sq trudnymi przeciwnikami. Ale kto potaricuje z tq damgq? b=

Sceny walki sq chyba jednak zbyt krwawe... Z drugiej strony, osoby o
stabych nerwach nie powinny gra¢ w DIABLO2

rownac. Tworzenie kilkuosobo-
wej gry przebiega bezproble-
mowo. Nalezy ustali¢, ilu graczy
moze sig przytaczyé do zabawy
(maksymalnie moze wystepo-
waé osiem postaci na raz) i czy
wszyscy maja posiadaé podob-
ne do$wiadczenie, Jest to bar-
dzo waine, jezeli zalezy ci na

tym, aby w grze przebywaty po-
stacie o zréwnowazonych si-
fach.

Zabawa rozpoczyna sie
w wiosce podobnej rozmiara-
mi do Tristram. Pierwsze, co
rzuca si¢ w oczy — to grafika.
Niestety, troche rozczarowuje.
Rozdzielczos¢ 640x480 to nie

Dobrze ci tak, paskudny scierwojadzie!
§ Teraz bedziesz trzymal tapy przy sobie!

Znow te mafe, zlosliwe

czerwone diableta
" - o =
- g

robic... Jakos trzeba dac sobie rade




Poczgtek gry. Grafika jak w pierw:

szej

czesci, moze tylko nieco staranniejsza

Ruiny, trupy, ognie pozaréw. To rzeczywis-
toi¢ bohaterdéw DIABLO [I

WSS Lategorie.

o

jest szczyt marzeh. Na szcze-
scie animacja postaci zostata
ulepszona, np. ciosy sa bardzo
zréznicowane. Poza tym widaé
wiele innowacji. Najciekawsza
z nich jest zw. drzewko umie-
jetnosci. Kazda z profesji po-
siada bowiem inne zdol-
nosci, ktére dodatkowo
pogrupowano w trzy
Wraz ze
wzrostem stopnia do-
$wiadczenia mozna na-
uczyd sig jednej nowej
umiejetnosci lub zwiek-

szy¢ poziom innej. Mozli-

Nareszcie moina zwiedzic jakies ciekawe
budowle, a nie tylko chalupy i lochy -

Niekiedy mozna odniesc wratenie, e miasta Zyjq swoim wiasnym
Zyciem... | to weale nie komputerowym...

wosci jest naprawde duzo
i tylko od gracza zalezy, jak po-
kieruje rozwojem postaci. Jest
to o tyle ciekawe, ze kaidy
z bohateréw — nawet, jezeli
nalezy do tej samej kasty —
moze posiada¢ inne zdolnosci,
ktére przyda¢ sie moga na
placu boju. Nie moina tez
zapomnied o wojowniczej gar-

§ derobie: hetm, zbroja, rekawi-

ce, pas, buty i oczywiscie bron

y z tarcza, a do tego pierscienie

i amulet. Akcesoriow w grze
jest wrecz zatrzesienie: hala-
bardy, piki, topory, wiécznie,
rézne rodzaje zbroi, itp. Na-
prawde jest w czym wybierac!

Nowym rozwigzaniem sa
réwniez tzw. gemy (magiczne
kule). Otéz mozna je umiesz-
cza¢ w specjalnie do tego

przystosowanych przedmio-
tach. Gemy maja roznorakie
wiasciwosci — w zaleznosci od
tego, w jakim przedmiocie
zostang umieszczone. Dzieki
temu, mozesz np. STWOrzyc
miecz o unikalnych wiasciwo-
$ciach magicznych — dodajac
do niego po prostu odpowied-
nie gemy.

Nowosécia sa takze magiczne
kregi, zwane Waypoints.
Pierwszy z nich znajdziesz juz
na poczatku rozgrywki, w wio-
sce. Petnig one role swoistych
transporterow. Swiat DIABLO
2 jest bowiem tym razem tak
duzy, 7e jego przemierzanie na
piechote bytoby zbyr uciazli-
we. Zamiast tego mozZesz
automatycznie przenosic sig
pomiedzy Waypoints, ktére

Wybor bohatera. Ktéry ze smiatkow
% zmierzy sig z Diablo?




Pusty

Znowt! powita cie ponura rzeczywistos¢ éwiata Diablo... Gra toczy sig o
wysokq stawke — ocalenie $wiata przed potworami

nia? Stofice prazy, a tutaj trzeba ratowa¢ wiat przed zgi'd'dq.

Rola bohatera nie jest przeciez fatwa...

znajduja sie zazwyczaj w kilku
centralnych punktach mapy.
Interfejs jest bardzo prosty do
opanowania, a dodatkowo o wiele
bardziej przyjazny niz w DIABLO.
Posta¢ moze biega¢ — wystarczy
przytrzymac klawisz Ctrl.Ta umie-
jetnosé¢ okazuje sie po prostu nie-
zastapiona! Bardzo przydaje sie
w walce — kiedy zrobi sie goraco,
zawsze mozna szybko_usunac sig

Plomie
mifosnikéw tajemniczego klimatu DIABLO

N

w cien. Trzeba jednak pamietac, ze
przeciwnicy takZze potrafiz bie-
gac... Szary pasek na dole pokazu-
je poziom zmeczenia postaci Gdy
osiagnie maksimum, bohater jest
juz tak wyczerpany, ze moze sobie
pozwoli¢ co najwyzej na spacer.
Wystarczy jednak troche odpo-
czaé, aby zregenerowad sily.
Niesamowitym ufatwieniem jest
takze funkcja klawisza Alt. Otoz

e, gotyckie katakumby i kraty. Czyli najmilsze otaczenie dla

S powierzchni (lasy, faki, itd.), jak

¥ kojne i relaksujace, :

jesli go wcisniesz, wszystkie
przedmioty, ktére aktualnie znaj-
duja sie na ziemi, zostaja pod-
swietlone. W ten sposcb
unikniesz wielokrotnego
przemierzania okolicy w po-
szukiwaniu skarbdw.
W akcie pierwszym podro-
zowa¢ moina zaréwno po

i w podziemiach. Jest to napraw-

de duzy teren do zbadania — nie-
pordownywalnie  wigkszy
w DIABLO. Niezapomniane wra-
Zenia wywoluja efekty specjalne:

przejécie dnia w noc, czy
wreszcie efekty czardw! Bo-
hatera juz na samym poczatku
powita tei znana juz
muzyka (od razu
powracaja WSspo-
mnienia). Melodie
W wiosce sa spo-

a w podziemiach sta-
ja sie dramatyczne
i przejmujace. ;s
Giéwnym  celem
bohatera jest poko-
nanie siostry Diablo
— Andariel. Ogolnie
dostepnych  jest
szesdd

podsta- Ciekawe po ilu la-
wcwych tach lezenia w lo-
zadaf. cpy zardzewieje ta *
Najcie- H)‘szczqca zbroja?
kawsza

jest nie-

watpliwie misja, w kto-
rej trzeba odbudowac
magiczny krag, a nastepnie prze-
niesé sie do wioski Tristram (znaj-
dowate$ sie tam juz w pierwszej
czesci). Przeciwnicy, czyli wszela-
kiego rodzaju potwory i bestie, 53

zdecydowanie bardziej zréznico-

wani, zaréwno pod wzgledem
wygladu i uzbrojenia, jak i kon-
kretnych zdolnosci (rzucaja roz-
nego rodzaju czary, wskrzeszaja
swych pobratymcéw, potrafia na-
wet wysysa¢ maneg). Po $mierci
postac gracza traci tylko zfoto,
wszystkie przedmioty moina bez
problemu odzyskac¢ w wiosce.
Wydaje sie wiec, Ze sama gra jest
przez to mniej stresujgca. Nic bar-
dziej mylnego! Mozna wybrac tez

niz

padajacy deszcz, ktéry odbija sig

Fi
)
|

Zw. opcje
whardcore”. Wte-
dy smier¢ jest nieodwofalna. Po-
sta¢ bezpowrotnie przepada
i trzeba zaczynaé¢ zabawe od sa-
mego poczatku.

Warto jeszcze zaznaczy¢, ze
w wiosce znajduje sie specjalna
skrzynia, w ktérej mozesz skfa-
dowa¢ swoje przedmioty i zio-
to. Interesujaca innowacja
jest réowniez mozliwo$é
wynajecia najemnikow
i stworzenia druzyny,
gktora bedzie wspoma-
) ga¢ bohatera w walce
ze Ziem.
Druga cze$¢ przeboju
jest wprawdzie bardzo po-
dobna do poprzednigj, ale
dzieki temu bedzie mozna
szybko odnalei¢ sig w no-
wej rzeczywistosci gry. Jed-
nak jest tutaj takze wiele
nowych rozwiazan, ktére
wplywaja na to, ze DIABLO
2 motze by¢ nie tylko konty-
nuacja poprzedniej wersji.
DIABLO 2 bedzie w petni
zlokalizowane i przetiuma-
czone na jezyk polski. Jak
informuje CD Projekt,
tlumaczenie juz jest w to-
ku! Pozostaje tylko jeszcze troche
poczeka¢ na petna wersje.
Wsazystko wskazuje jednak na to,
Ze gracze nie powinni czuc sig za-
wiedzeni.

mifosnik gry znajdzie cos dla
siebie. Zajrzyjcie jednak takze
na www cdp ro;ekt com

psx | [ N&d | [ BE
Ilianln II

|na<155zt1samzwcnf-'m§eh [1 -8 graczy

Przewidywane wymagania minimaine:
Pentium I, akcelerator 3D

- Tekst: Andrzej Kwiatkowski

mmm

ak na razie wszys tl(o » wskazuje §
na to, ze DIABLO Il bedzie kul-
tows gra dla fanow RPG!




W bitwach

w sredniowiecz

Japonii brato

udziaf nawet

ponad 150

samurajow!

Dla porowna
w tym samy
okresie w E

bitwy rogryw:

W czasie bitew nie bylo migjsca na litode,
zresztq nikt o niq nie prosil

Pozycja na wzgdr;d &aje duzq -PFIeng,‘

B nod oddziotem przeciwnika

Sredniej wielkosci bitwa — jedynie po
kilka jednostek z kaidej ze stron

esarz w Sredniowiecznej Ja-

ponii byt jedynie marionetka.

Faktycznie krajem wiadat 5zo-

gun. Nic wiec dziwnego, ze do ob-

jecia tej .posady" bylo bardzo

wielu chetnych, ktérych nie odstra-

szaly krwawe starcia, Bardzo po-

wszechnie stosowanym sposobem

eliminacji przeciwnikéw byli ninja.

. Czasami dochodzito jednak do wo-

jen, w keérych ginely tysiace

samurajow.VWiasnie w tak

goracym okresie z histo-

rii Japonii rozgrywa sie akcja

SHOGUN:THE TOTAL WAR.

Jako jeden z daimyo (japonskich

moznych) bierzesz udziat w rywa-

lizacji o najwazniejszy tytut w kraju
Kwitngcej Wisni.

Gra toczy si¢ na dwéch zupeinie
odmiennych pfaszezyznach: strate-
giczne] i taktycznej. W  tej
pierwszej podejmujesz decyzje do-
tyczace przemieszczania wojsk,
rozbudowy poszczegélnych pro-

wincji, czy wysylania szpiegow

lub ninja. Niestety, warstwa
strategiczna zostala po-
traktowana troche po
macoszemu, stano-

wiac jedynie uzupei-

nienie  gléwnego

elementu gry — czyli roz-
grywania bitew. Swoje armie
mozesz przemieszczaé jedynie do

. sasiednich prowincji, 2 diugosc tra-

ur R
Zo murami zamku bedzi
poczekac na positki

Samurgje
kazdego daimyo
nosili charak-

straje

sy nie odgry-

wa tutaj roli.

Takze sam rozwoj

prowincji jest mocno
uproszczony. Nie mozesz

postawi¢ kilku budowli tego
samego typu, Zeby przyspieszyc
werbowanie nowych oddziatow.
Ponadto w ciagu jednej pory roku
da sie wyszkoli¢ tylko jednz jed-
nostke — a co ma wspolnego szko-
lenie ninja, emisariusza i oddziatu
np- samurajow-tucznikow? Réwniez
przejmowanie prowinciji kontrolo-
wanych przez rywali jest nieco
szruczne — wszystkie znajdujace sie
tam budowle zostaja automatycz-
nie zniszczone i rozbudowe pro-
wincji trzeba zaczynma¢ od zera.
Przydataby sie takze moiliwosc
prowadzenia bardziej wysublimo-
wanych intryg, bedacych przeciez
nieodiacznym elementem tamtego
okresu.




L

Po tej bitwie po
zbyt wielu plonow

Jednak te wszystkie uproszczenia
nie maja decydujacego wplywu na
przyjemnos¢, jaka mozna czerpac
z gry. Gléwna zaleta SHOGUNA
jest rozgrywanie bitew pomigdzy
armiami rywalizujacych daimyo.
Starcia, w ktorych moze brac
udzial kilka tysiecy samurajéw, ro-
bia niesamowite wrazenie. Co
prawda przewaznie bedziesz do-
wodzit Znacznie mniejszymi armia-
mi, ale nawet jesli po obu stronach
jest tylko kilka jednostek, to i tak
nie bedziesz miat chwili wytchnie-

Im wiecej oddzialow w zamku, tym szyb-
ciej skoniczq si¢ zapasy jedzenia

edq juz przynosily

1} yiy s

Cel uswieca srodki =

DU A T AT e a4

- w Europie to tylko powiedze

nie, a w Japonii tak byto naprawde

L e F e -

AHESAAC B
Bitwy toczyly si¢ bez wzgledu na pore
roku — zarowno latem, jak i zimg

nia. Na

szczescie moz-

liwe jest zatrzyma-

nie uptywu czasu, dzieki

czemu mozna przemyslec takty-

ke ataku i bez pospiechu wydat od-

powiednie rozkazy. A mozliwosci

do wyboru jest naprawde wiele:

kilka formacji, okreslenie postepo-

wania oddzialu, np. atak wediug

uznania, cbrona pozycji, itp. Mozna

tez dowolnie grupowaé jednostki

i ustala¢ wspdlna dla nich takeyke
ataku — z flanki, srodkiem, itd.

Niezwykle duZe znaczenie ma wy-

korzystanie uksztaltowania terenu

podczas planowania posunigé. Szar-

7a w déf stoku ustawione] w forma-

cji klina konnicy, bedzie miafa

latastrofalne skutki dla eddziafu,

Jesli positki nie nadejda na czas, wszyscy twoi samuraje
umrg z glodu § chorcb

Ostatecznie mozesz sprobowac przerwac oblezeni
ale nie jest to fatwe zadanie

ktéry jest celem
ataku. Jesli te samg
bitwe rozegrasz
kilkukrotnie, to za
kazdym razem bedzie
miata ona inny przebieg
— komputerowy prze-
ciwnik tez wyprébowuje

rozne warianty walki
Nie ma niestety rozy bez
kolcow.VWszystkie twoje oddzia-
1y wygladaja na polu bitwy podob-
nie | zapamietanie kto, kogo atakuje
lub gdzie maszeruje jest dos¢ trudne
— szczegdlnie jesli na polu bitwy znaj-
duje sie kilkanascie jednostek. Takze
mapka przedstawiajaca miejsce star-
cia jest niezbyt praktyczna — oddzia-
féw po prostu na niej nie widac.
Ostatnim niedociaggnieciem jest brak
mozliwosci powiekszania (pomniej-
szania) widzianego obszaru pola
bitwy — ufatwitoby to dowodzenie
liczniejszymi armiami. Te minusy nie
majg jednak duzego wplywu na
atrakcyjnos¢ bitew. Dzieki mozliwo-
éci pauzowania mozna bez poépie-
chu obejrzeé sytuacje na calym polu
walki i zaplanowa¢ wszystide posu-

niecia.

Szkoda, ze w SHOGUN posta-
wiono giéwnie na rozgrywanie bi-
tew. Dodanie do nich lepszej czesci
strategicznej dafoby doskonate po-
faczenie strategii turowej z RTS.
Natomiast w takiej wersji czes¢ tu-
rowa schodzi na dalszy plan. Choc

oczywiscie nieprzemysiai
nia beda miaty katastrofalne skutki.
Zmagania nie s3 fatwe, ale stawka
tez jESt wysoka.WV koficu moze zo-
sta¢ tylko jeden... | najlepiej, zebys
to byl wiasnie ty.

=
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Starannie opracowana stro-
na. Bardzo fadna grafika

. w orientalnym stylu. Mozesz
tez sc:qgnqc stqd demo gr)«r

snogun. Tulal '.'Jar

pk.150d1 EA/IPS 1-16 graczy
Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 400 MB HD
Zal: Pentium Il 300, 64 MB RAM, 700 MB
HD, 16 MB akcelerator 3D

Graiia @ m | D)

G orowanie bitew, duza
méuumdnos{: pdmgu

Odosc trudne sterowanie ocbdnm‘amn

Dopracowane bitwy sprawiaja,
e mozna przymknac oko na
inne niedociagniecia

e il it o B e i il i e el A o S B R N . m.&-"
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Marzytes o tym, zeby zostac krolem basniowej
krainy? Nic fatwiejszego - ale nie licz, ze
bedzie to panowanie usfane rézami. Ardania
jest magiczng kraing, pefng najrozmaitszych
potwordw i... niesfornych bohaterow

Zanim
bedziesz mial
taki zamek
czeka cie
wiele trudu

i... wydatkéw

antasy | Kn . de’f‘m

brew nazwie, MAJESTY nie

jest skomplikowanym symu-

latorem krélestwa, lecz doéc
oryginalna strategia RTS. Majcie-
kawszym jej elementem jest spo-
séb sterowania zwerbowanymi
bohaterami. Nie masz bowiem
bezposredniego wplywu na poczy-
nania heroséw i nie mozesz wyda-
waé im rozkazéw. Kiedy juz
przybywaja do twojego krolestwa,
zachowuja sie jak prawdziwi po-
szukiwacze przygod. Przemierzaja
cafa kraine w poszukiwaniu skar-
bow, a przy okazji eliminuja wié-
czace sie po okolicy potwory.
Witasnie ich chec przezywania
przygéd musisz dobrze wykorzy-

Ustanawlﬂme nngmd' to jedyrry
sposéb wplyniecia na bohaterdw

Podczas modermzqc;: wieiy .mgaw mozn
podziwiac niesamowite efekty specjalne

sta¢, jesli chcesz, aby pomogli ci
wykona¢ powierzone zadanie.
Mozesz ich tylko zacheci¢ do
pracy ustanawiajac nagrody za za-
bicie wybranego potwora, znisz-
czenie legowiska czy po prostu
zbadanie danej czesci krainy. Oczy-
wiscie, jesli nagroda bedzie
niewspdfmierna do zagrozenia
zwiazanego z zadaniem, niepredko
znajdzie sie $miatek chetny do
podijecia sie takiego zobowiazania
— bohaterowie beda woleli spoko-
jnie odpoczywaé w gospodzie.
Réwnie oryginalny jest sposdb,
w jaki zdobywasz zfoto, niezbedne
do werbowania bohateréw oraz
wypfacania nagréd. Otéz dostar-

H'ydm wybralu sobie : zly cel
ataku. Lepiej nie igrac z magam
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czaja ci go... sami herosi. Czes¢ zdo-
bytego ziota pozostawiajg oni w gil-
dii,a za pozostate chetnie kupuja na
bazarze lub u kowala lepsza brof,
magiczne mikstury lub ekwipunel.
Nie wzgardza réwniez wizyta w go-
spodzie, gdzie w mitej atmosferze
moga zregenerowac sity po diugich
podrézach. Wszystkie te miejsca
odwiedza rowniez twdj poborca
podatkowy, ktory odbiera czesc
pozostawionego w nich ziota. Za
uzyskane w ten sposéb pieniadze
werbujesz kolejnych bohaterow,
poszerzasz oferte bazarow, itp.
— koto sie zamyka.

Oczywiscie czgsc funduszy mu-
sisz przeznaczy¢ na rozbudowe
fortyfikacji krélestwa. Nowe straz-
nice (lub przebudowa istniejacych)
zwigksza bezpieczenstwo budowli
i mieszkancow, a modernizacja pa-
facu umozliwia stawianie nowych
struktur. Réwnie duize kwoty po-
chtania opracowywanie nowych
zakle¢. Opfaca sie jednak inwesto-
waé, gdyz daje to podwdijne korzy-
ici. Po pierwsze, magowie, poznajac
potezniejsze czary, staja sig znacz-
nie groZniejszymi przeciwnikami.
Po drugie, mozesz sam rzucac
wszystkie odkryte zaklecia (choé
stono to kosztuje), co znacznie ufa-
twia eliminowanie nacierajacych
pOtworow.

Dbanie o nieustanny rozwéj kré-
lestwa to do$é kosztowne zajecie.
Zawsze jest potrzeba kupienia
jakiego§ niezbednego drobiazgu
i zapewne bez przerwy bedziesz
cierpiat na brak gotéwki. Dlatego
staraj sig jak najszybciej zbudowac
przynoszace dochody budynki
i wprowadza¢ do sprzedazy uzy-
teczne dla bohateréw przedmioty.

Oryginalnosé w sterowaniu bo-
haterami jest jednak zarazem wada
gry. Brak mozliwosci bezposrednie-
go kierowania poddanymi i herosa-
mi sprawia, ze gdy zabraknie ci
zfota mozesz jedynie siedzie¢ bez-
czynnie i czekad. Przeszkadza to
tym bardziej, Ze czasami zaréwno
bohaterowie, jak i straznicy, unikaja

— %&”’“

atosci MIS’]C do whonama zaznaczone sq znakami zapy-zamu

pewnych potwordw. Jeéli nie zda-
Zysz postawi¢ wiez strazniczych,
moze si¢ zdarzyc, ze jedna bestia
zniszezy kilka budynkéw, gdyz nike
nie bedzie sie kwapit, zeby ja zabic.

Duza zaleta tego typu gier jest
bez watpienia tryb zabawy w kilka
oséb. Jest on oczywiscie dostgpny
takze w MAJESTY. Ze wzgledu na
specyfike tej gry dostarcza wielu
ciekawych wrazen. Czesto wynaje-
ci przez ciebie bohaterowie beda
wykonywali misje zlecone przez
przeciwnikéw. Ponadto jedli jakis
pozadany przez nich towar nie
bedzie dostepny u twoich sprze-
dawcow, bez wahania kupia go
u konkurencji. Dzigki temu zabawa
jest niezwykle wciagajaca.

Mocna stronz MAJESTY jest tez
szata graficzna. Wszystkie budowle
i postacie wygladaja bardzo fadnie,
choé animacje ich ruchéw nie sa
zachwycajace. Na pochwate zastu-
guje rowniez dobrze dopracowany
interfejs. Wydawanie polecen nie
nastrecza najmniejszych trudnosci.

MAJESTY jest dosc prosta strate-
gia RTS, w ktorej twoje mozliwosci
ograniczone sa praktycznie do roz-
budowy krélestwa. Jednak, ze
wzgledu na swoja specyfike, stano-
wi mife oderwanie od innych gier
tego typu, wymagajacych blyska-
wicznego dziafania i nieustannej
czujnosci. Z tego powodu powinna
spodoba¢ sie zaréwno poczatkuja-
cym mitosnikom tego gatunku, jak
i bardziej doswiadczonym graczom.

iy
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Kréi'estwo w opa!'m:h - th fESt bardzo | groinym
przeciwnikiem, a bohaterowie chyba odpoczywajq...

Nieustunna rozbudowa kréfestwa to jedyna dmga

do zwycigstwa
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Mirt: Pentium 166, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pentium 233, 32 MB RAM, 360 MB HD

$ei w gatunku

Zbuduj i Podbij. Teraz musisz
stawic czofa wiasnym herosom

Bardzo dobra strona. Moz
' z niej pobrac demo MAJESTY
lub wystac do znajomych

zki




lf Inaczej wyob-
razalem sobie
wersje spec- a

Lary

Jalna

Croft..

' Raiioad Tyeoon I

ON Il zawiera pefna wersje prze-
ojowej gry, 2 takze zestaw do-
datkowych misji. Bedziesz mogt teraz
weieli¢ sie w prezesa przedsiebior-
stwa, budujacego linie kolejowe. Roz-
wijajac swoja firme, budujac szlaki,
dworce, kupujac coraz to nowe paro-
. wozy, maszyny i wyposaZenie dwor-
céw moizesz dojs¢ do naprawde wiel-

Zfota edycja RAILROAD TYCO-

" kiej potegi i znaczenia. Masz szanse

awansowa¢ z pucybuta (a raczej
kasjera) na milionera. Zwlaszcza jesli
zbudujesz wielka transkontynetalna li-
nie kolejowa, 2 w twoich liniach kur-
sowaf bedzie Orient Express.
Sceneria gry jest bardzo zréinico-
wana. Rozwijajac swoj biznes, be-
dziesz przeprowadzat linie kolejowe
przez bardzo niebezpieczne obszary.

Jcl

Lotnisko stanowi
row;, poczty i wielu innych towarow

Te kasmicznie wygladajgce budynki
pochodzq z pakietu 2nd Century

20 cncliie. .

fe irédlo pasaie-

rowno w Ameryce, jak i na bezdro-
zach Potudniowej Afryki, przeprowa-
dzasz stalowe szyny przez Alpy
Szwajcarskie, dzungle, bagna, pusty-
nie. Z czasem otrzymasz takze zmo-
dernizowany tabor kolejowy. Zamie-
nisz parowozy na elektrowozy,
wprowadzisz nowoczesne technolo-
gie, a takze zainwestujesz w papiery
wartosciowe.

Gre podzielono na dwie kampanie.
Jedna z nich skiada sie z osiemnastu,
a druga z pietnastu scenariuszy. Na
pewno nauczysz sig z nich historii
$wiatowego kolejnictwa w ciagu

— ostatniego stulecia. Bez watpie-

nia mocng strona Railroad Tyco-

il on |l Ztota Edycja jest takze gra-

fika. kadnie zaprojektowane zo-
staly nie tylko lokomotywy, wa-
gony i dworce, ale takze tereny,
przez ktére prowadzisz linie ko-
d lejowe. Co ciekawe, wszystkie
# mapy w grze sa podobno

d prawdziwe, a podczas ich two-

| rzenia korzystano z satelitar-

nych fotografii terenu.

Do gry dofaczono takze edy-
tor misji, w ktorym mozesz
stworzy¢ sobie dowolny rodzaj

" terenu, a takze zestaw z dodat-

kowymi misjami. V¥ Railroad Ty-
| coon Il mozna takze grac przez
Internet

o pc] [&
‘RailRoad Tycoon Il Gold
'_____ Kolejaia
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Strategia

| Co masz zrobic, jezeli po
doszedies do konca gry, ale dalej nie

e . Sy ™
raz setny s

mozesz sie od niej oderwac? Chcesz

to prawdziwa gratka dla
mifosnikow wojen GDI
i NOD, a takze dla obron-

cow Europy przed bolszewickim
zalewem.

hroznac poprzednie czesci ukochanego

I WORBLSWIDE - |

COMMAND&CO- |

NQUER WORLDWIDE WAR- |

FARE zawiera bowiem az siedem
kompaktéw, na ktdrych znajduja
sie nie tylko dwa kultowe RTS,
a wiec COMMANDE&CONQU-
ER oraz C&C RED ALERT, lecz
takze THE COVERT OPERA-
TIONS, COUNTERSTRIKE
i AFTERMATH (dyski zawieraja-
ce wiele dodatkowych misji).

Dla tych, ktorzy jeszcze nie
wied o co chodad -
C&C i C&C RED ALERT to dwie
gry opisujace alternatywna histo-
rie $wiata. Pierwsza z nich poka-
zuje historig $wiata na przefomie
XX i XX wieku, kiedy to na Zie-
mi rozgorzafa wielka wojna po-
miedzy sitami Globalnej Inicjaty-
wy Obronnej (GDI) i Bractwem
NOD. Drugi przebd] opowiada
natomiast o walce z ogromnym
imperium sowieckim, ktorego
wojska najezdzaja Europe. Pod
koniec 1999 roku ukazata sig
trzecia czesé tej trylogii — Tibe-
rian Sun (niestety, nie ma go w
zestawie).

e G,
Wielkie bum, to jeden z czg-
$ciej oglgdanych widokdw

CD - jest w co grac

COMMAND&CONQUER
WORLDWIDE WARFARE to
przede wszystkim walka, bez-
wigledna i bezlitosna, w kiorej -
stronami sa oddziaty GDI i NOD, =
lub tez Alianci i Rosjanie. W su-
mie we wszystkich opisywanych
grach znajduije sie okoto 115 réz-
norodnych misji, wiele filmow,

a takze edytor map, pozwalajacy
na stworzenie wiasnego pola
walki. Nowe misie do
C&C i RED ALERT sa naprawde
bardzo dobrze zaprojektowane.
Pierwsze odsfony serii C&C tra-
ca nieco myszka i w dobie nowe-
czesnej grafiki, biyskotliwych 8
technik animacji wygladaja jak gra §f
retro. jednak jest to retro w bar-
dzo dobrym stylu, godne polece-
nia wszystkim mifosnikom gatun-
ku, a zwiaszcza fanom TIBERIAN
SUN i FIRESTORM. Teraz moga
zobaczy¢, jak wygladat pierwo-
wzor ich ulubionej gry. I

Ponawnie masz ok
éwiat przed NOD i s
mi... Do dziefa!




uz na poczatku maja bedziesz

mogl zagrac w wydanie specjal-

ne EARTH 2150. Jak wiele wy-

dan specjalnych, takze i to zaopa-

trzone jest w podarunek dla wier-

nych fandéw gry. Obok dwdch piyt

w pudetku znajda sie takze klocki,

z ktérych zbudowaé mozna roboty
Zgry.

15

W roku 2012 nastapit wielki kry-
zys ekonomiczny, a w 2048 wybu-
chta Wielka Wojna, ktéra zniszczyla
wiekszosé panstw. Najbardziej ucier-
piata Europa i Wschodnia Azja. Na
calym Swiecie zapanowat kompletny
chaos i anarchia.VWlasnie wtedy bar-
dzo wielu mieszkancéw naszej pla-
nety przemos{o sie do kolonii na

cmi zh kfkﬁw, roboty lqduq réwnie groZnie, jak w grze

Inwazja z morza moze okazac sig
catkiem skuteczna

dy pamieta chyba starego,

dobrego HALF-LIFE, a zwlasz-
jego wersje demonstracyj-

na. Wielu fanéw twierdzi nawet, ze
dostepna w Internecie wersja demo
byla lepsza niz wiele poziomow za-
prezentowanych w petnej wersji gry.
Teraz mamy dla ciebie bardzo dobra
wiadomosc. GENERACJA HALF-LI-
FE to kolekcja zawierajaca wszystkie
oficjalne dodatki do gry. Znalaz! sie
w niej zaréwno HALF-LIFE, jak i OP-
POSING FORCE, czyli dodatek,
w ktorym grafo sie nie dr Gordo-
nem Freemanem, lecz komandosem,
ktory uczestniczyt w szturmie na la-
boratorium Black Mesa. Oprécz tego
w GENERACJA HALF-LIFE znalazt
sie takze TEAM FORTRESS — specjal-
ny dodatek do gry sieciowej. Jak za-

aettlers Ill P:

EEIIEI’EL‘]H Hall-Life

iszac o kolekcjonerskich
daniach starych dobrych
przebo;ow nie mozna nie
wspomnie¢ o edycji kolekcjoner-
skiej SETTLERS Il PAK. W pu-
detku znajduja sie nowe misje
i oczywiscie dodatkowo koszul-
ka. Misje nie sa moze superrewe-
lacyjne, choc tez nie naleza do
prostych. Tak jak w glownej grze
dowodzisz zotnierzami, wydajesz
rozkazy rybakom, cieslom, zwia-
dowcom, wznosisz budynki...
W ten sposéb powstaje twoje
potezne imperium.

SETTLERS Il oferuje ponad 30
typdw budynkéw takich jak miy-
ny, kuznie, farmy, kopalnie. Ich
mieszkancy beda w pocie czofa
pracowac nad rozbudowa twego
feudalnego imperium, jesli oczy-
wiscie rozwaznie i sprytnie nimi
pokierujesz.

powiada dystrybutor, pierwsze 500
egzemplarzy tego produktu zawierac
bedzie koszulke dla kolekcjonerdw.
Cazy jest jeszcze ktos, kto nie wie,
co to HALF-LIFE? Byta to kultowa
gra akgji z roku 1998. HALF-LIFE to
historia nieudanego eksperymentu,
przeprowadzonego w tajnym labo-
ratorium Black Mesa. VWV jego wyniku
do naszego Swiata przedostaly sie
bardzo niebezpieczne stwory.WV do-
datku wiasciciele laboratorium wy-
stali komadosow, ktorzy mieli za za-
danie zlikwidowa¢ zaréwno Ob-
cych, jak i pracownikéw laborato-
rium. VW OPPOSING FORCE sytu-
acja jest odwrotna — gracz weiela sie
w komandosa, ktory ma stoczyc boj
z obcymi formami Zycia, przywotany-

mi w Black Mesa.

Ksiezycu. Na Ziemi rozpoczeta sig
za$ odbudowa cywilizacji z ruin i juz
wirétce powstaly dwa wielkie i silne
panstwa: Amerykanska Unia Cywili-
zowanych Stanéw i Dynastia Euro-
azjatycka, rzadzona przez wiadcow
absolutnych.

Dalej wszystko potoczylo sie szyb-
ko. Wkrétce doszlo do wielkiego
konfliktu pomigdzy oboma paristwa-
mi. Rozpetana zostata kolejna strasz-
liwa wojna. W ésmym roku trwania
konfliktu Dynastia Euroazjatycka
uzyla broni jadrowej. Planeta zacze-
ta niebezpiecznie zbliza¢ sie do
Stonca. Jak obliczyli naukowcy,
w przeciagu kilkunastu lat nastapi
wielka katastrofa i Ziemia przesta-
nie istnieé. A zatem nalezy przygo-
towa¢ ewakuacje. Potrzebne sa
przede wszystkim surowce. | o nie
wiasnie toczy sie najcigzsza walka.

Miasta w Sl rozrastajq sie znacznie
bardziej niz w poprzednich czgsciach

SETTLERS Il maja wrogow,
maja tez i fanow i zapewne wie-
lu z nich siggnie po wydanie ko-
lekcjonerskie, chocby po to, aby
zobaczyé, jakie ciekawe misje
czekaja na nich w tym najnow-
szym dodatku.

OPPOSING FORCE: teraz zgrywasz
prawdziwego twardziela!

HALF-LIFE jak i OPPOSING
FORCE maja niezwykly klimat,
piekna, tajemnicza grafike. Dodat-
kowy poziom, czyli dawne demo
gry to skrocone do minimum wer-
sie obu gier. Do$wiadczony gracz
znajdzie w tej misji duzo walk z ko-
mandosami i Obcymi, wiele zasa-
dzek oraz strzelanin. Naprawde
warto powrocicé do HALF-LIFE!

o

Jesli znudzi ci sie ;edm! rasa, Zawsze

sz dac e Y
B x| ve | oo A
~ Settlers 1l PAK
. ‘Kiasycany RTS

2 CD Projekt

rytas dla mitosnikéw gatunku

Przyjemny usmiech Obcego pozo-
stanie zawsze w twojej pamieci
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Generacja Half Life
Aigja + Gz

i 1882 | Play-it!

Wreszcie masz okazje za-
grac w znakomite demo
i pncxué dreszezyk emocji




Znowu masz okazje

uratowa¢é od strasznej
émierci wiele mifych
istotek — Lemmingow.
Jesli umiesz szybko
myslec, mozesz zostac
ich wybawicielem

usisz bowiem stanac na wy-
sokosci zadania i przyjsc
stworkom z pomoca. Na kaz-
dej planszy znajduje sie duia, usta-
wiona pionowo kolumna, ktéra
mozesz obraca¢, postugujac sie pra-
wym przyciskiem myszy. Na jej po-
wierzchni znajduja sie chodniki,
przegrody i baseny z woda. Nato-
miast z wnetrza kolumny kto$ obda-
rzony czarnym humorem wypuszcza
mate, glupiutkie Lemmingi. Wedruja
one sobie prosto w przepas¢ na
koncu chodnika i gina, lub —w wersiji
mniej okrutnej — nie moga si¢ prze-
dostaé dalej.

Twoim zadaniem jest wigc umiesz-
czenie jak najwigkszej liczby Lemin-
géw w balonie, ktory zabierze je
Z tego ponurego miejsca. Balon za-
cumowano przy brzegu walca, ale
droge do niego tarasuja przeszkody.
Musisz by¢ przewodnikiem stwor-
kéw i wyznaczaé im zadania, ktore
musza wykona¢, aby usunac prze-
szkody.

Lewa strona planszy to wykaz
umiejetnosci, ktdre moga wykorzy-
sta¢ Lemmingi i informacja podajaca,
ile razy mozesz je uzy¢ w trakcie gry
na kazdym z poziomow.

Co mozesz kazaé robi¢ swoim ulu-
bieficom? Sprébuj skieni¢ ich np. do
zbudowania schodéw. Lemming, kté-

~ remu zlecisz taky prace, rozpocznie

konstukcje w miejscu, w ktérym sie
aktualnie znajduje i w kierunku,
w ktorym wiasnie szedt. Jesli chcesz

mie¢ schody wyzsze nit te, keore
moze wybudowac jeden Lemming
— musisz nakaza¢ budowe nastgp-
nemu stworkowi znajdujzcemu
sie na szczycie schodéw. Mozesz
kaza¢ im kopac, sta¢ w miejscu lub
rozda¢ parasolki chroniace przed
upadkiem z duzej wysokosci, a nawet
kaza¢ malym ludzikom... wybuchna¢,
aby wysadzic w powietrze czesc
podioza (oczywiscie Lemminga po
wybuchu nie da sig juz uratowac).

W sumie jest do pokenania 75
plansz: 25 na poziomie fatwym, 25 na
érednio zaawansowanym i 25 na-
prawde trudnych.

Postacie sa kolorowe i zabawne,
wrazenie tréjwymiarowos‘ci obrazu
— te? niczego sobie, ale w sumie gra-
fika nie przedstawia sie szczegdlnie
zachwycajaco. Co do diwigku... no
co%, W tej grze rozmowy nie sg ko-
nieczne, a i muzyka by¢ moze roz-
praszafaby tylko gracza.

Trzeba dziata¢ bardzo szybko, bo
ani sie obejrzysz —a juz stworki roz-
biegna sie, zanim zdaZysz zebrac
myéli. W przeciwnym razie trzeba
zaczynaé plansze od nowa. Jest to
dosy¢ frustrujace: nawet maty biad
powoduje, Ze musisz przejéé cata
plansze od poczatku. Mato cierpliwe
osoby na pewno nie powinny zblizac
sie do tej gry.

LEMMINGI! to mita rozrywka dla
mitognikéw kombinowania, zwiasz-
cza ze jej duza zalets jest przystgpna
obstuga.

sk | | Nea| pc | [P )
Lemmingi
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["992 | Psygnosis /Play-lT | 1gracz
Min: Pentium 266 MHz, 32 MB RAM,
CD-ROM, karta graficzna 4 MB z

Zabawa jest przyjemna,

wymaga jednak cierpliwo Sci
i upodobania do famiglowek

Tekst: Malwina Kalinowska




W Sigil s portale, ktore
prowadza do najrézniejszych
miejse i swiatéw... Tutaj kieruje
swe kroki wielu awanturnikow,
a w Kostnicy TY obudzisz si¢ ze
$mierci...

reszcie moOZesz

w polska wersje gry
PLANESCAPE: TORMENT.
O tym tytule pisalismy juz w 3 nume-
rze CLICKA! i przedstawilismy do-
kiadnie =zawarta w nim, ponura
i mroezna wizje $wiata. Przypomnijmy
zatem, Ze akcja tej gry toczy si¢ w Si-
gil, czyli Miescie Drzwi, do ktérego
trafia po $mierci bohater — nazywany
Bezimiennym. Tutaj wiasnie budzi si¢
w Kostnicy, otoczony marami, na ktd-
rych leza zwloki, | widzi krzatajace sie
obok nich oZzywione trupy. Potem

zna¢ otaczajgce go Miasto, Zewnetrze
i Sfery Zewnetrzne. Przede wszyst-
kim musi dowiedzieé¢ sie, kim jest na-
prawde. Duza czes¢ opisywanej gry
to zatern wedrdwka w poszukiwaniu
utraconych wspomnien.
Torment to naprawde mroczny
i groZny $wiat. Miejsce pefne olénie-
wajacych widokéw, tajemniczych za-
katkéw, grofnych przeciwnikéw
i oczywiscie poteinych, magicznych
sit. Przemierzajac dziedziny Plane-
scape, mozna napotkac wielu wro-
gow, ale i wielu przyjaciét. Gra weale
nie polega na zabijaniu coraz to no-
wych przeciwnikéw. Podobnie jak
w BALDURS GATE, nalezy rozma-
wiaé z roznymi postaciami, wnikac
coraz glebiej w intryge i zbiera€ in-
formacje, ktére doprowadza cie do
celu. Najciekawsze jest to, ze $mierc
nie jest bynajmniej najwiekszym za-
grozeniem, jakie bohater napotka na
swej drodze...
Prace nad polska wersja TORMEN-
TU trwaly prawie pie¢ miesiecy,
a swoich gloséw udzielili bohaterom
m. in. Wiktor Zborowski, Adrianna
Biedrzynska i Gabriela Kownacka.
Gra zostala bardzo fadnie wydana.
W pudetku znajduja sie bowiem nie
tylko cztery piyty CD, ale takze ko-
~ szulka, plakat, podidadka
pod mysz i dokladna in-
o strukcagry.
; { Niestety, polszczy-
« zna, ktorg postuguja
A\ sie bohatero-
wie, pozostawia
‘wiele do zycze-
L nia.  Czytajac
) teksty z gry, ma

A
e

Przyjaciele? Wrogowie? A moze
tacy sami nieszczesnicy jak ja?

zagrac M .

musi wyruszyé na wyprawe, aby po- ' ==
i ) i Kazdy z bohaterow skoriczy kiedy.

na tych stofach

sie wrazenie, Ze W przygotowywaniu
polskiej wersji Tormentu brali udziat
niedo$wiadczeni redaktorzy i nike nie
zadbal o poprawnosc listy
dialogowe]. Oczywiscie zada-
nie, jakie postawiono przed tiu-
maczami, bylo naprawde trudne.
Bohaterowie Tormentu uzywaja
bowiem specyficznego slangu.
Gracze posiadajacy anglojezyczna
wersje tej gry, mieli na pewno
ldopoty ze zrozumieniem,

0 €Zym rozmawiaja postacie.
Na szczgscie w zestawie z gra mozna
znalezé sfowniczek, ktéry wyjasnia
szczegdtowo wiele niezrozumiatych
pojec i terminéw. Dowiesz sig Z nie-
go np. co to jest Baator, z czym mifym
kojarzy sie Brzdek, kto jest naszpico-
wany, co to pudio i komu mozesz
przy$miaé. Dopiero teraz, gdy
pojawita sig¢ polska wersja Tormenty,
mozna w pefni zrozumie¢ gry stow
i czarny humor zawarty w dialogach.

¥l Gdzie szukac pn}daﬂé o c
przylqczq sie do kompanii?

|_Planescéiié_:_ Torment
Krwawe RPG

| 150zf |Interplay/CD Projekt | 1 gracz
Min: Pentium 200 MM, 32 MB RAM, 550
MB HD Zak: Pentium Il 286, 64 ME RAM,
B00OMBHD f

Tekst :facek L. Komuda
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| porywajace akcje zespotowe,
paracy hramiarzy golc I
najwyzszej klasy - z tymi

Przyjemnosciami kojarzy si

s

pitka nozna. Cz jéc!gak

nodobnych wrazen d&;far
UEFA: CL99/00?

te. Kiedy uruchomisz gre, przy-
wita cie efektowne intro.
Niestety, razem z elegancko zapro-
jektowanym menu pojawia sie
pierwsza niernifa niespodzianka. Nie
mozesz bowiem dokonywaé wybo-
e = N ru opcji przy pomocy myszki. Do
= i dyspozycji gracza pozostaje wiec
: : jedynie klawiatura. Moina jednak
wybiera¢ spoéréd wielu typéw roz-
grywek. lesli sprébujesz Szybkiego
Meczu, przeciwnika wylosuje kom-
puter, z kolei Turniej oferuje np.
mozliwo$¢ rozegrania sezonu pil-
e karskiego 99/00. Dodatkowo mozna
. pokusi¢ sie o stworzenie wiasnej ligi
lub rozegranie decydujacych fragmen-
tow finafow rozerywek z lat 68-99.
Po uporaniu sie z ustawieniami,
trzeba ustali€ tryb i (AC-
TION, lub SIMULATION). Potem
" Musisz jeszcze wybraé jeden z 21
. europejskich stadionéw, na keo-
rym toczyc sie beda pitkarskie
zmagania. Opcje obejmuja tez ustale-
nie: pory dnia (cztery mozliwosci)
i warunkow atmosferyeznych (szesé
. redzajéw pogodyl). Mozna tez poku-
%, sic sig o ustalenie diugosci meczy (5-
90min), wytaczyé spalone i zfagodzié
warunki sedziowania.
Jak wida¢, gra oferuje duz ilos¢
ustawialnych parametréw, Jednak roz-
-grywka nie wyglada najlepiej. Koloro-
. wa i dopracowana
F . grafike zobaczy¢

P oczatki zabawy s3 bardzo mi-
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w rozdzielczosci 1024 x 768 i przy 32
milionach koloréw. Na paochwate za-
stuguje natomiast wykonanie postaci
pitkarzy. Bardzo ciekawym pomystem
sa flesze aparatow fotograficznych,
kore rozbiyskuja po kazdym udanym
zagraniu. Réwniez same stadiony pre-
zentuja si¢ bardzo fadnie — nalezy pa-
migtaé, Ze sa to prawdziwe obiekty
sportowe, przeniesione do wirtualne-
g0 $wiata gry.

VY UEFA niezbyt ciekawie wygla-
dajg tez animacje zawodnikéw,
wykonane przy pomocy techniki
motion capture. Pifkarze poruszaja
sig sztywno, ich zachowanie pozo-
stawia wiele do Zyczenia. Kontrolo-
wany przez gracza zawodnik reagu-
je szybko na polecenia, jednak
pozostata dziesiatka bezfadnie biega
po boisku. Sterowani przez kompu-
ter pitkarze popefniaja karygodne
bfedy. Potrafia np. odwrécic¢ sie
przed lecacy pitka i nie przejac jej.

Strona producenta gry

— doskonale animacje; obraz- |
ki-i informacje przydatne

W rozwigzywaniu problemdw |

Jest zle, jedli opisywana sytuacja | MM sk | me wes |
przytrafi sie zwyktemu pitkarzowi,

a jeszcze gorzej, jesli taka wpadka "EE,‘E-, pmn
przydarzy sie ktéremus z bramka- = T P
rzy. Taka kontrola meczu i nieprze- ! i ,,I i

widywalnosc komputerowych za-
wodnikéw jest najwieksza wada
UEFA. Biorac jednak pod uwage
mozliwos¢ przeprowadzenia efek-
townych akcji dwojkowych, gre
z pierwszej pitki, zagrania gfowa
oraz przewrotki, jak rowniez inne |
podobne atrakcje — Champions Le-
auge zasfuguje na mocna tréjke. o

Zal: Pentium I 300 MHz, 64 MB RAM,

akcalerator 30 ;

Wiemig i ne realia meczis,

Pifla nozna, ktéra pozwoli
odetchnac od FIFY, ale w :
zadnym wypadku jej nie zastapi \§
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Uciekaj! Plangcy smok zaraz sig
rozbije

Smieré zwykle konczy

meczace zycie i przynosi

odpoczynek. Chyba ze

znajdzie si¢ szaleniec

gotowy wskrzesi¢ umariych

Wynalazki profesora
wyglqgdaja co najmniej
ekstrawagancko

Korzyst :
?ich bronif#

iedy 500 lat temu paskudny
czarodziej Lord Zarok rzucat na
kraine Gallowmere czar Wiecz-

nej Ciemnosci i powolat w ten spo-
séb do zycia Legiony Zmarlych, nie
przypuszczat, ze zginie od wiasnej
broni. Razem z cafa armig martwych
potworéw sprowadzif bowiem z Za-
$wiatéw takie swojego wielkiego
wroga, dzielnego i prawego rycerza
Sir Dana Fortesque. Dzigki temu
w MEDIEVIL Dobro wygrato ze
Ziem, a Dan powrdcit na katafalk
w Muzeum. Niestety, w 1886 roku
kolejny zly czarodziej — Lord Pale-
thorn — odnalazf niektére strony
magicznej ksiegi Zaroka i po-
nownie rzucit czar Wiecznej
-__" Ciemnosci, tym razem na [’

PROFESOR (
HAMILTON KIFT
Tylko dzigki jego wy-
nalazkom i po- 4
mocy uda ci sig ==
pokonac kolej-
nego manicka

|- | FORTESQUE
4 .i Kiedy nie musi
' ratowoc swiata od

zaglady, potrafi sie
fadnie wystroic

Londyn. Jednak catkowity kontrole
nad Umarlymi bedzie sprawowat
dopiero po zdobyciu reszty stron
ksiggi. Oczywiscie musisz mu
w tym przeszkodzic... Ty i Sir Dan,
keéry kolejny raz zostal wezwany
z Krainy Umartych.

MEDIEVIL 2 to nie tylko nowe,
wigksze poziomy. Dan zyskuje tez
dodatkowe umiejetnosci, np. moze
wspina¢ sig oraz dostaje do dyspo-
zycji nowe bronie, m.in. karabin ma-
szynowy i pistolety. Oczywiicie dalej
mozesz uzywac miecza czy mtota.

Jednak najciekawszg innowacja jest
mozliwos¢ zdejmowania glowy. Mo-
7esz uzyc tej zdolnosci, aby np. do-
kiadnie obejrze¢ jaka$ wneke. Jesz-
cze ciekawsze efekty uzyskasz, jesli
umiescisz glowe na zielonej raczce —
mozesz wtedy kierowac dwoma po-
staciami: bezgfowym Danem i jego
czaszka. Dzigki tym zmianom gra jest
bardzo weciagajaca, tym bardziej, Ze
poziomy sa znacznie ciekawsze, niz
w czesci pierwsze]. Zagadek jest
o wiele wiecej i ukonczenie kazdego
poziomu wymaga znacznie wigksze-
go giéwkowania.

Minusem, ktéry przeszkadza
w zabawie, jest niedopraco-
& wany ruch kamery. Czasem
ustawia sie ona w taki spo-

GLOWA
DANA
Jesli nie
mozZesz

gdzies sie

swojq glowe.
Wiaczqce sie
wszedzie ,,-“"

- WG ©
i

séb, ze trudno cokol-
wiek zobaczy¢ — szcze-
golnie przeszkadza to
podczas skokow.

Pomimo tej niedogodno-
$ci zabawa jest naprawde przednia
i nawet nie zauwazysz, kiedy ming-
to te kilkanascie godzin spgdzonych
przed telewizorem. Jesli podobata
ci sig poprzednia czes¢ albo po
prostu lubisz action-adventure, to
jest to gra dla ciebie.

e EEW Nt oc | A
| MediEvil 2
Kestiane Action-Adveniure
(9921 | SonyPoland | 1grmcz
® Wykorzystuje: Memory Gard
[“Grasia (5] Diviok U] Frics (5]
Ustawienie kamery momentami utrudnia

Druga czesé MERIEYIL jest
o wiele lepsza od jedynki - za-
bawa wciaga na bardzo diugo

o

LORD PALETHORN
To jego Zqdza wiadzy prze-
rwala ci blogi
< _ odpoczy-
e

nek

Z takim }ﬁt;:czem
nie musisz bac si

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina 1

mdg! sie jej
oprzec

WINSTON
Wesofy duszek
zawsze chetnie

stuzy ci
'5: pomocq




Uciekaj! Plangcy smok zaraz sig
rozbije

Smieré zwykle konczy

meczace zycie i przynosi

odpoczynek. Chyba ze

znajdzie si¢ szaleniec

gotowy wskrzesi¢ umariych

Wynalazki profesora
wyglqgdaja co najmniej
ekstrawagancko

Korzyst :
?ich bronif#

iedy 500 lat temu paskudny
czarodziej Lord Zarok rzucat na
kraine Gallowmere czar Wiecz-

nej Ciemnosci i powolat w ten spo-
séb do zycia Legiony Zmarlych, nie
przypuszczat, ze zginie od wiasnej
broni. Razem z cafa armig martwych
potworéw sprowadzif bowiem z Za-
$wiatéw takie swojego wielkiego
wroga, dzielnego i prawego rycerza
Sir Dana Fortesque. Dzigki temu
w MEDIEVIL Dobro wygrato ze
Ziem, a Dan powrdcit na katafalk
w Muzeum. Niestety, w 1886 roku
kolejny zly czarodziej — Lord Pale-
thorn — odnalazf niektére strony
magicznej ksiegi Zaroka i po-
nownie rzucit czar Wiecznej
-__" Ciemnosci, tym razem na [’

PROFESOR (
HAMILTON KIFT
Tylko dzigki jego wy-
nalazkom i po- 4
mocy uda ci sig ==
pokonac kolej-
nego manicka

|- | FORTESQUE
4 .i Kiedy nie musi
' ratowoc swiata od

zaglady, potrafi sie
fadnie wystroic

Londyn. Jednak catkowity kontrole
nad Umarlymi bedzie sprawowat
dopiero po zdobyciu reszty stron
ksiggi. Oczywiscie musisz mu
w tym przeszkodzic... Ty i Sir Dan,
keéry kolejny raz zostal wezwany
z Krainy Umartych.

MEDIEVIL 2 to nie tylko nowe,
wigksze poziomy. Dan zyskuje tez
dodatkowe umiejetnosci, np. moze
wspina¢ sig oraz dostaje do dyspo-
zycji nowe bronie, m.in. karabin ma-
szynowy i pistolety. Oczywiicie dalej
mozesz uzywac miecza czy mtota.

Jednak najciekawszg innowacja jest
mozliwos¢ zdejmowania glowy. Mo-
7esz uzyc tej zdolnosci, aby np. do-
kiadnie obejrze¢ jaka$ wneke. Jesz-
cze ciekawsze efekty uzyskasz, jesli
umiescisz glowe na zielonej raczce —
mozesz wtedy kierowac dwoma po-
staciami: bezgfowym Danem i jego
czaszka. Dzigki tym zmianom gra jest
bardzo weciagajaca, tym bardziej, Ze
poziomy sa znacznie ciekawsze, niz
w czesci pierwsze]. Zagadek jest
o wiele wiecej i ukonczenie kazdego
poziomu wymaga znacznie wigksze-
go giéwkowania.

Minusem, ktéry przeszkadza
w zabawie, jest niedopraco-
& wany ruch kamery. Czasem
ustawia sie ona w taki spo-

GLOWA
DANA
Jesli nie
mozZesz

gdzies sie

swojq glowe.
Wiaczqce sie
wszedzie ,,-“"

- WG ©
i

séb, ze trudno cokol-
wiek zobaczy¢ — szcze-
golnie przeszkadza to
podczas skokow.

Pomimo tej niedogodno-
$ci zabawa jest naprawde przednia
i nawet nie zauwazysz, kiedy ming-
to te kilkanascie godzin spgdzonych
przed telewizorem. Jesli podobata
ci sig poprzednia czes¢ albo po
prostu lubisz action-adventure, to
jest to gra dla ciebie.

e EEW Nt oc | A
| MediEvil 2
Kestiane Action-Adveniure
(9921 | SonyPoland | 1grmcz
® Wykorzystuje: Memory Gard
[“Grasia (5] Diviok U] Frics (5]
Ustawienie kamery momentami utrudnia

Druga czesé MERIEYIL jest
o wiele lepsza od jedynki - za-
bawa wciaga na bardzo diugo

o

LORD PALETHORN
To jego Zqdza wiadzy prze-
rwala ci blogi
< _ odpoczy-
e

nek

Z takim }ﬁt;:czem
nie musisz bac si

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina 1

mdg! sie jej
oprzec

WINSTON
Wesofy duszek
zawsze chetnie

stuzy ci
'5: pomocq




Naped DVD

W kawalkach

Laser [glowica laserowa)

®Siuzy do odczytywania informacji z ptytki. Podob-
nie jak w odtwarzaczach CD, informacje zamienia-
ne sa na impulsy elektryczne i w takiej postaci

przesylane do komputera.

Piyta DVD

@ Pozornie nie rézni sig niczymod

standardowej plytki CD, ale

mozna na niej zapisa¢ nawet

17GB danych. Informacje

przechowywane s3 na

obu stronach plyty. # .
o

B,

(Rzut oka na wiyczki

mieszkanie w prawdziwe kino!

Gniazda

@ Do tego wejicia podfacza sie dekoder Dolby-Digital. Aby wy-
korzysta¢ jego mozliwosci, potrzebny jest specjalny wzmacniacz,
obstugujacy system Surround AC-3 firmy Dolby. Po podiaczeniu de
niego zestawu czterech glosnikéw i subwoofera, zmienisz swoje

@Twéj monitor wydaje ci sie za maty? Dzigki wyjéciu telewizyjne-
mu mozliwe staje sie ogladanie filméw na ekranie telewizora. Od-
powiedni kabel powinien wchodzi¢ w skiad zestawu dekodera.

& oraz @ stuza do bezposredniego faczenia ze soba kart
MPEG i graficznej. Dzigki temu pofaczeniu mozesz jednoczesnie
pisa¢ w edytorze i ogladac film DVD.
Z kolei gniazdo @ stuzy do podiaczenia karty MPEG do monito-
\ra. Dzigki temu bedzie mozliwe ogladanie na nim filmoéw.

@ Jezeli posiadasz kartg dekodera DVD,
wyjscie karty graficznej musisz potaczy< ze
specjalnym wejsciem karty dekodera.

kupno caftego kompletu (od-
twarzacz, karta MPEG, przewo-
dy). Istnieje kilka réznych po-
wodow, aby kupowaé elementy
zestawu osobno.

® Jesli posiadasz karte graficzna
wspomagajaca odtwarzanie
MPEG (np. ATl Rage) lub masz
wystarczajaco szybki komputer,
aby korzystac z programéw de-
\

@ Nie zawsze wskazane jest

Razem, ezy osobno?

kodujacych,to dodatkowa karta
MPEG wchodzaca w  skiad
zestawu bedzie ci zupefnie nie-
potrzebna. Wtedy powinienes
kupi¢ sam odtwarzacz, oszcze-
dzajac przy okazji troche pienie-
dzy. Pamietaj jednak, Ze progra-
my do dekodowania maja duze
wymaganie sprzetowe.

® Kupowanie kazdego elementu
osobno nie zawsze jest najlep-

szym pomystem. Zestaw umozli-
wia natychmiastows instalacje
i daje gwarancje bezproblemo-
wego dziatania — wszystkie ele-
menty na pewno beda wydajnie
wspdtpracowaé, Oprocz tego
gotowe zestawy sa Zazwyczaj
tansze od tych samodzielnie
kompletowanych. Poza tym kar-
ta MPEG odciaza procesor,a ob-
raz zawsze jest dabrej jakosci.

J

Ccnow How I sPrzer 1

Do skorzystania z petni mozliwosci DVD nie
wystarczy sam naped. Dobry zestaw powinien
skfada¢ sie z odtwarzacza oraz karty dekodera
MPEG. Dopiero to umozliwi ci ogladanie
filmow na ekranie komputera

= Kabelki
< @ Szeroka taéma faczy odtwarzacz
DVD z kontrolerem na pfycie

giownej

S/ @ Ten waski przewod stuzy do pod-
taczenia wyjicia diwigkowego od-
twarzacza DVD do karty dekodera.
Inny podobny przewdd {aczy karty
MPEG i diwigkowa. Na karcie
MPEG czesto znajduje sig specjalny
chip dzwigkowy, niezbedny do
otrzymania ,,prawdziwego” diwieku
kinowego (Dolby ProLogic Digital)
oraz bezposrednie wyjécie do pod-
faczenia wzmacniacza audio.

Narta graficzna

Karta dekodujaca MPEG

® MPEG to skrot od angielskiego ,,Motion Picture
Experts Group”. Pod ta przydiuga nazwa kryje sie
standard kompresji danych diwigkowych i graficz-
nych. Gdyby nie byt stosowany, na ptycie DVD
zmieécitaby sie mniej wiecej jedna minuta filmu!
MPEG-2 pozwala uzyska¢ znacznie lepsza jakos¢
obrazy, niz jego starsza wersja (MPEG-1). Przy
jego uzyciu mozna zakodowac siedem kanatow
dzwiekowych dla dzwigku przestrzennego i jeden
basowy, przeznaczony dla subwoofera.YV standar-
dzie MPEG-2 klatki filmu, ktére nie réznia sig ni-
czym od poprzednich, nie sa dekodowane, a do
karty graficznej przesyfana jest ,stara” klatka.
Pozwala to znacznie zwigkszy< wydajnosc
odtwarzania.
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Slowniczek

Single / Double Layer
Informacie mozna zapisywa¢ na oby-

plyty moga znalez¢ sig dwie warstwy

B zawierajgce dane. Skrot DL (,podwdjna |
warstwa’) oznacza, Ze na plycie zasio- |

sowano wiasnie taki format zapisu. Jesli
do zapisu danych wykorzystano fylko
jedng warstwe z kazdej strony piyly, sto-
suje sie oznaczenie SL (.pojedyncza
warstwa’).

MPEG i

Skrot od Motion Picture Experts Group.
Jest to ogdinie przyjety standard kodo-
wania i kompresji danych. giéwnie
dZwigkowych i graficznych. Obiekiy
graficzne, kidre sie nie zmieniaja w ko-
lejnych klatkach, s3 zapisywane w wer-
sji MPEG-2 tylko raz, co pozwala
zmniejszy¢ objetosé danych. Ten stan-
dard wykorzystywany jest fakze do cy-
frowego przekazu satelitarnego pro-
gramow TV.

Dolby Digital Surround

System déwigku przestrzennego firmy
Dolby, znany réwniez jako AC-3. Wyko-
rzysiuje on zestaw kilku (zwykle 5) glo-
$nikow, odpowiednio rozmieszczonych
wokd! widza. Umozliwia to siworzenie
1zw. efekiu dzwieku otaczajgcego. Jesli
na ekranie zobaczysz nadlatujacy sta-
tek kosmiczny, dzwiek bedziesz mogf
odnies¢ wrazenie,ze dzwigk pochodzi
od przemieszczajgeego sig obieklu.

Format 16:9

Znany rowniez jako format kinowy. Te-
lewizor dziatajacy w tym formacie jest
o okoto 30% procent szerszy niz stan-
dardowy odbiornik (pracujacy w forma-
cie 4:3). W takim wiasnie systemie na-
grywane sa zazwyczaj filmy DVD, a tak-
ze kopie fiméw przeznaczone do od-
twarzania w kinach. Niekfdre telewizory
potrafia symulowaé efekt kinowego

dwu stronach plyty DVD (na CD tylko %
§ z jednej). Oprocz fego z kazdej strony

ekranu, zwezajac odpowiednio obraz.
J

4 cicks

DZIQ](I DVD mozna ogladaé f’ Im J
z doskonatej jakosci obrazem i dzwiekiem.
Na jednym krazku mozna umiescicigiy

az 17 GB informacji. Czy warto mzwaza C
kupno DVD? Z pewnoscia tak!#s
Juz niediugo DVD stanie tak®}
popularne, jak obecnie jest CD#

aped DVD (Digital Versatile
Disc) pojawit sie stosunkowo
niedawno, lecz w zawrotnym
tempie zdobywa popularnosc. ta-
czy bowiem w sobie cechy dwach
urzadzen: czytnika CD-ROM oraz
magnetowidu. Posiada wigc wiasci-
wosci, ktore z nawiazka rekompen-
suja dos¢ duzy wydatek. Kompute-
rowe odtwarzacze DVD obsfuguja
nie tylko plyty DVD, lecz réwniez
CD. Oznacza to, Ze mozesz wymie-
ni¢ swoj stary CD-ROM i nadal cie-
szyé sie swoja kolekcja plyt kom-
paktowych.

Piyta DVD do ziudzenia przypo-
mina zwyczajng plyte CD, a ich
Srednica i grubo$é jest praktycznie
raka sama. Na obydwu rodzajach
nosnikow dane sa umieszczane
w postaci mikroskopijnych zagfe-
bien uwlozonych w spirale (w taki
sam sposéb jak rowki na plycie
analogowej). Specjalna glowica lase-
rowa oczytuje réznice glebokosci
zaglebien, zamieniajac je na impulsy
elektryczne bedace ciggiem danych.
Dzigki znacznemu zmniejszeniu

o

wymiaréw zaglebien i ich wigksze-
mu zageszczeniu, na jednej stronie
ptyty DVD udafo sie zmiescic 4,7
GB danych. To bardzo duzo w po-
rownaniu z 650 MB piyty CD, ale
gdzie te 17 GB! Otéz plyty DVD s3
dwustronne — po zapisaniu kazdej
z obydwu stron uzyskuje si¢ 9.4
GB. Poniewaz w nowym standar-
dzie plyty sa polprzezroczyste,
motzliwe stafo sie zlepienie dwoch,
dwustronnie zapisanych plyt tak,
aby laser mogt czytac informacje

z kazdej
z czterech warstw. Zasto-
sowanie tej technologii ograni-
czylo jednak troche pojemnosc po-
dwojnego krazka (,tylko” 17 GB).
Oczywiscie plyty o tak duzej po-
jemnosci nie sa potrzebne kazde-
mu, dlatego stosuje sie tansze
w produkcji wersje o pojedynczej
(4,7 GB) lub podwdijnej (9.4 GB)
metodzie zapisu.

Nosniki DVD posiadajz zalety,
o jakich w przypadku ptyt CD nie
mozna nawet marzy¢. Na CD mie-
$ci sie 650 MB danych.To wystarcza
na okoto 74 minuty muzyki. Tym-
czasem na DVD bez trudu moina
zapisa¢ 8 godzin filmu. Rzadko kto-
ra produkcja trwa diuzej niz poto-
we tego czasu. Dodatkowe migjsce
nie jest jednak marnowane. Dzigki
niemu mozna uzyskad¢ wyzsza ja-

W pelni funkcjonainy zestaw DVD sidada sie z odtwarzacza oraz karty
dekodera MPEG. Dopiero wtedy mozesz docenic zalety nowej technologii




HABELKOLOGIN...

Do taczenia DVD z poszczegélnymi kartami sfuza
rozne przewody. Jest ich calkiem sporo i fatwo je po-
mylic. Dlatego tez warto dolkladnie wiedziec, gdzie
nalezy podiaczy¢ dany przewod

Ten kabelek stuzy do facze-
nia odtwarzacza bezposred-
nio z karta dzwiekowa. Moz-
na tez przy jego pomocy
przestac dzwigk z odtwarza-

i cza DVD do karty MPEG.
Taki przew6d zawsze znajdu-
je sie w zestawie.

Ten szeroki przewod pofaczy
odtwarzacz z plyta giowna
komputera. Nie musi znajdo-
il wac sie w zestawie. Zamiast
dodatkowej ,,tasmy”’ moina
wykorzystac te, ktorg podia-
czony jest twardy dysk, ale
nie jest to najlepsze wyjscie.

Krotki przewod faczacy kar-
te MPEG z karta graficzna.
Mozina go rowniez wykorzy-
stac do pofaczenia karty gra-
ficznej z akceleratorem

3D (np.Voodoo 2).

kos¢ obrazu, a takze cyfrowo zapi-
sa¢ dzwiek. Jedli uzywasz dekodera
MPEG, obraz — nawet wyswietlany
na calym ekranie — nie jest rozma-
zany, zachowuje rewelacyjna
ostros¢. Dzwiek moze by¢ odtwa-
rzany przy pomocy systemu diwie-
ku przestrzennego, np. Dolby Digi-
tal Surround.W czasie ogladania fil-
mu mozesz wiec poczué sie jak
w prawdziwym kinie. Dodatkowo
kazdy film podzielony jest na sceny.
Szybko mozesz znalezé ulubiony
fragment filmu lub miejsce, w kto-
rym przerwafes ogladanie.
Obecnie, mimo odstraszajacej ce-
ny, coraz popularniejsze staja sig ze-

ra. Z wygladu przypominaja magne-
towid i w przysziosci moga go za-
stapi¢. Niestety jest on znacznie
drozszy niz jego komputerowy od-
powiednik. Ponadto, aby osiagnac na
nim optymalna jakos¢ obrazu, trze-
ba go podiaczyc do telewizora dzia-
fajacego w formacie 16:9.Takie urza-
dzenie dobre jest dla tych, keérzy

przed telewizorem spedzajg wiecej
czasu niz przed komputerem. Pozo-
stali powinni sie raczej zastanowic
nad komputerowym odtwarzaczem
DVD. Jesli masz szybki procesor,
mozesz porwoli¢ sobie na

programowy dekoder
MPEG. Jednak g
karta dekodujg-
ca MPEG za-

Ten cienki kabelek
faczy odtwarzacz

z chipem dzwigko-
wym na karcie deko-
dera.

Przewdd, ktory rzad-
ko znajduje sie w ze-
stawie. Przy jego po-

| mocy mozna do
komputera podia-
czy¢ odtwarzacz al-
bo kamere video.

Ten przewod podia-
czany jest do wyjscia
video na karcie
MPEG. Mozesz go
uzy€ do podiaczenia
telewizora lub mag-
netowidu.

wy standard oferuje takze niespoty-
kane wczeéniej mozliwosci, np. szyb-
kie przeskakiwanie po scenach,a na-
wet zmiang kamery, z ktdrej obraz
jest ogladany. Jednak w tym ostat-
nim wypadku film musi by
nagrany w specjalny
- sposab,  ktéry
% umotzliwi takie
atrakcje. Nie-

pewnia lepsza
jakos¢ obrazu

stety, wszystkie
te zalety ciezko

oraz posiada
np. wyjicie te-
lewizyjne. Pod-
stawowa zaleta

DVD jest wy-
soka jakos$¢ od-
twarzanego obrazu — tu magneto-
wid zdecydowanie przegrywa. Po-
dobnie wyglada kwestia diwieku.
Nawet najlepsza jakos¢ zapisu na ta-
$mie nie moze réwnac sig z cyfro-
wyrn dzwigkiem, oferowanym przez
DVD. Réwnie wazny jest fake, ze ja-
ko$¢ nagrania nie pogarsza sig po
wielokrotnym obejrzeniu filmu. No-

Creative Labs, jak przystalo na multimedialnego potentata, ma w swojej
ofercie takie napedy DVD wraz z kartami dekodujgcymi MPEG

Samsung RW Combo poza czytaniem
plyt DVD (oraz CD) umoiliwia réwniez
SN EYECIS R 1 o orywanie plyt CD i CD-RW

jest doceni¢ na
zwyklym tele-
wizorze i bez
specjalnego,
bardzo drogie-
go zestawu glo-
$nikéw. Dlatego
wydaje sig, ze na razie panowanie
magnetowidow nie jest zagrozone.
Tym bardziej, ze umozliwiaja one na-
grywanie programéw telewizyjnych.

Zalety DVD bardzo szybko do-
cenili dystrybutorzy filméw i lista
tytutéw dostepnych na plytach sta-
le si¢ powigksza (patrz artykut na
stronie 46). WV zasadzie kazda no-
wa produkeja trafia do sprzedazy
zaréwno na kasetach wideo, jak
i na DVD. Réwniei w wypozyczal-
niach filméw wideo mozna znalezé
coraz wigcej tytuléw nagranych na

Mitosnicy DVD znajdq tutaj

B! wszelkie informacje na temat |
premier filméw, dostepnych

g INFO

Slowniczek c.4.

Zestaw DVD

W sktad zestawu wchodzi odtwarzacz
DVD, a takze karta dekodujaca MPEG,
kidra sfuzy do dekompresji danych za-
pisanych na piycie DVD. Czasami kar-
ta MPEG zastepowana jest odiwarza-
czem programowym. Pamietaj jednak,
ze odiwarzanie filmow DVD przy uzy-
ciu nawet najlepszego programu, wy-
maga bardzo dobrego, silnego kompu-
tera. Zamiast karty MPEG mozna kupi¢
karte graficzng wspomagajaca odtwa-
rzanie filmow (np. ATl Rage). Jednak
musisz sie wtedy liczy¢ z tym, ze naj-
nowsze gry nie beda dziafaly plynnie,
gdyz karty te nie wykorzystujg najnow-
szych procesorow graficznych.

Kody regionaine

Dystrybutorzy filmow postanowili za-
bezpieczyc sie przed sytuacia, kiedy
film rozpowszechniany fylko w Stanach
Zjednoczonych, trafia na rynek euro-
pejski. Podzielili wiec Swiat na osiem
stref i kazdej z nich przyporzadkowali
specjalny kod. Odtwarzacz DVD, ktéry
ma uaktywniong blokade, nie bedzie
w stanie wySwietli¢ filmu pochodzace-
goz innej strefy. Nie obejrzysz wiec fil-
mu przywiezionego np. ze Stanow, ko-
rzystajac z odfwarzacza kupionego
w Europie. A oto kody dla poszczegol-
nych regiondw:

1 Ameryka Péinocna

2 Europa,

mma’Pden‘

Afryka jowa,
Srodkowy Wschéd
Poludniowo-wschodnia Azja

Australia

Ameryka Srodkowa i Pofudniowa
Chiny

Oczywiscie istniejg rdzne sposoby omi-
niecia tego problemu. Firma Pioneer
wyprodukowata odiwarzacz oznaczony
symbolem A03S. Po przestawieniu jed-
nego z mikroprzetacznikow mozna
ogladac filmy z zadanej strefy. Podob-
ne rozwiazanie stosujg takze inni pro-
ducenci, a inni wcale nie montujg blo-
kady, lub pozwalajg zmieni¢ wpisany
kod na inny, ale np. tylko trzy razy.

3
4
5

[+:]

Blokada kopiowania

Wigkszos¢ producentéw odtwarzaczy
DVD (zaréwno tych komputerowych,
jak i zwyktych) montuje w swoim sprze-
cie specjalny uklad elektraniczny, unie-
mozliwiajacy przegranie filmu na kase-
te wideo. Do sygnatu telewizyjnego,
wychodzacego z odiwarzacza, doda-
wany jest specjalny system zakldcen,
ktory uniemozliwia dokonanie takiego
nagrania. Jest on jednoczesnie niezau-
wazalny dla widza ogladajacego film.
Po nagraniu, na tasmie pojawiajg sie
szumy i znieksztaicenia obrazu. W fen
sposob producenci filméw chca ochro-
ni¢ sie przed piratami.

DVD w Intemecie
hitp://dvd.kofi.com.pl
hitp/dvd.ins.pl
hitp/fwww.panoramafirm.com.pl/
serwis/dvd
hitp://www.dvd.com.pl

o
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Chyba kazdy styszat o serii Gwiezdnych Wo-
jen. Na kasetach ukazafa sig wiasnie pierwsza
cze$¢ te] niezwykiej sagi W MROCZNYM
WIDMIE przedstawiono historie miodego
Obi-Wan Kenobiego i Anakina Skywalkera. Ak-
cja pierwsze] czesci toczy sie poczatkowo na
planecie Naboo, ktorej grozi atak wojsk sena-
tora Palpatine'a. Dwaj rycerze |edi zostajg wy-
stani na miejsce starcia, aby zatagodzié sytuacje.
Musza ostrzec krélows o grozacym jej niebez-
pieczenstwie. Pdzniej akcja przenosi sie na Ta-
tooine, gdzie poznajesz mfodego Anakina Sy-
walkera, bioracego udziat w wyscigu super
szybkich poddw.

Pierwszy epizod Gwiezdnych Wojen przez
niektorych fanéw cyklu Star Wars uznawany
jest za bardzo dobry film, inni jednak twierdza,
Ze stanowi kompletme nieudany poczatek try-
e = logii. Niewatpliwie jed-
nak warto samemu
obejrze¢ ten film,
zwiaszcza jesli widzia-
te§ juz weczesniejsze
przygody Luke Sky-
walkera, Hana Solo
i ksigzniczki Lei!

Dystrybutor:
Imperial

Dostepny na: wideo
(planowana tez
wersja DVD)

L. 8.0.8.9

Nasza
. ocena:

«uau

N icztne Wi, =21 1}

-

——

N Matrix m
Czym jest [E8E
Matrix? To [&=
pytanie nurtu- |
je gléwnego |
bohatera fil-
mu, hakera
Neo, keéry ma
wrazenie, ze
otaczajacy go
Swiat nie jest
realny. Nocami
poszukuje $la-
doéw innego hakera — Morpheusa. Gdy uda mu
sig nawiazac¢ z nim kontakt, jego Zycie odmieni
si¢ na zawsze. Do tego wszystkiego spotyka
piekng i wysportowana Trinity, ktéra ukrywa
jakas tajemnice... Neo nagle odkrywa, ze swiat
wyglada troche inaczej niz to sobie kiedy$
wyobrazat. Rozpoczyna sie dla niego mordercza

FILMY

Mozna powiedzied, ze filmy powinno | |
sie oglqdac wylqcznie w kinie, albo
na DVD. Poza obrazem zndacznie lep-
szej jakosci (w porownaniu z tym
z kasety wideo), zapis cyfrowy umoz-
liwia rejestracje wysokiej jakosci ste-
reofonicznej sciezki diwiekowej
(zwykle w kilku wersjach jezyko- |

wych). Mozesz tez wybrac kilka pred- |
kosci odtwarzania (i np. obejrzec ulu-
bione sceny w zwolnionym tempie}.

I najwazniejsze — plyte DVD odtwo-
rzysz nawet kilkaset razy bez utraty
jokosci zapisu — kaseta wideo roczej
by tego nie przetrwala...

walka o przetrwanie,

Matrix bfyskawicznie stat sig fil-
mem kultowym, a nawet pobit
pierwsza czes¢ Gwiezdnych Wojen,
zdobywajac czrery Oscary (patrz
CLICK 08). By¢ moze obejrzysz go
kilkanascie razy! Doskonafa fabufa,
niesamowite efekty specjalne i szyb-
ka akcja sprawia, Ze na pewno nie
bedziesz sie nudzi¢. Ogladajac go
lepiej jednak nie zastanawiaj sie,
czy moze nasz $wiat tez przypomina
ten znany z MATREXA...

Dystrybutor: Warner Bros.
Dostepny na: wideo/DVD

Nasza e YRR
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gii DYD jest bardzo duia pojemnosc
nosnika, Wykorzystali to producenci

Korzystajqc z komputerowego czytnika DVD mo-
zesz nie tylko oglgdac filmy, ale tez grac w super
gry i uzywac programow muitimedialnych...

ROZRYWKA :

Gry wydane na plytach DVD zazwyczaj posiadajq grafi-
ke i oprawe muzycznq znacznie lepszq od swoich ,zwy-
Idych™ kuzynow w wersji CD. Niestety, zdarzajq sie tez

§ Mroczne miasto
John Murdoch nie wie jak sig¢ nazy-
wa, ani skad pochodzi. Pamieta jedy-
nie, ze jest Scigany za zabdjstwo, ktd-
rego nie popefnif. Ma tez wrazenie,
7e w mieicie, w ktérym Zyje, dzieja
sie dziwne rzeczy. Kiedy uplywa
dwanascie godzin i mieszkancy mia-
sta zasypiaja. na ulicach zachodza
dziwne przemiany. Budowle zmienia-
ja sie, wyrastaja nowe gmachy, a inne
po prostu znikaja. Zmieniaja sig tak-
7e wspomnienia i pozycja spofeczna
roznych oséb. Biedni staja si¢ milio-
nerami, 2 bogaci nagle tracg wszyst-
ko. Co dziwniejsze, w miescie, poza
bohaterem, nikt nie dostrzega tych
zmian. Jedynie John, ktéry posiada
tajemniczy dar, moze stawi¢ czofa

dziwnym wydarzeniom...

MROCZNE MIASTO jest trzyma-
jacym w napieciu thrillerem SE Film
posiada ciekawa fabute i zapierajace
dech w piersiach efekty specjalne. Je-
éli go wypoiyczysz, nigdy juz nie za-
pomnisz widoku Mrocznego Miasta.
Dystrybutor: Imperial
Dostepny na: wideo

e R F KK

l Ukryty wymjar
Ziemia wysfafa w kosmos pojazd
badawczy ,Event Horizon”, wyposa-
zony w nowy naped grawitacyjny,
ktéry miat by¢ przetestowany
w czasie pierwszej podrdzy. Po uru-
chomieniu silnikéw statek niespo-
dziewanie zniknal.. Po siedmiu la-
tach odebrano sygnat z ,.Event Hori-
zon" i wystano ekipe ratunkowa. Za-
foga $pieszaca z pomoca spotka sie
na pokiadzie statku widma z ,nie-
znanym" z innego wymiaru...
UKRYTY WYMIAR to dobry thril-
ler SE Atmosfera filmu i efektowne
zdjecia budza prawdziwa groze. To
jeden z lepszych filméw SF ostatnich
lat — warto go zobaczy¢! W dodatku
w gidwnej roli zobaczysz Laurence
Fishburne'a, keory gra Morfeusza
w MATRIXIE.
Dystrybutor: ITI Home Video
Dostepny na: wideo
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wszelkiego typu elektronicznych

stownikow, encyklopedii oraz kurséw &

jezykow obcych. Nowe mozliwosci -
pozwolily uatrakcyjnic te produkty, |,

dodac wysokiej jakosei filmy, muzyke,
grafike, itp. Przyklodem motze tutagj

byc mulimedialna encyklopedia fir- [§

my Microsoft — Encarta; lub tez stow-
niki wydawnictwa Collins.

o

Cigzki jest los dziennikarza. Prze-
konat sie o tym Tim O’Hara, ktdry
stat sie $wiadkiem katastrofy mar-
sjanskiego statku kosmicznego.
W dodatku do jego domu zakradt
sie Marsjanin. Cziowiek i Obcy bar-
dzo szybko sie zaprzyjazniaja. Pra-
gnacy poznaé Ziemig kosmita posta-
wi jednak biednego dziennikarza
w wielu klopotliwych, a zarazem za-
bawnych sytuacjach. MO] PRZYJA-
CIEL MARSJANIN to komedia SF
keora zostata wyprodukowana przez
studio Walta Disneya. Jest to na-
prawde doskonaty film, ktéry spodo-
ba sie zaréwno tobie, jak i twojej ro-
dzinie,

Dystrybutor: Imperial
Dostepny na: wideo/DVD

* Kk Hk

I Wodny swiat
W przysztosci storice stopi lodow-
ce, 2 woda z nich zaleje prawie
wszystkie lady. Role pieniadza petnic
bedzie ziemia, warta wiecej niz zfo-
to. W takiej wiasnie rzeczywistosci
zyje gléwny bohater filmu, grany
przez Kevina Costnera, zeglarz-mu-
tant. Przybywa on do niewielkiej
osady, dryfujacej na wodzie, by uzu-
pefni¢ zapasy. Tam spotyka dziew-
czynke z wytatuowana na plecach
mapa, ukazujaca drogg do suchego
ladu. Whrotce jednak pojawia sie
banda terroryzujaca oklice...
WODNY SWIAT to jeden z naj-
drozszych filmow w historii amery-
kanskiego przemystu filmowego.
Znajdziesz w nim fabute bardzo po-
dobna do tej z MAD MAXA, tyle 7e
akcja rozgrywa sig na i pod woda,
a hie na pustyni.
Dystrybutor: ITI Home Video
Dastepny na: wideo/DVD
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Ewystannik przysziosci

Grafes w Fallout? Jesli tak, to ten
film po prostu musisz zobaczy¢! Ak-
cja rozgrywa sig w swiecie po zagla-
dzie nuklearnej. Nieliczni pozostali
przy yciu ludzie mieszkaja w mafych
osadach. Jedyna sifa militarng jest
banda Holnistow, ktorzy terroryzuja
spokojnych mieszkaficow. Bohater
filmu pewnego dnia przez przypadek
odnajduje zwloki listonosza i przy-
wilaszcza sobie jego mundur
oraz torbe. Nie wie jednak, Ze tym
samym zmieni Zycie wszystkich, kto-
rzy przezyli nuklearny kataklizm.
Mieszkarcy wiosek wierza bowiem,
7e bohater naprawde jest listono-
szem, a jega pojawienie sig zwiastuje
poczatek lepszych czasow. Pomyst
odrodzenia sie legalnej wiadzy nie
podoba si¢ Helnistom, kiorzy rusza-
ja w slad za listonoszem...

Wystannik Przysziosci to trudny
film, jednak my go polecamy! Uwaga
— film trwa ponad trzy godziny!

Dystrybutor: Warner
Dostepny na: wideo/DVD

S L K

§ Trzynaste pietro
Douglas Hall budzi sig¢ wecze-
snym rankiem. Kiedy przestuchuje
wiadmomo$ci nagrane na automa-
tycznej sekretarce, dowiaduje sig,
ze zginal jego przyjaciel. Jak sie
pozniej okazuje, kolega Douglasa
brat udziat w tajemniczym ekspe-
rymencie. Hall chce wiec rozwi-
kiaé zagadke $mierci przyjaciela
i dlatego uczestniczy w dziwnym
doswiadczeniu, podfaczajac sig do
komputera, ktéry symuluje $wiat
7 lat trzydziestych naszego wieku.
Nie zdaje sobie jednak sprawy, ze
w ten sposéb odkryje przerazaja-
ca prawde, ktéra na zawsze zmie-
ni jego zycie.
TRZYNASTE PIETRO jest kolej-
nym filmem SF, ktory zmusza do
refleksji na temat naszego $wiata.

niechlubne wyjgtki...

Krytycy okreélili te produkcje
mianem MATRIXA bez strzelanin
i efektéow specjalnych. Fabuta
sprawia jednak, ze Trzynaste Pie-
tro moze wyda¢ ci sie filmem na-
wet lepszym od Matrixa!
Dystrybutor: Warner Bros
Dostepny na: wideo/DVD
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l towca androidéw
Harrison Ford gra w tym filmie
Rene Deckera, do$wiadczonego
fowce, ktory ma za zadanie zlikwido-
wat grupe najwoczesniejszych mo-
deli androidéw, zagrazajacych lu-
dziom. Decker, podazajac tropem
androidéw, odkrywa ich prawdziwe
zamiary. Bohater, ktory dotad zgry-
wat prawdziwego ,twardziela”, po-
znaje prawdziwa nature czlowie-
czenstwa. LOWCA ANDROIDOW
jest jedna z bardziej ambitnych pro-
dukgji filmowych. Jego klimat i sce-
nografia sprawi, iz bedziesz wracac
do tego filmu dziesiatki razy. Warto
tez zwrdcié uwage na $wietng muzy-
ke, autorstwa Ennic Morricone.
Dystrybutor: Warner
Dostepny na: wideo/DVD
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¥ Marsjanie atakuja!
Na orbicie Ziemi pojawiaja si¢
marsjariskie statki kosmiczne. Pod-
czas oficjalnej ceremonii powitania
obey zachowuja sig dosy¢ wrogo...
Opinie na temat tego dzieta sa po-
dzielone — jedni uwazajg go za film
bardzo sfaby, drudzy twierdzs, ze jest
o wiele lepszy od Dnia Niepodlegfo-
éci (keérego jest parodia). Mimo tak
skrajnych opinii, warto zobaczy¢ te
zabawng komedie SF!
Dystrybutor: Warner
Dostepny na: wideo/DVD
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Klawiatura Cor- —
dless Desktop™ Pro fir-
my Logitech jest przeznaczona -
gléwnie dla oséb diuge pracujqeych

z komputerem, a jej najwiekszq zaletq jest
ergonomiczne rozmieszczenie klawiszy

-

BERANICIE

Kable, ktére niepotrzebnie zajmuja miejsce
na biurku, oplatajace i przewracajace wszystko przy
kazdej prébie przesunigcia klawiatury czy myszy
— to koszmar kazdego uzytkownika komputera.

Mozna sie go jednak pozby¢ w prosty sposéb,
kupujac urzadzenia bezprzewodowe

A to juz chyba przesada... Takie rozmieszczenie klawiszy nie
jest na pewno wygodne. Natomiast niewgtpliwie na ciem-
nej obudowie nie wida¢ tak bardzo... brudu

a pewno chciatbys umiescic
Nnyszke., tak aby nie prze-
szkadzafa i byta zawsze pod
reka, a czasami wziac¢ klawiature
na kolana i wygodnie¢ umoscic sig
w fotelu. Zazwyczaj skutecznie
ograniczajg to (lub wrecz unie-
mozliwiaja) ciagnace sie za nimi
kable. Jeéli postawisz komputer
pod biurkiem, czy w pewnej odle-
gloéci od niego, moze okazaé sig,
ze kable po prostu beds za krét-
kie.VWtedy jedynym rozwiazaniem
jest zakup przediuzaczy lub przy-
sunigcie komputera. Dazac jednak
do maksymalnej wygody uzytkow-
nikéw, producenci znalezli bardzo

proste rozwigzanie problemu —
pozbyli sie przewodow faczacych
akcesoria z jednostka centralna.

F'oczqtkéwo na rynku pojawity
sie bezprzewodowe joysticki,

a pdiniej takie myszki i klawiatu-

Trzy klawisze, dwa
pokretia.., Jeszcze
troche, a producenci
umieszcIq w mysice
calg kiawiaturg...

& |

Nawet najlepsza bezprzewodo-

tacji, pokazow, itp...

ry. Pierwsze modele do komuni-
kacji z komputerem uzywaly fal
podczerwonych. Catos¢ dziatata
na takiej samej zasadzie jak pilot
do telewizora. Rozwiazanie takie
miato jednak sporo wad. Odbiera-
jacy sygnaly czujnik musiaf znajdo-
waé sie w bezposrednim sgsiedz-
twie urzadzenia, a pomiedzy nimi
nie powinny znajdowac si¢ zadne
inne przedmioty, ktore mogtyby
zaktécaé odbidr
sygnatu,  Uzyt-
kownik zawsze
musial zastana-
wiac sie, czy
w tym miejscu
poziom wychwy-
tywania promieni
bedzie dosta-
teczny. W innym
przypadku trze-
ba bylo przesta-
wia¢ odbiornik.
Problemy te roz-
wigzato wykorzysta-
nie fal radiowych do komunikacji
pomiedzy urzadzeniem a kompu-
terem. Do przesyfania danych, po-
dobnie jak
w wiekszo-
sci stacji
radiowych,
stosuje sig sy-
gnat z modu-
lowang czg- |
stotliwoscia
(FM czyli Fre-
quency Modu-
lation).
Bezprzewo-

wa myszka wymaga jakiejé plaskiej

powierzchni, po ktérej sie porusza.
TrackMan Live! przyda sie w tych wszyst-
kich sytuacjach, gdy nie mozesz liczy¢ na
wolne miejsce na stole — np. podczas prezen-

Ife razy denerwowata cig koniecznosd
przewijania zawartosci okienka przy

dowe urzadzenia, mimo swojej wy-
sokiej duzej ceny, zdobywajg coraz
wieksza popularnosc. Oferowanej
przez nie wygody nie s3 w stanie
w zaden sposéb zastapi¢ ich oka-
blowane odpowiedniki. By¢ moze
dzieki temu w najblizszym czasie
nie bedzie juz problemdw z ciagna-
cymi sig i wiecznie przeszkadzaja-
cymi przewodami.

1] T

Bezprzewodowy sposob przesy-
fania sygnaféw wykorzystuje sig
takze w innych, nie majacych zwiaz-
ku z komputerami, dziedzinach. Co-
raz cze$ciej znajduje on zastosowa-
nie przy produkeji sprzetu muzycz-
nego. Uzycie fal radiowych, jake
przekaznika diwigku do stuchawek,
umozliwia ich uzytkownikowi peina
swobode poruszania sig bez ciagna-
cego sig za nim kabla. Dodatkowo
atrakeyjny jest takie zasigg takiego
zestawu (ok. 100m). Pozwala to na
nieprzerwane stuchanie muzyki na-
wet w najwiekszym domu. Firma
Philips zaproponowafa takze bar-
dzo ciekawy zestaw kina domowe-

pomocy suwakéw na ekranie?
Korzystajgc z bezprzewo-
dowego MouseMan
Wheel po prostu

meoiesz uzyj spe-
cjalnego kotka,
umieszczonego

na irodkoewym

klawiszu myszki.
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Jak to dziala... |

Urzadzenia bezprzewodowe najczescie] nie réznia sie |
budowa od swoich okablowanych odpowiednikéw. Dzia- |
taja takze na identycznych zasadach. Jedyna réznica thwi
w sposabie przekazywania impulséw do kamputera. Kla- §
sycznie odbywa sie to poprzez przewody, a w urzadze-
niach bezprzewodowych — poprzez fale radiowe. Bez-
przewodowa myszka rézni si¢ od zwykiej dwoma ele-
mentami. Po pierwsze nie ma ,ogonka”, a po drugie —
potrzebuje podfaczanego do portu myszy urzadzenia
umozliwiajacego komunikacje z komputerem. Zazwy-
czaj w érodku takiego pudetka znajduje sig prosty od- ||
biornik radiowy FM, bardzo podobny do stosowanych i

A : S 4 2 Klawiatura
w przenosnych radicodbiornikach. Mimo zastosowania iTouch™ Key-
stosunkowo stabych nadajnikéw, generowane fale maja board firmy Lo-

duzy zasieg, dlatego miejsce, w ktdrym umiescisz urza- |
dzenie sterujace, nie ma wigkszego znaczenia. Staraj sie
tylko, aby nie byto to w bezposrednim sasiedztwie gor- |
nej czeici obudowy twojego PC. Stosowane w kompu- |
terach zasilacze beztransformatorowe moga zakidcac |
poprawnga prace odbiornika myszki.

L e

gitech posiada nie ™
tylko ergonomicznie
rozmieszczone klawi-
sze, ale i dodatkowe gu-
ziki do obslugi Internetu,
czy odtwarzacza CD

P ——————— S

T R

Kto powiedzial, Ze mysz-
ka musi by¢ biala? Firma
Mitsumi, znana raczej

z produkeji napedéw CD-
i DVD-ROM oferuje ele-
ganckie niebieskie mysz-
ki! Ten model komputero-
wego gryzonia posiada
tez dodatkowe pokretio
do przewijania np. stron
w przeglqdarce WWW.

WIRELESS
SE
AVANTGARDE

go (FW-880W). Z pozoru wyglada
on jak zwyczajna wieza z zestawem
kolumn do diwieku przestrzenne-
go.Jego wyjatkowos¢ polega na bra-
ku przewoddéw faczacych wzmac-
niacz z gloénikami. Umozliwia to ich
wygodne rozstawienie po pokoju,
bez potrzeby rozciagania dodatko-
wych kabli.

AMATORZY...

Jesli lubisz stucha¢ muzyki pod-
czas odrabiania lekeji, czytania
ksigzki albo lezgc wygodnie na
t6zku i denerwuje cig plgczqcy
sie po ziemi kabel od sfucha-
wek, rozwaz zakup sluchawek
bezprzewodowych.

Obecnie dostepne sq urzrqdze-
nia  wykorzystujgce starsiq
technologie IR (promieniowania
podczerwonego) oraz nowocze-
sne FM (na fale radiowe). Pole-

| PROFESJONALISEI
Technologia bezprzewodowa znalazla
takze zastosowanie w przemysle roz-
rywkowym. Jeszcze niedawno kaidy
piosenkarz korzystajqcy podczas wy-
stepu z mikrofonu musial wlec za sobg
przewoéd fqczqcy go 1 aparaturq
wzmacniajqcg. Bylo to sporym stre-
sem, zwlaszcza dla bardziej energicz-
nych i ekstrawaganckich artystow, pro-
bujqcych nie potkngé sie o kable
w trakcie tarfica. Obecnie, zaréwno
podczas koncertéw rockowych, jok
i przedstawien teatralnych, normalng

SLYy YOU iU W 2 1
Oprécz wielu niezaprze-
czalnych zalet, urzadzenia
bezprzewodowe maja
takie pewne wady. Do
dosy¢ sporego kosztu //
zakupu samego |
sprzetu nalezy jesz- |

FETTEE
- A

P

camy ci wybor wlainie *

tych drugich. Poszcze- =

gélne modele rézniq |

sie nie tylke ceng, ale

i jokosciq wytwarzane

go diwigeku. Nowoczesna
technika jest kosztowna,
Chcge kupic sredniej klasy,
firmowe stuchawki bezprzewo-
dowe, musisz liczy< si¢ z wydat~
kiem okoto 190 zi.

rzeczq

jest

uty- -

wanie

mikrofondéw -
bezprzewodowych.

Mikrofon kaidego z arty-

stéw posiada minioturowy nadaj-
nik, transmitujgcy wypowiadane kwe-
stie lub $piewane piosenki do aparatu-
ry odbiorczej. Z podobnego udogod-
nienia korzystajq tez gitarzysci oraz...
reporterzy telewizyjni.

cze doliczyé regularne wydatki
na baterie, dzigki ktérym mozli-
we bedzie jego dziafanie. Mimo
stosunkowo niewielkiego zuzy-
cia energii, osoby zamierzajace
czesto wykorzystywaé np. bez-
przewodowa myszke, powinny
zainteresowa¢ sie akumulator-
kami i tadowarka. Pozwoli to
troche zaoszczedzi¢. Korzysta-
nie z fal radiowych nieznacznie
spowalnia takze reakcje kompu-
tera na np. bardzo gwaltowne
ruchy myszka, poniewaz sygnaf,
i) normalnie plynacy kablem, musi

niej przez odbiornik. Decyzja:
kupi¢ lub nie — powinna zaleze¢
od twoich prywatnych preferen- ;
cji. Jesli wygode i porzadek na
biurku cenisz bardziej niz
pieniadze, ktére trzeba na taki it
sprzet poswieci¢ — mozZesz si¢ it |
zdecydowaé na zakup. Jesli jed- |
nak jeste$ zadowolony ze starej
myszki czy klawiatury i nie prze-
szlkadza ci zwoj kabli na stole, to
zakup urzadzen radiowych be-
dzie tylko zbednym wydatkiem.
Inaczej wyglada sprawa w przy-
padku stuchawek bezprzewodo-
wych. Brak ograniczen wynikaja-

zosta¢ dwukrotnie

przetworzony — cych z diugoéci kabla (odtwa-
najpierw rzacz CD jest w jednym pokoju,
"= . przez nadaj- a ty stucha¢ muzyki w drugim) to

.\ nik, 2 poz-

& LNFOj

i\ e I koszime?

Sprzet bezprzewodowy jest niestety drozszy od zwy-
ktego. Ponizej podaiemy orientacyjne ceny opisywa-
nych gadzetow:

po prostu co$ wspaniatego...

e ¥

Klawiatura Logitech iTouch 310zt
Komplet Logitech Cordless Deskiop Pro 460 !
Myszka MouseMan Wheel 235zt
Stuchawki PHILIPS (podczerwier)

20021

mw_mmummmm:
hitp:/www.philips.com.pl; hitpZ/www.logitech.com;
http:/fwww.iornade.com.pl; hitp/fwww.c2000.com.pl;
hip:/www.megabajt.com.pl; http://www.ab.pl;

¢« hitoZiwww.sas.com.pl

Tekst: Krzysztof Adamezyk, zdjecia: materialy prasowe Tornado, Philips, AB, Computer 2000, Megabajt

Jesli cho€ raz uzyjesz
sfuchawek bezprze-
wodowych, nie
bedziesz cheial

zamieni€ ich na inne
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Czy utrzymujesz kontakty ze znajomymi
mieszkajacymi daleko od ciebie? Na pewno.
Jednak dalekie pofaczenia telefoniczne s3
zwykle bardzo drogie. Tansze jest skorzystanie
z poczty, jednak nikt nie lubi czekac na list

sylanie listu zwyczajng

poczta ma podstawowa

wade — musisz diugo cze-

kaé na jego dostarczenie. Jesli wysy-
fasz list do osoby mieszkajgcej
w twoim kraju, mozesz miec pew-
nogé, ze dojdzie on w przeciagu kil-
ku dni. Jednak na dostarczenie prze-
sytki migdzynarodowe] potrzeba
znacznie wigcej czasu. Czy zatem
istnieje jaka$ uniwersalna metoda
korespondencji, zapewniajaca szybki
kontakt, a jednoczesnie wystarczaja-
co tania, by wszyscy mogli z niej ko-
rzystac? Oczywiscie — to e-mail, na-
Zywany teZ po prostu ,,poczts elek-
troniczna”. Jego mozliwosci s3
wrecz nieograniczone. Oprécz zwy-
czajnego listu mozesz w ten sposob
wysfa¢ np. zeskanowane zdjecia
z wakacji, ulubiony utwor zapisany
w formacie MP3 lub plik tekstowy-

50 cucks

Jesli adresat siedzi wiasnie przed
komputerem, mozesz liczyé na pra-
wie natychmiastowa odpowiedz.
Co jednak maja zrobi¢ ci, ktérzy
nie posiadajg swojego adresu e-ma-
il? Oczywiécie — zatozy¢ sobie kon-
to. Bardzo czesto mozna to zrobid
we wiasne] szkole; tak jest najpro-
$ciej i zazwyczaj nie wiaZe si¢ to
z zadnymi kosztami. Jeéli stac cig na
to, aby pfacié za mozliwodé korzy-
stania z e-maila, mozesz sprobowac
jednej z ofert firmy zajmujacej sie
takimi usfugami. Pamieta] tez, ze
wiekszos¢ kafejek internetowych
proponuje swoim klientom obsfuge
kont pocztowych.Wiaze sig to nie-
stety z pewnymi kosztami. Najtaf-
szy, roczny abonament na prowa-
dzenie konta, kosztuje okolo 50
ziotych, natomiast zakup .wieczy-
stega” konta to jednorazowy wyda-

FOWEAEHAL & FOEIMNOSCT 20 MR 24 DARHED

Tismy ma serwvree ey DAL GUZEL

H{F:fﬁmall, o2 pl : = [y
TATL@ORBPL omvore romesn 2O MB

el 20 Earmo, B to mfwitkeze ok 45 ] Bory Lirmows Kootk
pesztowe w Puker, ZaLAZ HOWE ROHTO!

ZUERRES SAELC?
FOMCC ! BIFO

LOGDT BERLAMA ML SO2PL
HATLS: [ O HAR ! RONTART
DARMOWE KONTO MAL
ZALOZ KONTO E-MAIL! ADRES: FRIDNBG0EIL
PomHMIE; KB
ZAPOBBTALTS HASLA? TOTAT BOSTI DOROCETY
M TR LU RO
POTREEBUJENZ POMOCY? TUTAS
S

Najwicksze z darmowych kont — o pojemnosci 20 MB -

oferuje Mail.Go2.Pi — http:/lwww.mail.go2.pl

EM AR ERIASTALIGE RSN IR

Skorzystanie z wlasnego konta wymaga jedynie zalogowa-

nia sie — http:llwww.poczta.wp.pl
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@ Pierwszym etapem jest wybranie
@ opcji ,Zaléz nowe konto", Wow-
czas wyswietli sie regulamin.

@' Regulomin

nowe konto@poczte fm : pegulimin

Sstrona

Eléwma
REGULAMIH
Serwisu knnt pocety elektromicime]
uwdostgpnionych preez INTERIA.PL

TejestRcyiny. =

2. Wysvhije formeler wytkownik it
przez INTERLAPL w celach silysticen

3. Podsjac swoje dans identyficacyins w fo

4. WMminm

1

2.

. Konw mode byé vrkomysywans tlko
plewlaicive, ‘b ndemonine.
- INTERIA.PL mode vsunad Romm DOc20

99990000009

Warto si¢ z nim zapoznac, gdyz
_ obowiazuje wszystkich uzytkowni-
@' kéw. Po zaakceptowaniu warun-
kéw zostaniesz poproszony O po-
danie propozycji nazwy swojego

@ konta.
@ MNozwo konfa

@ nowe konto@poczta. fm - wybir nazwy konta

pomoc

99099

JGZIOW 12 be@zgla{ym SerWISie?

&

Komunikat

click123@poczta. fm : weryfikacjs narwy konta
strona

@

Zaproponowana pzes Ciebis nagwa koma
clickl 23@pocete. fm jest wolna,
Przeji do wip i i

dalei...

Stanie sie ona pierwsza czedcia
adresu zakfadanego konta (np. je-
ili w to pole wpiszesz nazwisko
Kowalski, to adres bedzie miat po-
staé¢ kowalski@poczta.fm). Jesli
nikt nie zastrzegl jeszcze takiej
nazwy, Zzostaniesz poproszony
o wypetnienie ankiety rejestracyj-
nej. Jednak jezeli konto o wybra-
nej przez ciebie nazwie juz istnie-
je, bedziesz musiaf podac kolejng
propozycje. Nie musi by¢ zupetnie
inna niz pierwsza, czasami wystar-
czy tylko zamieni¢ jaka$ litere lub
doda¢ cyfre (np. kowalski11).

@

Jezeli zapoznales sig 2 regulaminem serwisu bezplatnych hont POCZTA FM, 2aprop
weryiikacji podanej przez Ciebie neewy moze sip 2damyt, 2 jestona jui zejet pre:
wypadnie pozyywnie przejds do dadsze] czgdel formularza rejesuacyjnego.

PIOPOROWEA [clickiZd

@poczta.fm

RAZWR KORW g o opimimisny 2 2007 Sposthd malsel 7 dugistsh Jier (nie iy wyf poleich Gy

&

0000000000000 0O0O0

mTEme R of [tery, o Ao st S crg ful SRRy

POOPOOO@C
Formularz rejestracyjny

nowe Eonto@poczts, fm : zakiadanie konta
1224

pomac

Tworzenie konta zostalo opisane na przykiadzie
serwisu www.poczta.fm. W innych serwisach,
proces ten przebiega podobnie.

nazwa konta [click123

- o S Akl i e poslinh e e maski specilnseh tpec ¥, 55 £ ain.)

T

Bpoczta fm.

sporowy lubisz najbandzisf? 2]

dobastn i, sy i Bk =
Jedna z pierwszych informacji, kto- imformacia 0 wiytowain
re nalezy poda¢ w formularzu, jest naxwea | Z 5 ~ aieotovigkave
hasto, o ktére bedziesz pytany za o pal by oy e
kazdym razem, gdy zechcesz ode- piet
bra¢ poczte poprzez strong inter-  mkumizem 19
netowa. Postaraj sig je zapamietac, | —— =
albo zapisz je sobie w bezpiecznym E =
migjscu. Jedli mimo to, jakim§ cu- oo (SR 3]

 misiee (o ok morwued, 3]

dem je zapomnisz, ostatnij szansg
wejécia na wiasne konto staje sig
pytanie kontrolne, dlatego warto
pamieta¢ odpowiedz wpisana przy

wypelnianiu ankiety.
a
pomoe

Wl
i [ i

regulamin

symacis {3 pocuiey
zavodowa ) nipmcEey

Tajgrie abedlppdful s Stnan flvreaan
[olk-—-1

Servis bezp Xoutp j POCZTA FI
udostepnis skeeynki o objenicl 12 MB 2 modlivoicia preestamia jedrorzowe] informariido 4 MB.
P s i PR g =

Akry

nazwa komta [

P20 o G

Kiedy skoficzysz, wystarczy tylko jeszcze raz potwierdzié poprawnosé @
wprowadzonych danych przyciskiem na dole strony i cierpliwie poczekac
na zatozenie konta (moze to trwa¢ nawet kilka minut). Kiedy operacja za-
konczy sig, wyswietli sie informacja zawierajaca twoj adres. Od tego mo-
mentu mozesz korzysta¢ ze swojego konta.

0000000000000

pow
Spoczia.im

@
| 4

@

—iT

P N,

tek ponad 150 zlotych. Ciekawa
(i o wiele tansza) alternatywa s3
serwisy internetowe, oferujace dar-
mowe miejsca na wiasne konto.
Oprécz wyspecjalizowanych serwe-
réw takich jak: www.pocztafm czy
mail.go2.pl, wolne od opfat konta
oferuja takie potentaci interneto-

? takie

Dar k Z fozy
na stronie Michata Zebrowskiego

wego rynku: Wirtuaina
Polska (poczta.wp.pl)
i Onet (www.onetpl).
Niestety, liczba Inter-
nautow, krérzy prébuja
w tym samym czasie

skorzysta¢ z zasobow e T Dne gl
portali, jest naprawde wekdi )
ogromna. Aby w ten heep:fiwww.onet.pl
sposob stac sie posia- |+ smuna s AT

daczem konta, trzeba
mie¢ duzo wolnego

Nowy uzytkowaik

36 pgtunte - byl muas e sel o o Sieln o, e =gl o s

czasu i jeszcze wigcej

cierpliwosci.

O wiele fatwiej za-
foizy¢ konto na mniej
znanych serwisach takich jak
www.freemail.com.pl
www.zebrowski.stopkiatka.pl
(ten ostatni adres to oficjalna
strona Michata Zebrowskiego,
opcje obstugi poczty znajdujy sig
na samym dole strony). Niestety,
do ich obstugi potrzebna jest
podstawowa zmajomosé jezyka
angielskiego.

Korzystanie z darmowego kon-
ta ma podstawowa wade: jesli
przez pewien, ustalony w regula-
minie czas nie bedziesz go uzy-
wal, zostanie ono po prostu zli-

powierza sie swoja pocztg, najlepiej
kierowa¢ sie wiasnymi potrzebami.
Jesli otrzymujesz duzo e-maili zawie-
rajacych dodatki takie jak np.

pliki graficzne, to powi- <@
niene$ zainteresowac &

sie miejscami oferu-
jacymi jak najwiek-
sze konta. MNato- |
miast dla prze-

cigmego uiyt. p .%g 1

Zdjecia: Stockbyte

=
e oo
kownika

— o= spokojnie \b‘
Kazdy liczqey si¢ portal umotiliwia zaloienie dar- ~ Wy'S tarczy e
mowego konta - http:llwww.onet.pl 12MB, ofero- Poaar.
wane  przez e
kwidowane — wolne miejsce wyko-  wigkszos¢ ser- - e
rzysta inny uzytkownik. Dla niekto-  wisow. .‘{ o
rych bolesne mo- . !5 -
ze by¢ takze ogra- Youp OaiiDomain | el Site Hasting 11
niczenie wielkosci r T D55 ove o

jednorazowej
przesytki  ktorg

Free E-mail

mozna wysfac
z takiego konto.
Oferta wigkszo-
ici serwisow dar-
mowych kont jest
bardzo podobna,

dlatego przy wy-
borze firmy, ktore]

G feaonsl e

biead your POPS mail from any sampeter b the worki fern
[ rou want CHIngs rour CasTod.
e e eral ~eader 1 4 B you ges froe 1Y moem e prowider You don't hive o wilt for s of th
et biitad AL Car frow sl

lf znz jgzy ngiel' ma rzyad seis
Freemail - http:/lwww.freemail.com.pl
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Tekst: Krzysztof Adamezyk
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urodziny, a ty zapomniafes wysfac jejl
zyczenia. Co robic? Ratowac s tuacje,
wysylajac telegram lub skorzystac z telefonu?

stety, po Sieci krazz miliony plote-
czek, ogloszen i reklam. Czy jest ja-
ka$ metoda, aby wsrdd nich twoje
fyczenia zostaly zauwazone i na
duzej zapamietane?

FLEXTRONIGINE
POCITOWKI

Cafe szczescie istnieje mozliwosc
wysylania eleganckich zyczefi bez
jednoczesnego stresowania od-
biorcy i zapychanid mu skrzynki.

Zyczenia Infernetowe
ooty €1 4 iyesen pi
Wblers abrazek do wwafef kartki T wpla telad.
= 1 & & P mole
Pyezenia Urodzinowe iy [ seviadzied cob e e po prost
S et s b
, 3 T Tl siepreskontaz st barde
Zaproszenia nternelowe miama Kartee,. e
Mabew tek wyiat zapraceels praes Interned.
oczta elektroniczna stafa sie W tym celu wystarczy sko- P prosiu b sk Je mncfigs epronamin R
becnie  najpopularniejsza  rzystac z wirtualnych kartek | :
- . . - . 5 ‘L
_ustuga internetowa. Wiele pocztowych. Znajdziesz je =T ﬁ H E .
os6éb nie wyobraza §obne juz po- ma wielu serwerach, takze mgﬁ:, p 2 1o
ranka bez sprawdzenia, czy nie do- w Polsce — wystarczy, ze [P | — =
stali jakiej$ nowej wiadomosci. Nie-  wpiszesz w dowaolnej wyszu- ; i - n @
iwarce hasls: Jkartld” by e e e =

zajrzysz na jedng ze stron,
podanych w ramce obok.

Elektroniczna pocztowka
przypomina swojg papierows
kuzynke. Réwniez znaleic mozesz
na niej okalicznosciowe zdjecie oraz
fyczenia lub pozdrowienia. Jedyna
réinica polega na tym, Ze nie przy-
niesie ci jej listonosz, tylko odbie-
rzesz ja przy pomocy przegldarki
internetowej, zagladajac pod podany
w e-mailu adres.

:lkartki.
e

T

Prawie wszystkie serwery oferujq te
same mozliwosci, jednak wyglqd
niektérych bywa malo zachecajacy

Wirtualng kartke moze wysfaé
i dosta¢ kazdy. Trzeba tylko posia-
da¢ komputer z dostgpem do In-
ternetu oraz konto e-mail. Sama
procedura wysytania jest zas prosta
i nie zabiera wiele czasu. Po wejsciu
na dana strong wybierasz jeden
z dostepnych wzoréw kartek (sa
to np. zdjecia kwiatdw, Sw. Mikotaja
lub wielkanocnych pisanek — w za-
leznosci od okolicznosci). Pozniej
w specjalnym formularzu wpisujesz
adres e-mail odbiorcy, tres¢ zyczen
i podpis. Niektore serwery pocz-
towkowe pozwalaja takze na wysy-
fanie anonimowych kartek (Swiet-
ne do robienia niespodzianek) oraz
ustalanie terminu dostarczenia
poczty. Jest to szczegblnie .
przydatne, gdyz mozesz wy- |
sta¢ kartke z duzym wyprze-
dzeniem czasowym. Bedziesz
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Kto powiedzial, ze kartki wysyla sig tylko na
swieta lub imieniny? Przeciez jest tyle innych
réwnie dobrych okazji!

wtedy pewny, Ze solenizant dosta-
nie ja w odpowiednim dniu. Na ko-
niec pozostaje ci tylko wybrac po-
lecenie wyslij i gotowe!

JAK T0 DZIAEA?
Sposéb funkcjonowania tej ustugi
jest bardzo prosty. Kazda pocztowka
ma przypisany numer, pozwalajacy
fatwo ja odszukaé. Kiedy wprowa-
dzisz do anliety dane adresata

i tresc lisciku, serwer wysle oM
do odbiorcy zwykfe- e
go e-maila o

z krotka
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No niektérych serwerach, zanim wyslesz
pocztowke, musisz wypelnic catkiem sp

i nudng ankdete...




Gdy nie wystarczy ci niewielki pod-
glgd, mozesz obejrzec pocztéwke
w skali 1:1

informacja typu: ..Zajrzyj ped adres
so0¢, oczekuje tam na ciebie kartka
z Zyczeniami”. W adresie zapisany
jest numer pocztéwki oraz kod
identyfikujacy odbiorce. Po pofacze-
niu sie z serwerem, specjalny pro-
gram wyszukuje wiasciwe zdjecie,
pobiera zapisany wezesniej na dysku
tekst z Zyczeniami i pokazuje cafosc
na ekranie. Dzigki takiemu rozwigza-
niu z tych samych pocztéwek moze
korzysta¢ jednoczesnie duzo oséb
(dziafa to tak, jak przegladanie stron
WWW — wielu uzytkownikow mo-
7e jednoczesnie ogladac to samo).
Poniewaz zdjgcie jest przechowywa-
ne w jednym miejscu — na serwerze,
a nie wysylane poczta elektroniczng
— nikomu nie zapychasz skrzynki.
W ten oto sposéb nowoczesna
technika po raz kolejny pomaga ci
unikna¢ klopotliwej sysuacji. Teraz
mozesz Z wyprzedzeniem przygoto-
wywac i wysylac kartki do przyje-
-i6f. Jednak nie ma rozy bez kolcow.
srzypadku awarii  Sieci, twoja
yczeniami moze sig gdzies
e wiec lepiej zanotj
e wazne daty | Zyczenia

m{fu CIEKAWIES,
RYGINALNIES

Poza standardowymi pocztowka-
mi okolicznosciowymi (imienino-
wymi lub $wigtecznymi) w Sieci
znajdziesz takze bardziej wyszuka-
ne propozycje. Jedna z wigkszych
kolekeji tworza zdjecia wakacyjne,
z widokami najbardziej egzotycz-
nych miejsc $wiata. Pomnysl, jakie
zrobisz wrazenie na kolezankach,
przesylajac pozdrowienia z Kofo-
brzegu wraz z fotografia... Piramidy
Cheopsa! Takie motywy znajdziesz
na niektorych stronach, poswieco-
nych znanym kurortom.

Swoje Zyczenia mozesz tez ozdo-
bi¢ zabawnymi obrazkami. YWéréd
nich znajdziesz Zarty rysunkowe,
karykatury znanych postaci, zwie-
rzatka oraz wszystko, co autor
strony zdofat zgromadzi¢. Korzy-
stajac z tych zasobow, badZ roz-
wazny. Twoja wiekowa ciocia moze
nie zrozumie¢ dowcipu i $miertel-
nie sie obrazi¢ za Zyczenia z obraz-
kiem Baby Jagi na miotle.

Oprocz wysylania kartek z zycze-
niami, korzystajac z niektorych
stron, mozesz takie obdarowac
znajomych zaproszeniami na uro-
czystoici. Jest to oryginalny spo-
s6b, ale nie polecamy ci go stoso-
wac w przypadku bardzo powaz-
nych imprez (np. slubu).

TEGD NIE POLEGAMY!

Oczywiicie mozesz pojsc na ta-
twizne i zamiast szukac serwera
pocztéwkowego, napisaé e-mail
z zyczeniami. Dla wigkszego efektu
wpisz kilka wykrzyknikow w tytule
listu i uzyj np. Zjadliwie rézowego
tta. To niewatpliwie przyciagnie
wzrok, ale i doprowadzi czytajace-
go do szalu. Z powodu réznic
w funkecjonowaniu programéw do
odbioru poczty ta sama wiado-
mos$¢ moze wyglada¢ zupetnie ina-
czej na réznych komputerach.
Twoje zapedy artystyczne, np.

K .-tﬂ'.Lﬂf.:om.
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Poéréd kartek Wielkanocnych dominujq tra-
dycyjne kréliczki oraz pisanki. A moze by tak
wymy$li€ cos oryginalniejszego?

wzorzysta papeteria lub 700 kilo-
bajtowy bukiet réz, moga — wbrew
oczekiwaniom — znacznie pogor-
szy¢ twoje stosunki z odbiorca. Pa-
mietaj, ze wigkszos¢ ludzi w Polsce
korzysta z Internetu przy uZyciu
modemu i wolnych tacz telefonicz-
nych, a ich konta e-mail nie sa nie-
ograniczonej wielkosci. Jesli kilka
os6b wpadnie na podobny do two-
jego pomyst, drogi solenizant zban-
krutuje pfacac rachunki za telefon.
Z drugiej strony, gdy po prostu na-
piszesz w elekeronicznym liscie
.wszystkiego najlepszego z okazji
urodzin”, twoje Zyczenia zging
w nattoku wiadomosci.
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Skad wystaé Zyczenia?

Oto kilka popularnych serwerdw, z kio-
rych mozesz wysylaé wirtualne kartki
pocziowe:

http:/www.apator torun.plicards
hitp2/kartii. wp.pl
hitpz/www.stolat.com
hitp://www.awangardaxxwieku.com
hittp:/fkartid.polandnet.com
htip:/papier.to.jest.io
hittps/www.free.net.pli~freebees

Kartki ze zdjeciami odlegfych, egzoty-
cznych migjsc znajdziesz migdzy inny-
mi pod adresami:
hitp:/fwww.postcard.cz
http://my.e-cards.com
hitpy/fwww.kitzsteinhorn.at (gory)
hitp:/fwww.postcards.org (takze posta-
cie z filmdw, wybdr ponad 1000 kart)
hitp://balicard.com (widoczki z egzoty-
cznej wyspy Bali)

hittp2//weww. 123card4u.com
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Tekst: R.J. ,,Yackoo”
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Chciatbys cos w nich zmienic, >
ale niestety nie wiesz jak. Nie martw sie — pomozemy ci! J

ill Gates, zafozyciel firmy Mi-
chsoft, zawsze twierdzil, ze

kazdy program powinien do-
stosowywac sig do potrzeb uzyt-
kownika. Dlatego wiasnie jego
najstynniejsze dziecko, Windows,
moze by¢ niemal catkowicie zmie-
nione. Nic nie stoi na przeszko-
dzie, bys zainstalowat mu nowa
tapete, wstawil nowy wygaszacz
ekranu (ang. screensaver), dorzucit
nowe czcionki czy zmienit wyglad
ikon. Mozliwoéci jest naprawde
nieskofczenie wiele. Niemal kazda
szanujaca sie strona poéwie.cona
popularnej grze czy filmowi zawie-
ra co najmniej kilka tapet.W archi-
wach serwisu Tucows znajduje sie
kilkaset wygaszaczy ekranu po-
dzielonych na bloki tematyczne,
takie jak Zwierzeta, Filmy, Muzyka
czy Natura. Réwniez mitosnicy
nowych kursoréw oraz ikon po-
winni by¢ zadowoleni. A jesli zmie-
nianie ci sie spodoba... nic nie stoi
na przeszkodzie, by$ zaprojekto-
wat wiasne ikony czy tapety!
W éwiecie kofica XX wieku nic
nie jest niemozliwe.

TUCOWS
~ WIELKIE ARCHIWUM

Jednym z najwigkszych interneto-
wych serwiséw z plikami jest Tu-
cows (tucows.icm.edu.pl). Posiada
on specjalny dziat poswigcony tylko
tapetom, ikonkom, wygaszaczom,
itp. Znajdujace sie tam narzedzia
pozwolg ci niemal catkowicie zmie-
ni¢ wyglad Windows. Monotonig
standardowego pulpitu zabijesz
wchodzac na strone icm.the-

E '._ _F‘rr“

ODSWIEZAMY

aglad Windows juz dawno ci si¢ znudzify?
poprawic, upiekszy¢,
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Battle of the Super Spias!

Pobierajqc pliki z Tucows fatwo zapomnie€ o cafym Swiecie.
Tyle tu ciekawych rzeczy, a modem tak wolno dziafa...

mes.tucows.com i wybierajac inte-
resujacy cie katalog (ikony, czcion-
ki, wygaszacze ekranu), a nastgpnie
dciagniesz wybrany plik. Wiekszos¢
z nich jest skompresowana — dzig-
ki temu zajmuja mniej miejsca, wiec
bedziesz jeszeze potrzebowat pro-
gramuWinZip (ktéry rowniez znaj-
duje sie na stronie Tucows), by je
wrozpakowac”.

WYGASIAGZ
EXRAND

Wygaszacze ekranu (screensaver)
to programy, keére uruchamiajz sie,
gdy przez diuiszy czas nie uzywasz
komputera. Dzigki nim na ekranie
monitora wyswietlane s3 zmieniaja-
ce sie obrazki (np. boty z Quake 3
Arena, obrazki z Lara Croft czy ka-
dry z filmu ,,Matrix"). Istniejg dwie
metody instalacji screensaveréw.

Gdy &ciagniety wygaszacz posiada

ne} }odukql nowych ubra=
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wbudowany program
samoinstalujgcy
(np.setup.exe), sprawa
jest prosta. Najpierw
musisz Sciagnaé go
z jakiej$ strony, a po-
tem uruchomic i kom-
puter wykona caig
prace za ciebie. Nie-
stety, znacznie czg-
Sciej spotyka sig wy-
gaszacze w postacie
plikéw z rozszerze- 3§
niem .scr. Tu instalacja
jest nieco trudniejsza. Najpierw
przegraj plik .scr do kartalogu
C\Windows, 2 nastepnie z Menu
Start wybierz opcje Ustawienia / Pa-
nel Sterowania. Po uruchomieniu
programu Ekran przejdz na zakiadke
Wygaszacz Ekranu i tam wybierz
upragniony screensaver.

W5 Al E sam |

Wybér wiasnego wygaszacza ekranu nie jest niczym trudnym. Musisz jednak
uwazaé, aby nie zapomniec hasta na wygaszacz...



TAPETY

Zainstalowanie nowej tapety jest
jedna z najprostszych czynnosci
zwiazanych z upigkszaniem kompu-
tera. Gdy zorientujesz sie, w jakie]
rozdzielczosci pracuje twoj kom-
puter (mozliwe: 640x480, 800x600,
1024x768 i wigksze), wejdZ na jed-
na ze stron poswigconych tapetom
i orworz odpowiedni obrazek.
Kliknij na nim prawym klawiszem
myszki i wybierz opcje Ustaw jako
tapete. Jesli cheesz, mozesz przero-
bi¢ na tapety wiasne zdjecia bad?
rysunki. Wystarczy, ze zmienisz ich
wielkos¢ (na przykiad przy pomocy
programu Paint Shop Pro) i zapi-
szesz na dysku! Takie obrazki moz-
na bowiem otworzy¢ w dowolnej
internetowej przegladarce i posta-
pi¢ z nimi tak samo, jak w przypad-
ku tapet $ciggnietych bezposrednio
z Internetu.

Wiele ciekawych tapet znajdziesz
pod adresami:

www.foto-net.pl/tapety/

www.tapety.prv.pl
www.wallpaper2.com
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Systemowe kursory sq mato efektowne. Nic nie stoi jed-

nak na przeszkodzie, aby to zmienic!

ANIMBWANE KURSORY

Standardowe kursory sa proste
i czytelne, niestety dos¢ szybko sig
nudza. Na szezeécie w Internecie
znajduje sie spore dodatkowych
kursoréw, z ktoérych wiekszosé
z pewnodcia przypadnie ci do gu-
stu. Czy nie chcialbys mie€ na przy-
kiad ikonki w ksztafcie piszczeli? Al-
bo delikatniej, kobiecej dioni? Jesli
tak, to musisz_zainstalowaé sobie
nowy kursor. Sciagnij ikonkg z In-
. ternetu (to plik z rozszerzeniem
% .ani), a potem z Menu Start wy-
bierz opcje Ustawienia / Panel
terowania. Po kliknieciu na
ikonke Myszy pojawi sie nowe
okno. Wybierz dostepna
(W'w nim zaktadke WskaZniki
i dwukrotnie Kkliknij na tym
kursorku, ktory chcesz zmie-
ni¢. Powinno otworzyé sie
okno plikéw, w ktérym wybie-

¥ rzesz swoj wymarzony kursor,

Uwaga! Nie wszystkie ikonki sa
godne w uzyciu! Zastanéw sie,

Zbyt wymyslne, animowane kursory
mogq przeszkadzac w pra'cy Jesli
eksperymentujesz na puterze taty,
lepiej uprzedz go o zmianach...

Popularny Internet Explorer posiada funkeje, dzigki ktorej jed-

nym kliknigciem ustawisz nowgq tapete

Prawdziwi kolekcjonerzy plikéw posiadajq czesto na-

wet kilkaset lub kilka tysiecy fontéw. Tylko po co...

Konym;qqzmbdw utatep__
“mozesz catkowicie odmienic ¥
m;eWmd’ows.To juz nie tyfkcr
zabm w zamiang tapet i kur-
ﬂmﬁv Teraz podmieniasz pﬁkr
akienek. Jesli wiec §

!utuu ryzytw - sprobuj tego -
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czy pieknie wygladajacym kurso-
rem bedziesz w stanie wskazac do-
wolny, maly obiekt.

FONTY

Fonty to najprosciej moéwiac kro-
je znakéw dostepnych w aplika-
cjach takich jak Word czy Paint
Shop Pro. Dzieki nim nadasz swoim
dokumentom znacznie bardziej
atrakeyjny ksztatt. Ich obsfuga nie
jest skomplikowana. Po rozkom-
presowaniu archiwum z fontami
przegraj wszystkie pliki do katalogu
C:/Windows/Fonts. Od tej pory
nazwa zainstalowanych czcionek
powinna by¢ dostgpna we wszyst-
kich programach umozliwiajacych
wybér czcionkil Uwaga! Wigkszosc¢
dostepnych w Internecie czcionek
nie posiada polskich znakow! Fonty
(takze polskie) znajdziesz np. pod
adresem: h@ﬂwwwﬁashfom.pxpi

THEMES

Jesli nie chce ci sig zajmowac
kazda z czesci Windows z osob-
na, poszukaj na Internecie tzw.
Themes. Dzigki nim nadasz swym
okienkom  catkowicie nowy
ksztaft, co wigcej, bedzie on spoj-
ny tematycznie. Themes zmienig
wyglad twojego pulpitu, dodadza
zestaw nowych ikon, dorzuca
nowe dZwieki towarzyszace
otwieraniu i zamykaniu plikow,
itd. Niestety, czes¢ Themes wy-
maga do automatyczne]j instalacji
pakietu Microsoft Plus! - bez
niego bedziesz musiat dokonac
catej instalacji Themes ,recznie”.
Aby zainstalowa¢ Themes na
swoim komputerze, wystarczy
uruchomi¢ plik .exe, badz prze-
gra¢ cato$¢ do  katalogu
Plus!/Themes (zachowujac struk-
ture katalogow).
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" ekranu mozna znaleZc nie tyl- |
ko na ogromnych serwerach, -
ale i malych, prywatnych stro- |
nach. Co prawda wybértu |
nie;estwhduzy,alertak

W tym wypadku —fliczne kra-_ {88
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Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski, zdjecia: Stockbyte
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Tekst: Alien Factory, Zdjecia: Stackbyte

Co masz zrobi¢, gdy nie

wiesz, jak napisac jakies sfowo

w obcym jezyku? Nie powinienies
sie zalamywag, istnieje doskonaly
sposob na to, zeby sprawdzic, jak
napisac ,,jak si¢ masz?”,na przylkiad

w jezyku swabhili...
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http:liwww.intertran.net: 200011 nterTran. Wia-
$nie tu codziennie zaglada mnéstwo ludzi...

umoiliwi¢ komunikacje osobom

z catego $wiata, bez wzgledu na
jezyk, jakim si¢ one postuguja. Po-
nadto takie umieszczane na stro-
nach WWW stowniki sa wersjami
testowymi dla programoéw dostep-
nych pozniej na plytach. Czesto
bowiem zdarza sie, ze firma testuje
swoj produkt wiasnie w Internecie,
jednoczesnie zbierajac stownictwo
do kolejnych wersji programu. Dla
uzytkownikow Sieci jest to o tyle
wygodne, ze dostaja przydatne na-
rzedzie praktycznie za darmo (za
cene rozmowy telefonicznej). Nie
sa to moze pomoce doskonate, ale
zawsze moga sie przydac.

|nternetowe tlumacze maja
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wywiqze si¢ ze zadania

Internetowe translatory moina
podzieli¢ na dwie gfowe kategorie —
tlunaczace po jednym sfowie (inter-
netowe siowniki) oraz tlumaczace
cate zdania. Nie spodziewaj sig jed-
nak cudéw — czasem rezultat moze
by¢ co majmniej zabawny, zdarza si¢
tez, Ze program moze nic nie prze-
tlumaczyt.

Jednym z najbardziej popularnych
internetowych translatoréw jest In-
terTran. Tiumaczy on pomiedzy
729 parami jezykéw! Uzywanie go
jest bardzo proste — w gléwnym
oknie wpisujesz tekst, ponize] usta-
lasz jego jezyk oraz jezyk docelowy
dumaczenia i naciskasz TRANSLA-

B s T e

...niestety, nie zawsze translator dobrze

Eeee... 77?

T Thahi T RSy R
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bedzie miat wiecej niz jedna propo-
zycje tlumaczenia — pokaze wszyst-
kie w osobnych okienkach. Istnieje
tez wersja InterTran na piycie —
WordTran. Mozesz ja zamowic na
stronie WWW InterTran. Co naj-
wazniejsze — InterTran obstuguje je-
zyk polski. |

Pod adresem httpi//freetransla- |

tion.homepage.com/ znajduje sie ===

strona gromadzaca mndstwo thu-
maczy. Oczywiicie nie zabrakio pa

niej Inter Trana, Wszystkie programy | b

obstuguje sie podobnie. Réznia sie
one zakresem stownictwa i [ezy-
kéw, a takze dokfadnoscig tluma-
czen. Jesli wiee nie znajdziesz po-
szukiwanego sfowa w jednym z nich

= — nie przejmuj sig — masz wiele

"'\ translatoréw do wyboru. Nie-
stety, tylko kilka z nich tluma-
czy jezyk polski.

Firma Alis Technologies
{http:ﬂwww.alis.com}"r.ransla-
te_online.html) oferuje progra-
my do tlumaczen przeznaczone
dla firm. Jednak pod podanym
adresem znajdziesz translator,
keory umozliwi ci tlumaczenie
tekstu nawet na chifiski! Nie-

_ J stety, rownieZ tu brak jest jezy-
== Ty, jest Jezy

| S ot e

ka polskiego.

Strona, z ktérej mozesz sciggna¢ cal-
kiem niezly program do tumaczen pol-
sko-angielskich. Rozmiar pliku (ponad
8 MB) moze jednak zniechecic mniej
cierpliwych...

56 cucks

Proste, ale skuteczne narzedzie.
Mozesz tlumaczy¢ nawet na chiriski,
ale nie na polski...
{hup:waw.aiis.com.‘tmns!ate_anli~
ne.htmi)

Jesli cheesz znalezé internetowe
sfowniki oraz programy tlumaczace
wyrazy i zdania praktycznie w kaz-
dym jezyku, bardzo pomacna okaze

http:iffreetranslation.homepage.com.
Strona zawierajqca kilka najpopular-
niejszych transiatoréw

sie strona http:/iwww.re-
snet.wm.edu/~eklord/foreign.htm. |
Znajdziesz na niej odnosniki do
stron zawierajacych rowniez infor-
macje o samych jezykach, jak row-
niez krajach, w ktorych s3 one uzy-
wane.

Na koniec jeszcze jeden pozy-
teczny adres: http:/iwww.softse-
ek.com/Education_and_Scien-
ce!Languages;’Review_ﬁBﬂ_in-
dexhtml — znajduje sie tutaj trans-
lator polsko-angielski. W odréznie-
niu jednak od opisywanych wczes-
niej, ten mozesz Sciagnac z Sieci
i uzywac na wiasnym komputerze,
nawet nie podfaczonym do Inter-

netu.




Doskonata gra przygodowa dla graczy w kazdym wieku!!! Ubi Sott
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Na zycie giéwnych bohateréw czyha wiele oséb. Niekts-
rzy przypominajq nawet stawnych aktoréw...

chaterowie filmu eXistenZ

nalezli sie w rzeczywisto-

sci, w ktorej zapewne chcia-

foby zamieszka¢ wielu graczy.
" Mieli bowiem mozliwos¢ przete-

__ stowania najnowszej super-

gry, nazwanej wiasnie

eXistenZ. Na pierw-

. szy pokaz zaproszo-

S ino wielu gosci,

E 2 wséréd  nich

. Allegre Geller,

' twaérczynie  gry

% | wybitna znaw-
oo =

13 czynie produk-

3 tow multime-

&) dialnych. Nowy

przebdj nie przypomina jednak
gier, ktore znasz z ekranu swoje-
go komputera. Mozna podiaczy<
sie do niego za pomoca specjal-
nego drivera, kory potaczony
zostat ze wszczepionym w ciato
gracza bioportem. W ten spo-
s6b uczestniczysz w zabawie nie
tylko ciatem, ale i dusz3, bo gra
moze analizowaé twoje mysli,
niepokoje, pragnienia i dazenia.
Na pewno teraz uwazasz, ze taka
zabawa to speinienie twoich ma-
rzefi. Bohaterom filmu eXistenZ
przynosi jednak same kiopoty.
Allegra i ochroniarz Ted Pikul
musza zmierzy¢ sig bowiem

z okrutnymi postaciami Z gry.
Stawka jest wyjatkowo wysoka —
zycie bohaterow. Sytuacja nie
jest wesotfa. Czy bylby$ zadowo-
lony, gdyby czyhali na ciebie Duke
Nulkem lub wojownicza amazon-
ka z DIABLO? Na pewno nie...
§wiat przedstawiony w eXi-
stenZ przez rezysera Davida
Cronenberga jest pefen niespo-
dzianek i dziwnych wynalazkéw.
Urzadzenie, za pomoca kiorego
wchodzi sie do gry, jest Zywym
organizmem, wyhodowanym Z ja-
ja pfaza o sztucznie zmienionym
DNA. Jest zlaczone Z systemem
nerwowym gracza poprzez prze-

wod, keéry wyglada jak pepowi-
na. Technika jest zupefnie inna niz
ta, z keora spotykasz sie na co
dzien, inna takie od tego, O zZa-
zwyczaj przedstawiane jest W fil-
mach SE

Na pewno zainteresuje cig
ukazana tutaj wizja $wiata. Cie-
kawe jest zwlaszcza to, ze boha-
terowie nie uzywaja bardzo
modnych w filmach tego typu
specjalnych hetmow, czy rekawic.
EXistenZ faczy sie bowiem bez-
posrednio z systemem nerwo-
wym uczestniczacego W zabawie
gracza. Rezyser filmu powiedziaf:
_Poszedtem o krok dalej. Jesli
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Poza grq, warto od czasu do czasu zajgc si¢ takie inny-
mi rozrywkami. Mozna np. porozmawiad z przyjacielem

o TG —

s wmmmr SWIAT
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Za ojca cyberpunku uwaza sie Wil-
liama Gibsona. Jego powiesciowy de-
biut, Neuromancer (1984), staf sie
bestsellerem, a stworzony przez nie-
go $wiat nazwano cyberpunkiem.
A oto najwazniejsze pojecia gatunku:

@ Cyberprzestzer: obejmujaca ca-
fy Swiat sie¢ komputerowa, do-ktdrej
mozna wej§¢ poprzez zlacza neuro-

Tajemnicze znaki na rekach, smutna mina...Ten pan wy-

glgda zupelnie tak, jakby wiasnie odlqczyli go od gry

chce sta¢ sie gra, gra rowniez  akcji, postac z komputera bedzie
bedzie sie chciata staé¢ mna.” tepo kreci¢ sie po otoczeniu, al-

W zabawny sposéb wygladaja  bo gapié¢ w przestrzen, czekajac
tez kontakty gidwnych bohate- na odpowiedni ruch gracza. |
réw z postaciami ze $wiata gry. Chwilami odnosi sie tez wraze- & nowe w tyle glowy. Wizja Gibsona,
Przypomina to sytuacje, jakie nie, Ze reZyser za wszelka cene opisujacego ja jako ,rozlegla halucy-
zdarzaja sie w znanych grach chciat umie§cié w scenariuszu nacje”, wyprzedzita swoja epoke.
przygodowo—fabularnych. Jesli  wszystkie pomysty, ktére przy- WY cyberpunkowej Sieci p
nie zostanie zadane wifasciwe szy mu do glowy, nie dbajac maja réine kszeafty i budowle. W ta-

pytanie, ktére spowodule rozwi- o to, czy uda sie je dopasowaé kiej rzeczywistosci najlepiej orientuja
niecie : do fabuty. sig tzw. kowboje (lub diokeje),
pn—" < Warto jeszcze wspomniec czyli hakerzy, potrafiacy

= ¥ o dobrej obsadzie — W obejé¢ kazde zabezpie-
= w eXistenZ wystepuja czenie — nie wylaczajac /

% m.in.lan Holm (przyszly ® zabdjczego oprogra- /[
B|ibo Baggins z VWiad- mowania, zw. ,Czar- [

cy Pierscieni). nym Lodem”. Mozna
e powiedzie€, ze Sieé
* %_ w sobie, réwnoleglym

¥ = { do naszego.

@ Kalporacie: wielkie

firmy, dysponujace ogrom-
@l nymi funduszami, zapewniajace
swoim pracownikom wszystko, co
jest potrzebne do Zycia. Rzadrza sie
wiasnymi prawami, posiadaja site
# zbrojna, niejednokrotnie stanowia po
g prostu parfistwo w pafistwie.

@ Technika: postep techniczny do-
konuje sie szybciej, niz moina to so-
bie wyobrazi€. Wysoko rozwinieta
technika pozwala ludziom nie tylko
wkracza¢ umystem do Sieci, ale tez
poprawiaé urode, wzrok, refleks,
tworzy¢ sztuczne konczyny i wszcze-
pia¢ je do ciala.

Allegra Geller to ideat
kobiety. Jest fadna, zgrab-
na, a do tego sama tworzy
gry komputerowe

e . ; Ludzie: cyberpunk, to $wiat wielu
1 Czy chciatbys zamieszkac w swrec;e 3 L W Kultur i ras. Ludzie nie s3 w stanie na-

? ‘ = W dazyé za zmieniajaca sie rzeczywisto-

QUAKE h'lb BL&EE.BUNNERA " &cia, popadaja w rozmaite nafogi.
Czasaml dobrze jest nacisngc I’ZYCIS_!__( ‘ 8 | Niektérzy decydujq sie walczyé: stajg

sie terrorystami, wstepuja do gan-
. gbw. Inni przypadkowo zostaja wpla-
| tani w wydarzenia, ktore doprowa-
dzi¢ moga do zmiany rzeczywisto$ci.

=

& power T wre Wrocic do normalnego z.ycm...

KARIERA
CYBERPUNKG

Mroczna i malownicza wizja gib~
sonowskiego $wiata nie mogla
Zostaé niezauwazona przez kino.
Pierwszym filmem, ktéry nastro- =%
jem zbliza sie do cyberpunku, byt S
stynny Blade Runner (fowca an- EEEREES
droidéw) z 1982 r. Poczatkowo
realizacja takich filméw nie byfa
moizliwa ze wzgledu na ogranicze-
nia techniczne: komputery nie mo-
gly wygenerowa¢ przekonujacej
wizji Sieci. Przefomem stafa sie
druga czes¢ Terminatora, a potem
Johny Mnemonic — lufno oparty na

jednym z opowiadari Gibsona.
Nastepnym dziefem tego

typu byl tak popular-
N\, ny ostatnio Matrix.
Obecnie trwaja
przygotowania
do ekranizacji

Neuromancera.

w Polsce
 { wydano  pieé

powiesci. Gibso-

/ na, zbiér jego
opowiadan, a takze
ksiazki innych auto-
: réw, piszacych cyber-
punkowe teksty  (Bruce
Sterling czy Michael Swanwick).
Wiele opowiadafi poruszajacych
ten temat mozna znalefé w maga-
zynach poéwieconych fantastyce,
np w Fenixie czy Nowej Fantasty-
ce. Cyberpunkowe motywy trafily
tez do gier komputerowych (Hell),
role-playing (Cyberpunk 2020, Sha-
dowrun) a nawet do karcianej gry
Netrunner. Twércy stopniowo
odchodzz od ,klasycznego” cyber-
punka, faczac niektére jego
elementy z sciencefiction. Najbar-
dziej piastycznym i nos$nym ele-
mentem jest oczywiscie wizja Sieci.
Obecnie przybiera ona rozmaite
formy, np. wirtualnej rzeczywisto-
$ci — niemotzliwej do odréznienia
od naszej. Tak wiaénie wyglada Ma-
trix, jak réwniei rzeczywistos¢
w eXistenZ.

{

Tekst: Jerzy Rzymowski, Michal Studniarek, Zdjecia: Solopan, Warher -
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Amerykanie uwielbiaja wielkie widowiska. Nic
| wiec dziwnego, ze taka popularnoscia ciesza

| sie hokejowe rozgrywki oraz mecze ligi NBA.
| ty mozesz zagra¢ w jedna z komputerowych
odston tych sportéw. Najpierw jednak poznaj

Bes

I B R B R s

dokiadne zasady zabawy!
= 2

Nie daj sig zwies¢ pozorom, moze

bramka jest mata, ale i tak trudno
obroni¢ strzaf napastnika

=1 Gra: NHL 2000

Producent: Electronic Arts

Dystrybutor: IPS CG

" Cena: 99 2t

Dystrybutor: IPS CG

Gra: NHL 99 NHL
Producent: Electronic Arts ! =

Cena: 59 =t - Sy

Hokej na lodzie

Kolebka hokeja na lodzie jest Ka-
nada. Pierwszy meez rozegrali
w Kingston zofnierze oddziafu Kro-
lewskich Kanadyjskich Strzelcow, na-
tomiast przepisy gry opracowali stu-
denci z Montrealu w latach 70. XIX
w.W tym kraju od 1893 r.rozgrywa-
ny jest Puchar Stanley'a (poczatko-
wo dla zespotéw z Kanady, potem
réwniez dla amerykanskich), uwaZa-
ny obecnie za najcenniejsze trofeum
w zawodowym hokeju. Zdobywa go
najlepszy zespot ligh NHL. Pierwsze
Mistrzostwa Europy w tej dyscypli-

nie odbyly sie w 1908, natomiast

ierwsze Mistrzostwa  Swiata
w 1930.W Polsce sekcje hokejowe
powstaly w 1922 r.

Obecnie od wielu lat w hokeju
najlepsi sa zawodnicy z Kanady,
Rosji, Czech, Szwecji, USA i Finlan-
dii. Najwigkszy sukces Polakéw to,
jak do tej pory, wicemistrzostwo
Europy w 1929 i 1931 . Jednak
najwiekszym echem odbite sie
zwyciestwo Polski 6:4 nad ZSRR
podczas MS w Katowicach w 1976
(niestety, po tych zawodach biato-

- T e

czerwoni opuscili na diugo grupeA).

Hokej na lodzie jest gra zespotowa
pomigdzy ~dwiema druzynami.
Bramlka ma wymiary 183x122 cm.
Kazda druzyna skfada sie z 6 graczy
przebywajacych na lodzie oraz kilkeu-
nastu rezerwowych (wymiany za-
wodnikéw nastepuja w czasie gry
lub przerw). Rozgrywka trwa 60 mi-
nut (3 tercje po 20 minut). Lodowi-
sko do hokeja moze miec wymiary
minimalne 56x26 m., maksymalne
za$ 61x31 m., ale w USA i Kanadzie
bywaja mniejsze.

Hokej. Twarda
gra dla praw-
dziwych meiczyzn

Niewqtpliwg atrakejq rozgrywek hoke-
jowych sq... regularne i efektowne
béjki pomiedzy zawodnikami

Tak wysoki poziom gry prezentujq niestety tylko
prawdziwi zawodowcy albo... postacie z gry!

g LNFO

Tercja

Tercja (z fac. tertia) — jedna trzecia
czes¢ lodowiska. W hokeju jest ono
podzielone na dwie tercje obronne dia
kazdej druzyny i jedna tercje Srodko-
wa (neutralng). Jest to takze miara cza-
su trwania rozgrywki. Mecz hokejowy
drieli sie bowiem na trzy tercje.

Uwolnienie

Uwolnienie (icing) ma miejsce wow-
czas, gdy broniaca sie drumyma wy-
strzeli krazek z wiasnej tercji, a ten
trafi do tercji obronnej przeciwnika i —
po przekroczeniu czerwonej linii
bramkowe] — zostanie przejety przez
zawodnika druzyny atakujacej (oprocz
bramkarza). YWowczas akcja zostaje
przerwana, a krazek wraca do terdji
obronnej druzyny, kiéra dokonafa
uwolnienia. Sedzia wznawia gre.

Zamknigcie zamka

Druzyna moze ,zamkng¢ zamek”, jesli
ma przewage. Najpierw jeden 7 jej 2a-
wodnikéw wprowadza krazek do ter-
cji druzyny przeciwnej, a pozostali
ustawiaja sie na pozycjach umozliwia-
jacych atak. Nastepnie wymieniaja kra-
ek miedzy soba, az do chwili, gdy je-
den z nich ma okazje strzelic gola.
Obroncy druzyny grajacej w oslabie-
niu, sa zatem niejako zamknieci”
w poblizu wiasnej bramki i usituja za
wszelka cene przejaé krazek.

Spalony

Spalony: (offside) ogtaszany jest wow-
czas, gdy krazek trafi do tercji obron-
nej druzyny w chwili, gdy znajduje sie
tam juz zawodnik druzyny przeciwnej.

NHL

(National Hockey League) — powstate
w 1917 roku w Toronto zrzeszenie 26
kanadyjskich i amerykanskich klubow
hokejowych. Kazdy klub ligi rozgrywa
82 spotkania w sezonie zasadniczym.
Po zakonczeniu rozgrywek ligowych
najlepsze zespoly walcza o Puchar
Stanley'a.

Puchar Stanley’a

Jest to najwazniejsze trofeum w zawo-
dowym hokeju na lodzie, przyznawane
od 1893 roku. Pierwszy puchar, ufun-
dowany przez guberratora Kanady A.
Stanley'a, byl nagroda przechodnia dia
najlepszej druzyny Kanady.

Maurice Richard Trophy

Jest to nagroda przyznawana najlep-
szemu strzelcowi NHL przez Rade
Gubernatoréw. Maurice Richard Tro-
phy, oficjalnie zaprezentowana 24
stycznia 1999 roku, byla darem dla
pierwszego zawodnika w historii Lig,
keory zdobyt 50 goli w 50 meczach, 50
goli w sezonie i 500 w cafej swojej ka-

rierze. -3

Coca-Cola, popeorn |



of the USA

- wiellie sportowe emocje

W Il wieku n.e. Majowie
stworzyli gre podobna do
wspdtczesnej koszykowki. Jej
celem bylo wrzucenie kamie-
nia do metalowe] obreczy za-
wieszone] nad ziemia. Czio-
wiek, krory wymyslit prawdzi-
wa koszykéwke, nazywat sie
James Naismit. W 1891 roku
przytwierdzit dwa kosze stu-
z3ce do zbierania brzoskwin
do barierki w sali gimnastycz-
nej YMCA w Springfield. Gra
cieszyta sig tak duza popular-
noscia, ze po 50 latach zajmo-
wano si¢ nig zawodowo,
a wiosng 1946 powstaly ligi
koszykowki. Liga BAA (Ba-
sketball Association of Ameri-
ca), ktéra rozpoczefa roz-
grywki w sezonie 1946/47,
skiadata sie wtedy tylko z 11
druzyn, podzielonych na dwie
grupy: wschodnia i zachodnia.
Zespoly pochodzily z naj-
wigkszych miast USA. Pierw-
szym legendarnym graczem
byt Joe .Skaczacy” Fucks.
W nastepnym sezonie zainte-
resowanie liga spadto z po-
wodu kiopotéw finansowych
i wzrastajacej popularnosci
baseballa; grato juz tylko 7
druzyn. Na poczatku sezonu
1948/49 podjeto proby po-

Noszykowka

ma nic do powiedzenia...

Szybka akcja i nawet obrona przeciwnika nie

G STy 4 a KA A
Bae e : - 4

Czy to jastrzqb w locie? A moze zwinna jaskétka? Nie to tylko

boski Denis Rodman zdobywa kolejne punkty...

prawienia pozycji koszkowki
w $wiecie sportu. Udafo sie
to dzieki temu, ze do BAA
dofaczyto kilka zespotow
z NBL (National Basketball
League). W efekcie powstato
NBA. Od tego momentu za-
czely sie powazne rozgrywki,
a o tytuf mistrza walczylo 17
druzyn. Witedy tez ujawnity
sie niedociagniecia w przepi-
sach, keérymi natychmiast sig
zajeto. Wprowadzono dwie
podstawowe zmiany: ograni-
czenie posiadania pifki do 24
sek. (24 poniewaz podzielono
czas trwania meczu — 2880
sek. przez érednig ilos¢ rzu-

tow — 120; wyliczono, ze
srednio raz na 24 sek. pitka

A

Chyba kazdy fan koszykéwki widzial taki efektowny zwis |
z obreczy kosza. Co zdolniejsi zawodnicy potrafiq .przy
okazji* zniszczy¢ szklang tablice kesza...
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dotyka kosza). Druga waina Wybér zawodnika to bardzo waina sprawa. Tylko na kogo
zmiana dotyczy niedozwolo- sie zdecydowac, skoro wszyscy sq réwnie dobrzy? |

nych zagran. Jezeli druiyna
popefni wiecej niz 6 fauli
w ciagu kwarty, przeciwnicy
moga wykonad trzy rzuty
osobiste (zamiast dwoch).
Pierwszym wielkim sezonem
NBA byl rok 1966-67. Roz-
grywki staly sie migdzynaro-
dowym widowiskiem, Sciaga-
jacym tumy ludzi. Lata osiem-
dziesiate i dziewieddziesiate
to okres najwigkszej ekspan-
sji ligi. Dzi$ w NBA gra 29
druzyn.

Europa26x 15m
NBA 28,65 x 1524 m
Czas gry
Europa 2 x 20 m
NBA 4 x12m
600-650
45¢m
18x12
3,05m

Europa 6,25 m
NBA 6,71 m

Linia rzutu za 3 pki
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| Nie tylko Microsoft =
1 e BeOS - SYStem Pra‘”ie doskona.ly! Be: The Software Platform
A .‘- m m e . for Internet Appliances
n Na sﬁunlammenm Znaj- ndows 2000 ma kolejnego konkurenta.W Internecie pojawi- T
- .. dziesz podyteszny programilt, ktory a sie nowa wersja systemu operacyjnego BeOS. Podobnie jak S .
' 3 utatwi ¢l pobieranie plikéw 2 Sie- . Linux jest on rozdawany bezpfatnie. Otrzymac go mozna na e S Rl
y () ci. Zamiast denerwowac sig za- stronie internetowej producenta: www.be.com. BeOS do tej pory zbie-
pochanymi aczami, pofizebne rze- . 1= bardzo dobre recenzje. Przede wszystkim jest bardzo prosty w obstu- B b L
S o odbierzesz z... wiasnego konla dze, pozwala tez pracowa na kilku programach jednoczesnie i w dodat- § fer oo sopbinco ol DA, 3 sl
e-mail. Niestety, nie ma roy bez e rma bardzo niewielkie wymagania. Dziafa juz na komputerze z proce: E’:‘;:"‘,:::;‘::",:T:{ s
A kolcow... Ay W petni skorzystaé . sorem Pentium i 32 MB RAM, a na dysku twardym zajmie okoto 0.5 GB. S et St
9 7  dobrodzieistwa Mir. Cool'a (lak Do systemu dofaczona jest prosta w obsfudze przegladarka Net Positi- e R
vl L usis ve i oczywiscie program do obstugi poczty elektronicznej. BeOS posiada m:‘j‘f'é;ih\:'ﬂs ey
a ] . bardzo wiele niezwyklych opcji. Na przykiad zmiana rodzielczosci pulpi- e °
' tu wykonywana jest za pomocg suwaka, a nie polecenia, nie trzeba wiec
; 3 . czekac kilku sekund az komputer przystosuje sie do nowego trybu gra- Producenci oprogramowania takie zapo-
(1 ficznego. wiedzieli wspieranie nowego systemu.
i Gdzie mozna pobrac BeOS: Czyzby Windows doczekat sie w koricu
. http:llwww.be.com; http:/Itucows.icm.edu.pl konkurenta?

pesiada specialny sys-

tion), dzigki kdremu jes! niewraz-

wﬁmﬂammmﬁa no-

owyeh serwerach firmy Blizard,
aby moc zagrat W testow wersie
Diablo 1I. '

Firma Casio wyprodukowata nowa
serig palmtopow. Sq to: CASSIO-
EIA: E-115, EM-500, EG-80 ofaz
EG-800. Wszystkie urzadzenia po-
siadaja specialny system Pocket
> Ppg firmy Micresoft, a takie ziacze
% USB do szybkiej Komunikacii
2 komputerami kiasy PC.
Wszystkie palmiopy wyposaZone
tia 65536 kolorow. Kaidy z prze-
% nosnych komputerkéw potrafi od-
g twarzac pliki wideo, midi i oczy-
wiscie MP3. Nowe produkly zaopa-
% trzone sa w 32 MB RAM.
& Cena komputerkow wynasic bedzie
ok. 500 dolaréw za sziuke.

>\ @7 teletonem za ocean

Jedna 7z warszawskich fim chce
'wypozyczat lelefony Komorkowe
osobom, Kiire zamierzaja wyie-
chac do USA, adzie kemérki dzia-
faja na innej czestotliwosci miZ
w Poisce i Jesi inne napigcie
w sieci elekirycznel, 3 Wigc W Wy-
padku pedrazy za ocean nie moz-
na zahrag ze soba tadowarki. Do

korzystaé ze Swoleno mUMEN.
optaca sie po powrocie do Poiski.
5, Ocayuiscle przed wylotem do USA

czy Kanaty nalezy sprawdzi, czy

w mieiscu, W Kiorym bedzie sie
polskieh

przebywatc,
ma umewe z kidyms z

operatordw sieci 6SM.
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Studenci amerykaniskich uniwersytetéw
majq wiele ciekawych pomystéw. O czesci
z nich dewiesz sie na ich stronach WWwWW

Windows ME | = -

Trwa wiellde testowanie w Microsofcie

crosoft udostepnit trzecia (i najprawdo-
podobniej ostatnia) wersje beta zapo-
wiadanych od kilku miesigcy Windows
ME (Millenium Edition). Setki wybranych teste-
réw zajma sie ostatecznym sprawdzeniem no-
wego systemu i —jesli wszystko pojdzie dobrze
— juz w maju do uzytkownikow powinien trafié
gotowy produkt. Najnowsze okienka, wedfug
zapewniefi koncernu, maja miec wszystkie naj-
lepsze cechy Windows 2000 (nowa linia opro-
gramowania przeznaczonego dla firm) oraz sta-
rych Windows 98 (dla domowego uzytkowni-
ka).W wersji ME poprawiono wykrywanie i in-
stalacje nowych urzadzen peryferyjnych oraz
potozono nacisk na wspétprace z cyfrowymi
aparatami fotograficznymi i kamerami. Standar-
dowo ma byé tez dodawany program do edycji
filmow wideo.

Chyba wszyscy pamietaja problemy pojawiaja-
ce sie przy uszkodzeniu plikéw systemowych.
Milenijne okienka maja byé bardziej odporne na
te przypadiosé, udostepniajac Zaawansowany
system naprawy plikow systemowych. Poza tym
Microsoft potozyt jak zwykle nacisk na wspot-
prace systemu Z Internetem oraz sieciami kom-
puterowymi,

Co ciekawe, pomimo niekorzystnego wyroku
sadowego, Bill Gates nie zrezygnowat z dofacze-
nia do ME przegladarki Internet Explorer oraz
znanego z wezesniejszych wersji Windows zin-
tegrowania systemu Z Siecia. Coz, czekamy
z niecierpliwoscia na oficjalna premierg!

inux. Ten system operac
grozenie dla Windows.

mach sprzetowych (PC, Macinto!
dowolnymi urzadzeniami, co Wy

podtaczyli
piekielna m
sie w nocy

Sposib na nudg? |

Tetris w oknach... uniwersytet

!1 yjny coraz czgsciej okreslany jest jako za-
ratwo konfigurowalny, posiada niewielkie
magania SPrzetowe, dziata na praktycznie wszystkich platfor-
sh). Do tego umozliwia sterowanie
korzystali studenci z Uniwersytetu
Brown w USA. Sklecili oni monstrualng, 14-sto pigtrowa konstrukcje
2 desek i 10000 zaréwek, tworzac gigantyczny wyswietlacz. Do tego
PC z systemem Linux oraz notebooka z Windows CE.Ta
achina postuzyfa im do... gry w gre Tetris. Rozgrywki tocza
(tylko wredy dobrze widac obraz na ,ekranie”) i jak dotad
wzieto w nich udziat okofo 150 oséb. |
Cé1, jak wida¢ niektorzy potrzebuja superakceleratora i grafiki 3D,
a innym wystarczy 28 metrowy ekran oraz spadajace cegiefki...

http:/lwww.brown.edu

TOSHIBA

Toshiba od dawnq
zaskakuje swoich
klientéw nietypo-
wymi rozwigza- |
niami techniczny-
mi.Warto zoba- |
czyc, co nowego |
wymyslili...

Adres stron !

Woda w komputerze?

Jak skutecznie schlodzi¢ procesor...

| oshiba zaprezentowata
SWOjego Najnowszego no-
tebooka, Portege 3440 CT.

| Poza miniaturowymi wyrmiara-
mi (tylke 2 em grubosci) kom-
puterek szokuje nietypowym
systemem chodzenia proceso-
' ra. Uzyty w nim Pentium il
| 500MHz chroni przed prze-
' grzaniem... zwykla woda. Od
dawna wiadomo. ze ten piyn le-

' piej odbiera ciepto niz powie-
trze, nic wige dziwnego, ze inZy-
nierowie postanowili wykorzy-

' sta¢ ten fakt przy konstrukdji
notebooka. Zastosowanie ta-
kiego rozwiazania dodatkowo
ma zwiekszy¢ wydajnos¢ oraz
zmniejszy¢ awaryjnos¢ sprzgtu.

wwmtoshiba.cori

Poza tym nowy notebod
Toshiby jest catkiem zwycza
nym lomputerem, posiadajd
cym 64MB RAM (rozbudow
walne do 192MB), 6 GB dy3
twardy oraz 8MB karte gni
ficzna. Korzystajac z bater
Portege moze pracowac
9 godzin.

Konstruktorzy sprzetu
pewno nie raz zaskocza €
nietypowymi rozwiazanian
Jednak jak na razie nie z2p
wiada sig, aby wodny syste
chtodzacy trafit do dornowy
PC. A przy okazi, ciekawe &
po przegrzaniu komputera g
w QUAKE, trzeba by mu da
waé wody do chtednicy?
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alnych zabawek. Mozesz sig bawi¢ nimi bez komputera, np.
'w czasie podrézy. Obok niezbyt wygérowanej ceny jest to
niewatpliwie ich najwazniejsza zaleta. Pierwszym produktem jest
specjalna kierownica, ktora pofaczono z ciekiokrystalicznym
ekranem, Mozesz obserwowac na nim nie tylko postepy wyscigu, ale
takze kontrolowaé wskazniki szybkosciomierza i obrotomierza.
Tworcy gry postarali sie upakowac na jak najmniejszej powierzch-
ni wiele przydatnych guziczkéw oraz funkeji. W czasie zabawy mo-
7esz nie tylko kreci¢ kierownica, ale takie zmieniac biegi, czy
P sprawdzaé stan techniczny swojego samochodu w punktach przegla-
dowych.Taka zabawka na pewno nie da ci tyle wrazef, co prowadzenie nor-
malnego samochodu, czy chociaz zabawa
profesjonalna kierownica, przeznaczong do wyscigdw na PC czy kon-
sole. Jej wada jest giéwnie mafa wielkos¢, co powoduje trudnosci w
prowadzeniu pojazdu.

' uz w potowie maja w sklepach pojawi sig kilka nowych wirtu-

Druga zabawka jest Cyball Parasights, ktory zadziwia swoim ksz- 4
taftem. Cyball to do$¢ nietypowa gra zrgcznosciowa.Aby wnia 4
zagrac, trzeba przytozy¢ obiektyw do oka,a potem spojrzed pod
$wiatto. Potem nalezy likwidowaé atakujace oko bakterie. WV tej
grze bardzo fadnie prezentuje si¢ jasna i bardzo kolorowa grafi-
ka, na uwage zastuguje tez sposéb sterowania.

Dystrybutorem zabawek jest firma Manta z Warszawy
Cena urzqdzei; okofo 60 zt tel. (022) 643 54 20

Zapowiedzi przyszlych hitéw w Sieci

7eli jestes fanem kina, koniecznie powinienes zaj-
rze¢ na strong www.apple.com/trailers. Po Scia-
enieciu z tej samej strony odtwarzacza QUICKTI-
ME mozesz bowiem obejrze¢ wiele promocyjnych fil-
mikéw z nadchodzacych przebojow. Trzeba wykorzy-
sta¢ te szanse zwiaszcza dlatego, Ze od premiery filmu
w USA do pojawienia sie ich w Polsce moze upfynac
sporo czasu.
A oto jakie filmiki mozna obejrzec na stronie:
Dinosaur — opowies¢ o przygodach dinozaura, bardzo
fadne animacje (premiera 19.V¥)
Pokemon The Movie 2000 — historia o stworkach, na
ktérych punkcie oszalat cafy $wiat (premiera 21.VI¥)
X-Men The Movie — film fabularny, oparty na sfynnej
@ serii komikséw (premiera 14.VIF¥)
Mission Impossible 2 — kontynuacja slynnego filmu sen-
g sacyjnego (premiera 1.V¥)
® Battlefield Earth — kolejna opowie$¢ o zmaganiach ludzi
@
&

Teraz nawet mama nie pomoze...

Kanadzie policja schwytafa znanego
i niebezpiecznege hackera o pseudo-

nimie Mafiaboy. Jest on podejrzany
o ataki na amerykanskie serwisy interneto-
we, takie jak Yahoo!, eBay i Amazon.com. 3
Schwytanie winowajcy jest wynikiem $ci- %
stej wspéipracy kanadyjskiej policji ze spe- = ©
cjalnym oddziatem FBI, przeznaczonym _ =
do walki z przestepcami komputero-
wymi. Najciekawsze zas jest to, iz &
hacker miat... tylko 15 lat. :
Policja odmawia na razie jakich-
kolwiek szczegdétdw na temat za- SN
trzymania. Wiadomo jednak, ze &
specjalny oddziat FBI wpadf na slad #4
przestepcy po przebadaniu kilku ser-
werdw znajdujacych sie w kalifornijskich
uniwersytetach. Wykryto tez, ze Mafiaboy
uzgadniat wezesniej z innymi internautami ce-
le atakow. ¥
o000 OGOOBBOEO®S

Nintendo na szczycie

Ulubiona konsola Ameryki
Na;lepiei sprzedajaca sie konsola do gier w USA jest Nintendo 64.

z Obeymi.Wystepuje John Travolta (premiera — maf)
*Daty premier w USA

Wedtug ostatnich badari rynkowych z 6 marca tego roku, 46
procent wszystkich konsol sprzedanych w Ameryce stanowia
wiasnie Nintendo 64.Tymczasem konkurencja, czyli Sony PSX i Se-
ga Dreamcast ma tylko odpowiednio 43 i 11 procent udziatow
w rynku. Jednak Nintendo zawdzigcza swoja popularnosc
przede wszystkim temu, ze na opisywang konsole dostepna jest
gra Pokemon Stadium, keéra zdobyta szalona popularnosc na
Zachodzie. Bohaterowie tej gry przedstawiani sa na plakatach,
na kartach, a takze na ekranach tele- @@
wizoréw i komputerow.
W Polsce sytuacja jest caf-
kiem odmienna — krélu-
je Seny PSX. Spo- .~ &
irod produkeow [P © o5o”
Nintendo popu- |
larnog¢  zdobyt |
gtéwnie Game Boy.

newsy newsy n




tem. Jeéli caly film ma wygladac tak, jak
ment, to nalezy przygotowaé sie na wielki,

oficjalnej stronie

wiedzie¢ sie takie wiele rzeczy na

Wiadca Pierscieni w Sieci:
http:/iwww.lordoftherings.net

NO TO
FRUGO

Pod adresem www.frugo.pl mozna

Plerwszy fragment filmu juz w Siecl’

Internecie pojawit sie trailer pierwszej czesci trylogii Wiadca
‘ ;‘ / Pierscieni, opartej na ksiazce |.R.R.Tolkiena pod tym samym Tytu-

(w czrerech wersjach rozdzielczosci) jest dostepny przede wszystkim na
filmu: www lordoftherings.net, jak réwniez na kilkudzie-
sieciu innych miejscach w Sieci. Pod wspomnianym adresem mozna do-
temat Wiadcy Pierscieni | Srédziemia,
opisanego przez Tolkiena w trylogii . Wiadca Pierscieni” i ksiazkach: ,Sil-
rmarillion” i ,Hobbit”. Mozna tez wysta¢ list do rezysera filmu (np. prosze,
aby w filmie nie grat >00x). Strona ta jest na biezaco akwalizowana.

zobaczy¢ najnowsza strong internetowsa
poswiecona owocowym sokom Frugo. Zaj-
rzyj tam, jesli chcesz przekonat sig, jaki sok
brac na kazdy dzien tygodnia. Mozesz tez obej-
rzec stare i nowe reklamy
tego produktu. Strona
jest bardzo cieka-
wie zaprojekto-
wana — polecamy.

http:liwww.frugo.pl

ten dwuminutowy frag-
pozytywny szok Filrik

Loro

RINGS

Ze strony ,Wiadcy Pierscieni” dowiesz si¢ wiele cieka-

wych rzeczy o powstajgcym filmie

| nany z telewizyjnego
& programu W Sieci”

stronach firmy Ananova po-

e ‘
A E @ 7

ustalone miejsce iej pobviu,

Aby zainstalowac nowe-
go Netscape, trzeba
miec szybkie fqcze z Sie-
cig lub duzo cierpliwo-
$éci. Instalator na biezg-
co pobiera potrzebne
pliki z Internetu

Wydawac by sie moglo, ze na rynku
przegladarek internetowych, opanowa-
nym przez Microsoft, nie mozna
spodziewac sig zadnej rewolucji. Tylko
nieliczni mieli okazje uslysze¢ o projek-
cie ,Gecko”, szykowanym przez konku-
rencje — Netscape.

Najnowszy Communicator 6.0 (cieka-
we, gdzie zgubifa si¢ wersja 57) ma by¢
prawdziwym, powaznym przeciwnikiem
Internet Explorera.

Pierwsza niespodzianka czeka uzyt-
kownika juz przy instalacji, keora wyma-
ga... pofaczenia z Siecia. Miejmy nadzieje,
7e w pefnej wersji (sprawdzalismy bete)
zostanie to zmienione | wystarczy jed-
norazowe pobranie pliku.

Inng nowoscia jest zmieniony wyglad

e =R

w_technologii 0,13 mikrona, pod-

it

Pierwsza zmiana to catkiem nowy wyglad pro-
gramu oraz nowe zakladki po lewej stronie...

Netscape kontratakuje

interfejsu — jest on jakby bardziej..

explorerowy! Czyzby krok w kierunku
fanéw Microsoftu? Tak, potwierdzaja to
tez charakterystyczne zakladki z lewej
strony ekranu, Tutaj uzytkownik moze
jednym kliknieciem myszki przeniesc sig
do wyszukiwarki lub na ulubione strony.
Poza zmianami kosmetycznymi, Net-
scape ma by¢ przegladarka szybka, wy-
godng i zajmujaca mafo miejsca. Wersja
beta jest rzeczywiicie szybka, choé
zdarza sie jej fle wyswietla¢ obraz nie-
ktérych stron. Co do wygody obsfugi, to
nie widaé tu réznic w porownaniu z po-
przednia wersja — 4.7. Wielkos¢ — coz,
dla jednych 14MB to duzo, dla innych
mato.
— Wersje beta Communicator 6.0
znajdziesz pod adresem:
http:/iwww.netscape.com

jawifa sig wirtualna prezen-
terka, czytajaca najnowsze wiadomosci.
Tworcy cyberdziewczyny zapowiadaja,
e juz niediugo ich dziecko bedzie w sta-
nie wypowiedziec dowolng kwestie wpi-
sang na ich stronie przez odwiedzaja-
cych. Jesli eksperyment sie uda, bedzie
to oznaczato, Ze juz wkrdtce szruczni ak-
torzy beda w stanie zastapi¢ np. prezen-
teréw w dzienniku t..

Jesli cheesz poznaé konkurentke 1GC-
RA, zajrzyj na strone firmy Ananova.
Przedtem jednak upewnij sig, Ze masz
zainstalowany program RealPlayer.

http:/lwww.ananova.com
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IGOR doczekal sig |
kandydatki na Zone. MNa

~&AIGES §——

REDAKCJA

Dyrektor wydawniczy:
Jerzy Szulwic

Koncepcja wydawnicza:
Tomasz Namyst, Jerzy Szulwic

Redaguje zespol:
Aleksandra Cwalina (redakior naczelny),
Jacek Komuda (sekretarz redakc),
Andrzej Cwalina, Anna Kotlonek (korekia)

Graficy:

Jacek Goliatowski, Marek Janowskd
Konsultacja i wspélpraca:
Krzysztof Adamczyk, Jacek Gadzinowski,
Macig] Jurewicz, Plotr Kapis, Dominik Kruk,
Leszak Kujawski,Marcin Kutakowski, Krzysztof
Marcinkiewicz, Przemystaw Szynkora
Adres redakcji: 04-028 Warszawa,

Al Stanow Ziednoczonych 53
tel. (022) 51-70-184
e-mail: click@click.pl

Sekretariat redakcii:

Mirostawa Borkowska, tel. (022) 517-02-44

Dziat rekiamy:
Mecia Service Zawada
tel. (022) 870-53-43 fax (022) 870-75-51

Druk:
Drukamia Wydawnictwa. H. Bauer |
w Ciechanowie {
Copyright:
Wydavmictwo H. Bauer Sp. 20.0.,
Al Stanéw Zjednoczenych 53.
04-028 Warszawa.

Wydawnictwo H. Bauer Sp.z 0.0. jest
cztonkiem Ogdlnopolskiego
Stowarzyszenia Wydawcow.

Nie zaméwionych materialow redakcja nie |
2wraca. Zastzegamy sobie prawo do skraca- |
nia | redtagowania tekstow. |

1SSN 1509-0558

Wydawea magazynu CLICK! ostrzega P.T.
Sprzedawcow, ze zabroniona jest sprzedaz

numerdw alduainych i archiwalnych pisma po
k inngj canie, niz ustalona przez Wydawce.




e

Przyiaez sig do GEO Force!

rzez cate lata sity Zfa $ledzity
ozwdj pitki noznej — staraly sig

poznaé¢ tajniki produkeji pitek.
Ale przez cate wieki pitki pozostawa-
fy takie same. Jednak w wyniku wie-
loletnich doswiadczen, inzynierowie
Frank i Bert Schaper pracujacy w la-
boratorium Nike w Holandii opraco-

wali pitke, ktora jest idealnie okragfa.

Nowa pitka, nazywana Geo Merlin,
jest jednak nie tylko idealna kula. Zna-
komicie nadaje si¢ do kopania i jest lzej-
sza oraz lepiej uformowana, niz te
dotychczas uzywane. Wynalazek Scha-
peréw zrewolucjonizowat gre, okazat
sie prawdziwym krokiem milowym

w historii sportu. Wydarzenie jest
porownywane do tego, kiedy Swirnski
pecherz zasgpita pierwsza prawdzi-
wa pitka. Nic wiec dziwnego, ze sify
Zta uczynity wszystko, co w ich mocy,
aby zdoby¢ Geo Merlin. W koncu

udato im sie wykras¢ niezwyldy

tysiace ochomikéw z catego
Swiata rozpoczefo poszukiwa-
nia na wiasna reke. Nike powo-
fat tez zespol specjalistow,
keorzy mieli odnalezé pifke.
Nadano mu nazwe Geo Force.

Specjalnym agentom udafo sig
odzyskaé Gea Merlin z pefnego
putapek labiryntu, strzezonego
przez roboty. Zwyciezyli Zto
i tym samym uratowali przy-
szios¢ wielu sportowych gier.

| ty mozesz wcielic sie w
sta¢ tajnego agenta, kidry udaje
sie na wyprawe w poszukiwaniu
skradzionego wynalazku. Wy-
starczy, ze odwiedzisz interne-
towa strone producenta pifek:

.

wynalazek. Na wies¢ o kradziezy

www.nikefootball.com. Umieszczono
tam bowiem prosta, ale dos¢ fadnie
zaprojektowana gre, w ktora mozesz
zagra¢ poprzez Internet Nie jest to
moze nic nowego, bowiem wiele firm
urnieszcza na swoich stronach inter-
netowych proste programy, starajac
sie zainteresowac internautow i przy
okazji zareklamowaé swoje produkey.
Trzeba jednak przyznag, Ze strona Ni-
ke zaprojektowana zostafa nadzwy-
czaj srarannie. $a na niej animacje oraz
doskonale dobrane efekty diwigko-
we. Przez chwile mozesz mie¢ wraze-
hie, ze oto otwiera sie przed toba wir-
tualna witryna strony Sieci przysziosci.

Postac gracza porusza sig po podzie-
lonej na pola mapce, a jej zadaniem jest
jak najszybsze dotarcie do miejsca,
w ktorym przechowywana jest pitka.
Przez caly czas gracz utrzymuije kontakt
z baza, skad przychodza wiadomosci
o miejscach przebywania przeciwni-
kow. Trzeba sporo sprytu i odwagi, aby
dotrze¢ do pitki.VW dodatku na cafa mi-
sje masz niezbyt duzo czasu. Po zakon-
czonej rozgrywce mozna trafic na
liste zZwyciezcéw. Pamietaj, ze aby za-

Szkolenie techniczne przeciwko prze-

wazajgcym sifom wrogda...
Ciekawe, kto wygra?

gra¢, musisz miec¢ zainstalowany pro-
gram Shockwave. Mozna go sciagnac
Z tej samej strony internetowej, na Kto-
rej znajduje sie gra.

e www.nikefootball.com

o

£k

Do walki z sitami Zta staja
najlepsi pitkarze... Francesco Totti
oraz William Thuran

Po stronie sif Dobra

staje Edgar Davids... -

I LTI

Ekscytujgcy
, drybling w sali
kolumnowej...
@ Straznicy Zla depczq
A 4 - ' L : i naszym bohaterom
i } = po pietach!
czytnika — zropig to SZyi- - =
ol o g




CLCKY g

cLickd kupuj gry taniej! CLICKS kupuj gry taniej

tanie)

clicky kupuj gry

kupuj gry taniej

43300 Bielsko-
swoich danyeh (im
riesziania) Orez

&

7 CLICKIEM! mozesz Kupic
wszyslie gry fimy PLAY/IT 10/% tanisil
Wyirij ten kupon, nakiej na kartke poczto-
adres: OPM, Dziat Sprzeda-
adniel. ul. Wyspianskiego jego 10,
2t Nie zapomni] pedat
ie. nazwisko, adres 2&
tylui Zamawiane; 55
Za gre 7aplacist przy odbiorze. Wysyika
zamaowionych gier GRATIS!

g, ul.

Y ZNIZKOWE
JEDEN kupon uprawnia

do zakupy JEDNEJ gry.
mmsﬁimsadamicama

PLAYE

Wy

ten kupon! -
ny Swiat, ul. J
03-301 Warszawa

Dos fzowanajest
Uczestniczae W promocji,

4l Obroncaw 2C, 03:-933 Warszawa.
i dzvion, tel. (022) 616-

W razie we
15-51, Ofertg gier mozesz Sprawdzic
prasowych

oow 2C, 03-93
zrealizowat |

Fir

w oatoszeniach.

gier fimy TOPWARE.
Promocial Knights & Merchants, Rage of
tylko 34,9521, Inne.gry 2 niaszej oferty —je-
& zamowisz bezposrednio W TOPWARE | _
— kupisz 76 znizka 1096} Wyslj do nas za-
méwienie —koniecznie naklej ten kupon! =
ie pocziowej na adres: TOPWARE

3 karcie

[d &

GIER — WYSYEKA

Jeslimasz pytania

starczy, 2e ZI0ZySZ zamdwienie (opfaia
adbiorze, za zaliczenien pocztowym)
pocziowe] - koniscznie naklej
i wydles? ja na adres: Wirtual-
agieloriska 74, budynek E|

intemetowej www.mirage.com.pl.

eval kosziujg teraz

n

POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300
Biglsko-Biala. W razie dzworl,
tel. (033) 813-031 6. Na zamowieniu wpisz
tytLl gry, kg choesz Kupié | poda] swdj
dokladny adres. Za gre zapiacisz przy od-
biorze. Koszt wysylki 1eﬂn%'gﬂ to 5,05 2.
pAZY ZAMOWIENIU DWOGH | WIECES

GRATIS!

7a kaida gre, Kidrej dystybutorem jest
zaptac taniejl Wystarczy, 78
wytniesz ten kupon, nakleisz na karlke
owg | wyslesz na

Samowionych w {en sposeb gler GRATIS!
dzwor: (022) 832-54-31.

w ciggu 14 dni.

Iub na stronie

L7

Czedt, czess, czesc!

Witajcie!

Tak wiasnie wita sig Z wami nowy sekre-
tarz redakejiWybratem dla was porgje li-

adres; PLAY.

jajkami i pomidarami...

CLICK TYGODNIKIEM
Do redakgji Clicka!
Jestem waszym fanem od pierwszego nu-
meru. | chiatbym zapytac, dlaczego wa-
sze pismo ukazuje sie tylko raz na dwa
tygodnie. Czy nie moglibyicie wydawac
Clicka! czesciej, np. raz na tydzien, Wre-
dy nawet najwigksze marudy znalaziyby
w waszym pismie co$ dla sigbie.

Janek z Warszawy

Redakcja: Witaj Janku,

Niestety, Click nigdy nie bedzie tygodni-
kiem. Nawet nie dlatego. Ze nie festesmy
w stanie wydawac go cztery razy w mie-
sigcu, tylko dlatego, Ze W Polsce i na Swie=
cie ukazuje sie za malo gier, aby co
tydzieri zapelniac strony opisami nowych
produktow. A przystowiowe ,lanie wa-
dy” w recenzjach i opisach nie przyspo-
rzyloby nam nowych czytelnikow.

CLICK!-o RAP
Gdy spostrzegam w kiosku CLICKA!
To po kase predko zmykam
Dajac w kiochu dwa dziewigddziesiat
Te gazete oczy ciesza
Szybko czyam wszystkie dziafy
7 orbit mi wychodza gafy
Ta gazeta jest wspaniafa!
Cena te# jest doskonafa
Koriczac mojg informacje
Pozdrawiam cala redakcje
Mariusz z Radomia to wysiat

Redakcja: Czes¢ Mariuszu.
Cieszymy sig, e wéréd naszych Czyvelni-

bedziecie

stow, keére przybyly do nas na skrzydtach | pa pytania konkursowe przyjmujemy Wy- i
paczry polskie]j | przez Internet. Mam na- | faeznie na kartkach pacztawych. Nie wysy-
dzieje, Ze bedziecie zadowoleni z moje] | pamy takze koddw, tipséw oraz poradni-
pracy. Bl Foscrucs kow do gier, ani tym bardziej numerow
P.S. Prosze, jeszcze nie rzucajcie we mnie seryjny ch prog_ s

o= =

kéw sa mifosnicy poezj. A ty Mariuszu
powinienes jeszcze troche wprawic sig
w pisaniu. bo moze kiedyé zaanagazujemy
cie na stanowisko redakcyjnego poety.

PRZYSLICIE PREZENTYY
Do redakgji Clicka
Mam do was goraca prosbe. Przyslijcie mi
rysunki i autografy waszych grafikéw
i cztonkéw redakcji. A jesli dorzucilibyscie
mi dodatkowo keorys z plakarow, bytbym
bardzo wdzigczZny.

Michat

Redakcja: Drogi Michale.

Przykro nam bardzo, ale nie mamy moZli-
wosci spelnienia twojef prosby. Gdyby-
$my wysfali tylko Tobie to, 0 co prosisz,
inni mogliby poczuc sig uraZeni | zapewne
talge domagaliby sig, aby wysfac im po-
dobne podarunki. My naprawdg nie podo-
{alibysmy az tylu prosbom.

NIE LUBIE PISM O GRACH

Do redakji Clicka

Naleze do ludzi, kedrzy niechetnym okiem
patrza na gazety © grach komputerowych.
Gdy otworzg tego typU pisme, czuje sig
jak na planecie obcych. Jakies nieznane £y-
tufy, rubryki, a niekeore iflustracje tak nie-
fortunnie dobrane, Ze nawet gdyby byly
obrécone, nikt by tego nie zauwazyl. Jed-
nak wasze pismo trafifo w moj gust — ito
w sama driesiatkg. Opisujecie gry, krore

sa mi bardzo bliskie.
tukasz z Opatowa

Razwigzania konkursiw 2 iv. 0700

FIRESTORM o
OdP‘-"";l’-df'b"?“if Kathe ! -Fr’?;:szﬁ:rr:\::uzzsmdlec: li
?;‘g';k: otrzymuje: Marek Pokorski Piotr Filipowski z Krakowa |
: Maciej Sztaba z Chociamowa |
INVICTUS Ty |
X Odpowiedz brzmi: Posejdon g:- i ;_ m‘j:m ‘.
Nagrode otrzymuje: kukasz Wojcik poyllect D |
z Mogielnicy Nagrody otrzymuija-
Gabriel Wiosiak z Zawoja I
KOMPUTEROWY POKAZ MODY Damian Bednarski z Rzgowa. |
Odpowiedz brzmi: Pentagram Bronisfaw Pustelnik z VVoli i
Nagrody otrzymuja: Bogustaw Dobek |
ze Svt;h\:g 'Maljiei Sapeta z Zywca TANIE GRY |
" Odpowiedz brzmi: ksiaze Galador
KRZYZOWKI Nagrody otrzymija:
Odpowiedzi brzmia: Streamer, OlaTyszko z Lublina |
5yhbakomunikamr. Minilomputer Szymon Pitez z Tarnowa |
Gry otrzymuja: Dariusz Hinc ze Strzebienna |
Marcin Gogut z Wroctawia Morskiego |
7 Emil Pictrowski z todzi |
0P 28 Jarek Malicki ze Skarzyska Kam. |
[ 1
| oo owzymmie: Dia uwainych j5
Nagrode otrzymuje: Tomasz Konkiel!

7 Goczatkowic

| Krzysztof Dynel kodzi

Dziekujemy za listy oraz E-maile. Staramy
sig spelniac wszystkie Wasze prosby doty-
czace CLICKA!, cho€ czasami bywa to nie-
mozliwe. Na razie sp
o dodanie do pisma sztywnej okfadki.
Mamy nadzieje, Ze
Przypominamy jednoczesnie,

elnilismy Wasza prosbe

zadowoleni.
ze odpowiedzi

_'-' TR
7 OF FRATONE

_SULERPLARAT MATA

Redakcja: Czes¢ Lukaszu.

Chcialbym raz jeszcze podkreslic, Ze
Click! nie jest pismem dfa bardzo waskiej
grupy fanatykow gier komputerowych.
Nasz dwutygodnik powinien trafi¢ do tych
Czytelnikéw, ktorzy lubia gry, a takie
chcieliby dowiedzieé sig czego$ wigeej na
temat komputerdw, [nternetu, progra-
méw i nowoczesnych technologii. Tych.
keorzy nie lubia gier, postaramy sie prze-
konac, Ze... nie taki diabet straszny, jak na
ekranie...

JAK NAPISAC GRE?

Droga redakejo!

Pisze do was, bo mam pewien problem.
Mam 12 fat, a mdj kolega Pawet 10. Od kil-
ku lat gramy w roZne gry. Ostatnio jednak
snudzito nam sig to, prébujemy czegos no-
wego. Mamy ochote stworzy¢ wiasna gre.
Ja interesujg sig grafikz, rysunkiem, Pavref
jest dobry w rworzeniu filmikéw i diwig-
kéw. Cheemy pozyskac do tego kolege.
kecry bardzo dobrze rysuje. Pracujemy na
sprzecie: Pentium 11 333 MHz, 32 MB, kar-

@ graficzna Diamond Monster Gold 16

MB, karta diwigkowa SB 16, drukarka

skaner. Mamy bardzo wiele pomystow na

stworzenie gry, lecz nie wiemy od czege

zaczad. Czy mamy odpowiedni sprzet? N:

jakim programie pracuje sig najlepiej?

Fani Clicka
Grzegorz | Pawe

Redakeja: Czesc.

Jesli zamierzacie stworzyc wiasng gre, N
musicie tak bardzo dbac o sprzet Powie
wam krétko, ale szczerze. Bez doswiac
crenia w zakresie programowania i grafi
komputerowej macie mafe szanse |
stworzenie dziefa, kedre olini wiszysthi
graczy efekeami komputerawymi. Spraby
cie jednak na poczatek wymyslic cos pr
stego, ale opartego N2 zupefnie now)
pomysle. Pamietajcie, Ze istnieje wiele gi
keére pomimo, Ze nie oléniewaja grafi
staly sig prawdziwymi przebojami. Dr
wspomnieé chocby poczciwego Tetrisa

Kupony konkursowe pros
my przysyfac wyfgcznie n
adres redalkcji!

e KUPON NA

sch! KUPON NA
gkt KUPON A

e KUPON NA
EDVCJE SPECY

et KUPON NA

T Wydawca 1 u GLIGK! ostrzega P.1.
! 1 Sprzedawcow, 28 zabroniona jest sprzeda
mnw-l-—l-'-"-'—*'—-»—'—"'—'. S e



ZALOEZYLISMY GANG!
\ CHCEMY ZOSTAE NASLEFSZYMI
N\ HACKERAMI NA SWIECIE!

NNNOO TEN., TEGO,
MYSLELISMY , EE NAIPIER
SPROBUIEMY WEAMACL SIE
PO TWOIEGO

2 TYM , WEAMIEMY 54 ;
Do KAZDEGO KOMPUTERA

NA SWIECE ! --
fm S

Gy mogg uzaleznic. To wiedziatem
od dawna, ale Zeby pzez nie Zban-
lerutowag...

14103/ 2002
Diugo czekalem na te chwile. Wia-
$nie dotarla do mnie paczka z gra.
Juz nig moge sie docze-
ka, kiedy usiade przed
ekranem komputera.
15103/ 2002

Co za pech! W pudetku
zamiast ptyty DVD jest
EVD-ROM...

Coz, i tak planowatem
pozby¢ sig starego
czytnika - zrobie to szyb-
ciej.

INTERNECIE,

LGPZIE SIE NAJPIERW
WEAMIECIEZ DO STALETU
PUBLICINEGOZ

-

A PROSZE WAS BARPZO,
MAM NAJLEPSZE
ZABEZPIECZENIA , NiKamy
SIE POTAD NIE UPAED,

16/03/2002 :

Pierwsze uruchomienie gry. Za mato

pamieci operacyjnej. Do #8@##,

miato chodzi¢ juz na 512 MB RAM!!!

18/03/ 2002

Wymienilem plyte gtéwna. Stara

mogta obstuzyc tylko 1.2 GB RAM.

Cafe szczescie spadfy ceny na giel-

dzie, bo chyba bym zbankruto-
at

19/03/2002
Dziata! Dziata!
Troszke skacze
obraz i nawala
diwiek, ale to
nic. Nie odejde
od komputera,
az skoricze grac.

czgé¢ druga

1 LARA CROFT

GUYBRUSH TREPWOOD

sytuac|.

3 JAZZ JACKRABBIT

ca wiatraczka zrobionego z uszu.

4 ADRIANNE

5 MURRAY

6 DUKE NUKEM

7 KSIAZE

Wody Swiecanej.
8 DANASCULLY

mundurku. | to tajemnicze spojrzenis...

ich wiele).

NAJCZAROWNIEISZA P

Miejsce czarowania: seria TOMB RAIDER

Pow6d: klasa XXL we wszystkim do czego sie dotyka i co po-
siada, na walorach asobistych poczynajgc, a na broni koriczac.
Najbardziej czarowny moment kariery: wszystkle blizsze spotkania z
mezczyznami (niewielu wyszto z tego calo..., Lara to twardy zawodnik).

2 Migjsce czarowania: seria MONKEY ISLAND
Powdd: biyskotiwy humor | umiejetnod¢ wybrnigcia z kazdej

Miejsce czarowania: seria JAZZ JACKRABBIT
Powdd: najwspanialsze uszy i futerko na $wiecie.
Najbardziej czarowny moment kariery: przeskakiwanie przez przeszkody za pomo-

Miejsce czarowania; PHANTASMAGORIA

Powdd: czarujace zachowanie zardwno w fazience jak
i w ogradku... No i ta figura... ta inteligencja.
Najbardziej czarowny moment kariery: czarowne poradzenie sobie z
mezem opetanym przez drapieznego ducha.

Miejsce czarowania: CURSE OF MONKEY ISLAND 3
Powdd: najbardziej seksowna czaszka Galaktyki

| Najbardziej czarowna sytuacja: kiedy odgraza sig G. Trepwoodowi, plywajac po
zeby w wodzie. A podobno wilgod robi Zle na kosc...

Migjsce czarowania: DUKE NUKEM

Powdd: jedyny facet, kidry naprawdg wie, jak nosié bron.
Majbardziej czarowny moment kariery: kiedy supermeskim glosem
méwi ,come, get some” (juz lecimy, panie Duke...).

Migjsce czarowania: X-FILES — THE GAME
Powdd: za aczarowanie wszystkich nawet krotkim
pojawieniem sig w grze oraz za epatowanie urokiem w nudnym

Najbardziej czarowna syluacja: kazde pojawienie sig w grze (nie bylo

o

Najbardziej czarowny moment kariery: ofiarowanie narzeczonej Ela- \g %
ine przeklgtego pierscionka Pirata Le Chucka, kidry zamienif jg w zfo
y posag (i dobrze, zachciato sig jej $lubu...).

Migjsce czarowania: KSIAZE | TCHORZ

Powdd: za umigjetne postepowanie w Piekle z najbardziej nieznosng
kobieta i do tego pochodzaca z arystokratycznego rodu.
Najbardziej czarowna syluacja: sposob w jaki ttumaczyt Kapfanowi, ze potrzebuje

21/03/2002

Nie moge przejs¢ jednej misji. Gra
ciagle zawiesza sie w tym samym
miejscu. Poszukam w Intemecie,
moze jest co$ na ten temat...
23103/ 2002

Po trzech godzinach szperania uda-
to mi sie zdoby¢ patch do gry. Prze-
stala sie zawieszag. Przestala

w ogdle dzialac.

24103/ 2002

Wszystko jasne, patch poprawit big-
dy oraz dodat nowe, superefekiy au-
dio-video. Teraz mam za staby pro-
Cesor...

2510312002

Sprzedatem telewizor plazmowy. Ale
za to kupitem najnowszy procesor

mu. Ale to nic, Ta gra jest extral

Quazzar Pro IV FX Special 4 GHz.

Z dopalaczem 4D. Chodzi jak burza.
26/03/2002

Tak, to naprawde sSwietna gra.
Weiagajaca akeja, Swietna muzyka.
Extra, Do peini szczescia juz nic mi
nie potrzeba...

27/03/2002

Potrzebuje $wiattowodowego facza
z serwerem S-SIM IV i okularéw RE-
AL 3D. Kumpel mowil, Ze dopiero
wtedy zaczyna sie zabawa...

28/ 03/2002

Mieszkam w hotelu. Aby kupi¢ po-
trzebny sprzet, sprzedatem odiwa-
rzacz DVD, wieze oraz laptopa...
ojca. Rodzice wyrzucili mnie z do-

ek
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