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Das sagenumwobene neue Produkt:

NINTENDO DS

Iwei Screens = Doppelter SpielspaB?

NINTENDO DS: UNVERHOFFT KOMMT OFT!

Exakt einen Tag, nachdem die letzte Ausgabe der N-ZONE in Druck gegangen war, liiftete Nintendo
in einer Pressemitteilung endlich das Geheimnis um das sagenumwobene ,neue Produkt”, das erst-
mals auf der E3 im Mai der Weltoffentlichkeit prasentiert werden soll. Demnach handelt es sich beim
Nintendo DS nicht um einen Nachfolger des Game Boy Advance oder des GameCube, sondern um
eine vollig neue Spieleplattform, die parallel zu den bestehenden Systemen vermarktet wird. Auffal-
ligstes Merkmal der neuen Konsole sind neben separaten Prozessoren und einem Halbleiterspeicher
mit bis zu 1 Gigabit gleich zwei integrierte 3-Zoll-TFT-Screens, die laut Nintendo fiir einen ,,Quan-
tensprung in Sachen Interaktivitat” sorgen sollen. Beispielsweise kann man bei einem Fufball-Spiel
auf einem Bildschirm den Uberblick iiber das ganze Spielfeld erhalten, wihrend man auf dem ande-
ren Screen das Geschehen rund um den Ball aus nachster Nahe beobachten kann. Noch kénnen wir
uns nicht ganz vorstellen, wie das Spielgefiihl in der Praxis dann sein wird, doch wir vertrauen auf
Nintendos Erfahrung als Hardwareproduzent und blicken der Weltpremiere auf der E3 voller Vor-
freude entgegen. Dass dieses Handheld-System bis Ende 2004 weltweit erhiltlich sein soll, erscheint

uns tlibrigens reichlich optimistisch, wenn man die langen Vorlaufzeiten bei fritheren Konsolen
bedenkt.

SQUARE IST ZURUCK

Exakt zehn Jahre, nachdem mit Teil VI das letzte Final Fantasy-Game fiir eine Nmtgndo Konsole in
Japan veroffentlicht wurde, erscheint mit Final Fantasy: Crystal Chronicles endlich ein Spiel aus der
wohl legendarsten Spieleserie fiir den GameCube. Wir feiern dieses Ereignis natiirlich gebiihrend
und widmen dem Game neben einer aufwendigen Titelseite einen besonders umfangreichen Test.
So viel sei schon jetzt verraten: Final Fantasy: Crystal Chronicles ist zwar kein waschechtes Rollenspiel,
sondern eher ein Action-Adventure, weif3 allerdings dennoch rundum zu {iberzeugen. Wieso, verra-
ten wir euch ab Seite 36! Viel Spaf3 bei der Lektiire!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DITORIAL

ALLES NEU? Nicht ganz, aller-
dings hat die N-ZONE seit dieser
neuer Ausgabe ein neues
Layoutteam und mit Sascha
Dowidat einen begeisterten
Praktikanten in ihren Reihen,
der die Redaktion toll unter-
stiitzt.

Vordere Reihe, von links nach rechts:
Hans Ippisch (Redaktion)

Fabian Sluga (Redaktion)

Florian Hannich (Layout)

Lars Kromat (Layout)

Hintere Reihe, von links nach rechis:
Sascha Dowidat (Praktikant)

Kerstin Springer (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktion)

Nicht auf dem Biid:
Udo Crnjak (Redaktion)
Wojtek Pruchnicki (Layout)
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Was fiir eine Uber-

raschung. Nintendo

hat sein ominoses
Konsolen-Projekt

enthullt und die ganze

Welt in Staunen versetzt. Ab

Seite 10 erfahrt ihr samtliche
bisher erhaltlichen Informationen.

A WONDERFUL lIFE

Wer wollte nicht schon immer mal %
dem stressigen GroBstadttrubel o
entfliehen. Ubisoft bietet allen
Hobby-Landwirten genau dazu
die Chance.
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Nintendos Multiplayer- und Connectivity-Offensive in
diesem Jahr bietet gleich drei Titel auf einmal. Wie das
Ganze funktionieren soll erfahrt ihr ab Seite 26.

Die japanische Version war flr alle
GC- und Final Fantasy-Fans schon
mehr als interessant. Wir prasentie-
ren euch den Test der PAL-Fassung -
zu lesen ab Seite 38.

) Wir haben uns die japanischen Versionen der nachsten
Pokémon-Abenteuer geschnappt und einem ,
ausfiihrlichen Test unterzogen.
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Harvest Moon: A Wonderful Life
Schon ist das Farmer-Leben!
Knights of the Temple

Nicht jeder Zug hat ein Kreuz!
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Sam Fisher, die Zweite!

Zelda: The Four Swords Plus
Vier Schwerter, vier Spieler!

Beyond Good & Evil
Final Fantasy: Crystal Chronicles
Prince of Persia: The Sands of Time

Puyo Pop Fever
R: Racing

Spawn Armageddon

SpongeBob Squarepants

Mr. Driller 2

Metroid: Zero Mission

Need for Speed: Underground
Pokémon Leaf Green & Fire Red
Sabre Wulf

Scooby-Doo! Fluch der Folianten
Sonic Battle

SpongeBob Schwammkopf
Sword of Mana

Tak und die Macht des Juju
Yu-Gi-Oh! Die heiligen Karten

86
90

James Bond 007: Alles oder nichts

Prince of Persia: The Sands of Time

CHEATS & CODES

Disney Extreme Skate Adventure

Findet Nemo

Looney Tunes: Back in Action
Medal of Honor: Rising Sun
Metal Arms: Glitch in the System
Wave Race: Blue Storm

XGRA

Buffy: Konig Darkhuls Zorn
Crouching Tiger, Hidden Dragon
Star Wars: Flight of the Falcon

Terminator 3
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N-ZONE ' TOPS & FLOPS

1. PRINCE OF PERSIA
Eines der besten Spiele der
letzten Jahre

2. FINAL FANTASY

Squares Rollenspiel-Epos
endlich auf dem GameCube!
3. PAC MAN VS.

Der gefraBige gelbe Fratz
kommt mit R: Racing.

4, BEYOND GOOD & EVIL
Ubisoft wandelt auf Zeldas
Spuren!

5. ANIMAL CROSSING

Und es erscheint doch noch!

FLOPS

1. VERSCHIEBUNG

Splinter Cell: Pandora Tomor-
row verschiebt sich auf unbe-
stimmte Zeit.

2. PESSIMISTEN

Miesepeter reden Nintendos
Double Screen von Anfang an
schlecht.

3. DRAGON’S LAIR 3D

Die Testversion kommt erst
ndchsten Monat.

4. ZU KURZE SPIELE

Viele aktuelle Top-Hits konnten
etwas mehr Umfang vertragen.
5. SPAWN ARMAGEDDON
Ein Kultcharakter macht noch
kein Kultspiel.

\

Die verlorene Expedition

Begebt euch in Activisions
Action-Adventure auf die Spu-
ren von Indiana Jones. In tiber 50
Levels miisst ihr es mit Kroko-
dilen, Schlangen und weiteren
unangenehmen Tieren aufneh-
men. In bester Tomb Raider-
Manier miisst ihr gefdhrliche
Dschungelabschnitte, geheim-
nisvolle Hohlen, tiefe Wasser-
locher und eiskalte Gletscher
durchqueren. Hauptcharakter
Harry stehen dabei allerlei niitz-
liche Gegenstinde zur Auswahl.
Neben einer Fackel, mit der er

WADENBEISSER Dieses
kleine Reptil hat unseren
Harry zum Fressen gern.

g‘: GOSN Activision bringt uns ein weiteres Remake eines Klassikers. ]

Licht in dunkle Regionen bringt,
hat Harry unter anderem auch
einen riesigen, aufblasbaren
Gummischlauch im Gepéck, mit
dem er Berge hinunterrutschen
oder auf Fliissen reisen kann.
Das Ziel von Harry ist es, vor
seinen Widersachern wertvolle
antike Schdtze zu finden. Ne-
ben vielen witzigen Animatio-
nen hat uns auch die Interak-
tivitdit mit der Umgebung sehr
gut gefallen: wehendes Gras,
schwingende Lianen und jede
Menge Charaktere, mit denen

man sich unterhalten kann. Vo-
rangetrieben wird die Story von
hiibschen Zwischensequenzen
in Spielgrafik. Leider erreichte
uns die Testversion erst nach
Redaktionsschluss. Darum kon-
nen wir euch den Test erst in der
ndchsten Ausgabe prédsentieren.
Videos zu Pitfall konnt ihr euch
allerdings auf unserer Home-
page unter www.n-zone.de he-
runterladen. (fs)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: Erhaltlich

+++ ONLINE-FRONT Sony Computer Entertainment Europe
(SCEE) beansprucht die Fithrungsposition bei Online-Konso-
lenspielen. Man habe mit 1,5 Millionen PlayStation-2-Online-
Kunden doppelt so viele Kunden wie Microsoft mit der Xbox
weltweit, so SCEE. +++ NEUER ONLINE-AUFTRITT Nintendo
hat seinen Internet-Auftritt unter www.nintendo-europe.com
in vielen kleinen Details tiberarbeitet. Neben optischen Ver-
besserungen und neu strukturierten Game-Pages hat man
auch das Club-Member- und VIP-System iiberarbeitet. +++
VERTRAGSPOKER Electronic Arts und der europaische FuB-
ballverband UEFA haben ein Exklusivabkommen geschlos-
sen. Demnach wird Electronic Arts das Spiel UEFA Euro 2004
veroffentlichen, welches noch in diesem Sommer zu den

Finalspielen der FuBballeuropameisterschatt in Portugal auf
den Markt kommen soll. +++ WELTMEISTERSCHAFT Ko-
nami will zur Verdffentlichung von Yu-Gi-Oh! World Cham-
pionship Tournament 2004 am 26. Marz eine Yu-Gi-Oh!-Welt-
meisterschaft veranstalten. Der Titel verfiigt iber eine inte-
grierte Ubersetzungsfunktion. Das Finale soll im Sommer in
Los Angeles stattfinden. +++ BELIEBT Die 130 Mitarbeiter
umfassende Kolner Niederlassung von Electronic Arts wurde
vom Wirtschaftsmagazin Capital zu einem der 50 besten
Arbeitgeber in Deutschland gewahit. Hierbei wurde insbeson-
dere das Urteil der Mitarbeiter beriicksichtigt. +++ VER-
SCHOBEN Es heiBt nicht mehr ,Splinter Cell: Pandora Tomor-
row*, sondern eher ,Pandora in einem halben Jahr, Ubisoft



Animal Crossing

[ ]
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Q?: 1Y 'E Und es kommt doch nach Europal

Totgesagte leben ldanger! Das
vielfach ausgezeichnete und in
Japan und den USA lingst ver-
offentlichte Animal Crossing fin-
det seinen Weg doch noch nach
Europa. Obwohl es bis zu unse-
rem Redaktionsschluss nicht
offiziell von Nintendo ange-
kiindigt wurde, verrat ein Blick
auf die USK-Seite, dass Animal
Crossing am 3. Februar zum
Testen vorlag und ohne Al-
tersbeschrankung freigegeben
wurde. Damit ist es nahezu si-
cher, dass der Titel in Deutsch-
land veroffentlicht wird und
wir alsbald eine offizielle Besta-

tigung von Nintendo bekom-
men. Bei Animal Crossing han-
delt es sich um eine Lebens-
simulation im Stil von Die Sims,
bei der ihr in eurer kleinen
Stadt unzédhligen Hobbys nach-
gehen konnt. Das Gameplay
lauft in Echtzeit ab. Tag- und
Nachtwechsel finden simultan
mit denen des Spielers statt.
Erwartet weitere Informationen
zu diesem ungewohnlichen
Spiel in den kommenden Aus-
gaben. (fs)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.com

Termin: 2004

-

ANGELPAUSE Am See um die Ecke ldsst man ein wenig die Seele baumeln.
Dariiber hinaus kann man noch vieien anderen Hobbys nachgehen.

Pac-Man Vs.

i

gt iH R (e L Aufgepeppter Klassiker mit R: Racing im Bundle. \

Das Comeback einer Spiel-
hallenlegende Pac-Man Vs. er-
scheint offiziell am 26. Mirz im
Bundle mit dem Rennspiel R:
Racing in Deutschland. Das
Besondere an der Neuauflage
von Pac-Man ist die einzigarti-
ge Unterstiitzung der Connec-
tivity zwischen Game Boy
Advance und GameCube, wel-
che Nintendo auf der E3 2003
grofs angepriesen hat. Die Rol-
len im Spiel verteilen sich wie
folgt: Der Spieler des GBA
steuert den gelben Nimmersatt
auf dem kleinen Handheld-
Display und kann das gesamte
Spielfeld einsehen, wihrend
die drei Geister durch Mitspie-
ler an den GameCube-Control-
lern gesteuert werden. Gewoll-
ter Nachteil hierbei ist die
begrenzte Sicht der GC-Spieler
durch die Splitscreen-Auftei-

lung auf dem Fernseher, wih-
rend der GBA-Spieler das kom-
plette Spielfeld {iberblicken
kann. Pac-Mans Ziel ist es, alle
Punkte eines Spielfeldes abzu-
raumen, bevor die Geister ihn
fangen konnen. Der Geist, der
Pac-Man erwischt, spielt in
der niachsten Runde Pac-Man.
Damit nicht so schnell Lange-
weile aufkommt, hat Namco
dem Titel sechs verschiedene
Spielfelder spendiert. Als Ein-
zeltitel zum Vollpreis wire das
Spiel etwas mau, aber als
kostenlose Dreingabe zu R:
Racing ist Pac-Man Vs. eine
willkommene Ergdnzung und
bietet immer mal wieder eine
nette Multiplayer-Gaudi fiir
Jung und Alt! (sd)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.com

Termin: 2004

hat die PlayStation-2- und GameCube-Fassung von Sam Fishers neuem Abenteuer auf
unbestimmte Zeit verschoben. Die PC-, Xbox- und GBA-Versionen sollen wie geplant
am 26. Marz erscheinen. +++ KOOPERATION TDK arbeitet flir Knights of the Temple
mit der niederlandischen Gothic-Metal-Band Within Temptation zusammen. Die Musik-
gruppe wird die offizielle Musik zu dem Hack&Slay-Spektakel liefern. AuBerdem plant
man gemeinsame Marketing-Aktionen. +++ ROLLENSPIELOFFENSIVE Nach Informa-
tionen diverser Internetseiten hat Namco mittlerweile bestétigt, dass die Rollenspiele
Tales of Symphonia und Baten Kaitos auch in Europa erscheinen. Aufgrund der aufwen-
digen Lokalisierung soll es jedoch nicht vor Ende 2004/Anfang 2005 so weit sein. Wir
halten euch auf dem Laufenden. +++ EXKLUSIVABKOMMEN Vivendi und Radical
haben ein Vertriebsabkommen geschlossen, das die Entwicklung von sechs Multiplatt-
form-Titeln umfasst. AuBerdem hat Vivendi die Option, das Studio Radical aufzukaufen.
+++ BESUCHERREKORD Zur Niirnberger Spielwarenmesse 2004 stromten mehr als
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78.000 Fach-Besucher aus 108 Landern — so viel wie nie zuvor. +++ TOP 3 Konami
zahite 2003 zu den Top-3-Publishern in Deutschland. Die Firma konnte in den wochent-
lichen Media-Control-Charts 96-mal Platz 1 belegen, was einen Anteil von knapp 30
Prozent aller Topseller fUr die sechs Konsolensysteme bedeutet. +++ VERLUSTE
Microsoft hat weiterhin Verluste in der Spiele-Sparte zu vermelden. Die Home and
Entertainment Division machte im 2. Quartal des laufenden Geschéftsjahres einen Ver-
lust von 394 Millionen Dollar bei einem Umsatz von 1,27 Mrd. Dollar. +++ WEITER
DABEI Nintendo betonte erneut, dass an einem GameCube-Nachfolger gearbeitet wer-
de, der dann auf den Markt komme, wenn PlayStation 3 und Xbox 2 verdffentlicht wiir-
den. Nintendo rechnet mit einer Veroffentlichung Ende 2005/Anfang 2006. +++ WENI-
GER GEWINN Nintendo senkt seine Gewinnprognose fiir das laufende Geschéftsjahr
aufgrund schwachelnder Verkdufe und des sehr starken Yen. Dennoch rechnet man
nach wie vor mit einem stolzen Gewinn von 54 Mrd. Yen.

GC/GBA
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NEWS

INFO KURZ & KNAPP

JOYSTICKS

Take 2 vertreibt nicht nur
Spiele, sondern neuerdings
auch Biicher. Gemeinsam mit
dem Gameplan Verlag hat der
Publisher das Buch Joysticks
— Eine illustrierte Geschichte
der Game-Controller 1972-
2004 veroffentlicht. Neben
richtigen Raritaten stellen die
Verfasser abgedrehte, aber
auch aktuelle Controller in-
klusive Bewertungen vor. Wer
eine umfassende Joystick-
Biografie vom ersten Atari-
Joypad bis zum GameCube-
Controller haben mdchte,
sollte sich das Buch einmal
anschauen. Ein Schmunzeln
beim Anblick der dlteren
,Geradte" ist gewiss! Das
Buch kostet € 17,80.

KEIN BURNOUT 3

Wie Electronic Arts bekannt
gegeben hat, befindet sich
der dritte Teil der actionrei-
chen Rennspielserie nicht fir
den GameCube in der Ent-
wicklung. Es sei auch nicht
geplant, eine Konvertierung
der PlayStation-2- oder
Xbox-Version fiir den Game-
Cube vorzunehmen. Zuvor
hatte Electronic Arts mitge-
teilt, dass es den Vertrieb fir
Burnout 3 iibernehme. Die
ersten beiden Teile wurden
noch tber Acclaim vertrieben.

-------------------

NA LOGO Die bekannten
Charaktere gehdren
zum Pflichtprogramm.

: Tatketsu

% CITORI N Atari liefert mal wieder Nachschub fiir Fans der Anime-Serie! ‘

Mit Dragon Ball Z: Taiketsu geht
die Priigelspiel-Serie in die
ndchste Runde. Basierend auf
dem beriihmten TV-Franchise
konnt ihr in Taiketsu 16 beliebte
Dragon Ball Z-Charaktere be-
kdmpfen. Die méchtigen Spe-

cial- und Combo-Moves konnt
ihr nicht nur gegen den Com-
puter einsetzen, sondern auch
per Linkkabel in einem Duell
gegen einen Kumpel. Dariiber
hinaus konnt ihr noch diverse
Power-ups verwenden, um eu-

ren Kontrahenten einzuheizen.
Fans ditirfte hier wieder ein
ganz heifler Action-Spaff er-
warten! (fs)

Hersteller: Atari

Internet: www.atari.de

Termin: 11. Mérz

World Championship
Pool 2004

A LIS Endiich eine Billardsimulation fiir den GameCube.

Freunde des meist in Kneipen gespielten Billardsports
werden aufatmen: endlich eine Umsetzung fiir den
GameCube! BigBen liefert mit World Championship Pool
2004 die erste Billardsimulation fiir den GameCube. Elf
der besten Pool-Spieler weltweit wurden in das Spiel
integriert. Dazu gehort auch der deutsche Weltmeister
Thorsten Hohmann. Thr habt die Wahl zwischen sechs
verschiedenen Spielmodi, darunter 8-Ball, 9-Ball, Snoo-
ker, Trick Shots und Fun Games. Wer mochte, kann im
Career-Mode seine eigene Karriere als Billardprofi star-
ten. Die Prisentation dhnelt einer TV-Ubertragung und
wirkt durchaus tiberzeugend. Ein realistisches Ballver-
halten und eine dynamische Kamerafiihrung lassen Fans
anerkennend mit der Zunge schnalzen. (sd)

Hersteller: Bigben
Internet: www.bigben.de
Termin: 5. Marz

BERSICHTLICH Ihr konnt die Kamerapers ektive

frei wahlen. So macht Billard SpaB!

NCon: GroBtes Nintendo-
Fantreffen Deutschlands

2325 ] Dritte Convention in der Nihe von Koln/Bonn, \

Die NCon ist eine Nintendo-Con-
vention, die von Fans fiir Fans
organisiert wird. Vom 2. bis zum
4. April findet die dritte NCon in
Bad Miinstereifel statt. Auf der
grofsten Veranstaltung dieser Art
in Deutschland habt ihr die Gele-

genheit, ausgiebige Daddel-Ses-
sions zu veranstalten, an Turnieren
und Gewinnspielen teilzunehmen
sowie jede Menge neuer Menschen
kennen zu lernen. Fiir eine Ein-
trittsgebiihr von 12 Euro erhaltet
ihr neben einem Schlafplatz auch

ein Frithstiick in der Cafeteria.
Genaue Informationen — unter an-
derem zur Anmeldung - erhaltet

ihr unter www.ncon.org. (fs)




Dlsney s Tricky Mlckey

. GESGHICKLIGHKEI‘I‘ Der perfekte SpaB fiir die etwas Jiingeren!

Erinnert ihr euch noch an Dis-
ney's Magical Mirror? Dieses
Spiel erschien vor etwa andert-
halb Jahren und ist so etwas
wie der inoffizielle erste Teil zu
Disney'’s Tricky Mickey. Anders
als beim Vorganger handelt es
sich beim neuesten Disney-
Abenteuer aber nicht um ein
Point&Click-Adventure. Viel-
mehr steuert ihr Mickey oder
Minnie direkt mit dem Analog-
stick und schleicht euch an
diversen ulkigen Feinden vor-

bei. Auf Knopfdruck konnt ihr
bestimmte Aktionen durchfiih-
ren, z. B. euch in einem Fass
verstecken oder einen Hebel
betdtigen. Ziel des Spiels ist es,
moglichst viele Sterne zu sam-
meln. Dank der zahlreichen
witzigen Animationen und ei-
ner netten Geschichte diirfte
dieses Spiel ein Heidenspafs fiir
jiingere Spieler werden. (fs)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.de

Termin: 12. Mdrz

5 AMUSANT Die
Animationen sind
' sehr wikzig.

!'.i)m < :,:)m*lr’é

e —

DVDs IU gewinnen

Neben Disney’s Tricky Mickey rollen noch weitere Disney-Highlights auf
uns zu. In Kooperation mit Buena Vista und Walt Disney Home Enter-
tainment kGnnen wir euch zum DVD-Start von Der Kénig der Lowen 3
(Kaufstart: 11. Marz, Verleihstart: 4. Mdrz) heiBe Preise anbleten Zu

gewinnen gibt es:

2x Der Konig der Lowen auf DVD
2x Der Kénig der Lowen auf VHS-Kassette
2x Pumba Bean Bag

2x Lithos

Um teilzunehmen, sendet bitte eine SMS
mit dem Text ,NZ 30" an folgende Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!
(*VF D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444 sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010 € 0,60/SMS

Oder ruf uns einfach an;

D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

Oder schicke eine Postkarte mit den

Nummern deiner Favoriten an:

COMPUTEC MEDIA AG, Kennworl: Disney [
N-ZONE ;v srane 77, 90762 Fiirth L

Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per SMS oder Postkarte lellnehrnan. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefo-

nisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Teilnahmeschluss ist der 24. I'\ia'z 2004.

Topspiele vorab

mnié heiBesten Videos auf www.n-zone.de |

Ihr habt einen Bericht in der N-
ZONE gelesen und interessiert
euch fiir das Spiel? Dann kon-
nen wir euch einen ganz beson-
deren Service anbieten. Denn
auf unserer Website unter
www.n-zone.de konnt ihr euch

jede Menge exklusive Videos
herunterladen und geniale
Screenshots begutachten. Ein-
fach reinklicken, kostenlos an-
melden und an der grofiten
Nintendo-Community
Deutschlands teilnehmen. (fs)

AKTUELLSTE VIDEOS: HERSTELLER: SPIELE-VEROFFENTLICHUNG:
Conan TDK Mediactive April
Final Fantasy: Crystal Chronicles Nintendo 11. Mérz
Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft 18. Mérz
James Bond 007: Alles oder nichts Electronic Arts Erhaitlich
Knights of the Temple. TDK Mediactive Anfang April
| Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami 26. Mérz
| Metroid: Zero Mission Nintendo Anfang April
. Pitfall: Die verlorene Expedition Activision Erhaltlich
| Prince of Persia. Ubisoft 19. Februar
R: Racing Electronic Arts 26. Marz
Sword of Mana Nintendo 18. Marz

Gewinne

im Wert von iiber
1.000 Euro

Checkt in unserem Gewinn-
spielfiihrer, wo es tolle Prei-
se abzustauben gibt. Macht
mit und gewinnt!

D:81114
€ 0,49*/SMS
Alle Netze!
(*VF-D2-Anteil
y/ €0,12)
CH: 72444
sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010
€ 0,60/SMS

Hews Charts
Seited o WSeiteds . W Seltet8

DHdR: Die Hlleltkehr des Kﬁnigs

Leserbriefe
Caitn 70

Mrl Buena Vista und Walt Disney
Home Entertainment bieten wir
euch zur Feier des DVD-Starts
von Der Koénig der Lowen fol-
gende Preise: 2x DVD, 2x VHS-
Kassette, 2x Pumba Bean Bag
und 2x Lithos. Um daran teilzu-
nehmen, schickt uns einfach
eine SMS mit dem Inhalt ,,NZ
30“ an dle 81114*. T

Beteiligt euch an unserer Um-
frage zu euren aktuellen Favori-
ten und nehmt automatisch an
einem Gewinnspiel teil. In Zu-
sammenarbeit mit Activision
verlosen wir 3x Pitfall: Die ver-
lorene Expedition (GC) und 3x
Pitfall: Die verlorene Expedition
(GBA). Schreibt uns einfach eine
SMS mit dem Inhalt ,NZ 26*
bzw. ,NZ 27* mit den Nummern
eurer Favoriten (z. B: ,NZ 26 60"

bzw. ,NZ 27 25%) an die 81114*.

PITFALL

In Kooperahon mrt Electromc
Arts prasentieren wir euch ein
geniales Gewinnspiel. Schreibt
und einfach eine SMS mit dem
Inhalt ,NZ 28 an die 81114*.
Daraufhin werden euch nach
und nach fiinf Fragen zuge-
sandt. Beantwortet ihr alle Fra-
gen richtig, nehmt ihr automa-
tisch an der Verlosung teil.
Gewinnen konnt ihr eine limi-
tierte Ork-Figur, 3 Spiele, 3 PC-
Méause und 3 Mousepads.

Zum GC-Start von World Racing
wollen wir zusammen mit TDK
Mediactive einen gebrushten
World Racing-GameCube inklu-
sive Logitech Force Feedback
Wheel plus Spiel an den Mann
bringen. Wer sich diesen ham-
mergeilen Preis krallen mochte,
muss uns lediglich eine SMS
mit dem Inhalt ,NZ 29“ an die
81114* schicken. gt

Wenn euch das immer noch nicht genigt, dann schaut doch einfach mal auf unsers Website www.n-zone.de. Auch dort veranstalten wir regelmasig tolle Gewinnspi

GC/GBA




| NINTENDO DS

Die Katze ist aus dem
Sack: Nintendo enthiillt

das

MEINUNG

Fabian
Sluga

| freut sich auf
was Neues.

Top oder Flop?

Ich beurteile das Nintendo DS nicht
ganz so kritisch wie Heinrich. Sicher
weiB man nicht, was Nintendo da
wieder in der Hardware-Kiiche aus-
getiiftelt hat. Und natiirich kann das
Nintendo DS ein Flop werden, wenn
Nintendo nicht die richtigen Spiele
bringt, nicht flr Dritthersteller-Unter-
stiitzung sorgt und vor allem nicht
das richtige Marketing fahrt. Falls
Nintendo das allerdings hinbe-
kommt, dann konnte uns hier ein
ganz fantastisches Gerat mit tollen
Spielen erwarten, Und darauf kommt
es uns Gamern doch schlieslich an,
oder nicht? AuBerdem hat Nintendo
immer noch ein Ass im Armel: den
Preis! Analysten gehen von einem
Preis des Nintendo DS von 150 Euro
oder darunter aus. Sonys PSP soll
mindestens das Doppelte kosten.

ereits seit Mo-
naten schiirt Nin-
tendo den Hype
um ein revolutiondres Produkt,
das auf der E3 2004 vorgestellt
werden soll. Die Videospielwelt
ratselte, worum es sich wohl
handeln koénnte. Jetzt hat Nin-
tendo vollig {iberraschend eini-
ge Details zur neuen Konsole
bekannt gegeben.

ZWEI DISPLAYS:
DOPPELTER SPASS?

Der Name der neuen Konsole lau-
tet ,Nintendo Double Screen”.
Die von Nintendo angekiindig- te
Revolution deutet der Name
bereits an: Die neue Nintendo-
Konsole wird portabel sein und
tiber zwei (!) unabhdngig vonei-
nander funktionierende Displays
verfiigen. Die Displays sind mit
einer Grofse von drei Zoll minimal
grofler als die des Game Boy

i ' T,

Advance und man soll sie separat
oder als einen grofien Schirm nut-
zen konnen. Das Nintendo DS
wird tiber separate Prozessoren
sowie einen Halbleiter-Speicher
von einem Gigabit verfiigen. Die-
ser Halbleiter-Speicher soll in der
Herstellung sehr giinstig sein
und die vom Game Boy Advance
bekannten Module als Spiele-
Datentréger ablosen. Die Markt-
einfithrung der neuen Konsole
ist weltweit fiir Ende 2004 vorge-
sehen. Nintendo selbst werkelt
bereits fleiffig an den ersten Spie-
len. Dariiber hinaus, so infor-
mierte Nintendo in einer Presse-
mitteilung, sei man in Verhand-
lungen mit Drittherstellern aus
der ganzen Welt. War zunéchst
noch unklar, ob die Dritthersteller
bereits tiber Development-Kits fiir

Abhb: unterscheidet sich vom finalen Produkt.

Lol T TR
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die neue Konsole verfiigen, so
wurde mittlerweile bekannt, dass
einige japanische Entwicklungs-
hduser, allen voran Sega, teilweise -
bereits seit Ende 2003 {iber
Entwicklungstools  verfiigen.
Schenkt man einigen fithrenden
Internetseiten Glauben, dann sind
die Development-Kits fiir ameri-
kanische Entwickler gerade auf
dem Weg. Nintendo tut auch gut
daran, die Development Kits
frithzeitig auszuliefern, denn
immer noch gilt das altbekannte
Motto: ,Software sells hardware —
Software verkauft Hardware”.
Nintendo mochte das neue Pro-
dukt auf der E3 2004 vorstellen.
Bilder der neuen Konsole hat Nin-
tendo bislang nicht veroffentlicht.
Das Nintendo DS soll kein Ersatz
fiir den Game Boy Advance sein.



So konnte die neue
Nintendo-Konsole
aussehen.

Vielmehr mochte
¢ man die neue
. Konsole als drit-
~ tes Standbein ne-
ben GameCube
und Game Boy
Advance etablieren.

NEUE SPIEL-
DIMENSIONEN

- Als Beispiel, was man
©  mit der neuen Konsole
~ alles machen konnte, fithrte
.~ Nintendo ein Fufiballspiel
= an. Wihrend man auf dem
~ einen Display das Spielgesche-
~ hen aus einer iibersichtlichen
Perspektive von Ferne betrach-
tet, konnte man sich auf dem
zweiten Bildschirm mithilfe
einer Nahansicht ganz auf das
Tor oder ein Foul konzentrieren.
Bisher mochte sich Nintendo
allerdings noch nicht tiefer in die
Karten schauen lassen. Aber dem
japanischen Videospielgiganten
schlugen nach der Ankiindigung
der neuen Konsole teilweise kri-
tische Tone entgegen. Einige
Skeptiker sagen dem Nintendo
DS ein Scheitern wie einst beim
Virtual Boy voraus. Allerdings
sollte man mit Negativ-Progno-
sen vorsichtig sein und erst ein-
mal schauen, was Nintendo auf
der E3 prasentiert. Wir mochten
von euch wissen, was ihr von
dem neuen Gerit haltet und was
fir Spiele ihr euch auf dem Nin-
tendo DS vorstellen konntet.
Schreibt an n-zone@computec.de
oder diskutiert in unseren Foren
unter www.n-zone.de.

FABIAN SLUGA

Auf Stimmenfang

Wir haben bei einigen Entwicklern nachgefragt,
was sie vom Nintendo DS halten.

JULIEN BARES, UBISOFT, "
PRODUCERVONXII

- Nintendo hat sein

mysterioses Produkt ent-
hiillt. Was halten Sie von
der neuen Konsole?
Julien: Ich weiff noch nicht
genau, was ich von der Kon-
sole halten soll. Ist es ein
abwirtskompatibler GBA oder
ein komplett neues Produkt?
Mein erster Gedanke war:
,Das Game & Watch ist zu-
riick!” Ich erinnere mich, dass
das Game & Watch ein sehr
intensives Spielerlebnis bot.

Konnen denn
zwei Bildschirme wirklich
einen solchen Einfluss auf
das Spielerlebnis haben?
Haben Sie Spielideen?
Julien: Ja, konnen sie. Man
kann beispielsweise die
Spielwelt viel grofier dar-
stellen. Und fiir Rollenspie-
le sind zwei Bildschirme
ebenfalls ganz fantastisch.
Auf dem einen Schirm wird
dann das Spielgeschehen,
auf dem anderen das Inven-
tar angezeigt. Auch fir
Flugzeug-Spiele wiirden
sich diese zwei Bildschirme
hervorragend anbieten.

Werden Sie denn
fiir Nintendos Double-
Screen-Konsole entwickeln?
Julien: Wir haben momen-
tan keine Plane fiir ein
Handheld-Spiel. Allerdings
wiirde ich sehr gerne welche
entwickeln.

Was hiltst du von
der neuen Nintendo-Konsole?
Chris: Das ist ein sehr

interessantes Konzept. Wir
sind schon gespannt auf
den Release der neuen
Konsole, planen jedoch
zurzeit noch keinen Titel
fiir dieses Gerit.

Wie konnen sich

denn zwei Bildschirme in
Spielen auswirken?
Chris: Wir evaluieren derzeit
die zur Verfiigung stehenden
Informationen und koénnen
leider zu Spielkonzepten
noch keine Auskunft geben.

Doppeltes Spiel

Wenn es um verschrobene Hard-
ware-ldeen geht, dann ist auf Nin-
tendo Verlass. Wer sonst ware auf
Kuriositaten wie den eReader
gekommen, eine Art ansteckbaren
Barcode-Leser, mit dem sich US-
Spieler Zusatzdaten auf inren
Game Boy Advance ziehen kon-
nen? Das Problem an dem Ding ist
nur, dass die Zahl der sinnvollen
Einsatzméglichkeiten duBerst iiber-
schaubar ist. Ahnlich geht's mir mit
der DS-Ankiindigung: Ein doppelter
Bildschirm ist mal was Neues, aber
ich sehe nicht, wie der Spielgenuss
dadurch in neue Stratospharen ka-
tapultiert werden soll. Solite man
die Entwicklungsanstrengungen
nicht lieber in eine Art abwarts-
kompatiblen Super-GBA stecken?
Das Nintendo DS braucht auf jeden
Fall geniale Spiele von Nintendo
selber, denn mit enthusiastischem
Third-Party-Support wiirde ich
anfangs kaum rechnen. GBA und
Sony PSP sind relativ sichere
Sachen, wéhrend viele Wirtschafts-
analysten die Erfolgschancen des
DS derzeit noch skeptisch beurtei-
len. Flops wie Nokias N-Gage zei-
gen zudem, wie schwer es ist, vol-
lig neue Mobilspiel-Standards zu
etablieren. Allerdings muss man
zugeben, dass angesichts des kar-
gen Informationsbestandes alle
Spekulationen iiber Sinn, Zweck
und Marktchancen des Nintendo
DS derzeit heiBe Luft sind. Das
Bildschirm-Péarchen soll ja nur
eines von mehreren ,,innovativen
Features* sein. Das Display-Doppel
alleine ware fiir mich jedenfalls
kein zwingender Kaufgrund.

- |NINTENDO DS

_Hu_u-iﬁ'ums'rt; .

AME & | ' Schon lruhar hatte Nlntendn GESCHEITERT
I(onsolen mit zwai Bildschirmen im Angebot.

Hoffentlich ist dem Nintendo DS
mehr Erfolg beschieden als dem Virtual Boy.




DAS BESTE ZUBEHOR

Das beste

Lubehor

Mittlerweile gibt es jede Menge Zubehor fiir den GameCube
den GBA (SP). Fiir unser Hardware-Special haben wir fiir eu

Controller

Wer nicht gerne allein vor der Konsole hockt, braucht Mitspieler — und die
natiirlich einen oder mehrere Controller. Wir stellen euch die besten Gerite
in detaillierten Mini-Tests vor.

1. PLATZ

Airflo Controller

Hersteller: ..............Jeruel Gamewear

Gesamtwertung: ............cveens Sehr gut
L —— Ca. € 28 - Fazit: Durch einen kleinen Liifter und diver-
LT e ) se Offnungen und kleine Locher kiinlt dieser
e M Gute Verarbeitung, Controller schwitzige Spielerhdnde. Die Ver-
regelbare Fingerliiftung arbeitung ist iiberraschend gut und die Ana-
v . log-Sticks arbeiten prazise und zuverldssig.
m Sehr laut im Betrieb Das Digi-Kreuz ist etwas groBer als das des
Nintendo-Originals, die Feuertasten und
[ [T ) L S - Gut auch die Trigger an der Controller-Front sind
Verarbeitung: ...................... Sehrgut | enentalls exzellent verarbeitet.
Handhabung:........................ Sehr gut
Hersteller: ...............ccoveeeeeeennnne....Nintendo HEISTENIB: w.voovvverroeeeeeeseeneeree Madcatz Artikelbezeichnung ......c.uvee rseees Hersteller .........Preis ......Gesamtwertung
Praier Moy = hp e T Ca. € 35.- PIBIS: ...oovvvereesreeesseeseessssensesssnen G, € 20, GameCube Controller .......................Nintendo ............ Ca.€ 40,- .covniinrens Super
[0 ) ARt SRS o s et g Madcatz........cc... Ca.€ 20~ .......... Sehr gut
4. Liegt hervorragend in der Hand, Gummierte Seiten, kleines Airflo Controller ...........cc....ccovvrveene...Jeruel Gamewear Ca. € 28, ........ Sehr gut
ausgezeichnete Verarbeitung, Format und sehr langes SOft TOUCH Pad ......ccccccccrrcrrvvennenn....Bigen Interactive Ca. € 15, .......... Sehr gut
praziser Analogstick und guter Kabel (2,5 m) Analog Controller ..................c............Bigben Interactive Ca. € 20,- ......... Sehr gut
WSSO dor Ko m . PIORA e BIOOKIVE waisne: Ca€ 25~ i Sehr gut
m Keine Exb'as, fiir gmﬁe Hande CubiCON Pad ....... .............................. Mad Catz ............ Ca £ 25" .......... Sehr gut
zu Kleines Digital-Kreuz, Cube Controller (mit Cover-Schalen)....4Gamers ............ Ca. € 28w Sehr gut
im Vergleich sehr teuer CubePad Advance............co.ocuevureennan. Speedlink .......... Ca.€ 40, .icivar Sehr gut
: _ Firestorm Powershock Controller ........ Thrustmaster ...Ca.€ 23,- .......... Sehr gut
DSIGN:.ovvvrevrsvrsss s S L B Senrgut! | Rumble CONtrONEr........cccvveeveererveen Maxtronik............ Ca.€ 18- oo Gut
VErareitung: .....oocevcvevecvsovne Sehrgut| | Verarbeitung: ... SehrQut| | e ProPad...ooses LOGHE B Ca.€ 20, oo Gut
21212211145 SR Super Handhabung: .........cccceceevvunnnn . Sehr gut Canlibe Contrclier .. Saitek Ca € 30- Gut
Gesamtwertung: «.......cccccevrnsanss Sehr gu (72 e LR Hama .....oocco..... Ca€ 26 coreeneennns Gut
Fazit: Nach wie vor die Controller-Referenz: Nin- Fazit: Bei dem MicroCON liegen die Kndpfe und Superpad (2. AUTIAGE) .....vvovvveeererennns Interact ........... CHAE 130 ] Gut
tendos GameCube Controller liegt sehr gut in der Tasten wesentlich naher beieinander als bei Nin- MicroCON Pad oo Mad Catz ... A T Gut
Hand und ist erstklassig verarbeitet. Das hat auch tendos Original-Controller. Die AuBenseiten der GTV90 Saitek Ca.€ 1 5'_ Gut
seinen Preis — mit 35 Euro ist das Geréat nicht Griffe sind mit einer praktischen Gummischicht | | &~ 7 e BT s : :
gerade giinstig. Leider hat der Controller Design- iiberzogen — diese bietet guten Halt im Spiel. Die Advanced Controller ...........covevevnervenees Joytech .............. Ca.€ 20,-.....cccconrreonens 0K
Mankos — so werden sich Spieler mit besonders Verarbeitung des MicroCON ist erstklassig, die Controller GC-100 ..........cccuvuvrsvveee L B e OK
groBen Handen (iber das kleine Digi-Kreuz und Analog-Sticks prazise und das Kabel mit 2,5 Analog Gamepad ...........cceuvennriarens Thrustmaster ......Ca. € 20,- 0K
den schwer zu erreichenden Z-Knopf drgern. Metern mehr als ausreichend lang. Gubix CONtroller it Hama Lae Bl i 0K




Funk-Controller

Mit kabellosen Controllern konnt ihr auch bequem vom Bett oder Sofa aus spielen.
Wir stellen euch die besten Produkte aus dieser Kategorie einzeln vor.

1. PLATZ

Hersteller: .....cccooeeeeinvcncvinnns Nintendo

') Lange Lebensdauer (100
Stunden) der Batterien, Design
des Original-Controllers

m Keine Rumble-Funktion

DEBIAN e iian i Sehr gut
Verarbeitung: .... Sehr gut
Handhabung: .......ccccccoeeveveenennn.SUpEr

Fazit: Auch der kabellose Nintendo-Controller
kommt in die Jahre — und ist mittlerweile schon
filr 45 Euro zu haben. Das Design gleicht Ninten-
dos GameCube-Controller und liegt entsprechend
gut in den Handen. Das Gerét bietet eine lange
Batterie-Lebenszeit von (iber 100 Stunden — aller-
dings nur, weil man auf stromhungrige Rumble-
Motoren verzichtet hat. Mit der besonders guten
Verarbeitung und dem Original-Design fahrt Nin-
tendos Funk-Controller den ersten Platz ein.

m‘} Rumble-Funktion, liegt gut

Gesamtwertung: ...........c........Sehr gut

Hersteller: ........cco... Bigben Interactive
POl i e Rt Ca. € 30,-

in der Hand

Hoher Batterieverbrauch im
Rumble-Modus, umsténdliche
Einstellung der Funkirequenzen

Fazit: Der FunkY von Bigben Interactive erreicht
zwar nur Platz 2, steht dem Nintendo Wavebird
aber in nichts nach. Im Gegenteil, der Funk-Con-
troller bietet auf Wunsch sogar einen Rumble-
Modus. Die eingebauten Motoren driicken natiir-
lich die Lebenszeit der Batterien. Bis zu 20 Stun-
den konnt ihr mit einer Batterieladung spielen —
das ist unserer Meinung nach zu wenig. Ein klej-
ner Trost: Ohne Rumble-Funktion erhoht sich die
Batterie-Lebensdauer auf rund 60 Stunden.

MARKTUBERSICHT FUNK-CONTROLLER (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):
Artikelbezeichnung .........cc..... Hersteller ................Preis ......Gesamtwertung

DT e e i eres Nintendo ......c.covvveeinee
[T O L T e o T Bigben Interactive ...... Ga€ 3= st Sehr gut

Ca.€ 45,- .........5ehr gut

Soundsysteme

Def Ton macht die Musik — das gilt auch flir Konsolenspiele. Damit GameCube-
Spiele auch auf alteren Fernsehern gut riiberkommen, gibt es 5.1-Boxensets.

2. PLATZ

Gesamtwertung: ... SUPE
Fazit: Die Dekoder-Einheit des Z-680 versteht
sich nicht nur auf digitale Kiangsignale (Dolby
Digital, DTS), sondern erkennt (wie das GD-
580) auch den relativ neuen analogen Sound-
standard Dolby Pro Logic Il. Die Fernbedie-
nung regelt unter anderem die Lautstarke
sowie die Klangoptionen. Die LCD-Anzeige im
Dekoder ist aus einer Entfernung ab etwa
einem Meter allerdings nur noch schlecht les-
bar. Der satte und saubere Bass macht von
Anfang an SpaB, nicht nur dank THX-
Zertifikat. Speziell bei Rennspielen macht sich
die Pro-Logic-ll-Codierung positiv bemerkbar.

Hersteller:......coooveiininenne Logitech | | Hersteller:...........c...cccroerrrnee Creative
PrEIS: oo £ 2 g R e Ca. € 200,-
(20 Sehr gute Klangqualitat, Fernbedienung, gute Aus-
fetter B?ss, groBe Anzahl stattung, sehr guter Pro-
unterstiitzter Soundstan- Logic-lI-Klang
dards, 450 Watt effektiv
(RMS) m Gesamtleistung: 47 Watt
LCD-Anzeige nur teilweise
qut lesbar DS Gut
Verarbeitung: .......cccceoveciinnneciennnnenns Gut
N e TR A Sehr gut HAP ORI 5 et Gut
Verarbeitung: .....occoecvevecvennnnes Sehr gut -
Gesamtwertung: ......c.cuvesssesersensssGU
Handhabung: ........cccoceeuevrueireen. . SUPET g

Fazit: Das GD580 besteht aus fiinf Lautspre-
T chern, einem Tieftoner und einem Dolby-Pro-
Logic-2-Dekoder. An dem schwarzen Kasten
befindet sich der Lautstarkeregler und ein
Schalter, mit dem ihr die Klangquelle (analog
und digital) auswiéhlen konnt. Die Gesamtleis-
tung des GD580 liegt bei 47 Watt — das reicht
flir mittelgroBe bis kleine Rdume gerade aus.
Der Umgebungskliang mit den Pro-Logic-2-
Spielen Rogue Squadron 3: Rebel Strike, Burn-
out 2 und Metroid Prime hat uns umgehauen.
Besonders tiefe Tone unterhalb 40 Hertz kann
das GD580 aber nicht wiedergeben — der Sub-
woofer tut zwar sein Bestes, kann mit dem
Bass des Z-680 aber nicht mithalten.

Artikelbezeichnung ........cc.comuiureeen Hersteller ..........Preis ... Gesamtwerlung

Z-680...

....Logitech.............Ca. € 500,- ............ Super
Creative .............. Ca.€ 200, ooovvrrvennns Gut
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Hersteller-
Kontakte

Ihr wollt weitere Infos
zu den Produkten oder
sie moglicherweise
gleich bestellen? Dann
schaut einfach in
unsere Liste mit den
Internet-Adressen der
Hersteller. Viele Héind-
® ler hieten einen On-
line-Shop an, bei dem
ihr Produkte direkt
ordern konnt.

Bigben Interactive .vwww.bigbeninteractive.de

Wolfsoft ....................www.wolfsoft.de

Game(ube-lel{kréider '

Wenn ihr schon nicht auf der StraBe so schnell fahren diirft wie Michael Schumacher, dann sollt ihr euch
wenigstens an der Konsole wie ein sechsmaliger Weltmeister fiihlen — natiirlich nur mit dem passenden Equipment.

3. PLATZ

Brooklyn Booster 5000

Gesamtwertung: .............c.......Sehr gu
Fazit: Dank robuster Schraubverschliisse kinnt
ihr das Gerat an jedem Schreibtisch befestigen.
Hochqualitative Kndpfe und fast perfekte analo-
ge Schaltwippen hinter dem Lenkrad sorgen fiir
Rennspiel-Spal pur. Bei NfS: Hot Pursuit 2, Pro
Rally, Hot Wheels Velocity X und Rally
Championship arbeitet das Lenkrad duBerst
préazise und erstklassig. Die Krafteffekte sind
sehr stark, aber leider nicht flexibel einstellbar.
Ein wirklich sehr gutes Lenkrad mit kaum
erwidhnenswerten Kleinen Méngein.

BrOOKIYM covvsvvvivrns www.vidis.com Hersteller:.........oo..eeveeeeeeenns Logitech HEMBBIBE .. h e e Vidis BREBEE . ittt Vidis

Creative............ Www.gurope.creative.com PHBIE colcsiisinsccrasiibstianiiil Ga. £ 50~ | | el caisisemsinntii g A i Ca. € 60,-

AL o eneinencepsironsanins www.hama.de _

Jollenbeck.......... www.speed-link.com L ') Sehr gute Verarbeitung, star- [T Gute Verarbeitung, guter Guter Ansprechpunkt der

Logic 3...........www.spectravideo.com ke Force-Feedback-Effekte, * Lenkwiderstand Lenkung, fester Sitz dank

LOGHEH . ucssiviissias www.logitech.de drei Meter Strom- und Adap- guter Montage

Mad/Catz...c.ccosianed www.madcatz.de terkabel Verwirrende Beschriftung, kein

NBG ool www.nbg-online.de separater C-Stick m Sieht recht billig aus, !ockere

&\ Nintendo..................www.nintendo.de m i Padale verrutachen leicht
k Piranha .....cooeevinens www.nbg-online.de

SAMBK s i s www.saitek.de DBSI; s himvsaamsidsmnng Sehr gut DEBIgM s SENEQUE BT DA e T ey ¢ 1)

Thrustmaster ....www.thrustmaster.de Verarbeitung: ........c.ocoveevverrnenns Sehr gut Verarbeitung: ........ccoevvvevneeen. S€NC gut Verarbeitung: .....cccoceeeveeverevercrinenenn GUE
Handhabung: ..........ccceevnsiriennns Sehr gut Handhabung: ...........cc..............Sehr gut Handhabung: .........ccceoeeeee....SeDF gUt

Gesamtwertung: ......c.ccreereenens

Fazit: Das Booster 9000 ist sehr gut verarbeitet,
bietet einen ordentlichen Lenkwiderstand und
lasst sich nicht nur an den GameCube, sondern
auch an Sonys PlayStation 2 anschlieBen. Die
Steuerung funktioniert sehr prdzise und durch
die rechts neben dem Lenkrad angebrachte Tip-
tronic-Gangschaltung kommt echtes Rennfah-
rer-Feeling auf. Ein sehr gutes Lenkrad, das
ohne Riickstellkrafte auskommen muss. Wer
sich bei einem Rennen nicht von Motorenwak-
klern ablenken lassen will, greift zu.

Gesamtwertung:

Fazit: Dieses Lenkrad ist der Vorgédnger des
Booster 9000, immer noch im Handel erhéitlich
und nicht zu unterschétzen. Im Vergleich zum
Nachfolger ist es nicht so gut verarbeitet und
lasst sich auch nicht ganz so prézise steuern,
dafiir kostet es weniger und besitzt wenigstens
separate C-Knopfe. Die Pedale sind viel zu
leicht und besitzen weder eine geriffelte Unter-
seite, noch Saugnépfe — bei heftigen Brems-
und Beschleunigungsaktionen rutschen sie
gerne etwas nach vorne.

MARKTUBERSICHT LENKRADER (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):

- Artikelbezeichnung......c.cuuveenenarHersteller ..........Preis ......Gesamtwertung
1 5 m u Force Feedback Steering Wheel .......... Logitech.............. Ca.€ 50, .......... Sehr gut
Die wichtigsten Speicherkarten BOOSET 9000 ... T Ca € 70, .o Sotv ut
PR L _ _ ‘ BAOSeE B0 ittt [ T Ca.€ 60, ......... Sehr gut
Viele Stunden Spietzeit konnen mit einem Mal im Daten-Nirwana verschwinden — Challenge 2 Racing Wheel ................ Thrustmaster ...Ca.€ 35- ........ Sehr gut
hochwertige Speicherkarten sind deshalb ein Muss fiir jeden Spieler. BIES00 s 7T Ca.€ 35, ..ooeecrsnnnenn Gl
OPAHYE PO s o R e soes LogiC 3....cerrrines Ca.€ 50, ....c.......GUE
MARKTUBERSICH OLLER (NACH GE IERT):
Artike[bezeich UL L SAMWESORT Preis Cube Racing Wheel .........cc.cccceerervunnes Speed Link ........ 08:€ 805 s Gut
e pdmens g 5o T S I e LOGIC 3...corereriensCBE 45,% ouvrusisinivones Gut
Memory Cards mit 59 Blécken (nach Preis sortiert): PRORACEE uiodionivsianasinsnasmisins Bisitasanes Gamester .......... Ca€ 40, ..covenivnrns 0k
Memory Card 4 MB .........c.coceivivinnnne Bigben Interactive 59 Bldcke .......... Ca.€ 6,- j . .
Memory Card 4 MB ..............o..ooo.... Thrustmaster ....59 BIGCke .........Ca. € 8,- Fazit: Lenkrader fiir den GameCube
4 MB Memory Card ..........ooo....... SUNTIEX..............59 BIGCKE .......Ca. € 9,- Wirklich knausrige Spieler sparen beim Lenkrad an der falschen Stelle. Gute
Memory Card 4 MB transparent blau ..Joytech ............ 59 Blocke ........Ca. € 15,- Verarbeitung und Lenkbarkeit hat leider auch ihren Preis.
Memery Card 580, X niac skt Nintendo ............59 Blicke ........ Ca. € 20-

Memory Cards mit 123 Bldécken (nach Preis sortiert);
Memory Card 8 MB ......... . Bigben Interactive 123 Blocke ......Ca. € 10,- D' b t RGB K b I
Memory Card 8MB ..........ccoovvvvovvvnn. Mad Catz ............123 Blécke ......Ca. € 10,- Ie eS ell - a e
Memory Card 8 MB Purple .................. Joytech .............. 123 Blocke ...... Ca. € 20,- Die beste B"dquamﬂt ligfert das mi’[geliefer{e GameCube-Kabel
icht — wir h i i mativen
Memory Cards mit 251 Blocken (nach Preis sortiert): i B0E) 611 par oI enige A pass
Memory Card 16 MB .........c.coovunee.. Bigben Interactive 251 Blicke ......Ca. € 16,- MARKTUBERSICHT CONTROLLER (vACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):
Memory Gart a9l e e . Nintendo ........... 251 Blécke ......Ca. € 25,- Artikelbezeichnung.......... R ~..Hersteller ......... Preis ......Gesamtwertung
16 MB Memory Card ..........coocvevrvrnenens Speedlink............ 251 Blocke ......Ca. € 25,- R e B R R R SC (3111 A—— i 1 IE— Super
RGB-Kabel mit Booster ..........ccc......... Wolfsoft .............. Ca.€ 25, .....cuu. Sehr gut
Memory Cards mit 1.019 Bldcken (nach Preis sortiert): RGB-Kabel s snianasna Brooklyn ............ Ca.€ 10 ......... Sehr gut
64 MB Memory Card ...........cccvvuvnnn, LOgIC S 1.019 Blocke....Ca. € 18,- (ke G e O N Saitek ......ccevennns Ca.€ 12 ......... Sehr gut
Memory Card 64 MB ..........cccooevvnnnnn. Bigben Interactive 1.019 Blocke....Ca. € 21,- BEBKabalv i i L e . Bigben Interactive Ca. € 8- ....................Gut
Memory Card 64 MB .........cccccveverenee. Piranha .............. 1.019 Blocke....Ca. € 20,- FUE T L A R E i L Nintendo ............ CHE B0= i Gt




HEStlIEr i Joytech

PreIS: ..o sirereaesesenenss Ca. € 139,-
Helles und konirastreiches
Bild, vier Kopfhoreran-
schiliisse, auch fiir Import-
spiele geeignet

I Kein 12:V-Adapter firs Auto

DESIN: ...oveeererinieaniinesnanenas Sehr gut
Verarbeitung: ........coceeevevvrnenns Sehr gut
Handhabung: .... Super

Gesamtwertung:
Fazit: Uber einen einfachen Schnapp-Mecha-
nismus und einen Stromadapter filr das GC-
Netzteil ist der kleine, schmucke TFT-Bildschirm
im Handumdrehen mit dem GameCube verbun-
den. Das Bild ist kontrastreich und lasst sich per
Schieberegler auch sehr hell einstellen — eben-
so wie die Lautstarke der kleinen Lautsprecher
und der vier (!) Kopfhérerbuchsen. Ein speziefles
Feature: Wer Importspiele startet, kann das
Gerat sogar im 60-Hertz-Modus betreiben.

LCD Games Screen

Hersteller: ........ccouvvne. Bigben Interactive
Prais: ...cvmmnsna0ad € 130,

bar, unterstiitzt 60-Hertz-
Modus, Adapter fiir Zigaretten-
Anziinder im Auto

Unterstiitzt kein NTSC, sichtbarer
Nachzieheffekt, Display spiegelt

Kontra:

Gesamiwertung: ........ccoccerenserensnrsens Ok

Mit dem GameCube unterwegs? Kein Problem — wir stellen euch
drei aktuelle TFT-Bildschirme vor, die euch vom Femnseher befreien.

GBA-Zubeh[

5 51321 0:1| ] PR Logic 3
PIBISE cimwar e Ca. € 150,-

Kopfhorerausgang

Schlechte Bildqualitat, zu
teuer, keine weiteren Gerate
anschlieBbar

Gesamtwertung: ........coocevnes Schwach

MARKTUBERSICHT TFT-MONITORE (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):

Horstolien 1., 20y, At e | Fy) - | Logic 3
il SR | Ca. € 30,-

Gesamtwertung: ........ccvicernannenas

Fazit: Die Schutzhiille aus transparentem, wei-
chem Plastik sieht nicht nur cool aus, sondern ver-
leiht dem GBA SP auch noch etwas mehr Griff.
Wem das nicht reicht, der greift zur beigelegten
Griff-Erweiterung. Mit im Paket: ein Kopfhérer samt
GBA-SP-Adapter, eine coole Ladestation sowie ein
Ladegerét fiir den Zigarettenanziinder.

DAS BESTE ZUBEHOR

Artikelbezeichnung ...............Hersteller Preis Gesamtwertung
TFT Colour Monitor .................. Joytech ...............C2. €139~ ..c.cccrorerns Sehr gut
LCD Games Screen.................. Bigben Interactive ..Ca. €130,-.....ccceveremncnee. Ok
TET SETeON sy 3] (¢ RO pm— Ca. €150, Schwach
TFT 5000 Flatscreen................ Brooklyn................Ca. €180,-......c....... Schwach
Integral 3 LCD Monitor ............ Thrustmaster ........ Ca. €150,= ..ccovrveens Schlecht

Fazit: TFT-Monitore fiir den GameCube

Schan, dass es fiir den GameCube portable Bildschirme gibt, die man einfach nur auf die Konsole stecken muss. Leider ist die

Bildqualitit der meisten Gerate schlecht, deshalb kdnnen wir euch eigentlich nur den Testsieger ohne Einschrankung empfehlen.

Hersteller: ......ovvvvvcvesvenvensnsins Jollenbeck
PUBIS: cccvvimiivaisiinsn sasaissivaisdor Ca.€4,-

Gesamtwertung: .......ccocceeecericcnas

Fazit: Wenn ihr eure Spiele so sicher wie moglich
verstauen wollt, braucht ihr die sechs Combo
Game Cases. Sie beherbergen jeweils zwei GBA-
Spiele oder ein groBeres Spief fiir den Game Boy
oder Game Boy Color. Selbst Ersatz-Akkus fiir den
GBA SP konnt ihr in den Plastikschalen verstauen.
Fiir vier Euro eine sehr gute Anschaffung!

Sonstige

Breitband- und Modem-Adapter
Ty N W’ o

A

Hergteller ... Nintendo
PRBIE, i Ca. € 50,-

Gesamtwertung: .......oucvcnsionsis Supe
Fazit: Phantasy Star Online 1+2 ist das einzi-
ge Online-Spiel fiir den GameCube. Um es zu
spielen, braucht ihr einen Internetzugang,
einen der beiden Adapter (DSL = Breitband;
analoges Telefon = Modem), das Spiel selbst
(ca. 55 Euro) und ein Spiel-Abo (monatlich ca.
9 Euro) — ein teurer SpaB, der sich nur bei sehr
viel Freizeit lohnt. Mit dem Breitbandadapter
konnt ihr aber auch Netzwerkspiele mit einem
anderen GameCube spielen. Aktuelle Netz-
werkspiele sind Mario Kart: Double Dash!!,
1080° Avalanche sowie Kirby Air Ride.

Game Boy Player

Nicht jedes GameCube-Gerét lasst sich in eine Kategorie pressen — hier stellen wir
euch die interessantesten GameCube-Spezialitaten vor!

Flight Stick

Hersteller: .......ooveevivirinnens Nintendo
PrOI s e o (0, I 3 ca. € 60,-

Gesamtwertung: ........coccurevaneans
Fazit: Der Game Boy Player wird unter den
GameCube geschraubt und stellt Game-Boy-
Spiele 1:1 auf dem Fernseher scharf und unver-
zerrt dar. Das Gerat ist auch zu alten Game-
Boy-Spielen kompatibel und kann mit einem
Adapterkabel und einem GBA sogar Multi-
player-Spiele auf dem Fernseher abspielen.

Hersteller: ........c.c.ce..... Thrustmaster
TR L e T Ca. € 40,-

Gesamiwertung: .........ccceveverererares Gut
Fazit: Wie der Name bereits verrat, ist der Flight
Stick hauptsdchlich fiir Flugspiele geeignet.
Sieben Aktionstasten, ein C-Stick, ein
8-Wege-Coolie-Hat zur Einstellung der Kame-
ra-Sicht und ein eingebauter Motor mit flexibler
Vibrationsstérke machen den Flight Stick zum
perfekten Joystick fiir GameCube-Flugspiele.

5 1] 11 e e e Vidis
PRoIRL Can e s i Ca. € 69,-

Gesamtwertung: ..........oeerevinennen €M gU
Fazit: Mit diesem Wandler kénnt ihr den Handheld
per Cinch-Kabel oder S-Video-Verbindung an den
Fernseher anschlieBen — inklusive Stereo-Sound.
Die Sache hat nur einen Haken: Ihr miisst euren
GBA aufschrauben und verliert dadurch die Garan-
tie. Die Installation ist kinderleicht und wird in der
Anleitung gut beschrieben.

Freeloader
Hersteller:.......ccovvene. Bigben Interactive
ORI 6L, A o [

Gesamtwertung: ........coouseeeas Sehr gut
Fazit: Mit dieser Boot-Disk kdnnt ihr problemlos
Importspiele auf dem deutschen GameCube
(PAL-Femsehstandard) spielen. Einfach die CD
vor dem Start ins Laufwerk legen, Konsole star-
ten und dann die CD tauschen — einfacher
geht's nicht. Achtung: Fiir amerikanische oder
japanische Spiele braucht Ihr eine separate
Speicherkarte,

Das braucht ihr!

Auch wenn der Akku des GBA SP sehr lange vorhalt,
bieten viele Hersteller schon fir wenige Euro Akku-
packs an —so hat Bigben Interactive einen Akku fiir 10
Euro im Angebot, der etwas kraftiger als das Original
ist. GBA-SP-Spieler soliten sich auBerdem einen Kopf-
hérer-Adapter (Nintendo: 15 Euro) oder gleich ein deut-
lich ginstigeres Set aus Kopfhérem und Adapter (Joy-
tech: 5 Euro) zulegen. Fiir 35 Euro bietet Hersteller
Datel in Deutschland auch das beliebte Schummelmo-
dul Action Replay an — damit kinnt ihr in vielen Spielen
Levels freischalten und sogar nachraglich per PC neue
Cheats auf das Modul laden. Von der Anschaffung von
Lampen und Lupen fiir jede Art von Game Boy raten wir
euch an dieser Stelle ab. Im Laufe der letzten Jahre hat
es kein Hersteller geschafft, brauchbare Produkte in
diesen Bereichen in den Handel zu bringen.
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‘Harvest Moon

A Wonderful Lif

In die Gummistiefel, fertig, los!
Mit dieser Farm-Simulation
konnt ihr in die Haut eines
Vollblutbauern schliipfen.
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TEUER GENUG Das kiirzlich bestellte Huhn ist endlich da!

]b kleines Kind
A war ich mit mei-
‘nen Eltern ein-
mal ein paar Tage im Urlaub
auf einem Bauernhof. Was mich
schon damals storte, war die
unglaublich frithe Weckzeit
von 5:30 Uhr. Mit diesem Kind-
heitstrauma im Hinterkopf leg-
te ich mit gemischten Gefiihlen
die Farm-Simulation Harvest
Moon: A Wonderful Life in mei-
nen GameCube ein. Nach ein
paar Minuten geschah etwas
Seltsames: Meine bosen Traume
von krahenden Hahnmonstern
waren wie weggeblasen und
mir erschloss sich die sehr auf-
regende und extrem unterhalt-
same Welt der Landwirtschaft.
Der neueste Sprossling der Har-
vest Moon-Serie (es gibt bereits
mehrere Vorgdnger auf N64,
GBA, PSone u. a.) erscheint ex-
klusiv fiir den GameCube und
verbliifft mit einem ausgefeilten
Gameplay und einem enorm
hohen Suchtpotenzial.

KIKERIKI

Eine Farm-Simulation ist eigent-
lich genau das, wonach es sich
anhort: Thr spielt einen Bauern-
jungen, der den Hof seines Vaters
von einem kleinen Gehoft zu
einem voll funktionsfdhigen
Landwirtschaftsbetrieb ausbauen
soll. Gestartet wird mit einem
Bauernhaus, einem Geréteschup-
pen, einem Stall und einem klei-

nen Stiickchen leeren Acker. Mit
nur einer Milchkuh und einem
Hofhiindchen ist auch die
Anzahl eurer Tiere anfinglich
eher mau. Um an mehr Geld und
somit mehr Gebdude, Gerdte und
Tiere zu kommen, miisst ihr Pro-
dukte herstellen und verkaufen.
Dies sind einerseits Obst und Ge-
miise und andererseits tierische
Produkte wie Milch oder Eier.
Zuerst einmal miisst ihr euer
Feld bestellen. Im nahe liegenden
Dorf kauft ihr Saatgut fiir das
Obst oder Gemtise eurer Wahl.
Auf eurer Farm pfliigt ihr euren
Acker, kimmert euch um die
Aussaat der Setzlinge und
bewissert die frischen Setzlinge.
Hierbei muss beachtet werden,
dass nicht jede Pflanze zu jeder
Jahreszeit wachst. Danach melkt
ihr eure Kuh und verkauft die
frisch gewonnene Milch. Im Lau-
fe des Spiels werden die Aufga-
ben nun Schritt fiir Schritt kom-
plexer: Thr kauft neue Tiere wie
Hiihner, Schafe oder Zuchtbul-
len, vergroflert die Auswahl
eurer Nutzpflanzen, baut neue
Silos und Stille und erwerbt
effektivere Werkzeuge, etwa gro-
Bere Gieflkannen oder leichtere
Heusicheln. Auch ein Adventure-
Teil wurde in Harvest Moon: A
Wonderful Life integriert. So
erforscht ihr das Dorf und die
ndhere Umgebung, interagiert
mit Dutzenden von Dorfbewoh-
nern, kauft in diversen Shops



SCHMUSEN Mittels der Y-Taste kann geknuddelt werden.

Gegenstande ein und schmei-
chelt euch beim anderen Ge-
schlecht ein (eine spatere Heirat
ist nicht ausgeschlossen).

DIE LIEBE STECKT

IM DETAIL

Was das Spiel so einzigartig
macht, sind die unzdhligen
Maoglichkeiten, die euch offen
stehen: Thr kiimmert euch um
kranke Tiere, schaut im Fernse-
hen den Wetterbericht, flittert
euren Hofhund, amiisiert euch
in der Dorfbar, flirtet mit rot-
backigen Middchen in eurem
Alter, diingt eure Feldfriichte
usw. Ein weiterer Faktor, der
euch sehr lange am Bildschirm
kleben ldsst, sind die witzigen

Details, die iiberall und stiandig
zu finden sind. Bei Zuneigung in
Form von Streicheleinheiten
freuen sich eure Tierchen und
sind besser drauf. Maht ihr
den ganzen Tag mit einer schwe-
ren Sense, kommt ihr schnell ins
Schwitzen und seht bei Uber-
anstrengung sogar Sternchen.
Euer Magen beginnt bei Hunger
zu knurren, eine nicht gemelkte
Kuh muht ohne Unterlass und,
und, und. Auch an eine Tages-
zeit und ein Wettersystem wur-
de gedacht. Nachts kommt ihr in
diverse Gebdude nicht hinein,
Ladenbesitzer haben nur tags-
tiber gedffnet und die Tiere
sollten bei Regen in den Stall
gebracht werden.

:
: A
!
i

SO sUUUSS ...

Die Welt von Harvest Moon: A Won-
derful Life ist komplett in 3D darge-
stellt. Thr seht eurem Hauptakteur
tiber die Schulter; mit dem linken
Stick wird gesteuert, der rechte
Stick bewegt die Kamera. Alle
anderen Tasten sind, dhnlich wie
bei The Legend of Zelda: The Wind
Waker, je nach Situation unter-
schiedlich belegt. Schiebt sich ein
Gegenstand zwischen euch und
die Kamera, wird dieser transpa-
rent dargestellt. Die Texturen sind
aufwendig: Bache, Biume, Wiesen
und Héauser sind detailverliebt
dargestellt und sehen sehr gut aus.
Alle Akteure, egal ob menschlich
oder tierisch, sind extra knuddelig
animiert; diese Darstellung ist

HABI-IWMHMI.IE Auch mwm huih:ksbllllgt. ZUWACHS Wir kaufen uns eine neue Kuh.

HUNGER Jetzt gibt es Heu fiir unsere Lieblingskuh.

nicht unbedingt jedermanns Sa-
che, passt aber unheimlich gut zu
dem siiflen Flair des Spiels. Auch
in Sachen Sound kann das Spiel
Pluspunkte einheimsen. Die nied-
lichen Melodien animieren zum
Mitpfeifen und die lebendige
Soundkulisse eines Bauernhofs
wurde gut eingefangen. Alles in
allem hat Natsume hier eine wahre
Softwareperle in petto, die schon
nach kurzer Einspielzeit absolut
stichtig macht. Lasst man sich auf
die eher ungewdhnliche Thematik
ein, versinkt man wochenlang
in der komplexen und duflerst
unterhaltsamen Welt. Das riecht
verddchtig nach einem weiteren
Hit fiir unseren geliebten Wiirfel!

WINFRIED RUDROF

™5 VORSCHAU

kP HARVEST MOON
Genre: Simulation
Hersteller: Ubisoft
Internet; www.natsume. l:or_n
Spieler  Termin
1 ~ 18.Mirz

SEHR GUT

+Wer nur im Entferntesten etwas mit
Simulationen und/oder Adventures am
Hut hat, sollte sich diesen Titel
unbedingt vormerken.*

: A WONDERFUL LIFE

HARVEST MOON
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HARVEST MOON
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Erfahrt in unserem Entwickler-Interview
alles iiber Ubisofts Farm-Simulation]

4 |in so komplexes

E und detailreiches

_|Spiel wie Harvest

Moon A Wonderful Life wirft zahl-

lose Fragen auf, welche wir im

Interview mit Yasuhiro Wada von

Marvelous Interactive Inc. klaren

konnten. Wada ist der Produzent

der Harvest Moon-Reihe und ge-

wihrt uns einen Einblick in die
Welt der virtuellen Bauernhofe.

N-ZONE: Beim Testen von Har-
vest Moon: A Wonderful Life
drangt sich einem unausweichlich
folgende Frage auf: Sind Sie auf
einem Bauerhof aufgewachsen
oder sind Sie ein Grofistadtkind?
YASUHIRO WADA: Ich bin zwar
auf dem Land aufgewachsen, aber
nicht direkt auf einem Bauernhof.
Es war eine eher landliche Stadt
mit viel Natur drum herum.

N-ZONE: Was inspirierte Sie,
Harvest Moon zu entwicklen?
YASUHIRO WADA: Viele Details
kamen aus den Erfahrungen, die
ich in meinem Leben gemacht ha-
be. Ich wurde von Filmen, Musik,
Novellen, Comics und verschiede-
nen Kulturen inspiriert und kombi-
nierte diese Eindriicke dann mit
denen aus meinem eigenen Leben.

N-ZONE: Wie lange dauerte die
Entwicklung von Harvest Moon
und wie viele Menschen waren
daran beteiligt?

Yasuhiro Wada: Die Arbeit an
Harvest Moon dauerte zwei Jahre.
Insgesamt waren zwischen 10 und
35 Leute daran beteiligt.

N-ZONE: Wir haben noch eine
sehr personliche Frage an Sie:
Traumen Sie eigentlich auch
nachts von Kiihen, Hithnern
und Schafen?

YASUHIRO WADA: Nein. (grinst)

N-ZONE: Welche anderen Spie-
leprojekte sind in Ihrer Firma
gerade geplant?

YASUHIRO WADA: Ich kann lei-
der nicht genauer ins Detail gehen,
aber ich arbeite gerade an drei
weiteren Projekten.

N-ZONE: Wird es ein weiteres
GBA-Harvest Moon geben?
YASUHIRO WADA: Ja, jedoch
nicht nur fiir den GBA; ich will
Harvest Moon-Spiele fiir jede Kon-
sole entwickeln, sodass jeder sie
spielen kann.

~Der GameCube war unsere
Traumplattform fiir Harvest Moon!"

N-ZONE: Harvest Moon wurde
bereits fiir andere Plattformen
wie SNES, N64 oder PSone ent-
wickelt. Warum haben Sie sich
nun den GameCube ausgewihlt?
YASUHIRO WADA: Ich denke, der
GameCube ist die ,Traumplatt-
form”, also die ideale Konsole fiir
meine Programmierer. Auch wer-
den die Harvest Moon-Spiele eher
von jlingeren Menschen gespielt,
was gut mit dem Zielpublikum
des GameCube harmoniert.

LIEBEVOLL Viele Details stammen aus dem echten Leben.

N-ZONE: War es anfangs schwer,
einen Herausgeber fiir Harvest
Moon zu finden? Das Konzept
einer Farm-Simulation hort sich
nicht gerade wie ein Verkaufs-
schlager an!

YASUHIRO WADA: Anfangs war
es sehr schwer, die Harvest Moon-
Serie zu etablieren. Ich wollte von
Anfang an etwas Einzigartiges
erschaffen. Ein Spiel, das aus dem
Markt heraussticht, welcher mit
einer solch immensen Vielzahl
von Spielideen geradezu {iber-
schiittet ist. Es war mir ebenfalls
sehr wichtig, mit Harvest Moon
eine Art Kulturform zu schaffen,
und ich denke, dass uns dies
durchaus gelungen ist.

N-ZONE: Ein Teil von Harvest
Moon trug den putzigen Na-
men Harvest Moon: For Girl.
Der Hauptcharakter war ein
Midchen und das Spiel endete
mit der Heirat der Bauernlady.
Wollten Sie die Frauen fiir
Videospiele begeistern?

YASUHIRO WADA: Das ist eine
heikle Frage. Ich denke grund-
satzlich, dass Menschen nicht
nach ihrem Geschlecht oder
ihrer Rasse beurteilt werden
sollten. Dass Harvest Moon: For
Girl mit der Heirat des weib-
lichen Hauptcharakters endete,
lag eher daran, dass wir auf-
grund des Spieldesigns einge-
schrankte Moglichkeiten hatten
und das Game so enden lassen
mussten.

N-ZONE: Wie erkliren Sie
sich die ungeheure Popularitit
von Harvest Moon? Abgesehen
von den beeindruckenden Ver-
kaufszahlen des Spiels gibt es
ja von Fan-Homepages bis zu
diversen Merchandise-Artikeln
alles, was man sich nur vorstel-
len kann.

YASUHIRO WADA: Die Antwort
ist einfach: Weil der Spieler bei
Harvest Moon kreativ sein kann.
Viele Rollenspiele bieten keine
wirkliche Interaktivitit. Wenn
sich das Spielen von Videogames
nur auf das Bearbeiten von Tasten
beschrankt, kann man genauso
gut einen Film ansehen. Der Spie-
ler sollte ein Game mittels seiner
Gedanken, Gefithle und seines
Handelns kontrollieren — und das
ist das Schliisselelement von Har-
vest Moon. Ein weiterer Aspekt
ist die Einbeziehung der Natur;
es gibt nicht viele Spiele, die
dies berticksichtigen. Jedermann
wiinscht sich Frieden und die
Liebe zu den Menschen und
der Natur. Und unser Spiel kann
diese Wiinsche erfiillen.

N-ZONE: Was fiir ein bewe-
gender Schlusssatz. Vielen
Dank fiir dieses aufschluss-
reiche Interview!
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Und nimm die Sims mit,
wohin du auch gehst.

Erstelle deine eigenen Figuren
und nimm sie mit in die Stadkt.

Sie werden dort eine Menge

schrage Charaktere in
verriickten Locations kennen
lernen. Wie war’s mit einem
Trip in den Beat Club oder in
die Pixel Paradies-Nudistenkolonie?

. Wer will seinen Lieblings-Sim schon zu Hause

. lassen? Mit Nintendo Connectivity kannst

. du Sims vom Nintendo GameCube™

" auf deinen Game Boy Advance™

- downloaden und iiberall hin mitnehmen.
Gib dir die Action, wo und wann du willst.

j veriickten Welt unter
} Kontrolle? Dann pass auf,
__.-:"w dass du n]cl'rl die Kontrollé

" iber dich selbst verlerst.

o  Hast du die Sims in dieser A

~ Challenge l!vurulhlng-
www.diesims.de
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Atmospharischer
Kreuzzug mit
liberzeugendem
Gameplay?

\the Temple ver-
e | schlagt es euch
in der Rolle des jungen Tem-
pelritters Paul in das Mittelal-
ter zur Zeit der Kreuzziige. Ein
stimmungsvolles Intro, in dem
euer Freund Eric euch sterbend
einen Brief iiberreicht, stimmt
hervorragend auf die bevorste-
hende Gruselmar ein. Der
teuflisch bose Lord Bischof hat
die schone Adelle entfithrt und
will mit ihren tibersinnlichen
Fahigkeiten das Tor zur Holle
offnen. Als Edelmann habt ihr
nur eine Wahl: die holde Maid
retten und den Untergang der
Welt verhindern. Das junge,
schwedische Entwicklerstudio
Starbreeze, welches schon mit
Enclave auf der Xbox erste Lor-
beeren einheimsen konnte,
hat sich bei seinem ersten
GameCube-Projekt machtig
ins Zeug gelegt.

—II n Knights of

AUF IN DEN KAMPF

Was da schon in den Anfangs-
minuten iiber den Bildschirm
flimmert, verschlagt einem fast
die Sprache. Tolle Texturen,
wunderschone  Lichteffekte
und ein diisterer Soundtrack
schaffen eine wunheimliche,
beklemmende Atmosphare.
Nur mit einem mickrigen
Schwert und leichter Riistung
ausgestattet, beginnt euer
Kampf gegen das Bose in den
finsteren Burgmauern von Klo-
ster Belmont. Auf der Suche
nach Lord Bischof stellt sich
euch so mancher fiese Geselle
in den Weg. Fehlgeleitete
Monche, schwarze Ritter,
Bogenschiitzen und Kreatu-
ren, die direkt aus der Holle zu
kommen scheinen, wollen
euch an der Losung des Rit-
sels hindern. Wer nun denkt,
bei Knights of the Temple han-
dele es sich um ein simples
Hack & Slay, wird angesichts
der zahlreichen Angriffsmog-
lichkeiten und Zauberspriiche
schnell eines Besseren belehrt.

MULTITALENT

Waihrend ihr zu Beginn nur
wenige Schlagmoglichkeiten
parat habt, erlernt ihr im
Spielverlauf in regelmaRigen
Abstinden neue Variationen.
So zeigt ein Windmiihlen-
schlag, bei dem ihr die Axt oder
das Schwert wie die Blatter
einer Windmiihle rotieren
lasst, im Kampf gegen das Bose
wesentlich mehr Wirkung als
ein einfacher geschwungener



~ 4

BRUTAL Hier werden religiose Differenzen mit dem Schwert ausgetragen.

Schlag iiber den Kopf. Die Ent-
wickler haben sich wirklich
eine Menge einfallen lassen.
Als junger Tempelritter be-
herrscht ihr nicht nur den
Kampf mit Schwert, Axt und
Pfeil und Bogen perfekt, son-
dern erlernt auch im weiteren
Verlauf unterschiedliche gott-
liche Zauberspriiche. Falls
ihr durch einen Kampf arg
geschwicht seid, diirft ihr z. B.
einen Heilzauber anwenden
und gewinnt verlorene Energie
zuriick. Die Interaktion mit der
Umgebung, die schon in friihe-
ren Versionen enthalten war,

wurde in siamtlichen Levels
konsequent umgesetzt. Viele
Kisten und Fisser konnen
zerstort werden und geben
Heilsalben oder niitzliches
Kampfgerit frei.

IN DER RUHE

LIEGT DIE KRAFT
Uberhaupt habt ihr gegen das
Bose nur eine Chance, wenn
ihr nicht blind drauflospriigelt,
sondern das Verhalten des
Gegners genau studiert, um
Liicken in seinem Kampfstil zu
finden. Wartet geduldig auf
eure Chance, um die Schlag-

INFO WAFFENSAMMLUNG

nicht lumpen lassen.

Lasst die Walfen sprechen

Starbreeze hat sich bei der Auswahl der Waffen

Viele verschiedene Schwerter, unzéhlige, riesige Axte sowie Pfeil und Bogen
- alle mit unterschiedlichen Vor- und Nachteilen - helfen euch beim Kampf
gegen das Bose. Hier eine kleine Auswahl der monstrosen Hilfsmittel.

B STANDARDAUSRUSTUNG:

B startet ihr in den Kampf.

PFEIL UND BOGEN:
Einige Ratsel lassen sich
nur hiermit losen.

GROSSE AXT:
Diese Axt verursacht
gine Menge Schaden.

KEULE:
Diese monstrose Keule erhaltet
ihr im spateren Spielverlauf.

pausen eures Gegner gekonnt
fiir den eigenen Angriff nutzen
zu konnen. Das iiberraschend
vielfiltige Gameplay wird
durch kleinere Ritsel aufge-
lockert. So miissen nicht nur
simple Schliissel zum Offnen
von Tiiren gefunden, sondern
auch einfallsreichere Denk-
sportaufgaben gelost werden.
Hochgeklappte Briicken, die
mit Seilen befestigt sind, miis-
sen durch gezielte Schiisse
mit Pfeil und Bogen getroffen
werden. Mit Wasser gefiillte
Schleusen ermoglichen nur
dann das Weiterkommen,

ABWECHSLUNGSREICH Es gibt gute Kameraperspektiven. SLOWMOTION Segnet euch das Zeitliche, gibt es eine Zeitlupe.

wenn ihr zuvor vier Schalter
in die richtige Reihenfolge
gebracht habt. Diese kleinen
Aufgaben tragen zur fantasti-
schen Atmosphare des gesam-
ten Spieles bei und erginzen
perfekt das gradlinige Hacké&-
Slay-Prinzip.Die tolle Atmo-
sphire, die wunderschone Gra-
fik und der orchestrale Sound
machen Lust auf mehr.
Wenn alles klappt, prasentie-
ren wir euch in der nachsten
Ausgabe den Test und rechnen
schon jetzt mit einem kleinen
Uberraschungshit.
SASCHA DOWIDAT

¢ VORSCHAU
S P KNIGHTS OF THE TEMPLE

Genre: Action
TDK Mediactive _

Hersteller:

Ei_twickler: Starbreeze

Internet: www.knightsofthetemple.com

Spieler Termin
1 Anfang April

SEHR GUT

Vielversprechendes Hack&Slay-

Spektakel mit diisterer Atmosphare
und bombastischer Prasentation”
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+Knights of the Temple
einzigartig”

Executive Producer
Christopher Schmitz gab uns
einen kleinen Einblick iiber die
Arbeit an dem diisteren Actiontitel.

TM_] it Knights of the Tem-
. ~¥L | ple erwartet uns ein
grandioses Ritterspektakel, das
zum Uberraschungshit werden
konnte. Lest im Folgenden, was

Christopher Schmitz, Executive
Producer, zu sagen hat.

N-ZONE: Wie entstand die Idee
zu Knights of the Temple?
Christopher Schmitz: Die Kern-
idee basiert auf einer schwedi-
schen Trilogie iiber die Tempel-
ritter, die unseren Entwickler
Starbreeze und uns sofort faszi-
niert hat.

N-ZONE: Sie haben als zeitliche
Epoche das Mittelalter gewiihlt.
Warum?

Christopher Schmitz: Wir woll-
ten uns zum einen deutlich von
der derzeitigen Menge reiner
Fantasy-Titel abheben und zum
anderen waren wir begeistert von
den Maéglichkeiten eines mittel-
alterlichen Settings. Wenn es um
harte Action geht, gewiirzt mit
ein wenig Magie und den typi-
schen, verheerenden Waffen des
Mittelalters, kommt sicherlich
kein Fan von Actionkost zu kurz.

N-ZONE: Welche konkreten Ziele
gab es bei der Entwicklung von
Knights hinsichtlich des Game-
plays?

Christopher Schmitz: Das Spiel
wurde als klares Hack & Slay mit
einigen Adventure-Ritseleinla-
gen konzipiert. Uns war sehr
wichtig, dass der Spieler kein
grofies und langweiliges Tutorial
durcharbeiten muss, sondern
sofort in die Handlung einstei-
gen kann.

N-ZONE: Worauf haben Sie
besonderen Wert gelegt?

Christopher Schmitz: Besonderer
Wert wurde auf das Kampfsystem
und die Animationen gelegt. Bei
Starbreeze wurde extra ein
Motion-Capture-Studio eingerich-
tet. Um den hohen Qualitatsan-

N-ZONE: Worauf sind Sie bei

Knights of the Temple besonders
stolz?
Christopher Schmitz: Uns ist es
gelungen, ein Spiel mit einer
besonders dichten und eindring-
lichen Atmosphire auf die Beine
zu stellen. Die Kimpfe wirken
hart und machen Lust auf mehr.

N-ZONE: Knights iiberzeugt vor
allem durch eine opulente Grafik
und diistere Atmosphire. Sehen
Sie in dieser Art der Prisentation
die Zukunft der Videospiele?

Christopher Schmitz: Ohne opu-
lente Grafik wird sicherlich in
Zukunft kein Toptitel mehr da-
herkommen koénnen. Wichtig ist
immer, dass das Zusammenspiel

grund und bettet diesen in eine
atmospharisch dichte Vorstel-
lung des finsteren Mittelalters
und deren Mythen. Das Spiel ist
ein sehr straightes Hack & Slay.

Bei Conan haben Raitsel und
Puzzles eine grofiere Bedeutung,
es miissen Levels intensiv er-
kundet werden und vor allem
muss die gewonnene Erfahrung
geplant in neue Fertigkeiten und
unterschiedliche Kampftechni-
ken des Charakters investiert
werden. Conan bietet einen deut-
lich grofieren Adventure-Anteil.

N-ZONE: Gibt es Planungen fiir
GameCube-exklusive Titel?

Christopher Schmitz: Unser An-
satz versucht, Titel fiir eine breite

+Das Spiel wurde als klares Hack & Slay mit
Adventure-Ratseleinlagen konzipiert..”

spriichen gerecht zu werden, griff
man auf Hollywood-Know-how
zuriick: Das Studio wird von John
Klepper und Davin Coburn
betrieben, die auch schon bei
Matrix mitgewirkt haben. Den
Erfolg sieht man sehr deutlich bei
allen Kampfszenen und auch in
den Zwischensequenzen von
Knights of the Temple.

N-ZONE: Haben Sie iiber einen
Coop-Modus nachgedacht?
Christopher Schmitz: Ja, viel-
leicht wird er es in eine Fortset-
zung von Pauls Abenteuern
schaffen ...

N-ZONE: Wie sehen Sie Knights
im Vergleich zu Ttiteln wie Eternal
Darkness oder Der Herr der Ringe?
Christopher Schmitz: Diese bei-
den Titel haben ihre Stirken und
machen sehr viel Spa8. Knights of
the Temple hebt sich jedoch sehr
deutlich von ihnen ab. Das Set-
ting von Knights of the Temple ist
einzigartig, die klare Ausrichtung
auf schnelle Action in Kombina-
tion mit einem ausgekliigelten
Kampfsystem macht einfach
Spaf und ist leicht zuganglich.

aller Komponenten stimmig ist:
Prasentation und Technologie
miissen zum Spielprinzip und
der Story passen.

N-ZONE: Welche entscheidenden
Unterschiede sehen Sie zwischen
Conan und Knights, die beide von
TDK stammen?

Christopher Schmitz: Sicher
sind beide Titel sehr interessant
fiir Action-Fans, jedoch weisen
Conan und Knights of the Temple
deutliche Unterschiede auf.
Knights of the Temple stellt den
Kampf mit mittelalterlichen
Waffen deutlich in den Vorder-

Zielgruppe verfiigbar zu machen
und sie moglichst als Multiplatt-
form-Release zu veroffentlichen.

N-ZONE: Bereitet sich TDK
bereits auf die nichste Konsolen-
Generation vor?

Christopher Schmitz: Unser Ziel
ist es, neue Technologien auch
frithzeitig fiir unsere Veroffentli-
chungen zu nutzen. Daher berei-
ten wir uns und unsere Entwick-
ler bereits intensiv auf die neue
Konsolengeneration vor.

N-ZONE: Viele Dank fiir das
Interview.

KEINE ANGST Paul
nimmt es auch mit
mehreren Gegnern
gleichzeitig auf.
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GAME

Die Rettung fur Millionen von Menschen
steckt in diesem Tropfen.

Ab 11. Marz gibt es die Erlésunag.

Final Fantasy Crystal Chronicles.
Exklusiv fur Nintendo GameCube.
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eit Ubisoft mit
seiner Ein-Mann-

Armee erstmals
Premiere feierte, ist geraume
Zeit vergangen und der Miss-
mut iliber das nervtotende War-
ten auf eine GameCube-Fas-
sung lingst vergessen. Als der
Publisher dann den offiziellen
(konsoleniibergreifenden!)
Erscheinungstermin der Fort-
setzung fiir den 25. Mirz an-
kiindigte, war die Begeisterung
kaum zu bremsen. Leider tru-
delte wenige Tage vor Redak-
tionsschluss wider Erwarten
eine Pressemitteilung mit fol-
gender Hiobsbotschaft ein:
~Aus entwicklungstechnischen
Griinden wird das Spiel fiir den
GameCube und die PS2 erst
spater erscheinen. Ein Datum

‘ Anariffe mit lluh'-‘! nlun I{Hu en zum Abbruch der
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steht noch nicht fest.” Bereits
zum zweiten Mal lautet also die
Devise: Nur Geduld - alles
wird gut!

NEUER GEGNER,

NEUE AUFGABEN

Nachdem Kombayn Nikoladze
im ersten Teil das Zeitliche seg-
nete und er somit als Fishers
Gegenpart ausgespielt hat, tritt
nun ein charismatischer Indo-
nesier namens Suhadi Sadono
in seine Fufstapfen. Als Gue-
rillafiihrer ist dieser den Ver-
einigten Staaten mittlerweile
schon lange ein Dorn im Auge.
Aufgrund der Problematik wird
Fisher kurzerhand erneut akti-
viert, um die Welt auch von die-
sem hartnickigen Ubel zu erlo-
sen. Schenkt man den Entwick-

Miss
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lern Glauben, dann wird man
sich, sobald das Spiel startet,
sofort wieder heimisch fiihlen.
Samtliche aus dem Vorginger
innig geliebten Spionage-Gad-
gets, beispielsweise Sams Haft-
kamera oder sein Thermal- und
Nachtsichtgerit, finden erneut
ein Plitzchen im Agentenge-
pack. Dariiber hinaus soll Sam
auch noch mit einem optionalen
Laservisier ausgestattet sein.
Aber nicht nur waffentechnisch
wollte man Fisher aufpolieren.
Dank seines neuen Half-Split
Jumps wird er nun auch hioher
gelegene Vorspriinge erreichen
konnen. Lediglich ein Tasten-
druck veranlasst Fisher, wih-
rend eines Spagatsprungs sich
mit dem Riicken gegen die
Wand zu lehnen, um auf diese

Angriffe mit Todesfolge fihren zum Abbruch der

Weise mehr Schwung fiir sei-
nen Absprung zu erhalten. Der
so genannte SWAT-Turn ist
ebenfalls neu: Dieser Move eig-
net sich perfekt dazu, sich
unbemerkt an offen stehenden
Tiiren vorbeizumogeln. Falls
sich also in einem Nebenzim-
mer Widersacher aufhalten,
kann sich Fisher neuerdings mit
einem geschmeidigen, blitz-
schnellen Sprung an der poten-
ziellen Gefahrenquelle vorbei-
manovrieren.

AGENTENSPASS

MAL VIER

Das neueste und gleichzeitig
interessanteste Feature wird
jedoch eine Hand voll brand-
neu integrierter Spielvarianten
fiir insgesamt bis zu vier Agen-

INFORMANTEN Haufig ist die
Kontaktaufnahme zu schwer
auffindbaren Zivilisten nétig.

Mission:
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©7¢% ...und abwechslungsreiches Leveldesign, sowie korrekte

Schattenwiirfe sind auch in der Fortsetzung selbstverstandlich.

ten sein. Diejenigen unter
euch, die steif und fest die
Ansicht vertreten, ein echter
Sam Fisher benotige keine Hil-
fe, sollten lieber nicht so vor-
schnell urteilen. Schlieflich
gaben die Entwickler das Ver-
sprechen, sich den Multiplay-
er-Varianten ebenso intensiv
zu widmen wie der Einzelspie-
ler-Version. Im Multiplayer-
Modus wird sich die Charak-
terauswahl aus Sam-Fisher-
dhnlichen Spionen und einer
Art Soldner zusammensetzen.
Wihrend ihr mit den Spionen
zum Beispiel Gebdude infil-
triert, wird es Aufgabe der
Soldner sein, genau dieses
Vorhaben zu vereiteln. Welche
Missionen dabei im Detail auf
euch warten, das wollte Ubi-

soft allerdings leider noch
nicht preisgeben. o] <R
KERSTIN SPRINGER

PANDORA TOMORROW
. Action-Adventure
Ubisoft

er.  Ubisoft

Internet: www.pandoratomorrow.com

Spieler Termin
1-4 2004

Neue AuBenareale und brandneue
Mehrspieler-Varianten machen das
Warten zur Zerreif3probe.”

..« ist noch immer

INFO NEUIGKEITEN VON DER FRONT

FISHER LERNT DAZU

- Sams neuer SWAT-Turn eignet sich hervorragend
 dazu, sich blitzschnell an gedffneten Tiiren
vorbeizumog

Die neu errungene Freiheit tut Sam sichtlich gut. Dank Training und viel
Frischiuft ist er so gut in Form wie eh und je. Also macht euch schon
mal auf einen noch fitteren, gelenkigeren Protagonisten gefasst, der
obendrein auch noch dazugelernt hat. Sein neuer stylischer SWAT-Turn
wird euch jedenfalls das ein oder andere Mal den Kopf retten.

Nl
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PANDORA TOMORROW

SPLINTER CELL
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THE FOUR SWORDS PLUS

END OF ZELDA

yy |ei einem Spiel
B zu viert offen-

_ ‘barte The Legend
of Zelda: The Four Swords sein
wahres Hit-Poten-
zial und legte
die Redaktion
flir mehrere
Tage gnaden-
Y los lahm. Nin-
'\ tendo hat sich
: bestimmt

FEUERSCHLANGE Einer der Spieler war der Schiaueste und hat sich

dass eine Spielidee, die mit
GBAs schon so gut funktio-
niert, in einer geschickten
Kombination aus GameCube
und Game Boy Advance
bestimmt noch besser klap-
pen wiirde. So wurde der
Titel dann auch auf der E3 im
vergangenen Jahr einem brei-
ten Publikum vorgestellt. Seit
kurzem ist bekannt, dass das
Mehrspieler-Ereignis  nicht
The Four Swords, sondern
Hyrule Adventure heifsen wird.

VISUELLES DUETT
Bei der GameCube-Fassung
ist das Geschehen geschickt

wahrend dieser verheerenden Attacke im Haus versteckt.

HYRULE ADVENTURE

1
|

TEAMWORK Auch

N a1

o B

a J"." . "'_". :
wenn es letztlich darum geht, der Beste zu sein, muss
man immer wieder zusammenarbeiten, um an Punkte zu kommen.

|

auf Game Boy Advance und
TV-Bildschirm verteilt. Wenn
sich die Links auf der , Ober-
welt” bewegen, sind die
Aktionen jedes einzelnen auf
dem Fernseher zu sehen.
Kommt nun einer der Spieler
an einem Haus oder einem
Dungeon vorbei, so kann er
dieses bzw. diesen nattirlich
auch betreten und erkunden.
Jetzt kommt der GBA ins
Spiel, der {ibrigens die gesam-
te Zeit als Controller dient.
Nach Betreten des Hauses
oder der Hohle wechselt das
Geschehen auf den Bildschirm
des GBA und der jeweilige

HYRULE ADVENTURE

GAMECUBE-MUSKELN Soiche Lichteffekte bekommt der GBA nicht hin -
deshalb spielt sich diese Szene auf dem TV-Bildschirm ab.

TV-UBERSICHT Wihrend der Jagd nach den Stempeln kann man im
Fernseher sehen, welcher Spieler wo gerade umherirrt. .

The Legend of Zelda
The Four Swords Plus

Ein Mehrspieler-Spektakel der ganz besonderen Att.

Spieler kann tun und lassen,
was er will, ohne dass die
anderen davon etwas mit-
bekommen. Falls diese jedoch
dazustofien, konnen sie ihren
Kollegen auf ihrem Hand-
held-Bildschirm sehen, falls er
ihren Weg kreuzt. Dadurch
wird bei jedem Spieler der
Ehrgeiz entfacht, da jeder
befiirchtet, dass der andere
mehr Punkte und Juwelen
sammeln konnte als er selbst.

TEAMWORK UND
KONKURRENZ
Die erbitterte
untereinander

Konkurrenz
ist zwar ein
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AUF TAUCHSTATION In dieser Szene sind alle vier Spieler entweder im Haus
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oder in der Hohle verschwunden. Somit ist hier recht wenig los.

wichtiger Faktor bei The
Legend of Zelda: The Four
Swords Plus, aber nicht das
Wichtigste. Wahrend des
gesamten Spiels ist man auf
die tatkraftige Unterstiitzung
der anderen Mitspieler ange-
wiesen. Egal ob es sich dabei
um die Beseitigung einer gan-
zen Horde von Gegnern han-
delt oder um diverse Ritsel,
die ohne koordiniertes Team-
work nicht zu 16sen sind. Ego-
istisches und kooperatives
Handeln gehen somit Hand in
Hand. Grafisch haben sich die
Entwickler beinahe hundert-
prozentig am GBA-Vorbild
orientiert und lassen euch
durch sehr hiibsch gezeichne-
te 2D-Hintergriinde — darge-

SHADOW BATTLE «yup .

(@)%

-

BURN, BABY! Bei erbitterten Kampfen zu viert kann man so richtig fiese

stellt aus der A Link to the Past-
Perspektive — stapfen. Die
Gegneranzahl und die Effekte
wurden allerdings den Gra-
fikmuskeln des GC angepasst.
Segnet ein Gegner zum Bei-
spiel das Zeitliche, so wird
dieses Ereignis von tollen
Licht- und Partikeleffekten
begleitet, die so unmdoglich
auf dem GBA darzustellen
waren.

GLEICH DREI SPIELE
AUF EINMAL

Was das Mehrspieler-Vergnii-
gen wirklich vollkommen
macht, ist die Tatsache, dass
The Four Swords Plus eigent-
lich drei Spiele bietet. Neben
dem von uns beschriebenen

ek

Gemeinheiten austeilen und sich schadenfroh dariiber amiisieren.

KABOOM Wenn Schwert, Bogen und Bumerang nicht mahr ausreichen,

greift man eben zu richtig drastischen MaBnahmen.

GBA-AUSFLUG Stattdessen kon

Hyrule Adventure befinden
sich auch die Spiele Nawvi
Trackers und Shadow Battle
mit auf der Game- Disk. Erste-
res kann man am besten als
Zelda-Schnitzeljagd bezeich-
nen, bei der man so schnell
wie moglich moglichst viele
Stempel einsammeln muss.
Anders als bei Hyrule Adven-
ture findet bei Navi Trackers
das Geschehen ausschliefilich
auf dem GBA statt, wodurch
die Mitspieler nicht mitbe-
kommen, wie viele Stempel
ihr habt oder wie ihr ein
bestimmtes Ratsel knackt.
Shadow Battle ist ein knallhar-
ter Versus-Modus, bei dem es
in bester Bomberman-Manier
heifdt: Wer am Ende noch

g

.

o

£

1]

zentriert sich jeder auf seinen GBA und tut
das, wozu er Lust hat. Dieser Spieler gibt dem Vogel gerade Saures.

dazu in der Lage ist zu stehen,
der hat gewonnen.
UDO CRNJAK

i:);? VORSCHAU
)

THE FOUR SWORDS PLUS

Genre: Action
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Nintendo
Internet; www.nintendo.com
Spieler Termin
1-4 2004

In diesem Jahr erwartet uns die volle
Mehrspieler-Packung fiir GC und
GBA. Sehr interessant.”

GBA ONLY Ilesa Szene kann nur der entsprechende Spieler auf seinem GBA

o . 8 o5 SR e oL A4 " i f f Ny § . "
SPION Obwohl bei der Zelda-Schnitzeljagd jeder seinen Game Boy als
Controller benutzt, kreuzen sich ab und an die Wege.

verfolgen und sich so unbemerkt einen giinstigen Vorteil verschaffen.

: THE FOUR SWORDS PLUS

THE LEGEND OF ZELDA




Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele
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PlayStation CD-ROM

GAMECUBE

X80X

Die besten Spiele fur alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!
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Final Fantasy: Crystal Chronicles

Hildesheim, © 20

Final Fantasy-Fig‘m | f
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inkl. einer handbemalten FF-Figur
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Hammerpreis!

-

J
-

A
7"

Herausgeber McMEDIA, D-31135

ht Anbieter.

st nic

alten. Die McMEDIA-Zentrale |

zlieferung vorbeh:

Ersat

oder

arn, bleibt Nach

oder gar nicht liefe

Zu spat

iten

L ¥ o
N ke
~ iy i
v S : /4
Die ersten 1000 Vorbesteller des GameCube-Spiels ,,Final Fantasy: '!;{/ :-); \,
Crystal Chronicles” erhalten eine handbemalte Final-Fantasy-Figur I/ N\ k.
GRATIS dazu! Die Figuren sind ca. 8 cm grof, handbemalt und super i \\ . iV 4 \
detailliert gearbeitet! Hersteller ist Kotobukiya aus Japan. ' > NS
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Die Erstauslieferungsmenge des e o E A o >
exklusiven McMEDIA-Bundles enthalt - ' &N\ iy ;
zusatzlich noch das Verbindungskabel, 'ﬁ 2 N i
mit dem sich GameCube und GBA 4 A / ) =

verbinden lassen!

Diese Angebote gelten in allen teilnehmenden McMEDIA-Fachgeschaften. Solange Vorrat reicht!

vorbehalten, Falls Fabirikar

Preisdnderungen sowie Liefermdaglichkeiten



Final Fantasy Tactics
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¢ Final Fantasy erstmals in 4-Spieler-Multiplayer-Action auf dem GameCube
e Multiplayer-Steuerung iiber Game Boy Advance mit besonderen Zusatzoptionen

¢ Mit deutschem Bildschirmtext

e Exklusiv fur Nintendo GameCube
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Unter www.mcmedia.de kannst du dir auch eine
Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum néachsten
McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

KIDS

Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583/510738

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafe 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810

1

VIDED & GAME
Berliner Allee 106
13088 Berlin
030/9627TT17

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig
033841/323%

HERRMANN
Juncker-Str. 26
16816 Neuruppin
03391/505924

2

NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11
26169 Friesoythe
04491/2380

CARL 0TTO
Langestr. 14

27749 Delmenhorst
04221/91240

GLAUBITZ
Lange Str. 49-51
29378 Wittingen
05831/404

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

PLAYERS GATE
Kaiserstr. 41
31134 Hildesheim
05121/696022

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN HENSCHEL
Neues Zentrum 2
31275 Lehrte
05132/82850

BULLDOG GAMES

gﬁllener Str. 46
1832 Springe

05041/972010

McMEDIA-SHOP
Obermarktstr. 10
32423 Minden
0571/9342398

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 17

32657 Lemgo
05261/188522

SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str. 87

32756 Detmold
05231/300874

scunislipc;ltu-s&mr
Lange Str. 81 eue
P09 Lage  'naresse!
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Kénigsplatz 10

33098 Paderborn
05251/2969T1

JONELEIT CENTRUM BURO
Saure Wiesen |

34613 Schwalmstadt
06691/94800

SULZER
Aggélgrstr;;:v
3 LE]
06421/963521

EITZENHOFER
Hauptstr. 115
35745 Herborn
02772/51021

SULZER

Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41
36404 Vacha
036962/24336

MOBI GAMES PALACE
Bahnhofstr, 10

37269 Eschwege
05651/331377

TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/987863

TOY STORE

05523/303992

FANTASIA
Markt 27
39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Kaiserswerther Str. 14
40878 Ratingen
02102/470473

SEIDEL
Rathausgasse 1
41747 Viersen
02162/34435

VIDEO & GAME
Wilhelmstr. 3
42105 Wuppertal
030/9627T777

FRUTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str. 94

47228 Duisburg-Rheinhausen
02065/64814

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
August Wessing Damm 32
48231 Warendorf
02581/2603

PECHERS SPIELPARADIES
Oststr. 4

48231 Warendorf
02581/2396

JASPER
:b&ggngﬁrener Str. 1+3
Hopsten

05458/93170

GUNZEL

Miihlenstr. 1+ 2 @
49356 Diepholz
05441/98830

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr. 25
59302 Oelde
02522/4600

MEDIASTORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE

Hauptstr. 2 /Ecke Busbahnhof
66482 Zweibriicken
06332/905400

MEDIASTORE

Robert Schuhman Str. 9¢
68519 Viernheim
06204/91180800

[ e Py
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GameCube + Controller
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STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5

12379 Hechingen
07471/2408

ELSER

%'Isiinqer Str. 24
033 Goppingen

07161/75115

E+E GmbH
Wilhelm-Enple-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691

SPORT BITTL
Georg-Reismiiller-Str. 5
80999 Minchen-Allach
089/89219148

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

VIDEOSTORE
Kepserstr. 41
85356 Freising
08161/94963

MEDIA STORE
Fuggerstr. 4
86150 Augsburg
0821/313134

PLAY IT!

In der Brandstatt 6
87435 Kempten
083117762

9

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt/Aisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1

98527 Suhi
03681/722189

Belgien:
KINDERPARADIES
St o
- pen (Belgien)
003287/560459

KINDERPARADIES

Hauptstr. 93
B-4780 St. Vith (Belgien)

Italien:
ATHESIA

Stadtgasse 60 Via Centrale
1-39031 Bruneck - Brunico
0039-0474/554424

®



SPIELE-LEXIKON

spieLELEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
flir den GameCube
und den Game Boy
Advance

GAMECUBE

IN DER ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

ASTERIX & OBELIX XXL

GAMECUBE S

BEREITS ERHALTLICH! Laut Atari werden uns die beiden Gallier doch noch Endlich kommen nun auch europaische Daddler in
Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr dieses Jahr mit einem GC-Auftritt erfreuen. den Genuss von Ubisofts innovativem Schmankerl.
einen Uberblick iiber GC-Spiele, die Hersteller: Ubisoft

bereits zu haben sind. Die Spiele Termin: 26, Februar

sind nach Genres geordnet. Action-Adventure

Titel Hersteller  Wertung

ACTION DRAGON’S LAIR 3D

Batman Vengeance Ubisoft 81%

Beyblade: Super Tournament Battle Atari 38%

Black & Bruised Vivendi Universal 67%

Conflict Desert Storm BigBen 74%

Conflict Desert Storm Take 2 85%

Defender Konami 70%

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts  83%
Der Herr der Ringe: DRdK Electronic Arts  83%

Die Monster AG: Monster-Ball THQ 40%

Disney's Tarzan Freeride Ubisoft 73%

Drei Engel filr Charlie: Volle Power Action 39%

Enter the Matrix Atari 75%

FireBlade Konami 72%

Freedom Fighters ElectronicArts  86%

R g‘;‘;‘é‘:% Oor | Gegnervielfait garantirt: Ob Krieger,girige Wole, Ja da schau an: Der edle Ritter Dirk the Daring ist
Hunter: The Reckoning Avalon 70% Mumien oder Skelette — alle wollen euch hier ans Leder. aus der Versenkung wieder aufgetaucht.
Ikaruga . Atari 86% Hersteller: TDK Mediactive Hersteller: THQ

James Bond 007: Alles oder Nichts Electronic Arts  85% Termin: Anfang April Termin: - 27. Februar

Mario Party 4 Nintendo 74%

Mario Party 5 Nintendo 75% Action-Adventure

MegaMan Network Transmission  Capcom 68%

Men in Black 2: Alien Escape Atari 59%

Metal Arms: Glitch in the System  Vivendi Universal 76% FINAL FANTASY: CRYSTAL CI'IROHIGI.ESA

Minority Report Activision 54% b - g

Monopoly Party Atari 61% PR b

Monster Jam: Maximum DestructionUbisoft 55%

Mystic Heroes THQ 63%

PN.03 Capcom 79%

Reign of Fire Konami 62%

Robotech Battlecry TDK Mediactive 73%

Smuggler’s Run: Warzones Take 2 82%

Spider-Man: The Movie Activision 83%

Star Wars: Bounty Hunter Electronic Arts  84%

Star Wars: Rogue Squadron II ElectronicArts  90%

Star Wars: Rogue Squadron Il Activision 91%

Star Wars: The Clone Wars ElectronicArts  79%

Taz Wanted Atari 68% e

The Hulk Vivendi Universal 73% sy - :
Top Gun: Combat Zones Avalon 76% Im Marz diirft ihr euch auf die Socken machen, um Mittels Telepathie konnt ihr die Macht iber etliche
True Crime: Streets of L.A. Activision 86% eine zauberhafte Wildnis zu durchqueren. verschiedene Charaktere {ibernehmen.
e L L M L o | Hersteller Nintendo Hersteler: Nintendo

Aktuelle Empfehlung: Termin: 11, Mérz Termin: 2004

Star Wars: Rogue Squadron lll Activision 91%



GOBLIN COMMANDER uiomiard =
Der Anschlag Ubisoft 47% -
' 9. Die Hard Vendetta Vivendi Universal 86% —
7 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts  85% ><
\ 5 3 James Bond 007; Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts  83% [4%3
: Judge Dredd: Dredd vs. Death Vivendi Universal 57% et
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts ~ 87% “'.l
Medal of Honor: Rising Sun ElectronicArts  79% ol
Metroid Prime Nintendo 94% 11
Red Faction 2 THQ 83% =
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast Activision 83% .
TimeSplitters 2 Eidos 88% «»
Turok Evolution Acclaim 79%
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubisoft 78%
Xl Ubisoft 88%
Aktuelle Empfehlung;
Metroid Prime Nintendo 94%
BEAT 'EM UP
Batman: Rise of Sin Tzu Ubisoft 63%
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Dragon Ball Z: Budokai Atari 70%
Capcom vs. SNK 2 EO ElectronicArts  64%
Godzilla: Destroy all Monsters Melee Atari 71%
Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami 82%
Soul Calibur Il Nintendo 90%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
UFC Throwdown Ubisoft 67%
Viewtiful Joe Capcom 90%
X-Men: Next Dimension Activision 71%
Aktuelle Empfehlung:
Viewtiful Joe Capcom 90%
ACTION-ADVENTURE
Batman: Dark Tomorrow Vidis 69%
Bionicle: The Game ElectronicArts  68%
Blood Omen 2 Eidos 85%
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds Vivendi Universal 79%
Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive 66%
gl : ; 7 - : Eternal Darknes Ninten %
Fiir diesen fetzigen Kobold-Krieg zeichnen Ron und Chris Millar, | Hersteller: Jaleco Roastscer e o

Termin: 19, Mérz
Genre: Strategie

die bereits an der N64-Version von StarCraft arbeiteten,
verantwortlich. Nachsten Monat berichten wir euch mehr.

Harry Potter und der Stein der Weisen Electronic Arts ~ 70%
Harry Potter und die Kammer ...  ElectronicArts  74%

Hitman 2: Silent Assassin Eidos 85%
Jimmy Neutron THQ 59%
Largo Winch Ubisoft 69%
JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS Luigi's Mansion Nintendo 87%
pra 2% Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 89%
| 44 Resident Evil Capcom 88%
o < 34 Resident Evil Zero Capcom 89%
' Rogue Ops Capcom 77%
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ 65%
Sphinx und die verfluchte Mumie  THQ 86%
Sponge Bob THQ 69%
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 68%
Starfox Adventures Nintendo 91%
Super Mario Sunshine Nintendo 91%
Superman: Shadow of Apokolips  Atari 45%
The Scorpion King Vivendi Universal 53%
Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft 90%
Wario World Nintendo 87%
Worms 3D Atari 78%
Mehr Charaktere, mehr Tiere und mehr Landwirtschaft: EAs neuestes Game mit dem smarten Geheimagenten X-Men 2: Wolverine’s Revenge Activision 67%
Da wird’s euch sicher nicht so schnell langweilig. verspatet sich leider um eine Woche. Zelda: The Wind Waker Nintendo 95%
Hersteller: Ubisoft { Hersteller: Electronic Arts Aktuelle Empfehiung: _ '
s 18 Marz T 57 Fobruar Zelda: The Wind Waker Nintendo 95%
ADVENTURE
Largo Winch Ubisoft 69%
Aktuelle Empfehlung:
KIRBY AIR RIDE Largo Winch Ubisoft 69%
JUMP & RUN
Billy Hatcher and the Giant Egg Atari 78%
Castleween Wanadoo 49%
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal 83%
Der Hobbit Vivendi Universal 76%
Dr. Muto Konami 75%
st Disney’s Donald Duck: Phantomias Ubisoft 68%
it i, Disney’s Donald Duck: Quack Attack Ubisoft 70%
— Looney Tunes: Back in Action Electronic Ats  70%
Pac-Man Waorld 2 ElectronicAris  72%
Sonic Adventure 2: Battle Atari 81%
oL Sonic Adventure DX: Director's Cut Atari 59%
n A Sonic Heroes Atari 83%
Ob ihr Kun Lan und seine mordenden Knechte noch Aufgrund mangelnder Qualitét hatte es Nintendo nicht ?"%‘f '%‘esgr: g?“ﬁ“}!"gr E*I‘a;’tr — g??f
dieses Jahr ausradieren diirft, ist nicht ganz sicher. gerade eilig, uns ein Testmuster zukommen zu lassen. Vixxe S Agclal?n i 74%
Hersteller: Capcom Hersteller: Nintendo Wallace & Grommit in Projekt Zoo  Acclaim 72%
Termin: 2004 Termin: 26. Februar Zapper Atari 76%
Aktuelle Empfehlung:
Sonic Mega Collection Atari 83%




SPIELE-LEXIKON

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation
Disney Party

Disney's Magical Mirror
Eggo Mania

Super Bust-A-Move All Stars
Super Monkey Ball
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Worms Blast

ZooCube

Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball 2

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate: Dark Alliance
Evolution Worlds

Gladius

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Phantasy Star Online; Episode | & Il

Skies of Arcadia Legends
Summoner 2: A Goddess Reborn
Aktuelle Empfehlung:

Skies of Arcadia Legends

STRATEGIE

Doshin the Giant
Pikmin

Aktuelle Empfehlung:
Pikmin

SIMULATION

Die Sims

Die Sims brechen aus
Aktuelle Empfehlung:
Die Sims brechen aus

RENNSPIELE

18 Wheeler American Pro Trucker

ATV: Quad Power Racing 2
Big Mutha Truckers
Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Cel Damage

Crash Nitro Kart

Crazy Taxi

Dakar 2

Driven

Drome Racers
Extreme-G3

F-Zero GX

F1 2002

F1 Career Challenge
Freekstyle

Hot Wheels: Velocity X

Jeremy McGrath Supercross World

Mario Kart: Double Dash!!
Micro Machines Explosion
MX Superfly

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
Pro Rally 2002

Rally Championship
Smuggler’s Run: Warzones
Speed Challenge

Speed Kings

Spy Hunter

Starsky & Hutch

SX Superstar

The Italian Job

The Simpsons: Hit & Run

The Simpsons: Road Rage
V-Rally 3

Wave Race: Blue Storm
World Racing

Wreckless: The Yakuza Missions
XGRA

Aktuelle Empfehlung:

F-Zero GX

FUSSBALL

Disney Sports FuBball
FIFA FuBball WM 2002
FIFA Foothall 2003
FIFA Football 2004
ISS 2

ISS 3

RedCard

Seqga Soccer Slam
Virtua Striker 3
Aktuelle Empfehlung:
FIFA Football 2004

Vivendi Universal 74%

Electronic Arts  53%
Nintendo 70%
Kemco 80%
Ubisoft 76%
Atari 81%
Atari 84%
THQ 60%
Ubisoft 64%
Acclaim 66%
Atari 84%
Vivendi 84%
Ubisoft 63%
Activision 83%
Activision 83%
Activision 83%
Atari 82%
Atari 88%
THQ 83%
Atari 88%
Nintendo 80%
Nintendo 88%
Nintendo 88%
Electronic Ats  85%
ElectronicArts  86%
Electronic Arts  86%
Acclaim 72%
Acclaim 80%
Empire Interactive 79%
Acclaim 85%
Acclaim 88%
ElectronicArts  65%
Vivendi Universal 76%
Acclaim 85%
Acclaim 69%
Ubisoft 69%
Electronic Arts  77%
Acclaim 81%
Nintendo 91%
Electronic Arts  77%
ElectronicArts  77%
Electronic Arts  85%
THQ 58%
Acclaim 40%
Nintendo 89%
Atari 74%
THQ 80%
Electronic Ats  75%
Electronic Arts  84%
Ubisoft 76%
BigBen 67%
Take 2 82%
Ubisoft 68%
Acclaim 76%
Midway 69%
Empire Interactive 70%
Acclaim 61%
Eidos 67%
Vivendi Universal 78%
ElectronicArts  70%
Atari 73%
Nintendo 87%
TDK Mediactive 73%
Activision 76%
Acclaim 83%
Nintendo 91%
Konami 62%
Electronic Arts  82%
ElectronicArts  83%
Electronic Arts  85%
Konami 72%
Konami 72%
Midway 69%
Atari 82%
Sega 67%
Electronic Arts  85%

KNIGHTS OF THE TEMPLE

MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR

Euch erwarten neu gestaltete, hiibsche Kurse und
ein stark iiberarbeitetes Gameplay.

Hersteller: Nintendo

Aufgemotzte Grafik: Uber den Platz schnellende Bille
werden mit coolen Blur-Effekten in Szene gesetzt.

Termin: 2. Quartal

Unter www.n-zone.de findet ihr jede Menge Videos zu
Konamis Steaith-Action-Kracher. Schaut mal vorbeil

Hersteller: ~ Nintendo

Hersteller: Konami

Termin: 2. Quartal

MISSION: IMPOSSIBI.E - ﬂPEBATIOH SURMA

®

Xbox-Besitzer bekamen beim Kauf einen Kinogutschein
dazu. Und was kriegen bitteschén wir?!

Termin:

Mit dem kleinen, untersetzten Handwerker erkundet ihr
insgesamt ganze 27 kunterbunte Levels.

Hersteller: Atari

Hersteller: Nintendo

Termin:
Action-Adventure

PHANTASY STAR ONLINE lii: C.A.R.D, e,

ATK DEF H

HP 4 AP+ 1]|

= TP + 1MV -

Detailliertere Umgebungen, beeindruckende Lichteffekte
und hiibschere Charaktermodelle warten auf euch.

Termin: 2. Quartal

Diesmal darf Olimar bis zu 100 winzige, umherwuselnde
Pflanzenwesen auf einmal steuern.

Hersteller: Atari

Hersteller: Nintendo

Termin: 2. Quartal

2. Quartal




PITFALL: DIE VERLORENE EXPEDITION

Als furchtloser Schatzsucher Pitfall Harry durchsucht ihr
den peruanischen Dschungel nach Schétzen.

POKEMON CHANNEL

In diesem Point&Click-Adventure ist euer Pokémon-
Wissen gefragt. Wer sie alle kennt, hat leichtes Spiel.

Hersteller: Activision

Hersteller: Nintendo

Termin: 19. Februar

POKEMON COLOSSEUM
e

(®¥56-";
~ sz l%g, _;'-

TRAN E*iﬁ;

In Sachen Grafik hat sich einiges getan. Die verwaschene Optik,
wie es auf dem N64 der Fall war, gehort zum Gliick der
Vergangenheit an. An diesem Spiel kommt kein Fan vorbei!

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Ubisofts Prinzen haben wir auf Herz und Nieren gepriift.
Den Test findet ihr ab Seite 42 in dieser Ausgabe.

Termin: DI

Ay

Dieses Kult-Spiel aus Japan wartet mit einer gut dazu
passenden, farbenfrohen Optik im Manga-Stil auf.

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Atari

Termin: 19 Februar
Action-Adventure

26. Februar
Geschicklichkeit

Termin:

AMERICAN SPORTS

Disney Sports Basketball Konami 55%
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88%
Madden NFL 2004 ElectronicArts  90%
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
NBA Live 2003 ElectronicArts  83%
NBA Live 2004 Electronic Arts  84%
NBA Street Vol. 2 Electronic Arts  82%
NBA 2K3 Atari 85%
NFL 2K3 Atari 89%
NFL Street Electronic Arts  79%
NHL 2003 Electronic Arts  85%
NHL 2004 Electronic Ats  86%
NHL 2K3 Atari 86%
NHL Hitz 2002 Konami 81%
NHL Hitz 2003 Konami 82%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2004 Electronic Arts  90%
TRENDSPORT

1080° Avalanche Nintendo 78%
Aggressive Inline Acclaim 89%
Big Air Freestyle Atari 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Disney's Extreme Skate Adventure Activision 83%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 78%
Mat Hoffman'’s Pro BMX 2 Activision 75%
55X 8 ElectronicArts  89%
SSX Tricky Electronic Arts  84%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 88%
Tony Hawk's Underground Activision 90%
Whirl Tour Vivendi Universal 75%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Underground Activision 90%
SPORT (SONSTIGES)

Ace Golf Eidos 78%
Beach Spikers Atari 85%
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Harry Potter Quidditch-WM ElectronicArts  71%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
Outlaw Golf TDK Mediacitve 70%
Pro Tennis WTA Tour Konami 55%
Rocky Rage 84%
Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts  89%
Aktuelle Empfehlung:

Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Ats  89%
WRESTLING

Def Jam Vendetta Electronic Arts ~ 80%
Legends of Wrestling Acclaim 56%
Legends of Wrestling 2 Acclaim 70%
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%
WWE Wrestlemania XIX THQ 80%
Aktuelle Empfehlung:

WWE Wrestlemania XIX THQ 80%
PLAYERS-CHOICE-TITEL
Folgende Spiele sind derzeit zum
Spottpreis von € 29,99 zu haben:

Titel Genre Wertung
FIFA Football 2003 FuBball 83%
James Bond 007: Nightfire Ego-Shooter 85%
Luigi's Mansion Jump & Run 86%
Mario Party 4 Action 74%
Medal of Honor; Frontline Ego-Shooter 87%
Metroid Prime Ego-Shooter 94%
Pikmin Strategie 88%
Sonic Adventure 2: Battle Jump & Run 81%
Starfox Adventures Action-Adventure 91%
Super Mario Sunshine Action-Adventure 91%

Super Smash Bros. Melee Beat ‘em Up 85%

SPIELE-LEXIKON
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GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
itber die in den ndchsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa.

FEBRUAR

itel Genre Termin
Beyond Good & Evil Action-Adventure 26. Feb,
Carmen Sandiego: The Secretof the ...  Action 13. Feb.
Dragon’s Lair 3D Action-Adventure 27. Feb.
Gotcha Force Action-Adventure 20. Feb.
James Bond 007: Alles oder Nichts Action-Adventure 27. Feb.
Kirby Air Ride Rennspiel 26. Feb.
Pitfall: Die verlorene Expedition Action-Adventure 19. Feb.
Power Puff Girls: Kampf den ... Action 6. Feb.
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure 19, Feb,
Puyo Pop Fever Geschicklichkeit 26. Feb.
Rogue Ops Action-Adventure 6. Feb.

Sonic Heroes Jump & Run 5. Feb.

Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure 20. Feb.
Sponge Bob: Schlacht um Bikini Bottom  Jump & Run 13. Feb.
Urban Freestyle Soccer FuBball 6. Feb.
World Racing Rennspiel Feb.
XGRA Rennspiel 6. Feb.
MARZ

itel Genre Termin
Disney’s Tricky Micky Jump & Run Mérz
Final Fantasy: Crystal Chronicles Rollenspiel 11. Marz
Goblin Commander Strategie 19. Mérz
Harvest Moon: A Wonderful Life Simulation 18. Mérz
Knights of the Temple Action-Adventure 29. Marz
Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action-Adventure 26. Méarz
R-Racing Rennspiel 26. Mérz

Scooby-Doo! Fluch der Folianten

Spawn: Armageddon

Jump & Run 19. Mérz
Action-Adventure 12. Marz

Tak und die Macht des Juju Jump & Run 12. Mérz
World Championship Pool Sport 5. Marz
APRIL

tel Genre Termin
Conan Action-Adventure Anf. April
Mission: Impossible — Operation Surma  Action-Adventure  April
Pokémon Channel Adventure April
Teenage Mutant Ninja Turtles Action April
2004

itel Genre
Asterix & Obelix XXL Jump & Run 2004
Geist Ego-Shooter 2004
Killer 7 Ego-Shooter 2004
Kookabonga Action Sept.
Mario Golf: Toadstool Tour Sport 2. Quartal
Maria Tennis Sport 2. Quartal

Nintendo Puzzle Collection Geschicklichkeit 2. Quartal

Paper Mario Rollenspiel 2. Quartal
Phantasy Star Online Ill Rollenspiel 2. Quartal
Pikmin 2 Strategie 2. Quartal
Pokémon Colosseum Rollenspiel 2. Quartal
Resident Evil 4 Action-Adventure 2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure 2004
Starcraft Ghost Action-Adventure 2004
Star Fox 2 Action 1./2. Quartal

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr.

RESIDENT EVIL 4

Es gibt endlich brandheiBe News: Freut euch schon mal
auf unser Special in der kommenden Ausgabe!

Todd McFarlanes beriihmte Comicfigur gibt im Marz
ihr Debit auf dem GameCube.

‘Hersteller: Capcom

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 2004 ;
Action-Adventure

SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

Seit einigen Tagen ist es zu haben: THQs innovatives,
abgefahrenes Action-Adventure ist ein Muss!

Termin: 12. Mérz
Action-Adventure

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW._

¥ J W ~ i v g §

Neuer Move fiir Sam Fisher: Nun kann er sogar mit ei
so genannten Half-Split Jump Engpésse (berwinden.

nem

Hersteller: THQ

Hersteller: Ubisoft

Termin: 20. Februar

STARCRAFT GHOST

Eine coole futuristische Tarnvorrichtung macht es
moglich, wie aus dem Nichts aufzutauchen.

Termin: 2004
Action-Adventure

Wahrend ihr in fahrbaren Untersatzen durch die Gegend
brettert, konnt ihr sogar Gegner aufs Korn nehmen.

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Namco

2004

TAK UND DIE MACHT DES JUJU

i

Der Schamanen-Lehrling kam fiir einen Test leider zu
spat. In der nachsten Ausgabe holen wir das nach,

Termin: 1./2. Quartal

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

Sechs abwechslungsreiche Stages, unterteilt in
insgesamt 35 Levels wollen erkundet werden.

Hersteller: THQ

' Hersteller:

Termin: 12. Mérz
Jump & Run




- Die Entwnckler versprechan ein innovatives Spiel mit
fesselndem Gameplay und einer detaillierten Grafik.

Hersteller: Konami

Tnnin: b 2 3

Lﬁl-larn’tam. Bijou, Boss und die anderen Ham-Hams miis-
sen mal wieder eng zusammenhalten.

~ Eines der spitzenmaBigen Highlights dieses Jahres!

GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG
An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.
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Q"w-’-ﬁ b-%la &
7 T O o O ™

o - il

- Fabian hat sich fiir euch die Import-Version vorgekndpft.

Hersteller: Nintendo

- Hersteller: Nintendo

| Termin. 1/2. Quartal
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Eine Verlinkung mit dem der GG~Vemion lieBen die
Entwickler auBen vor. Echt schade!

Segas Fightclub steht noch diese Woche in den Regalen der MitdiesemSpielerfmmhrmamﬂberdiespannende
Héndler. Auf Seite 63 verraten wir euch mehr dariiber. Vorgeschichte zur beliebten Mana-Reihe.

Hersteller: THQ Hersteller: Nintendo

Termin: 27. Februar Termin: 18. Marz

. In dieser Ausgabe erfahrt ihr, ob diese Version sich
mit den bereits erschienenen messen kann.

Hersteller: THQ

Hersteller: Konami

Termin: 12. Mérz

Termin: Erhéltlich

GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL

Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.
Genre/Titel Hersteller  Wertung
ACTION

Metroid Fusion Nintendo 90%
ADVENTURE

Hamtaro: Ham Ham Heartbreak Nintendo 83%
ACTION-ADVENTURE

The Legend of Zelda Nintendo 90%
JUMP & RUN

Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIEL

Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP

Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubisoft 85%
GESCHICKLICHKEIT

Pokémon Pinball: Rubin & Saphir  Nintendo 85%
ROLLENSPIELE

Golden Sun: Die vergessene Epoche Nintendo 89%
EGO-SHOOTER

Doom Il (GBA) Activision 87%
FUSSBALL

FIFA Football 2004 Electronic Ats  84%
TRENDSPORT

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)

FILA Decathlon THO 85%
WRESTLING

WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE

Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo 90%
SIMULATION

Harvest Moon: Friends of Mineral Town  Ubisoft 90%
MUSIC & ENTERTAINMENT

Pocket Music Ubisoft 70%

GAME BOY ADVANCE

WAS KOMMT WANN?

FEBRUAR
itel Genre Termin
Baldur’s Gate Rollenspiel 5. Feb.
Harvest Moon: Friends of Mineral Town  Simulation 19. Feb.
Need for Speed: Porsche Unleashed Rennspiel 12. Feb.
Peter Pan Action-Adventure 19. Feb.
Pitfall: Die veriorene Expedition Action 19. Feb.
Sonic Battle Beat ‘em Up 27. Feb.
Sponge Bob: Schlacht um Bikini Bottom  Jump & Run 13. Feb.
MARZ
itel Genre Termin
Aladdin Jump & Run Marz
Disney’s Magical Quest 3 Jump & Run Mérz
Disneys Bdrenbruder Jump & Run 12. Mdrz
Ein Kater macht Theater Jump & Run 19. Mérz
Dragon Ball Z: Taiketsu Action-Adventure 11, Marz
Megaman Battle Chip Challenge Action Marz
Scooby-Doo! Fluch der Folianten Jump & Run 12. Mérz
Shining Soul 2 Rollenspiel 26. Marz
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure 25. Mérz
Sword of Mana Rollenspiel 18. Marz
Tak und die Macht des Juju Jump & Run 12. Mérz
Yu-Gi-Oh! Worldwide Championship 2004 Strategie 26. Marz
Yu Yu Spirit Detective Action 18. Mérz
Genre Termin
Action April

Shining Force: Auferstehung des ...
2004

itel Genre Termin

Action-Adventure 30. April

Boktai: The Sun is in your Hand Action-Adventure 2. Quartal
Donkey Kong Country 2 Jump &Run 2. Quartal
F-Zero 2 Rennspiel 2. Quartal
Fire Emblem Rollenspiel  1./2. Quartal
Hamtaro: Rainbow Rescue Action-Adventure1./2. Quartal
Mario Golf: Advance Tour Sport 1./2. Quartall
Mario Tennis Sport 1./2. Quartal
Sonic Advance 3 Jump & Run  Mitte Sept.

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr.
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CHARTS

CHA RTm

e Verkaufs-Cha tS
. s h H bl i SMS ?l %%?E{"S'a: ”:" ;IP v PlatzNom'lonair u i r 0::3;
; cnrelot eine SINE vk Party 5 5%

ac 2
i und gewinntl it EN1 Mario Kart: Double Dashl! 6 90% 3
& :.—3 Eﬂ Fé:?l-;}’;!msmnculm m mw W ?c %: ?
3 14 Gokden Sun Dk.ve'ulssms (GBA) l-!m! J :
GO 5 Harvest Moon: Friends of ... (GBA -
In Kooperation mit LXS/S(eL ' :a el e e, EM 8  Die Sims brechen aus GC 8% 2
verlosen wir 3 x Pitfall: Die 2 o Do, M 7 DHdR: Die Riickkehr des Knigs GC  83% 3
verlorene Expedition (GC), 2 Meda ofHonor: Risng S M 4  Super Smash Bros. Melee: Players Choice GC 85% 19
sowie 3 x Pitfall: Die ver- & :‘:““g Rty EMTA Metroid Prime: Players Choice GC 9% 8
lorene Emdim (GBA) % Phan:aw&w Onfine 142 m Tony Hawk'’s Underground GC 90% 1
(seit 19. Februar im Handel) gg iw..w Ruin & Saphie (8A) N5 FIFA 2004 GC 85% -
32 RPW[ Bl Zesm
Um am Gewinnspiel teilzu- 5 S e PLATZ 1 (GC): PLATZ 1 (GBA):
nehmen,nenne uns einfach

_ ? S0 Lo Mario Party 5 Die Sims brechen aus
deine derzeitigenLieblingsspiele oder deme am sahnsuchﬁgsten 19 Sonw Mega Collecton ",
erwarteten Titel:Fiir die Leser-Charts: Sende uns eine SMS mit | £ s Ve ™heMove
dem Text ,,NZ 26 Nummer deines Favoriten“ (Beispiel: Schreibe .,i s E,;ﬁ';“;j—,um”
.NZ 26 60", wenn Zelda: The Wind Waker dein absoluter Ligb- e

lingstitel ist). Fiir die Most-Wanted-Charts: Sende uns eine SMS
mit dem Text ,NZ 27 Nummer deines Favoriten® (Beispiel:
Schreibe,NZ 27 25" und wahle somit Tak und die Macht des Juju
zu deinem Most-Wanted-Titel Nummer 1).

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!
("VF-D2-Anteil € 0,12) '

CH: 72444 sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010 € 0,60/SMS

0% m{:ﬂﬁm&an
Oqer_r_uf_uni gﬂltacn e 04 Final Fantasy. Crystal Chronicies
D: 0190 658 651 € 0,41/Min. 8
CH: 0901 210 212 sfr 0,50/Min. 3

05 Goist

06 Goblin Commander

8{3 Ealt‘we? Moon: A Wonderful Life Platz/Vormonat System Wertung Monat
ar

| ERTATE . m Die Sims brechen aus GBA 82% 2

11 Mario Tennis

12 Metal Gear ol The T Snakes 69% 2
. 2 : tendo Puzzie Lollection
Oder schicke eine Postkarte mit den 14 Pepar Mg 90% 2
. . 15 Phantasy Star Ondine Il
Nummern deiner Favoriten an: : 16 Pikmin =
NUTTIETT) UE VUTILET] all. € e L o 5 ;
NCZIINE, C0MPUTE MEDIA AG, Kenmwort:Ghars, o~ 1 ﬁqgﬁsﬁm EN 4" Pokémon Rubin GBA 87% 7
4 l i - > .
Dc-Mack-Strase 77,00762 Firth  SRBUC 2 Epadwn.h;‘vrﬁgug?m& _ EM 5  Pokémon Saphir GBA 87% 7
. 21 - : The Movie
Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per SMS nder Pnsekarte telinehmen. Der Rechts- 22 sﬁmﬁﬁér ca‘éi’i: Pandura?ammmw

weg st ausgeschiossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erolgt schriflich oder telefo- 23 Starcraft Ghost

nisch, Mitarbeiter der Spansoren und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige 24 Star FP“F vt -
sind von der Teilnahme ausgeschlossen, Tellnahmeschiuss ist der 8. Marz 2004 25 Tk und die Wacht des JUiy M o st a nt e d
le se r-c h a rt s Platz/Vormonat System  Hersteller Monat
EN 1 Harvest Moon: A Wonderful Life ~ GC  Ubisoft 4

Platz/Vormonat System  Wertung  Monat FA 2 James Bond 007: Alles oder nichts GC  Electronic Arts 4

Mario Kart: Double Dash!! GC 90% 3 EX 5 Resident Evil 4 GC Capcom 8

~ Zelda: The Wind Waker GC 95% 10 EX 10 Final Fantasy: Crystal Chronicles GC  Nintendo 14

5 F-Zero GX GC 91% 4 EMTET Paper Mario GC  Nintendo 1

| Need for Speed: Underground GC 84% 2 EME0 Metal Gear Solid: The Twin Snakes ~ GC  Konami 1

' DHdR: Die Riickkehr des Konigs + GC 83% 2 EA 4 Prince of Persia: The Sands of Time  GC  Ubisoft 5

Pokémon Rubin & Saphir GBA 87% 1 EX 6 Shining Force: Auferstehung ... GBA THQ 2

EA 6  Skies of Arcadia Legends GC 88% 7 EX3  Sphinx und die verfluchte Mumie GC THOQ 3

M 9  Resident Evil Zero GC 89% 11 {[8 9 Splinter Cell: Pandora Tomorrow GC  Ubisoft 2
w ;‘z‘:’ Wars Rogue Squadron Ii: Rebel smkegg g;: g PLATZ 1: Harvest Moon: A Wonderful Life

Mittlerweile fanden Ubisofts legendéarer
Prinz und THQs abgefahrene Mumie
sicher bei vielen von euch ein neues
Zuhause. Die beiden Titel sind seit
einigen Tagen zu haben und tummeln
sich deshalb das allerletzte Mal unter
den von euch am sehnstichtigsten
erwarteten Titeln.

Auch diesen Monat konnten sich
wieder drei von Nintendos absoluten
Toptiteln auf den ersten drei Platzen
festbeiBen. Mario & Co. und den
kleinen Link wird wahrscheinlich kein
= Spiel so schnell vom Thron stoBen.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis, SMS-Auswertung und www.n-zone.de Quelle: N-ZONE-Zeugnis, SMS-Auswertung und www.n-zone.de




DIE REDAKTION (1731

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Tut sich angesichts der starken Titel in der
Teststrecke mit einer Favoritenwahl extrem
hart. Nach ausgiebigen Beobachtungen hat er
sich dann doch filr Final Fantasy entschieden,
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Sword of Mana
Nach Redaktionsschluss?

von GameCube- und GBA-Spielen.

24, LEITENDER REDAKTEUR

Freut sich schon jetzt diebisch auf die E3,
weil er es kaum erwarten kann, endlich
selbst Hand an Nintendos neue Double-

Screen-Konsole zu legen.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Prince of Persia: The Sands of Time

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

Heizt er mit seinem geliebten Lupo zuriick in die

Briitler Heimat, um aite Freunde zu besuchen.

Durfte Splinter Cell: Pandora Tomorrow

bereits anzocken und ist seitdem total am
Boden zerstort. Die kurzfristige Release-
Verschiebung ist doch echt das Letzte, oder?
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Beyond Good & Evil

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

zieht sich Fisher auf der Konkurrenz rein.

Geht es ahnlich wie Hans. Doch bei ihm
ist die Entscheidung erst einmal auf die
bezaubernden Abenteuer des persischen
Prinzen gefallen.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Wird angesichts der neuen ,Dual Tone Spe-
cial Edition” des GBA SP den Verdacht nicht
los, dass hier eine Montagepanne geschickt

vermarktet wurde,
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Musste sich erst an den zweistiindigen Weg
zur Arbeit gewdhnen, filhlt sich nach den
ersten Tagen in der Redaktion aber schon wie

zu Hause. Kein Wunder, bei so vielen Spielen!
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Prino ofPesia: The Sands of ime Knghs o e Tempe

Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Tactics Ogre Tak und die Macht des Juju

Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschiuss?

Hofft e, dass der Winter vorbei ist. Bei solan- | | Bringt er dem Hund bei, nicht iber die GBA- Wartet er sehnsiichtig auf die neue Zusatz-Disc
gen Autofahrten ist Schnee sehr ungiinstig. Link-Verdrahtung zu stolpern (schepper!). fiir Donkey Konga, um richtig abzurocken.

BegriiBt die Leser der N-ZONE und erfreut
sie von nun an monatlich mit neuen
geistreichen Texten tiber seinen aktuellen

Lebensumstand auf dieser Seite.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Mario Kart: Double Dash!!
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Taucht mit dieser Ausgabe in die kunterbun-
te Welt des Mario und tummelt sich zurzeit
mit der Prinzessin auf der rosaroten Wolke

im Mushroom Kingdom.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktronsachluas"

i

22,
MEDIENDES!

Auch er ist neu im N-ZONE-Land und wundert
sich sehr dartiber, wie es seine Kollegen trotz
kindgerechtem Umfeld schaffen, eindeutig
zweideutige Kommentare unterzubringen,
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Beyond Good & Evil

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

‘Nach Redaktionsschiuss?

.

B Spiele mit B Spiele mit einer W Spiele mit die- B Bei einem Test mit diesem Symbol handelt ¥ Aufgepasst! Die-
einer Wertung von  Multiplayer-Wertung sem Symbol erhiel- es sich um einen Titel aus Japan oder den ses Symbol zeigt an,
85 % oder mehr  von 85 % oder mehr ten von der USK USA, der noch nicht in Deutschland erhéltlich  dass wir iiberra-
erhalten dieses erhalten diesen eine ,Ab 18"- ist. Ob der Titel in Deutschland erscheinen schende Storywen-
Hit-Prédikat. Multiplayer-Hit. Kennzeichnung. wird, konnt ihr im jeweiligen Test nachlesen.  dungen verraten.

DES MONATS

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME

Das wohl fulminanteste Revival
in diesem Jahr stammt aus dem
Hause Ubisoft.

All! TESTS
IM UBERBLICK

r(-l'ﬂ
- GAMECUBE

@ Beyond Good & Evil .. ....48
@ Final Fantasy: Crystal Chronicles ....38
@Prince of Persia: The Sands of Time 44

PUYE POD VO 1.iiisiiai s sivnatshsmminimisiids 55
SO E N e R s A (8 RSN 50
Spawn Armageddon.........c.coevereerennn. 52
SpongeBob Squarepants .................... 54
GAME BOY ADVANCE

&5

BT T R SR TR e e e 3 63
Need for Speed: Underground ............ 64
Sabre Wulf ... & R o
Scooby Doo! Fluch der Folianten ........64
SOnlC B e e A ] 62
SpongeBob Squarepants .................... 64
Sword of Mana ...........coeccevinrsicsnineres 58
Tak und die Macht des Juju ................ 64
Yu-Gi-Oh! Die Heiligen Karten ............ 60
import-Te

@ Metroid: Zero Mission.............c.cvvn.. 72

[@ @ Pokémon Leaf Green/Fire Red....70

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
0K Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-
lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.
SCHWACH Mehr als 30 % bis 50 % werden
beim Test wohl nicht drin sein.

SCHLECHT Wuirg! Die Testversion diirfte
hochstens 29 % ergattern.

DIE REDAKTION




Final Fantasy
Crystal Chronicles

Nach einem knappen halben Jahr kommt die
PAL-Version des Rollenspiel-Epos auch nach Europa.

CRYSTAL CHRONICLES

FINAL FANTASY

-
v
LEl
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u Zeiten des
NES und SNES
hatten Fans der

Z

beliebten Rollenspiel-Serie,
die Besitzer eines der beiden

Gerate waren, noch gut
lachen. Mit insgesamt sechs
Teilen fiir beide Systeme war
die Auswahl an fesselnden
Geschichten durchaus grof3-
zugig. Leider dnderte sich die
Situation mit Erscheinen der
Sony PlayStation und Final

Miasma genannt, die einfach
uberall vorhanden ist, sorgt
bei ungeschiitztem Kontakt
dafiir, dass man recht schnell
das Zeitliche segnet. Den ein-
zigen Schutz vor diesem teuf-
lischen Nebel bieten Kristal-
le, die jedes Dorf

und jede Stadt
mit einer schiit-
zenden Aura
umgeben.

Der Haken an der sonst recht
gut funktionierenden Sache
ist die geringe Lebensdauer
der Kristalle. Jedes Jahr miis-
sen sie mit Myrrhe, welche
auf speziellen Baumen zu fin-
den ist, gereinigt werden. Das

Herankar-

ren dieser Substanz ist die
Aufgabe von jungen Frauen
und Mannern aus dem jewei-
ligen Ort. Nach der sehr
schon in Szene gesetzten
Eroffnungssequenz gibt man
seinem Heimatdorf einen
Namen. Bei der Auswahl des
Charakters stehen dem Spie-
ler zwei Geschlechter (mann-
lich und weiblich), vier Ras-

sen (Clavat, Lilty, Yuke und

Selkie) und jeweils vier

Fantasy-Fans mussten umsat- \ ‘:" “\ unterschiedliche Erschei-
teln. Bis jetzt hat sich nichts BN nungsformen zur Verfii-

an diesem Zustand geidndert,
auch wenn Final Fantasy:
Crystal Chronicles nun welt-
weit fiir den GameCube
erhiltlich ist.

VON KRISTALLEN
UND KARAWANEN
Schauplatz der aktuellen
Geschehnisse ist eine Welt,
in der das Leben nicht
gerade einfach ist. Eine
mysteriose Substanz,

gung. Wie zu erwarten
war, sind die Unter-

% schiede zwischen

) ) den vier Rassen
nicht nur auf das
AufRerlichebeschrinkt.
So hat jede Spezies ein

); Spezialgebiet und eine

charakteristische  Eigen-



schaft. Die Clavats sind zum
Beispiel im  defensiven
Bereich stark und besitzen
weiterhin eine hohe Resis-
tenz und Talente im Bereich
der Magie. Wer Lust dazu hat,
kann seine Karawane mit bis
zu acht Mitgliedern besetzen.

ALLER ANFANG

IST SCHWER

Nach einer rithrenden Ab-
schiedsszene im Heimatdorf
macht sich der Spieler auf,
das erste Jahr des Spieles hin-
ter sich zu bringen. Dazu
bewegt er auf der Landkarte
seine Kristall-Karawane auf
vorgegebenen Wegen von
einer Station zur nidchsten.
Noch bevor man iiberhaupt
einen Dungeon ansteuern
kann, wird man Zeuge einer
Zufallsbegegnung, die sich
als Tutorial entpuppt. Hier
werden dem Spieler samtli-
che Informationen zu der
Welt von Final Fantasy: Cry-
stal Chronicles prasentiert.
Neben Erklirungen zum
Miasma, den Kristallen und
den Myrrhebaumen wird
auch geschildert, was es mit
dem Kristallkelch auf sich
hat. Dieses Gefaff ist das
Transportmittel fiir die Myr-

51/ €

,-'_. \‘
CHOVIN
Angrelfen
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rhe und zugleich schiitzt es
die Reisenden vor dem tod-
lichen Miasma. Getragen
wird der Kelch entweder von
dem Hauptcharakter oder
von Mogu, einem kleinen,
fliegenden Mogry. Diese klei-
nen Wesen sind gegen die
Miasma-Substanz immun
und fiir den Briefverkehr
zwischen der Hauptfigur und
ihrer Familie zustandig. Das
Kampf- und Magiesystem
wird in kleinen Trainingsein-
heiten mit simplen Gegnern
erklart und lasst nach dieser
Ubung keine Fragen offen.

VON KONTINENT

ZU KONTINENT
Erwdhnenswert sind vor
allem auch die Kristallbrun-
nen, die man in den Dun-
geons vorfindet. An diesen
Quellen ldsst sich das Ele-
ment eures Kristallkelches
andern. Wenn man bereits
einen Dungeon komplett
gelost hat, lasst sich das Ele-
ment wechseln, ohne das
Gebiet erneut betreten zu
miissen. Die verschiedenen
Landesteile sind durch Mias-
ma-Strome, die jeweils ein
Element als Polaritat besit-
zen, getrennt. Mochte man

INFO ZAUBER-KOMBINATIONEN

Doppelt hdlt besser

Ein kombinierter Zauberspruch zeigt entweder
eine stdrkere oder eine villig andere Wirkung.

Eines haben die vielen Dungeons gemeinsam: Sie beherbergen Mons-
ter, denen man ZauberSpriiche abkndpfen kann. Um unterschiedliche
Wirkungen zu erzielen, kann man diese auch miteinander kombinieren.
Der Zauber, der dabei herauskommt, kann entweder eine erhohte Wir-
kung (Eis + Eis-% Eisra) ader eine vollkommen unterschiedliche (Feuer
+ Blitz® Gravitas) haben. Auf jeden Fall finden beide oft Anwendung:

{LOATLES ||

Eir-Zauber mit groBer Angriffsilache,

Physitche Angridfe erfetlen 0 Elg aretarrien |

Grgner grofen Schiden.

EXPERIMENT In der knappen
Kommandoliste kdnnen die
Zauberspriiche miteinander
verbunden werden.

zum Beispiel einen Wasser-
Ubergang passieren, so muss
man dem Kristallkelch erst
dieses Element verpassen.
Dies wiederum kann man nur

GRAVITAS ...
fliegende Monster auf den
Boden zuriick, wo man sie
dann erledigen kann.

holt sehr gut

bei Dungeons, die den jewei-
ligen Kristallbrunnen beher-
bergen. Jedes Jahr gilt es drei
Myrrhetropfen  einzusam-
meln und zum Heimatdorf

DETAILREICH In Bewegur
die brillanten Spiegelungen auf den
Slein n eintach nur genial aus.

en]

«5 5
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Gravitas

K{o/m bloSZ/auber:

BELOHNUNG
Nachdem man

f den Endgegner
erledigt hat,

\ erhélt man einen |

UBUNGSSTUNDE
Gleich zu Beginn

des Abenteuers
‘werdet ihr in alle

\\." agan
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Dentlan))lahrigen orschunaen dor Voles
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KiowperRzertieR Mz warllsin'didieRCriunde
mabeRenit Jedesh sebalan 6o

R Cemacihgllundi* S Holp/pallund vegen
Zeitdbeeintlussendekzauberiresisten iz uRseiny
Bepen den sehiinmsion CoR Poddinge st
mangohnelSanchus a@m@ m'a chihl/0/sN

TAEEBUGH Heben vergangenen

Gegner halten n
sehr viel von Fairness.

DICKER MAX Dieser
Endgegner sieht

gefahrlicher aus, als er |

im Endeffekt ist.

'3

INFO GC-GBA-VERBINDUNG

Kieines Helferlein

Square Enix hat regen Gebrauch von Nintendos
Connectivity-Feature gemacht. -

Wenn der GBA an den zweiten Controller-Anschluss gehangt wird, fun-
giert der Handheld als Radar. Es gibt vier verschiedene Funktionen, die
unmittelbar mit der Farbe eures Mogus zusammenhangen. Falls er
komplett ohne Farbe ist, wird eine detaillierte Karte auf dem GBA dar-
gestellt. Rot zeigt euch, wo sich die Monster im jeweiligen Dungeon
befinden. Und-wenn ihr.ihn griin einfarbt, werden euch ausfiihrliche
Daten iiber das zuletzt zur Strecke gebrachte Monster angezeigt. Falls
ihr sehen wollt, wo sich Schatze in der Umgebung befinden, misst ihr

Mogu blau einfarben.

-l
BOME
GEgner mit KombO-Attacken besiegen

MAG 14

Erinnerungen

» 8

WEGWEISER Mogu sorgt dafiir, dass man eine detaillierte I(arte-.;-‘ 4
oder einen Schatzradar auf dem Bildschirm des GBAs sieht.

4

BONUS
GRENEr Mmit Kombo~Attacken besiegen

zuriickzubringen. Um an
einen Tropfen dieser lebens-
rettenden Substanz heranzu-
kommen, muss man sich erst
durch einen Dungeon schla-
gen und es mit einem Endge-
gner aufnehmen.

WUNDERSCHON,

ABER TODLICH

Nach der sehr hiibschen und
stimmungsvollen Vorstellung
des Gebietes geht die Arbeit
auch schon so richtig los.
Immer mit dabei ist Mugo,
dem man gleich das Tragen
des Kristallkelches iiberlas-
sen kann. Zahlreiche Gegner,
deren Angriffe sich am
Anfang noch auf physische
Attacken beschrianken, ver-
sperren euch den Weg. Zu
Beginn sind die meisten Fein-
de noch relativ einfach zu
bezwingen. Mit fortschreiten-
dem Verlauf werden diese
allerdings zunehmend star-
ker und benutzen immer
ofter magische Angriffe, um

Erinnerung

MAG 14
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-Hasgst Feuer
-Hasst Gemach
-Hasst Stopp

Phinitfeder

o :__—'.'.II Toeg
WARNUNG Lasst euch entweder die Position von Monstern oder
ausfishriiche Informationen iiber erledigte Gegner anzeigen.

euch am Weiterkommen zu
hindern. Allerdings ist man ja
bestens fiir solche Konfliktsi-
tuationen geriistet und die
bosen Jungs bekommen so
lange mit dem Schwert eins
auf die Glocke, bis sie klein
beigeben. Nach dem Ableben
tiberlassen sie euch dann ent-
weder Energie, Artefakte,
Geld oder Zaubersteine. Letz-
tere ermoglichen euch das
Ausfiihren von Zauberangrif-
fen. Generell gibt es sechs
unterschiedliche Zaubersprii-
che, die auch miteinander
kombiniert werden konnen
(siehe Extrakasten). Verein-
zelte Raitsel miissen auf
eurem Weg ebenfalls gelost
werden - entweder durch
physische Aktionen oder
durch den Einsatz von Magie.

NICHT DIE GROSSE
IST ENTSCHEIDEND
Am Ende jedes Dungeons
stellt sich euch ein meist sehr
imposanter Endgegner in den



Weg. Waihrend sich am
Anfang noch sehr schnell
eine effektive Strategie ermit-
teln lasst, um die Brocken zu
besiegen, verlangen spitere
Bosse doch einiges an spiele-
rischem und strategischem
Geschick. Nachdem man
dann den Abgang des Geg-
ners — iibrigens sehr spekta-
kuldr in Szene gesetzt — bedu-
gen konnte, erhdlt man einen
Myrrhetropfen. Zusatzlich
dazu kann man eines der
Artefakte, die man ebenfalls
in den Dungeons findet, aus-
waiahlen und dauerhaft in sei-
nen Besitz iibergehen lassen.
Diese sorgen fiir eine Erho-
hung des angezeigten Attri-
butes. Um den Kontakt zu
seiner Familie nicht abreiffien
zu lassen, bekommt man
nach jedem erfolgreich gelos-
ten Dungeon einen Brief sei-
ner Familie. Und neben einer
Antwort kann man auch noch
das eine oder andere Goodie
zuriickschicken. In Stidten
konnt ihr euch zudem bei
Handlern mit niitzlichen
Gegenstinden wie Fleisch,
Friichten oder Waffen- und
Ausriistungsskizzen ausstat-
ten. Letztere bringt man

—

zusammen mit den benotig-
ten Materialien zu einem
Schmied, der euch gegen die
entsprechende Bezahlung ein
neues Schwert oder eine neue
Riistung anfertigt. Der Mehr-
spielermodus von Final Fan-
tasy: Crystal Chronicles ist
leider nicht so iiberzeugend
gelungen wie die Einzelspie-
ler-Variante. Schuld daran ist
nicht nur die Tatsache, dass
jeder Teilnehmer mit einem
GBA spielen muss, sondern
auch die missgliickte Menii-
fiihrung wiahrend des Spiels.
Einzig und allein zu viert
macht der Titel Laune. Vor
allem, weil man sich gegen-
seitig den Riicken freihalten
kann.

EINFACH UMWERFEND

Auch wenn das Spielprinzip
im Vergleich zu den PS2-Kol-
legen andere Wege geht, so
bleibt dennoch die Technik
auf einem gewohnt hohen
Niveau. Die Charaktere und
samtliche Umgebungen wur-
den mit sehr viel Liebe zum
Detail gestaltet und umge-
setzt. Jede Gefahrenzone
wird mit einer tollen Kamera-
fahrt und mystischen Erzih-

INFO PAL-ANPASSUNG

Die Karawane zleht
nach Europa

Europder diirfen sich iiber eine gute - aber nicht
optimale - PAL-Anpassung freuen.

Leider haben die Entwickler auf das Integrieren eines 60-Hertz-

Modus verzichtet. Aufgrund des kaum spiirbaren Geschwindigkeits-

unterschiedes ist das aber durchaus zu verschmerzen. Sefirgut
o gelungen ist die Ubersetzung

lungen vorgestellt. Inmitten
der feindlichen Linien gibt es
sehr viele Unholde, an denen
man sehr schon die akribi-
sche Sorgfalt von Square Enix
erkennen kann. Wirklich
alles ist nur so mit fantasti-
schen Details voll gestopft.
So offenbaren zum Beispiel
die Zaubersteine bei niherer
Betrachtung nette Runen in
der Mitte. Die Licht- und Par-
tikeleffekte passen perfekt zu
dem Fantasy-Geschehen und
sorgen des Ofteren fiir offene
Miinder. Steht man einem
Endgegner gegeniiber, wird
ein geniales Effektfeuerwerk
abgebrannt. Wer sich also auf
diesen Final Fantasy-untypi-
schen Rollenspiel-Exkurs ein-
lasst, wird auf keinen Fall
enttiuscht werden.

UDO CRNJAK

MOGRYNEST Sobald man drei Stempel giner Art
zusammenhat, bekommt man Zugang zu einem Minispiel.

der Schriften ins Deutsche.
Die Sprachausgabe wurde
allerdings nur ins Englische
ubersetzt.

- sehr guten Ubersetzung

- kann man sich endlich
iiber soiche Dialoge
amiisieren.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian

Sluga

findet Mogrys

niedlich.
Wer ein Final Fantasy-Abenteuer
im Stil der PlayStation-Teile erwar-
tet, der diirfte relativ schnell ent-
tauscht werden. Dazu unterschei-
det sich Crystal Chronicles einfach
spielerisch zu sehr von den bishe-
rigen Spielen. Dennoch entfaltet
das Spiel seinen ganz eigenen
Charme, sodass jeder Spieler Final
Fantasy: Crystal Chronicles zumin-
dest einmal angespielt haben soll-
te. Im Gegensatz zu Udo fand ich
auch den Mehrspielermodus
durchaus gelungen, allerdings
muss man daf(r erst einmal genii-
gend Kumpels mit einem Game
Boy Advance finden.

CRYSTAL CHRONICLES
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CRYSTAL CHRONICLES

FINAL FANTASY

DETAIL-CHECK & FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES

Mit Fantasie zur neuen Referenz?

Im Rollenspielsektor ist mittlerweile fiir jeden Geschmack etwas zu finden. Diesmal

nimmt es Crystal Chronicles mit Baldur’s Gate und Lost Kingdom 2 aut.

. . A ' '.
FF: CRYSTAL CHRONICLES

UMFANG * k& &k X
Story: Auf der jahrlichen Suche nach Trop-
fen des Mirula-Baumes erlebt der Spieler
immer fantastischere Abenteuer. Nebenge-
schichten werden in Form von Cutscenes
erzahlt.

Charakterklassen: Es kann zwischen
ménnlichem und weiblichem Geschlecht
unterschieden werden. Ferner existieren
vier Rassen mit nochmals vier Erschei-
nungsbildern.

Gegenstéande: Waffen lassen sich neu ent-
wickeln, Zauberspriiche werden in Dun-
geons gefunden. In Stadten Iasst sich eine
Vielzahl von verschiedensten Gegenstanden
kaufen und verkaufen.

GAMEPLAY * &k k A GAMEPLAY * k& k4 GAMEPLAY * Kk Kk ¥ )

Steuerung: Zwei Arten: Auf der Landkarte
bewegt man sich per Richtungsangabe bis
zur ndchsten Station, in den Dungeons per
Analogstick. Die Rotation der anfangs vier
durchfilhrbaren Aktionen erfolgt mit den L-
und R-Tasten. Sehr gut gelungen.
Kampfsystem: Lduft in Echizeit ab. Das
Geschehen wird im Einzelspielermodus
durch Aufrufen des Menus unterbrochen.
Aufriisten: Durch Artefakte am Ende eines
Levels. Neue Waffen konnen in den Stadten
mithilfe von Schriftrollen entwickelt werden.
Zauberspriiche lassen sich koppeln und so
verstarken. In jedem Dungeon bekommt
man jedoch neue Zauberspriiche von erle-
digten Gegnern.

Mehrspielermodus: Ja. Zwingend notwen-
dig dafiir ist das Benutzen des GBA plus
Linkkabel. Die Meniifiihrung findet auf dem
GBA statt, wahrend das Geschehen auf dem
Fernseher weiterlauft.

TECHNIK * X & k¥ TECHNIK * ok & 4 TECHNIK * & k)

Grafik: Wunderschon gestaltete Dungeons,
Stadte und Charaktere. Unglaubliche Licht-
und Spezialeffekie.

Sound: Etwas ungewohnliche, aber trotz
allem sehr stimmungsvolle Musik. Die
Soundeffekte passen immer sehr gut zum
fantastischen Geschehen,
Sprachausgabe: AuBer bei den Dungeon-
Vorstellungen wurde auf Sprachausgabe
ganzlich verzichtet. Sehr schade,
Prisentation: Sehr bersichtliche Menii-
fiihrung. Wahrend des Spiels kommt eine
dichte Atmosphare auf. Insgesamt sehr fan-
tasiereich gestaltet.

GESAMTWERTUNG

* k ok k¥

BG: DARK ALLIANCE

Story: Durch ungluckliche Zufélle und
Umstande kommt der Held langsam einer
finsteren Verschworung auf die Spur. Fortan
ist die Aufklarung der dunklen Machen-
schaften sein erklartes Ziel.
Charakterklassen: Es stehen drei Charak-
tere zur Auswahl: Adriana, die Elfen-Hexen-
Meisterin, Kromlech, der Zwergen-Kampfer,
und Vhan, der menschliche Bogenschlitze.
Fir jede Vorliebe ist einer dabei.
Gegenstéande: Es konnen viele Gegenstande
gekauft werden: Kleidungsstiicke, Schuhe,
Handschuhe, Helme, Schilde, neue Waffen.
Diverse Zauberspruche und Fahigkeiten las-
sen sich erwerben,

Steuerung: Das Joypad ist intelligent mit
allen durchfiihrbaren Aktionen belegt. Den-
noch lasst sich die Figur mit all ihren Féhig-
keiten und Zauberspriichen stets optimal
durch die Levels und Kampfsituationen steu-
ern. Vorbildlich umgesetzt.

Kampfsystem: Ebenfalls Echizeitkampfe.
Samtliche Zauberspriiche und Fahigkeiten
lassen sich in den Kampfen auswahlen.
Aufriisten: Die Attribute Stérke, Geschick-
lichkeit, Konstitution, Intelligenz, Weisheit
und Charisma unterliegen dem (blichen
Erfahrungspunktesystem. AuBerdem las-
sen sich immer bessere Ausrustungs-
gegenstande, Zauberspriiche und immer
bessere Fahigkeiten kaufen und erwerben.
Mehrspielermodus: Um zu zweit zu spie-
len, ist keine zusatzliche Peripherie oder
Konsole notig. Beide Figuren befinden sich
gleichzeitig auf dem Schirm. Die Steuerung
ist identisch mit dem Einzelspielermodus.

Grafik: Die Grafik ist eigentlich sehr hiibsch,
aber feider nicht mehr ganz zeitgemas,
Begleitet von starkem Ruckeln.

Sound: Sehr gute und stimmungsvolle
Musikstiicke, die jeweils sehr gut das
Geschehen untermalen. Die Soundeffekte
sind ebenfalls sehr gut gelungen.
Sprachausgabe: Die deutsche Synchroni-
sation kann sich wirklich héren lassen.
Sprachsamples werden oft verwendet.
Prasentation: Grundlegend anders als bei
FF: Crystal Chronicles. Ubersichtliche
Charakter- und Einkaufsmeniis mit allen
wichtigen Informationen.

GESAMTWERTUNG

.8, 0.8 &

LEFT 30

LOST KINGDOMS Il

UMFANG

Story: Die Hauptfigur Tara mochte ihrer
wahren Herkunft auf den Grund gehen. In
den zahlreichen Abenteuern macht sie regen
Gebrauch von ihrem Runenstein, mit dem
sie Monster beschwort.

Charakterklassen: Es steht von Anfang an
nur eine Person (Tara) zur Verfiigung, die
durch den Story-Modus geschickt wird. Die
beiden Konkurrenten haben in diesem Punkt
deutlich mehr zu bieten.

Gegenstande: Es dreht sich fast alles um
magische Karten. Sie kinnen erworben,
getauscht und weiterentwickelt werden.
Magiesteine in unterschiedlichen Starken
fillen die Zauberkraft wieder auf.

Steuerung: Ebenfalls zwei Arten: Auf der
Weltkarte sucht man sich sein nachstes Ziel
heraus. In den Dungeons fuhrt man mit den
Tasten A, B, X und Y eine Kartenattacke aus.
Mit dem Analogstick bewegt man sich. Ins-
gesamt sehr gut umgesetzt.

Kampfsystem: In Echtzeit werden Monster-
karten mit unterschiedlichen Attributen und
Herkunftselementen ausgespielt.
Aufriisten: Die Attribute des Charakters
werden durch das Erledigen von Monstern
verbessert. In speziellen Laden kann der
Spieler zudem seine Karten eintauschen
oder neue kaufen. Fiir einen bestimmten
Geldbetrag kann man seine Karten unter-
schiedlich stark weiterentwickeln,
Mehrspielermodus: Fir maximal zwei Spie-
ler ausgerichtet. Man steigt zu zweit in eine
Arena und bekampft sich mit seinen Karten,
Es konnen sogar Wetten um diverse Karten
abgeschlossen werden.

Grafik: Die abwechslungsreichen Umgebun-
gen sind solide gestaltet. Hubsch, aber bei
weitem nicht so genial wie FF; CC.

Sound: In diesem Punkt zieht der Titel ein-
deutig den Kilrzeren. Unauffallige Melodien,
die manchmal etwas auf die Nerven gehen
kdnnen, begleiten das Spielgeschehen.
Sprachausgabe: Mit Sicherheit nicht gera-
de das Beste vom Besten im Videospielbe-
reich, aber trotzdem ordentlich.
Prasentation: Zu Beginn ist doch einiges an
Einarbeitung nétig. Wenn man den Einstieg
geschafft hat, erlebt man eine schone
Geschichte.

PR T

GESAMTWERTUNG

1. 8. 8.8 8

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo

Crnjak
versteht endlich
alles.

Rollenspiele haben es bei mir
eigentlich sehr schwer. Final Fanta-
sy hingegen konnte mich schon als
Import-Version begeistern, obwohl
ich kein Wort verstanden habe. Von
der grafischen Leistung war ich
schon vor einem halben Jahr total
begeistert und bin es heute noch.
Mit so vielen genialen Lichteffekten
und einfach toll gestalteten Welten
und Gegnern kann sonst kein ande-
res Spiel auf dem GameCube uber-
zeugen. Spielerisch geht Crystal
Chronicles einen anderen Weg als
die Kollegen auf der PS2. Das erste
Mal bestreitet man Auseinanderset-
zungen nicht in rundenbasierenden,
sondern in Echtzeit-Kampfen. Man-
che werden damit zurechtkommen,
andere wiederum wenden sich mit
Grausen ab. Wenn man sich erst
einmal an die Echtzeit-Action
gewohnt hat, erlebt man ein tolles
Abenteuer. Der Mehrspielermodus
ist eigentlich nur zu viert richtig
spielbar. Die Ablenkung bei der
Mentifiihrung ist einfach zu groB
und man ist sehr auf die Hilfe sei-
ner Mitspieler angewiesen. Eben-
falls negativ ist die zwingende Not-
wendigkeit, mit GBA und Linkkabel
spielen zu missen.

FINAL FANTASY: CC

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Nintendo

Entwickler:  Square Enix

Speichern: 22 Blicke

Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.nintendo-europe.com

Spieler USK-Freigabe
1-4 11, Mérz

Termin Preis
Ab 6 Jahren Ca. € 60,

© Geniale Grafik
&> Final Fantasy mal anders
¢ GBA-Link im Einzelspielermodus

& Mehrspielermodus verbesserungswiirdig
GRAFIK

SOUND | MULTI . n
% 08" | 84% 88 /ﬂ

?' ®  Toller Final-Fantasy-Able-
g W | 06T mit genialer Technik,

% - aber aushaufahigem
L AINE | Mehrspielermodus.”




SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEL
DER QUIDDITCHEWELTMEISTERSCHAFT,

Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fithre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wahle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben. IN LUDO ES'T

Challenge Everything

www.harr r.ea.com Verbinde den Game Boy Advance™ mit

14 e feq LINTENDDO @ GAME BOY ADVANGE ™ dem NINTENDO GAMECUBE™, um

™ WWARTYPORSH O "9 GAMECUBE. J Quidditch™-Karten zu tauschen und mit
www.eagames.de ~ e,

deinen Freunden zu spielen

© 2003 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigtén Staaten

und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND
THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

HARRY POTTER and all related characters and elements are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights © JKR.
WBIE LOGO: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s03)
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PRINCE OF PERSIA

oment mal! Prince
of Persia? Das
Jkenne ich doch!
Das ist doch das Spiel mit die-
sem Typen, mit dem man immer
iiber irgendwelche Abgriinde
springen und Fallen ausweichen
muss, oder? Genau das! Nicht
wenige meiner nicht videospie-
lenden Bekannten konnten mit
dem Namen Prince of Persia
etwas anfangen. Kein Wunder,
zahlt das beriihmte Original-
Prince of Persia-Spiel aus dem
Jahre 1990 doch zu den Kultspie-
len schlechthin. Jetzt bringt Ubi-
soft ein unter Federfiihrung des

TEST

Prince
The Sands ol T ime

Ein modernes Remake auf den Spuren eines
zeitlosen Klassikers. Ab in den Orient!

Original-Prince of Persia-Schop-
fers Jordan Mechner entstande-
nes, zeitgemifies Remake fiir
Microsofts Xbox und Nintendos
GameCube. Fiir PC, PlayStation
2 und Game Boy Advance ist
der Titel hierzulande bereits im
vergangenen November erschie-
nen.

ES WAR EINMAL ...

Im Original eilte unser Prinz zur
Rettung einer hiibschen Prinzes-
sin, im modernen Remake miisst
ihr den Sand der Zeit wieder
einfangen. Allerdings ware
Prince of Persia nicht Prince of

Persia, wenn es keine hiibschen
Frauen geben wiirde. Die wun-
derschone Prinzessin Fahra hat
sich an den Rockzipfel unseres
Prinzen gehingt und begleitet
ihn auf seiner Reise. Angefan-
gen hat alles damit, dass der
Prinz auf einer Eroberungstour
seines Vaters durch Indien den
Dolch der Zeit geklaut hat. Mit

diesem Dolch entfesselte der

unwissende Prinz unter Beihilfe
des intriganten Haus- und Hof-
magiers den Sand der Zeit, der
fast alle Menschen in Zombies
verwandelte. Gemeinsam mit
Prinzessin Fahra macht sich der

Prinz daran, das Gesche-
hene riickgingig zu
machen. Spielerisch
hat es Ubisoft £
geschafft, das
simple, aber
extrem he-
rausfor-
dernde

GESKRIPTETE EREIC

0ft genug vefsperrl
plitzlich eins

PFLIC
Punktgenaues Sy

]
ist bei Prince of Persia |
das A und 0!

j




Spielprinzip des Ur-Spiels in ein
modernes 3D-Abenteuer mit
Bombast-Grafik zu packen. So
hiipft ihr iiber Abgriinde, han-
gelt an Vorspriingen, springt von
Saule zu Sdule, weicht gefihr-
lichen Fallen aus, lost das eine
oder andere Ritsel und
bekampft unzdhlige Feinde.
Dariiber hinaus haben die Ent-
wickler einige nette Features
integriert, die Prince of Persia:
The Sands of Time von gewohn-
lichen Action-Adventures abhe-
ben. So konnt ihr beispielsweise
fiir kurze Zeit an Wanden ent-
langlaufen. Dazu miisst ihr ein-
fach in Richtung Wand rennen,
rechtzeitig den R-Knopf drii-
cken und schon sprintet der Prinz
an der Wand
entlang. Das
Leveldesign ist
so ausgelegt, dass
ihr haufig sogar ein
Stiick an einer Wand
laufen miisst, um
anschlieffend von
der Mauer ab-
zuspringen

und auf der gegeniiberliegenden
Seite zu landen. Ein weiteres
besonderes Feature von The
Sands of Time ist die Moglich-
keit, die Zeit zu manipulieren.
Wenn ihr erst einmal den Dolch
der Zeit gefunden habt, konnt
ihr auf Knopfdruck die Zeit
langsamer oder gar riickwarts
laufen lassen. Insbesondere bei
einem missgliickten Sprung mit
Todesfolge oder einem iiblen
Treffer von einem Gegner konnt
ihr so weiterspielen, ohne das
Spiel neu laden zu miissen.
Allerdings konnt ihr die Zeit
nicht unbegrenzt manipulieren,
da dies jedes Mal den Sand der
Zeit kostet. Diesen erhaltet ihr
allerdings von besiegten Geg-
nern oder an bestimmten Vor-
rats-Punkten wieder zuriick.

GUT FUR KORPER

UND GEIST

Der Hauptschwerpunkt liegt bei
Prince of Persia: The Sands of
Time ohne Zweifel auf den zahl-
reichen Geschicklichkeitsein-
lagen. Thr miisst euch genau
umschauen, wo es weitergeht,
um anschliefend sehr genau
und teilweise unter Zeitdruck zu
balancieren und zu springen.
Das erfordert eine gehdrige Por-
tion Konzentration, da ihr hau-
fig sehr prazise vorgehen miisst.
Doch nach jedem anstrengen-
den Geschicklichkeitsabschnitt

Lichteffekte sind gine
Klasse fiir sich.

RATSEL Bringt die Saulen
in die richtige Position!

erfolgt ein Kampf. Dieser muss
nicht unbedingt leichter sein,
aber er sorgt fiir Abwechslung.
Wihrend die Gegner zu Spiel-
beginn noch recht einfach zu
besiegen sind, miisst ihr spater
mehr Geschick beweisen und
samtliche Moves einsetzen. So
haben die Entwickler dem Prin-
zen die Maoglichkeit gegeben,
auf Knopfdruck an den Gegnern
hochzulaufen und iiber sie drii-
ber zu springen, sich wegzurol-
len, von der Wand abzuspringen
und hinter dem Gegner zu lan-
den und natiirlich zu blocken

INFO PRINCE OF PERSIA 1-4

und zu schlagen. Das mag alles
kompliziert klingen, allerdings
ist die Steuerung so intuitiy,
wie man es sonst nur von he-
rausragenden Nintendo-Titeln
gewohnt ist. So werdet ihr schon
nach kurzer Zeit Bewegungs-
kombinationen hinlegen, wie
man sie aus Actionfilmen kennt.
Hinzu kommen Animationen,
die absolut fliissig ineinander
ubergehen und zum Besten
gehoren, was es heutzutage auf
Konsolen zu bestaunen gibt.
Doch neben den Animationen
kann auch die restliche Grafik

Von 2D nach 3D

Prince of Persia: The Sands of Time blickt auf eine
traditionsreiche Historie zuriick.

Bei Ubisofts grandiosem Remake handelt es sich bereits um das funfte
Spiel mit dem sympathischen Klettermaxe. Bereits 1990 kreierte Jor-
dan Mechner ein simples 2D-Spiel, welches zahlreiche Preise abraumte
und zum zeitlosen Klassiker wurde: Prince of Persia. Der Titel erschien
hierzulande erst zwei Jahre spater. Eine gelungene Fortsetzung mit
dem Zusatztitel The Shadow and the Flame wurde 1993 entwickelt.
Dann herrschte fir einige Jahre Funkstille, erst 1999 kehrte der Prinz
auf den Bildschirm zurtick. Prince of Persia 3D erschien fiir PC und
PlayStation, floppte aber trotz beratender Funktion von Jordan Mechner
gnadenlos. Ende 2003 stellte Ubisoft Prince of Persia: The Sands of
Time fertig — ein wurdiger nachster Teil der Prince of Persia-Serie. Doch
damit endet die Geschichte nicht: Ubisoft kiindigte bereits die Arbeiten
an einem Nachfolger zu Prince of Persia: The Sands of Time an.

A e e
e e e
18 i

b
i
'
| =
)
)
=
2

ANNO 1990 Grafisch liegen
zwischen dem Original und der
heutigen Version Welten.
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PRINCE OF PERSIA

TEST

restlos begeistern. Obwohl es
sich bei Prince of Persia um eine
Multiplattform-Entwicklung
handelt, hat man das Gefiihl,
dass die Maoglichkeiten des
GameCube sehr gut ausgenutzt
wurden. Fantastische Licht-,
Transparenz- und Partikeleffek-
te, riesige Gebaude, eine tolle
Weitsicht, grandiose Charakter-
modelle und spannende Zwi-
schensequenzen sorgen fiir die
richtige Atmosphare. Doch mehr
noch als die technische Seite
reifit einen vor allem die kiinst-
lerische Ausarbeitung der orien-
talischen Welt vom Hocker. Man
hat wirklich das Gefiihl, in einer
Geschichte aus Tausendundei-
ner Nacht mitzuspielen. Hierzu
trigt auch der atmospharische
Sound sein Scherflein bei. Wih-
rend ihr in vielen Abschnitten
aus atmospharischen Griinden
nur Soundeffekte zu horen
bekommt, werden an anderen

Stellen stimmungsvolle Musik-
Mixes aus Orientklingen und
dem Rockbereich eingespielt.
Das ganze Spiel wirkt einfach
wie aus einem Guss! Prince of
Persia: The Sands of Time ist
eines der am besten durchgestyl-
ten Spiele der letzten Jahre.
Trotz aller Euphorie iiber ein so
fantastisches Spiel gibt es aber

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

GAMECUBE
Umfang: 1l_]_ Stunden
Ladezeit: 14 Sek.

Sound:  Dolby Pro LQ@_”_:_ :

Grafik:  Jdkok

doch auch etwas Kritik. Neben
der etwas niedrigen Gegneran-
zahl stort besonders der relativ
geringe Umfang. Nach etwa
zehn Stunden ist das grandiose
Spielvergniigen schon vorbei.
Mehrere Endsequenzen, span-
nende Geheimnisse oder einen
hirteren  Schwierigkeitsgrad
beim zweiten Durchspielen gibt

PLAYSTATION 2
Umfang: 10 Stunden :
!..:a.'.lr.,-zeiti _29 Sek.

~ Sound: _ Dobl'y_i"ro Logié Il =

Grafik. Ak x

es nicht. Wenn ihr die Game-
Cube-Version des Spiels mit
Prince of Persia vom Game Boy
Advance verlinkt, dann habt ihr
aber immerhin die Moglichkeit,
das Original-Prince of Persia
freizuspielen. Das ist ein nettes
Extra, ein unbedingtes Muss ist
es aber mit Sicherheit nicht.

~ FABIAN SLUG.

A

XBOX
Umfang: 10 Stunden
Ladezeit: 18 Sek.
Sound:  Dolby Digital

Grafik:

FAZIT: Die GameCube-Version sieht farbenfroher aus als die Xbox- und die PS2-Version. Dafiir verfiigt die Xbox-Ver-
sion dber minimal mehr Details. Dennoch ist Prince of Persia auf jeder Konsole ein Augenschmaus. Der Sound kommt
auf der Xbox dank Dolby Digital am besten riiber. Ein Vorteil der Xbox-Version ist, dass Prince of Persia 2 als Bonusspiel
enthalten ist. Sicher ist auch: Prince of Persia gehort auf jeder Plattform in eine gut sortierte Spielsammiung!

" FLIESSEND Die |0
~ Animationen des

pong

.

TYPISCHER ANGRIFF
Blockt eine Attacke ab ...

... lauft an eurem

Gegner hoch und

springt iiber ihn ...
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DETAIL-CHECK | PRINCE OF PERSIA

Die Creme de la Creme!

Wir lassen die beiden besten Action-Adventures auf dem
GameCube gegeneinander antreten.

PRINCE OF PERSIA | ZELDA: THE WIND WAKER
FEATURES % % % & + B FEATURES * ok k ok &

Gameplay: PoPist ein klassisches Action- Gameplay: Typisches Action-Adventure, weni-
Adventure mit jeder Menge Geschicklichkeits- ger Geschicklichkeitseinlagen, dafur mehr
einlagen. Laufen und Reden

Kampfe: Sehen fantastisch aus, sind aber Kampfe: Manche Gegner erfordern eine Taktik.
trotzdem relativ einfach Viel Geschick ist aber auch hier nicht vonndten.
Matrix-Effekte; Ja, man kann das Spielge- Matrix-Effekte: Nein. Bei Nintendos Abenteu-
schehen verlangsamen oder die Zeit zuriick- er gibt es Uberhaupt keine Zeitlupen-Effekte.
drehen, Das ist aber auch nicht notwendig.
Spieldauer: Um die 10 Stunden Spieldauer: 20+ Stunden

Wiederspielwert: Eher gering, es gibt so gut Wiederspielwert: Es gibt jede Menge

wie keine Geheimnisse Geheimnisse und Details zu entdecken.
GBA-Linkmdglichkeit: Man kann das Ur- GBA-Linkmadglichkeit: Vorbildlich! Ein zweiter
Prince of Persia freispielen. Spieler kann mit einem GBA mitspielen.

TECHNIK * % k k & B TECHNIK k &k &k

Grafik: Fantastisch! Konstante 30 Bilder in der  Grafik: Der Cel-Shading-Stil ist nicht jeder-
Sekunde, hiibsche Lichteffekte und eine gran- manns Geschmack, technisch und kinstle-
diose Kulisse! risch ist die Grafik aber vom Feinsten!

Sound: Dolby Pro Logic Il, Atmosphare wird Sound: Viele typische Zelda-Melodien unter-
haufig nur durch Soundeffekte generiert. streichen passend das Geschehen. Leider
Ansonsten tolle Mixtur aus Rockmusik und bietet Zelda: The Wind Waker keine Sprachaus-
asiatischen Kiangen. gabe! Das ist nicht mehr zeitgemab.
Ladezeiten: Nicht storend. An Speicherpunk- Ladezeiten: Es gibt zu keiner Zeit Ladezeiten
ten 14 Sekunden im Spiel.

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG
* %k Kk k * Kk ok k

Fazit: Auch wenn der Prince im direkten Vergleich mit Zelda: The Wind Waker aufgrund des
geringeren Umfangs den Kiirzeren zieht, handelt es sich bei beiden Spielen um absolute Pflicht-
titel fur jeden GameCube-Besitzer! Lasst euch diese SpielspaBperlen nicht entgehen.

O s

MEIN FAZIT SUPER
| B PRINCE OF PERSIA

Fabian Genre: Action-Adventure
Sluga T

dreht die Zeit zurick, | | Hersteller:  Ubisoft
Entwickler: Ubisoft

Speichern: 15 Blocke
Ich erinnere mich noch gut, dassich | | Sprache: Deutsch
nach der E3 2003 nur Lobeshymnen | | Video: Al b e
von den aus Los Angeles zuriickkeh- | | Audio: Dolby Pro Logic !
renden Kollegen iiber Prince of Per-
sia gehort habe. Dementsprechend
neugierig war ich auf das finale Spieler USK-Freigabe
Spiel. Als ich dann die Import-Version 1 Ab 12 Jahren
gespielt habe, gab es aber auch fiir | | Termin. Preis

mich kein Halten mehr. Die tolle Erhaltiich Ca. € 45,-
Atmosphére und die intuitiven Kon- | | <> Geniale Grafik

trollen lassen einen schnell verges- | | - Fantastische Steuerung

Internet: www.princeofpersia.de

\ i <> Tolles Leveldesign
sen, dass man ein Joypad in der © Etwas zu kurz
Hand halt. Erst als ich nach einem -
durchzockten Wochenende den GRAFIK | SOUND | MULTI s.l ﬂ /
Abspann tber den Bildschirm flim- /
mern sah, war ich wieder bereit, _ w 88‘ u
mich dem Alltag zu stellen. Die PAL- »Ein Meilenstein der
Version ist genauso gut wie die Videospielgeschichte und
NTSC-Fassung des Spiels. R ©in mehr als wurdiges

i Remake eines Klassikers!*

v S SEIT UBER 10 JAHREN - VERSAND UND LADEN

MEaTVR

FRESH DYNAMNITE DELIVERY

LADEN HELMUT-KAUTNER-STR. 13
45177 Essen nadhe BURGER KING (NEU)
TEL.0201-777225 SMART CENTER ESSEN

Ladenpreise kiinnen abwelohen

K MEHR TN.T.: ww CAMESTOREWORLD.DE |
|

HNAI FAN msr C.C.& o007 AILESader N!L‘HTS’
MEMORY59 & GBA LinkKable  deutsch 54,95
~ nur 54,95 (Limited Edition)

SONIC HEROES
deutsch 57,95

GOOD- Evin
s

Beyond Good & Evil
deutsch 29,95

e
PRINCE of PERSIA &
MEMORY 59 nur 49,95

Lasungsbuch df. 14,95
NEED SPEED UND. M6S TWINSNAKE

SPHINX u.d. Mummre
deutseh nur 47,95

Lasungsbuch df. 14,95 TIP fir ZELDA FANS
DIE SIMS brechen aus nmomm Xill Thierteen

dmm& 54 95 Jf 57 95 . - Miez Vorbesh len

METME RSI]llll
& 1

- -

_' a',:*g.u
v
L

LN . = B 0
KIRBY AIR RIDE  ROGUE 0PS HARVEST MOON ¢t mnmnmmz
di 95 ﬂ, £§7.95 Mirz - 49.95
NEU: TOP LIEFERSERVICE PER UPS I SCHNELLER ,BESSER
UNSER TIP: VORKASSE nur 2 EURO VERSANDKOSTEN |
WIR LIEFERN AUF WUNSCH AUCH MIT DER POST Ilf
c#mm TOPHITS ZUBEHOR 6C PREISHITS
1080 . 49,95 ACTION REPLAY 4. 7NIGHTFIRE . 29,95

CONAN dt. 54,95 ;ﬁ%ﬂfﬁ 19,95 ETERNAL DARKNESS dt. 29,95
251 org. 29,95

DEAD1oRIGHTS PALuncut 59,95 HENORY 1019 Bgbon 29,95 ' Ghost Recon PALuncut 29,95

Goblin Commander df. 47,95 'HUNTER PALuncut 39,95

FIFA Foothal 2004 di. 57,95 MORTAL KOMBAT 5(18) 29,95 Luigis Mansion df. 29,95

GLADIUS dt. 57,95 RESIDENT EVIL (18) dr. 29,95 MetroidPrime db. 29,95
HERRd Ringo Rick.d.Ki. 57,95 RESVRTE 2K 4. 2 9 NFL/NHLZKS jo 29,95
KNIGT of TEMPEL s, 54,95 "ot T Jomeir PIKMIN 41 19,95
MARIO PARTY 5 db. 54,95 Acton RployGBA 34,95 PITFALL dt 39,95
Pokemon Channel df. 29,95  Gameboy Player dt. 59,95 RED FACTION 2 uncut 49,95
Ridge Racer inl PacMan  Mirz  WARVESTMOON & 42,95 RAYMAN 3 dt. 29,95
ROADKILL (18)  Foby oMenSmzdt 3995 quymonep . 29,95

Sword of MANA 41. 39,
SPAWN ARMAGEDDON 54,95 warpamied. 39,95 StarWars Jedi Oute. dt

StarWars Rabel Strike dt. 57,95 METROID ZERO MISS.. 39,95 Starfox Adv. di.
TRUE CRIME LA &1, (18) 59,95 XBOXTOPHITS

XBOX + 1 Ped 149,00
Tek und die .... dt. 39,95

Balduars Gote 241, 57,95
Viewtiful Joe dt.

47,95 6TA/VC Doublopak 64,95
X6RA dt. 39,95 UNREAL 2 PAL uneat 59,95

sesreuananme: Q2 O 1 / 7772 35

 Vorsandkoston Nachnahme 4,00 EURO z2g] 2,00EURO NN Gobilhr oder per Vorkasse nar 2,00 EURO
Iretimer, Preisinderangen vorbohalten. Alle Preise in Euro. Inhaber: Zoglis GbR. Lieforung Ui
JETIT MIT ALTERSNACKWEIS RECISTRIEREN UND 180r SPIELE BESTELLEN Il!

q* WIR HABEN AUCH DIE ENGLISCHEN UNCUT VERSIONEN !!!
BANKVERBINDUNG: SPARKASSE HILDEN-R.-V. BLZ 33450000 KT0 42317701




IND GOOD & EVIL

"LD.IL -

hiag hat gesessen!

0

's kommt, wie es

E | kommen

immer

__Imuss: Einst ein
Planet der Idylle und des Frie-
dens, bekommt Hyllis seit einiger
Zeit unangenehme Besuche von
Auflerirdischen, die auffer einem
unheimlichen Appetit auf Zersto-
rung nicht viel fiir dieses schine
Pldtzchen tibrig haben. Zwei Par-
teien versuchen diesem Treiben
Einhalt zu gebieten. Auf der
einen Seite die Regierungstrup-
pen und auf der anderen Seite
eine  Untergrundorganisation
namens Iris. Als Reporterin Jade
seid ihr im Dienste der Planeten-
forschung unterwegs und schiefit
fiir gutes Geld Bilder von selte-
nen Tierarten. Doch bereits bei
eurem ersten Auftrag verschlagt
es euch auf die Seite der Wider-
standskampfer und fortan ver-
sucht ihr den dubiosen Machen-
schaften der Regierung auf die
Spur zu kommen.

TOTALER GENREMIX
Beyond Good & Ewil prdsentiert
sich als kinoreife Mixtur aus

d & Evil

Lust auf Ratseln, Priigeln und Rasen? Hier wird euch
ein Genre-Festmahl der Spitzenklasse serviert!

Action-Adventure,  Schleich-,
Priigel- und Rennspiel. Als Jade
bestreitet ihr mit eurem riissel-
nasigen Partner Pey’] Dutzende
von Missionen — die Palette reicht
vom Infiltrieren der Regierungs-
anlagen bis zum Fotografieren
bestimmter Tierspezies. Euer
technisch begabter Partner un-
terstiitzt euch dabei mit Rat
und Tat. Egal ob eine Kiste zu
schwer ist oder ein Kampf aus-
sichtslos erscheint, bei Druck auf
die Y-Taste kommt er angerannt
und fiihrt eine der Situation
entsprechende Hilfsaktion aus.
Gekdampft wird eher selten;
kommt es ab und an doch zu
einer Keilerei, so benutzt die
Reporterin ihren Dai-Jo-Stab und
lasst schicke Combos auf die
Feinde niederprasseln. Falls ihr
zu einem weiter entfernten Ort
miisst, benutzt ihr euer personli-
ches Luftkissenfahrzeug. Dieses
kann nach und nach im lokalen
Laden der Jamaica-Nashorner
mit mehreren Upgrades wie dem
Supersprung oder einer Superka-
none ausgeriistet werden, was



euch den Zugang zu weiteren
Regionen des Planeten offnet.
Leider akzeptieren die Rhinobrii-
der nicht die tibliche Wahrung;
sie bevorzugen tibergrofie Ener-
gieperlen, die auf dem ganzen
Planeten zu finden sind. Die ins-
gesamt 88 Kullerchen kénnen an
abgelegenen Ortchen gefunden
beziehungsweise bei diversen
Minispielchen wie z. B. einem
Bootsrennen gewonnen werden.

UBERBLICK IST TRUMPF
Durch Betdtigen der Start-Taste
kommt ihr in euer sehr tibersicht-
lich gestaltetes Inventar. Hier ver-
waltet ihr eure Gegenstande,
checkt eure Missionsbriefings per
Mail und werft einen Blick auf die
komfortablen Levelkarten. In
Sachen Prasentation hat sich Ubi-
soft voll ins Zeug gelegt. Die mit-
reifende Story geht mit einer fliis-
sigen Grafik, wunderschonen Tex-
turen und einer guten Kamerafiih-
rung einher. Abgerundet wird die-
ser Augenschmaus durch ei-
nen iiberdurchschnittlich guten
Soundtrack, der sich perfekt an
das jeweilige Spielgeschehen
anpasst. Der Spielablauf ist sehr
linear gehalten — dies kommt zwar
einerseits der dichten und span-
nenden Story zugute, andererseits
werden getibte Spieler bereits
nach etwa zehn Stunden den
Abspann zu Gesicht bekommen.
Der Schwierigkeitsgrad ist sehr
ausgeglichen; wirklich schwer
wird es nie, da ihr sehr oft Chek-
kpoints durchlauft, an denen ihr
nach eurem Ableben wieder
anfangen konnt. Trotz des gerin-
gen Umfangs ist
Beyond Good & Ewvil absolut
empfehlenswert; fiir lappische 30
Euro bekommt ihr ein unheimlich
spannendes Action-Adventure,
das durch seine Liebe zum Detail
und eine iiberragende Pradsenta-
tion tiberzeugen kann.

v WINFRIED RUDROF

WOW Ein echter
Hingucker sind die
Charaktermodelle.

Jade versus Link!

Spieglein, Spieglein an der Wand, wer ist das
beste Action-Adventure im Land?

BEYOND GOOD & EVIL

GAMEPLAY

Steuerung: Sehr gut gelost und ein biss-
chen bei Zelda abgeguckt. Ihr steuert Jade
per Analogstick, die Kamera kann frei
gedreht werden und die Tasten sind dber-
sichtlich belegt.

Kampfe: Jade fiihrt diverse Combos mit
ihrem Kampfstab aus. Die Team-Combos
sind witzig; man gewinnt jedoch oft durch
blindes Tastenwuchten.

Ratsel: Eher simple Puzzles. Fordernd sind
die Schleichmissionen.

ZELDA: THE WIND WAKER

GAMEPLAY * ok k&
Steuerung: Einfach perfekt. Mit den Sticks
bewegt ihr Link und die Kamera. Die
Tastenbelegung passt sich an die jeweilige
Situation an. Dadurch wird ein super Spiel-
gefuhl vermittelt.

Kémpfe: Ohne eine Portion Taktik kommt
man schnell in Schwierigkeiten. Diverse
Schlagkombinationen, Blocken und Aus-
weichen filhren zum Ziel.

Ratsel: Hier wird Rétselkost in hoher Quan-
titdt und Qualitat geboten.

Story: Der totale Hammer! Verschworun-
gen, Intrigen, mitreiBende Missionen und
duBerst sympathische Charaktere vermit-
teln ein perfektes Film-Flair.

Umfang: Ein paar Nebenquests und etwa
zwei Dutzend Storymissionen. Leider sehr
geringe Spielzeit.

Grafik: Cartoon-Look. Hohe technische
Qualitat. Gelungene Lichteffekte und Was-
serspiegelungen verwohnen das Auge.
Sound: Die Musikstiicke sind abwechs-
lungsreich und reichen vom Reggae-Song
bis zu klassischen Stiicken. Dabei passt
sich der Sound an das Spielgeschehen an.

Story: Nichts Neues am Zelda-Horizont.
Wie immer kampft Link mit Gannon um die
liebreizende Prinzessin Zelda. Trotz aller
Gewohnheit sehr gut.

Umfang: Absolute Oberliga. Eine riesige
Spielewelt, die tagelang Unterhaltung bie-
tet und lange an den TV-Schirm fesselt.
Grafik: Cell Shading. Nicht jedermanns
Sache; nach kurzer Eingewohnungsphase
aber sehr sympathisch.

Sound: Die Audiountermalung ist typisch
fiir Zelda: Knuffige Melodien bei schonem
Wetter und bedrohliche Klange bei Gefahr.
Gewohnt solide.

GESAMTWERTUNG

* K ok & ¥

GESAMTWERTUNG

* %k &k ok

IM TEAM Zusammen
verdrischt man besser!

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian
Sluga
kann nicht genug
davon kriegen.

Angefangen bei der spannenden Sto-
ry bis hin zu der faszinierenden Gra-
fik ist Beyond Good & Evil ein Action-
Adventure der Spitzenkiasse. Die vie-
len witzigen Minispiele, die Hover-
craft-Fahreinlagen und das Sammeln
der Perlen motivieren ungemein;
man kann nicht aufhéren, bis man
den Abspann zu sehen bekommt.
Und da liegt auch der einzige Kritik-
punkt: Nach ungefahr zehn Stunden
Spielzeit ist das Spiel geldst. Aber
der Einfiihrungspreis von 30 Euro ist
in diesen geldbeutelunfreundlichen
Tagen ein dicker Pluspunkt.

B BEYOND 600D & EVIL

PRASENTATION * ok &k k9 PRASENTATION * &k & kX

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Ubisoft
Entwickler: Ubisoft Frankreich
Speichern: 55 Blocke
Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.bge.ubisoft.de
Spieler USK-Freigabe

1 - Ab 12 Jahren
Termin  Preis
26.Februar  Ca. € 30,-

© Faszinierende Spielwelt

.Genialer Genre-Mix,
der mit einer tollen Story
und einer sehr opulenten
Aufmachung protzt*
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welches es von anderen Spie-

amco, bekannt
N 'durch Ridge Racer,

_— i schickt mit
R: Racing ein weiteres Spiel ins
Rennen um die Genrekrone. Im
Hauptmenii stehen die tiblichen
Spielmodi wie Rennkarriere,
Challenge, Arcade, Zeitfahren
und Versus zur Verfligung. Wah-
rend sich der Arcade-Mode her-
vorragend fiir ein kurzes Rennen
eignet, verspricht der Einstieg in
die Rennkarriere besondere

Spannung. In 14 Kapiteln wird
hier die Geschichte der hiibschen
Rennfahrerin Rena erzihlt. Wah-
rend diese anfangs noch Trai-
ningsrunden absolvieren muss,
darf sie im weiteren Verlauf gan-
ze Meisterschaften bestreiten.
Schon in der ersten Runde fallt
die arcadedhnliche Steuerung
des Spiels angenehm auf. Schnell
gelingen auch Neueinsteigern

punktgenaue Bremsmanover
und spektakuldre Slides.

NUR NICHT

NERVOS WERDEN

In den meisten Rennen fahrt
ihr gegen fiinf Fahrer, die ihr
schnell hinter euch lassen soll-
tet. Um euch Uberholmanéver
zu erleichtern, glanzt R: Racing
mit einem wichtigen Feature,

len unterscheidet. Gegner kon-
nen gezielt unter Druck gesetzt
werden, indem ihr euch in
ihren Windschatten hangt. Je
langer ihr euren Vordermann
bedrangt, desto nervoser wird
er. Dies erkennt ihr an einem
kleinen Balken. Ist dieser rot
gefiillt, so ist es nur noch eine
Frage der Zeit, bis der Gegner
einen Fehler macht.

Waiahrend der Rennen haltet

— ;0%

Rekord

mnAM

Tunce
:
.,ir’l

BOSCH

Rundenzeit

00:34:234

- km/h yy
e LTI

VORSICHT Auch im Zweispieler-Modus konnt ihr aus der Kurve fliegen.  KOPF AN KOPF In der Rallye-Arena tretet ihr zum direkten Duell an.
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GEKONNTER SLIDE Driftmaniver erfordern ein gutes Timing.

ihr Funkkontakt zur Box und
euren Rivalen, was meist kei-
nen Einfluss auf das Spiel-
geschehen hat, aber gut zur
Rennatmosphire passt.

Nach jedem Rennen erhaltet
ihr Racing Points, mit denen
weitere 90 Wagen und 150
neue Aufgaben gekauft werden
konnen. Gute Platzierungen,
gekonnte Drifts, eine optimale
Kurvenlage und ein vorbildli-
ches Bremstiming treiben euer
Punktekonto weiter nach oben.

ABER DIE
PRASENTATION ...

R: Racing ware also eigentlich
ein gutes Spiel, aber leider
gibt es auch gravierende Kri-

tikpunkte. Die Grafik lauft
zwar durchgehend sehr fliis-
sig und die Texturen sind nett
gestaltet, aber von idyllischen
Landschaften, animierten
Zuschauern und liebevollen
Details, die den heutigen Stan-
dard in Rennspielen markie-
ren, ist Namco weit entfernt.
Die geringe Streckenanzahl
von lediglich elf Kursen und
das nicht vorhandene Scha-
densmodell dampfen den
Spielspafl weiter. Trotz dieser
Mingel hat R: Racing seine
Starken und es macht immer
wieder Freude, mit Rena eine
Runde {liber den Asphalt zu
diisen.

SASCHA DOWIDAT

00:32:68
[RUNdenze |t

|_",
e

FIJTlIHlSTIscH Diese Prototypen fahren auf dem 'I'wln Illng.

DETAIL-CHECK | R: RACING

im direkten Vergleich zur

Steuerung: Intuitive Steuerung, die leicht
von der Hand geht

Streckendesign: Nette Strecken zu allen
Tages- und Nachtzeiten

Umfang * k&
Strecken: Sehr mager, lediglich 14 Fantasy-
und Realkurse stehen zur Verfiigung
Anzahl Autos: Mehr als 120 Fahrzeuge
aller Klassen und Fabrikate

Charaktere: Rena schlagt sich einsam
durch das Rennsport-Business.

TECHNIK * k k
Grafik: Flissige Grafik, 16:9-Unterstiit-
zung, aber leider wenige Details und nur
unterdurchschnittiiche Landschaften
Sound: Netter bis gewdhnungsbediirftiger
Japano-Pop und Techno-Beats

Fazit: Ein gutes Spiel, das aber nicht am
Thron von Burnout 2 wackelt

GESAMTWERTUNG

* K k¥

MEIN FAZIT GUT

Fablan
Sluga
flitzt im Mini
durch Monaco.

Hatte Namco etwas mehr an der
grafischen Prasentation gefeilt und
dem Spiel mehr Strecken spendiert,
wére R: Racing ein tolles Rennspiel
geworden. So leidet der SpielspaB
doch an der lieblosen Grafik und der
mangeinden Abwechslung. Punkten
kann R: Racing dagegen bei der rie-
sigen Auswahl an Wagen und der
einfachen Steuerung. Unter dem
Strich bleibt ein solides Spiel, das
aufgrund des guten Story-Modus
und der vielen freischaltbaren
Extras dennoch viel Freude macht
und immer wieder zu einer kurzen
Fahrt einladt. Electronic Arts spen-
diert dem Titel (ibrigens als kosten-
lose Dreingabe Pac Man Vs., wel-
ches die Game-Boy-Advance-
GameCube-Linkfunktion nutzt.

Mit Vollgas auf
den Rennspiel-Thron?

Lest im folgenden Detailcheck, wie sich R: Racing
Burnout 2: Point of Impact schidgt.

Rebord

Rennspielreferenz

BURNOUT 2

Gameplay

Steuerung: Sehr gelungen, mit 3 Tasten
durchs ganze Spiel

Streckendesign: Klasse, schine Strecken
quer durch Amerika

Umfang
Strecken: 32 Kurse, abwechslungsreict
und motivierend

Anzahl Autos: 21 Boliden plus diverse

* & k k

Geheimfahrzeuge

Charaktere: Leider keine Charaktere,

nur Autos

TECHNIK * Kk kA &

Grafik: 16:9-Unterstiitzung, tolle Texturen,
unglaublich schnell, tolle Effekte, viele
Polygone

Sound: Krachende Soundeffekte,

rackige Musik und Techno-Beats

Fazit: Der beste , realistische” Racer

auf dem Cube

GESAMTWERTUNG

* k& k&

Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Namco

Speichern: 2 Blocke

Sprache; Deutsch

Video: 16:9, 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.racing-evolution.com
Spieler  USK-Freigabe

i AR - Ohne Beschrankung
Termin  Preis

26. Marz L. Bﬂ. € 60,-

& Guter Karrieremodus

& 90 Fahrzeuge und 150 Aufgaben
© Zu wenig Strecken

© Miserable Grafik

GRAFIK | SOUND | MULTI

,,Eutss Rennspiel mit
feiner Steuerung, aber
leider durchwachsener
Prasentation.

RACING

TEST
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oder MP sorgen fiir zusdtzli- meist Axt und Ketten. Ob die
= Er kam, sah und SIegte e nur che, aber dennoch sehr ober- simplen Befehle mittels koor-
= . ) flachliche Action. Die Zieler- dinierter Tastenwahl oder wil-
< I d h f d G ( b fassung mittels rechter Schul- den Button-Smashings gege-
: el er nlc t au em ame u e tertaste funktioniert namlich ben werden, spielt dabei meist
hdufig nicht ganz so wie keine Rolle.

’ ligentlich ist ein anhort, gestaltet sich in Wirk- gedacht. Angesichts massen- Neben der etwas widerspens-
; ‘ E megacooler lichkeit aber viel zu monoton. weise angreifender Ekelpakete tigen Kamera ist das unschéne
(TT] ' Antiheld wie Waihrend ihr euch laufend, besinnt man sich daher oft- Kantenflimmern zu erwihnen.
o

Spawn ja geradezu fiir die
Hauptrolle in einem Video-
spiel pradestiniert. Allerdings
schenkten ihm Namcos Ent-
wickler anscheinend nicht die
Aufmerksamkeit, die er ver-
dient hitte. In Kiirze konnt ihr
euch Spawns virtuelles, knall-
enges Latexkostiim {iberstiil-
pen und die Machte des Him-
mels und der Holle heraus-
fordern. Was sich spannend

WAFFENARSENAL Sogar eine
Schrotflinte findet sich hier.

LASERBARRIEREN Hoppla,
hier'hat Spawn nicht
ordentlich aufgerdumt.

springend oder gleitend von
einem Level zum néchsten
vorarbeitet, riicken euch nicht
nur zahllose widerliche Aus-
geburten der Holle, sondern
auch hordenweise himmlische
Gesandte auf die Pelle. Im
Nahkampf ziickt ihr eure Axt,
auf weiter entfernte Gegner
schleudert ihr Spawns bertich-
tigte Ketten. Einige Wummen
wie beispielsweise Schrotflinte

mals rasch wieder seiner bei-
den Standardwaffen.

SCHLECHTER
SPIELFLUSS

Von Zeit zu Zeit versperren
Laserbarrieren den Weg und
16sen sich erst dann in Luft
auf, sobald samtliche Gegner
in der Umgebung beseitigt
sind. Im Grunde geniigen
dazu — wie bereits erwdahnt -

Gelungene, aus Todd McFar-
lanes Feder stammende Cha-
raktermodelle entschadigen
im Gegenzug dafiir und brin-
gen das diistere Feeling der
Comic-Serie gut riiber. Eine
ordentliche Synchronisation
sowie eine passende Sound-
kulisse bewahren das Spiel
zusatzlich davor, ein Flop zu
werden.

KERSTIN SPRINGER

SPLATTER Blut fi
mehr als reichl

ANGEKETTET Gegen
Spawns Ketten hat kaum
ein Gegner eine Chance.




Iwei ungleiche Helden retten die Welt

I

Buffy und Spawn sind im Grunde sowieso absolut verschieden. Was die Games,
in denen sie die Hauptrolle spielen, voneinander unterscheidet, erfahrt ihr hier:

SPAWN: ARMAGEDDON ‘
FEATURES L. 0.0

Spielumfang: 20 Levels, unterteilt in 60 Bereiche.
Waffen: 2 Standardwaffen (Axt und Ketten)
und 7 Schussfeuerwaffen.
Mehrspielermodus: Nein.

Gamepla * Kk

Steuerung: Simple Tastenbelegungen; bei
Sprungpassagen nervt die Ungenauigkeit.
Kameraperspektive: Beliebig veranderbar,
macht aber standig Zicken.

Gegner-Kl: Meist dumm wie Brot.
Wiederspielwert: Gleich null.

Grafik: Wenige, schwache Texturen,
gelungene Charaktermodelle.
Préasentation: Verbesserungsfahig.

Sound: Stereo, ordentliche Synchronisation.

7

BUFFY THE VAMPIRE SLAVER
FEATURES * % & K

Spielumfang: 12 weitldufige Levels
Waffen: Z. B. Weihwasser, Armbrust,
Schaufel, Baseballschlager, etc.
Mehrspielermodus: Ja.

Gameplay ok k &

Steuerung: Einfach und eingangig,
Sprungattacken etwas zu trége.
Kameraperspektive: Beliebig veranderbar,
zoomt bei Action automatisch ran.
Gegner-KI: Mangelhaft.

Wiederspielwert: Kaum vorhanden.

Technik * Kk k&

Grafik: Schone Animationen und Texturen,
abwechslungsreiches Leveldesign.
Prasentation: Gut, gefallt nicht nur Fans.
Sound: Dolby Pro Logic Il, Musik a.d. Serie.

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG
* K Kk * ok k ok

MEIN FAZIT OK

Kerstin
Springer

| schlieBt die
Pforte zur Holle.

Fiir Fans lohnt sich das Spiel
allemal! Wer auBerdem ein action-
reiches Game ohne groBe Anspriiche
sucht, kann getrost einen Blick auf
Spawn: Armageddon riskieren. Um
zwischendurch einmal ordentlich
Dampf abzulassen, ist dieses Spiel
namlich genau das Richtige. Ob sich
es sich jedoch lohnt, hierflir immer-
hin knapp 60 wertvolle Euro zu
berappen, ist fraglich. Wer also in
seiner Sammiung locker auf

Spawn verzichten kann, sollte sich
das Spiel lieber einmal fiir ein
Wochenende ausleihen, Zum Durch-
spielen bendtigt man sowieso

nicht allzu lange.

-
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SPAWN: ARMAGEDDON -
Genre: Action-Adventure as
Hersteller: Electronic Arts ;
Entwickler: Namco 7
Speichern: 2 Blocke [
Sprache: Deutsch “
Video: 4:3;16:9
Audio: Stereo
Internet; www.electronic-arts.de
Spieler USK-Freigabe
1 Ab 16 Jahren
Termin Preis
12- Marz can € 60,'
& Supercooler Hauptcharakter
© Effekivolle Kdmpfe
© Niedriger Schwierigkeitsgrad
© Monotones Gameplay
SPIELER
GRAFIK | SOUND | muLTI )/
¥ 87 0,
JActionreiches Game zum
Dampfablassen mit
technischen Schwachen.
Fiir Fans lohnt es sich.”

ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt
auf der USS California; die Flucht
auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins
einziger Fluchtweg. Beim Kampf
um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen
Schauplitzen entlang des Pazifiks
auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am
Guadalkanal, am Kwai und auf den
Philippinen.

Challenge Everything

mohrs.eagames.de
www.moh.ea.com

Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™




LT3N sPONGEBOB SQUAREPANTS

SpongeBob
Squarepants

Battle for Bikini Bottom

Der durchgeknallte Schwamm
und seine Sippe bekommen ihren
Zweiten Auftritt spendiert.

i as Meer beher-
D bergt schon recht
__Iseltsame Wesen.

Ein sprechender Schwamm na-
mens SpongeBob und seine
ganze Clique sind nur einige
davon. Sie sind die Hauptak-
teure in THQs neuem Action-
Adventure.

NICHT VON

DIESER WELT

Der bose Plankton ist dafiir
verantwortlich, dass eine Ro-
boterarmee unkontrollierbar ihr
Unwesen treibt. Um dem Gan-
zen ein Ende zu bereiten, steuert

DICKER STERN
Zum Gliick
ist hier ein

Checkpoint,
auch wenn
man ihn nicht
braucht.

KATAPULT
Gleich lernt
Patrick die
Unterwasser-
Schwerkraft
kennen.

der Spieler neben SpongeBob
Schwammkopf auch noch Pa-
trick, einen dicken Seestern, und
Sandy, ein unter Wasser lebendes
Eichhdrnchen. Die Dialoge sind
mindestens genauso durchge-
knallt wie die Story oder die
Zeichentrickserie, auf der das
Spiel basiert. In gut gestalteten
Levels erledigt man recht simple
Aufgaben und ist eigentlich
immer auf der Suche nach glan-
zenden Objekten (die im Spiel
auch so heifien!) und goldenen
Pfannenwendern. Die funkeln-
den Teile sind notig, um entwe-
der verschiedene Teile der Levels

™
2

WIE GELECKT
Bei diesem
Rennen kommt
SpongeBob auf
eine wirklich
geniale Idee,
um die Ziellinie
Zu erreichen.

GLANZENDE
0BJEKTE ...
sind iiberall
versteckt.

So auch in
diesen Kisten.

Bl e T N ——

zugénglich zu machen oder um
verschlossene Tiiren zu o6ffnen.
Wenn man auch die anderen
Teile der durchgeknallten Un-
terwasserwelt erleben mochte,
muss man kriftig Pfannen-
wender einsammeln. Nattirlich
begegnet man auch diversen
Gefahren, meist in Form von
Robotern, die SpongeBob mit
einem Kescherschwung aus-
schalten kann. Der dicke Patrick
dagegen kann mit seinem Wanst
die Blechkameraden unschadlich
machen. Egal welchem Gegner
man begegnet, leicht zu besiegen
sind sie alle. Allgemein ist der

MEIN FAZIT GUT

Udo
Crnjak

... findet’s
nur bldde.

Also, ich weiB nicht so recht.
Irgendwie ist SpongeBob — egal ob
Spiel oder Zeichentrickserie — nicht
mein Geschmack, was den Humor
angeht. Aber jedem das Seine.

Das Spiel ist von Grund auf solide
gestaltet und umgesetzt, sowohl

in technischer als atich in spieleri-
scher Hinsicht. Ldblich ist auf jeden
Fall die gute Sprachausgabe, die
sich durch das gesamte Spiel zieht.
SpongeBob Squarepants — Battle
for Bikini Bottom unterfordert
erfahrene Spieler zwar schon in
den ersten Minuten, aber jiingere
Zocker werden viel SpaB haben.
Umso unverstandlicher ist es,
warum man das gesamte Spiel in
englischer Sprache — auch wenn
die wirklich gut ist — belassen hat.

Anspruch des Titels eher niedrig,
was aber in diesem Fall kei-
neswegs ein Schwachpunkt ist.
Angesichts der Tatsache, dass
der Titel eindeutig fiir eine jiin-
gere Zielgruppe bestimmt ist, ist
es uns unbegreiflich, wieso das
Spiel komplett mit englischer
Sprache und Schrift versehen ist.
Welches Kind soll sich denn hier
zurechtfinden, ohne stindig in
der Anleitung nachzubldttern?
Eigentlich ist das Spiel ja in allen
Belangen wirklich gut gelungen,
aber dieser Umstand sorgt fiir
einen dicken Punktabzug.

UDO CRNJAK

o TEST

] SPONGEBOB SQUAREPANTS
Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ
Entwickler:  Heavy Iron Studios
Speichern: 10 Blacke
Sprache: Englisch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Internet: www.thq.de
Spieler USK-Freigabe
1 - Ohne Beschrankung
Termin Preis
Erhdltlich  Ca. €30,
< Durchgeknalite Charaktere
© Durchgeknalite Dialoge
© Nur Anleitung in deutscher Sprache
© Wenig Abwechslung

GRAFIK

12

SOUND | MuLTI F /
A 2 !gr)ﬁ

I 15 0/ |
)3 /0 | —70 /U

+Abgefahrenes Spiel um

B den irren Schwammkopf.
£ | Fiir jiingere Spieler und
P Fans interessant.”




Puyo

Pop Fever

Jetzt gibt es Puzzlenachschub
fur alle Denksportfans.

- = |reunde von gu-

F ten Geschicklich-
. 'keitsspielen ha-
ben es auf dem GameCube
mangels nicht vorhandener
Auswahl sehr schwer. Umso
erfreulicher ist da das Erschei-
nen von Puyo Pop Fever. Atari
beschert uns neuen
Teil der bekannten Puyo Pop-
Reihe, die schon auf zahlrei-
chen anderen Systemen fir
Furore sorgte.

einen

HOHER SUCHTFAKTOR

Das Spielprinzip ist simpel,
fesselt aber immer wieder
fir Stunden an den Bild-
schirm. Besonders dann, wenn
ein menschlicher Mitspieler
zur Verfiigung steht. Von oben
fallen zwei-, drei- oder viertei-
lige Puyos (Blasen) in verschie-
denen Farben herab und miis-
sen von euch am unteren Bild-

schirmrand moglichst clever
gestapelt werden. Um einem
frithen ,Game Over” zu entge-
hen und Platz fiir neue Puyos
zu schaffen, solltet ihr min-

destens vier Puyos der glei-
chen Farbe aneinander reihen,
damit sich diese in Wohlge-
fallen auflésen.

Mit jeder abgebauten Puyo-
Kette, besser noch einer gan-
zen Kettenreaktion, schickt ihr
eurem Gegner so genannte
Ojyama Puyos, durchsichtige
Puyos, die den schnellen Ab-
bau verhindern und nur ver-
schwinden, wenn sie geschickt
in andere Ketten mit eingebun-
den werden. Diese fallen aber
nicht sofort auf das Bauwerk
eures Kontrahenten, sondern
werden in einer Leiste am obe-
ren Bildschirmrand gesam-
melt. Solange der Gegner mit
jedem neuen Puyo Ketten bil-
den kann, kontert er den An-
griff und die Puyos verschwin-
den. Gelingt das nicht, fallen
alle gesammelten Blasen auf
seine Seite.

IM FIEBERWAHN

Neu an Puyo Pop Fever — und
deshalb auch fiir Fans der Serie
interessant — ist der so genann-

s 0000866 |
2 00008500

PUYO POP FEVER

te Fever-Mode. Gelingt es euch
oder eurem Gegner, die An-
griffe iiber einen ldngeren
Zeitraum geschickt zu kon-
tern, dann gelangt ihr in den
Fever-Mode. Dort miissen mit
moglichst wenigen Puyos gan-
ze Kettenreaktionen ausgelost
werden, die eurem Gegner
einen wahren Schwall von
durchsichtigen Puyos besche-
ren. Habt ihr gerade keinen
Freund zur Hand, um euch im
direkten Duell in einem der
drei Spielmodi zu messen,
tibernimmt der Computer die-
se Aufgabe.

Zusitzlich ditrft ihr eure
Fahigkeiten als Einzelspieler
in den Modi Fieber, Aufgabe
und Original unter Beweis
stellen. Wahrend die knall-
bunte Comicgrafik zu gefal-
len weif3, ist es ratsam, den
Sound nach kurzer Zeit auszu-
schalten. Endlich mal wieder
ein gelungener Denksport-/
Geschicklichkeits-Mix fiir den
GameCube.

SASCHA DOWIDAT

FEVER-MODE Jetzt viele Kettenreaktionen bauen!

SCHWIERIG In den hoheren Levels geht es ganz schin zur Sache.

leidet unter Puyo-
Fieber.

Puyo Pop Fever entfaltet nach weni-
gen Minuten ein so hohes Suchtpo-
tenzial, dass man die Zeit vollig ver-
gisst. Simples Spielprinzip, knackige
Computergegner und ein toller
Zweispieler-Modus runden das
gelungene Spiel hab. Ein besonde-
res Lob an Atari, die das ,Fieber®
zum giinstigen Schnappchenpreis
unters Volk bringen.

Geschicklichkeitsspa
mit hohem Suchtfaktor.
A Fiir Fans empfehlenswert.“

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari

Entwickler: Sonic Team
Speichern: 2 Blocke
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.atari.de

Spieler - USK-Freigabe
1-2  Ohne Beschrankung
Termin ~ Preis
26.Februar  Ca. €30,

© Hoher Suchtfaktor

© Genialer Zweispieler-SpaB

© Unschlagbarer Preis

© Nerviger Sound
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of Mana

- ..auq

Goldrichtig fiir alle, die mehr iiber
die Vorgeschichte der
Mana-Serie erfahren mochten!

A |Is tapferes Hel-
A dengespann — be-

|stehend aus einer
zierlichen Magierin und einem
schwertschwingenden Kampfer
—~ macht ihr euch auf die Su-
che nach dem sagenumwobe-
nen Mana-Baum und dem Volk,
das er einst beschiitzte. Zu
Spielbeginn wdhlt ihr euch
einen der beiden Protagonisten
aus und tiberlasst die Steuerung
des Kollegen bis auf weiteres
der CPU. Wenn ein Gegner
euren Weg kreuzt, habt ihr

MANA-GEISTER Jeder von
ihnen besitzt individuelle
magische Krifte.

jedoch die Moglichkeit, mittels
Select den Anfithrer auszutau-
schen. Dadurch lassen sich bei
Gefahr jederzeit saimtliche cha-
rakterspezifischen Fahigkeiten
beider Helden nutzen. Entwe-
der bearbeitet ihr Feinde mit
einer Standardattacke oder ihr
ruft das Menii des aktuellen
Anfiihrers auf. In ringférmiger
Anordnung finden sich hier
samtliche fiir das Gameplay
relevanten Informationen tiber
[tems, Waffen oder Charakter-
werte. Letztere lassen sich tibri-

echt helles Kerlchen und
Heilmagie ist meine
Spezialitat?! Wie geht's,

gens in insgesamt fiinf verschie-
dene Charakterklassen investie-
ren. Im Menti der Magierin fin-
den sich dartiiber hinaus acht so
genannte Mana-Geister. Wenn
ihr auf einen davon trefft,

. schliefst er sich euch (dhnlich

wie die Dschinns in Golden Sun)
bereitwillig an, um euch fortan
mit seinen magischen Kriften
Schiitzenhilfe zu leisten.

FREUNDSCHAFTS-ATTACKEN
Dank integrierter Linkfunktion
darf bei duferst hartndckigen
Gegnern sogar Unterstiitzung
angefordert werden. Allerdings
benotigt ihr dazu einen oder
mehrere Freunde (so genannte
Amigos), die ebenfalls Sword of
Mana spielen. Uber das Start-
menti konnt ihr ihre Daten
tibertragen und in einem Notiz-
buch abspeichern. Daraufhin

erhaltet ihr eine Amigopfeife,
die bei Bedarf samtliche ver-
zeichneten Amigos herbeiruft.
Prompt fallen die Spielfiguren
eurer Kameraden wie aus dem
Nichts vom Himmel und behar-
ken den Fiesling schnurstracks
in FEigenregie. Neben der
einsteigerfreundlichen Menii-
flihrung stechen bei Sword of
Mana vor allem die farblich
unterschiedlich dargestellten
Umgebungen ins Auge. Je nach-
dem ob es Morgen, Mittag oder
Abend ist, sieht die Umgebung
etwas anders aus. Auch der
Sound dndert sich den Spielpas-
sagen entsprechend und sorgt
dadurch fiir eine dichtere
Atmosphédre. Wer Lust auf ein
einsteigerfreundliches RPG mit
mystischem Touch hat, sollte
unbedingt mal Probe spielen.

KERSTIN SPRINGER

KIRA , du musst nach
den anderen dberlebenden des
Manavolkes suche




DETAIL-CHECK | SWORD OF MANA

M Stik contra SI a stick “Ihr seid auf der Suche nach einem leicht zugiénglichen RPG?
v p Dann sind diese beiden Vertreter genau das Richtige fiir euch.

SWORD OF MANA

Kerstin SWORD OF MANA

sp:"k??__ﬁ\,_ Genre:  Rollenspiel
SRy valbep Hersteller:  Nintendo

in die Schlacht. TR .
¢ Entwickler: Square Enix

MARIO & LUIGI Die unzahligen Sidequests und die Speichem: __ Battere

GAMEPLAY IEEE LM | zahireichen Moglichkeiten, Waffen Sprache:  Deutsch _
Story: Eine base Hexe rm! Drmzewn

und Rlstungen zu starken, bieten Internet: www.mntendo.de
sich uphelmhch Tnel Abwgchs...ung Aller Spieler USK-Freigabe
Sptelflguren 2 thnu und Luigi : dings schreit das Spiel formlich nach 1-2 (2 Module)  Ohne Beschrinkung
?;TP'_SYS_‘?_“‘ Rundenbasiérend; S0lo- einem kooperativen Zweispieler- Termie Preiis
Combos oder Flucht. Modus. Warum es dennoch keinen 18. Marz Ca. €40,-
Gegenstande: ltems wie Pilze, Nisse usw. gibt, ist uns wirklich absolut unbe- 3 £ 0 o
konnen gefunden oder gekauft werden. greif_licr.l! Die M{'j.glichkeit. sich zu : gf;a;:;e;:::&?uyhb;?‘? i
zweit Fights zu liefern bzw. durch © Gelungene Linkfunktion
volles Design, abgefahrene Datenibertragung auch "Amigos” © leicht zahfiiissiges Gameplay
MULTI

Brg, kige Animationen ins Gameplay mit einzubeziehen, ist - 194
SOUND a.l u/
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zwar ganz nett, aber in keinster
Weise ein Ersatz, Abgesehen davon, w]/u 793/0
8P| Nevauflage eines
GB-Klassikers mit

lasst die KI der Amigos etwas zu
mystischer Story und

Selbst fiir seh.j inge Spieler geeignet ' wiinschen (ibrig. Hirnlos ins Kampf-
& Fe Kk lich noch nie Siege eingebracht. =" ¥ | hilbscher Grafik"
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* Kk bk

OY ADNVANCE

PlayStation.2 = 7

Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt. Sondern auf das Zusammenspiel.
Platz zu schaffen. In Stellung zu laufen. Miglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen.
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I3 YU-GI-OH! DIE HEILIGEN KARTEN

DIE KARTENKAMPFE ... sind |5
meist viel zu leicht.

Die Heiligen Karten

Wie gut ist die neue Mischung aus

|1u-Gi-Oh! ist ein-
Y fach Kult! Seit
L die japanische
Anime-Serie auch hierzulande
ausgestrahlt wird, grassiert
auch bei uns dieses mysteriose
Fieber. Seit einigen Tagen ist
nun die mittlerweile dritte Yu-
Gi-Oh!-Edition erhiltlich. Im
Gegensatz zu den Vorgiangern
handelt es sich dabei aber
nicht mehr um reinrassige
Karten-Strategie. Am grund-
satzlichen Regelwerk der Kar-
tenduelle hat sich jedoch
nichts geandert. Per Zufalls-
prinzip diirfen in Battle City
erneut unzdhlige Duellanten
herausgefordert werden. Zu
Duellbeginn verfligt jeder
Kampfer tiber insgesamt 8.000
Punkte. Ziel des Spiels ist es
nun, dem Gegner durch ge-
schicktes Ausspielen unter-
schiedlichster Monster- und
Spezialkarten entweder alle
Karten abzuluchsen oder aber
sein Punktekonto komplett
leer zu rdumen.

GELUNGENE
RPG-PASSAGEN

Dazu konnt ihr euch die
Eigenschaften von insgesamt
mehr als 1.000 Spielkarten
zunutze machen. Neben unter-
schiedlichen Angriffs- und
Verteidigungswerten besitzt
jede Karte obendrein indi-

viduelle Attribute, die den
Duellverlauf meist gravierend
beeinflussen. Diese Spezial-
eigenschaften erhéhen bei-
spielsweise  Angriffswerte,
kehren die Wirkung einer geg-
nerischen Karte um oder hin-
dern den Kontrahenten am
Ausspielen wirkungsvoller Ef-
fektkarten. Gewonnene Par-
tien erhohen iibrigens nicht
nur euren Duellanten-Status,
sondern fiillen obendrein euer
Bankkonto, womit ihr spater
den Kauf weiterer Spielkarten
finanziert. Zwischendurch
sorgen brandneu integrier- 4
te RPG-Passagen fiir mehr
Abwechslung und treiben die
Story voran, was dem ganzen
Spiel ein bisschen mehr Pep
verleiht. Leider hat diese Ver-
sion aber einen gravierenden
Haken: Spannende Multi-
player-Gefechte mit Freunden
sind aufgrund der fehlenden
Mehrspieler-Option  leider
nicht mdoglich. Aber keine
Panik, schliefflich erscheint in
Kiirze der offizielle Nachfolger
der Worldwide Edition. Yu-Gi-
Oh! Worldwide Championship
Tournament 2004 wird namlich
bereits ab 26. Marz erhaltlich
sein. Bis dahin kénnt ihr euch
die nervige Warterei ja mit die-
ser kleinen Zwischenmahlzeit
ein bisschen versiifien.

KERSTIN SPRINGER

=8 '."'.'Ir Ufﬂ

MEIN FAZIT GUT

! zuckt die Schultern.

Kein Zweifel: Konami hat Yugis neu-
es RPG-Gewand wirklich ordentlich
hinbekommen. Allerdings haben uns
die anfangs recht laschen Duelle
nicht gerade in einen Kartenrausch
verfallen lassen. Deshalb schmerzt
die fehlende Multiplayer-Option
umso mehr. Keine spannenden Duel-
le mit Freunden mehr?! Ein Aus-
tausch von Spielkarten unméglich?!
Was haben sich Konamis Entwickler
dabei bitteschdon nur gedacht?

fards.

S TES.

‘| YU-GI-OH!

GRAFIK

SOUND

Genre. Strategie
Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami
Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch
Internet: www.konami-europe.de
Spieler - USK-Freigabe

1 - Ohne Beschrankung
Termin  Preis
Erhédltlich  Ca. €40, d
< Neuerdings mit RPG-Passagen

MULTI 72 N/

.Trotz neuer Features
keine berauschende

% Fortsetzung der
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Denn ohne den frisch mumifizierten Wiistenprinzen, organlos, belastbar, elektrisierend und mit
Feuer im Hintern, ist der Palast von Uruk nicht zu bezwingen. Auch wenn man von géttlicher
Abstammung ist. Hilft alles nichts. Dieses Abenteuer besteht man nur zu zweit!
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DIVERSE

Sabre Wulf

Der tierisch witzige Rucksack-SpaB

von Rare begeistert noch heute.

4y~ |are-Klassiker
f R wie Perfect Dark
i oder Banjo-Ka-
zooie haben bis zum heutigen
Tag nichts von ihrer Faszina-
tion verloren. Zu-diesen genia-
len Spielen gehort auch Sabre
Wulf. Das Spiel erzdhlt die
Geschichte eines wilden Wol-

DT Nur im Zelt ist unser Held
vor dem angriffslustigen Wolf sicher.

fes, der im idyllischen Dorf-
chen Blackwyche Angst und
Schrecken verbreitet. Alle Hoff-
nung liegt nun auf dem muti-
gen Sabreman. Thr schliipft in
seine Rolle und diirft insge-
samt acht liebevoll gestaltete
Dorfchen erforschen, mit Ein-
heimischen quatschen, Schitze

sammeln und sie anschlieffend
verhokern, oder ein paar Tier-
chen einsetzen, die im Verlauf
des Spiels in eurem Rucksack
ein neues Zuhause finden.
Mit einer hervorgezauberten
Schlange erreicht ihr beispiels-
weise selbst die verborgensten
Winkel, ein Drache erledigt fiir
euch die grobe Arbeit und der
pummelige Wanst eines Baren
eignet sich prima als Trampo-
lin, um hoher gelegene Ebenen
zu erreichen. Dank ulkiger
Soundeffekte, viel Liebe zum
Detail und vor allem des fiir
Rare typischen Humors wird
euch das Spiel sicher verzau-
bern.

KERSTIN SPRINGER

;q; SPRUNGFEDER Den schnagefienden
$°°\

Biren stort das herzlich Wenig.

MEIN FAZIT GUT

d findet's total lustig.

In den Achtzigerjahren waren die
Jungs von Rare noch unter dem
Namen Ultimate bekannt. Unter diesem
Label feierte Sabre Wulf damals Pre-
miere und zog sofort unzahlige Zocker
in seinen Bann. Nicht viele Games blei-
ben vom Zahn der Zeit so unbeschadet
wie dieser Titel.

Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ
Entwickler: Rare

Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch

Internet: www.thq.de

Spieler USK-Freigabe

1 Ohne Beschrankung
Termin Preis

12. Mérz Ca. € 45~

GRAFIK

79%

INZELSP
SOUND | MuLTI 82

Sonic Battle

|tatt auf abge-
S drehtes Speed-

|Vergnf1gen durft
ihr euch diesmal auf knallharte
Fights freuen. Komplett neu ist
dieses Konzept jedoch nicht,
denn Mitte der Neunziger ver-

Der Turbo-Igel und seine Freunde
assen die Fauste fliegen.

kloppte die blaue Knutschku-
gel in Sonic the Fighters (Saturn)
schon einmal ihre Kollegen.
Diesmal stehen neun Charak-
tere in den Startlochern, mit
denen man im Story- und Chal-
lenge-Modus einen Alleingang

BegrulRt man so eine

hubsche Frau?

ABENTEUER-MODUS Von Zeit zu Zeit lockern
flotte Spriiche die Kampf-Action auf.

startet oder sich “im Battle-
Modus mit bis zu drei Freun-
den fetzt. Fiir zusatzliche Mul-
tiplayer-Gaudi sorgen fiinf wei-
tere Minispielchen. Das Beste:
Ihr benétigt dazu lediglich ein
einziges Modul! Soundtech-
nisch ware mehr drin gewesen,
da die etwas stressige Musik
nach kurzer Zeit nervt. An-
sonsten konnt ihr euch aber -
dank der gelungenen Steue-
rung und der detaillierten Gra-
fik — auf fette Action mit coolen
Effekten und einige echt drol-
lige Animationen freuen. ;

KERSTIN SPRINGER

ihren Boxhandschuhen so richtig Saures.

MEIN FAZIT GUT

Kerstin
{ Springer

¥ kiopft allen die
Birne weich.

Nach dem ersten erfolgreichen Abste-
cher in ein fir Sonic eher ungewohnli-
ches Genre ist auch dieser Titel wieder
gut gegliickt. Mit Freunden macht die
Rauferei noch viel mehr Gaudi — und
das auch noch mit nur einem Modul!
Diesen giinstigen Mehrspieler-SpaB
konnt ihr euch also getrost krallen.

Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: THQ
Entwickler:  Sega

Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch

Internet: www.thg.de

Spieler USK-Freigabe

1-4 (1 Modul)  Ohne Beschrinkung
Termin Preis

27. Februar Ca. € 45,

. A LATER
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Mr. Driller 2

Ulkiger GeschicklichkeitsspaB
fiir jede Altersklasse.

In Mr. Driller 2
versucht ihr mit
einem Pressluft-
hammer bewaffnet, &dhnlich
wie in Digger T. Rock (NES),
bis zum Mittelpunkt der Erde
vorzudringen. Dazu steht ihr
anfangs auf einem Berg aus
verschiedenfarbigen  Klotz-

? NINTENDO
EAMEBUEE-|

chen. Eure Aufgabe ist es nun,
mit eurem Presslufthammer
die Steinchen zu zerbroseln,
um nach unten Richtung Aus-
gang zu gelangen. Luft ist
dabei jedoch
Daher miisst ihr euch immer so

Mangelware!

rasch wie moglich zum néchs-
ten Item in Form einer Sauer-

GAME BOY ADVANCE

stoffflasche vorwarts bohren.
Falls ihr dafiir zu lange
braucht, lauft eure Spielfigur
blau an und verabschiedet sich
von einem seiner insgesamt
drei Leben. Durch das Bohren
gerat aber auch die Statik aus
den Fugen und euer Mannchen
kann durch Unachtsamkeit
ruck, zuck unter den purzeln-
den Klotzen begraben werden.
Schwerer zerstorbare Exempla-
re machen das Ganze noch ein
wenig kniffliger, da sie euch
gleich 20 Prozent des Sauer-
stoffvorrats kosten. Das simple,
aber geniale Spielprinzip birgt
enorm viel Spielspafs, vor allem
wenn man mit einem Freund
um die Wette bohrt. )

KERSTIN SPRINGER

NEW LINE (jl\l.\l\l

MEIN FAZIT GUT

bohrt in der Nase.

Das Spielprinzip hort sich ja ganz
simpel an, aber der Schwierigkeits-
grad zieht nach einigen Stages wirk-
lich méchtig an. Zwar macht das
Spiel auch alleine SpaB, schnappt
euch aber lieber einen Kumpel. Um
die Wette zu bohren ist viel lustiger!

TEST

MR. DRILLER

Genre: Gesqhicklichkeit_
Hersteller: Atari

Entwickler: Namco
Speichern:

I Passwort
Sprache: Enl_:!lisch

Internet: www.atari.de

USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

Preis

Spieler
1-2 (2 Module)

Termin
Erhaltlich

GRAFIK | SOUND
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DIVERSE

Tak und die
Macht des Juju

Die Gotter miissen verriickt
sein - sie schicken den kleinen
Tak in den Urwald.

. B 6

D er kleine Junge vom

Stamm der Pupununu
muss die Mitbewohner seines
Dorfes, die allesamt in Schafe ver-
wandelt wurden, befreien. Unter-
malt mit fetziger Bongomusik,
erwartet euch — nur mit einem
Blasrohr und Pfeilen bewaffnet —
solide Jump&Run-Kost. Zu Fuf$
oder auch mal auf dem Riicken
eines gezihmten Nashorns erkun-
det ihr die acht schon gestalteten
Welten. Leider ist das Spiel auf
Dauer zu wenig abwechslungs-
reich, um langfristig fesseln zu
konnen. Jlingere Spieler werden
an der Plattformkost aber den-
noch ihre Freude haben.

SpongeBob:
Squarepants

Einmal mehr zieht der aus dem
TV bekannte Schwamm auch auf
dem GBA in den Kampf.

’—B" ikini Bottom wird von
. 2 | Robotern heimgesucht.
SpongeBob zieht in den Kampf,
um dem fiesen Plankton das
Handwerk zu legen. Untermalt
von schragem Sound, hiipft und
springt ihr mit Unterstiitzung des
Seepferdchens Mystery (goldig!)
durch die Levels, um jeweils drei
goldene Pfannenwender (!?) zu
finden, die euch den Weg in den
niachsten Abschnitt ebnen. Die
guten Animationen und die skur-
rilen Charaktere wissen zu gefal-
len, tauschen aber nicht tiber das
simple Spielprinzip hinweg. Fiir
jingere Fans der Serie dennoch
einen Kauf wert.

Scooby Doo!
Fluch der Folianten

Noch eine Geisterhatz rund um
den verriickten Hund und sein
Team von Geisterjagern

‘ D ‘iesmal wird die alte

| Universidt von Ham-
bridge von Geistern heimgesucht.
Was steckt dahinter? Thr steuert
abwechselnd Scooby oder Fred
durch die verschiedenen Etagen
des Gemduers und versucht dem
Geheimnis auf die Spur zu kom-
men, indem ihr versteckte Hin-
weise findet. Die Ritsel werden
den getibten Spieler nicht lange
fordern, da sie meist leicht durch-
schaubar sind. Grafik und Sound
fangen den Charme der Serie sehr
gut ein und sind fiir so manchen
Schmunzler gut. Auch an diesem
Titel werden besonders jlingere
Spieler Gefallen finden.

SASCHA DOWIDAT

MAAAHHHH: Diese Schafe miisst

SASCHA DOWIDAT

SASCHA DOW [D AT

Kir erwischen alle
& Xonster!

GRUSELIG In der Universitdt von

Need for Speed:
Underground

EAs spektakuldre Rennsimu-
lation gibt es nun auch fiir die
Hosentasche.

R SCHLELAIGUNG HOCHSTEESOMW.  HAMDUING
T

=’ 71] n Need for Speed: Under-
|. ground habt ihr die
Moglichkeit, die Reifen quiet-
schen zu lassen. Diverse Spiel-
modi, viele Tuningméglichkeiten,
zahlreiche Boliden, abwechs-
lungsreiche Strecken und cooler
Hip-Hop-Sound sorgen fiir viel
Rennspielspafs. Wer bis zu drei
Freunde zur Hand hat, kann sich
auch rasante Mehrspieler-Duelle
liefern. Einziger Wermutstropfen
ist die zwar fliissige, aber mitun-
ter pixelige Grafik, die oftmals die
Orientierung erschwert. Hat man
sich daran gewdohnt, steht einem
ungetriibten Rennspielvergniigen
aber nichts mehr im Weg.

SASCHA DOWIDAT

GEFAHRLICH Mit 150 km/h durch

ZUCKERSUSS Das Seepferdchen

ihr befreien. muss man einfach lieben. Hambridge spukt es. die Innenstadt

E. ._:1 TAK UND DIE MACHT DES JUJU' E-: ! SPONGEBOB: SQUAREPANTS E&:u! SCOOBY DOO! E.: :1 NEED FOR SPEED: WBEHGROIJNB\
Genre: Jump & Run Genre: Jump & Run Genre: Jump & Run Genre: Rennspiel
Hersteller: THQ Hersteller: THQ Hersteller: THQ Hersteller: Electronic Arts
Entwickier:  Helixe Entwickler:  Vicarious Visions Entwickler: Arificial Mind & Movementinc| | Entwickler:  Pocketeers
Speichern: Batterie Speichern; Passwirter Speichern: Batterie Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Internet: www.thq.de lntemet WWW. ﬂlq de Internet: wwwi.thq.de Internet: www.electronicarts.de
Spieler USK-Freigabe Spieier | usa(ﬁeigabe Spieler ' USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe
1 ~ Ab 6 Jahren '3 ; 1 OhneBeschrénkung 1-4 - Ohne Beschrénkung
Termin Preis Termin Preis Termin . Preis
12. Marz Ca.€40- 12, Marz  Ca. €40, Erhéltlich Ca. €45
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,Nette Plattform-
Action mit guter Gra-
fik, aber nicht gerade
abwechslungsreich®

GRAFIK

SOUND lfwlm 84

§ ,Einfaches Jump &
* Run mit schragem

GRAFIK | SOUND |MULTI
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5 ' Keinesfalls gruselig -
'_' EaRg Charmante Geister-
OB @ jagd mit zu leichten
3] = Q Rétseln*
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,Spannnendes Renn-
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M der Ausstattung, aber
o' grafischen Mangeln®

-
%




Ihr Auftrag ist offiziell... Alles andere ist persdnlich.

Als Omega 19, die weltweit gefahrlichste Terror Organisation, Nikki Connors’
Ehemann und Tochter ermordet, rechnet niemand mit ihrer Rache.

Die ehemalige Green Beret Kimpferin schlieRt sich Phoenix an - einer weltweit
operierenden Anti-Terror-Spezialeinheit. Ausgebildet in Nahkampf und dem
Umgang mit Waffen ist Nikki Connors bereit Rache zu nehmen. ..

www.rogueops.com

MANTENDHD GAME BE AND THE NIRTEN IAMECUS 30 ARE THADEMARKS OF NINTERIN x
M tt- Xbax ang the Xbox Mgos are aithaer registerad frade &5 Of irademarks ol M 1 Cotporatm £ »¥aOx
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IMPORT

AKTUELLES |AUS JAPAN
b2

Warren
Harrod
berichtet.

LY
Nintendo
Double Screen
Nintendo hat erst kurzlich die
neue Konsole offiziell bestatigt
und schon haben viele japani-
sche Spiele-Entwickler ihre Un-
terstiitzung angekindigt. Und
das, obwohl es kaum Details zu
der neuen Konsole gibt. Auch
Namco hat die Spielentwicklung
bereits bestatigt, obwohl sie
noch nicht einmal in die Pla-
nungsphase eingetreten ist.
Segas Prasident soll geduBert
haben, dass die Firma bereits
Development-Kits erhalten habe.
Auch ohne offizielle Bestatigung
kann man sich eigentlich sicher
sein, dass auch Capcom, Square
Enix, Bandai, Hudson und alle
anderen fir den NDS entwickeln
werden. Da die Veroffentlichung
der neuen Nintendo-Konsole
bereits fiir diesen Winter geplant
ist, wére die Auslieferung der
Development-Kits umso wichti-
ger, da die Entwicklerfirmen min-
destens sechs Monate brauchen,
um einen Titel herzustellen.

INFO VERKAUFSCHARTS

® Japan
ﬁ.ﬂlHIENDﬂ.GAMEﬂlIBE

1. Mario Party 5

2. Pokémon Colosseum

3. Donkey Konga

4, Mario Kart: Double Dash!!
5. Naruto 2

@.EAHE_BDMDIANI:E

1. Rockman EXE 4

2. Mario & Luigi RPG

3. Super Donkey Kong

4, Croket 3

5. Legend of Starfy 2
Quelle: Media Create, Internet: www.m-create.com

" CRITICAL. ™8
S

Mega Man X

Command Mission

S [T Neues Genre fiir alten Man(n).

mmer nur ,jumpen”

l und ,runnen” — das

kann doch nicht alles im Leben
gewesen sein?”, mag Mega
Man in einem Midlife-Cri-
sis-Anfall sinniert haben.
Die freundlichen Designer
von Capcom stecken das
Firmenmaskottchen jetzt
in ein richtiges Game-
Cube-Rollenspiel, nach-
dem die Battle Network-
Serie bereits mit diesem
Genre flirtete. Bei Mega
Man X: Command Mission
steuern Sie eine Dreier-
Party, fiir die im Spielver-
lauf sieben Charaktere
hals Besatzung zur Aus-

+++ | ®  REVERSE JUDGEMENT 3 IM SHINKANSEN Vom 25. bis
zum 29. Januar und vom 31. Januar bis zum 5. Februar hat Cap-
com eine spezielle Promotion-Kampagne veranstaltet. Jeder, der
mit dem Shinkansen (japanischer Schnellzug) von Tokio nach
Osaka fuhr, konnte sich kostenlos einen GBA SP — zusammen mit
Reverse Judgement 3 — ausleihen und spielen. Die Fahrt dauert
drei Stunden. Genug Zeit also, um eine Proberunde zu zocken.
+++ == SEGA MACHT GEWINN Sega hat in den ersten neun
Monaten des Geschaftsjahres 2003 einen Gewinn von 73 Millio-
nen Dollar erwirtschaftet. Das entspricht einer Steigerung von 93
Prozent gegentiber dem Vorjahr. +++ _®_ NEUE CARD-e+-
SERIE ZU F-ZERO Nach dem groBen Erfolg der TV-Anime-Serie F-
Zero: Legend of Falcon wird Nintendo eine neue Card-e+-Serie

mporTNEW'S

TRICKREICH Mega
Man hat sich schwer
in Cel-Shading-Schale
geworfen.

wahl stehen: Mega Man, Axl, Zero sowie die Roo-
kies Cinnamon, Marino, Massimo und Spider. Wie
es sich fiir das Genre geziemt, werden die Helden
durch gewonnene Erfahrung immer starker. Aus-
riistung, Fahigkeiten und Spezialtechniken riistet
ihr gezielt durch Einsatz so genannter Force Metals
auf. Bei Kampfen kommt jeder Teilnehmer
abwechselnd dran. Durch aufeinander abgestimm-
te Angriffe eurer Helden lassen sich effektvolle
Combos kreieren. Grafisch wird ein knuffig-bunter
Cel-Shading-Look geboten, spielerisch scheint’s
ein unkompliziertes Rollenspiel mit Action-Ele-
menten zu werden. (hl)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: 3. Quartal (USA)

dazu veroffentlichen. Erscheinen werden drei Arten von Karten:

Maschinen-, Strecken- und Challenge-Karten. Zuséatzlich wird es
spezielle Charakter-Karten geben, die aber keine Card-e+-Daten
tragen. +++ ™= TERMINGESCHAFTE Nintendo of America hat
neue US-Veroffentlichungstermine fiir einige Topspiele bekannt
gegeben. Beim GameCube rutschte Zelda: The Four Swords auf -
den 11. Mai, Pikmin 2 auf den 8. August und Resident Evil 4 soll
ab 15. November die Spieler das Fiirchten lehren. Auf dem GBA ist
Mario & Doney Kong fiir den 24. Mai avisiert, das neue Mario Golf
kommt erst am 28. Juni. +++ | ® | ORCHESTRALER SOUND-
TRACK Hudson Soft konnte das Japan Philharmonic Orchestra fiir
die Soundtrack-Aufnahmen zu seinem GC-Titel Far East of Eden
lll: Namida verpflichten. Die 70 Mitglieder starke Truppe hat 17



Famicom Mini

1o LI Kein Geburtstag ohne Geschenke. |

Anlasslich des 20. Geburtstages des Famicom
(NES) hat Nintendo eine Special-Serie mit
alten Famicom-Klassikern fiir den GBA verof-
fentlicht. Jeder der zehn Titel war zu seiner
Zeit ein regelrechter Topseller. Seit dem 14.
Februar sind zu haben: Super Mario Brothers,
Donkey Kong, Ice Climber, Excite Bike, The
Legend of Zelda, Pac-Man, Xevious, Mappy, Bom-
berman und Star Soldier. Zusitzlich dazu
bringt Nintendo einen Famicom-farbigen
GBA SP auf den japanischen Markt, der sich
leicht von den Special-Limited-Editions des
GBA SPs unterscheidet, die wahrend der Hot-
Mario-Kampagne verlost wurden. Jedes Spiel
ist fiir 2.000 Yen zu haben. Der GBA SP im
Famicom-Design kostet 12.500 Yen. (uc)
Hersteller: Nintendo
_Internet: www.nintendo.co.jp
Termin: Erhaltlich (Japan)
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KLASSIKER, DIE ERSTE Der Grundstein zu einer der
beriihmtesten Spieleserien wurde gelegt.

N T TN T T T Ty

Ty L

KLASSIKER, DIE ZWEITE Auf dem N64 erfuhr dieses
geniale Rennspiel ein sehr gutes Revival.

Samural lack

Der amerikanische Kabelsender Cartoon Net-
work erfreut ein wachsendes Publikum mit
Samurai Jack, einem Helden von gestern — im
wahrsten Sinne des Wortes: Erzfeind Aku hat
den ehrenwerten Krieger namlich in die
Zukunft verbannt. In seinem Videospiele-
Debiit hackt und slasht sich Jack auf der Suche

JACK, HAU’S WEG Die
Einzelteile-Produktion
lduft auf Hochtouren.

Stiicke fir das Spiel aufgenommen. +++ ™= ZUGELEGT Ninten-
do war der einzige Heimkonsolen-Hersteller, der 2003 in Nord-
amerika seine Hardware-Verkdufe im Vergleich zum Vorjahr
steigern konnte: 39 Prozent Zuwachs fiir GameCube waren zu
verzeichnen, die Absatze von PS2 (minus 26 Prozent) und Xbox
(minus 2 Prozent) fielen geringer aus. +++ ™= EXKLUSIVITAT
ADE Wie Capcom bekannt gegeben hat, wird Killer 7 auch auf der
PlayStation 2 erscheinen — allerdings nur in Japan und Europa. In
Amerika bleibt der Titel vorerst GameCube-exklusiv. +++ =
PROPHEZEIUNG Nach einer Studie des britischen Marktfor-
- schungsinstituts Juniper Research wird sich die nachste Konso-
lengeneration mit PlayStation 3, Xbox 2 und GameCube 2 deutlich
besser verkaufen als die aktuelle. Spiele-Spezialist Keri Allan von

nach dem nédchsten Zeitportal durch 24
Levels. Als Distanzwaffen finden Wurfsterne
sowie Pfeil und Bogen Verwendung. Auch ein
Samurai findet Bullet Time fein: Im so genann-
ten Sakai-Modus verlangsamen Sie das Ge-
schehen voriibergehend auf Zeitlupentempo.
Im Spielverlauf lernt Jack immer mehr Com-
bos und geht’s mit der Lebensenergie mal zur
Neige, dann sorgen ein paar Sushi-Happen
fiir Heilung. (hl)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: 16. Marz (USA)

schieBt auch mit
Pfeil und Bogen.

Juniper geht von einem Marktvolumen von 35 Milliarden Dollar bis
zum Jahr 2008 aus. +++ == COMIC-VERSOFTUNGEN Marvel
Enterprises und Electronic Arts haben ein Abkommen (iber die Ver-
offentlichung von Kampfspielen geschlossen. Die Hauptrollen in
den Spielen sollen bekannte Marvel-Charaktere sowie eigens von
EA entworfene Figuren (bernehmen. Das erste Spiel soll Ende
2005 auf den Markt kommen. +++ REKORDGEWINN Wie
THQ bekannt gegeben hat, kletterte der Umsatz im dritten Quartal
um 35 Prozent auf 293,1 Millionen Dollar, Damit stieg auch der
Gewinn auf ein Rekordniveau von 30,4 Millionen Dollar. Als Grund
fir die positiven Zahlen gibt THQ die erfreulichen Verkéaufe von
Findet Nemo, WWE Smackdown! Here comes the Pain und
SpongeBob SquarePants: Battle for Bikini Bottom an. +++

AKTUELLES ' AUS AMERIKA

Die Nachsten,
bitte!

Was liegt denn da in der Luft,
das einen dazu bewegt, mit
einem Liedchen auf den Lippen
beschwingt den Biirgersteig
entlangzuténzeln? Natiirlich
nicht romantischer Friihlingsge-
fuhle-Quark, sondern die Vorbo-
ten der aufregendsten Zeit im
funfjdhrigen Videospiele-Hard-
ware-Zyklus: die Entschleie-
rungsphase! 2005 mag das
Hauptjahr der System-Veroffent-
lichungen werden, aber 2004
beschert uns die meisten spit-
zen Schreie ob spannender Ent-
hillungen. In den nachsten
Monaten werden wir an allen
Ecken und Enden mit Infos zu
neuer Spielehardware begliickt,
dass es nur so kracht. Ende
Marz rechnet man mit offiziellen
technischen Details zur nachs-
ten Xbox. Im Mai Iasst sich die
nachste Mobilspiel-Generation
auf der E3-Messe blicken.
Sonys PSP und Nintendos DS
werden ein spannendes , Erster
Eindruck®-Duell bestreiten: Wer
hat die cooleren Spiele, den
ginstigeren Batterieverbrauch,
den langweiligeren Produktna-
men? Im Laufe des Jahres diirf-
te es auch handfeste Infos zu
PS3 und GC-Nachfolger geben.
Vorfreude ist bekanntlich die
schonste Freude, mit kindlicher
Begeisterung delektiert man
sich an jedem Spielegerticht
und der sinnlosesten Grafikde-
mo. Von diesen Erinnerungen
zehrt man in den ersten Mona-
ten nach dem Produkt-Launch,
wenn'’s kaum gute Software fiir
die neuen Wunderkisten gibt.

= usa
™ NINTENDO GAMECUBE

1. Mario Kart: Double Dash!!
2. Mario Party 5

3. Super Smash Bros. Melee
4, Super Mario Sunshine

5. Lord of the Rings: Return of the King

1. Mario & Luigi: Superstar Saga
2. Super Mario Bros. 3

3. Yu-Gi-Oh! Sacred Cards

4. SpongeBob: Battle for Bikini Bottom
5. Pokémon Rubin

IMPORT




IMPORT

mporTNEWS

INFO ERSCHEINT DEMNACHST

ABSTRAKTES DESIGN Beim Anblick der ersten Bilder
félit sofort der untypische Zeichenstil auf.

FEATURE Wie sich das Handchenhalten-Feature im Spiel
macht, zeigt sich erst in einer spielbaren Version.

® l'apan erleben zusammen mit ihm das eine oder ande-
SeNinTENDO GAMECIRE o m e a n re Abenteuer. Obwohl das Spielsystem mit einer
~ 1 Ao lie st -

R T Rundenmechanik und den Moglichkeiten anzu

Bomberman Jetters (Hudson the Best)......29. Januar

Erscheint demnéchst:

‘“"’ (A2 5 (1 Hindchenhalten mal anders.

greifen, zu verteidigen oder zu fliichten, recht
einfach ist, hat es doch interessante Features zu

Custom Robo Battie Revolution . i . )

bolal e S Tt TS B 1RO bieten. Eines davon ist das , Handchenhalten-

T Home Land ist ein neues Fantasy-Rollenspiel fiir ~ System”, wobei die Gruppe sich bei den Handen

- den GC, das von den gleichen Machern wie packt und die Mitglieder die besonderen Fahig-
Dragon Quest kommt. Die beiden Hauptcharak-  keiten der anderen mitbenutzen kénnen. (uc)

ﬁ“ﬁ%‘h".‘nﬁ“m’&m tere Haru und Bibi finden sich in einer fremden  Hersteller: Chunsoft

Liliput KINGOOM. .....oicsssssiimomsissssnsss . .

Faicom Mk COBGON - 14, e Welt wieder und versuchen, nach Hause zu Internet: www.chunsoft.co.jp

Erscheint demnachst kommen. Sie treffen auf ihrem Weg Ruki und  Termin: Sommer (Japan)

Double Dragan AQVANEE  .......ccocomerrenne 5. Mérz

One Piece Going Baseball 11, Mirz

Duel Masters 2 .....ccoverve 18, Mérz

Kirby Star  ....... -]

Full Metal Alchemist .......... T Marz M M B t t I N

SuNTENDO GAMECURE U TN T Netzwerk-Administrator macht blau.

Zuletzt erschienen:

Conflict Desart Storm 2: Back to Baghdad....... B. Jan.
Sanic Heroes
NFL Street .Jan,
Final Fantasy: Crystal Chronicles ...................... Fe

James Bona: Everything or Nothing...
Pitfall: The Lost EXpedition ...

Erscheint demnéchst:

Einer der drolligsten Ableger in der weitlaufi-
gen Mega-Man-Verwandtschaft ist Cousin EXE,
der als Cyber-Held durch Computer und Daten-

tet Capcom zwei sehr @dhnliche Varianten von
Mega Man Battle Network 4 vor — quasi der Poké-
mon-Doppelmoppel-Effekt. Diesmal steht ein

Scooby-Dool: Mystery Mayhem................. 1. Marz rarolte 1t 1 A LT - 1 : dac hore tor 1 3 - I =
e Do R o 2 s welten flitzt. Sein , Herrchen” ist der Schuljunge  grofies Cyber-Turnier im Mittelpunkt. In Nord
e kD A, 2 et Lan, der den getreuen Digi-Freund an allen amerika erscheint das Spiel passend zum Start
oo s 4 puiiugnds s moglichen Datenanzapfstellen in Virtual-Rea- der neuen Staffel der Mega Man-Zeichentrick-
MVP Baseball 2004 ................ 9. Marz 8 F &

Micro Mayhem .........cuiammesns
World Championship Pool 2004
Harvest Moon: A Wonderful Life

lity-Levels entschwinden ldsst. Thr sammelt

serie im US-Fernsehen. (hl)

SATE K. 1o 6. Mérz Fahigkeiten-Chips fiir Mega Man und setzt die-  Hersteller: Capcom
Poke Col «22. M4 . . . . ’y .
Mﬁsgmm;zfssss@'ff U]:leralkmsurma §3 Mérz se in Kampfen gegen ,bose” Programme ein.  Internet: www.capcom.com
WarioWare, Inc. — Mega Party Game$..........5. April . - " . .
R TR il Mit den Editionen Red Sun und Blue Moon berei-  Termin: Juni (USA)

=

Zuletzt erschienen:

CT Special Forces..........
Sonic Battle ...........
Metroid Zero Mission . e, FRD,
Baldur’s Gate: Dark Alliance .. weneenes 10, FED,
Yu-Gi-0h! World Chmplonahrp 2004 _.....10. Feb.
Pitfall The Lost Exppdutmn i VT TRD
Shining Soul 2 . sl Fob.

Erscheint demnéchst:

Mega Man Battle Chip Challenge ..
Aladdin .. e
Scooby- -Dool 2: Monsters Unleashed .....15
128 NN .....oovsiviincioinns
Little League Baseball
Sitting Ducks ...

Wade Hixton’s Counter Punch
Splinter Cell: Pandora Tomorrow .
CT Special Forces 2. 30,
River Cny‘ﬁa__‘li{u\m B

GITTERKAMPF Der Einsatz
von sammelbaren Chips
erlaubt Spezialattacken.

.

ICH BIN DRIN Mega Man EXE _
erkundet einen neuen Cyber-

Gakuen Toshi
Baranowouru Roses

= ® E31:7135 A Schulabschluss im Wohnzimmer.

In dieser taktischen Simulation geht es um Myuu,
die in eine Helden-Schule kommt. Es ist die Auf-
gabe des Spielers, sie erfolgreich durch alle Tests
zu bringen, damit sie am Ende ihren Abschluss an
der Gakuen Toshi Baranowouru — so der Name
der Schule — machen kann. Die Lehranstalt hat 40
Charaktere zu bieten, mit denen Myuu interagie-
ren kann. Spezial-Ereignisse werden als hoch-
wertige Anime-Filmchen eingespielt. Die Kampfe

gestalten sich dabei wie ein taktisches Rollenspiel,
bei dem fiinf eigene Teammitglieder auf dem
Schlachtfeld positioniert werden. Jeder Dungeon
wird beim erneuten Betreten komplett neu
berechnet und erstellt. Gefundene Gegenstinde
kann man mit in die Schule nehmen, um sie dort
miteinander zu kombinieren. (uc)

Hersteller: Idea Factory

Internet: www.ideaf.co.jp

Termin; Erhaltlich (Japan)

IMMER NEU Die Dungeons @ndern ihr
Aussehen bei jedem Betreten aufs Neue.




Bei unserem konnt
ihe mit freundlicher Unterstiitzung von
Elel:trnniq:' Arts, tolle Preise ahsahnen.
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" Karzheschreibung Ork-Figur:

Y _ ' “Eine grausame und grobschlich-
R et ~ 3
oo cie e - | @ 38

S . % ¥ i 3 .

tige Rasse, die aus den Bergen
stammt und Moria hesetzt halt. Sie
Und das gilll's [!] gewimlen:
pje Der Herr der Ringe-Figur:

und bedrohen die Gefahrten, als die
. 3 [ s
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= - se tie Minen von Moria durchque-
+ == pen. Die Figur steht aul einem Sockel,
‘. inden eine Karte von Mittelerde, das
% Filmiogo, der Name ter Figur und die
Signatur des Kiinstiers eingraviert
sind. Der Wert der Figur betrgt ca.
200 Euro (laut Herstellerangaben).

Je ein Spiel: Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Kanigs
fiir Nintendo GameCube

; ..‘ __

Je eine PC-Maus
mit integrierter

Challenge Everything

Um teilzunehmen, schickt ihr eine SMS mit dem Inhalt ~ FS8g
.NZ 28 an die 81114. AnschlieBend bekommt ihr finf

Fragen mit Antwortmoglichkeiten auf euer Handy

geschickt (beispielsweise .Welche Distanzwaffe be-

. nutzt Legolas?” a) Bogen, b) Steinschleuder, c) Watte-

schwmlmemlﬂl' bauschchen). Danach schickt ihr eine SMS mit dem q
Inhalt ,NZ 28 x“ an die 81114 (das x steht fir den .

En"“m_l:lgup Buchstaben der richtigen Losung. z. B. .NZ 28 a“). i ’:ﬁ
Wer alle fiinf Fragen richtig beantworten kann, hat die \ U
Chance, einen der tollen Der Herr der Ringe-Preise Y 2L

abzusahnen! Viel Erfolg!

< J /0 i

] ,_1;“ . / \

Yoo D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze! -
. | (*VF-D2-Anteil € 0,12) §

CH: 72444 sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010 € 0,60/SMS

Je ein Mousepad mit
Der Herr der Ringe-Motiv

.
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Leaf Green & Fire Red

Achtung, Achtung: Die kleinen
Racker steuern erneut direkt
auf Deutschland zu!

E ndlich ist es offi- euch anhand eines eingeblen-

N

ahZTo B5TL 4

IMPORT-TEST I.EAF GREEN & FII‘IE“REII

ziell:  Pokémon deten Fensters sofort ein Bild
Leaf Green & Fire davon machen, wie es dort in
Red bleiben nicht nur den japa- etwa aussieht. Vorbei sind
nischen Poké-Maniacs vorbe- auch die Zeiten, als man haa-
halten! In den USA fillt bereits reraufend versuchte, nach
im Sommer der Startschuss fiir einer langeren Spielpause wie-
die neuen Spiele mit den klei- der den Anschluss zu finden.
nen Monstern, wahrend Fans Die brandneue Replay-Funk-
hierzulande noch bis Herbst tion zeigt euch ab sofort exakt,
ausharren miissen. Entgegen wo ihr zuletzt herumgewuselt
etlicher Spekulationen erwar- seid und mit
ten euch aber keine brandneu- wem ihr gere-
en Pokémon-Abenteuer. Den- det habt.
noch diirft ihr euch auf ordent-
lich aufgepeppte Remakes
der Game-Boy-Versionen
Pokémon Rot & Blau freu-
en.

A

HEISS ERSEHNTE
NEUE FEATURES

Sobald ihr euch mit
euren Schiitzlingen auf
die Socken macht,
erlebt ihr schnell die
erste Uberraschung:
Wenn ihr beispiels-
weise einen Dungeon
e (el e M betretet, konnt ihr

LOCATIONS Man findet sich sofort wieder zurecht.

fERABERATEIES AR ASANE N,

PP Jaf 3D
hds1F/ -3

NETTE DETAILS Die Grafik gleicht exakt der von Rubin & Saphir. ALLES WIE GEHABT Die Kampfe werden genau wie in R&S dargéstallt.

LoI#E5d

pELHEY




DETAIL-CHECK | LEAF GREEN & FIRE RED -
- =n L L &=
Maty €< 20 Sehr ahnlich, aber dennoch genial!|  |..
bl-]t “BY Hier erfahrt ihr noch weitere wichtige Merkmale der neuen =
& a Editionen. Ob sich ein Kauf wirklich lohnt? Fiir Fans sicher! o¥
......... =
gt s w
M
[
T D AW CHN - SREIE T iy <
L L L A ot G e oot " —
o ._“-.-‘ﬁf"}m mzu;r.:.rxm #‘ri“!."”".“' g ‘?"““"-""”‘"‘”‘
R ﬂ‘;‘m:::';‘ﬁ:ﬁ REEN & FIRE RED RUBIN & SAPHIR e

D CALLE HTTH?

PENNE Hier lernt ihr wieder allerlei Niitzliches iiber eure Schiitzlinge.

Die Wiedergabe aller eurer
Aktivitdten erfolgt dabei voll-
kommen in Schwarz-Weifs.
Sieht man seiner Spielfigur
beim Herumlaufen kurze Zeit
zu, fallt einem der letzte Spiel-
stand wortwortlich wie
Schuppen von den Augen.
Aufserdem konnt ihr euch
dank einer nagelneuen Option
sogar samtliche wichtigen
Hinweise von Trainern oder
anderen Leuten bei Bedarf

stimmte Pokémon vorkom-
men, haben sich nun gedndert.
Nattirlich gibt’s auch wieder
die beliebten Samen, aller-
dings konnt ihr diesmal keine
Bdaume damit pflanzen, son-
dern sie lediglich in den Mini-
Games zur Herstellung
bestimmter Items verwenden.

GENIALE ZUGABE
Als Dreingabe liegt den japa-
nischen Versionen sogar noch

LEAF GREEN & FIRE RED:

Die Versionen sind Remakes der in Japan erschienenen Game-Boy-Editionen von Pokémon
Green & Red. Hierzulande erschien die grine Version jedoch nie, sie fand als Blaue Edition den
Weg in unsere heimischen Gefilde, ist aber fast identisch mit Pokémon Green.

MEHRSPIELERMODUS:

Ja, fiir Datenaustausch, 2-gegen-2-Kampfe und Minispielchen fiir bis zu fiinf Spieler. Obendrein
durften auf Pokémon bezogene Fragen an einer Art schwarzen Brett ausgehaingt werden und ihr
diirft sogar iiber die GBAs euren Freunden chatten,

Wie in R&S habt ihr die Wahl, ob ihr lieber in der Rolle eines Jungen oder in der eines
Médchens spielen wollt. Dadurch variieren aber lediglich die mit Trainern und
anderen Charakteren gefilhrten Dialoge.

LINKMOGLICHKEITEN:

Die Versionen konnt ihr an Rubin & Saphir, Pakémon Box und Pokémon Colosseum anstpseln.
Dank der Verlinkung mit A&S, Leaf Green & Fire Red und Pokémon Colosseum konnt ihr euch
nun endfich wirklich alle bisher bekannten Pokémon schnappen.

LOCATIONS/ANZAHL DER POKEMON:

jederzeit noch einmal ins jeweils ein kabelloser Adapter Ihr bewegt euch in Kanto und einem kleinen Extrabereich. Verglichen mit R&S diirfen viel
od -"h ™ fe Daris i bei N . k". el weniger Orte besucht werden. Dabei trefft ihr auf insgesamt 150 Kampfmonster. Zwar befinden
Gedachtnis rufen. Dariiber bei. Damit konnt ihr ganz sich unter ihnen keine neuen, allerdings werdet ihr viele der Skilles das allererste Mal sehen.

hinaus darf mithilfe eines spe-
ziellen Items nach kampfwilli-
gen Kollegen gestobert wer-
den. Wie immer tut dieses
Training nicht nur euren Poké-
mon gut, sondern beschert
euch auch eine Menge Kohle.
Die Trainer findet ihr jedoch
nicht mehr an den {iblichen
Platzen. Auch sie streifen jetzt
umbher, was es nattirlich erheb-

ohne Linkkabel tiber Funk mit
Freunden kampfen, Pokémon
tauschen und noch einige
andere Dinge anstellen (siehe
Detail-Check). Nichtsdesto-
trotz wurden die Original-Edi-
tionen lediglich mit einigen
coolen Features aufpoliert und
grafisch den heutigen Stan-
dards angepasst. Euch erwar-
tet also somit kein Neues, aber

Im Vergleich zu den Game-Boy-Originalen gehérig aufgemotzt, Niveau entspricht jetzt exakt R&S.
Grafisch ist das Spiel vielleicht kein Highlight, aber die Kdmpfe sind effektvoll in Szene gesetzt
und das Leveldesign ist mit zahireichen Details aufgepeppt.

Euch erwarten die aus Rot & Blau bekannten Melodien. Sie passen - genau wie in den
Originalen - wunderbar zu den verschiedenen Spielpassagen. Das Gedudel Klingt sehr
witzig und geht unweigerlich ins Ohr.

MEIN FAZIT SEHR GUT e\ IMPORT-TEST

i

lich schwieriger macht, ihnen dafiir wirklich absolut genia- LEAF GREAN & FIRE RED
aus dem Weg zu gehen. Selbst les Pokémon-RPG! Kerstin 2
die Locations, in denen be- KERSTIN SPRINGER Springer Genre: Rf}llensplel
R \crmisst Johto. | | Hersteller: Nintendo
‘_ Entwickler:  Game Freak
Eigentlich dhneln sich Pokémon | | SPeichem:  Batterie
Rot & Blau und Leaf Green & Internet: www.nintendo.co.jp
Fire Red sehr. Aber wer sich Spieler Sprache
als beinharter Fan bezeichnet, 1-5 (5Module)  Japanisch
wird sich an dieser Tatsache Termin Stiirfaktor Sprache
kaum stdren und von den neuen 3. Quartal Hoch
Features hellauf begeistert sein. | | & geniale Grafik
AuBerdem ist es durch diese g gm Sound
Editionen nun endlich maglich, o
sich wirklich komplett alle Tier- SBpeRaiang 2 gty :

- R — = auch hierzulande erhéltlich . |
? ‘9"3 1 = i , | | Super Remake von Rot &
U -2 "Jlb n ~ é t G I fl(:enr Egnh;ssg:tﬁeu";;g Blau inklusive Linkmdglich-
i N7 W & ber Funk stent also keit fiir bis zu fiinf Spieler
13 | . %000 chts ek i Woget ohne Kabelsalat"

ZUFALLSTREFFEN Auch die anderen Trainer streifen nun umher.

chen zu schnappen. Ubrigens GRAFIK | SOUND | MuLTI 1
wird der beiliegende Bonus in 0/ ar - 88
Form eines kabellosen Adapters 76 - 77 I -'
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METROID

| hr wollt ein Spiel,
I 'das jede Menge

L | Action, einen
Adventure-Part, tolle Grafiken
und atmosphidrischen Sound-
track bietet und sich dartiber
hinaus auch noch richtig toll
spielt? Dann solltet ihr euch
Metroid: Zero Mission vormer-
ken, das im April hierzulande
erscheint. Metroid: Zero Mission
ist ein Remake des ersten NES-
Spiels, dem Spiel, mit dem der
Kult um die Kopfgeldjdgerin
Samus Aran begann. Vier g
weitere Abenteuer fiir /
Game Boy, Super Nin- N

tendo, Game Boy r
Advance und Game- 33
Cube folgten -

ZERO MISSION

IMPORT-TEST

Metroid

und jetzt Metroid: Zero Mission.
Um die mittlerweile zur Saga
mutierte Geschichte abzukiir-
zen: Die Weltraumpolizei ist im
Streit mit Weltraumpiraten, die
eine mysteridse Lebensform, die
Metroiden, als biologische Waf-
fe gegen den Rest der Galaxis
einsetzen wollen. Die Kopfgeld-
jagerin Samus Aran wird zum
Hauptquartier der Piraten nach
Zebes geschickt, um die Pliane
der Piraten zu durchkreuzen.
Die attraktive Action-Braut
steckt in einem hochmodernen
Kampfanzug, den man mit
allerlei Waffensystemen und
niitzlichen Gegenstanden aus-
riisten kann. Neben dem Eis-
strahler, mit dem ihr Gegner
einfrieren konnt, gibt es
auch den Wave Beam,

dessen Strah-

len durch
Wiande

.

Lero Mission

Science-Fiction-Kult in Bestform!

gehen, schicke Stiefel, mit denen
man besonders hoch springen
kann, Raketen, Bomben und
vieles mehr. Der Morph-Ball ist
eine besonders praktische Erfin-
dung, denn mit ihm
Samus sich als Ball zusammen-

kann

rollen und auch die winzigsten
Tunnel durchqueren. Dies ist
sehr wichtig, denn ihr miisst
euch nicht nur der zahlreichen
Feinde auf dem Planeten erweh-
ren, sondern vor allem auch den
Planeten erkunden, um weiter-
zukommen.

TECHNIK

VOM FEINSTEN

Das Leveldesign ist dabei so aus-

gelegt, dass ihr das zuletzt gefun-

dene Extra an einer anderen Stelle

im Spiel einsetzen diirft. Prakti-

scherweise werdet ihr von einem

Karten- und

untersttitzt. Technisch
demonstriert

\ Nintendo mit
Metroid: Zero

Mission,

Hinweissystem

was auf

dem GBA moglich ist. Riesige
Gegner, Scrolling,
kleine 3D-Spielereien und tolle
Transparenzeffekte — kurz: Die
Grafik von Metroid: Zero Mis-
sion ist eine Augenweide. Die
Planetenabschnitte sehen alles-
amt unterschiedlich aus und
tragen viel zur optischen Pracht
des Titels bei. Soundtechnisch
werden euch viele bekannte
Melodien aus den Metroid-Spie-
len geboten, welche optimal an
die Fahigkeiten des GBA ange-
passt wurden. Vorbei die Zeiten
NES-Sounds.
Damit ihr aber auch die geniale
Atmosphire und die tollen Ste-
reo-Soundeffekte voll geniefien
konnt, solltet ihr Metroid: Zero
Mission tiber Kopfhorer spielen.
Einzig der von uns bereits in
der Preview-Version bemingel-
te Spielumfang fallt negativ
Wer auflerdem Metroid
Fusion besitzt, kann sich tiber
ein Linkkabel und einen weite-
ren GBA eine Bildergalerie frei-
schalten.

fliissiges

des piepsigen

auf.

FABIAN SLUGA

ORGANISCH Die Entwickler
haben eine sehr lebendige

Welt geschaffen.,

GIGANTISCH Grafisch ist
das Spiel ein Brett!
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BRANDNEU In i(urzen, aber feinen Zwischensequenzen wird die Story
weitererzihit. Eine nette Bereicherung gegeniiber dem Original.

GEFAHRLICH Was wohl aus diesem Kokon schliipfen mag?
Wahrscheinlich ist es besser, wenn wir das gar nicht so schnell erfahren.

. . -

-

CHOZ0 RUINS

. h '._' - ;ﬂ'- t%-

{

NEUER ABSCHNITT Die Chozo-Ruinen gab es im NES-Original noch nicht.

= -

Remake vs. Original

Lest hier, wo sich das GBA-Remake vom NES-Original
unterscheidet und wie gut die Neuauflage wirklich ist!

: f.:-l_ b ‘
]\ 5 ’ ‘qv(,/'-:

e e |

Metroid: Zero Mission bietet viele mit dem Original identische Abschnitte. Allerdings machten
sich die Entwickler die Miihe, einige neue Abschnitte hinzuzufiigen. Insbesondere nach dem
Ableben des finalen NES-Bossgegners wartet auf Zero Mission-Zocker eine ganz besondere
Uberraschung! Der Umfang ist durch die neuen Abschnitte deutlich groBer als beim Original,

SCHWIERIGKEITSGRAD:

Dank Kartenfunktion und Hinweissystem ist Metroid: Zero Mission wesentiich einfacher als das
Original. Da andern auch die drei neuen Schwierigkeitsgrade nicht viel. Das Original bot keine
Karte und kein Hinweissystem. AuBerdem dhnelten sich viele Abschnitte optisch teilweise sehr.
Das machte Metroid, obwohl es nicht umfangreich war, teilweise sehr schwierig.

POWER-UPs/GEGNER:

Von Eisstrahler tiber Wellenstrahler bis hin zu Sprung- und Rennstiefeln sowie Distanzschuss
finden sich alle Original-Waffen der NES-Version auch im Remake wieder. Allerdings integrierten
die Entwickler einige neue Power-ups wie z. B. die Fahigkeit, sich an Vorspriinge zu hangen
oder standardmaBig schrég zu schieBen. Dartiber hinaus gibt es viele neue und alte Gegner!

Metroig: Zero Mission ist kein Vergleich zum Original. Das Remake ist deutlich schoner, optisch
abwechslungsreicher und eines der hiibschesten GBA-Spiele liberhaupt.

Auch der Sound wurde gegentber dem NES-Original aufgebohrt. Statt piespsigem 8-Bit-Gedu-
del gibt es nun sehr atmosphérische Melodien und tolle Stereo-Soundeffekte. Kopfhirerpflicht!

Statt wie im Original mehrteilige Passwaorter zu notieren, findet ihr mittierweile zeitgeméate
Speicherpunkte, an denen ihr euren Spielfortschritt absichern konnt.

MEIN FAZIT SUPER

METROID: ZERO MISSION
Fabian

Genre:

Sluga Action-Adventure

ist an den GBA Hersteller: Nintendo

gefesselt. Entwickler:  Nintendo
Speichemn: Batterie

Auf dem Game Boy Advance gibt
es ja wirklich viel Durchschnitts-
ware. Ab und zu kommt dann

Internet: www.nintendo-europe.com

Spieler Sprache
allerdings wieder eine wahre Soft- 1 Englisch
ware-Perle zum Vorschein. Metro- | | 1armin Storfaktor Sprache
id: Zero Mission gehort zweifels- April Gering
ohne dazu. lch muss zugeben, das | | -, geniale Grafik
~Ur-Metroid* war zwar ein kultiges | | © grmm Sound
Spiel, in seiner damaligen Form o Spi ‘:lp;"m s

wiirde ich es heute aber nicht
mehr zocken wollen. Doch Ninten- GRAFIK

do hat den Kiassiker méchtig auf- g1

gepeppt und mit neuen Abschnit-
IMPO:RT USA

SOUND | MULTI
17 i/
m‘?’ﬂ -0

. Jolle Technik, fantastische
Spielbarkeit. Ein absolut .
geniales Remake eines
zeitlosen Klassikers!*

ten und neuen spielerischen
Facetten versehen. Einzig der
Umfang héatte groBer sein diirfen.
Trotzdem ein absoluter Pflichttitel!

ZERO MISSION

METROID
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HARDWAR

Corinex

Stromnetzwerk

»

-I 'n der vorherigen
| Ausgabe haben wir
euch eine Funknetzwerk-
Losung vorgestellt, um zwei
GameCubes miteinander zu
vernetzen oder mit einem
Internet-PC  zu verbinden.
Ein grofler Nachteil der
kabellosen Adapter war ihr
Preis — das Set aus zwei Gera-
ten ist mit 220 Euro viel zu
teuer. Jetzt gibt es eine giinsti-
gere Moglichkeit, eine Netz-
werkverbindung mit dem
GameCube herzustellen.

STROMNETZWERK -

SO EINFACH GEHT’S

Ein Netzteil mit Netzwerk-
anschluss? Richtig! Hinter
dem Namen Corinex Power-
line Ethernet Wall Mount
verbirgt sich ein Gerdt, mit
dem ihr PCs, Konsolen und
Netzwerkverteiler ganz ein-
fach und ohne groflesTech-

nikwissen iiber die Steckdose
vernetzen konnt.

UND SO FUNKTIONIERT’S
Einfacher geht es nicht: Thr
steckt den Stromadapter in die
Steckdose und vernetzt die Kon-
sole auf diese Weise mit einem
PC, der mit dem Internet ver-
bunden ist. Im Wohnzimmer
steckt ihr nun einen zweiten
Adapter in eine beliebige Steck-
dose und verbindet den Netz-
werkadapter des GameCubes
damit — und schon koénnt ihr
Phantasy Star 1 + 2 starten. Das
Betriebssystem des PCs muss
natiirlich fiir den Internetzu-
gang eingerichtet sein. Die so
genannten Homeplug-Adapter
nutzen die reguldren Stromlei-
tungen im Haus, um Netzwerk-
daten zu tibermitteln. Dabei set-
zen sie hohe Frequenzen ein, die
auch auf parallel verlaufende
Stromleitungen iibertragen wer-

¢

-
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PhaniasySiarOnIinH + 2 im Wohnzimmer zocken? Benutzt doch einfach die Stromleitung als Netzwerkkabel.

den. Wenn ihr ein Sicherheits-
risiko fur den PC befiirchtet:
Auf der beigelegten CD befindet
sich ein Tool, mit dem ihr die
interne 56-Bit-Verschliisselung
der Corinex-Adapter aktivieren
konnt. Damit gehen eure Inter-
net-Daten nicht unverschliisselt
in die Stromleitung.

DER PRAXISTEST

Besonderes Lob verdient Co-
rinex fiir die deutsche Anlei-
tung. Mit ihr konnen selbst
absolut unerfahrene Anwender
im Handumdrehen ein Strom-
netzwerk samt Verschliisselung
aufbauen. Fiir Xbox-Spieler
liegt eine zusdtzliche Anleitung
bei, die selbst die PC-Installa-
tion der Konfigurationssoft-
ware Schritt fiir Schritt erklart.
Diese Anleitung gilt fast 1:1
auch far den GameCube. Den
Praxistest in der Redaktion und
in zwei Hausern hat das Set aus

EINFACHER GEHT'S NICHT Der Corinex-Adapter hat nur SICHER Mit einem PC und der Installations-CD aktivieren

einen Anschluss. Ein kurzes Netzwerkkabel liegt bei.

Sie die Verschliisselungsroutine des Adapters.

T

o T

e

zwei Adaptern (je 70 Euro) ohne
Probleme bestanden. Die Da-
tentibertragung liegt bei maxi-
mal 14 MBit, die Datenverzoge-
rung (Latenz) ist exzellent nied-
rig und fiir Online-Spiele mehr
als optimal. Fazit: Im Vergleich
zu dem im letzten Monat getes-
teten Funknetzwerk war die
Installation der Stromnetzwerk-
Adapter von Corinex ein Kin-
derspiel. Keine halbstiindige
Installation, keine komplizierte
PC-Konfiguration - einfach
herrlich. Fiir kleine bis mittel-
grole Hauser absolut zu emp-
fehlen — fiir Mietwohnungen
mit durch den Sicherungskasten
getrennten Stromkreisen ist ein
solches Steckdosen-Netz aller-

dings nicht zu gebrauchen. (bh)

Typ: Strumnetzwerk_ o
Hersteller: Corinex
info-Telefon:  07000-2674639

Internet; www.corinex.de

Preis Preis-Leistung
Ca. €70, Gut

© Sehr einfache Installation

© Einstellbare Verschliisselung
© Sofort betriebsbereit

© Fiir Verschliisselung PC nitig




SCART-Box 3-Switch

Ir ZUBEHOR Hat euer Fernseher nur einen SCART-E SGAHT-EIngang‘? Nicht mehr lange! |

Die meisten Konsolenspieler
besitzen mehr als ein Gerit, das
sie an den Fernseher anschlie-
en wollen. Zu dem GameCube
gesellt sich oft auch ein Video-
rekorder, ein DVD-Player oder
sogar eine weitere Konsole.
Aber was macht man, wenn der
Fernseher nur einen SCART-
Anschluss besitzt? Die SCART-
Box 3-Switch schafft in einem
solchen Fall Abhilfe: Sie fun-
giert als Schaltzentrale zwi-

schen den drei Ein-
gangen.

Bernd
Holtmann

mag Pinguine.

Die Einginge, der SCART-Aus-

gang sowie zwei weitere RGB-

Ausginge sind nebeneinander
5alls

an der Oberseite der Box an-.

gebracht. An der Vorderseite
konnt ihr bequem zwischen den
Eingdngen hin- und herschal-
ten, die RGB-Fihigkeit aktivie-
ren und sogar Verbindungen
zwischen den Eingdngen er-
stellen (zum Beispiel, um et-
was direkt auf einen Video-
rekorder aufzunehmen). Die
Bild- und Tonqualitdt ist nur
minimal schlechter als bei
einer Direktverbindung mit
dem Fernsehgerit.
An der Unter-
seite des Gera-
tes befinden sich
kleine, gummier-

Giinstig Der SCART-
Umschalter kostet
nur 13 Euro und ist
RGB-fahig.

die verhindern,
dass die schwarze Metallbox
beim Umschalten verrutscht.
Fazit: Besonders niitzliches
Zubehor, das sich nicht nur
flir den GameCube eignet,
sondern auch fiir alle anderen

te Stopper,

Ein paar Programmierer wollen
das Betriebssystem Linux fiir
den GameCube umsetzen. Mit-
hilfe eines Netzwerkadapters
konnte so aus der Konsole ein
Multimedia-Gerat fiir das Wohn-
zimmer werden, mit dem man
im Internet surfen und Bilder
sowie Videos anschauen kann.
Leistungsfahig genug ist der
IBM-PowerPC-Prozessor mit
486 MHz und 40 MByte Haupt-
speicher auf jeden Fall. Detail-
lierte Infos tber den Projektsta-

Gerate, die sich am Fernseher
betreiben lassen. (bh)

SCART-BOX 3-SWITCH
Typ: Zubehor

Hersteller: Snap

Info-Telefon: -

Internet: www.snap-europe.com

Preis Preis-Leistung tus findet ihr auf der Webseite
€13, Sehr gut www.gc-linux.org. Aber Vorsicht:

© 3 SCART-Eingédnge, ein SCART-Ausg.
© 2 separate Cinch-Ausgénge (AV)

© Sehr gut verarbeitet

© RGB-fahig

Dieses Projekt ist nur fir hard-
wareerfahrene Freaks interes-
sant, da es nicht von Nintendo
abgesegnet ist. Aber keine Angst
- die Produktgarantie erlischt
durch GameCube-Linux nicht.

SEHR GUT

,,Oh nein, der Akku ist leer!” An
dunklen Wintertagen habt ihr

noch schlechte Karten, wenn
dem GBA SP mitten in einer
Partie Advance Wars 2 der Saft
ausgeht. Im Friihling und Som-
mer hilft Logic 3 aus und bietet
euch mit dem Solar Charger die
Moglichkeit, einen GBA oder
GBA SP in der freien Natur nicht
nur aufzuladen, sondern wah-
renddessen auch zu spielen. Das
Gerat besitzt namlich bereits
einen eigenen 1.000-mAh-
Akku, der etwas leis-

SONNENKLAR
Der Solar Charger
besitzt einen
eigenen Akku.

tungsstarker ist als der Original-
Akku von Nintendo. Um den
GBA anzuschliefSen, wird nur
ein gedrilltes Kabel mitgeliefert,
obwohl der Solar Charger zwei
Ausgdnge dafiir besitzt. Fazit:
Nur bedingt niitzliches und
teures Gerat, zumal es bereits
fiir 10 Euro separate und tiber-
dies deutlich kleinere Akkus
gibt. (bh)

S TEST

‘| SOLAR CHARGER

Typ: Zubehdr
Hersteller; Logic 3
Info-Telefon:  09157-927350

Internet: www.logic3.de

Preis Preis-Leistung
€45, Befriedigend

© Schmuckes GBA-SP-Design

© Mit eingebautem 1.000-mAh-Akku
© Fiir GBA und GBA SP geeignet

@ Nur ein Stromkabel

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis Wertung

Controller
GameCube Controller Nintendo Ca. € 40,- Super
MicroCON Mad Catz Ca. € 20,- Sehr gut
RF Cube Pad (Funk) Speed Link Ca. € 50,- Sehr gut
Soft Touch Pad Bigben Ca. € 15,- Sehr gut
Pro Pad Vidis Ca. € 25,- Sehr gut
Cube Controller (mit Cover-Schalen)  4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut

Force Feedback Wheel Logitech Ca. € 80,- Sehr gut
Booster 9000 Vidis Ca. € 70,- Sehr gut
Booster 5000 Vidis Ca. € 60,- Sehr gut
Challenge 2 Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
RGB-Kabel
RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
RGB-Kabel Vidis Ca. € 10,- Sehr gut
RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 70,- Super

Ok Diverses

Z-680 Logitech Ca. € 499,- Super
Starterpack for Gamers Madrics Ca. € 25,- Sehr gut
Powerboard-Keyboard Bigben Ca. € 30,- Gut
' orv — Hersteller Blcke Preis
Memory Card 64 MB Bigben 1.019 Blocke Ca. € 25,-
Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
8 MB Memory Card Flame 123 Blocke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

Leserbriele

Eure Memung ist g

Ihr habt Fragen, ¢ .
Anregungen, Kritik £
oder wollt einfach §

nur eure Meinung
sagen? Wir freuen

uns iiber jeden Brief,

der uns erreicht. Aus
zeitlichen Griinden
konnen wir leider
nicht jeden Brief
personlich beant-
worten! Schreibt an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth

E-Mail: n-zone @ computec.de

Auf die Schnelle!

Du hast eine kurze Frage oder
willst etwas zu einem Thema
sagen? Dann sende uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der nachsten
Ausgabe ab.

Vergiss nicht, deinen Namen und
Wohnort am Schluss zu nennen.

Sende deine SMS
mit dem Text: NZ
deine Meinung dein
Wohnort" (Beispiel:
.NZ Warum hat sich
Infogrames in Atari
umbenannt? Markus
Miilter Bonn* an die
Nummer:

D: 81114; € 0,49*/SMS,
Alle Netze!

(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444; sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010;
€ 0,60/SMS

S0 sieht's aus!

Aloha N-ZONE-Redaktion!

Die Diskussionen tber den GameCube wer-
den immer hitziger. Darunter fallen viele
Themen wie z. B. ,Der GameCube ist ein
Flop und die Preissenkung ist ein letzter Ver-
such, die Konsole zu retten”. Jedoch ist das
alles Teil einer brillanten Strategie. Denn
dadurch hat sich der Verkauf vervielfacht!
Allein in meiner Klasse hat sich die Hélfte
(das sind 16 Personen) dazu entschlossen,
sich nun einen zuzulegen. Auch verkaufen
sich so die Spiele besser. Denn Games wie
Eternal Darkness, The Legend of Zelda,
Metroid Prime, Mario Kart: Double Dash!!,
Super Smash Brothers Melee und F-Zero GX
finde ich auf keiner anderen Konsole. Zum
Thema Indizierungen kann ich nur sagen,
dass diese nicht wirklich sein mussen. Auch

bewirkt nur die
Erziehung allein nicht,
dass das Kind mit derart bruta-
len Spielen klarkommt. Da ist die per-
sonliche Einstellung viel wichtiger und die
muss von allein kommen. Man muss sich
selbst fragen, wie man selbst tiber derarti-
ge Spiele denkt. Ob man sie verabscheut
oder gar lustig findet, bleibt jedem selbst
uberlassen, jedoch muss man sich dariiber
im Klaren sein, dass dies alles nur virtuell ist.
AbschlieBend mochte ich noch anmerken,
dass ich es erschreckend finde, was aus
den meisten Zockern und Zockerinnen
geworden ist. Jeder behauptet, seine Kon-
sole sei die beste, und so haben sich drei
Lager gebildet. Ich hof- fe, dass dieser
Konsolen-Krieg endlich mal etwas abflaut.
SchlieBlich ist jede Konsole auf ihre Weise
genial, genauso wie jede noch verbesse-
rungswiirdig ist.
PATRICK SACHNIK

Neue Impulse!

Hallo N-ZONE-Redaktion!

Ich mochte zu eurem Diskussionsthema
Stellung nehmen.

1. Die Steuerung von Resident Evil solite
man dringend uiberarbeiten, da sie einfach zu
unprazise ist! Man sollte auch eine manuelle
Kamera einbauen.

2. World Racing ist kein wirklicher Uberra-
schungshit. Ich werde es mir bestimmt nicht
kaufen. Rennspiele im Stil von Burnout 2
oder Need for Speed sollte es allerdings
mehr geben. Der GameCube braucht ein-
fach mehr Arcade-Racer.

3. Ich bin schon sehr gespannt auf Metal
Gear Solid: The Twin Snakes! Solche Spiele
fehlen doch auf dem GameCube!

= TR BRODBEK HORB

EINZIGARTIG Spiele
wie Eternal Darkness
gibt es nur auf dem

GameCube.

werw  WWW.N-ZONE.DE

Themenchat

Chat mit Konami:

Am 26. Marz steht die Veroffentli-
chung von Metal Gear Solid: The
Twin Snakes an. Passend dazu gibt
es einen Themenchat mit Konami.
Schaut einfach am 25. Méarz 2004
um 16 Uhr in unserem Chat vorbei.

Chat mit TDK:

TDK hat zurzeit gleich mehrere heile
Eisen im Feuer. Neben der Veroffentli-
chung von World Racing fiir den
GameCube stehen Anfang April noch
Knights of the Temple sowie Conan
an. Der TDK-Themenchat findet am
31. Mérz um 17 Ubr in unserem Chat
unter www.n-zone.de statt.

Redaktionschat:

Einmal im Monat bekommt ihr die
Gelegenheit, mit den Redakteuren
der N-ZONE zu labern. Anregungen,
Fragen oder Kritik? Wir sind fiir alles
offen. Der nachste Redaktions-Chat
findet am 17. Marz um 16 Uhr statt.

Weitere Themenchats sind geplant
und konnen auch relativ kurzfristig
stattfinden. Schaut also regeimaBig
auf www.n-zone.de nach, wenn ihr
auf dem Laufenden sein wollt.
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Gewinnspiel

Die Beteiligung an un-
serem allmonatlichen
Comic-Wetthewerh war
auch dieses Mal wieder
fantastisch. Wir bedanken
uns bei allen, die mitge-
macht haben. Bitte habt
Verstéindnis dafiir, dass nur
einer/eine gewinnen kann.
Uber Super Mario Sunshine
fiir den GameCube darf
sich nun Florian Finck aus
WeiBenhorn freuen.

Unternehmen sind ausgeschlossen.
COMPUTEC MEDIA AG,

Dr.-Mack-Str, 77, 80762 Fiirth

Auch im Marz konnt ihr was gewinnen. Der Sieger
erhalt R: Racing fiir den GameCube. Schickt uns einen
Comic, der an den Gewinner-Comic ankniipft. Wichtig
ist, dass der Comic nur aus drei Bildern besteht, mit
dem Thema Videospiele zu tun haben muss und die
Sprechblasen sehr gut lesbar sind. Versucht den
Kampf mit Yugi zu einem Ende zu bringen. Bitte
schreibt euren Namen und eure Adresse auch auf
die Riickseite des Comics. Einsendeschluss ist der
7. Marz. Mitarbeiter der am Gewinnspiel beteiligten

Redaktion N-ZONE, Stichwort: Leserbrief-Comic,

De zesticke Korke

Enttauscht

Liebe N-ZONE-Redaktion,

als Spieler der ersten Konsolengeneration
(meine Leidenschaft begann mit Pong) bin ich
von der aktuellen Spielegeneration etwas ent-
tauscht. Oftmals betrachte ich die Release-
Listen der diversen Hersteller. Da tummelt
sich der 15. Grand Turismo-Teil neben dem
26. Lara-Croft-Abenteuer und der absolut
genialen Neuauflage von Bust-A-Move. Mit
etwas Gliick erblicke ich dann von Zeit zu Zeit
solche Highlights wie Matrix, die willkomme-
ne Abwechslung versprechen *g*. Was ich
damit sagen mochte, lasst sich einfach auf
den Punkt bringen: Wo ist die Kreativitat der
frihen Pionierjahre der Videospielgeschichte
geblieben? Spiele wie Puzznic, Pirates oder
Bubble konnen auch heutzutage noch auf-
grund der genialen Ideen faszinieren. Heute
findet man solche Ideen nur noch selten.
Sicher lasst sich das Rad nicht immer neu
erfinden, aber ich personlich bin immer wie-
der enttauscht, wenn ich lediglich Neuaufla-
gen alter Spiele prasentiert bekomme, die nur
ein neues grafisches Gewand bekommen
haben. Oder Spiele wie Matrix, die aufgrund
eines sicherlich guten Kinofilms bis in den
Himmel gehypt werden, aber im Endeffekt
halbfertig auf den Markt geworfen werden.
Heutzutage scheint sich nur noch zu verkau-
fen, was entweder eine zugkraftige Lizenz
aus Film oder Fernsehen besitzt oder durch
technische Uberlegenheit brilliert. Mir per-
sonlich fehlen in der heutigen Zeit die klei-

nen Spiele, die technisch vielleicht nicht auf
dem aktuellen Stand sind, aber durch das
Gameplay vollkommen iiberzeugen kdnnen.
Ich gewinne immer mehr den Eindruck, dass
Entwickler und Publisher der Prasentation
eines Spieles einen hoheren Stellenwert ein-
raumen als dem eigentlichen Spiel und
dabei vollkommen vergessen, dass der ent-
scheidende Punkt eines Spieles der Spiel-
spaB ist. Gott sei Dank gibt es von Zeit zu
Zeit immer wieder Lichtblicke, wie Donkey
Konga, Ikaruga oder Viewtiful Joe, die ein-
fach unglaublich viel Freude machen. Leider
bleibt gerade diesen Titeln der kommerzielle
Erfolg hdufig versagt. Schade!

. RUDIGER

n
Eure Meinung

Beabsichtigst du dir
Metal Gear Solid: The
Twin Snakes zu kaufen?

Ja, auf
jeden Fall!

39,32%

Vielleicht

30,48%

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Mdglichkeit der
freien MeinungsiuBerung. Dort kinnt ihr euch
informieren, mit anderen Usern diskutieren und
eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitrdge erscheinen hier im
monatlichen Forums-Gefliister.

Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum Thema
»Was haltet ihr vom Nintendo DS?“

. ) N AT Sl b st
RS AT ot : TR T
Rang: = Ich finde das mit den zwei Bildschrims Kingt ein wenig verwirrend Das muss do
Angemeldel seit 08.12.03] nerven wenn man auf dem einen zum Belpsiel das FuBballfeld sieht und auf det
IP:213.135.23717 anderenen einen anderen Teil des Spiels.

Gepostet 21 01.04 20:26 | Naja,abwarten was Nintendo da wieder zaubert

X2 Lischen & Antworten
& Bearbeiten v Thread verfolg
= weiterleiten
— S e el '_ I‘ i o PN g Al

Rang. = HEm sich el:hl interessant an aber ich will lieber nlcm wigsen was das Ding kost
Angemeldet seit 22.12.03{ soi &

IP:213.1356.237.17
Gepostet 21.01.04 20:27 |N-Zone,das meist gekdaute Nintendo Magazin

2= Loschen ¥ Antworten
¥ Bearbeiten v Thread verfolg
A weiterleiten
LA W NI P DIV e R Pt o

Rang. = analysen schatzen ein,dass der Preis yom Nintendo DS Svs'lam nicht hbher als
Angemeldet seit 19.01.03]Yen 20 000 kosten soll.Das sind umgerechnet 148 Euro.

IP:213135238.23 n
Gepostet 22.01.04 20-:24 |Ubrigens gibt es da noch weitere Inforamtionen zu Nintendo DS:
hitp-iigamecubex infolnews php...
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Rang: = Hallol
Angemeldet seit 07.03.03] Also ich finde die Idee nun gar nicht mal so blbd,das Design zum Beispiel ahnel
IP:195 3413369 den alten Game&Watch Donkey Kong und dieses war immerhin komerziell
Gepostet 23.01.04 18:14 eﬂo!gfeich@ . Aber ich persanlich konnte mir vorstellen das es das gleiche
Schicksal wie der Virtual Boy erleiden wird.

Wenn dafiir am Anfang nicht gerade ein herausragendes Zelda oder Mario
herauskormmtwarte ich lieber auf den Gameboy Enhanced GC

DAS DING WIRD S0 GEILMI (Ein mobiler Gamecube der auch GBA Spiele spiel
kann.) Nintendoherz,was willst du mehr?!

X8 Loschen & Antworten
£ Bearbeiten v Thread verfol
2 weiterleiten

an  utentdo DS ist NICH! ;".tk'"“'.’;"_nl"“f_‘. "r.ll'('"“"‘?”

CHT dtionartt filte lesen®t |
Rang: = Is das dde momentan!l Kaumn ein neues gescheites Spiel im Dezember+Januai
Angerneldet seit 31.12.02| auch im februar sieht's mau aus...... Im Forum wissen die Leute auch nicht meh
IP:217.184 64 93 was sie vor Langeweile noch posten sollen {auch dieser thread is da keine

Gepostet 25.01.04 1418 [Ausnahme).

Nun will Nintendo mal wieder eine frische Brise wehen lassen, und zindet ihr
Geheim Projeld, das ja so revultulonar ist... *schnarch*

Ein GB mit 2wei Displays..... falls es die jangeren nicht wissen unter euch, aber
gleiche idee hatte BigN schon mal in den 80ern

Beweis: hitpfiwww infa abo fil~buckim. .

Ich find das alles ne Blenderei von Nintendo, mal ehrlich, ich glaub 2004 wird bi
auf paar Highlights wie MGS etc. ein ziemiich trauriges Jahr

TOLLER BEITRAG Tauscht euch mit anderen Nintendo-Fans sowie
diversen Herstellern aus. Oder holt euch hier Tipps zu Spielen!

" i
Diskussionsstoff

Ihr mdchtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kom-
men und anderen Lesern eure Ansichten mitteilen?
Wunderbar, denn wir wollen eure Meinung wissen!

Nintendo hat eine neue Konsole angekiindigt. Auf den Seiten 10 und 11
erfahrt ihr alles {iber das neue Gerat. Was haitet ihr von der Idee, zwei Bild-
schirme zu verwenden? Was haltet ihr von Nintendos Politik, das Gerat
parallel zu GameCube und Game Boy Advance zu verkaufen? Was fiir
Spiele konntet ihr euch gut auf dem neuen Gerét vorstellen?

LESERBRIEFE




LESERBRIEFE

ZONE

Der Herminator!

Hi liebes N-ZONE-Team!
Ich habe gerade keine Lust, euch
zuzuschleimen, daher gleich zu
meinen Fragen.
1. Warum kann man die besten
Abos (mit Spiel) nur in Deutsch-
land und der Schweiz und nicht
in Osterreich bestellen?
2. Ist der indizierte Bond-Shoo-
ter von Rare zufallig *Name von
der Redaktion zensiert*?
3. Und last, but not least: Ich fin-
de, ihr bewertet manche Ninten-
do-Games viel zu hoch. Bei den
meisten sinkt der SpielspaB am
Schluss durch das Einsammeln
von unzahligen Artefakten (Metro-
id Prime) oder Triforce-Splittern
(Zelda: The Wind Waker).
Euer treuer Leser
HERMANN , HOERM” VIRGOLINI
AUS OSTERREICH

N-ZONE: 1. Es ist uns leider aus ge-
setzlichen Griinden nicht méglich, in
Osterreich dieselben Abo-Prdmien

KULT ODER
NICHT? Ist :
Metroid zu gut

bewertet?

I

-

. I;I' .i.'ls : ) * i -
DRIV3R Kommt leider nicht mehr fiir den GameCube.

anzubieten wie in der Schweiz und in
Deutschland. Wir bedauern dies natur-
lich, haben da aber keinen Einfluss drauf.
2. Aha, da wollte sich wohl jemand
einen Vorteil bei einem unserer interak-
tiven Quiz erschleichen, hm? Nein, so
leicht machen wir es dir nicht. Wir kon-
nen dir doch nicht die Losung auf eines
unserer Gewinnspiele verraten. Aber
unserer Meinung nach ist es gar nicht
so schwer, die Losung auf diese Frage
zu wissen. Zur Not musst du halt mal im
Internet ein bisschen stobern.

3. Uber die Nintendo-Spiele kann man —
so wie bei fast allen Dingen — geteilter
Meinung sein. Nichtsdestotrotz sind
nicht nur wir, sondern auch ein GroBteil
unserer Leser der Meinung, dass viele
Nintendo-Spiele einfach zu den besten
Spielen liberhaupt auf dem Markt ge-
héren. Natiirlich haben auch diese
Spiele Schwachen und selbstverstand-
lich produziert Nintendo auch nicht nur
Top-Hits, aber gerade die von dir ange-
sprochenen Titel gehoren konsolen-
ubergreifend zu den besten Spielen,
welche in den letzten Jahren das Licht
der Videospielwelt erblickt haben.

Apropos Metroid

Hallo N-ZONE-Redaktion!
Metroid Prime ist eines der besten

Leser fragen,
ONE antwortet

Spiele, die ich jemals gespielt habe.
Leider hat die Sache einen Haken: Ich
bin sechzig Jahre alt und ich packe
den Omega-Piraten nicht mehr. Ich
war von Anfang an bei Nintendo
dabei, jede Konsolengeneration ist
samt den besten Spielen in einer Pla-
stikbox archiviert, aber so etwas ist
mir noch nie passiert. Ich finde das
furchtbar schade, denn ich michte
das Spiel zu Ende spielen. Das artet in
richtigen Stress aus, das ist kein Ver-
gniigen mehr, wenn man bloB noch
seine Reflexe trainiert. Meine Frage:
Kennen Sie irgendeinen Trick, um das
Spiel zu verlangsamen? Oder Cheats,
um es etwas zu erleichtern? Ich habe
bisher im Internet nichts dergleichen
gefunden. Auch die Abspeicherung
des Spielstandes hat mir nicht gehol-
fen. Ich habe vdllig umsonst drei
Speicherkarten gekauft, weil ich
nicht wusste, dass man die Spiel-
stande nicht beliebig speichern kann;
man muss bei jedem der drei Spei-
cherkandle immer von Anfang an
spielen und kann jeweils nur einen
einzigen Spielstand speichern. Recht
argerlich, so etwas!

* PETER KOENIG, AARAU, SCHWEIZ

N-ZONE: Hallo, Herr Koenig! Sie haben
uns doch zur Ausgabe 11/2002 bereits
zum Thema Einsteckpatronen fiir das
Nintendo 64 geschrieben. Waren Sie
nicht damals schon 60 Jahre alt? Ich
muss Sie enttauschen, es gibt leider
keine Cheats zu Metroid Prime. Sie kon-
nen sich allerdings das Action-Replay
zulegen, das hier in Deutschland zu
einem Preis von knapp 40 Euro verkauft
wird. Mit dieser Schummel-Disc kénnen
Sie sich im Nu jede Menge Energie
erschleichen und weitere Tricks anwen-
den. Aber davon einmal abgesehen: Es
ist doch in jedem Alter gut, seine Re-
flexe zu trainieren ;-)

Preisfrage

Hallo!

Ilch habe schon oft gehort, dass
jemand gefragt hat, warum ihr keine
CDs in euer Heft legt.

Und ihr antwortetet darauf, dass ihr
den Preis des Heftes erheblich erho-
hen miisstet. Und jetzt meine Idee: Ihr
konntet doch einfach ab jetzt euer Heft
ein bisschen teurer machen, z. B. €



3,70 oder so. Und spart damit immer
ein bisschen fiir eine CD, die dann
etwa alle vier Monate dem Heft bei-
liegt. Bitte antwortet mir, ob mein Vor-
schlag gut ist und ihr es vielleicht
machen konntet.

EIN TREUER LESER

N-ZONE: Hallo, treuer Leser! Ja, das
mit der Heft-DVD/CD ist so eine Sache.
Momentan macht es fiir uns aus wirt-
schaftlichen Grinden einfach keinen
Sinn, eine CD anzubieten. Und eine
Preiserhohung wirden viele Leser nicht
gut finden. Nicht in den heutigen Zei-
ten, wo eh jeder knapp bei Kasse ist ;-)
Aber seit kurzem bieten wir einen ganz
besonderen Service an: Wer wissen
maochte, wie ein bestimmtes Spiel in
Bewegung aussieht, der sollte einfach
mal auf unsere Homepage unter
www.n-zone.de gehen. Dort bieten wir
neben taglich aktuellen News auch
jede Menge neue Videos zu aktuellen
und kommenden Spielen an. Welche
Videos wir neu online gestellt haben,
verraten wir ab sofort auch immer in
unseren News. Die Anmeldung auf
unserer Website ist kostenlos und kin-
derleicht. AuBerdem kann man dort
auch ab und zu mit der Redaktion oder
gar mit einem Entwickler/Hersteller
chatten.

Von Autos

Hallo,

ich mochte gern wissen, ob Driv3r

auch fiir den GameCube rauskommt?
THOMAS

N-ZONE: Hi Thomas! Leider miissen
wir dich enttauschen. Atari hat schon
vor einigen Monaten offiziell angekiin-
digt, das neueste Driver-Spiel nicht fiir
den GameCube zu veroffentlichen. Ent-
gegen den urspriinglichen Ankiindi-
gungen erscheint der Titel nun viel-
mehr unter dem Namen Driv3r nur
noch fir PlayStation 2, Xbox und PC.
Das ist schade, aber nicht zu dndern.

Praktikum

Servus!
Ich wollte wissen, ob es moglich ist, bei
euch ein Praktikum zu absolvieren?

M \R}\l S

N-ZONE: Ja, das ist mdglich. Zurzeit
unterstutzt uns ja Sascha bei der
Bewaltigung des stressigen Redak-
tionsalltags. Allerdings konnen wir kei-
ne Schiilerpraktika anbieten. Das wére
aus organisatorischen Griinden zu auf-
wendig. Gerne konnen aber zwei- bis
dreimonatige, studiumsbegleitende
Praktika bei uns gemacht werden. Es
wdre allerdings schén, wenn du

] Gebrushter World Racing-

Ei_p besonderer Preis
fiir besondere Leser

In Kooperation mit TDK Mediactive kénnen wir euch einen einzigartigen
GameCube spendieren. Zum GameCube-Start von World Racing verlosen wir;

| GameCube plllS

1 | Logitech Force Feedback
| Wheel inklusive World Racing | 4 4

Leser aus Osterreich
der Gewinner erf
sind von der Tellnahme ausgeschiossen. Teilnahmeschuss ist der 24, Mérz 2004

Um teilzunehmen, sendet bitte eine SMS
mit dem Text ,NZ 29" an folgende Nummern:

D: 81114 € 0,49%/SMS Alle Netze!
(*VF D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444 sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010 € 0,60/SMS

Oder ruf uns einfach an:

D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

Oder schicke eine Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: World Racing,
N'm Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

en derzeit nur per SMS oder Postiarte telinehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Die Benachrichtigung
h oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowle deren Angehorige

INFO HERSTELLER ANTWORTEN

Was ihr schon
immer wissen wolltet ...

An dieser Stelle michten wir euch die Maglichkeit geben,
den Entwickiern oder Herstellern Fragen zu stellen.
Schickt uns per E-Mail, Postkarte oder SMS (wie das
geht, lest ihr auf Seite 76) eure Fragen. Wir leiten diese
dann an die Entwickler weiter.

Was ist mit Conan los? Warum verschiebt sich das Spiel auf dem Game-
Cube immer weiter nach hinten? Martin, Miinchen

Michael Domke, Manager PR & Communications TDK Mediactive:

Die Entwicklung eines Computerspiels ist leider kein geradliniger Pro-
zess wie etwa die Herstellung von CD-Rohlingen. Leider geniigt es
nicht, einfach gute Bausteine wie Grafik, Musik und Steuerung
zusammenzurihren, um am Ende SpielspaB zu erhalten. Es kommt auf
das richtige Zusammenspiel all dieser Elemente an — und ob ein Spiel
auch wirklich SpaB macht, kann man erst sehr spat im Entwicklungs-
prozess bewerten. Dann ist viel Feinarbeit und Abstimmung erforderlich
und das kostet unter Umstanden auch etwas mehr Zeit als geplant.
Letztendlich soll aber ein rundum gutes Spiel entstehen und wenn dies
einige Wochen ldnger dauert, das Spiel aber umso mehr Spal macht,
kann man die Verspétung sicher in Kauf nehmen.

wenigstens (iber etwas Schreib-Erfah-
rung durch die Mitarbeit an einer
Schulerzeitung oder einer Internetseite
verfligen wirdest. Wenn du dich
bewerben maochtest, solltest du dies
am besten schriftlich in Form einer
richtigen Bewerbung mit Probearti-

keln, Zeugnissen und Lebenslauf tun.
Diese schickst du einfach an:

Redaktion N-ZONE
Z. Hd. Fabian Sluga
Dr. Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

Lesefutter fiir
Konsolentans!

i

& DEISEX2 / BREA“
snmmvmlz nuWN

XBOX-ZONE - das unabhﬁnglge
Magazin rund um die Xbox!
Auch die XBOX-ZONE 04/2004 lasst es diesen
Monat krachen. In der groBen Reportage erfahrt
ihr alles tiber den Nachfolger der Xbox. Vor-
schauberichte erwarten euch zu Breakdown,
DTM Race Driver 2 und Hitman: Contracts. Auf
dem Priifstand stehen beispielsweise Deus Ex:
Invisible War, Prince of Persia: The Sands of
Time, Beyond Good & Evil, Knights of the Temple
und viele weitere Spiefe. Inklusive Komplettic-
sung zu Deus Ex: Invisible War. Mit Spielszenen
auf DVD! Jetzt im Handel!

100% PLAYSTATION 2 =

1 l-".HESI[lEHT I “I'I M"N ;;

B O SNEVIL: OUTRREAK

> ONIMUSHAS

&EU!][ WARRIORS sy

PLAYZONE - das Magazin fiir
alle PlayStation-2-Fans!

Die PLAYZONE 03/2004 steckt voller High-
lights. Neben tollen Vorschau-Berichten zu
Hitman: Contracts oder Silent Hill 4: The Room
erwarten euch noch brandheife Testberichte,
unter anderem zu Resident Evil: Outbreak,
James Bond 007: Alles oder nichts, Legacy of
Kain: Defiance, Sphinx und die verfluchte
Mumie, Wrath Unleashed und dem neuen
Castlevania. Abgerundet wird die Ausgabe
durch die Komplettiosungen zu James Bond
007: Alles oder nichts und Baldur's Gate:

Dark Alliance. Mit DVD! Jetzt im Handel!



FEEDBACK

N-ZONE

GameCube

Nick Kang

macht neben

LA. auch
noch euren

unsicher.

NACHSTES
FEEDBACK-THEMA:

Prince of Persia: The
Sands of Time

Seit dem 19. Februar erleben
GC-Spieler geniale Abenteuer
aus tausend und einer Nacht.
Maglich wurde dies durch das
tolle Revival von Prince of Per-
sia aus dem Hause Ubisoft. In
zahlreichen Tests konnte der
Titel Bestnoten absahnen. Ver-
antwortlich dafiir waren eine
unglaubliche Grafik und die
erhabene Spielbarkeit. Doch
wie denkt ihr (iber das Spiel?
Teilt uns auf www.n-zone.de
oder im Zeugnis auf Seite 95
mit, wie euch Prince of Persia:
The Sands of Time gefalit. Die
Ergebnisse konnt ihr dann in
der nachsten N-ZONE lesen.

EURE ANSICHTEN ZU AKTUELLEN THEMEN!

uf der PS2 konnen sich Zocker schon

_, \_:_*:
True Crime: Streets of

A vergniigen. GameCube-Besitzer

konnten bisher nur neidisch auf die Konkurrenz

schielen, denn gerade in diesem Bereich war kein
vergleichbares Produkt zu haben. Activision hat

Take 2 den Kampf angesagt und True Crime: Streets of

L.A. als Wettbewerber ins Rennen geschickt. Im Vor-

feld war ein sehr respektabler Hype um das Action-Spekta-

kel aufgebaut worden, der fiir ein nicht zu unterschitzendes
Maf an Vorfreude bei samtlichen Konsoleros gesorgt hat. Bei uns
hat der Titel wihrend der Testphase sehr gut abgeschnitten und
konnte mit einer Wertung von 86 % iiberzeugen.

BEI UNS TOP, BEI EUCH EIN FLOP?

In grafischer Hinsicht haben die Entwickler solide Arbeit abgelie-

fert, die aber trotz allem nicht das Ende der Fahnenstange darstelit.

66,1 % von euch sind derselben Meinung und finden die grafische Per-
formance lediglich okay. 11,3 % sind beim Anblick von True Crime total

aus dem Hauschen und halten sie fiir das Beste, was sie je gesehen haben.

Und immerhin noch 22,6 % finden die Grafik ziemlich schwach. Beim
Soundtrack hat sich Activision aber wirklich nicht lumpen lassen und

Stiicke von namhaften Kiinstlern wie Snoop Dogg an Land gezogen,

welche die Action auf dem Bildschirm sehr gut unterstreichen. Das

meinen auch 40,3 % von euch. 29 % konnen sich diese Art von

Musik anhoren, ohne dabei einzuschlafen. 30,7 % halten Musik fiir
Geschmackssache — und True Crime hat den Geschmack dieser Leser

nicht getroffen. Neben der Grafik und dem Sound steht und faillt ein

Spiel mit dem Umfang. In diesem Punkt haben sich die Entwickler sehr

viel Miihe gegeben und Los Angeles detailgetreu in Bits und Bytes umgewan-
delt. 26,7 % von euch sind mit dem Spielumfang mehr als nur zufrieden. 51,4 %
sind weniger iiberzeugt, halten ihn aber noch fiir okay. Enttiuscht waren 21,9 %.

In Sachen Prasentation haben die
Entwickler ihre Arbeit sehr gut
gemacht und coole Zwischense-
quenzen ins Spiel integriert. Fiir
24,8 % von euch sind die In-Game-
Szenen der absolute Wahnsinn, Mit
59,4 % ist die absolute Mehrheit
anderer Meinung und hat in ihrer
Zockerkarriere schon viel Besseres,
aber auch viel Schlechteres gese-
hen. Bei 15,8 % war die Enttdu-
schung (ber die Qualitat der
Zwischensequenzen sehr groB. In
diesem Punkt schneidet True Crime:
Streets of L.A. eurer Meinung nach
zu unserer Uberraschung nur
durchschnittlich ab.




29%

Welche Wertung wiir-

dest du True Crime:

Streets of L.A. geben?
iber 90 % 19,4 %
86 - 90 % 29,9 %
81-85% 24,3 %
76 - 80 % 9,7 %

70 - 85 % 2,1%

Ist ok

ﬂ“*“
Soundtrack von True
| Crime: Streets of LA.?

30,7%

Nicht mein
Geschmack Unter 70 % 1 4,6 %

-

N-ZONE

; Bei der Verwendung von Zwischensequen-
zen und bei Spielen allgemein hat die
Sprachausgabe mittierweile sehr groBe
Bedeutung. True Crime: Streets of L.A. ver-
fiigt iiber eine englische Sprachausgabe

und deutsche Untertitel. Ob die Entwickler 1 1 30/0
nun bewusst oder aus zeitlichen Griinden ) S 0
auf eine deutsche Synchronisation verzichtet Fantastisch! 66, 1 AJ
haben, ist ungewiss. Auf jeden Fall hatten sich Ist ganz ok

33 % von euch eine gewiinscht. 24,1 % sind der
Meinung, dass eine englische Sprachausgabe
nicht unbedingt schlecht sein muss, und kommen 0
mit den deutschen Untertiteln gut zurecht. 42,9 % 22’6 Jo
wiinschen sich eine deutschsprachige Synchronisa-
tion, wenn sie sich auf dem gleichen hohen Niveau
wie die englische befindet.

Ziemlich
schwach

He_y,__Jo_‘;hE ISon. Seit wann .__tten die Rolitesse
mit Waffen aus? e m ﬂ

26,7%

Ich war viel zu Einfach
schnell durch. gigantisch!

Bei der Digitalisierung von Los Angeles haben sich die Entwickler wirklich ins
Zeug gelegt und einen sehr guten Job gemacht. Im Spiel sieht die Stadt der
Engel ihrem realen Vorbild fast zum Verwechseln ahnlich. 37,5 % von euch fin-
den die Umsetzung ebenfalls erstklassig und haben stellenweise das Gefiihl,
sie waren wirklich in L.A. 45,5 % halten die Leistung nicht gerade fiir ein Meis-
terstiick, sind aber mit dem virtuellen L.A. zufrieden. Dass eine detailgetreue
Nachempfindung einer Umgebung nicht alles ist, zeigt die Beschwerde der
51 40/0 iibrigen 17 %. lhnen ist auf den StraBen viel zu wenig los und sie wiinschen
’ sich ein bisschen mehr Abwechslung.

Was denkst du iiber den
Umfang von True Crime:
Streets of LA?

[ / Der ist ok,
aber nicht
uberragend.

41,2% 58,8%

Béser Cop Guter Cop

Als du True Crime gestartet
hast, hast du dich zuerst fiir
den Weg als guter oder hiser
Cop entschieden?

FEEDBACK



CHEATS & CODES

CHEATS" oo

KERSTIN
SPRINGER

29, Volontérin

Auf den
kommenden
drei Seiten
findet ihr wie
Immer eine
kunterbunte
Mischung
aus den

beliebtesten
Cheats & Codes.

INFO N-ZONE-HELPLINE

Ihr habt ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in
unserem Heft gelost wurde?
Dann erhaltet ihr ab sofort
Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft euch
bei allen kniffligen Puzzles,
fiesen Endgegnern und
vertrackten Levels:

0190/846033
Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86,

TR 1 Zugriff auf alle Strecken.

In unserer letzten Ausgabe haben wir euch ja
bereits mit einer Komplettlosung zu Acclaims
Extreme Gravity Racing Association versorgt. Wer
sich’s allerdings noch weiter vereinfachen mochte,
der kann auf die nachfolgenden Codes zuriick-
greifen. Damit fallt das miihsame Freispielen der
Strecken komplett flach. Gebt die Passworter ein-
fach wie tiblich ein und schon diirft ihr auf jedem
beliebigen Kurs die Reifen qualmen lassen. Also
viel Spaf!

Alle Racing-Levels: FREEPLAY
Allerorts frei bewegliche Kamera: WIBBLE

Findet Nemo

é} (K, (2 (H11 3 Bahn frei fiir Marlin, Dorie und Nemo!

B

I

Wer sich fiir die Unterwas-
serwelten besser riisten
mochte, sollte ein bisschen
Geduld mitbringen. Bei die-
sen Cheatcodes kann man
sich ndmlich ruck, zuck
vertippen. Die Tastenfolgen
sind jedenfalls im Startbild-
schirm einzugeben, aller-
dings erst dann, wenn das
Findet Nemo-Logo auf dem
Bildschirm erscheint.

Credits: Y, X,B,Y, Y, X,B,Y, X,B,Y, X, X,B,Y,X,B,Y,X,B,B, Y, X, B

—

-
L 3
-
-,

EINGABE Wartet, bis
das Logo auf dem Bild-

=2 schirm erscheint.

Unverwundbarkeit: Y, X, X,B,B,B,Y, Y, X, X, X,B,B,B,B, X,Y,B,B,B, X,B,Y,B,B,X,B,B,Y,B,X,B,B,B, Y

Geheimer Level: Y, X, B, B, X, Y, Y, X, B,
X, Y

B, X2Y, Y,
Freie Levelanwahl: Y, Y. Y, X, X, B, B, X

X, Y,

r 4

B,X,Y,X,B,B, X, Y
XX, Y, BYY




Disney Extreme
Skate Adventure

S TR Alle Skater und freie Levelauswahl.

Wer keine Lust dazu hat, Zurg oder auch Terk erst
miihsam freizuspielen, kann auf die nachfolgenden
Codes zuriickgreifen. Diese beiden Skater haben
erheblich bessere Eigenschaften als der Rest von
Activisions ulkiger Truppe. Um die Cheats einzuge-
ben, geht einfach wie gewohnt vor.

Alle Skater: entourage
Skater-Items: trendytrickster
a#ador

Levelauswahl: a

Looney Tunes
Back in Action

St witziges fiir die ACME-Truppe. |

Nachdem ihr das Spiel gestartet habt, miisst ihr
lediglich mit Bugs in Richtung Optionen hoppeln
und die Option ,Cheatcodes” anwédhlen. Habt ihr
die Buchstaben richtig eingegeben, wird euch das
durch eine entsprechende Meldung bestitigt.

Danger-Duck-Kostiim:

DANGERD

Hahn-Granaten aktivieren:
HENSAWAY

Gossamer-Tiiren in den Warner Bros.
Studios freischalten:

GOBBLE

TRICKSEN LEICHT GEMACHT Unter den Optlonen
findet ihr wie iiblich auch die Cheatcodes.

gﬁ (H [ (H111 3 Freier Zugang zu simtlichen Levels. ‘

Nachdem wir euch bereits in
Ausgabe 02/04 mit einigen Cheats
versorgt haben, wollten wir euch
diesen hier natiirlich nicht vorent-

Alle Levels freischalten: ALBINO

CHEATS & CODES

halten. Den Code gebt ihr einfach
im dafiir vorgesehenen Meniipunkt
ein und schon konnt ihr in jeden
Level hineinlinsen.

N-ZONE

Star Wars

Flight of the Faicon

CHEATCODE Nieder mit dem ImperlumJ

[hr habt den Millennium Falcon
bereits durchs Weltall mandvriert,
kommt aber an einer Stelle vielleicht
nicht weiter oder habt gar das
Bonus-Spiel noch immer nicht zu
Gesicht bekommen? Dann versucht
es doch mal damit. Diese Schumme-
leien machen die Weltraumschlach-
ten zwar nicht einfacher, aber dafr
dirft ihr zwischendurch auch mal
ein 2D-Oldschool-Game zocken.

Bonus-Level: RRV2
Episode IV: TGHK
Episode V: 8TV2
Episode VI: TSB2

PRAMIE

ey 7 X

BONUS Ein Automaten-(iame aus den
guten alten 2D-Zeiten.

Alle Levels und Bonus-Game freischalten: 426C

Buffy: Konig Darkhuls Zorn

% (H,[7:1(H1]1] 4 Ab sofort haben 1Il’amplm und Dﬁmonen ausgespielt.

In jeder Generation wird
eine Jagerin geboren ... und
wir liefern euch prompt die
Codes dazu. Wer also gleich
mit samtlichen Waffen und
Objekten starten oder sich
einfach nur Unbesiegbar-
keit erschummeln mochte,
muss lediglich die aufge-
fiihrten Tastenkombinatio-
nen im Startbildschirm ein-
geben. Die richtige Eingabe
wird durch ein akustisches
Signal bestétigt.

Alle Objekte: 1,4, 1,4, B, A
Unendlich viele Leben: L,

LE
Unsterblichkeit: B, B, A, A, L, R, ¢, 1

!"*’

"'/} J]EBL—'

WAFFEN OHNE ENDE ..
ihr euch gleich von jeder insgesamt neun Stiick.

AW T®RY

., durch diesen Cheat kralit

y R, R,R, =), <>
d




CHEATS & CODES

'r

& 4
EPIEL
‘

EHR:P&%.

DIE PASSWORTER ..

PASSWORT

. gebt ihr einfach unter dieser Option ein.

Terminator 3
Rehellion der Maschinen

AT VT Level frei fiir Muskelpaket Arie!

Auch in der Rolle von Ar-
nold Schwarzenegger — alias
Terminator — kénnt ihr euch
ohne jegliche Schwierigkei-
ten in alle beliebigen Levels
ruck, zuck reinschmuggeln.
Gebt dazu einfach die neben-
stehenden Codes wie ge-
wohnt ein.

Level 2: NRBGB
Level 3: RWHGK
Level 4: NGGGC
Level 5: BMFGT
Level 6: LRHGF
Level 7: NRPGD
Level 8: RLPG]J
Level 9: LWRGH
Ende: |GSGF

INFO SCHUMMELMODUL

Action-Replay-Codes

Mit den nachfolgenden Codes konnt ihr wieder
euer Schummelmodul ein wenig tunen. Die
nachfolgenden Codes verschaffen euch
unendlich Munition, permanente
Laser-Energie und vieles mehr.

DAS ACTION-REPLAY-PACK

Hersteller: Datel

Metal Arms
Glitch in the System

Xy

06QK-4BBJ-KKD6E
ATQW-FMZA-7PQA0
Unendlich Gesundheit:
0KJ3-HA9Z-I8T6eM
EZ]J0-J1DG-QZ8H1
Unendliche Laser-Energie:
DF5R-HBR0O-ZUUWO
6U7N-B11P-4B3U3

Immer Munition (nicht bei
Scatter Blaster):
RXVH-]BGZ-0UEN3

SR | HPW4-POEO-TADCB
! \Schnelleres Laser-Feuer:
~ 3EV2-8F37-BUMWW

OHNX-RQCN-WJ5GQ
289Y-JENZ-W5GW3

Unverh. Preisempfehiung: € 39,99 14Q2-C8J8-5W97E

Z272K-XV]JY-FO9E45

Crouching Tiger
Hidden Dragon

m Zugang zu samtlichen Levels |

Wer gerade mit der tapferen
Kriegerin Jen unterwegs ist,
dem helfen diese Cheatcodes
sicher schnell weiter. Dazu
miisst ihr lediglich die Option
~Spiel fortsetzen” anwaihlen,
die entsprechenden vier Zif-
fern eintippen und schon fin-
det ihr euch im gewiinschten
Level wieder.

Level 1-1: ] /CB
Level 1-2: 8XDD
Level 1-3: KPKF
Level 1-4: K532
Level 1-5: [ZM/
Level 1-6: 6F3P
Level 1-7: 6F3X

NICHT NUR ..

Level 2-1: FNRT
Level 2-2: FX5/
Level 2-3: OKDZ
Level 2-4: NMZQ
Level 2-5: NXK7
Level 3-1: 1IMF4
Level 3-2: IWF5
Level 3-3: NTDV
Level 3-4: 3N1Z
Level 3-5: 3X3/
Level 3-6: NQ29
Level 4-1: 5/0R
Level 4-2: 062H
Level 4-3: D/N3
Level 4-4: 8 /4D
Level 4-5: 8Q44
Level 4-6: HZ75
Level 4-7: HZ7D

Episnde IV hat elnlgss an Abwechslung zu bieten

INFO CLASSIC-CHEATS

Tipps fiir Klassiker i’

Einige Spiele kramt man auch nach
sehr langer Zeit immer mal wieder
gerne zum Daddeln hervor.

Wave Race: Biue smrm

“~" 7 UY11:413:] Der Zugang zum Dolphin Park

den Passworter eingeben.

Zur Eingabe miisst ihr zundchst in das
Options-Menti wechseln. Hier driickt ihr X,
Z und Start und schon erscheint ein neuer
Mentipunkt. Dort kénnt ihr die folgen-

Dolphin Park Stunt Track: KTUPWNPD
Lost Temple Lagoon, Time Trial, Hard: LQ3TRKTE




Alles gespeichert?

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir N-ZONE wirbt, erhdlt als Danke-
schon eine GameCube-64MB-Memory-Card gratis.

34— |ine Memory Card

E list fiir das ent-
_ Ispannte Spielen
auf dem GameCube unerlass-
lich! Als echte GameCube-Fans
konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit
wieder zum Ausgangspunkt
des Spiels zurtickkehren, Spiel-
stainde abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.

Auflerdem ermoglicht euch
eine Memory Card, die person-
lichen Bestleistungen und

Traumzeiten zu sichern und
dann — wenn ihr wollt — ,,in der
Hosentasche” zu Freunden mit-
ZLlnE?hITN:‘I"l Llﬂd dUI’t weiterzu-
spielen.

Mit der Bigben 64MB Memory
Card habt ihr bis zu 1.019 Spei-
cherblocke fiir eure Spielstande
zu Verfuigung. Das ist mehr
als das 17fache der Standard-
Memory-Card. Selbstverstand-
lich konnen alte Spielstinde
immer wieder geltscht und neu
abgespeichert werden.

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.n-zone.de

Dort findet ihr auch eine
Ubersicht samtlicher Abo-
Angebote von N-ZONE
und weiterer COMPUTEC-

Magazine.

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kisben und ab damit an; N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
Filr Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leanharder Sir, 10, A-5081 Anif,

J11A, ich mochte das N-ZONE-Abo

€ 36,60/12 Ausg. (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/12 Ausg.; Osterreich € 41,60/12 Ausg

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

MEMORY CARD

.g!
nteractive

ABO-ANGEBOT

"
MEMORY CARD 64 MERS

CARTE MEMOIRE 63 MEGS
for/pour GameCy

3
i

Lieferung erfolgt in
verschiedenen Farben

E

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
GameCube-64MB-Memory-Card (Art-Nr. 002394)

(Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Der neue Abonnent war In den letzten zwbif Monaten nicht Abonnent der N-ZONE!

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt flir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich
automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf
des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rech-
nung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir N-ZONE. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwel Wochen nicht immer mit der nachsten
Ausgabe beginnen kann.

Bitte beachten: Bei Bankeinz ihr lich
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
(nur fiir Deutschland und Osterreich mdglich)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ WSS 'S

:] Gegen Rechnung (Pramientieferzeit 6-8 Wochen)

PN PR 08

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 80762 Firth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltanpoth



ALLES ODER NICHTS

Das neue Spiel um 007 haben wir auf
allen Schwierigkeitsgraden gespielt, um
jeden Bond-Moment zu finden. Mit
unseren Taktiken besiegt ihr die Endge-
gner problemlos. Die Namen der ein-
zelnen Mission beziehen sich auf die
US-Version des Spiels.

S LI 2R IAMES BOND 007

Allgemeine Tipps:

- Versucht in Kémpfen auf den Kopf des
Gegners zu zielen, da einige Gegner
kugelsichere Kleidung tragen. Ein
einziger Kopftreffer aus jeder
beliebigen Waffe legt jeden Geg-
ner lahm.
- Sucht euch eine Deckung,
bevor ihr euch auf ein Feu-
ergefecht einlasst.
- Feinde, die sich ver-
schanzen, blicken
in regelmafi-
gen Abstan-
den in eure
Richtung.
Merkt
euch, an
welcher
Stelle

KOPFSCHUSS Geht in

James Bond 007
Alles oder nichts

Wir haben die schwierigsten und spannendsten
Bond-Augenblicke fiir euch zusammengefasst.

der Kopf sichtbar wird, und platziert
dort das Fadenkreuz. Jetzt miisst ihr
nur noch abwarten, bis der Gegner
erneut nach dem Rechten sieht.

- Erkundet die Gegend mit euren Spin-
nen und beseitigt die Soldaten per
Explosion oder Betdaubungspfeil.

- In fast jedem Fahrzeugabschnitt gibt
es Abkiirzungen. Haltet nach Feld-
wegen und Pfaden Ausschau.

Extras und Cheats

Extras erhaltet ihr, wenn ihr nach Mis-
sionen mit Gold belohnt werdet. Thr
bekommt erst Zugriff auf die Gallery,
wenn ihr alle Missionen mindestens
mit Gold abgeschlossen habt. Fiir die
Cheats miisst ihr die Missionen in Pla-
tinum durchspielen. Diese konnen erst
benutzt werden, wenn ihr sie tatsach-
lich erspielt habt. Erledigt die Gegner
schnell und prézise. Je genauer ihr
schiefft und je weniger Kugeln ihr
benotigt, desto mehr Punkte erhaltet
ihr. Es bringt euch gar nichts, wenn ihr
ein volles MG-Magazin auf einen Pan-
zer abfeuert. Versucht, die Gegner mit
den Fausten zu besiegen, da ihr sie auf

~ Deckung und wartet, bis der
Gegner seinen Kopf zeigt.




ZUGFAHRT Legt die Kerle der Reihe nach
per Schieichangriff lahm. Den dri
Wiichter erledigt ihr mitder
schallgedampften Pistolé.

.

diese Weise ausschaltet, aber kaum
Munition verbraucht. Dadurch konnt

ihr bei der Abschlusswertung oft tiber
100 Prozent Waffen-Effektivitat errei-
chen. Des Weiteren wirken sich die
bendtigte Zeit, die Bond-Momente und
der Schwierigkeitsgrad auf die Punkte-
zahl aus.

Walkthrough

Ground Zero

Nachdem ihr den Koffer aufgehoben
habt, wird eine der Tiiren entriegelt und
ihr habt Zugang zu dem Balkon. Betre-
tet das Treppenhaus und haltet vor der
Ecke an. Eilt wieder nach draufden und
benutzt das Seil, um auf den Balkon
zu gelangen. Jetzt Giberrumpelt ihr den
schwer bewaffneten Soldaten und kiim-
mert euch um den Harrier.

Agypten

A Long Way Down

Nach der Zwischensequenz seilt ihr
euch ab und lauft nach links. Am Ende
der Rohre findet ihr einen Hebel, mit
dem ihr Dampf ablassen kénnt. Wartet
so lange, bis gentigend Feinde auf dem
Gitter stehen, um mdoglichst viele Geg-

VERTIGO Ballert auf die
1Z2Aum die Antenne in
die Luft zu jagen.

Y7

......

ner zu paralysieren. Mit dieser Taktik
konnt ihr die gegnerischen Soldaten
gezielt lahm legen und spart jede Men-
ge Munition.

Train Chase

- Haltet euch immer links und fahrt
durch den Steinbogen die Rampe nach
oben. Am Ende der Strafle fliegt der
Hubschrauber, den ihr zerstéren miisst.
- Fahrt direkt in den Tempel und tiber-
windet die Saulen per Sprungschanze.

- Auf der Hauptstrafle gelangt ihr dann
nach oben zu den Gleisen, indem ihr an
der Statue nach oben springt.

An Oid Friend

- In dieser Mission miusst ihr schleichen,
wenn ihr den Abschnitt im Bond-Stil
meistern wollt. Vermeidet es, im ersten
Wagen Alarm auszuldsen.

- Die drei folgenden Waggons miisst ihr
ungesehen tiberwinden.

An Old Friend - Endgegner

Geht dem BeifSer aus dem Weg und
wartet ab, bis er die Trager herausreif3t.
Weicht den Angriffen mit einer Hecht-
rolle aus. Macht euch den Strom zunut-
ze, um euren zihen Gegner zu bezwin-
gen. Stellt euch vor eine der zerstorten

Sdulen und wartet darauf, dass der Bei-
Ber auf euch zustiirmt. Wenn ihr eine
Rolle zur Seite macht, lauft euer Feind
direkt in den Strom. Alternativ bearbei-
tet ihr den Beifler mit ein paar Faust-
schldgen, sodass er ins Taumeln gerit.
Mit dieser Taktik konnt ihr den Riesen
ebenfalls besiegen.

Sand Storm

- Folgt immer dem Fluss und zerstort
alle drei Boote. Ob Thr Bomben oder
Raketen einsetzt, ist bei diesem Bond-
Moment egal.

- Jagt die Briicke in die Luft, auf der die
beiden Jeeps stehen.

- Sobald ihr den General verfolgt, miisst
ihr den Flammenstofien ausweichen,
um den nachsten Bond-Moment auszu-
losen. Am Ende der Mission nehmt ihr
die drei Schildgeneratoren unter Be-
schuss und demoliert anschliefSend die
Plattform.

Siidamerika

Serena St. Germaine

- Nachdem ihr im Versteck von 003
wart, fahrt ihr diber die unbewachte
StrafSe ins Dorf. Dort biegt ihr zweimal
links ab, fahrt an der Griinfliche vorbei

KLIPPE Feuert auf das Dynamit,
das neben dem Feind steht.

: ALLES ODER NICHTS

JAMES BOND 007
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und in die nachste Strafde auf der rech-
ten Seite. In der markierten kleinen
Nische stellt ihr das Fahrzeug ab und
aktiviert eines der RC-Gefahrte. Steuert
das kleine Auto auf die andere
StrafSenseite und fahrt die Treppe nach
oben. Durch den Liiftungsschacht er-
reicht ihr den Lagerraum des Geschiifts.
Bearbeitet die Feuerwerkskorper mit
dem Laser.

- Sobald ihr zu der zweiten Jeep-Stra-
ensperre kommt, springt ihr nach
links in die Seitengasse.

Vertigo

- Schleicht durch die erste Etage.

- Sobald ihr den Raketensoldaten aus-
geschaltet habt, geht’s nach unten wei-
ter. Am Ende des Gangs findet ihr einen
Raketenwerfer.

- Klettert wieder nach oben und geht
in die Nische auf der rechten Seite.
Die unterste Holzlatte konnt ihr mit
einem Schuss entfernen und eine Spin-
ne hineinschicken, die euch die Tiir
offnet.

- Sobald ihr das fehlende Teil bekom-
men und eingesetzt habt, zerstort ihr
die Féasser unterhalb der Antenne.

The Ruined Tower

- Erledigt alle Wachen innerhalb des
ersten Raums, ohne bemerkt zu wer-
den.

- Von der Halle aus geht ihr nach rechts,
wo ihr mit dem Seil an der Wand nach
oben klettert. Dort oben findet ihr einen
Gegner und ein Prazisionsgewehr.

- Benutzt eine der Spinnen, um in die
Stellung des Raketenwéchters zu gelan-
gen.

Death of an Agent

- Schickt eine Spinne durch den engen
Tunnel, um die Feinde zu erledigen.

- In den Katakomben liegt ein Raketen-
werfer.

- Fiir einen weiteren Bond-Moment jagt
ihr drei Gegner mit einem Propangas-
behilter in die Luft.

- Bond-Moment 4 16st ihr aus, indem ihr
einen Gegner per Gasbehilter von der
Klippe katapultiert.

- Feuert auf das Dynamit, wahrend ihr
von der Klippe fallt, um einen weiteren
Gegner nach unten zu werfen.

A Show of Force

- Zerstort den ersten Jeep, um das Tor in
die Luft zu sprengen.

- Sobald ihr in die Seitengasse fahrt, bal-
lert ihr auf die Fasser und erledigt so
die beiden Soldaten.

- Nach der Zwischensequenz jagt ihr
die Tankstelle in die Luft.

- Wenn ihr mit dem Motorrad unter-
wegs seid, behaltet die rechte Straflen-
seite im Auge. Zwischen einigen Bau-
men findet ihr eine Abkiirzung.

- Die letzte Blockade tiberwindet ihr mit
einem Sprung tiber den Laster.

KISS KISS CLUB

Legt diesen Hebel um, damit
die Gegner von den Lampen
erschiagen werden.

New Orleans

Mardi Gras Mayhem

- Nach dem Telefongesprach verlasst ihr
den Park und fahrt nach rechts. Folgt dem
Verlauf der StrafSe, bis ihr eine Griinflache
erreicht. Bleibt auf der rechten Seite,
damit ihr die Abkiirzung nicht verpasst.

- Fahrt den Vanquish in den Transporter.
- Sobald ihr den Sportwagen wiederhabt,
fahrt ihr durch die Betonrdhre und
springt in das angrenzende Gebdude.

- Die Limousine stoppt ihr mit Sdure.

Kiss Kiss Club

- Im ersten Raum gebt ihr der Frau eine
Massage.

- Bei dem Kampf an der Tanzflache lauft
ihr nach links und betétigt den Hebel,
damit die Scheinwerfer auf die Gangster
fallen.

- Anschlieflend erledigt ihr die Gegner auf
dem oberen Stockwerk. Wenn einer der
Gegner tiber das Geldnder nach unten
stiirzt, wird der dritte Bond-Moment aus-
gelost.

Death’s Door

- Besiegt den Scharfschiitzen auf dem
Turm mit euren Fausten.

- Zerstort den Sicherungskasten mit dem
Prazisionsgewehr.

- Haltet die Wachter davon ab, das Eisen-
tor zu Offnen.

Death’s Door ~ Endgegner

Achtet wiahrend des Kampfes auf Mya.
Euer Gegner versucht, die Maschine er-
neut anzuschalten, sobald er einen ruhi-
gen Moment hat. Um zwei weitere Bond-
Momente auszulosen, schwiécht ihr euren
Gegner, indem ihr die Gasrohre und Fas-
ser zur Explosion bringt.

Battle in the Big Easy

- Lasst eine Rauchwolke aus den Auspuff-
rohren ab, um einen eurer Verfolger abzu-
schiitteln.

- Wenn ihr nur ein RC-Fahrzeug benétigt,
um die Anlage zu sabotieren, wird ein
weiterer Bond-Moment ausgelost.

- Danach bringt ihr Mya in Rekordzeit zu
ihrem Appartement.

Faded Splendor

- Begebt euch auf den Dachboden, ohne
Aufmerksamkeit auf euch zu ziehen.

- Klettert nach oben zur Scharfschiitzen-
stellung und schleicht nach rechts.
Schickt eine Spinne unter den Holzlatten
hindurch und 6ffnet den Geheimraum.

- Im grofien Saal ballert ihr auf den Kron-
leuchter und legt damit verschanzte
Feinde lahm.

VERFOLGUNGSJAGD
Mit einer Rakete sprengt ihr
die Hiitte in die Luft.
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schalten.

- Unter dem Kontrollraum findet ihr
zwei rote Rohre, die an der Wand
enden. Dazwischen liegt ein Raketen-
werfer.

- Zerstort die vierte Kammer mit einer
Q-Spinne.

The Pontchatrain Bridge

- Fahrt nach rechts ins Wasser und
springt iiber das Tor, ohne es dabei zu
bertiihren.

- Bei der ndachsten Abzweigung fahrt ihr
nach rechts und zerstort die Hiitte mit
Raketen. Nachdem ihr die ersten vier
Motorrader abgehédngt habt, wechselt
ihr auf die linke Spur. Nach einiger Zeit
seht ihr eine Sprungschanze, {iber die
ihr auf die Gegenfahrbahn gelangt.
Fahrt bei der zweiten Moglichkeit wie-
der auf die richtige Fahrbahn.

- Nach der kurzen Zwischensequenz
rast ihr auf den Tanklaster zu und fiihrt
das Spezialmandver aus.

Siidamerika

A Simple Exchange

- Geht in der Lobby zu dem Durchgang
auf der linken Seite. In dem hinteren
Abschnitt 6ffnet ihr den Geheimgang
hinter dem Schnapsschrank. Deaktiviert
zudem die Lasersensoren, deren Kon-
trollmechanismus ihr im selben Raum
findet.

- Legt die Uberwachungskamera mit
den EMP-Granaten lahm.

Red Line

- Nach der ersten Kurve, in der die Fas-
ser stehen, folgt ein kleiner Sprung auf
der rechten Seite. Achtet auf den Baum.
Gleich danach wechselt ihr auf die linke
Seite und fahrt zwischen der Wand und
dem Felsen vorbei.

- Kurz vor der Zielgeraden kiirzt ihr ein
weiteres Mal ab. Somit holt ihr wertvol-
le Sekunden raus.

Geht auf den Balkon und schaltet euren
Bond-Sinn ein. Zerstort das markierte
Kontrollgerit.

- Werft einen eurer Gegner iiber das
Gelander in der oberen Etage.

The High Road

- Nutzt die Treppen des Feuerwerkla-
dens, um tiber die Blockade zu springen.
- Steigt die Treppen des Hotels hinauf,
um iiber die Blockade zu springen.

- Sobald ihr durch die Briicke stiirzt,
fiithrt ihr das Motorradspezialmanover
aus.

Diavolo’s Plan

- Erledigt die Gegner auf der anderen
Plattform mithilfe eines Propantanks.

- Im Kontrollraum geht ihr unter die
Treppe und holt euch die Schutzweste,
indem ihr eine Spinne losschickt.

- Offnet die Tiir und nehmt eine weitere
Spinne zur Hand. Steuert den Metall-
krabbler unter den Laserschranken hin-
durch und sprengt den Tiirmecha-
nismus.

Moskau

The Platinum War

- Sobald ihr auf den ersten Panzer trefft,
feuert ihr eine Ladung Nanobots auf den
Torbogen ab.

- Biegt nach links in die Seitenstrafie ab
und jagt den Tanklaster in die Luft.

Dangerous Descent

- Zerstort das Laserkontrollsystem.

- Den Bunkerwichter erledigt ihr mit
einem Lahmungspfeil der Q-Spinnen.

- Jagt drei Gegner mit einer einzigen
Spinne in die Luft.

Descent - Endgegner

Versteckt euch hinter den beiden Kisten,
wenn der BeifSer seinen Flammenwerfer
benutzt. Sobald die Kiste gliiht, bringt
ihr euch mit einer Hechtrolle aus der
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The Machinery of Evil Ambushed Gefahrenzone und nutzt die zweite Kis- =

- Auf der unteren Ebene feuert ihr auf - Kampft euch zu dem Zimmer vor, in te als Deckung. Wenn der Beifler an <<
das Rohr, um die beiden Gegner auszu- dem ihr den Rennfahrer gefunden habt. seiner Waffe herumfummelt, feuert ihr =

auf die Tanks, die er auf dem Riicken
tragt. Weicht den Feuerbdllen mit eini-
gen Rollen aus und wartet auf die néchs-
te Gelegenheit, um den BeifSer zu verlet-
zen.

Red Underground

- Schubst einen gegnerischen Soldaten
vom Steg.

- Ubernehmt einen der Platinum-Panzer
und raumt in der Halle auf.

- Setzt den Raketensoldaten mit einer
Blendgranate aufSer Gefecht.

- Auf der oberen Ebene bespriiht ihr die
Feinde mit Platinum.

The Final Card

- Ubernehmt eines der beiden Geschiitze
und zerstort damit das andere.

- Erledigt alle auftauchenden Gegner mit
dem Geschiitz.

- Die Gegner in der letzten Kammer
sprengt ihr mit einer Q-Spinne in die
Luft.

- Deaktiviert den Nanoanzug eines
getarnten Soldaten mit einer EMP-Gra-
nate.

The Final Guard - Endgegner

Lasst euch von dem Flugzeug nicht
beeindrucken und verringert die Dis-
tanz zwischen euch und dem Gegner.
Jetzt schnappt ihr euch den Raketenwer-
fer und nehmt die einzelnen Raketen
und Bomben des Jets unter Beschuss.

Everything or Nothing

Arbeitet euch ganz langsam vor und
wartet auf eure Gegner. In der groflen
Halle lauert eine Armee von leicht und
schwer bewaffneten Soldaten auf euch.
Unterstiitzt wird diese Ubermacht durch
getarnte Einheiten und verschanzte
Scharfschiitzen. Ein gut geplanter Hin-
terhalt bringt euch in dieser Mission oft
weiter.

- Ballert in der grofien Lagerhalle auf
den Container, der an dem Kran hangt.
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Aufler Kampf- und allgemeine Tipps he-
rauszufinden, haben wir noch alle Rétsel
des knackigen Action-Spiels fiir euch
gelost. Somit seid ihr bestens auf alle Her-
ausforderungen vorbereitet, die den Prin-
zen erwarten.

Kampf-Tipps:

Sind die Gegner zu stark?

1. Studiert eure Gegner und lernt deren
Schwichen kennen. Beobachtet auch
das Abwehrverhalten eurer Kontrahen-
ten, damit ihr wisst, welche Attacken
gegen welche Gegner effektiv sind.

Prince of Per

. ' :

)

The Sands of Time

Unsere Tipps helfen dem smarten Prinzen,

Gegen jeden der normalen Gegner gibt
es einen Move, den dieser nicht blocken
kann. Gegen die riesigen blauen Kamp-
fer mit dem grofien Schwert habt ihr
zum Beispiel kaum eine Chance, so-
lange ihr frontal attackiert. Selbst die
ansonsten wirkungsvolle Combo, in der
ihr an eurem Gegentiber hochlauft, ist
zwecklos. Greift ihr hingegen mit einer
flachen Wand-Combo (Schraube) an,
sieht das Monster ganz schon alt aus.

2. Zwischengegner wie den Vater des
Prinzen oder den Endgegner bekampft
ihr mit Kontern. Blockt Angriffe ab und
schlagt zuriick, indem ihr im passenden

GETUMMEL Sobald ihr

auf dem Boden liegt
und von mehreren
Gegnern bearbeitet

~ werdet, hilft nur
Blocken und Warten.

sein gefdhrliches Abenteuer heil zu iiberstehen.

Moment widhrend eines gegnerischen
Angriffs die Schlag-Taste driickt. Mit
etwas Ubung sind so selbst schwere
Kampfe im Handumdrehen gewonnen.
3. Merkt euch die gegnerischen An-
griffsanimationen, damit ihr frithzeitig
erkennt, wenn es brenzlig wird. So
konnt ihr rechtzeitig blocken, sobald ein
Feind zum Angriff ansetzt.

Wie gehe ich gegen Tiere vor?

Im Kampf gegen tierische Angreifer
wendet ihr immer dieselben Taktiken an:
Gegen die Vogel blockt ihr einen Angriff
und schlagt dann sofort zu. Bei den Fle-
dermausen haltet ihr zuerst still, bis sich
ein kleiner Schwarm um euch herum
angesammelt hat. Schlagt dann schnell
um euch, bevor ihr von den Blutsaugern
verletzt werdet. Die Skarabden sind
nicht der Rede wert — diese bereiten euch
zu keinem Zeitpunkt Probleme.

Wenig Lebensenergie?

1. Nach nur wenigen Treffern ist der
Grofiteil der Energie des Prinzen auf-
gebraucht. Deswegen solltet ihr eure
Kampfarena immer sorgfiltig erkunden.
Haufig findet ihr ein Becken, an dem ihr
eure Lebensenergie auffrischen konnt.
Damit ihr dabei ungestort bleibt, emp-
fiehlt es sich, Gegner entweder einzufrie-
ren oder zumindest zu Boden zu werfen.
2. Versucht, einen Vorsprung zu euren
Verfolgern aufzubauen, damit ihr in
Ruhe trinken konnt. Lauft ruhig ein
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- u e » Das Ritsel im Observatorium: o
Ie nac IgSten atse W Hier dreht ihr zuerst das Rad um [T
270° im Uhrzeigersinn. Dann o.

Mit dem Hebel A dreht ihr die Plattform. Mit dem Hebel B senkt oder erhoht ihr die schwingt ihr Uber die Sternenmodel- (T8
Ebene. Zwischendurch begebt ihr euch immer wieder zu den kleinen Vorspriingen le bis zu dem Balkon auf der ande- e
an der Plattform, auf denen ihr die Mondsymbole erkennt. Wenn ihr das Réatsel ren Seite des Raums, wo ihr den g
ohne Hilfe losen wollt, achtet ihr auf die Symbole auf der Karte an der Wand. Zu Hebel um 90° gegen den Uhrzeiger- =
schwer? Hier dile richtige Abfolge: sinn dreht. Hangt euch an das Tra- E
pez, das ihr nun erreicht. Springt a

Schritt Hebel Drehung Bewegungsrichtung gegen den Schalter und eilt an der

der Plattform Wand entlang zum Vorsprung mit

1 Achse fixieren dem ersten Hebel zuriick. Von dort aus geht's weiter zu der herabhangenden

(Mondfeld berlihren) Séule in der Mitte und von dort aus zu dem anderen Trapez. An den Aufzug-
2 Hebel A 90° Rechts seilen gleitet ihr nach unten zu Farah.
3 Hebel B 90° Oben
4 Hebel A 270° Links Das letzte
5 Hebel B 90° Unten Spiegelritsel:
6 Achse fixieren Fir dieses Rétsel
7 Hebel B 90° Oben misst ihr den Licht-
8 Hebel A 180° Rechts strahl auf das Symbol
9 Hebel B 180° Oben an dem Podest mit
10 Achse fixieren dem Schwert leiten.
11 Hebel A 270° Links Verschiebt die Spiegel
12 Hebel B 90° Unten s0, wie ihr es auf dem
13 Achse fixieren Screenshot seht, um
14 Hebel B 90° Oben euer Schwert zuriick-
15 Hebel A 270° Rechts zubekommen.
16 Hebel B 90° Oben

Das Tiirenratsel:

In diesem Ratsel miisst ihr in einer bestimmten Reihenfolge durch Tiiren gehen.
Die Haupttir erkennt ihr an dem Gesicht im Tlirbogen. Stellt euch genau vor
diese Tur und wechselt zur Weitwinkelsicht, sodass ihr den Raum wie auf dem
Screenshot vor euch habt. Geht in der Reihenfolge, die wir fiir euch herausge-
funden haben, durch die Tiiren. Das Rétsel teilt sich auf zwei Stockwerke auf.
Im zweiten Stock geht ihr genauso wie auf der ersten Ebene vor. Wahrend ihr
im ersten Stock aus sieben Tiiren auswahlen konnt, sind es im zweiten neun.

1. Stock:

1. Tlr in der Mitte

2. Erste Tlr von rechts
3. Dritte Ttr von links
4, Erste Tir von links

2. Stock:

1. Vierte Tir von links
2. Erste Tur von rechts
3. Tir in der Mitte

Stiick in dem Level voraus - oft folgt
auf einen Kampfabschnitt ein Bereich
mit einem Trinkbecken. Alternativ
koénnt ihr nattirlich auch zu einer Was-
serstelle zuriicklaufen, die ihr bereits
passiert habt.

Zu viel Action?

1. Wenn ihr es mit zu vielen Gegnern
aufnehmt oder eingekreist werdet, soll-
tet ihr fiir etwas Ruhe sorgen. Friert die
Feinde mit dem Dolch ein oder bewegt
euch per Salto-Combo aus dem Getiim-

mel heraus. Zur Not wendet ihr Mega- AUSFLUG Wéhrend des
Frost an, womit ihr euer gesamtes i o Kampfes gegen den
Umfeld lahm legt. Eingefrorene Feinde e Vater kann der Prinz an
lassen sich schneller beseitigen, bringen y G dem Becken seine
euch allerdings keinen Sand fiir euren » e e Lebensenergie auffiillen.

magischen Dolch ein.




ANSICHTSSACHE Wechselt hdufig zur
alternativen Perspektive, um einen viel
besseren Uberblick zu haben.

PRINCE OF PERSIA

KURZTIPPS

PIEPMATZ Auf Mauern konnt ihr
die Attacken der Flattermidnner
nicht blocken. Macht euch bereit,
nach einem Treffer sofort wieder
auf die Mauer zu kiettern.

2. Wichtig: Versucht stets, euch den
Riicken freizuhalten. Springt gegen
die Wand und betétigt die ,Schlagen”-
Taste. So verschafft ihr euch etwas Luft
und fiihrt zugleich eine starke Attacke
aus. AufSerdem solltet ihr eure Gegner
so schnell wie moglich unschadlich
machen. Das heifst, dass ihr Kontrahen-
ten zu Boden beférdert, um ihnen per
Dolch den Lebenssaft auszusaugen.
Schneller — allerdings auch schwieriger
— ist die Gegenaufnahme, mit der ihr
den Gegner hochhebt und auf einen
Schlag ins Jenseits befordert.

Sorgen mit Farah?

Behaltet immer die Freundin des Prin-
zen im Auge. Wenn diese wihrend
eines Kampfes das Zeitliche segnet, ist
das Spiel auch fiir den Prinzen gelau-
fen. Sobald Farah zu sehr in Bedrangnis
gerdt, schreit sie um Hilfe. Kiimmert
euch dann nicht weiter um eure Gegner,
sondern rettet Farahs Haut. Entfernt
euch nicht zu weit von der Konigstoch-
ter. Eilt nach kleinen Ausfliigen zu
entlegenen Becken schnellstmoglich zu
Farah zurtick. Haltet euch aber auch
nicht zu nahe bei ihr auf, denn der Prinz
zieht den Grofiteil der Gegner an, die
dann auch Farah schaden.

KAMPF GEGEN DEN VATER
Blockt samtliche Angriffe
dieses Gegners und
schlagt im passenden
Moment zuriick.

Spieltipps

Die Zeit-Funktionen

1. Mit seinem magischen Dolch und
einer Portion Sand kann der Prinz die
Zeit anhalten und riickwarts laufen
lassen. So habt ihr die Moglichkeit,
etwaige Fehler zu korrigieren. Wenn
ihr zum Beispiel wiahrend eines Kamp-
fes eine kritische Schlagabfolge abbe-
kommt und viel Energie verliert, ist
es sinnvoll, die Zeit zuriickzuspulen.
Beim zweiten Versuch konnt ihr euren
Hintern rechtzeitig in Sicherheit
bringen oder den Angriff blocken.
Im Spielverlauf erweist sich dieses
Zurilickdrehen der Zeit haufig als
dufSerst hilfreich: Macht Stiirze oder
kleine Missgeschicke ungeschehen
und spart so eine Menge Nerven und
Zeit.

2. Damit ihr bei Landungen nach
hohen Spriingen nicht jedes Mal Ener-
gie verliert, driickt ihr den Stick jeweils
in die Flug- beziehungsweise Lande-
richtung des Prinzen. So rollt sich das
flinke Blaublut geschickt ab und tiber-
steht den Sprung unbeschadet. Die
Zeitlupen-Funktion sieht spektakular
aus, ist aber fiir den Spielverlauf rela-
tiv tiberfliissig.

DAS LETZTE GEFECHT
Gegen den Endboss
hilft dem Prinzen nur
Blocken und gut
getimtes Kontern.

0
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Stecken geblieben?

1. Wenn ihr nicht weiterkommt, geht
ihr am besten wie folgt vor: Erkundet
eure Umgebung. Haltet nach Stangen,
Simsen, verschiebbaren Kisten, Boden-
platten, briichigen Wanden, morschen
Tiren und Schaltern Ausschau. Falls
ihr nichts findet, nehmt ihr die Wande
genauer unter die Lupe. Manchmal
verdeckt eine Kiste einen Spalt, oder
eine briichige Wand beziehungsweise
Tir ist auf den ersten Blick nicht zu
erkennen.

2. Wechselt haufig in die Ego- oder Weit-
winkel-Perspektive, um eure Umgebung
besser tiberblicken zu konnen. Besonders
in den spateren Levels spielt die Kamera-
fiihrung eine wichtige Rolle: Zoomt und
schwenkt um den Prinzen herum, damit
euch auch nichts verborgen bleibt.

3. Sobald ihr einen neuen Raum betretet,
wird euch dieser oft in einer kleinen
Vorschau gezeigt. Beobachtet diese Hilfe
aufmerksam, da ihr hier bereits das Ziel,
also den Ausgang und einige Hinder-
nisse, gezeigt bekommt. Ebenfalls sehr
hilfreich sind die Visionen des Prinzen:
Jedes Mal wenn ihr den Spielstand spei-
chert, seht ihr kurze Bruchstiicke von
den Geschehnissen, die das Parchen bis
zum ndchsten Speicherpunkt erwarten.




Das Rundum-Gliicklich-
Paket fiir euren GBA!

Holt euch jetzt N-ZONE fiir 12 Ausgaben im Abo! Wir bedanken uns mit
dem klasse GBA SP Zubehdr-Pack GBA SP Value Pack 6 in 1!

- "+ |as braucht man
W alles, um mit
¥ |dem GBA SP

nicht nur zu Hause, sondern
auch unterwegs spielen zu kon-
nen? Eine Tasche, damit das
gute Stiick keine Macken
davontrigt, ein Link-Kabel,
Kopfhorer-Adapter samt Ohr-
horern und eventuell noch ein
Ladegeriit fiir das Auto - all das
findet ihr im Value Pack 6 in 1
von SPEED-LINK. Die schwar-
| ze Tasche fiir den GBA SP kénnt
| ihr mit einem Reifdverschluss
bequem o6ffnen, sie bietet Platz
fiir bis zu zwei Spiele und aus-
reichend Schutz gegen kleinere
Stiirze. Das beigelegte Link-
Kabel kann tiber einen kleinen
Schalter auch so eingestellt wer-
den, dass der GBA SP mit dem
alten Game Boy Color zusam-
menarbeitet. Und fiir den ‘3 - S
Sound ist dank der Ohrhorer '
auch gesorgt!

CUCLRY A ANZEIGE

www.speed-link.com

Coupon ausfullen, auf eine Postkarte kleben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif ﬁ

Bequemer und schneller m JA, ich mchte das N-ZONE-Abo _ Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
Onhne dbonmeren . (€ 36,60/12 Ausg. (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/12 Ausg.; Osterreich € 41,60/12 Ausg.) GBA sp Value Pa(k 6 in I (Art.—Nr_ 009393)
! Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

a bO . n _ZO ne = d e Name, Vorname Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie:
StraBe, Haus-Nr. Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
: 4 A e % Begrndung widerrufen. Die rechizeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,
Dort findet ihr auch eine Ubersicht E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
. " PLZ, Wohnort computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.
samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE Und Wei[efer (OMPUTE(- Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere informationen)
M 1 Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
dgdzine. Rechnungsadresse: :
gazine 9 Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
zwei Ausgaben kostenlos!
N _ Name, Vorname Gewiinschte Zahlungswelse des Abos:
.zum |
| |} Bequem per Bankeinzug (Prdmienlieferzeit ca. 4 Wochen)
: 5 StraBe, Haus-Nr. j ¢ P g1 :
Kreditinstitut:
Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PLZ, Wohnort
N-ZONE Abo-Service, Postfach 1129, Konto-Nr
23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770. _ ’
Telefon-Nummer/E-Mall (Fiir weitere Informationen)
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, Das Abo gilt fiir mindestens 12 Monate und verldngert sich automatisch um weitere 12 BLZ
St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; ' Monate, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt »
Fax: 0043-6246-8825277 | wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot giit nur fiir _l Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen) S
| N-ZONE. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca 5 [
zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth &
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Und? Bist Du hip und bei der
MANGAmania dabei? Dann hol
Dir die coolen MANGAS direkt
auf's Handy! Schnapp sie Dir
bevor es ein anderer tuf, und |
gehore zu den Ersten, die diese,
neuen trendy MANGAS haben!

102!58 I 702858

*Dieser Service funktioniert mit den Providern T-Mobile, E-Plus, Debitel, 02, = EUR 1,99/SMS, Vodafone EUR 1,99 per SMS, max. EUR 3,98 per Service
(2SMS um WAP-Einstellungen zu erhalten) (VF D2-Anteil EUR 0,12 pro SMS/ Zusatzentgelt des Anbieters EUR 1,87 pro SMS).
(Fur Bildmittellungen normal nur 2 SMS nétig, je nach Kundenwunsch 3 SMS) * CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS

Wl < =~

LOGOS, Klingeltone, sexy Bilder,
Spiele, Moving Pictures und
noch viel mehr via JOY WAP!!!

ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH: Stelle einfach
die Verbindung zu unserem WAP Portal her, und Du
kannst alles downloaden, was Du willst!!! Unbegrenzt
superschnell und einzigartig gut! Du bezahist nur fir
die Verbindungskosten zu WAP 1,24 €min " ALLE
Produkte" die Du empfingst oder verschickst sind
dann absolut gratis!!! Bestelle hier ganz einfach
Deine "."\.’F\P-Kcmug'.ﬂamn per Telefon indem Du die
Nummer: 0137 - 8891111 anrufst. Wir senden Dir die
notwendigen L'rs'cl lungen per SMS! Speichere diese
und rufe dann das entsprechende Mend auf Dei

Handy auf! Los geht's! Tauch ab in unsere \tA!-‘ Wf—:r'

%

ei

!!Das grosste Handyuwersummeutschlands!h .

anner sind hier im l'.'.'hat und auf
nach fantastischen Chatabenteuern!

f -

Entdecke e Gohe mlsse
Liebeskunst! Hier gibt's kleine
Bildchen und kleine Erklémngsn fiir Dichl

as1Ts

LIVE

rnéstllchor

Entdecke neue Tone fir Dein Handy!
BestelllDif{diese Knaller sofort, und Du wirst
iiberall fur Aufmerksamkeit sorgen! Garantiert!

Hudson NEL
13 - Houston NE

Aliens
Apolio

e I:ru—‘ nis NE
walk
Arcade schiessen NELU
Amee der Dunkefheit NEL
Batman NEL

2 NE

5 & Butthead NE 3 )

Beverly Hills Supermann NEI 4n| .N Geile Kuh NE
Bill & Ted - ‘-n. Chaos NE 480140 ] Roter Hahr
Bill & Ted - {EL Nl l't- back NE 480141 | S '.:Jnr‘er E
Arade Tq :,err'hmﬁ NEL ta 480142

4 480143
F.dr 1L Aher King NE 4 480144

. LA

Hungrige Katze NE
Micken Tod !
Verrlickter Affe NEL
Specht NEL

Katzen Lowe NEU
Brillendes Biest NEL
Exotische Vogel
Veral

Li=i
Esel NEU

FARBLOGOS fiir alle WAP-féhigen Handys:
S - EROTISCH

- BABES
A
RES - ANIMALS - 3D

WAP-EmsteMungen anfordern.' 0,49 Eur pro Anruf

Nwmpmoers @137 = 892D 11 OL9

PMP-fihige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, SONY-ERICSSON, PANASONIC

705103

702403

‘ 704982 H 705308 ' 704973 703307

)1 704990

l 704930 H 705315’ 704905

BRAND-NEU & OBERCOOL!
Klingelton der Woche!

Jede Woche den Chart-Uberflieger

automatisch aufs Handy.
Knack frisch aus den Top-10 !

Fir monophone™ Ringtones!
Sende: RINGMONO an die 81456

Fiir polyphone** Ringtones!
Sende: RINGPOLY an die 81456
Nur 1,99€ jeSMS VFD2, O2, T-Mobile
(zzgl. T-Mobile Transportleistung)
Zum Abmelden: STOP Ringmono
oder STOP Ringpoly an 81456 senden

* alle aktuellen Nokia und Smart Messaging Modelle
**  OT 535 Alcatel, 3100 Nokia, 3200 Nokia, 3300 Nokia.3510i Nokia, 3650 Nokia
5100 Nokia,6100 Nokia,6200 Nokia,6220 Nokia,6600 Nokia,6610 Nokia,6800 Nokia
7210 Nokia,7250 Nokia,7250i Nokia,7650 Nokia,8910i Nokia,GD 87 Panasonic

MY V-65 Sagem,MY X-6 Sagem ,SGH-P400 Samsung,GX10 Sharp,GX10i Sharp
GX20 Sharp,T610 SonyEric, T630 SonyEric

I
B 760353
i - I 3]
760235 ]| 760133 /| 760020 { 7eooss 7sozs1F | “ ‘?ﬁ
| v | gb rdd ;&g N 760353
760127 || 760316 || 760135 || 760024 | 760109 || 760086 | ]
o IEY Aa |2
LS ET N w
760140 | 760123 || 760252 | el ALV L6

760423 || 760258 || 760128

|| 760369 |

3

f
i
1
{
{
|

. |
| | &
| =

760646 | 760142

i |
| r"'“"'\ lﬁ \%

?60116 ] 7601 26

53

.g, =

:’JI"

| 750143 760151 || 760350 | [ 760415 : |
s » | ] : |
% I % { : |
e - | | o |
,x i ] E
704603 | 760931 || 760384 || 760049 || 760117 | 760429 nmza:s 760353 || 76015

5100 3800, 7210, 7250, 7850 f Samsyng: SGH T100, $100, S300, ABQC

nen 650, 5 T2 89101, Slemens: 555, SL5S. Sony Ericsson: P8O0, T300, T 681

T310. Matorola T 1 5/ Sharp: GX10 / Samsung: AS( ), T 200. fiir NEC: N21i, N22i | Sagem: myG-5, myX<5

myX-5d 0, TB8I, T610, SE T80, SE T810, SE PSI0 / Toshi ha TS21i | Nokia: 3100, 35104, 3650, 5100, 6100, & 7250, 7650 531.2-: N-gage. HELPDESK: 0211-90320820
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1.Wiealthistdu? _ Jahre
2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du
kaufen? Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich Wil ich kaufen Berichte erwijnscht

GameCube a | J
Game Boy Advance ] 0 o
Game Boy Advance SP _J 0 J
Nintendo 64 a | |
Game Boy Color 3 0 o
PlayStation 2 a iy’ |
Xbox [ 0 [
PlayStation a i a
PC 3 o |
DVD-Player Q a |
Handy a a Q

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4, Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: GBA/GBA SP:

5. Welche Wertung héttest du Prince of Persia:
The Sands of Time gegeben?

Zwischen 90 und 100 % 5 |
Zwischen 80 und 90 % d
Zwischen 70 und 80 % 0
Weniger 4
6. Hast du Prince of Persia bereits durchgezockt? )
Logisch, ich spiele jedes Game immer komplett durch.
Ja, aber nur weil es sich bei diesem Spiel wirklich lohnt.
Nein
7. Was hat dir an Prince of Persia am besten gefallen?
8. Was hat dir an diesem Spiel weniger gefallen?
9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig
Kritisch
Informativ
Aktuell

Ubersichtlich
Ist das Geld wert
Optisch ansprechend

oo oooo
coooooo
o000

10. Seit wann liest du die N-ZONE?

(aktuelle Ausgabe = 04/2004)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
.. Ca. Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

0 i
|

News —
Reportage: Dual Screen Portable
Reportage: Die beste Hardware
Vorschau: Harvest Moon
Vorschau: Splinter Cell

Test: Final Fantasy

Test: Prince of Persia

Test: Beyond Good & Evil

Test: Spawn: Armageddon
Test: R-Racing

Test: Sword of Mana
Importtest: Metroid: Zero Mission __
Hardware

Leserbriefe

Feedback: True Crime
Cheats & Codes

Kurztipps: James Bond 007
Kurztipps: Prince of Persia

o000 00000000

|
coClooooolodooo0oog
LooLooooododoooo

Wi

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir
im Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals
gespielt haben!

]

2,

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschiand
erhdltlichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung
befinden, wiinschst du dir am meisten?

3

2

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media  N-ZIINE » Kennwort: Zeugnis 04 e
Dr.-Mack-Strafie 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméaB getrennt voneinander archiviert.

ZOEZE“GNIS

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.
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NACHSPIEL

SKURRILES KURZ VORM SCHLUSS

MannerSpiele!

Wo sind all die Frauen hin? | DIE KOLUMNE

Es soll sie geben. Irgendwo da drauBen.
Viele Gamer haben sie noch nie gesehen.
Sie sind ein Mysterium. Die Rede ist von
Videogames-spielenden Frauen. Mdchte
man irgendwo einen Zockerabend veran-
stalten, braucht man meist nicht einmal
eine Hand, um die anwesenden weiblichen
Wesen an den Fingern abzuzéhlen. Und
dabei konnen Videospiele durchaus das
Sozialleben bereichern. Zwei Kumpels
unterhalten sich in der Schule: ,Was
machen wir heute Abend? Fernsehen
schauen?” —  Nee, kommt nichts Geschei-
tes!" — ,Disco?“ — ,Keine Lust! Ich glaub,
ich bleib heute zu Hause.” — , Wie wér's mit
‘ner Runde FIFA?* — Bin sofort dabei!".
Das weibliche Geschlecht fiir eine Runde
virtuellen FuBball oder gar einen Ego-
Shooter zu begeistern, ist allerdings fast
aussichtslos. Jedoch gibt es einige Spiele,
die durchaus auch Frauen vor den Bild-
schirm locken. Besonders gut klappt dies
mit Klassikern wie beispielsweise Super
Mario World: ,Was ist denn das fiir ein Dra-
che? Yoshi? Oh,
wie sUB!“ Aber
auch Pikmin ist
ein prominentes
Beispiel: ,Eigent-
lich mag ich ja
nicht die ganze
Zeit vor der Glot-
ze hangen, aber
diese Blumenty-
pen sind einfach
zu putzig!” Doch

gerade wenn man(n) das passende Spiel
fir das weibliche Geschlecht gefunden
hat, ist behutsames Vorgehen angesagt:
(kreisch) ,,Du hast mich doch absichtlich
bei Mario Kart gewinnen lassen!” In einem
anderen Beispiel filhrte Tetris, ebenfalls ein
klassischer Frauentitel, sogar zu einer
kurzzeitigen Ehekrise, als der Ehemann
nach tagelangem Zocken den Highscore
seiner Frau schlug. Wenn man das weib-
liche Geschlecht an Videospiele heranfiih-
ren will, solite man allerdings auch mit
maBgeschneiderten Spielen einen Schritt
auf diese Zielgruppe zugehen. Wir hatten
da schon ein paar Ideen. Wie wére es bei-
spielsweise mit einem Game, das sich
ganz der Lieblingsleidenschaft jeder Frau
widmet: dem Einkaufen! Auf der heimi-
schen Videospielekonsole konnte die Frau
ganz einfach eine virtuelle Shopping-Tour
durchs Einkaufshaus erleben und wiirde
dabei noch jede Menge echtes Geld spa-
ren. Vorstellbar ware auch ein gutes Spiel
zur taglichen Seifenoper-Dosis wie GZSZ,
Marienhof oder Unter uns samt Kitsch und
Dramen. Aber was versuche ich hier
eigentlich die Frauen zu ergriinden? Das,
so wissen wir (Ménner) doch alle, geht
ohnehin nicht. Aber vielleicht ist das auch
gut so. Falls sich jetzt irgendwo da drauBen
eine Zockerbraut angesprochen filhit, mir
angesichts dieser vor Klischees triefenden
Kolumne einen bdsen Brief zu schreiben,
immer her damit, Beschwerden werden
unter fabian.sluga@n-zone.de entgegen-
genommen.

Und das zockt ihr!
Leser zeigen euch ihre Sammlunsg.

| Dorli Equlino, per E-Mail

Damals in der Redaktion

Das stand vor Fiinf Jahren in der N-ZONE.

Ja da schau her. Spekulationen
tiber Nachfolge-Konsolen sind
jedes Jahr aufs Neue ein Thema.
So auch 1999, als die N-ZONE
erste Infos zum N64-Nachfolger

verOffentlichte. Daneben konnten
sich Interessierte tliber das Titel-
thema Hybrid Heaven von Konami
vorab ein Bild machen. Aufler-
dem konnten vier von neun

UM leglell BN S -

DAS MASAZIN FUH ALLE NINTENDO-SYSTEME

getesteten Spielen eine Auszeich-
nung abstauben. Unter den ver-
dienten Hit-Tragern waren Beetle
Adventure Racing, Goemon 2, Vigi-
lante 8 und FIFA 99.

NACHSPIEL
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VORSCHAU

-ZONE 05/ 04 Ab 24.03.2004 am Kiosk!

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Christopher
Schmitz

Der 31-jdhrige Christopher
Schmitz ist Executive Pro-
ducer bei TDK Mediactive.

Was spielen Sie im Augenblick?
Need for Speed: Underground.

Was gefallt Ihnen an diesem Spiel?
Das tolle Geschwindigkeitsgefiihl und der tolle
Soundtrack mit den vielen Details.

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre All-time-
Favourites und warum?

Metroid Prime wegen der tollen Action; Prince of
Persia wegen der innovativen Ansatze im Game-
play; SSX 3, weil ich ein groBer Fan dieser Serie bin
und die tollen Tricks einfach liebe.

Was gefallt Ihnen am GameCube am besten?
Es gibt auf dem GameCube oft Games, die einfach
einzigartig sind.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie
sich am meisten?

Ich freue mich schon auf Pitfall und bin echt
gespannt, wie es geworden ist.

Mit welchem Video- oder Automaten-Game
begann lhre Leidenschaft fiir Videospiele?
Moon Patrol *grins®. Da habe ich mein ganzes
Taschengeld investiert.

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell
und warum?

Ich bin fiir alles offen, bevorzuge aber Games mit
einem schnellen Einstieg.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie
generell und warum?

Generell macht ein Multiplayer-Modus nicht unbe-
dingt immer Sinn, jedoch bevorzuge ich klar koope-
rative Multiplayer-Spiele, da man dann zusammen
viel SpaB haben kann und sich am Ende nicht hasst
und an die Gurgel geht. :-)

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Schaut euch die Tests zu Knights of the Temple und
Conan an, wenn sie erschienen sind. Unsere neuen
Produktionen fiir den GameCube sind flir Action-
Fans ein Muss.

Metal Gear Solid
The Twin Snakes

Nach vielen Monaten der Spekulation und
Vorschau-Berichterstattung bekommen wir
endlich die Test-Version zu Konamis genia-
lem Schleich-Abenteuer in die Finger. Solid
Snake und seine Erlebnisse auf Shadow Mo-
ses Island werden von uns haargenau und bis
ins kleinste Detail unter die Lupe genommen.
Wir freuen uns darauf, euch die Ergebnisse in
einem ausfiihrlichen Testbericht prasentieren
zu konnen.

Resident Evil 4

Fans leichter Konsolenkost werden
einen groBen Bogen um diesen
GameCube-Schocker machen. Wir
konnen es allerdings kaum erwarten,
bis die neueste Episode erscheint.
Denn Resident Evil 4 konnte mit
Leichtigkeit das GameCube-Highlight
in diesem Jahr werden. Wir prasen-
tieren euch alle brandneuen Informa-
tionen und sagen euch, wie sich das
neue Resident Evil wirklich spielt.
Was wir alles an schockierenden
Neuigkeiten haben, lest ihr in der
nachsten Ausgabe in einer ausfihr-
lichen Vorschau.

11N GEF Nacr
C(ONAN

GOBLIN COMMANDER

HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE
KNIGHTS OF THE TEMPLE

POKEMON CHANNEL

TAK UND DIE MACHT DES JUJU
DRAGON BALL Z: TAIKETSU

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen konnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider andern
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GAMING 24:7,
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* Unverbindliche Preisempfehlung
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Luigi's Mansion TM (Player's Choice) £ 2001 Nintendo. TM, ® and the NintendoGame Cube logo are trademarks of Nintendo. © 2004 Nintendo. James Bond 007 Nightfire NIGHTFIRE Interaktives Spiel, samtliche Softwara Komponenten
sowie bestimmte audiovisuelie Komponenten) £ 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken bzw. singetragena Marken von Electronic Arts Inc. In den Vereinigten Statten und/oder ande-
ren Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE interaktives Spiel (bestimmte audiovisuelle Kompenenten) i@ 2002 Danjaq, LLG und United Artists Corporation, JAMES BOND 007, das Logo der James Bond Waffe und das Iris-Logo
sowie samtliche mit James Bond In Zusammenhang stehende Marken TM Danjaq, LLC. James Bond, 007, das l.oge der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie samtliches mit James Bond in Zusammenhang stehende Eigentum
© 1962-2002 Danjaq, LLC und United Artists Corporation. FIFA Football 2004 © 2003 Electronic Arts Inc. EA SPORTS TM ist eine Elsctronic Arts TM-Marke. Offizielles FIFA-lizenziertes Produkt. ® 1877 FIFA @ Hergestellt unter Lizenz
von Electronic Arts Inc. Spielenamen und -darstellungen unter Lizenz der International Federation of Professional Footballers “(FIFPro)*, Nationalmannschaften, Versine und/oder Ligen verwandet. Alle Rechte vorbehalten. Alle Marken
sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. Metrold Prime TM (Player's Choice) TM. ® and the Nintendo GameCube logo are tradeémarks of Nintendo, © 2004 Nintendo.Mario Party 4 TM (Player's Choice) @ 2002 HUDSON SOFT. TM, ® and
the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. @ 2004 Nintendo. Pikmin TM (Player's Cholos) £ 2001 Nintendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2004 Nintendo. Super Mario Sunshine
TM (Player's Choice) © 2002 Nintendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo.© 2004 Nintendo. Supar Smash Bros. TM Melea (Player's Choice) © 2001 Nintendo/HAL Laboratory, Inc. Characters
@ Nintendo/ HAL Laboratory. Inc./Creatures inc./GAME FREAK inc./APE Inc. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. @ 2004 Nintendo. Starfox Adventures TM (Piayer's Choice) Game by Rare. Rareware
logo is a trademark of Rare. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2004 Nintendo. Medal of Honor TM Frontline & 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES, das EA GAMES- Logo und
YOU DON'T PLAY, YOU VOLUNTEER sind Marken bzw. singetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Medal of Honor ist sine Marke bzw. eingetragene Marke fiir Computer- und
Videospielprodukte von Electronic Arts Inc. In den Versinigten Staaten und/oder andaren Landarn. Alle Rechte vorbehalten. Dolby, Pro Logic und das Doppel-D-Symbol sind Marken der Dolby Laboratories. Hergestellt unter Lizenz der
Dolby Laboratories. THX ist eine Marke bzw. eine singetragene Marka von THX Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderan Marken sind Eigentum ihrer jewelligen Besitzer. EA GAMES TM ist eine Electronic Arts TM-Marke.
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ll | W 7 THUG™ macht DICH vom Skate-Amateur
\ ' " um Star der Skate-Szene.
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Spiel in den Story-Modus-Filmen die Hauptrolle
neben den coolen Profis, wie z.B. Tony Hawk.
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Mach aMes, um an die Spttze zu kommen ..
ob rennen, klettern und natiirlich auch skaten.
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© 2003 Activision, Inc und die zugehdrigen Unternehmen. Veroffentlichung und Vertrieb durch Activision
Pub!lshmg Inc. Activision ist ein eingstragenes Warenzeichen und THUG ist einWa renze;c];len von
Ac_rwlsmn. Inc. und den zugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Tony Hawk Ist ein"Waren- ‘

zeichen von Ton:f' Hawk. Entwickelt von Neversoft Entertainment Inc. GameSpy und das”,Powerg By @' m E = / {

G.ameSPY'-DES@ sind Warmze‘:chen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehaltan, Lizenzieft fiir AB'B B0 US \-« Wm \\ : m
die Verwendung auf der PlayStation*2. "PlayStation” and "PlayStation® logos are registered trademarks of
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