


Zapewne wydaje Ci.sié,"Lé,Majest jest podobn 1 ; nych, jes | ie innymi prawami,

jest nowatorska i przelomowa jak inne dzieta Microprose 3 a nie wyd: iu polcccn pojedyiiczym
jednostkom. Granie w Majesty to cudowne nczucie - przypomna Ci su; noce smdmﬁe przcd Cwnhzatmnm i e
Czy chciatby$ zosta¢ krolem, rzadzié dobrze i sprawiedliwie? Broni¢ krolestwa, walczyé z mity 1 bestiami, ustanawia¢ nowe prawal

Czy kiedykolwiek zastanawiales si¢ nad tym, jak by to bylo, gdyby$ mégh pokierowaé losem setek, tysiecy poddanych, budowad zamki, niszezyé wrogie twierdze,
wypowiada¢ wojny, zawiera przymierzal Twoje marzenia mogg sie spelnic dzieki Majesty - tu czekaja na Ciebie przygody jakich dotad nie przezyles.

® Nowa pasjonujaca idea - fantastyczna symulacja
Twojego krélestwa.

¢ Olbrzymi wyhdér budowli - gildii, koszar, bibliotek,
wie# magdw, karczm, chatek oraz wielu innych...

* Réznorodnosé ras i jednostek: elfy, krasnoludy,
gnomy, paladyni, magowie, rycerze i inni herosi.

® Rozbudowane i dopracowane do perfekcji
scenariusze single- i multi-player.

e Ogromny wybdr czaréw oraz indywidualnych
umiejetnosci bohaterdw.

* Profesjonalnie opracowana polska wersja jezykowa.

e Rewelacyjnie niska cena - 79 PLN!

Inberntive

Wersjo polsko i
wylgezna dysirybucia w Polsce
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‘www.edprojekf.com
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(0-22) 519 69 69
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Sklepy z grami polecane preez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 252, tel, (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagielloriska 74, tel. {0-22) 519 63 00
& 2000 Hasbro Interactive Inc. Wszelkis prawa zastrzedong. & 2000 Cyberlore Studios Inc. Wydawca Hasbro Interactive Inc. Produkcja Cyberlore Studios Inc. Wilacana dystrybucja w Palsce CD Prajekt.
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ELITF FORLFE

Juz we wrzesniu ma pojawic si¢ nowa gra FPP, % £
ELITE FORCE. Jej akcja rozgrywa sie w swiecie '
jednego z najpopularniejszych seriali SF v:]

,,Star Trek:Voyager”. Przygotowuje ja Raven
Software, znany m. in. z takich stawnych
produkcji, jak SOLDIER OF FORTUNE

abuta gry zaczyna sie, gdy
FObca rasa przechwytuje USS

Voyager. Czionkowie zatogi
pod dowddztwem szefa ochrony
statku, Tuvoka, tworza elitarny
oddziaf, ktérego zadaniem jest
uratowanie reszty TOwarzyszy.
Oczywiscie to dopiero poczatek
przygody... Na uczestnikdw gry
czeka bowiem wiele niespodzia-
nek. Przyjdzie im sie zmierzyc
zarowno z Obcymi, jak i kilkoma
nowymi rasami. Akcja toczy sie
nie tylko na pokiadzie Voyagera,

== = i =i=1H
Jdrgs; | www.ravensoft.com |
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Oficjalng stronag producenta
gry. Zawiera wiele informacji
o EF. Godna polecenia jest
galerio bohaterow.

ale tez m.in. w tajemniczym sze-
$cianie Borgow i na okrecie wo-
jennym Klingonow.

ELITE FORCE korzysta ze spraw-
dzonego, znakomitego schematu gra-
ficznego gry QUAKE Ill: ARENA.
Oznacza to, ze mozesz sie spodzie-
wac starannie dopracowanego, reali-
stycznego wygladu otoczenia —
dowodem tego niech beda prezento-
wane obrazki z gry. Wyglad Voyagera
i znanych z serialu statkow Obcych
ras stworzono w oparciu o oryginal-
ne materialy udostgpnione przez
producenta serialu, wytwaérnie Para-
mount. Tworcy gry zapowiadaja takze
specjalne ,atrakcje™ zapadajace sig
korytarze, wybuchajace $ciany, czy te-
leportujacych sie wrogdw.

Udawiekowienie gry zapowiada sie
wyjatkowo atrakcyjnie. Glosu boha-
terom ELITE FORCE uzyczyli odgry-
wajacy ich w serialu aktorzy.
Podobnie wykorzystano autentyczne
efekty diwiekowe.

EF bedzie przeznaczona zaréwno
dla jednego gracza, jak i do gry
w Sieci. Ponadto bohater bedzie
uczestniczy! zaréwno w misjach
opracowanych dla pojedynczego

A e
W grze bedzie moina korzystaé z kilku réznych typow broni. Wigszosc z nich

juz znasz, a zatem nie bedziesz miat kfopotu z ich uifywaniem

gracza, jak i zespofowych. W trakcie
gry sieciowej bedziesz mial oczywi-
scie mozliwosc rozmowy Z postacia-
mi kierowanymi przez komputer,
a nawet opcje przejecia ich i popro-
wadzenia samemu w razie potrzeby.
Pod pewnymi wzgledami kontakt
z innymi bohaterami bedzie przypo-
minaf to, czego mozna byto doéwiad-
czy¢ w przebojowym HALF-LIFE.

wosc. Fabula gry nie bedzie liniowa.
Gracz bedzie musial podjac decyzje,
czy ratowad swoja zafoge, czy wypet-
ni¢ rozkazy — od tego, co postanowi,
zaleze¢ ma dalszy rozwdj akgji.
Poczekaj zatem na premiere i do-
facz do kapitana Janeway, Tuvoka i Sie-
dem z Dziewigciu, w walce o ocalenie
Voyagera i... kto wie, czego jeszcze.

Na potrzeby ELITE FORCE stwo- BEW | rsx | Nen | DC o5 E |
rzono specjalny jezyk programowa- T Elite Forc :
nia — ICARUS, ktérego zadaniem I 5!’5%%?;0?8 £
byfo maksymalne powigkszenie | e I a0
mozliwo$ci kontaktu z otoczeniem. — oo : o !
Dzieki niemu postacie prowadzone s_kd 1'3'- g
— \} /i v Fa makowity kasek dia mitosnikow -
> N € prasz komputer dostosowup sie do - BRI |
’ - e g Fua ne) sy‘t_uacjl. azdy bohater be- moina poczud sie jak bohater filmu! [
Doskonata grafika i dopracowane realia sprawig, ze ELITE FORCE bedzie dzie miat tez nadana wiasna osobo- =

mozna oglgdaé po prostu jak kolejny odcinek serialu Star Trek
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NajwyZsza jakosc | najniisza ceng gwarantuje €D , Windacy wydawca gier komputerowych w Polsce.

JUZ W SPRZEDAZY 111

Oryginalna gra Devil Inside w polskiej wersji jezykowej w niewyobrazalnie niskiej cenie £9.90 zt ! Tylko od
Ciebie zalezy sukces naszej idei, a ta idea naprawde warta jest Twajego poparcia. Tak tanich nowiutkich,
oryginalnych gier nie ma jak swiat diugi i szeroki. Poprzuyj nas, kup swaj wiasny egzemplarz eXtra Gry !

famprer o il

pismo o grze
i nie tuylko]l

kartonowe
pudelko

instrukcja do gruy

piuta z muzuka
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Devil Inside PL
Z iostawa do domu

(0-22) 519 69 19
e-mall: wysyika@extragra.com
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Wojna to chyba najbardziej chwytliwy temat dla gier. KINGDOM UNDER FIRE jest] . P

P

kolejnym przykiadem na to, jak chetnie gracze wcielajg sie¢ w wodzow, generatow i krolow.

ontynent Bersiah zamiesz-
Kkuie Rasa Swiatla, czyli
Ludzie i Elfy oraz Rasa
Ciemnoséci — Orkowie, Ogry
i Ozywiency. Obie grupy nienawi-
dza sie ze szczerego serca i pragna
nawzajem zmieé¢ sie z powierzch-
ni.Woijny, bitwy i potyczki s3 tu na
porzadku dziennym. Najgio$niej-
sze konflikty w historii to Waojna
Rycerzy Xok i Wojna Bohaterow.
Jak historycy nazwa najnowsze
starcie! Czy bedzie to chluba
Swiatia, czy moze jego porazka’
Wynik tej wojny zalezy oczywiscie
tylko od ciebie. Jak widad, KING-
DOM UNDER FIRE pod wzgle-
dem fabuly nie oferuje nic
nowego. Gra — jak wiele innych —
zdaje sie powiela¢ schemat, znany
juz z pierwszego WARCRAFTA.
Ponadto czes¢ strategiczna tez
zbytnio nie odbiega od znanych
rozwigzan. Produkujesz tu jed-
nostki, ktére mogg budowac kon-
strukcje twojego miasta, czyli
kuznie, twierdze i tak dalej. Budyn-
ki zapewniaja z kolei nastgpne jed-
nostki wojska i lepsze uzbrojenie.
Czy jednak KINGDOM UNDER
FIRE jest tylko kalka starych po-
mystow! Wszystko wskazuje na
to, e nie do kofca. Przede
wszystkim gra bedzie pofaczeniem
RTS i kilku elementéw znanych
z gier fabularnych, podobnie jak

Efekty dzialtania magii i eksplozje wyglqdajq niezwykle efektownie.
Ale to jui standard we wszystkich grach typu RTS

w WARCRAFT lll. A zatem, po
wygranych bitwach twoi bohate-
rowie beda zdobywaé doswiad-
czenie. Jego wymierna korzyscia
jest zwigkszenie cech postaci — ta-
kich jak sita, wytrzymatosé czy
szybkosc. Ponadto polepszy sig
takze Sztuczna Inteligencja posta-
ci. Aby zdoby¢ stawe i skarby,
bedziesz maogt wystac swojego bo-
hatera wraz z niewielka druzyng
na wyprawe w giab jaskin lub lo-
chow. Jak w kazdej dobrej grze fa-
bularnej, spotkasz tam potwory,
putapki oraz skrzynie petne zlota
i magicznych przedmiotéw.

Samych jednostek w grze wystapi
ponad 70. Co ciekawe, wigkszos$¢
z nich zostanie obdarzona wiasny-
mi, specjalnymi umiejgtnosciami.
Oczywiscie Sity Mroku beda kon-
centrowad sie na sposobach czy-
nienia krzywdy i zadawania bolu.
Przymierze ludzi bedzie naomiast
posiada¢ umiejetnosci leczenia,
oczyszczenia duchowego, egzorcy-
zmy,a nawet mozliwoé< przyzwania
smokow do pomocy w walce. Obie
strony beda roéznity sie nie tylko
wygladem jednostek, ale takze ich
zastosowaniem, a co za tym idzie
— rodzajem najskuteczniejszej stra-

tegii.
Np.  kra-
snoludzlie ar-
maty beda posia- o
da¢ duzy zasieg 'Z?-‘; .
i olbrzymia site :
niszczacy. Jednak nie
trudno zauwazy¢, ze dziala sa
bronia stacjonarna. Mozna je oczy-
wiscie przetransportowac, ale to
proces bardzo Zmudny i powolny.
Ponadto przemieszczana bombar-
da jest tatwym, zupetnie bezbron-
nym celem ataku. A nie trzeba
dodawag, ze jej wyprodukowa-
nie kosztuje bardzo duio
ziota i czasu. Skoro mowa |
o zasobach —w KINGDOM
UNDER FIRE beda wyste-
powaly trzy wazne su-
rowce: zelazo, zloto
i Mana. Zastosowanie
pierwszych dwoch jest
oczywiste. Mana na-
tomiast, to energia
magiczna, bez kto-
rej Czarodzieje /
iinne jednostki |
nie sg w stanie
rzucac cza- £ 0




paczqwszy od pl.lstkaw! az po
zielone lasy

réw. Trzeba przyznaé, Ze magia

w KINGDOM UNDER FIRE bedzie

spefnia¢ duzo wazniejszg role niz

w innych grach RTS. Do dyspozycji

graczy zostanie oddane okofo 60 réz-

nych zakleé. Jak nie trudno sie domy-

§li¢, beda to przede wszystkim czary
bojowe i obronne.

KINGDOM UNDER FIRE

® nie idzie 13 sama droga. co nowo-

czesne gry strategiczne, ktore

koncentruja sie przede wszystkim

na zmaganiach zbrojnych, jak

y na przyktad GROUND

§ CONTROL. Sa tu wszystkie

‘:' znane elementy zwigzane

&8 z rozbudowa wiasnej wioski

4 czy twierdzy. Przyktadowe bu-

dynki to Wieza Czarnoksiezni-

kow, dzieki krorej zwiekszasz moc

swoich czaréw. Kuznia — miejsce,

gdzie mozesz konstruowaé nowa

bron i lepsze zbroje. Hall Bitwy da-

je mozliwos¢ trenowania Elfich

Wojownikow. Budynkiem o cieka-

wym zastosewaniu jest tez Portal.

Dzieki niemu mozész przywofac

z zaswiatow dawnych bohaterow,

takich jak Keither, zatozyciel Azilli

i wodz stawnych rycerzy Xok czy

Swiatlo Ksiezyca, najpotezniejszy

Czarodziej tego $wiata. Oczywi-

scie Sity Mroku tez maja swo-

ich idoli. Sa to Krwawy Rick,

wodz niestawnego Legionu

Ciemnosci czy Amaruak

Licz. Tacy bohaterowie

beda w grze sifg osta-

teczng i prawie nie-

zniszczalna. Dla

poréwnania —

zwykia jednost-

Yka moze mie¢

jakies 30 punk-

bardzo ciekawie, chod sar :
Fhasz ]ui = Fnrryduig_r l'égd' ]

FStan:m rata;mcﬁgﬁnﬁek wygiqd&[q g ;

Mury i umocnienia odgrywajq wainq role w trakcie zmaga#n z Rasq
Ciemnosci. Jednak, jok widaé na powyiszym obrazku, tatwo je zburzyé

téw Zycia, gdy heros ma ich okoto
2000! tatwo wiec przewidzied wy-
nik ewentualnej potyczki...

Mocna strong KINGDOM
UNDER FIRE jest bez watpienia gra-
fika. Petno tu niesamowitych efektow
— burze z piorunami, $niezyce, stru-
mienie ognia i kigbowiska gestej mgfy.

Ciekawie rowniez zapowiadajg sig
opcje gry wieloosobowe|. Bedzie
mozna rozgrywac klasyczne death-
matche i prowadzi¢ wyprawy boha-
teréw urozmaicone pojedynkarmi.

Wszystko zapowiada sie dosyé cie-
kawie, pozostaje jednak obawa, ze
W KINGDOM UNDER FIRE jest
zbyt wiele starych schematéw i nie
wiadomo, jak gra wytrzyma starcie
z tak oczekiwanymi tytutami jak
WARCRAFT |ll, RED ALERT 2 czy
grami nowej generacji, ktéra zapo-
czatkowat GROUND CONTROL.

Bardta prekna strona zawie-

' rajqca dudo grafik i gadietéw |
& zwiqzanych z KINGDOM |
UNDER FIRE

lll!lll‘ll ' nef Fire

| Pnen’nera. wmeﬁ 2000

ﬁfamﬁngo! Developers | 1-2 graczy
Kolejny kion WARCRAFTA. Gra posia-
da jednak tadna grafike, ktéra z pew-
noscig spodoba sie fanom RTSow

Tekst: Maciej Jurewicz




AFIA bedzie gra, w ktorej
na wirtualny $wiat lat
30tych spojrzysz z perspek-

tywy trzeciej osoby.Autorzy gry za-
powiadajg, 7e postaraja sie wiernie
odtworzyé atmosfere i wyglad
amerykanskiego miasta z czasow
prohibicji. Zobaczysz zatem mez-
czyzn w kapeluszach i garniturach,
eleganckie kobiety, piekne restaura-
cje i bary, w ktérych podaja...
lemoniade. Bedziesz takie mégt
przejechaé sig Fordem T lub jed-
nym z kilku samochodéw uzywa-
nych przed Il Wojna Swiatowa
w USA. W MAFII wystapisz w roli
zwykfego ,cyngla” na ustugach
gangsterdw, reketiera sciagajacego
okup z niepokornych sklepikarzy,
lub tez kierowcy, ktéry ucieka
przed policyjnymi poscigami. Jesli
wiec lubisz kino akgji, kochasz stare
samochody, jazz i blues oraz pamie-
tasz Bruce Willisa w filmie ,,Ostatni
Sprawiedliwy” - MAFIA bedzie
z pewnoscig gra dla ciebie.
Programisci i graficy wiozyli spo-
ro wysitku, aby odtworzy¢ wiernie
obszar okoto 12 mil kwadrato-
wych amerykanskiego miasta, za-

chowujac nie tylko oryginalny wy-
glad budynkéw, lecz takze dokiad-
nie oddajac kroje strojéw
oraz obyczaje z minionej epoli.
W MAFIl zobaczysz m. in. klasycz-
ne amerykarnskie Chinatown, czyli
Chinska Dzielnice, slamsy czy tez
Miedzynarodowy Port Lotniczy.
Doskonale pokazany zostanie tak-
ze ruch uliczny — obok bohatera
beda przechodzi¢ ludzie, przejei-
dza¢ samochody itp. Gra podzielo-
na zostanie na 20 misji, w ktorych
trzeba bedzie wykonac wiele nie-
bezpiecznych zadan. A swoja droga
ciekawe, czy bohater gry bedzie
przemycat nielegalny alkohol.
Wszak byfo to jedno z najwazniej-
szych irodet dochoddw amerykan-
skiej mafii z lat 30tych.

Grafika, jak widac, zapowiada sie
ciekawie. Ale czy kamere bedzie
mozna ustawiac pod dowolnym ka-
tem i zmienia¢ punkt widzenia?
W zwiastunie MAFIl pokazano cie-
kawe ujecia ruchliwych ulic, kedry-
mi krocza przechodnie i jezdza
samochody. Sfowem gra wygladata
zupetnie jak prawdziwy film. Rekla-
ma, reklama — pytanie jednak, czy

tak wiasnie bedzie wygladata goto-
wa juz MAFIA. A moze graficy
i programisci siegna do filmow
opisujacych Zycie i przygody ame-
rykanskich gangsterow? Nie wia-
domo tez, czy zobaczysz w tej grze
strzelaniny tak wspaniate, jak te
z filmu ,Bonnie i Clyde” lub
z dworcowych schodow z ,Niety-
kalnych™.

Tworcy MAFII zadbali bez wat-
pienia o realia historyczne. W grze
bedziesz mogt skorzystac z jedne-
go z kilku typdéw $miercionosnych
zabawek uzywanych przez praw-
dziwych gangsterow. W trakcie
strzelanin i porachunkéw wycia-
gniesz starego, poczciwego Colta
model 1911, pistolet Smith&We-
sson model 27, $rutdwke lub jeden
z pierwszych stawnych pistoletéw
maszynowych: popularnego Thom-
sona, zwanego pieszczotliwie
»Tommigunem”.

W MAFIl mozliwa bedzie takie
gra przez Internet. Autorzy zapo-
wiadaja az siedem roznych trybow
opcji multiplayer, miedzy innymi
Deathmatch, Capture the Flag
i wiele innych.

doskonale klimat lat 30-tych

wnetrz. Graficy naprawde sie postarali

Klasyczna amerykariska uliczka w niezbyt
mifej dzielnicy. Zupelnie jak w kinie

s s b
i S

Na tej stronie znajdu;q sie E
jedyme podstawowe informa- {
'_ cje o MAFIL Jest tu takze !

& zwiastun ary

w zasiegu reki. Wystar-
opornego ,,cyngla’ lub

Whetrza budynkéw, posadzki i stroje oddajq

Charakterystyczne meble, obrazy i wystroj

Tekst: jacek ,,Jar-ema" Komuda




cos do nich przyciz

esli kiedykolwiek marzyfes
J o tym, zeby zosta¢ profe-

sjonalista takim jak jeden
2 nich, to wiaénie nadarza sie oka-
zja. Do galerii staw Eidosu, Lary
Croft | Garreta — Ztodzieja, dofa-
cza platny zabdjca o imieniu...
Kryptonim 47.

W grze HITMAN jestes profe-
sjonalisty od mokrej robory. Jako
zawodowiec musisz przemykac sie
niedostrzezony, dziata¢ cicho, a po
wykonaniu roboty sprawdzi¢, czy
nie zostawiles obciazajacych cie
sladéw i niepostrzezenie zniknac.
Zawodowiec nie kryje sie jednak
W cieniu, a przez wiekszos¢ miejsc,
za wyjatkiem tych zastrzezonych,
moze spokojnie przechodzic nieza-
czepiany przez nikogo. Schemat za-
dan i misji w HITMAN wyglada
nastepujgco: dostajesz zlecenie,
udajesz sie na miejsce i sprawdzasz
teren. Wyszukujesz najlepsze miej-
sce na oddanie strzafu, ale jeszcze
tego nie robisz. Upewniasz sie, czy
nie zastawiono w poblizu zasadzek.
Obmyslasz droge ucieczki i awaryj-
na metode na opuszczenie okolicy.
Czyli tak zwany plan A i plan B. Kie-
dy juz wszystko jest gotowe, mo-
7esz 7aczai€ sie na ofiare. Mozesz
oczywiscie wybrad plan ,na Asteri-
xa", czyli wpasé do jaskini lwa,
prujac ze wszystkiego co masz
A swoja droga twojemu arsenatowi
nie mozna nic zarzucic.
Jestes wyposazo-
ny w strune,
ktora stu-

2y 72 ga-

wycelowac

To jui prawie
koniec zadania.

Teraz wystarczy
tylko dobrze

HITMAN

codename 47

pozbawieniu uczuc

zawodowcy. Bez serca, bez emaogji.

To profesjonalisci w

pracy. Bohaterowie zli, a jednak

o3 twWOrcow

nefni oddani swojej

rote do duszenia, pistolet maszyno-
wy MP5 i niezawodny karabin snaj-
perski. Jesli zdecydujesz sie na
strzelanine w miejscu publicznym,
twoje konto zostanie obciazone
dodatkowymi kosztami. Jest to ce-
na za ustugi ,.czysciciela”, ktory
sprzata pozostawiony przez ciebie
bajzel. Nie mozesz tez zapomnied,
ze po wykonaniu zlecenia musisz
zamaskowacd swo] trop. Najlepiej
jest zostawic $lady, ktére odsuwa-
{yby podejrzenia od ciebie, a wska-
zywalyby na inna organizacje. Jesli
pokpisz sprawg — juz po tobie.
Nalezy takie dodacd, ze czionko-
wie gangow i uliczni siepacze nie
beds stad, czekajac az ich zastrze-
lisz. Wszystkie postacie w grze
beda dzialy niezaleznie od ciebie.
Patrol opryszkéw moze nagle
zmieni¢ swojg trase, a zaniepoko-
jony straznik magazynu — wezwac
positki. Ciekawie zapowiada sie
tez grafika gry. Schemat graficzny
Glacier (lodowiec) ma zapewnié
efekty lepsze niz w NOCTUR-
NIE. Oznacza to, ze postacie nie
beda sztywne i niezmienne
— skutki cioséw, strzatow
i upadkéw beda widoczne nie
tylko na ich ciafach, ale takze na
strojach.Trzeba przyznaé, ze
sam pomyst, aby gra¢ platnym
mordercg moze by¢ dla niekto-
rych mocno kontrowersyjny
i szokujgcy. Jednak program za-
powiada sie na tyle ciekawie,
ze $miafo moizna bedzie poleci¢
go dorostym mifoénikom moc-
nych wrazen.

Niekiedy dochodzi do

bezposiredniej wymiany ognia

Dach. Najlepsze miejsce dla strzelca
wyborowego i do czekania na ofiare

gangsteréw i ich kobiet

Bedziesz sie musiat
sporo nameczyc,
zanim oddasz
koncowy strzal

PSX | N6

Hitman Codename 47
Action
Premiera: pazdziemik 2000
" EidosfiMGroup | tgmez
szcie 2iesz mogl zabawic sig |
w Leona Zawodowca. HITMAN zapo-
wiada sie na cos w rodzaju THIEFA

ZAPOWIED

NARZEDZIA
ZBRODNI

3 e e

& Oto strong producenta gry.
| Dziala fatalnie, ale zawiera
; wiele informacji na temat

Tekst: Maciej Jurewicz




ZAPOWIEDZI ¥

¥ Ster lewo na burt! Do krocset!
trzelajcie celniej! Naprzod
DO ZwYyciestwo!
| Nakarmimy wami rekiny!|

. esli jeste$ mitosnikiem zeglar-
J stwa, lubisz morskie przygody
i bitwy, to Talonsoft przygoto-
wuije dla ciebie co$ specjalnego. Juz
niedfugo ukaze sie morska gra stra-
tegiczna AGE OF SAIL Il
AGE OF SAIL Il to oczywiscie
kontynuacja pierwszej czgsci gry,
w ktére] mogles wystapi¢ w roli
admirafa floty zaglowcow. Akcja
tego sequela rozgrywa sie w la-
tach 1775-1812, a zatem w zio-
tym wieku wielkich okretow
liniowyech. W AGE OF SAIL |l
bedziesz mégt wzia¢ udziat w hi-
storycznych kampaniach przed-
stawiajacych walki pomiedzy
Anglikami i Francuzami, a takze
pomiedzy Anglikami i Amerykana-
mi. Bedziesz mogl wybraé jeden

§ Statki wyglgdajq niezwylkle realistycznie, a kar_nerq
moine ustawic pod dowolnym kgtem

takze sposrod ponad 100 scena-

; riuszy przedstawiajgcych wielkie

E bitwy morskie, takie jak chociazby
f : Kopenhaga, czy Trafalgar, gdzie an-
gielski admiral Nelson zniszczyt

francuska flote wojenna.

AGE OF SAIL Il ma bardzo
szczegofowo przedstawiac realia
XKVII i XEX-wiecznych kampanii
morskich, a takze wielkich bitew
z przefomu stuleci. Autorzy gry
zapoznali sig z obszernym mate-
riafem historycznym dotyczacym

Wielki okret liniowy dys;onuje poteing silg
ognia. Niestety, zaladowanie dzial trwa diugo

opisywanego okresu. YW progra-
mie pojawi sie ponad 2000 naj-
rézniejszych statkéw z 11 krajéow.
Bardzo wiernie majg by¢ odtwo-
rzone takie wielkie bitwy
morskie i strategie dowodzenia
eskadrami okretéw wojennych.
Np. zatadowanie dziaf w czasie bi-
twy ma trwac az... 5 minut, jednak
jest to zgodne z realiami histo-
rycznymi. Morskie bitwy i kampa-
nie pokazane zostana w grafice
3D i beds toczyd sie w czasie rze-
czywistym.

A jakie byly realia morskich wo-
jen na przefomie XVIII i XIX wie-
ku! Nie plywaly juz wowezas
ogromne galeony, czy zwrotne ka-
rawele. Najczesciej stosowanym
szykiem okretéw wojennych byf
szyk liniowy. Polegat on na tym, ze
w czasie bitwy okrety liniowe obu
waleczacych stron ustawiaty sie
rownolegle do siebie, w dwadch
diugich liniach i zasypywaly sig
gradem kul, starajac sie uszkodzi¢
zagle i kadfub przeciwnika. Jesli sie
to udato, jednostka zblizata sig do
okretu wroga, wtedy zatoga zcze-
piata obydwa okrety za pomocs
lin i bosakéw, przeprowadzajac
abordaz | wdzierajac sie na pokfad
uszkodzonego, nieprzyjacielskiego

e N . a T RN RS TEEm T T IS A | P
« @ Bitwy sq dynamiczne i barwne. Ciekawe tylko, czy bedzie moina

zobaczy¢ marynarzy dokonujgcych abordazu na wrogi okret

TR .

Sam moiesz wy?:rac' szyk bojowy swej floty. Od niego zaleiy, jok
bedzie wyglodala bitwa i czy twoja armada poniesie straty
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W grze pokazanotakie wybrzeie, a zwlaszcza nadbrzeine fortece,

rafy, skaly, czy umocnienia obronne

okretu. Zycie marynarzy na XVIII
i XIX-wiecznych okretach wojen-
nych nie bylo fatwe. Dostawali
marng zapfate, prostackie, byle jak
przygotowane jadio. Spali na dol-
nych pokfadach, na hamakach roz-
wieszonych przy dziatach,
codziennie narazeni byli na obelgi
ze strony bosmandw, oficeréow
i kapitana, a za najlzejsze przewi-
nienia grozity srogie kary — przede
wszystkim chiosta. Nie nalezy sie
zatem dziwié, ze wobec takiego
losu marynarzy, nikt przy zdro-
wych zmystach nie zaciagat sie do-
browolnie na okret wojenny,
wolac spokojniejsza stuzbe we flo-
cie cywilnej. Dlatego tez, aby po-
zyska¢ marynarzy, po prostu
wybierano ich sposrdd wazietych
do wojska miodych mezczyzn.
A gdy dezercje, choroby i kule
przeciwnika przerzedzily zafoge,
kapitanowie urzadzali w porto-
wych miastach prawdziwe
polowania na ludzi, wszystkich
schwytanych, niezaleznie od ich
zawodu, wieku i pochodzenia,
weielano do zafogi okretu wojen-
nego. Juz w XIX wieku w porto-
wych miastach obu Ameryk,
a takze w Anglii i Europie Zachod-
niej popularnosé zdobyta profesja

tzw. szanghajerow. Byli to ludzie,
ktérzy porywali przemoca mez-
czyzn i dostarczali ich kapitanom
statkow, oczywiscie za odpowied-
nig opfata. Porywani werbowani
byli do zatog tych jednostek, na keg-
rych nikt nie chcial plywac, gdyz
panowafy tam bardzo ciezkie wa-
runki, a okrutni oficerowie i do-
wodca znecali sie nad marynarzami.

Grajac w AGE OF SAILS Il nie
bedziesz musiat oczywiscie przej-
mowac sig losem zwykiych
majtkow z twojej zalogi. Jako szla-
chetnie urodzony kapitan i admi-
ral nie bedziesz spat w hamaku
miedzy dziatami, wsréd brudu
i robactwa. Do ciebie nalezydo-
wodztwo nad eskadrami okretow
wojennych — musisz poprowadzic je
do zwycieskie] bitwy. Zaczynasz jed-
nak jako zwyldy kadet, a za zaslugi
bojowe mozesz w koficu zostad
awansowany nawet na admirata.

W AQOS Il wykorzystany zosta-
nie program graficzny Storm,
ktory obsfugiwat takie gry, jak pi-
rackie action SEA DOGS. Dzieki
niemu w kazdej bitwie pokazane
zostanie ponad 30 rodzajow stat-
kow, uwzglednione zostana wa-
runki pogodowe, a takze wiele
efektow specjalnych.

41

W rozgrywce sieciowej bedzie moglo uczsetnicz

nawet 32 groczy.

Czy oznacza to, Ze kaidy z ich bedzie dowodzilt wiasnym statkiem?

- 2 oriie ot S S —— - - .2
Typowy maly statek z przefomu XVIII i XIX wieku. Szybki i zwrotny, &8
niestety, nie mialby Zadnych szans w walce z okretem liniowym

g

W grze sam podejmiesz decyzje, w jaki sposob zaatakowac
przeciwnika i w ktérym momencie przejs¢ do abordazu

S = =] |
¢ Oto oficjalna strona pradu- -,EE
" centa gry. Nie ma tutaj zbyt  fams
: wielu informacii, ale byd mo- i

P Zc niedlugo pojawi sie demo. - =

| Talonsoft / Play-it! | 1-32graczy
IWielkie okraty liniowe, bekitne oce-
any, bitwy, potyczki i poscigi. Dla mito-
$nikow morza i nie tylho...
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Quake 3

ID SOFTWARE/LEM - PG, Ne4

Whreszeie, po gilu rrudach | zmaganiach,
Quake na pierwszym migjscu. Tak rzymac!

Driver
<R INTERACTIVE/LEM —FC, FSK

Staruszek Driver opuscif swoje stare
migjsce. Ale cizgle trzyma sie w czoldwee

Tomb Raider IV

EIDOS/MIRAGE/LEM - PC, PSX
Tak samo Lara Croft zawsze zwycigska.
Uczepifa sie trzeciego migjsca

The Sims

MAXIS/EA/IPS - FC

Wakacje.. Czas mifoddi, waruszend,
namigmosci | oczywiscie czas relenowel

FIFA 2000

EA SPORTS/IPS - FC, PSX
Koniec mistrzostw | spadek popularnosc
pifki noznej, Fifa spada na leb, na szyje

| @3- Need for Speed: Porsche|
o- ELEC Tﬂfggfs ARTS/IPS ?£§c°519 i

Czas na wyscigl samochodowe. Doskonala
_i, gonitwa, Zwiaszcza gdy sciga sie Porsche
4

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM -FC

Zdeterminowany bohater przekroczyt
granice pierwszej dziesigtki

Starcraft

@ BLIZZARD/CD PROJEKT -FC

f8 Tryumfalny powror Starcrafta. Poprzednio
= byt na migjscu... osiemnastym

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT =FC

Na rynku pejawit sie juz miodszy brat
pierwszego diabefia, czyli DIABLO 2

Tekken 3

: NAMCO/SONY - PSX
Wielka zwada we wschodnle] dzielnicy,
czyli bij, zabij, sfecz, tnif i rab!

T

—— =

ININTENDO)6 ABCAMEIBOY.

| Turok Rage Wars #Su;ger Mario Bros. DX:
1D SOFTWARELEM NINTENDO

ACCLAMS 4
Acfion - 189 zt Platforméwka - 149 zi

Strzelanka - 2792

Driver
GEINTERACTIVELEM
Action - 189 z¢

Driver
GTINTERACTIVELEM
Action - 99 zi

Tomb Raider IV

EIDOSMIRAGE
Action — 155 2t

The Sims
MAXISEL M GROUP
Symulacja rodziny - 115 21

FIFA 2000

EA SPORTSIPS
Pitka nodna - 99 zi

Tomb Raider 4

EIDOSLEM.
Action - 188 zi

FIFA 2000
EA SPORTSIPS
Pilka noZna - 198 zi

NFS: Porsche

ELECTRONIC ARTS/PS
Wyscigi ~ 19921

Tekken 3

NAMCOSONY

Bijatyka — 19921

‘6‘ Golden Eye
: FARE
Strzelanka - 219 zt
Donkey Kong 64
NNTENDO
| Zrecznoscidwhka - 269

Commandé&Conquer 3
(80/5]

WESTWOOD
RTS - 259 21

gyggr Smash Bros.

Bijatyka— 269 21

224

Street Fighter Alpha
VRGN INTERAC TIVE

Bijatyka — 149 z}

GTA

ROCKSTAR

Samochodows - 148 zt

Warioland 2

NNTENDO
Piatformdwika - 149 zi

720

MIOWAY
Deskorolka — 148 2t



0' ch’;?g{iEFsaorlthYiu‘gg- PC, AN : . Oto lista wszech czaséw. W wielkiej
| Final Fantasy spada w dot. Ale nie n".-'eba sig PRV ; .. — sibdemce prezentowaf bedziemy te

marewic. W faponii pojawil sie juz FFIX  ERSRIE St BIE B gry, ktSre od same go poczq thu, we | |
s ™ wszystkich notowaniach Top 20, ze- 8
WESTWOOD/IPS - PG o -2 1 \ braty najwigcej gloséw

Ostatnio Action jest w modzie, wiec Nox B - i : i e .5
nie moze sig zdecydowad, czy opuscic liste |8 1 : D
river

Grand n"Eﬂ Auto , 2 5l : : & Whasnie zadzwonil telefon. ldz "
TAKE 2/PLAY IT = PC. PSX i L i i odbierz, bo pewnie masz robote” " — |
Kolejny spadek na liécie. Moze naszym \ i ; e N . _ I

ayrelnikom juz anudziio sig Zycie chuligana? = _ F’FA 2000
NBA LI'VB 2000 5 ¢ l . B Al i Emodje po mistrzostviach

EA SPORTS/IPS - PG, PSX ; f 125y : Euro 2000 jeszeze nie opadiy

Sezon na koszykdwie zdecydowanie mingt. | : 2 e T &, SR

A przeciez s3 wakacje i trzeba w cos pograc ) -t Tomb Hafder ’V
-@- Quake 2 B £ o ¥ = : . Ll Croft jak zawsze mjemnicza,

ID SOFTWARE/LEM - PC, N&4 — ] . T urocza i mezwyciezona

Quake drepcze w migjscu — raz jest wyZej, it ol -
TR raz nitej, ale w drugiej dziesiarce - 1 — | Quake 3
= @. E o d f lv it s ' il g Strzelanin, pulapki, zasadzki
: ELECTRONJC ARTSHPS PC, PSX Y . 5 o FERE =i prawlsigiiieia)

Z powodu awarif pompy wrryskowej | ; v LG T el

INFS IV musiat wycofac sie z wyscigu - / me Sfms
. i 2 8w _ Spokojne Zycie wirtualnef radJn.h-e-
C&C- Tiber lan Sb‘n d =L weale nie _;esr ustane rézami

WESTWOOD/IPS - FC
Tiberian Sun wciaZ nie moze wyrwac sie

2 drugie daesiacki Iy praebojow i i L F:na! Fanfasy Vil

i e E | Piekna grafika, dopracowane
Ha’ f“-’f e ; & et " posm:ae i skomplikowany interfefs
SIERRA/PLAY-IT - FC o= : L A ————
Hal~Life to gra wszech czaséw. [ diatego - bt ' a
pojawila sie znowu. Zyczymy sukcesow " ! L D’ab’o

-@-Theme Park World p—— = it

BULLFROG/EA/IPS - PC, P

Powrdcif takze stary dobry T?reme Park. 2k
widad, dawne przeboje trzymajz sie mocno

Grand Theft Auto 2

TAKE 2/PLAY IT - PC, PSX

| jeszeze jedna nowosé. Szkoda, Ze daleko
Jfej do pierwszej czgsei GTA

Crusaders of M;ght&Magrc '

300/IM GROUP- FGFS

Lochy, smokj szkielety | potwory. Widz m’ef to juz wiele rozy,

" _' p T ] W 0 e Znaczy, Ze e povanienes spribowac jeszcze raz!
LN ST Y B e e e e ——
*House of the Dead2 J§u L S Traffic Giant

INFOGRAMES — FC
Action — 249 7t 4 L Jek Zlikwigowad problemy z kommai&‘aqlq." ' fak przekonad

.9. V".rua Sthkerz ; 5yl | I ‘ .?ypmzua{r am‘: i do m)’wg&;,-“ B 7 '- i .’

SEGA | Iy IS -
i e T Star Trek Armada
.e.Soul Calibur ¢ & 'V ACTIVISION/LEW - PC
B 3 fi Tym razem polem bite iest Wizechswiat Pomoz
Bijatyka - 259 21 N 23 F::e::q}mf-;fa?wm;ﬁgzﬁ?asﬂ;opc;:-b.-fw 5

yg!man 2 Steje dziekd Wam! = ‘
Pltiorméwka 259 2 i na isty, w kio- 4 .e. 24 Hours Le Mans

: 'g;‘;‘eﬂg;“;g,i*;{;;gmw powirs INFOGRAMES / CD PROJEKT ~ FC

. +.CLICK!", skr. pocztowa 333, 04-026 | Jesih cheesz, mozesz spedzic 24 godziny przed ekronem
Samochodowa - 259 21 " WARSZAWA. Wérod glosujacych & komputera, rozgrywaige najaluZszy wysag swojego Zyda
" & rozlosujemy nagrody. N " R -




buta tej gry jest tak prosta,
Fe niemal prymitywna. CRU-
SADERS OF MIGHT & MA-
GIC nie posiada super grafiki.
Muzyka siyszana podczas roz-
grywki to stare utwory, znane
z HEROES i MIGHT & MAGIC I
Nie jest to gra RPG, tylko akcja,
ktéra wykorzystuje kilka elemen-
téw z gier fabularnych. Interakeja
z Bohaterami Niezaleznymi jest
prawie zadna. Ogranicza sie tylko
do wysfuchania, co dana postac
ma do powiedzenia, a czasem do
obejrzenia wyrezyserowanej sce-
ny dialogowej. Wydawato by sie
wiec, ze CRUSADERS OF MIGHT
& MAGIC to gra kiepska i nie war-
ta uwagi. A jednak tak nie jest.
Drzemie w niej dziwny urok
CRUSADERS wciaga juz od pierw-
szej chwili po uruchomieniu gry.

Nawet sig nie spostrzezesz, jak
zostaniesz bohaterem imieniem
Drake i wyruszysz w dluga i nie-
bezpieczna podréz, po to, aby od-
nalezé¢ Czarnoksieinika Necrosa,
odpowiedzialnego za zniszczenie
twojej rodzinnej osady. Szybko tez
zapomnisz o tym, ze cafa ta hi-
storia jest strasznie trywialna, gdyz
gra zapewni ci duzo radosci. A co
moze sprawic¢ najwiece] frajdy?
Walka oczywiscie.

Pierwsza rzecza, na jaka zwrdcisz
uwage, jest obstuga gry. To mocna
strona CRUSADERS. W przeci-
wienstwie do serii RPG MIGHT &
MAGIC interfejs programu jest
naprawe bardzo prosty i przyja-
zny. Mozesz nawet nie zaglada¢ do
instrukcji. Aby méc w petni rozko-
szowac sie gra, wystarczy zaznajo-
mic¢ sie tylko z kilkoma kluczowymi
klawiszami i sterowaniem kamers.
Nie ma co ukrywa¢, sercem CRU-
SADERS jest walka. To wiasnie
zmagania z Legionem Upadtych
stanowig najlepsza czes$¢ zabawy.
Jesli znudzity cig monotonne i po-
wolne pojedynki znane z serii
MIGHT & MAGIC RPG, to badz

Najczesciej spotykani przeciwnicy to —
jak widac - Kosciotrupy i inne upiory

MNa szezescie twoj bohater wiada ma- i

giq — dzieki temu przezyje

spokojny. Tutaj wynik walki zalezy
tylko od twoich umiejetnosci, a nie
od szczescia i rzutow kostkami,
ktére wykonuje komputer. Twoj
bohater Drake to zwinny gosé¢,
ktéry potrafi skakac, biegac, wyko-
nywac uniki, turlac sig, zasfaniac
tarczg | $wietnie posfugiwac sig
mieczem. Najlepszym przyjacielem

twojego bohatera jest brofi. Miecz, |

topér czy miot.. Drake potrafi
walczy¢ kazdym z nich i zna sporo

réznych ciosdw. Najbardziej wido- 3

wiskowe akcje zostana nagrodzo- |

ne zblizeniem i powtdrka, tak jak

w MATRIXIE czy DEVIL INSIDE. &
Oczywiscie jest to gra fantasy, wiec

pojawi sig rowniez bron magiczna.
Zaklete miecze i zaczarowane tar-

Bohater uzbrojony
w stal i magie musi.
stawic czola hordzie




Lochy posiadajq oczywiscie wiele poziomow, zakamarkéw
i ukrytych sal. Ale nic nie zdziwi takiego doswiadczonego
poszukiwacza prrygsd jak ty

cze duzo lepiej sprawdzaja sie w boju
niz zwykly kawatek stali. Trzeba jednak
pamietad, ze CRUSADERS nie jest zwy-
kia bijatyka. S3 tutaj takie pewne ele-
menty RPG, takie jak rozwo] bohatera.
Punkty doswiadczenia dostajesz oczywi-
scie za pokonanie potworéw. Wraz ze
zdobywaniem kolejnych poziomadw,
zwiekszaja sie umiejetnosci bohatera: je-
go szybkosé, inteligencja, sifa
cioséw i punkty zycia. Ponadto swoja
posta¢ mozesz wyposazyc w szereg ak-
cesoriow. Po drodze natkniesz sie na
roznego rodzaju bron, zbroje, eliksiry,
krysztaty magicznej energii, zaczarowane
pierscienie i ksiegi zaklgc. Tak, tak, Dra-
ke potrafi réwniez czarowa¢. Moze nie
jest mistrzem magii, ale kilka czaréw
opanowal doé¢ dobrze. Przydadza ci sig
one, gdyz na twojej drodze stanie legion
potworow. Wiekszos¢ z nich to Szkiele-
ty i Upiory, ale bedziesz miat rowniez
okazje zmierzy¢ sie w walce z Tytanem.
Niestety, wrogowie w CRUSADERS sa
niezbyt roznorodni, ale przeciez nie
mozna mie¢ wszystkiego. Tworcy posta-
wili widocznie na réznorodnosc¢ uzbro-
jenia przeciwnikéw. Duzo fatwiej
pokona¢ bowiem Kosciotrupa uzbrojo-
nego tylko w miecz niz takiego samego,
wyposazonego w topor bojowy i tarcze.

CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC
nie jest w sumie zadna rewelacja czy
gra przetomowa. Fabuta jest mato ory-
ginalna, akcja niezbyt rozbudowana,
a grafika niedopracowana. Jednak jest
to lekki i przyjemny tytut. Dobre jest
w nim to, Ze moze zainspirowaé in-
nych twércéw do stworzenia kolej-
nych gier tego typu. CRUSADERS OF
MIGHT & MAGIC pokazuje ewident-
nie, ze w Action-adventure drzemie
jeszeze wielki potencjaf.

. komputer? Zajrzyj na te
strone i wzbogac swoj pulpit

- Crusaders of M&M
Action RPG
tel. | 3DOD/IM Group 1 gracz
Min: Pentium 166 MMX, 32 MB BAM,
akgcelerator 3D
2al: Pentium 265 MMX, E4 MB RAM
bl Divick €33
Przyiemna | widowiskowa walka,
T ‘a;:d 'rauu"éf’ﬁa atunkaw
o gatun
@ e e s

ICRUSADERS to dynamiczna
gra akcji. Nie jest hitem, ale \
dostarcza duzo przyjemnosci




Wszecﬁswmt pokazany w grze STAR TREK jest, o dziwo, dwuwymiarowy. -
| Wszystko rozgrywa sie na jednej plaszczyznie, cho¢ w tle widac gaiaktyki .

_f"a.

ROMULINTE

Sa petomkami uciekinieréw z pla-
nety Vulkan. Ich. przodkowie, nie
mogac pogodzi¢ sie z panujaca filo-
zofig - wszechobecnej logiki i pacyfi-
zmu, opuscili rodzimy swiat i za-
mieszkali na planetach Romulus
i Romus. Romulanskie Imperium
Gwiezdne znane jest Ze swej prze-
bieglosci i zadzy podboju. Nie cofa
sie przed niczym, aby rozszerzy¢
swe posiadiosci.

% Tefs

tq.l..'( e

: REIMGOMN

Rasa pochodzaca z planety
Qo'noS. 1500 lat przed powsta-
niem Federacji jeden z wiadcow te-
go wojowniczego ludu zjednoczyt
wszystkie zajmowane przez nich
swm:y i tym samym utworzyt Impe-
rium K!lngon Obecnie wiadze
W Tym pafistwie sprawuje zaréwno
Cesarz, jak i Wielka Rada, co nie
sluzy oczywiscie zadnej ze stron
i zwalczaja sie one wzajemnie,

o Uss Enterpnse w pelnej krasie. Z tylu wida€ jednostki wsparcia.

Oto podstawowa sifa Zjednoczonej Federacji Planet

FEDERAEES

Zjednoczona Federacja Planet to

mlgdzysystemowe przymierze
Swiatow i kolonii zafoZzone w. roku
2161 w. celu utrzymania pokoju

i zaprowadzenia porzadku. YV jego. =

sidad wehodzi wiele ras i ukladaw
‘gwiezdnych, ale gtéwnymi przed-
stawicielami Federacji sa Ludzie
i Vulleani. Padstawowq sﬂ; zbrojna
Federacji jest pocezna Flota
Gwiezdna.

'-wlasnej kenstru <ji

Eﬂﬁ'&' =
To rasa cybernetycznych iudzi
pochznnych w' jeden bezduszny |
organizm: Statki Bargéwwygl daja b
-}ak melk[& szeéu:sany I posmdaﬁ =

szy na te rase natknieto. 1 s
dracie Dett:a. Sszkb zrazurnlano._ |

-
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Kapitan Jean-Luc Picard spotyka oficera Federacji, ktéry przybyt
z przysziloéci. No cét... To bardze w klimacie STAR TREK

merykanskie szalefistwo
A STAR TREK jednych straszy,

a innych bawi juz od wielu lat.
Na poczatku byt film i serial. Potem
ruszyla lawina kolejnych epizodow
kinowych, seriali i oczywiscie gier
komputerowych. W tej odstonie
kapitan Jean-Luc Picard zostaje
wystany do odleglego sektora, kié-
ry dopiero co zostal wiaczony do
Federacji. Tam Enterprise natrafia
na dziwny paradoks czasowy. Ze
szezeliny utworzonej przez czaso-
przestrzen wylania sie nowoczesny

% okret wojenny, $cigany przez dwie

sfery Borgow. Kapitan okretu
przedstawia sie jako oficer Federa-
cji i oznajmia, ze przybyt z przyszio-
$ci, w ktorej Zjednoczenie Ziemskie
zostalo zaatakowane przez owa cy-
wilizacjg maszyn. Jak wida¢, wszyst-
ko to jest tak absurdalne, jak na
STAR TREK przystato. Gdy kapi-
tan Picard jest swiadkiem zaburze-
nia czasu, Worf zostaje wystany na
swoja ojczysta planete, gdzie po-
maga nowemu wiadey Klingonéw
umocnic rzady i zjednoczy¢ Impe-

rium.Tu spotyka sie ze starym wro-
giem — Toralem. Jean—Luc prosi
Worfa o zgromadzenie sif Klingo-
néw i wsparcie Federacji w walce
z Borgami. Jednak przed Worfem
staje kolejny przeciwnik — niestaw-
na pani admiral Sela, dowodzaca
flota Romulanska. Planuje cna po-
krzyzowaé plany Klingondw i nie
dopusci¢ do ponownego odrodze-
nia ich imperium. Tymczasem Bor-
gowie przygotowuja inwazje...

Gra STAR TREK: ARMADA to
kosmiczny RTS, w ktérym dowo-
dzisz statkami i okretami wojenny-
mi, budujesz stacje orbitalne, a na
ksigzycach stawiasz kopalnie. Pro-
gram przewiduje kampanie dla
czterech ras: Federacji, Romulan,
Klingondw, a nawet Borgow. Kazda
z nich dysponuje inna technologia,
innymi rodzajami statkéw i broni
oraz preferuje odmienng takeyke.
Klingoni posiadaja potezne, opan-
cerzone i dobrze uzbrojone statki.
Ich celem jest osiagniecie jak naj-
wiekszej sify ognia. Z czasem poja-
wiaja sie nowe wynalazki, gadzety

i technologie. ,Cudowna bron”
Klingonéw to torpedy i lasery. Mo-
ga przebic tarcze wrogiego okretu
i uderzy¢ bezposrednio w kadtub.
MNie trzeba chyba dodawac, ze sami
Klingoni sa réowniez niesamowicie
skutecznymi wojownikami w wal-
ce wrecz. Romulanie z kolei to naj-
bardziej wyrachowani dranie
w $wiecie STAR TREK. Ich specjal-
nos¢ to atak z zaskoczenia. Do
takich wiasnie zadan rasa ta rozwi-
neta technologie maskowania swo-
ich statkow. Ponadto w trakcie gry
zyskuja oni szereg innych dziw-
nych broni, jak na przyktad pro-
mien, ktory zakiéca prace..
umystow zafogi, W krotkim czasie
wszyscy zamieniaja sig w zadnych
krwi psychopatéw i zaczynaja
zabija¢ sie wzajemnie. Przy Romu-
lanach Federacja wyglada na orga-
nizacje pokojowa, zajmujacy sie
pomoca humanitarna. Jej zaleta
jest za to rdznorodnosc srodkéw
i wywazenie w stosowaniu tech-
nologii. YW miare uplywajacego
czasu Federacja doskonali swojg
technike manipulacji czasem i zja-
wiskami temporalnymi. Dysponuje
np. tzw. ,Efektem Gemini”
duplikujacym statki, ktére normal-
nie s3 wyobrazeniem jednego i te-
go samego, tyle Ze pobranym
z kilku réznych czaséw. Innym
skutecznym efektem nauki o zabu-
rzeniach czasowych jest mozli-
wos¢ zatrzymania przeciwnika
w miejscu na kilka sekund. Borgo-
wie natomiast — zjednoczeni
wspdling jainia i podiaczeni do
ogromnej sieci informacyjnej = to

,/ Wszechéwiat w STAR TREK ARMADA jest bajecznie kolorowy,

@ pelen planet, mglawic i przepieknych ogromnych galaktyk
0% \.'\. . .

\\‘.\‘_‘\-.

ostateczna sifa, ktora dazy do pod-
boju cafego wszechswiata i wehfo-
niecia kazdej formy inteligentnego
zycia. Cywilizacja Borg siynie
ze zdolnosci adapracyjnych.W cia-
gu kilku chwil jej przedstawiciele
moga zatrzymaé statek przeciwni-
lea, zniszczyd jego zatoge i wiaczyc
sam pojazd do wiasnej szesciennej
struktury. W kolejnych misjach
Borgowie opanowuja swoje tech-
niki adaptacyjne do perfekgji.

Jak wida¢ STAR TREK: ARMA-
DA obfituje w wynalazki i techno-
logie. Jednak gra nie wykorzystuje
drzemigcych w niej mozliwosci.
Misje ograniczaja sie do schematu,
przez zloSliwcéw nazywanego
+Klonuj sie i podbijaj”. Walka jest
prosta, chociazciekawa. Oprécz
klasycznego ostrzalu moina bo-
wiem dokonywac takze abordazy
i przejmowac statki nieprzyjaciela.
Bedziesz miaf okazje wyprobowad
wszystkie metody, gdyz przeciwni-
cy nie grzesza inteligencja.

Interfejs STAR TREK: ARMADA
moze sprawic kiopot. Nie jest on
przyjazny dla uzytkownika. Metoda
prob i btedéw mozna chociaz
w krétkim czasie nauczyd sie, do
czego stuza wszystkie opcje.

Fani filméw i seriali nie powinni
znalez¢ w grze zadnych powoddéw
do narzekan. Oczywiscie przeciw-
nicy tego tytulu znajda tutaj te
wszystkie elementy STAR TREK, za
ktére wiasnie go nie lubia.

e —

T
Flaf =

& Bardzo fadna strona p

i cona STAR TREK:ARMADA.
Duzo obrazkéw, informacji
i przydatnych gadietow

RS lTD
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m 5X L] |
- STAR TREK: ARMADA
RTS z iwzalednieniem U.5.S Enterpri
| tel. | Actiision/Llem |1-3graczy
Min: Pentium 200, 32 MB RAM,
Zal: Pentium |1 266, 64 MB RAM,
akcelerator 30
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zapalonych mitosnikow gwiezd-
| sagi STAR TREK




'A po pracy moina odpoczqé nad basenem.
rzeba mieé tylko na to prequze

."t.“lie'szrkuﬁc-3||r miasta muszq miec latw.y.r da;juzd
do hal sportowych i hipermarketéw

Thok jak na Stadionie bifésilécfo!ecia
w Warszawie. Brakuje tylko handlujqcych

: G@.ﬂd zabudowa starszych czesei miasta

| utrudnia budowg nowych, szerokich drég
|
|

18 cucks

kI'!'I

i bezskuteczme ‘czeka¢ na autobus lu

L S WS L

tramwa, zastanawm]qc sie,

AT T T W

| Za co wfasuwna Iacnsz - kup ujqc bilet

e ¢ P

utorzy gry TRAFFIC
GIANT najwyrazniej spe-

dzili w ten sposob sporo
czasu. Moze to by¢ sensowne
wytlumaczenie dla powstania
gry, ktéra zamiast traktowad
o radosnym wybijaniu Goblinow
polega na tworzeniu sieci komu-
nikacji miejskiej. Temat zdawafo-
by sig nudny, jak samo zycie, ale...
No witasnie. Ekonomiczne roz-
grywki wcale nie s3 nudniejsze
od kierowania armiami. Jednak
w wojnach gospodarczych za-
miast armatniego migsa wyste-
puje ,mamona”, czyli po prostu
kochane pieniazki.

Dzigki rozwojowi motoryzacji
ruch w miastach stat sie podob-
ny do sposobu poruszania sig
dychawicznego zétwia. Tweim
zadaniem jest rozwigzac ten
problem. jak! Alez to bardzo
proste. Weielasz sie w role bad#f
to okrutnego wyzyskiwacza, tj.
prywatnego przedsiebiorey, kté-
ry chee na tej sytuacji zarobié,
lub tez panstwowego urzedasa,
ktéry nie moze dopuscié, aby za-
robif na tym prywatny przedsig-
biorca. Nastepnie zaczynasz na-
kfania¢ ludzi, aby odstawili samo-
chedy (bo sg nieckologiczne
i nieckonomiczne itp.) i przesie-
dli sie do twojego autobusu,
tramwaju lub metra. Inwestujesz
w reklame, nowoczesny tabor,
przystanki, itp. W grze, co cieka-
we, nie przeprowadzisz linii
autobusowej gdzie ci si¢ to po-
doba — wszystko jest zwigzane
z potrzebami klienta. Musisz
swych pasazeréw dostarczy¢ do
szkofy, do pracy i na stadion.
(Dobra rada: daj uczniom dar-
owe przejazdy, nie wiedzie¢

czemu, wplywa to bardzo dodat-
nio na wizerunek twej firmy).
Jesli nie zaspokoisz potrzeb
klienta, pojdzie on do twojej
konkurencji, a ta tylko na to cze-
ka. Réwnie wazng sprawa zwia-
zana z budowg szyn tramwajo-
wych, tudziez dworcow, jest
ostroine wyburzanie budynkow
miejskich — jesli zlikwidujesz
wszystkie fabryki, to bezrobotni
nie beda w stanie kupowac two-
ich biletéw i wyemigruja gdzie in-
dziej. Lecz jesli chcesz po prostu
zniszezy< dane miasteczko, najle-
piej wyburz wszystkie szkoly —
skutek murowany.

Do wyboru masz trzy poziomy
trudnoéei (od amatora do profe-
sjonalisty) oraz dwa modele gry:
uproszczony oraz model bar-
dziej zblizony do realidéw zakor-
kowanego miasta. Problemy
zaczynaja sie, gdy tylko rozpocz-
niesz gre, poniewaz interfejs
uzytkownika — delikatnie rzecz
ujmujac — odbiega od ideafu, a ze
strony programu nie ma co si¢
spodziewaé nijakiej pomocy. Na
szczescie instrukeja jest napisana
naprawde przystepnie. Jesli cho-
dzi o grafikg, jest bardzo przy-
zwoicie wykonana, przypomina
troche UFO 3. Za to oddajace
odgtosy miasta déwieki pasuja
do gry jak ulaf. Jednak wada
TRAFFIC GIANT sg animacje,
ktére sprawiaja wrazenie, jakby
wecisnieto je tu na sife. Nic no-
wego nie wnosza, a mocno
opozniaja dziafanie. Z ciekawo-
stek mozna dodac, ze w czasie
rozgrywania kampanii masz do
czynienia z ,autentycznymi’’ eu-
ropejskimi miastami, ktorych
problemy musisz rozwigzac, Na

ile te plany sa zgodne z rzeczy-
wistoscia nie wiadomo, nie mniegj
jednak przyjemniej jest rozbudo-
wywac dajmy na to Hage, niz ni-
komu nie znane ,Ygrekowo',
potozone o tysiac kilometréw
od stolicy. W sumie pomimo
pewnych wad jest to gra warta
polecenia, a nuz ktorys z graczy
za jaki§ czas rozwiaZe ostatecz-
nie kwestie kulejace] wiecznie
komunikacji w naszej kochanej
Warszawie! Niee! To juz chyba
naprawde czysta fantastyka.

Na—

Niezbyt ciekawa strona

poswiacona tej grze. Bardzo
malo-informacji no temat
TG, brzydkie screeny
=S 1
Fex | nsa| iper| [E f
Traffic_Giant
Strategid ekonomiczng
| tel | Infogrames | fgracz

Min: Pentium 233 MMX, 32 MB
Zal: Pentium 1l 300, 64 MB

Bardzo wiemie oddany realzmbmow
sieci Iwmunikannnal

Trudny interls brak

Orlow i Szkieletow, to TG jest
pra w sam raz dla ciebie

T I3
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lres [www.trafficgiant.com ]

Jesli zmeczyles sie zabijaniern ™ ¢ :
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TN
o e ITORS GATE to gra przygo-
dowa, w ktorej wecielasz sie
T w agenta stuzb specjalnych

o pseudonimie Raven (albo Kruk,

gdyz ekipa spolszczajaca gre nie
byla pewna, jaka wersje wybraé
i ostatecznie pozostaly obie). Twoim

zadaniem jest wykradzenie brytyj-
skich skarbéw krélewskich i pod-

mienienie ich na falsyfikaty, tak
aby moina bylo wytropi¢
prawdzlwego zl’odzxe]a. W TG
N gra sie z prawdziwa przyjem-

Bardzo orygmalna i niezwykle trudna gra!
O ile oczywiscie uda ci sie ja uruchomic

noscia. Co Z tego, skoro w polskiej
wersji nie mozna opuscic pierwszego
schowka na $ciery. Wszystkie gry za-
wieraja maly bfad, ktory skutecznie
eliminuje mozliwos¢ zabawy. Nie
wpadaj jednak w panike. Coda, polski
dystrybutor gry oblecuje, e kazdy jei
posiadacz dostanie patch, ktéry na-
prawi to ,malte” nieporozumienie.
TG to doé specyficzny produke.
Celem twércéw bylo jak najwier=
niejsze oddanie realiéw misji. Musisz
SciSle trzymac sie scenariusza, gdyz

najmniejszy btad
oznacza po prostu koniec zabawy.

Jesli zas chodzi o spolszczenie, to-
€6z — i tym razem dystrybutor nie
uniknat bledow. Zdarzaja sie one za-
réwno w instrukgji, jak i w samej
grze. Jak zwykle pojawia sie réwniez
monotonny glos aktora, kiory
zupetnie bez przejecia odczyw]é'
swoja kwestie. Ale to przeciez
szczegdly. Prawda?
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Traitors Gate

Zlodzisiska Przygodowka

79z | Day Dream/Coda = 1 gracz
Min: Pentium 233 MMX, 32 MB RAM
Zal; Pentium 11 300, 64 M8 RAM,
450 MB HD

mam bl Froica ()

c.ehawy st i weiggajaca fabita gry,
sig w asa wywiadu
I:ruiy mpua‘: hompldw:] plansz, niezbyt £

Woeiagajaca, ale niezwykle trud-§
na i niebezpieczna przygoda
w komnatach krélowej

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

Od dziecka interesujesz si¢ kolejg? Wiele
nocy spedzites nad miniaturowymi
pociggami? Teraz, dzieki RRT2 mozesz
zostac wfascicielem linii kolejowej!

riera magnata kolejowego
K:\ie nalezy do najlzejszych.
Bedziesz odpowiadat za
wszystkie dziatania zwiazane
z funkcjonowaniem linii kolejo-
wej. Do twoich zadan nalezy

miin. planowanie przebiegu to-
row | lokalizacji stacji kolejo-
wych, kupno nowych lokomotyw,
wybor trasy przejazdu pociagy,
dobor wagonow; itp. Jakby tego
byto mato, powinienie$ takze od-

powiednio inwesto-
wac zarobione pienig-
dze, np. kupujge farmy

po pewnym czasie dochody
Z przewozu towardw i pasaze-
réw beda stanowity jedynie pew-
na czesé facznych zyskow.

Jesli uda ci sie sprawnie zarza-
dzaé przedsiebiorstwem, jego
wiasciciele podniosa twoja pen-
sje, a kurs akcji wzrosnie. WV ten
sposob pomnazasz swoj majatek,
ktéry mozesz inwestowad w ak-
cje  wszystkich  kolejowych

spofek. Jedli uda ci sig trafi¢ na

hosse zarobisz krocie i moze na-

wet uda ci sie przejac inn3 spot-
jednak jeéll b@dmesz miat ak-

i piekarnie. Dzieki temu.

cje podczas bessy, to mozesz
stracié wszystko, szczegéinie je-
$li kupowate$ na kredyt.

Spolszezenie polskiej wersji jest

‘jedynie pofowiczne. Wszystkie:

(prawie) informacje wyswietlane
‘na ekranie pojawiaja sie w na-
szym ojczystym jezyku, ale sciez-
ka dzwigkowa pozostafa w wersji
oryginalnej, co stychaé¢ np. w fil-

mach ilustrujacych kampanie.
Trzeba przyznac, Ze tiumaczenie
polskich lewestii jest profesjonal-
ne, ale pozostawienie oryginalnej
Sciezki dZwiekowe] pozostawia
duzy medbsyr., d'|oﬁ nie wpiywa

przylemnasc plynaca z gry.

b
nallrnatl Jm[eylenun 2 PL
09zt | Take2/F Play It

Min: Pentium 166, 16 MB RAM
Zal: Pentium 233 MMX, 32 MB RAM

(e LU 0o (1] s (6

Pfoles;onalne tfumaczenie, rozbudowany
madel ekonomiczmy

ohngaebskolez{me wers;e filmaw, drobne

Dzieki spolszczeniu zabawa
w RRT2 nie nastrecza juz Iad-
nych klopotow
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Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina




Ta gra to trochg p.rzygody w stylu Jamesa Bonda,
a troche Pulp Fiction. Jest w niej zaréwno czas na
myslenie, jak i na szybkie dziafanie -t

Wielkie przestrzeme i nieco futurystycznu architektura —
trzeba uwazaé, aby nie przegapic czegos wainego

) Zadaniem agenta specjalnego Johna Cardu- jest nie
dopuscic do tego, aby ta rokieta zostala uiyta

Jak wida¢ klimat gry przypomina ten z f‘ Imu ,,Aliens™

6wnym bohaterem (twoja

postacia) w IN COLD BLO-

OD jest John Cord, tajny
agent rzadu Jej Krélewskiej Moéci,
ktéry nie ma nic wspéinego ze staw-
nym szpiegiem 007. Jego misja pole-
ga na odkryciu prawdy o tym, co sig
stafo z amerykanskim agentem, kté-
ry zaginaf podczas misji w starej, nie-
czynnej kopalni uranu.

Niestety, niedoszly ratownik po-
dziela los Amerykanina i zostaje zfa-
pany przez groinych terrorystow,
méwiacych ze wschodnim akcen-
tem. Torturowany, poddany dziataniu
serum prawdy, zaczyna opowiadac
swoja historie. Jaka to opowiesc? To
juz zalezy tylko od twoich poczy-
nan. Tak, pierwsza cze$€ IN COLD
BLOOD to gra wspomnienia nie-
szczgsnego szpiega. | co ciekawe ten
epizod nie musi zawsze byc
opowiedziany w ten sam sposob.
L Scenariusz jest trudny, ale mozna

rozegra¢ go na kilka roznych sposo-
béw. Straznikéw oszukac, ogluszyc
albo zabié.Wszystko zalezy tylko od
twojej inwencji | sprawnosci. |est
tylko jedno ,ale”. Jesli zginiesz,
agent stwierdza z przekonaniem
»Nie, nie, to bylo inaczej".

IN COLD BLOOD to bez watpie-
nia dziwna gra. Sposéb prezentacji
$wiata jest zapoZyczony Z gier przy-
godowych, ale sterowanie bohate-
rem i prowadzenie wallkd to juz
czysta akcja. Kamery pokazujace
miejsca, gdzie rozgrywaja sie wyda-
rzenia, sa nieruchome — nie masz
wigc moizliwosci rozgladania si¢ po
okolicy czy robienia zblizen. Trzeba
po prostu chodzic i Zmudnie spraw-
dzac¢ wszystkie lokacje. Jesli chodzi
o walke, to sposdb jej prezentacji
jest bardzo prosty. Do dyspozycji
masz wiasne piesci i brofi palna.
Wystarczy wycelowad i nacisnad
spust. | tu uwaga! IN COLD BLO-

OD jest jedng z nielicznych gier,
gdzie pistolety i karabiny naprawde
sa niebezpieczne. Jak w Zyciu,
wystarczy jeden, dwa pociski, aby
bohater pozegnal sig ze Swiatem
doczesnym. Sprawia to, Ze gra jest
niewatpliwie trudna i zmusza do
czestego zapisywania jej stanu.
Ponadto lepiej wychodza akcje
przemyslane niz spontaniczne. Bez-
piecznie] jest zakrasc sig do wroga
od tyfu i go ogluszyc, niz biec i strze-
la¢ na oslep. Oczywiscie obie opcje,
zaréwno plan na ,Mision Impossi-
ble”, jak i ,Rambo lII" maja szanse
powodzenia. jednak IN COLD BLO-
OD 1o nie tylko strzelanie | macha-
nie pigsciami, o nie. Niekiedy trzeba
blefowac, innym razem uzy¢ moc-
nych argumentéw, aby wyciagnac od
podejrzanych potrzebne wiadome-
éci. IN COLD BLOOD wymaga na-
prawde duzo cierpliwoici, ale tez
nagradza twoj wysitek satysfakcja.

20 cucks
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Tu‘ta} zm:erzim Julka lrrtene— :

" sujgcych informacfi na temat |

% tej i innych gier stworzonych
. ON.

in Cold Blood

PrzygodaiAkcia w stylu szpiegowskim

1997 | Revolution / Sony
& Wykorzystuje: Memaory Card

1 gracz

@ Swistnie prw'admw scanariusz, niatinio-
wa fabula

Sterowanie ruchami bohatera nie ukatwia i

ary, duzy stopien trudnosci

IN COLD BLOOD to gra dila
tych, ktorzy oprocz sensacyjnej
akcji ceniq talde zagadki Iugl:-.:ne
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Devil Insiae

DEVIL INSIDE to swietna gra, bedaca parodia
amerykanskich teleturniejow i pastiszem gier grozy

ielasz sie w niej w niejakiego Dave'a, byfego

olicjanta, a obecnie dziennikarza i gléwna gwiaz-

de programu DEVIL INSIDE. Musisz sprawdzic,

jaka tajemnice skrywa Nawiedzony Dom i dopas¢ Noc-
nego Wyijca, ktéry zbiegt z Piekfa, zabierajac ze soba
$mietanke” réznych przestepcow, bandytow i seryjnych
mordercow. Kazda sekunda, kazdy krok w twojej we-
dréwce przez Stary Dom, jego piwnice i nekropolie $le-
dza kamery telewizyjne. A dzieki nim miliony
widzéw na calym $wiecie obserwuja twoje poczyna-
nia, nagradzajac oklaskami brawurowe akcje. DEVIL
INSIDE to naprawde strasznie dobra gra (w tym przy-

o

Piekielny show w wydaniu polskim to po
prostu zwykia landrynkowa familiada...

- —— = e

e

...zwlaszcza, ie wypowiedzi bohatera sq
znacznie slabsze niz w angielskiej wersji

padku okreslenie strasznie jest bardzo na miej-
scu), zabawna, weiagajaca, przyzwoicie wykona-
na i... az dziw uwierzyé, ze tak strasznie okale-
czona przez polskie tlumaczenie. Jerzy Kryszak
w roli Kuby Rozpruwacza gra bardzo nieréwno.
Wyglada to tak, jakby nigdy nie slyszal oryginalu,
a moze #le ,,poprowadzif”’ go rezyser diwieku.
Glos Dave'a jest jeszcze gorszy. VWypowiedzi,
keore w oryginale $mieszyly, mowione w polskie]
wers]i bez jakiejkolwiek intonacji wydaja si¢ po prostu
trywialne i bezdennie glupie. Aktorzy warszawskich te-
atrow Lalka i Guliwer nie popisali sie. To, co styszymy

’ w grze, to nie jest dobra gra
aktorska. Niestety, polski
odbiorca pozbawiony jest
mozliwosci posfuchania
oraz pobawienia sig w ory-
ginalna gre i poréwnania jej
=4 z wersja polska. Na szcze-
écie DEVIL INSIDE jest gra
na tyle dobra, e | tak sie
obroni. Szkoda tylko, Ze biy-
skotliwe dialogi i czarny,
wisielczy humor zniknely
Z teleturnieju.

VERS);

Jednak DEVIL INSIDE to $wietna
gra, ktéra obroni sie¢ sama

8 pc NS Vid BC —::"_:"

| 3

! Devil Inside
Uploma Akgja

Ea.au zt | Cryo/ CD Projekt

Min: Pentium 200 MMX, 32 MB
Zai Permun‘lilsm B4 ME RAM,

o L G D 5 s O

1 gracz
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bye duzo |

Szalony pastisz telewizji.
Szlcoda, ze na miare

.‘mmaﬂmne | polonizacia gry moglyby

zasciankowej polskiej TV..

Lase Glosed

To bufa cizka sprywa... Myrdyrca urzyt strzykawk do
zybicia swojej ofiry. Motyw - zfoty kolucz. Aaaaaaa.....

Tak wedlug autoréw tlumaczenia
wyglqda... scyzoryk

A gdy znajdziesz zielony klucz, kom-
puter stwierdzi, Ze ,,c nie znalazies”

fa ilosc tekstu w tej re-
cenzji moze zdziwic¢, ale
jest w 100 % uzasadniona.

O jakosci tego spolszczenia trud-
no bowiem duzo pisaé. Wystarczy
obejrze¢ obrazki, na ktérych
wszystko jest pokazane czarno na
biatym. W oryginale byla to nawet
przyjemna gra, oparta na zasadach
znanej planszowki. Weielasz sig tu-
taj w role detektywa, ktory musi
odkry¢, kto zabif... Na pewno taki
produkt mogf znalezé swoich zwo-
lennikéw. No ale pojawita sie wer-

Posrod znalezionych przedmiotéw
znajduje sie tez ,kream do golenia®

sja polska, przepraszam polskawa,
w ktorej wszystko wota o pomste
do niebios. Bledy ortograficzne
(np. zadko pisze sig troche ina-
czej...), literéwki, btedy skdadni itd.
Mozna dlugo wymieniaé. Takie
spolszczenie nie jest nawet na po-
ziomie dzieci z przedszkola. Cate
szczescie, ze mifosciwie ominieto
tlumaczenie pliku pomocniczego
(czyli help), bo btedéw moglo by¢
duzo wiecej. Szkoda tylko, ze w ta-
kiej produkcji brat udziaf znany ak-
tor, Piotr Fronczewski.

This s the besns of he crime. The door is
tecked and i one can enler il the ease hat
baem solved.

Detektyw musi by¢ sprytny! Niespo-
dzianka — komunikat po angielsku!

Nowy angielski: ,.}elaousy”to od dZﬂ'laj
bizuteria. A my i lismy, e zazd,

Clozn | Contents I

Before You Begin
Llcans

= My Heigan

To swietny pomys#! Skoro tlumaczenia
sq bel, to nie tlumaczmy wcale

T )

B | esx || nes || be

Zmarmowana Gra Logiczna
69z | GODA '1-2 graczy
Min: Pentium 120 MHz, 16 MB RAM,
CD-ROM; Zai: Pentium 200 MHz,
16 MB RAM

Teisty PLUDN Divisk (P Fraida (2)

@ W wersji angielskie| latocamem!a;na

gra. Teraz mozna sie fylko posmi
Zalosne | nieudoing ﬂumaczerﬂa. anglel
eskn;ezs'w piik pomacy
Dawno nie bylo takiego ,prze- [
boju"’. Czesc graczy moze tego
zaku

nie przezyc. Odradzam

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina
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Do kazdej tworzy sie
historie, basn, czy
mit. Tak samo jest

PSYCHO CIRCUS

THE NIGHTMARE CHILD

Kazda gra to opowiesc.

oy,

w przypadku PSYCHO
CIRCUS. Juz na poczatku
dowiadujesz sig, ze Swiat %
zamieszkujg nie tylko ludzie...

[ " .

dzies w przestrzeni sfery
G egzystencji przemierzaja in-

ne, potezne byty. Jednym
z nich jest Krol Koszmardw, ktory
zdecydowat sie odwiedzi¢ Ziemie.
Na szczescie przebywa tu ktos, kto
moze mu sie przeciwstawic. jest to
Przedwieczny, prastary pot-bég.
Obecnie egzystuje w czterech
weieleniach na raz, a kazde z nich
reprezentuje inny Zywiof, inny
aspekt natury Starszego. W swej
ziemskiej postaci Czwérka Ktéra
Jest Jednoscia to nikt inny, jak mu-
| zycy z zespolu KISS. Brzmi to
‘| wszystko nieco dziwacznie. Do
tego gra KISS powstala na podsta-
wie serii komikséw Todda McFar-
lane'a, czyli pomystodawcy miedzy

P

e W)
Przeciwnicy =

napadajg na g
LA ; ymi SPAWNA.
cldble caliagh | W KISS obejmujesz kontrole nad

gromadami’; :

1 o jednym z muzykow (w trakcie roz-
: grywki beda sig oni zmieniac). Roz-
poczynasz gre w klubie rockowym,
gdzie wiasnie miates koncertowac
razem z kumplami. Jednak pomime
e jest piatkowy wieczor, w pubie
nikogo nie ma. Sytuacje wyjasnia
stara Cyganka. Informuje cie ona
o przybyciu twego adwersarza
i © tym, Ze wszyscy ludzie znajduja
sie teraz w Cyrku, keéry stat sig
siedliskiem koszmaru.

Jak widzisz, KISS to nieco dziwna
gra. Na pewno oryginalna, bo nikt
wezeéniej nie zaprezentowal gry
FPP z muzykami walczacymi w upi-
ornym Cyrku. Twércom PSYCHO
CYRCUS zalezato na jak najlep-
szym oddaniu klimatu koszmarne-
go snu. Stad tez pojawiajace sie

maszkary atakuja w wielkich sta-
dach i wydaje sig, ze przeciwnicy
beda pojawia¢ sie bez kofica i zale-
ja cie swoja masa. Wygladaja jak
kraby lub pajaki, ktére atakuja, bie-
gnac jeden za drugim, przeskakujac
po swoich ciafach, byle jak najszyb-
ciej znalez¢ sig przy tobie... Byle jak
najszybciej cie zabic...W Cyrku be-
dziesz musiaf zmierzy¢ sie z szere-
giem roéinorakich przeciwnikéw.
Nie zabraknie groteskowych klau-
néw, dziwacznych akrobatow,
linoskoczkéw | demonicznych tre-
serow zwierzat. Wydaja sie oni za-
bawni, ale tak naprawde nie ma sie
z czego $miac. Jesli potrzebujesz
poréwnaf, to same postacie klau-
néw i komikéw kojarza sie z fil-
mem ,,TO" na podstawie powiesci
Stephena Kinga. Grupy takich cyr-
kowcéw-bandytéw to takze prze-
ciwnicy, z jakimi musiat zmierzy¢
sie BATMAN, kiedy walczyt z Joc-
kerem, czy Pingwinem.

Jak przy tym wszystkim prezentu-
ja sie twoi bohaterowie! Na po-
czatku niece blado, ale z czasem
mozesz pokazac pokrakem, jak wy-
glada prawdziwy .show”. Aby
przeistoczyé sie w swoja nadprzy-
rodzong postaé, bedziesz musiaf ze-
bra¢ wszystkie elementy pancerza,
czyli klasyezny stréj zespotu KISS.
Oczywiscie ulice pefne s3 istot ro-
dem z koszmarnego snu, wigc nie
mozesz podrézowac bezbronny.
Kazdy z muzykdéw wyposazony jest
w jedna, charakterystyczna dla nie-
go bron, np. szeroki, zagigty miecz
lub pejcz. Poza tym do dyspozydji

ta moze oka-
zac sie dosyc

idopotliwy

Samotnie pﬂemie&asz mroczne ulice,
wypatrujgc komikéw i cyrkowcow

Nie cierpisz Cyrkl;? No to z pewnosciq
nie polubisz go po przejsciu tej gry

-
~




- Oto glowne wejscie do Cyfku. Niestety,
nie masz biletéw na spektakl

gracza sj dziatka, karabiny i miota-
cze. Ich wyglad przypomina nieco
bron z gry QUAKE, ale za sprawa
podoczepianych do luf faficuchéw
i wystajacych kolcow, robi jeszcze
bardziej niesamowite wrazenie.
Przy opisywaniu plansz i projek-
tow poziomow trzeba sie na chwi-
le zatrzymaé. Zasadniczo gry FPP
mozna podzielic na dwa typy.
Pierwszy z nich to gry realistyczne.
Dobrymi ich przykfadami sa: DU-
KE, gdzie Los Angeles wygladato jak
najprawdziwsze amerykanskie mia-
sto ze sklepami, bankami i ulicami
oraz HALF-LIFE, w ktorym poru-
szasz sie po tajnej bazie rzadowej.
Drugi typ to QUAKE, UNREAL i im
podobne, gdzie plansze sa abstrak-
cyjna siatka korytarzy, pomieszczen
i platform potaczonych cudacznymi
windami i teleporterami. Gdzie
w takim ukfadzie znajduje sie KISS?
Doktadnie posrodku. Poziomy
w PSYCHO CYRKUS to niby”
prawdziwe miasto, knajpy i ulice, ale
w kazdej z plansz znajduja sie ele-
menty cyrkowe. Koszmar wkracza
do domdw i zautkéw, zaczyna zmie-
nia¢ rzeczywistos¢ wedle woli
samego Kréla Grozy. Stad tez poru-
szasz si¢ wokét neogotyckich gma-
chéw i zbierasz porozrzucane tu
i dwdzie przedmioty oraz amunicje.
Ze stabych stron PSYCHO
CYRCUS wspomnie¢ trzeba
przede wszystkim o niskiej inteli-
gencji potwordw, ktore niekiedy
zachowuja sie naprawde glupio
i potrafig zaklinowac sie w jakims
zautku. Kolejna rzecz to program

*'Ki:u byph:ff takq wycinjnq, £ -..';ﬂ,- jaor® 5 <
prostackq mzrrwke vit Mpn?* caprEie

graficzny Monolith’s Lithtech,
ktéry jest dos¢ sprawny, ale
troszke niedzisiejszy. Jesli zas
chodzi o zalety KISS - to s nimi
z pewnoscia pomyst i koszmar-
no—groteskowy klimat gry. Tak
czy inaczej PSYCHO CIRCUS
znajdzie swoich mitoénikéw. Za-
réwno fani QUAKE, jak i mitosni-
cy rockowego zespofu KISS moga
tu znalez¢ cos dla siebie.

W grze wystepuje cala masa rétnych
broni, od toporéw, po pistolety

w pam

Klauni odﬂmszem, albo pacwranowam Pora ruszac daiej, na

Droga wolnu. jesxcze tylko
7 dwa strzafy i koniec

r"' Pommejsze
‘smenstra moz-_ ..

i s sl

Ten uszatek
z pewnodcig
nie jest za-
bawkq

z dziecinne-
go pokoju

spotkanie nowych komicznych przygéd

. mniej z naszego kraju)

psx | wsd] Toe | | =
Kiss
i
| 159zt | Take?2/Play-t | 1-d.graczy

Min: Pentium 233 MMX, 32 MB
Zal: Pentium |l 300, 64 MB RAM,
akeelerator

WWW. th:rdlamcum.‘psycho

Tekst: Maciej ,,Szary” Jurewicz

gﬁsahm Do piom! ki)
3 " . fardzo - paziomy, réezbyt
Pigkna i groteskowa strona Y grafic2iy.

internetowa; niestety, trudno
sie do niej dostac (przynaj-

KISS to szalony miks, w ktoryrry Sl
gldwne role grajq rockowi mu- |
zycy,a ich wrogami sq klauni
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Nie ma chyba bardziej

stynnych wyscigéw samochodowych
niz dwudziestoczterogodzinny

Le Mans. Juz od lat dwudziestych
budzit on wiele emocji wsrod
kibicéw sportéw motorowych

EST DRIVE LE MANS pre-

T zentuje trzy sposoby rozgry-
wania morderczego wyscigu.
Podstawowy to Le Mans 24 Hours,
gdzie mozesz odbgbni¢ pefne 24
godziny (!) w czasie rzeczywistym.
Opcja Arcade to zestaw trzech ro-
dzajow wyscigow: Challenge, Time
Attack i Practice. Pod nazwa
Championship ukrywaja sie z kolei
dwa rodzaje mistrzostw: Enduran-

ce i SprintWyjat-
kowym sposrod
nich jest Sprint.
Mozesz wyzyé
sie bez zadnych
ograniczen.
Wystarczy
tylko systema-
tycznie zwycigzac.
Szybko okazuje sig, ze TDLM nie
nalezy do zbyt trudnych. Tory co
prawda sa bardzo urozmaico-
ne, ale jest ich tylko kilka i s3
dosc¢ proste. Szybko poznasz
trasy i zaczniesz odnosi¢ zwy-
ciestwa. To proste, bo kom
puterowi przeciwni
¢y nie sprawiaja probleméw.
Potrafia sie ostro bronié, ale
fatweo ich zablokowac. Ogol-
nie poziom trudnoici jest
doéé niski, nawet jak na gre
typu arcade. Wyjatkiem jest
wyscig Le Mans 24 Hours.
Wyzwanie polega gtéwnie na
sporym wplywie stanu samo-
chodu na wynik. Jeéli np.
przesadzisz z predkoscia mak-

W tej grze nie musisz obawiac sig nawet
najbardziej ostrych, niebezpiecznych zakretéw

symalna, nie
ukoniczysz zabawy. Trzeba wigc jez-
dzi¢ rozwaznie i w odpowiednich
momentach zjezdzaé do boksu, Sa-
mochody nie zachowuja sie zbyt
realistycznie. Nawet przy minimal-
nym wychyleniu spojlerow
poruszaja sie jak po szynach, a wy-
przedzanie na wirazach to pestka,
nawet przy wielkich predkosciach.
Bardzo malo jest mozliwosci usta-
wien samochodu. Zmieni¢ mozna
pochylenie spojlerow, szybkosc re-
akeji ukfadu kierowniczego, ilosc
paliwa i rodzaj opon, a kazde z usta-
wien ma tylko trzy poziomy: mafo,
érednio i duzo. Sfabo symulowane
sa tez uszkodzenia samochodéw.
Dopiero czolowe zderzenie przy

Wun

jezdzie pod prad zmusi
cie do wizyty w boksie.

Do macnych punktow TEST
DRIVE LE MANS nalezy zaliczyc
niskie wymagania sprzetowe. Gra-
fika nie jest dopracowana, ale nie
brakuje jej niczego. Tory zawierajg
wiele szczegotow, chociaz tekstu-
ry na obiektach nie przyciagaja
wzroku. Oprawa diwickowa TEST
DRIVE LE MANS takze nie budzi
entuzjazmu. Troche lepiej jest
z pozostalymi diwiekami, ale ca-
tosé nie budzi zachwytu.

S N it o ot e =)
Moze stawka wyscigu nie jest wysoka? 24 Le Mans
3 st . ! Diugie Wyscigi

. tel. | Infogrames/CD Proj. | 14 graczy
Min: Pentium Ii 233, 64 MB RAM,
akcelerator 30; Zal: Pentium Il 300,
128 MB RAM
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mma_lizin. mormentami zbyt prosta,

Te gre mozna poleci¢ przede

Tekst: Leszek ,,LMK” Kujowshki

W grze na uwage zastugujq
i . przede wszystkim sylwetki samo=8
"'I 4 N chodow: Niestety, szczegdly oto—
: czenia nie zostaly zbyt starannies
dopracowane E

wszystkim poczatkujgcym i ma-
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Eoze to po prostu momtor)” No cdz,
d:yba pozostanie tajemnicq

T

) ?"}e&t dosc dziwny, ale ciekawy,

razy obcych planet

grze TERRACON wecielasz
w sie W sympatycznego ko-
smite o imieniu Xed, ktory
ma do wykonania bardzo wazne za-
danie. Ot6z jego ziomkowie, potrze-
bujac nowych planet do zasiedlenia,
skonstruowali Terracona. To on sita
swojej woli byt w stanie przeksztal-
cac cale $wiaty, tak aby martwe ska-
{y zmienialy sie w zielone, zdatne do
zamieszkania planety. Kiedy ta po-
teZna istota wykonata juz swoje za-
danie, kosmici stwierdzili, ze nie jest
juz im potrzebna i zdecydowali sig ja
zgtadzié. Nie bylo to zbyt uczciwe
zagranie, dlatego tez Terracon zbun-
towat sie i zaczat walczy¢ ze swoimi
bytymi panami. Zaczefo od zniszcze-
nia dopiero co przeksztalcone] pla-
nety. Jedynym, ktory przyiyl, jest
miody pilot — Xed.

TERRACON jest gra akgji 3D. Za-
bawa polega na tym, Ze przemie-
rzasz kolejne poziomy, zbierasz
potrzebna ci energig terraformiczng
i walczysz z paskudnymi robotami,
nad ktdrymi przejat kontrole &w
potezny byt Do wykonania masz
szereg zadan, takich jak budowanie
sondy zwiadowczej, postawienie
mostu czy przygotowanie ladowiska
dla statku kosmicznego. Struktury
i budowle tworzysz wiasnie dzieki
gromadzonej energii. Réznorodnosc
celéw misji sprawia, ze TERRACON
szybko sig nie nudzi. Jednak nie ma
co ukrywac, ze sercem gry jest wal-
ka. To wiasnie strzelaniny, poscigi
i eksplozje sa glowna zaleta catej za-
bawy. Dzigki swietnej grafice walka
jest bardzo widowiskowa. Doskona-
le dopracowano bfyski swiatia,
wybuchy i smugi pedzacych plazme-
wych pociskow. Latwe jest rowniez
sterowanie kamera. Mozesz obser-
wowaé swojego bohatera z ziemi,
albo z gbry, a mozliwo$¢ dokonywa-
nia zblizen i oddalen sprawia, ze za-
wsze wiesz, co dzieje sig wokét
twoijej postaci. Jezeli jeszcze miatby$
jakie$ problemy, to w kazdej chwili
mozesz pofaczy sie z satelig i uzy-
skaé doskonafe zdjecia i precyzyjne
mapy okolicy. Same projekty ob-

cych planet, budowli i statkéw fak-
tycznie robig wrazenie skonstru-
owanych przez obca cywilizacje.
Jakby tego byfo mafo, kazde miejsce,
kazda planeta réini sie jeszcze kli-
matem i pogoda. Czasem zmuszony
jestes podrozowad w ulewnym
deszczu, a innym razem przedziera
sig przez $niezyce. Na szczescie wy-
konywanie misji nie polega tylko
na zniszezeniu finafowego wroga. Po
mapie mozesz przemieszczac sie W
dowolnym kierunku, zawracaé i szu-
ka¢ innych drég do osiagnigciu celu.

Wada gry jest jej prostota. Tworcy
TERRACONA nie mogli sie zdecy-
dowac, do kogo kieruja gre.VVyglada
na to, ze racze] do miodszej czesci
fandw PSX, ale przeczy temu nieco
zbyt krwawy film rozpoczynajacy
gre. Sama rozgrywka jest mitfa, kolo-
rowa i pozbawiana scen okrucien-
stwa oraz zbednej przemocy.

S e et =

~ Na tej stronie nie ma prawie
b nic. Niestety, jest to jedyny
adres WWW, poswiecony
opisywane] grze
e
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199zt |Picture House/Sony | 1 gracz
® Wykorzystuje Memory Card
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Ciekawa i émieszna gra wzbo-

gacona doskonaly grafika i efek{|

Jurewicz

Tekst: Maciej "'Szary Plaszcz"




jak sie okazu]e, dobre spolszczeme
gry wcale nie jest trudne — wystarczy
sie tylko postarac

Playmobilowych  ludzikéw za,gadks i przede wszysﬂum wal--
: ~zapanowat pokoj. Jednak
“podczas uroczystego festynu z tej
' zzmknwym dZIEdZII'ICii

Po diugiej wojnie w krainie  magiczne przedmioty, mquywac'

_BSK | N4 BC |

——
] “'""',nﬂi?ﬂ Eme Quest

83zt | Ubisoft/Lem | 1gracz
MPWMMMMX 32MB
al: Pentiu mmwmmmms

[Py —
Scig ucieszy wszystkich fanow
Mockow Playmobil

Zarzadzanie krolestwem nigdy nie byfo
fatwe. Jednak teraz przynajmniej"
rozumiesz, co mowia twoi poddani

IAJESTY jest gra [ barézo'. kenr.rolawac poczynan swaich:
specy'ﬁana. Twoim za poddanych, co zreszta jest dos¢
ruem*;est rozbud >-  zrozumiafe. W konicu to, 7e jestes

Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pentium 233, 32 MB RAM. 360 MBHD

Stuiba Jkt ; ; = : sty jest jeszcze bardziej wciaga-
jaca, szczegolnie w kilka oséb

Teksty: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina

cucKRs 27




Ewolucje na deskorolce sq ryzykowne, ale ile moina miec
2 nich radosci, zwlaszcza, gdy przeskakujesz nad barierkami

Schody i posadzki supermarketow to prawdziwe wyzwarnie
dla mitosnikéw skateboardingu. Ale co na to ochrona?

Niektére ulice to wprost wymarzone miejsce dla ewolucji na
deskorolce. Trzeba tylko mie¢ odwage i nie bac sie szybkosci

28 cucKs

Skateboardowe szalenstwo trwa. Jesli jezdzisz

na deskorolce i wydaje ci sig, ze robisz to dobrze,
uruchom GRIND SESSION, a przyznasz, Ze jeszcze
wiele mozesz nauczy¢ sie od mistrzow

—

ymulator jazdy na deskorolce, zapro-

sili do wspéltpracy aséw tego sportu —

Eda Templetona, johna Cardiela, Care—Beth

Burnside, Willy'ego Santosa, wytatuowane-
go Pigpena i Daewona Song.

Chwala im 7a to. Dzieki specom od
skateboardingu gra wyglada niezwykle wi-
dowiskowo, a przy tym gracz ma $wiado-
mo&é, ze wszystkie sztuczki tam pokazane
moina naprawde wykona¢ (cho¢ proba
odtworzenia niektérych ewolucji moze
by¢ nieco karkofomne). GRIND SESSION
umozliwia rozegranie calege turnieju,
w keorym udowadniasz swoje umiejgtnosci
w operowaniu prostym urzadzeniem, jakim
(zdawalo by sig) jest deskorolka. Ponadto
moina pobawic sig na pojedynczych plan-
szach, albo zmierzy¢ sig z innym graczem
i udowodni¢ mu, kto jest prawdziwym mi-
strzem (w opcji gry wieloosobowej moze
bra¢ udziat do 176 zawodnikéw). Kazda
plansza to prawdziwy tor przeszkod. Nie s3
to jakie$ place zabaw, tylko miejsca napraw-
de niebezpieczne, np. budowa, garaz dla cie-
saréwek i stacja metra, gdzie skaczesz nad
przejezdzajacymi pociagami. YWsrdd lokacii
znalazt sie miedzy innymi Burnside Park
(Mekka skate’éw), ulice San Francisco
i Londynu. Na pokonanie kazdego toru
masz okreslony (i niestety, niezbyt diugi)
czas.W ciagu kilku minut musisz zebrac od-
powiednia ilos¢ punktow szacunku, aby
moc przejsé do nastgpnege stapu. Punkty
zdobywasz za onywanie skokéw,
ewoludji, ,0li” (rodzaj wyskoku) i innych
popisowych numeréw, jak na przykiad
wskoczenie i przedlizgiwanie si¢ po porg-
czy na skraju przepasci. Nie jest weale fa-
two dotrze¢ do niektdrych obszaréw kaz-
dego poziomu. Aby przedostac sig na 7a-
mknieta stacje podziemnej kolejki, musisz
wskoczy¢ na waska rampe, rozpedzic¢ sig,
przeskoczy¢ nad ulica, sifa rozpedu rozbic
okno | wpasé do érodka. Ponadto na kazde]
planszy mozna zebra¢ dodatkowe punkey.
Dostajesz je na przykiad za kontrolowane
kolizje z pustymi beczkami lub pozostawio-
nymi przez kogo$ magnetowidami.Na innej
z planszymozesz swoimi wyczynami pto-
szy¢ gofebie. Innymi stowy, pomyslano w

rércy GRIND SESSION, tworzac
5

o wszystkim, co niebezpieczne, ale jednak
sprawia duzo radosci kazdemu posiadaczo-
wi deskorolki. Najwigkszym utrudnieniem
sa nie tyle przeszkody, co mafa ilosc czasu,
kiéra dostajesz na popisanie si¢ swoja
sztuka. Na szczescie mozliwe jest rozegra-
nie pojedynczych plansz jako placform
treningowych, gdzie upajasz sie jazda
i skokami do woli i bez ograniczen.

Trzeba przyznac, ze cigzko znalezd gre wk
widowiskowa i tak dobrze opracowana, jak
GRIND SESSION. Swietna grafika,
$doskonata animacja postaci (Ktérym ,wy-
gladu” uzyczyli autentyczni mistrzowie
deski), mozliwoé¢ prostego sterowania ka-
mera i odkrywanie nowych sztuczek i popi-
s6w, jakie moima wykonat — sprawiaja, ze
GRIND SESSION jest naprawe dobra gra!
Do tego dochodzi rewelacyjna muzyka
w wykonaniu Sonic Youth, Jurracic 5, X-ecu-
tioners i KRS.
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Ta gra nie posiada swojej
strony internetowej, polecamy
& jednok serwisy poswiecone
B grom na konsole
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Gdy kupujesz komputer, zazwyczaj
przynosisz do domu dwa pudia.

W pierwszym znajduje

w drugim monitor, ktéry musisz

do niego podfaczydé

sie PC,

Dzialo elekironowe

Emituje strumien elektrondw, ktéry nastepnie
kierowany jest we wtasciwy punkt ekranu. Pobu-
dzone przez elektrony miejsca emituja swiatfo

w kolorze czerwonym, zielonym lub niebieskim
(R-G-B) — w ten sposéb powstaje na ekranie ob-

raz.W starszych monitorach, jesli ten
wyswietlany byt bardzo dlugo, istniata

swypali” sie on na stafe na ekranie. Aby

zabezpieczy¢ sie przed takg
ewentualnoscia, stosowa-

no wygaszacze

ekranu. Obecnie

taka sytuacja raczej

nie ma prawa sie ,1’
zdarzyd, a wygasza-

cze stanowig tylko

atrakcyjny dodatek /1

Obudowa

Plastikowe zabezpieczenie “ Q
wnetrza monitora. N
Nie nalezy jej zdejmowac

samemu pod zadnym po- b
zorem, gdyz grozi to po- 5%
razeniem pradem lub E !

uszkodzeniem monitora

Powloka izalacyjna

Poniewaz pola elektromagnetyczne
rzane we wnetrzu monitora

sa szkodliwe dla zdrowia, stosuje

sie specjalne zabezpieczenia.

W znacznym stopniu ograniczaja

one wptyw pdl elektromagnetycz-

nych na zdrowie

sam obraz
obawa, 7e

D €@

Monitor

——Anoda wysokenapigciowa

‘Wewnatrz monitora panuja bardzo wysokie
napigcia, dochodzace do 25000 Vol, ktore
wytwarzane sa na tym elemencie.VWiasnie

z tego wzgledu nie zaleca sie otwierania obu-
dowy monitora

— Ekran

Skiada sie z grubej warstwy szkia
i kilku powtok, ktore umozliwiaja
wyswietlanie obrazu wysokiej ja-
kosci. Przy odswiezaniu rzedu 80
MHz obraz uzyskany na ekranie
powinien by¢ stabilny i pozba-
wiony migotania

— Wigcznik

Nowsze monitory sa tak skon-
struowane, ze w przypadku braku
sygnafu z karty graficznej same
przetaczaja sie w tryb ,.Stand by™.
Jednak jesli wyjezdzasz na diuzej,
lepiej wytacz monitor z Sieci

— Warstwa fosforyzujaca

Ta powlfoka ekranu pokryta jest
specjalnymi zwiazkami chemiczny-
mi, kedre pod wplywem uderzaja-
cych w nie elektronow wytwarzaja
$wiatto odpowiedniego koloru.
Kazdy piksel na ekranie skiada sig
z trzech punktow: zielonego, czer-
wonego i niebieskiego, dlatego
warstwa fosforyzujaca wyglada

jak tréjbarwna mozaika

Maska

RODZAJE KINESKOPOW

Jedna z powtok ekranu wykonana z cieniutkiej metalowej
siatki. Niekiedy elektrony emitowane przez dziato odchylaja
sig od toru lotu — powoduje to pobudzenie do swiecenia in-
nych niz byfo to zaplanowane punktéw ekranu. Maska wych-
wytuje takie bfadzace fadunki, dzieki czemu obraz na ekranie
jest bardziej ostry i mniej znieksztatcony

Menitory standardowe

Wiekszoéd spotykanych obecnie
monitorow posiada zaokraglone
ekrany. Mimo to obraz wyswietlany
na takim monitorze z dalszej odle-
glosci sprawia wrazenie pfaskiego.
Jest to zwigzane z budowa oka, kto-
re lekko wypukte powierzchnie po-
strzega jako pfaskie. Obraz ma
zackraglonym ekranie nie jest jed-
nak pozbawiony wad. Moga poja-
wiac sie znieksztafcenia wptywajace
niekorzystnie na wzrok. Ponadto
tak zbudowany monitor trze-
ba duio czeiciej regulowac, aby
ustawi¢ odpowiednie krzywizny.

Odwzorowanie punktéw znajdujgcych
sie na rogach i przy krawedziach ekra-
nu nie jest w standardowym ekranie
zbyt doskonale. Moze to meczyc
wzrok i powodowac bdle glowy

Maonitary z plaskim ekranem

Jako pierwsza do ich masowej pro-
dukgji przystapita firma Sony. Kine-
skop Trinitron zyskat sobie ogromna
popularnosc zaréwno w monitorach
komputerowych, jak i w telewizo-
rach. Dzigki temu rozwigzaniu udato
sie wyeliminowac gorsza jakosc ob-
razu na obrzezach ekranu.JednakTri-
nitron i rozwigzania jemu podobne
nie sa do konca pfaskie. Ekran dosko-
nale pfaski oferuja jedynie wyswie-

damMECD i jest to spowodowane £ loolel v praprclil plesose mo:::":;
zupeinie inna konstrukcja, lezaca przy Ja-cwgdziaeh ekranu ;est niemalie

u podstaw ich budowy i dziatania. idealne. Takie rozwiqzanie jest znacznie

mniej ucigiliwe dla wzroku

Tekst: Rafat Dziduch; llustracje: H.Kolodziejczyk
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Komputer bez monitora jest bezuzytecznym zfomem, ktory
zajmuje tylko miejsce w pokoju. Dopiero podiaczony do monitora
zaczyna zy¢ pefnia komputerowego zycia. Przedstawiamy tajniki
monitoréw i najwazniejsze rzeczy, na jakie powinnienes zwrécié
uwage przed ewentualnym zakupem

iadajac do pracy z kompute-
Srem, czesto nie zdajesz so-

bie sprawy, jak wazna rzecza
jest staranny dobdr monitora.
Zewszad styszysz o kartach gra-
ficznych, procesorach, pamieci
operacyjnej, kiére sa w stanie
podnieé¢  wydajnoi¢  twojego
komputera, ale nikt jako$ nie
wspomina o tym, Ze to, jak
w ostatecznosci bedzie wygladat
obraz, zalezy w duzej mierze od
jakoséci monitora. Dodatkowym

bodicem, ktdry powinien wply-
wa¢ na wybor odpowiedniego
modelu, sa kwestie zdrowotne.
Komputer, jak wiadomo, do po-
prawy zdrowia wybitnie sig nie
przyczynia, a wyposazony w stabej
jakosci, niezgodny z obowiazuja-
cymi normami monitor, moze
twoje zdrowie jeszcze pogorszy¢.
Postaramy sig¢ polazad, na jakie kwe-
stie warto zwraca uwagg przy wy-
borze tego, niezbednego posiada-
czom komputeréw, urzadzenia.

A AARiiilupaEREREN
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SPRAWA KABELKA...

Wiekszosé monitoréw
posiada standardowe, 15
stykowe wejscie sygnatu
z karty graficznej. Jednak
niektére modele (prze-
znaczone dla profesjona-
listéw) majq takie 5 od-
dzielnych gniazd BNC
(osobno dla sygnaldw R,
G, B, synchronizacji po-

ziomej i pionowej)

STARY JAK...GTR,
NOWY JAK...IGD

Monitory dzieli sig obecnie na
dwie grupy. Starsze, oparte na kon-
strukejach kineskopowych (CTR)
i nowsze, ktére oferuja wyswietla-
cze cieklokrystaliczne (LCD),
podobne do tych z laptopéw i note-
bookaw. Te dwie grupy réznia sie od
siebie niemal pod kazdym wzgle-
dem. Podstawowa, nasuwajaca sie na
pierwszy rzut oka, réinica dotyczy
gabarytow. Podczas gdy monitory
CTR s3 duze i ciezkie, przez co po-
trafia zabrac sporo miejsca na biur-
ku, panele LCD sa cieniutkie i waza
naprawde niewiele. Duzo wiecej
roznic kryje jednak wnetrze. Zwy-
ke monitery dziafajg na podobnej
zasadzie jak wspdiczesne telewizo-
ry. W uproszczeniu mozna powie-
dzied, ze ich serce stanowi kineskop,
czyli zrobiony z odpowiedniego szkia
lej prozniowy. Na jego jednym koricu
znajduje si¢ dziate elektronowe,
a drugi jest zakonczony ekranem.

-

STiPSY fem
@ MPRIl - to oznaczenie in-
formuje, Ze monitor spefnia
normy dotyczace wytwarzania
pdl elektromagnetycznych dla
urzadzen domowych.

@ TCO-95 i TCO-92 — infor-
muje, Ze monitor spefnia bar-
dzo rygorystyczne szwedzkie
normy dotyczace bezpieczen-
stwa oraz ergonomii uzytko-
wania (gwarantuje stabilny,
mafo meczacy wzrok obm]

| é1 ] IGS — oznaczenie nie-
===/ iackiego instytutu certyfika-
cji, odpowiednik polskiego
znaku bezpieczenstwa B.
@® Energy Star — oznacra
wyrob energooszczedny.
@ CE - proyjety w catej Unii
c € Europejskiej znak dopuszczaja-
cy urzadzenie do sprzedaiy. )

Z dziaia elektronowego wypltywa
nieprzerwanie strumien elektro-
now, ktére zmierzaja w kierunku
ekranu pokrytego warstwa fluoro-
scencyjna. Pod wptywem uderzenia
elektronu emituje ona swiatlo o od-
powiedniej barwie — w ten sposéb
powstaje obraz. Zupetnie inaczej ma
sie sprawa z wyswietlaczami LCD.
Zbudowane s3 one ze specjalngj
plaskiej matrycy, wypeinione] cie-
kiym krysztatem. Owa substancja,
zaleznie od przylozonego pradu




-[ Slowniczek:

| CRT — monitor, w kerym zastoso-

| wano technologie kineskopowa

- i wszelkie jej niedogodnosci. Ma on
jednak niepodwazalne zalety, jak na
przykiad generowanie obrazu o do-
brej kolorystyce.

| LCD (Liquid Cristal Display) — ekran
nowej generacji oparty na cieklych
krysztatach. Niestety, obecnie bardzo
drogi w produkgji i, co za tym idzie,
niezbyt szeroko rozpowszechniony.
Jego najwiekszymi zaletami s3; nie-
wielkie rozmiary oraz brak szkodli-
Wego promieniowania.

Rozdzielczosé — liczba pikseli, ktora
dany monitor zdolny jest wySwie-
tlac. Podawana jest w poziomie
i w pionie. Oznaczenie 800 x 600 in-
formuje, ze dany model moze wy-
| swietlic 800 pionowych Iimii i 600
poziomych., Wigkszos¢ wspéfcze-
snych monitorow potrafi obsfugiwac
duze rozdzielczosci, ale trzeba jesz-
cze sprawdzit, czy poradzi sobie
z nimi takze karta graficzna.

Piksel - najmniejsza jednostka wy-
$wietlanego obrazu. Gdyby dobrze
przyjrze¢ sie ekranowi monitora
W CZasie pracy, moina Zauwazyc, e
skiada sie on z bardzo duzej liczby
malutkich, swiecacych punkeikow.

Plamka - odlegios¢ pomiedzy po-
szezegolnymi pikselami jednego kolo-
ri. Im mniejsza plamka, tym lepszej
| jakoéci | bardziej jednolity jest obraz.
| Przyjmuje sig, Ze wartoscia gorna jest
w tym przypadku 028 mm.

N

CO BY TU POBLACIYG?

Rozpowszechnienie standardu USB
wymusito na producentach monito-
réw montowanie tego typu gniazd.

Dodatkowo monitor moze posia-
da¢ rozdzielacz sygnatu USB
(dzieki temu podiqgczysz wiecej
urzqdzen korzystajgcych z tego
standardu)

elektrycznego, przepuszcza $wiatfo
lub nie. Zrodtem $wiatla jest
w przypadku ekranéw ciektokrysta-
licznych specjalna lampa fluorescen-
cyjna, ktéra znajduje sie w tylngj
czesci panela.

WIEM JAK TO DZIALA,
ALE GO 7 TEGD WYNIKA?

Obecnie wigksza czesc rynku opa-
nowaly klasyczne monitory. Dzieje
sie tak z kilku powodow. Po pierw-
sze ich produkcja jest duzo tansza.
Wytwarzanie matryc cieldokryszea-
licznych to technologia niezwykle
kosztowna i pociaga za soba wzrost
cen paneli LCD. Dobre monitory ki-

neskopowe generujg rowniez obraz
o lepszym nasyceniu kolorystycz-
nym, co ma duzy wplyw na ich duza
popularnos¢. Z drugiej jednak strony
panele LCD nie emituj szkodliwego
dla zdrowia promieniowania, obraz
na nich wyswietlany jest bardziej sta-
bilny, a co za tym idzie — mniej me-
czy wzrok. Nie bez znaczenia jest
tez fakt, ze panel 17 calowy zajmuje
duzo mniej miejsca niz jego kinesko-
powy odpowiednik. Do wigkszosci
zastosowan, w tym takze do grania,
wystarczajacy jest monitor 15 calo-
wy. Kupno monitora o mnigjszym
ekranie mija sie z celem.

Kupujac monitor, nalezy bra¢ pod
uwage kilka bardzo istotnych para-
metrdw, ktdre najczescie] podawane
sa w instrukeji obsfugi. Najwazniej-
sza jest oferowana przez dany
model rozdzielczos¢ wraz z czgsto-
tliwoscia odswiezania ekranu. Przyj-
muje sig, ze obraz powinien byc
odswiezany przynajmniej 75 razy na
sekunde, czyli czestotliwos$é od-
swiezania powinna
wynosi¢ co naj-
mniej 75 Hz
(oczywiscie im |
jest wigksza, |
tym lepiej dla :
twoich oczu). |
Dla ekranu
o przekatnej
15 cali monitor
powinien ofero-
waé mozliwosé
ustawienia roz-
dzielczosci na
poziomie nie mniej-
szym niz 800 x 600.
Do pracy na monitorach
17 calowych zalecana jest
rozdzielczos¢ 1024 x 758. Jesli te
parametry uda sie ustawi¢ nie
zmniejszajac czestotliwosci odéwie-
zania ponizej 75 Hz, mozesz byc
w miare spokojny o swoj wzrok.
Réwnie waznym parametrem jest
tzw. wielkosé plamki, czyli odlegtosei
pomiedzy dwoma sasiadujacymi
pikselami jednego koloru. General-
na zasada brzmi: im plamka mniegj-
sza, tym lepiej, bo poszczegdine
punkty obrazu bedg tworzyly bar-
dziej spojny obraz. Wartoscig gra-
niczna jest w tym wypadku 0.28
mm. Monitoréw, ktére maja wyzszy
ten parametr, radzimy unikac, gdyz
obraz na nich moze by¢ nieczytelny.
Dodatkowo, wybierajac monitor,
powinnienes zwrocic uwage na to,
czy jest wykonany zgodnie z obo-
wiazujacymi zasadami dotyczacymi
ograniczenia szkodliwego promie-
niowania. Istnieje kilka norm tego
typu i szczegdfowe zaznajamianie

PO GO PRIFJSCIOWKA?

Niektérzy producenci (np. ViewSo-
nic) dodajq razem z monitorem
specjalng przejsciéwke. Przyda sig
ona jedynie posiadaczom starszych
komputeréw Macintosh (ze wzgle-
du na nietypowe gniazdo wideo)

sie ze stawianymi przez nie wyma-
ganiami nie ma wiekszego sensu.
Wystarczy sprawdzi¢, czy na
obudowie monitora widnieje
ktorys z napiséw: MPR2, TCO99
lub w ostatecznosci TCO95. Jesli
takiego nie ma, powinniene$ roz-
wazyc zakup innego modelu lub
bezwzglednie wyposazy¢ moni-
tor w filtr.

Niezwykle wazna
kwestia dla prawi-
diowego uzytko-
wania monitora
i jednoczesnie
dla twojego zdro-
wia jest ergono-
mia pracy. Monitor,
ze wzgledu na bu-
| dowe i mozliwosci
oczu, powinienes
#» umiejscowic tak,
aby$ przy wyprosto-
~ wanej szyi mial oczy
mniej wigce] na wyso-
kosci jednej trzeciej ekranu.
Odlegtos¢ obstugujacego kom-
puter od monitora nie powin-
na byé natomiast mniejsza niz
70 cm. Rowniez czas spedzany
przy monitorze komputera po-
winien by¢ kontrolowany. Oko
ludzkie jest tak skonstruowane,
ze diugie wpatrywanie sig w je-
den punkt i pozbawianie go
mozliwosci  akomodacyjnych
odbija sie ujemnie na jego funk-
cjonowaniu. Po 30-40 minu-
tach pracy przy komputerze
wskazana jest 15 minutowa
przerwa. W przeciwnym razie
mozna nabawié sie boléw glo-
wy lub wady wzroku. Na pew-
no powinienie$ tez udac sig do
okulisty, jesli zauwazysz u sie-
bie objawy zapalenia spojowek
(czesta przypadio$c¢ osob spe-
dzajacych duzo czasu przy
komputerze), takie jak zaczer-
wienienie oka, bél, czy uczucie
piasku pod powiekami.

MONITOR TG NIE WSZVSTKD

| Nawet na najwspanialszym monitorze
nie zobaczysz nic ciekawego, jesli
posiadasz kiepskq karte graficzng
albo masz ustawiong rozdzielczosc

640x480 punktow i 16 kolorow.
Odpowiednie parametry ustawisz we

| . Wiasciwosciach ekranu™. Szczegolng

uwage zwrd€ na czestotliwosc odswie-
zania — mniejsza niz 75Hz jest bardzo
meczqca dia wzroku

Porady dia
kupujgeege monitor

® Zdecyduj, do jakich zastosowan
bedziesz uzywal monitora. Pomysl,
czy jest ci potrzebny ekran 19,17 czy
moze jedynie 15 calowy.
| ® Kupyj tylko modele markowych,
| renomowanych firm. W' wiekszosci
wypadkéw zapewniajg one dobry
serwis i diuga gwarancje.
| ® W salonie staraj sig pordwnac ofe-
rowane modele przy zastosowaniu
| identycznego obrazu na wszystkich
| prezentowanych monitorach. Okazu-
je sie, z& ,w praniu” obraz bywa
| mniej lub bardziej czytelny, a kolo-
I rystha zywa lub wyblakfa.
| @ Sprawdzaj, czy monitor jest zgodny
z obowigzujacymi normami bezpie-
czenstwa,
@ Zapornaj sie z dostepnymi w fa-
| chowej prasie testami sprzetu, krdre
| moga poméc ci w podieciu decyzji
@ ZwroE uwage na to, Czy monitor ma
| wbudowane glosniki. est to niezbyt
| potrzebny bajer, ktéry z powodze-
| niem moina zastapic zewnetrznymi
kolumnami, 2 efekt bedzie znacznie
lepszy. Jesli juz zdecydujesz sie na za-
kup monitora z glosnikami, sprawdz
w. instrukcji, czy istnieje mozliwosc
ich wyfaczenia.
@ Rozwaz kupno filtra do monito-
ru, kery ochroni cig przed szkodli-
wym promieniowaniem. Zasadniczo
monitory spefniajace normy w tym
zakresie powinny posiadac filtr
w postaci specjalnych warstw nanie-
sionych na ekran.

- Porady dis
- uZythownikéw

® Zadbaj o odpowiednie ustawienie
| monitora. Powinien sta¢ na bardzo

stabilnym podiozu i tak, aby wygodnie

byte na niego patrzec.

@ Przed przeprowadzeniem regulacji
| obrazu odczekaj 20 minut, jest to

czas potrzebny na to, aby kineskop

dobrze sie rozgrzat.
@ Co jakis czas przecieraj ekran mo-
| nitora czysta, suchg Sciereczka, Nigdy
| nie uZywaj do tego celu zadnych ply-
| néw i Srodkéw chemicznych (poza
specjalnymi preparatami), bo mozesz
| nieodwracalnie uszkodzic ekran.
| @ Obudowe monitora czys¢ specjal-
nym plynem lub pianka i wycieraj do
sucha przed ponownym wiaczeniem
do pradu.

| ® Nie wierz w rady typu: najpierw

. wiacz komputer, potem monitor; Kolej-
nosé nie ma najmniejszego Znaczenia.

| @ Nigdy i pod zadnym pozorem nie

. zdejmuj sam obudowy menitora. Na-
wet przy wylaczonym urzadzeniu
mozesz zostaé porazony pradem.,

@ Gdy cos zacznie sig psué, nie staraj

sig naprawiac monitora na wiasna re-

ke, ale oddaj go do specjalistycznego
serwisu, ktorego adres znajdziesz

w gwarancji lub instrukeji obstugi.
| @ Nie przesadzaj z rozdzielczoscig —
| jesli monitor wytrzymuje 1024 x 768,
| nie zmuszaj go do pracy w 1600

% 1200. Mozesz go fatwo zniszezyc!
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LISA miafa opanowac amerykanskie biura i stac sig przebojem. Nieste-
ty, pomimo wysitkéw firmy Apple, komputer nie odnidst sukcesu

PC opanowaty rynek komputerow
domowych w Polsce. Jednak w USA i krajach
Europy Zachodniej popularny ,,blaszak’” ma
silna konkurencje: komputery Macintosh

atach siedemdziesiatych
Wroméj techniki pozwolif
na stworzenie pierwszych
komputeréw osobistych (to zna-
czy takich, ktére nie wymagaly
wiasnej elektrowni i osobnego po-
mieszczenia wielkosci magazynu).
Niestety, pierwsze PC charakeery-
zowaly sie mafo wygodna obsfuga
— wszystkie polecenia trzeba byfo
na nich wpisywac stownie, korzy-
stajac ze specjalnege, rozumianego
przez komputer jgzyka. Poza tym
niewiele oséb mogio sobie
pozwali¢ na zakup takiego urza-
dzenia, gdyZ cena najprostszego
komputera przekraczafa nawet
kilka tysiecy dolarow. By¢ moze
PC diugo nie wyszlyby poza biura
i instytucje, gdyby nie dwach mio-
dych ludzi...

Tani komputer dia mas!

Osobami, ktére postanowity ufa-
twi¢ prace z komputerem, byli
dwaj szkolni koledzy, pasjonaci
eleketroniki — Steve Jobs oraz Ste-
ve Wozniak. Po pierwsze — stwier-
dzili, ze komputery powinny byc
tansze i bardzie] dostepne. W ten
sposob w 1976 roku powstat
pierwszy komputer Apple. Steve
Jobs zaproponowat, aby sprébo-
waé sprzedawac ten komputerek
i tak narodzita sig firma Apple.
Najwigksza zaletg Apple | byta je-
go niska cena (okolo 666 dola-
row), mozliwoié podiaczenia do
zwyktego telewizora i wspoipraca
z magnetofonem jako nosnikiem
pamieci. W szybkim czasie zaczely
powstawac kolejne od-
miany komputerow
Apple, ktére zdobyly so-
bie szerokie rzesze zwo-

lennikéw. Tymeczasem

panowie Jobs | Wozniak

zajeli sie nastepnym, ne-
kajacym uzytkownikow
problemem.

Jednym z wigkszych
minusow komputerdw

Steve Jobs wraz ze Stevem Wozniakiem — twércy firmy Apple

byta niewygodna obstuga. Nikt
przy zdrowych zmysfach nie mégh
bowiem odczuwaé radosci z pra-
cowitego wpisywania polecen
w dziwnym jezyku komputera.
Tworey Macintosha postanowili
rozwiaza¢ ten problem. Ich po-
myst byl prosty: ,jesli chcesz wy-
rzucic co$ do $mieci, uzywasz
kosza — jesli chcesz skasowac plik
na dysku, tez go wrzuc do specjal-
nej smietniczki..". Oczywiicie
najpierw nalezato stworzy¢ kom-
puterowe biurko, dokumenty
i $mietnik — tutaj pomogt przypa-
dek. Okazato sie, ze od kilkudzie-
sieciu lat rézne firmy i organizacje
rzadowe pracowafy nad projek-
tem GUI| — graficznego systemu
uzytkownika. Jedna z tych firm byf
Xerox,z ktérego spora czesc pra-
cownikow przeszia wiasnie do
Apple. Dzigki temu komputery
Macintosh zyskaty kolejny ogrom-
ny atut — wygodny, intuicyjny
system operacyjny. Tymczasem
konkurencja (czyli PC) byfa na
etapie kolejnej odmiany teksto-
wego DOS'a, a Windows 1.0 thwit

Macintosh Classic

W dzisiejszych czasach taki komputer nie bu-
dzi wiekszych emocji, jednak w roku 1990 byt
prawdziwym przebojem! Warto przypomniec,
ze poza kompletnym zestawem sprzetu uzyt-
kownik dostawal takze (za darmo) jeden

z pierwszych sprawnie dziata-

jacych, graficznych syste-

™ mow operacyjnych (Sys-

" tem 6.0)! | to w czasie,

5 gdy Microsoft dopiero wpro-
" wadzat na rynek Windows 3.0

i

Dawno, dawno femuy...

® Kwiecieri 1976 e o

— Rozpoczecie sprzedazy komputera Ap-

ple |'(procesor 6502 1MHz, 32 kB RAM,

cena 566 dolardw)

@ Styczen 1984

— Macintosh 128k (pracesor Motorola

68000 8MHz, 128 kB RAM, grafika

g1§x384 {czarr;&bli‘aia;. diwigk mono
itowy, stacja dyskow

— Powstaje MS-D0S 3.0dia PC

- @ Marzec 1987

Macintosh SE (Motorcla 68020, 4 ME

RAM, sta_c‘g dyskéw, dysk twardy 20 ME,

zlgcze SCSH)

—MS-DOS 3.3, Windows 2.0

® Siepiefi 1989

— Power Macintosh G4 AGP: (procesor

MPC7400, 350-500MHz, RAM max. 1.5

GB, grafika ATl RAGE 128 Pro, ziacza

USB | FireWire, dysk 20 GB Ultra ATA-

66, DVD-ROM, karta dzwiekowa 16 bit..

karta sieciowa Ethernet 10/100)

—Windows NT 5.0

J

dopiero jako pomyst w glowach
programistow.

Poiniej, po prezentacji systemu
Windows, szefowie Apple oskar-
zyli Billa Gates'a o kradziez ich
pomystu, co szef koncernu z Red-
mond skomentowal w dosyc¢ ory-
ginalny sposéb: ,Wiesz Steve,
mysle e zachowujesz sig tak, jak-
bysmy byli sasiadami bardzo boga-
tego czlowieka imieniem Xerox.
Kiedy ja mu zabratem telewizor,
pojawiasz sie ty i krzyczysz, Ze to
nie w porzadku, bo to ty chciafes
go zabrad...". Obydwie firmy sko-
rzystaly z pracy trzeciej, choc nie-
watpliwie produkt Apple'a byt
znacznie bardziej dopracowany
i stabilny.
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Nio uzywa Maca?

Macintoshy uzywa wiele staw ekranu,
rnledz%lnnymi: Dan Aykroyd, Sandra Bul-
evin Costner, Tom Cruise, Clint
Eastwood, Harrison Ford, Mel Gibson,
Whonft Gotdberg Dustin Hoifrnan Samu-
el L. Jackson, Wesley Snipes, Robin Wil-
liams i wielu innych.
Rowniez muzycy | zespoly korzystaja
z komputerow firmy Apple: Bryan Adams,
Aerosmith, Biork, Bono z U2, David Bo-
wie, Cher, Garbage, Michael Jackson,
Lenny Kravitz, Madonna, Marifyn Manson,
Metallica, Mike Oldfield i inni...

Nowe spojrzenie

Starsi uzytkownicy PC zapewne
pamigtajg ograniczenia wynikajace
z konstrukeji takich maszyn (ko-
nieczno$¢ instalowania  dcisle
wyliczonej ilosci pamigci RAM,
przyjemnosci poszukiwania ste-
rownikow, itp.). Te wady przez diu-
gi czas skutecznie utrudniafy zycie,
jednoczesnie wszystkie proby ich
usunigcia byty blokowane tiuma-
czeniami, ze wtedy nowe PC nie
beda zgodne ze starymi, trzeba
bedzie pisa¢ od nowa wszystkie
programy, itd.

Tymczasem tworcy Macintosha
poszli zupelnie inna droga. Po
pierwsze zrezygnowali z monopolu
firmy Intel, uzywajac procesorow
Motorola. Takie posunigcie otwo-
rzyto przed programistami catkiem
nowe mozliwosci. Réwniez zarza-
dzanie pamiecia w Mac'ach bylo
o niebo lepsze — w dowolny spo-
s6b mozna bylfo faczyé w nich roz-
ne wielkosci modutéw RAM. Po
drugie Apple zaoferowat ciekawe
rozwigzania w dziedzinie samego
sprzetu. Poniewaz sam kontrolowat
produkcje komputerdw, drukarek
oraz akcesoriow, wszystko paso-
wato bez najmniejszych proble-
mow. Po prostu podiaczasz i dziafa
— no ewentualnie po zainstalowa-
niu prostego programilcu. Nic wiec
dziwnego, Ze taka strategia spowo-
dowata nadanie komputerom Ma-
cintosh miana ,przyjaznych dia
uzytkownika' — pamietaj, ze dla PC
w tym czasie powstawaly dopiero
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dema DIABLO lub DESCENT3 - lmp.ﬂ'wwur cyber.com.pliprogramy/mac

Roéwniez dla Macintosha powsta-
fy pierwsze powaine programy
DTP — DeskTop Publishing — sfuza-
cy do przygotowywania wszelkich
publikacji (dzieki temu do przygo-
towania CLICKA! nie trzeba 200
osob).

Kiopody...

Niestety, mimo ze Macintoshe
byly przez diugi okres znacznie
lepszymi urzadzeniami niz PC, nie
mogly opanowac nawet czesci
rynku zajetego przez konkurenta.
Powdd byt bardzo prosty — Maki
robifa tylko i wylacznie firma Ap-
ple, PC produkowato kilkanascie
duzych koncernéw, a nawet ma-
lenkie prywatne firmy (czesci
mog! kupi¢ kazdy). Macintosh
koszrowat sporo — tak naprawde
tyle samo, co firmowy IBM czy
DELL, ale prawie kazdy moégt tez
kupi¢ znacznie tanszego ,skfada-
ka" z gietdy lub matej firmy.

W Polsce ten problem byt wi-
doczny jeszcze wyrazniej. VW do-
mach i biurach krélowaty pecety,
a ,jabluszka" mozna bylo spotkad
tylko w firmach lub studiach poli-
graficznych.

Poza tym Intel i Microsoft roz-
poczely zmasowanz kampanie
promujacy swoje nowe produkty:
procesory Intel Pentium oraz
Windows NT i Windows 95. Od-
powiedzig Apple byfo udzielenie li-

tafszych ,klonéw” Mac'a. Jedno-
cze$nie zaprezentowano nowy
procesor — PowerPC, efekt wspoét-
pracy Motoroli i IBM, majacy sta-
wi¢ czofa Pentium |l oraz Pentium
PRO. Pomyst z licencjami okazat
sie chybiony, 2 nowe Maki zaczety
przejawia¢ dotychczasowe wady
PC, tak wiec firma Jobsa i Woznia-
ka szybko wycofata sie z tego po-
mysfu. Natomiast nowy procesor
staf sig prawdziwym hitem...

Apple dzisiaj

Obecnie firma spod znaku jabfusz-
ka propaguje dwie gidéwne linie kom-
puteréw: iMac oraz G4. Pierwszy
z nich jest typowym komputerem
domowym. Posiada procesor G3
pracujacy z czestotliwoscia 350 lub
400 MHz, moze obsfuzy¢ do 256 MB
pamieci i ma 8 MB akcelerator
3D ATI. Nowoczesna, bajecznie ko-
lorowa obudowa miesci 15 calowy
monitor, naped CD-ROM, dysk
twardy, modem, karte sieciowa, kar-
te diwiekowa i zfacza USB. Co cie-
kawe, komputer ten nie posiada sta-
cji dyskéw (mozna dokupi¢ model
zewnetrzny, podobnie jak naped
ZIP). Po prostu w zafozeniu projek-
tantow, iMac ma by¢ komputerem
internetowym, a pokolenie sieciowe
nie korzysta z takich zabytkow, jak

§INFO

Fakty i mity

@ Na Macintosha nie ma gier
Nigprawda, na Maca wychodza prakiycz-
nie fe same gry, co na inne platformy
sprzetowe. Inna sprawa, Ze polscy dys-
frybuforzy nie oien.;jé ich w takiej samej
liczhie )ak np. d
® Macintosh jest bardzo drogi
Niezupelnie — gdybys cheial kupié po-
rzadnego, nowoczesnego i firmowego
PC zaplacisz podobng lub nawet wyzsza
cene. Owszem, Macintosh jest drozszy
od popularnego skiadaka.
ac jest lepszy od PC

To twierdzenie przypomina stary pro-
blem: co lepsze, Swigta Bozego Naro-
dzenia, czy Wielkanoc? Generalnie moz-
na stwierdzic, ze system Macintosha jest
bardzigj stabilny, niz domowe Windows
95 lub 98. :
@ Akeesoria do Maca koszlujg majatek
Do niedawna rzeczywiscie kupno czego-
kolwiek pasujacego do komputera firmy
Apple oznaczafo duzy wydatek. Jednak
w chwili obecnej ceny sprzetu spadiy
i nie 53 juz tak koszmamie wysokie.
@ Gry z PC dziafajg na Maca
Nie, fo sa zupeinie inne systemy! Go
&rrawda na Macintosha jest emulator

ndows, ale uruchamianie go, aby za-
grac w gry, fo przesada. Za fo Mac bez
wigkszych probleméw rozpoznaje popu-
larne formaty plikéw z PC.

i

dyskietki... Komputer iMac z proce-
sorem 350 MHz mozesz kupi¢ juz za
okofo 5 700 zt.

Nastgpna rodzing tworza G4
— najsilniejsze z produkowanych
przez Apple. Posiadaja one proce-
sor MPC 7400 (400,450, 500 MHz)
i moga obsiuzy¢ do 1.5 GB RAM.
Standardowo  wyposazone s3
w 128-bitowy, 16MB akcelerator
3D, ztacza USB, modem i karte
diwiekowa. Niestety, za G4 trzeba
zaptaci¢ co najmniej 10 500 zf.

Wszystkie nowe Macintoshe po-
siadaja standardowe zfacza EIDE,
dzieki czemu mozna do nich podfa-
czy¢ ,normalny” dysk twardy, CD-
ROM Ilub DVD (wczesniej Apple
uzywat drogiego interfejsu SCSI). Po-
nadto maja znana z PC szyne PCl, co
ufatwifo zycie producentom kart
rozszerzen (i wplyneto na obnizke
cen akcesoricw).

Modele iMac oraz Macintosh G3 za-

Tekst: R.J. ,,Yackoo!", Zdjecia: materialy promocyjne Apple Polska

poczqtkowaly rewolucje w ksztaftach
obudéw komputerowych. Ale to nie

koniec niespodzianek — jak widac na
zdjeciu, Apple ma jeszcze bardziej futu- &
rystyczne i drogie pomysly g

Windows 3.0. cencji kilku firmom na produkcje

Wojna o GUI

Jedng z zastug firmy Apple
jest takze upowszechnienie
graficznego interfejsu uzyt-
kownika (GUI - Graphic

User Interface). Sam pomyst
co prawda narodzif sie w Mi-
| nisterstwie Obrony USA,
' a nastepnie byl opracowywa-

ny w firmie Xerox, jednak to
Apple wykorzystat go na
duza skale w komputerach.
Dapiero kilka lat pézniej
Microsoft zastosowal po-
dobne rozwiazania w swo-
ich Windows (wersje 1 i 2),
co nawet doprowadzifo do

_ pnwaznego sporu pomieg-

" dzy nim, a firma Apple




Czy wyobrazasz sobie ksiazke, ktorej nie mozna

Wirtualsa bidlisteks

wzigc do reki, ani przekartkowac? To e-book,
elektroniczna ksiazka, ktérg mozesz znalez¢
w nieogarnietych zasobach Sieci. Mozesz j3

sciagnac na swoj twardy dysk lub wydrukowaé

i czytac w tradycyjny sposéb

-book to po prostu kempu-
E terowy odpowiednik zwy-

czajnej ksigzki. Podobnie jak
ona, zbudowany jest z rozdziatow,
a podstawowa forma przekazu
jest w nim stowo pisane. Zazwy-
czaj ksiazka elektroniczna to tylko
cyfrowy odpowiedniki wersji dru-
lkowanej, przeznaczony dla osoéb,
ktore lepiej czuja sie przed moni-
torem niz z ksiazka w reku.
Z wygladu i sposobu obstugi prze-
waznie przypomina ona strong
WWW. Rézni sig tylko mniejsza
ilodcia ilustracji i oczywiscie tre-
icig. Ale nie wszystkie elektro-
niczne ksiazki wygladaja w ten
sposob. Na stronie biblioteki Uni-
wersytetu  stanu  Pensylwania
(www.library.upenn.edu/
etext/furness) mozna znalezé bo-
gaty zbior dziet Szekspira. Sa to
zdjecia oryginalnych siedemna-
stowiecznych wydan. Na tej stro-
nie znajduje sie takze ogromny
zbiér reprodukeji rycin z epoki
autora Hamleta.

Sieciowe ksiazki mozna podzie-
li¢ na dwie grupy — pierwsza
z nich to pozycje, ktére mozna za
odpowiednig opfata éciaggnaé na
swoj dysk. Jest to forma normal-
nego zakupu ksiazki, inna jest tyl-
ko posta¢ otrzymanego dziefa.

Zamiast papierowego tomu do-
stajesz tekst w postaci pliku.
Druga grupa sa darmowe pozy-
cje, dostgpne w wielu interneto-
wych bibliotekach.

Przykfadem takich elektronicz-
nych ksiegozbioréw jest np.
Skarbnica Literatury Polskiej
(www.literatura.zapis.net.pl) czy
Biblioteka Sieciowa (bibliote-
ka.sieciowa.to.jest.to). Oferuja
one bezplatny dostep do ogrom-
nej liczby ksiazek, gléwnie z sze-
roko pojetej klasyki literatury.
Dzigki takim serwisom nie trzeba
biega¢ do biblioteki, chcac spraw-
dzi¢, np. jaki tytut nosifa dziesiata
ksiega ,Pana Tadeusza”. Bogaty
zbior odnosnikow (takie do za-
granicznych stron) f{aczacych
Ze stronami zawierajacymi pefne
teksty ksigzek (gidwnie z zakresu
literatury pieknej i filozofii) znaj-
duje sig na stronie Towarzystwa
im.  Ludwiga  Wittgensteina
(free.ngo.pl/towitt/ebiblio). W In-
ternecie dostepny jest takze kom-
pletny tekst Biblii Tysiaclecia
(www.biblia.poznan.pl) zawieraja-
cy rowniez mapy. £ kolei na
stronie Kurii w Gliwicach
(www kuria.gliwice.pl) znajduje
sig dosy¢ obszerny modlitewnik,
a inne odnosniki do katolickich
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Wszystkie najcenniejsze dzieta polskiej literatury w wersji elektronicznej
mozesz znaleic po zajrzeniu na stronig www.literatura.zapis.net.pl

(i nie tylko) ksigzek elektronicz-
nych znajdziesz na stronie
www.amen.pl.

Oferta literatury dostepnej
w Sieci jest bardzo szeroka. Takze
natychmiastowy dostep do szuka-
nego dziefa, bez potrzeby odwie-
dzania biblioteki czy ksiegarni,
zacheca do korzystania z elektro-
nicznych wersji. Nadal jednak
o wiele wygodniej (i taniej — ze
wzgledu na koszt pofaczenia) czy-
ta sie ,normalng”, papierowa
literature. MNa popularyzacje
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Jesli chcialbys poczytaé Hamleta z reprodukeji orginalnego, siedemnas-
towiecznego wydania, udaj sig na strone www.library.upenn.edu

e-bockéw moze wplynaé rozpo-
wszechnienie taniego, stafego do-
stepu do ,$wiatowej pajeczyny”.

Ksigika jak kalkulator

Jesli tekst na ekranie monitora
doprowadza cig do szalu lub nie
dysponujesz dostepem do Interne-
tu, nie musisz by¢ ograniczony do
papierowych wydan. Stosunkowo
interesujacy alternatywa dla ksiazki
sieciowe] sa przenosne e-booki.
Z wygladu przypominaja one lekko

Witaj w- Bibliatece Siecio

Biblioteka sieciowa (biblioteka.sieciowa.to.jest.to) oferuje alfabetyczny kat-

alog wyglgdem przypominajqcy piekne, bibliofilskie wydania ksiqzek




przerosnigte notesy elektroniczne
lub palmptopy. Przecietne wymiary
takiego urzadzenia pokrywaja sie
z wielkoscia standardowego wyda-
nia papierowego. Przenosne ksigzki
elektroniczne posiadaja ciekdokry-
staliczny wyswietlacz, mogacy po-
kaza¢ pojedyncza strong, obok jest
kilka podstawowych przyciskow

e INFO

Prawa autorskie

Podobnie, jak w przypadku muzy-
ki, prawa autorskie do materiatu za-
.wanego w ksiazce dotycza w takim
samym stopniu tradycyjnych wydan
papierowych, jak i publikacji poprzez
Internet. Zgodnie z polskim prawem
dowolna i nieodptatna publikacia
dzieta mozliwa jest dopiero po upfy-
wie 20 lat od daty jego publikaci.
Dlatego niki nie bedzie scigaf cie za
samowolne umieszczenie na swojej
prywatnej stronie ulubionych wierszy
Stowackiego czy ukochanych frag-
mentdw 2 ,Pana Tadeusza', ale nie
zdziw sie, gdy zostaniesz podany do
sadu za zeskanowanie i rozpo-
wszechnlanle poprzez Sie¢ najnow-
szej ksigzki Whartona czy
Sapkowskiego. Takze elektroniczne
ksiazki sprzedawane poprzez Inter-
net (e-books) objete sq prawami au-
torskimi, zblizonymi do obowigzuja-
cych w przypadku gier lub progra-
maéw. Kupujac taka ksiazke, naby-
wasz prawo do Sciggnigcia jej na
swoj twardy dysk, ale nie wolno ci jej
dalej kapiowac, czy odsprzedawac
(chyba 2e wezesniej skasujesz wia-

sna kopig).

Ksiazka wylqcznie
ez Intérnet

" STEPHEN KING

pozwalajacych sterowac
cafoscia pracy urzadzenia. Dzigki
zastosowaniu nowoczesnych tech-
nologii najmniejsze modele waza
od 340 do 1500 graméw. W po-
réwnaniu z papierowym wydaniem
to bardzo duzo, ale biorac pod
uwage, ze takie cudenko potrafi
pomiesci¢ okoto 4000 stron tek-
stu, mozna zupelnie zmieni¢ zda-
nie. O wiele lepiej nosi¢ w plecaku
nawet kilogramowe urzadzenie niz
wazacy kilka razy tyle papierowy
odpowiednik tak obszernej ksiazli.
Bardzo ciekawy jest sposéb
przekazywania tekstu do elektro-
nicznej ksigzki. Tansze modele ro-
bia to wylfacznie poprzez zwyczaj-
nego peceta, wykorzystujac do
tego celu standardowe zfacze
szeregowe, lub korzystajac z Inter-
netu, $ciggad je bezposrednio do
pamigci ,ksiazki”, gdzie zostanie
ona zapisana na karcie PCMCIA.
Planuje sie takze uruchomienie
wypozyczalni, w ktérych ksiazki
otrzymuje sie od razu na karcie
pracujacej w tym standardzie. Po
zakonczeniu czytania, zwracajac
karte, bedziesz mégf otrzymac ko-
lejna pozycje, podabnie jak w wy-
pozyczalni kaset wideo.
Elektroniczne ksiazki powoli
znajduja swoje miejsce na rynku.
Sg one nadal bardzo drogie,
a z papierowymi wydaniami prze-
grywaja konkurencje w dziedzinie
prostoty i fatwosci obsfugi.
Oprocz tego nalezy takie wziac
pod uwage to, 7e tekst wyswietla-
ny na ekranie czyta sie znacznie
wolniej niz jego papierowy odpo-
wiednik (nawet o 25%!).

Buailt-in plone line or
Etheraet cannection for
lme, anywhere

Powerful reading
ami word search

l‘t d storage
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Make notes and
annotations ""“'"ml”s! "" e
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Elektroniczna ksiqzka troche przypomina swéj papierowy odpowiednik, mo-
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Dedicated Reader, znajdziesz pokainy zbiér linkéw do e~bookowych stron




- DODAIRI do gjer

Zycie niektorych gier nie konczy sie
w momencie, gdy dotrzesz na ostatni poziom

i zabijesz finatowego bossa. W Internecie roi g”ﬂ”ﬂ’ﬂ”ﬂlﬂp ”ﬂ”ﬂﬁfﬂ d m[,'ﬂh? ong. ﬂ’

sie przeciez od wszelkiej masci map, modow,
el = z apowiadany na jesier br.
konwersji — jednym sfowem dodatkéw, ktore B AMPIGNSLR. MA.

na nowo przykuja cie do monitora NAGER 00/01 zawierac
ma polska lige, wraz z pefnymi
skfadami i zasadami rozgrywek.

('HIEA 2000  www. valballa.com. pl/flfalﬂﬂ\ o vy e
programu moga Sciagnac ja juz
istrzostwa Europy dris — wystarcry miec dostep |
koficzyly, do Internetu. Na stronie Ligi
;zzn:f ;TFA 26/00 Championship ~ Manageréw
weiaz jest popularna. Gdy :api;iz tﬁsﬁﬁf\,ﬁmﬂewﬁg: g
zacznie ci sie nudzié, zaj- dafh alentow § praysayeh
rzyj na strone Polskiego 4 Py
Centrum Graczy — do dzia-
tu Download. Najwiekszym
skarbem jest tu kilka wersji

gwiazd, tla, alternatywne
czcionki, polskie komentarze,
a nawet narzedzie porwalajace

liei polskiej, umozliwiaja- L L wybra¢ druzyny, ktore poiniej
8P it i e e, S b zagraja w pucharach!
cych rozgrywanie meczy s oo sprse SRSt et K‘_g jawp :

krajowymi druzynami. Nie
zabraklo tez lig zagranicz-
nych, w tym z tak odlegtych
panstw jak Chiny, Egipt czy
Brazylia. Na uwage zastugu-
ja réwniez nowe stadiony
(w tym boiska Romy, Realu Madryt, Ajaksu Amsterdam), wspaniafe,
kolorowe stroje, bartdy, a takze... pifki! Spotkanie rozegrane futboléw-
\kq koloru pomaranczowego jest podwojnie emocjonujace. /

OQUAKE 32 ARENA quake3.vaihalla.com.pl

UAKE 3 ARENA jest dzi§ niewatpliwym krélem multiplayera.

Jedna z najwiekszych zalet tej gry jest cata rzesza bardziej lub

mniej zdolnych ludzi, ktérzy z mozotem tworza dodatki do
swego ulubionego programu. To wiasnie dzieki nim, procz setek (!
nowych map, w SEECE Erngjdziesz takze mase interesqu,qcych modeli), sm' P“e"sm
Prym wéréd nich wioda takie postacie jak joker (rodem z filmowe- ::L:ﬁ:ﬁ:mkdwek
go Batmana), johnny Brave, Rogaty Rozpruwacz z DUNGEON KE- Niewinny Johny Bravo 2
EPER czy Didzownica Jim z gry EARTHWORM JIM. Wygladaja one wielkq giwerq? Dobrel!!
naprawde efektownie! Do tego doliczy¢ trzeba kilkadziesigt skor
(skins), ktére ubarwia kazdy krwawy deathmatch, a takze szereg no-
wych botéw przeznaczonych dla tych graczy, krérzy o Sieci moga
tylko pomarzyc.

,&uy 50,08 41 S8, W Oy
i AR rreeiee

Sy e

geriy s 49 1, 4 993tAas EERS ket
Lol

7400 o Sy 'R BATCH | Fatel dikiey f3acd

Kilka drobnych
"'_% i"’f} przerébek... i Lara
QUAKE Iil Croft bedzie

UnorFICtAL > ace SERG wyglqgdata jak...

i et Duke Nukem!

| A to co? Dungeon
Quake Keeper 3?

Niby mata rzecz,
a cieszy. Nie tylko
mitosnikow

% Rogacza ! ‘




( SERlA NEeD FOR SPEED

www.nd4spd.pl

FOR SPEED. Do trzech ostatnich czesci cyklu przygotowano bo-

wiem troche nowych samochodow, ktore z pewnoscia zacheca
cie do ponownego przejechania doskonale znanych tras. S3 wsrod nich
bolidy Formufy 1, policyjne wozy, olbrzymie cigzardwki i pigkne kabrio-
lety, a nawet RMS Titanic! Ze strony www.nd4spd.pl sciagniesz tez naj-
ciekawsze replay'e, szereg prostych trainerdw, wreszcie programy
umozliwiajace edycje deski rozdzielczej, malowanie wozdw i przenosze-
nie pojazdow z NFS3 do NFS: ROAD CHALLENGE (w przypadku tej
ostatniej zadbano tez o dodatkowe trasy).

”iewiele jest wyscigow rownie bogatych w dodatki, co seria NEED

/

TZAR

ezeli grasz wiasnie [
w TZAR, jedna z lep-

szych strategii RTS te-
go roku, to z pewnoscig ucie-
szy cig informacja, ze w poto-

wie czerwca wystartowat |
pierwszy powazny polski

serwis poswiecony tylko

i wylacznie tej grze. Procz |

porad i podpowiedzi znaj-
dziesz tam szereg interesuja-

cych dodatkow. Wsrod filmi- |

kéw, patchéw i tapet na
szczegolng uwage zastuguje

niemafy zestaw map (podzie- |

lonych wediug liczby graczy,

dla kedrych sa przeznaczone) oraz StatViewer, program pozwalajacy ana-
lizowa¢ pobitewne statystyki. Jest on naprawde prosty w obsfudze, a kaz-
w powazny strateg bedzie zachwycony jego mozliwosciami. /

Kolejna ofiara milosnikéw
QUAKE"a. Do dzdiownicy
chyba jeszcze nie
strzelales...

( UNREAL TOURNAMENT

www.ut.org.pl \\

odatkow do UNREAL TOURNAMENT jest niemal tak duzo, jak do QUAKE 3 ARENA. Na stro-
D nie www.ut.org.pl znajdziesz polskie voice—packi, skdry przypominajace pitkarzy Legii VWarszawa

tudziez Lare Croft. Rowniez model Darth Maula z Gwiezdnych Wojen powinien przypasc ci do
gustu. Najlepsza jest jednak znana z Q3A bron, ktora okazuje sie zdawac egzamin takie i w Swiecie
UNREAL TOURNAMENT. Jezeli za$ zechcesz sam stworzyé jaki§ interesujacy poziom, badZ wspanialy
voice—pack, to nie powinieneé mie¢ problemu ze znalezieniem przydatnych edytordw. A gdy okaze sig
on naprawdg dobry, autorzy stro-
ny z przyjemnoscia zamieszczg go
na swoim serwisie.

Skoro nasi nie potrafig
grac, moze nadadzq si¢
jako zywy cel?

T poy
bo jest ca?

Niektdre terminy zwigzane z dar-
mowymi dodatkami do gier moga
wydac ci sie niezrozumiafe. Ponizej
znajdziesz sfowniczek, kiory wyja-
$ni ¢i najwazniejsze z nich:

@ Edylor — program umozliwiajacy
tworzenie nowych map badZ pozio-
mow, a nieraz i calych kampanii.
Na og6t dofaczany do gry, czasem
jednak ukazuje sie oddzielnie -
wiedy trzeba go sciagnac z Interne-
tu. Zwykle edytor jest dosc skompli-
kowanym programem, jako ze pro-
ste edytory nie majg zbyt duzych
mozliwosci i nie znajduja uznania
u graczy.

® Konwersja - a scilej totalna kon-
wersja, to program zmieniajacy nie-
mal catkowicie zasady gry, grafike
lub dZwiek. Zamiast mrocznych kli-
matéw QUAKE na ekranie zoba-
czysz miasteczko rodem z Dzikiego
Zachodu czy Gwiazde Smierci bro-
niong przez imperialnych sztur-
MOWCOW.

® Mod — program zmieniajacy nie-
ktdre elementy gry, dodajacy nowe
rodzaje broni; usprawniajgcy ich
dziafanie, tudziez dodajacy nowe
tryby gry (np. Capture The Flag).

® Model - tréjwymiarowa postac
pojawiajaca sie w grach, zwlaszeza
z gatunku FPP.

@ Skin — graficzna skora pokrywa-
jaca zlozone z wielobokdw postacie
(modele) z gry. Jezeli chcesz po-
strzela¢ do przeciwnikow nosza-
cych np. koszulki zawodnikow Le-
gii, powinienes zainteresowac sig
wiasnie skinami.

@ Voice pack — zestaw nowych
dzwiekéw. Jezeli wolatbys, by wo-
jownicy krzyezeli do ciebie po pol-
sku, - tudziez umierajac cytowali

Szekspira...

.
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Jeszcze dwa lata temu w branzy internetowej
panowafa opinia, ze w polskiej Sieci zmieszcza
sie zaledwie dwa duze portale. Dzis mamy

ich niemalze dziesied, a drugie tyle jest

W przygotowaniu

PORTALOWY BOOM

Portal jest stowem, ktore zrobi-
fo w ostatnich latach oszatamiaja-
ca kariere. Przyczynifa sie do tego
olbrzymia hossa na amerykanskiej
giefdzie NASDAQ, na ktorej no-
towane sa najwieksze zachodnie
firmy internetowe. Zyski, jakie
przy stosunkowo niewielkich na-
ktadach osiagnety przedsiebior-
stwa z branzy [T, spowodowaty, Ze
niemal cafy $wiatowy przemyst
zwrécit swe oczy na sieci kompu-
terowe. Zaczeto dostrzegac
w nich miejsce, gdzie nie tylko
mozna sie reklamowac (poprzez
wiasng strone www), ale réwniez
zarabiac, Internetowi giganci, tacy
jak AOL, Amazon.com czy
Yahoo.com, zaczgli trzasc amery-
kanska gospodarka.

Boom nie ominal tez Polski.
Dwa pierwsze portale — Onet
(www.onet.pl) i Wirtualna Polska
(www.wp.pl) — w ciagu zaledwie
roku przemienity sie z niewielkich
i umiarkowanie popularnych
stron w olbrzymie, wielotema-
tyczne serwisy, ktérych nazwe
zna juz niemal kazde dziecko. Ol-
brzymie sumy zainwestowane
przez duze przedsiebiorstwa, ta-
kie jak Optimus (Onet) i Prokom

(Wirtualna Polska), pozwolity im
rozwinaé skrzydfa. |ednoczeinie
jak grzyby po deszczu zaczely wy-
rastac kolejne portale.W Internet
zainwestowate m.in. radioc RMF
FM, Telekomunikacja Polska S.A.,
Vogel Publishing czy prywatni
operatorzy telefoniczni — Interne-
tia. Dzis konkurencja pomiedzy
portalami jest olbrzymia, a do
walki o ,,swoj kawatek tortu” szy-
kuje sie kilka kolejnych duzych
przedsiebiorstw (m.in. wiasciciel
Gazety Wyborcze] — firma AGO-
RA, oraz Yahoo).

PORTAL A PIENIADZE

Prowadzenie portalu wiaze sig
z olbrzymimi wydatkami. Kosz-
towne sa nie tylko serwery
i oprogramowanie, ale i ludzie,
ktérzy tworza portal. A jest ich
naprawde wielu — précz admini-
stratorow sieci, grafikow i progra-
mistow, niezbedni sa takie
specjalisci od marketingu i autorzy
licznych serwisow tematycznych.

Na dzien dzisiejszy zyski z pro-
wadzenia portalu s3 niewielkie. 53
to jednak inwestycje ..z widokiem
na dostatnia przysziosé”. Liczba
oséb surfujacych po Sieci syste-
matycznie wzrasta, a to wihasnie

WEZysio o
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Na stronach Areny (http://lwww.arena.pl) zagoscita wyszukiwar-
ka Infoseek, obecna wczesniej na stronach ICM. Poza tym ten

portal jest raczej przecietny...

BES niletmeces Onins. Kaleodery.
-t inghe g stk (2L, Resalwers, (e,
Trosec el ilemety, eforior, Bogoda,

Historhion, Semds, Dmeckn AR,

Portal Internetii (http:/fwww.internetia.pl) zawiera miedzy in-
nymi serwis wiadomosci BBC. Ciekawga rzecza jest Deformator
- strona pozwalajgca pastwic sig nad twarzami znanych ludzi!

od nich zalezz dochody portali.
Zarabiajg one przede wszystkim
na wyswietlaniu (tzw. odsfonach)
banneréw — niewielkich, koloro-
wych paskéw, ktére pojawiaja sie
u gory wiekszosci stron i zawiera-
ja tresci reklamowe. Koszt wyku-
pienia jednej odstony bannera
wynosi od 1 do 7 groszy, w zalei-
nosci od jego lokalizacji i renomy
serwisu, jednak minimalne zamo-
wienia opiewajg zwykle na 10 tys.
odsfon. Jesli dodac do tego fakt, ze
przecigtny portal odwiedza dzien-
nie ponad 100 tys. internautow,
staje sie jasnym, ze potencjalne
zyski jégo wiascicieli moga byc

ogromne. W rzeczywistosci jed-
nak liczba reklamodawecdw jest
niewielka — wiele firm wciaz jesz-
cze nie wierzy w skutecznosc
reklamy w Internecie i nie chce
promowac sie w ten sposob.
Portale sprzedaja tez ,guziki re-
klamowe"” (niewielkie przyciski
przenoszace internaute na odpo-
wiednig strone), rozsyfaja reklamy
do uzytkownikéw darmowych kont,
a niektére prowadza nawet sklepy
internetowe. Dwie ostatnie metody
zarabiania nie przynosza jednak
wiekszych zyskow — Polacy nie na-
uczyli sie jeszcze kupowac przez In-
ternet, a rozsyfane do skrzynek




Harkar na fmdurd

o O

www.xcom.pl
dla miodziezy

portal tylko

pocztowych reklamowe listy po-
wszechnie uwazane s za SPAM. By-
wa wiegc, ze zabiegi te maja skutek
odwrotny do zamierzonege, zamiast
zachecac, zniechecaja.

NAJWIERSZE
POLSKIE PORTALE

Pomimo, ze kazdy moze w Sieci
zafozy¢ dowolng strone, powai-
nych polskich portali z prawdzi-
wego zdarzenia jest niewiele:

H http://www.ahoj.pl
Sympatyczny portal z wyszuki-
warka (to juz standard), kilkema
dziatami tematycznymi (wiado-
mosci, komputery, sport) i mozli-
woscia zakfadania kont poczto-
wych. Przeznaczony raczej dla
miodych ludzi.

Posrod portali na]dnesz talze bardzo w)rsec-
jalizowane strony - http:/fwww.meloman.pi

!ﬂ‘"ﬁ\-,mnm&«;ﬂw

Drbiifmate | gmme 1 mme

Chramdcjatl CO-ROM
4 S fon sy £ i

Nie mylié
Jezeli przyjrzysz sig stronom, kidre

maja sfowo PORTAL w nazwie,
przekonasz sie, ze ich tworcy z regu-

fy nie stosujg wiasciwe] terminologil.

PORTAL — drzwi na internetowy
Swiat. Migjsce, w kit6rym znajdziesz

katalog z dziesigtkami pozytecznych
adresow, pogrupowanych w sposob
jasny i przystepny.

B http://www.arena.pl

Mocnao reklamowany (w jego pro-
mocji brafa udzial sama Kayah)
portal. Nie oferuje praktycznie
nic, czego by nie miata konkuren-
cja... poza oficjalng strona pewnej
popularnej piosenkarki (czy wie-
cie jakiej?).

B heep:f//www.inetia.pl
Najmiodszy w rodzinie portal,
ciagle wzbogacany o nowe mozli-
wosci. Szykuje sie powazny prze-
ciwnik dla dotychczasowych
liderow.

B http://www.interia.pl

Portal wspottworzony przez
radio RMF FM, posiada rozbudo-
wany dziat wiadomosci, wyszuki-
warke, chat oraz przydatna
zwlaszcza w wakacje — baze da-
nych o miejscach noclegowych.

B hup:/fwww.o2.pl

W poréwnaniu do poprzednikow
te strony wygladaja wyjatkowo
skromnie. Jednak znajdziesz tutaj
wiele ciekawych rzeczy — np. dziat
poswiecony fantastyce.

H htp:/fwww.onet.pl

Jest tu chyba wszystko, czego mo-
ze potrzebowac internauta, facz-
nie ze sklepami, poczta i calym
cyber swiatem...

Roéwniez Kosciot odkryf nowe mozhwoscr jakie
daje Siec - httpd/iwww.]ezus.pl

WORTAL - portal wertykalny. Duza
strona internefowa wyspecjalizowa-
na w jednej i tylko jednej tematyce,
np. finansach czy medycynie.

HUB INTERNETOWY - potaczenie
fradycyjnego portalu z kilkoma
wortalami. W Polsce hubami inter-
netowymi nazywajg sie Po-

B http://www.poland.com
Kolejny portal z grupy ,przeciet-
nych”. Standardowa oferta, stan-
dardowy wyglad (Czy to zle?!
Ocencie sami).

land.com i Interia.pl.
B http://www.portal.pl S
Najmfodsze dziecko Telekomuni-
kacji Polskiej. Nie wyrdznia sie ni-
czym z tlumu konkurentéw.

B http://www.wp.pl

Kolejny portalowy weteran. Duzo
informacji, sklepy.. Raj dla po-
dréznikow!

I GI MNIESSL...

Duze polskie portale mozna poli-
czy¢ na palcach obu rak. jednak ist-
nieje co najmniej piecdziesiat mnigj
lub bardziej amatorskich serwisow,
ktdre podaja sie za portale. Sympa-
tycy klasycznej gry FPP DUKE NU-
KEM 3D maja swoj Duke Nukem
Portal (www.dulke.org.pl), a szachisci
— Internetowy Portal Szachowy
www.szach.pl Z kolei chrzescijanie
powinni uda¢ sie pod adres www je-
zus.pl (Chrzescijanski Portal Inter-
netowy). Mifosnikéw muzyki ucieszy
Meloman (www.meloman.pl), a fil-
mu — Infofilm (www.infofilm.pl). Ist-
nieje nawet profesjonalny portal dla
miodziezy — wwwaxcom.pl.

INTERNETOWY PORTAL SZACHOWY

Szacb.p[

o i S G
TR

—

Cos$ specjalnie dla szachistow
- www.szach.pl

wwduke m‘gpi portal mi-
tosnikow znanego i lubianego
przeboju FPP

adﬂ:sv biznes- Film - kartki- multimed —muz',lk.n mats - agloszen
prace- rozrywka- turystyke - intemet i komputery - wisdomoddi-

EURO 2000 - wiadomofa, komerkarze, sviuacia w grupach

dzisiaj w Onet.pl wtorak, 20 crervzs 200D roha
wytl) karke - ciér bogne, Rafasts, Winceotege
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Portal Onet’u nalezy do najstarszych w polskim Internecie. Jak

na weterana przystafo, reprezentuje takze wysoka jakos¢ usfug

http:/iwww.onet.pl

Rowniez Wirtualna Polska towarzyszy w pndrozach po Interne-
cie od diuzszego czasul Mozna smialo powiedziec, ze jakoscia
nie odbiega od swoich zagranicznych wzorcéw! http:/iwww.wp.pl
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1 PROGRAMY

za darmo!

Mitosciwie panujace Windows doczekaly sie
groznego konkurenta do tronu. System
LINUX nie tylko swietnie radzi sobie

z praca w Sieci i jest stabilniejszy,

ale do tego mozesz go miec catkiem

Bl o]

t .Iﬂ - 1 > > e ‘-“(l
»MAHJONGG* to juz klasyka komputerowej rozrywhki.
Oczywiscie nie moglo go zabrakngc w wersji dla Linuxa

Na LINUXa sg

Jednym z przebo-
jéw znanych z PC
i dostepnych dla
Linuxa jest ,,CIVI-
LIZATION — CALL
TO POWER™

oy T3 Thews $53 (Sopre; D

Maly ludzik zbierajqcy diamenty. Chyba juz gdzies to
widziales? Na pewno, tylko wyglgdafo troche lepiej...
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pisany na podstawie starego
systemu Unix przez Linusa To-
rvaldsa i kilka tysiecy jego przyja-
ciot. W zwiazku z jego ogromng
popularnoscia na wyzszych uczel-
niach powstalo wiele réznych
odmian Linuxa — zwanych dystrybu-
cjami. Réznice migdzy nimi nie s3
zbyt duze — przynajmniej z punktu
widzenia zwylkdego uzytkownika, ale
znaczace dla tysiecy tworcdw Linu-
xa. Jest on bowiem pisany przez
uzytkownikow i udostepniany wraz
z kodem Zrodiowym, ktory kazdy
moze modyfikowad na swdj sposéb,
byle tylko nie w celu komercyjnym.
Znane dystrybucje Linuxa (bo
z pewnoscia nie jest to petna lista)
to Red Hat — bardzo fatwy w insta-
lacji, trudniejszy w konfiguracji i pie-
legnacji; Mandrake, Slackware,
Caldera Open Linux, gdzie podczas
instalacji systemu.mozna pograc so-
bie w Tetrisa; Suse — wyjatkowo
przyjazne uzytkownikowi i Debian

l inux to system operacyjny, na-

-— chyba najwigkszy system opera-

cyiny, jaki kiedykolwiek powstat.

Linux jest tani, jesli nie powiedziec
darmowy. Dowolna dystrybucje
mozna kupi¢ po cenie noénika, albo
$ciagnac z Sieci. Najwieksza skarbni-
ca wiedzy na temat dystrybucji
i miejsc, z ktdrych moina je scia-
gnac, jest internetowa strona Linu-
xa: www.linweorg

Powrdt do korzeni

Poczatkowo Linux, tak jak Unix
i DOS (kto go jeszcze pamigta?), byt
pozbawiony okienek i iken, jednak
wraz z pojawieniem sie idei GUI
(Graphic User Interface — Graficzny
Interfejs Uzytkownika) powstat
XWindow, z wygladu nieco podob-

e ——————1
]




Linus Torvalds
~- od studenta
do autora su-
persystemu

KROTKA HISTORIA

Kwiecien 1991 roku: na wydziale
informatycznym Uniwersytetu Hel-
sinskiego studiuje Linus Torvalds.
Na swoim kemputerze (stare 386)
ma zainstalowany system UNIX.
W wrzesniu tego samego roku po-
wstaje LINUX ~ pecetowa wersja
UNIXa. [ej autor, wiasnie Linus,
udostepnia kod Zrédfowy na liscie
dyskusyjnej — calkiem za darmo!
W krdtkim czasie powstaje cala
masa oprogramowania oraz kolej-
ne, poprawione wersje systemu.
W chwili obecnej LINUX staf sig

p ym
operacyjnym, dudenia;-nym tak
przez amatorow, jak i fachowcow.

. ny do Microsoft Windows, ale za-
chowujacy wszystkie cechy Linuxa
i — co wazne — tak jak pierwsze
wersje Windows stanowiacy jedynie
grafiezna (bardzo sympatyczna) na-
kiadke na wiasciwy system. Jezeli
ktos nie lubi ckienek, a wizja obstu-
giwania kemputera z linii komend
go mierzi, to tez nie ma problemu.
Istnieje nakiadka na Linuxa — analo-
giczna do Norton Commandera
— Midnight Commander, ktéry ma
bardzie] rozbudowane funkcje od
swego pierwowzordu.

Plusy i minasy

Jaki$ czas temu pewnym proble-
mem w wykorzystaniu Linuxa byf
fake, ze producenci sprzetu nie do-
ceniali tego systemu i nie tworzyli
do niego odpowiednich sterowni-
kéw. Trzeba bylo wiec czekaé, az
kro$ z uzytkownikéw napisze tako-
we. Takie wiasnie kiopoty w swoim
czasie spotykaly posiadaczy akcele-
ratoréw grafiki. W tej chwili firmy
same tworza odpowiednie oprogra-
mowanie i udostepniaja je na tym
samym CD-romie co sterowniki

s pod Windows. Mowa tu oczywiscie
| o takich potentatach jak Cannon
I czy 3Com. Szczedliwie Linux wigk-

szoé¢ sterownikéw ma zawartych

3 w dystrybucji. Warto jednak zagia-

daé na strong www.freshmeat.com,
gdzie zebrane s3 wszelkiego rodzaju
nowinki dotyczace Linuxa i réznego
rodzaju oprogramowanie freeware.
Oczywiscie jezeli myslisz, ze Linux
— w przeciwienstwie do Windows
— nie zawiesi ¢i sig, to jestes w ble-
dzie. Po prostu zrobi to pof roku
poiniej niz Windows i po zrestarto-
‘ waniu systemu bedzie pracowat bez-
. awaryjnie przez kolejny rok. W do-
datku Windows jest reklamowany
‘ jako system wielozadaniowy. Nie
I

otworzysz pod nim jednak pieciu
dziafajacych jednoczesnie okienek
QUAKE 3,2 pod Linuxem zrobisz to
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yglqda caftkiem

za darmo!

bez problemu i do tego spowolnie-
nie systemu nie bedzie na tyle zna-
czace, aby uniemozliwic¢ plynna gre.
Zreszta najbardziej wydajne serwe-
ry QUAKE sa stawiane wiasnie pod
kontrolg Linuxa.

Jaki mily system...

Jedyna cechg, ktéra moze stanowic
o wyzszosci Windows jest , idioto-
odpornosc” — Linux pozwala na
wszystko — mozesz dowolnie namie-
szaé w pamigci, sterownikach i czym
tam jeszcze chcesz | bedziesz musiat
ponies¢ tego konsekwencje. Win-
dows natomiast dziesiec razy zapyta
cig czy napewno jestes pewien, Ze
chcesz przenies¢ dokument do ko-
sza. W dodatky, jezeli uzna na pod-
stawie sobie tylko znanych reguf, ze
dokument ten jest ci konieczny do
egzystencji, to w kulturalny sposdb,
przy diwiekach muzyki, odmowi
wykonania zadania.

Bardzo czesto stawia sie Linuxowi
zarzut, ze ,pod nim nic nie chodzi”.
To ,nic” znaczy zwykle nic z gier.
Nieprawda. Chodzi i to bardzo do-
brze. W dodatku wigkszoséé licza-

Graficzny interfejs uiytkownika przypomina znane wszystkim Windows: skalowalne okienka,

. ikonki, obstuga myszq. Chyba nie da sig juz wymyslic nic lepszego |

na rynek wersje Linuxowe rowno-
legle zWindowsowymi.

Nie ma takze zadnego problemu
z programami uzytkowymi. Ostat-
nio wyszia polska wersja StarOffice
(dostepna takze w wersji pod Win-
dows) w pefni kompatybilna z pa-
kietem Microsoft Office. Niestety,
podczas konwersji powstaja pewne
problemy z polskimi znakami zwig-
zane z nietypowym (niezgodnym
z 1SO) sposobem kodowania przy-
jetym przez Microsoft.

Zasadnicza zaleta Linuxa jest tak-
Ze to, Ze nie jest on dystrybuowany
jako czysty system, ale wiacznie
z cafymi pakietami oprogramowa-
nia. Doskonatym narzedziem gra-
ficznym  udostepnianym  wraz
z Linuxem jest GIMP. Ma on jednak
jedna wade: nie obsfuguje palety
koloréw CMYK (czyli nie nadaje
sie do zastosowan profesjonal-
nych), za to jest doskonafym narze-
dziem do tworzenia grafiki stron
internetowych (w tym animowa-
nych giféw). A jezeli kro$ ma dosy¢
grania w windowsowego Sapera, to
powinien zaczaé bawic sie dotaczo-
nym do XWindow XBillem (ktore-

go niezbyt skomplikowanej,

Mocna strona LINUXa - wielozadaniowosic. W tym samym czasie mozesz

stucha¢ muzyki, przechwytywac obraz wideo i zajmowac sie innymi rzeczami

ale miodnej fabuly nie zdradze).

Jezeli uzywasz swojego komputera
mkze jako wiezy hi-fi, to specjalnie
dla Linuxa zostat napisany darmowy
FreeAmp (kompatybilny z WinAm-
pem — twoja kolekcja skinéw
i plug—inéw nie zmarnuje sig), za po-
moca krérego mozesz stuchad sobie
swoich ulubionych (i oczywiscie le-
galnych) MP3.

Niedawno powstato takze i zosta-
to umieszczone w Internecie opro-
gramowanie pod Linuxa do odtwa-
rzania plyt DVD bez wzgledu na
region. Oczywiscie niezbyt zadowo-
leni z sytuacji producenci DVD
pozwali autora do sadu, z Sieci znik-
nefa czesc kopii programu, ale po-
noc¢ mozna go jeszcze gdzieniegdzie
znalez¢. Nie wiadomo, jak ten pro-
gram sie nazywa, ani skad go mozna
Sciagnac — wspominamy o tym je-
dynie po to,aby zaakcentowaé réz-
norodno$¢ oprogramowania, jakie
istnieje pod systemem operacyj-
nym Linux.

Jaki mity system...

Tak naprawde nie ma Zadnego
powodu, dla ktérego nie miafbys
oglada¢ sobie filméw AVI oraz
MPEG pod Linuxem — odpowiednie
oprogramowanie istnieje i jest do-
stepne razem z systemem. Zasadni-
cza cecha Linuxa jest bowiem
pokojowe wspétistnienie z wyroba-
mi Microsoftu (niestety, vice-versa
ta zasada nie dziata). A oto przy-
ktad: na jednym dysku zaistalowane
sa Windows i Red Hat — mozesz
korzystaé z nich zaleznie od fantazji
i cely, do jakiego majg stuzy<. Trze-
ba cie jednnak ostrzec, ze oba sys-
temy wspolistnieja pokejowo tylko
wtedy, jezeli Linux jest zainstalowa-
ny jako drugi. Windows, zgodnie
z agresywna strategia Microsoftu,
podezas instalacji skutecznie zama-
zuje dane konieczne Linuxowi do
startu systemu.
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=a " arzfés’ kidowi y przeniesc
-y sie W czasy Imperlum Rzym skiego, do swiata |8
odwaznych gladlatorow i dosto; nych Cesarzy’ =
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® Jesli nie, to chyba miates racje - okazu;e sie =
! bowiem, ze zyr.:|e owczesnych mteszkancow

Cesarz Marek Aureliusz (Richard Harris, z prawej)
ze swoim ulubierficem Maximusem (Russel Crowe)

Germania leiqca przy granicy Cesarstwa Rzymskiego ;
byla terenem nieustannych walk i potyczek

starciu z plemionami german-
skimi generat Maximus (Russell
Crowe) po raz kolejny udo-
wodnif, ze jest dowddca genialnym. Na
wieéé o zwyciestwie i konczacej sie woj-
nie umierajacy cesarz Marek Aureliusz
(Richard Harris) decyduje si¢ powierzyc
mu wiadze nad Imperium. Pomyst ten
nie przypada do gustu Commodusowi
(Joaquin Phoenix), synowi rzadzacego
wladcy. Nie moze on przeboled, ze of-
ciec zdradzif go i nie uczynit swym dzie-
dzicem. Zleca wiec egzekucje generafa
i jego rodziny.

Maximusowi udaje sie przezy¢. Do-
staje sie do niewoli | dofacza do gladia-
torow. Wkrétce trafia do Rzymu, by
walczy¢ ku czci nowego cesarza, Com-
modusa. Byly generat liczy na to, Ze
zdofa sie zemscié. Chee porwac za so-
ba tlum i za jego pomoca zdetronizo-
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waé miodego wiadce. Tymczasem zo-
staje wciagniety w intryge polityczng.

Inspiracja dla rezysera filmu, Ridleya
Scotta, byl obraz dziewigtnasto-
wiecznego malarza, Jeana Leona
Gerome'a, przedstawiajacy gladiatora
oczekujacego na decyzje cesarza. VWiad-
ca Rzymu kieruje swdj kciuk w dof
— pokonany musi zgina¢. Takze scenogra-
fowie oraz kostiumolodzy GLADIATO-
RA wzorowali sie na obrazach
wybitnych artystéw. ,,Malarze to najlep-
szy punkt odniesienia w pracy filmow-
ca. Sa przeciez fotografami swoich cza-
s6w” — powiedziat Scott tuz po
zakoficzeniu zdjec.

Dla Russela Crowe, grajacego pierw-
szoplanowa posta¢ Maximusa, GLADIA-
TOR byt olbrzymim wyzwaniem. Aktor
nie byt przygotowany do tej roli fizycz-
nie. Przed rozpoczgciem zdjg¢ prze-

szedt wiec szkolenie pod okiem bylego
mistrza kulturystyki, Ralfa Moellera. Mi-
mo to stwierdzit: ,Mniej wiece] w Srod-
ku zd]ec zaczatem myslec. ze
moze powinienem byl przyjaé propeno-
wang mi w tym samym czasie role kon-
duktora autobusu..”. Crowe narzekaf
tez, ze w Lrosce o jego zdrowie realiza-
torzy zabronili mu gra¢ w pitke nozna.
Napisat do nich nawet list:,,Moge moco-
wac sie Z czterema tygrysami,a nie wol-
no mi kopac pitki? Dajcie spokdj.
Serdeczne pozdrowienia, Russell”.
Godne pochwaly sa réwniez efekey
specjalne w GLADIATORZE. Przy
filmie pracowafo zaledwie 2000 staty-
stow. Olbrzymie masy ludzi pojawiajace
sie na ekranie zostaly wygenerowane
komputerowo. O tym, czy takie efekty
zapewnia Neilowi Corbouldowi Oska- |
ra, dowiemy sie dopiero za rok.




W filmie precyzyjnie odtworzono nawet Maximus nie chce pogodzic sig
detale rzymskich zbroi ze swoim niewolniczym losem
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Igrzyska w staroiytnym Rzymie, a zwlaszcza walki gladiatoréw, wyglqdat
z pewnosciq duzo ciekawiej, niz pitkarskie mistrzostwa EURO 2000
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Lucilla - siostra Commodusa jest niezdecydowana. Nie wie, komu sprzyjac
bardziej - Commodusowi, czy tez Maximusowi

=k TR

Commodus nienawidzi Maximusa
i rozkazuje zgladzic calq jego rodzine

hY . 2
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Spotkanie twarzq w twarz. Maximus, dawny rzymski general, a obecnie
gladiator (z prawej) oraz znaay ze swoich eksceséw Commodus (z lewej)

RZIYM PO POLSKIU

Jerzy Kawalerowicz pracuje nad no-
wq filmowq wersjq powiesci Henryka
Sienkiewicza QUO VADIS. Jest to hi-
storia mitosci mlodego patrycjusza,
Marka Winicjusza i pieknej chrzesci-
janki, Ligii. Na ekranie zobaczymy
m.in. Bogustawa Linde, Franciszka
Pieczke i Rafala Kubackiego, najlep-

E szego polskiego dzudoke. Ten film,
ktorego produkcja kosztuje rekordo-
we 12 milionéw dolaréw, pojawi si¢
w kinach jesieniq 2001 roku

silla (Connie
Nielsen) i nastepca &
na cesarskim tronie

RIDLEY SCOIT:
CZLOWIER LEGENDA

MNa sukces GLADIATORA nie-
warpliwy wpiyw mial rezyser
filmu, Ridley Scott, ,jeden z wiel-
kich wizjonerow sztuki filmo-
wej”, jak nazwal go Russel
Crowe, aktor grajacy w tym fil-
mie Maximusa.

Rzeczywiscie, we wszystkich
dotychczasowych dziefach Scortta
widaé jego niezwykla umiejetnosé
tworzenia filmowe|] rzeczywisto-
sci. Juz w swym debiutanckim
POJEDYNKU rezyser bardzo
wiernie odtworzy! realia epoki
napoleonskiej, przedstawiajac tra-
giczne losy dwéch Zotnierzy to-
czacych ze soba bezsensowna
woijne. Kiedy film ten otrzymywat
nagrode na festiwalu w Cannes,
Scott pracowat juz nad kolejnym
obrazem. OBCY — OSMY PASA-
ZER NOSTROMO staf sie gigan-
tycznym sukcesem komercyjnym
i inspiracja dla setek tandetnych
horrorow, ktorych akeja toczyta
sig na zamieszkafych przez po-
twory planetach. Spod reki Scot-
ta wyszedi réwniez kultowy
BLADE RUNNER z Harrisonem
Fordem w roli gtéwnej, CZARNY
DESZCZ z Michaelem Dougla-
semn, LEGENDA z Tomem Cruise
oraz THELMA | LOUISE, za ktory
rezyser otrzymat Oskara. Teraz
Ridley Scott pracuje nad konty-
nuacja MILCZENIA OWIEC, za-
tytutowana HANNIBAL. Anthony
Hopkins po raz kolejny wcieli sig
w postac genialnego mordercy,
Hannibala Lectera.

RIVM W KINIE

GLADIATOR nie jest pierwszym
filmem o czasach Imperium Rzym-
skiego. WV latach 50-60tych powsta-
fo kilkanascie obrazéw, ktérych
akeja toczyla sie w staroZytnosci.

BEN-HUR (1959) — Nagrodzona
11 Oskarami opowies¢ o zydow-
skim ksieciu Ben Hurze, kuérego
spor z rzymskim trybunem Messalg
zmusit do dramatycznej walki
O przetrwanie.

JULIUSZ CEZAR (1953) — Ekra-
nizacja sztuki Szekspira ,,Ostatnie
dni zycia Juliusza Cezara”. Na
ekranie ukazano stynny, krwawy
zamach na wiadce wielkiego
Rzymskiego Imperium.

KLEOPATRA (1963) — Najwigk-
szy romans starozytnosci. Piekna
krolowa Egiptu, Kleopatra, rozko-
chuje w sobie Juliusza Cezara.
Tymczasem do walki o jej serce
staje rowniez Marek Antoniusz.

QUO VADIS (1951) — Adapracja
uhonorowanej nagroda Nobla po-
wiesci Henryka Sienkiewicza
przedstawia pierwsze lata chrze-
Scijanstwa w Rzymie rzadzonym
przez okrutnego Nerona.

SPARTAKUS (1960) — Gladiato-
rem byl takie Spartakus, rzymski
wojownik, ktory wzniecif powsta-
nie niewolnikéw. Jego role znako-
micie zagrat Kirk Douglas, ojciec
Michaela Douglasa.
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Wakacje to czas wyjazdow, coraz cze¢sciej takze za granice.
Dzieki umowom roamingowym twdj telefon bedzie
ci stuzyt zaréwno w Polsce, jak i po opuszczeniu jej granic!

R

oaming (.wedrowka”) to
” ustuga umozliwiajaca korzysta-
| nie z telefonu komdrkowego
| poza granicami kraju, w jakim dziafa
' operator sieci komorkowej u ktore-
go kupites telefon. Sieci systemu GSM

(Global System for Mobile Commu-

I nication — §wiatowy system komuni-
kacji przenofnej) w okreslonych

czesciach $wiata wystepuja w roz-
nych odmianach. W Polsce sz to
GSM 900 i 1800, a np. w Ameryce
Pétnocnej PCS 1900. Sieci te, mimo
korzystania z réznych czgstotliwosci,
moga ze sobz wspdlpracowac
i saw stanie obstuzy¢ dowolny telefon
GSM driatajacy w jej standardzie, nie-

| zaleznie od operatora wystawiajgce-
, go karte SIM. Jesli wiec znajdziesz sie
| w kraju, gdzie dziafa sie¢ GSM, ktorej
! operator podpisaf umowe roaminge-

wa Z twoim operatorem, MOZesz
korzysta¢ ze swojego telefonu prak-
tycznie tak samo jak w Polsce. Krajowi
operatorzy staraja si¢ o podpisanie
jak najwiekszej liczby umow, aby moz-
na byto korzystanie ze wszystkich
istniejacych na swiecie sie-
c¢i telefonii cyfrowej. =
Jedli zdarzy sig, ze '
w danym kra-

3 1 u two ]
operator

I pod-

umo-
we z kilkoma
réznymi siecia-
mi, twoj telefon au-
tomatycznie wybierze
te, ktorej sygnal jest w da-
nym rejonie najsilniejszy.
Jesli cheesz skorzystac z usiug
innej firmy, np. takiej, ktora oferuje
korzystniejsze stawki, mozesz recznie
zmieni¢ sie¢ wykorzystywana przez
twoja komérke. Z dobrodziejstw
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roamingu, niestety, nie moga sko-
rzystaé posiadacze telefondw
pracujacych w bardzo popu-
larnych systemach prepaid
(takich jak: SimPlus, Tak
Tak czy Pop). Po prze-
kroczeniu granicy ich
aparaty beda milczaly
jak zaklete.

Roaming i co dalej
Ustuga roamingu do-
stepna jest nieodpfatnie
dla wszystkich abonen-
téw. Abys mogl korzystad
ze swojego telefonu za grani-
ca, nalezy ja zaktywowac, dzwo-
niac do biura obstugi klienta. Jedli
spetniasz okreslone warunki (za-
zwyczaj podstawo-
L WYm wymogiem
jest regularne
optacanie rachun-
kow) aktywacja
roamingu nastapi na-
tychmiast po twoim zgfo-
szeniu. Niestety, jesli nie-
dawno nabyfe$ telefon, praw-
dopodobnie nie bedziesz mogf
z niego skorzystaé podczas za-
granicznych wypraw.
Roaming dziafa w bardzo
prosty sposob. Pofaczenie
Z Zagraniczng siecia mozna
" uzyskac na dwa sposoby.
| Zazwyczaj na karcie SIM
" zaprogramowana  jest
pewna liczba sieci. Jesli apa-
¥ rat znajdzie sig w zasiggu
jednej z nich, to automatycznie
ja wybierze. Jezeli natomiast be-
dziesz chciat skorzysta¢ z nadajni-
kéw innego operatora, bedziesz
musial wybraé jego nazwe recznie.
Wiekszosé telefondw posiada wbu-
dowana w menu opcje SIEC,
umozliwiajaca reczny wybor.
Tam takze zazwyczaj znajduje
sie opcja pozwalajaca ustawic
rodzaj wybierania (automa-
tyczny lub reczny). Po podje-
ciu decyzji, z ktérej sieci
cheesz korzystad, pozostaje
juz jedynie wybra¢ numer
i rozmawiaé. Nalezy takze pa-
mietac, 7e przed polskim nume-
rem dodaje sie kierunkowy +48,
np. warszawski numer 022 1234567
nalezy wpisa¢ jako +48221234567.




Czy moj kel

jlepiej sprawdzic to przed
wyjazdem. Najprostsza meto-

da s3 telefoniczne linie obstugi
abonenta. Obstugujacy je doradea
dysponuje najaktualniejszym i da-
nymi na temat lrajow, w kearych
woj telefon bedzie funkcjonowat,
oraz kosztow ewenmalnydz roz-

préb downas:lywama sie czegokolwiek

by zaoszczedzi¢ sobie szoku
zwiazanego z ogromnym

sta¢ z ustug zagranicznych operato-

row. Dosyc wysoka opfata pobierana
przez obczl suaé to me wszystko -

mow. Zdecyduwame nie polecamy

rachunkiem, lepiej ostroznie korzy-

ocean :deakiym
weiaz jeszeze dosyé.- :
temowe, pmcﬁlqce"
bez problemow

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: Materialy prasowe Ericsson
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Efekty Motion Capture widzisz prawie codnenme w filmach, grach

- )1 e

komputerowych, programach telewizyjnych, kreskéwkach i reklamach.
Zasadniczo zastosowanie ,,przechwytywania ruchu’ jest jasne, a jego

dziatanie mozna w bardzo prosty sposob wyttumaczyc. Na czym wigc
polega rewolucyjnos¢ tej techniki?

otion Capture to proces
Mprzechwytywania (reje-

strowania) ruchu cztowie-
ka lub zwierzecia | przenoszenia go
na obiekt generowany przez kom-
puter. Na ogdt Motion Capture
znajduje zastosowanie w animowa-
niu sztucznych postaci. W tym
wypadku ruchéw uzyczaja im zywi
aktorzy, na ktérych zakiada sie spe-
cjalny kombinezon. Jest to siatka
zlozona z wielu znacznikow
umieszczonych na stawach czfo-
wieka. Nastepnie specjalistyczny
sprzet oznacza pozycje i orientacje
w przestrzeni tych markerow oraz
ich przemieszczanie sie w czasie.
Uzyskuje sie dzieki temu dane ru-
chu, zwane rowniez zagigciami
ruchu. Technika ta znajduje zasto-
sowanie przy tworzeniu realistycz-
nych zwierzat, potworow i Ob-
cych. A takze pitkarzy w grach
sportowych, czy postaci w daw-
nych strojach w filmach kostiumeo-
wych. Prace nad technika Motion

Schemat powstawania twarzy pitkarza w grze FIFA 2000. Na razie wyglqda
to potwornie, ale na ekranie bedzie lepiej

80-tych, ale dopiero teraz uzyskano
efekty, ktére zadowolity filmowcow
i producentow gier. Jednym z pierw-
szych programow wykorzystujacych
Motion Capture byt ANOTHER
WORLD II. Jesli chodzi o filmy, to ra-
czej fatwie] wymieniad te, w kidrych
nie zastosowano tego wynalazku.
Bowiem efekty ,przechwytywania
ruchu” mozesz oglada¢ w Termina-
torze 2, Pierwszym Epizodzie
Gwiezdnych Wojnach, Titanicu, Zot-
nierzach Kosmosu, filmach stidia
Walta Disneya, Batmanie, serialach
Star Trek 7... mozna wymieniaé pra-
wie bez konica.

Capture rozpoczeto juz w latach

Wygl'qda to na zabcw@ kukietkami, ale tak noprawde to czes€ powainych
przygotowan do stwarzenia skomplikowanej animacji
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Gtéwna zaleta Motion Capture
jest to, Ze znacznie ufatwia prace
animatorom komputerowych po-
staci. Jezeli spojrzy sie na stare fil-
my czy gry, od razu rzuca sie
w oczy nienaturalnos¢ poruszania
sie graficznych bohaterdw. Ludzie
i zwierzeta chodza jak maszyny, ich
ruchy sa zbyt szybkie, zbyt zdecy-
dowane, a twarze nie wyrazaja
uczuc, nie oddaja ludzkiej mimiki.
Teraz to przesziosc. Ponadto tech-
nika MoCap (tak skrétowo okresla
sie Motion Capture) znacznie przy-
spiesza proces animacji i produkgji
filmow. Producenci sprzetu i opro-
gramowania do tej techniki prze-
chwalaja sie ze ,nie ma innego
sposobu na wykonanie takiej ilosci
pracy w ciagu czrerech do pigciu
tygodni” oraz dodaja, ze sa w sta-
nie przechwyci¢ ruch 22 ludzi
w ciagu jednego tygodnia.

Motion Capture dzisiaj

»Think in the real—time” to slo-
gan innej firmy zajmujacej sig
MoCap. Pierwsze urzadzenia
i oprogramowame do tego syste-

Do pelnego odwzorowania ludzkiej
mimiki potrzeba 30-40 znacznikéw

mu, mimo Ze rewolucyjne, dziatafy
stosunkowo wolno. Przygotowa-
nie sesji zdjgeciowej, a nastepnie
obrébka sfilmowanego ruchu
trwaly dos¢ dfugo. Teraz produ-
cenci sprzetu i software’u dumni
53 Z& SWojego nowego osiagnigcia.
Motion Capture w czasie rzeczy-
wistym! YW pofaczeniu z technolo-
gia studia VR daje to moiliwosc
umieszczenia obok realnych pre-
zenteréw postaci animowanych
komputerowo, ktérych ruchami
steruja ukryci aktorzy i komicy.
Nie dziw sie wiec, ze niedfugo te-
leturnieje beda prowadzic kom-
puterowi kosmici, unoszace sig
w powietrzu duchy, czy stawna
Marlyn Monroe.

To oczywiscie nie wszystko. Na
poczatku swoje] kariery MoCap
byt wykorzystywany do stosunko-
wo prostych zadan, czyli przenie-
sienia ruchow prawdziwego
czfowieka na posta¢ animowana.
Ale wyobraznia tworcéw filmow
oraz gier pracuje i wymyslaja oni
coraz to nowsze zastosowania dla
tej technologii. W filmie ,,George
prosto z drzewa' zaloZzono na psa
skafander z czujnikami, a prze-
chwycone ruchy wykorzystano
przy animacji sfonia. Efekt? W fil-
mie widzimy najprawdziwszego
stonia z duzymi uszami, traba
i wszystkim tym co powinien mie¢
prawdziwy przedstawiciel tego
gatunku, keéry aportuje, lubi sie
bawi¢, tarzac i podaje fape.VV ada-

ptaql sfawnego ,Folwarku Zwie-

Jak widaé animowanie nawet najprostszych ruchéw nie jest fatwym zada-
niem. Tyle okienek i znikqd pomocy!




rzecego” George'a Orwella czuj-
niki zafozono na twarze aktorow
i dzieki temu mozna bylo prze-
nie$¢ ich mimike na pyski zwie-

ludzkiej twarzy nie jest weale pro-
sty. Na twarzy aktora trzeba
umiesci¢ okolo 35 do 42 czujni-
kow.

rzat. Podobny chwyt widzielismy
juz w ,,Ostatnim Smoku”, ktérego
~graf” Sean Connery. Efekt peine-
go realizmu w oddawaniu wyrazu

Nie tylko krotochwila

Aby wyprodukowa¢ dwudziesto-
minutowy program z wykorzysta-
niem techniki MoCap, trzeba
pochwyci¢ okoto 1000 sekwencji
ruchu w ciggu tygodnia. Przy wy-
korzystaniu dwunastu anima-
torow (w te] branzy to
niewielki zespof) gotowy
materiat uzyskuje sie w cia-
gu zaledwie 10 dni.
Moze sie wydawac, ze
technika Motion Capture
znajduje  zastosowanie
gtéwnie w filmie. Jednak
nie... Najwigkszy ape-

tyt na poechwycony

ruch maja producen-
ci gier.

Do dobrego progra-
- mu komputerowego
potrzeba 1000 razy
wiece] selowencji ru-
chu niz do przeciet-
nego filmu. Nie

jest to oczywi-

scie tanie. Taka
dawka  ruchu
moze kosztowac
nawet kilka milio-
néw dolaréw, ale

i dochody ze
sprzedanych gier
przynosza miliony.
Jednak technika Mo-

tion Capture znajduje
zastosowanie nie  tylko
| w przemysle rozrywkowym.

Z dobrodziejstw tego wyna-
lazku korzysta wiele firm, jak
na przykfad General Motors
czy Nike. Nikogo nie powinno
dziwic, ze MoCap jest uzywany
przez NASA. Wyglada na to, ze
Agencja Kosmiczna korzysta
z kazdej nowoczesne] technologii
wymyslone] na te] planecie. Co
ciekawe, Motion Capture stuzy
nieoceniong pomoca w medycynie,
zwlaszeza chirurgii. Dzigki temu
mozna stworzy¢ animacje szkieletu
pacjenta przed i po operacji. Anali-
za ruchu i zginania sie stawow
przyda sie do wykrycia schorzen
i skutecznej walki z nimi.

Motion Lapture jutro

Motion Capture jest mtoda
technikg i przez caly czas sie
rozwija. e tworey juz
obiecuja, ze whkrotce

oprogramowanie do Mo-

Raz, dwa, trzy
i zrobiq ze mnie
tariczqcego
hipopotama

Dzigki uzyciu specjalne-

Studio do wykonywania zdje¢ technikqg Meotion Capture. Czerwone punkty
w kétkach to kamery rejestrujgce przemieszczanie sig czujnikow

wia sie szereg nowych programow
i sprzetu, kedry ma udogodnié pra-
ce przy chwytaniu ruchu. Wymie-
ni¢ tutaj mozna chociazby MoCap
Solver, dzieki ktéremu ruchy, ge-
stykulacja i mimika jednego aktora
wystarcza do stworzenia setek
réznych postaci. 2 Person Real-
Time daje z kolei mozliwos¢ row-
noczesnego filmowania dwéch
aktorow. Wczesniej stworzenie
choreografii z udziatem kilku po-
staci o przechwyconym ruchu
wymagafo oddzielnych sesji z Mo-
Cap, a nastepnie sklejenia ich
w jedng catosc. To oczywiscie nie
wszystko. Z mysla o tworzeniu
komputerowych zwierzat czy po-
twordow powstal system Digirtal
Puppeteering. Tutaj kostiumy z czuj-
nikami ruchu zakfada sie réwniez na
kilku aktordw, z tym Ze jeden z nich
moze ,grac” pysk i przednie fapy,
a drugi np. ogon, skrzydta, czy dodat-
kowa pare ramion.

Technologia Motion Capture
przez cafy czas dazy do zmniejszenia
czasu potrzebnego na chwytanie
i obrabianie ruchu, do zmniejszenia
nakfadu $rodkéw potrzebnych przy
tworzeniu takich sekwencji, wresz-
cie do rozpowszechnienia tego
wynalazku. W tej chwili branza
wChwytaczy” ma swoje wiasne
zjazdy, sympozja i konkursy na naj-
lepsza ,kradziez” ruchu. Wydawa-
ne jest takze pismo ANIMATION
MAGAZINE, w peini poswiecone
tej gafezi grafiki komputerowej
i techniki filmowej. Kiedy MoCap
trafi na plan polskich filmow, czy
rodzimych gier, zupetnie nie wia-
domo. Jak na razie w poscigu za
nowoczesnymi  technologiami
prym wiedzie telewizja POLSAT,
gdzie juz niedfugo bedziesz mogt
zobaczy¢ komputerowo animo-
wane postacie, ktorych ruchami
sterowac beda prawdziwi aktorzy.

go kombinezonu z czuj-
nikami wszystkie ruchy
i gesty aktora mogq by¢
latwo przeniesione do
kemputera

Cap bedzie wchodzito
w skiad kaidego po-
rzadnego softwaru gra-
ficznego. Juz teraz po-
jawiaja sie programy,
takie jak Motion
Manager, stworzone
z mysla o Studiu
MAX 3D na naj-
zwyklejsze PC.
Ponadto przez
caly czas poja-

Granie w pitke w takim kombinezonie z pewnosciq nie jest wygodne. Obok
widad efekt sesji zdjeciowej — komputerowy zarys postaci

Tekst: Maciej Jurewicz. Specjalne podzigkowania dla Wojtka Puchaly z telewizji POLSAT
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@ TANIE CELERONY

Intel zaprezentowat trzy nowe, jesz-
cze szyhsze procesory Celeron. No-
we kosci (laktowane
o czestotliwosciach 633, 667 i 700
MHz) przeznaczone sa do tanszych
Komputerow. Takie ukiady kosziujg
od 138 do 192 dolardw.

@ WINDOWS ME CORAZ BLIZEJ

Microsoft oficialnie zaprezentowat
dtugo oczekiwang wersig systemu
operacyinegn Windows 38 - Win-
dows Millennium Edition. System

zegarem

irma Hewlet—Packard

zaprezentowafa nowa dru-

karke atramentowa, prze-
znaczona dla mniej zamoznych
klientdw.

HP Deskjet 640C zapewnia
znakomite, Zywe kolory i wy-
razny, czarny tekst (jako opcja
jest takze druk fotograficznej
jakosci). Urzadzenie ma koszto-
wac okofo 449 zt i bedzie do-
stepne w sprzedazy od lipca br.

— S

Nowa drukarka HP

Dla PC, dla Macintosha, dla kazdego...

Ciekawa wiasciwoscia nowej
drukarki sa osobne cartridge
z atramentem czarnym i kolo-
rowym — uzytkownicy na pew-
no docenia korzysci finansowe
ptynace z takiego rozwigzania.

HP Deskjet 640C wspotpra-
cuje zaréwno z komputerami
PC, jak i Macintoshami (odpo-
wiednio poprzez zlacze USB
lub port rownolegly).

HP Deskjet 640C - drukarka do
kazdego komputera

przeznaczony jest dla domowych
uzytkownikow. W wersji milenijnej
ulepszono obstuge multimediow, ob-
robke obrazu oraz wykorzystanie
Sieci, a lakie dedano Intemel
Explorera 5.5. Peina wersja ,okien”
bedzie kesziowata 209, a jej uakiu- _ ukowey z Uniwersytetu
alnienie — 109 dolarow. Windows T R A - ”:v Stanford stworzyli
ME pojawia sie w sklepach oketo e komputer wielkosci pu-
14 wrzesnia. owe || detka zapatek. Mini PC, nazwany

i Tigit, dziata pod kontrola Win-
dows 95 i jest serwerem siecio- i
wym. Sercem komputerka jest |
66—megahercowy procesor  dzenia peryferyjne podiaczone |
AMD 486. Pececik posiada dysk  do  tej miniaturki. Zreszt {

g | :F F '}:ﬁl R o
Homputerek dia krasnoludkow
PC wielkosci pudetka zapaftek
Z pewnoscia Tigit nie znaj-
dzie zastosowania w wielu
dziedzinach, ale trafi do Ksiggi |
Rekordéw Guinessa jako naj- |
mniejszy na $wiecie serwer |
sieciowy. |
Zabawnie wygladaja urza-

R, o e e e et v S meimes

@ CAEKIEM ZA DARMO!

Kolejna wersja pakietu Bbiurowedo
StarDffice zosfata oficjalnie wdo-
stepniona uZytiiownikom. W tym sa-
mym czasie zaprezentowane wersje
dla Windows 9x/NT/2000, systemu
Solaris i dia Linuksa. StarOffice 5.2
zawiera ponad 200 funkeii utatwia-
jacych Zycie uzytkownikom. Duiym

SY NMewsy newsy newsy

twardy |BM o pojemnoéci 340 wszystko, co dziata ztym pece-
MB i 16 MB pamieci RAM. tem, wyglada  $miesznie

Tworcy komputera chca — osiem razy diuzsza klawiatu-
sprébowac wykorzystaé 500  ra,zasilacz wielkosci cegly. Na-
MHz procesor Crusoe (firmy wet mysz jest olbrzymem, nie
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zmianom wulegt modut wymiany
danych z programami pakietu Mi-
crosoft Office. Ciekawa cecha
StarOffice jest moZliwosé przepro-
watlzania kontroli ortograficznej jed-
noczesnie w wieln jezykach.
Program dostepny jest az w 19
wersjach jezykowych, w ftym po
polsku.

® POCZTA GLOSOWA W TP S. A
Telekomunikacja Poiska wprowadza
ustuge zmang posiadaczom (elefo-
niw komarkowych — Poczlg Gloso-
wa [odpowiednik aulomatycznej
sekretarki). Korzystanie z lej ustugi
bedzie bezplatne, o ile dzwonisz
Z wiasnego telefonu. Poczta gloso-
wa w TP S. A. ma mieé¢ wszystkie
tynowe funkcje  automatycznej
sekretarki (nagranie powitania, od-
stuchiwanie, kasowanie, zapamigly-
wanie i przewijanie wiademosci).
Aby skoerzystac z nowej ustugi, mu-
sisz mie¢ lelefon dziatajacy w sys-
temie tonowym (DTMF). Poza fym
twoj aparat musi byc podiaczony do
cenirali cyfrowei. Na poczatiu
nowa ustusga ma by dostepna
w kilku wybranych miastach — ma-
my nadzieje, Ze jei wprowadzanie
zajmie froche mniej czasu, niZ ur-
chamianie stawetnege systemu do-
stepu do Intemetu SDI.

@ KOLEJNY PROCES SADOWY...

W Miami sad przyjat zbiorowy po-
zew abonentdw przeciw firmie
America On-Line. 2,5 miliona uiyl-
kownikow zdenerwowat fakl
wprowadzenia  przeszkadzajacych
w pracy okien z reklamami (ADL
niezaleinie od tego pobiera optaly
za doslep do Sieci). Ciekawe, ile
procesdw jeszeze nas czeka?

by

THAIT's Computer Face: The Maichbox PC
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Nowy polski portal internetowy
Pod adresem http://www.hoga.pl znajdziecie

nowy portal internetowy. Na razie zawiera

katalog polskich stron internetowych, ser-
wis poéwigcony rynkowi kapitatowernu oraz te-
gorocznym wyborom prezydenckim, Poza tym
znajdziesz tam baze wiedzy o polskich bankach,
biurach maklerskich, urzedach skarbowych, ko-
dach pocztowych, telefonicznych numerach kie-
runkowych, imieninach itp.

Portal oferuje tez darmowe kenta WWW
(www.hg.pl) i serwer darmowych stron WWW.
Na stronie giownej znajdziesz takze superkatalog
bedacy zestawieniem najlepszych polskich nielo-
mercyjnych serwisdw internetowych.

GMCUUHLTIC REMLTEERLLSOE LT AL

Pojawienie si¢ nowego YooDoo zapewne od nowa
rozpocznie debaty nad wyiszosciq kart z uklada-

mi nVidii i 3dfx

wspominajac jui © monitorze.

Wiecej informacji o minikomputerze znajdziesz na
stronach www.stanford.edu

W ostatnich czasach portale internetowe wyra-
stajq jeden po drugim niczym grzyby na deszczu

Nowy akceleralor

VooDoo5 5500 juz w sklepach!

ficzna produkowana przez 3dfx Interactive
Inc.— 3dfxVoodoo5 5500.

Karta, dostepna w. wersji AGP oraz PCl, zawiera
dwa procesory 3dfx VSA-100 pracujace w trybie
SLI (kazdy z nich generuje co druga klatke obrazu).
Voodoo5 5500 ma 64 MB pamigci SDRAM i prze-
twornik RAMDAC 350 MHz, ktory pozwala na uzy-
skanie rozdzielczosci 2048x1536 punktow.

Jako pierwsza na rynku, karta Voodoo5 5500
sprzetowo obstuguje funkcje wygladzania krawe-
dzi (anti-aliasing), co polepsza wyglad generowa-
nych scen. Cena karty wynosi réwnowartos¢ 330
dolaraw:.

ad killu dni mozna kupic najnowsza karte gra-




Mapa genetyczna czlowieka rozszyfrowana

czeni z Human Genome Project zakonczyli gigan-
U tyczny projekt polegajacy na rozpoznaniu sekwen-

cji prawie catego genomu czfowieka. Program ten
koszrowat setki miliondw dolarow, byt wiec najdrozszym
programem w historii nauk biologicznych, Od 1990 roku
pracowali przy nim naukowcy z 18 krajow.VV jego wyni-
ku stworzona zostafa mapa genetyczna cztowieka, dzigki
ktérej bedzie mozna rozpoznaé np. czy dany osobnik jest
zagrozony rakiem, a takze czy moze uzaleznic si¢ od nar-
kotykdw, alkoholu, nikotyny, czy jest odporny na choroby
itp. Poznanie ludzkiego genomu umezliwi m. in. opraco-
wanie nowych lekow lub tez sposobow przediuzenia zy-
cia ludzkiego. Taka mapa ludzkiego genomu moze stuzyc
takze do ulepszania ludzi lub modyfikowania ich gene-
tycznie, a takze moze by¢ narzedziem kontroli nad spofe-
czenstwem.VWyobrazZ sobie, ze mapa twojego genomu, to
jakby klucz do catej twojej osoby. Mozna odczytac z niej
bowiem, czy jestes wysoki, czy niski, chudy, czy gruby, czy
mozesz uzalezni¢ sie od papierosow, alkoholu, jaki masz
charakrer, co lubisz zje$¢ na obiad, a nawet jakie sa twoje

Fioletowy laser

Whkrétce DYD-ROM 20 GB?
”ichia Chemical Industries zakoficzyta prace nad dio-

da laserowa emitujaca fioletowe swiatto. Element
zbudowany jest na bazie krysztatéw azotku galu
i wedtug producenta moze pracowac kilka tysiecy godzin. |
Fioletowy laser jest niezbedny do osiagnigcia wigk- |
szych gestoéci zapisu na nosnikach optycznych |
(CD-ROM, DVD-ROM). Nowe zrodfo swiatla zostanie |
najprawdopodobniej wykorzystane w przyszlych nape-
dach DVD-ROM o pojemnosci siegajacej 20 GB. Poza
tym fioletowy laser znajdzie zastosowanie w nowych
drukarkach laserowych oraz w medycynie.

Nie ma nic za darmo

Czy bedziemy pfacic za MP3?

rzystanie z popularnego formatu MP3 jest darmo-
we. Tymczasem wspditworca tej metody zapisu,
Instytut Fraunhofera, zaczaf pobierac opfaty od producen-
téw odtwarzaczy MP3, tworcéw oprogramowania oraz
firm sprzedajgcych muzyke w Sieci. Instytut zada 50 cen-
tow za kazdy sprzedany odrwarzacz i 5 dolarow za kazdy
program do tworzenia muzyki.
Tymezasem wielu osobom nie podoba sie koniecznodc
ponoszenia dodatkowych kosztéw — rozpoczety sig wigc
prace nad opracowaniem nowego formatu.
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Udostepnienie mapy genéw budzi wsréd naukow-
céw réwnie duie nadzieje, jak i obawy

zainteresowania. Jeéli zatem wiedza o tym wpadnie w nie-
powolane rece, to... sam widzisz, Ze mozesz miec powaz-
ne kfopoty. Genetyczna mapa czlowieka dostgpna jest
w Internecie pod adresem: http://www.ncbi.nim.nih.gov.
W GenBanku znajduja sie obecnie dane o ok.7,3 mld za-
sad nukleotydéw w 6,21 min rozpoznanych sekwencjach
DNA. Codziennie przybywa kilka tysiecy nowych.

Bezpieczne Zakupy

PolCard wprowadza nowy system pfatnosci

irma PolCard, zajmujaca sig w Polsce obstugy trans-
F akeji dokonywanych przy uzyciu kart kredytowych,

wprowadzifa nowy system platnosci w Internecie.
Dzieki szyfrowaniu pofaczenia w technice SSL odezyt da-
nych przez osoby niepowotfane stat sie praktycznie nie-
mozliwy. Ponadto kupujacy bedzie bezposrednio faczyt sie
z PolCardem, z pominigciem sprzedawcy (sklepu WWWWV).
Tym samym czesé tajnych danych nie bedzie ujawniana
w punkcie ustugowo-handlowym.

Zakupy w wirtualnych sklepach stajq sig na $wiecie coraz
bardziej popularne, a towary oferowane poprzez Internet
czesto s tansze od tych dostepnych np. w supermarke-
tach. Jedynym zmartwieniem zaréwno kupujacych, jak
i sprzedawcow oraz bankéw jest bezpieczenstwo danych.
ednak wprowadzenie nowych technologi powoduje, ze
komputerowe zakupy staja sie coraz bezpieczniejsze.
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Dzieki nowym technologiom nie bedziesz juz mu-
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$wiecie sprzedano bowiem juz po-
nad sto milionéw egzemplarzy tego
urzadzenia. Réwniez w Polsce
»grajacy chiopak” staje sig coraz po-
pularniejszy. Tymczasem firma Nin-
tendo juz mysli o wprowadzeniu do
sprzedazy nowszych wersji konsoli,
oferujace] lepszy obraz i parametry
techniczne. Ciekawe, czy nastepcy
GameBoya uda sie .pobi¢ rekord
sprzedazy poprzednika, a jeéli tak, to
w jakim czasie!

® IBM NAJSZYBSZY!

Systemy komputerowe firmy IBM
zostaly uznane za najlepsze na
swiecie. Wsrod 10 superkompute-
row uzywanych na calym Swiecie,
8 to produkly IBM. Sysiemy le s3
wykorzystywane do przetwarzania
ogromnych ilosci danych, np. do sy-
mulowania reakcji jadrowych.

@ INTERNET EXPLORER GORA
Wedtug danych WebSideStory Inter-
net Explorer opanowal 86% rynku
przegladarek. Po przepyianiu penad
50 min gosci dziennie, na kilku-
dziesigciu tysigcach wilryn inteme-
lowych okazato sig, Ze wigkszosc
uzytkewnikiw korzysta z produkiu
Microsoft.

® LINUX ATAKUJE

Opisywany przez nas w fym nume-
rze sysiem Linux odniost pierwsze
powazne zwycigstwe. Kompulery
osobiste i serwery produkcji Della
beda mialy zainstalowany jako sys-
lem operacyjny Linux Red Hal. Pro-
duceml oferuje lakie zestawy
z NetWare i Windows (98/2000/NT).
Red Hat wspélnie z Dellem opracu-
je tez nowe Limuxy m.in. wersjg
<Drzyjazna dla uzytkownika” dla
masowego uzZytkownika kompule-
row PC.

@ NASA SZUKA KOSMITOW
Naukowcy z NASA opracowali spe-
cjalng, bezprzewodow3 sieé czuj-
nikow, ktore maja wykrywac
biologiczna aklywno$c na innych
pianetach. Badacze planujg zarzu-
cic siec w calym Ukiadzie Sto-
necznym i stale monitorowac Kko-
smos W poszukiwaniu Zycia. Na
razie naukowcy lestuja urzadzenia
na Ziemi.

Siet czujnikow skiada sie z wielu
malenkich pojemnikow, zawieraja-
cych czujniki i procesory komuni-
kacyjne umoZliwiajagce przekaz
danych. Informacje kierowane sa
do satelity i ewentualnie do Inter-
netu. Urzadzenia beda wystrzeliwa-
ne ze statku kesmicznego na
powierzchnie danej planety lub
ksiezyca, albo tez rozprowatizane
przez zdalnie sierowany pojazd.
Co2, moze w koncu uda sig nam
odkry¢ jakas rozwinieta Obca cywi-
lizacje - jednak na wyniki trzeha
jeszcze diusp zaczekac...

@ POMNAZANIE PAMIECI
W firmie IBM zostala opracowana-

nowa lechnologia, pozwalajaca
zwiekszyt (czasem nawet dwukrot-
ne) pojemnosc pamieci w Kompule-
rze bez dodawania nowych Kosci
RAM. Memory eXpansion Technolo-
gy moZe byc stosowana w kazdym
komputerze. Nowa technologia IBM
wykorzystuje ukkad, kiéry umieszcza
sie miedzy procesorem a ukiadami
pamigci. Chip ten kompresuje dane
przesytane do pamieci, przez co
zaimuja one mniej miejsca. Meme-
ry eXpansion Technology jest
10.000 razy szyhsza od slosowa-
nych do 1ej pery rozwiazaa pregra-
mowych.

II‘IEWSJ'/ MEewsyY MewsyY newsyY nmewsy HNnewsyY nmnewsyY MmMewsy newsy mnewsy




CUCKI ki

kupuj gry taniej

CLCKY

CLUCKS kupuj gry taniej!

kupuj gry taniej!

KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
fdo zakupu JEDNEJ gry.
Kupony waine sa do 20 lipca

JEDYNA OKAZJA!

Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TANIES wiele
doskanalych gier firmy

IM GROUP.

Za kazdg gre, kidrej dystrybutorem jest
IM GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wy-
starczy, ze wytniesz ten kupon, nakleisz
g0 na karice pocziows | wyslesz na ad-
res: PLAY, ul. Polocka 14, paw. 3,
01-652 Warszawz. Nie zapomnij podac
tytulu zamawianej gry, a takze swojego
imienia, nazwiska oraz adresu. Wysylka
zamowionych w ten sposob gier — GRA-
TIS! Jesli masz pytania, dzwof: (022)
832-54-31.

; Sifizic
Jedynie z CLICKIEM! kazd z ponizszych
gier mozesz kupié ze znizka 10 2
Wysyika gratis!

Wajesty s @20
Wehiiut Czasy 75-=- 6921 (]

Wystarczy, 2e zlozysz zamowienie (oplata
przy odbiorze, 2a zaliczeniem poczlowym)
na karioe pocziowej — koniecznie naklej
ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirlual-
ny Swiat, ul. Jagielofiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestniczac W promacji, wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich danych w
bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda
wylacznie przez nia.

ieki CLICKQWI! ;

mozesz kupic TANIEJ wiele wspaniafych
gier firmy TOPWARE.

Zamow gry w naszej firmie! Jesli zamowisz
je bezpasrednio w TOPWARE - kupisz ze
znizkg 10%! Wyslj do nas zamowienie —
koniecznie nakle] ten kupon! - na karcie
pocztowej na adres: TOPWARE POLAND,
ul. Kaminskiego 19, 43-300 Bielsko-Biata.
W razie watpliwosci dzwon, fel. {033)
813-03-16. Na zamdwieniu napisz tytul
ary, kitra cheesz kupic i podaj swdj adres.
Za gre zaplacisz przy odbiorze. Koszt wy-
syiki jedne] gry to 5,05 I, PRZY ZAMO-
WIENIU DWOCH | WIECEJ GIER — WY-

SYEKA GRATIS!
=< |

Kupony konkursowe
prosimy przysylac
wylqcznie na adres
redakeji
do 20 lipca 2000

=

B OSTRA KRYTYKA

Czeic!

Mam kilka spraw dotyczacych wa-
szej gazety. Wiem, ze nikt nie jest
doskonaty, ale to co wy wyprawiacie
to horror. Na 67 stron, 14 zajmuja
kody i porady. Kazdy prawdziwy
gracz wie, ze korzystanie z kodow
to nieczysta gra. Potem taki frajer
chwali sie, ze przeszedt gre w ciagu
3 dni. Po co marnowac tyle miejscal
Zgadzam si¢ z N@ncy, ze kody za-
bieraja miejsce ,,cudom techniki®.
Pisaliscie, ze pokazujecie najnowsze
i najlepsze gry na rynku.Tu powinie-
nem was wysmiac. Gry, kuore do-
staja ocene 2/6 maja by¢ najlepsze?
Jesli w liscie przebojow sa gry na
konsole, to dlaczego nie recenzuje-
cie tych gier?

Dziat LISTY powinien mie¢ objgtosc
przynajmniej 2 stron, a czcionka
w tym dziale troszke zmniejszona.
Wiem, ze nie wydrukujecie tego li-
stu, bo boicie sie ostrej krytyki
i skutkéw, jakie moze spowodowac.

INEMESIS z Miawy

Bardzo dobrze, Ze nie korzystasz
z koddw, ale sporo czytelnikow Z3-
da w listach do redakcji pomocy
w grach, dopominajac sig nowych
koddw i poradnikow. O technice
piszemy caly czas... aZ nam sit bra-
kuje. Wiecej nie damy rady!

Staramy sig opisywac najlepsze gry,
ale musimy tez informowac o poja-
wiajacych sig w sprzedazy bublach.

r -
Ahoj!
Jak zwykle udato Wam si¢ zdemolowaé re-
~dakcyjng pocztg! Tym razem do piér i kla-
wiatur rzucili sie maniacy Internetu (wigcej
o Sieci, wigcej o Sieci...). Rowniez mitosnicy
dem i programéw na CD-ROM dali znac -
o sobie, dopominajac sie koralikdw i srebrzy- [
stych krazkow. Oczywiscie nie poddajemy |
sie, dzielnie odpowiadamy na wszystkie pyta-
nia, grozby oraz zarzuty, a wigc - do roboty!

G

Chcemy, aby gracze mogli sig do-
wiedzied, co jest dobre, a co zfe,
a nie, Ze kazda recenzowana gra do-
staje 97% i jest extra.

Powiekszajac LISTY musielibysmy
zmniejszyc inny dzial, a chyba nie
o to ci chodzi?

| na koniec — jak widzisz, nie boimy
sie krytyki. Qdpowiadamy na
wszystkie listy, nawet te najbardziej
krytyczne, Oczywiscie pod warun-
kiem, 7e jest to konstruktywna
i rzeczowa krytyka.

B WAZNE RADY

Droga Redakcjo,

Mam dla was kilka porad i myslg,
ze inni czytelnicy zgodza sie ze mna:
a) dodajcie jeszcze tak z dwie strony
do dziatu , listy"

b) postarajcie sie, aby CLICK! miat co
najmniej 100 stron

¢) dodajcie pfyrte CD-ROM

d) dajcie starg cene!

Jeszcze jedno, niedawno kto$ tam za-
pewnial, ze nie bedzie podwyzek, a za
dwa miesigce 3.20z1

BAFFIN
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Rozwi
GROUND CONTROL

Odpawiedz brzmi: Strony w konflik-
cie to korporacja Crayven

i Zakon N Switu

MNagrode, gre GROUND CON-
TROL, otrzymuje:

Jakub Adamczyk z Gniezna

STARLANCER

Odpowiedz brzmi: Gracz wciela sig
w pilota 45 Dywizjonu Ochotnicze-
go Floty Sojuszu

Nagrode, gre STARLANCER, otrzy-
muje:

Zdzistaw Piekos z Grodka

HONDA

Odpowiedz brzmi: Mistrzowie Polski
w Motocrossie to: tukasz Kurowski,
Bartosz Obtudzki, Marcin Wéjcik,
Indrich Hrabica

Nagrode, gre SILKOLENE HONDA,
otrzymuje:

Kamil Wizgier z towicza

INASCAR 2000

Odpowiedz brzmi: NASCAR to
skrét od National Association of
Stock Car Auto Racing

Nagrode, gre NASCAR 2000, otrzy-

muje:
Macie] Stradomski z VWejherowa

ROLLERCOASTER TYCOON
Odpowiedz brzmi: Rollercoaster
to po prostu kolejka w wesctym
miastecziu

1. 2

Nagrode, gre ROLLERCOASTER TY-
COON oraz dodatek do niej otrzy-
muje:

tukasz Chmura z Biatogardu

APARAT CYFROWY

Odpowiedz brzmi: Aparat Casio
QVB000 umotliwia nagrywanie krét-
kich filméw

Nagrode, APARAT CYFROWY
atrzymuje:

Pawet Cynk z topuszki Wielkie]

NAUKA JEZYKOW

Odpowiedz brzmi: palac angielskiej
krélowe] nazywa sig Buckingham
Palace

Nagrode, program TELL ME MORE,
otrzymuje:

Marcin Paradowslki z Pruszkowa

PITCH BLACK

Odpowiedz brzmi: Giéwna role

w filmie Pitch Black gra Vin Diesel
Nagrody, koszulki z loga filmu
otrzymuja:

Bronisfaw Pustelnik z Woli
Matgorzata Filipowicz z Czechowic-
Dziedzic

=

O listach wspominafem juZ wcze-
$niej, a wigc zajmijmy sig pozostafy-
mi zadaniami. Przygotowanie stu
stron co dwa tygodnie jest niewyko-
nalne (my damy rade, ale producen-
ci gier i dystrybutorzy chyba by
oszaleli). Juz za kilka dni pojawi sie
specjalne wydanie CLICKA! z piyta
CD-ROM. Cena — coz, staralismy
sie jef nie zmieniac, ale zmusit nas do
tego wzrost cen papieru (na to nie
mamy wpfywu). Bijemy sie w piersi
i przepraszamy... Mea Culpa!

EWIECE] INTERNETU!

Drogi CLICKU!, mam do was pros-
be i pytanie. Zaczne od prosby: czy
moglibyscie powiekszy¢ dzial IN-
TERNET, a zmniejszy¢ TRIX & TIPS?
| pytanie: czy mozecie wysfac na e-
mail ankiete z numeru 137
MARCIN

=

Prosby o powigkszenie dziafu po-
$wigconego Sieci powtarzaja sie
w wielu waszych listach. Postaramy
sie wigc w najblizszym czasie speinic
te zyczenia. Co do ankiety oraz po-
dobnych prosb: niestety, nie przesy-
famy mailem zadnych materialéw
z CLICKA! Przypominam, Ze nie
wysylamy tez indywidualnie mailem
kodow, tipséw, poradnikow, opro-
gramowania i numerow seryjnych...
To nie wszystko — nie dysponujemy
takze danymi dotyczacymi cen pro-
cesoréw na dzieri 12 lipca, tak wiec
nie mozemy odpowiedziec na listy
Jile bedzie kosztowafa mnie moder-
nizacja PC".

B PARE SPRAW...

Kupuje Clicka od dtuzszego czasu

i mam parg pomystow:

Strona internetowa: czemu jej nie

macie, a jak macie, to nie podajecie

jej adresu w stopce?

Ksywki: powymyslajcie sobie cos cie-

lawego, bo nie ma wigkszego bezsen-

su niz np. "Tekst: Maciej Jurewicz".

Na razie tyle... lecz ja tu wroce...
anonim

%=

Juz niedtugo nasza strona WWW
zostanie oficjalnie uruchomiona. Na
razie trwaja testy serwera.. Jak
wszystko bedzie gotowe, na pewno
podamy jej adres (nawet na okfad-
ce!). Ksywki — nie kryjemy sie pod
zmyslonymi pseudonimami. Moze
Maciej Jurewicz” brzmi malo cool,
ale niestety — rodzice nie nazwali go
Von Vader de Qgfka...




PRIEKR TV

KOMPUTER - TWO] WROG!
1. Kosztuje cie mnéstwo pieniedzy.
Albo placisz majqtek od razu, albo
tracisz gotéwke na nieustajgcq mo-
dernizacje, albo kupujesz programy
2. Zabiera ci drogocenny czas, ktdry
moglbys wykorzystac na cos poiy-
teczniejszego

3. Jest irédfem nieustajqcych streséw:
albo nie dziala odpowiednio szybko,
albo wiecznie sie psuje

4. Niszczy twoje kontakty z innymi
ludimi - bo Janek sig obrazil, gdy po-
wiedziafes, ze jego PC to zfom...

5. Pogarsza twoje stosunki z rodzica-
mi = ,,...nic nie robisz, tylko sie ba-
wisz w te glupie gry!™

6. Stanowi zagrozenie dla iycia - gdy
grajqc w Diablo Il zapomnisz o odiy-
wianiu slg i $nie

KOMPUTER TWOIM
PRZYJACIELEM!

1. Zawsze mozesz na niego liczyc,
wystarczy wiqezyc zasilanie

2. Jak ci sig znudzi i go wylqczysz, to
sie nie obrazi

3. Jest wyjqtkowo cierpliwy, nie be-
dzie krytykowal twoich bledéw

4. Dzighi niemu pozngjesz nowych lu-
dzi (Internet, wspélne gry z innymi
mitosnikami PC)

5. Moze przyspoiyc ci wiele satysfak-
¢ji, gdy uda ci sie go uruchomic mimo
kompletnie rozwalonego systemu...

Wydajnosc systemu:
TWﬁJ kl?mfl.!?sr

fest wainiejsy
ZX shctru:;

K omputer oszala!.' T
Komputery nie musza stuzy¢ tylko do pracy lub zabawy! Ich uzyt-

kownikom mozna zrobi¢ kilka zabawnych kawatow... Trzeba tylko
sprawdzié, czy wasza ofiara ma poczucie humoru!

1. ZNOWU ZROBILES BEAD!

Jak zapewne wiesz, w Windows mozesz przypisac¢ kazdemu zda-
rzeniu oddzielny dzwiek. Zastap standardowy sygnat wiasnym na-

\| graniem, na przykiad diabolicznym ,Co ty najlepszego zrobifes!!!"
Cos takiego skutecznie zestresuje poczatkujacego uzytkownika (lub
twoje miodsze rodzeristwo grzebiace w komputerze)...

| 2. TA MYSZKA NIE BZIAEA

$EEYY

Y848

6. Poprawi twoj wize-
runek w oczach rodzi-
céw - ,,..zobacz ma-
mo, znalazfem w Sieci
opracowania lektur
szkolnych!™

7. Stanowi swietng
skarbonke: nigdy nie
rozbudujesz go tak,
aby nie dalo sie doku-
pi€ czegos jeszcze

CO ZROBIC, ABY TWO]
KOMPUTER BYL
WIECZNIE MEODY?

Po pierwsze - przestan czytac jakg-
kolwiek prase komputerowq. Po co
sig masz denerwowac cenami i mozli-
wosciami nowych procesoréw lub
plyt gléwnych?

Po drugie - nie dyskutuj ze znajomy-
mi na temat sprzetu. Mozesz nie
przeiy¢ informacji, ze twdj procesor
jest 45 razy wolniejszy od obecnie

produkowanych, a ilosé RAM nie wy-
starcza do uruchomienia sterownika
myszki w nowych Windows

Po trzecie - kupuj gry z serii ,,Klasy-
ka*. Zachwyci cie predkosc, z jakq
bedq dziataly

Po czwarte - nie korzystaj z Sieci!
Twoj dysk twardy moze spalic sie nie
nadqiajqc zapisywac przychodzg-
cych danych...
Po pigte - nie korzystaj z bankomatéw
i innych elektronicznych systemdw
sprzedazy. Mogq one korzystac z lep-
szego sprzetu niz twdj domowy PC,

ato hywu przykre

UMPA /G PVP ROM Ny
Z pE KODEREM NEEq ..

Korzystajac z dowolnego programu przygotuj zrzut ekranu z biur-

ka Windows. Na obrazku usun kilka ikon, a z prawdziwego pulpitu .

pochowa; (nie kasuj!) w wiadomym ci miejscu skréty do progra-
mow. Teraz w ustawieniach ekranu podepnij tak przygotowana
tapete i obserwuj, jak ktos bedzie probowaf kliknac w nieistnieja-
ce ikonki... Uwaga: zrozpaczona offara twojego Zartu moZe w ata-

ku szafu zniszczy¢ myszke!
S8

3. SWIAT STANAL NA GEOWIE

Podobnie, jak w Zarcie 2 przygotuj zrzut ekranu, tylko dodatkowo
obréé go do géry nogami... Jaka mine bedzie mial twoj kumpel,
\| gdy zobaczy swdj komputer stojacy na glowie?

4, £0S DIA MIEOSHIKA PORZADKU
Jesli wiasciciel komputera jest maniakiem porzadku, mozZesz stwo-

rzy¢ kilkadiziesiat skrétéw do réznych programow i porozmieszczac
|| je na pulpicie. Koniecznie zmieri nazwy (tego psikusa lepiej nie rob

na komputerze swojego tatyl)
I Y

5. S0 NOLORGW

|| Nawet fak prosta rzecz, jak zmiana kolorow i czcionek pulpitu Win-

- || dows moze byc niezapomnianym przezyciem, Jest tylko jedna zasa- |||

|| da: nowe kolory musza by¢ maksymalnie jaskrawe | kompletnie nie
|| pasowac do siebie. Po dokonaniu sabotazu wylacz komputer, a na-

stepnie poczekaj, az... jego wiasciciel wiaczy go i sprébuje praco-
waé. Uwaga: odsun sig na bezpieczna odlegfosc!

| To oczywiscie nie wszystkie Zarty, jakie moZesz urzadzic znajome-

1| mu posiadaczowi komputera. Pamietaj jednak, aby przy okazji swo-
Jjej zabawy nie skasowad zadnych plikow ani nie rozregulowac trwa-
le systemu. Skutki takiego dowcipu moga by¢ bowiem dla ciebie
bardzo przykre!
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WRESZCIE W SPRZEDAZY NAJBARDZIEJ OCZEKIWANA GRA TEGO -ROKU!
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,OT® DIABEL MA NIEKTORYCH
SPOSROD WAS WTRACIC D@ WIEZIEIIIA,
ABYSCIE PROBIE ZOSTALI PODDAIMIL.~

APOKALIPSA WG SW. JADA

TIOWA FALA ZLA ZBLiZA SIE... BADZ GOTOW.

Diablo powraca. Ze wszystkim tym co kochales, jednak zupeinie nowe. Diabelsko dopracowane, czterokrotnie wigksze, wykorzystujace moc akceleracji, kuszace nowymi
pomystami i rozwigzaniami oraz mistrzowskim trybem multiplayer. Catosé w perfekeyjnej polskiej wersji jezykowej wykonanej przez CD Projekt zatwierdzonej przez Blizzard.

Wersja polska i
wylgezna dystrybucja w Polsce

CDOPRCJEKT

www.cdprojekt.com

Teraz na europejskich serwerach

-
barrie.ner: \ Iﬁg |

www.blizzard.com

www.wirtualny.com.pl

Skiepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. {0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagiellofiska 74, tel. (0-22) 513 63 00 =
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