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LAYSTATION 2
ESTLA!

La Playstation 2 est Ia! Elle est sortie au Japon et je suis siir que
certains d’entre vous se la sont déja procurée, en dépit de
Pinterdiction de Sony concernant I'import. Un million de
consoles vendues en un week-end au Japon, malgré
un prix nettement plus élevé que ses
concurrentes... tu le crois, ca? C'est d’autant
plus un exploit que les jeux disponibles ne
rendent absolument pas justice aux capacités de
cette machine. Un tel succés démontre le savoir-
faire de Sony en matiére de marketing et, surtout,
a quel point cette console bénéficie d’un a priori
favorable auprés du public. Cela dit, nous avons été
trés décus par les premiers jeux, et plus
particulierement par Street Fighter qui est absolument
lamentable. A la rédaction, nous n'avons pas pu nous
empécher de faire une comparaison avec la claque que nous
nous étions prise en découvrant la Playstation et Ridge Racer a
I’époque! Cette fois, Ridge Racer V est un jeu honnéte qui
n’apporte rien de neuf et qui ne met absolument pas la PS2 en valeur.
Cela dit, cette déception justifiée ne remet pas en cause I'avenir de cette
console. Personne ne doute que des jeux impressionnants tourneront sur

_;* ; x cette machine a I’avenir. Mais il est clair que Sony s’est précipité pour
‘ o1 5 M Vousl SUSZ compas, sortir sa PS2, sans tenir compte du fait que les jeux n’étaient pas préts.
. seuls les meilleurs Personnellement, je n'ai jamais assisté au lancement d’une console
i jeux dépassent les disposant de jeux aussi peu attractifs! Il faut espérer que Sony présentera

90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez des titres d'un autre niveau a I’'E3, en mai. Avec la Dreamcast qui

étre certain que c'est un achat sir et que ce titre progresse tranquillement, Nintendo en embuscade et Bill Gates qui veut
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des tout bouffer, Sony doit faire beaucoup mieux pour bénéficier pleinement
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus de son extraordinaire cote de popularité auprés des
intéressants du moment. Si vous étes amateur du joueurs. Un lecteur DVD c’est bien, mais -
genre, ce jeu ne doit pas vous échapper! des bons jeux, c’est encore mieux!
Alain Huyghues-Lacour

Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or.
C'est la plus haute réecompense qu'un titre puisse
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien

* évidemment qu'il fait partie des tops
de sa catégorie et qu'il est
" une référence en la matiere.

Un tel jeu doit donc
absolument faire partie
de votre ludothéque.

LE TOP/FLOP TESTS, MODE D’EMPLOI

; Cette rubrique est la vétre, c'est a vous de jouer: Pour qu'il n'y ait pas de confusion entre les tests officiels et les tests de jeu import, un
nous avons besoin de vous pour établir le drapeau vous signale I'origine du jeu: francais, japonais ou américain. Nous vous indiquons
classement de vos 5 jeux préférés (Top), également la langue des textes et des voix quand il y en a: un jeu japonais, méme si c'est
de vos 5 jeux les plus attendus (Most Wanted) rare, peut offrir des textes ou des voix en anglais.
et, bien évidemment, des 5 jeux que vous pensez Enfin, sachez que la note d'intérét ne correspond pas a la moyenne des notes attribuées
étre les moins réussis (Flop). Pour nous faire aux musiques, bruitages, maniabilité et autres catégories.
parvenir votre classement, utilisez le Minitel Depuis quelque temps, Consoles+ s'efforce de baisser les notes d'intérét qui avaient

; et tapez le 3615 TCPLUS (2,23 F/min.). Foncez tendance a dépasser trop souvent les 90%. Un jeu qui obtient la note de 80% est un bon
vite aux News pour voir les résultats du mois. jeu... quoi que certains éditeurs puissent penser!

OisoLzscEl 3
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En direct du Japon, découvrez
le lancement de la Play-
station2 et la folie qui
accompagne I'événement.
Notre Kago a réussi a en sortir
vivant... Vous y verrez aussi
les plus gros jeux montrés lors
du Playstation Festival 2000.
Et pour finir sur une note
américaine (dans la rubrique
Japon, il fallait y penser...),
Star Wars Racer arcade risque
bien de décoiffer tous les Japs
qui s'y essaieront.

Face a la sortie en fanfare de
la Playstation 2, Microsoft
annonce timidement les
caractéristiques de sa X-Box.
Bientot, on retrouvera Billou
dans nos colonnes. Les anti-
Microsoft vont étre ravis...

EEZD 72

Vous voulez baver devant les
photos de la nouvelle console
de Sony? Courrez zyeuter la
Playstation 2. Testée dans

REMERCIEMENTS : BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION,
MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES,
SUNRISE et VIDEO STORY, a MetaCreations pour ses logiciels de création
graphique, Super Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et
KPT 3, ainsi qu'a I'éditeur Macromedia. Salut aussi a Eliotrope, Gilles (Lolo
Peugeot 204), Daniéle (Lolo BMW Z3) et David (Lolo 2CV).




habitués a des hits
moutur_g ?

tous les sens et décortiquée de
fagon minutieuse, on vous dit
tout ! Sortie en France a la
rentrée.

D 77

Les premiers tests PS2 sont la!
Ridge Racer V est bien le fer de
lance actuel de la console. A
part ca, on a aussi droit a plein
de bons jeux sur PS et DC: Fear
Effect, The Nomad Soul, Syphon
Filter 2, Medievil 2, etc.

FEED 143

Ca vous dit, une petite astuce
sur Crash Team Racing ou
Trasher: Skate and Destroy ?
Switch vous dévoile tout pour
exploser les jeux (non Zano,

Ridge Racer V

~ Toutsurle jeuv de la Playstation 2. Namco nous .
2 encore le cas pour cette nouvelle

arréte de taper sur le CD
pléssetéchionne). Au fait, le
Switch remercie les rideurs de
Tignes et Sega pour les deux
jours terribles de snowboard.

154

Brainstorming a la rédac pour
trouver des idées quelconques
au sujet de n'importe quoi. Voila
un challenge bien difficile! Mais
pas besoin de s'inquiéter, Maitre
Niico s'occupe de tout!

EZEED 156

Bomboy, fidéle au poste, répond
toujours au courrier. |l nage tout
le temps dans sa baignoire de
lettres. On ne le voit pas, mais
qu'est-ce qu'on I'entend...

* Déja couronné de gloire poursa
version Naomi DnA2 a epaté la gaie_r;e

CONCOURS

Non, vous ne révez pas, ce n'est pas un poisson d'avril !

Ce mois-ci, Consoles+ vous offre 244 cadeaux !

phosphorescents sont en jeu.

| Avec Medievil 2 (p. 63), une Playstation, 20 jeux Medievil 2,
10 manettes Dual Shock, 10 cartes-mémoire et 40 T-shirts Medievil 2

Avec Fear Effect (pp. 134 et 135) vous gagnerez, accrochez-vous
bien, un lecteur DVD-vidéo portable, 30 jeux Fear Effect, 4 DVD-
vidéo “Une Nuit en enfer 2", 16 K7 vidéo “Buffy contre les

| vampires” et 50 T-shirts Fear Effect.

Enfin, avec Wario Land 3 (p. 141) ce sont 4 Game Boy Color, 8 jeux

Quelqu'un a un truc a rajouter ?

“ ABONNEMENTS

Faites des économies, abonnez-vous a Consoles+. Comme ¢a,

| Wario Land 3 et 50 T-shirts Nintendo qui sont en jeu.

vous pourrez frimer devant les copines, en leur montrant votre
Consoles+ bien avant sa sortie en kiosque.

LA HOTLINE
UNIQUEMENT
SUR MINITEL

Switch, quand il ne passe pas
son temps a fayoter a Tignes,
a piquer le Coca de Kael dans
le frigo, ou a défoncer la
machine a Twix, sert aussi a
vous aider dans les tips. Alors,
n'hésitez pas a I'embéter sur la
hot-line du Minitel, en tapant
sur le 3615 TCPLUS*. Il vous
donnera des tips, des news et
vous débloquera les jeux les
plus vicelards.

(*3615 : 2,23 F/min)

PETITES
ANNONCES

Petite Playstation cherche
joueur aux paluches bien
velues, pour nuits de folie
ensemble. Expérience pas
indispensable, débutants
acceptés. Cause de la
demande: mon ex vient de
tomber amoureux de ma
petite sceur.

Rendez-vous sur le minitel
3615 TCPLUS*, Plein
d'autres petites annonces
comme celle-la vous y
attendent.

(*3615 : 2,23 F/min)
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dans le monde technologique d'Omikron avec David Bowie, . =
ou dans les cathédrales gothiques avec Raziel le mangeur d'ame. s ,j
Jamais I'Aventure-Action n'a été aussi intense sur console ! '

lago QuanticDreamn, Tha Nomad Soul sont des marques déposées de GuanticDream. © et éditd par Eidos Interacthve Lid 1099 Tous drolts résorvés.
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La Playstation 2 occupe encore
——=yne fois'le devant de la scéne

: wavec.un compte rendu complet

u Playstation 2 Festival a
ToRyo. Au programme donc,

tous les titres a venir sur la
nouvelle console de Sony, dont le
trés attendu Gran Turismo 2000.
Kagotani San, notre
correspondant permanent au
Japon, s’est rendu sur place et
vous fait part de ses
impressions...




JAPON LIFE STVLE ) 1

el -
Le stock sera attribué
a partir de minuit.

Les marchands ambulants
se frottent les mains.

PLAYSTATION 2

Le Playstation Festival était moyen ? Mouais,
mais il laissait tout de méme entreveir de trés
belles perspectives (veir pages suivantes).
Apres tant d'attente, tant de rumeurs, elle allait
enfin sortir. Aussi, pas de fergiversations.

Hop ! a Akihabara, ol la grand-messe allal-l' e'!'re
célébrée., Par Kagetani san

Une aubaine pour les SDF qui vivent
du recyclage des cartons!




(JAPON LIFE STYLE |

Peu a peu, le sommeil gagne eton
s'organise comme on peut. :

COMBIEN DE MACHINES
POUR CE LANCEMENT ?

SCEI avait apparemnmt produit 2 millions d’unités. Restait a
conserver le secret sur ce chiffre et méme a entretenir les rumeurs.
L'effet fut complet, avec un mouvement de foule le jour de |a sortie.
‘Sony pouvait alors offrir aux médias un spectacle impressionnant.
Le fabricant compte produire 500000 unités par mois. Ceux qui
réservent sur le site Playstation.com doivent attendre deux
semaines pour recevoir leur machine. Certes, la demande n'est pas
aussi importante, mais cela permet de baisser le coiit de fabrication
'exorbitant on parlo d’un milliard de dollars rien que pour la mise au

a 0 18 m%cron serait attendue pour I'automne. Ses avantages
'saralen_t mu!tiplas (moins de surchauffe plus compact, plus stable),




JAPON LIFE STYLE )

électrogéne!

PLAYETA “T CONI 2 LA FQUP"’ e Uatechion

LA PS2 EN CHIFFRES
Les chiffres concernant la journée du 4 mars communiqués
par les principaux magasins:

. Reservabonsanligne 200000 pour le 4 mars.

* Digicube (borne) + réservations en magasin: 200000.

. En magasln-(ventesans réservatnon] 100000.

. En maéasin 1(ventes globalesl 620000.
Soit un total de 980000 unités! SCEI compte atteindre 1,4 million
d’unités vendues fin mars. Ces résultats seraient 10 fois supérieurs

i: coux'de la'PS son Iancemant!

La Game Boy Color,
: omnlpresente'

UN MOMENT MAGIQUE

La valse des camions est toujours un moment magique. Voir les
stocks entrer en magasin, c'est avoir I'objet de ses désirs a la
portée de main. Rhaaa...
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Certains écrans sont superbes.

vous étes un peu coincé.
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|PLAYSTATION2 )
(@ scim.c. )

Vice-président de Polyphony Digital et pére
de Gran Turismo, Kazunori Yamauchi s'est
fait la main sur la PS avec Motor Toons GP.
Son ceuvre a totalement révolutionné les
‘courses automobiles 3D dans le jeu vidéo.

Un grand monsieur possédant une profonde
réflexion dans son domaine. A n’en pas
douter, GT 2000 (version finale) devrait encore
placer la barre trés haut.

tournait sur un circuit de GT2.

La version finale devrait
surprendre.

La lumiére du soleil est trés réaliste.




REFLEXION FAITE

RESIDENT EVIL II

est désormais dis ponlble sur Dreameas
Souriez !

©CAPCOM CO, Lid. 1998. All righls reserved. Resident Evil is 2 trademark of CAPCOM €0., Lid. CAPCOM is a registered irademark
of CAPCOM C0., L. Bistributed by Viegin interactive Entertainment (Europe) Ltd. AN rights reserved. Virgin is a registered trademark of
Virgin Enterprises Lid. Sega and Dreamcast are trademarks ef Sega Enterprises, Ltd




Alers gue le jeu s'appréte a sertir aux US et en Europe dans sa version Dreamcast,
curieusement, au Japon, ce sera sur Playstation 2 (dans un premier temps).

PLAYSTATION2 )

(@ Tecmo/30 mars )

ien ne vaut un bon

téte a téte avec

Tomonobu Itagaki
pour faire toute la lumiére sur
ce titre on ne peut plus
attendu.

Quand a éte décidée la
conversion de DoA2 sur PS2?
A la téte du Team Nina, je dois
aussi prendre en considération
les directives qui viennent d’en
haut, comme de bouger sur
PS2. Décembre 99, on m'a
demandé si DoA2 sur PS2 était
possible. Au Team Ninja, j'ai
etudié la machine pendant un
mois, et j'ai su que c'était
possible. Ayant I'une des
toutes meilleures équipes en
Assembleur (un langage de
programmation) du Japon, si
ce n'est du monde, on a
reconstruit le moteur du jeu en
un mois et demi.

Des bouts de DoA PS ont-ils
ete repris ?

Vous continuerez le 2o 3
combat en bas.

Non, tout a été fait de zéro.
Tout le monde vous dira que
développer sur PS2 est
difficile. Nous, on dit que ca
dépend de I'équipe que vous
avez. L'adaptation a été facile,
d’autant que la machine
posséde un sacré potentiel. La
version actuelle est a 30 % de
son developpement et on sera
fin préts le 30 mars.

Pourquoi pas la version DC
d’abord?

On a déja terminé la version
US et bientot la Pal. Elles sont
incroyables! On a exploité la
machine a fond. Au Japon, la
décision ne vient pas de moi.
Plus que pour le business, j’ai
une passion pour les
nouvelles technologies. La
PS2 en est une, et elle
présente un challenge
intéressant. Attention, la DC
n’est pas mauvaise. Au
contraire! On peut faire des
merveilles avec quand on veut
s'en donner la peine. Pour
preuve, notre DoA2 est
supérieur du point de vue du
jeu a tous les premiers jeux de
baston de la PS2. La version
DC sortira un peu apreés celle
de la PS2. Ensuite, nous

voudrions
explorer la
Dolphin et la
X-Box.
Comme on
travaille en
Assembleur,
on peut
s'adapter trés
vite.

Quelles
différences
entre les
versions DC
et PS27?
Rien ne
changera.
DoA2
présente une
jouabilité et un
moteur de
combat trés

matures. Il n'y
a pas mieux
actuellement,

-

Tomonobu ltagaki est devenu en quelques années,
I'un des tout bons du combat 3D. Heureux Tecmo.

n @Nso:.mﬂ’;

etil sera

difficile de faire mieux.
Ensuite, les modes de jeu sont
trés complets. On a travaillé
dessus pendant 13 mois, du
temps de la Naomi. Seuls les
graphismes devraient étre un
poil meilleur sur PS2.

TTT et DoA2 sortent en
méme temps ! ?

Qui, les deux jeux vont sortir
le méme jour. On ne le fait pas
exprés. On avait fixé cette
date depuis le début. C’est
Namco qui a pris du retard. On
a pensé, a un moment, aller
les aider pour terminer leur
jeu. Sérieux! Mais bon... Je ne
vois vraiment pas pourquoi ils
prennent tant de temps,
surtout quand on sait qu'ils
utilisent le programme de la
version System 12 tel quel.
Enfin...

Pourquoi Tekken a-t-il
devancé DoA sur PS ?

Notre DoA possede un niveau
supérieur a Tekken dans le
domaine du combat 3D. La
supériorité de Namco tient a
son marketing et a I'image de
Tekken. Cette fois on a mis le
paquet pour offrir un niveau
de réalisation et de jouabilité
maxi. Oui, I'herbe dans TTT
est impressionnante. Je pense
en inclure, histoire de...

Les projets futurs ?

Aprés cette conversion, je vais
de suite m’attaquer a Ninja
Warriors, sur PS2. C'est la
suite de Ninja Gaiden, un de
nos plus gros hits. Ce sera un
jeu d’action 3D tirant partie de
I'expérience accumulée sur
DoA. Les deux jeux partagent
un univers commun, celui de
ninjas. Ensuite, pourquoi pas
un DoA83. J'y pense, mais ce
sera d'abord en arcade et sur
le hardware qui sera le mieux
adapte.
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Au programme, poitrines et petites culottes!
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Les vers.i.ons DC et PS2
différent encore de peu.

La jouabilité rappelle
celle de Virtua Fighter. ===

i

4 a‘:l'!ﬁ M}f],;te %!

Les contres s’enchainent. : Az affiche piu-; de deu;

Ay | combattants en méme temps. 7EEND | 18 O35 REPIRG
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Apres Gradius, une autre légende du sheot
peut-tre moins cennue est de retour |
Il faut aveuer qu'en ne l'attendait pas.

DU GRAND SPECTACLE

SILPHEED 2

ilpheed fut une des
5 perles du Mega-CD
(enfin, on I'aimait ou
non), sa suite fait le bond sur
PS2. Développé par Game
Arts, le jeu sera publié par
Capcom au lieu de ESP (de
I'eau dans le gaz ?). Certes, sur
32 bits, on a eu de grands
titres comme Ray Storm (Taito)
ou Radiant Silvergun
(Treasure), mais rien a faire, la
foule n'etait plus excitée par ce
genre, contrairement au temps
des 16 bits. C'est dans ce
contexte que Game Arts a
décidé de ressortir son hit sur
128 bits, aprés tant d'années

[PLAYSTATION2 )

| ® ca c;mlétéi ,
ekl )

de silence. Plus qu'une suite, il
apparait comme un remix de
I'original. En effet, on découvre
la méme intro que dans le jeu
Mega-CD, mais remise au go(it
du jour. Un grand spectacle!
Du reste, spectacle est le mot
juste pour qualifier ce titre.
Comme son grand frére,
Silpheed 2 se présente comme
un Ride a la Galaxian. Le jeu se
déroule a la maniére d'un film,
avec la partie shoot en plus.
Dommage tout de méme
gu’avec la puissance
disponible, on ne soit pas en
face d'une sorte de méga
Starfox avec une certaine dose
de liberté de mouvement.
Surtout quand on sait combien
le concept de Siipheed s’y
préte parfaitement. Pour
I'instant, le jeu s'annonce en
scrolling vertical avec une
jouabilité 2D et des effets 3D. II
faudra attendre de connaitre
les innovations que Game Arts
compte inclure pour se faire
une idée plus précise de ce
Silpheed 2. Oui, c’est vrai, il en
faut pour tous les gofits.




Il y a des silhouettes qui rappellent d’excellents souvenirs
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,_ 3 fagons de jouer
/4 . Des ceataines de fagons de sauver le moade.
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PlayStation.

lohn MeClane est de retoyr.

RS = Paysiation www.diehardtrilogy2.com

© 1999 Twentieth Century Fox Comprvation. Die Hard © 1988 Twentieth Century Fox Fim Corporation. Fox. fox interactive Die Hard Triogy 2. and their associated logos are al trademarks of Twentieth Century Fox Fim Corporation. AN rights reserved. PlayStation and _JJ, are registeed rademes of Scay Computer Enterianm



Gradius lll. Stage 2.
Que de bulles !

Gradius lli. Stage 7.
»-— Unbosslégendaire! -

; : o © e
=" Gradius IIl. Stage 8. La PS2
offre de la profondeur.

Gradius V. Stage 2.
Configuration classique
de boss de fin.

Gradius IV. Stage 3.
Icebergs et bulles 3D !

st"—',

Gradius IV. Stage 2
Inspiration Nemesis.

[PLAYSTATION2

(® Konami/Fin mars




Gradius IIl. Stage 9. Y
Détruisez les pastilles FNESSN
au centre du boss.

Gradius lll.
Stage 10.
Des similitudes
avec R-Type ?

Stage 9.
Cherchez
A votre chemin.

Gradius IV. Stage 4. e | Gradius IV. Stage 5. Une figure
Océan de lave déchainé. —— z = bien connue des Gradius !

ET GRADIUS 2D ?
En arcade, Konami avait présenté
lors du Jamma Show de 96 (puis
sorti) un Gradius entierement

en 3D, dans lequel on voyait son
vaisseau de derriére. ll s'appelait
Gradius Solar Assault, et le tout
était bien siir en arcade. Les
contrdles se faisaient via un
joystick. Eh bien, il se pourrait bien
que ce jeu sorte sur PS2 dans une
version entiérement remise a jour !

— _':4,‘:

Gradius IV. Stage 6. Aquand ___  Gradius IV. Stage 6. Gradius __  Gradius IV. Stage 8. Lesboss Gradius IV. Stage 9.
un nouveau Nemesis ?  Jo§|  a conservé son ame. Ouf! ‘ - Pas facile tous les jours.
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La princesse du cimetiére... = |

J

® Capcom/N.C.

Maximo aurait-il pris un coup de vieux ?I




www.themeparkworld.com
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Sans étre une révelution technolegique
digne de la PS2, Be On Edge fut tres
certainement le mellleur Jeu présenté lers

du PS2 Festival.

lors que la plupart

des titres présentes

se caractérisaient par
une réalisation moyenne ou un
manque flagrant de créativité,
ce BOE est tout I'inverse. Son
concept s'inspire de Parappa,
avec une excellente touche
personnelle. En bas de I'écran,
une barre en forme de film
défile horizontalement. Elle est
sectionnée en cubes par
groupe de 8. Les quatre
boutons du pad gérent des
rythmiques différentes.
Chacune correspond a un
nombre de cubes: 1, 2, 3 et 4.
Il faut alors entrer en phase
avec le fond musical pour créer

son propre morceau. Seule
contrainte, respecter les
sections de 8 cubes: il faut
donc élaborer des
combinaisons a partir des
quatre boutons. Une jauge sur
le coté gauche mesure votre
performance, un peu ala
maniere de Beatmania. Au
centre défile un dessin animé
en 3D. Les séquences qui le
composent dépendent de vos
combinaisons. On est donc a la
fois musicien et metteur en
scéne! L'aspect visuel est
réussi avec une sacrée
ambiance. Le jeu requiert
cependant un peu
d’apprentissage.

relie les
slav

PLAYSTATIONZ

( ® SCEl/Printemps |

En bas, le film déﬁie
de droite a gauche.

o4 £ J:

- ‘.d

7 -Il faut réaliser des
combinaisons de




= Le systéme n’a pas évolué.
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15 minutes pour une annonce surprenante.
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EXTERMINATION

BESTIVAI52000

Le créateur de nombreux hits dont Bic Hazard, Rockman ou Ghest'n Goblins nous
concocte un neuveau jeu premetteur. C'est Capeem qui va étre content !

epuis ses debuts
D ) chez Konami en

passant par
Capcom, Fujiwara est
devenu une célébrité dans le
monde du jeu vidéo nippon.
Il a quitté son dernier editeur
pour fonder Whoopie Camp.
Voici qu'il développe
désormais, en collaboration

etroite avec SCEI, par le
biais d’une sorte de “joint
venture” nommeée Deep
Space. Présenté comme un
“Panic Action” Game,
Extermination n'est autre
gu'un Bio Hazard en 3D,
mettant en scéne de joyeux
aliens gluants.
Graphiquement, le jeu

devrait tirer partie des
capacites de la machine,
notamment dans le domaine
de la lumiéere. Pour le reste,

il est encore trop tot pour
avoir des détails sur ce jeu
dont la sortie n'est pas
encore fixée. Fujiwara a
insiste sur le fait que son
titre est étudier pour susciter

la panique chez le joueur.
Par exemple, dans certaines
scenes, le héros est
poursuivi par une horde de
vers luisants. Miam!
Fujiwara possede une
sacrée experience dans le
domaine du jeu d’action. Il
faut donc s'attendre a une
jouabilité béton.

Genre de passage délicat!

Le pére de Bio Hazard est de retour.
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* 16 000 produits informatiques, jeux vidéo et DVD

*Plus de 120 grandes marques au meilleur prix

* Paiement sécurisé par carte bancaire (systéme SSL) ou par cheque
e Livraison a domicile

Pour tout renseignement, appelez nous

au O 825 019 029 (0,99 F TTC/minute)

www.rueducommerce.fr
LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI

Tarifs du 24/03/2000 susceptibles d'étre modifiés a tout moment. Toutes les marques représentées sont des marques protégées dont I'utilisation est soumise a autorisation.
Photographie réalisée en décor reconstitué. Photos non contractuelles. :




REISELIED

Beaucoup de titres étaient absents lors du PS2 Festival.

Reiselied, fraichement déveilé, en faisait partie. Destiné au départ
a la P2, le veila a présent sur PS2, un schéma devenu classique.

PLAYSTATION2 )

_0 Konami/Juillet |

DEM| PRESSION

Interrogé au sujet des boutons
analogiques du pad de la PS2,
Horigami répond que le jeu ne
sera pas compatible. Et de
rajouter que, selon lui, il ne voit
pas comment ces boutons
pourraient étre utilisés, car il est
quasi impossible de doser la
pression.

éveloppé par KCEJ
East (Konami) sous la
- direction de Atsushi

Horigami (Dance Dance Dance
et Dual Monsters), ce jeu a vu
son développement débuter
deux ans auparavant. On
incarne un jeune musicien
appele par le roi d'un petit
royaume insulaire paisible.
Celui-ci lui a demandé de
composer et jouer un morceau
en I'honneur du mariage de sa
fille. Arrivé sur I'ile, le héros
comprend rapidement qu'un
mystére pése sur ses
habitants. Il voudrait bien
déguerpir au plus vite, mais les
evénements s'enchainent et
notre musicien se verra plongé
dans une aventure inextricable.

Dragen ou souris ?
On se déplace librement, a la

Zelda, dans un univers

entiérement en 3D. Les
moments de la journée défilent
et la météo varie. Une
multitude d'événements ont
lieu aux quatre coins de ['ile et

parfois simultanément. Le
joueur devra faire son choix.
En effet, si le début et la fin du
jeu restent les mémes, le
joueur pourra décider du
déroulement de son aventure.
Les ennemis qu'on devra
affronter sont de différentes
natures : grands (des dragons
de 10 m de haut!) ou
minuscules (des souris...).
Selon le niveau d'expérience
du héros, la nature du terrain et
une dose de hasard, les
batailles prennent une tournure
différente. On peut ainsi se
retrouver dans un face-a-face
des plus classiques, étre
encerclé ou encercler I'ennemi.
Chacun de ces cas présente
des avantages comme des
inconvénients. Par exemple,
une fois encerclé, il est difficile
de fuir. De méme, I'utilisation
de la magie va étre influencée
par les circonstances. Certains
sorts fonctionnent sur toute
une zone, alors que d’autres
touchent un individu. Les
forces élémentaires sont de la
partie, et leur bonne gestion
- sera vitale. Par
| ailleurs, le
héros est aidé
dans sa quéte
par une guitare

248
e

- L'ennemi est coincé au centre.

Vous étes mal...

vivante, qui viendra lui
prodiguer des conseils et
des aides.

La benne affaire

Outre les multiples effets
spéciaux en temps réel, le jeu
Propose un Zoom pour mieux
suivre la progression du héros.
Les menus s’ouvrent comme
dans Windows. Une équipe est
constituée de trois
personnages mais on peut la
composer a loisir au fur et a
mesure des rencontres. Qui dit
musique chez Konami, dit
Beatmania. Eh oui, le jeu est
compatible avec la guitare de
Guitard Freaks! Un certain
nombre de minijeux sont aussi
prévus. Sans étre le RPG du
siécle, Reiselied sera le
premier de son genre a sortir
sur la console dont il n'exploite
pas tout le potentiel. Une
bonne affaire en perspective
pour Konami quand on sait
qu'a la sortie de chaque
nouvelle console, 30 a 40%
des possesseurs de la
machine acheétent le premier
RPG qui sort.

Cette magie de zone protege I'équipe.
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Vous faites vos recherches
et... hop dans la poche !

| DREAMCAST )
('® Aki/Juin
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On se promeéne en
quéte d'info.
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ARNE SPIROU ET BATs.
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ARRETE
TON CHAR |

Ce wargame met aux prises
les armes développées
durant le conflit.

Ici, un Sherman américain se
fait allumer par un Tigre
allemand.

CALLY pery Qng) e
=+t | a guerre fait rage a différents niveaux.

L'hiver,case =~
complique...
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1;% Cette version DC est trés compléte.

Le tout aurait
pu étre plus

soigné...



METAL SLUG
2ND MISSION

Voici les toutes derniéres
photos du second volet sur
Neo Geo Pocket Color. Un
véritable bijou! Admirez la
finesse des graphismes et les
dégradés des couleurs!

(JAPON PREVIEWS
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Le désert est plutot fréquenté!

GrsoLesi: ED
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LE BON PROFIL

Comme dans Tales of Phantasia
de Namco, tout se déroule
de profil.

SORCERIAN

Sorcerian est une série populaire au Japon. Elle a débuté sur PC-88 (Nec)
puis a été portée sur tous les fermats. La voici a présent sur Dreamcast.

e tout nouvel épisode
C ’ sur Dreamcast offre
la possibilité

d'évoluer dans un monde 3D
de maniére totalement libre. Au
centre de ce monde se trouve
la ville de Pentaw, a partir de
laquelle le joueur débutera
I'une des cing quétes de
Sorcerian. Le temps est gére
de maniére particulierement
réaliste, car, outre les moments
de la journée qui défilent,
chaque action nécessite un
certain temps pour étre
accomplie. Par exemple,
apprendre un nouveau sort ou
perfectionner son habileté au
combat requiert plusieurs
années dans le jeu. Pendant ce

temps, le héros devra travailler
pour subsister. Il existe de
nombreux lieux ol les petits
boulots ne manqueront pas.
Certains pourront méme
apporter de |'expérience. A un
certain niveau, on peut méme
aller voir le roi pour obtenir un
“Level Up". Attention, suivant
le sexe du personnage (féminin
ou masculin), certains travaux
seront ou non possibles. Le
joueur peut créer plusieurs
héros et les “élever”. Une fois
son groupe d'aventuriers
constitué, on part pour la quéte
gu’on aura sélectionnée.
Chacune d'elles demande une
préparation particuliére. Une
fois la quéte accomplie,

chaque membre du groupe

récupere ses billes et ses

gains. |l faut alors

recommencer les préparatifs

pour la prochaine. Deux

versions du jeu seront

disponibles : une normale et |
une autre avec un CD audio /
reprenant tous les thémes les

plus connus de la série.

' 'On peut définir
I'ordre de son
équipe.

Formez votre
groupe avec soin.
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STAR WARS RACER

STAR. WARS WARS
RACE] RACER

A R <
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ARCADE

Apres Star Wars Arcade, le méme AMS (Sega Rally 2 entre autres)
nous revient avec le Racer de I'Episede 1. Réadlisé sous licence stricte de Lucasarts,
Sega nous livre peut-étre le seul titre valable d'un AOU Show 2000 des plus tristes.

eprenant la partie

course du film, SWR

tourne sur la carte
Hikari, une évolution de la
Naomi avec un accroissement
d'environ 50 % en terme de

| ARCADE )

(@ Sega/Début avril )

puissance brute. Le jeu
propose quatre stages de
base, avec un choix de quatre
vehicules aux performances
diverses. Le point fort du jeu,
outre ses graphismes, se situe
au niveau de ses controles.
En effet, on se sert de deux
leviers indépendants (main
droite et gauche) qu’on
pousse ou qu’on tire. On peut
ainsi tourner, avancer ou
ralentir. Le dosage peut étre

fait de maniére trés précise,
du coup le plaisir est total. Un
bouton permet de déclencher
un booster qu'on peut utiliser
trois fois pendant la course.
Deux vues, intérieure et
extérieure, sont disponibles.
Niveau jeu, on sent
I'expérience de I'AM5 dans le
domaine des jeux de course
3D. Ce SWR pulvérise celui de
Lucasarts sans trop de
probléme. Le jeu a quatre est

possible en “linkant” les
bornes. La version présentée
était a 70 % terminée mais il y
manquait encore la plupart
des effets spéciaux, comme
I'effet des vagues de la mer.
En mal de nouveautes, Sega
avait requis ce titre. L'AM5 a
di donc monter une version
présentable tant bien que mal.
Un systeme de force feedback
devrait étre implémenté dans
les leviers.
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Un coup de booster
est le bien venu.

' izh/ 1y Cette portion étroite
- est délicate.

oy -
‘ o L "l Un dernier passage
| g el difficile...

La Hikari se dévoile.

e
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i e B8 % Certaines séquences cinématiques




PUZZLE
BOBBLE
REVISITE

Puzzle Bebble n'a pas fini de faire des

émules, pour le plus grand benheur des
amateurs de casse-téte.

éveloppé a l'origine
_Q) par une société du
nom de Michel pour
I'arcade et pour le compte de
Capcom, Puzzle Loop est un
dérivé de Puzzle Bobble avec
une aire de jeu circulaire. On
controle une sorte de canon au
centre d'une ou plusieurs
spirales. Des boules “Jewel
Stones” arrivent de I'extrémité
extérieure en se dirigeant vers

le centre. Le but est de faire
disparaitre ces Jewels (un
minimum de trois de la méme
couleur requis) et si possible
réaliser des combinaisons. Le
tout est limité en temps et par
une zone centrale au-dela de
laquelle c’est le Game Over. Il y
a 5 stages composés de 5
rounds chacun. Les Continus
sont illimités. On peut s’aider
d'items bonus et des
personnages viendront nous
géner par moments. Des petits
films viennent égayer le tout.
Outre ce mode principal, on
trouve le mode Tokoton, dans
lequel plus on fait disparaitre
de boules, plus le jeu se

complique et plus la partie
s'accélere. Enfin, le jeu
comprend un mode 2 joueurs
dans lequel on peut fixer des
handicaps. Bien entendu,
quand on réalise des Combos,
on fait pleuvoir des boules
chez I'adversaire. A noter
qu’une version Game Boy
Color sortira en méme temps
que celle pour la PS.




ouz donnos

g fon oo dcds o o

e R ——
Miﬁm.qmmirwm

RECY.CLEWARE :IESIMAGASINS BRANCHES POURILES FURIEUXEDU JEUVIDEO!

INCRoradez pius

Recycleware reprend vos jeux Dreamcast, PlayStation

JOSEITN CICNS ) TR

et Nintendo 64 contre I’achat de jeux neufs ou recyclés.

HELY CICZ21 CoN

IMPORTAMNT ! Chez Recycleware on reprend vos anciens jeux pour un bon d’achat
valable sur I’ensemble des produits disponibles en magasin.

@

Recycleware est la premiére chaine de magasins
JEUX VIDEO

spécialisés dans le jeu vidéo recyclé, c’est-a-dire:
D Vérifié (CD & manuel en bon état)

< Reconditionné sous blister

J Garanti 6 mois

J Moins cher

NEUFS & RECYCLES

EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES® PLAYSTATION = EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYC LES® DREAMCAST
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES )’ IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES
Les prix des jeux recyciés sont réguliérement revus a Ia baisse Dt Les prix des jeux recyclés sont régulierement revus a Ia baisse
ISS Pro 49F Final Fantazy 7 99 F  Soul Reaver 169 F  Monaco GP 129 F  Trick Style 199 F  Sega Rally 2 129 F
Legacy of Kain 49 F GranTurisme 99 F  Dino Crisis 249 F  Blue Stinger 199 F  UEFA Striker 199 F  Hydro Thunder 249 F
Fifa 98 69F Tomb Raider3 99F Fifa 2000 249 F  Buggy Heat 199 F  Virtua Fighter 3 199 F  Shadow Man 249 F
Guy Roux Manager 69 F  Fifa 99 129 F  Medal of Honor 249 F Dynamite Cop2 199 F  WWF Attitude 199 F  VYirtua Striker 2 249 F
Y-Rally 69'F  Silent Hill 169 F  Rainbow Six 249 F  Power Stone 199 F  Ready 2 Rumble 229 F  Soul Reaver 269 F

LES RECYCLEWARE
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(c) 1998 Crave Entertainement, Inc. Crave Entertainement and its respective logos are trademarks of Crave Entertainement, Inc. All rights reserved. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment, Inc.
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“Je savais pas...”

I0F pour étre un conducteur
plus malin que tout le monde,
ca change la vie !

ON PARIE ?

top |




'_ On n’est vraiment pas a l’abri d’une
surprise! Chaque mois nous réserve son petit
événement. Pour ce humeéro, c’est
indéniablement I’annonce des spécifications
de la X-Box, console dont I'existence a étée
longtemps niée par Microsoft. Avec un
quatriéme constructeur de taille qui
entre dans la course, ¢a va étre la

baston dans les années a venir.
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M PameLa ! Cette chére
Pamela, dont les
mensurations sont bien
connues de la gente
masculine, va bientét investir
nos consoles ! Ubisoft a osé.
Pamela Anderson Lee sera la
vedette d'un jeu qui exploite la
licence de sa série télé trés
intellectuelle : “VIP". Pamela
serait-elle jalouse du succes
de Lara ? Quoi qu'il en soit, ce
sera un jeu d'action/aventure
en 3D, sur Playstation,
Playstation 2, Nintendo 64,
Dolphin, Game Boy Color,
Gameboy Advance,
Dreamcast et méme X-Box !
La date annoncée pour les
versions PS et DC est
novembre 2000.

B Gran Turismo 2. Sony est un
rebelle et le montre. Malgré les
récents événements pétroliers,
Sony a mis en place une
campagne de pub trés
spéciale. Durant le mois de
février, les 24 100 pompes a
essence de 2 127 stations-
service ont porté le sigle Gran
Turismo 2. Pourquoi ? Pour
Esso-rer I'essence ? Pour
Fina-liser la communication du
groupe ? Et ¢ca colite combien
tout ca ? C'est Shell ?

B Nouveau recorp. Sony est
fier de nous annoncer les
chiffres de vente de Gran
Turismo 2. Ce jeu de course
exceptionnel a été vendu a
110 000 exemplaires le week-

end de sa sortie... Il est bien
parti pour établir un nouveau
record.
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Comme le promettait Abe
a la fin du dernier épisode sur
Playstation, la saga d'0Oddworld
Inhabitants débarque sur

Playstation 2.

y est la Playstation 2 qui a
c ) eété choisie pour cette
suite tout en 3D

(contrairement aux épisodes
précédents tout en 2D). Cette fois-ci,
le héros s'appelle Munch. Il n'est pas
de la méme espéce que Abe. C'est
un Gabbit, un amphibien qui n'a
qu'une seule jambe. Il est donc trés &
I'aise dans |'eau. Il a aussi une langue
de grenouille et des crocs de
crocodile. Mais c'est aussi un
esclave, avec des implants dans la
téte, dont I'odyssée débutera en
fauteuil roulant. Heureusement, tous
ces désagréments ne |'empéchent
pas d'avoir un grand sens de
I'humour.

Un déchet de la société
Seul survivant de son espéce, les
developpeurs I'ont voulu attachant et
adorable, malgré sa laideur causée

par ses malheurs. D'aprés les propos
de Lome Lanning (trés
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grosse pointure de Oddworld
Inhabitants), Munch dégagera une
certaine aura de tristesse et de
solitude. Ses expressions ont été
particulierement travaillées afin de les
rendre les plus humaines possible.
Au cours de ses aventures, Munch
rencontrera aussi Abe, avec lequel il
devra coopérer pour se sortir de
certaines situations.

C'est vivant!

Pour l'instant, le scénario reste
encore flou. En tout cas, on nous
promet un véritable espace de vie
dans le jeu. Les interactions entre les
personnages auront beaucoup
d'importance. Grace a la puissance
de la Playstation 2,

des animations et des dialogues
d'une qualité étonnante ont pu étre
insérés. De plus, |'intelligence
artificielle trés soignée simulera
habilement la vie, avec des
comportements sensés. Tous les
étres auront un cycle défini, en
fonction du temps, des ressources
naturelles et du climat. Ces bribes
d'informations attisent déja notre
curiosité. Et une chose est siire: ce
jeu marquera par son originalité et
ses idées.
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CHAUD, FROID OU SEC? . BUSINESS BIS

Le jeu tiendra compte des saisons, et de leurs conséquences sur I'environnement naturel. B DreamevE. La Dreamcast
Voici le méme lieu, a trois saisons différentes. est tournée vers le web. et elle

le montre. Au Milia, Sega a
dévoilé une webcam pour sa
console. Son nom: la
Dreameye. |l s'agit d'une
camera vidéo numerique qui
se branche directement sur la
Dreamcast, et qui envoie les
images par le Net. Elle peut
également servir d'appareil
photo numerique d'appoint.
o e =il Elle sera compatible avec le
S e P A IR micro de Seaman, afin de
rendre les vidéoconférences
: plus conviviales en intégrant la
voix. Au Japon, la Dreameye
i sera en vente courant juin.

UN NOUVEAU HEROS |

Munch est le nouveau héros de I'histoire. Il n’est vraiment pas beau. ?
Pour I'instant, nous n'avons que le dessin qui a servi pour son
design. |l reste a découvrir sa version polygonée.

TRAVELLING e

Oui, la Playstation 2 sera trés puissante. Avec un nouveau terrain de jeu aussi performant, les développeurs : :
ne se sont pas génés pour s'amuser dans certaines séquences. Pour celle-ci, avec tous ces Sligs qui 5?;;:)52::?:; ::;:zr;'?t\l G qui
chargent, on peut imaginer un travelling vertigineux, jouant avec les effets de lumiére. |l reste a savoir si convoités de Squaresoft, y

GBI itk compris les Final Fantasy. On

; ; s'attend donc a une flopée de
titres qui sortiront sous peu, et
qui n'étaient pas du tout
prévus auparavant, comme
Front Mission 3, Parasite Eve 2,
et surtout Vagrant Story.
Encore un joli coup !

B CRAVE PREND DU POIDS.
Encore un nouveau
deéveloppeur qui s'ajoute dans
la liste de Crave. C'est
Irrational Games qui a eu cet
honneur. A noter que |'équipe
est composée de quelques
pointures ayant déja participé
au développement de System

e ——
DCEV(ORIDARDERY. | &5

(mi-mai).
ne grosse voiture fait o
u ) fureur en ce moment
aux Etats-Unis, depuis

que Schwarzy I'a adoptée : la

B LEs aros myTHOS. Encore un
jeu annonceé sur PS2 par
Virgin. The Dreamland

Hummer. 4 x 4 World Trophy a Chronicles : Freedom Ridge
raflé la licence exclusive pour sera un jeu de stratégie se
exploiter ce modéle. Ce jeu de déroulant dans un futur
course crade offrira plusieurs proche. Dans ce titre prévu

pour début 2001, Mythos
Games (qui a déja signé Magic
& Mayhem et X-Com sur PC)
reprendra des themes chers a
la science-fiction, comme les

i st b Tt rapports compliqués entre
- / : humains et extraterrestres.

mades, dont un World Tour. Les
11 circuits sont situés tout
autour du globe : Allemagne,
Canada, Egypte... des surfaces
dignes de la Hummer !

~ N i
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MELTING POT

W Mike Tyson Boxine.
Codemasters a engagé une
nouvelle vedette pour son jeu
de boxe retardé

maintes fois. Pour

les Etats-Unis (on ‘
le sait depuis le

mois dernier) et

une partie de

I'Europe (dont la

France), ce sera
désormais Mike

Tyson qu'on verra a
I'écran, et non plus

le jeune et fougueux
Prince Naseem.

B Pus. Voila une pub francaise
assez marquante. Pour sa
sortie en gamme Platinum,
Activision s'est permis un peu
de promo pour Tenchu Stealth
Assassins. On y voit un yakuza
avec un grand tatouage dans
le dos et le slogan trés
ironique : “graveé dans les
mémoires pour toujours”.

A méditer...

H Lucky sTaR. Une nouvelle
gamme de jeux pas chers
made in Infogrames se profile
a I'horizon. “La Collection de
tes Héros Favoris” regroupera
les licences BD du groupe, et
commencera avec Lucky Luke
sur Playstation. Il ne coltera
que 169 francs

M LA BOURSE 0OU LA VIE.
Acclaim distribuera en mai le
fameux Dead or Alive 2 sur
Dreamcast en France. Ce hit
de Tecmo avait déja
convaincu son monde dans la
version arcade. Il risque d'étre
un des prochains gros hits
baston de la console, déja
trés gatée en la matiére avec
Soul Calibur.

el
50 | (@il50L25250

ier de son rejeton,
F ) Infogrames s'appréte a
adapter son célébre

action-RPG sur Dreamcast.
Initialement sorti sur PC, il avait
beaucoup plu par ses graphismes
mignons et sa réalisation au top.

uelques rescapés de
Q) I'équipe de WipEout se
retrouvent a présent
chez Infogrames pour le
développement de N-Gen. Ce jeu

d'avions de chasse reste dans

Le méchant sorcier et despote
Silver est le maitre du monde de
Jarrah. Cependant, il a fait une

trés grosse erreur en kidnappant

la femme de David, un impétueux
et jeune chevalier, qui s'est juré
d'aller la délivrer et de flanquer, au
passage, une bonne rouste a Silver.
Dans sa quéte, David rencontrera une
foule de personnages caractériels,
dont certains deviendront ses plus
fidéles alliés.

I'esprit des WipEout, avec des
musiques technos et des
graphismes léchés. La grande
différence est la possibilité de
niveler l'altitude, en essayant
de suivre le bon parcours.

A
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B Vampinises. Les amateurs de
manga connaissent la série
Vampire Hunter D. Son
adaptation sortira bientot sur
PS en France, sous la forme
d'un jeu d'action 3D.

Dans des décors propres,

les animations soignées et

CHASE THE EXPRESS

La bataille du rail

our effectuer son voyage
P Saint-Petersbourg-Paris,

un ambassadeur frangais
decide d'inaugurer un train hi-tech:
le Blue Harvest. Malgré I'escorte de
trois hélicoptéres et une escouade
d'agents spéciaux, le voyage vire au
cauchemar. Des termoristes (encore
eux!) prennent en otage notre
diplomate et sa petite famille. Vous
I'avez deving, en tant que lieutenant
de I'armée de |'air américaine, votre
role sera de les sauver. Voila pour le
scénario. Sinon, on a droit & un jeu
d'action 3D dans la veine de Metal
Gear Solid. Et comme c'est Sony qui
supervise ce titre développé par
Sugar & Rockets, il devrait étre ala
hauteur de nos attentes.

I'ambiance trés spéciale du
jeu risquent fort de passionner
les nombreux fans du
personnage. Sortie prévue

en mai 2000.

B TosHinbEN 4. Encore un
autre épisode pour Toshinden.
Ce jeu de baston 3D avec des
armes a été un peu bousculé.
Les personnages traditionnels
de la saga ont tous disparu
pour laisser place a une
nouvelle génération de
combattants. C'est Studio 3
qui s'est occupé du
développement. Renouveler le
titre est un challenge difficile,
alors rendez-vous en mai pour
apprécier le résultat.

a version Dreamcast
L , du jeu de rallye
d'Infogrames a été

légérement retardée. Pour
I'occasion, son nom a été
modifié et ne s’appellera plus
V-Rally 2: Millennium Edition.
L'effet an 2000 se serait-il
tassé ? Quoi qu'il en soit, cette
édition s'adresse apparemment
a I"'expert” qui sommeille en
chacun de nous.
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JAPONAISERIES

M Récnaurree. Certains
dessinateurs japonais
amateurs montrent leurs
ceuvres sur leur page
personnelle Internet. Les plus
populaires se sont décidés a
commercialiser leurs
illustrations dans les
boutiques spécialisées. On
les trouve maintenant gravées
sur CD-Rom tirés a environ un
millier d'exemplaires pour un
auteur reconnu. Le CD recoit
méme un motif et une jaquette
couleur.

Par exemple, Aoi Nanase
propose ses CD avec une
jaquette cartonnée épaisse
facon Art-book. La
compatibilité Windows 95/98
et Macintosh s'avéere de
rigueur, bien entendu.

H SpEciaL Bunny. Apres le
repiquage de personnages de
jeux vidéo et d'animeés,
Tukasa réalise enfin une série
originale. Son CD est rempli
d'illustrations de bunny-girls
vraiment chaudes.

ans ce XXII* volume des
D ) “Chevaliers du Zodiaque”,
Athéna meurt enfin et les

derniers chevaliers d'or se font avoir
comme d’habitude. Il ne reste que
les cing célébres chevaliers de
bronze pour porter secours a
Athéna dans le monde des Morts.
Ceux-ci vont avoir besoin d’armures

RANMA 1/2 - 25

Le disciple d’Happ¢

ans le but de se
D débarrasser de Ranma, le
proviseur disjoncté de son
bahut engage une prof trés
particuliére. Celle-ci rétablit I'ordre en
utilisant une technique de combat
imparable que lui a enseignée
Happosali. Cette fois-ci, Ranma va
devoir suivre les instructions de ce

LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE

neuves et du huitiéme sens pour
survivre chez Hadés. Masami
Kuruma relance une nouvelle fois
une quéte quasiment identique a
celle des chapitres précédents.
C'est donc reparti pour un dernier
tour, pas trés original, mais qui a fait
Ses preuves.

Kana.

YU-GI-OH

e style “paquet

d’histoires courtes”

est bel et bien enterré
avec le numéro 8 de “Yu-Gi-Oh".
Les héros se jettent dans une
grande aventure sur plusieurs
volumes. Cette fois, il est
question de tournois de Magic
Cards. Ce jeu existe réellement

vieux détraqué pour s’en sortir. Les
aventures en manga semblent
finalement un peu moins
extravagantes que leur version TV.
Il faut dire que le graphisme
n'apparait plus trés a la mode, mais
I'humour et les situations loufoques
sont toujours au rendez-vous.
Glénat.

et remporte un large succes a
travers le monde.
Malheureusement, I'auteur I'a
simplifié au maximum pour les
besoins du manga. En tout cas,
le scénario principal tourne
autour d'un duel entre
possesseurs d'items millénaires.
Kana.

criminelles. Mais il ne fait tou

On rappelle que Conan a rajeuni
de dix ans, suite a l'utilisation
d'un produit expérimental. Du
coté des enquétes elles-mémes,

UIVAN

par les cheveux. Autrement dit, ne
vous attendez pas a du polar
100 % réaliste. Ce manga reste
cependant le meilleur dans le
genre investigation.

Kana.



BLACK JACK 11

| ivous appréciez
s ) Koudelka sur
: Playstation, vous

pouvez vous intéresser aux
ceuvres dont le jeu s’est inspiré.
Le theme investigations et
horreurs début XX° siécle se
trouve parfaitement exploité
dans les romans de H-P
Lovecraft, la référence en la
matiére. Un célébre jeu de roles
en a d'ailleurs été adapteé :

Médecine dure

e titre de Osamu Tezuka
c ) n'a toujours rien a voir
avec le célebre jeu de

casino. Ce qui n'empéche pas les
aventures du grand chirurgien
sumommé Black Jack de continuer.
N’espérez pas pour autant trouver
dans cette lecture le reméde a vos
maux. Certaines opérations sortent

n'est donc pas étonnant que notre
héros soit rayé de 'ordre des
médecins. Dans son ensemble, le

manga n'est plus tout jeune, mais les

inconditionnels de Tezuka
accrocheront. On est quand méme
en présence d'une ceuvre reconnue.
Glenat.

tout droit d'un vieux roman de S-F. Il

L’Appel de Cthulhu. Reposez
votre paddie et passez au RPG
papier-crayon-dés, pour
incarner un investigateur qui
tente de déjouer les plans de
créatures aussi hideuses
qu'intelligentes. Vous serez vite
plongé dans des situations
désespérées qui mettront vos
nerfs a rudes épreuves.

LSTROLOY 11

n autre manga de
u 'Tazukasurtal.mien
méme temps : Astro

Boy 11. L'auteur nous propose un
monde envahi de robots bien
différents de Goldorak. Ces robots

—

s'élevent maintenant au rang de
citoyen, avec les mémes droits
que les humains. Astro fait tout
son possible pour régler les
différends entre les deux
communautes. Encore une fois,

LES AVENTURES DE LA FILLE-CHAT VAMPIRE

Japanimalerie

una Kagesaki a dessiné
Y , nombre de personnages
pour des jeux japonais

PC 98. Aprés quelques essais
infructueux dans le domaine du
manga, il sort finalement un
excellent titre : Les Aventures de la
fille-chat vampire. Une légendaire
Nekomusumé voyage en cercueil et
séme la pagaille partout ou elle

passe. Ce manga répertorié
erotique devrait plutot étre
classe dans la rubrique
humoristique. La vampire
est ultra-délirante et ses
expressions SD feront
sourire tout amateur de
japanimation. Buffy n'en a
jamais vu des comme ¢a ! -
Cult Comics.

un editeur de mangas en francais
nous colle un titre qui ne date pas
d’hier. Nous ne sommes pas pres
d’avoir les demiéres nouveautés
japonaises.

Gleénat.

B SF Cool. Les Japonais
rééditent la série “Starship Girl
Yamamoto Yohko” en deux
DVD contenant chacun trois
OAV. Cet animé renouvelle
assez bien le genre S-F.
Imaginez un lot d’héroines
faisant la course ou se livrant
des duels avec leurs croiseurs
de guerre personnels. Dark
Vador en perdrait son casque.
Productions : King Records.

B Guerre DE Loposs. De leur
cote, les Américains
ressortent les 13 OAV de
Record of the Lodoss War.
Tout tient sur un seul DVD, ce
qui entraine un prix modique

pour une série compléte.

B Mise EN cARDE. Attention,
certaines boutiques en France
proposent des vidéo-CD
quasiment au prix des DVD. La
qualité de compression de
I'enregistrement laisse
naturellement a désirer. Ces
produits ne coiitent que 50 F a
Hongkong.
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M LES POETES DE LA BASTON.
Tech Romancer est un jeu de
baston 3D sur Dreamcast.
Made in Capcom, il se
présente comme une véritable
parodie de combat de
méchas. Goldorak, Mazinger,
Bataille des planétes, on se
croirait revenu en enfance.
Coloré, bourrin et péchu, ce
jeu est loin d'étre finaud.
Enfin, les amateurs de
japoniaiseries seront
contents.

——— ‘s.gt

H Your: Camp. Malgré le
succes mitigé du premier
Tombi, Whoopee Camp nous
en prépare déja un autre.

Ce sera tout en 3D, avec un
principe inchangé. C'est
toujours des plates-formes
2D/3D, avec le méme perso
aux cheveux roses. Et,
apparemment, c'est toujours
aussi délirant. Sur Playstation

M TOUJOURS PLUS GROS.

Non content de son poids
actuel, Electronic Arts
s'empiffre encore. La demniére
victime n'est autre que
DreamWorks Interactive (vous
savez, la boite de Steven
Spielberg). Cette société avait
développé Medal of Honor et
Le Monde perdu: Jurassic
Park sur PS.

B TAKE Two PAS PERDU. Cet
éditeur trés actif a encore
gagné un développeur dans
ses rangs: Lost Toys (des
vieux de Bullfrog). Leur
premier jeu sera MoHo,

sur PS et DC.

Iwood est une fois de plus
E ) confronté a une horde
d’ennemis tous plus

loufoques les uns que les autres.
Pour changer de niveau, notre
chanteur de Blues participera a des
epreuves d'adresse, de rapidité ou
de danse, toutes farfelues, comme le
tir de pommes ou la danse de
I'autruche. Enfin, le mode
Multijoueur se présente comme une
sorte de Bust a Groove. Vous
sélectionnez I'un des quatre
membres de I'orchestre, et vous
essayez d'appuyer sur les boutons
indiqués au bon moment.

RONALDO V-FOOTBALL

prés des mois et des
A ) mois d’attente, le jeu
de foot de Ronaldo
s'appréte enfin a débarquer sur
Playstation, avec, au choix,
64 équipes nationales (plus
d'autres cachées). On pourra
participer @ de nombreuses
compétitions, dans le but de
débloquer les équipes All Star
et Légende. Le jeu sera trés

accessible aux débutants. Pas
besoin donc d'étre un vrai
mordu de foot pour s'amuser.
De plus, les développeurs ont
pensé aux accros du ballon
rond, en intégrant toutes les
options propres aux
simulations, ainsi qu’un
systéme de combinaisons de
touches pour réaliser des
mouvements spéciaux.
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B Brune PLATINE. Tomb Raider
Il est maintenant disponible
dans la gamme Platinum.

W Konami cHAmPiON. Pour
I'année 1999 au Japon, les
résultats des ventes en terme
de volume donnent le
classement qui suit. Premier :
Nintendo. Deuxiéme : Konami.
Troisieme : Square.

La grande force de Konami
réside dans le nombre
important de titres sortis. En
additionnant les ventes, on
obtient un chiffre final
conséquent. Konami va s’en
tenir a cette politique pour
2000. L'éditeur a annoncé plus
de 100 titres, toutes consoles
confondues (PS: 41, PS2: 25,
DC: 5, N64 : 3 et GBC : 26).
Par ailleurs, Metal Gear 2,
Silent Hill 2, un jeu de
snowboard et un Track & Field
ont été confirmés sur PS2.

B DTS et AC3. Creative
adapte sa ligne de produit
enceintes AC-3 pour la PS2.
Ses modéles présentent
I'avantage d’étre plut6t bon
marché avec de bonnes
performances.

P

B NINTENDO PLEIN AUX As. Selon
des résultats parus pour la fin
de I'année fiscale au Japon,
Nintendo aurait vendu plus de
300 millions de cartouches
Game Boy depuis la sortie de
la console. En multipliant par le
prix de chaque jeu, on obtient
une jolie montagne d’or.

B Connectix 3 - Sony 1.
Concernant sa plainte contre
Connectix et son émulateur PS
sur Macintosh, Sony s'est
encore fait débouter au
tribunal. Cette fois-ci, c'est
deéfinitif ! Autre mauvaise
nouvelle pour Sony : la version
Windows 1.3 du soft est déja
disponible aux Etats-Unis.

prés les nom-
breuses fuites et
rumeurs qui

circulaient au sujet de la
console “secréte” de
Microsoft, Bill Gates a enfin
reconnu |'existence de ce
projet. Prévue pour I'automne
2001, la X-Box est dotée de
caractéristiques monstrueuses
(voir encadré). Au Japon,
Microsoft a réussi a rallier de
gros éditeurs, trop contents
d'avoir une alternative a SCEI.
Konami (déja allié a Microsoft)
développe Metal Gear Remix. La liste
des éditeurs qui soutiennent la X-Box
s'allonge tous les jours. Konami bien
str, Namco, Electronic Arts, Acclaim,
Activision, Take Two, Universal,
Rockstar, Fox Interactive, Koei,

Titus, Hudson, Bungee
Software, Ubi Soft,

et en attente de
signer:
Capcom,
Infogrames et
Enix. La X-Box
ne sera pas une
plate-forme
ouverte. Pour
développer dessus, il
faudra acqueérir la licence
Microsoft. Les jeux ne nécessiteront
pas d'installation préalable, contraire-
ment aux PC. Le disque dur est la

nous rassure en le
placant de toute fagon,
en dessous de celui de

pour stocker des données de jeu, de
mise 4 jour et de sauvegarde. Il
facilitera aussi les transferts plus
rapides. Enfin, le processeur
graphique sera fait par nVidia, et sera
beaucoup plus puissant que
I'actuelle GeForce de la marque. En
équipant sa béte d'une carte
Ethemnet, Microsoft
parie sur |'avenir
des réseaux a
haut débit. De
ce fait, le
modem de la
console sera
externe.
Enfin, le prix
de vente n'a
pas été dévoilé.
Toutefois, Microsoft

e meilleur jeu de skate sur PS et N64

L ) va étre adapté sur Dreamcast !

SPECIFICATIONS
X-BOX

* Processeur Intel x86
cadencé a 600 MHz

= Processeur graphique 3-D développé
en collaboration avec nVidia Corp

* 64 Mo RAM (mémoire unifiée)

* Processeur audio 3-D

* Disque dur de 8 Go

* Lecteur DVD 4x

* 4 ports pour manettes

* Port d'extensions

* Sortie audio/vidéo

* Carte réseau Ethernet 100 Mbps

* Formats reconnus : jeux X-Box,
DVD-Vidéo, CD Audio.

la PS2. C'est sir, Billou veut écraser

toutes les consoles existantes. En

voila un qui veut tout le gateau pour
lui tout seul...

o LT DT
B V7% 2 /
s indows
! 2 X-Box

P!ay&;;l;n;{?

C'est exactement le méme jeu que
sur ses consceurs, mais en plus beau
et plus fluide. Rappelons que Tony Hawk est
un des champions de la discipline le plus en vue
du moment. La grande idole de Switch.




- - | noX s'est transformé
s ‘en Snow-Cross. Cette

ega par la voix de Yuji Naka
s ) a annonce I'adaptation
prachaine de son hit arcade

Samba de Amigo. Ce jeu se caractérise
par I'utilisation de maracas contenant a
I'intérieur des capteurs de mouvements.
Le concept est proche de celui du DDR
de Konami. On doit agiter les maracas
en fonction des infos défilant a I'écran.
On doit aussi, par moments, adopter
des poses et marquer ainsi des bonus.
Pour la version DC, Sega devrait lever
le voile prochainement sur des pads
contenant justement des détecteurs

de mouvement.

g
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ne bloquez plus ! trichez !

LES PHRASES QUE L'ON DIT APRES

IIVOIR PERDU

— ounh comment elle déconne lo manette! "
— vous pouvez pas la fermer? Peux pas me mntemmr
— rah d'accord on peut méme plus se gmfrer le nez..
—1 'ai fait exprés, je voulais manger. " :
— i révé? Il a pas sonné le téléphone? " ,,,,.}
"— d'fagons I'écran est mal réglé... "

"— je le crois pas, y a un maxi gros bug! " AT

NE PERDEZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE
D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988

NE PERDEZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES
QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU

toutes les nouveautés en premier !
Nudge Interaclive  Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn
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TOPE-LA!

B MEILLEURES VENTES DU
MOIS AU JAPON (SEMAINE DU
27/01 au 17/02):
1- Bio Hazard

Code Veronica (DC)
3- Vagrant Story (PS)
4- Bio Hazard Gun Survivor (PS)
5- Koneko mo issho (PS)
6- Poporo Cross 2 (PS)
7- Sega GT (DC)
8- Gallop Racer 2000 (PS)
9- Jet de Go! (PS)
10- Donkey Kong (GB)

W LES VIEUX DE LA VIEILLE:
1- Pocket Monster
Silver Gold (GBC)
2- Gran Turismo 2 (PS)
3- Dokodemo Issho (PS)
4- DDR 2nd MIX (PS)
5- Donkey Kong 64 (N64)
6- Mario Party 2 (N64)
7- Valkyrie Profile (PS)
8. Pachislo Azure Ockoku 2 (PS)
9. Momotaro V (PS)
10. Bio Haz. Code Veronica (DC)

M LES GADINS DU MOIS:

1. Fighting Game Creator (PS)
2. Treasure Strike (DC)

3. V-Rally 2 (PS)

B MuLTiPLA. Toujours au
Japon, Kenwood a présenté
un auto-radio compatible
Minidisc, CD audio et CD MP3.
Bref, on ne peut étre plus
complet. Ah si, il manque le
DVD.

=
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B MuLTiPLATE-FORME. Tokai a
eu I'excellente idée de sortir
un lecteur de salon capable
de lire plein de formats
différents: DVD, Vidéo-CD,
Super Vidéo-CD, CD audio,
et surtout, CD MP3. Le 715
S est aussi compatible

avec le son Dolby Digital et
le DTS. L'image sort en S-
vidéo ou

en RCA. Cette machine
geéniale ne colte que 1700 F.
Et, tenez-vous bien,

elle est disponible en France!
Finalement, a coté, la PS2
parait vraiment chere...

L -1
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n matiére de baston de rue,
E ) la Playstation n'est pas
encore bien foumie. Gekido

sera peut-étre le digne héritier de la
grande tradition des beat'em all ala
Double Dragon. On retrouve un peu
cet esprit dans le mode Aventure,
quand on joue a deux simultanément.
Chaque perso a droit a une multitude
de coups et de Combos, dévoilés au fil
des 17 niveaux. Dans le mode Arena
Battle, on peut aussi se livrer des
combats @ mort jusqu'a quatre en
méme temps, avec le Multitap.

DRAGON

ans une ambiance
D ) médiévale-fantastique,

vous incarnez, au
choix, un preux chevalier en
armure, avec une grosse épée,
ou une jolie sorciére a la fine
lame, qui maitrise quelques tours
de magie bien utiles. Ce jeu
d'action 3D est un mélange
d'aventure et de kill'em all
bien sanglant.

Nos héros rencontreront
sur leur route d'autres
persos qui les aideront.
Chose peu courante, vous
pourrez les tuer a coups
d'épée (méme si ¢ca vous
coince pour la suite).
Enfin, le son, particu-
lierement enveloppant, a
bénéficié d'un grand soin.
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*3615 et 08 36 68 : 2,23F/m

08.36.68.11.41* ou par minitel sur le 3615 TCPLUS*. Les gagnants seront déterminés d'ap

I'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite

Entertainment Europe. © 2000 Sony Computer Entertainment Europe. All Rights Reserved.

orescents in tha night 1

Extrait du réglement : Sony et Consoles + organisent un concours du 24/03/00 au 25/04/00 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au
rés les 40 meilleurs scores obtenus sur le 08.36.68.11.41* et les 40 meilleurs scores obtenus sur le 3615 TCPLUS®,
sauf pour la console dont le gagnant sera déterminé par tirage au sort parmi les participants qui auront obtenu plus de 300 points sur le 08.36.68.11.41* ou le 3615 TCPLUS*. Le réglement est déposé en
a : Consoles +, Concours Medievil 2, 43 rue du colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.

‘msm@ <2 gt “Playstation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. Developed and Published by Sony Computer




PREVIEWS

M LE SILENCE DES BLOUSONS.
Silent Bombers sortira sous
peu en France. Dans ce jeu
d'action 3D, trés bourrin, on
incarne un soldat intrépide
armeé de bombes a déclenche-
ment manuel. Aprés les avoir
posées, il suffit d'appuyer sur
un bouton pour les faire
exploser. Ce principe, un peu
novateur, donne du piment au
jeu. Prévu pour mai 2000.

B Cross countRy. On vous
avait déja montré Sno-X sur
PS le mois dernier. Eh bien, il
a changé de nom entre-
temps. Ce jeu de motoneige
s'appelle désormais Sno-
Cross Championship Racing.

M LE pouvoir DE GEORGE. Star
Wars : Episode 1 n'a pas fini
de faire des petits. Et voila
encore un jeu tiré du film.
Jedi Power Battles est plus
axé sur les combats au sabre-
laser, tendance kill'em all.

On peut incarner au choix,
cing Jedi : Qui-Gon Jinn, Obi-
Wan Kenobi, mais aussi Mace
Windu, Plo Koon et Adi Gallia
(des membres moins connus
du Conseil des Jedi). ll sera
aussi possible de jouer en
mode Coopératif. Prévu pour
mai 2000 sur PS.

ALONE IN THE DARK

e N\ I
Lumiere :
dward Camnby revient
E ) encore dans une énigme

terrifiante. Son meilleur

ami vient de mourir dans des
circonstances étranges, au large
d'une ile mystérieuse. Le but de notre
héros est donc de découvrir qui est
I'assassin, et de venger son ami.
Jouant sur les effets de lumiere (et
d'obscurité), sur les silences
subjectifs et les moments d'action, le
scénario risque d'étre aussi flippant
que celui de Silent Hill. On nous
promet beaucoup de peur, a ne pas
confondre avec beaucoup de gore.
Le jeu est aussi prochainement prévu
sur Dreamcast.

odemasters a investi
dans une nouvelle
licence. Il s'agit cette

C

fois-ci de snooker, autrement dit,
d'un certain type de billard
américain. La table est bien plus
grande, les boules plus nom-
breuses, et les régles plus

complexes que pour celui que
nous connaissons. Les 20 plus
grands champions de la
discipline ont signé. A coté de la
réalisation trés soignée, il y aura
quelques “accidents” pendant les
matchs. Une bonne occasion
pour apprendre le snooker.

_

& OMARK COONBES

0 &30 0 STEAEN HENDRY
A

WILL DARLING
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du Milia 2000, le P-D.G.
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ncore un jeu de rallye , ; 3 d'Infogrames a tenu des
E ) qui pointe le bout de b _ i propos peu courants sur le
son nez. Avec Rally - ' s prix des logiciels. Bruno

Masters, Canal + Multimédia fait = , : Bonnell pense que “la seule
une entrée fracassante dans le - ] : : facon de lutter contre le
genre. Oublions donc les essais " I 8 oy P ) piratage des CD-Rom est de
ratés et retentissants, comme : e o (1 G4, o 43 baisser les prix des jeux”.
Rushdown. Avec plus de R N Le succes des graveurs et les
40 circuits, de nombreux 4 00:12:77 B 111 == i nombreuses copies illégales
challenges, 17 voitures et : TR qui en découlent freinent
30 pilotes réels, la réalisation a , e i considérablement les ventes.
I'air honorable. Sur la version B _ w e e 25 La baisse du prix des jeux
que nous avons essayée, la . -t e permettrait d'en vendre plus.
maniabilité était plutét bien o I o Des propos a méditer, et qui
dosée et les graphismes assez S i P ~ seront concrétisés prochaine-
fins. Pour l'instant, c'est plutét ; , ' e W - ment en France par une
rassurant. : . S bl o Y véritable baisse des prix des
: T ' CD-Rom Infogrames, autour
des 120-140 francs.
En ce qui concemne les jeux
sur consoles, le probleme est
plus délicat, avec la présence
de Nintendo, Sega et Sony.
Précisons, pour I'occasion,
que les profits d'Infogrames
sont au beau fixe...

' KELKOO TROUVE
- TOUS LES MEILLEURS
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M PS 2 ENCORE ET TOUJOURS.
SCEl a du mal a conserver le
rythme de production de sa
toute nouvelle console. En
effet, le japonais doit
désormais faire face a une
production insuffisante de
mémoire flash. Ce composant
est essentiel pour la
conception des cartes-
mémoire de la PS2. Du coup,
Sony ne pense plus pouvoir
atteindre le million et demi
d'exemplaires vendus a la fin
mars. |l devra se contenter
d'un modeste 1,4 million.

M EN LIGNE ET SANS FIL.

Ken Kutaragi, président de
SCEl, a annoncé la possibilité
trés prochaine de jouer en

ligne, d'accéder a un e-mail ou

de surfer sur le Web via la
Playstation 2. Le tout se fera
en connectant un téléphone
portable de norme PHS,
autorisant une connexion a
64 kB (autant que I'ISDN

64 kB). Ce systéeme sera mis
en place jusqu’a I'établis-
sement, en 2001, d'un réseau
cablé a haut débit. Si ce
procédé permet de se
connecter sans fil et avec une
bonne bande passante, il
pourrait se révéler assez
onéreux en terme de
communication. Les médias
nippons l'interprétent comme
la volonté de SCEI de ne pas
laisser le champ libre a Sega
dans ce domaine.

B InTERACTIF ? Vous réviez de
regarder des DVD sans
téelecommande ? Sony I'a fait.
Devant le tollé des acheteurs
de PS2, SCEI pourrait sortir
cette fameuse extension plus
rapidement que prévu.

On n'en connait ni le design ni
le principe de fonctionnement,
mais, selon les rumeurs, une
cellule infrarouge sera
introduite dans un des deux
ports carte-mémoire. Peut-
étre une Pocketstation ?

H DisJoNncTE. Sony se lie avec
Toyota et Tokyu pour créer
une société de cablo-
opérateurs. Cette triple
entente compte fournir un
acces a haut débit sur Intermnet
et ouvrir une boutique virtuelle
d'e-commerce, au Japon.

i I
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oca 3 ne s'appellera plus
T ) Toca! Adieu, vertes
vallées d'Angleterre. Les

courses se déroulent désormais tout
autour du monde. Ce volet reste
fidele a la philosophie de la série qui
s'est démarquée du lot par son coté
simulation. WTC est resté ancré dans
la simulation, mais le pilotage est
devenu un peu plus souple. Dans
cette course de voitures de tourisme
ultra boostées, les carrosseries
pourront étre froissées. Codemasters
risque encore de faire un carton
avec ce titre.

SUMMER SESSIONS ==

onami relance sa série des Track'n Field!

Aprés le récent deuxiéme volet, voici une autre

version du jeu. Ce nouveau Track'n Field inclura
de nouvelles disciplines olympiques estivales.
Lancer du marteau, natation, saut en hauteur, et plein
d'autres épreuves attendent les forcenés de pad...




' PLAYSTATION 2.2

W Une une. Décidément, la

)

iy Playstation 2 fait des vagues
ette deuxiéme mouture du jeu de . , : dans la presse dite grand
)_ skate d'Electronic Arts a fait ' ; public. En France, “Libération”
_——"' un grand bond en avant / L e A i (qui avait déja mis Lara Croft

pour ce qui concerne les graphis- it ¥ BT O g . en une) attaque avec Jin, de
mes et l'animation. Lors des i | & - e Tekken Tag Tournament, dans

grands sauts depuis les trem- == _ = — son édition datée du 4 et5
plins, la caméra suit le skateur [ = L : o mars 2000 (le jour de la sortie
avec une belle amplitude. C'est [FSi — ‘ de la console au Japon). De
assez bien fait pour donner le = s I'autre cote de I'Atlantique,

vertige. On pourra jouer a deux y ; I'hebdomadaire américain
simultanément en écran splité N\ e 9 {3 Newsweek
verticalement. Les plus minutieux i N . Ay g consacré un
pourront méme construire leur propre 3 énorme
skate-park. Enfin, les personnages sont : | dossier sur
trés folkloriques. Il ne manque que Switch. : - | la PS2 dans

- SON NUMEro
du 6 mars,
avec trois
gros
articles
surle
sujet.

KELKOO TROUVE TOUS LES MEILLEURS
COUPS COUPS.

Avec Kelkoo.com, votre Guide d’Achat sur Internet,
vous allez découvrir d’'un seul coup tous les bons coups

du web.
1 . < . - =
Acheter un jeu, une console a prix cassé ? Indiquez <
vos criteres de sélection et Kelkoo travaille pour vous! ;:,“ 1;‘:
"‘
Trouver une super promotion ? Kelkoo référence pour ¥ "

L™

vous les meilleurs coups du web.

Grace a son Guide boutiques, vous allez pouvoir
découvrir les sites sélectionnés pour bien acheter. Il vous
fournit aussi tous les conseils d’achat.

I Compliqué, le Web? Essayez notre annuaire des 1350 meilleurs sites de commerce francais.
P Et donnez votre avis !

} Mais Kelkoo trouve aussi des appartements, des voyages, des ordinateurs, des livres enfin tout*.

Et Kelkoo compare tout* pour acheter au meilleur coiit*.

. Melko
f * vous ne trouverez peut-étre pas tout sur Kelkoo, 2

‘. mais presque tout au meilleur codt. www. kelkoo.com




B SEGA/SWATCH.
Vous étes Japonais ?
Vous avez une Dreamcast et
un bras ? Parfait. Vous enfilez
la montre Sega-Swatch a votre
poignet. Vous allez au coin de
la rue jusqu'a la borne Sega.
Vous passez votre bras a
travers ladite borne et vous
chargez-échangez des tas de
données pour votre
Dreamcast. Tel est le concept
de base de cet accessoire

prévu pour le mois d'avril. Les
applications seront multiples.
A terme, on pourra ainsi payer
son entrée dans les centres de
Jjeux Joypolis ou ses achats de
produits Sega. Enfin, la
Dreamcast va inclure, dans la
version 3 de son Dream
Passport, le temps Swatch
censeé reguler I'heure sur le Net
(un fiasco pour le moment).

B PLus pE PS. SCEI a évité
l'erreur passée de Sega,
celle de sortir une nouvelle
console pendant que
I'ancienne se vend encore.
En effet, la PS n'était plus
dans les étalages des
magasins japonais un mois
avant que la PS2 ne sorte.

W MicroBiLL. Microsoft a
réussi a obtenir le soutien
ferme de plusieurs grands
noms du jeu vidéo japonais
dans le cadre du lancement
de sa X-Box. On compte
deja Capcom, Konami, Koei,
Tecmo et Enix.

o | 71
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ega Japon a annoncé, via
s ) une nouvelle filiale
nommeée Isao, I'ouverture

d’un nouveau réseau plus mature
pour prendre en charge le jeu en
ligne a grande échelle (Massive
Multiplayer en anglais). L'un des
premiers titres sur le réseau, 10six,
vient des USA et c'est un wargame.
Sega a aussi annoncé une autre
bonne nouvelle. Dans le
courant de cet été, un
baladeur MP3 sortira, au
format du VM, avec un
micro infrarouge pour
communiquer avec la
Dreamcast. Cette

demiére deviendra ainsi une
sorte de bomne karaoké.

lectronic Arts continue
E ) dans les suites et les

licences. Pour sa série
Need For Speed, le mastodonte
ameéricain a carrément raflé la
licence trés convoitée de
Porsche. Tous les modeéles les
plus populaires de la marque
allemande seront |3,
contrairement a Porsche
Challenge sur PS, qui ne
proposait qu'un seul modeéle.
Les amateurs de 911 et de
Boxter seront contents.
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ZE TOP DES LECTEURS

Décidément, votre classement ne change pas beaucoup. On trouve encore Resident Evil : Code Veronica
en téte des Most Wanted, et House of the Dead 2 en téte des Tops. Deux jeux Dreamcast, est-ce un
hasard ? Remarquons également qu'aucun jeu Dreamcast n'apparait dans les Flops... Tiens, tiens...

1- House of the Dead 2 (DC) 1-

Coolboarders 3 (PS) 1- Resident Evil: Code Veronica (DC)

2- SoulCalibur (DC) 2- Men in Black (PS) 2- Perfect Dark (N64)
3- Zelda 64 (N64) 3- Zelda 64 (N64) 3- RC- Stunt Copter (PS)
4- Blue Stinger (DC) 4- Batman & Robin (PS) 4- Micro Maniacs (PS)

5- Metal Gear Solid (PS) 5-

Shining Force 3 (SAT) 5- MDK 2 (DC)

Pour voter, c'est trés simple: tapez sur votre Minitel et votre Zano le 3615 code TCPlus (2,23 F/min).
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C'est sans aretes

vouloir procéder, dans les plus
brefs délais, a I'adjonction de I'un

aux moins de 18 ans). Dans ce
communiqué signé par le porte-
parole du CSA, le Pr Hareng, on
peut lire: “Devant I'évolution des
jeux vidéo, et leur caractére
toujours plus violent, il était

S, ans un récent
_D) communiqué de presse

de I'agence APA, le CSA
a réaffirmé sa volonté de mettre
son nez dans les jeux vidéo. Aprés
la surveillance des ondes
hertziennes, voila que le Comité de
surveillance de 'audiovisuel
s'attaque a nos chéres consoles.
Attendez-vous donc dans les mois
prochains a voir débarquer sur vos
écrans de jeux vidéo I'un des
quatre sigles du GSA: un rond bleu
(accord parental souhaitable); un
triangle orange (accord parental
indispensable), un carré rouge
(interdit aux moins de 16 ans) ou
encore une croix mauve (interdit

les jeunes joueurs.”

nécessaire d'agir, vite et bien. Avec vous montrer ce que pourraient
donner de tels sigles sur vos titres
favoris... A quand un décodeur
spécial pour les jeux cryptés?

I'appui de I'association Familles de
France, nous avons demandé a
I'ensemble des éditeurs de bien

e Doom-like le
L ) plus abouti du

moment sur
PC risque de faire
sérieusement parler de
lui dans la
communauté
Dreamcast... Vous
campez le
personnage de
Gordon Freeman, un
scientifique du
gouvemement
ameéricain, qui
travaille a Black
Messiah, une
base ultra
secrete de
I'armée. Au
cours d'une
expérience,
un incident
se produit et
libére des
extraterrestres

dans le centre scientifique. Votre
role, sortir indemne de la. Half-
Life Dreamcast ne sera pas dans
seulement une simple lequel vous
adaptation. Développe par  incamerez Bamey, I'un des agents
4 Gear Box Software, de la sécurite du centre de Black

3 I'eqmpe de Opposing Messiah. De nouveaux effets

#8 Force (un add-on de spéciaux seront aussi de la partie,
Half-Life pour PC ainsi que des personnages inédits.
justement), cette version Pour l'instant, le mystére plane
disposera d'un nouveau quant a une éventuelle option jeu

*~ niveau en mode Solo, 3

.

des sigles du CSA afin de protéger

Nous nous sommes prétés a un petit
exercice de style et avons essayé de

 (NEWS|
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CONFITURE

B SmaART TosHieA. Toshiba
cherche toujours a promouvoir
son support de stockage
vedette, le Smart Media, en lui
donnant une
fonction “livre
électronique”.

Des livres lus
(donc audio) seront
préalablement
enregistrés sur des
Smart Media. Un
lecteur portable
sera charge de les lire.

Le prix ne dépasserait pas
celui d'un livre classique.

B DREAMCAST EN FORCE!

Du lundi 28 février au
dimanche 5 mars, Sega avait
organisé une série
d'événements dédiés ala
Dreamcast, a Tignes (Savoie).
Des moniteurs Dreamcast
étaient la pour venir en aide
aux débutants de la glisse, et
rappeler quelques regles de
sécurité, tout en
communiquant leur amour de
la montagne. Avec plein de
concours en bonus, Sega avait
méme ouvert des locations de
Dreamcast et installé un
espace Internet sur place.

B FF Mowie. Pour en savoir
plus sur le film d'animation de
Final Fantasy, courrez vite a
l'adresse suivante:
www.finalfantasy.com

Sortie en salle prévue pour
|'été 2001 aux Etats-Unis.

B EN CHAIR ET EN 0s. Aprés

les nombreuses rumeurs
concernant l'actrice qui
incarmnera Lara Croft au cinéma
(comme Denise Richards,
Catherine sl
Zeta-Jones,
Elisabeth
Hurley...),
on a enfin
appris le
nom de
I'heureuse
élue. Ce
sera la bien
nommeée
Angelina -
Jolie qui portera les shorts de
Lara. La jolie Jolie avait déja
joue dans “Hackers”, “The
Bone Collector” et “Girl
Interrupted”. Le tournage
commencera cet eté.

Py
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- A VOUS RACHETER CASH** YOS
JEUX ET VOS5 CONSOLES.

Nos larifs sont clairement définis par
notre argus du jeu vidéo.

- A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID.

- - A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.

Chaque magasin présenle environ
3000 jeux d'occasion.

- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK
GAMES. Dock Games troite en direct
avec foutes les grondes marques.

(EN N

1 -
BATTLE YOUR POKEMBHN BH THE NE4!

Plus de 300 !, un mode 4 joveurs, une pri mains immédiate, tous B Pokémon Stodivm vous laisse mettre en scéne des botailles de Pokémon ||
les ingrédients sont réunis pour des courses 5 dans une aréne 3D. Envoyez les 150 Pokémon exéwuter leurs attoques
respectives... Hé4

N . e, 8 NOUVEAUX MAGASINS rrance - euroee . suisst - om om

TRUCS ET ASTUCES SUR BERCK /MER Center PAMPELUNE Cenfter ALES BOURGES Cenfer
S615 CODE p A (ESPAGNE) 21, rve Taisson 7-9, rue Coursarlon
DOCK GAMES" {voir minitel) 38, rve Amaya 04.66.52.38.95 02.48.70.39.10

MMSE, 2,23f/mn LAGNY s/MARNE o az.23 PONTARLIER MOLSHEIM

6, rue des Marchés GEX 4, ruve de la Gare 24, avenve de la Gare

03.81.46.23.29

01.60.07.73.07 Come CReter Eacias dompenast: 03.88.38.33.32
ST BRIEUC Cenier 75, route vertes campagnes LUXEMBOURG Center FORBACH
12, rve Charbonnerie 04.50.41.92.21 7;’;;;’,3‘1?;;&' 58, route nationale
LS H I L) QUIMPER 2 Center (00 352) 26.53.04.42 03.87.88.76.87
3 . .
ROLLE (Suisse) Centre C. «Géant Casino» METZ Cenfer ST QUENTIN Cenfer
Grand’Rue 9 Roufe de Bénodet Galerie St Jucques Place de I’Hétel de Ville
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Dreamcast

A vous d'exploser tous les paniers US dans cetle ; > 3 Aprés In_ succés du premier, retrouvez votre héros faveris
excellente simulation de basket. bC - = dans un jeu de plateforme en 3D. [1[g

‘RETROUVEZ.
DOCK GAMES
SUR INTERNET

, www.dockgames.com

Aprés avoir sauvé le monde d'une apocalypse bactériologique,
Gabriel Logen et Lians seuls témoins du terrible virus devront
replonger dans le monde du sombre complot. Psx

console +1 manette analogique
wbranie + PACK ACCESSOIRES

1 manette
analogique vibrante
1 cable RGB

1 carte mémoire

et son boitier

Attachez votre harnet et pulvérisé les chronos de ln mvﬂe
saison de formule 1.

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France - VI
et en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des Jeu
commerces modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité
territoriale. Si vous avez un projet ou si vous souhaifez obfenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON

Pmmnhnni et conditions valables dans les mogasins parficipants oux opérations et dans la limite des stocks disponibles.'* Selon le stock des magasins, I'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payobles en bon d'achat
** L carfe DOC-KID vous sera remise avec voire prochain achat, voir les conditions dans chaque mogasin DOCK GAMES. Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins,

anulmpwrhCurueﬂDuk!mermGAMESﬂDOCK KID SONT DES MARQUES dépasées.
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Apres le phénoménal succes de
la Playstation, pres de 50
millions de consoles vendues a
travers le monde en un peu
moins de six ans, Sony se devait
d’offrir a son public une
nouvelle console, plus puissante
et exploitant les nouvelles
technologies: lecteur DVD-Rom);
processeur central a 294 MHz,
processeur graphique haut de
gamme et connectique évoluée.
La Playstation 2 est disponible
au Japon depuis le 4 mars 2000.
Niiico

o |
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ontrairement a Sega et
sa Dreamcast, lancée
au Japon a la fin de
I'année 1998 a coups de dizaines
de millions de dollars, Sony
n'aura pas dépensé beaucoup
d’argent pour lancer sa
Playstation 2. Le fabricant s’est
en effet:appuyé sur la fidélité du
public pour vendre tout
naturellement sa nouvelle
console. Une campagne de
publicité a néanmoins été lancée
au Japon, sous forme de compte
a rebours, mais seulement dix
jours avant la sortie de la
machine. |l fallait oser.

Fausses rumeurs
Changement de politique de la
part de Sony, le constructeur
japonais a énormément misé sur
le lecteur DVD-Rom de la console
et a clairement positionné la
Playstation 2 comme étant une
machine capable dellire’les DVD-
Vidéo. Le marché du'DVD n'étant
pas aussi développé au Japon
qu'aux Etats-Unis ou en Europe,
Sony a proposé ses services a de

grandes majors du cinéma et a
ainsi regu le soutien de la Fox et
de la Wamner pour promouvoir sa
nouvelle console. Voila qui va
peut-étre encourager les
consommateurs japonais a
bouffer du DVD-Vidéo a chaque
repas. Ainsi, a |a sortie de la
Playstation 2, un coffret collector
de “Matrix” était disponible, et ce,
trois semaines avant la sortie
officielle du film dans les




différents points de vente
habituels.

L'autre méthode promotionnelle a
consisté a bombarder les
magazines grand public d'images
de jeux, toutes plus belles les
unes que les autres. Les reflets
des décors sur les carrosseries
lustrées de Gran Turismo:2000
ont fait tourner la téte a de
nombreux lecteurs. Enfin, Sony a
propageé de fausses rumeurs

quant au nombre
de Playstation 2
en stock, histoire
de précipiter la
ruée surla
machine. Le
résultat s’est
avéré payant,
malgré le prix
élevé de |a console (39800 yens,
soit prés de 2500 francs), pas
moins de 980000 consoles et
quelque 2,3 millions de jeux
étaient vendus en trois jours
seulement. Un record.

Du bleu nuit

au bleu clair
Intéressons-nous maintenant a
la console elle-méme.
Contrairement a ce que I'on
croyait, aen juger par les
premiéres photos envoyées par
Sony il y a quelques mois, la
Playstation 2 est a peine plus
grande que sa sceur cadette:
30cm (L) x 18cm () x 8cm (H),
contre 25,5¢cm (L) x 18,5¢cm (I) x
5cm (H) pour la Playstation. De
couleur noire, elle change

Pas de grande différence entre
une PSi et une PS2, si ce n’est
la couleur et le poids.

BANC D ESSAI

radicalement de
ton avec le gris
de I'ancien
modéle, et se
fondra
parfaitement
dans I'ensemble
audio-vidéo de
votre salon:
Sony cherche incontestablement
a élargir son public. Sur la face
supérieure de la console
apparait un logo PS2 sobre,
dans un dégradé qui va du bleu
nuit au bleu clair. Sur la gauche,
on distingue ce que Sony appelle
la Magic Gate: deux ports carte-
mémoire; ainsi que deux.ports
manettes. Vous devrez donc
acheter un Multitap pour jouer
en bande, ou bien récupérer
celui de votre Playstation,
compatible avec la nouvelle
console. Sur I'extréme droite de
la face avant, apparaissent deux
boutons. L'un, équipe d'un
voyant vert, sert de Reset, mais
aussi @ mettre la console en

veille. Dessous, et avec un

voyant bleu, le bouton d'éjection
du tiroir du lecteur de see

Les mains expertes de Zano vous montrent
le €D de [a PSi, noir, et celui de la PS2, bleu.

~I = LA !
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CD/DVD-Rom.
C’est une
nouveauté: Sony
a abandonné le

robuste capot de la Playstation

pour un tiroir... plus fragile. Ce
choix montre a nouveau la
volonté de Sony de satisfaire le
grand public.

Le sigle PS se trouve sur le tiroir

de la console. Chose amusante,

ce sigle peut pivoter sur son axe
de maniére a étre lisible lorsque
la console est posée vertica-
lement. Car c’est aussi une autre
nouveauté: la Playstation 2 peut

CONFIGURER LES
TEXTES EN ANGLAIS

Lors du premier démarrage de la PS2,
les textes des menus d'options sont
proposés, par défaut, en japonais.
Heureusement, il est possible de
changer tout cela afin d'avoir des
textes en anglais et ainsi comprendre
un tant soit peu ce qui se passe a
I'écran. Voici comment procéder.

Petit probléme: les textes sont en
japonais. Respirez bien fort, choisissez

I'option du bas et validez avec “0".

Descendez
maintenant sur le
cube le plus bas.
Et, a nouveau,
validez avec “0".

Sélectionnez
I'option de droite
et validez encore
une fois “0".

Miracle, les textes sont désormais en
anglais. Tout devient beaucoup plus clair.

Th (OusoLzsEh
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étre disposée a plat ou bien
verticalement. Certaines
mauvaises langues diront que la
Playstation pouvait (et devait
parfois) le faire pour palier les
problémes dus a la qualité
approximative du bloc lecture.

Un gros ventilateur
Pour en finir avec la face avant de
la console, on trouve trois prises
de connexion spécifiques aux
micro-ordinateurs: deux prises
USB (Universal Serial Bus) et une
prise i.Link S400. A I'avenir, ces
prises serviront a accueillir des
peériphériques externes
(imprimante, disque dur, Web
Cam, manettes...). Sur la face
arriere, on découvre une prise
d'alimentation (110 volts) ainsi
que la prise AV pour relier la
console a votre téléviseur. |l s’agit
du méme type de prise que pour
la Playstation. Au centre de la
face arriére, une large grille cache
un gros ventilateur, tres bruyant,
qui sert a refroidir le
microprocesseur de la console.
Deux prises sont également
visibles: une prise PC Card (de
type PCMCIA) et une sortie
optique numérique (digital out).
La premiére permet de brancher
différents périphériques au format
PCMCIA. ll y a fort a parier qu'un
modem sera le premier
accessoire de ce format a voir le
jour d'ici quelques mois. La sortie
optique numeérique sert a relier
votre console a un ampli Dolby
Digital et/ou DTS équipé d'une
telle prise en entrée, afin de
profiter d’'une trés grande qualité
sonore. C'est ce que 'on appelle
le son multicanal, ou 5.1. On
regrette cependant que la
connectique ne soit pas plus riche
: pas de prise numeérique coaxiale,
pas de prise S-Vidéo et pas de
prises cinch (RCA). Alors que la
campagne de publicité tourne

. Processeur principal: EmoiionEnghe,
'123bits,eadwcéa294mlz(mouﬂz
E.potlrlaDreamwst,sswlzpmﬂa
:Physhﬁonﬁ.
" Puissance de calcul: Bﬂmﬁonsde
pdygmeséhsooonde(anﬁlompom.
.rhmmmoooomia
Plawbﬁonﬂ :
Pmeessetramphique Graphlcs
Sylﬁtesberﬂﬂmhémipédnﬂo
deRamvidéo

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

'Sorﬂeomime.

da Capneiﬁdestodmge deﬂMo
.-potrlmCD-HomiBGoldouHeface,

* Lecteur: CD-Rom (x24), DVD-Rom bx4)"_ ,

_ Carte sonore: son stéréo, 48 voies a
ﬂkﬁzouﬂid-b_zllodeﬂunhﬂo.

 RAM: 32 Mo

autour du DVD-Vidéo, on était en
droit d'attendre mieux. Précisons
également que la console est
vendue sans cable optigue...

A linterieur

C'est a I'intérieur de la console
qu’on trouve les plus belles
choses. Le microprocesseur
principal tout d’abord. Baptisé
Emotion Engine, c'est lui qui
chapeaute I'ensemble des
informations de la Playstation 2:
128 bits, 300 MHz (294,912 pour
étre précis), on peut comparer
sa puissance a celle d'un
Pentium 11l 500 MHz. Ce
microprocesseur est épaulé par
un processeur graphique
(Graphic Synthetiser) cadencé a
150 MHz. Le processeur sonore,
quant a lui, propose 48 voies
différentes et génére des sons
de qualité CD a 44,1 kHz ou 48
kHz. Autant dire qu’un jeu bien
programme offrira une
ambiance sonore impeccable.
Pour lire vos jeux, la console est
équipée d’un lecteur DVD-Rom
(x4) compatible CD-Rom (x24),
DVD-Vidéo, CD audio, CD-R et
CD-RW. Notez que la
Playstation 2 n'est pas
compatible avec les premiers
modéles de CD-Vidéo
(compression MPEG 1).
Dommage.

'mmshunlsurPCOu\ﬂmml

GameShﬁonsurMadntoshestbien
meilleure.

Les sauvegardes

La console est vendue avec une
manette Dual Shock 2, qui n’est
autre qu'une simple adaptation
de la'Dual Shock de la
Playstation. Espérons que Sony
nous propose prochainement une
manette dediee a la Playstation 2.
Une carte-mémoire de 8 Mo est
elle aussi offerte avec la console.
Les sauvegardes se font trés
rapidement, et des petites
animations apparaissent sur
I'écran de gestion de la carte-
mémoire. Par exemple, pour le
jeu Ridge Racer V, il s’agit d'une
petite voiture qui tourne sur elle-
méme en sautillant. Amusant.
Bien que les sauvegardes
occupent toujours un bloc
meémoire, leur taille varie en
fonction des jeux. Ainsi, on
sauvegarde sur sa carte tant qu'il y
a de 'espace libre. La taille des
sauvegardes est indiquée au dos
des boites de jeu: 100 ko pour
Etemal Ring, 420 ko pour eee

Quand la console est placée
verticalement, n'oubliez pas de faire
pivoter le logo PS.
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LA PLAYSTATION 2, FACE AVANT,
POSEE VERTICALEMENT LIRE LES DVD

ject. Pour lire les DVD-vidéo sur votre
NY Playstation 2, vous devez impérativement
. . charger dans votre carte-mémoire le
logiciel prévu a cet effet. Une manipulation
AS ORI Tiroir CD/DVD. qui demande un peu d'aide.

Attention, seuls les DVD-vidéo de zone 2 et
NTSC fonctionnent sur la PS2 japonaise.

1l est donc inutile de vous ruer chez votre
revendeur de DVD-vidéo s'il ne fait pas
R il d'import de films japonais.
esetv/vellle.
Le logo PS " Insérez la carte-mémoire dans la PS2
pivote sur son axe et insérez le CD d'utilitaires. Validez avec le

pour étre toujours - bouton Rond.
lisible. :

Ports carte-
mémoire.

Prise f - ————— =
i.Link S400. Choisissez I'option DVD, la derniére

en bas de I'écran.

Ports USB.

Ports manettes.
DS

s L - i e : 4
LA FACE ARRIERE DE LA PLAYSTATION 2 [fetvifiacilvfintotiun
Port PC Card PN se charge dans la carte-mémoire.

de type PCMCIA :
(format carte de crédit).

Alimentation
110V, 50/60 Hz.

- Prise AV. i
Gn,"e du.vent"at.eur 4 P : “ Avous d’apprécier maintenant
de 'Emotion Engine Digital Out, (38 - les films DVD-vidéo (zone 2, NTSC
(microprocesseur :/ sortie optique @& uniquement) sur votre télé.
central). numerique.

DnsoLzseEy  T5
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Ridge RacerV et
seulement 16 ko
pour Street Fighter
EX 3 (une
sauvegarde de petite taille, a la
hauteur de l'intérét du jeu). La
carte-mémoire, contient également
les pilotes du lecteur de DVD-
Vidéo (pour l'instant, une version
1.0), ce qui signifie que la qualité
de ce lecteur devrait évoluer dans
le temps, sous forme de mise a

jour. Enfin, un CD d'utilitaires est
d:spomble avec la console. |l s’agit
principalement d'une sorte de

grande notice pour vous aider a
configurer votre console, mais
aussi pour formater la carte-
mémoire. Malheureusement, tous
les textes sont en japonais, et
donc complétement
incomprehensibles pour la plupart

~d'entre nous. Notez que la couleur

des CD de la Playstation 2 est d'un
bleu nuit magnifique,
contrairement aux DVD de jeux,
comme Kessen, par exemple, qui
sont de couleur argentée.

La deceptlon

_Malgreé tant de bonne volonté de

la part de Sony, les premiers jeux
disponibles sur le marché ne nous
ont en aucune mesure .
impressionnés. Pire, aucun d' entre
eux ne justifie I'achat de la |
console. Nous sommes loin, trés |
loin, d'avoir été renversés par la
qualité des graphismes, et le choc_
visuel tant attendu n'est pasau
rendez-vous. Aucun jeu, a I'heure
actuelle, n'exploite les capacités
de la console. Ridge Racer sur

|
1

Separated at birth?

On the right, Sony’s PlayStation2. On
the left, a picture of Atari's announced

and publicly demonstrated (but never

released) Microbox, a console-like

ZnteraaraRY
[ BUFRRLTIE, Boad
Bl cessadiatinr-

Atari PC based on the Atari Falcon030,
which was supposed to ship In 1993.

Jack Tramiel described it as bringing

workstation power into the
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JAQUETTES, MODE D’EMPLOI

Comment savoir si le jeu Playstation 2 dont vous révez est un CD bleu
ou un DVD-Rom ? Comment connaitre la taille de la sauvegarde...
Et pour vous faire un peu de mal, comment calculer soi-méme le prix
de vente du jeu au Japon.
Ce logo indigue que le support du jeu est
un DVD-Rom, de couleur argentée. Quand
aucune indication de ce type n'apparait,
c'est qu'il s'agit d'un/CD de couleur bleue.

A, \/oici la taille qu'occupe une

Fier ] sauvegarde du jeu sur la carte-
===/ mémoire. Il s'agit généralement
d’unciﬂffresdvidaKB(kﬁobyte}.

 Le prix de vente conseillé
g au Japon. Ce prix est indiqué
¥ en yens. Pour connaftre la valeur
“ approximative du logiciel en francs, il
sufﬂtdedivisercemaﬁreparzo Kessen,
par exemple, colte environ 340 francs.

Playstation avait a I'époque
provoqué une plus vive émotion
que ce Ridge Racer V sur
Playstation 2. Certes, les
graphismes sont améliorés et plus
détaillés qu'autrefois, mais ils ne
sont certainement pas a la hauteur
des dires de Sony. Tous les
chiffres élogieux du constructeur,
toutes les images et autres démos
présentées lors de récents salons
s’effacent au vu des jeux que I'on
a testés. L'absence d’anti-aliasing
sur certains titres saute aux yeux
et nombre de lignes censées étre
droites ressemblent plus a des
escaliers qu'a autre chose... Voici
qui montre 'empressement des
développeurs a sortir rapidement
un titre sur Playstation 2. Que dire
de la version de Street Fighter
EX37? Décors en fausse 3D et
lourds ralentissements a signaler!
Intolérable pour une console de
cette puissance.

DERNIERE
MINUTE!

L’espoir

Cependant, les capacités de la
console ne sont pas a mettre en
cause: la faute incombe aux
éditeurs, tout simplement.
Attendons donc encore quelques
mois avant de porter un jugement
définitif sur la Playstation 2. Il lui
reste encore beaucoup a prouver
pour nous satisfaire.




. L’événement
. principal de
ce mois d’avril,
e n’est pas la
mort de la




4R

PLAYSTATION 2 ) AWMaerabais ' 1

Une console Sony arrive, un Ridge Racer aussi. Il y a comme un air de déja vu... Namco signe la le
cinquiéme volet de son célébre jeu de voitures sur une Playstation, un titre attendu au tournant...

es Ridge Racer font
L J partie des rares jeux
qui ont marqué... Le
fun, la vitesse, et un style de
conduite inédit ont conquis
beaucoup de joueurs...
Ce cinquieme volet reprend les
ingrédients qui ont fait le succes
de la série, les circuits
empruntent quantité de portions
aux précédents, et les noms de
plusieurs voitures ont été
conserves. Le pilotage reste le
méme, presque tout a fond, on
enchaine les grands dérapages

pour passer les épingles serrées,
et les concurrents font toujours
autant preuve d’acharnement
lorsqu'on leur frotte les portiéres.
Dénivelés, tunnels, passages en
ville et en bord de mer, les
habitués ne seront pas
déboussolés, rien n'a été
profondément remanié.

Nombreux challenges
Avec sept circuits plus le mode
Reverse, les voitures cachées et
le fameux mode Duel, I'objectif
reste le méme: accumuler les

victoires et les nouvelles voitures
pour aller encore plus vite.

Au départ, on choisit une des
quatre écuries, ce qui détermine
plus ou moins le niveau de
difficulté. Ensuite, on fonce et on
essaye d'accumuler les victoires
pour faire progresser ses
bolides. Des moteurs de plus en
plus puissants recompensent les
premiéres places.

Plusieurs épreuves se déblo-
quent au fil des succés. Un
mode Extra est ainsi accessible
une fois remportée la catégorie
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Standard. Cette compétition
permet de disputer trois séries
de plusieurs courses et de
booster sa caisse encore un peu
plus, avant de terminer sur
I'ovale de vitesse.

Un grand classique

Le mode Duel, la aussi un grand
classique des RR, s’ouvre en
battant les meilleurs tours des
adversaires dans le Time Attack.
On peut y défier les voitures les
plus folles, certaines dépassant
les 500 km/h. En battant tous les

_AVIS ) OUI, MAIS...

! Si quelqu’un veut me scotcher a une télg, il suffit
i qu'il me mette devant un Ridge Racer. J'attendais

I donc ce cinquiéme volet sur PS2 avec une
‘ certaine impatience. Bon, le jeu

(4 est trés bien fait, cependant

/ j'attendais plus de la part de
Namco et de la PS2. Le visuel a
/‘"' beau étre tres clean, il n'est pas
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b\ L)/ | pour autant impressionnant, seuls
6\ t{r b2 les effets de soleil en jettent
; i et ) vraiment. Heureusement, la jouabilité
X i! SN estimpeccable... Bref, la révolution
e _ n'a pas eu lieu deux fois, Espérons
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que ce ne soit que partie remise...
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adversaires dans cette
compétition, on accéde a une
course spéciale, ol toutes les
voitures cachées vous défient en
méme temps sur trois tours de
circuit. Enfin, les plus acharnés
pourront terminer par une course
d’endurance de 99 tours, qui
dure plus d'une heure et quart!
Un mode 2 joueurs est aussi
prévu. || permet de se confronter
a deux, ou de disputer des
courses contre des voitures
dirigées par la console.

Vitesses hallucinantes
Comme dans les précédents
volets, le niveau de difficulté
augmente trés progressivement,
et I'apprentissage de la
conduite, si caractéristique de
ce titre, se fait par étapes. Mais
au final, on arrive toujours a un

VOITURES
CACHEES

Un des challenges de Ridge
Racer est de se constituer un

niveau particulierement brutal,
les vitesses atteintes sont
hallucinantes, et le défilement du
décor fait toujours autant monter
'adrénaline...

Quoi de neuf?

Ce Ridge racer V reprend donc
logiquement beaucoup de
choses a ses ainés, mais avec la
PS2, nous sommes en droit
d’attendre du nouveau...

De fait, I'aspect visuel du jeu est
particulierement réussi, les
graphismes sont fins, les décors
riches en détails. Des effets de
lumiére viennent surprendre les
pilotes au détour d’un virage, ou
plus souvent a la tombée de la
nuit... Le soleil, les lampadaires
et les phares des voitures
bénéficient du méme soin,
rarement vu dans un jeu vidéo.

L'animation est
d’une fluidité et
d’une vitesse
redoutables,
aucun ralentis-
sement, le défile-
ment du décor et de
la route renforce trés
bien l'impression de
vitesse. Les bruitages,
eux aussi, s'avérent
sympathiques et un
peu plus nombreux
que d’habitude. On
entend, par exemple,
des mouettes
lorsqu'on roule en
bord de mer, des
avions, des
hélicoptéres
qui passent
dans le ciel...
etles eee

garage réunissant tous les
bolides les plus puissants et les
plus farfelus. Le mode Duel sert
a remporter ces voitures, mais il
n’est quelquefois pas si simple
que ca d'arriver a ses fins...

Je suis un fan des Ridge, et je dois dire que ce
dernier volet m'a un peu décu. En effet, les
graphismes sont plutét fades et ils scintillent, ce
qui est assez génant. Par contre, les
effets de lumiére sont plus
impressionnants. Niveau jouabilité, ca a
g!, 7 un peu changé par rapport aux autres
S Ridge. La technique de dérapage est un

Chaque vehicule posséde un compteur
de vitesse particulier. Certains sont assez originaux,
- d’autres vraiment étranges...

et des modes cachés a débloquer...
b Quoi qu'il en soit, il semble que les
programmeurs n'aient pas exploité les

O Battre [a Angel de vraies capacités de la PS2.

mal d’efforts : sa vitesse maximale
est de 596 km/h !

BONNE VUE

Deux cameéras seulement sont
proposées au joueur : a l'intérieur
de la voiture, ou juste derriére. La
vue embarquée est de loin la plus
jouable, pour les sensations et la
facilité de pilotage. En vue arriére,
la voiture semble flotter et son

" la Pluto posséde une
accelération fulgurante, mais sa

tenue de route est limitée...

""" La Rumeur ne posséde pas une
vitesse de pointe trés élevée, mais son
adhérence permet de ne jamais
freiner...

A .
A preés de 340 km/h avec (a Pluto,
il vaut mieux s’attendre d faire quelques
dérapages. Cette immense voiture rose
ne tient pas du tout la route.

contrdle est plus délicat...

1 { v (AR X XA T)
" La vue intérieure facilite le

pilotage et amplifie les sensations...

En caméra extérieure, la voiture
occupe une place importante a ['écran,
cela peut parfois se révéler génant.

(i 79 )
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eee SONS des voitures sont un
peu moins limités qu’autrefois.
Le jeu posséde une ambiance
réaliste, particuliérement vivante,
et la maniabilité quasi parfaite de
certains véhicules permet de
prendre énormément de plaisir.
Seules les musiques semblent un
ton en dessous des précédents
volets (certaines sont mémes
assez sofilantes). Mais bon,
gréce a ses nombreuses qualités
et en dépit de ses petits défauts,
le jeu donnera beaucoup de
plaisir aux adeptes du genre.
Cependant, le grand pas en
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Les décors des circuits
sont particuliérement
beaux. Ici, on peut avoir
un apergu de la ville...
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BRONZETTE !

avant souhaité par de nombreux
gamers n’est pas vraiment
franchi et ceux qui attendaient
une petite révolution similaire a
celle du premier Ridge Racer sur
Playstation risquent de rester sur
leur faim...
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Lorsqu’on en a plusieurs d sa
disposition, on peut choisir le
type de moteur que l‘on désire.
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En gagnant les courses du mode Standard avec
chaque voiture, on débloque une course de Pac Man...
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Certains adversaires prennent quasiment o
toute la route lorsqu'ils dérapent.

Un mode 2 joueurs permet de s'éclater en duo.

» les courbes et L'un contre 'autre ou en Grand Prix.
_ ‘é i les dénivelés
3 sont réussis.
Y 292 Il: L'impression de

relief a fait
l'objet d’un

Sur le plan graphique, Ridge Racer 5 ne
bouleverse pas tout. Seuls les effets de
lumiére, et notamment le soleil, créent Ia
surprise. Une telle intensité lumineuse a
rarement été vue dans un jeu. Quand on se
retrouve face au soleil, les reflets

sur les carrosseries sont alors superbes...
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La lumiere passe entre les
arbres.

O Cest en bord de mer que le
rayonnement est le plus intense.

Beaucoup de courses se
déroulent au coucher de soleil.




rend les dépassements
délicats dans les
tunnels...

De nombreux détails ont été ajoutés. Des avions,
des hélicos, un train... toutes sortes d’engins
passent au-dessus de votre voiture.

E.D. ,i
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B Les véhicules sont trés bien |
| ; - presentes dans le garage.:

Il y a comme d’habitude beaucoup de
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tunnels et de ponts dans ce Ridge Racer.

DES REPLAYS
QUI JETTENT

Aprés chaque course, une

séquence Replay retrace votre
parcours. Le joueur peut alors
choisir entre quatre types de
cameéra, et peut changer I'angle
de vue avec les touches L1 et
R1. Cela peut paraitre [égére-
ment gadget, mais ces Replays
sont de qualité, et les angles de

vues superbement choisis.

” Le passge au bord de la plage,

un incontournable des Ridge Racer.

On peut selectronner l ang!e
que l'on désire ; la caméra tourne
ensuite en fonction des mouvements
de la voiture.

” La vue arriére s'apprécie plus
lors des Replays que pendant les
courses.

7 Les étincelles qui giclent
lorsque la carrosserie touche la route

sont particuliérement réussies.

Sbaerses e RS

(_PLAYSTATION 2 |

Version :
IMPORT

Dialogues :
ANGLAIS

Textes :
JAP/ANGLAIS

J

B

Développeur : NAMCO
Editeur : SCEI

COURSE |
1-2 JOUEURS SIMUTANEMENT J

AR S 0 R e -

Con'h'ﬁle : BON

Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté : 3
Sauvegarde : OUI (420 KB)
Compatible: VIBRATIONS-
ANALOGIQUE, JOG-CON
Vibrations : EXCELLENTES
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Une séquence d’intro ou [’heéroine Namco
se trémousse... Des menus fonctionnels.

/ GRAPHISMES .
L’un des plus beaux jeux de voitures, 91 /,

% mais rien d’affolant malheureusement. =

/ ANIMATION .

Rien a dire, fluide, rapide, le défilement

est impeccable...

/ MUSIQUE ook
Moins percutante et moins inspirée 82%
que celle des précédents volets. '

/ BRUITAGES

o
Plus complets qu’auparavant, mais les 90 /3
sons des voitures restent trop simplistes.
’ DUREE DE VIE
o , , 87%
Sept circuits, plusieurs championnats... _

/" JOUABILITE

merveille de précision.
"INTERET

Un bon RR, et peut-étre le
meilleur jeu de la PS2 pour
Uinstant. Mais nous étions
nombreux a espérer mieux de la

part de Namco...




PLAYSTATION 2

mtroduesalt un nouveats -y Dramatac Battlbe)gplonent cette
) arametre dans la'saga ', possmlilté fcomme pour montrer
) _que la PS2. esi apable de gerer
4 ; I , quel qu il smt
snlest ﬂasf gment plus
intéressant: pbrce qf: il est en 3D.

Certes clest tou;ours plus
pIUS est les nouveaux marrant que de contréler un seul -
 de cette série combattant mdisJe coup de frime
" avaient pa pasraiment convaincu. | est plus que foiré:s ‘
1% les fans..Depuis, une ribambelle Les personnages cachés se
ﬂ de Street sont sortis sur divers___ récupérent en terminant le jeu
4 upports, etld série n'en finitpas  tout simplement. Quelques petits}
. d’evmuér, de s'étemiser, voire.de - challenges variés n'auraient pas, ™
i is'esspuiffler.s . fait de‘mala la-durée de vie. De -« *
@Etie troisiéme mouture EX mémequiune véritable fin pour ¥y >,
penéficie de tous les modes de chaque perso, avec desbélles. /. 49 - ot
gl plus ou MOiNs Crées par - séq es cinématiques, nauraity’ &3 §
B ' Gapcom. En fait, elle mise & fond: « pas ¢ plus de trop! llest,
MG 1¥sUr les affrontements faisant dommage que cette infamie smt
.n h‘“ ervenir plus'de deux.” le premier jeu, de baston PSE
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On I'a révé, il est baclé. Comment une adaptation
aussi lamentable de Street EX sur la console la
plus puissante du moment est-elle possible ?
Pas de vraie 3D pour les décors; on ne
peut toujours pas se déplacer sur
I'ensemble du ring; les personnages
ne sont pas vraiment bien dessinés et
les réelles nouveautés absentes. En
plus, ca rame affreusement dés qu'il y
a plus de trois actions simultanées a
I'écran. En gros, c'est la cata. On est
i “ cent mille lieues d’'un Soulcalibur ou d'un
Virtua Fighter 3. Un logo Megashit pour cette
daube infame.
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— /,?M Al Avant _Ia sc_lrtle de la PS2, on
B pouvait voir un peu partout de
' magnifiques écrans en haute-
résolution, qui nous incitaient a
penser que ce Street EX serait
en vraie 3D et dépasserait
= graphiquement nos espérances.
~  Le probleme, c'est que le
résultat est nettement en

Voici pour preuve cet écran de
Preview et cet écran du jeu lui-
' méme que nous avons capturé a

~ larédac. La différence est
| flagrante, a tel point qu'on a
. l'impression qu'il ne s'agit pas
du méme jeu.
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dessous de ce que |'on attendait.

&

une bombe de la baston tout en 3D.

Street Fighter EX3, annoncé comme
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' Le vrai Street EX, en 3D, mais
impossible de se déplacer sur
. l'ensemble du niveau. De plus les
12/ graphismes sont décevants, non?
e

,-,' = AVIS ) NON MAIS...

41:

Lorsque j'ai su que I'un des premiers jeux sortis
sur Playstation 2 était un Street Fighter, j'étais
aux anges. Mais une fois le CD lancé, j’ai crié au
 scandale. Alors c'est ca la Révolution PS 2?
=, Des personnages trop gros, des
décors en fausse 3D, des tonnes de
)\ ralentissements et, pour couronner le
tout, pas de scénes cinématiques.
Par contre, on retrouve de suite la
merveilleuse jouabilité de la série,
/et les coups sortent sans probleme.
Ce nouvel opus n'est pas une réussite,
mais |la console n'en est qu'a ses
débuts. Il faut savoir étre indulgent.
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Version:
IMPORT

Dialogues:
JAPONAIS

Textes:
JAPONAIS

I

Développeur: ARIKA
Editeur: CAPCOM

BASTON 3D i
1-4 JOUEURS SIMULTANEMEND

Controle: MOYEN
Difficulté: VARIABLE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK 2
Vibrations: MOYENNES

5

&
 PRESENTATION
; y 65%
Une courte intro en 3D temps réel, pas
vraiment péchue, et pas belle non plus... V.
” GRAPHISMES :
; . 30%
Fausse 3D des décors, saturation des
I8 couleurs, absence de détails... :
” ANIMATION _
’ 50%
Des modes avec plusieurs personnages
sont dispos, mais ¢a rame ! Scandaleux !
” MUSIQUE '
Fadasse. Les thémes ne sont pas évolués
du tout.
” BRUITAGES .
; ’ — L b
Les classiques bruitages que {’on connait
L depuis un bout de temps maintenant. -
” DUREE DE VIE

' S— 60%
Quelques modes sympas. Mais rien qui
donne envie de creuser plus profond.

" JOUABILITE

80%
Les coups sortent sans trop de &
probléme...

"INTERET

Ce titre sous-exploite la PS2.
Des titres bien meilleurs sont

® disponibles sur PS1. SFEX3 est
une honte!

A




_ ous incarnez Cain,
membre novice de la
garde royale. Le

royaume dans lequel vous vivez,
Heingaria, est en crise. En effet,
le roi qui n'a que 18 ans est
manipulé par ses conseillers, les
Anciens, qui dirigent le pays a sa
place et tyrannisent la
population. Un beau jour, le roi
Vous convoque pour exécuter
une mission spéciale. Les
Anciens viennent d'envoyer une
petite armée dans une ile
nommee “I'lle sans retour”, pour
soi-disant examiner les ruines
qui s'y trouvent. Mais le roi se

doute que cette expédition
cache quelque chose, et vous
demande d'aller dans I'lle sans
retour, d'infiltrer l'armée et
d'espionner ce qui s'y passe.

Un monde dangereux

Le jeu, tout en 3D, est un
melange de RPG et de Doom-
like. Vous avancez dans des
dizaines de lieux, tous differents
et gigantesques, et devez
essayer de survivre dans un
monde terriblement hostile. Car
mis a part le camp aménagé par

'armée, que vous rejoindrez au ~ p

R ™ grtl(ﬂw s
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début du jeu, les endroits
paisibles se comptent sur les
doigts d'une main.
Heureusement, il y en a
quelques-uns, et vgus pourrez y
rencontrer une aimable personne
qui vous vendra des objets
(herbes de soins, cristaux pour
gagner des points de magie...).
La monnaie en vigueur sur I'ile
consiste en des joyaux
magiques que vous tro rez sur
les corps des 1 es. Carl'ile '
est infestée de mnstres qui

vous attaquent sans hésiter:
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fantomes, gargouilles... Pour
vous défendre, deux méthodes:
la premiére consiste a se servir
d’une épée (ce qui vous oblige a
aller au corps a corps) et la
seconde est d'utiliser la magie,
élément clef du jeu.

Des anneaux magiques

Pour utiliser la magie, vous
devez récupérer des anneaux.
Vous en trouverez quelques-uns
dans des coffres disséminés ca
et |a (ils sont essentiels a votre
progression). Au debut du jeu,
vous trouverez, par exemple, un
anneau de boules de feu qui
vous permettra d'ouvrir des
portes bloguées par la glace.
Les autres anneaux que vous
ramasserez sont de simples
bagues sans pouvoir. Pour leur
attribuer un sort, vous devez
collecter des joyaux magiques
(les mémes que vous utilisez
pour acheter des objets), et les
sertir sur la bague. Mais ce n'est
pas tout. En plus des anneaux
qui lancent des sorts, il existe .
deux autres types d'anneau. ll y

Voici le gardien de l'ile. Ce gigantesque
dragon vit en famille, et autant vous
dire qu'il n'aime pas étre dérangé
pendant sa sieste.

.

L'un des monstres les plus étranges du
Jjeu. A mi-chemin entre une vache et un
lama, ce gros bovin ne se déplace pas,
mais se contente de vous cracher des
projectiles d la figure.

a tout d'abord les anneaux en
pierre, que vous fabriquez en
taillant directement les joyaux.
Ces anneaux vous permettent
d'augmenter la puissance de vos
sorts. Le second type d'anneau
regroupe les anneaux de
pouvair. lis ne peuvent pas étre
fabriqués et vous octroient des
capacités qui faciliteront votre
progression. Vous trouverez, par
exemple, un anneau vous
permettant de courir, un anneau
doublant vos sorts d'attaque
(vous lancerez deux boules de
feu au lieu d'une), ou encore un
anneau vous donnant une vie (si
vous mourez au combat, vous
vous retrouverez avec votre
énergie au max et I'anneau sera
détruit). Pour la petite histoire,
sachez que les anneaux de sorts
se portent a la main droite et les
anneaux de pouvoir a la main
gauche.

Des ennemis a la
hauteur

Les combats se déroulent en
temps réel, comme dans un
Doom-like (avec le viseur en
moins). Vous approchez d'un
ennemi, il se rue vers vous et
vous devez alors vous deplacer
pour éviter ses coups et contre-
attaquer. Au début du jeu, la
majorité des ennemis s'affron-
tent au corps a corps, ce qui
implique des combats assez
simples. Mais plus vous
avancez, et plus les choses se
corsent. Les ennemis lancent
des projectiles ou des sorts, ils
s'envolent pour eviter les
attaques... C'est d'ailleurs I'un
des points forts d'Eternal Ring:
bien que l'intelligence artificielle
des monstres ne soit pas
renversante, ils ont quand méme
le réflexe de se déplacer pour
éviter vos coups ou vos sorts, ce
qui rend les combats vraiment
intéressants.

La partie RPG se résume a de
I'exploration. Pas de vraies
énigmes, juste des objets a
récupérer (la clef qui ouvrira la
porte), ou des interrupteurs a
actionner. Notez enfin que le jeu
est sur DVD et qu'il utilise les
capacités analogiques du Dual
Shock 2 pour la croix
directionnelle (plus vous
appuyez, plus vous allez vite).

PLAYSTATION 2
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AVIS ) SUGOI!

Pour moi, les King's Field sont les meilleurs jeux
au monde (avec les Arc the Lad). Quand j'ai vu
Eternal Ring, je suis tombé a la renverse. |l est

ralentissements, des petits
problémes de gestion des collisions).

y
/" Nevous fiez pas a l'air
§ inoffensif de ces papillons
i géants. En effet, ils
s'approchent de vous en
évitant vos tirs, et déversent
sur votre téte un nuage

toxique.

D’Eternal Ring, j'attendais qu'il soit sympathique,

_ captivant et plutdt bien fait. Eh bien, je me suis

7 trompée. La réalisation est indigne
. de la PS2. Les décors sont

premiére chute d'eau gu'on
croise frise le ridicule : les
éclaboussures sont
69 - : grossiéres et les reflets

i 1 L ) inexistants, rien a voir avec toutes les
démos prétentieuses montrées lors de

R la présentation de la machine. Une grande
déception donc, et je ne comprends toujours pas

I'enthousiasme de Cheub.
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On ne peut pas parler d'Eternal Ring
sans faire référence a la série des
King's Field. Malheureusement, parmi
les trois King's Field qui sont sortis au
Japon, un seulement, King's Field I,
est arrivé en France (mais il était
traduit n'importe comment! Depuis
quand “Bastard Sword” veut dire
“Epée de Batard 7). |l est donc normal
que peu de personnes connaissent
ces jeux, et nous allons réparer cette
lacune en vous présentant brievement
la trilogie des King's Field.

King's Field. Sorti en 94, au tout début

de la console, ce jeu a pose les bases provinces.
o —1 £ [ : E
s J4
- Ei St Rbilln -\ cet étrange édifice
BIEN DEBUTER ‘Ej | - 3 I estle point de
Le plus dur, dans Eternal Ring, " E l St Loaes | © | N % .sauvegarde.
c'est le début. Le personnage s S o Cliquez dessus, et
avance lentement et les anneaux E! A : ’:‘;;:sfr":,"’; ;’t‘r é
; = 4 SE—— n _
sor.lt.mtrouvabli_as.... ; : dEl e e partie en quelques
Voici quelques indices qui vous P e : atants <
permettront de découvrir plus =4 e 7 i- -
sereinement ce jeu. -
- lorsque vous atteindrez le -

village, parlez au gros
bonhomme dans la deuxiéme

maison d gauche. Il vous
prendra vos armes et vous
remettra un papier.

Allez ensuite donner ce papier d
['étrange personnage qui \P
se trouve dans la maisonau ¥
fond a gauche. Il vous donnera
un couteau, et vous proposera
de vous vendre des armes.
Achetez-lui ['épée courte
(Te dernier objet).

Parlez d présent au garde prés  p= s -
de la porte et entrez dans le ‘%.
temple. Explorez chaque piéce 5
pour trouver l'anneau de feu e i
dans un coffre et actionnez :
linterrupteur qui se trouve prés
du coffre. Continuez d avancer =
et, tout en bas, vous affronterez
votre premier boss.
Il vous donnera l'anneau qui
permet de courir...

[ 86 Nl

du genre: décors en 3D, combats en
temps reel et difficulté elevée. Le but
du jeu était d'explorer un donjon.
King's Field Il. Sorti un an aprés King's
Field, ce jeu bénéficiait de graphismes
légerement améliorés et surtout d'un
monde plus vaste, formé d'une
succession de plusieurs labyrinthes.
King's Field lll. Sorti en 96, ce
troisieme volet a décu par ses
graphismes qui n'avaient pas évolué.
Par contre, la taille du monde a
explorer avait encore augmenté, et
vous deviez explorer plusieurs

regardez votre
collection
d’anneaux, vous
avez droit d une
superbe
image de l'objet.

Lorsque vous \
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" UN MONDE
~ VIRTUEL .

Le plus impressionnant dans

Eternal Ring, c'est la qualité des ;
décors. Leur réalisme vous :
plonge dans le jeu comme si

_ vous viviez vous-méme les
aventures de Cain. Voici de quoi
il retourne exactement.

Le jeu geére le cycle du
Jjour et de la nuit. La luminosité varie i
suivant 'heure, comme (e montrent

ces captures (I'une prise le soir, .
l'autre le jour). Et naturellement cela
influe directement sur les person-
nages que vous rencontrerez.

™7

Certains niveaux -
sont remplis de détails. Que ce soient

les ruches accrochées aux arbres ou

les hautes herbes qui vous donnent

l'impression d’avancer dans une vraie

savane, tout a été fait pour qu’on ‘
s'immerge dans ['univers du jeu.
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Lorsqu‘un événement important intervient, -
vous avez droit a des cinématiques. Ici, le
village a été attaqué et les maisons bralent.

-




En haut a droite, vous verrez les

(" PLAYSTATION 2 |

4 anneaux que vous avez équipés. Vous
passez d'un anneau d 'autre avec le
J bouton Croix et vous lancez les sorts
avec le bouton Carré. j
J

Le soin du détail accorde aux monstres est impressionnant.
Ce joli lézard rouge se déplace comme les vrais.
De plus, vous pouvez voir que la texture qui lui est
apposée est d'une qualité exceptionnelle.
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‘. difficile a vaincre. |l att
ut vous tue

aincre, altel”

Pour lE v

CREER DES
ANNEAUX

Avant de commencer, sachez
qu'il y a deux catégories de
pierres. La premiére regroupe
les pierres de feu, de vent et de
lumiére. La seconde comporte
les pierres de terre, d’eau et
d’ombre. Lorsque vous créez
des anneaux de sorts, placez sur
les socles de gauche la ou les
pierres qui définiront le type de
la bague (eau, terre, feu... Ne
placez qu’un seul type de
pierres, sinon les résultats
seront aléatoires). Ensuite,
placez a droite une ou des
pierres appartenant toutes a une
méme catégorie. Suivant la
somme des puissances des
pierres que vous aurez posées,
et la catégorie de pierres que
vous aurez choisie pour les
pierres de droite, vous
obtiendrez un sort.
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" Prés des points de sauvegarde,
vous trouverez parfois un
téleporteur. Ce dernier vous ménera @
une étrange vieille femme qui vous
aidera d la création de nouveaux
anneaux.

. S |
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" le premier menu vous permet
de créer des anneaux de sort. Avec le
deuxiéme, vous pouvez tailler des
anneaux de pierre. le troisiéme menu
vous permet de voir votre collection
d‘anneaux, et le dernier vous permet
de partir.

Pour créer un anheau, vous
devez placer des pierres dans les
socles. Pressez ensuite Carré pour
lancer la création du bijou, et voyez
ce que vous obtenez.

Version:
IMPORT ]

Dialogues :
JAPONAIS

Textes :
JAPONAIS

Développeur: FROM SOFTWARE |
Editeur : FROM SOFTWARE
RPG/ACTION 3D

1 JOUEUR J

)

3
¥
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3
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Controle : BON

Difficulté : TRES ELEVEE

Niveaux de difficulté : -

Sauvegarde : OUI (96 KB)

Compatible : KIT VIBRATION
ANALOGIQUE

Vibrations : BONNES

‘N

0%
8 Une cinématique trés sympa se charge j
90%
Les graphismes sont vraiment superbes. ‘/)
Seules les textures sont un peu floues.
certains effets spéciaux sont magnifiques.
/" BRUITAGES
- ’ 90%
Comptez une bonne trentaine d’heures, j
voire plus...
" INTERET

/ PRESENTATION
lorsque vous insérez le jeu dans la console.
/ GRAPHISMES
7 ANIMATION ot
Les monstres sont d’un réalisme inoui et )
7 MUSIQUE
. ——_us
Plutét sympa, elle change selon le lieu ou )
Vous vous trouvez...
929
Chaque monstre a ses propres bruitages j
qui sont d'une excellente qualité.
/ DUREE DE VIE
¥ JOUABILITE
' . ’ 80%
® Le controle du héros est excellent, mais le
pad n’est pas complétement configurable.
Si vous aimez les vrais défis,
ce jeu est pour vous!

Eternal Ring vous fera vivre
une aventure inoubliable.




fFunradio

Ecoutez I'mission Fun Attitude
du lundi au vendredia 12 h 30et Jagnez

2 fois 5 jeux dun seul coup et d'un seul 1
En partenariat avec FUN RADIO / B o

Au ceeur de I'action

avec les demonstrations Micromania

MERCREDI 5 AVRIL - SAMEDI 8 AVRIL

Prem,Er Exclusif ! Rayman 2 sur Dreamcast : du

CANALT Choisissez votre jamais vu ! De I'action speed
Ma"a,gq r équipe parmi 5 avec des challenges et des
ligues et gagnez les compétitions nationales et interationales ! astuces, une difficulté
Neégociez vos transferts, gérez lintégralité de vos finances, progressive, 21 nouveaux
définissez vos propres tactiques ... il ne vous reste plus qu'a univers aux graphismes
assister aux matches dans de superhes séquences en 30. époustouflants, 54 niveaux de
[ analysco.asch | jeu supplémentaires, z r
Lo Motz 0, O Chatomsan dont 1excusif DCetdes ==/, . l&F
= niveaux secrets. Plus de S,
m .y 50 . 3
45 amis et ennemis !
= 7R 3
= 7 che 8 H e =g

-k
RAYMAN 2

PREMIER MANAGER 2000

'MERCREDI 12 AVRIL - SAMEDI 15 AVRIL

’J;JLAH;»D,J:!JELEJAQ R, Inflitrez les territoires ennemis pour mettre fin a

{ il ﬂ'ﬂ /'ﬁ /’ N'H;s[‘ r" =7 unodieux complat. Pour ce nouvel épisode, nos
—

deux héros sont équipés de couteaux, pratiques
== pour liquider les adversaires discrétement. Votre
5 arsenal - arbaléte, gaz C2 et lunettes a vision
<t nocturne - satisfera les plus belliqueux. Avec une
e = N action soutenue, des décors de qualité, un mode
‘ : A 2 joueurs et un caté espionnage trés élabore,
g V—ﬁ 1 = Syphon Filter 2 s'annonce comme un hit

SYEHOR FILTER 2 SYEHON FILTER: 2 indispensable pour tous les fans d'action.

* MERCREDI 19 AVRIL - SAMEDI 22 AVRIL

Le retour de Fortesque ! 500 ans ont passé depuis
la victoire de Fortesque sur Zarok... Dan saura-t-il
| trouver la derniére page du livre de Zarok avant

* .. Palethorne ? L'avenir en dépend désormais :

= hache de guerre, épée & deux mains mais aussi
fusil a pompe ou gros flingue, possibilité pour
Dan de changer de corps a volonté, graphismes et
autres animations plus fluides, de nouveaux
mouvements... Une véritable merveille !

MEDIEVIL 2

—
MEDIEVIL 2

' Mmcnm_aZGAvmz SAMEDI 29 AVRIL

Le jeu de rallye le plus popularre de la PlayStation

e | estderetour ! Pour l'occasion, Colin McRae a
changé d'écurie ; il est désormais au volant de la
Ford Focus. Pour cette suite, Codemasters a fait
e %09 des miracles au niveau de la réalisation :
F-uﬂ”‘ e " graphismes plus fins, maniabilité plus nerveuse,

ﬁ o des courses a travers 8 pays, mode 2 joueurs en

| COLIN MCRAE RALLY 2.0 collaboranon, 12 vmmres ofrclelles

S —
COLIN MCRAE RALLY 2.0

Tous les mercredis et samedis

dans tous les Micromania et sur écran géant
un démonstrateur vous permet
de découvrir tous les coups,

toutes les techniques

et toutes les astuces des meilleurs jeux.

Les nouveautés d'abord !

La Mégacaria
Gratuite avec le premier achat !
De nombreux privileges avec la Mégacarte
et 5% de remise* sur des prix canons !

Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F.
* Remise non applicable sur les Consoles

Racy cloz
evendez vos anciens jeux et découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et
Nintendo 64. - veir conditions a a caisse.

2 Y03 jaus !

>
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C_ Cciol Carrefour - 77190 leliers-en—lié:e Tel 0164879033
78 MICROMANIA VELIZY 2

(. Ceiol Yelizy 2 - 78140 Velizy - Tel. 01 34 65 3291
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C_ Cciad St-Quentin - 78000 St-Quentin-en-Yvelines
013043523

78 MICROMANIA PLAISIR

(. Cciol Grand-Plaisir - 78370 Plaisir-les-Clayes

Tel. 0130075187

91" MICROMANIA LES ULIS 2

(_ Ceiol Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis - Tel 01 69 2904 99

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
1, rse des Pirouettes - Niveou 2 - 75001 Paris - Tel. 01 5534 98 20

75' MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Poris - Ia_, ]} 4_5 490707

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

Galerie des (homps - B4, ov. des Chomps-Elysée - Tl 014256 0413

75 MICROMANIA OPERA
Passoge des Princes - 5, bvd des lokiens - 75002 Poris - Tel 0140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2
. Cciol ol 2 - Niveou 2 - 75013 Paris - Tel 01 45 897043

75 MICROMANIA EOLE
Bore Soinl-Lazare - 75008 Paris - Tel 01 44531115

. Ceol Eiry 2- 91022 By - Tél 01 6077 7402
92 MICROMANIA LA DEFENSE

(. Ccil Les Quatre Temps - Niveau 1 - 92800 Puteaux
Tel 014773533

93 MICROMANIA BEL'EST

. Cciol Bef Est - 93170 Bognelet - Tel. 01 41 631415
93 MICROMANIA PARINOR

(. Ccil Povinor - Niveau 1 - 93006 Auhnay-sous- Bois
TeL. 01486535 39

93 MICROMANIA ROSNY 2

. Ceil Rosny 2- 93110 Rosny-sous-Bais

Tel 0148547307

C_ Cciol Les Artodes - Niveou Bas - 93606 Noisy-le-Grand
TeL0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL

C (ol Carrefour Grand Gel - 94290 Ivry/Seine - Tél. 01 45 15 1206

94' MICROMANIA BELLE-EPINE
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94 MICROMANIA CRETEIL
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NOUVEAY tout tout

18000 codes, astuces
soluces 4 consulter
gratultement:

tous

OFFRE PRIVILEGE
Si vous n'avez pas encore
d'acces internet, Micromania
et Liberty Surf vous offrent
en magasin votre kit d'acces
gratuit* a Internet.

FLASH-INFOS :
L'information de derniere minute.

Les Infos Micromania

[GAGNEZ DES JEUX

INFORMATIONS : 00 A Votez, donnez votre avis,
i3 el - : Jo umndodnmsusmm" - S 3
L'actualité des jeux, les démonstrations * 1a Game Syt de gt LI indiquez-nous les 3 jeux
en magasin... UM '8 ..., s e co o PueTarnie 3 v, Memsot nonce o que vous voulez acheter...
f op de e TR T s Sortie ™ .8
Nouveautés pﬂa‘-’rs 2 jours 114: L3 PlayStation 2 sont dans 2 jours... Vbus y croyez, Io_l.ﬂ_e_S__Le_S__lﬂ_UE__._—- et gagnez. peu[ .etre
TRACK & FIELD 2: s wis? SUR DREAMCAST chaque semaine vos jeux
h ; f ? bas s Precetentes.. ; préférés ainsi que des Bons
Pour chaque nouveauté, nous effectuons Quoi de Neuf Ala une cette semaine
- de Reductlon de 100 F ,

Démonstrations
Dossiers- Zooms

un test : découvrez le verdict de nos
testeurs et leur commentaire,

La P|a!‘°9='|'°“ 2 ek e Byt bital Toutes les Futures Soties OC

PROCHAINES SORTIES |
Consultez en temps réel |
les dates de sortie |

de vos prochains jeux
preféres et soyez
prévenus par e-mail
le jour méme de leur
disponibilité en magasin. |
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Liens Utiles
Zcrm MICROMANE

Wégacarte

Réservation

SURPC:

ZONE MICROMANE :

Avec la Mégacarte consultez en temps
réel le prix de reprise des jeux, votre
compte personnel, le total de vos avoirs,
les coordonnées des Micromania...

- Tear
Toutes les Futures Sorties FC

Les Micromania J°

SUR PLAYSTATION
erbike 2000

Face Off 2000

+ 188 Pro Evolution

- (ool Boarders 4

- & s dm : - Rasident 3 Nemesis

A LA W : = - basle conquis... - Shadow Madness

' INE sur ( wair test complet *Fh:tos ) lo_ul_QS_!eS_Son__h:S_Fjg

Eaee @ Code & Astuces
Téléchargement
Vente en ligne

A LA UNE SUR :
Allez directement a l'information
PlayStation, Dreamcast, PC, GameBoy...

1800 cggﬁg:“bcme, SUR DREACAST: & CA ‘I{ENT I:E SURTJRl
i s base de domnées, tous : onsultez en temps rée
([CODES ET ASTUCES) Consultez dés e T s dernieres
maintenant et gratuitement 18000 codes, Codes - Astuces Ko nouveautés disponibles |
astuces, soluces ! Profitez gratuitement Soluces.. T}‘T:‘;‘!';%""-_WM pour chaque Console et
des solutions complétes des tops du gt SN UG pour PC.
moment : Demain ne meurt jamais, A | o, b =
Resident Evil 3, Age of Empires 2... \ § "“m & - Baby

E-NEWS MICROMANIA

- Batlez
- Baizone 7

" = Ranker 2 S informé
e 184 Final F oyez informé GRATUITEMENT
ZOOMS : Découvrez en urgence les % chaque semaine

Zooms des meilleurs jeux sortis ! de 'actualité du jeu vidéo par une

e-news en nous communiquant
simplement votre adresse e-mail.

35> X

£5ms Précédans

Si vous étes bloqué dans un jeu, n’hésitez pas !

SOS JEUX : 500 Micromanes pour vous aider

* Hors codit des communications téléphoniques au tarif local, **Jeu gratuit sans obligation d'achat. 1 gagnant par semaine

Posez votre question sur www.micromania.fr a la rubrique SOS JEUX.
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AVIS ) BOF !

% J’aime bien le Pokémon sur Game Boy, pour son
3 concept et son intérét. Mais |a, ce Pokémon
| Stadium ne m'a franchement pas emballé. Bon, je
| ne suis pas un Pokéfan, et voir Pikachu en 3D ne
§ me met pas en transe, du coup, le jeu
] avoue rapidement ses limites.
Les combats sont mous, les minijeux
amusants pendant dix minutes, et la

qualité que pour les autres titres
Nintendo. Seul le tournoi dans la
citadelle peut réellement motiver le joueur.
Alors, si vous étes un vrai accro des Pokémon,
foncez... sinon oubliez ce titre.

chaque match. Ge™
choix s'effectue ens
fonction de la '
compositionc

Version :
OFFICIELLE

t des »
Dialogues 3
A5 -
Textes :
FRANG .
' 7
Les Poké ] > /
émon !cmcent- des attaques Développeur : NINTENDO -
d tour de rile... Editeur : NINTENDO
> COMBAT DE POKEMON
. v e . 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
s Pokémon Vous' 2ron ne saigne ja st Sauvegarde : INTEGREE
Ou alors, participeraune KO... Pl B _.Compatible : TRANSFER P.-
~'douzaine de petites épreuves, _d'atta S :
' comme par exemple faire une ( par Pokemon), € ‘ i PRESENTATION
cour§e avec Rattata, gober des : c! < : Une petite seéquence d'intro et 85?
sushis avec Ramoloss ou lancer adve une interface trés simple.
des cerceaux avec le serpent peuver " /' GRAPHISMES 4
Abo... Pour finir, le jeu inclut endof . "B Mignons, colores mais simplistes. \cade i
aussi un mode Multijoueur, dan! - I8 Des décors pauvres et peu varies. L

lequel jusqu’a quatre participa - r ANIMATION

'égokémon personnels, cha : et les caméras peu variées. |

2 MUSIQUE E
B[ S8 pomime ou én eq ( Discréte. Les mélodies collent bien 35} -
au style Pokémon,

) BRUITAGES b
i 1 Peu nombreux. Le commenta- soy
8 teur, en option, se répéte trop. L
DUREE DE VIE
i Les _toumois se ﬁnissen:‘. vite, 873 .
: mais oh peut jouer au jeu GB.
' ( JOUABILITE

On a rarement vu plus simple ! 94‘? ‘I

INTERET "
1 bats sont mol- (y
e cmie sacue L] )

n’a pas grand intérét

inijeu ot il faut croquer le plus ’ .
o f q comparé au titre GB.

de sushis en quelques secondes... =5 .
Certains effets visuels lors des
attaques sont bien faits.
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AVIS | OUI, MAIS... |
Peu de différences entre cette version Nintendo
et celle pour Playstation. On
. apprécie la richesse et |a grande
qualité des animations,
i notamment celles des éléments
de second plan. On regrette
\ deux choses : la disparition
] ! des scénes cinématiques
présentes dans la version
i = Y Playstation, et |a durée de vie trés
~c’est au tour d [‘.’f' courte du jeu : 14 niveaux que I'on
7 _ e <50 i > \ termine en une poignée d’heures.
ac R C'est vraiment trop court !
= A réserver aux plus jeunes.
L5
€ principe du jeu est
trés_ simp@ \ L mp@e e X o . } =] les niveaux bonus
—— dalleurs que ce jeu "y 8 R ' a N s
s'adresse aux plus jeunes \ - ') 4 récupérant quatre
d’entre nous : on fait évoluer v do : : T - s morceaux d'un puzzle.
' Tarzan, le personnage que l'on 4 ) L%
dirige durant toute la partie, dans -
‘ différents niveaux de la jungle
(14 au total). Dans chaque Version :
| niveau, Tarzan doit récupérer OFFICIELLE
plusieur_’s g-adgets._Ce n'est pas pialogugs :
Ene. O.b Ilgat_lon, mais cela c_ioqne Certains niveaux ne sont pas des PR
roit a différents bonus. Ainsi, 3 Textes :
3 . : plates-formes mais de longues . S FRANCAIS
les lettres qui forme_nt le mot séances de glisse sur des branches. ; ROt S
TARZAN offrent au joueur des , E'; f(ﬂPP“;:ffd-‘“’ ";’t“";’"’"‘"‘ / Développeur : DISNEY g
i i imé usieurs fois de suite, Tarzan = :
L Ig;i%iig ll:ndﬁ.lsas;?n:?r:‘m:é ' _ défouure parfois des bonus cachés. @ Editeur : ACTIVISION
‘ e PLATES-FORMES
pastilles permet de gagner des - - 1 JOUEUR
vies supplémentaires et définit Sauvegarde : OUI (M. PAK)
également le pourcentage de _ Compatible : KIT VIBRA
réussite du niveau. Dans la e e

' jungle, c’est un peu comme dans
le XVl arrondissement : le milieu
est tres hostile et s'aventurer
sans avoir de quoi se défendre
serait un véritable suicide.
Tarzan a donc a sa diqu_gtion

r PRESENTATION

Le confort visuel est tres qp

' 88 ciable. Des décors trés détaillés.

Textes en frangais. Peu d'options. 729
Aucune cinématique dans le jeu.

des fruits qu'il peut Iance;.é‘ la
tronche de ses adversaires:

singes, cacatoes et autres.
grenouilles. Certains autres
animauXyau contrairegne sont

( ANIMATION

Le dos de certains

<

. Tarzan, comme les autres per- B.Sy
Y sos, bouge de maniére fluide. .

Oretrouu theme BT st

B sans la voix de Phil Collins. ;
pas des saU\{ageons Et_ animaux constituent . ' - ; ! s L) S e .
permettront & notre ami des tremplins pour . i e SRR L5 voix sont en francais et de ki)
d'atteindre des plates-formes e e i S /A - i , o -
situées en hauteur. Ainsi, le dos oi habbodr - Al = i ' DUREEDEVIE

d’un éléphant ou celui d'ui™+ =
hippopotame se révélent étrede’.

parfaits trampolines. Des fruits, = 1

N

i * i} JOUABILITE

dispersés un peu partout dans
les niveaux, constituent des

#) Lejeu se termine rapi'deme 7?5
: -

Prise en main immediate et le Wy
personnage se contréle bien.

rés‘erve:g,énergie non - ; e S ‘& r INTERET
nt_égllgef; ?5 pour nptre aml_ : > e Tarzan est un jeude 78%
I'homme-singe. Un jeu classique : . Ty plates-formes soigné.

Dommage que sa durée

de vie soit si courte.

donc, mais plhté&pien réalisé.

i i

Petite sequence animée et trés

courte : un plongeon dans une
riviére peuplée de crocodiles.
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Dans ce Colony Wars, vous n’allez plus travailler
pour la flotte de VEmpire ni pour le camp des
Rebelles. Un mystérieux géneéral vous confie la
mission de percer le secret du plus puissant
vaisseau jamais creeé: le titanesque Red Sun.

a guerre entre les deux
L J grandes puissances
n'a plus vraiment
d'importance. Vous incarnez
cette fois-ci un simple pilote qui
va vite devenir le dernier espoir
de I'humanité. Un véritable
scenario vous est donc proposé
grace a une trentaine de
superbes scenes cinématiques.
Il existe, entre autres, cing fins
d’'échec de missions selon votre
progression dans le jeu. Vous
démarrez aux commandes d’'un
chasseur assez minable, mais
vous pourrez en changer
régulierement par la suite.
En effet, les missions vous
rapportent de I'argent qui vous
permettra d’acheter un nouveau
vaisseau et de |I'équipement.
Vous pourrez alors sélectionner
plusieurs armes principales et
secondaires. |l est recommandé
de renforcer la protection de
son chasseur et d'y ajouter des
missiles autoguidés. Trois points
de vue sont possibles: cockpit,
interne et externe. Soit une vue
de dos du vaisseau, une depuis
le cockpit ou encore une a la
“troisieme personne”.
Malheureusement, on ne peut
pas en changer en cours de
mission. En revanche, une vue
arriere permet de lancer des
leurres pour tromper les missiles
ennemis. Le vol statique ne
pose aucun probléme, car
les déplacements se font par
pousseées.

€D Grsoress

Objectifs: variés

Quant aux missions, leurs
objectifs s’averent assez
variés: défense de
convois, cibles a
abatire, sauvetage,
approche furtive... Un
temps limite est parfois
imposé, en général pour
fuir le secteur. On notera
la présence d'un mode
Entrainement sans
prétention, et une
réalisation sonore en
Dolby Surround. Au bout
du compte, ce titre de
Psygnosis fait preuve
d’une belle finition et
fait montre encore i
d’originalité. On
regrettera

cependant que la /
difficulté ne soit

pas réglable. |

—
-
—
N 3 y Ce generateur au fond d’un canyon est plus
o - \ facile a détruire que celui de I'Etoile noire.
S

AVIS | oul, MAIS...

L'ambiance spatiale glauque et froide facon

- “Alien” est sacrément réussie. Le paquet de
cinématiques et la variété des missions vous
plongeront dans un univers de S-F classique et
indémodable. Hélas, la 3D ne facilite vraiment pas

Essaez de gacder les chasseurs hors delet de e U peu
plus lbnglemps

Des messages en cours de mission vous
rappellent les objectifs a atteindre.

la partie shoot them up. Les tirs ennemis
= arrivent de partout, et il faut
constamment avoir des yeux derriére la
téte. Un petit écran de caméra arriére
¥ | serait le bienvenu sur le tableau de bord.
"'Finalement, ce titre passerait mieux sur PC
ou sur une console récente, la Playstation
réduisant la fluidité et la maniabilité du jeu.

TU EN VEUX ENCORE PLUS ? CON

SULTE

LE
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VAISSEAUX
DE LUXE

Un dilemme financier se pose a
vous dés le début du jeu. Vous
pouvez choisir d'équiper votre
chasseur de base avec le
meilleur matériel, ou bien
eéconomiser pour en changer
rapidement. L'augmentation de
performance apportée par un

Froler la coque des croiseurs
interstellaires donne des sensations

nouveau chasseur semble plus
intéressante.

Le premier vaisseau que [‘on

fortes en vue cockpit.

,Aws , oul!

e—— N —

Colony Wars est la référence de space-opéra sur
i Playstation. L'ambiance de ce troisiéme volet se
rapproche beaucoup du monde de George
Lucas. Cette fois plus que jamais, les
graphismes sont trés fins et détaillés.
Alors forcément, ¢a clippe un peu et il
y a souvent du brouillard. Mais ces
T petits défauts techniques oubliés,
on passe un grand moment de S-F
avec Red Sun : le jeu est jouable et
les nombreuses cinématiques
nous plongent dans une
ambiance spatiale unique.

ES

—_
cr

U_LE_ 361

vous refile est loin d’étre une Ferrari.

L)

Avec le chasseur de style raie
manta, débloquez des éléments de la
station orbitale.

IES
; *?77{:7‘
i A .

0

Plus imposant que les autres,
cet intercepteur n'est pas le plus
performant.

Py

o (3]

- . - .
Ce vaisseau bizarroide
apparait aussi dans les derniéres
cinématiques du jeu.

5 TCPLUS
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Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

e S A R

Développeur : PSYGNOSIS
Editeur : PSYGNOSIS
SHOOT 3D

1 JOUEUR
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( Controle : BON

Difficulté : ELEVEE

Niveaux de difficulté : -

. Sauvegarde : OUI (1 BLOC)

Compatible : PAD ANALOGIQUE
DUAL SHOCK

Vibrations : BONNES

e A S

ﬁnessnmilou

( GRAPHISMES

Vaisseaux et effets spéciaux détaillés.
Les décors mettent dans ["ambiance.

7 ANIMATION

% Les déplacements manquent de fluidité
et de rapidité.

{ MUSIQUE

D’inspiration Star Trek et Star Wars, elle
ait trés cinéma.

" BRUITAGES

Corrects et plutét classiques, ils
L correspondent assez bien aux situations.

 DUREE DE VIE

Avec une cinquantaine de missions rare-
ment faciles, ¢a ne sera pas du gateau

/ JOUABILITE

Il faut un certain temps pour maitriser le
vaisseau et son armement

"INTERET

Ce véritable film de science-
fiction interactif est un must
du genre, mais il s’adresse aux
Joueurs expérimentés.

82
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BOSS BALEZES

Malgré leur apparence tranquille, les boss sont des

durs a cuir. C'est le genre d’ennemis contre lesquels

vous allez mettre de longues minutes avant d'en
venir a bout. Attendez-vous a recommencer une
bonne trentaine de fois certaines scénes. Pour vous
aider, voici quelques astuces.

-

i Utilisez un bogue du jeu pour tuer le premier boss.
Faites des roulades de maniére d [ui rentrer dedans. Quand
il arréte de tirer, utilisez vos armes une fois et recommencez
d rouler contre lui.

e
[0

- *
e - “
! =
f{'g; e
= E 4 A = —— .
Hod « e
i : 3
= ' R = 3
H
S

' Ce gros hélicoptére n'est pas bien difficile d abattre.
Shootez sur le linge de droite et sur celui du tableau de gauche
pour les faire pénétrer dans les turbines de l'appareil.

o

| Autre hélicoptére, autre difficulté. Visez le tireur et
videz vos chargeurs. Quand 'appareil se déplace d gauche,
récupérez les munitions et finissez-en avec lui.

Présenté lors du dernier salon de I’E3 (Electronic
Entertainment Expo) de Los Angeles, en mai 1999,
Fear Effect avait fait son effet parmi les
visiteurs. Eidos se sort enfin
des suites a répétition de
Tomb Raider pour nous
proposer un titre
original qui
s’inspire de
succes comme:
Resident
Evil ou
Alone in
the
Dark. |

;‘\.

g e .
; Planquez-vous sur la droite, derriére [‘armoire.
Accroupissez-vous et quand le boss tire sa derniére salve,
faites une roulade a gauche, tirez et roulez d nouveau vers
la droite. Fastidieux, mais efficace.

€D GrsoLesif

Avant de marcher sur ces gros tuyaux,
attendez qu'ils soient moins chauds. Il
vous en cuirait !

Deke, malgré sa corpulence imposante, devra courir
sur le toit d’un train pour ne pas finir carbonisé.




_ (TEST PLAVSTATION|

es jeux vidéo, depuis
L quelque temps,

souffrent d'un manque
d'originalité et ne profitent qu'a
de rares exceptions d'un
scénario original. Fear Effect
remet les pendules a I'heure en
nous proposant une intrigue
palpitante, rythmée comme un
film d'action et riche en
rebondissements. Un bon bol
d'air frais dans |'univers mazouté
des jeux vidéo. Fear Effect
raconte ['histoire de Wee Ming,
la fille d’'un puissant homme
d’'affaires enlevée par de
mystérieux inconnus. Un groupe
de détectives, Deke, Glas et
Hana, va donc partir a la
recherche de I'enfant. Ce qui
avait I'air d'une enquéte toute
simple et sans accroc, va
rapidement se transformer en
une véritable guerre pour la
survie de la planete contre le roi
de I'Enfer et ses suppots
(zitoires). '

Une excellente idée
Fear Effect débute au ceeur de
Hongkong, dans un univers
futuriste inspiré de “Blade
Runner”, le cultissime film de
Ridley Scott. Les détectives, que

vous dirigez alternativement,
ressemblent a des personnages
de dessin animé, a I'image du
pionnier en la matiére : Another
World (Super Nintendo,
décembre 1992, toute une
époque). A la différence de ce
dernier, les personnages
évoluent dans un univers en
images de synthése du plus bel
effet, méme si parfois, une
pixélisation des décors se fait
sentir. Cette différence notable
entre les graphismes des
personnages et ceux des décors
ne choque pourtant pas. Mieux,
les programmeurs ont réussi
I'exploit de fondre les images du
jeu avec celles des scénes
cinématiques. Résultat, on a
I'impression d'assister a un long
meétrage en continu dont on est
le héros. Autre réussite: jouer en
alternance avec trois
personnages. On débute avec la
charmante Hana. Rapidement,
Glas fait son entrée. On retrouve
enfin, dés le deuxieme CD, Deke,
un homme grassouillet a
I’humour douteux. Ce

au coup par coup. Le rythme
s'accélére en continu et les
moments de répit sont rares.

Combats dantesques
Les personnages commencent le
jeu avec le minimum syndical:
un pistolet automatique et un
téléphone portable pour
effectuer des sauvegardes. Par
la suite, en fonction des actions
réalisées et des objets amassés
sur le corps des ennemis ou
dans les décors, leur inventaire
va rapidement s'étoffer. Cartes
magnétiques de couleur, pinces,
munitions, pistolet-mitrailleur,
fusil d’assaut... de quoi livrer
des combats dantesques. A
I'image de Tomb Raider (encore
elle), vos personnages peuvent
tenir en main deux armes et tirer
sur deux cibles simultanément.
Fort pratique quand I'ennemi est
en nombre. Pour vous aider a
descendre vos ddversaires, une
visée automatiqueéis’affiche sur
I'écran, vous in ant que
I'ennemi est daps‘votre ligne de
mire. |l suffit alors'd’appuyer sur

changement de personnages est= 3 Ja détente pour; 'en débarrasser.

une excellente idée: leurs

n haut de I'écran g'affiche

histoires se recoupent sans «X = @galement la barge ’état de

cesse et le scénario se dévoile *

e

Fear Effect est incontestablement une réussite,
malgré quelques problemes de jouabilité. En effet,
le placement des caméras nécessite un temps
d'adaptation pour retrouver ses marques.
On se fait souvent surprendre, ce qui
se révele parfois fatal pour le
! personnage qu'on dirige. D’oll
# |'obligation de recommencer une
(i) méme scéne plusieurs dizaines de fois
avant de poursuivre le jeu. Enervant,
trés énervant ! Quoi qu'il en soit, ce
titre est tout de méme une superbe
réussite et fait désormais partie des
meilleurs jeux de sa catégorie.

|

-otre peur: le “feaeffect”,
.

TROIS
PERSOS,
SINON RIEN

Fear Effect vous propose de
diriger alternativement trois
personnages. Leurs histoires se
recoupent, dévoilant le scénario.

L Hana est la seule femme de
Iéquipe. Elle use souvent de ses
charmes pour décontenancer ses
adversaires.

=

o —

i Glas est le gros costaud de

I'histoire. Sa corpulence robuste lui ¥
permet de mieux résister aux coups
que ces petits camarades. %‘

L Deke est un bon vivant :

grosse bedaine et blagues d 2 balles.
Ses armes, deux mini-canons, sont
redoutables.
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) En voila un jeu accrocheur et qui ne prend
pas les joueurs pour des enfants de
cheeur. L'ambiance de Fear

/ Effect ainsi que le scénario
franchement glauque m'ont
tout de suite plu. Deke, Hana et
Glas, ces trois personnalités

torturées, ont tous sombré dans

le mélange de magies et de superstitions
taoistes, ce sera l'occasion de faire
ressurgir des souvenirs peu flatteurs. Et
malgré tous leurs défauts, nos héros
arrivent a étre attachants.

.

justement. Plus le danger est
grand, plus votre courbe de peur
s'affole: elle passe du vert a
I'orange et, une fois dans le
rouge, la mort est proche.
Pensez donc a vous reposer

L] : .
quelguds instants afin de
retrouyer un rythme cardiaque
normal.,
A I'heure actuelle, et malgré
quelques défauts de jouabilite,
Fear Effect est trés certainement

I'untfesr tout meilleurs jeux de sa g
catégdrie. |l serait dommage de
passér a coté d'une telle ceuvre.
-
-
o« -
R
{ 1
o :
¢
<
o
- ¢ ®
5 -
i

Le long de la riviére Hak Sik, de nombreuses
épreuves vous attendent, dont celle-ci :
éviter les flammes du pont en feu.

€D Gusoussfs

| HELP !

Le jeu comporte quelques
énigmes qui peuvent prendre un
certain temps avant d’étre
résolues. Pour vous aider, et
puisque nous ne sommes pas
des sauvages, voici de quoi
passer rapidement ces
douloureuses épreuves.

v Voici les fils a couper pour chaque
couleur. Lumiére mauve : fils rouge et
bleu. Lumiére orange : fils rouge et jaune.
Lumieére verte : fils bleu et jaune.

du premier boss est inscrit devant vous.
! faut reproduire chacun de ces

in’éogmes pour ouvrir le coffre.

»” A la fin du deuxiéme CD, voici les
3 lignes de code d entrer afin de faire
démarrer le train. Ligne | : GN2B.
Ligne 2 : 422C. Ligne 3 : 8ooo.

«” Dans [‘agglomération du troisiéme
CD, voici le chemin qu'il faut suivre pour ne
pas passer au travers des vitres.

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS
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Développeur : EIDOS

Editeur : EIDOS
AVENTURE/ACTION : -
1 JOUEUR =

{ Controle : ASSEZ BON
Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulte : 2
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : KIT VIBRATION
DUAL SHOCK
Vibrations : MOYENNES

" PRESENTATION

| De nombreuses sceénes cinématiques
ponctuent les moments importants.

" GRAPHISMES

L Parfois réussis, parfois moins. Beaucoup
L de pixélisation. Un écran de jeu trés petit.

I_’ ANIMATION

. La Motion Capture fait des miracles. Le
L mouvement des personnages est réaliste.

’ MUSIQUE

‘.' Présente a de nombreux moments, elle
L sait rester discréte. De bonne qualité.

’ BRUITAGES

§ Toutes les voix sont en frangais. Les
L doublages sont réussis pour une fois.

’ DUREE DE VIE

| On progresse vite malgré les 4 CD, mais
on reste parfois bloqué par une énigme...

/" JOUABILITE

—— ’ . 75%
" Tantot bonne, tantét mauvaise, selon les :
L vues et les situations.

"INTERET |
92%

¢ Fear Effect est un trés bon jeu

¢ qui renouvelle le genre avec
I brio, mais qui souffre encore

I de quelques défauts : jouabilité

hasardeuse, pixelisation...




-m sa collectton de j

d ‘aide ¢

Iaatlo
Stunt Copter trot
dans le genre, ma

pour le plaisir des fans

Cest la guer

Une fois de plus,
I'armée des Veris,
anéantir les Beiges ca
par l'ignoble colonel P
que la paix regne ent

p trouve au
dévastatrices. En effet, en plus
de la mitrailleuse, vous pouvez
laneer des missiles et des
bombes en quantlte Ilmltee.
Lorsque votre réserve
épuisee, Vous pou
grappin, récupérer de
qui contlennent asse

ou encore
sauver des
insectes

les Beiges
pour leurs

experiences
scientifiques

prend les cummandes de I'héli-
coptére et que I'attaque commence,
on ne peut qu'accrocher. De plus, les
petits soldats de plastique sont
tellement drﬁles et leurs motifs
Enfin, le

de mettre en place de
véritables tactiques pour remporter
R la victoire. Un jeu qui vaut vraiment
le coup d'eil et qui ravira les
Y fans d’hélico.

beau milieu
d'une aire de
pique-nique,

capturés par

.$

) .!'ﬁ
§ 2 : &
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En mode 2 joueurs en coopération,
chacun choisit son role,
et mort aux Beiges !

jeux de guerre avec petits soldats-

‘autres armees
t ccﬂorees ley, Noir, Gri
ivous, vous éte

find 7 P"d“"toue
agﬂﬂnt vos
us pourrez amam
~ Vers ‘:rf:;l‘: ;s:rv;pdite passent dans kmumal
=4 le lieutenant Sarge, en test ce mois-C

sur Nmtﬂﬂd" 64.

Version :

es. Cette derniére : OFFICIELLE

ssion estl'occasion de 1 Dial
r gue les Verts sont
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ues :
AlS

Textes :
FRANCAIS

Péveloppeur : 300
Editeur : INFOGRAMES
ACTION :

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : oul
Compatible : DUAL SHOCK

rmsse“” NTATION 83 a

i oo
met dans ['ambiance.
GRAPHISMES

( Des decors fins et super colorés. 89‘?
De magnifiques effets spéciaux.

( ANIMATION

Le jeu est un peu lent, mais a la
longue, on sy habitue.

MUSIQUE
I8 Tres martiale, mais vite B‘y
répétitive,
BRUITAGES
Amusants Les voix changent
avec les copilotes.
DUREE DE VIE
W N Mode 2 joueurs, difficulte pro- azy
gressive, mais juste 16 missions.

= " JOUABILITE

e,
bavure.
! ' INTERET

89:’9

|
| <27
les effetx de lumiére sont de toute beauté.

Avec Air Attack, les

8 joueurs en manque
redécouvriront les joies
de la guerre en hélico.

—

Lr‘-’—-—’ 2 |
Voici votre arme la plus puissante : l'ours Cajoline. g




pllssant ‘quelques :
gns ret strtout en’,
aftant. Des personnages
tinterventr darant Laventure
etzﬁ;gqqs’er Igur aide! Il sera ainsi
ssible'de constituer, une
lequipede combattants, comme.
dans les Final Fantdsy. i

‘Profondeur de jeu
ta ) s Lacan ctensthue pnncrpale de
def st rrést 'son‘systéme
cé, « taptit diitéms. On peut !

fabn uer des outlls. ou
/ deve opperdes aptltudes '
Imentdles spéciales comme
~ llintdition.:, C’est en gagnant les
_ combats;que les persannages

Les villes sont toutes drfferentes et

Les items s’achetent dans des
boutiques spécialisées. On peut y
vendre ou acheter un tas de choses.

t [ Eplccrle [L

\J I
»;n v, ,v*

_mpressmnnante chague perso
;progresse et apprend tout au.

particuliérement réussies graphiquement.

augmentent leur niveau™ 'malest‘

d’aptitude ; le joueur, distribue. - nnq’ni en-general Hans le
ensuite les points pour améliorer !assuc;sme} urie opttan ‘permet
| telle ou telle compétence Au® ide batalllfér de' mere plus. -
final, la'profondeur de jeu est actwe'(gomhié lans’

_ actl

long.du jeu, Chaque competence ba
se regle et se parametfedms
moindres détails grape
interface pamcullergmen

S
de \ne est’ erpinemment
f ycon;;equente, Les différentes
:evolutpqs des personnages etle
358 témef dt:;,‘"SklIls" ulfrarcomplotn
wies 're deﬂ; lefey captwhnt seulela
r gr quaﬂe'gl'aphlque est an peu

vi é
~ gagner un bon nombre pour. .‘# meghle{,;ligs!wilages et
. élever, ]e nweau de ses persos 5|

déco

En dépit de quelques lacunes techniques, Star
Ocean 2 est un excellent titre. L'aventure est
palpitante et mouvementée, et grace aux deux
4 scénarios, la durée de vie du jeu est trés
conséquente. Avec ses musiques excellentes,
les voix pendant les combats, un voyage
entre le Moyen Age et le futur, I'ambiance
générale est un régal. De plus, le paramé-
trage des aptitudes des personnages, variées
et nombreuses, s'avére ultra-complet et
précis. On peut mener sa quéte et combattre
comme on le désire. Chaque type de joueury
trouvera son compte. Alors, si vous aimez le
genre, ne vous en privez pas !
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COMBATS
B '-$a A LA CARTE

Il y a plusieurs maniéres de se
- battre. On peut naviguer dans le
' menu pour enchainer les magies,
- ou bien contréler les persos et
porter des attaques avec les
touches R1 et L1. Comme dans
Final, chaque personnage
posséde ses spécialités (action,
magie, médecine...), et la
possibilité de configurer toutes
leurs caractéristiques au
préalable permet d'affiner sa
stratégie...

“ Rena posséde des talents de
guérisseuse hors pair.

" Clest I'une des deux premiéres
attaques spéciales de Claude ; il en
apprendra beaucoup d’autres...

" Certaines explosions sont

s particulierement violentes. Céline est
C'est a [a ville portuaire qu'il faut se rendre pour prendre le

bateau. On peut ensuite explorer les autres continents.
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Franchement ce jeu assure. Des musiques qui
assurent, un scénario étonnamment complet
(notez que la traduction est moyenne), des
graphismes trés mignons, et surtout deux CD qui
vous proposent deux scénarios et donc une durée

-
Pour économiser ['énergie des

-

épée. En progressant, il ira plus vite

de vie extraordinaire... En revanche, le et cognera plus fort.
3 jeu est complexe : pas vraiment au
niveau des énigmes, mais plutét au '
A= niveau de |'évolution de votre groupe. En i ; /
effet, e jeu fourmille de petites anecdotes 3 4:'.'.: f

(les Solo Action) qui définissent les liens
. — entre vos persos. Des choix que vous ot
ferez découlent la fin du jeu... Etily a o e
) plus de 80 fins parlées différentes. : 4., = =
Bon courage !

i faudm baen maitriser les
techniques Parade et Contre-attaque.

capable d’en maitriser un grand nombre,

magies, Claude peut frapper avec son 29
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Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

il

Développeur : ENIX
Editeur : SONY ;
RPG g
1 JOUEUR j

Contrdle : BON

Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : MOYENNES

/ PRESENTATION

Une petite séquence d’intro pas terrible.
Des menus clairs et fonctionnels.

/" GRAPHISMES

’ ; ' . 90%
Inégaux: les villes et certains endroits : )
sont magnifiques, mais les maps sont laides.

l

7 ANIMATION
-_ —— )
Dans ce genre de jeu, il n’y a pas
vraiment d’animation.
7 MUSIQUE
%
Des thémes agréables et variés, )

I"ambiance est excellente.

/" BRUITAGES

Peu nombreux. A noter les digits qui
annoncent les coups pendant les combats.

/" DUREE DE VIE

Deux CD, deux scénarios, une histoire

5%

longue et captivante...

/" JOUABILITE

: - 88%
& Manier le perso est simple. Des menus et )
sous-menus un peu complexes.

"INTERET

Un tres bon RPG, vraiment
plaisant. Seuls quelques
dialogues un peu longs
viennent ralentir le rythme de

L ['auenture.
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Les graphfsmes ne manquent pas de
A charme, mais n’atteignent pas des sommets. J

Présente comme le concurrent direct du futur
Gran Turismo 2000 de la Playstation 2, Sega GT
a vu sa sortie anticipée. De peur de la
confrontation ?

es amoureux de simu- catégorie de véhicules
. 2 ) lation précise ne seront  correspondant aux permis sont
e Pomb,e de p,,ote,. de superbes § pas surpris par les disponibles, et il faudra trouver
i I A L i~ 2l  menus et les modes de jeudece les meilleurs véhicules de
gt T A R e Sega GT. Gran Turismo (PS) a chaque catégorie pour terminer
e IR fait des petits, et les nombreuses  toutes les courses du menu
idées apportées par Sony ont été  Event Race. Le menu Tuning
allegrement reprises. Le mode permet de régler votre voiture
Championship est le plat précisément en lui ajoutant les
principal de ce Sega GT. Il faut piéces adéquates. Le menu
passer un permis dans les quatre  Carrozeria sert a optimiser votre
catégories présentes. Pour moteur en course.
chaque catégorie, vous devez La précision des réglages étant
utiliser les voitures les plus remarquable, les informations
représentatives de chaque disponibles sur les véhicules de
marque pour gagner I'une des chaque marque peuvent faciliter
trois premiéres places de la votre choix. Le VM permet de

course imposée. Une fois ce but ~ sauvegarder votre garage et de
atteint, vous pourrez acheter un participer a des minijeux. Il est

vehicule correspondant a votre également possible d’échanger
permis afin d’affronter vos des véhicules d’'un VM a l'autre.
concurrents dans les Event
Race. La premiére place dans ... et encore des modes
I'épreuve des permis vous donne  Indépendamment du mode
acces aux courses Works Cup Championship, les courses sont
= qui, une fois remportées, vous variées. Le mode Single Race
e = permettent d'obtenir un véhicule  offre le choix entre trois niveaux
. spécial pour participer aux de difficulté sans vraiment se
AVIS | °U|, MAIS... | Official Race. Ces courses se soucier des reglages de son
i . . - divisent elles aussi en quatre bolide. Le mode Time Attack est
catégories de véhicules E, A, B réservé aux pilotes qui révent de
Sega GT est la premiére vraie simulation auto- | et SA. Selon le véhicule gagné, battre des records de vitesse.
mobile sur Dreamcast. Basé sur le méme principe ] vous choisirez votre catégorie. Quant au Dual Race, c'est dans
que Gran Turismo (PS), il impose un réalisme 1 Ces différentes courses vous ce mode que vous affronterez un
cinglant dans le traitement des bolides. Les régla- permettent de gagner de I'argent ~ ami sur les pistes les plus tech-
ges, le grand nombre de courses et les modes de pour acheter de nouveaux niques. Il est la aussi possible de
B jeu variés garantissent a ce titre une belle durée veéhicules ou pour optimiser leurs  choisir et de régler précisément
2 de vie. La réalisation est honorable, mais ce | performances. les véhicules pour une efficacité
n'est pas le point fort. L'impression de i 3 optimale. Le au garage permet
vitesse est un peu ratée et les réactions | Des modes a £0go... de charger les véhicules récoltés
| des véhicules pas aussi travaillées qu'elles Le mode Championship donne dans le mode Championship.
le pourraient. A I'arrivée, les sensations acces a un garage ot il est Les options, comme les réglages

possible de gerer I'ensemble des  audiovisuels ou le traitement des
vehicules achetés ou gagnés. Le  ralentis, sont agréables et faciles
menu Car Dealer permet de vous  d’accés. Un acces Internet est
{ procurer les meilleurs bolides prévu pour le jeu en réseau ol
=1 neufs ou d'occasion. Les quatre les parties s'annoncent chaudes.

sont un peu aseptisées. Néanmoins, le
mode Championship vous permettra de
passer de grands moments.
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TWIN TURBO

MITSUBISHI MOTOR

Le garage est l'endroit clef qui peut vous
entrainer vers les plus belles victoires.

AVIS | OUI, MAIS...

e

; La ressemblance de ce titre avec Gran tourismo

| est frappante. La possibilité de gérer son garage

| et de participer a de belles courses et autres

: evenements sportifs procure de

1 [ belles sensations. C'est la

¥ [ /réalisation qui diminue grandement

I'intéret de Sega GT. La prouesse

e technique annoncée n’est pas au
%" |rendez-vous. On attendait bien mieux.
& Les modes Multijoueurs sont conviviaux
X @l mais la encore, le pilotage n'est pas
S exaltant. Malgré les superbes bolides,
s b Sega GT laisse un goiit d'inachevé.
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Les Replays sont de bonne qualité, mais le choc visuel
n’est pas aussi impressionnant qu’on l'espérait.

LE PERMIS
DE FONCER

Il est possible de participer a de
nombreuses courses différentes.
Il suffit d'obtenir les permis qui y
donnent accés. Tous se
décomposent en figures
imposées, écurie par écurie.

A vous de vous adapter.

Dum- R TESTY

CLASS SELECT
NTRY

-

Les permis se décomposent en
4 catégories en rapport avec la
puissance des véhicules. Il faudra
impérativement terminé dans les
trois premieres places de chaque
course.

I faut terminer les courses qui
correspondent aux principaux
constructeurs. Les voitures et les
tracés sont imposés.

FINISH

L
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La premieére place d [a
premiére série de permis vous ouvre
les portes de la Works Cup.

10

I ¥t

~ Une fois le permis et la voiture
récoltés dans le mode Works Cup,
vous pouvez participer a l'Official
Race. De belles primes seront
accordées aux meilleurs.

Version :
IMPORT

Dialogues :

Textes :
ANGLAIS

S

TR B s A

| Développeur : SEGA

Editeur : SEGA

SIMULATION AUTO
1-2 JOUEUHS SIMULTANEMENT

e e 5 e G S e

Controle : BON

Difficulté : ELEVEE
Niveaux de difficulté : 3
Sauvegarde : VM
Compatible : -

~  Vibrations : -

ISIIIIIN=,
f PRESENTATION :
S— 88%
T: Des belles voitures qui se tirent la bourre
sur des circuits sinueux et techniques.
GRAPHISMES
87%
Propres et colorés, mais ils manquent de
détails et de finesse pour la Dreamcast.
/ ANIMATION ’
i ; S : 5 86%
‘8 Fluide, mais 'impression de vitesse n’y
est pas vraiment. .
MUSIQUE :
: : . 80%
‘B Des thémes assez classiques pour un jeu
de caisse. Rien de marquant.

( BRUITAGES

85%
B Le bruit du moteur varie selon le modéle
et la puissance de la voiture. Agréables.

/' DUREE DE VIE

: , . 96%
B De trés nombreuses courses et de trés '
nombreuses voitures vous attendent.

/" JOUABILITE

: ’ Sop— : 88%
'8 La prise en main varie selon les voitures.

Les réglages manquent de profondeur
"INTERET
i Cette copie de Gran Turismo 88 % :

applique sans génie une
recette qui a déja fait ses
preuves ailleurs. Reste quelques

belles courses.




TEET FLAVETATION

Le controller sera vendu

200 F. Avec le jeu, il
coiitera soo F.

vec Beatmania, Konami
A /}a lancé la mode des
jeux musicaux au
Japon. Sortie d'abord dans les
salles d'arcade, cette bome
immense crachait des flots de
décibels avec ses enceintes
effrayantes, décoiffant les
coiffures les plus gominées.
Le principe était simple et
racoleur. Vous étes un disc-
jockey branché. Des touches
défilent du haut de I'écran vers
le bas. Le but est d'appuyer sur
la bonne touche au bon moment,
en essayant de coller a la
musique qui passe. Chaque
touche représente un son
spécifique. C'est exactement le
méme principe que Parappa the
Rapper, mais en plus compliqué.
Pour la version Playstation,
Beatmania sort avec un
accessoire entierement dédié.
Il s'agit d'une platine de DJ, avec
un micro clavier de piano sous la

main gauche, et un scratch sous
la main droite. Cette platine a été
légérement modifiée pour sa
sortie européenne. Elle est a
présent plus imposante, plus
soignée, et glisse moins sous les
doigts. Au niveau des musiques,
cette version regroupe en fait les
meilleurs titres des différents mix
sortis en Asie. On a droit a plus
d'une vingtaine de musiques en
tous genres, allant de la techno
de primate a |'acid-jazz plus
sophistiquée. La difficulté des
morceaux est marquée par des
etoiles. Alors, avant de vous
lancer dans des rythmes
endiablés de speed garage,
entrainez-vous dans les
modes Débutant et
Training. Et surtout,

pensez a investir soit dans
un casque, soit dans une
boite familiale de boules
Quiés, afin d'épargner votre
entourage...

Quand vous faites plusieurs "Great” de suite,
vous faites un Combo. 22. C'est vraiment la frime...

Apreés un succes phénomeénal
en Asie, Konami sort enfin sa
celebre “simulation de DJ” en
France. Reste a voir si vous
serez aussi enthousiastes.

AVIS ; OUI ! | |

Beatmania est d'un genre trés particulier, méme
pour un jeu de musique. |l fait partie des plus
difficiles a maitriser, en raison de la multitude de
touches a utiliser. De plus, on doit souvent en
combiner quelques-unes, a la vitesse

~ et de retenir les enchainements (ou
alors de se greffer des pieuvres a la place

(| o

vraiment aux achamés. Je vous
conseille vivement de vous procurer la

platine DJ. Sinon, on s'emméle les pinceaux
et cela devient vite énervant.

L'écran au centre ne se géne pas
pour vous humilier quand votre
prestation est pitoyable.

e A AR D S SR

Version :

Dlalou:s 3

Textes :
ANGLAIS

Développeur : KONAMI
Editeur : KONAMI
SIMULATION DE DJ

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : PLATINE DJ

|

! PRESENTATION

B 8 Tres branchee et tres rythmée, a -B_D
B 'image du jeu. :

® Nl Laids, criards et pauvres. 30
% Mais on s’en fiche.

( Tres rapide quand plein de notes 9.03
BN s'affichent en méme temps. -

MUSIQUE

Inegale. La pop ringarde cotoie afy
N du jazz-funk accrocheur. -

| { BRUITAGES

i ( Des effets sonores a gogo et Qy
IR assez réussis dans l'ensemble. ;

DUREE DE VIE !
Il faut s’entrainer dur pour 86
i muis
JOUABILITE
e o e
Avec une manette, c'est galére !

INTERET _
80%

Le mode Hidden masque les
touches peu avant d’arriver d la
fin. Anticipation requise.

Un principe elemen-
taire, mais original et
accrocheur. Ne jouez
qu’avec la platine DJ.
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AVIS ) NON, MAIS..._, e J

st e i e

Les fans de la série vont hurler au scandale tant
-. o cette licence est attendue, mais il faut savoir
3 > W e, raison garder et téte froide conserver.

\ _l ] n ﬂ‘ _‘ i Ce Die hard Trilogy 2 est plus que

R B u ] S\ # __ décevant. L'action est, certes,
, v/ B ' : 5\ survoltée mais I'intérét général et
° ” Iinventivité manquent au rendez-
. o .3~ vous. La durée de vie est relancée par

a0 % : s : " la diversité des situations, mais l'ensemble
La premiére version de Die Hard Trilogy avait connu un E se révéle une bien pale suite du premier
franc succés sur Playstation. Grosse licence oblige, cette Die hard sur, Playatstion. Lo recetis set In

meme, mais la fraicheur n'est plus

suite est attendue de pied ferme par les fﬂnS de ]ohn Mac . . garantie. A noter quelques scénes d'un
Lane. Mais, cette focs-c:, Bruce Willis semble bien fatigué - Q0N Coutelix Avis aint aimatecrs...
TOXIC J
de ses exploits passés. i e ——
prés une présentation autres emb(iches pour accéder sensations extrémes. Le
A | rapide et un peu au niveau suivant. Une phase de mode Arcade, lui, vous
béaclée, les menus de shoot vraiment dynamique permet de choisir votre
selection vous proposent de succede au premier passage. La catégorie de
participer aux aventures précision de vos tirs se doit “v. prédilection :
spectaculaires et colorées de d’étre irréprochable. % aventure a pied,
John Mac Lane, le flic le plus Quelques bonus bien venus it shoot au gun ou
cool, le plus péchu et parait-il le vous éviteront une mort passage en voiture,
plus poilu de |'univers. Le mode certaine dans d'atroces a vous d’exploser ‘é:ﬁi?é‘f..a
Movie vous permet d'évoluer souffrances. Plus tard dans les scores et de
dans une aventure emprunte de I'aventure, vous devrez trouver vous défouler sans DiaIOgues L |
; : i : FRANCAIS
violence et de surprises, dansla  des bombes disséminées vous soucier du _
digne lignée des trois films. Les dans la ville. Vous serez alors . scénario. Le mode mﬁ :
bk B : ; y : cms :
fans de la trilogie ne seront pas amené a conduire plusieurs % \\ Practice, quant a = )
dépaysés puisqu’une fois de véhicules et a effectuer des % lui, vous permettra 4
plus, la partie debute dans un figures imposées vraiment de vous préparer au Développeur : N-SPACE _
e A ; Editeur : FOX INTERACTIVE |
grand complexe aux mains d'une  spectaculaires. Vous devrez mode Movie. Il ne ACTION
obscure organisation au but egalement parer les restera plus qu'a 1 JOUEUR
inavouable. Le scénario vous attaques diverses des régler les différentes Sauvega;clle ouli 1 BI-OC)
place immédiatement dans la voitures folles qui viennent options Compatible : - .
peau du héros grace aunevuea  vous mettre des batons audiovisuelles, tres o
la troisieme personne. Vous dans les roues. Le rythr_ne complétes. / PRESENTATION
pourrez passer a la vue de cette course-poursuite B Tne Tere Seche Des ntens de ao‘y
subjective pour tirer avec plus que rapide offre des -
précision. Ce qui tombe bien, /" GRAPHISMES
puisque vous devrez vous frayer : Wl A peine mieux que ceux du Tfy
un chemin parmi les gardes et Les phases de shoot sont toujours premier volet.
de grands moments de détente. { ANIMATION .
e e .
| Le lance-flammes est une bénédiction. nistes manquent de fluidité. .
Sa portée n'est pas trés grande, mais ( MUSIQUE aoj
ses degats sont imparables. (W Des themes bien barbares, style
—/ Haider ["Autrichien. .
@ ' ( BRUITAGES

\§ Gun bien rendu. 'ambiance 833
genérale manque de punch.

/ DUREE DE VIE

I8 Quelques bonnes sensations. st

/ JOUABILITE
(¥ Les commandes repondent Efy
B parfois difficilement.

INTERET
2%

Seuls les passionnes de
Die hard seront attirés
par ce soft bourrin et

sans saveur.

R e =

Ce passage est d'un goat plus que douteux. Il faut
électrocuter un pauvre bougre attacheé sur une chaise.




VEST

PLAYSTATION

Lorsqu’un jeu cartonne dans
le monde, il est certain d’en voir
debarquer la suite. Medievil,
qui avait eté acclamé par tous les
Joueurs, ne déroge pas a la régle.
Mais, comme on le dit souvent,
les suites ne sont pas toujours a la
hauteur. Et cette fois-ci?

Les constructions de styles
néo-gothique ou néo-classique
se mélangent avec les derniéres
créations industrielles et les
machines a vapeur. Par exemple,
le jeu débute au Victoria and
Albert Museum, un musée ouvert

echelles et des plantes. Par une
simple pression d'un bouton, il
est possible de “straffer”, c'est-a-
dire de marcher en crabe comme
dans les Doom-like. Maintenant,
Fortesque peut se séparer de sa
téte et s’en servir pour
énormeément de choses. Lorsque
vous voyez des petites entrées, il
faudra y déposer son crane pour
vaoir ce qui se passe de l'autre
cote. Si vous posez sa téte sur un
autre corps, il pourra le diriger et
utiliser ses cq;_npétences.

sington. Par la suite; vous
‘ a Greenwich
el, ol

Palerthone went

main sur les pre
grimoire de Zarok
tous les morts
Fortesque, qui;

er Jack

son tombeau et 5
musée londoni oujours mi Trés pl ies-formes
deux amis, u Faire toujoulSmi Dans ce nouvel épisode, les

savant fou (u passages ge plates-formes sont

développeut vrairnen%* lombreux. Pour
£ Cambridge

I'avent

Cet episode
cinq siecles
Dan se retrouve
les choses on
Les chevaliers

des célébres quartie
londoniens.

Pour continuer
sa route et
quitter le
musée, il faut tirer
avec le canon.

Pour mettre en
marche ce

atteindre des objets (les calices
généralement)ou des leviers, il
faut souvent sauter sur des
planches ou des fetiilles
geéantes. Par moments, ces
passages sont obligatoires pour
avancer. D'autres vous
permettent de récupérer des
objets d'ordre secondaire _
(nourriture, munitions, nouvelles
armes...). Mais les énigmes a
résoudre sont toujours en
nombre. L'arrivée de la
Playstation 2 ne sonne pas le
glas de son ainée. Et avec des

jeux de cet acabit, la Playstation

vivra gnqore trés longtemps,

ATHELPT |

Dés les premiéeres minutes de jeu, on se

retrouve coincé bétement devant une porte. Switch, par exemple, est resté
bloqué pendant deux jours sans savoir quoi faire. Il faut tout le temps
explorer les niveaux a la recherche d'objets, et les utiliser au bon endroit.

Allez dans le jardin a
gauche. Au fond, il y a un

drakkar volant,  coffre (bien dissimulé) avec a
N il faut trouver un l'intérieur un boulet de canon. |
-. soufflet pour

flamme.

entretenir la

Descendez dans
l'observatoire, et, avec
les leviers, dirigez
lélectroaimant qui
plongera récupérer
l'objet.

I faudra souvent passer en vue
subjective pour repérer des
passages dissimulés et des codes.
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'VOLTE-FACE

 Sir Daniel doit souvent prendre I'apparence
de quelqu'un d'autre. Que ce soit pour
passer dans des trous de souris ou pour
battre un colosse, il devra sans cesse jouer

-
1

(TEST PLAYSTATION

Avec une telle carrure, ce gros baléze en face de
vous n'a qu’a bien se tenir

" Avec la main, on peut accéder d des endroits
blogués. Il faut sans cesse regarder en direction des
murs pour essayer de trouver la petite entrée.

enchantent. De plus, I'humour “so
British” donne vraiment envie d'aller

plus loin. Le jeu est difficile de par ses
1 énigmes toujours plus tortueuses.

jouabilité. Si vous ne deviez
acheter qu'un titre, c'est celui-ci.
Il prouve a lui seul que la
Playstation est en pleine forme.

Pour rentrer dans les clubs, il faut une tenue trés
VIP. Ainsi vétu, toutes les portes s‘ouvrent.

4} i

5.0
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Comme les Chevaliers du Zodiaque, lorsque Sir Dan

fait acte de bravoure, il obtient une magnifique
armure d’or.

Dans le cirque, vous allez assister a
des effets inattendus. Cette route
tourne, ce qui vous perturbe un peu.

A linstar de Crash Bandicoot, sir Dan
doit eviter de se faire écraser.

Les décors sont =
époustouflants.
Toute I'aventure
se passe dans un
univers féerique
directement
inspiré de 'univers
de Tim Burton
comme “L’Etrange
Noél de M. Jack”,

DANS LA PEAU DE TIM BURTON
i s

wr

Péche géante”, ou

“Beetle Juice". volume aux niveaux.

I' Les immeubles ne possédent pas

d’angles droits et donnent ainsi plus de

% les niveaux se passent généralement de
nuit. Comme si toutes les choses paranormales
arrivaient lorsque le monde dort.

Les couleurs sombres donnent
un aspect effrayant au jeu.
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LA TECHNIQUE DU HEROS

YSTATIO

Les ennemis sont vraiment trés nombreux. Pour les vaincre, il faut utiliser une technique
différente pour chacun. La plupart sont logiques, mais il faut quand méme y penser.
De plus, votre ami le fantdme vous donnera de temps en temps des indices précieux.

Ecoutez-les bien et attaquez.
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Pour le battre, il faut attendre qu'il utilise son petit cerveau pour envoyer des ondes. Montez sur son dos,

et frappez sa téte a coups d'épée.

Ces étres momu;ﬁés craignent le feu. Avec la torche,
un seul coup suffit. Dés qu'ils flambent, sauvez-
vous et attendez qu'ils “s'éteignent pour toujours”.

3=

Ces bestioles étant rapides, il faut anticiper leurs
mouvements et les matraquer avec le marteau.
Normalement, un coup suffit.

/ @ om0 3. &
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Les oiseaux volent (normal). Pour les tuer, utilisez
l'arbaléte et votre viseur vert. Lorsque vous les
touchez, ils émettent un cri, et on peut les voir
criblés de fleches.

Pour les battre, une seule technique, le lancer

de haches. Il ne faut jamais vous trouver trop prés

de ces créatures, ce serait la mort assurée.

Ce ne sont plus les gargouilles qui vendent

des munitions pour vos armes. C'est désormais
ce petit personnage a [‘allure patibulaire.

IL EST FOU CE SAVANT

Vu que sir Daniel Fortesque trone désormais dans le
hall des héros, il n'a plus besoin de s'y rendre. Cette
fois-ci, a la fin de chaque niveau, vous rendrez visite
a Hamiilton Kift, un savant qui vous prodiguera des
conseils importants. Si vous lui donnez les calices
que vous récupérez, il vous offrira une nouvelle arme.

T R RO O ——
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C'est ici que se trouve le repaire secret du savant fou.
Les inventions qui vous entourent montrent a quel point il
est obstiné dans ses recherches.

s B T R

-
&”

Son nem cst Lovd Palethorn Ji tenta
vainement de gagner en

" Entre chaque niveau, le savant vous donnera des
indices pour la suite de 'aventure.

R

La goleric des monstres, elle contient %
quelques beaux spicimens. 1 & &

C'est la que vous devez choisir le lieu ot vous R

. souhaitez vous rendre. Il est possible d'avoir un briefing
~ avant de commencer.




ARMES ET ANACHRONISME

Pour vaincre les hordes d'ennemis
toujours plus gros et méchants, il faut
posséder I'équipement adéquat. Dans
Medievil 2, Dan posséde des armes trés

Ve pistolet
Cest la premiére arme que vous trouverez. Elle
n'est pas trés puissante, mais a une longue portée.

“ Le bouclier

Cet objet est nécessaire pour se protéger. Selon sa
matiere, il s'use plus ou moins rapidement. Ce n'est
que vers la fin que vous en trouverez un en or.

variées, et de différentes catégories:
armes de poing, armes qui utilisent
des munitions, et divers objets.

On trouve méme une mitrailleuse.

V7 La mitrailleuse
Cette arme est ['une des plus violentes du jeu. Elle
est également anachronique.

“” La hache

Voila une arme redoutable. Elle peut étre gardee
en main, ou lancée comme un boomerang,
tranchant tous ceux qui croisent sa trajectoire.

(TEST PLAVETATION

~ Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

_ Textes:
FRANCAIS

Développeur: SCEE
Editeur: SCEE
AVENTURE

1 JOUEUR

Controle: BON

Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES
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9
L’épilogue du premier volet. Des menus
. clairs et bien agencés.

R e

?yﬁ

PRESENTATION

%

Le jeu est encore plus fin et détaillé. Les
effets de lumiére ont été retravaillés.

/ ANIMATION :
. y , 89%
La démarche de sir Dan est hilarante. =
Chaque perso se déplace différemment.
* MUSIQUE
; a— 94%
Envodtante. Les mélodies collent par-
2 faitement a I"ambiance des niveaux.
b
/ BRUITAGES

: _— | 88%
Des dialogues en francgais rigolos. Les z
armes de jet font trés “cartoon”. '
DUREE DE VIE
- T ———— 93%
Des énigmes difficiles. Pour le finir a ;

100 %, il faut revenir en arriére.

/" JOUABILITE

, 889
Le personnage se déplace facilement a
.8 condition d’avoir un pad analogique. |

"INTERET
95%

B

Plus long, plus beau, plus fun,
’ Medievil 2 est une suite a la
hauteur. Un réel bonheur et un
hit incontournable.

De nombreux petits jeux vous attendent.
Ici, il faut aplatir les ennemis le plus rapidement
possible. A la cle, de jolis cadeaux.




Apres la Playstation et le PC, la Dreamcast accueille a son
tour la belle Lara Croft. En adaptant ce Tomb Raider 4 sur la
console de Sega, Core va sdrement faire plaisir aux amateurs

de melons haute-définition...

Lorsque [‘on inspecte les alentours
en bougeant la camera, Lara

devient légérement translucide pour
ne pas géner le joueur.

Le visuel met d’emblée la pression. C’est beau,
fin, et coloré. Le maniement a fait des progrés,
notamment grace a 'utilisation astucieuse du pad
Dreamcast, mais Lara reste encore un peu
capricieuse a certains passages.
Bon, pour ceux qui ont une DC et
qui n'ont pas joué a l'une des deux
autres versions (PS ou PC), le jeu en
vaut la chandelle... a condition
d'aimer le genre. Eh oui, c'est avant

et ses défauts, et méme ses bogues...
Ce qui est trés décevant sur Dreamcast.

is a part les graphismes
_M) et quelques détails
mineurs, Tomb Raider 4

sur Dreamcast est en tout point
identique a la version

Playstation : méme histoire,
méme aventure, les énigmes et
les niveaux ont aussi été
conserves. Bref, seuls les accros
a Lara auront envie de rejouer a
ce titre. Certes, la qualité visuelle
est nettement meilleure, les
capacites de la console
augmentent la finesse de
I'ensemble des décors et des
personnages, et les effets de

lumiere gagnent aussi en
intensité. Lara est un peu mieux
modélisée et, a la différence de
la version PS, son ombre la suit
partout. Un trés bel effet visuel
variant avec I'angle et 'intensité
de I'eclairage. Mme Croft est
toujours capable d’effectuer un
trés grand nombre de
mouvements, cependant son
attitude generale rappelle encore
un peu trop a certains moments
celle d'un robot... Le pad
Dreamcast étant différent de
celui de la Playstation, les
touches ont été reconfigurées, et
il faut reconnaitre que la
jouabilite est legérement
meilleure. Fini les manipulations
avec R et L, la croix
directionnelle sert a se déplacer
rapidement, et le joystick
analogique a se mouvoir
lentement avec preécision.

Un fond inchangé

Lara est toujours aux prises avec
le Prvon Croy et doit récupérer
I'amulette d'Horus... Le nombre
de niveaux reste donc inchange,

soit, au total, une trentaine de
lieux differents a visiter, avec a
chaque fois les mémes épreuves
et petites enigmes que dans la
version PS. Les soixante-dix
secrets eux aussi sont toujours
la et n'ont pas change de
place... De méme, le systéme de
sauvegarde est heureusement
conserve. On peut donc mettre
en méemoire sa partie a n'importe
quel moment.

Quelques regrets

On pourra peut-étre regretter
que des petits ajouts n'aient pas
éte faits, comme, par exemple,
de nouvelles armes ou de
nouveaux agresseurs; ils
auraient pu creer quelques
petites surprises aux joueurs qui
ont déja triomphé de la version
PS ou PC... Mais bon, il s’agit
d'une simple adaptation mettant
en valeur la qualite visuelle du
jeu. G'est donc un bon Tomb
Raider, avec les ingrédients qui
ont fait le succes des titres
précedents. Les amateurs du
genre devraient étre comblés.
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La plupart des décors sont trés réussis,
et l'impression de relief a l'arriére-plan
est trés bien retranscrite.

Lo Au coeur des pyramides,
; 2, les lumiéres sont rougedtres...
Tel Jésus, Lara marchera Sang ou feu?
sur 'eau lors de son :
aventure. Une étrange
magie seévit dans ces

monuments égyptiens...

Les lumiéres se reflétent sur
l'eau et donnent cette ueur bleutée.

R
£
ZAVIS) OUI, MAIS...
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v Sous l'eau aussi l'effet est
- Il est normal que les joueurs sur = saisissant. La lumiére filtrée et les
@ Cs) Dreamcast puissent jouer a Tomb 5 bruits sourds des mouvements de
@Haider. Une compile des trois ] Lara... On sy croirait.
précédents volets n'aurait pas été une !
mauvaise chose. Enfin... Il faut

honorent la machine et la
profondeur de jeu est au rendez-
vous avec des énigmes tordues a
7 souhait et des séquences de plates- & En extérieur, les rayons du
soleil couchant croisent souvent
l'objectif de la caméra.

( TEST DREAMCAST

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

S

Développeur: CORE DESIGN
Editeur: EIDOS

AVENTURE/ACTION :
1 JOUEUR J

Controle: BON
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI (VM)

Compatible: PURU PURU
Vibrations: MOYENNES

; 83%
B Quelques passages saccadés, et quelques
bogues... Décevant pour la Dreamcast.

" PRESENTATION

De magnifiques cinématiques. Les menus
et l'inventaire sont trés simples a utiliser.

)

" GRAPHISMES
; ; 94%
Du haut niveau, les décors sont superbes,
et les effets de lumiére hallucinants...
* ANIMATION

’ MUSIQUE )
— : 90%
Discréte aux moments opportuns, bien
L rythmée pendant ’action... Que du bon! -
’ BRUITAGES
1y ’ 88%
Fouillés. Chaque arme a son explosion et
un son annonce la présence d’un danger.
/ DUREE DE VIE :
’ 92%
Comme sur PS, beaucoup de niveaux et
de secrets... Des heures de jeu... :
’ JOUABILITE

Plus évidente que sur PS, grace a la croix
directionnelle et au joystick.
r
INTERET

Un excellent titre, trés beau,
qui reste, comme la version PS,
un Tomb Raider avant tout...
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l’adaptatton sur Playstatton du Psychic

g

\ Ne vraie présentatmn

sous forme d'animé a

mais |a qualité de compression
laisse a désirer. Naturellement, la
définition des personnages et
des décors se détériore lors du
passage sur Playstation. Les 10

- personnages sont disponibles
d’entrée de jeu. Hélas, aucun
boss n'apparait pour agrementer
le huitiéme et demier niveau. On
vous offre juste un changement
de couleur du costume quand
vous terminez le jeu. Au niveau
des commandes, ontrouve trois
boutens d’attaque : forte, faible
et spéciale. Un bouton de garde
est présent, ainsique les
fonctions : ehamp de force,
concentration de I'énergie
psychique et déplacement rapide
direct ou en esquive. La difficulté
est reellement réglable sur

8 niveaux. Au minimum,

L'ambiance japanimation n'est finalement pas
trés présente dans ce titre, malgré les DA en
générique. Coté baston, gca manque de vraies
Furies qui déchirent a I'écran. La partie shoot
devient vite presque aussi répétitive que les
coups au corps a corps. De plus, un
personnage sonné ne se reléve pas
rapidement, ce qui signifie qu'il s’en
prend plein les dents sans réagir,
avant de retrouver ses esprits.
Dans le genre jeu de baston non-
traditionnel, je préfére encore Evil
Zone version jap, moins jouable
» mais vraiment plus fun.

LY GrecresE

5 For}:e 2012 sur Dreamcast.

été ajoutée cette fois-ci,

- ras.des paquerettes, mais les

S

“u
I'adversaire devient carrément
apathique. On peut aussi faire
varier |a taille du cube-aréne de
combat dans lequel lévitent les
combattants. Coté menu
principal, le mode Story vele au

OFFICIELLE

personnages parlent enfin.
Le mode Training s'avere, quant
a lui, bien utile pour apprendre

fous les coups speciaux. Textes :
Un peu plus original, le mode " o mguf
Psy-Expand propose des peveloppeur : TAITO

combats avec des restrictions.
Vous apprendrez de nouvelles
techniques d'attaque et vous
gagnerez des points
d'expérience pour customiser
votre perso préféré. Au
bout du compte, ce
deuxieme chapitre n'offre
rien de nouveau sous le
soleil. Il semble cependant
mieux adapte a la Playstation Syt
gu'a la Dreamcast. >

Editeur : Jvc

BASTON :

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : OUI
Compatlble DUAL SHOCK

N

PRE&EHTA'I'IOH

i
fagon animé japonais.
GRAPHISMES -
9
manquent de finition.
_ANIMATION ~
Les magies friment bien. -
MI.ISIQI.IE
f’
ni méme de bronze g
BRUITAGES -
Smp Jstsbepse S ay
manque de voix digitalisées. -
( DUREE DE VIE y

On le termine vite. Le mode Psy-
Expand occupe un peu plus.

( JOUABILITE -

I aut;uste appre.n Ire a bien a?j
gerer les distances.

INTERET

Ce remake du premrer
épisode manque
singuliérement de
nouveautes.

i 81%



mi des RPG, bonjour.

A /) Aujourd'hui, nous vous
= présentons Saga

~ Frontier I, un jeu “original”

- comme Square sait si bien les

faire. Cette fois-ci, 'originalité
tient dans le déroulement du jeu.
Vous suivrez Gustave XIll (le fils
du roi) et Will (un chasseur de
trésor) depuis leur prime jeunesse
pour partager avec eux I'histoire
de leur vie. Des dizaines de
sceénes, que le joueur observe en
spectateur, présentent en détail
I'enfance des deux amis. Une fois
que vous avez le pad en main,
I'aventure commence. Vous
- évoluez dans des décors d'une
beauté renversante afin de remplir
~ certaines quétes. En général, vous
devrez surtout effectuer des

Certains passages sont interactifs.
Par exemple, vous devrez construire une ville
et decider de son aménagement.

. ruines, traverser une
~ forét... Et

missions d'explo-
ration: visiter des

naturellement, c'est a

ce moment que vous

affronterez des monstres. Le
systéme de combat, inspiré en
partie du premier Saga Frontier,
est au ceeur du jeu. Il existe deux
modes de combat. Un mode duel,
dans lequel vous affrontez seul un
ennemi, et un mode en groupe, au
cours duquel vous affrontez
plusieurs monstres. Au début du
jeu, votre personnage ne dispose
que de peu d'attaques. Mais au fil
des combats, il apprendra de
nouveaux coups pour terrasser
ses ennemis plus facilement. Le
plus intéressant dans les

Saga Frontier I arrive bientot
en France... Le dernier RPG
de Square, a mi-chemin entre
un roman et un jeu de roles,
‘vous propose de suivre
les aventures de deux jeunes

~ hommes au destin

peu commun...

combats, c'est le systéme de
Combos. En effet, lorsque votre
groupe (eh oui, vous serez rejoint
par des amis) attaque des
monstres, vous pourrez combiner
des coups pour élaborer des
Combos gui augmentent
considérablement votre force de
frappe. Naturellement; au fil de
I'aventure, vous trouverez des
dizaines d'armes et de magies
différentes, qui vous permettront
de varier vos attaques et de
vaincre la horde de mongii
vous attend... :

Ces deux dragons, des boss,
sont plutdt redoutables.
N'essayez pas de les
combattre,

{a solution se trouve
ailleurs...

J'avais adoré le premier Saga Frontier. Je me suis

~ CHEUB

donc rué sur ce deuxiéme volet sans hésiter. Mais
voila, mis a part le titre (et une partie du systéme
de combat), ces deux jeux n'ont rien a
voir! Saga Frontier |l se classe dans la
=° catégorie des “roman-RPG". C'est-a-dire
que vous serez face a des milliers de
P dialogues (fort intéressants si I'on rentre
dans le jeu), qui augmentent artificiellement la
durée de vie. Car il est également fort dommage
que le jeu soit si facile. Pas d'énigmes,
seulement des monstres a éliminer.
Un titre idéal pour les débutants, mais qui
devrait lasser les puristes.

lsie des attaques.

Lorsque vous étes attaqué, le jeu
vous propose un mode de combat en

Duel, dans lequel vous affrontez seul
l'ennemi. Si vous avez un perso baléze,
c’est un choix intéressant.

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Développeur: SQUARESOFT:
Editeur: SQUARESOFT

RPG

1 JOUEUR

Sauvegarde: oul
Compatible: -

PRESENTATION

De belles images fixes, \ Ty
et un long texte. V o

(mupulsues

Fabuleux. Pour les combats, | 9??
:
r ANIMATION
Excellente! Le perso a des 9‘4?
Lo
MUSIQUE
( Superbe, mais certains themes \ Qy
I\ reviennent un peu trop souvent. Ve
BRUITAGES
Peu nombreux, \ By
:
DUREE DE VIE ]
De longues heures, si vous lisez Qy
- -
JOUABILITE

La maitrise des Combos et des
8 coups spéciaux est ardue.

INTERET

Un tres bon feu pour

les débutants, reposant, |
voire soporifique pour

les habitués du genre.

=y
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Sorti il y a quelques mois sur PC, The Nomad
Soul avait fait parler de lui, notamment a la
télévision, grace a la bande-son du jeu, signée
en partie par David Bowie. Le jeu arrive
aujourd’hui sur Dreamcast et a gardé toute sa
saveur. Garantie sans listériose.

e scénario de Nomad
J Soul est trés complexe.
Tout commence &
Omikron, une cité futuriste. Vous
somnolez a votre bureau quand
JSBudain surgit devant vous une
entitg extraterrestre, sortie tout
droit d&votre écran. L’alien vous
demande de I'aide, car son
monde est en grand péril. Mais
pour accéder a sa dimension,
vous devez placer votre &me
dans le corps de I'extraterrestre.
C’est chose faite dans un éclair
de lumiére bleue aveuglante.
Quelques instants plus tard, de
retour sur Omikron et dans un cri
de douleur, vous réincamez un
corps qui n'est pas le votre: celui
de Kay'l, flic de profession. Dans
la peau d'un autre, vous allez
mener une enquéte fort étrange:
de bar en bar, d’appartement en
appartement, les indices
dévoilent un a un l'intrigue.

AVIS | OUI!

R e S e

L'avancée technologique des
consoles de nouvelle génération
permet de produire des titres qui
se rapprochent de plus en plus
des vrais jeux d'aventure et
d’action en 3D. The Nomad Soul
est une excellente introduction au
genre, grace a une solide

intrigue &t a un univers a a "
I'ambiance futuriste ) “h
parfaitement rendue. On ﬁ »
avance en découvrant des =
objets cachés et en les

utilisant aux bons endroits. C’est
bien pensé et méme les

débutants dans le genre ne

seront pas perdus grace a une
difficulté parfaitement dosée: un
plan de la ville et des endroits a
visiter est disponible a tout

instant de la partie. Espérons

qu'a I'avenir, les graphismes
seront un peu plus soignes, tout
du moins a la hauteur d'une
console comme la Dreamcast.

S

The Nomad Soul est un trés bon jeu d'aventure-
action a l'intrigue parfaitement ficelée. Sil'on aun
peu peur de se perdre en début de partie
(Funivers a visiter est immense), on
trouve rapidement ses marques et
on se prend tout de suite au jeu.
Notons aussi la trés bonne

qualité de la musique,
signée Bowie (qui apparait en
personne lors de performances dans les

@D Grsoresif

it S T P i R S

/7 Un petit repas avec votre femme,
qui ne l'est pas vraiment, puisque
A vous n'étes pas vous... Ca vous dit?

" e Mi‘\ phus IETHRMNE Tells .

- P~

( A la morgue, vous découvrirez que le
corps de votre ami policier cache de bien

étranges choses sous ses ongles. 1

{ > ."'% quH
| . =y

N\ et actionner certaines choses.

Avant de découvrir certains
objets, il faut penser a fouiller
tous les recoins d'une piéce




(TEST DREAMCAST|
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véritable événement ! Et en plus, c'est
francais. Alors, soyons un peu
chauvine, et saluons cette
, adaptation Dreamcast. L'idée de
¢ changer de corps pour se sortir de
¥ diverses situations est excellente,
comme plein d'autres idées
| d'ailleurs. Par contre, quelques défauts
{ récurrents aux jeux PC sont restés,
comme la gestion trés bizarre des
sauts et des textures plaquées de
s facon étrange.

Certaines caches, parfaitement dissimulées,
recélent des objets précieux, comme ce
nouveau flingue trés puissant.

Anissa, une charmante danseuse,
va se réveéler étre d'une grande aide
pour la suite du jeu.

ACTION!

Nomad Soul propose des phases
d’aventure, ainsi que des phases
d’action. Du coup, lavue a la
troisieme personne se
transforme parfois en vue Doom-
like ou, encore, de profil pour
certaines phases de baston.

Dans le supermarche infesté de
gangsters, la vue devient subjective.
Action d gogo, Waver en main.

e

. E@‘-
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Les ennemis coriaces s'affrontent
comme dans un jeu de baston, mais les
coups proposés sont pauvres.

Enfin, il est parfois nécessaire
de combiner deux objets pour
débloquer une situation: ici du
somnifeére et une boisson chaude.

PRESENTATION :
R s 85%
8 De nombreuses cinématiques de qualité 4
| assez bonne. Textes et voix en francais.

Version:
OFFICIELLE

; Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS
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Développeur: EIDOS
Editeur: EIDOS
AVENTURE-ACTION

1 JOUEUR

Controle: ASSEZ BON
Difficulté: BIEN DOSEE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI (73 BLOCS)
Compatible: -

Vibrations: -
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GRAPHISMES
S— 80%
8 De qualité inégale. La Dreamcast nous a ;
habitués a mieux,
” ANIMATION
- 82%
Le personnage bouge de facon réaliste.
Petite faiblesse du cété des sauts. \
” MUSIQUE
; ’ : 90%
On aime ou pas, mais la musique de
Bowie est originale et de qualite.
” BRUITAGES

’ . : 89%
Les voix sont en francais. Certains :
. doublages font un peu “gnangnan”.
* DUREE DE VIE

La difficulté est bien dosée et 'intrigue
se dessine lentement. Trés bien pensé.

/" JOUABILITE

La prise en main est assez rapide. Mais
pas de compatibilité au pad analogique.

"INTERET

Un gros travail a été fourni

sur 'ambiance de ce bon jeu
d’aventure et d’action. On
regrette les graphismes parfois
légers et la jouabilité perfectible.

-,
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AVIS | OUI, MAIS... T

—
C’est un vrai plaisir de retrouver Virtua Cop 2 sur
Dreamcast. L'action est toujours intense, et les |
péripéties ne manquent pas de piment. Quelques
petites particularités ont été ajoutées. Le gun
8 semble un poil moins précis que le gun

Saturn, mais les sensations sont toujours ‘
, bonnes, aussi bien seul qu'a deux. 1
Les décors manquent un peu de détail ‘

: et il n'est pas évident pour Virtua
‘\ 1 Cop 2 de s'imposer aprés House of

| the Dead 2. Mais les fanatiques de
shoot et de Virtua Cop seront ravis de
voir ce titre sortir sur la puissante

Apres le terrifiant House of the Dead 2, voici de

quol régaler les pistoleros avides de jeux de tir B . Dreamcast. |
made in Sega. TOXIC ) |
l
ette nouvelle version de  appréhender les mouvements et a visiter bon nombre
Virtua Cop 2 sur des ennemis. Leur vitesse de d’endroits afin de débusquer et
Dreamcast est 'exacte réaction est réduite pour vous d’éradiquer tous les terroristes
conversion du méga hit d’arcade  permetire de progresser dans qui vous font face. Le niveau de
de Sega, sorti il y a cing ans les différents niveaux. Le mode détails, bien plus satisfaisant ﬁ
maintenant. Les menus de Normal met en scéne des que dans les versions Saturn, est
sélection de I'écran principal ennemis plus motivés. Vos en tout point identique a
proposent de participer au jeu réflexes devront étres affiités I'arcade. Quelques ajouts bien [r R
d’arcade original et de pour éviter de canarder les pimentés viennent méme ! - Version :
paramétrer les options pauvres civils perdus dans le embellir 'ensemble, afin de ravir ! | IMPORT ’
audiovisuelles. Il est important décor. Le mode Expert réserve les amateurs du genre. Trois : | Dialogues : |
de bien calibrer le gun pour quelques situations boss concluent votre parcours s |
obtenir un tir précis. Les options  particulierement critiques. Les dans chacun des trois modes de | | Textes:
sont en nombre reduit, mais ennemis se déplacent a une jeu. Les cinq crédits de départ : b . NVGLAIS .
I'essentiel est bien la pour offrir vitesse supersonique et leur ne seront pas de trop pour venir 4 svel y
un confort de jeu optimal. On nombre va croissant d’une a bout de tous les piéges et - gg;ﬁ:fp;:& [N 2 |
vous propose de choisir entre seconde a 'autre. C'est dans ce embiiches qui vous attendent TIR 5 |
I'un des trois modes de la mode que vous trouverez un dans les differentes places fortes : 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
version arcade originale. Le passage spécial Dreamcast avec  que vous visiterez. Le précalculé . Sauvegarde : oul (VM) | 1
mode Beginner est réservé aux ses assaillants extrémement a cela de bon qu'il permet de se - Compatible : PURUPURU |
débutants et propose une variés et accrocheurs. Au cours concentrer exclusivement sur la e sty e T o e o
opposition reduite. Ce mode est de votre partie, vous serez précision du tir, tout en profitant PRESENTATION
idéal pour ajuster ses tirs et bien ~ amené a utiliser des véhicules du décor qui defile.

Des ¢crans simples et des 529
couleurs chatoyantes. -

1771 » - - GRAPHISMES S : :
JUSTICY, S /| La mitraillette est efficace et fait de gros Du bon travail, mais il existe ﬂfy
) dégats dans les rangs adverses. . 8 bien plus fin sur la Dreamcast. -

Trés rapide. Les mouvements des ny
agresseurs sont bien rendus.

MUSIQUE _ )
Des themes bien flashies et afy
exotiques. -

BRUITAGES

r Du gun, du gun et rien que du a:’y
trés bon gun. -

Ce passage exclusif d la Dreamcast f DUREE DE S a3
est assez délicat. Notez la variété De belles surprises. Le jeu a j
des personnages qui vous agressent. deux est tris agréable. o
/' JOUABILITE
Une fois le gun bien calibre, %

8 visez l'eeil gauche !
" INTERET
Quelques bons moments 84%

Le comiteé d’accueil a la sortie de
l'ascenseur est des plus hostiles.

; e il ot o de défoulement pur
— UV ¥ ¥ v (””.:“]'l'ﬂ 2 pour un jeu qui date
fs boss de fin du niveau Expert ESD- \ HHpad:
coriace. Visez le corps de la machine. :

@ Grsoussifs
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Dans le genre entrainement a la World Cumpany.
Theme Park World est un must! Vous apprendrez
la gestion avec beaucoup d'humour et de
cynisme. Les clients sont traités comme un
troupeau de beeufs. L'esprit du jeu, vraiment
immoral, est a prendre au
L) quinzieme degré, et j'adore ca!
[ Par contre, les menus ne sont
pas bien agencés. On a du mal a ' J;‘ N 1 4 !
s'y retrouver, entre les statistiques du [ ‘—l I.fl érie d es \"'Th em e’ contmue
B2 parc, les options des attractions, Mi son bOM homme de chemin.
V les infos du personnel et tous les ] 1
ot licoe Darantoias Domrus e car ce tit Bl == l.a glaystatcon va bientot accueillir
handicap accentue son cété confus. M1 Theme Park World, une nouvelle

suite toujours quss: inspirée.

L —

e principe de ce type plusneurs leurs types de parcs. llya  pri nclge dela gestron reste le

jjde jeu n'est pas ceux qui sont i II'ISpII‘BS par la " méme. Pour réussir un parc 1 Clest sur ce tableau que Solic

vraiment simple. Vous préhistoire, ceux plus centrés | d'attractions, il faut des ' choisissez le parc d gérer, -
étes un gestionnaire de parc sur les réves, I'hotreur, et . maneéges, des boutiques, des T e e S
d'attraction et votre but est de d'autres plus futufistes. Vous commodités, des toilettes, des 1 L RS iy SR
gagner le maximum de pognon commencez avec celui de base buvettes et des circuits. Et pour o

...possible..Pour.cela, vous ......et, quand vous.gagnerez des que tout fonctionne. bien,.il faut...

construisez, rénovez et gérez Tickets d'or pour bonne gestion,  engager le personnel adéquat, Ie
des parcs a theme. Au début, d'autres seront accessibles. payer suffisamment, et le former Vorsiont
vous aurez le choix entre ~ L'environnement change, mais le  au bon moment. Et pour ne pas_Hm OFFICIELLE

étre dans le. : rouge, surveillezde Dialogues:

prés les comptes de votre FRANCAIS
societe et placez le prix du ticket Textes:
d'entrée au niveau optimal. Tout FRANCAIS
cela parait un peu complique, ‘

Développeur: BULLFROG

mais on rentre rapidement dans Editeur: ELECTRONIC ARTS
le trip. De plus, des objectifs GESTION

clairs sont donnés au debut de 1 JOUEUR

chaque période. Une fois qu'ils Sauvegafde Oul (5 BLOCS)

ont eté atteints, vous gagnerez Compatible:

des recompenses Pour vous
; —-mder “une-espece de fourmi r',,ﬂgs'mufm

geante 5'-“: le cc?te VW_SWF“QUE Scéne cinematique du debut tres 90_}
des conseils utiles, méme si elle délirante. On en redemande!

radote souvent... d'autant plus /" GRAPHISMES

. (3 0,
énervant quand on ne trouve pas [l C'est coloré et les attractions ooy
]a commande adéquate pour sont détaillées comme il fﬂut. 2
arréter ce moulin a paroles. Mais / ANIMATION

cela ne doit pas vous gacher le Wl Temps de chargement corrects. Gkt
Défilement des menus itou.

e one o)

' du staff pour améliorer l'efficacité! plaisir de découvrir ce jeu tres / MUSIQUE

.ctdmundwfdurfcs, ¥ /" BRUITAGES

¥ A part les réflexions a deux asy
balles de la fourmi, c’est correct.

/" DUREE DE VIE

L s
comprendre le principe!

/" JOUABILITE

Lot .
s’y perd vraiment au début.

" INTERET

p— ' { ST B curieux et attachant. 8 Repétitive et gonflante a force. 7%’
. —= - - =— e et T Essayez de jouer sans...

Un excellent jeu de

gestion, bourré d'hu-
¥ mour et d’idées. On

tombe sous le charme.
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La fiévre monte dans les stands. Schumacher s’entraine déja a lever la coupe, Villeneuve est
parti acheter des feuilles et Alesi consulte son petit carnet pour vérifier s’il a bien le numéro
d’Europe Assistance. F1 2000 débarque sur Playstation et tout un univers avec lui.

_ ssEmin g

Ce F1 2000 est un bon jeu de formule 1. La prise
en main est trés rapide et les nombreux réglages,
simples et complets, lui procurent une grande
.. richesse. La réalisation générale est de
bonne qualité, seules des couleurs un peu
fades et une animation pas assez fluide
3 ) géachent le plaisir. Il n'en reste pas moins
* que l'intelligence artificielle des pilotes
est assez fine et que la sensation de vitesse
décoiffe vraiment. Ce F1 2000 s'adresse aux
puristes comme aux amateurs de jeu
* d'arcade. Le mode Multijoueur souffre d'une
réalisation un peu juste, c’est d'ailleurs le seul
petit defaut.

/
¥




) sur la grille de départ. La course
est le point culminant de ce
g week-end de feu et propose un

challenge variable selon la liberté d'action.
difficulté choisie parmi les Les menus sont

’ quatre niveaux différents. Les clairs et simples.

3 arréts aux stands prennent une L’ensemble des
importance toute particuliere et parametres de la
il faudra trouver une stratégie de  partie sont
course adéquate pour chacun réglables a

> des circuits. Le mode Saison est  souhait. Ainsi,
particulierement complet et fait les options

audiovisuelles,
tout comme le
réalisme du jeu

la part belle aux réglages. Selon
les capacités de votre voiture et
de votre pilote, vous devrez

!' adapter les parameétres pour pourront étre
optimiser les performances de adaptés selon

| votre bolide. Il faut savoir gérer  les veeux du
les courses sur I'ensembledela  joueur.

saison réguliere. Seul compte le

Les graphismes sont fins et détaillés. Certaines
. parties des circuits méritent le coup d'eeil. 2 1
o

Les accrochages ne sont pas rares.
estion des dégdts est délicate.

e

AVIS  Oul!

F1 2000 posséde de bons arguments pour les

amateurs de F1 sur console. D'abord, ilyala

licence officielle qui permet de retrouver les vrais
pilotes, mais ce sont surtout les
sensations au pad qui méritent qu'on s’y

fait son apprentissage de la F1

progressivement et astucieusement.
Ensuite, on peut s’exprimer pleinement et
profiter du pilotage technique mais
réaliste. Bon, il y a quelques problémes
d'animation, mais la qualité graphique du
titre est d'un bon niveau. Bref, si vous aimez
la F1, vous devriez en étre satisfait...

(TEST PLAYSTATION|

classement final. Les options de
ce F1 2000 sont tres complétes
et offrent une grande et belle

LA COURSE
DANS TOUS
SES ETATS

Pour gagner un Grand Prix, il ne
faut rien laisser au hasard. Voici
quelques phases importantes et
autres moments clés. N’oubliez
jamais qu'il faut rester maitre de
ses émotions et de ses gestes
pour réussir a contrer les
attaques d'un Schumacher ou
les pointes de vitesse d'un
Hakkinnen.

it 8 %
WP
B Sem
= ~ —

) |

" Le départ est toujours un moment o

de grande tension. Il est important de
bien réussir votre qualification. Une
bonne place sur la grille de départ
facilite la stratégie de course.

J'T' La maitrise des techniques de
freinage est un passage important
pour accéder a la victoire. Utilisez les

tours d'essais pour bien apprendre.

étre rapides et correspondre d un
véritable besoin. La gestion d’avant-
course prend toute son importance.

""" Les moments d'aprés-course

} vous permettront de revivre quelques

passages trés chauds de la course.
Installez-vous confortablement dans
votre fauteuil.

e

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

R R il S ST AR L

Développeur : EA SPORTS
Editeur : ELECTRONIC ARTS
SIMULATION DE F1 3

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

-

J
Controle : BON

Difficulté : ELEVEE

Niveaux de difficulté : 4
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : PAD ANALOGIQUE
Vibrations : -

o A o SN, ,_am..(...\

55 B e s R B TR AR A e i Y L

f PRESENTATION
De vraies images de vrais pilotes qui

bougent vraiment bien !
GRAPHISMES

P e Jjeu en solo posséde une bonne
réalisation. Le mode 2 joueurs dégoit.
(

ANIMATION

L’impression de vitesse est bien rendue,
mais manque un peu de fluidite.

MUSIQUE |

Rien de trés original, des thémes un peu

2

=8

pompeux...

BRUITAGES

'8 Les vrombissements des moteurs sont
réalistes et changent selon la vue choisie.

DUREE DE VIE

¥ Le mode Saison vous tiendra en haleine
de longues heures durant.
(

JOUABILITE

Les commandes répondent a la moindre
sollicitation.

INTERET

i

i

3_, F1 2000 propose des challenges
8 relevés et intéressants. En
§

&

Gl:_l_

90:(3

88%

mode | joueur, cette
simulation est particuliérement

réussie et compléte.
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= ' Le N”1 des enceintes pour consoles en France
= Livraison possible sur toute I'Europe
} Tél. de I'étranger : 00 33 4 79 61 04 50
B S | Nos prix comprennent le transport
en recommandé et I'assurance pour la France
B  Tous nos modeéles sont garantis 1 an
_
B |
3 | |
M =
| L 1:0A
W e
_g -
H AN
-
g < ‘o 10 Watts RMS |
—F C" - |
\ '
M : 2\ (RS, 20 Waits RS
B L
B : Les systémes accoustiques KINYO sont a la
i base destinés au monde informatique PC &
(= : MAC. Lles enceintes actuellement
- i disponibles dans le commerce ne sont pas
E’ directement compatibles avec les consoles
- ; de jeux.
H La connectique a donc été revue par nos
. 3 soins, nous avons de plus choisi de vous
E proposer une gamme compléte ayant un
B £ rapport qualité/prix exceptionnel.
. ; Nos prix comprennent le transport en
3 recommandé, ['assurance, la livraison avec
 : la connectique rendant compatible notre
= 3 gamme a votre console de jeu préférée.
E CD SERVICE = 10, avenue Saint Simond * 73100 AIX-LES BAINS * Tél. : 04 79 61 04 50




16 Watts RMS

( jatts RMS =

Le Gros SO0

SA 1031
Satellites 2x5 Watts
Subwoofer 20 Watts

449 Frs PSX * 469 Frs DC

Port Compris

21 Watts RMS

DIRECHEMENTSU

10 Watts RMS

? 'i~ s, N oo T 2 = - u .
TOUTES CES ENCEINTES/SEIBRANCHENT
2 VOIRE CONSOLE

SW 201 e
Satellite Extra-plat 2x1 Watt”
+ Subwoofer 5 Watts RMS

299 Frs PSX = 319 Frs DC

Port Compris

Prochits Edectic Video Games

"
~

4 couleurs £

inclues =

couleur interthangeables par clips a8
329 Frs PSX * 349 Frs DC \\

259 Frs

Port Compris

SW 210 C
13"‘::3.':.; Carte Mémoire pour
livrés avec 4, Dreamcast NEXUS 4 MB

Avec cible pour refier a un PC,
4 fois plus puissant que le VMS

PC JOYDAPTER

Connectez vos manettes et volant PSX
a votre PC sur port USB
DREAMCAST JOYDAPTER
Connectez vos manettes

et volant PSX

a votre DREAMCAST
229 Frs

i’ Port Compris

e

[ Cheque [ Mandat (1 Contre-remboursement (+20Frs)

QO CBn° Valable jusqu'au

Signature obligatoire
(des parents cu du luteur pour ks mineurs)

Conformément 4 la loi informatique et liberté:

vous disposez d'un drolt d'accés et de rectific

~_Nouveye .~
- Schnologje

[ Ps3155PC — i Quantité




TEST PLAYSTATION ) MWRSenm ik

@nsotesis

@ g

(PR LLEE DL T TR PR TV T T T P T TR '\lggshcll‘ll'._| X JeS neagnve cwson
Toeen

Vandal Hearts Il aurait pu n’étre qu’une étoile de plus dans la galaxie
des tactics-RPG, mais Konami en a décidé autrement. En modifiant
en profondeur le systéme de combat, il a fait de son dernier jeu

une comete qui effraiera ou émemeil!g A ceux qui la verront passer.

_asésurune histoire % . T >
B relativement olassuque § .
(vous Btes un paysanqui . <
se rebelle contre le pouvmr e © T
aristocratique et qui entre en s B
guéilla contre lui), ce jeu apportg:% ,, % %
au genre des innovations ey
remarquables. Alors que Vandal — + Vol e
Hearts était un concentré dece qui | - .
se faisait de mieux a I'époque
(changement de classe des
personnages, combats tour aprés
tour), voila que Vandal Hearts Il
innove complétement. Mais avant

ii

Voici la carte qui vous permet de vous
déplacer d'un endroit d un autre, les
lieux que vous avez déja visités sont
indiqués en vert, et la marque orange
indique l'endroit oti vous devez vous
rendre pour avancer dans le scénario.

- Yuri s'amuse @ empoisonner avec son maillet ;-
: eilears = ce pauvre insecte sans défense. Voila une
5 ! 2 \ technique spéciale qui risque d'étre fort utile.
a0 R - P o e
:,‘, ol = .71‘ ’L L '-}g =
E‘ i 3' E - ! | \ B ‘ T - = ¥ - -
{7] '._!'é \ - i n Lieutenant:
»] [o] ] 4 ‘ -"S‘t Pas de quartier ! Vieux,
| Jeunes, tuez—les tous !
. e we [
fDans les villes, vous trouverez de.:\i e
boutiques ot vous pourrez acheter i
tout ['équipement nécessaire. N'hésitez
pas a dévaliser les armes, elles vous J

K serviront toutes tét ou tard. e #y -

de décrire les changements , h =
qu'apporte H II, parlons d'abord de s Al

la seule chose classique du jeu: le HEATONE eIt Or S e e e
sceénario. L 'histoire se passe dans
un monde médiéval fantastique et
vous incamez un jeune paysan. Ce
jeune homme, a la suite
d'événements plutot macabres (il a
assassiné un noble), forme un
groupe de rebelles qui va lutter
contre la tyrannie ambiante.

Des combats
vraiment tactiques..
Vandal Hearts Il se démarque
des “tactics” classiques par
deux points. D'abord, les

combats ne se jouent pas tour
aprés tour, mais en simultané

entrecoupée de saynétes qui vous

k permettront de découvrir I'histoire petit a

- = petit.
.: . " 3 :,?'" ’!"— : ’
% g 1 e Q}-‘ $ £ f &
avec |'ennemi. Glest-a-dire que

lorsque vous dép lacezun * -
personnage, Mrdina}_gur,depfacé
un monstre en méme temps. Ce

simple changement modifie

radicalement les tactiques
habituelles de combat. En effet,
les déplacements des monstres
sont plutot prévisibles: ils
attaqueront généralement la
cible la plus faible se trouvant a
leur portée, et frapperont

tdhiiours par-derriére ou sur les
cotés s'ils le peuvent. Sachant
cej%, vous devez deviner oll va
aﬂer le monstre, vous déplacer et
le frapper. Si vous jouez bien,
celaiaura deux effets: non
seulg;nent le monstre frappera
dans lewide, mais en plus vous
lui taperez dessus! Notez que si
vous calculez mal votre coup,
c'est l'inverse qui peut se
produire... C'est un systéme trés

Au début, on est plutdt déstabilisé par le nouveau
systéme de combat proposé dans ce Vandal
Hearts Il. On a l'impression que I'ennemi
- se déplace au hasard et qu'il est
_ impossible de savoir ou il va aller. Mais
L & ) . dés que I'on comprend les principes du
. ly jeu, tout change! Le systéeme des
e, magies incorporées aux armes est [ui
@) aussi agréable: on peut passer d'un
groupe de guerriers a un groupe de
magiciens en un clin d'eil. Je regrette
juste les graphismes basiques, mais
a part cela, VH Il est un trés bon “tactics”...

original, qui aura ses
détracteurs, mais qui au fond
apporte un peu de nouveauté
dans ce genre trés classique

..« etdes armes
intelligentes

La deuxieme innovation du jeu,
c'est que ce sont les armes de

vOos personnages qui renferment
des pouvoirs. Magies,
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techniques spéciales, tout cela
est appris par les armes, comme
si elles étaient douées
d'intelligence. Si vous avez un
guerrier et que vous lui mettez
un baton de mage entre les
mains, ce dernier deviendra
magicien. Ainsi, tous vos
personnages ont accés a
toutes les classes du jeu, ce qui
vous permet de changer les
caractéristiques (et les
tactiques) de votre

groupe en quelques

AVIS ) OUI !

i

Inconditionnel des “tactics”, je me suis régalé avec
cette suite. La principale innovation (le déplacement
simultané d'un joueur de chaque camp) est tout
», d'abord déconcertante, mais elle offre des
B\ possibilités stratégiques trés intéressantes,
@ vous obligeant a anticiper les actions de
I'adversaire. Bien que pouvant choquer les

o puristes, les magies et les classes liées aux
équipements renouvellent le genre.
Malgré des graphismes moyens et
% une traduction douteuse, H Il

instants. s'impose comme I'un des meilleurs
jeux de ce type, méme s'il est loin du
SP eciales génial Final Fantasy Tactics.

Vous I'avez sirement remar-

qué, on parle de magie et de e et -
techniques spéciales. . g e
En effet, les armes possédent e
des pouvaoirs tels que le ' g
crochetage de serrure (idéal
pour ouvrir ces gros coffres

qui trainent ¢a et Ia)...

Le seul défaut de ce systeme
est que si vous loupez une arme,
vous loupez par laméme
occasion des pouvoirs
qui auraient pu se révéler
trés utiles.

La technique permettant de dévérouiller
les coffres est trés utile. Vous l'obtiendrez
en utilisant un couteau.

maintenant une dose de tactique (et non pas de chance, comme on pourrait Ie.croire) plutbt
élevée. Voici, en images, un exemple simple de la fagon dont fonctionnent les combats

Tormia! 0’4
azmic! 0f 2

Comme vous savez ou va aller le monstre,
vous déplacez Yuri pour qu'il se retrouve d coté
de l'endroit oii le monstre va attaquer et vous
frappez a cet endroit.

B Prenons, par exemple, ce monstre. Il peut se
déplacer pour aller devant Yuri. Comme c'est la
seule solution qu'il a pour attaguer un des héros,

M c'est obligatoirement ce qu'il fera.

" De plus, comme Yuri a bougé, le monstre
frappe dans le vide. Facile, non ?

Gagné ! e monstre est allé la ol vous l'aviez
prevu, et il se prend un coup sur la téte.

f

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

S

r Développeur : KONAMI
Editeur : KONAMI
TACTICS

1 JOUEUR

Controle : BON

Difficulté : TRES ELEVEE
Niveaux de difficulte : -
Sauvegarde : OUI (2 BLOCS)
Compatible : -

Vibrations: -

/ PRESENTATION

Une courte intro vous montre l'attaque
L d'une ville. Pas de cinématique..

" GRAPHISMES

L Ils n'ont pas vraiment évolué depuis le
L premier volet. Dommage.

/ ANIMATION :
-~ . S 75%
L Rien de fantastique. Les graphismes et
L les animations n'ont pas change.

’ MUSIQUE

Des thémes qui se veulent d’ambiance,
L mais qui sont trés lourds.

” BRUITAGES

§ Pas grand-chose a dire dessus, si ce
L n’est qu'ils sont trés moyens.

/' DUREE DE VIE
i . ; . e 90%
| Une durée de vie classique, qui dépendra
L beaucoup de votre qualité de tacticien.

/" JOUABILITE

’ . 95%
Parfaite. Les menus sont clairs, et les
curseurs, bien visibles sur le terrain...

Malgré sa réalisation
moyenne, ce jeu est un

L excellent “tactics” qui devrait
plaire aux amateurs du genre.

Gwsoesii: @D
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abe (pour les intimes,
ou Gabriel pour les
mythos) Logan est un
agent spécial a la solde du
gouvernement. |l est du genre
a la machoire carrée a qui il
ne faut pas demander deux fois
le méme truc. Son boulot,
c'est un peu “Mission
Impossible”, facon Steven

Souvenirs, souvenirs. Ce niveau, le
centre d’expo Phargan, était déja
visitable dans le premier volet.

Seagal, vous voyez ? Dans le
premier épisode, il devait lutter,
avec |'aide de Lian Xing, contre
des terroristes qui voulaient
faire les mariolles avec du
Syphon Filter, un gaz
neuroleptique destructeur.

Une fois de plus, le Syphon
Filter est tombé dans de
mauvaises mains. Vous voila
donc reparti en mission,
toujours en duo, mais pour
deux fois plus de galéres!

Le role de Lian devient ici
beaucoup plus important, son
intervention accentue le coté
espionnage du jeu: avec elle,
on avance tout en finesse...
Logan aussi devra mettre ses
neurones a rude épreuve,
mais ses travaux demeureront
quand méme plus musclés
que ceux de Lian Xing.

Il faudra souvent s'adapter,
fouiller les alentours, rester
discret, observer I'ennemi,
exploiter au mieux son arsenal
et le terrain pour tirer son
épingle d'un jeu pas facile.

De nouveaux gadgets et de
nouvelles armes sont
disponibles, ce qui n'est pas
pour désavantager le mode 2
joueurs, une bonne initiative
pour le compagnon de canapé
qui sommeille & vos cotés.
Syphon Filter est une bonne
suite, dommage qu’elle ait

si peu évolué techniquement.

MUNITIONS FOU

.".. rRISE
MUNITIONS PO

gpiap

# HE-3 AVEL SHLENTIBUX

Ul BuM AVECD SILENCIEUX _E‘;‘— I
= 18/9

M A

3] ARBIURE
_EisLE
. DangER

' -

i
u‘.
-
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les gaz lacrymogénes dans la
voiture de police tout d droite.

Pour passer les miliciens, dans les
rues de Moscoy, il faudra prendre

chaque W38

ﬁfaut couvrir Theresa, une nouvelle assistante.
Protégez-la lorsqu’elle désamorce les bombes.

; : aire V i
sur le train il fau:sr: l{l o de sarréter @

en
heureuse™ on pour ter tou

ite. On

J'ai

@

—~
=

toujours bien aime le coté action trépidante

__ de Syphon Filter. Ici, il est encore plus présent,

_ et le coté espionnage I'est d'avantage. Il
faudra esquiver I'ennemi beaucoup plus
souvent que dans le premier opus. Il est trés
agréable de pouvoir alterner entre Lian
k. Xing et Gabe. Le jeu tient désormais en
deux CD, et contient une tonne de
cinématiques qui viennent éclairer le
joueur sur le scénario. Ce dernier point est
I'un des plus forts du soft, les
rebondissements sont légion et on ne
s'embéte jamais. Dommage que ¢a n'ait
guére évolué techniquement.




(TEST PLAYSTATION|

Syphon Filter est une suite a la hauteur. Les
missions sont longues et la difficulté vous en fera
baver. Mais ce titre a perdu de son atmosphere si
particuliére, et on a l'impression d’étre au cceur
d'un film d'action hollywoodien. De plus, et
contrairement a ce brave Switch, je pense que
la jouabilité laisse a désirer et que I'on perd
les pédales a la moindre action. Graphique-
ment, on ne constate aucune évolution,
P\ aussi bien des décors que des personnages
P (mais pourquoi ont-ils une démarche aussi
B débile ?). Mais c'est quand méme un titre
agréable, qui vous tiendra en haleine tout au
long des deux CD.

KAEL *

Il faut souvent étre le plus rapide\
contre un sniper embusqueé.

Go!Go! Ggo!

Il n’est pas rare d'assister a des rebondissements, alors qu'on est
plongé dans I'action trépidante. Il faudra souvent réagir trés vite sil'on
ne veut pas refaire tout le niveau depuis le dernier point de contrdle.
Voici un exemple ce qui peut vous arriver.
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L, Deux voitures surgissent de la l Heureusement, une barre vous

ruelle sombre... permet de vous hisser!
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ARMURE
/' Fouillez partout. Certains véhicules ou placards
contiennent des objets fort utiles. i
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"‘ Ouf! C'était moins une!

] ..

Grso=sfs @D




RECRE A DEUX!

C'est bien connu, a deux c'est mieux.

Le mode 2 joueurs est I'une des grosses
nouveautés du jeu. Il vous plongera dans
certains endroits déja visités dans Syphon

premier du nom. Le but du jeu est tout
simple, c'est le principe du Doom-like.
On ramasse des armes et des armures
a la recherche du deuxiéme joueur.

_Version:
OFFICIELLE

_ Dialogues:
FRANCAIS

L
i
3
_ Textes : . {
v

FRANCAIS

Développeur: 989 STUDIOS
Editeur : SCEE
ACTION-ESPIONNAGE

’ VERAOUNLE

— — e T a = |
Gaemigs Lo3AN

I On choisit son niveau et son perso et c'est parti! Dommage que les niveaux proposés ne soient pas
vraiment intéressants et qu’'aucun mode Coopération ne soit disponible.

|

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT :

[ — jaal
Difficulté : MOYENNE

Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK

PAD ANALOGIQUE
Vibrations : BONNES

¢

Avec Lian, Gabe est bien entouré.

sy

e

Il arrive que vous receviez ou émettiez des messages radio en cours de partie.
Ils vous communiqueront des informations parfois intéressantes.

@ Grsorssi

Theresa est un nouveau personnage.

" PRESENTATION

: ; : 909
Une courte intro de synthése. Un systéme &
de chargement de sauvegarde bien pensé. »
;g
” GRAPHISMES

| Peu d’innovations. Les persos auraient pu
étre peaufinés.
’ ANIMATION

Une action trépidante. Les mouvements
pourraient étre mieux décomposeés.

Niveaux de difficulté : - : 1

o
’ MUSIQUE
O —— 82
Toujours bien adaptée aux différentes ;
phases de jeu. '
-y
’ BRUITAGES _ |
: :1:]
Les armes rendent bien, et les person-
i\ nages ne manquent de repartie. =
-
’ DUREE DE VIE :
: | 89%
Avec ses rebondissements et son mode i ]
2 joueurs, Vous he vous ennuyerez pas. -

/" JOUABILITE

: - 85%
Logan et Lian sont plutét jouables, sans
différence notoire entre eux. :

"INTERET :
86%

De ["action avec Logan, de la
finesse avec Lian, un scénario
aux nombreux rebondis-

sements... on se prend vite au
jeu. Une suite réussie.
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Cela fait exactement deux ans que Grandia est sorti -
. . ] . . r - -5

sur Saturn. L_e titre arrive enfin tradult- en frcfn;:ms '_ﬁ wuls e

sur Playstation. Mais peut-on encore dire “mieux vaut h‘: *-i l |

tard que jamais” apreés une si longue attente? S - feea L M Saany

' Les personnages apparaissent en SD
dans un décor bien détaille.

aventure se déroule militaires. Il s'agit de découvrirle  porter un unique coup fort S
L ) dans un monde premier les secrets d'une (Critical Hit) ou de répartir des ‘
mélangeant technologie civilisation disparue. Rassurez- coups faibles (Combo). Il est disponible pres des fanions |
industrielle et heroic-fantasy. Les  vous, les quelques énigmes a parfois possible d'éviter les _indicateurs.
personnages principaux sont résoudre tout au long du jeu ne monstres en courant, carils sont  Avec ce titre, I'éditeur ne compte
extrémement jeunes et donnent sont pas bien difficiles. Cote toujours visibles a I'écran. pas fe ire du neuf avec du vieux.
un style assez enfantin et combats, vous pouvez vous Comme dans tout RPG, vos Il vous propose un célébre RPG
gentillet a ce RPG. Mais ca servir d'armes blanches et de personnages gagnent des points  en francais dent I'ancienneté se
n'empéche pas un humour de magies. Celui qui posséde la d'experience aprées les combats caractérise principalement par
qualité d'étre toujours au rendez-  meilleure initiative agit en et ramassent des trésors par-ci des combats en 2D, r
vous. En jouant aux aventuriers, premier. Attention, les coups que  par-la. N'hesitez pas a déplacer : .
les héros s’embarquent pour une  vous encaissez font diminuer souvent la caméra pour ne rien
véritable quéte et se retrouvent cette initiative pour les rounds louper dans le décor en 3D. Une
en concurrence avec des suivants. On peut choisir de cartedes lieux est d'ailleurs Version:

OFFICIELLE

Dialogues:
matgls
Textes:
FRANCAIS

Développeur: GAME ARTS
Editeur: UBI SOFT

RPG

1 JOUEUR

Sauvegarde: oUI
Compatible: -

" PRESENTATION

Des cinematiques en images de 39?
synthése ponctuent le jeu.

4
* GRAPHISMES

Décors 3D et personnages tres Bﬂ:ﬁ
colorés, mais ¢a pixélise. P

“ ANIMATION

Certaines cinématiques s’inspirent
de Final Fantasy Vil.

Quasiment inexistante a cause 'ﬁ'j
des personnages en 2D.
B~ _ ” MUSIQUE
, des morceaux pitoyables.
R " BRUITAGES
Un peu excessifs, mais ils 8529

AVIS ) OUI, MAS...

Grandia est indiscutablement un bon titre, mais il

ne date pas d'hier. Je préfére passer mon temps

sur des RPG modernes comme Legend of

Dragoon, Koudelka ou encore FF VIIl. Dans
Grandia, on a affaire a des personnages

en 3D isométrique dans un décor 3D
au cours des déplacements.
Malheureusement, on retombe dans

renforcent l‘ambiance.
* DUREE DE VIE

On depasse la cinquantaine 93:"
d’heures sur ce trés long RPG. ;

"~ JOUABILITE

Il faut juste faire beaucoup de 89;/,
O 4 combats pour devenir puissant.
i 4
P, B INTERET
o v Ce bon vieux RPG 87 % ]
BE CHSOUR ; traditionnel paraitra
/ 18 & = z
- i assez démodé face aux

grands titres actuels.

la 2D pour les phases de combat.
Les vieux joueurs de RPG a
d I'ancienne n'y préteront pas attention.
= }\ Néanmoins, quand on a I'habitude d'un
systéme de jeu, il est parfois difficile de

faire marche arriere.
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On peut suivre les matchs en direct du banc de
touche. Mais impossible de diriger les joueurs.

]07\) Meeﬁ‘?_*ﬁﬁ

Entrameur depuis 1961 de I’A] Auxerre, consultant a TF1 pour
les soirges de Coupe d’Europe, marionnette de troisieme  —s
degré a Canal+, Guy Roux s’attaque depuis deux saisons a
la Playstatton. Transfert réussi! -

W

 Gusoussis

&

Guy Roux Manager 2000 s’inscrit dans un genre
bien particulier: la gestion d'équipe de foot.
Impossible de diriger ses joueurs lors des
matchs! En tant qu'entraineur, vous
assistez au spectacle du bord de

_AVIS | oul, MAIS.___._.__W_W |

“‘W votre capacité a
< entrainer vos joueurs, a

préparer des schémas techniques
o~ en fonctlon des équipes rencontrées,

Pei ':Q P Dumas Marscille Shirt Nob
N

Freach Defender 31yrs

AL AP I8 WEFUTADON 52 FOTENRAL

I =) 1w Comr cuavsas

Les statistiques de tous les joueurs
sont disponibles a tout instant. Ici,
Franck Dumas, de ['OM.

"

s

A l'instar des logiciels PC, les menus sont
contenus dans des onglets et autres

fenétres déroulantes.
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Une fois le schéma tactique établi, il est possible de changer d
volonté le positionnement de chaque joueur sur le terrain.
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- - ? - - v
o~ - -

la touche, impuissant. Mais
I'intérét du jeu n'est pas la.
En effet, il réside dans

-
%
I
Y o |
< :
Version: '5
OFFICIELLE -
Dialogues:
FRANGAIS f oo
Textes : !
FHANGAIS j :
o !
. Développeur : ANCO
Editeur : UBI SOFT F e
GESTION DE CLUB DE FOOT
1 JOUEUR i .
Sauvegarde : OUI (15 BLOCS)
Compatible : SOURIS J
- \
f PRESENTATION o~
Des options en francais claires aw
et précises. |
/' GRAPHISMES ’
8 Des chiffres et des stats 3%
partout. Matchs trés cubiques.
/" ANIMATION '
* Mauvaise, saccadee et tres "?y
lente. Mais on s’en fiche. 1
/" MusiQuE
N Présente lors de certains 'mﬁ
chargements.
/" BRUITAGES
8 Uniquement lors des matchs, et 5.%)
pas terribles. -
DUREE DE VIE
¥ Ceux qui aiment le genre y ”‘y
joueront et y rejoueront.
{ JOUABILITE
8 Impossible d’en parler puisque 'y f
[’on ne dirige jamais ses joueurs.
[ INTERET
i Dans sa catégorie, ce
! titre est une référence.
8 Un peu d’animation
8 aurait été le bienvenu. ]
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HXCITEBIKE

Les jeux de motocross ne sont pas courants, surtout sur Nintendo 64.
Alors, si les bosses et les gamelles sont votre tasse de the, grimpez sur
votre bécane, et ouvrez la poignée des gaz a fond...

our cette simulation
J originale de moto,

plusieurs modes sont
proposeés. Outre les courses
classiques sur terrains
accidentés et particulierement
vallonneés, le jeu inclut une série
de petites épreuves diverses et
variées. Vous pourrez, par
exemple, vous amuser a
retrouver votre route dans le
désert en cherchant les fumées,
a moins que vous ne soyez tenté
par la montée impossible d'une
pente hyper inclinee, et donc
particulierement dangereuse.
Une compétition de figures de
style est également accessible ;
le but étant bien sir de faire le
plus d'acrobaties en lachant son
guidon... Enfin, pour varier les
plaisirs, vous pouvez jouer au
Excitebike Super Nintendo...
Pour le reste, I'essentiel - et
sans doute l'intérét du jeu -,
réside dans le championnat de
cross et le mode Multijoueur. Sur
un nombre important de pistes,

vous concourez contre quatre
autres motards; le premier a
boucler quatre tours de circuit
I'emporte. Les épreuves ne sont
pas trés variées, seuls les tracés
et les pieges changent. Eh oui,
derriére une bosse se cache
quelquefois une crevasse, ou
une riviére...

Une finition qui laisse
a desirer

Le jeu peut paraitre attirant sur le
fond, mais le visuel souffre de
nombreuses lacunes. Les
graphismes sont moyens, pas
trés poussés pour une 64 bits, et
c'est la couleur marron qui
domine a I'écran presque en
permanence. L'animation n’est
pas vraiment fluide, et quelques
bogues lors des chutes
viendront rapidement tempérer
I'enthousiasme des joueurs les
plus accommodants. La
jouabilité, si elle est simple, n'est
pas trés grisante, il faut juste

La possibilité de

faire des figures
pimente un peu
les compétitions.

ennuyeux... !

surveiller sa jauge de boost pour
ne pas griller son moteur. Le
reste du temps, le pilotage se
résume a mettre un petit coup
de gaz entre les bosses et a
éviter de se prendre des
concurrents sur le casque... De
plus, les bruitages et le son des
motos ne sont pas trés
approfondis: le revétement sur
lequel vous roulez n'influe en
aucune maniere sur le bruit, et le
ronronnement du moteur est une
merveille dans le genre moulin a
café... Enfin, le speaker ne varie
pas trop ses commentaires et
I'option qui permet de le
supprimer se révele rapidement
indispensable. Au final, le jeu
propose un concept intéressant
et peu développé sur console,
mais la réalisation générale
laisse vraiment trop a désirer.

Le plaisir de piloter des bécanes
nerveuses et sportives disparait
vite, et les enchainements de
bosses répétitifs deviennent trés

i

épreuve d'orientation. Il faut suivre la

i
I z8

La course dans le désert est une

fléche et repérer les fumées.

1:29:00 - Emlls O:00:52

( La possibilité de jouer au jeu Snes

s'avére amusante, mais limitée...

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANG

Textes:
ANGLAIS

Développeur: NINTENDO
Editeur: NINTENDO
MOTOCROSS .
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde: oUl
Compatible: KiTviB.
/" PRESENTATION Y

"B ¥ Pas d’intro, mais des menus BE}
1 laids et peu fonctionnels...

/ GRAPHISMES

¥ Les capacites de la console sont aw
loin d’étre exploitées...
/" ANIMATION

 cnimation ne sui pas: lejeu ek
ralentit, saccade et se bloque! ,
/" MUSIQUE

— - e : == Discrete, mais elle colle bien a azy
Race 004543 Le motocross est un genre peu exploité sur e bivnre)
Lap 4 : 15 i' console. Ce titre comporte de bonnes idées et / BRUITAGES
T des épreuves amusantes, mais |'aspect i 4 part les motos et le speaker,  \Ghkb)
‘ = e audiovisuel et surtout le pilotage de la moto ce n’est pas terrible!
i 3 dissuaderont quiconque d'aller plus loin. /' DUREE DE VIE :
e B Les décors sont simplistes et brouillons, le § Finir d’“ f"’“mP"GH"“UlP”Hd [T 85%
L b — s 4 : speaker est lourd, le bruit des motos S
SR R 2 i : * / JOUABILITE
= e —— absolument pas réaliste, et pour finir la i petcppriiich — G
A2 N ﬁ Le pilotage des motos manque _ﬂ
R de précision et de réalisme. '
- 2 = ,
" . __ INTERET
LA ! Bref, si vous cherchez des bruits de moteur 8 Quelques idées
i et du bitume qui défile, votre N64 a intéressantes, mais une
nettement mieux a vous proposer... réalisation vraiment
> pas a la hauteur.
- ey § ; i

En salle: les pilotes tournent sur un petit \&
circuit sinueux parsemé de bosses...

(S NE -
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COFFRET FRIENDS SAISONS 399F  LE SYNDROME
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P
ey ! C'est moi Speedy,

| H ‘entres deux tacos et
une marmite de chili

con carne, je vous ai concocté la

rubrique la plus chaude du

moment! ¢a va barder.

_Game Boy Color, Dre

n’est pas coutume, nous testons

les derniers jeux en import qui
n’ont pas eu la place qu’ils
méritaient, arrivée de la PS2
oblige! Amusez-vous!
A bientot!...

Speedy Gonza

DREAMCAST )
AEROFIGHTERS 2

Aerofighters était sorti au
tout début de la
Dreamcast. Voici la suite.
Contrairement au premier
épisode, il ne s'agit pas de
faire uniquement des
acrobaties. Conscients du
goiit prononcé du public
pour les combats aériens,
les développeurs ont inclus
une partie un peu plus
orientée combat. Voila qui
devrait réconcilier les
bourrins du pad avec ce jeu
qui était un peu a part
jusqu'a présent.

CRI

o | a1
130 B @50 =5

= )
s

PLAVSTATION )

CRUSADERS : HEROES OF
MIGHT AND MAGIC

Que tous les fans de Might and action
Magic se réjouissent, ce de jeu
nouvel épisode est tout en 3D.
Au début de I'aventure, une
créature vous indique
comment prendre rapidement
le jeu en main. L'action est

DREAMCAST )

Carrier n'est ni plus ni moins qu'un

) <

plutét classique, on arpente les. déroutés par les graphismes
couloirs, en ramassantoret sommaires et 'ambiance un
potions, tout en combattant les peu trop calme du jeu.

créatures maléfiques. Une Infogrames

¥

CARRIER

énieme Resident Evil-like. Et comme
Jaleco n’a pas les moyens de Capcom,
on est difficilement impressionné par
Carrier, surtout qu’on a vu Code
Veronica. Les énigmes qui constituaient
le principal intérét du titre de Capcom
sont ici absentes. Le fait que I'essentiel
de I'action se déroule sur un seul et
méme gigantesque navire est un peu
rébarbatif. De plus, a certains endroits,
on se croirait sur PS! Bref, vous I'aurez
compris, @ moins d'avoir fini en long et en
large Code Veronica, Carrier n'est pas
vraiment intéressant.

Jaleco/Import

proche de I'aventure, avec une
interface plutot orientée RPG.
Un bon mélange que les fans
de la série aimeront. Quant aux
autres, ils seront un peu

¢ i
STRIDER 2

Strider, le héros de la

Megadrive, est enfin de
retour! Et sur PS, s'il vous
plait. Il ne s'agit pour
Iinstant que de la version

japonaise, mais il se

pourrait fortement que le

jeu sorte en France. Le

principe est resté
inchange, les
inconditionnels pourront
méme jouer a la version
originale du titre en
arcade. On controle

Strider, un perso armé

d’'un sabre laser, doté de
capacité hors normes,

comme le double saut ou

la possibilite de

s’accrocher partout ou
bon lui semble. Ce

deuxieme volet de Strider
est en 3D précalculée,
I'action est au rendez-

vous et comme les jeux du

genre ne fourmillent pas,
on pourra se laisser

tenter. La possibilite :
d'avoir deux jeux pour le

prix d'un est également
une bonne chose.
Capcom/Import
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| LES RAZMOKET FONT LEUR CINEMA
Fut un temps ot les dessins animés moins travaille que “South Park”, et
étaient esthetiques. C’est loin d’étre le c'est beaucoup moins dréle. C'est la

cas avec “Les Razmoket”. C’est encore méme chose pour le jeu. Ga sent |a
s e — licence baclée, vite fait, mal fait.

: ” A sind 10T ‘J T s Plusieurs petits jeux vous permettent
=3 d'entrer dans la peau de ces morveux

peu ragoiitants: plates-formes, course

de kart, tous les genres ou presque sont

représentés... mais c'est loin d'étre

convaincant. Pauvreté des graphismes

et de I'animation, intérét de jeu trés

bas... A oublier!

THQ

IMMY,

HITE’S
e CUEBALL
STAR IXIOM ; Jimmy White, c’est la star
Shal lciom ast b HitreT 5 du billard. En sa compagnie,
bart, Clest tine sorts de vous pourrez jouer au billard
; Coloﬁyw e - américain ou au snooker.

55 2t Bulade de : Plusieurs modes sont
seueux spatiale en station i disponibles, pour s’entrainer
orbitale pour discuter avec i otationendaues
letirs ocoupants, Clest ce champions. Une fois toutes
coté aventure-RPG qui ' !es tecr!nlques assmllés,.le
denta totha ok 6ﬁginalité , J jeu'clewent presque aussi
atl soft Visuellemsnt, STas) | ir!tere'ssant que dans la
pas Ia cléq‘ue e realltq. Dommage.que les
qulico !ia graphismes ne suivent pas

cinématique de vraiment.
présentation. Donc, mieux g Viron
vaut avoir un bon space &

opera et un bon jeu : :
‘d'aventure, plutdt qu'un = , T
mélange des deux pas trés = PL 7,\' iﬁ

GUILTY CEARRN

Ce jeu de baston 2D était déja sortiilya

quelque temps en import. Une sortie officiell

un peu tardive donc, et en simultané avec

‘Jojo’s Bizarre Adventure. Ce dernierestun 762,

. poil meilleur tant au niveau des graphismes
JOJO’S BIZARRE ADVENTURE " que pour
Ce jeu est inspiré du manga éponyme. Voila
qui devrait expliquer son succés au pays du

. Soleil-Levant. Dans
I'Hexagone, ce ne sera qu'un
jeu de baston en 2D de plus.
Bien siir, quelques fans
d'animation japonaise seront
intéressés, mais les autres...
Capcom
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1 Abonnez-vous

S
B -

encore plus
-~ que Final
Fantas,

3 Faites une
economie de 280°!

4 Reprenez votre pad

et vivez de nouvelles aventures avec Nemesis,
379" prix publ? le mutant indestructible, ou presque... A vous de jouer !

!.).:g

Bulletin d’abonnement a retourner
sous enveloppe non affranchie a : Consoles+ - Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS GEDEX 15

3 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 5197 au lieu de Z89F soit 2807 d’économie.
Je recevrai le jeu Resident Evil 3 sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement).

Nom :

Codepostal : LL I 1 | | A e o e D Tl B f e TR
QO Je joins mon reglement par cheque bancaire ou postal a 'ordre de Consoles +

QO Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numeéro :

8 o ) | | S 0 |
Date d'écheance : L1 | L[ |

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Resident Evil 3 au prix de 379F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine
et dans la limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23.

Signature obligatoire :

© CAPCOM CO., LTD. 1999. Tous droits réservés. RESIDENT EVIL 3 NEMESIS, Publié par Eidos Interactive Limited. Tous droits réservés.
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Acheter un jeu sur
réves, c’est un peu

la console de ses
comme se

promener sur les plages vendéennes :

on n’a pas envie de mettre le pied sur
un galette de mazout. Pour
eéviter ce genre d’incident,

Consoles+ vous propose une
sélection des meilleurs jeux de tous

les temps sur les consoles Playstation,

Dreamcast et Nintendo 64.

ACTION AUTOMOBILE
DRIVER

Pad analogique
Dual Shock

Un jeu bourré d'action et de

courses poursuites a travers les
quatre plus grandes villes des
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et
cascades & profusion. Le top !

BOXE
READY 2 RUMBLE BOXING

@ Midway
® 2 joueurs
" Carte-mémoire
. ' | Dual Shock

522

Voici LA simulation de boxe du
moment. Facile a prendre en main,
on s’amuse rapidement : gauches,
droites, upercut... Pan ! dans les
dents. Chauds les marrons, chaud !

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 3

@ Psygnosis
® i-4, joueurs
Carte-mémoire

La reléve est |a ! WipEout 3 est trois
fois plus efficace. Des graphismes
au top niveau et une vitesse de jeu
comme vous n'en avez jamais vus,
c’est le must sur PS !

FOOT ARCADE

ISS 98
| | TR @ Konami

| ©2Joueurs

i Carte-mémoire
Konami reste fidéle a sa réputation.
ISS 98 fait I'unanimité grace a une
maniabilité indétronable. La prise
en main est immédiate et
instinctive.

ol | e )
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AVENTURE ACTION 3D

RESIDENT EVIL 3

MU @ Capcom
‘ %“’Bh.. g @ 1 joueur

Carte-meémoire

Cet épisode de Resident Evil
s’intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s’aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assurés.

COURSE ARCADE

RIDGE RACER TYPE &

= @ Sony
L= @ 4 joueurs

Jogcon
Dual Shock
Playstation. Des décors a tomber,
des musiques a crever, une
absolument !
DOOM-LIKE
QUAKE 2
@ 4 joueurs
Carte-mémoire
Librement adapté de la version PC,
Quake 2 sur Playstation est une
graphismes au top, mode 4 joueurs
et bande sonore impeccable.
. 4 o Ubi Soft
L ® 2 joueurs
Carte-mémoire
Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec
tion de F1. Réalisme et qualité des
animations sont au rendez-vous.

s
La meilleure course arcade sur
jouabilité démente. Un jeu a acheter

® Activision
- Dual Shock
superbe réussite. Niveaux inédits,

MONACO GP RACING SIMULATION 2

Dual Shock
Monaco GP 2, une superbe simula-
Magnifique !

ACTION 3D

METAL GEAR SOLID
= @ Konami

@1 Joueur

Dual Shock

38s UMW Pad analogique

Dans la peau de Solid

Snake, infiltrez une base

en Alaska

afin de déjouer les
pieges

des méchants

terrorristes.

Infiltration,

i\, espionnage, trahison
& seront au

=. programme de cette

< aventure au

scénario riche,
complexe et plein de
rebondissements.

‘ (. Konami nous a sorti le
s \ grand jeu.

BASTON 2D

STREET FIGHTER ALPHA 3

7 ® Virgin
S48 02 joueurs
bgg Carte-mémoire

— = o)

La baston 2D la plus réussie

et la plus top du moment.

Une vingtaine de combattants, des
Furies et des Combos qui déchirent
et des effets a couper le souffle...

COURSE DE MOTO
MOTO RACER
: i © Electronic Arts

@ 2 joueurs
= Carte-mémoire
[ g Dual Shock
Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la moto de
course. Malgré son grand age, le
jeu est toujours le meilleur dans sa
catégorie.

@ Eidos

® 1 joueur
Carte=memoire
Dual Shock

Avec La Reévélation Finale, Lara
féte le quatrieme épisode de la
série. Une fois encore, la plus
pulpeuse des aventuriéres va
devoir risquer sa vie pour
découvrir de nouveaux trésors
caches. Dans cette nouvelle
aventure, c’est en Egypte que
notre plantureuse héroine pointe
le bout de ses seins. Temples,
pyramides et autres tombeaux
cachent des mystéres que seule
Lara pourra mettre a jour. Comme
toujours, son armement sera
conséquent et de nouvelles
options viennent compléter son
paquetage.

EXPLORATION 3D
TOMB RAIDER 4

Une expérience a essayer
absolument, car Metal Gear Solid
fait partie des jeux surprenants de
cette fin de siécle. La réalisation
est au top, et la traduction
correcte. C'est du solide !

Le Premium Pack, avec plein

de goodies dedans, est
disponible.

BASTON 3D
TEKKEN 3
| @ Sony

® 2 joueurs
Carte-mémoire

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De nombreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et
une jouabilité au top ! D’la balle !

COLIN McRAE RALLY
@ Codemasters
* @2 joueurs
» Dual Shock
W= | Pad analogique
Colin McRae un seul nom pour
deux champions. Comme sur les
pistes, il domine ses adversaires.
Gréace a une jouabilité exemplaire,
ce jeu se classe au top du genre.
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R E F E RE N CES PLAYSTATION

' @ Sony
@ 2 joueurs
Carte-mémoire

Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce
jeu est pour toi. C'est super réaliste
et bien plus recherché que tout ce
que t'as pu voir sur PS. Du pur
snowhoard!

BOMBERMAN
s @ Hudson Soft
% ©5 joueurs

Carte-mémoire
7 Multitap
Pour s’éclater a 4 joueurs, iln'y a
pas mieux. Bomberman est resté
aussi fun qu’au début, surtout si
vous posseédez un Multitap.
Ames sensibles, s’abstenir.

JEU DE MUSIQUE
BUST A GROOVE
; j -+ “ @Sony

& ©2joueurs
| Carte-mémoire

La fievre du samedi soir. La teuf
dans la discothéque. Le rythme
dans la peau. Voicl le programme
alléchant proposé par Bust

a Groove. Paillettes en options.

CAPCOM GENERATIONS
= ¢ Vll'gll'l
41 @2z joueurs
" Carte-mémoire
! = Dual Shock
Quatre CD treize des plus grands
titres du milieu des années 80, le
tout a prix mini... Le réve est
désormais réalité. Plates-formes,
shoot, réflexion... tout y est.

FINA!. FANTASY Vil

® Sony
% 0 |oueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Voicl enfin Ie tant attendu
huitieme épisode de la série des
Final Fantasy. Toujours plus beau,
toujours plus palpitant.
Squaresoft vous a réservé un
episode riche en rebondissements
et en intrigues. Pas moins de
quatre CD sont désormais
proposes dans ce nouvel opus,
c’est vous dire si la durée de vie
est consequente. Les scéenes
cinématiques sont plus
nombreuses que jamais et
viennent ponctuer les moments
clés du jeu. Voici un jeu
incontournable pour tous les
passionnés de jeux d'aventure.

ACTION/REFLEXION
L’EXODE D'ABE

® GT Inetractive
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu étrange avec une ambiance
unique. Le game-play offre une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME
VANDAL HEARTS
i B @ Konami

@ 1 joueur
Carte-mémoire

En attendant le prochain épisode,
annonceé pour la fin de I'année,
éclatez-vous avec ce wargame au
tour par tour. Magiciens, archers et
guerriers sont au rendez-vous.

® Electronic Arts
02 ]oueurs

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combattants et
plaisir de jeu intact. A I'attaque !

TIR SUR ECRAN

I § oSony
@ | joueur
Carte-mémoire
Guncon
Tlme Cr|5|s est le top du jeu de tir
sur écran. La précision du gun
alliée a la finesse du jeu en font un
must pour tous les fondus d'arcade
a la maison.

@ Sony
@ | joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Ape Escape constitue la
nouvelle référence en matiéere

de jeu de plates-formes 3D. Non
seulement il dispose d'une grande
qualité graphique, mais
les idées developpées en
plus sont excellentes.
Bien que s’adressant aux
plus jeunes et s’'inspirant |
de titres comme Mario 64 et | =
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape §
Escape devrait tout
de méme satisfaire les
amateurs du genre.
Attention, notez que vous
ne pourrez jouer qu‘avec
le pad analogique.

PUZZLE REFLEXION
BUST A MOVE 3
Mg ox @ Acclaim

® 4 joueurs
Carte-mémoire

Dans ce tro:smme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4 joueurs
que I'on s’amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE
GRAN TURISMO 2

° Sony

@ | joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Voici enfin la suite tant attendue de
la simulation automobile la plus
réussie sur Playstation. Plus de 600
véhicules, des dizaines de circuits
et un plaisir de jeu toujours présent.

@ Sony
@ 4, joueurs
Carte-mémoire

La belle Anna a enfin son jeu. |l
s’agit de la suite de Smash Court
Tennis de Namco. Cette simu-
lation est toujours aussi maniable,
mais beaucoup plus fun et plus
variée que son ancétre.

En mode Entrainement, vous
pourrez méme taper la balle
contre un mur. Pour se
perfectionner, on a droit a un
professeur particulier qui lance la
balle ol I'on veut. Plusieurs
championnats vous permettront
de prouver votre valeur sur le
circuit et, surtout, de gagner plein
d’objets secrets pour booster vos
performances.

PLATES-FORMES 3D
APE ESCAPE

SHOOT'EM UP

R-TYPE DELTA

° Sony

92 ]nueurs

(R Carte-mémoire
B Dual Shock

La série des R-Type s’enrichit d’'un

nouvel épisode absolument

magnifique. Graphismes 3D,

animation sans faille, difficulté

progressive... A vos manettes !

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99
FERE=SE 0 Electronic Arts

® 4, joueurs
Carte-mémoire

Derniére mise a jour de cette
superbe simulation de football. Au
rayon nouveautés : les noms des
joueurs de la saison 98/99 et un
partenariat officiel de la Fifa.

SIMULATION DE TENNIS
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS

DnsoLezsgan 137
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BASTON
FIGHTER DESTINY

: ® Infogrames
S © 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Fighter Destiny est un jeu de
baston dont I'originalité se situe
dans son systéme de points.

De plus, c’est le moins raté sur
N64, alors...

B S

COURSE ARCADE

RIDGE RACER 64

S 7

@ NINTENDO
® 4 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Les amoureux de conduite sportive
peuvent se réjouir : Ridge Racer 64
est la simulation qu'il vous faut.
Animation ultra rapide, prise en
main irréprochable. Du grand art.

DOOM-LIKE

GOLDENEYE
@ Nintendo
@ 4, joueurs
Rumble Pak

Voici la meilleure adaptation d'un
film en jeu vidéo. Vous incarnez le
plus celebre des agents secrets,
I'inoxydable James Bond, dans
une aventure inspirée du film du
méme nom. Attention, ne pensez
pas avancer en tirant sur tout ce
qui bouge, vous vous feriez
eliminer trés rapidement. N'en
déplaise a certains, il faut user de
patience et de stratégie pour
remplir chacune des missions.

Le mode Multijoueur est, quant a
lui, une merveille du genre et

4 joueurs peuvent s'affronter dans
des niveaux spécialement créés
pour l'occasion.

TENNIS

ALL STAR TENNIS

e © Ubi Soft
® 4, joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

Rejoignez |a saison de tennis dans
cette superbe simulation. Tous les
coups du tennis sont présents,
ainsi que des modes de jeu trés...
spéciaux ! A découvrir.

SHOOT'EM UP

ROGUE SQUADRON
@ Nintendo
® | joueur
Ram Pak

Rumble Pak

Tout 'univers de “Star Wars” dans
une cartouche de jeu. Rejoignez le
plus célébre escadron de combat
de la galaxie et repoussez les
forces de I'Empire.

)
!
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BASKET
NBA PRO 99

©® Konami
® 4, joueurs

! Memory Pak
: E Rumble Pak

Toutes les sensations de la NBA
chez vous, voici ce que propose
NBA Pro 99. Passes avec rebond,
smatches, contre-attaques...
Tout est fait pour s’éclater.

~

COURSE DE RALLYE
V-RALLY

FFumn

@ Infogrames
@ 2 joueurs
Memory Pak

3 @ Rumble Pak
Débouler a 180 a I'heure sur une
petite route de campagne, ¢a vous
dit ? Virages au frein a main,
tonneaux spectaculaires... Tout est
possible dans V-Rally !

AVENTURE 3D
RESIDENT EVIL 2

@ Capcom
@1 joueur
Rumble Pak

Resident Evil est un jeu d’aventure
zombies. Votre but : vous sortir
® Midway

- Rumble Pak
Les coups s’enchainent, les dents
FIFA 99

- -i Memory Pak
équipes au monde pour ce jeu
dans une seule cartouche.

en 3D inspiré des films gore.
vivant de la situation.
® 2 joueurs
Ready 2 Rumble Boxing est une
volent et les visages se déforment
# @ E.A. Sport
Rumble Pak
officiel de la Fifa et toutes les
MULTIJOUEUR
MARIO KART 64,
{‘-.' V -

Raccoon City est envahie par les
JEU DE BOXE
READY 2 RUMBLE BOXING
Memory Pak
simulation de boxe exceptionnelle.
durant les combats. Chaud devant !
@ 4, joueurs
Une sélection des meilleures
sensations de ce sport magnifique
@ Nintendo

| @ joueurs
. Rumble Pak
£ v
Retrouvez tous les personnages de G
I'univers de Nintendo dans des
courses de kart complétement

ACTION/JEU DE ROLES
ZELDA OCARINA OF TIME
@ Nintendo

@1 joueur
Rumble Pak

Quatre ans de développement
pour le jeu le plus réussi de

%, sacategorie. Dirigez Link

! dans une aventure en

! 3D temps réel hors du
temps. Magnifique !

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 64

® Infogrames
® 4, joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Cette course futuriste est une
merveille de jouabilité. Les
sensations de conduite sont
parfaites ! Utilisez les gadgets pour
exploser vos concurrents.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

e

=B

S { ©®Ubi Soft
o ® 2 joueurs
e Rumble Pak

Ram Pak

Ubi Soft prend la pdle position avec
cette simulation de F1. les gra-
phismes précis et la qualité des
animations en font une référence
en la matiére. Ca décoiffe !

PLATES-FORMES 3D

MARIO 64,/BAN]O-KAZOOIE
' ,",‘ (= ® an!endo

i 0 joueur

Rumble Pak

Mario 64, qui fut I'un des premiers
jeux de la console Nintendo 64,
reste encore a ce jour une
référence dans le
genre. Idées
compléetement
folles, prise en
main exception-
nelle et durée de
vie immense.
Banjo-Kazooie
¥ s'en inspire
4 grandement et
7)) dispose de
“>" graphismes plus
fouilles. Grace aux

déjantées et bourrées d'action.
Un must!

- \ deux personnages

ACTION 3D

JET FORCE GEMINI

- @ Nintendo
® 4 joueurs
Rumble pack

Rare signe avec Jet Force Gemini
I'un des tous meilleurs jeux
d’action 3D de I'année. Trois
personnages sont proposes : un
garcon, sa soeur et un chien robot..

GLISSE
1080 SNOWBOARDING

@ Nintendo
® 2 joueurs
Rumble Pak

~ A |

Les sports d’hiver approchent. Un
jeu idéal pour tous ceux qui
souhaitent retrouver les sensations
de glisse avant de rejoindre Switch
dans la poudreuse.

FOOT ARCADE

ISS PRO 98

® Konami

® 4 joueur
Memory Pak
Rumble Pak

Retrouver les sensations du sport
le plus populaire au monde, ca
vous tente ? Dribbles, passes, une-
deux, tétes, retournés... C'est vous
qui faites le spectacle !

PUZZLE REFLEXION
BUST A MOVE 3

< ‘de 4,
=

e @ Acclaim
® 4 joueurs

Memory Pak

La Nintendo se dote elle aussi de
son Bust a Move. Empilez les
bulles de méme couleur et faites-
les exploser. Une sacrée partie de
rigolade en perspective.

que vous dirigez au choix a tout
instant de la partie (un ours ou un
oiseau), le jeu prend une nouvelle
dimension et se révele d'un
intéret redoutable. Les niveaux
sont immenses et d'une trés
grande variéte.

Deux titres indétronables !
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GUNSHOOT
HOUSE OF THE DEAD 2

Kit Vibration/Gun

Directement adapté du jeu
d’arcade du méme nom, House
of the Dead 2 est un véritable
défouloir pour tous les
excités de la gachette.
Ce shoot’em up en 3D
précalculée vous
propose une séance de
tir bien spéciale, dont le
but est d’abattre un
maximum de zombies.
Basé sur un scénario
bien ficelé, les monstres
succedent aux boss et le
sang (vert!) coule &
flots.

A votre santé !

@ Infogrames
@ 2 joueurs
VM

ESLE  Kit vibration
Ready 2 Rumble est le premier jeu
de boxe sur Dreamcast, mais c’est
aussi le plus réussi toutes
consoles confondues.
La qualité des
animations est a
la hauteur des
graphismes,
c'est-a-dire
impecca-
ble. Les
boxeurs
bougent de
facon ultra
réaliste et se
déplacent sur
le ring de

GLISSE
SNOW SURFERS

@ Sega
@ 2 joueurs
VM

. Kit Vibration

Snow Surfers est la suite de
Coolboarders, célébre jeu de
glisse sur Playstation. Dreamcast
oblige, les graphismes gagnent en
finesse et en détails. Jamais le
rendu de la poudreuse n'aura été
aussi réaliste... on est a deux
doigts de renifler I'écran !

Durant les courses, aussi variées
que nombreuses, utilisez les
bosses
pour
réaliser
des figures
spectacu-
laires et
augmenter
vos points.

140
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maniére souple et fluide. Loin des
simulations pures et dures, Ready
2 Rumble dispose d’une prise en
main rapide. Au moins, on
s'amuse tout de suite. L’'ambiance
est superbement reproduite et
chaque boxeur est doté de coups
spéciaux et d’attitudes
particuliéres. Une vingtaine de
combattants sont proposés,
hommes ou femmes.

COURSE ARCADE
SPEED DEVILS

@ Ubi Soft

{ ©2joueurs

VM

= @l Kit Vibration
Apres les courses de rallye et de
Formule 1, voici les courses
d’'arcade. A travers les circuits
dispersés aux quatre coins du
monde, retrouvez des sensations
de conduite incroyables.

VIRTUA STRIKER 2

o Sega

® 2 joueurs

VM

Kit Vibration
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d'arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console : graphismes
3D somptueux et réalisme total.

RALLYE
SEGA RALLY 2

@ Sega
® 2 joueurs
VM

Kit Vibration

Sega Hally 2 est la parfaite
adaptation du jeu d'arcade sur
Dreamcast. On en retrouve tous
les points forts : maniabilité,
réalisme, qualité des graphismes
et plaisir de jouer. Différentes
voitures sont pilotables et elles
ont chacune leurs propres
caractéristiques : tenue de route,
acceleration et vitesse de pomte
Atten- ., T T
tion, déra- -‘f-u, b
pages

pas tou- §
jours
con-
trolés !

@ Ubi Soft
® 2 joueurs
VM

Kit Vibration

Le raz de marée Monaco GP
Racing Simulation 2 touche aussi
la Dreamcast. Cette simulation

de Formule 1 reprend tous les
circuits du plus célebre cham-
pionnat de course au monde ainsi
que toutes les écuries existantes.
La qualité des graphismes
démontre ce dont la Dreamcast est
capable ; on en prend vraiment
plein les yeux. Accompagnée de
bruitages realistes, cette
simulation est hyper
impressionnante. Pour une peu, on
se croirait vraiment assis a bord
d'une Formule 1...

BASTON 3D

SOULCALIBUR

@ Sega
® 2 joueurs

VM

e Kit Vibration
Adapté du jeu d’'arcade du méme
nom, Soulcalibur est incontesta-
blement le meilleur jeu de baston
3D toutes consoles confondues.
Grace a la puissance de calcul
de la Dreamcast, les animations
sont aussi souples que rapides.
Tout en haute-réolution, jamais
jeu de baston n’aura été aussi
détaillé. Incontourbale !

o Sega

@ | joueur

i vm

Kit Vibration

La mascone de Sega arrive
dans un nouveau jeu de plates-
formes tout en 3D temps réel.
Que de changement depuis
I'époque de la Megadrive !
Effets spéciaux en temps réel,
deéformations,
rotations, zoom...
c'est a vous retourner
la téte dans tous les
sens. A suivre
également,

la formidable
introduction
en images

de synthese.
Fabuleux.

ARCADE

CRAZY TAXI

- i oul?i Soft
i @ 2 joueurs
——= VM

= Kit Vibration

Crazy Taxi est |'adaptation sur
Dreamcast du jeu d’arcade.

Le but est de d’embarquer des
clients et de les emmener la ol ils
le désirent. Mais attention a la
circulation : embouteillages,
jardins, arbres, banc et autres
objets vous meneront la vie dure.
Plus qu'une simple adaptation,
Crazy Taxi dispose de modes de
jeu innédits créés spécialement
pour la console de Sega :
concours de saut sur un tremplin
ou course/bowling. Voila qui
relance considérablement I'intérét
du jeu.
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Boy Color

Nintendo® and Game Boy™, are trademarks of Nintendo Co., Ltd. Wario Land 3™ © 2000 Nintendo

*3615 et 08 36 68 : 2,23F/min

Extrail du réglement : Nintendo France et Consoles + organisent un concours du 24/03/00 au 25/04/00 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au
08.36.68.11.41* ou par minitel sur le 3615 TCPLUS*. Les gagnants seront déterminés d'aprés les 31 meilleurs scores obtenus sur le 08.36.68.11.41* et les 31 meilleurs scores obtenus sur le 3615 TCPLUS®. Le réglement

est déposé en I'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphat, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite 3 : Consoles +, Concours Warioland 3, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Infos exclusives et nouveautés sur www.nintendo.fr
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DREAMCAST
PLAYSTATION
NINTENDO

En un clin d’ceil,
toutes les sorties

des jeux pour les mois

a venir. Trop pur !

MAI

PLAYSTATION
* 4x4 World Trophy

P

’ »
o l#.;

* World Cnampionship
Snooker
* World Touring

s Adventure Racing (Beetle)

Championship

* Alien Resurrection

* Army Men :

NINTENDO 64

DREAMCAST
® Arcatera

* Dead of Alive 2
* Deadly Pursuit
* Deep Fighter

e European Super Leag_ue -
* Giga Wing

* Hidden and Dangerous

PLAYSTATION

° Alundrall

e Animaniacs

s Baldur's Gate

e Caesar Palace 2000

Sarges Heroes * Dance Dance Revolution [l * Hot Rod City
* Battletanx Global Assault * Battletanx Global Assault * De Sang Froid * Max Payne A
» Brasil V-Soccer * Blues Brothers 2000 * DIRT * M-SR

¢ Canal + Premier Manager

* Duck Dodgers

e Dragon Valor * Pao Pao Park

e Colin McRae Rally 2

e ECW Hardcore Revolution

e Crisis Beat

* Fighter Maker

. Earthworm Jim 3D

N K Flenegade Racers
* European Super League

* Resident Evil:

Code Veronica

e Stupid Invaders i
* Supreme Snowboarding
» Tech Romancer

* Tony Hawk Pro Skater
» V-Rally 2 Expert Edition

¢ Euro 2000 * Gauntlet Legend * EVO's Space Adventures
* Everybody's Golf 2 * International Track'n Field [l » Groge Warrior

* F1 2000 Summer Games * Martian Gothic

* F1 Racing Championship * ISS Millenium * Marvel vs Capcom2 =
* Fighter Maker * NBA in the zone 2000 * Messiah

* Fisherman Bait's 2 * Perfect Dark  Midnight in Vegas

e Galerians * Pokémon Snap * Moto Racer 3

® Guilty Gear * Razmoket: * Nascar 2000

* Jedi Power Battles

La chasse aux trésors

e Legend of Legaia

® Taz Express

® Micro Maniacs

* Mike Tyson Boxing

* Muppet Race Mania
* NBA in the zone 2000

DREAMCAST
e Caesar Palace 2000

* Need For Speed
Porsche 2000

* Dragon's Blood

* Railroad Tycoon2
* Rescue Shot

e Sheep :

* Spiderman

e Star Trek

® Suzuki Alstare Racing
» Team Buddies

UILLET

PLAYSTATION

» Chase the express

* Front Mission 3

* Ecco the Dolphin

* NHL Pro 2000

® Fur Fighters

* Jackie Chan Stuntmaster

* Legend of Dragoon

e Tenchu ll
. Test Drive 6

* Nightmare Creatures 2

* Heroes of Might And

* Pool Academy

Magic 3

* Rally Masters

e MDK2

* Test Drive Cycles
* Test Drive Off Road 4
* The Mlsadventure of Tron

* Parasite Eve2

* Resident Evil Survivor

* Nightmare Creatures 2

PLAYSTATION 2

» Time Crisis : Project Titan

» Sheriff fais moi peur

* Plasma Sword

* Sno-Cross Championship

* South Park Rally

Attention, ces dates sont susceptibles de varier en fonction des “impératifs de développement”, comme disent nos amis les éditeurs. Sacrés eux!

® TNT 4x4
* Vagrant Story

* Roadster 99
* Robocop

* Speed Ball 2100

e Star Wars Racer

e Street Skater 2

» Street Fighter 3W /

» Super Bike 2000 Impact
* Toshinden 4 s Street Fighter EX 2 Plus
* Vampire Hunder D e Taxi 2

= Victory Boxing 3

e Wetrix

* Wicked Surf
* X-Men

NINTENDO 64
» Cyber Tiger

¢ Daikatana 64

* Destruction Derby

e Jest
s Nascar 2000

* Nuclear Strike
 Operation : Winback
* Road Rash
» Spiderman
e Starcraft 64




Plus qu’un mois et on en sera

% au numero ioo ! Un
événement historique qui va

4 : Rpus.permettre de faire une
] éte mémorable, et de vous
préparer quelques surprises
entre deux aspirines. Quant
a moi, je n’en suis pas encore
da mon centiéme numéero,
ais je suis apparu dans
¥~Consoles+ n°23 (sept 93).
" C’est donc a l’occasion du
numeéro de septembre 2000
que jefeéterai ces sept
meryBllleuses annees. a C+.
Epittendant toutes ces
Jigstivités, c’est déja tropld
feuf au niveau des tips ! La
Wptale des codesipour
"Rainbow Six; Crash Team
Racing, Coolg et:Thrasher sur _
PS. La DC\ie sera pas en_.= »
reste avec\les codes de Crazy:
TFJs'l;f’eSPe%qﬁ?cﬂ pOUS
plaiva ! Rendgz=vous en haut
¢ e‘-gﬁr noire. § "
WAswitch ridingon the




PLAYSTATION

RAINBOW SIX A 5

Rainbow Six est Sa suite, Rogue Spear, est déja adaptation sur console. Le mois
incontestablement I'un des disponible sur PC, mais on demier, je vous donnais seulement  totalité des codes que vous avez
Dooms-like les plus intéressants. n’entend toujours pas parlerd'une  quelques codes. droit. Merci, qui ?

et

= i — TOUTES LES ARMES =04 5 7.' =
3 “MNB“W sm =) oo POUR DEBLOQUER TOUTES LES VOIR LA SEQUENCE DE FIN
I‘ Croix, Triangle, Carré, Rond, Carré, S = :
| 2 ; " Croix, triangle, Carré. PORTES Carré, Triangle, Carré, Carré, Rond,

Triangle, Carré, Carré, Triangle, Croix, Rond, Croix, Triangle
: Rond, Carré, Triangle.

POUR AVOIR TOUTES LES CARTES

Croix, Rond, Carré, Triangle, Triangle,

5

S Rond, Croix.
Note : tous les codes qui suivent e 8 ENERGIE PLEINE POUR TOUTE
s'effectuent sur l'"écran principal. e L'EQUIPE 1
o = oA Triangle, Triangle, Croix, Rond, Rond, 4
i S v Croix, Carré, Carré. o
MUNITIONS SUPPLEMENTAIRES 9 yoc y0/c/ paré OTAGES INVINCIBLES \ \
Deux fois Carré, Rond, Triangle, pour faire la guerre Rond, Rond, Carré, Triangle, Croix,
Croix, Triangle, Croix, Triangle. aux terroristes. Triangle, croix, rond.

L 4

Ridfiisn | oueoe ” ’ 2 |
X FA

TERRORISTES
i —

Triangle, deux fois
‘\'\, Si c’est réussi, une inscription

apparait, confirmant ainsi la validité
du code.

" Histoire de vous balader
en toute quietude.

MODE SUPERMAN
Croix, carré, deux fois Triangle,
Rond, Carré, deux fois Croix.

\\l. "~ De quoi vraiment
épater les filles.

DEAsUATIR ESE TR S RING S{JNTj



3

IPS
'PLAYSTATION LES PHRASES QUE L'ON DIT JUSTE

s AVANT DE MOURIR

"—un pe d'élan et hop je saute... " LTI
S KATE AN DD ESTROY " super, une trousse de soins. Ah, non, une grena {m
— ah ah, il est beaucoup trop loin, il peut pas m avmr'
Thrasher SAD est ce qu’'on doigts dans le nez. Mais '—allez un 1 log mg jailap lare

Sty At S '— boof fastoche ce ... —ouah un passa 2 secrol S chbing 2
appelle une vraie simulation méme s'il est plus réaliste, — Cest quoi ce !rur ok, un bonus, gem
de skate. Pas question ici de Thrasher reste moins bien — méme pas besoin de freiner dans e virage. "

s'envoler a des dizaines de réalisé que Tony Hawk. Les

metres en hauteur ni rideurs urbains et autres hors-

d’enchainer les tricks les la-loi vont s'éclater !

w8 NE MOUREZ PLUS!

Ohoate ol s bl CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

ZAXIS comme nom du joueur.

Note : tous les codes qui suivent
s'inscrivent dans ['écran du nom
du joueur.

POUR AVOIR UNE TENUE
D'ABEILLE

Choisissez Roach sans chapeau
et inscrivez BEESUITGUY comme

rom o : LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE
‘ B 2 E D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988
Inscrivez “I'homme d la Et voila, rien de tel qu'une

4 ad e
tenue d'abeille”, mais en anglais. bonne tenue d’abeille pour faire " E M WRH ‘ lm ®

e marile CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

POUR AVOIR LA PLANCHE POUR AVOIR LA PLANCHE DE

ROCKSTAR COPENHAGEN

Choisissez un personnage et Choisissez Cyrus et inscrivez :

inscrivez : ROCKSTA. MARDUCK comme nom du
joueur.

[
Une tenue sobre et cool
comme d la montagne. La
claaasse !

SEGA RALLYE

Mes amis, nous sommes toujours sans nouvelles des codes pour P AR TéLE’P HONE, D’AUT RES ASTUCES & SOLUCES
la ve'rsion officielle de Sega Rally 2. |l semble que Sega France ne OUE SUR LES SERVEURS 36' 5 ASTU & 3615 SOlu

les ait pas et les attende. Promis, juré, craché, on les aura un jour,
mais quand ? Ca, c’est une autre histoire....

TOUS SUR LE 3615 TCPLUS

NN N I I I D S I S O S B B I - Nudgejnfemdfvc Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn




CRASH TEAM RACING (PAL)

Comme nous le pressentions,
Crash Team Racing s'est imposé
sur PS pour devenir un hit au
méme titre que Mariokart sur N64.
Le mois dernier, je vous donnais

quelques codes permettant
d’'accéder a certains persos
cachés. Ce mois-ci, on croule sous
une avalanche de codes du méme
godt. De quoi vous faciliter la vie.

Note : tous ces codes s'effectuent
sur l'écran-titre en maintenant
L1 + Ri enfoncés. Un son se fait
entendre si c’est réussi.

PISTES SUPPLEMENTAIRES
Deux fois Droite, Gauche, Triangle,
Droite, deux fois Bas.

~ les circuits supplémentaires
sont disponibles dans la selection
des courses.

PAPU-PAPU
Gauche, Triangle, Droite, Bas,
Droite, Rond, deux fois Gauche, Bas.

S

- Papu-Papu le poids lourd
du jeu, enfin disponible !

oL

KOMODO JOE
Bas, Rond, deux fois Gauche,
Triangle, Droite, Bas.

" Hey Joe ! Pas la peine de
pointer cette arme sur moi !

PINSTRIPE
Gauche, Droite, Triangle, Bas,
Droite, Bas.

MASQUES A L'INFINI
Gauche, Triangle, Droite, Gauche,
Rond, Droite, deux fois Bas.

Avec ce code, on va d fond
les bananes tout le temps !

BOMBES A L'INFINI
Triangle, Droite, Bas, Droite, Haut,
Triangle, Gauche.

: Tous les personnages secrets
ou presque sont disponibles. Il ne
manque plus que Fake Crash.

POUR ETRE INVISIBLE
Deux fois Haut, Bas, deux fois
Droite, Haut.

- G

~ Pratique et embétant d la fois,
c'est la dure loi de certains codes !

-

§ kg0

" (a bombe dur sur Crash Cove !

POMMES A L'INFINI
Bas, deux fois Droite, deux fois Bas.

S Avec les pomme, aussi, on va d
fond les bananes !

-
AFFICHER LES TURBOS
RECOLTES AVEC LES i
DERAPAGES -
Triangle, deux fois Bas, Rond Haut.

B

" Les Turbos sont comptabilisés.

SUPER FLECHES 4
ACCELERATRICES =
Triangle, deux fois Droite, Rond 1
1 il il \,"\
Gauche. \“




POUR AVOIR PENTA PINGUIN

Bas, Droite, Triangle, Bas, Gauche, Triangle, Haut.
POUR AVOIR NTROPY

Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite, Droite.
POUR AVOIR RIPPER ROO

Droite, Rond, Rond, Bas, Haut, Bas, Droite

31 rve de Revilly - 75012 PARIS

[el: 0143 73 12 éc

Metro Reilly - Diderof

OUVERT
DU LUNDI AU SAMEDI
DE 10H30 A 19H

CONSOLE LIVREE AVEC
UNE MANETTE DUAL
SHOCK.

5
=
"=

—i=]

PlayStatior

PROMO PSK
STAR DCEAN 2
UF +
ACTION REPLAY

=399 F

JEU SEUL 3283 F

JOYPAD COMPATIBLE J§ GUN + PEDALIER

NOUVEAU

CONSOLE LIVREE
AVEC MODEM.




DREAMCAST
CRAZY TAXI

Je viens d'apprendre que Taxi 2 allait étre adapté en
jeu vidéo sur Dreamcast. Sera-t-il plus fun que ce
Crazy Taxi délirant ? Ce soft est vraiment fou. Il faut

sur des stores ! En plus, il regorge de modes Bonus
vraiment originaux comme le bowling géant. Bref,
c’est de la bombe, comme ces codes pour choisir le

parfois aller chercher les clients sous I'eau ou encore

Usa wsfrmm b saiect  La 5 A domm tn danie

Note : les codes qui suivent
s'effectuent sur cet écran.

POUR AVOIR UN MODE EXPERT
Avant que la sélection des
personnages n'apparaisse,
maintenez L + R + Start. Si c'est
réussi, le mot “Expert” apparaitra
dans le coin gauche de |'écran.

POUR DESACTIVER LES
FLECHES DE DIRECTION
Avant que la sélection des
personnages n’'apparaisse,
maintenez R + Start.

" Plus aucune direction ! C'est la
panique !

weirs tvna

Le mode Expert
dur dur !

est vraiment

G vt s e e e d i e

Note : les codes qui suivent
s'effectuent sur l'écran de sélection
du chauffeur de taxi.

pousse-pousse sans se fouler.

POUR AVOIR

UN POUSSE-POUSSE

Sur I'écran de sélection des
personnages, appuyez trés
rapidement et simultanément sur la
combinaison de touches suivante :
L+R,L+R,L+R+A.Sic'est
réussi, vous entendrez une sonnette
de vélo. Pour obtenir le pousse-
pousse sans tricher, finissez toutes
les épreuves de la Crazy Box, puis
maintenez Haut lorsque vous
choisissez une voiture.

Le pousse-pousse est super
rapide. Preuve que les taxis sont de
grands sportifs !

POUR AVOIR UN MODE
"ANOTHER DAY"

Maintenez R tout en sélectionnant
un personnage.

POUR DESACTIVER LE
MARQUAGE DES DESTINATIONS
Avant que la sélection des
personnages n'apparaisse,
maintenez L + Start.

ye

gamerime

Voila qui devrait corser la
difficulte.




LAYSTATION
COOLBOARDERS 4

Restez cool, c'est peut-étre la
clef de la réussite dans ce sport
fabuleux. Peut-étre méme dans
la vie, qui sait ? En tout cas,
difficile de rester cool quand on
voit la piétre qualité de ce volet
de Coolboarders. Enfin, quand

POUR AVOIR TOUS LES
CIRCUITS ET TOUTES LES
PLANCHES

Inscrivez comme nom du joueur :
ICHEAT.

Si c'est réussi, vous entendrez
alors une voix.

" Clest ici qu'il faut inscrire le
code magique.

on est en manque de glisse
virtuelle, on mange tout ce qui
passe. Vivement Supreme
Snowboarding sur Dreamcast.
En attendant, un petit code
tranquille pour accéder a toutes
les destinations.

Si c'est réussi, vous aurez acces
d tous les stages et d toutes les
planches.

ll Ereriar (23 exrr B

Et voild, l'Alaska vous attend
avec votre matos d'enfer. ¢a va
envoyer gros !

Un grand stock de jeyx,_.»—,{
d’occasion a tious les prix !
Pour'plus d’info 1
consultez-nous ! |\ »{

Frais de port grg_fuit*)«.

al supérieury 'Wnna..— ~
Pe_.--,-fq —

DREAMCAST

s i a4 —

JEUZ EUROPEENS
133 MEWS

SLAVE ZERO 279§
RESIDENT EVIL 2 209 0
RAYMAN 2 979 0
TOMB RAIDER 4 379 3
ZOMBIE REVENGE

EVOLUTION 7
OMIKRON 7o i
NBA 2000 a7 @
ECCO LE DAUPHIN 279 @

NINTENDO 64

JEUX EUROPE
I EVV S

NUCLEAR STRIKE

WRESTLEMANIA 2000

GAUNTLET

DESTRUCTION DERBY 2

NBA IN THE ZONE 2

RESIDENT EVIL 2

TONY HANKS

TRACK AND FIELD

ROAD RASH

J. 7 MG

LES MEWS
JOJO BIZARRE ADVENTURE
VICTORY BOXING 3
DIE HARD TRILOGY 2
DRACULA
GRANDIA
SHERIFF FAIS MOI PEUR !
STREET SKATER 2
THEME PARK WORLD
FISHERMAN BAIT 2
JIMMY WHITE BILLARD
F 1 2000
UEFA 2000
NHL PRO 2000
ROADSTERS
RAILROAD TYCOON 2
COLONY WARS 3

G 0 S R R0 R0 S0 RD RD

S0 /3

S0 & R0 &Y

SABA EROMTIZR 01

VAMPIRE HUNTER D

TIGER WOODS 2000

BEAR BFFECT

ROAD IBREAR
@ RAE 2

R0 R R S0 R0 AU AU SO R0 S0

TITRES [ PRIX | CONSOLES PRIX

sipuement contre Remsoursement asouten 30 F ux Frais oe port [IRCLETN I

COORDONNEES REGLEMENT
[ ] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
[ ] CARTEBANCAIRE | | | | |
Expirefin || !
[] CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F)
cplus 04/2000

Tél. 04 92 02 06 04
FAX O4 93 20 97 03

Phetos non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibles
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Dans la multitude des sites
qui existent aujourd’hui
RETROUVEZ
LES 20 MEILLEURS SITES
SELECTIONNES ‘
SUR LES JEUX VIDEO !
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Cette sélection existe aussi sur les jobs,"
les hétels, les restaurants, les voyages...
et autres titres de la collection
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en vente en librairie et hypers

INTERACTIVE

Les mois se suivent et se ressemblent. Cette
fois-ci, c’est une autre adorable jeune personne
qui répond aux questions de Consoles+. Emilie
Ravet de la société Bigben Interactive revient
sur les points forts d’une société qui ne cesse
de prendre de I'importance.

Consoles+: Pouvez-vous vous
présenter pour tous les lecteurs
de Consoles+?

Emilie Ravet: J'ai 24 ans, je suis
responsable de la communication
chez Bigben Interactive depuis
maintenant un an. Le service de
communication de Bigben
Interactive a été créé a la méme
époque pour suivre et encadrer le
succes grandissant de la société.
Je travaille avec un créatif respon-
sable de la création des packa-
gings, des pages de pub... Je
prends en charge I'achat d’espace
publicitaire dans la presse spéciali-
sée, I'organisation de jeux
concours et des partenariats et,
bien évidemment, de la relation
avec la presse.

Consoles#* : Présentez-nous la
société Bigben Interactive?
Emilie Ravet: Bigben Interactive
est une société créée en 1981 basée
prés de Lille. Spécialisée a I'origine
dans les produits publicitaires, elle
tient son nom de sa spécialité de
I'époque, les montres. C'est a partir
de 1993 que Bigben a commencé a
distribuer des produits en rapport
direct avec les jeux vidéo. lly a
quatre ans maintenant que nous
sommes présents sur le marché de
I'accessoire pour consoles de jeu, et
depuis cette période, Bigben est
devenu Bigben Interactive. Nous
sommes aujourd’hui leader sur ce
marché en France.

Consoles+*: Quels sont les princi-
paux critéres de sélection des
produits distribués par

Bigben Interactive ? Faites-vous
des études de marché?

Emilie Ravet: Il faut d'abord préci-
ser que nous sommes distributeurs
exclusifs des marques telles que
MadCatz, Datel et Act Laboratory qui
produisent du matériel de grande
qualité. D'autre part, Bigben
Interactive est également producteur
puisque les produits Bigben
Interactive sont présents sur le mar-
ché. Limportant pour nous est, avant
tout, de coller a la tendance du mar-
ché. Notre équipe de recherche et de
développement analyse les manques
éventuels et les attentes du consom-
mateur. Les principales idées et
investissements concernant le maté-
riel sont élaborés dans ces séances.
Les meilleures suggestions partent
en fabrication et c'est ensuite le ser-
vice de communication et du marke-
ting qui prend le relais pour promou-
voir et informer de maniére générale
autour de ce produit.

Consoles+: Avez-vous un pro-
duit phare, un produit qui fasse
particuliérement votre fierté?
Emilie Ravet: Il en existe dans les
différents labels que distribue Bigben
Interactive. A titre d’exemple, la
marque MadCatz est un précurseur,
puisque c'est cette marque qui est &
I'origine des manettes infrarouges.
Idée maintes et maintes fois copiée



depuis. Toujours pour MadCatz, le
nouveau volant MC 2 qui utilise des
technologies exclusives est un vrai
succes. En ce qui concerne Bigben
Interactive, nous sommes trés fiers
des meubles de rangement de la
gamme “Fais plaisir a ta mere” ven-
dus a 400 000 exemplaires a ce jour.
Il est d'ailleurs prévu pour cette
année un nouveau meuble de range-
ment plus élaboré.

Consoles+: Existe-t-il une
"Bigben Interactive touch”,
possédez-vous un savoir faire
particulier 3 méme de vous
démarquer de la concurrence,
et par la méme de vous attirer
de nouveaux clients?

Emilie Ravet: En tant que distri-
buteur de quatre grosses marques,
Bigben a I'avantage de couvrir la
totalité du marché. Indépendamment
de cela, la grande force de notre
societé est la réactivité. De plus, les
produits Bigben Interactive collent
bien au marché et nous restons trés
attentifs a toutes les demandes et
attentes des consommateurs, nous
touchons tous les publics. Par
exemple, nous avons sorti un
ensemble d’accessoires Game Boy
aux alentours de 100 francs. Pour le
jeu Pokémon, nous avons ajouté un
cable Link a cet ensemble pour
répondre a la demande toujours
croissante autour de ce titre fort.

Consoles+: Quelle est votre
position et votre politique sur
le plan international ?

Emilie Ravet: La société est
entrée en bourse a la fin de I'année
derniere et c'est une franche réus-
site. Nous avons racheté une socié-
té belge et plus recemment une
société anglaise. Bigben Interactive
s'implante en Europe et ce n’est
pas fini! Nous comptons bien
investir de nouveaux pays euro-
péens, nous développer sur le plan
international.

Consoles+: Quelle est votre
stratégie et vos objectifs a
court et a long terme?

Emilie Ravet: Il est un peu tot
pour en parler. Le marché va telle-
ment vite qu'il est difficile de prévoir
a 'avance une stratégie. Il faut
s'adapter le plus rapidement pos-
sible aux demandes actuelles.
Simplement, nous cherchons évi-

demment a rendre les produits
Bigben Interactive toujours plus per-
formants, en étant attentifs aux nou-
velles technologies.

Consoles+: En ce qui concerne
les consoles nouvelle généra-
tion, quelle est selon vous celle
qui posséde le plus gros poten-
tiel?

Emilie Ravet: Il est difficile, a pré-
sent, de juger les forces en présen-
ce. Pour ce qui nous concerne,
nous couvrons |I'ensemble des
consoles sans donner la part belle a
une marque en particulier. Les
accessoires se vendent en méme
temps que les consoles. Il faut
attendre de voir les premiers résul-
tats de ventes pour investir et déve-
lopper autour d'une console. Nous
possédons des gammes de produits
pour toutes les consoles, mais pour
lancer une nouvelle gamme, il faut
impérativement que cette plate-
forme soit bien implantée sur le
marché. |l est difficile d'anticiper les
tendances.

Consoles+: Jouez-vous aux jeux
vidéo?

Emilie Ravet: J'avoue avoir un
faible pour les jeux de shoot au gun.
Il faut noter a ce propos que le nou-
veau gun développé par Bigben
Interactive est une vraie réussite,
puisque les développeurs de jeux
I'utilisent pour faire les démonstra-
tions de leurs derniers produits.
Nous sommes en contact avec les
développeurs. Ce nouveau gun est
compatible avec tous les anciens
jeux, mais également les prochains
hits, comme Die Hard 2 et Resident
Evil Gun Survivor.

Consoles+: Quels seront pour
vous les produits marquants
des années a venir, ou les idées
originales qui pourront changer
les habitudes des joueurs?
Emilie Ravet: Le marché va telle-
ment vite qu'il est vraiment difficile de
faire ressortir un produit plus qu’un
autre. Il existe beaucoup de bonnes
idées des plus simples aux plus lou-
foques, a I'image du siége qui posseé-
de des enceintes intégrées pour plus
de sensation pendant une partie.
Seuls le goiit du public et le temps
servent a transformer une bonne idée
en classique incontournable.

Propos recueillis par Toxic
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e petit adaptateur de

Blaze a de quoi épater la

galerie. En le branchant

sur la console, vous aurez trois
sorties vidéo qui pourront délivrer
leur signal en méme temps. Une
sortie RCA, une sortie S-Vidéo et

une sortie VGA a connecter sur un

VWV speédgames com

SPEED GAMES 61, av. de Paris 95230 Soisy sous Montmor Soisv sous Montmorene y-

P

Dreamcast

moniteur. Deux sorties jack peuvent
relier le son a un casque ou des
enceintes. La qualité de |'image est
bonne sur toutes les sorties. Cela
permet de passer, sans déranger ses
branchements, du moniteur PC a

la télévision. Disponible en Grande-
Bretagne pour moins de 150 F.

JEUX VIDEO |

Tel. - O1T.32_ 12 25.66

15, rue Palissot
54000 NANCY

E-mail : disintée;

vente par corresp g

Partiz

> Envoien 24 h
dans toute la
France

Revendenrs : N

Kinyo Speaker System

ortir des enceintes sur
console est une idée ori-
ginale. Celles-ci sont
d'assez bonne qualité et proposent
en plus une fonction surround. Elles
simulent un effet surround qui donne

Playstation/Dreamcast

Playstation, elles coiitent 289 F, et
pour la Dreamcast, 309 F. Il existe
aussi des modéles plus luxueux et
plus puissants, équipés de caissons
de basses.

l'impression que le son vient de der-
riére. Pour les brancher sur les diffé-
rentes consoles, un céble spécial est
fourni pour chacune d'entre elles,
avec des sorties RCA supplémen-
taires. Assez imposantes, elles tro-
nent fierement a coté de la télé. Si
vous disposez déja d'une installation
sonore de qualité, ou d'une grosse
télé bien équipée, ces enceintes ne
sont pas trés utiles. En revanche,
pour les petites installations, elles
s'avérent idéales pour profiter des
jeux a ambiance comme Silent Hill,
par exemple. Le modéle PS 515 S
testé délivre une puissance de

10 watts RMS + surround. Pour la

1080° Snowboarding F1 World Grand Prix Star Wars Shadow
Banjo Kazooie Goldeneye of the Empire
Bomberman 64 Lylat Wars Wave Race

Diddy Kong Racing Mario Kart 64 Yoshi's Story

- 1001 pattes Hercules Soul Blade
Air Combat International Track Soviet Strike
Calin McRae Rally and Field Spyro
Command and Conquer  Jurassic Park Il Street Fighter
Command and Conquer Lost World EX plus alpha

Alerte Rouge Medievil Tekken
Cool Boarders 2 Mickey's Wild Tekken 2
Crash Bandicoot 2 Adventure Tekken 3
Crash Bandicoot 3 Micromachines V3 Tenchu : Stealth
Croc Moto Racer Assassins
Die Hard Trilogy Moto Racer 2 Time Crisis
Fifa : en route pour la Oddworld, Toca Touring Car 2
Coupe du Monde 98 I'Odyssée d'Abe Tomb Raider

Final Fantasy VI Porsche Challenge Tomb Raider 2
Formula One 97 Rayman Tomb Raider 3
G-Palice Resident Evil 2 V-Rally
Gran Turismo Ridge Racer Wipeout 2097
Grand Theft Auto Ridge Racer Revolution
Heart of Darkness Ridge Racer Type 4
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et que celui de dans '
up. pour pi

compter jusqu’a... heu... i00.

(le centieme. ,
Niiico tient a réaliser un tres 7
Il rameute donc'ses troupes pour voir

1

Non, j'vous jure, c’est pas moi qui
ai coincé une nouille sautée dans
la Playstation, c’est pas moi!

Oh! Ravioli-crevette!
Confeérence de rédaction
dans dix minutes en salle 12.

I
e
testeurs
lus durs (et plus pervers) de la rédaction a
articiper a la réunion (en salle 12 pour ceux qui
‘viennent d'arriver): Pierre et Julien.

Ouvrez! Je sais que

vous étes la tous les

deux! Ouvrez cette
porte bordel!

Rien a fout’! On
n’ouvre pas d
n’importe qui ! £t
puis, c’est pas
nous qui avons
laissé trainer le
catalogue du salon
Hot Vidéo dans les
toilettes!

J'vous file un poster
. de Larusso nue si vous
: venez en salle de
réunion dans dix
minutes.

Ah bon? OK, on arrive!
Encore une chose: on
n'est pas non plus
responsables de la mort
de Lolo Ferrari!

Yo
R

e
{ (e c)
4 ¥
4124 _/f_-_..d_v_'_l

=

2. Niiico part ensuite tenter de IncerSw ch,
bloqué depuis trois jours devant le distributeur de Twix.

Waah! Il est trop chanmaille ce

- | nouveau distrib. ¥ a une protection

antivol. Chié! J’ai la main coincée
depuis trois jours. Trop pas cool!

3
i, " F

Hey! Switch! Réunion dans §
dix minutes en salle 12

Si je chope le con qu
| a laissé trainer mon

2 ; cata
Beuaaargl!

Lolo est morte! |

Y,

Qu’est-ce que je vais
pouvoir manger a midi?
Raviolis aux crevettes
ou bien crevettes aux
nouilles sautées?

logue dans les

toilettes, je (e tue!

Nom d’une tong en bois
laqué, 100 déja?

Chanmé, le ooi
(NDLR: verlant de |
100, Se prononce
“ence”), trop pur! |3

| Bon, maintenant que tout le

monde est ld, j'at

tends vos

idées lumineuses pour le
prochain Trombinoscope. On
prépare le numéro joo, alors
soyez bons les gars.




~ (TROMBINOSCOPE |

Des filles a poil> Ah non, moi je
verrais plutét des filles nues,
c’est plus sympa. Et puis, si je
trouve le type qui m’a piqué

mon catalogue, j’le tue!

Ben moi, je pensais mettre des = .
filles a poil partout dans le e

magazine. Pas mal non?

Heu, alors moi c’est simple:
Je propose un
Trombinoscope sur les
nouilles sautées, Avec des
crevettes si possible. /'me
vois bien dans le réle de la

nouille sautée.

Bon, Pierre et Julien, par
exemple, qu’est-ce que
vous proposez?

Et toi Switch? Tu vas me dire que tu ferais bien
un truc sur la maniére de piquer les Twix au
distrib’ ou encore de chourer du Coca au
Franprix sans se faire gauler par le vigile? A
moins que tu nous donnes un cours de vautre en
roller? T’es doué aussi dans ce domaine non?

Et toi Gia,
tu as une idée?

Des tongs en
balsa et un
élastoc, bon,

| Trop chanmé! Comment |
tu as su pour les Twix?
Par contre, pour le

Moi je me suis dit qu’on

pourrait faire un petit cours c'est noté! s
de fabrication de tong en ke FREEs
balsa. C’est super simple a JE Vois pas.de quol
tu parles...

faire, il suffit d’avoir du balsa
et un élastoc.

1. | o

i CETN

T |
Bon AHL. /’ai bien réfléchi pour le prochain huméro. Je
me suis dit qu‘un Trombinoscope c’était pas une bonne
idée. Je préfere faire un reportage sur les escargots de
Bourgogne. Tu sais, la-bas, entre la pluie et le soleil de
mai, ¢a pullule sur les routes ce genre de bestioles.

coincée dans
une dent
Creuse...

p—
Des filles a poil! |
 est fou lui ou §

== N'empéche que c'est pas ¢a [l

qui fera revenir ma Lolo... Chanmé, | quoi? Pourquoi | merde alors! LR 1, e
‘ = j'ai rien dit! pas le yéti nu? : :

|

Yo! Et puis, on pourrait aussi parler
un peu de Dr Mario. Ca serait cool.
Tu glisses ¢a entre la reproduction

de l'escargot et sa vie de famille,
¢a colle parfaitement.

Merci pour vos idées fantastiques,
non, vraiment, c’est super. Je vais
en parler a AHL Il va étre content:
il n‘aura que l'embarras du choix.

Jje vais me g
rouler une
tong.
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, Breis 25 ans

DABSENCE , LE GRMD JeU

"DEPOLLUE TA
PLAGE”

Rﬁu}spir aur TA consot ¥/

CRANTURISMO

g . : A J“.t(e’_;l‘f)

VAINQUEUR DU MOIS

Le vainqueur de ce mois d'avril - et ce n'est pas un gag a deux balles -,
est Julien Madérou. Ce petit gars qui habite Villeneuve n’a que 15 ans,
mais m'a envoyé un dessin vraiment sympa. Sa “couve” n'était pas
accompagnée de sa photo, hélas, mais d'un minuscule tournevis
cruciforme. Ga m'a bien fait marrer. J'ai aussi beaucoup apprécié le clin
d’eeil au groupe de musique Genesis en bas de la page. Pour toutes ces
raisons, Julien remporte un abonnement gratos a Consoles+.

156 OIS OLESE

ous l'aurez sans doute
| v remarque si vous
habitez en Vendeée, ¢ca
pue le mazout! Merci Total! Ca
m’a donné une idée: pourquoi
ne pas inventer un jeu vidéo
dans lequel on serait charge de
démazouter les plages
polluées. Ca serait un jeu
d’aventure: premiere phase,
trouver [‘argent pour acheter
pelles, seaux et combinaisons
isolantes. Mais aussi un jeu
d’action: deuxieme phase,
utiliser les pelles sur la plage
et mettre le mazout dans les
seaux. Un jeu se simulation de
course: troisieme phase, relier
la Vendée a Paris-La Défense
en camion citerne en évitant
les automobilistes sur la route.
Un jeu de baston: quatrieme
phase, décharger sa citerne sur
les pompes du PDG de Total.
Et, enfin, un jeu de course a
pied: cinquiéme phase, se
barrer sans se faire chopper
par les flics. Ca c’est du jeu
videéo réaliste!
Bomboy, sixiéme phase :
répondre a votre
courrier en prison

ARNAUD,
CA VA FIORT!

Q

Arnaud est un p’tit gars de
Marseille. Voici les
questions qu'il se pose sur
la Playstation 2: “1/ A quoi servira
la compatibilité de la Playstation 2
avec les anciens jeux? Quand on
aura acheté une console plus de
2000 francs, ce ne sera pas pour.
Jouer a Gran Turismo 2, mais plutot
a GT 2000, non? Je pense que méme
le grand public peut comprendre
¢a. 2/ Nintendo possede dans ses
rangs Miyamoto. Il crée avec ses
équipes des jeux extraordinaires,
mais ne serait-il pas une arme a
double tranchant? ['entends par la
qu'il ne faudrait pas qu'il peaufine
trop ses jeux au risque de retarder
la sortie de la Dolphin. Nintendo
devra sortir la Dolphin le plus
rapidement possible. Or j’apprends
dans vos articles que la Dolphin
sortira six mois apres la
Playstation 2 au Japon et qu’une
sortie mondiale risque d’étre trés
difficile. Nintendo ne sera-t-il pas
encore une fois le bon dernier
partout a travers le monde»”’
minot? 1/ La

R compatibilité de la PS2

avec les PS te semble
incongrue, mais certainement
pas pour les 50 millions de
joueurs sur Playstation a travers
le monde. Qu'est-ce que tu
crois, Amaud ? Que les
possesseurs de Playstation 1
vont jeter leurs jeux avant de
s'acheter une nouvelle
Playstation ? Tu te trompes
grave severe, mon ami! J'en
connais plus d’un qui se feront
un plaisir de jouer a leurs
anciens jeux sur Playstation 2.
C'est l'une des rares fois dans
I'histoire des jeux vidéo qu'une
console propose une
compatibilite descendante (de
meémoire, seul Atari avait
proposé cette option avec les
consoles Atari 5200 et Atari
2600; Sega avait aussi en son
temps proposeé de rendre
compatible la Megadrive avec
les jeux Master System, mais il
fallait pour cela un adaptateur
spécial). Cette fois-ci, le grand
public, comme tu le dis si bien,
mais aussi les hardcore gamers
n'auront pas besoin de

Oh puté, ma foi! Cava




renouveler entierement leur
logitheque une fois achetée la
PS2. Autre bonne nouvelle, il
semblerait que les jeux PS1
tournant sur la PS2 affichent des
graphismes ameéliorés grace a
une astuce de programmation.
Revers de la médaille: tous les
jeux PS1 ne seront pas
compatibles avec la PS2. Nous
en publierons la liste dés que
possible.

2/ Ne te fais pas de soucis pour
Nintendo! L'an dernier, lors du
salon de I'E3 a Los Angeles
(PElectronic Entertainment
Expo), Nintendo n’a dévoilé
aucun nouveau jeu développé en
interne. Seuls les éditeurs tiers,
comme Rare ou Activision, par
exemple, avaient des nouveaux
titres a proposer. Ce qui signifie
une chose: Nintendo prépare
déja les jeux pour sa prochaine
console, et depuis de longs mois
maintenant. A mon avis, la
console sera préte a temps et
aura de trés bons jeux dés sa
sortie... ce qui n'est pas le cas
de tout le monde! De plus, cette
console est annoncée comme la
plus puissante du marche
(environ 30 % supérieure a la
PS2, d'aprés ce qu'on en sait).
Alors, tu vois, mieux vaut partir
un peu en retard et, au final,
arriver premier, non ? En tout
cas, cette année encore (chiffres
1999), c’est Nintendo qui a
gagné le plus d'argent... Il
semblerait méme que Sony,
malgré ses 50 millions de
Playstation vendues a travers le
monde, soit un peu dans le
rouge cette année (toujours pour
I'année 1999)...

ISKER L’HEURE
QU’IL EST?

“Ye m’appelle Julien, j’ai 15
ans et je suis fan de jeux
vidéo. Voici mes questions:

1/ Quelle est la meilleure méthode
pour lire les jeux import sur sa
Playstation: la puce ou bien
l’Action Replay Pro? 2/ As-tu des
codes pour le jeu Thrill Kill?

3/ J’aimerais connaitre le prix de la
Playstation 2. 4/ Pourquoi la
console 3D0 n’a pas eu de succés ?”

Salut Julien. 1/ Pour moi,
la meilleures méthode
pour jouer avec les jeux

CONSOLES+
RUBRIQUE COURRIER
92514, BOULOGNE CEDEX
OU ECRIS TON COURRIER
SUR LE 3615 TCPLUS

import sur une console Pal
consiste a ne pas démonter sa
console afin de ne pas perdre la
garantie. Donc, tu I'auras
compris, posséder une Action
Replay Pro est le moyen le plus
efficace de faire tourner ses jeux
NTSC sur sa console Pal. Mais
attention! cette méthode n’est
pas la plus simple non plus...

2/ Non, étant donné que le jeu
n'est jamais sorti de maniére
officielle... Il semblerait que ce
jeu n'ait jamais existé ailleurs
que sur les sites pirates du Net.
3/ Le prix de la Playstation 2, aux
Etats-Unis ou en Europe, n'est
pas encore fixé. Pour I'instant,
seul le prix japonais est connu:
39800 yens, ce qui fait environ
un peu plus de 2500 francs.
C'est une console qui est trés
chere (2 comparer au prix de
lancement de la Dreamcast:
28800 yens, 1300 F). 4/ Difficile
de dire pourquoi cette console
n'a pas eu de succes. Peut-étre
un mauvais lancement, une
mauvaise campagne de publicité
ou tout simplement le manque
de jeux disponibles. |l faut dire
aussi que les distributeurs en
France n'étaient pas
nombreux... et, si je me souviens
bien, ils n’ont jamais fait de
publicité pour leur produit dans
les magazines de jeux video (ou
ailleurs méme!). Pourtant l'idée
etait bonne: un systéme ouvert,
une licence a acheter, et
n'importe quel constructeur
pouvait fabriquer sa propre
console... Mais le poisson n'a
pas mordu a I'hamecgon.
Dommage.

RENNES D’UN
JOUR

Gwen Leyoudec, un lecteur
de Rennes, lit Consoles+
depuis 8 ans (la vache, il lit

super lentement ce mec!). Voici les
questions qu’il me pose: “Est-ce
que 'accés a Internet via la
Dreamcast va étre amélioré pour
étre plus rapide?”

SECRET OF MANA COMME VOUS
NE L'AVEZ JAMAIS VU.

UN BIEN BEAU DESSIN, MAIS QUI

N’EST PAS SIGNE.

=

UNE BIEN BELLE LARA AU LOOK
INDIANA JONES.

CHRISTOPHE PASTORINO, 06800 CAGNES-SUR-MER.

ULRICH TRIOMPHE, 75020 PARIS.

ALAIN CONNU.

( COURRIER]

v

ROLAND CARREE, 53000 LAVAL.

ROLAND N’EST PAS ECCO-NOME
SUR LES COULEURS...

FLORIAN SHUM-KWOONG, 92210 SAINT-CLOUD.

ENCORE UN AMATEUR DE BELLES
MECANIQUES (TA MERE).

TEST COMPLET ot

SHEN MUE '

GREGORY CAZE, 77190 DAMMARIE-LES-LYS.

TOMB RAIDER 9 A LA COQUE.
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quatre simultanément et Jet
Force Gemini est un trés bon
shoot'em up/plates-formes 3D.
Difficile de faire un choix. 6/ Oui.
7/ Incontestablement, la saga
Resident Evil. L'ambiance est
bien meilleure et les bogues,
quasiment inexistants. 8/ La plus
grosse daube que j'ai eu entre
les mains... Il y en a eu plusieurs.
La plus lamentable a sans doute
eté Crash Test Dummies sur
Megadrive. Plus réecemment,
nous avons eu entre les mains
Superman sur N64, South Park
Chief's Luvshack et Shérif fais-
moi peur sur Playstation.
Attention, ces titres sont
dangereux et donnent envie de
fiche sa console a la poubelle!

LECTEUR X

Un lecteur, Mister X, me
demande si Resident Evil
Code Veronica sortira un

Jour sur Playstation 2.

Salut lecteur X. Nous
n'avons pas encore
entendu parler d’'une

quelconque adaptation sur
Playstation 2. Cheub, qui lit par-
dessus mon epaule, me dit qu'un
episode de la saga Resident Evil
sera effectivement adapte sur
Playstation 2, mais on ne sait pas
encore lequel. |l s'agira peut-étre
d’'un inédit... “Wait and see.”

NINE DINCHT
NAILS

Fabien Jollivet, qui aime se
faire appeler Zell Dincht,
me pose ces questions:

“I1/ Ayant changé de Playstation il y
a deux mois, car mon ancienne ne
fonctionnait plus, j'ai remarque
avec surprise que le port paralléle
avait disparu. Etant un grand fan
de jeux import, et
particuliérement de jeux de roles,
comment puis-je faire pour
brancher mon Action Replay Pro?
2/ Quelles sont vos derniéres
informations sur FFIX2"

Salut Fabien. 1/ Le bloc

optique de la Playstation

a souvent été la cause
du mauvais fonctionnement de
la console. Combien de fois a-t-
on été obligé de retourner sa
console ou de la mettre sur le
coté pour faire fonctionner
convenablement les jeux ? Entre
nous, Sony a tout prévu pour la
Playstation 2, puisque la
console a éte étudiée pour
fonctionner sur la tranche,
justement! Sony, c'est plus fort
que toi! Bref, passons... |l
existe, depuis peu, une nouvelle
version de |'Action Replay
Professionnel, I’Action Replay
DCX, qui se branche sur le port
de la carte-mémoire et
fonctionne de maniére identique
a I'ancien modéle. 2/ Nous
avons parle de Final Fantasy IX,
mais aussi des épisodes X et XI,
dans le dernier numéro de
Consoles+. Square avait a
I'époque convié notre
correspondant au Japon,
I'honorable Kagotani san (salut
Kago!), a venir découvrir ces
trois nouveaux titres ainsi que
les jeux en ligne (en réseau sur
Internet) via la Playstation 2.

VINCENT CAC 4o

Vincent Boursier se pose
beaucoup de questions:
“1/ D'abord, ['aimerais

connaitre précisement les tarifs
d’Internet pour la Dreamcast.

2/ Deuxiémement, je voudrais
connaitre le nombre de ventes
actuelles de Dreamcast, de
Playstation, de Nintendo 64 et de
Game Boy Color en France.

3/ J’aimerais savoir quand le prix
de la Dreamcast va baisser. 4/ Est-
ce que ¢a vaut le coup d’acheter
des jeux recyclés (marchent-ils
aussi bien que les neufs?).

Salut Cac 40. 1/ Les
colts des
communications Internet

via la Dreamcast sont en tout
point identiques aux cofits des
communications téléphoniques
locales. En gros, une heure de

communication sur Internet en
plein tarif revient a environ 16
francs. Maintenant, il est
possible de payer moins cher en
demandant un abonnement
special a France Telecom:
Netissimo. Cela divise le prix des
communications par deux...
Renseigne-toi auprés de ton
agence. 2/ Les chiffres exacts
sont difficiles a connaitre. Les
constructeurs ont toujours
tendance a gonfler leurs chiffres
de vente. En ce qui concemne la
Dreamcast, nous attendons
toujours les chiffres de Sega. On
estime environ que de 120000 a
150000 consoles ont éte
vendues en France (700000 en
Europe). Nintendo annonce
900000 consoles N64 et 4,5
millions de Game Boy vendues a
ce jour (dont 690000 pour la
seule année 1999). Sony est trés
content de ses 4 millions (et des
poussiéres) de Playstation
vendues en France. 3/ Pour
I'instant, seul'le Japon a
béneficie d'une baisse sensible
du prix de la Dreamcast. En
France, rien n’est annoncé pour
I'instant, mais on peut parier que
le prix de la console baissera
pour Noél prochain, voire a la
rentrée 2000. 4/ Les jeux
recyclés sont d’excellente
qualité. Un jeu d’'occasion
fonctionne aussi bien qu'un jeu
neuf. Les boutiques achétent les
jeux uniquement s'il sont de
bonne qualité et si le CD, par
exemple, n'est pas rayé. Donc,
quand tu achetes un jeu
d’occasion dans une boutique,
tu peux étre certain qu'il
fonctionne parfaitement.

CYRILLE
ON THE NET

Cyrille, un abonné a
Consoles+, m’envoie un
message tout simple:

“Salut a tous les lecteurs de
Consoles+. Je cherche des personnes
pour parler de jeux vidéo via
Internet. Ecrivez-moi a cette
adresse:

pseudo.forweb@wanadoo.fr
Découvrez aussi mon site Internet:
http://perso.wanadoo.fr/pseudo.fo
rweb/videogamemeeting.com/
Merci,”

Eh bien, voila Cyrille, ton
vceu est exauce.
J'espére que vous serez

nombreux, et nombreuses, a
correspondre avec lui!

A QUELLE
GAGNERE!

Christian Gagnére,
cgagnere@hotmail.com
me pose la question

suivante: “Par quels moyens
testez-vous les jeux? Est-ce que
vous les achetez ou est-ce qu’on
vous les envoie?”

Salut Christian. Aussi
incroyable que cela
puisse paraitre, c'est

I'une des rares fois ou I'on me
pose ce genre de question. lly a
trois méthodes. La premiére
consiste a nous faire préter les
jeux par les boutiques. C'est une
méthode que I'on utilise
essentiellement pour les jeux
import. Bien évidemment, le jeu
est rendu a la boutique: c'est un
prét, pas un don. La deuxiéme
méthode, moins utilisée,
consiste a nous faire envoyer les
jeux par notre correspondant
japonais. Enfin, celle la plus
couramment utilisée, est de nous
faire envoyer les jeux par les
editeurs. Mais le probleme avec
cette méthode de travail, c’est
que les jeux en test ne sont pas
toujours en version finale et
qu'ils sont terminés a 90 ou

95 %. Il arrive souvent qu’un jeu
vendu dans le commerce soit
légérement différent de la
version testée dans Consoles+.

EMILE BRIDENNE

Jérémy Bridenne me pose
les questions suivantes:
“1/ Je voudrais savoir si la

Game Boy Color est a la hauteur de
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COGUREIER )

Salut Gwen. C'est une
bonne question! Non,
I'accés a Internet via la
Dreamcast ne sera pas plus
rapide. En France la console est
eéquipée d’'un modeste modem
de 28,8 kiloBauds par seconde
(et non pas 33,6 comme je
I'avais indiqué le mois dernier...
sorry), contre 56 kBds/s aux
Etats-Unis. Ce qui signifie que la
transmission des données est
assez lente par chez nous. On
estime, & juste titre, que la
vitesse minimale pour apprécier
les jeux en réseau est de 56
kBds/s. Ainsi, le seul moyen
d’améliorer la connexion a
Internet serait de changer de
modem et d’en installer un plus
rapide. Pour information, le
modem ameéricain est
parfaitement compatible avec la
Dreamcast francaise. D’autre
part, des rumeurs qui courent
sur Internet font état qu’une
connexion par le cable a Internet
serait disponible pour la
Dreamcast. Comment ?

Quand ?... nous n’en savons pas
plus pour 'instant.

QUENTIN
REVERRAI-JE?

Quentin m’envoie une

tonne de questions. Etant

dans un bon jour, je vais
tenter d'y répondre. “i/ J’ai une
Playstation. Si j’achéte la
Playstation 2, pourrai-je jouer a
mes jeux Playstation dessus?
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LE PRIX
> |D’EDDY
KACE

Le prix d’Eddy Kace d’avril revient a
Frédéric Gruau. |l a lui aussi 15 ans
(décidément, c’est une maladie ou
quoi ?), mais il habite Laval. Ce
jeune homme est non seulement
trés marqué par les filles aux
poitrines avantageuses, mais
également, aussi étonnant que ca
puisse paraitre, par les Chocobos a
roulettes. Chacun ses goiits. Il
recevra quand méme le prochain
numeéro dédicacé par toute I'équipe.
On n'est pas des sauvages quand
méme.

2/Quand testerez-vous Resident
Evil 3 en version officielle?

3/ Préféres-tu Crash Team Racing
ou bien Mario Kart 642 4/ Quel est

pour toi le.Top 5 des jeux de baston
3D sur Playstation? 5/ Sur Nintendo

64, préféres-tu Quake 2 ou Jet
Force Gemini? 6/ |’aime bien les
Jeux de tapettes comme les
Razmokets, Si tu dis “oui” tu me
feras peur. 7/ Préféres-tu la saga
Tomb Raider ou la saga Resident
Evil? 8/Quelle est la plus grosse
daube que vous ayez testée?”

Salut Quentin. 1/ Ta
question rejoint celle
d'Arnaud, le Marseillais.

Oui, il sera possible de jouer aux

jeux PS1 sur la PS2. Mais,

comme je le disais plus haut, les
jeux de la PS1 ne fonctionneront

pas tous sur la PS2. 2/ Resident
Evil 3: Nemesis a été testé en
version officielle le mois dernier.
Comme toujours dans cette
série, le jeu est trés bon. 3/ Je
préfére incontestablement Mario
Kart 64 qui est pour moi la
référence du genre. |l est
indétronable! 4/ Je ne suis pas
un amateur de jeux de baston, je
n’aime pas vraiment ca. Mais
voici tout de méme mon Top 5 a
moi: 1* Dig Dug, 2° Pac Man 3,
3° Space Invaders, 4° Frogger et
5° Pitfall. Je te I'ai dit, je ne suis
pas vraiment un spécialiste du
genre. 5/ Impossible de te dire
ol va ma préférence entre
Quake 2 et Jet Force Gemini. Ce
sont deux jeux complétement
différents! Quake 2 est une
superbe réussite, surtout a

UN EPISODE DE CASTLEVANIA

J.-8. HAMMERSCHMIDT, 77000 LA ROCHETTE.

POKEMON SUR PLAYSTATION...
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UNE BIEN BELLE COUVERTURE TOUS LES TESTS DE L'ETEEN
COMME ON AIMERAIT EN VOIR AVANT-PREMIERE !
PLUS SOUVENT.

MAXIME LE REST, 29260 PLOUDANIEL.

N’OUBLIEZ PAS

» d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. Elle sera publiée
dans le magazine, avec votre ceuvre. Il arrive parfois que certains
lecteurs ressemblent aux cotes vendéennes aprés la marée noire. Qu'ils
se consolent, ils n'ont qu'a m'envoyer une photo de leur sceur. Autre
chose : on ne peut pas reproduire les dessins trop grands !

* que vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette (PC ou Macintosh)
ou par e-mail. Attention, I'adresse a changé :
nicolas.gavet@emapfrance.com

Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé. Les
vainqueurs seront récompensés au méme titre que les dessinateurs sur
papier.

= que Niiico, entre deux siestes, me passe les questions que vous
voulez me poser par e-mail. J'y répondrai de la méme maniére qu'au
courrier traditionnel. Envoyez vos questions a 'adresse suivante :
nicolas.gavet@emapfrance.com

* gue si vous désirez que je cite vos e-mails ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléme, envoyez toutes vos coordonnées par e-mail
a Niiico.

LIONEL CERCY, FRANCE.
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COURRIER )

ce qu’on en dit? 2/ Est-ce que
Pokémon est un si bon feu que ¢a
et va-t-il sortir sur une autre
console (Pokémon est pour ma
petite amie qui me fait iéch)?”.

Salut Mimile. 1/ Heu,

c'est un peu bizarre ta

question! A la hauteur
de ce gu’on dit, certainement,
mais a la hauteur de ce que dit
qui? C’est pas trés clair! Pour
moi, tu connais ma petite taille,
c'est une console qui est
largement a ma hauteur! Plus
sérieusement, la Game Boy
Color est une excellente
console qui est dotée de trés
nombreux jeux. Son seul défaut,
et on le reprochait déja a la
Game Boy en son temps, tient a
la qualité de son écran. La
lisibilité n'est pas trés bonne.
Un écran rétro-éclairé, comme
celui de la Game Boy Light
(sortie uniquement au Japon),
aurait été le bienvenu.
2/ Pokémon est un jeu d'un
genre nouveau: un peu
aventure, un peu jeu de roles et
un'peu Tamagochi (on capture
des monstres et on les éleve).
Alors, ¢a peut plaire ou non. Moi
je suis moyennement
convaincu... La bise a ta copine.

PSG, PSG,
LA B N Y

PSGEEEEEEEE !

Un inconnu m’envoie cette

question, un peu

surprenante: “Cher
Consoles+. Je joue a Fifa 2000
depuis janvier 2000. Tout allait
bien jusqu’au jour ou, durant un
match PSG-Nantes (j’avais le PSG
bien sir), un de mes joueurs s'est
retrouve avec une grosse tache
rouge sous les pieds! En plus, il
n'avangait pratiqguement plus!
Que dois-je faire? Que s'est-il
passe. Je compte vraiment sur
vous pour m’aider a résoudre cette
énigme. Merci d’avance, et vive
Consoles+ et ses journalistes.

Salut, bel inconnu. Tu

n'es pas le seul a te

plaindre de I'équipe du
PSG, mais tu es bien le premier
a me dire que I'un de tes
joueurs n'avangait plus sur le
terrain dans Fifa 2000. A mon
avis, tu as di choisir un joueur

162 | @iis0Lz5:00

dope a la créatine, je ne vois
pas d’autre explication. La
créatine, comme tu le sais
certainement, augmente de
maniére significative la masse
musculaire du sportif qui en
consomme. Ce gue tu ne sais
peut-étre pas, c’est que la
creatine facilite également la
rétention d'eau dans le corps.
Donc mon explication est la
suivante: le joueur du PSG a du
avoir une enorme rétention
d’eau qui, en plein milieu du
match et sans aucun
avertissement, a tout a coup
lache! Cette rétention d'eau se
faisant dans la vessie, celle-ci a
di exploser sous la pression,
déclenchant ainsi une réaction
en chaine et une hémorragie
interne. La sang s'est alors
propage dans le short du joueur,
dans ses chaussettes et enfin
au fond de ses chaussures.
D’oll la tache rouge sous les
pieds de ton joueur. Ce n'est
pas bien grave: une semaine a
I’hopital au service de
proctologie du Dr Leprout, et il
n’y paraitra plus. Ton joueur
sera prét a étre transfére.

YOHAN ET
TURLUTE

Yohan m’envoie quelques
questions: “1/ Legend of
Dragoon sortira-t-il en
version frangaise un jour? Si oui,
quand ? 2/ Que devient Shenmue ?”

Salut Yohan. 1/ Bonne
nouvelle pour tous les
amateurs de RPG sur
Playstation, Legend of Dragoon
est prévu en version officielle!
La date de sortie n’est pas
encore annoncee de maniére
précise, mais figure sur les
plannings de Sony. Je pense
que le jeu devrait arriver pour la
fin de I'été, certainement a la
rentrée prochaine. 2/ Shenmue
va trés bien. Je lui donne sa
patée tous les matins et tous les
soirs. Shenmue, c'est le nom du
chat de ma voisine qui est partie
en vacances (¢ca me fait penser
qu'il faut aussi que je lui arrose
ses plantes). Heu, si tu parles du
jeu vidéo, il va lui aussi trés
bien: les ventes au Japon sont
excellentes. Une version

francaise est bien évidemment
attendue, mais pas avant
quelques mois.

TYLER S’TE
PLAIT?

Tyler m’envoie par email

(jl-groh@worldnet.fr)

quelques questions: “i/
Qu'est-ce que tu as comme console
a la maison? 2/ A quel jeu joues-tu
le plus souvent ? 3/ Si je te passe
{'adresse de mon site Internet, est-
ce que tu trouveras une ligne dans
le prochain Consoles+ pour la
caser? 4/ A quand Sega GT,
Shenmue et Code Veronica en
version officielle? 5/ Quand est-ce
qu’on pourra jouer en réseau avec
la Dreamcast "

Salut Tyler, il est a peu
prés 16 h 35, mais
j'avance de 2 minutes. 1/

Depuis le temps que je joue aux
jeux video, j'ai presque toutes
les consoles qui sont sorties en
France: Atari 2600, Atari 5200,
Nes, Super Nintendo,
Megadrive, Game Gear,
Gameboy, Gameboy Light,
Gameboy Color, Jaguar,
Playstation et Dreamcast... j'en
ai peut étre oublié, et je ne parle
pas des micro-ordinateurs que
j'ai a la cave! 2/ Je joue le plus
souvent aux jeux de plates-
formes: Mario 64 et Banjo
Kazooie (N64) sont mes favoris.
Je m'éclate pas mal aussi avec
Mario Kart 64 (N64), Crazy Taxi
(DC) et Pac Man. J'ai dit une
connerie ? 3/ Oui. Envoie
I'adresse de ton site!

4/ Sega GT et Shenmue
arriveront certainement en
France en version officielle, mais
on ne sait pas encore quand. Il
semblerait que la version de
Shenmue pose pas mal de
problemes de localisation. En ce
qui concerne Code Veronica, le
jeu doit normalement sortir cet
eté en France. 5/ Sega a
toujours dit que le jeu en réseau
serait disponible en France pour
le mois de mars... c’est-a-dire
en ce moment. Mais a |'heure ou
je te réponds (16h43 a ma
montre, mais j'avance de deux
minutes) il n'est pas toujours
possible de profiter des jeux en
réseau sur Dreamcast.
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