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illkommen zur zweiten Aus-
gabe des SEGA Magazins!
Pinktlich zum Start der
Weihnachtssaison bieten wir
euch wieder iiber fiinfzig
brandheiBe Tests fiir Mega

|
|
e PRESS START

CD II, Mega Drive, Master
System und Game Gear mit
absoluten Megahits. Dank orTIoNS
der rund dreitausend (!! pad
Leserzuschriften konnten 0, SR
wir euer Lieblingsmagazin e
noch besser - RV o
machen. Ab sofort erhal- 8 M L i
viel spabt /. iy wnnesoncers 8 '3 bl
LEEE]p Sute Spiele die- glanzende Figur. Wir
w ses Glitesiegel, , bringen Infos zum Hitspiel und
¥ " Blockbusterfilm.

Hans Ippisch
(Leitender Redakteur)

RUBRIKEN
r..‘ﬁ::.a:-;ﬁ'. ﬁl it s s gad | ;_ |
SPECI_A_LS_ Sonic kehrt endlich
> BULS . _ zuruck! Wir haben
Sonic Chaos flir Master
System und Game Gear
_einem genauen Test unterzogen. Es
"ist brillant!
NEWS
TIPS & TRICKS
REVIEWS 8 Bit
REVIEWS MEGA CD II : :

-

REVIEWS MEGA DRIVE

i

Die Streetfighter II '
' ‘ : & Special Championship
_ Edition ist auf satten
: 24 MBit untergebracht.

' Wir schwingen die Fauste und ver-
geben ein Gutesiegel.
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ZWEIMAL IM JAHR TROTTET DIE GANZE
EUROPAISCHE SPIELEPROMINENZ NACH LONDON,
UM SICH AUF DER ECTS UBER DIE WICHTIGSTEN
NEWS UND FACTS AUSZUTAUSCHEN. DIE CREW
VOM SEGA MAGAZIN WAR NATURLICH AUCH
 ZUGEGEN UND PRASENTIERT EUCH HIER DAS
ERGEBNIS DER HIT-SUCHE.
VON HANS IPPISCH




uf nach London!
Voller Freude packten
wir Anfang Septem-
ber unser Kéfferchen, um in
die europdische Spieleme-
tropole schlechthin zu
disen. Besonders frohlich
waren wir deshalb, weil
England ganz einfach das
SEGA-Land Gberhaupt ist.
Konsolen wie Super NES
oder PC Engine sind dort
iberhaupt kein Thema.
Videospiele sind Gberhaupt
noch viel mehr angesagt als
sie es bei uns hier schon
sind. Egal, in welchen Shop
man geht, man stolpert fast
standig Uber irgendwelche
SEGA-Spiele. Solltet ihr ein-
mal nach London kommen,
mochte ich euch hiermit den
Virgin Megastore am Picca-
dilly Circus empfehlen. Um
euch méglichst schnell einen
méglichst umfassenden
Messetberblick zu geben,
geben wir von den wichtig-
sten Firmen einen Kurzi-
berblick und stellen die
Messehighlights gesondert
vor.

Interplays jingster Spielehit
¥ rollt derzeit die Super NES-,
Amiga- und PC-Charts von
hinten auf. Nun diirfen die
drei Wikinger bald auf dem
Mega Drive ihre Flucht vom

Nach dem jump & run-lasti-
gen Bubsy (Test auf Seite
611) stehen nun eher sportli-
che Mega Drive-Projekte an.
Die Sportspiele machen
einen ausgesprochen inter-
essanten Eindruck. Charles
Barkley Basketball, Brett Hull
Hockey, Speed Racer und
Pele! fihren die Riege der
sportlichen Mega Drive-
Spiele an. Daneben wird
Bubsy 2 fir Mitte 94
angekindigt, wdhrend
Gods von den Bitmap Bros.
demndéchst endlich erschei-

wird, nachdem es
schon fast ein Jahr fertig ist.

nen

Mit Thunderhawk, Wonder-
dog und Chuck Rock 2
haben die Jungs um Richard

-

Raumschiff organisieren. Auf
den ersten Blick sieht dieses
Spiel zwar wie ein Jump &
Run aus, doch schon nach
wenigen Minuten merkt
man, daf} man auch seine
graven Zellen etwas anstren-

Selten sieht man die dfei Wikinger so ein-

track

g marschieren! :
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Das Messegebaude am Business Design Centre
war bis zum letzten Platz besetzt.

Barclay bewiesen, daf3
ihnen qualitatsmaBig kaum
jemand was vormachen
In den ndchsten
Monaten erwarten wir noch
die Mega CD- und 8 Bit-
Varianten von Chuck Rock
2, aullerdem steht mit
Bubba’n’Stix noch ein
gewitztes Jump & Run fir
den Mega Drive an. Man
arbeitet bereits an einem
Thunderhawk-Nachfolger
for das Mega CD Hl, der im
Weltraum spielen wird. Wir
werden sehen!

kcmn.

gen muf. S
Ganz wie in |
Lemmings darf :a.:’;m

e
man die drei [
Wikinger fast
gleichzeitig iiber
den Screen steu-
Wahrend
der eine etwas
flinker ist, kann
der andere mehr
Kréifte vorweisen,
wahrend der drit-
te aulBerst klug
ist. Ihr kénnt euch
auf alle Félle auf |
ein grandioses
Spielerlebnis ge-
faf3t machen.

ern.

Jeder
kompl

witzige Anim
The Lost Vikings

=
| =

ARK |

Seit zehn Jahren existiert
die Firma von Dominic
Wheatley und Mark Strach-
an mittlerweile schon und
mit F1 rauschen sie vermut-
lich in eine glanzende
Weihnachtszeit. Tests zu
MiG 29 (MD), Tengen
World Cup Soccer (GG)
und Davis Cup World Tour
(MD) findet ihr bereits in
dieser Ausgabe, in die auch

fast das Sportspiel Interna-

tional Rugby (MD) gerutscht
wdare, wahrend der Klassi-

IR
g _f%ﬁ’} g B

der Level sieht
ett anders aus.

.

—
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Gauntlet 4, Daviscup Tour, PGA Tour Golf! Nur
ein paar Titel, die Tengen-Manager Jeff Tawney
vorstellen konnte.

ker Prince Of Persia (MD),
das Geschicklichkeitsspiel
Marko’s Magic Football
(MD-MS-GG) und das
Motorradrennen Kawasaki
Superbikes (MD-GG) im
Laute der nachsten sechs
Monate in den Handler-
Regalen eintrudeln sollen.
F1 tir 8 Bit sollte schon
erschienen sein, wenn ihr
diese Zeilen lest, ansonsten
steht noch Pinball Wizard
an. Leider wird Desert Strike
fir 8 Bit nicht in Deutsch-
land erscheinen.

CARS &

SESA

Rennspielnachschub fir
Master System, Game Gear
und Mega Drive wurde von
Electronic Arts und Domark
présentiert. Bei Lotus Il han-

PH £ 1 ':' |

- = TR

In dieser Ausgabe kénnt ihr
hereits Tests zu den meisten
Spielen finden, die vom
Softwaregiganten E.A. auf
der Messe vorgestellt wur-

VIRTUAL PINBALL

®

delt es sich um die Umset-
zung eines Amiga-Klassi-
kers, wahrend F1 das offizi-
elle Formel 1-Spiel ist, des-
sen Mega
Drive-Version

CHAMPIONSHIP®

- “—_——
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den. Darunter
sind FIFA Soc- '
cer, NHL ;
Hockey “94 |
und Haunting. '
Bilder

gab es zu dem

Flipper Virtual

Pinball
dem Plattform-

Erste

spiel Blades Of Vengeance.
Auflerdem wurde der Vier-
Spieler-Adapter 4 Way Play
gezeigt, der FIFA Soccer
und die 94er Ausgaben der
Sportspiele zum Erlebnis
macht.

Die Actionspezialisten aus
Japan lassen es in den
nachsten Monaten so richtig
krachen. Bereits néachste
Ausgabe kon-
nen wir euch
einen lest zu

Teenage Mutant
Turtles
und den Zom-
bies prasentie-
ren, wéhrend
Lethal Enforcers
fir Mega Drive

Hero

. T pad

/ = =

schon seit einigen Monaten
erfolgreich

Asphalt dist.

den

uber

S oess0ER0
9

Lotus 2 143t
den Mega
Driver xan!

Master System -

Junger eifern
Michael
Schuhmacher
nach.

FoT

und . ” '!',“'--_"-‘, .

Jeuropdische

BLADES OF VENGEANCE
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PAEB3S START

und Mega CD Il und Castle-
vania IV - The New Genera-
tion wohl noch bis Januar
auf sich warten lassen.

Da schau her! Der PC-Simu-
lationsexperte entdeckt mehr
und mehr den Konsolen-
markt for sich. Mit F-15
Strike Eagle Il legten sie ja
bereits einen hervorragen-
den Mega Drive-Start hin,
doch nun geht es erst wirk:
lich ab! Pirates!, Tinhead!
und Beastball geben in den

nachsten Monaten ihr Mega
Drive-Debiit.

Der japanische Elektronikgi-
gant will nun mittels der
Unterstitzung von Psygnosis
auch Soft-

auf dem

'x_l'wgrem{]l'l(t Full tassen, Der

Marketing
Manager Alan Welsman,
ehemals bei Accolade, kann
zumindest auf eine unglaub-

'lich beeindruckende Lizenz-

liste zuriickgreifen. Einen

' Test zu Sensible Seecer fin-
L det ihr exklusiv in dieser
} Ausgabe, wihrend weitere

Infos zu Last Action Hero,
Clifthanger und Dracula aut
den Seiten 82 und 83 zu
finden sind.

Einen guten Namen haben

b sie sich vor allem durch die

hervorragenden Populous
Umsetzungen gemacht,
André Agassi Tennis war
anschliefend weniger

" berihmt, doch nun sehicken



sie sich an, einen neven
Spielehit zu kreieren. Der
Rosarote Panther gibt sein

Viduospie|e(lebijt, inklusive J

passendem Soundirack.

Fin ganz bekannter Name
5|1u|tl erst seit kurzem durch

die Soft-

Tengen,

europdische
warebranche.
Tochter von Atari Games,
das fir die Spielautematen
klassiker Hard Drivin® oder
Toobin® verantwortlich ist,
ist s@it kurzem auch in Lon-
don vertreten, Jeff Tawney,
der das Mm'lmling leitet,
konnte mit Tengen World
Cup Seccer, Davis Cup
Tour, Gauntlet 4 und PGA
Tour Golt durchweg gelun-
gene Programme vorstellen,
deren Tests ihr bereits in
dieser Ausgabe findet. Dra-
gon’s Revenge (ehemals
Dragon’s Fury Il), ein
extrem gulungenm' F|ippel
ist Fir Janwar auvf allen
Systemen vorgesehen,

Ein dicker Lizenzhisch zap-

PINK PANTHER

b Wer hat an der Uhr gedreht,
ist es wirklich schon so
spat.... Wer kennt dieses
Liedchen nicht. Noch
bekannter ist vielleicht der
bekannte Soundtrack von
Henry Mancini. Vielleicht
wird das Mega Drive-Spiel
ja dhnlich bekannt, gute
Chancen hat es auf alle
Falle. Auf einer 8 MBit-Car-
tridge wird ein Jump & Run
erster Gite untergebracht.
14 verschiedene Levels, tolle
Zeichentrickanimationen und
‘Extrawaffen dirften den
Rosaroten Panther zur Spie-
lekultfigur werden lassen.

pelte an der sicherlich mit
gutem Koder ausgestatteten
Angel von U.S Gold, Winter
(.)|ympi(,5, das ottizielle
Spiel zur Winterolympiade
‘94, versucht ault MS, MD
und GG, den Erfolg von
O|ympir~ Gold zu wiederho-
len. Gunship, der Hub-
schraubersimulater von

MicroProse kommt in einer

Souveridn
verbessert
wurde
John
Madden
Football!
Nun die
‘O4er

Version.

An Sportspielen herrsch-
te auf dieser Messe
bestimmt kein Mangel.
Die meisten der vorge-
stellten Spiele konnten
wir euch schon fir
diese Ausgabe als Test
prasentieren. Was es
sonst noch Bemerkens-

Action-Variante fir den
Mega Drive.

Eine der Firmen, die am
meisten Spiele fir die
SEGA-Konsolen verkauft,
zeigte sich auch am HeilSig:
sten, was die Unterstitzung
vom MEGA CD Il angeht
Einen Test zu Dune entdeckt

wertes gab, wollen wir euch
hier zeigen. Endlich bahnt
sich Eishockeykonkurrenz fiir
NHL Hockey an, denn mit
Brett Hull Ice Hockey ist bei
Accolade, die auch Charles
Barkley Basketball und Pele!
produzieren, gerade ein
wunderbares Puckspiel mit
toller 3D-Perspektive
in der Mache. Aus
der EA Sports-Reihe
kommt neben FIFA
Soccer nun John
Madden Football 94,
das rund 26 neuve
Features bieten soll.

Endlich ein Eis-
hockeyspiel mit
neuer 3D-Per-
spektive.

thr schon in dieser Ausga
be, wahrend Terminator im
November, Another World
| & 2 und Rebocop vs. Ter
Marz 924
erscheinen sollen. Fir den
Mega Drive gibt es bis
dahin The Jungle Book, den

minator bis

Denkspielknaller The Lost
Vikings und Dune 11, das wir
euch schon letzte Ausgabe

genaver vr_)rglr:f.h:“t haben

aDer Amiga-Klassiker Fire &
Jce wird noch lt:r_:hi;?,t.:lli{'; fijr

" Master System und Game
Y

Gear erscheinen

Puggsy testen wir
schon jetzt!
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Wega Deive -~ Waster System

1. Jurassic Park - 1. Global Gladiators
2. Jungle Strike 2. Sonic 2
3. Sonic 2 3. Mickey Mouse. lI
4. Cool Spot - 4. Superman
5. Flashback 5. Wonderboy I. Mons.
6. The Flintstones 6. Taz-Mania
7. Ultimate Soccer 7. California Games i
8. Ecco The Dolphin - 8. Tom & Jerry
9. Micro Machines - 9. Asterix
10. World Of lllusion 10. G-Loc

urassic Park, Jungle Strike,
Cool Spot und Flashback wir-
beln die Mega Drive-
Verkaufscharts ganz schén durch-
einander, wahrend sich auf den 8-
Bit-Systemen die McDonald’s Glo-
bal Gladiators an die Spitze pir-
schen. Ziemlich eindeutig geht es
in euren Charts zu! Richard Gott-
schalk wurde als Gewinner von
Two Tribes ausgelost. Hiermit rufe
ich alle 8 Bit-Besitzer auf, haufiger
zu schreiben! Die Adresse:

i

Hes

SEGA Magazin
Kennwort: Charts
Isarstrafie 32 - 34
90451 Nurnberg
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Diec les

Mega CD 1I
1. Jaguar XJ 220

2. Batman Returns
3. Time Gal

4. Roho Aleste

5. Wolfchild

Mega Drive
1. NHLPA Hockey ‘93
2. Jungle Strike

3. Sonic

4. Shining Force

5. Mortal Kombat

-

1. Sonic 2
2. Mickey Mouse II
3. Global Gladiators
4. Tom & Jerry
5. Streets Of Range 2
6. D.D.: The Lucky Dime Caper
7. Olympic Gold
8. Superman
9. Ariel
10. Sonic The Hedgehog

:.'Dli»::.bl_:mg(:

Master System

1. The Lucky Dime Caper
2. Mickey Mouse I
3. Asterix

4. Sonic |
5. Tazmania

Game Gear
1. Global Gladiators
2. Sonic 2

3. Streets Of Rage 2
4. Superman

5. Wimbledon
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ie grof3e Zeit der Filmspiele

R B N1
ist nun endgiiltig gekommen.

D Schon lange wuf3te man bei

SEGA, daf} sich Lizenzspiele bes-
ser als Original-Spiele verkaufen.

ANFANG NOVEMBER LAUFT

Das seltsame dabei ist, daf} sich

DISNEYS NEUESTES OPUS

selbst extrem schlechte Spiele dank

AN: DER MARCHEN-

eines bekannten Namens besser

KNULLER ALADDIN, AUCH

verkaufen als gute Spiele. Beson-

FUR MEGA DRIVE.

ders geschickt ist es nun natiirlich,
wenn man zu einem bekannten
Namen auch noch ein gutes oder
gar sehr gutes Spiel produziert.
Kino, Disney & Mega Drive:

Sieht man sich die ewige Bestenli-
ste einmal genaver an, stellt man

fest, daf3 sich mit Asterix, Mickey

Zieh den Sabel! Der Dick-
wanst will eine Lektion
erteilt bekommen.

. Hot-
' Spot

Aladdin ist
das ideale
Weihnachts-

eschenk!
anke an
SEGA und
David Perry
{ fir dieses
Spielereig-
nis.

e Be

Da japst das Kamel und
rutscht die Hose! Einer d¢
vielen Gags.

14 SEGA MAGAZII

Mouse, Donald
Duck und Olympic
Gold fast aus-
schlieBlich Lizenz-
spiele um Sonic
herum tummeln.,
Dabei fallt einem
auch gleich noch
auvf, dafl sich
bevorzugt Disney-
Charaktere auf den
hsheren Chart-Posi-
tionen befinden.
Alles in allem kann
an als Marketing-Experte nur zu
folgendem Schluf3 kommen: Bitte
entwickelt ein Spiel, bei dem ein
Disney-Charakter die Hauptrolle
spielt. AuBBerdem wére es noch
recht giinstig, wenn der Charakter
gerade in einem Kinofilm zu
bewundern ist, der mit grof3er
Werbepower gepuscht wird. Der
letzte Wunsch betrifft den Pro-
grammierer. Nehmt doch bitte ein
gutes Team! Sind diese Vorausset-
zungen erfillt, dann hat man auch
schon seinen Megaspielehit!
Und Aladdin?

Sieht man sich nun einmal
die Geschichte von
Aladdin  etwas
genauer an,
dann

einem Arm, und er wehrt sich tapfer.

muf3 dieses Spiel einfach ein Rie-
senhit werden. Aladdin ist zum
einen der erfolgreichste Disney-
Film aller Zeiten, und das obwohl
er erst jetzt in Deutschland
anléuft. Ein Millionen-Budget

steht fir die Werbe-
Kampagne bereit. Die
beiden wichtigsten
Voraussetzungen
wdren also
schon einmal




erfillt: Disney und aktueller Kino- e ; P ;t"?' - Bt
film. Die Entwicklung leitete keine HV* Y g Lk ,J.?‘ = ::;-: s QD
geringerer als der derzeit bekann- ol o, o8 ""*_Eﬁl" e '
teste Mega Drive-Spezialist, der SR e al T
hon hervorragende Original- i | . ! ' '
schon hervorrage g ' \
Spiele entwickelte. David Perry - b
wurde durch Global Gladiators, 7 £
Cool Spot und McDonaldland zur z U
Berihmtheit. Als besonderes Bon- L5 é £
bon kann Aladdin auch noch auf et s ® 4 0sgs e . € ol
eine mdrchenhafte Vergangenheit : =
zurickblicken. Die Kugeln schwingen ohne Gnade! Auf dem Wasser balancie-
Im Gegensatz zu manch anderem  yorbeihuschen ist angesagt! ren macht Spaf!
Film-Spiel
Dieser
goldene
Skarabaus
birgt ein
Geheimnis
iiber einen
wertvollen
Schatz.

hat man die Film-Szenarios hier
ziemlich stark beriicksichtigt, denn
so konnte man die brillante Zei-
chentrickvorlage auch in ein tolles
Spiel verwandeln. Die Geschichte
aus Tausendundeiner Nacht kennt
man eigentlich. Doch fir Unerfah-
rene hier nochmal eine kleine
Zusammenfassung. Der gutausse-
hende Jingling, der ohne weite-
res als Bravo Boy durchge-
hen wiirde, ist im Besitz der
Wunderlampe, die ja den
bekannten Geist enthalt.
Genau diesen Geist
braucht Aladdin auch,
denn er hat sich ganz
bése in Prinzessin Jas-
min, welche nichts
anderes als die Toch-
ter des Sultans ist,
verguckt. Der ver-
liebte Bursche ist lei-
der jedoch nicht nur
mit Jasmin beschaftigt,
denn der furchtbar
schreckliche Wesir Jafar
will auch noch den Sultan
vom Thron stoflen. Zu
guter Letzt haben wir da

A\ MAGAZIN 1




R VT

Aladdln- Der Fllm

Pinkilich zur letztiGhrigen Weihnachtssaison lief
dieser Film tberaus erfolgreich in den USA. Er
war sogar so erfolgreich, daf3 er den Megahit
"Die Schéne und das Biest” in allen méglichen
Kategorien ibertraf. *Die Schéne und das Biest”
spielte bislang 140 Millionen Dollar ein,
wiihrend Aladdin schon jetzt iiber der 200

Millionen Dollar-Schallmauer liegt, die nur von |

*E.T"., “Jurassic Park” oder “Kevin - Allein -
._ Zuhous Ubertroffen wurde. Nominiert wurde
der Film for finf Academy Awards, von denen
er auch zwei bekam.

Nicht nur im Kino
macht der Film Kasse:
Der Verkauf von
Aladdin-Produkten in
den ersten vier Mona-
" ten Ubertraf um fiinfzig
. Prozent den Umsatz

| der ‘Die Schéne und

" das Biest’-Produkte.
Die Produkhon einer TV-Serie ist in Vorberei-

tung. Ab 18. November wird Aladdin mit 500

Kopien in den deutschen Kinos anlaufen. Mehre-
re Millionen Mark Werbebudget soll ungefihr
funf Millionen Zuschauer oder nod'l mehr :
anlocken. Besonders |

E W

Die Tanzerin wacht ganz brav, doch die Wasserwelt ist

gefihrlich.

auch noch den goldenen Ska-

‘rabéus, der den Weg zu einem

geheimnisvollen Schatz &ffnen
kann.
Allerlei verschiedene Stationen
missen dabei bis zum gliicklichen
Ende bestanden werden, ob nun
im Film per Gemiit oder im Spiel
mittels Joypad. Spielerisch handelt
es sich um ein Jump & Run im Stil
von Cool Spot. Man hat eigentlich
nichts anderes zu tun

Aladdin-Film zu Gast.

16 SEGA MAGAZIN

erfolgreich war tbri- als durch die in alle
gens auch der Sound- Richtungen

- track, insbesondere scrollenden
durch den Song "A Levels zu lau- &
Whole New World". fen, bosen
Zum Ende des Jahres Gegnern
wird auch in Deutsch auszuwel-
land eine einzigartige chen und ab |
Werbekampagne | und zu kleine
stattfinden. Besonders Ratsel  zu
stark wird hierbei [
McDonald’s und Nestlé Beson-
verireten sein. Ze:chen _ | ders
trickfilme werden zwar schoén
immer fir Ki K‘nderf“m wird
gehalten, doch dies dies
trifft insbesondere bei
Aladdin kaum zu, denn
Aladdin ist anspruchs-
voll und einfach wun-
derschén. Vom Enkel
bis zur Uroma, diesen
Film darf man sich
nicht entgehen lassen. | &
‘In den USA war tbri- %5
gens jeder funfte im

jedoch durch die wunderschénen
Animationen und Gags. Auf
Kamelen oder Flamingos darf man
umherhopsen, die sich unter der
Last des Aladdins herrlich verén-
dern. Besonders bemerkenswert
finde ich noch die schénen Zwi-
schensequenzen wéhrend der ein-
zelnen Levels, durch welche die
Geschichte des Films weitererzéhlt
wird. Hier darf man auch den klei-

nen Affen Abu oder den
grofBen Geist
bewundern. Man
\ tritt den
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E‘:Ohheanhaft berfnnemlais' - Aufwand hat
e man em ; ¥
”0‘0 up Mega Drive-Jump & Run T;E: Guc:l ::;1:
:&%hn?ﬁ:%tgsasi‘:lhm ‘i denn n?e zuvo;‘ ;
m‘eﬁ%;?:f nicht mehr g:nz so fan- durfte man der-
wenn ihr vorhabt, den tastisch, jedoch immer maflen flief3en-
Film zu sehen, und das noch sehr faszinierend. de Animationen,
muBte eigentlich jeder ~ InSgesamt gesehenist | | o f
vorhaben! Was sich hier Aladdin fir jeden Spieler b d o . 7
anf deth Monitor einfach ein Muf! Ubri- en und unter- Das Affchen ist Aladdins
abspielt, ist kaum mit g:;a;‘ i::%:j_ E:ok fir Eahsorc?e Gc};gsl: guter Freund.
verzo- ewundern. Au
E%pn;mm:&d gert sich bis Juli "94, den ersten Blick
Perry, dem wir schon denn David Perry will erinnert  das
Cool épot oder Global dieses Spiel wieder ein- Soiel vielleich J
Gladiators zu verdanken Al noch bésser machen | “p'c’ vielleicht s
haben, ibertraf sich als das Vorgangerspiel. an .Prunce Of N L |
wieder einmal selbst. f:l,tdann ist die Warte- Persia, do;h hat ,:ﬁ k5 N
Geniale Grafiken, denen man sich erst koo by e
man deutlich ansieht, ﬁ;glh' einmal durch [0 g =& _H
%.i:ﬁ :?-i':imr Original- den ersten level Bevor ihr Feuer und
gemalt wurden.alwaenna " gewij:ﬂt, s;el:; lé'lan:m; sei(:l, folgt der
man Ala man fest, da elsternand.
m&ﬁ:ﬁgﬁ Prince Of Persia
uo;:llt;iaeine ti- wohl noch nicht Ch k u B
Qore Antmationat utdl e":chl o © ec P IS
guten Bonusleve ettt afil A
abgeben wiirde. AR e l
orientalischen Feinden natiirlich Die 16 MBit sind unglaublich voll- i ”;f?faobrm i
nicht ganz machtlos gegeniiber. gepackt, was Grafik und Sound : ey :
Ein geschwungener Sébel gehort angeht. Erfreulicherweise sind :
zur Standardausrisstung. Fir sogar die Sticke aus dem Ori- | GBI PP ~—==—=—-umm -
— grof3ere Entfernungen emp- ginalsoundtrack in einer astreinen
fehlen sich die Apfel, die Qualitat umgesetzt worden. Letzt- | Aladdin Jump & Run
schon so manchen Wider- endlich ist Aladdin also der Muf3- | Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
. ling zur Strecke gebracht kauf fir das kommende Weih- | Release: Okiober  Preis: DM 129,95
haben. Wie es sich fir nachtsgeschdft.
| Disney-Kreationen ge- 0
— ' hort, hat man natirlich
ik ganz auf Gewalt verzichtet.
by Selbst wenn Aladdin seinen
’,: Sdbel schwingt, wird dies y
4 durch Gags noch familien- gziche o
' freundlich. Um dem ganzen noch nkinst- : ¢/
den orientalischen Schliff zu ver- g:r (;‘;::);?ngy. él'dlk 94 -
passen, darf man in einem Bonus- e s Flieflende Animutionen,‘prﬁchﬁge
el L ) bislang fiir Farben, abwechslungsreich und
evel auch noch aur einem echten prichtige whesinolo wikds
fliegenden Teppich reiten. Filme
Sage und schreibe zehn Zeichner  bekannt. Nun |
von der Walt Disney-Crew haben  zeichnen sie Sound 8 6%
die megaaufwendigen Grafiken auch Video- P Sehr horenswert, da passender Sound
auf den Screen gepinselt. Dieser spielgraﬁken D im Orient-Stil. Gelungene Effekte!
. .
™ Gesamt 92,
., s *“f;» L N ’/ . : ;
S % . Ein Jump & Run, jedoch eines, das
. —I:;" man auf keinen Fall versdumen darf.
.
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“ten thnfe srfh Segas Vor-

-_: %qd’[’[ﬁr}ve 'i‘und' das Master
WIR FLITZEN LOS!

"Sis;laem, was zum einen an der
hervorragenden Qualitcit der Spie-
_le, zum anderen auch an der riesi-
gen Werbekampagne lag. Sonics
Image wurde geschickt auf frech,
superschnell - und geschickt
getrimmt, was so manchem italie-
nischen Videospielklempner, der
behdbig und langsam wirkt,
erhebliche Probleme bereitet.

Um den Besitzern der 8 Bit-Konso-
len ein wenig Freude
zu bereiten, schickt
man nun Sonic zuerst
auf ihren Konsolen in
den dritten Teil. Sonic
CD fir das Mega CD |I
hat ibrigens mit Sonic
Chaos wenig gemein-
sam, es ist vom Levelde-

4 nmﬁﬁlb"’d:ﬂ‘;;r ;’mfr:rl }bhti.; f.. .

: ;eigg[gel vom Mr. Unbe-

}'B(d""* zum Mr.Weltbekannt mau- -
FﬂRS MASTER

ﬂ‘-% ’ Sowohl Shricithe Hedgehog
SYSTEM GEHT SEGAS

b

R

sign her véllig eigen-
stindig. Spielerisch hat
sich natiirlich auch im
dritten Teil wenig getan. Es handelt
sich weiterhin um ein vorziigliches,
superschnelles Jump & Run, das
vor allem gewitzten und flinken
SEGA-Kids Freude bereit. Wer ein
bi3chen lahm bei Joypadwirbeln
ist, hat bei diesem Spiel eigentlich
von vorneherein verloren.

Die Geschichte von Sonic wird im
gewohnten Stil weitererzahlt. Ohne
die roten Chaos-Edelsteine wiire in
Sonics und Tails Heimatland der
Teufel los, denn alles wiirde drun-
ter und drilbergehen. Nun war der
gute Robotnik wieder einmal
besonders bose und hat den roten

18 SEGA MAGAZIN

Auf Master
System und
Game Gear
steht nun die
dritte Sonic-
Runde an.
Sie ist toll!

b i

o b

i

Ein paar neue Fiih.igkeit.a:i

machen Sonic noch flinker!

Chaos-Edelstein an sich gerissen,
was dummerweise als Ergebnis

- brachte, daf3 die schéne Heimat-
~insel glatt im Meer versunken ist.
| Die restlichen funf Edelsteine sind
“somit auch gleich verloren gegan-
gen. Dec Spwler durf nun natiir-

I
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reich vorkommenden Bumper, die Scmic. kL ; v
sofort auf Hochstgeschwindigkeit 'brlnge:r .'" s
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Sonic Chaos Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: 11-93  Preis: DM 99,95

Gualile 924,

Unglaublich bunt, wahnsinnig schnell
und toll animiert - was will man
mehr?

Sound §14

PaBt zum Spiel, ist jedoch nichts
Welthewegendes.

Gesamt 907,

S Sicherlich der beste Teil der Sonic-
. Serie

Word Up

Smashing! Der dritte
Teil von Sonic stellt alle
anderen Master System-
Spiele locker in den
Schatten. Technisch
hédtte ich den guten
alten 8Bit-Systemen so
ein Spiel gar nicht zuge-
traut. Die farbenpréch-
tigsten Grafiken scrollen
praktisch ruckelfrei in
einer Wahnsinnsge-
schwindigkeit tiber den
Screen. Die Animationen

von Sonic und Tails sind
feiner denn je, und der
Spielablauf strotzt nur
80 vor Abwechslungs-
reichtum. Lediglich der
Sound ist nur sehr gut,
ansonsten ist Sonic
Chaos eigentlich perfekt.
Ob zu Hause
oder unter-
wegs,
Sonic
Chaos
muf man
einfach
haben.




ool Spot ist symptomatisch
fir die Wandlung auf dem
Videospielesektor. Noch vor
Jahren

zwel

etwa

waren

DER WITZIGE

hauptséchlich niedliche Helden
ROTPUNKT DARF NUN

gefragt, die harmlos und nett ihre

AUCH AUF DEN 8BIT-

gefahrenvollen Aufgaben erledig-

KONSOLEN SEIN

ten und auflerdem noch als

UNWESEN TREIBEN.

Bezugsfigur fir die Kids herhalten
konnten. Doch im Jahre 1991
anderte sich dies gewaltig, und

Checl: Wp

[s) o

3,

' |
¥
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Jump & Run

Cool Spot
Hersteller: Virgin ~ Tel. 040-2270961
Release: 11/93  Preis: DM 89,95

Grafik §9%

Das coolste Sprite sieht so schdn aus
wie auf dem Mega Drive!

Sound 5%,

Nicht ganz so prichtig wie im Vorbild,

jedoch sehr horenswert!

Gesamt 56

Die Virgin-Programmierer haben sich
mit dieser Umsetzung fast selbst
ibertroffen!

R0 SEGA MAGAZIN

Die 8Bit-
Karriere von

Cool Spot
beginnt
genau jetzt!
Begleitet
ihn!

Wer hoch steigt, fillt
tief! Auch Cool Spot
ergeht es so. (Master
System)

zwar genau dann, als Sonic the
Hedgehog sein Debiit geben durf-
te. Cool Spot, der von Starpro-
grammierer David Perry ins Leben
gerufen wurde, war geradezu Vor-
bild fir viele folgende Spielcharak-
tere. Er war nichts anderes als ein
roter Klecks, der mit Armen und
Filen versehen wurde und dank
herrlicher Animationen die Herzen
der Mega Driver reihenweise
gewann. Auf ein paar Animations-
stufen muf3 man bei der 8Bit-
Version zwar verzichten, doch
immerhin wurde das Bestmdgliche
aus Master System und Game
Gear herausgeholt. Der Bild-

Hoppla! Hier will uns doch
glatt eine Maus
erschrecken! (Game Gear)

OO ORI -
&
;1‘-‘:;‘."" () %.‘.ﬁ- : 3

- - o * * - e )- . .
R A et Michtige Enten
LA A A A A xaxxx x » » machen Cool Spot
C, o 0 0000 o, 00,0 0,0
& <
LR RN N5 TN % % % % % das Leben schwer!

: (Master System)

ooooo0
TIiML
s B3

2 5
schirmausschnitt scheint ebenfalls
etwas kleiner zu sein, doch dies
tduscht, denn Cool Spot wurde
lediglich ein biBchen grofer
gemacht, um trotz der niedrigen
Auflésung schéne Animatio-'

nen hinzubekommen. 0

s

Da zappelt er an dem
Ballon und schwebt von
dannen! (Game Gear)

Nord Up

Brillant! Endlich dirfen
sich auch die 8Bit-User
von den tollen Anima-
tionen des Cool Spot
beeindrucken lassen.
Die Grafiken sind natiir-
lich nicht mehr ganz so
komplex und auf Paral-
lax-Ebenen muf3 man
verzichten, doch anson-
sten ist das Spiel wun-
derbar umgesetzt wor-

den. Sowohl auf Master
System als auch auf
Game Gear sind die Gra-
fiken &duflerst liebevoll
gezeichnet. Der Sound
padt
hervor-
ragend
dazu und
wochen-
langer
Spielspa®
ist garan-
tiert.
Greift zu!
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Neu! Sparkster Superstar!

Jetzt wird's eng flr alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt
neue Mafstabe. Sparkster gehort zu den Rocket Alle 14 Tage neu:
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen b

culali KONAMI-Infos
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745

eine knallharte Herausforderung. Traumhafte im SUPER
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und St
neue ldeen.
Gamers 5/93 meint: A
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1- - :
».Das Game strotzt nur so vor Farbenpracht...I (9 &
Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall fiir echte Joypad-Profis... A

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal &

."r’

&

AR (Al faB &

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintendo , SNES |, NES | GAME BOY | the Nintendo Preduct Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

F&P 93/205
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as Jahr 1993 ist eindeutig
das Jahr der Dinosaurier. In
zahllosen Varianten werden
sie bis zum Abwinken in jedes
Hirn gehémmert. Ob als possierli-

SPIELBERGS

ches Stoffpiippchen, auf Bettwa-

SAURIERSPEKTAKEL

sche, als Tassen, Abziehbild oder

ZIEHT WEITE KREISE.

Horrorminiatur. Sogar aus jedem

DIE URZEITRIESEN

siebten Ei schlipfen sie inzwi-

TRAMPELN JETZT

schen. Ausgeldst wurde dieses

AUCH AUF DEN SEGA-

Dinodebakel durch Steven Spiel-

KONSOLEN HERUM.

eigenem Jurassic Park
auf eine gefahrvolle
Expedition durch den

prahistorischen Tiergar-
ten begeben.

Der Handlungsablauf | s
dirfte inzwischen jeder- )
mann bekannt sein.
Einem greisen Forscher |~
gelingt es, in versteiner-
tem Baumharz konser-
vierten Urzeitmosquitos
Dinosaurierblut abzu-

zapfen. Aus der in die-

sem Blut enthaltenen
Gensubstanz konnen
spielend leicht Saurier
erschaffen werden, die
schon seit 65" Millionen
Jahren ausgestorben
sind.

Auf einer kleinen einsa-
men Insel sollen diese

2\ »

Monster nun, hitbsch ein-

In puncto Abwechslung wird eine

\ .
t gezdunt, zu einer bom- Menge geboten.

bergs Kinohit Jurassic Park, der
seit Anfang September ber die | |

deutschen Kinoleinwdnde flimmert.
Natiirlich dirfen die passenden
Telespiele nicht fehlen und so
kénnt ihr euch nun in Segas haus-
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Dinosaurier-Reiten? Sieht
fast so aus, ist es jedoch
nicht ganz. Vielmehr
versucht er zu fliehen.

RR SEGA MAGAZIN

Spielberg
produzierte

damit den
erfolgreich-
sten Film
aller Zeiten!
Wie weit
kommt das
Spiel?

bastischen Touristenat-
traktion werden. Doch
Saboteure lavern Uberall und
schwupps gelingt es den Dinos,
aus ihrer Gefangenschaft auszu-
brechen. Hier setzt nun die Spiel-
handlung ein.

lhr stevert den tapferen Paldontho-
logen Dr. Alan Grant, der mit sei-
nem Auto in die Fdnge eines
Tyrannosaurus Rex geriet. Gliickli-
cherweise iiberstand Grant den
Angriff unverletzt, muf3 aber nun
schleunigst sehen, daf} er sich in
Sicherheit bringt, denn diverse
Arten von sehr humorlosen Dinos
sind nur auf sein Frischfleisch aus.
Allen voran natirlich der besagte
T-Rex, der locker mit einem einzi-
gen Haps einen Menschen am
Stick verschlingen kann, aber
auch kleine blutsaugende Pro-
compsognaten, saurespuckende
Dilophosaurier, Pteranodone.
Natirlich sind da auch noch vege-
tarische Triceratopse und Brachio-
saurier, die trotz ihrer Behdbigkeit
sehr ungemiitlich werden konnen.
Die eigentlichen Herren der Insel
sind allerdings die fleischfressen-
den Velociraptoren. Haben sie ein-
mal Grants. Witterung aufgenom-

I
e
- L

o

Erwartungsgemdf etwas weniger
gewaltig stampfen die Dinosaurier
auf den 8 Bit-Systemen umher.
Grafische und soundtechnische
Abstriche mufl man sicherlich
hinnehmen. In Anbetracht der
Systemmaglichkeiten wurde jedoch
auch hier das Beste herausgeholt.
Jurassic Park auf Sega-Systemen -
einfach gewaltig!

Gualil §14
Sound 76%

oY Gesamt 714,




1?[\', garan;;i:trt NW— men, fallen sie
oft passiert es, er :
o ' Spieler in einen Abgrund 2“ |U$S.t°nde|:
ruckelt oder Dinge tut, sl :
Jurassic Park ist die man gar nicht beab- “erhﬂﬁ?r ‘ i
hauptsédchlich etwas sichtigt hat. Behendigkeit )
furs Auge. Die einfach Dennoch gehort Jurassic | iber ihn her. {
unglaublich gute Mach- Park zu den Doch der ist '
mkgnn.‘barhm gg::}:n’ nicht ganz |NAS® ~—~—~ T i
dartiber 3
hinwegtéuschen, dag Kauf gohifios. Betdy: S
Idee und Spielwitz 4hn- man bungspfeile, Jurassic Park Jump & Run
].lol];l.n alt sind wie die l:)nc:his Blendgranaten | Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
| Baurier selbst. Wirklich ereuen und Gasbom- | Release: September Preis: DM 130,-
i sum Wahnaim trefbt wird. ben liegen |
ghuﬁﬁnlﬁ.gcﬂe n.tch: zufdlligerweise
gerade absolute Kontrol- in_jedem Win-
kel des Parks

versteckt, mit

denen er die
=3 Feinde zwar nicht toten, aber fir
v "N@inige Zeit ins Land der Traume
beférdern kann.
So ausgeristet macht ihr euch
dann auf den Weg ans andere
Ende der Insel, wo das Besucher-
zentrum liegt. Eine kleine Karte
zeigt vor jedem Level, wo sich
Grant gerade momentan befindet.
Zuallererst hangelt ihr euch durch
einen dichten Dschungel bis zum
Kraftwerk der Insel. von dort aus
geht es im Schlauchboot einen
reiflenden Wildbach hinunter, an
dessen Miindung der Generatoren-
komplex des Parks liegt. Dann
noch durch eine zerkliftete Vul-
kanlandschaft und schon seit ihr im
Besucherzentrum, in dem das

rafile §7%
Tolle Animation, hinreifiende Dinos

und hervorragende Backgroundge-
staltung.

Sound

Gute Soundeffekte und die
schummrige Musik erzeugen die
richtige Atmosphdre.

Gesamt 76,

Grafik und Sound alleine machen den
S8 Braten noch nicht fett. Der Spielwitz
O 8t ein wenig zu wiinschen iibrig.

4

Immer nur Mensch ist langweilig?
Dann steuert doch einfach den Saurier
und iiberwindet die Fallen.

T N T T T Aty T e~

“dicke Ende” wartet. Fir diejeni-
gen, die schon immer gerne mal
ein Saurier werden wollten, bietet

das Modul sogar die Méglichkeit,
als Raptor auf der Insel chn-@

dale zu machen.

Nord 4p

Da schmelzen die Bern-
steine, wenn das Intro
zu Jurassic Park lauft -
es blitzt und donnert
und der Sound wummert
angenehm im Hinter-
grund. Schon flitzt auch
das bekannte JP-Logo
herein und das Abenteu-
er kann beginnen. Die
Qualitdt des Spiels ist
fiir eine Filmumsetzung
sehr gut. Die 16 MBit

bieten eine gewaltige
Menge an Abwechslung
und neuen Ideen. Wer
den Film gesehen hat,
wird sicherlich auch mit
diesem Modul zufrieden
sein. Da stéren

kleine
Miéngel
bei der
Steue-

SEGA MAGAZIN 3




o AR |

it viel Medienpower und
einer weltweit gleichzeitigen
Verdffentlichung (der soge-

nannte “Mortal Monday”) versucht

AUF ZU DEM

Acclaim, diesen linientreven Beat

TRADITIONSREICHEN

‘em Up-Vertreter an den Mann

SHAOLIN-TURNIER

bzw. an die Frau zu bringen. Doch

DES GREISEN SHANG

was ist an dieser Street Fighter-

TSUNG UND GORO.

dhnlichen Balgerei denn so beson-
ders? Als erstes fallt einem sicher-

& Bit Check Wp fg

le]

| MIFITAL |
KPEMERT
KENBY

PRERE RTAPY

Technisch gesehen werden beide
Systeme voll ausgereizt, inshesonde-
re auf dem farbenpriichtigen Game
Gear sieht die Grafik absolut superb
aus. Leider fielen aber der Kampfer
Kano sowie simtliche Bonusrunden
dem Rotstift zum Opfer, so dafl nur
noch sechs Mitstreiter nach dem Titel
greifen konnen. Auch die Gerdusch-

kulisse muB sich, technisch bedingt,
nur auf das Notigste beschriinken.
Trotzdem: Spielerisch stehen beide 8
Bit-Varianten ihrem grofBien Bruder in
kaum etwas nach, so daf sich fir
viele Priigelfanatiker endlich ein
kleiner (portabler) Traum erfiillt.

0%
74,

Grafik
Sound
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Fiir alle
Street Figh-

ter-Siichti-

gen sicher-
lich DAS
sinnvolle

Begleitpro-
gramm.

Nord Up

Ich persdnlich war noch
nie ein groRer Fan von
Beat ‘'em Up-Spielen.
Spielerisch sind sie mir
auf Dauer zu langweilig,
denn mehr als schlagen
kann man nun einmal
nicht. Mortal Kombat
faszinierte mich zugege-

benermafien aber doch
eine ganze Weile, denn
durch die digitalisierten

PAYIEN

Sieben
Kamp- Y
fer '
wollen r_ B
die
Shang
Tsung-
Ara
endlich
been-
den.
volle Anti-Taktik austif-
o teln. Allerdings sollte
p man sich auf jeden Fall
das neue 6-Button-Joy-
Obwohl die digitalisierte pad anschaffen, denn
Grafik durch die mage- hier erfolgt das Blocken
ren 64 Farben nicht so nicht .
realistisch riberkommt  durch v
und die Soundeffekte die nur
recht sparsam ausgefal- unbe-
len sind, Glberzeugt diese quem
Klopperei doch spiele- erreich-
risch. Die Kadmpfe sind bare
schnell und spannend START-
und far jede Taktik kann Taste.
man sich eine wirkungs-




zudem sorgten die
sogenannten “Finish
Moves” fir viel
Aufsehen; wankt
der benommene
Kémpfer namlich
nur noch, kann
man ihm durch
eine besondere
Joypad- bzw.
Knopf-Kombination
den “Rest” geben, was

Vom bekannten Master System-Zeilenflackern
wird man grofdtenteils verschont.

lich die aufwendig digitalisierte
Grafik auf, wofir richtige Schau-
spieler herhalten muf3ten. Dieser
besondere Grafik-Stil bringt einen
beklemmenden Realismus in die |
Priigelei und l&ft einen kraftigen
Tritt auf die gegnerische Pixel-Brust
formlich mitfihlen. Bekannt wurde
das sehr erfolgreiche Arcade-Vor-
bild aber vor allem durch seine
Brutalitat, denn fiktives Blut flief3t in
der Spielhalle nur so in Strémen;

Staxr.

Sub Zero - der
“eiskalte” Ninja.

Scorpion -
der unbe-
kannte

Racher.

sich in der Spielhalle
durch diverse Variatio-
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Auch bei den 8 Bit-Umsetzungen gibt es
alle Special Moves.

~ "1 Kano - der
»% =1 brutale

Rayden
- derx
Donner-
gott.

nen des Képfens GufBert. Bei den
drei Sega-Umsetzungen hingegen
wurde das Spiel
etwas familien-
freundlicher
gestaltet, indem
man das Blut
vollig verbannte
und die “Finish
Moves” gehérig
entscharfte, so daf} Insider das
Spiel gerne als “Moral Kombat”
bezeichnen. Ansonsten wurde
aber bei der Mega Drive-Konver-
tierung alles tbernommen: das
bewdhrte “Best of Three”-System,
alle sieben Kampfer plus die bei-
den Endgegpner, die vielen Special
Moves sowie alle Bonusrunden.

Mortal Kombi
Hersteller: Acclaim  Tel. 0221-617649

Beat "em Up

Release: 13. Sept.  Preis: DM 139,95

Gualik §0%

Gute Animation, die Kampfer sehen
aber etwas grobkornig aus.

19

Ein paar mehr Soundeffekie hitten
es schon sein konnen. Die Musik ist
irgendwie schrig.

Gesamt 55,

Durch die gute Spielbarkeit, und die
witzigen Special- und Finish Moves
& gerade zu zweit immer wieder ein

Sound

S Spielchen wert.




AV AT $ ol b Ty gl Uay oy ATy
5 o AT ARG P L YN

£ s A e L . =
IS G S g AN

= = ‘-L..'.. S i ™ Rk o KR il _.;ur o ity 3. iy ,_"'."“L'_'
s AN S R e N LY L e O
ini i If
Linie treu. Krieger, Elt,

a Walkiire oder Zauberer

suchen den Ausgang aus einem

DIE FORTSETZUNG DES

verzwickten Labyrinth. Damit das

KLASSIKERS ZEIGT

auntlet 4 bleibt der alten

nicht so einfach wird, bestirmen

SICH WIEDER MAL

O
ganze Heere von Geistern,
ALS PURES GEMETZEL
Hexern, Dieben und Démonen den
MIT ROLLENSPIEL E %%% ood SO
tapferen Schléchter, gegen die = Lt StelX G Co B j?ﬂﬂhﬁ_y?df -
LEVEL k.

CHARAKTER. ' £ Urversion, nichts gecindert.
manchmal nur eine ausgekliigelte B R 8 = it + | Schlicht bis ins kleinste Detail.
Kriegstaktik oder diverse Gegen- ' S BE _ Dafiir hatte bei der musikalischen
stinde helfen kénnen. Um diesem ; e ». Gestaltung ein kleines Genie
stupiden Spielgeschehen etwas ' . =@ | Hand angelegt. Einige wirklich
Farbe zu verleihen, kann in vier SJ j-’ o ol traumhafte Komposi-
verschiedenen Modi geschlachtet . tionen und sogar eine

. L"} 7 recht passable Sprach-
E LT l } 2 4 o - ausgabe begleiten das
kot - Lo 2009 HEALTH B Scharmitzel und

 Folgsam! Die Gespenster sorgen fiir eine gute
.. Wweichen bestimmt nicht.  Ammosphdre. @
kann. Dort befindet sich neben
: dem Drachen auch noch ein

RE - | sagenumwobenes Geheim-

§ nis, das geliiftet -
werden will. ;
Grafisch wurde an g ’
dem Spiel, gemessen o
an der Automaten-

Gefdhrlich! Will man hier
raus, hei3t es aufpassen!

werden. Im Arcade- und Rekord-
modus geht es lediglich um Punkte
fir gesammeltes Gold und exeku-
tierte Unholde, im Battlemodus
|f6n.nen mcﬁa_hrere Spieler gleichzei- voha Sekwian
tig ihre Kréfte messen (mehrere .

5 : Ist es nun
Joypads nétig) und im Questmo- ondiich
dus wurde das Spiel in eine simple
Handlung gepref3t. Der Held muf3
sich in einem riesigen Gange-
komplex vier Kristallschlissel
erkdmpfen, mit denen er in das
Verlies eines Drachen eindringen

Nach knapp

soweit!

" Gauntlet in
originaler
Version zu

Hause.
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Heidenspai.

Wer auf der Suche
nach einer originalge-
treuen Umsetzung ist,

| [ WNord Up

Endlich! Nun darfich =~ wird mit diesem Spiel
also wie damals, Mitte 8lucklich.

der achtziger Jahre,

zusammen mit Freun-

den durch die Dunge-

ons hetzen und das
boése It weitergeben.
Sicherlich ist das
Spielprinzip auf Dauer
nicht sonderlich inno-
vativ, doch dank Vier-
Spieler-Adapter (E.A.
oder Sega!) macht
Gauntlet 4 einen

' T

— | Enge Ginge sind
T4, | besonders gefihr-
LEVEL .- * | lich, denn man

..| kann kaum aus-

weichen.

- B
«‘ X g?&.r—

S
. Y I#

Dungeon-Action
Hersteller: Tengen Tel. 040-2270961
Release: 11-93  Preis: DM 99 -

1 COIN_=
HEALTH

Verwirrend! Wie kommt
man hier an den Aus-
gang, ohne einem Mon-
ster zu begegnen?

/17

/4

Gualik 694 :

Hlt sich eng ans Original, doch das
beeindruckt heute nicht mehr!

Sound 929,

Wahrhaft genialer Sound mit follen
Digi-Effekten.

Gesamt 714,

Ideal zum Abreagieren, ansonsten
5 hat Gauntlet 4 auf Daver wenig zu

v

bieten.

PDami¢ bist Du
unschlagbar!

PLAY TIME
TESTEN

=2 Einfach Coupon ausfillen,
M ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit

e rist, die
iauft, gendgt die

m‘la, ich

g
i
2
=z,
S 33
pEPS e will PLAY TIME
he 2055 testen! Eine Ausgabe kos-
Uaes2d tenlos! Wenn ich mich eine
We g@g Woche nach Erhalt der Aus
0EQS<, -gabe nicht melde, bekomme
g S ich PLAY TIME im Abonnement
tS2ED fiir nur DM 69,-/Jahr!
2Eoiy

%
I

Name, Vorname

m I ME StraBe, Haus-Nr.
| |

PLZ,Ont

Tel.-Nr. (flr evil Rickiragen)

i 'l_l]n_tegcr_mﬁ: (E:h besté-iig;.- mit dieser Unterschrift, daf ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechizeitige Absendung
gdes Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aktuel 'e Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, dal die Post bei einer Adressanderung dem
Ausga be Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
- - N
jetzt im Handel =
3 i ! : Datum 2 Ul:nerschriﬂ lch bestéti it di %
e rh a Itl Ic h - Unterschrift, daB ich das 18.Lebéncsjah?3vglllggdrg: h;gzé)r Iﬂ__




¥
. .t :
gegen die man im Tur-
niermodus mit bis zu
0‘ P vier Spielern antreten
kann. Spielspaf® geht bei

, | Einfach ausgezeichnet! = PGA Uber Perfektion. So
% . PGA Tour Golf holt Stau- Wwurde auf Besonderhei-

44 | nenswertes aus dem ten wie Effet 0.4. ver-
‘#. 4l Master System heraus.  zichtet, was aber nicht
Die Grafik baut sich heifien

angenehm schnell auf soll,
und bietet einige dag
T T g B — 5 < Details, wenn sie sich selbst
raniag ‘““ 1;'" ct ‘*;"' - g AN auch bei der ]I;fﬂll_!;:'
. dars Entfernungsberechnung e
AUCH AUFDEM P im 3D-Raum etwas Golfer

schwertut. Fiir die noti- nicht
ge Motivation sorgt ein = aufihre,
breites Feld an Kosten
imagindren CPU-Golfern, kommen.

“"‘ ?%r E i_ = n.p'l 8 b & FE

man seine Schlagroute
plant, wird der Schlager

I00~715« 50= 25~

t hier ganz von der

] | lI I 4 l! o T Versucht man nun, den ganzen See zu
* & i

T
|
|
|
4
T

|
}

fapaElo HO

Fi

Ti
T
I

|
1= 1fT] FH

|

LTI L
(5 [

RIMT

1]

iy

iberqueren oder weicht man aus?

Jeff Tawney, Marketing
Manager, und Tony
Adams, Managing Direc-
tor, spendieren PGA Tour
Golf plus Master System.

Wind schwach, Sonne
heifd, Handicap zu hoch braucht nun
- viel Spaf beim Golfen. noch ein

DrriJ\Iree uEs Computec Verlag

geht ab Redaktion SEGA Magazin
auf Kennwort: Tengen
Master Isarstraf3e 32-34
System! 90451 Nirnberg
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pamic bist bu
nschlagbar! -

| ISR RS Ky

1 "
00-7152 50# 25~

m

i
T
=11

RN (TR
baba

Moamm

GOLE

<

P = _ges "

oy | 0‘5“."“\45, .
rt man die P T amae
. " . \
dflgﬁder Ball R ™ :l \j‘\deos‘?\o :

Anes

3o (BT :r: B PGA Tour Golf ~ Sport otlig

TSR TCA Hersteller: Tengen  Tel. 040-2270961
Harte ;:a Release: Oktober  Preis: DM 89,95
des- ol

Schlages

steht ein oy \eg A\ — Ra, ich
KFOH'bClI' 3\, Qe a.- testen! E?:gimgga%g }(j(?
stenlos! Wenn ich mich eine

|(e n zur. K Woche nach Erhalt der Aus-

“ . LB sy o gabe nicht melde, bekomme
Verfiigung. Da ist mch!; ich MEGA FUN im Abonne-

et gul’es Augef 50'!"!"-' ‘ ment fir nur DM 52,-/Jahr!
dern auch viel Fi ers Gualik 75 %
zengefih |
ein sta

Wind ke

Einfach Coupon ausflllen,
ausschneiden, auf eine Post-
W= karte kleben und ab damit
c\'\i an: COMPUTEC VERLAG,
R\\) Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg

Die Grafik wird flott aufgebaut und ' Name, Vorname
sieht schon aus.

Sound 20%

¢ Beim Sound mufite man wohl aus
gendhert, wi tomas - Speicherplatzgrinden etwas sparen.

StraBe, Haus-Nr.

tisch de':., 2 1 5 : Tel.-Nr. (fiir evtl Riickfragen)
geziickt. Jetz é G 8 ¥ I
praziser Put Ui es t /6
néichsten Logh

Datum 1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das

Motivation und SpielspaB garantieren IE Levenssht valetion hanei)

H G aglgs Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
O mit Sicherheit in mn"mdunges Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
Vergniigen. dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung

; gdes Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aktue| Ie Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit ein-
verstanden, daB3 die Post bei einer Adresséanderung dem Ver-
Ausga be lag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel
erhéltl iCh ! Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser

Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr voliendet habe.)

o
=
w
L
=




alt Disneyuist seit mittlerweile
finfzig Jahren bekannt fir

i | begeisternde, abendfiillende

~ Unterhaltung. ©Ob dies nun mittels
:':__'f- .~ bedruckien Papiers geschieht, wo

DER KULTSTART FUR

1 . Megastarsswie Micky Maus,
| KINDER JEDEN
\ Donald Duck, Goofy oder

Dagobert ihren Siegeszug rund um

‘ SICH DIREKT IN DAS

‘ die Welt starteten, oder mittels

i B \/

B
‘ belichteter Filme, wo Bernhard und

Bianca, Aladdin, Die Schéne und

das Biest und viele weitere Zei= =

chentrickfilme zigmillionen Kinobe-
sucher begeisterten. Disneys Stil ist
einzigartig und wird von vielen
anderen nachgeahmt. Ein Held
oder Heldenpéarchen versucht mit
der Unterstiitzung von hilfsbereiten
Freunden, das Bése zu besiegen.
AuBBerdem wird an das Gute im
Innern jedes Menschen appelliert.
Genauso war dies auch beim
Dschungelbuch, einem Meilenstein

f = Gear Check Wp 5

P

Der Bildschirmaufbau ist geringfiigig
anders, jedoch kommt dies einer
optimalen Spielbarkeit zugute. Mogli
schlipft problemlos in die grofien

| Schuhe, die ihm von seinen Disney-

| Vorgiingern Donald und Mickey

: hinterlassen wurden. Portabel macht
das ganze sogar eiwas mehr Spaf!

| Gralik 9%
Sound 799,
6e;amt 6§74 |2

......

0 SEGA MAGAZIN

Welchen Tip gibt uns
der Affe denn? (Master)

e

ﬂ n

Hurtlg hangelt sich Mogli
die Liane hoch. (Master)

in.der Filmhistorie won Disney.
Mogli wurde als Baby im Dschun-
gel ausgesetzt und entwickelte sich
dank der Mithilfe der ganzen
Dschungel-Tierbelegschaft zum
Musterjungen, der allerlei geféihrli-
che Abenteuer gegen die bésen
Tiere zu bestehen hat. Witziger-
weise entwickelte sich auch der
Soundttrack zum absoluten Ver-
kaufskniiller. Erst neulich kam der
Dschungel-Rap wieder in die

Von unten beaugt uns aine
Kobra, hier ist Vorsicht
geboten. (Master)

ot- @
Spothl

Disneys

Charaktere
erobern die RS,
SEGA-Spiele-{imsnan
welt! Wi
freven uns
dariiber!

We;Angst vo_r fremde;_
Tieren hat, ist hier ganz-
lich falsch. (Master)

Charts, unterstitzt von der sehr
erfolgreichen Wiederauffihrung

im Kino. Nun liegt auch das Spiel
vor, das, ebenso wie der Mega .
Drive-Hit Aladdin, von Virgin /

in Szene gesetzt wurde. -

Zundchst sollten ,/

eigentlich Megq/

Drive- und [~ < 4

Master  Sy- \“_“_‘_'-_-) ‘
stem-Version :/( ,;',\ _ ) #,,—
g|e|chzemg 2 ‘ A

erscheinen,
da jedoch
Programmierer-As David Perry mit
Aladdin so beschaftigt war, gibt
es nun vorldufig nur die Master
System-Variante. Man steuvert
Mogli durch ein Jump & Run aller-
erster Gite, das die 8Bit-Konsole
techhisch bis an die Grenzen aus-
reizt. Was Aladdin fir den Mega

Jungle Book Jump & Run
Herst.: Virgin/SEGA Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 99,95

Grafik §9v

Wunderschon detailliert, witzig,
abwechslungsreich und perfekies
Scrolling.

Sound 79

Nette Umsetzung des Soundiracks,

flache Effekte.

Gesamt 56

Master System-Besitzer diirfen an
diesem Spiel einfach nicht vorbeige-
hen.




} frack-Umset- N
/2 zung. An Effek-
£ ten mufite natir-
= lich ein wenig gespart
» werden, so daf3 man lei-
der aut Digi-Effekte wie !
in Aladdin verzichten |
- muB3, doch dies tut}
dem Spielspaf3 kei-

\ nen  Abbruch.
Langfristig gese-
hen sieht man

"Drive ist,

stellt auch “hier
“gle Book keine neuen
tor  das Ideen, doch |
Master ie kleinen
System dar. wslevel

Unglaublich und die

schéne Grafi-
ken, die einen
Vergleich mit
der Zeichen-
trickvorlage

nicht zu scheu-

A

machen alleine
schon isoviel Spaf3,

dc:_ﬁ ‘man  das 4 |

V  groBen Levels|

dirften Motivati- §
on fir mehrere
' Wochen garantieren. |§
Ver ein Master Systwn
at, wird hiermit

o

“Book liegen

Gameplay nun  Zwei
dariber fast ver-
git.  Mogli
: springt  und
. hipft herrlich
ammlert durch die
vorent-
| die Musik  halten
= rgrund dudelt im  blei-
%‘ anier, denn sie ben.
$ eine Sound-
. schleudert Bapanlin und

Kokosniisse und hangelt

Disney lebe hoch! Wenn
wir weiterhin so gute
Umsatmgen dar Dis‘-

Aladdin ist, stellt Jungle
Book fir die 8Bit-Vet Ta




enn das keine spannende
Saison in den Soﬁwareshops
wird. Mit Ultimate Soccer,

. FIFA Soccer und nun noch Sen5|b|e

2 ;Soccer liegen nun gleich drei her-

FUSSBALLSPIELE IM

g il

vorragende FuBballspiele im

UBERFLUSS! EIN

Regal, die darauf warten, von

AMIGA-KLASSIKER ¢
euch abgeholt zu werden. Jedes
MISCHT IN DER -
der FuBballspiele kann mit einer - insbesondere
reizvoll ist die Replay Option insbeso
SPITZENKLASSE MIT' Besonders oo kombiniert hat.

ganzen Reihe von Vorziigen auf-

() s

l—al_-ﬁ.'ﬂk’ {J"

Die Schar
der FuBBball-

einen neuven,

spiele erhdlt |

dann, wenn man S

acht gleichzeitig am Joypad wir-
beln wollen. AuBerdem ist die 3D-
Perspektive herverragend gelun-
gen und auﬁer_&if “__iﬁ"aar FIFA
Soccer |af}t zwar ‘nur” bis zu vier
Spieler gleichzeitig ran, dafir
wurde hier jedoch einmal ein kom-

plett neves Grafiksystem einge-

setzt. Die Schrégansicht ermdglicht
die spektakuldrste Darstellung,

weshalb man die einzelnen Ani-
mationsstufen nur fir eine Grof3e

warten, die ich hier noeh einmal Nahezu alle rame—
At d o o
der Relhe nach er|c1ul'ern’mr||| Ulti- bekannten . — rorpo
mate Soccer stellt sicherlich das Teams ?:: e B TER T
ul’nma'rlve Sportsplefv ii'Qen for Europa T v e
sen sich p— b it
& anwahlen. g Lo T feiebeid
g{'i il r.."‘ : T
’iﬂéb" : ” ki '.'.: 1'_—:“‘_" “._.l
o " — ,‘,....__;l_.. ‘_-‘ ‘,1'._1‘._lr "_‘.I - :,¢ —
ES i ST PRCET D
et e |
= < - Ly " _4“ = .
. a0 | E10 »
- i _.
- s > = = }
=l oy
.. o) zeichnen muf3.
o me Das spart Spei-
e - cherplatz. Als

lewe;n Vertre-
ter hatten wir
hier noch Sensi-
ble Soccer, das
mit der bewdhrten Vogelperspek-
tive arbeitet. Besonders schéne
Grafiken sind hier nicht maglich,
denn wie will man in 10 x 10

Pixel grofe Sprites tolle Darstel-

lungen hineinquetschen2 Es kén-
nen noch nicht einmal mehr als
zwei Spieler gleichzeitig antreten.
lhr werdet euch nun fragen, wieso

sehr guten ~ denn hier konnten die Sprites so  das Spiel dann 91 Prozent

Titel- richtig schon ausgearbeitet wer-  bekommt? Tja, es liegt einfach an

7 den. lhre Grofle ist immer gleich,  der tollen Spielbarkeit. Man hat
anwarter.

immer die Ubersicht, wo dl&Sple-
ler gerade herumwuse_




;gr;'ﬁ;ch iglenjiglslameri, seine Lieblings-
jedoch spielerisch exzel- - Rart b
o p lenten Fufball-Treter. dm;:::nsc . PTGer

Mag der eine das zugege-
Ich mu gestehen, dag benermaRen brillante hecheln lassen
die FufRballspiele vom FIFA Soccer fiir das beste [CULE Das
Programmierteam Sensi- Fufball-Spiel aller Zeiten [eL1iil.[& 1
ble Software schon halten, ich nochin
immer meine Favoriten bevorzuge
im breitgefiacherten Soc- ab und zu

cer-Angebot waren. Ob doch dasg@ erlaubt euch die L Rl :
MicroProse Soccer fiir lbersichtli- B erneute Bei‘rach Sensible Soccer  Sportspiel

Replay:

| ©64, Sensible Soccer fiir che Ballge- 8 " HEGa . - REILIR W G Hersteller: Sony  Tel. —

Amiga, Spiele wie Kick trete ausSiarSoms SENNEFRINRI. S| Release: 1193 Preis: DM 100,-
Off oder Goal! hatten in der Vogel- [ Sl S WV

meiner persoénlichen perspekti- | . i
Favoritenliste noch nie Ve! e B U fie
eine Chance gegen diese e il ltmeister-

w schaft spielen.
Man muf} sich

auch noch auf
:1 | BRYAM NORWICH XI = verschiedene .
e uh‘«: m S — Wetterlcgen S éﬁﬁﬁk 60%

rlchten, denn
I-5-2 4-3I-3 ANGRIFF VERTE) & : e N
__ wenn es regnet, Krimelsprites und wenig Action,

kénnen sich-ab jedoch blitzsauberes Scrolling.

und zu die schon-

sten Rutschpartien 50““() 60%

ergeben. Die Passable Titelmelodie und
Steverung wurde unscheinbare Effekte, doch wer
ibrigens auch braucht Sound?

sehr gut geldst.

b oo | CICSSOERE | frebene o W Gesamt 91

EIE SEad un % pGSSGI‘I,

-editieren, womit man

n oder Einfach, aber perfekt! Die Vogelper-
B Nicht spektive ist immer noch am besten
e spielbar! Doch die ist sicherlich

auBerdem, wann spielt man schon  Trikots, ist Sensible Soccer zur Geskiedkln

einmal mit mehr als zwei Spielern?  Shorts, meistverkauften Computerspielvari-
Oft2 Dﬁnn ist Sensible Soccer nicht Stutzen, ante des_ FuBballspiels geworden,
das richtige Fuﬁbc"splel fir euch. d.ie ng' : mufB} doch das eine oder  nun nicht mehr, was ihr euch kau-
Hcltl S’rOpl Es gibt einen Turnier- h,chkelten andere daran gut sein. |hr wilt  fen sollt? Das liegt bei euch ganz
modus, wo sich k 64 (!1) sind unbe- g o allein, spielt jedes Programm ein-

mal und entscheidet euch indivi-

Spieler eine
duell. Keines der Programme fst

wdhlen diirfen vl
nach Spielplan ein Fehlkauf, doch ich spiele Sen:
| sible Soccer! hi ‘

tritt man dann
gegeneinander

an. Dies st
besonders reiz-
voll, denn schlief3-
lich will ja jeder
fur sich Champion
werden, ohne den
Ruhm mit jemand
anders tel|g,n zu

kann mcm die
Namen der Mann-

schaften noch beliebig

L

At S o

s a‘ﬁ:‘-}&;‘L"»_" :
v ;s.;l 3L



§ gibt Module, ‘da st ‘schon
B die teuer bezahlte Titelfigur
das; spektakuldrste 'am

ganzen Spiel. Asterix bildet da
insofern keine Ausnahme, als man

DEM EUROPAISCHEN VOR-

: sich. hier wieder nach dem europé-

ZEIGE-COMICSTAR MIT KUL-
| ischen Geschmack richtete und das
TURANSPRUCH WURDE

i- ganze Game im altbekannten

NUN DAS SCHMUCKE 16BIT-
Jump & Run-Gefilde anlegte. Auch
GEWAND VERPASST.

die Hintergrundstory ist sicherlich
kein Ausbund an Kreativitat:
Rémer entfihren Miraculix und
Idefix, Asterix und Obelix sind
sauer, verschérfter Marsch nech
Rom soll Klérung schaffen. Je nach
Geschmack dirft ihr also die Féu-
ste von Asterix oder Obelix spre-
chen lassen; und zwar in einer

|
!

Sechs grofle Lievels
umfafdt dieses priigellasti-
ge Jump & Run-Game.

OORARO

T:88

Geschafft! Nach jedem
Abschnitt gibt es eine
kleine Starkung zur Beloh-

nung.
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o0

Uderzos
Vorzeigegal-

lier darf sich
auf ein recht
ﬂelun%enes
ega Drive-
Abenteuver
einlassen!

W oA e VY

s AR,
T, > % -f;é:ﬂz‘# 72
e AR s S S o as od
SRR R, PSP B Ao BT
s AL A i P
s ] L Fabn ,' Id‘ :_:,', ':‘: f __.,'_:
e el s wa

Den Romern blithen mal
wieder heif3e Backen.

ol

FogE

rund 60 Level starken' Rettungs-
Odyssee. Dabei muten die ersten
Abschnitte .noch recht spartanisch
und einfallslos an, steigern sich
dber zu immer komplexeren Hiipf-
Arien; wo auch dds Gehirn-
schmalz etwas zum Zuge kommt.
Im Laufe der grofangelegten
Rémer-Drescherei wird man auch
mit den verschiedenen ltems ver-
travt gemacht. Hier sollte man
neben den obligatorischen Ener-
gieauffillem, Schlisseln und Extra-
leben sein Augenmerk vor allem

Die Hintergrundgrafiken
sind teilweise recht
abstrakt.

Eine nebelige Angelegen-
heit! Wohin der gute Aste-
rix wohl will?

-— . ey ey ] ;"'.. eethe
e e \ Yl
A — W

Geheimraume diixfen
natiirlich auch nicht feh-
len.

Asterix ist ein Spiel, das
etwas unter den zwei
“Warums” leidet, denn
warum haben die beiden
Gallier nur so einen
extrem kleinen Schlag-
radius und warum zeigt
sich Mister Kollisions-
abfrage nur von seiner
Ubersensiblen Seite?
Zudem nervt ein duflerst
knapp bemessenes Zeit-
limit den stets bemiih-

| TYRT

ten Spieler. L4Rt man
diese Schwéchen aber
auBler acht, bleibt ein
Uberdurchschnittlich
umfangreiches und
abwechslungsreiches
Jump & Run-8piel tbrig,
das durch das gut pla-
zierte . h
Padwort .
auch fiar
langere
Zeit moti-
viert.




Stref pur: Das Zeitlimit
lauft erbarmungslos ab.

auf die'vier Spezialwatfen werfen,
da sie malgeblich fir éine spiele-
rische Tiele verantwortlich sind:
Zut .Auswahl stehen: Feverhalle
(sehr wirksam gegen Feinde und
Hindernisse), Eisblocke (lassen
eine kurzzeitige Plafttorm entste-
hen), Tarnkappen (Unverwundbor-
keit), sowie ein Schwebetrank
(erklart sich wohl selber). Hat man
einen gesamten Level-Komplex
gemeistert, gibt es zur Belohnung

noch ein PalBwort obendrauf. e

S Chde o

Asterix
Hersteller: Sega
Release: Okiober

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 129,95

Guafil 69
An Kniillern wie Aladdin oder Cool
Spot hat Asterix schwer zu beifien.

Sound 62,

Dudelt unauffillig im Hintergrund.

Gesamt 75,

® }| Fir Asterix-Fans ist das Spiel

et sicherlich empfehlenswert.

0}

At

Ein absolut

spaflig-

spaciges
Abentever -
nicht nur fir
Einsteiger!

as Label Codemasters
muf3 man sich wirklich e
merken: Nach dem witzi- |
L f [
gen Rennspisl Micro Machines o]
prasentiert uris cie Ideenschmiede :
eine” ungewohnliche Mischung aus ™ :
/s d
MIT DEM LIEBENS- SR~
Adventure und Jump & Run. Cos- | Cosmic Spacehead Jump & Run/Ady.
WURDIGEN AUSSER- Codemasters  Tel. 0044926814132
Release: Dezember Preis: DM 99 -
mic startet in Old Lino Town' seine
IRDISCHEN GEHT EIN
Spritztour durch gine kunterbunte
NEUER STERN AM
Traumwelt. Auf einer Karte werden '
SPRITE-HIMMEL AUF. @ Geafik  76%
alle Orte' dargestellt, die man-im 50““‘) 86%
Laufe des Spiels besucht; ‘darunter é 5
befinden sich z. B. Cape Cornival e‘amt ?7/"
Schade, daB einige Levels etwas zu
/4 ® )| primitiv geraten sind. ®
oder Linograd Um derthin zu
gelangen, bugsiert mon den klei-
— nen Kerl durch kurze Plattformle-
e vels. Hat man diese zum Teil sehr
leichten Abschnitte hinter sich,
missén eine Reihe von Aufgaben
5 in ‘bester Adventure-Manier geldst
werden. Dies alles geschieht Gber
eine beaueme Oberflache, mif der
(i . At ! A
5 s man per Cursor pus einer Veroli
R s ste’' (Nimm, Benutze, Sprich mit,
\ < s usw.) und dem, inventory még-
T TR e lichst sinnvolle Safze zusommen:
Die Mischung aus Adven- bastelt.
ture und Jump & Run @
kann durchaus gefallen.
ungemein unterhaltsa-
me Ballerspielchen fiir ‘
o zwei Joypads auf's
Modul gebannt hat, 1
macht Cosmic zu einer
Niedlich! Putzigl Herzal- der innova- ‘
lerliebst! Schon allein tivsten e l
die drollige Grafik und Neuhei- |
vor allem der umwerfen- ten firs
de Soundtrack sind eine = Mega
mittlere Sensation. Daf3 Drive.
die ganze Story auch mit
deutschen Bildschirm-
texten ablauft und man
zudem einige grafisch
recht spartanische, aber |




an Gotter aus

en Mythologie
inen Umstan-
Zwist friedlich

Was tun?”, sprach

.-
g

s g e 1

ENDLICH HAT DIESES

Zeus und hatte darauf den retten-

GOTTLICHE SPIEL

den Einfall. Kurzerhand erklarte er

SEINEN WEG ZUM

ein abgestecktes Gebiet auf der

MEGA DRIVE

Erde zum Schlachtfeld, auf dem S

er miteinander messen
en. Natirlich macht man sich
als Unsterblicher nicht selbst die
Hénde schmutzig, man befiehlt viel
eher seinen menschlichen Anbe-
tern, ins Feld zu ziehen. Den dum-
men Sterblichen muf} selbstver-
standlich geholfen werden, also
setzt man als Gott eben seine

mystischen Machte (auch Mana™

genannt) ein. Das Mana erhdlt der
Gott von seinen gldubigen Anhéin-

Dank der vielen Icons lif3t
sich in Two Tribes eine
ganze Menge anstellen.
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die Anfinge - noch lauft

Es hat
lange
gedavert,
bis Bullfrogs
Geniestreich
umgesetzt
wurde,
doch es
hat sich
gelohnt.

Die Grafik fir dieses
| Spektakel ist nicht nur
of hochst zweckméRig,

Machwerk, das, hat man
als Neugott erst einmal
den Durchstieg
geschafft,

monate-
langes
Spiel-
vergni-
gen
garan-
tiert.

Nord Up

Einfach unglaublich. Die
Fortsetzung des Dauer-
brenners Populous kann
wohl als perfekt
bezeichnet werden. Im
Vergleich zum Vorgéin-
ger wurde diese Version
noch verbessert und mit
einigen Neuheiten ver-
sehen. Ein kompaktes

die letzte und ent-
scheidende Schlacht,
bereit zu sein. Man
benutzt demnach
seine gottliche Kraft,

Die
- Landschaft kann man fast nach
- hohe Berge sind kein Problem!

nur ins Geschehen, sie
geben den banalen Hin-
weis, daR irgendetwas
nicht stimmt. Untermalt
wird das ganze von einer
etwas eintdnigen Hin-
tergrund-

musik,

detailliert und phanta-
die aber |

stisch animiert, sondern
auch tiberaus komisch.  eine
Aus der isometrischen passen- |
Perspektive fallt es de
leicht, sich in die Rolle =~ Atmo-

eines Gottes zu verset- sphére
zen. Ahnlich verhélt es

sich mit den Soundef-

fekten: hallende Todes-

schreie versetzen nicht




Burn, Baby, burn! Spektakulare Naturgewalten

stellen natiirlich auch kein Problem dax!

schon einmal
eine ganz
ansehnliche
Siedlung! Sie

alte Rom.

Das wire doch

erinnert an das

zende Mauern zu errich-
ten, die feindliche Men-
schen von Uberfillen auf
die eigenen Gebiete
abhalten. Doch genauso
wie man seinen Sterbli-
chen zur Seite stehen
kann, gibt es auch Wege
und Méglichkeiten, mit-
tels gottlichem Eingriff
den gegnerischen Sterbli-
chen das Leben schwer
zu machen. Zu diesem
Zweck bieten sich zahl-
reiche Naturkatastrophen
an, die das Land in eine
leblose Einéde verwan-
de|n Am besten safzen_;_._

Two Tribes
Hersteller: Virgin

Strotegie

Gualil §9

Die Grafik ist vom Allerfeinsten und
bietet weit mehr als ntig wire.

Sound 70%

Auf unnéfiges Gedudel wurde
verzichtet, Sounds sind einfach,
aber gut.

Gesamt 57

Two Tribes ist einmal etwas wirklich
Anspruchsvolles auf dem Mega Drive.
Ein gadttliches Spektakel.

der dann MR
Schwert dem Gegner
erklart, was géttlicher
Zorn bedeutet.

45 @)

Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 119,95

Milchstraf3e ins Chi

GALAXY ACES : 1

)

DOWN TO GO IRRL'I

GaLAXKY R(I:S
e AT HHINER S

gefragen.

wird eigentlich nach
. den antiken Football-
. regeln, nur die Gren-
~ zen sind etwas ausge-
weitet. Die gestriegel-
en Stars wurden
rch kraftstrotzende

aten ersetzt, die sich
nit ihren fiesen Tricks
d{ Fahigkeiten bis
ufs Blut vermébeln.
Es wird gepriigelt und
sogar gefurzt, Bom-
yen und Granaten
‘werden geworfen,
‘daf3 dem gegneri-
schen Team im
wahrsten Sinne des
Wortes die Luft weg-
bleibt. Doch auch
strategische Elemente
kommen nicht zu
kurz.
Nach jeder Spielun-
terbrechung kannst
du als Coach Kom-
mandos  erteilen,

gestirzt. Um die abso- |
lute Vernichtung der

o o 15

L gb |

M. League Fooball Sportspiel
Hersteller: E. A.  Tel. 05241-24307
Release: — Preis: DM 100,-

Geafik 72%
Sound 75%

Gesamt 65,

Fiir Insider vielleicht eine tolle
Abwechslung, Otto Normalverbrau-
cher sollte aber die Finger davon
lassen.

J J
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DER ALTMEISTER KRATZT
UNBARMHERZIG AM PGA TOUR

GOLF 2-THRON.

wei grafisch wunder-
schdne Golfplatze
laden zum fréhlichen
Wettkampt ein. In
Sachen Spielbarkeit sind
beide Kandidaten fast eben-
biirtig - was man vom lah-
men Bildaufbau des Accolo-
de-Spiels nicht behaupten
kann. Auch die musikalische
Untermalung ging voll in den
Sandbunker. Ansonsten  las-
sen die zahllosen Optionen
kaum Wiinsche offen. Zwi-

schendurch gibt der Rekord-

Grafisch nicht
sonderlich beein-
druckend.

Sy L) Nick. Power Chall. Golf Sportspiel
Hersteller: Accolade Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 100,-

Golfer ein paar Insider-Tips,
um vor den heimtickischen
Fallen auf dem Parcours zu
warnen. Zusatzlich wird beim
Putten ein Hilfs-Gitter auf dem
Rasen eingeb|endef, mit dem
sich selbst kleinste Maulwurf-

hiigel ausmachen las-
©

e

i
ST
]

i 15 A AR (Y A S I

FEET T0 PIN
| TNEE FRR

Loy

_-"“- Sng, '

68%
§577

Gualik
Sound

Gesamt 624,

Ein Golfvergniigen fiir Anfanger und
Konner!

Auothex Would

MITTERNACHT. DER JUNGE PROFESSOR
LESTER CHAYKIN WIRD WAHREND
EINES EXPERIMENTES IN EINE ANDERE
DIMENSION GESCHLEUDERT.

ort muf3 er recht bald
feststellen, dafd diese
ihm nicht gerade
freundschaftlich
gesonnen ist. Killerschnecken,
Hallenhunde und ein hochent-
wickeltes auBBerirdisches
Vélkchen haben nichts
anderes im Sinn, als dem
geplagten Lester den
Hosenboden stramm zu
ziehen.

Another World présen-
tiert sich weniger als ein

Geschicklichkeitsspiel,

sondern viel mehr als eine N7
réitselhafte und knobelige Another World Action-Adventure
Expedition durch eine vol- | Herst.: Virg. Games Tel. 040-2270961

lig andere Welt. Die
Machart des Spiels ist
sehr gewdhnungsbediirf-
tig. Untermalt von- einer
atmosphérisch guten
Musik aus Filtertonen
latscht der Held beinahe
teilnahmslos durch eine
bizarre Umgebung, die
grofitenteils in Vektorgra-
fik gehalten ist. Another
World ist trotz seiner
kunstvollen Ausarbeitung
eher zum Einschlafen
gedacht. Ein Spiel fir

$ e 1y 8

Release:-

Hyperintellektuelle, Manager-
typen oder Auferirdische, die
nach einem anstrengenden

Tag En’rsponnungw

suchen.

ﬁ:]_l_‘i'!! Virgin Games
o [£]1991 Delphine Sof tware
B | paeeE 1) BY SEGH ENTERPRISES LTD. |

[ U A i
| ANOTPITR |
WeoR LY

Preis: DM 99,95

65%
75%

Gualik
Sound

Gesamt 564

Schade. Vielversprechende
Aufmachung, Handlung wohl auch
nicht schlecht, aber viel zu triige.




abei handelt es sich um eine
brandaktuelle, jedoch inoffi-
zielle Umsetzung des Com-
puterklassikers Great Courts.
Brandaktuell insofern, als dieses
Spiel mit dem heif3en Vier-Spieler-

DER MEGA DRIVE IST
Adapter sogar zum Doppel einlédt
NICHT GERADE REICH
und mit dem neuen 6-Button-Joy-
GESEGNET WAS SPIELE
pad auch dementsprechend viele
RUND UM DEN GELBEN

Schlagvariationen anbietet. Ein

FILZBALL ANGEHT.

Blick auf das opulente Menii verrdit

ES WAR!

zudem, daf} die Herren von
Domark auch beim Umfeld an

WORLD TOUR

o~/ 4

Davis Cup World Tour Tennissimulation
Hersteller: Tengen Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 119,95

67%

Der 3D-Effekt ist ganz gut gelungen.

Guafik

Sound 8§24

Fast wie eine Live-Ubertragung im
Fernsehen.

Gesamt 534

® N Der klare Tenniskdnig fir der Mego
Drive.

Besser
hdtte die
Tennis-
simulation
kaum
ausfallen
konnen.
Tolles
Spielgefiihl!

‘g alles gedacht haben.

So stehen einem vier
verschiedene Spielvarianten zur
Verfigung: Exhibition, Tourna-
ment, Championship und natiirlich
der spannende Davis Cup. Bevor
man seine Filzball-Kiinste im pro-
fessionellen Tenniszirkus unter
Beweis stellt, sollte man ein paar
Trainerstunden absolvieren, denn
die tiefe Perspektive
erfordert ein sehr
prazises Timing.
Dem Anfénger wer-
den hier geradezu
verschwenderisch

viele Méglichkeiten
angeboten: Ob Ball-

Auch ein Dop-
pel mit vier
Spielern ist

maoglich.

Davis Cup ist ein dufRerst
vielfaltiges und
anspruchsvolles Tennis-
programm, das sich vor
allem an die Sportpuri-
sten unter euch wendet.

Wer sich aber die nétige
Zeit fur diese Simulation
nimmt, wird mit den
schonsten Tennisstunden
belohnt, was man nicht

mit dem
Schieds-
richter
uber den
letzen
Ballwech-
sel disku-

maschine, Trainer oder Auf-
schlagiibungen, dlles ist da, um
aus euch einen richtigen Pixel-
Boris zu machen. Doch der Weg
an die Spitze der Weltrangliste ist
nicht nur pafBwérterlastig, son-
dern auch beinhart, denn der
Computer l&Bt euch anfangs wie
mickrige Balljungen aussehen.
Daher sollte man sich méglichst
schnell mit den Wirkungen der
verschiedenen Schldge
vertraut machen. us

zuletzt der gelungenen
Prasentation zu ver-
danken hat. Einziger
Kritikpunkt:

Durch die

tiefe {

Perspek-

tive -

lassen e

sich ?
Stopbélle ;

sehr

schwer

ausma-

chen.
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ieso erst jetzt? =

Viele Videospieler werden
sich sicherlich berechtigter-
weisE"frka_g_en,”Wcrum erst so

DER 15. OKTOBER WAR FUR

spat2”. SchlieBlich w_qx_:. das

VIELE WIE WEIHNACHTEN
Wonne-Modul doch schon FU[_ daﬁﬁ

UND OSTERN ZUSAMMEN,

Sommer dieses Jahres geplant.

DENN DIE MUTTER ALLER

Dariiber gTEt es zwei Gerichte:

PRUGELSPIELE ERSCHIEN.

Das eine besagt, da3 Capcom
zwischen den Fronten beider
Videospielgiganten stand und von
Big “N” méchtig.Druck bekommen
hétte, falls sie die Mega Drive-Ver-
sion vor der Super Nintendo Turbo
Edition rausbringen wiirde. Das
andere Geriicht behauptet hinge-
gen, daf3 die Mannen von Cap-
com ihre erste Mega,Drive-Konver-

tierung erneut Uberarbeiten muf3==

ten, nachdem Nintendo ihtjersgjjs,'
zur Uberraschung aller;«die-noch
bessere 20 MBit-Version. auf der
letzten C.E.S. prasentiert hatten.
Egal welches Geriicht nun wahr ist,

_ derGewinner dieser geschiftspoli-

tischen Querelen ist mit Sicherheit
der Endverbraucher, schlieflich ist
das Endprodukt eine 24 MBit (erst-
malig in der Sega-Videospielge-
schichte) starke “Special Champi-
on Edition”, die ein“paar génzlich
neue Features enthdilt.

Der Kampf ist voriibertJe
schneller man ist, umso
mehr Punkte beq:nmt man.

40 SEGA MAGAZIN
25

S

o ais

Noch nie
machte das
Verpriigeln
der Pixel-
Mannchen

auf dem

Drive

so viel
Spafl.

Yeah! Capcom sei Dank,
die Street Fighter-Fana-
tiker brauchen nun
nicht mehr langer
sehnslichtige Blicke in
die Spielhalle zu werfen,

denn mit Segas “Special
Champion Edition” und
dem neuen 6-Button-
Joypad fihlt man sich
wie im siebten (Priigel-)
Himmel. Selten zuvor
sahen die 64 Farben auf
dem Screen so gelungen

Wngloublieh!

Als ersten optischen
Augenschmaus bie-
tet einzig diese
Version den origi-
nal Arcade-Vor-
spann mit den zwei
unbekannten “Street Fightern”.
Danach geht es auch gleich ins
Titelbild, wo Ihr neben den Spiel-
varianten “Champion Edition” und
“Special Champion Edition” im
Optionsmenii noch den Schwierig-
keitsgrad (neun Stufen) und die
Tastenbelegung festlegen kénnt.
Grundsdtzlich kann man bei bei-
den genannten Spielvarianten alle
zwolf Kampfer auswahlen, das
heif3t also, daf3 einem auch die
vier Grof3meister Balrog, Vega,
Sagat und M. Bisen. zur Verfiigung

_ stehen. Bei der “Special Champion
- Edition”, die eigens fir das Mega
* Drive kreiert wurde, gingen die

Programmierer von Capcom aber
noch einen Schritt weiter und bau-

-

f

aus, bravo! Einzig die
Soundeffekte hinterlas-
sen einen etwas bitteren
Nachgeschmack, hat
man in dieser Sparte
doch schon weitaus
besseres gehort. Wenn
man aber bei einem

Im neuen
Group Battle-
Mode kénnen -
zwei Spieler
ein eigenes
Turnier
zusammen-
stellen.

ten ein paar zusatzliche Features
einjuso kann man als erstes die
Geschwindigkeit in zehn “Turbo-
Stufen” erhéhen, wobei man
sagen muf3, daf} die hochste
Geschwindigkeit eingm Zeitraffer
gleicht und somit spielerisch nicht™
mehr so viel hergibt. Zudem
wurde an der Grafik gefeilt und
manche Stellen sind gehdrig Gber-
arbeitet worden. Auch der Sound
wurde gegeniiber der normalen
Champion Edition etwas verbes-
sert, indem man dieser speziellen
Edition viele neuve Voice-Samples

‘hinzutigte. Leiderist aber die
- Qualitat dieser Digi-Stimmen nicht

berauschend,; klingen sie doch so,
‘als wiirde jemand in eine leere
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und legte mit seiner Minimal-
grafik und der ungewshnli-
chen 2-Joystick-Steverung
den Grundstein fiir das

ge Priige|genr$

-1987 schlugen die Program-
mierer von Capcom das erste Mal

zu und schickten Street Fighter |

ins Rennen. In diesem schon recht

erfolgreichen Erstlingswerk spielt Ryw die
Hauptrolle und muB sich zum Schluf} dem

/’ ~ bekannten Fiesling Sagat gegeniiberstel-

. len.

-1988 wurde das Spiel fir das Turbo

tig einer der ersten CD-Titel iberhaupt
fur dieses System.
-Angespornt durch diesen kleinen Erfolg,
gingen die Programmierer Anfang1990 in
ihr Stibchen zuriick'und durchforsteten
grindlich ihre Gedankengéinge.

-Als Ergebnis 18-monatiger Produktion
erschien 1991 der Sequel Street Fighter I
und die Fachwelt war begeistert. Es sollte
“der erfolgreichste Automat der letzten Zeit werden. ”

- Durch den immensen Erfolg, aber auch durch das grof3e Flehen, daf3
man gerne auch die vier Endgegner kontrollieren wiirde, erschien 1992 in der .
« . Spielhalle die “Champion Edition”, die mit dem neuen 16:9 Monitor arbeitete.
- Den Einzug in die Konsc%nwelf erlebte das Mega-Spielfm 16.Juni 1992 mit der
“  gleichnamigen Super Nintendo-Version, welche erstmals mit satten 16 MBit ausge-
stattet wurde. Das Spiel ging bislang weltweit rund sechs Millionen mal iber die
Ladentische.

. - Ende 1992 kam Capecom auf die geniale Idee, nachtréglich ein Turbo Upgrade
Kit in den Automaten zu ipstallieren - die Jurbo Champion Edifion war geboren.
Sie ist nicht nur um 10% schneller als das Original, sie hat auch ein paar neve
Schlége und Grafiken in petto.

- Im Jahre 1993 erschienen kurz hintereinander die Street Fighter || Champion
Edition fir das Turbo Duo sowie in Japan und Amerika die Turbo Edition fiir das
Super Nintendo (Deutschlandstart Oktobe). - #

- Am 15. Oktober 1993 wurden auch die Mega Drive-Besitzer mit einer besonde-
ren “Special Champion Edition” begliickt.

- Ende1993 soll in japanischen Spielhallen die neue Super Street Fighter-Version
das Tageslicht erblicken, mit vier neuen Charakteren (Fay Don, T. Hawk, Dee Jay
und Cammiy), Q-Sound sewie neuen Spegial Moves und giner komplett iiberarbei-

=

ten Grafik.
42 SEGA MAGAZIN = &=
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-Anfang der achtziger Johre kam das Spiel .
Karate Champ in die ﬁoielha"e‘

#Duo umgesetziiund war damitigleichzei-

Cola-Dose hauchen. Die wichtigste
Neuerung sind aber die vielen
neven Special Moves der einzel-
nen World-Warriors; beispielswei-
se_kann die einzige Lady im Feld,
Chun'Li, nun einen blauen Energie-
ball nach ihren ménnlichen Rivalen
werfen. All diese sinnvollen Optio-

nen machen die Special Champion
Edition auf jeden Fall zur spiele-™

risch interessanteren Version. Egal
fir welche Variante lhr Euch aber
entscheidet, lhr habt natirlich
immer die Mdglichkeit, entweder
alleine nach dem Titel zu greifen
oder Euch zu zweit zu balgen,
wahlweise im normalen “Versus-
Mode” oder, und das ist ein abso-
lutes Novum, im “Group Battle
Mode”. Hier kénnen-zwei Spieler
ein eigenes Turnier zusammenstel-
len, indem l::_g?ae Prigeljinger
immer abweehselnd einen Kéamp-
fer nach -ihrer Wahl aussuchen.

Gewonnen hat entweder derjeni-
ge, der von den festgelegten Paa="

rungen die meisten fir sich ent-
scheiden konnte (Match Play) oder
aber dlle Kémpfer des Gegners in
den, Staubgeschickt hat (Eliminati-
on). Der eigentliche Spielablauf
dirfte wohl jedermann bekannt
sein: Gekampft wird jeweils nach

dem bewdhrten "Best of Three”

System, wobei.der Sieger immer
eine Runde weiterkommt wnd sich
so Stiick fir Stick dem finalen End-

-
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s W Streetfighter II Beat'em Up
= Hersteller: Capcom Tel. 040-2270961

Alle Bonusrunden sind | G bn UG SR SR TR ELR LS
in der Megadrive-

Version mit von der

Partie!

| Kdampfen sind auch drei
=S Bonusrunden verstreut, in
=e==1 denen man innerhalb kiirze-

ster Zeit gli.'v"ierse Gegenstan- 6..4&': 90%

de zerstsren muf3.
L us Kommt dem Arcade-Vorbild

erstaunlich nahe. Abwechslungsreich

3 et
gegner namens M™*Bison ndhert. i

Die_Steverung mit den drei ver~ [ () CECEEE Smm=as =

__ggk;i_gdén'asfarken Schldgen und i = 11T - -  : Sound 74%
“Fritten laBt sich dobei am'besten [ (S EumEE smassa {5 Whrend die Musikstiicke klanglich
mit dem neueqﬁf&ﬁiﬁon?loypad “HHIVER S Yo il ol ot ol s o « (b gut rilberkommen, storen die
dirigierenbdeﬁ' B Aormalen X : : E o) Sl ; mifBigen Voice Samples etwas.
Joypad mUB man mittels START- | X~ &9 S, " 'l X Fae

Taste zwischen den Schlégen und™ | = ‘ i - ée‘amt 93%
Tritten hin- und herschalten;*was e et

auf Daver ein ziemlicher Krampf ~ Nur bei der Mega Drive-Version gibt es | ®)
ist. Zwischen den insg&amt zwolf _;laiiﬁﬂglnal-ﬂrca@_gﬂorspann zu sehen:

Wer Street Fighter Il nicht sein Eigen
nennt, hat die Welt verpennt.

——
=

.
-
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in wahrer Meister in dieser
Disziplin ist der junge Geist
“Polterguy”; mit Irokesen-
schnitt und Lederjacke macht er

LEUTE ERSCHRECKEN

sich taglich daran, den modernen

IST EINE KUNST; DA

Menschen von heute gehérig das

REICHT ES NICHT, SICH

Schlottern beizubringen. Dabei

HINTER EINER ECKE ZU

verfolgt er seit kurzer Zeit sogar

VERSTECKEN UND SEIN

ein wichtiges Ziel: Wiirde es ihm

“BUH" ZU RUFEN.

namlich gelingen, die vierképfige
Spiefler-Sippe namens Sarini aus
der Stadt zu vertreiben, gében ihm
die Gotter wieder seine menschli-
che Gestalt zuriick. Doch um in die

Im Keller muf3 man das

begehrte "Ectoplasma”
einsammeln (rechts).

R

2019

Menschenwelt einzudringen,
bedarf es zundichst der besonderen
Substanz “Ectoplasma”, die man
nur in einem gefdhrlichen Hollen-
Dungeon findet. Erst wenn man
dieses SpieBrutenlaufen iberlebt
hat, darf man endlich in das erste
von insgesamt vier Hausern ein-
dringen und Panik stiften. Ziel
eurer Spuk-Tour ist es nun, die vier
Familienmitglieder so  zu
erschrecken, daf} sie das Haus
mehr oder weniger freiwillig ver-
lassen. Dabei kénnt ihr euch an

4 SEGA MAGAZIN
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Sportspiel-
ezialist

Electronic
Arts
verblifft mit
einer
amusanten
Spielidee.

Spuben will gelewnt
sein!

So einfach geht das Gruseln:
Wenn ein Gegenstand blinkt,
einfach sich dem Objekt néhern
und auf Knopf A driicken. Verlaf3t
man den Gegenstand wieder
(ebenfalls Knopf A driicken), féangt
er an zu zittern und lenkt so die
Aufmerksamkeit auf sich. Sobald
die ahnungslose Person den
Gegenstand dann unter die Lupe
nimmt, beginnt der Spuk.

dem ganzen Haus-Inventar gitlich
tun, das man hier treffenderweise
als “Fright-ltems” bezeichnet hat.
Und wie funktioniert das? Ganz
einfach: Sobald ein Mébelstiick zu
blinken beginnt, kénnt ihr mit
Knopf A in das Mabelstiick ein-
dringen und es verzaubern.
Wenn ihr euch dann wieder aus
dem verzauberten
Mébelstiick entfernt,
fangt es an zu vibrie-
ren und lockt so die
im Raum befindliche
Person an. Was
dann passiert, lafBt

sich  hier kaum
Mit START
kann man sich
einen Uberblick
uber das Haus
verschaffen.
gesehen, macht sich
schnell Langeweile breit,
o p denn das restliche Spiel
ist wahrlich keine Ausge-
Respekt! Da gehort schon  burt von Abwechslung.
eine Menge Mut dazu,so  Durch die putzige Aufma-
eine abgefahrene Spiel- chung durfte
idee auch spielerisch dieses
umzusetzen. Ein Extralob Spiel aber
gebiihrt natiirlich den trotzdem
vielen Fright-Items, die an den
allesamt sehr vergniiglich einen
in Szene gesetzt wurden. oder
Das Problem ist nur, da® anderen
diese Fright-Items den Geldbeu-
Hauptreiz des Spiels tel appel-
ausmachen, sprich, hat lieren.
man die meisten Spuk-
Varianten erst einmal




Der Hexr von
heute tragt
gepunktete
Boxer-Shorts
(oben).

schrifflich wiederge-
ben: Da verwandeln
sich Stereoanlagen in
Roboter, chinesische
Drachen flitzen plétzlich
durch das Kinderzim-
mer, Zombies hipfen
aus der Kommode und
vieles, vieles mehr. Uber
400 abgedrehte “Fright-
ltems” packten die Pro-
grammierer in dieses
Modul Man
kénnte meinen, sie hat-
ten sich zuvor ndchte-
lang schlechte B-Movies
zu Gemiite gefihrt. Habt
ihr schlieBlich die ganze
Familie aus dem ersten
Haus gejagt, landet ihr
in der néchsten Villa, wo
euch neben neuen Rau-
men leider auch noch
ein Hund erwartet, der
das Spukleben etwas
schwerer gestaltet.

Ubrigens sollte man sich
mit dem Erschrecken
sehr beeilen, denn geht
der Ectoplasma-Vorrat
aus, erwartet einen wie-
der der gefdhrliche Dun-

geon.

hinein.

Hounfing Geister-Action

Release: September Preis: DM 119,95

Gualik §14,

Sehr abwechslungsreich und
detailliert.

Sound 614,

Die Soundeffekte kommen hier
eindeutig zu kurz, die Hintergrund-
musik ist von méBiger Qualitit.

Gesamt 72,

@] Wegen des innovativen Spieldesigns

S sicherlich ein Probespiel wert.

S Cec o

-

R —

Hersteller: Elec.Arts Tel. 05241-24307

' cDoudt)

nzwischen gehéren
die Knaben
ersten Jump & Run-
Garnitur auf den
Sega-Konsolen. Die Gladiato-
ren im Zeichen des Big Mdc
sind neben Cool Spot auch
ein prima Beispiel dafir, wie
man heutzutage eine Werbe-
botschaft an die Joypad-
Generation bringen kann. Zur
Story: Mit einer Schleim-
schleuder bewaffnet kampft
sich einer der beiden durch
vier Welten, schnappt sich
moglichst 30 der berall
versteckten McDonald s-
Logos und stevert das Ziel
an, um dann in der Recy-
cling-Bonusrunde das
Punktekonto in ungeahnte
Hohen zu treiben. Gegen-
Uber den grof3en Sega-
Briidern ist nur mit system-
bedingten Korrekturen zu
rechnen. Weder beim
kurzen Intro noch beim
Spielablaut  wurden
Abstriche gemacht. An
einigen Stellen muf3 ein
Mega Drive-erprobter
Gladiator etwas die Taktik
dndern, da auf dem klei-
neren Monitor die Mon-
ster recht unvermittelt auf-
tauchen. Dennoch sind
die zwslf abwechslungs-
reich gestalteten Levels
nach wie vor der Motivati-
onsfaktor Nr. 1. Dazu

ZUr

% G B

Global Gludiu.t.ors Jump & Run
Hersteller: Virgin
Release: —

2
Global Gladiators

DIE MULLMANNER DER NATION
POLIEREN AUCH DEN GAME GEAR
AUF HOCHGLANZ,

kommt die einwandfreie
Steverung, fantastischer
Sound und nicht zuletzt eine
tolle Grafik mit perfekt ani-
mierten Gegnern, die alleine
schon einen Originalitéts-
Orden verdient hdtten. Schon
allein die Bonuslevels miif3ten
eigentlich Anlaf3 genug sein,
um auch unterwegs nicht auf

dieses geniale Spiel zu
verzichten. @

Tel. 040-2270961
Preis: DM 90 -

Gualile §0%
Sound &2

Gesamt 50

Umweltschutz kann soviel Spaf
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|~ a dieses Land nun einen @ zwar sein, da® das Pro-
| betréichtlichen Teil des welt- gramm sehr realistisch

weiten Olmarktes kontrol- : ge?t'ﬁ:':trurde’ die
ste l6tzlich eine grofle R
T e H Im direkten Vergleich zu Wird -
g iy F-15 Strike Eagle II
schneidet diese Fliegerei
DER IM NAHEN OSTEN _ schlechter ab. Das liegt
H auch. Wie schon DeTPRENOrra- = % ginen an d?: Poly-
GELEGENE STAAT gon-Grafik, vor allem
aber an der umstandli-
! genden F-15 Strike Eagle von chen Steuerung mit den
' unzdhligen Details. Ma
ARZARIA HAT DEN ;
l MicroProse handelt es sich um eine . S
STAAT SAUTAR Rl ] Metlhogel aus semfichen
W SwETRIAT o ) : Perspektiven zu beobach-
| wc:schechte Flugsimulotion. Dabei IT I RED WITCH ] ten. Funf Missionen sind
. ] | insgesamt zu absolvieren,
UBERFALLEN.. 2 _yErepd uzscon @ welche allesamt so ziinfti-
legten die Macher grofien Wert Fi ‘ sl ge Namen tragen wie
auf Realismus und statteten die 2 sl “Eisenhand” oder “Rote
Mig-29 mit vielen Instrumenten i i ' Hexe”. Damit ihr auch an
aus, mit denen auch die echten Fiinf beinharte Missionen einer léngeren Flieger-Kar-

Piloten zu kémpfen haben. Neben ifiasas ahantilatt wordan .

dem  richtigen
Umgang mit dem
kiinstlichen Hori-
zont oder HUD
muf3 man auch auf
viele  wichtige
Details achten, will
man denn wieder
lebend den Boden

ig-29 Flugsimulati erreichen. So ist es
:ﬂﬁellen Domark Td“.gﬂ 04?22;3%] beispielsweise schr Das obligatorische Briefing darf

Release: September Preis: DM 119,95 wichtig, die Fohr- matiirlich nioht felglly

: 3 ¢ werkbremsen beim §
Landen einzuschalten oder die * riege B@steln konnt, sichert euch
Bremsklappen vorher zu betati- aPcBwort den aktuellen Spiel-
gen. All diese Sonderfunktionen nd. Habt ihr einen 6-Button-
kann man mit C aufrufen. Drig ypad zur Hand, wird euch die

#ot- man hingegen die START everung sogar ein gehdriges
hat man die Méglic

Stiick erleichtert.

t _ us

S ;‘!'. ;| a3 :”;’L

Gralik h 62 ‘_."

Recht flink, dafiir jedoch auch nicht Wenlger .r.*'l= c o S
sehr detailliert. K omple)u tiit 2
: wire dies-
ound 55% mal besser A
Soundmiflig muB man sich leider mit gewesen. Feind

sehr wenig zufriedengeben.

Gesamt 71

O Fiir Neulinge entschieden zu schwer.
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The Ottilant
DIE PUTZIGEN OTTIFANTEN DURFEN NUN DARF CODEMASTERS  TOLLES

NUN AUF MASTER SYSTEM UND GAME VORZEIGEEI DIZZY ENDLICH AUF DEM
GEAR HEISSE ABENTEUER BESTEHEN. MEGA DRIVE LOSLEGEN!

un ist es endlich
soweit! Bruno
mufd nun auch

auf den kleinen
SEGA-Systemen losdiisen
und die Biirounterlagen
von seinem
Vater zusam-

uch in diesem Teil
besteht die Haupt-
aufgabe des wan-
delnden Eies darin,
durch die geschickte
Anwendung aufgenomme-
ner Gegensténde Hinder-
nisse und Gegner zu iber-

. Goedua

mensuchen. winden. Am Ende soll die

Hierzu darf entfihrte Daisy, vom Stern-

man in ab- zeichen her ebenfalls ein Ei,

wechslungs- : gerettet werden. Damit das

reicher Jump 5 Spielchen nicht zu einfach

& Run-Man- wird, kann Dizzy jeweils [t

ier allerlei EES _ Bl nur drei ltems tragen, die

verschiedene im eingeblendeten Inventory das Spielprinzip gelobt, heute

Szenarien Uberstehen. Das welche jedoch die tolle Ani- genauer beschrieben werden. setzt es Spinnweben an.
ganze beginnt zunéchst im  mation von Bruno hinwegtrd- Feindkontakt geht selbstredend

Kinderzimmer, das vor Spielsa- stet. ~nur mit Energieverlust vonstat- on
chen nur so tberquellt. Weiter hi ten, verschiedene Friichte sor-
geht es im Dunkeln. Der Fami- gen jedoch fir neve Lebens-

kraft. Das Spielgeschehen
findet in einer ganz nett
gezeichneten, labyrinthar-
tigen Comicwelt satt.
Durch die Beseitigung der
Hindernisse wird der Weg
in entlegenere Abschnitte
lich der seltsame Dschun- gedffnet. Die Background-
gel, der wohl eher aus Musikstiickchen und das -
dem Fantasiebereich RLELUGITTE Jump & Rassel horizontale Scrolling sind WG [[S)[77A S 17111V R:4 (T}
stammt. Spielerisch hat KRGS SERCRIISV(IM ganz in Ordnung. Beim HINEGLEISEORERLISFIILE!
man hier ganze Arbeit FFNSRIVCXINNTTN WOLIIMN Verlassen des oberen und REFSEIIVEK I Tl R LRSS

geleistet. Bewegliche Hin- unteren Bildschirmrandes
dernisse, Russelkraft, wird jedoch nur auf einen
Extras und Gummifanten anderen Screen umge-
sorgen fir reichlich schaltet, was oft den
Abwechslung wahrend Sprung ins Ungewisse
des ganzen Spiels. Spie- bringt. Fir Kurzweil sor-
lerisch gibt es jedoch gen kleine Zwischen-

geringe Méngel, Gber Gualil 81% games. Vor Jahren wurde Gualik 59%
T m o -2Ea Sound 76% Sound 61%

Gesamt 76 Gesamt 567,

Fiir kurze Zeit ganz amiisant, jedoch
@ Y| dann todlangweilig.

lie Bommels Keller muf
durchstébert werden.
Anschlieflend durchquert
man eine Baustelle und
findet sich schlief3lich in

Vatis Biro wieder. Den

Abschluf3 bildet letztend-

Die Ottifanten machen auch auf den
(@} 8Bit-Systemen eine gute Figur!
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e

ey

nkel Scroog war wieder ein-
mal an allem schuld! Er ging

doch glatt auf eine unbe-
wohnte Insel und suchte dort nach
Schatzen. Erfolglos war er nicht

LUCKY DIME CAPER

gerade, denn er hat einen antiken

WAR ERST DER

Schrein gefunden, in dem eine

ANFANG! NUN HAT

mysteridse Statue lag. Von dessen

DONALD DEEP DUCK

Genick nahm er ein kleines Bild ab

TROUBLE!

und schleppte es mit nach Hause.
Somit begann also das Ungliick,
denn sein Kérper schwoll auf eine

® Chede 5

&
Donald Duck 2
Hersteller: Sega
Release: 12/93

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99,95

Guafi  92%
Der weltbekannte Erpel wurde
grandios animiert. Auflerst
abwechslungsreich sind die
Hintergrundgrafiken geworden.

Sound 5§29,

Typischer Master System-Sound,

der ganz pfiffig gelungen ist.

Gesamt 97

Ein geruhsames Jump & Run, das
jung und alt begeistern wird.

bekannte
Erpel macht
im zweiten
Teil eine
noch
bessere
Figur.

Das Mauschen
fithrt nichts
gutes im Schilde!

unglaubliche Gréfle
an. War dies der
Fluch des Bilds2 Als

Donald miifdt ihr

nun vier Gegenstan-
de in vier verschiede-
nen Lokalitdaten fin-
den, um die geheilig-
ten Platze betreten zu
dirfen, wo ihr das
Bild wieder hinbrin-
gen mif}t. Die ersten
vier Level diirfen in
einer beliebigen Rei-
henfolge gespielt werden. Dschun-
gel, Vulkan, Eingang und Tal
sehen grafisch jeweils komplett
verschieden aus und sind absolut
toll gezeichnet worden. Den
Zugang zu den letzten beiden
Leveln erhdlt man nur, wenn man
in den ersten vier Abschnitten
jeweils einen Gegenstand findet.

w303

Im Vulkan begegnet man

T, . )

-

"."

P ATV ATV A1%T AT
AL e S AL G AL AL R AR LS

Flapp, flapp! Was will
denn der Aasgeier?

Spielerisch hat sich nicht allzuviel
getan. Wenn man Blocke, Felsen,
Schachteln oder Stimpfe anstupst,
entdeckt man oft niitzliche Extras,
die das Abenteuver etwas erleich-
tern. Neue Fahigkeiten hat sogar
Donald hinzubekommen. Er
schwimmt nun recht fleiflig durch

das Wasser und kémpft gegen
knuffige Fische. o

., o

AN 1Al AW Al 4 Al Al

Das Gameplay hat noch

” o .b u einmal deutlich an Qua-
litat gewonnen und die
Animationen

Da ist er also wieder, der sind noch

tolpatische Erpel aus feiner

Entenhausen. Nach The gewor-

Lucky Dime Caper den. Ein

kommt nun Deep Duck Muf fir

Trouble, jedoch kaum fiir alle

den Spieler, denn der hat Master

ein Master System-Spiel System-

allererster Giite vor sich. Besitzer.




Der Video Games - Versand + Laden

Telefon: 0581 - 5006 Telefax: 0581 - 14461
Bestellannahme Montag - Freitag 8 - 18 Uhr

RN G0t AN

Alien 3 78,80
Arielle 78,80
Batman Returns 78,80
Chuck Rock 2 78,80
Donald Duck 7280
Global Gladiators 78,80
Halley Wars 5980
Indiana Jones 3 78,80

James Bond 007 78,80
Mickey Mouse:
— Castle of IHlusion 70,80

688 Attack Sub 117,80
Aladdin 100,80
Alien 3 102,80
Arielle -

Die Meerjungfrau 85,80
Ayrion Sonna 102,80
Chuck Rock 102,80
(orporation 102,80
Davis Cup Tennis 102,80

Dragons Fury 98,80
Ecco The Delphin 98,80
Ex Mutants 84,80
Flashback 98,80
Fred Feverstein 102,80

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS und Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebiihr,

Ausland Vorkasse 20,- DM, Ladenpreise kénnen variieren, Gesamipreisliste kostenlos, bitte System
angeben, Handleranfragen erwiinscht

— Land of lllusion 78,80

Ottifants 70,80
Prince of Persia 78,80
Shinobi 2 78,80
Sonic 2 73,80
Strider 2 78,80
Superman 78,80
Tom + Jerry 70,80
Wonderboy:

— Dragons Trap 78,80

Global Glodiators 98,80
Grand Slom Tennis 84,80
James Pond 2 98,80
Lemmings 96,80
LHX Attack Chopper 102,80
HHLP Hockey 93 96,80
PGA Tour Golf Il 96,80

Road Rash 2 102,80
Shinobi 3 102,80
Sonic 2 83,80

Super Kick off 96,80
Thunderfore 4 83,80
Ultimate Soccer 102,80
WWF Wrestlemania 102,80

Action Fighter 45,80
Alien 3 86,80
Asterix 86,80
Back to the Future 3 39,80
Batman Return 79,80
California Games 39,80

California Games 2 79,80

Cyber Shinobi 39,80
Fl6 Fighter 55,80
Flash 86,80
G - Loc 39,80
James Bond 007 79,80
Klax 39,80
Mickey Mouse 2 79,80

After Burner 3 86,80
Batmans Return 102,80
Blackhole Assault 102,80
Chuck Rock 2~ 102,80
Cobra Command 86,80
Dune 102,80
Ecco the Delphin 102,80
Final Fight 86,80
Joguar XJ 220 86,80

Irrtum und Druckfehler vorbehalten

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

Ladenlokal ® Gr. Liederner Str. 27 » 29525 Uelzen

New Zealand Story 87,80

Ninja 39 80
Ottifans 72,80
Spider Man 39,80
Streets of Rage 86,80
Sommer Games 71,80
Super Kick off 39,80
Super Tennis 39,80
Superman 79,80
Terminator 86,80
Ultima 4 56,80
Ultimate Soccer 79,80
Wimbledon 94,80
Wonderboy 2 79,80

87,80
Prince of Persia 86,80
Sherlock Holmes 112,80
Sherlock Holmes 2 104,80

Jurassic Park

Sonic (D 86,80
Terminator 102,80
Thunterhawk 102,80
Wolfchild 102,80

Game Gear 4 Fun

incl. Columns 2
Smash Tennis
Rally Challange
Elfmeterschief3en

233,80

Mega Drive 2

Base Set
Incl. Control Pad.

195,80

Mega Drive 349,80
Magnum Set
Incl. 4 Games

2 Control Pads
Master System 2 149,80
Base Set
Incl. Sonic 4

1 Control Pad.

Mega CD i 499,80

Mega CD ||
Incl. Game
"Road Avenger"

573,80

INTER SOFT

GmbH

Postfach 19 32 — 29509 UELZE




egeisterungsfdhige Eis-
hockeyfans haben die bei-

den Vorgéinger léingst neben | = oea
einem Foto von Erich Kihnhackl Bl Records
auf dem Regal stehen, doch muf3

DIESES SPIEL LASST

der gute Erich so langsam um sei-

AUCH KUHLE

nen angestammten Platz bangen,

KRITIKERHERZEN
denn NHL Hockey ‘94 l&fB3t keinen

DAHINSCHMELZEN!

Platz mehr fir Idole. Sowohl Gra-
fik als auch Sound wurden aller-
dings kaum veréndert und sind
daher mit der Urversion fast voll-

Ve

ol IVER cHI
15 Saves
ol iveER cm1

Electronic Arts erhdltlichen 4-Play-
er-Adapter. Leider ist diese nitzli-
che Hardwareergénzung aber
nicht im Lieferumfang enthalten, so
daf} der kontaktfreudige Spieler
noch einmal in die Tasche greifen
muf. Eine Anschaffung lohnt sich
allerdings bestimmt, denn bekannt-
lich garantiert ein Spiel unter
Freunden gute Stimmung und
spannende Partien. Wer also sein
geliebtes NHLPA Hockey “93 gut
i d,en Mann brm‘gen F(onn’ soll ' ' Spleler frischen das Spiel grafisch
te die Gelegenheit beim Schopf = |
ergreifen und sofort zuschlagen. | ;
Es gibt momentan kein fes- = 2%, B
selnderes Eishockey-Spiell ~ om | Sound T£7 ik
S Die nervende Orgelmusik wirdvon |

8 Die digitalisierten Portraits der

Die knallharten g S
Burschen schen- I :
ken sich auf dem
Eis nich\ ts 'Vor

’ '.n. -'f' trifft das allerdings
nicht zu. Neben der bereits
bekannt@ Meisterschaftsrunde
kann nun auch ein spannendes
Penalty-Shootout gespielt werden, @,
das im groben mit dem Bibataian

schieBen beim FuBball vergleich-

bar ist. Aullerdem darf man jetzt

ten Ganeraﬁon 148t m
Hockey keine Alterser-
¥ Wi {8 | scheinungen erkennen,
no(h einmul ﬂondam abt ﬂiﬂh 80 jm
den Puck und em'lschend wie vor

uber das Eis
tanzen!

‘an dem'béreith vbrhaﬁ jo-
‘nen Program je
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SIE SIND DA!
MEGADRIVE 2
& MEGA CD

EIN HEIBER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

...wWir winschen
Spielfreude mit dem devutschen
Angebot fir Videospiel-Konsolen!

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

lhnen viel

SUPER NINTENDO GAME BOY “~ MEGADRIVE CD MEGADRIVE MODUL GERATE/ZUBEHOR

5 7 TSR ORI § & L alfred chicken dA ... 8495 after bumer 3dA o TS ogossi teanis dA e 11995 1 SUPER NINTENDO

batmon returns di TN 7 . 5 1. N S PO < ), . o black hole assoult dA .o 11495 Wipdsdh o RS wpal nes + Super moric wield dA L 299.95

BbSY A oo 11495 baby brex dA . e 5995 B i fight dA . 9495 BUbSY A e 11495 U supes nintendo power stpon €A 199.95

faao A ... e 4495 dowble drogon 36A ... 64.95 & gk 2200A .. 4595 cool spotah .o 11495 B octon reploy pro contridge dA . 129.95

fotal fury dA ... 12995 fenon grand prix challenge A .. 6495 pince of persio gA ..o A5 dosertstikedd ... 11495 ! foypad horsparent progrse337 d4 ... 8995

final fight dA ... i F0.75 funtaschig {tasche + )wiﬁe, dA. ... 6495 rood venger dA ... 11495 ot fury A . 12495 ioypad bonsposent sw 334 64 . 3495

first somurmi A . o 12995 kichy's dreomlond dA .. . 5495 t0ho oleste 0A ... 114.95 ' Boshbock @A ... ... 12495 H  iorstick togfighter sv 338 6 ____ 149.95

legend of zelioo ﬂi m w;!rfv.. o 9495 lemsmings dA .. raereenistrers TS sheriock holmes & ... 11995 fintstones 8A .. 11495 6 maro world spislebermter dh . 2495

mojot ke dA o 13095 mcdonold ond A . 4995 fmegoidA .. ... 9495 woglestrkedh ... 12455 moddedoptes ntsc/pol dotel 6 39.95

mickey mouse mﬂgzcoé queft N T1455 mortol kombat 84 ..o TS5 [ R £ 2 mozin Wers A oo, 11495 R profi koffer oction cose dA 59.95

mortol kombot dA . — L yshic QUEST AV ..oooronsinnrrs G895 na = - mitto mochines dA ... i TS steces o/ vaobel & stont m,é ______ 34.95

pop’n twinbee gA ... 129,95 porasol stors dA . — 5L : mortal kombotdd ... 1299 super ninfendo spelebarier dt . 2495

stor ving (5o BV .....oee 11495 ppeye 2 Ao GA95 m&@:‘g‘ff“_ gl pover challnge qof ... 11995 @ yefngensgskobel i jopod A 24.95

straet fighter 7 dA ..o sissrminnne 1495 ssmpwm?ibaﬂmmﬁeﬂ " e G55 funtasdhig (osche + 2 spele) dt .. 64.95 predator ZdA ... 11495 zeldo spisleborter Y L. ... 435

SR 1ol 119.95 smmrsﬂhm*mseidi .. 4495 moiio & yoshidh 8495 rocket knight odventwes dA ... 104.95 . GAME BOY

supr 100 SIS B ... 9495 SPGB 2 . GATS SSUL s shining foce (17 mbbateie) 64 . 12995 G qomaboyboscsetdh .o 99,95

super mang koddA o, 7495 spot dA ... RIS | 1! temmingtor 7 (NW dée! dﬁ 109.95 supetmnan A oo 11485 E gome boy mitfetrs 64 ... 14995

SUper SIOEWOrS A ..o 139,95 Wmmimd?d& .......... o G458 Sy foon odventares 2 dA .. _“"_94'95 tiny toon odventures dA .. .. 99.95 setyted (regelbor) 0 . 19.95

finy toon odventures dA ................. 129.93 wimmmuf?fwagﬂw Li&]f-dfi o G495 sy foon odventures dA ... 408 winter chollenge dA ... 9995 8 action repioy pro cortridge &4 . B9.95

wwfm'ﬁﬁmmblalﬁ PRI A fll?‘fmﬁd'ltﬁ!l . 6495 MST@(G@(WWHJ ..... . 109.95 S e 1895 A S SRRy | 1L

Die Zahlen vor dem Titel geben mntmﬁam fm tone {rodo fx gome boy B 34.95

NEUHEITEN/VORANKUNDIGUNGEN e Erscheinungsmonat an. T o boy speleberter 0¥ .. 19.95

SUPER NINTENDO 1093 plok ¥ ... 9495 NES1093 dorkwing duck dV ... 9495 JUPER NINTEND > E fmdxhwnﬂmmw‘iﬂ?ﬁk-w 69.95

¢ 0% ucddmswoldapsocerdh. 12995 & 1093sweetfghte Jrubodh.. 13995 @ 1093 moiolsmisngdd . . 9495 F-ZERO G .o 4395 hondy cony s 505 A ... - 1295

B 093 omazigtemisth ... 13995 B 1093 wing commundersecet . A 139.95 2 1093 fioy oon coroororkshondh . 94.95 SARE BOY bondy power it sv 00 B........ 89.95

S 093boteblozedd ... 13995 B 11%3cecderokobotéh ... 13995 S 1093 yoshiscookiedh . ... 7495 i roce mit 4 spiler odoples A ........ 20.95 LT T T — | L

£ 1093 blues biothers dA ... 149.95 2 1193 cir diver (inc.dsgrchip) A ... 139.95 B 1093 boeshipdh ... 69.95 gorgoyles quest dA .o, 29.95 iupavlchtsckbusetenetzted dd . 59.95

& 1093 congo’s coper dh ... 114,95 S 1193 morios missing @A ......... 139.95 & MEGADRIVE MODUL MOGOEAC SOUCEH BA ... 29.95 SRl e 4995
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as Sega bei Sonic ist, ist bei
EA die flinke Kaulquappe
namens James Pond. In sei-
nem zweiten Abenteuer (der erste
Teil erschien vor einiger Zeit nur

EAS AGILER FISCH

kurzzeilig fir das Mega Drive) halt

JETZT AUC

sich der Fisch diesmal vornehmlich

BEIDEN 8-BITTER.

auf dem Land auf. Aber dank
einer genialen Ristung kommt er
auch in dieser ungewohnten
Umgebung bestens zurecht, mehr

IT*'S ROBOCOD !

Das Intro zeigt uns niedli-
che Pinguins.

10

frA‘?\
Cak 3.6, ‘ ' 3,63
‘S PoS

s e

An siifRen Grafiken herr-
scht kein Mangel.

-
-
-
-
-
-

3

-5 -R-R-B-B-b

k-

Flott, FlossemyFisch! Das
Motto von James Pond.
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Exzellente

8Bit-Umset-

Geschicklich-

keitsspiels
der Ober-

klasse.

i

Nord Up

Schon auf dem Mega
Drive haben mir die
herrlich verzwickten
und abwechslungsrei-
chen Levels viel Freude
bereitet. Gltucklicherwei-
se verloren beide Umset-
zungen in puncto Spiel-
spafd nichts von ihrem
Reiz. Insbesondere die
Game Gear-Konvertie-
rung gefiel mir durch die

tolle Optik, welche
schon fast Mega Drive-
Niveau erreicht, sehr. Sie
braucht sich hinter der
namenhaften Konkur-
renz wie
Mickey
Mouse
und Sonic
wahrlich
nicht zu
ver-
stecken

noch, durch die extremen Streck-
fahigkeiten seiner metallischen
Uniform kann James auch hoch
gelegene Plattformen mithelos
erreichen. Zum Einsatz kommt
diese tolle Erfindung in einem
spielzeugiberladenen Schlof3, wo
Erzfeind Dr. Maybe wieder ein-
mal seine Unwesen trieb. Wie bei
Mickey Mouse muf} sich ever
schuppiger Held immer Tir um
Tir im Leveldschungel weiter vor-
kémpfen. Das Salz in der Suppe
sind natirlich wieder einmal die
vielen Pick Ups, die nicht nur ever
Punktekonto gehérig verbessern,
sondern auch Unverwundbarkeit
und neue Lebenspunkte bringen.
Hin und wieder konnt ihr euch im
Spielzeugparadies auch tber
einige Transporthilfe in Form von
Flugzeugen freven. Technisch
gesehen sind beide Versionen der
reinste Augen- und
Ohrenschmaus. Feinde der Marke
“Putzig” und beruhigende Musik-
sticke zaubern schnéll ein ent-

MURRAY

HHO WILL SAVE THEHM ?

spanntes Licheln auf das Gesicht
des Spielers. Beide Versionen
gleichen sich mal wieder fast zu

100%. e

S Check o

d-Robocod  Jump & Run
5. Gold Tel. 040 2270961

§4,

Unglaublich, was hier abgeht! Dies
wiirde man dem Master System gar
nicht zutraven.

Geafik

Sound 77%

Nicht unbedingt spektakuldr, jedoch
sehr horenswert.

Gesamt 557,

Dem Jump & Run-Liebhaber schlagt

wieder einmal seine Stunde.

.
'
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as Chrom blinkt, Highpipes
tuten und Motoren dréhnen.
Vier Trucks stehen bereit fisr
ein Rennen um Pokal, Geld und
Ehre. Ein Dutzend staubige Pisten
warten darauf, euch aus der Bahn

TRUCKER-ROWDIES

zu werfen. Regeln gibt es keine.
BRAUCHEN IHRE
Hauptsache, die Fahrtrichtung
RENNEN NUN NICHT

wird eingehalten, ansonsten ist

MEHR AUF UNSEREN

Super O Noad

jeder faule Trick erlaubt, der hilf,
AUTOBAHNEN ZU

als erster durchs Ziel zu kommen.

VERANSTALTEN.

Fir jedes Rennen gibt es natiirlich
ein gewisses Preisgeld, das der
Spieler in seinen Truck investieren
kann. Im Truckstop kénnen Reifen,
Sto3démpfer und Motor des PS-
Giganten fir das néchste Rennen
aufgepdppelt werden. Und das ist
absolut ratsam, denn die verzwick-
ten Strecken mit ihren Sandgru-

ben, Steilhdngen, Wassergehern

un adelkurven verlangen
de g einiges ab.
Waster Check Wp o

[

Wie sollte es auch anders sein: Die
Master System-Variante bietet nichts
Neues, ist aber trotzdem nicht so reiz-
voll wie die tragbare Version. Unfer-
wegs macht dieses kleines Spielchen

einfach mehr Spaf.

Gualik 654
Gualik 624

B Gesamt 69,

\. i

1 ot A"

ot-
Spot

Hinter dem
vielver-

sprechenden
Namen
verbirgt sich
ein kleines
Spiel mit
viel Spaf.

LY

der Steigung
einen Unfall

baut und
keinen Turbo
hat, kriecht
dem Feld
sicherlich

hinterher.

Wer Erfolg hat, kriegt auch
die Midels.

Als Fahrer hat man natiirlich auch
einiges zu tun. Es ist ganz schon
schwer, auf der Fahrbahn zu blei-
ben - zu leicht kommt man ins
Schleudern. Weiterhin ist es wich-
tig, auf der Strecke liegendes Geld
und Nitroséicke aufzugabeln. Letz-
tere geben dem Truck einen
zusatzlichen Schub. Doch Vorsicht
ist geboten, gerdt der Wagen
auf3er Kontrolle, verliert man wert-

volle Sekunden. Gute Fahrt! @

Super Off Road  Sporispiel
Hersteller: Virgin  Tel. 040-2270961
Release: 9-93 Preis: DM 89 -

Gralik 66%

Die Grafik ist ganz nett gelungen,
jedoch auch recht unwichtig.

Sound 62,

8 Bit-iiblicher Sound diidelt vor sich hin.

N Gesamt 71,

e

Insgesamt gesehelt kein Meilenstein.

_ =

Word Up

Alte Hasen werden sofort
erkennen, daf® Super Off
Road an eine stark ab-
gespeckte Version von
Racing Destruction Set
erinnert. Die witzigen
Miniaturtrucks rutschen
mit zartem Gebrumm auf
den leider recht kurz gera-
tenen Strecken hin und
her, die vollstandig auf den
Bildschirm passen. Strate-

gien und Kampf kommen | .
etwas zu kurz, da hilft
auch die liebevolle
Streckengestaltung nichts.
Hat man die widerspensti-
ge Steuerung
des Brum-
mies erst
einmal

gezahmt,
ist Blei-g,
ful ange-'
sagt. Der’
Rest ist
reine
Gliucksache.
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ach den Aufraumarbeiten
des ersten Teils wahrte der
Himmel auf Erden im Stadt-
chen nur kurze Zeit. Denn dum-

DIE WACKEREN

merweise hat der heimtickische
EX-POLIZISTEN

Mr. X den armen Adam in seine

SCHLAGEN JETZT
Gewalt gebracht. Um den Rest des

AUCH AUF DEM GAME

unef%chrockenen Teams - AXB]

GEAR MACHTIG ZU.

Stone und Blaze Fielding - zu
unterstitzen, greift jetzt zusdtzlich
Skate ins Geschehen ein. Da man
bei den zahlreichen und fabelhaft
animierten Schurken mit gutem
Zureden nicht sehr weit kommt,
laBt man kurzerhand die Fauste
sprechen oder hinterlaft einen
FuBabdruck in den Visagen der
Gegner. Abwechslung wird bei
Streets of Rage grof3geschrieben:
In der Innenstadt, auf dem Vergni-
gungspark und sogar in einem
gruseligen Gespensterhaus tum-
meln sich die Kontrahenten, die
zunehmend hartnéckiger werden.

1@ === DI
IR - R D

= S
| = Streets of Rage 2 Beat'em Up
T A : :
| I "‘;’;;52;%’:.%;, Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961

Release: — Preis: DM 89,95

P s o e o e

i e o

‘Unfair! E.r geht mit der
Stange auf einen los!

Dagegen helfen nur die bewdhrten
Kicks, Kniehaken und Uberkopf-
wiirfe. Mit etwas Ubung legt man
jeden Gegner aufs Kreuz, der es
wagt, sich den dreien in den Weg
zu stellen. Zu guter Letzt gibt's fiirs
Energie- und Punktekonto wieder
ein ganzes Arsenal an Sonderwaf-
fen und kleine Extras (Apfel,
Steaks, Goldbarren usw.), die sich
in Holzkisten und Milltonnen
verbergen.

Gualik 76%

Bunt, brutal, flieBend animiert!

Sound

- 674

Phantastisch , was die Musiker hier
erklingen lassen!

Gesamt 50,

Nord Up

Angriff ist
die beste

a zeigt, g
wie's geht!
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Das schnell- -

- ste Scrolling

weit und
breit macht |
Wiz 'n’ Liz |
sehenswert!

ﬁou) p

Wiz 'n” Liz weif auf

| ganzer Linie zu (iberzeu-

gen. Nur ein kleiner
Schonheitsfehler fallt

| leider sehr ins Gewicht:
| Es gibt keinen richtigen
Endgegner. Der Sinn

liegt im Sammeln von
Punkten fir eine High-

| score, der sich mit ein

bichen Geduld und
Ubung von jedem Hasen
knacken laf3t.

1\
' d

[ LECAR LSS |

Hﬁl‘ﬂtlﬂ 1Ce LLVeEL yUd—

?“ /-( - ot
~ T —.=-.——----——-—."'/‘/ - .d"/({ !
- \‘. P T — = ./( g™
\ —/ ; \ . i
o ammmmrr /S R ™
\% Vi '
WIZ-0000000 =3 TIME-20D0

o

B Check o |

+q‘{9;'?;"+
g

Wiz 'n" Liz J
Hersteller: Psygnosis
Release: 11/93

Jump & Run

Preis: DM 100, -

Gafit 9%

Toll. Ein echter Augenschmaus auch
fiir verwohnte Mega Driver.

Sound 8§29,

Ausgezeichnet. Man kannte fast

sagen: er geht ins Ohr.

Gesamt 754,

Das Spiel macht unglaublichen Spaf;
die Idee mit den Zauberspriichen ist
sehr gut, doch der letzte Pep fehlt
leider, da das kronende Highlight
ausbleibt.




Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10

Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC

Jetzt das "SEGA MAGAZIN" im Abo
reservieren. Ab Januar 1994 erscheint
das "SEGA MAGAZIN" regelmaBig -
Monat fur Monat die ganze Welt der
Sega-Spiele.

Zum Preis von nur DM 46,80 bekommst
Du "SEGA MAGAZIN" ein ganzes Jahr
ins Haus.

Und dazu gibt’s noch kostenlos das
"SEGA MAGAZIN"-T-Shirt oder die "SEGA
MAGAZIN"- Pins.

Einfach Coupon
ausfullen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte
kleben, und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach, 90 327
Nurnberg. Oder - noch
schneller - Coupon faxen an:

0911 - 28 68 32

~NABO-COUPONJ

1 JA, ich will "SEGA MAGAZIN" fiir min. 1
Jahr zu DM 46,80 abonnieren. Dazu erhalte
ich folgende Pramie KOSTENLOS (nur eine Datum O e o s

maglich): Erziehungsberechtigten)

[ "Sega-Magazin" -Pins (5-Stick) Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur

e

Y

1 T-Shirt "Sega-Magazin" Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
: e st Sl anlauft, gentgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem an: COMPUTEC VERLAG GmbH&Co.KG, Aboservice,

Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufsrechts). Postfach, 90 327 Niimberg. Ich bin damit einverstanden,

daf die Post bei einer Adressédnderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

Meine Adresse:

— — —  Datum 2. Unterschrift (ggf. eines

Name, Vorname Erziehungsberechtigten)

Gewtinschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen):

—_— — =5 1 v 1 Bequem durch Bankeinzug
Stra3e, Haus-Nr. Konto.-Nr.:

BLZ: .

PLZ, Wohnort il

(3 gegen Rechnung

VERLAG GmbH&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Die angekreuzte
Préamie darf ich in jedem Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufrechts).

o S

e S

it la s s Hinweis: Bankeinzugsermachtigung beschleunigt die
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) Préamienversendung um min.2 Wochen! SM 0293



BRUNO, der Ottifant, hiipft u

St ISAUKOMISCH

- & » » - o & & a

DRDSSPANNEND e ——

L

- » ..:.. i‘
... ..-.
]
.

I-I..........'......I

- = L) T L — et
LN I
- L ]
v v e e * e 0 0

4557 |OTTIFANTASTISCH "

L N
. e
-
- »
- -

-
-

Ll B
Wo ist der kieine Ottilie?

ererererwrer ¢\




~JUMP'N’'RUN

" B Extrem detailreiche Animation.
o~ B Digitalisierte Soundeffekte.
M Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-
’ "/ nen (Mega Drive). Il Viele, ver-
.| steckte Bonuslevel. [l Passwort-

“°% | Option.

B GAME GEAR
B MASTER SYSTEM I

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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O.B. hat auf dem Planeten ™

Goth eine Bruchlandung
erlitten und sitzt nun ziem-
lich' fef in der Patsche, hat er, doch

EINE MISCHUNG AUS

ein Date mit einer unbekannten

Schénen vereinbart, die thn schon

O

JUMP & RUN [

seit Stunden erwartet. Jetzt sitzt er

PRASENTIERT E.A. (e}
NN

auf diesem tristen Planeten fest und

MIT B.0.B. (i

muB sich um einen neuen, funktiz #+
onstiichtigen fahrbaren Untersatz /'’
kimmern., 2l

Bei dieser Suche trifft B.O.B, alletd

dings immer wieder auf feindlich
gesinnte Auf3erirdische, die’ ihmy
unbedingt ans Leder wollen. Hilflos =~ = =
ausgeliefert ist B.O.B. seinen
Widersachern jedoch nicht, denn
zur interstellaren Standardausei-
stung gehort eben auch ein

. ; : B.0.B. Action
:,rf;ﬁﬁ:nie” Spieler eher i den, 4 e
| @ | Release: - Preis: DM 99,95
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jedoch beide Komponenten nicht.
Der Titelheld wurde hervorragend
und vor allem ‘Wwitzig animiert, die
vielen Schauplétze hingegen eher
lieblos in ‘Szene gesetzt. Ahnliches
ergibt sich bei' der Betrachtung des
Gameplays, gehen doch einige
Funktionen wunderbar einfach'von
der Hand, andere, wie beispiels-
weise das Erklimmen einer Leiter,

Gafik  69%

Gewehr mit funfzig' Kigeln im
Lauf. Natirlich lassen sich im Laufe

Der Titelheld wurde zwar lustig
animiert, doch sonst bietet sich wenig

des  Spiels R
auch weitere e
Bonusgegen- 2 x
stiinde bzw. '__:‘*"" 'y
Watfen fin- ' ‘"
den, mit :
denen  sich o ' :
dasigeSteckte | = =% - W W
Ziel' leichter Coooioo 2 L2 _;-.i"_” L= I|1 3 |

erreichen lGBt.

Auf3erdem kann B.O.B. springen,
laufen, klettern und'sich bicken,
um den fiesen Monstern einen
Denkzettel zu verpassen, /Grafik
und Sound kénnen zwar, iberzeu-
gen, Anlaf3 zu Jubelstirmen geben

Der witzige

v Androiden-
‘ krieger
| [ bietet eine
bod .- akzeptable
i =é‘=;iL=i=i S .:.'{::.;‘.;_. ipazgbriziziziziiasig l'eis'ung'
o
e NI RN EPH CSFR
Alleine durch den Gang
des Raumschiffes. Y

(4
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Beeindruckendes.

Sound

LAFE TRNIE = GUMEjI—=— REMO |
0 fa:z12 I = 1z)e .
- R~ .__I | - - _I--J

70%

- Artistische Fahigkeiten
- braucht B.0.B im Kampf

Brauchbar ist der Soundtrack allemal,

gegen die bésen Buben. allerdings fehlt der letzte Biff, um zu
: ~ begeistern.
= e
A AR Gesamt 70
i:' Leider gibt es auf diesem Sektor
3 XX B bessere Spiele, so daft B.0.B. nurim [
wuv o= S g TH 0 BCRTRINRTRRG J
W 1205 105 51 "2l T i0 —

§ { e :
das leider nicht fir
einen Spitzenplatz.
o p Schadel

Das Genre Actionspiel

ist auf dem Mega Drive

dicht umlagert, so da

jeder Programmierer

seine liebe Mlh’ damit

hat, ein Spitzenspiel zu

produzieren. B.0.B.

gehort zwar eindeutig zu

den besseren Vertretern

seiner Art, doch reicht

Olives




..__punkte, jedoch kein Freileben ein-

it dem jingst unterzeich- .
neten Vertrag bekommt

i der neve Videospielstar:

seine eigene Zeichentrickserie? Mit
Grund nenne ich die beiden

WAS SONIC ERST

Videospielhelden in einem Satz,

NACH UBER ZWEI

Auf den ersten Blick
denkt man, das ultimati-
ve Jump & Run-Spiel vor
sich zu haben: 16 MBit,
tolle bunte Grafiken

_ sowie eine witzige
schlieBlich haben beide jungen % Sprachausgabe des
' vorlauten Luchses.
JAHREN GELANG, DBER Gach abhoc
Toon-Stars videospieltechnisch die .~ Weile werden
' leider scho-
WURDE DEM LUCHS hopencer, 3
selben Wurzeln. Wie Sonic schlégt paar
' - ' Schwiéchen im
SCHON JETZT ZUTEIL.

_ : e o _ . Leveldesign
auch Bubsy in die beliebte Jump & . /8 :

Run-Kerbe und &hnelt dabei sei-
nem blaven Kollegen doch qugen-
fllig. Statt der Ringe hat Bubsy
beispielsweise ein Faible fiir bunte
Wollknéuel, die ihm viele Bonus-

Ideen:im Spiel; bei-
spielsweise verfiigt
der Luchs iber nie

~ bringen. Bei der Spritevernichtung
- entschied man sich aber- fir die
Mario-Variante, sprich kraftige
Kopfspriinge sind angesagt. Doch
_wollen wir den Programmierern
nicht vorwerfen, sie hétten nur den
groflen Softwarehdusern iber die
Schulter geblickt, finden sich doch

auch ein paar halbwegs neue

In den
Wasserrohren -
~steht'die
Welt manch-
mal Kopf.

" gekannte Gleiteigenschaften, wenn
man nach einem Sprung die A:
Taste gedriickt halt. Eine iette |dee
_§inJ zudem die vie|en:f’Wcrp-

_ ‘Hahlen”, durch deren Erkundung
Anspre(hende man so manchen Level geschickt
Jump & Run- abkiirzen kann. Die ganzen Extras

wurden diestal lustigerweise in
Kost ohne  ;, T-Shirt-Gewand verpackt und
grofiere

Glanzpunkte.

Freileben, Unverwundbarkeit sowie

Unsichtbarkeit, d.h.“daf3 Feinde

Gleich geht es den Wollis
an den Kragen!

angreifen werden. Die Wollis-Ver-
nichtung wurde auf insgesamt 14

A BRSBTS P, A
o3 R AT TR e ¢ 1 b
ol & L o i A
t

bergen Fo|gende Uberrc:schungen: .

euch eine Zeit lang nicht mehr .

augenfallig; so ist das
Spiel nicht immer ganz @
fair, was durch eine A,
nervése Steuerung noch
zusétzlich unterstitzt

wird. Zudem fehlt den
einzelnen Levels die

notige spielerische
Abwechslung, um auch

auf langere Sicht zu
faszinieren.

Unter

dem
Strich
bleibt so
“nur” der
70%-
Bereich

Levels verteilt, die alle mit einem
Pafwort anwahlbar sind. '
. Us

-

Check Wp

clams ENCOMMTER ¢
WF_THE FURRED icyepn

Bubsy Jump & Run
Hersteller: Accolade Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 129 -

Grafik §1%

Flinkes Scrolling und netter Cartoon-
Style.

Sound

Lustige Musik und solide
Soundeffekte.

Gesamt 77,

Dem Spieldesign fehlt der ndtige
Feinschliff.

74%
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Gualik §7%

Gelungene 3D-Grafik,
gut animierte Spieler.

Sound §6%

Knackige House-Rhythmen, herrlich
realistisch johlende Zuschaver.

Gesamt 91,

EA knows Sporis! Das derzeit beste
FuBballspiel fiir heimische Bild-
schirme.

~ "'

'l‘._"
Bedlenungsquﬁforf Zumn Beispiel -
k&nn map- sgh‘f' ‘anschaulich dnd ="
einfachrdenidrei SpielerblscRen"

(Stmn%, .MJ& d, V,e-rtel'cc'l|gung.fF
lh-ren "Wbeﬁsbqrte:ch"
zuordnen Yok

’t

: £ ‘. 8
lassen, GET smh als ein- > |
fach grandios entpuppt. . *, " |
o p Lediglich Sensible Soc- T
cer kann beim Kampf %
4 | Da zappelt der Spielspa? um die Fu8ball-Krone 5
| im Netz! Mit FIFA Soccer noch ein .
+ | gibt es endlich wieder Wortchen ‘
- | einmal ein ganz neues mitreden.
Sportspiell Weder Vogel-
perspektive, Seitenan- .
sicht oder 3D-Perspekti- i~
- | ve findet man in diesem .
.| Spiel. Endlich hat sich
jemand mal etwas kom- oo
°| plett Neues einfallen . o Vil
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aum ein anderes Mega
Drive-Spiel erzeugte so viel
Euphorie und bewog die

Word Up

Fachpresse zu derartigen Héchst-

; - Ganz klar, auch der drit-
wertungen. Ein Grund fir den te Teil gehort in jede gut
immensen Erfolg stitzt sich auch sortierte Softwarebiblio-

thek. Allerdings kann
WELCHES MEGA man nicht immer von

sicherlich auf den jungen Keybo-

DRIVE-MODUL KANN

chen, denn wéhrend in
Shinobi III zwar mehr
Ideen stecken, birgt das

einer Verbesserung spre-

extrem actionbetonte
Leveldesign doch einige
Tucken %

in sich, »
was sich
oftmals
in unfai-
ren Stel-
len |
bemerk-
bar
macht.

ard-Virtuosen Yuzo Koshiro, der es
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magie hat
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Beim ersten Endgegner
werden Erinnerungen

| t 1 Superspriinge,
wach.

WV in denen man
g ' /) die wertvollen
\\ = B Shurikins in
~Mhzis7" einem Viertel-
kreis verstreuen

kann, die vier verschiedenen
Ninjitsu-Magien, durch die sich
der gestref3te Spieler eine kleine
Erholung verschaffen kann, sowie
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Shinobi 11 Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 119,95

alte Probleme.

| W,%mwﬁaﬁﬁfﬁq ,‘:;}J:fem der unvergleichliche, actionreiche
b Ks"g % N =272 3 p R 2 a r s HE ™ 44 3 "
Neues Ninja-Abenteuer, Spielablauf. In den letzten drei

Jahren muf3 Joe viel trainiert

ot-

olie  66%
Spot

Farbenpriichtiger und abwechslungs-
reicher geht es kaum!

Sound 70%

Yozo singt nicht mehr! Nur noch gute
Sound FX!

haben, da er sichtlich viel agiler
geworden ist; so kann er neuver-
dings auch seine Beine zum Ren-
nen benutzen, sich elegant an den
Decken entlanghangeln oder durch
eine besondere Sprungtechnik aus
Schéachten befreien. Im zweiten
Level macht er auch auf dem Pferd
eine sehr gute Figur und surft im
vierten Abschnitt so famos, daf3
die Boys aus California zu schlich-
ten Wassertrégern degradiert wer-

gen zu verbinden. An dieser Stelle
muf3 nun aber die Hiobsbotschaft
i} folgen, daf3 man den 25jdhrigen
I Musiker fir diesen Sequel nicht
! mehr gewinnen konnte.

i: Nach Gber drei Jahren Mega
| Drive-Abstinenz ist Joe Musashi
alias Shinobi also wieder da und
die Probleme sind die selben
geblieben. In acht mehrfach unter-
teilten Levels solltet ihr deshalb tun-
lichst darauf achten, eure gelbe
Haut zu verteidigen. Geblieben

Action-
Spezialisten
ohne Angst

vor Frust-

erlebnissen
mussen

zuschlagen.

Gesamt 56,

Das Leveldesign st zwar nicht immer
so pfiffig und fair wie beim

den. Q Vorgiinger, doch dafiir ist es
S abwechslungsreicher.
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) einer
Gy Nelt.
Halten $
Ameen in .
'Kﬂmgehletena

Spegl‘ wird
~ man lieben”.
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| Scrolling, Zoom-
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ster und and

Getier kreuzen un
testens seit dem Film Roger Rub
bit" sind Ubertrieben karikierte
Babys mit groflem Kopf, dicken
Windeln und coolem Ouffit in, und
so schickt auch Core Design einen
Knirps ins Feld. Bewaffnet mit einer
tberdimensionalen Keule, die Juni-
or gemde noch hmter such her-

Hau- Drch Sch|ag, bet dem ver-"

66 SEGA MAGAZIN

Plaﬂ*&)rmen erreichen w:ll
V' Kieselsteine versperren meist nur -
~ den Weg oder verwehren den

Blick auf energiespendende
Milchflaschchen. Ansonsten ist die
Dinowelt bereits iiberraschend weit
entwickelt. Miilleimer, Telegrafen-

~ masten und Wasserhydranten gibt

Poppige
Neandertal-
orgie fiir

kurzweilige
Abende.

ntiken Design - Familie Feu-

haben die Program-
mierer auch den
Spielaufbau gestal-
tet. Spielbares Level-
design, flussiges
Scrolling und durch-

‘ww%&&r &&‘i"

bare Ratsel vermeiden auch fir
Anfdnger den Frust. Bonbons und
SuBigkeiten befriedigen auch die
Sammelwiitigen und Leistungsfa-

**, An der Kette

i 148t sich gut

S schwingen und
auch springen

e

“4 Das Watscheln
| auf dem Was-
se.r_stm_m erfor-




Chuck Rock Jump & Run
Hersteller: SEGA  Tel. 040-2270961
Release: 11/93  Preis: DM 129,95

Gualik &1

Flisssige, witzige Animafionen und
fantasiereiche Gestaltung.

Sound 654

Hoppsassa-Melodien unterstreichen,
daf das Spiel nur zur amiisanten
Unterhaltung gedacht ist.

Gesamt 614,

Ein unterhaltsames Spiel fir
zwischendurch, das in der
® Oberklasse mitschwimmt.




N e v

uggsy ist ein niedlicher

\ AuBerirdischer, der auf

’ einer kleinen Insel landet,

um die Bewohner nach dem richti-
gen Weg zu fragen. Die eingebo-

KNUBBELIGER

renen Raccoons sind jedoch wenig

KARTOFFELGNOM IN

kooperativ. Sie schnappen sich

EINEM NEUARTIGEN

sich Puggsys Raumschiff und

JUMP & RUN VON

schleppen es als Trophde in ihre

PSYGNOSIS.

: h".m't *‘n‘ t o \ ~g 4
L AR LA Ve M AR IS 4
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Farbenvielfalt und Detail-
genauigkeit begeistern.

K L ko = RO

F.O @WEREREE N
L ; o T
-

TR

| Die Animation ist A&ufBerst
putzig geworden.

PO F T
R

giebig genutzt werden.
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Nichts war
unterhaltsa-
mer seit den

Lemmings.

\

pis &
_44
=
f e

Stadt Raclan-
tis. Bis zu 51
Levels, verteilt auf 17 Ortlichkeiten,
muf3 man meistern, um dem Herr-
scher der Insel schliefBlich gegeni-
berzustehen. Psygnosis verwendet
fur dieses grafisch brillant in Szene
gesetzte Jump & Run ein System,
das kurz als T.O.I. bezeichnet wird
(Total Object Interaction). Es
erméglicht, alle vorkommen-

den Objekte
(Gber 40 Stiick)
auf recht unter-

schiedliche
Weise zu ver-
wenden. Sie

kénnen getra-
gen, gewor-
fen oder als
Treppe gesta-
pelt werden.
Puggsy kann
sie auf
selbst oder auf herumstehende
Gegenstinde anwenden. Jeder
Level wird so zu einem Puzzle y
mit mehreren Lésungswegen, [
das jedoch nur durch sinnvol- |
le Kombinationen bestanden
werden kann. So wird man
beispielsweise durch Schutzsymbo-
le unverwundbar, kann mit Kerzen
Feuer holen und mit Schlisseln
natirlich Kisten aufsperren. Feinde
kann Puggsy nach Aufnehmen
einer Pistole erlegen oder ganz
einfach mit irgendeinem Gegen-

sich

J-’/.

e

p——

stand
bewerfen.
Ein Level
ist
geschafft,
wenn  der
Ausgang
erreicht  wird.
Jedoch haben viele Sze-
nen mehrere Ausgdnge, wobei
der kirzeste Weg meist am
wenigsten Punkte bringt. Symbole,
die durch den Exit mitgenommen
werden, bringen je nach Bedeu-
tung zusdtzliche Punkte, Herzen
und Ubrigens auch Extraleben.

Nord Up

Puggsy begeistert mit
seinem erfrischend
neuen Spielprinzip von
Anfang bis Ende. Jedes
kleinste Detail ist liebe-
voll in Szene gesetzt
worden. Der h&ufige

Vorwurf, daf? Psygnosis




: J nach dem Verlust deiner
maximal sieben Leben via

PafBwort angewdhh@
werden.

Fasser diix-
fen zusam-
mengestellt
werden.

-
de + 4

Puggsy Jump & Run
Hersteller: Psygnosis Tel. 040-2270961

Hier tragt er gerade
Release: November Preis: DM 119,95

ein Faf}, das er als
Treppe benutzen kann.

Unterschiedliche Pfade brin-
gen uns Raclantis immer *
ndher oder zu einem der

3

funf Inselwéichter, die wir im | oS S S LBt - AR N ey B
Zweikampf ausschalten mis- N2 T% - - |
sen. Eine aufwendig gestal- Y 3 _ =% |

tete Ubersichtskarte der Insel ¥ —_= | s
informiert  uns
schendurch Gber unseren [vgs 2% 3

Gualil 864
Sound 76%

Gesamt 924,

& CA TN D, <ol R D };' -+ "'rf.-“v;“%“f:"“fgj‘ c
F 9 ¥ g ¢ 1 4 ol

-":’, § > i

ZWI-

3 2 /i 3 ¥
genauen Standort. Bestande- N sl V- R -
ne Level kénnen jederzeit Fesselndes Suchtspiel mit durchweg
wiederholt beziehungsweise . A . A .M B.AZ b logischem Aufbav.

Cybersoft-Versand: Schonstrafie 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/ 6645'30 - Fax -62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

MEGA DRIVE GAME GEAR

688 Attack Sub 119,00 Flintstones it 105,00 Paperboy

Aladdin i 109,00
Alex Kidd 79,00
Alien 3

Alisia Dragon

Another World

Arch Rivals

Arielle - Die Meerjungfrau
Atomic Runner

8.0.B.

Back to the Future 3
Batman 1

Batman Retumns

Bio Hazard Battle
Bonanza Bros

Bubsy

California Games 2
Captain Planet
Chakan

Chiki Chiki Boys
Chuck Bock

Chuck Rock 2

Cool Spot

Corporation

Crash Dummies

Crile Ball

Cyborg Justice

Dfi Basketball

David Cup

Double Clutch
Dragons Fury

Ecco the Dolphin
European Club Soccer
Ex Mutants

F 22 Interceptors

F- 15 Strike Eagle 2

F1 (incl. Batterie)

Flashback

G-Loc

Galaxy Force 2

Ghoulsn Ghosts
Grandslam Tennis

Green Dog

Gunstar Heroes

Gynoug

Hard Drivin

Hardball 3

Helffire

Herzog Zwel

Home Alone

Jack Nicklaus Golf :
James Bond 007 (The Duel)
John Madden Football 93
Jungle Strike

Jurassic Park

Kid Chameleon

Klax

LHX Attack Chopper
Legend of Galahad
Lemmings

Lotus Esprit Turbo Challenge
Marble Madness

Mazin Wars

Mcdonald's Global Gladiators
Mercs

Micro Machines

Mig 29

Moonwalker

Mortal Kombat
Muhamed Ali Boxing
Mutant League Football
NBA Allstar Challenge
NHLPA Hockey ‘93
NHLPA Hockey 94
NHLPA Hockey 93
Olympic Gold

Ottifants

Qut Run

Out Run 2019

Sonderangebote!

Alien 3, Ariel die Meerjungfrau, Shinobi 3

229,00

Grandslam, Jordan vs Bird, Ultimate Soccer 199,00

Crueball, Dragons Fury, Mig 29

California Games, Olympic Gold, Wimbledon

229.00
229,00

Block Out, Marble Madness, Captain Planet 159,00

99,00
99,00
79,00
89,00
89,00
105,00
99,00
88,00
99,00
89,00
79,00
99,00
89,00

99,00 'S

99,00
109,00
105,00

99,00

45,00

98,00

59,00

84,00

93,00

79,00
105,00

84,00

79,00

89,00
105,00

79,00
109,00

99,00

99,00

89,00

85,00
105,00

99,00

99,00

Paperboy 2
Pitfighter

Power Strike 2
Ranger X

Revenge of Shinobi
Risky Woods

Road Rash 2

Rocket Knight Adveniure
Rolling Thunder 2
Shadow of the Beast
Shining Force
Shinobi 3

Simpsons Krustys Fur House
onic 2

Sonic 2

Space Harrier 2
Speedball 2
Spiderman

Splatter House 3
Steel Empire
Streetfighter 2 Turbo
Streets of Rage
Strider

Strider 2

Summer Challenge
Super Fantasy Zone
Super Hang On
Super Hydlide

Super Thunder Blade
Superman

Talespin

Talmits Adverture

Handleranfragen erwiinscht.

Franchisepartner im In- und Ausland gesucht.

Team USA Basketball

Techno Clash

Terminator 1

Terminator 2

Terminator 2 {Judgment Day)
Thunder Force 2

Thunder Force 4

Togjam & Earl

Toki

Tutles Toumament Fighters
Two Crude Dudes

Two Tribes (Populous 2}, df
Ultimate Soccer (1-8 Spieler) dt
WWF Royal Rumble dt
WWFWrestlemania dt
Wimbledon (1-4 Spieler)  dt
Wonder Boy in Monsterworld dit
Wonderboy 3 at
Werld Class Leaderboard Golf dt
World Cup Italia 90 dt
Wordl of lllusion dt
World of lllusion us
X-Men dt
Xenon 2 dt
Zero Wing dt

4 Spieler Adapter

Action Replay Pro Magadrive
Controll Pad (6 Button)
Mega Drive 2 (ohne Spiel)
Sega Maus

Snapper Joypad
Verlangerung fir Joypad

-Neuheitenservice per Telefon.

-Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden

am selben Tag versandt.

-Vorbestellung moglich

-Gesamtpreisliste gegen frankierten

Riickumschlag oder DM 2.- in Briefmarken

Alien 3 .00 Tengen World Cup Soccer g%

Alien Syndrom
Chakan
Chessmaster
Chuck Rock

Chuck Rock 2
Crystal Warriors
Defenders of Oasis
Develish

E;afun Crystal

Eactory Fanic i

eorge Forman's Boxing
Haijege'u“u’ars

Indiana Jones 3

James Bond 007 {The Duel)
James Pond 2 {Robocod)
Lemmings

Marble Madness

Master of Darkness

Mcdonald's Global Gladiators :

Olympic Gold
Ottifants

Qut Run Europa
Paperboy

Pengo

Popils Y

Prince of Persia
Pst-ahic World

Putt & Putter

Shinabi

Shinobi 2

Simpsons

Solitaire Poker

Space Harrier .
Spiderman Return of Sin.
Spiderman /X-Men
Streets of Rage
Strests of Rage 2
Strider 2

Super Kick off
Monaco Grand Prix 2
Super Space Invaders
Superman

Surf Ninjas

Talespin

Tazmania

Terminator !
Terminator 2 (Arcade Game) dt
Tom & Jerry r}vlovrej

Wonder Boy Dragon's Trap dit
WoodEPop dt
World Class Leaderboard Golf dt

Action Replay Pro Game Gear
Game Gear 4 Fun

Game Gear Netzteil

Game Gear Car Adaptor

MEGA-CD

00  Afterburner 3 dt

Batman Retumns dt
Blackhole Assault
Chuck Rock 2 dt
Cobra Command

Dune

Ecco the Dolphin

Final Fight

Hook

Jaguar XJ 220

Jaguar XJ-220

Jurassic Park

Make my video: Inxs
Prince of Persia

Pringe of Persia

Road Avenger

Robo Aleste

Sherlock Holmes 2
Sherlock Holmes 1
Silpheed

Sol Feace

Sonic CD ;
Spider-Man vs. Kingspin
Terminator 1
Thunderhawk

Time Gal

Willy Beamish

Wolfchild

Wolfchild

Mega CD 2 (ohne Spiel)
Mega CD 2 (incl. Avenger) dt

Wir verkaufen auch: IBM, Amiga,
Super NES und Gameboy Spiele.

Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9.- (Neue Bundeslinder DM 12.-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM [5.-. Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten!




un strebt er die globale
Herrschaft an. Doch er hat

dabei die Rechnung ohne
die Gunstar-Zwillinge gemacht,
die sich solch schlechtes Benehmen

AUF DEM PLANETEN

tunlichst verbieten. Das wohl unbe-

GUNSTAR 9 IST GAR

kannte Programmiererteam “Trea-

FURCHTERLICHES

sure” (man munkelt, daf3 sie Kon-

GESCHEHEN: DER

ami entsprungen sind) beschert

OBERSCHURKE RED STAHL

den Videospielern eine sieben
DIE MAGISCHEN

Level lange Jump & Run-Orgie,

EDELSTEINE UND

wobei das Actionmoment eindeu-

REAKTIVIERTE DIE

tig im Vordergrund steht. Wahl-

GEFAHRLICHE

weise alleine oder zu zweit ballert

BLECHBUCHSE NAMENS

man sich durch meist vertikal ver-

GOLDEN SILVER...

EHEHE Biye s ke ey
S A “ade | Wiran e A
=T =

‘ S8 | e -
Axgwohnisch werdet ihr
im letzten Level von den
Feinden beobachtet.

Nord Up

Mit diesem Programm
feiert das junge Pro-
grammiererteam einen
wahrlich glinzenden
Einstand. Neben den
vielen gelungenen grafi-
schen Effekten beein-
druckt das Modul vor
allem durch seinen ach-
terbahndhnlichen Level-
aufbau und einer
Abwechslung, die deut-
lich liber den genretuibli-
chen Standards liegt.

Ein Innovations-Oscar
gebiihrt dem vierten
Level, in dem man sich
auf einem Wirfelbrett-
spiel dem Endgegner
nédhert. Wenn ihr gerade
Rocket Knight
verschlungen

habt, dirf-
te dieses
Spiel die
willkom-
mene
Abwechs-
lung sein.

laufende Abschnitte und trifft dabei
auf eine Vielzahl von Mittel- und
Endgegnern. Daher misssen auch
schon groB3kalibrige Argumente
eingesetzt werden, um den
Aggressoren Herr zu werden. Vier
verschiedene Walffen gibt es zur
Auswahl, die durch entsprechende
ltem-Kapseln wahlweise gewech-
selt oder miteinander verbunden
werden kénnen. Neben der Waf-
fenbeherr-

schung

glénzt das

S

s

> & |
£ bl

Im;iéﬁen Level seid ihr
mit einem Raumschiff
unterwegs.

beim Spieler keine Monotonie
autkommt, bietet das Programm
eine gehdrige Portion

Abwechslung. So ist
— man beispielsweise im

b'..‘_‘

zweiten Level mit einer
futuristischen Lore unter-
wegs oder ballert sich in
bester Shoot “em Up-
Manier mit einem Raum-

schiff durch den sieb-

ten Level hin-e

Gelungene
Action-

Mixtor mit R ARGUESCRAT ‘
vielen spie- auch durch graziése '

e Springe und tech-

Hohepunk- nisch einwandfreie ° | ".""“*\\
. ten Judorollen, durch : -
s g die sie auch im Nah-
T e e kampf gegen die Feinde ‘ .
Action pur! gut geriistet sind. Damit ™
70 SEGA MAGAZIN
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Gunstar Heroes ~ Jump & Run/Action
Sega/Treasure  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 119,95

Gralik §7%

In Sachen Abwechslung setzt die
Grafik neve Mafstabe.

Sound 729

Der Sound ist relativ dezent, pafi
jedoch hervorragend.

Gesamt 624

Ein furioses Actionspiel mit
beeindruckender Opfik.

Der letzte Endgegner: Dem
Roboter ,,Golden Silver*
geht es an den Metall-
Kragen.

Genial: Mittels eines
Whrirfels kommt man dem
Endgegner im vierten
Level auf die Schliche.

ausaufsatze waren bei
Bart schon immer ein lei-
diges Thema. So hat er
auch diesmal fast den
Termin verschwitzt und lauft
Gefahr, eine schlechte Note zu

AYE CARAMBA. DER

kassieren. Um das zu vermeiden,

KLEINE LAUSBUB

will Bart die Nacht durcharbeiten.

BART HAT WIEDER

Prompt schlaft er ein und fallt in

MAL STRESS AM

einen tiefen Schlaf, in dem er von

SOWS - Bt s Nightmare

|

wilden Alptrdumen heimgesucht
wird. Seine wichtige Hausarbeit
wird aus dem Fenster geweht, wor-
aufhin der kleine Racker hinterher-
springt. Auf der langen Straf3e vor
dem Haus muf3 er nun seinen Blat-
tern nachjagen, die vom Wind hin
und her gewirbelt werden. Behin-

t i
M s
- 0 J
f,
" f §
L .
¥ o o=
3 = &
[ Y A
¥y 4 ¥
4 4/
yeufll ;
e Syiusy,
s £
L i

o :
| _THE SIMPSoNS
| BORTGIGEHIMAL

Bart's Nighhﬁﬁre Jump & Run
Herste.: Flying Edge Tel. 0221-617649
Release: November Preis: DM 119,95

Grafik 66%
Sound 654
Gesamt 61,

Aus der genialen Zeichentrickkom-
die hitte man mit etwas mehr Mihe

wesentlich mehr machen kénnen.

N SRS N T N TR T N

dert wird er dabei unter anderem
von seiner Schwester Lisa, die ihn
als Fee immer wieder in einen
Frosch verwandelt. Gelingt es ihm
dennoch, ein Blatt zu erwischen,
rutscht er in einen neven Traum,
in dem er ein schwieriges Aben-

tever zu bestehen hat. @

Das Spiel-im-Spiel-Kon-
zept verspricht grofde
ich d Abwechslung und die
UL L | Tdeen fir die einzelnen
Bart sogar Traumsequenzen lassen
LUHIGTTT R | auf eine lebhafte Phan-
aussetzen tasie der Macher
lassen. schlieen. Leider zeigt

die Umsetzung sadmtli-
che Schattenseiten auf,
die ein Tele-

spiel
haben
kann.




as fir den Mega Drive noch

R R VaEsil
fehlte, war eine anstandige

i Flippersimulation. Die haben

wir zwar nun immer noch nicht,
jedoch ist Sonic Spinball deutlich

SONIC ALS FLIPPER-

flipperorientiert. Wer Sonic 2

KUGEL? SCHNELL

genaver kennt, kann sich sicherlich

GENUG, RUND GENUG

an die Casino Zone erinnern. Nun

SPANNEND GENUG. WIR

wird uns das ganze auf vier abso-

HAUEN IN DIE TASTEN.

lut unterschiedliche Hauptlevels
ausgedehnt présentiert. In den
Toxic Caves, was zu Deutsch Gift-
héhlen bedeutet, hat der bsse

Sonic im freien Fall! Der
néachste Bumper kommt
bestimmt!

~
o
-

Wirbel-Sonic auf Punkte-
jagd vor bésen Maulern.

'’ SEGA MAGAZIN
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Hot-

Spot
Wie
originell!
Sonic wird

runden
Flipperkugel.

Robotnik wie-
der einmal
Ubles vor. Er
machte die
natiirlichen
Ressourcen

des Vulkans

unstabil und Sonic muf3 in diesem
Flipper nun die ganzen Chaos
Emeralds aufsammeln. Ohne diese
wiirde der Vulkan namlich explo-
dieren. Im Lava Powerhouse wird
die Energie der Lava zu Dampf
umgewandelt, der wiederum als
Antrieb fir die
Generatoren des
Fortress Hauses
dient. Dank der
Dampf-Fontéinen

kann Sonic auch zu
anderen Bereichen
des Levels gelangen.
Im dritten Level, der
Maschinenrunde,

nimmt Robotnik die
Massentransformati-
on mit dem Veg-O-
Converter vor. Sonic
muf3 die Gefange-
nen befreien und die
Maschine zerstdren.
Der grofle Showdo-

wn findet im vierten Level statt.

Ganz rasant! Der Bild-
schirm scrollt wie der
Blitz und Sonic ist mehr
als Kugel zu erkennen als

sonst was. Die kleinen
Plattformelemente
machen auferdem noch
sehr viel Spafd und unter-
scheiden Sonic Spinball
von herkémmlichen

Flipperspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Sonic Spinball
Hersteller: Sega
Release: 11-93

Gualik 8§44

Flottes Scrolling und tolle Farben-

pracht machen einen sehr guten
Eindruck.

Sound 76

Die Effekte nerven auf Daver etwas,
ansonsten ein gelungener Sound-
track.

Gesamt 54,

Wer schon lange auf der Suche nach
einer Flipper-Simulation ist, ist bei
Sonic Spinball genau richtig.

Nachdem Robotnik die Gefange-
nen und den Converter verloren
hat, will er nun mittels eines
Raumschiffes fliehen. Sonic muf3
dies natirlich verhindern. hi

Flippergames. Ihr muf3t
es unbedingt einmal
antesten, ganz besonders
im Freundeskreis, es
spielt sich

namlich

sehr gut
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UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN

UNBEGRENZTE POWER gn

HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

FION BEPLAY KANNST DU

J DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

J KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

] DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

a4 MITGLIEDSKARTE DES
R

FUR INFORMATIONEN UBER

NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS
s HOTLINE, NEUIGKEITEN

ANGEBOTE U.S.W.

> ACTION REPLAY FUR SNES | "  SCHUTZEN SIE SICH VOR

) FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!

ml | HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,

| EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie : WICHTIG
! — — o S —— g ACTION REPLAY IST NICHT
= | s ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN YOI HERGESTELLT UND VERTHIEBEN

‘NINTENDO", “GAMEBOY', NES" & ‘SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDE OFANERCANC. Bditidlibionkgr oy
DIREKT-BESTELLSERVICE: e '
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545/ 537182 AUCH ERHALTLICH BEI

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.. -
ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND TYYS US
DATAFLASH GMEBH .00 alikauf

FAX 02822 68547

VERSANDKOSTENOM 10 BEI BESTELLUNG BrTTE KonsoLen-Tve ancesenn  SB-WARENHAUSERN UND FOTO“CHGESCH‘"“
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS

s




R E V
as klingt nach einem
neuen Superhit: Das

neueste Sonic-Aben-
teuer im schmucken CD-

Gewand!

Wer kennt es nicht, das

SONIC CHAOS FUR 8-

sympathische blaue Nadel-
BIT, SONIC SPINBALL

kissen namens Sonic, der,

FUR MEGA DRIVE

nomen est omen, mit

UND SONIC CD FUR

einem Affenzahn tiber den

MEGA CD IL

Bildschirm fegt und so die
ganze Konkurrenz wie
Weinbergschnecken ausse-
hen 1aRt. Jeder, der einmal
sein feuriges Temperament
erlebte, wird wohl so
schnell keine Probleme
mehr mit einem Klempner
haben. Gliicklicherweise
beehrt uns Segas Aushén-
geschild jedes Jahr aufs
Neue mit einer Neuauflage
des ewigen Kampfes gegen
den exzentrischen Dr.
Robotnik. Diesmal darf man
aber besonders gespannt
sein, schliefflich unter-
stiitzt Sonics neueste Hop-
serei das CD-Medium. Das
verspricht bessere Musik,
aufwendigere Grafiken
sowie einen enormen
Umfang. Eine Hiobsbot-
schaft sollte man aber

rimcs D00

Tolle Zoom-Effekte und
schnelles 3D-Scrolling
darf man im Bonuslevel
ausgiebig bewundem.

74 SEGA MAGAZIN
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Sonic als Zeichentrickfilm? Gibt es bereits, und zwar in den
USA. Einen Ausschnitt konnt ihr im Vorspann bewundern!

gleich vorwegschicken: Da
Sonic CD keine direkte
Fortsetzung fiir die Modul-
Pille Sonic 2 darstellt, war
fir den vorlauten kleinen
Fuchs namens Tails kein
Platz. Dafiir tummeln sich
aber mit dem rosa Igel-
weibchen Amy Rose und
dem Update des blecher-

sind nur zum kidnappen
da. Sonic, gewif? nicht faul,
zieht sich also ermmeut

seine roten Schuhe tiber
und begibt sich auf den
“Kleinen Planeten”, wo Dr.
Robotnik wieder einmal
unschuldige Tiere in Blech-
blichsen verwandelt hat.
Im Spiel selber werden sich

igelkundige Joy-
SCORE = 540 Spielerisch padkinstler
U 1 ’}fg hat sich schnell zurechtfin-
: 1 :iic:l; a;llzu- den, denn am
' s Bauan: hiipflastigen Spiel-
g;;;l: Ena:er prinzip wurde
turboschnell eigentlich nichts
iiber den verandert. Wieder
L Screen und stehen euch meh-
waRVYVYY VYV sucht Ringe. rere, in jeweils drei

Abschnitte unter-
teilte Levels im Weg, die
man in vornehmlich sprin-
gender Weise durchsausen
mufl. Sonics Faible fiir die
glitzernden Ringe hat sich
in der Zwischenzeit auch

nicht gedndert und
wer eine Lebens-

nen Metal Sonic zweil neue
Charaktere auf dem Plane-
ten Mobius herum. Beide
sind auch maf3geblich an
der Hintergrundstory betei-
ligt, denn wie das nun
einmal so ist im Video-
spiel-bereich:
Frauen

Auch bei der
dritten
16Bit-
Avtlage

erliegt man

schnell dem
typischen
Sonic-
Charme!




rincs 020

So liebt man Sonic: Exr hat sich wieder
einmal in eine Kugel verwandelt und
rast iiber den Kurs.

cherung fur
den Igel
braucht,
muf! sich
wieder einen
groflen Vor-
rat ersam-
meln. Dies
lohnt sich sogar in doppel-
ter Hinsicht, denn mit min-
destens 50 Ringen am
Schlufl gibt es nicht nur
Punkte, es winken auch die
technisch auf-
wendig gestal-
teten 3D-Spe- ™
cial Zones. Auf &
zoomenden
Rennstrecken
mufd Sonic
hier alle flie-
genden Ufos e -
zerstOoren, um an die Nette Wab-
begehrten Zeitsteine zu beleffekte,
kommen. Apropos “Zeit”: grandiose
bei eurem Streifzug durch Soundtracks
die Levels trefft ihr des Wnd
6fteren auch auf die soge- gowochs-
nannten Zeitschilder. Mit jngsreicha
_ - © TR Grafiken
diesen Gegenstdnden kann psnnen
man aus jedem Abschnitt gefallen.

2

T S —
* fiME 0 23"'85
" RINGS= 74

¥
: :
T T NG e - T

heraus entweder in die Ver-
gangenheit oder in die
Zukunft reisen und einen
optischen Einblick gewin-
nen, wie der
“Kleine
.y Planet”
44 vor und
g2 nach Dr.
Robotniks
Eingriffen
aussieht
bzw. aussah.
Egal aber, in
welcher Zeit man die
Levels durchquert, die
einzelnen Abschnitte
sind immer extrem grof!
und bunt, so bunt, daR
einem die Epilepsie-War-
nung férmlich vor Augen
gefuhrt wird. Erwadhnt wer-
den muf auch die komplet-
te Musikuntermalung;
Segas Hof-Komponist
Keiko Utoku ging diesmal
weg von der ublichen Kin-
dermusik und prefte die
gesamte CD mit ebenso
coolen wie einprdgsamen
Hip Hop- und Housetracks
voll. Ein Durchspielen wird
diesmal Gibrigens durch
den Back TUp-Booster
erleichtert, der immer den
aktuellen Spielstand auto-
matisch sichert.

Us

\"‘-..!

Sonic (D
Hersteller: Sega
Release: 11/93

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 99,95

Gualik §5%

Bunt, bunter, Sonic! Sehr grofe Leveks.

Sound §6%

Moderne Musikstiicke, die sofort in
die Beine gehen.

Gesamt 597,

So lieben wir den kleinen Engel:
O Rasanter Spaf in (D-Qualitit.

My

o
o5
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eben ng‘ &deury und
lsaac ‘Asimov gehorf Frank
Herbért dﬁFmﬁw, Zu Efen

renommiertesten Autorem,d:e sichs
je mit dem weiten Feld Science,

DER WUSI‘ENPT

. Fiction auseinc:ndex;gé;éf"z‘t-. haben.

_Seine scheinbar endlose'Saga vom

AUF DEM MEGA CD II!

.. heiflumkémpften Wisstenplaneten
‘Arrakis schrieb iberdimensionale
- Verkaufszahlen, so daf} eine Ver-
filmung quasi vorprqgrammierf

war. “Dune - Der Wistenplanet”
war das Ergebnis; die Grundstein
fir zwei ausgezeichnete Spiele
war gelegt. Wer in der Vergan-
genheit einmal einen Blick iber
den Konsolénrand hinausgewagt
hat, wird ‘sicher. festgestellt haben,
' ¥

Ja  zuig

Vm.lleicht hdt.te m doch jemanden
“fragen sollen, da w‘iirde man noch lebeq

daf3 belde Mersiche mit, Lob iber-

schittet wurden und in "der damali-
" gen Zeit zu den innovativsten Pro-

grammen zdhlten. Bislang wurden

. die Konsolen in puncto “Dune”

stréflich vernachlaBigt, jedoch
“arbeitet Westwood fieberhaft

an einer Umsetzung

E"‘ 1 £

ot-
Spot

Science
Fiction at
its best!
Dune ist
heiler als
Wiisten-

sand!

Gurney  Halleck. Je suiz  au service des
depuis bien l ngternps

Atraides |

&

Dieser nette Herr ist fur

den Stamm Atreides tatig."
von “Dune - The Battle For Arra~

kis” und’ der CD-ROM-Spezialist

Cryo hat soeben eine CD-Version.

vom ‘ersten Teil fertiggestellt. ‘Wer

neben dem’ Mega Drive duch
v b e|ﬂen PC .sein Eigen nennt, wird
ni ji sgfbﬁ}ei!ste"en, daf3 es sich dcﬁg i
i +umgine astreine Konverﬂerupg dér’ E
- -*"P .SrD’-R’OM -Version he ‘
A 3dgar das fabelhafte ntfc o ot
urde ibernommen, . & 54
- o j,n;'

in _dem die

’ hiibsche 4

"s,»;:u TN

Dex Flug uber die
Wiistenlandschaft sieht
einfach brillant aus. Die
Berge rau,schen rasant -
am Gpdkpit vorbei und
der Spielqr staunt.

: Tocht;e" des lmperators die
Geschichte yon Arrakis dern__- '
"Wﬂsrénﬁlhneten auf so spannen:

de Weise erzahlt, daf3 einem sehr’
leicht ein Schaver iber den
Ricken laufen kann. Natirlich
glanzt die Sprachausgabe durch’
lupenreinen Klang, allerdings soll-
te man schon 'genauver hinhéren,
denn im, Hintergrund erklingt
eine, geradezu bomba-

shs&ahe Musik,




jedem Kinofan das Wasser in die
Augen treibt.

Im Spiel :Gbernimmt man die Rolle
von Paul Atreides, dem Sohn von
Herzog Leto Atreides, der mit allen

Mitteln versuchen'muf, das wert- .

volle Gewiirz Melange vor allen

anderen Mitbewerbern auf dem ' .

Planeten Arrakis abzuernten:

|

Melange wird dringend for dié | |

interstellare Raumfahr bénoigt,’

kohnen doch die’ Navigatoren mif
Hilfe dieser Wunderdroge ein
Schiff allein’ durch ihre gestarkte

Vorstellungskraft in die entfernte- ]

sten Winkel der Galaxie befér-
“defne In einer Mischung aus Stra-
SR tegiespiel und
. Adventure
mufl. Pauk
jetzt -“, )
bewerkslﬁ

4

Da die hinterlistigen Harkohnén
bereits éinen Grofiteil ‘der Fremen,
so'mennen sich die schlauen Urein-
wohner; ‘versklavi hoben, erweist
sich diese Aufgdbe als GufBerst hei-
Kes-Unterfangén. Zwar erkennen
CIIB'F-- M __.'“xhneﬂ daB es sich bei

4 PR #.ﬂ*';ri.?; :a"

4

Solche netten Aufenthaltsme glbt _

es i‘n Massen Dunkel un.d dﬁstcr'

,
' s

ligen, CLQB,. o

die" Ure!'ﬂ

wohner van

> Arrakis fir

ihn' " den
Meltinge-
Abbau Uber-

nehmen.

L

Paul um Muadtb” den Befreler
handelt, doch muf} er. Sich/mit
eirler viel schlimmereni Bedrohihg
auseinandersetZen: den Harkon-
nen!

Um das gesteckte Ziel zu errei-
chen, misssen zahlreiche Auftrége
erfillt werden. So kann Paul Afrei-
des erst mit der Ausbildung der
Fremen ZutWiderstandskampfern
beginnen fwehn ‘et das Vertrauen
des ranghochsten Fremenfihrers
gewonnen hat: Die: Kultivierung
vérddeter I.dndsmche gelingt nur
mit.der Bﬂ‘e des Okologen Kynes.

_"Dgs!wfwderdn stor‘kt die Meral der

Fr%mehfwbaqr, deren alter Traum
. i 1 ,!L

| Release: 11/93

NDI/NF

Adventure
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Dune
Hersteller: Virgin

Gualile §6%

Ausgezeichnete, farbenpriichtige
Grafiken; fiir ein Adventure absolut
brillant.

8 Sound 9%

Klanglich und kompositorisch voll
auf der Hahe: Ein tadelloses
Meisterwerk!

Gesamt 50,

Spielerisch teilweise etwas undurch-
sichtig, fiir Fans allerdings geradezu
ideal.

damit in Erfillung gehf Komp|gxe
Handlungen sind also natig, .um

dieses Spiel zu losen, ' @

¥

u%; Bravo Cryo! Zwar handelt
' +| es sich bei Dune lediglich

um eine Umsetzung der
PC-Version, doch bietet es
trotzdem eine ganze
Menge. Allein das Intro
ist die Investition wert,
denn hier wird dem Spie-
ler einmal richtig vor
Augen gefuhrt, was das
neue Medium CD-ROM
eigentlich zu leisten ver-
| mag - wenn nur der Wille

stimmt. Wem das Spiel

der Programmierer
nach einiger Zeit zu lang-
weilig werden sollte,
kann sich immer noch
den hervorragenden
Soundtrack reinziehen.
Ein
Fehlkauf
ist Dune
also be- \
stimmt g
nicht!




- erpassande J‘ohn Barry-Sound
setzt uns in 007-Stimmung.

Erfahrene Spieler werden mit James Bond,
dem Agenten ihrer koniglichen Majestit,
. kaum Probleme haben. Leider wird einem
das an sich recht solide gemachte Modul
mit mittelpréichtigen Hintergrundgrafiken
und lausigen Effekten etwas vermiest. Fans
des Kinohelden sollten ein Probespielchen
wagen. Die anderen warten auf den neven
. James Bond-Film, mit oder ohne Timothy
Dalton, jedoch bestimmt mit einer
Ubschen Blondine! P

Hesﬂeller Domark
Preis: DM 89,95

m
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Diese Muskeln hehi.ndem den
Guten wohl sehr beim Fliegen.

Der Mann aus Stahl. Und so fliegt er sich
auch. Dieses Jump & Run zeichnet sich vor -
allem durch farbarme Grafik, |angwai||ge

Soundeffekte und ein absolut besc

eidenes

Leveldesign aus. Aber das Schllmmste:ust i
wohl die nervige Steverung: Superman
tanzelt in der Luft wie eine angetrunkene
Hummel. Entsprechend viel Spaf3 macht
nun auch das Spielchen rund um den
Redakteur, der sich in den muskel-
bepackten Helden verwandelt. P

Wertung: Superschwach
Genre: Jump & Run

Hersteller: Virgin
Preis: DM 89,95

4 ) PN 7/
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Die "etwas andere” Golfsimu-
lation - nichts fiir Greenhorns!
- Oha! Die ungewshnliche Vogelper-
spekfive bedeutet fir die meisten Kon-
solen-Golfer doch eine gewaltige
Umstellung. Im groflen und ganzen ist
World Tournament Golf aber eine
‘ernstzunehmende Alternative zu den
ganzen anderen Golfspielen. Insbeson-
dere Ubersichtsfanatikern wird es gefal-
len, denn man kann wunderbar Entfer-
nungen schétzen.

pm

Hersteller: Sego
Preis: DM 89,95
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Wir trainieren fuir OIympig
2000! In Sydney!

Wer auf unkomplizierte, spaBige FuBball-
Action steht, ist mit World Cup Soccer
bestens bedient. Rasantes Scrolling, eine
iibersichtliche Darstellung und optimale
Spieler-Kontrolle zeichnen dieses Spiel
aus. Hohepunkt ist die WM, bei der im
K.0.-System die beste Mannschaft ermit-
telt wird. Fir die sogenannten Handy-

Spieler ist wohl derzeit kein besseres Fu3-
ballspiel auf dem Markt. Ultimate

Soccer wird wohl nicht kommen! i

Wertung: Empfehlenswert
Genre: Sport-Spiel -

Hersteler: Tengen
Preis: DM 89,95

Die Grafik ist ganz gut, das
Spiel nur durchschnittlich.
Hinter der gar nicht mal so dummen Hand-
lung verbirgt sich ein Jump & Run der abso-

* luten Mittelklasse. Grafik und Sound haben

in ihrer bizarren Machart zwar etwas for
sich, wirken aber etwas frist und einfallslos.
Bezeichnend fir ein Spiel, dem die Wiirze

fehlt. Leider macht der ehemalige Amiga-Hit

hier keine allzu gute Figur, Megafreaks konn-
ten vielleicht noch Gefallen daran finden. Mit
Thunderhawk ist man viel besseres :
von Core Design gewohnt B
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Hilfe! - Dann doch lieber noch
die "Baywatch”-Serie.

Beachboys und Bikinigirls, die auch im
Winter nicht auf das Surfboard und den
Drachenflieger verzichten wollen, kénnen
bei einem kleinen Wettkampf ihrem Hobby
frénen. Ein verregneter Nachmittag laf3t
sich damit iiberbriicken, aber lénger als
ein paar Stunden wird sich wohl niemand
freiwillig mit diesem faden Reaktionstest
zufriedengeben. Der Ruf von California
Games als Klassiker ist nun end-

giltig dohin! Schade um Epyx! P

'Hsmﬁﬂan U.S.Gold  Wertung: Sonnenuntergang
Preis: DM 89,95 Genre: Sport-Spiel

e
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Da fliegt ex wiader' Da.nn doch
lieber Batman oder Superman!
Eines der meistverkauften Comics von
Marvel ist Captain America. Genau die-
ser Captain America wird aber trotz
eines Two-Player-Modes kaum zum meist-
verkauften Sega-Spiel werden, auBer
man schleudert es fir DM 3 in die Mas-
sen. Solide Grafik, dinnes Spielprinzip
und bekannte Sounds aus der Sega-Tiite
lassen das Comic nicht lebendig werden.
Investiert ever Geld lieber in einer :

ganzen Sammlung an Comics. ¢

b 4
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Strider muf die Erde vor der
totalen Zerstorung retten!

Wer kann sich noch an die guten alten
Zeiten erinnern, wo Strider dank seiner
exzellenten Animation und unvergleichli-
chen Salti die Kids begeistern konnte. Die
Animationen sind nicht mehr ganz so
schén, das Spielprinzip ist allzu dinn.
Mittlerweile konnten ganz andere Spiele
die Massen begeistern und Strider schldgt
nun den Salto Mortale. Lediglich Fans des
Klassikers werden auch den
Nachfolger gerne spielen! hi

Hersteller: U. S. Gold ~ Wertung: Ganz passabel!
Preis: DM 129,95 Genre: Arcade Adtion
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Zwei ist einer zu viel! Dann
lieber Captain America!

Hoppla! Dariber fliegt Captain America
und hier schickt sich gar der Kapitén der
Planeten an, den Konsolenmarkt zu
erobern. Besonders Herausragendes ist
auch hierbei nicht herausgekommen. Dut-
zendware-Stil bei Grafik, Sound und
Gameplay macht eine Investition nicht
lohnenswert. Der arme Planeten-Kénig ist
einfach zu konturenlos. Helden wie ihn

kennt man nun wirklich schon zur ;
Geniige. hi

Wertung: krme Erde!
- Genre: Arcade Action

H.e'.rsl-: Sega
Preis: DM 99,95

:Das gibt wohl Dellen i.m
Gehiduse der Blechkameraden.
Es gibt den letzten Kampf, den Straf3en-
kampf und den tédlichen Kampf - nun
folgt noch das Urteil der Cyborgs.
Irgendwie ist es nicht gerade besonders
spannend, wenn sich zwei Blechkamera-
den kloppen, selbst wenn man an diesen
Verénderungen vornehmen kann. Der
Sound dréhnt zwar bestens, die Sprites
sind schon grof8 und die Animationen
sind recht flieBend, doch wen
interessiert das. ¢

"Her‘st':ell_af;__ﬁga-
Preis: DM 119,95

Wertung: Boing! Na ja!
Genre: Beat ‘em Up

.'Da.s sind wohl die Ball Jack-
Freaks aus der Zukunft.

Daf3 auch schlichte Spiele interessant
sein konnen, beweist SEGA mit Ball
Jacks. Bis zu zwei Spieler diirfen gleich-
zeitig am Wettkampf fir Roboter teil-
nehmen. Das Scrolling ist ganz fein und
der Sound ganz passabel, aber den-
noch: Spielerisch werden keine neuen
Maf3stabe gesetzt. Wer auf ausgefalle-
ne Spiele steht, kann es sich mal anse-
hen. Wenn das die Hits der
Zukunft sind... hi

Herstellar Sego Wertung: Drollig!
Preis: DM 9995 Genre: Future Sport
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Der legendire Muhammad Ali
boxt so gut wie damals!

An guten Boxspielen herrscht auf dem
Mega Drive derzeit ein gewisser Man-
gell Muhammad Ali Boxing ist sicher-
lich kein grandioses Spiel, jedoch kén-
nen Grafik und Gameplay doch eini-
germafBen Uberzeugen. Die Boxspiel-
Licke wéire mit diesem Spiel zumindest
geschlossen. Der grofite Boxer aller
Zeiten, Cassius Clay alias Muhammad
Ali, boxt im Spiel allerdings
noch immer hervorragend. ¢

Wertung: Good Punch!
Genre: Oldie-Sport

Hersteller: Sega
Preis: DM 99,95
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SONY LEGT
PUNKTLICH ZUM
WEIHNACHTSBEGINN
MACHTIG LOS! DER
MEDIENGIGANT
KAUFTE DIE
SPEKTAKULARSTEN
LIZENZEN EIN UND
MACHT DEN MEGA
DRIVE DANK LAST
ACTION HERO UND
CLIFFHANGER ZUM
MOVIE DRIVE.

VON HANS IPPISCH o 4
Stallones jiingster Kassenkniiller: Das Bergspektakel Cliffhanger.

Jahren gelten Arnold  mit Cliffhanger ins Rennen
Schwarzenegger, um die Gunst des Zuschau-
ehemals Mister Uni- ers. Sly spielt einen Berg-

5 eit mittlerweile zehn  erster ging Sylvester Stallone

Die Zwischenbilder sind gut gelungen.

versum, und Sylvester Stallo-
ne, der ltalian Stallion aus
der Rocky-Saga, als die Vor-
" zeige-Action-Helden des Hol-
lywood-Kinos und iberbieten
sich immer gegenseitig mit
den Einspielergebnissen. Die-
sen Sommer waren wiederum
beide angetreten, den Hit des
Sommers zu landen. Als
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wachtler, der in den hohen
Bergen um das Leben abge-
stirzter Sandalen-Bergsteiger
kémpft. Dummerweise ist ein-
mal eine Katastrophe pas-
siert, bei der eine Frau ums
Leben kam. Sie rutschte aus
dem Handschuh, der von Sly
Stallone festgehalten wurde.
Ungaiinstigerweise war das

Hier darf Sly die Wiande hochgehen.



etwa zweihundert Meter iiber
festem Boden und aufBer der
Hand Stallones hatte sie
nichts zum Festhalten. Fru-
stiert von diesem Ereignis ver-
abschiedete sich Sly aus der
Karriere der Rocky Moun-
tains-Bergwachteinheit. Nach
einigen Monaten kehrt er
noch einmal zuriick, um seine
restlichen Sachen abzuholen.
Genau zu diesem Zeitpunkt
wird seine Ex-Freundin von
bésen Kriminellen in die
Mangel genommen. Sly ent-
schlief3t sich zum letzten
grof3en Einsatz. Eine Menge
Geld und unheimliche Fies-
heiten in schwindeliger Hshe
machen diesen Einsatz zum
Action-Spektakel, das an den
Kinokassen mit einem Ein-
spielergebnis von ber 100
Millionen Dollar ein prachti-
ges Comeback von Sylvester
Stallone an der Actionfront
bedeutete. Die beiden letzten
Filme - Stop, oder meine
Mami schief3t und Oscar -
konnten ja nicht gerade die
Zuschauer in Strémen in die
Kinos ziehen. Beim Spiel
handelt es sich natirlich nur
ein reines Actionspektakel,
das aufler Bergpanorama
und Stallone nicht allzuviel
Gemeinsamkeiten mit dem
Film hat. Niemand ist auf den
Gedanken.gekommen, eine
Freeclimber-Simulation zu
programmieren. Man hetzt
durch die verschiedenen

THCK
>
ENERGY : »

- e o e o e o

SCoO
“aYy YVUu43

Levels, schieBt ein wenig,
springt ein wenig und freut
sich Uiber die Abwechslung.
Einmal mu3 man beispiels-
weise einen Higel hinunter-
laufen. Felsen, Schluchten
und Lawinen machen dies
recht unterhaltsam. Genave-
res kdnnen wir euch im Test-
bericht in der nachsten Aus-
gabe sagen.

enige Wochen nach
Sly wollte Arnold
Schwarzenegger den
ultimativen Actionfilm
prasentieren. Er wollte, doch
er tat es nicht, denn Last
Action Hero war eher eine
actionlastige Komédie als ein
lustiger Actionfilm. Ein kleiner
Junge wird dank eines Wun-
dertickets mitten in einen
Actionfilm gezogen. Jack Sla-
ter, der fiktive Mega-Super-
star, und der kleine Junge
erleben fortan ein langatmi-
ges Actionabentever mit bril-
lanten Effekten und dumpfen
Gags. Das Spiel wird einige
der bekannten Action-
Sequenzen bieten, jedoch
groftenteils Beat “em Up-
Stoff im Stil von Double Dra-
gon sein. Grafisch wurde
gute Arbeit geleistet. Nie
zuvor war Arnold Schwarze-
negger so realistisch in einem
Videospiel zu bewundern.
Feines Parallaxscrolling und

prachtige  Farbverlaufe
BE : TIME : 253
6650

r s

SCHWARZENEGGER

=ACT

2 vl

e ——

i
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Das grelle Original-Comic-Motiv aus den USA-
wich fiir Europa diesem Foto.

machen einen ebenso guten
Eindruck. Vom Spiel laft sich
bislang nicht soviel sagen,
denn aufBer dem ersten Level,
der extrem schwierig ist,
konnten wir noch nicht viel
spielen. Alan Welsman, der
Marketing-Manager von
Sony, versprach uns jedoch
eine ganze Menge weitere
abwechslungreiche Levels.
Ubrigens, sowohl zu Last
Action Hero als auch zu Cliff-

FTRCK SCORE
x Yau 141950

<3
ENERGY =

Der bose Bube schwingt die Keule! Und Arnie?
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hanger sind Mega CD II-Ver-
sionen in Planung, die mit
Digisequenzen aus den Fil-
men aufwarten kénnen. Als
drittes Film-Spiel wird im
November noch Dracula
erscheinen, das auf der Ver-
filmung von Francis Ford
Coppola basiert. Wenn Sony
weiterhin in dieser Menge
Film-Spiele préasentiert, kén-
nen wir uns den Weg ins
Kino bald sparen.

: TIME: 25@

Held Arnie antwortet mit der Faust!




Spditestens seit die
deutsche Mann-
schaft die Europ-
ameisterschaft im
Basketball gewon-
nen hat, ist der
Boom auf
Deutschlands
Straflen aus-
gebrochen.

Nein, man
spielt nicht Bas-
ketball, vielmehr
spielt man
Streetball, das
aus den USA
importiert wurde.
Man hat nur noch

—
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i
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=
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DIE ARZTE
SCHREI NACH LIEBE

Einige Jahre sind ins Land
gezogen, seit die Klinik
geschlossen wurde und sich
Bela B. und Farin Urlaub mit
neuen Bands relativ erfolglos
auf Solopfaden bewegten.
Nun sind sie wieder da und
larmen ein bif3chen lauter als
zuvor. Als Vorbote ihres
Albums knallt die neue Maxi
in bester Rock-Manier sicher-
“ lich in die Charts. Der tolle
Song deckt ibrigens die
wahren Griinde auf, wieso so
manches “Arschloch” ein
Neo-Nazi wurde. Ein wasch-
echtes Volksmusik-Stiick
eroffnet die 4-Tracks-Maxi-

CD.

einen Korb und
pro Mannschaft
spielen nur vier

Leute. In Berlin
wurde die dazu
passende Meister-
schaft ausgetra-
gen, an der sich

MAX

788 Teams

65 Natio-

nen

betei-

ligten.

Die Her-

zoge-

naura-

cher

Sportgi-

ganten von ==
Adidas

haben ein richti-
ges Trendnéschen
bewiesen, und
unterstitzten die
Meisterschaft
finanziell
materiell. Aus
ithrem Hause
stammten schlief3-
lich die tollen
Streetball-Boots
und die mega-
schicke und extra-
bequeme Sport-
kleidung. Der
NBA Star Dikem-

Hansi

und

Adidas

AEROSMITH

Die Jungs um Frontman und
Breitlippe Steven Tyler
rauschten mit ihrem grandio-
sem Album Get A Grip
wieder in das Bewuf3tsein der
Hardrock-Anhénger dieses
Planeten. Nach Livin’On The
Edge, Eat The Rich kommt
nun mit Cryin” bereits die
dritte Auskopplung. Wer
MTV empfangen kann, muf3
sich unbedingt einmal das
Video zu diesem melodissen,
eher ruhigen Song ansehen.
Besonders schmackhaft wird
einem die Maxi durch die
beiden Hit-Tracks Love In An
Elevator und Janie’s Got A
Gun von der Vorgénger-CD
Pump gemacht.

Marky Mark und |

Gnad
waren schlieBlich
auch zugegen

und vollfihr- —'&*
ten ihre Street- —g
ball-Kiinste. >
setzt '_
nicht nur Trends, -+
sondern macht =,
auch tolle Sport- == -

schuhe. Wer uns
den Namen des
Bamberger
Nationalspie-
lers nennt, der :,i
“nur’s . 1.85 %:
* grof} ist, und |
uns diesen|
| unter dem Kenn-
wort  “Adidas- [
Streetball” : 3
schreibt, kann ein |
Paar dieser Street- |
ball-Boots gewin- |

,.

-

nen. Seine
Schuhgréfle sollte
er passenderweise
allerdings auch

nennen.

NIRVANA
HEART SHAPED BOX

Grunge ohne Nirvana ist wie
Sega ohne Sonic! Mit Smells
Like Teen Spirit schufen sie
die Grunge-Hymme des
Jahres 92 und nun melden
sich die Seattle-Musiker
endlich mit einer neuen
Studio-LP zuriick. Allerlei
Geriichte berichteten von
einem unverdffentlichbarem
Hardcore-Punk-Album, doch
mit Heart Shaped Box liegt
ein Song vor, der ohne
weiteres auch auf Nevermind
verireten sein kénnen. Hart,
aber melodiss und mit
unverstandlichem Text. Das
Album In Utero klingt ibri-
gens genauso gut und ist im
gewohntem Stil.
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~ PET SHOPS BOYS
s VERY |

Seit zehn Jahren sorgt das Londoner
Elektronik-Duo mit dem ehemaligen
Musikjournalisten Neil Tennant am
“Mikro und dem Ex-Architekturstudenten
Chris Lowe an den Keyboards fir
anspruchsvolle Dance-Floor-Knaller am
laufenden Band. Die Alben Please,
Actually, Introspective und Behaviour
boten Songs wie West End Girls, It's A
Sin, So Hard oder Always On My Mind.
Diesen Klassikern folgen nun eine ganze
Menge weiterer Hits, denn die neve CD
Very glanzt mit flotten Songs in alter Pet
Shop Boys-Manier. Der eher ruhige Vor-
génger Behaviour wandert nun in die
Klassiker-Ecke und frische Songs brin-
gen die Tanzflache zum Uberquellen.
Die beiden Single-Auskopplungen Can
You Forgive Her und inshesondere das
Village People-Cover Go West mar-
schierten bereits voller Vehemenz an die
Spitze der englischen Charts. Insgesamt
zwdlf Songs, die allesamt als Single
geeignet sind, sorgen fiir Stimmung.

Pet Shop Boys - Very
Wertung: $ § § ¥ &

Tracks: 12

Anspieltips: Young Offender,
Different Point Of View

s 2

AT

HADDAWAY

Der Uberraschungshit dieses Sommers
war sicherlich What Is Love. Von Mauri-
tius bis Miinchen, von London bis Barce-
lona, in allen Discotheken wurde dieser
Hit rund um die Uhr gespielt. Nicht ganz
unbeteiligt an dem europaweiten Erfolg
war sicherlich die Heavy Rotation auf
MTV, was nichts anderes bedeutet als
daf3 der Titel rund um die Uhr etwa ein
dutzend Mal gespielt wurde. Der Wahl-
Kélner Nester Haddaway, eigentlich
Marketing-Spezialist, verstand es her-
vorragend, sich selbst zu vermarkten.
Die Nachfolge-Single Life entwickelte
sich dank eines starken Mideos zum
Mega-Hit, und nun ist das Debit-Album
in den Charts. Zwalf Songs sind auf dem
Album enthalten, davon handelt es sich
jedoch bei zwei Tracks um Remixe der
beiden ersten Hits..Ist man bei éhnlichen
Newcomer-Alben eigentlich ein schnell

zusammengeschustertes Werk um zwei

Hits gewohnt, so iiberzeugt diese CD mit
einigen starken Stiicken wie Shout.

Haddaway - The Album
Wertung: & § &

Tracks: 10+2

Anspieltips: Shout, Rock My
Heart

$YEYY=Drillont &8 88 =sehrgut & & &=horenswert ¥ =naja ¥ =furchtbar

SISTERS OF MERCY
GREATEST HITS VOL. 1

Es ist lange her, seit die Sisters Of Mercy
nur von schwarzbekleideten Anhéngern
als Musik-Genuf3 anerkannt wurden. Der
einstige Insider-Tip wurde spdtestens mit
dem letzten Album Vision Thing zum all-
gemeinen Hitereignis. Frontman Andrew
Eldritch, der ibrigens in Hamburg lebt,
fihrte mit seinem energischen Stil die
Sisters Of Mercy von einem Indepen-
dent-Label zu einer grof3en Plattenfirma,
besetzte die Band einige Male um und
ist seit kurzem wiederum alleine. Wayne
Hussey verabschiedete sich schon vor
einigen Jahren und griindete The Missi-
on, wahrend der Gitarrist vom letzten
Album, Andreas Bruhn, nun ebenfalls
eigene Wege geht. Unter dem Namen
Broon legte dieser ein brillantes Debit-
Album hin. Nun liegt eine Sammlung
der gréfiten Hits vor, die von der balla-
desken, jedoch sister-typischen Single

‘Under The Gun angefithrt wird. Wer

noch keines der Alben besitzt, erhdlt
hiermit eine komplette Hitsammlung.

Sister Of Mercy -

Greatest Hits Vol.1
Wertung: 8 & § ¥

Tracks: 12

Anspieltips: Under The Gun,
More, Doctor Jeep

chon ab der einer

Postkarte

Gewinnes haben

kommenden

Ausgabe wer-
den wir hier
eure Lieblings-
Songs prasen-
tieren. Firs

erste haben wir hier
unseren personliche
Redaktionslieblinge
plaziert, doch wir
wollen eure Mei-
nung. Notiert auf

euren personlichen
Lieblingssong und
schickt diese Post-
karte an uns. Unter
allen Einsendern
verlosen wir eine CD
aus der Album Box.
Notiert deshalb
unbedingt noch die
CD aus der aktuel-
len Ausgabe, die ihr
im Falle eines

wollt.

Die Adresse:
Computec Verlag
Redaktion SEGA
Magazin
Kennwort: Pop
Charts

Isarstrafle 32-34
90451 Nurnberg

VY

1. Pet Shop Boys
Go West

2, Haddaway
Life

4 Non Blondes
What's Up

4. Billy Idol
Adam In Chains

5. Duran Duran
Too Much Information
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SONIC

SONIC'S TRICKS
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ic sinn

Son

iert iiber den Sinn des Lebens - und ihr glaubt, Probleme zu haben

4

&)

-

Das ist Sonic - freundlich
und weise, bereit, fiir
Recht, Wahrheit und das
letzte Jaffa-Plidtzchen zu
kampfen.

SEGA

Kénntest du mir einen
Cheat geben, der mir hilft,
durch den zweiten Minen-
Level von Taz Mania auf
dem Mega Drive zu kom-
men?

VIRGIN

(SEGA MAGAZIN 2: 58%)

Ich sitze an einer Stelle von
Another World fest und
brauche deine Hilfe. Es ist
der Part, in dem man in die
Arena kommt und schnell
das Fahrzeug verlassen muf3,
bevor es die Aliens in die Luft
jagen. Ich schaffe es einfach
nicht rauszukommen!
Marcus Steffen, Bremen

Hier ist Sonic mit dummen Spriichen und eini-
gen Tips, die euch (hoffentlich) interessieren.
Wir starten in der ersten Ausgabe mit der
Komplettiosung zu Land of lllusion (Sega
Magazin: 90%) in der 8Bit-Version. AuRerdem
die iiblichen kleinen Tips, blithender Blodsinn
und genereller Quatsch.

"Ich hoffe, daR meine Tips niitzlich sind, da
meine weisen Worte euch mit Warme erfiillen
und daR alle tranenreichen Gebete auf diesen
geheiligten Seiten erhort werden. Vielleicht
tausche ich mich ja, moglicherweise sind
meine Hints fiir euch so viel wert wie eine
Nonne fiir eine FuBball-Nationalmannschaft.
Dann werde ich bald arbeitslos...was soll iibri-
gens der blaue Brief da auf meinem Schreib-

tisch, Hans?"

Ich komme kaum zum
ersten Minen-Level und
wenn ich es mal schaffe,
habe ich fir gewshnlich nur
noch ein Leben und sterbe
dann schnell. Ich danke dir

fir deine Hilfe.
Thomas Forster, Bad
Kissingen

Es ist nicht ganz so schwer
wie es scheint. Es kommt
eigenfh'ch nur darauf an, in
der verfiigbaren Zeit so
viele Knépfe wie méglich
gleichzeitig zu driicken. Ich
weif3, es Eh’n t ein bif3chen
Wischi—Wascii,

Gut, Thomas, folgendes
kénnte dir weiterhelfen.
Zundichst mal brauchst du
zwei Joypads. Schliefe sie
an und driicke im Titel-
screen auf beiden Joypads
die Knépfe A, B, C und
Start gleichzeitig. Wenn du
dann ein Klingeln hérst,

weil3t du, daf3 alles in Ord-

‘nung ist. Starte das Spiel

jetzt ganz normal (mit
einem Pad) und aktiviere
die Pausenfunktion.

Wenn du nun A, B und C
gleichzeitig driickst, kannst
du den ndchsten Level tber-
springen. Fir Unbesiegbar-
keit driickst du in der Pause
den Knopf C und startest
das Spiel neu.

sollte schlieBlich in der
Mitte ein grofes Blitzlicht
erscheinen, auf das du
driicken muf3t, um dich in
Sicherheit zu bringen.

| T
aber so geht’s {l@)ﬁx’ o ST

am besten.
Beginne mit dem
Knopf in der
oberen rechten
Ecke des Screens

und arbeite dich

quer riiber. Dann




kannst in jeden beliebigen
Level springen. Ist doch

gut, oder@
Level Code
ACCLAIM A WHOAMAMA
................ FLAND,
Hast du Codes fur Krusty’s 3 __________ BROCKMEAR,‘\SI
Fun House auf dem Mega B Sl SIDESHOW

Drive? Ich komme nicht
Uber den zweiten Level hin-
aus.

Daniel Holtmann,

SONIC'S TRICKS

Begib dich zuerst zur
Enchanters” Guild in
Magicnia und Richi. Sprich
mit dem Guildmaster iber
deine Reisen. Gehe dann in
alle Inns und zeige dem
Mdadchen im ersten Stock
das Bild. Schlief3lich wirst
du die richtige finden und
sie wird sich in den Ring of
Mutation verwandeln.

ELECTRONIC
ARTS

Ich versuche seit ewigen
Zeiten, den Ring of Mutati-
on zu finden. Kannst du mir
sagen, wo er ist¢
Adrian Soldner,
Ludwigshafen

¥e

Augsburg

Die Simpsons
bekommen
Nachwuchs! In
diesem Jump &

Leicht, Daniel. Die folgen-
den Codes helfen dir, die

verschiedenen Levels anzu-

5 . Run sind griine
wahler{. Wenn du SMAIL Bh oo bsnchears
LIW eingibst, stehen dir angesagt.

alle Tiren offen und du

Normalerweise lasse ich mich in der

m Einleitung dariiber aus, wie wunder- WO TR
*= bar meine Tips sind, aber, um ehrlich
£ zu sein: Wenn ihr nicht selbst merkt, fend AX::::’: e
| € wie toll sie sind, ist bei euch Hopfen g3
l 3 und Malz verloren... Ich mu3 gestehen, daf} ich die folgenden Cheat
= Codes nicht ausprobiert habe, aber sie kommen
x direkt von Bullfrog (die Leute, die das Spiel programmiert haben)
- v und sollten deshalb wohl o k. sein.
v U. S. GOLD
h % (SEGA MAGAZIN: 85%) e e O e e SRR ) M‘cslsenEue‘ije Mcnci
= N R S e S S Alle FX im laufenden Spie
= David Waldmeier aus Bre- Das néchste Spiel wird 999 s[.::ain
5 men behauptet, man kann | | EXPERIMENT ........ooooooooooo Maximale Erfahrung
= in diesem Spiel ohne
9 Schlissel durch verschlos-
9 sene Turen, Sdulen und
e. Winde gehen.
s Stelle dich zuerst genau
g
g vor das Hindernis und
o= schau in die entgegenge-
u T setzte Richtung. Driicke
A dann Knopf A und die
‘e Richtung, in die du von
& der Tir, Sdule oder Wand ) :
5 | i e o
ﬁ Sibgéig;eaegg?;isfljﬂ SEGA Meldung, daf3 du dich in den
W : f (SECA MACATEE = dritten Level gebeamt hast.
den Finger von Knopf A 9
v und drehst dich um zur Am Anfang des ersten Levels ;
o Tir. Jetzt kannst du ein- verpaf3t du den beiden Schwei-
= fach durch das Hindernis nen je einen Kopfstof3 und
v hindurchgehen. Bleib aber laufst dann auf die rechte Seite
‘= nicht auf halbem Wege des Screens. Springe auf die
(<) stehen, sonst bleibst du erste Plattform, die auftaucht
i stecken. und du wirst ein leuchtendes
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POWER TIPS

Welt 2 - Anciena Code
escmowicamrs 1 e S
3 i kil 3 Fire Valley 570836
Ah, das Spiel ist ganz okay; ihr erwartet also Tips auf dem 4. Ancient Temple #2 272578
gleichen Niveau, hab ich recht? Na klar doch, also macht 5 Borg Facility #2 481773
euch auf was gefaf3t: diese Tips sind direkt von der Farm! ¢ Into the Volcano 605237
Ich habe sie alle bekommen, aber ich halte es fir ein wenig 7 Borg Facility #3 652074
unfair, jeden einzelnen davon hier abzudrucken. Hier sind 8 Ancient Temple #6 633059
also mal nur die wichtigen fir die erste Halfte des Spiels. ¢ Stepping Stone 683349
Bin ich nicht lieb zu euch?
Welt 1 - Goth Code {1 S
¥, Borg Storage Base 000000 glpgr SN PNTET B 1 4
2. Bug Hole 530237 L S R I
8 Borg Outpost #1 970379 B R SESETATIANG
4. Bug Hill 171058 - - L i C L L LA '
5. Borg Party Room 670512 i ERd e ) _’?1'7‘_—__— Lyt e RS
6. Bug Nest 62341 o e
7. Bob Sled 950745 cgﬁhﬁmﬁg&&wﬁﬁﬂ*’ﬁ% : +,&&g
8. Mega Bug 110674 e
9. Borg Snake Head 201588
10. Borg Clinic 472149 e L L e ——
bi: Kevin’s Bugs 072251 J , Lg r-l TT 2
12. Borg Leftovers 711984 222,292 ) eyrmisrn U
13! Queen Bug 361497 Der Clone aus Ameise und Roboter hetzt rastlos iiber
14. Borg Spaceport 971255 den Screen und dank der Codes in alle Levels.
zu beenden, dann hilft dir der  eingabe zu gelangen. Tip von Anton Déring aus
Cheat von Andreas Berger Losche den eingetragenen Kassel. Anton sagt, daf3 man
aus Pefershausen. Vom Start-  Namen und schreibe stattdes-  die scharfen Kurven besser
JVC menii aus kommst du zu den  sen MAR hinein. Geh zurick nehmen kann, wenn man mit

(SEGA MAGAZIN 2: 70%)

Wenn du Schwierigkeiten
hast, irgendeines der Rennen

Optionen. Markiere die Box
mit *1” und driicke irgendei-
nen Knopf, um zu dem Bild-
schirm fir die Namens-

SEGA

(SEGA MAGAZIN 2: 80%)

Dieser Cheat ist fir die Mega CD-Version. Geh erst ins
Optionenmenu und markiere die Spielart-Option. Hier
wahlst du “Driving”. Halte das Control Pad nach links und
drisicke den B-Knopf. Geh runter zur Schwierigkeits-Opti-
on, driicke wieder Links und dann den B-Knopf. Das wie-
derholst du bis runter zur letzten Option.

Danach wiederholst du das ganze nach oben. Nach der
letzten Option miiftest du ein Klingeln héren, vorausge-
setzt, der Cheat funktioniert. Jetzt kannst du die Optionen
so oft dndern, wie du
willst. Driicke dazu im
Spiel einfach Start und
den C-Knopf, um Level

zu iberspringen. So
leicht geht das. '."

88 SEGA MAGAZIN

ins Hauptmeni und wahle die
World Tour-Option. Wahle
ein Land aus und halte das
Spiel nach dem Start an,
driicke die Kndpfe A, B und C
zusammen. Das versetzt dich
in die Lage, dich sofort im
Rennen zu qualifizieren.

Und weil wir gerade bei
Jaguar XJ220 sind, hier ein

dem Finger vom Beschleuni-
gungsknopf geht. Ja, richtig!
Prost, Anton! Das bringt mich
wirklich den Trénen nahe...

JVC
Bubsy Chester Cheetah
FFO23B0009 FFF81E0004
Unbegrenzte Leben. Unbegrenzte Energie.
FFO24900XX
Levelauswahl. XX mit O - Flashback
13 ersetzen. FFD3D70005
FFOOE90059 Unbegrenzte Schilde.
Unbegrenzte Zeit. FFF49CO00X
FF00920003 Levelauswahl. Ersetze X
Bubsy wird unbesiegbar. mit O - 6.
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KOMPLETTLOSUNG

Haut es mit den Bom-
ben nicht so ganz hin?
Einmal zu oft niederge-
walzt worden? Hast du
Probleme mit den Win-
den? Gut, dank Walter
Zimmermann aus Koln
werden all deine Pro-
bleme bald ein Ende
haben. Er ist der Junge,
der diese Spielanleitun
fiir die Game Gear-
Version von Land of
Hlusion (Sega Magazin
1: 90%, DM 89,95
Sega) erstellt hat. Die
Losung soll tibrigens
auch auf dem Master
System funktionieren!

-

¥
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SEE-LEVEL
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- Achte darauf, daf} der

- Wasserspiegel ziemlich

- hoch ist, wenn du die

- Spikes passierst. Sonst

.' gibt's Maus-Kebab.

'Spring ins Wasser und

schwimme die Oberflache
entlang. Warte, bis der
Wasserspiegel
bevor du iber irgendwel-
che Spikes schwimmst.
'Wenn du das Ende dieses
- Abschnitts erreichst, muf3t
' du die Blécke bombardie-
ren, solange das Wasser
seicht ist, und den Conti-
nue Point treffen.
Schwimme im
'Abschnitt nach rechts.

| §
93,!'

steigt, |

neuven

"Wenn du in einen Strudel
erdtst, versuche, einen |

' Rebstock
“bevor dir die Luft ausgeht.
' Uberquere den Wasserfa
(spring”, damit

' den Fischen aus dem Weg
zu gehen.
'Wirf einfach einen der
' Blécke auf das Wesen im
Wasser, dann kannst du
'den Level verlassen. Die
Kreatur wird explodieren
(wie lustig) und dir den
' Schlussel ?

ur die _néjchs_te
Tur hinterlassen, die etwas
rechts Gber dir ist.
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zu erreichen,

| du nicht |
| untengehst] und versuche, |
I

]

o]
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Gehe nach rechts und klet-
tere den zweiten Rebstock
zur  Spinnwebe hoch.

. Warte, bis sich die Spinne

|
i
i

i_

auf der rechten Seite des
Netzes befindet und springe
dann auf das erste Blatt.
Bleibe dort so lange, bis die
Spinne ganz unten ist und
springe dann iiber das
zweite Blatt ins Gras. Duck
dich, um dem ersten Sturm
zu entgehen und lauf dann
nach rechts.

Wenn der zweite Windstof3
kommt, springe hinein und
kimmere dich an den néch-
sten Rebstock. Tote die
lebensgefdhrliche Schlange
nicht sofort. Warte, bis sie
sich nach rechts bewegt und
bombardiere sie 3cnn.
Wenn du auf einer Hohe
mit der Mauer bist, verdriick
dich nach rechts.

% I:_.;‘._;f 5-‘;“ ,l:;“; _.-_ﬁé?
vk <
KSMITH’S

CASTLE

Am Anfang wirst du von
zwei Flammen verfolgt. Die
erste ist recht leicht zu
umgehen, aber die zweite
ist ein ziemliches Biest.
Solange du ihr aber immer
ein paar Schritte voraus

- bleibst, sollte es dir gelin-
. gen, unverletzt zu entkom-

men. Wirf die letzte Schatz-
kiste nach dem Bonus Uber
dem Wasser, um ihn einzu-
fangen.
Springe von Plattform zu
Plattform bis zum néchsten
Abschnitt - aber nicht in die
Lava! Sei besonders vor-
sichtig, wenn du auf den
zweiten bewe?lichen Fels-
vorsprung hipfst, weil er in
er Lava versinkt. Da ist
beim Spruni utes Timing
gefragt. Den grcm, daf3 du

Schlange und dem Apfel

A e PP, P b

(A" ) oonvon 2e0)

' Flieht Mickey vor dem Wind, weil er Angst hat, in den
Himmel gesaugt zu werden, oder will er nur sichergehen,
dafi er sein Toupet nicht verliert?

Wenn du das richtig wieder auf. Werfe den @
emacht hast, solltest du  Apfel einfach in das Maul =

gich in einem Geheimgang der Schlange (Vegetarier- =

befinden, der es dir erlaubt, in!), dann laBt sie dich vor-

den halben Level zu iGber- bei. Gehe nach rechts und

springen. Du tauchst an der  finde den Schlissel fir das
telle mit der groflen gevelende. Jetzt ab zu den
een...

A S SE—

und das Ding greifen. Jetzt
die Leiter weiter rauf. Der
ndchste Abschnitt ist fast
genauso, nur daf} Mickey

die roten Drachen immer
toten kannst, das empfiehlt
sich sogar.

Klettere die Leiter hoch und

du wirst einen Powerstern  jetzt noch auf tétliche Feuer-
I:n':‘zlle achten muf3. Aber das

ist einfach, wenn man seine

finf Sinne beieinanderhalt.

sehen. Um ihn einzufangen,
muf3t du die Sprungfeder
zur nahegelegenen %/\ouer
schieben, darauf springen

i ‘ POWVER ;"I_I'IES SCORE TIME |
| [ﬁtﬁ ][Eixu 1] 0001503( 336) [

" Mickey grinst bléd, als ihn ein Feuerball von hinten
angreift. Wenn du schnell bist, kannst du dem Feuer
jedoch entgehen.
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. Der Kampf der kranken

- Cartoon-Charaktere:
- Mickey gegen das

widerliche Monster aus

~ dem ebenso widerlichen
~ Film “Pete’s Dragon”. Wer

- wird gewinnen?

oo

Nimm die Backsteine
(fang oben an) und wirf
sie nach dem Drachen-
kopf. PaB auf die Flam-
men auf, die gemeiner-
weise immer wieder von
den Oberfldchen zu-
rickprallen. Man
braucht nur drei Schla-
ge, um den Riesenwurm
zu erledigen. Wenn er
einmal zerstért st
taucht eine Kreatur auf
und tberreicht dir eine
Zauberflote.

lch habe den Sinn die-
ses wunderbaren Instru-
ments noch nicht
ergrﬁnden kénnen. Auf
jeden Fall wird man
damit wohl Musik
machen kénnen.

Du muBt den Kopf von
diesem Boss bombardie-
ren, ohne ihn oder die
Flammen zu berihren.
Jedesmal wenn er den
Screen einmal umrundet
hat, figt er seinem
Arsenal eine weitere
Flamme hinzu. Es ist
also besser, ihn so
schnell wie moglich zu
erledigen. Du wirst dich
freven, dal3 du hierfur
nur vier Treffer brauchst.

[
|

SEE-LEVEL

Schwimme am Anfang
des Abschnitts den
zweiten Luftkanal hoch
und hebe den Stern
auf. Schwimme beim
Verlassen des Ab-
schnitts nach oben und
Ic_;ehe durch die Tir
inks.

Als erstes muB3t du hier die
Beleuchtung in den Griff krie-
gen - ganz einfach, indem

v die Lampe festhdltst.
AuBBerdem muf3t du die
Mauern erklimmen. Der erste
Abschnitt ist erfreulicherweise
recht einfach. Wenn du ganz
am linken Rand angekom-
men bist, berGhrst du den
Continue Point, kletterst die
Leiter runter und laB3t die Spi-
kes hinter dir, indem du auf
die Kirbisse und den Geist
sprin?st. Wenn du den Hau-
fen Blocke erreichst, baust du
eine Bricke Uber die Spikes
und Uberwindest den Rest mit
Sprungen von Kirbis zu Kijr-
bis. Solltest du dennoch auf
den Spikes landen, spring
schne"r nach t'echts, um her
avszukommen. Wenn du
gerade schlecht bei Kasse
bist, willst du vielleicht die
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© Die Geister sind nicht sehr tiberzeugend, oder? Sie
sehen aus, als ob sie aus einem dieser diimlichen 40er
Jahre-Cartoons stammen wiirden. Aber irgendwie passen

sie doch zum Spiel.

beiden Blocke links vom Aus-
g\ang dazu benutzen, die
Unze Uber der Tur zu
er%aftern. Es ist aber nicht
unbedingt notwendig, sie zu
holen.
Durch die Tor kommst du in
eine scrollende Landschaft.

i T T T
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Hier qilt es, ganz nach rechts
zu gehen dgen Schlissel ein-
zusc:mme[n, ihn nach links zu
schaffen und die Tir aufzu-
sperren. Es ist nicht schwie-
rg, den Schlissel zu holen,

__ Probleme gibt’s

- einzig beim

. Rickweqg. Im

- Grunde iommt

-.l es nur auf gute
=

i Boc

e

Vorausplanun
an. Merke dir
avl dem We
zum Schlisse
die Positionen

der  gelben

U5 o e e e 00

(2.91 FETRA 1! sie auf dem
SUSEuS e UL INRReRUR St LE .

! Rickweg zer-

storen muf3t, damit du nicht
zerquetscht wirst.

Hebe den Schlissel auf und
dndere mit dem ersten Schal-
ter die Scrollrichtung. (Wenn
du nicht auf einem (?or Schal-
ter stehst, andert sich die
Scrollrichtung automatisch).
VergiB nicht zu warten, bis
du ganz am rechten Bild-
schirmrand bist, bevor du
zum ndchsten Schalter
rennst. Wiederhole das
ganze, bis du bei den autge-
tirmten gelben Blocken
ankommst, neben denen sich
rechts ein weiterer Button
befindet. Lege den Schlissel
auf den Schalter und stelle
dich drauf. Ziehe den ober-
sten Block herunter und wirf
ihn weg. Hebe den Schlisssel
wieder auf und stell dich ein-
fach aut den Schalter, Wenn
du wieder zur rechten Seite
des Screens gescrollt hast,
springst du tber den B'|0c|<
und begibst dich zur Tir.
Wenn dJu nahe genug bist,
wirfst du den Schlssel gegen
die Tur. Sie sollte sich darauf-
hin 6ffnen. Laut nun gerade
aus, um den nachsten Boss
zu treffen.
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KLEINE HOHLE

Verwende den Schrumpf-
Zaubertrank, um durch den
ersten Abschnitt zu gelan-
gen (deine norma e K%rper
grofie erlangst du wieder,
‘indem du Unten und Button
1 drickst). Das meiste ist
hier ziemlich einfach, mehr
brauch’ ich also mcht ZU
sagen.

enn du drei Rebstécke
siehst, klettere den mittleren

"f’.?

SPIEI.ZEUG-
WERKSTATT

Ab nach rechts und den
braunen Po’f'r mit dem blau-
en "M’ greifen (aaah!). Stell
ihn ouf den Schalter, sprin-
e iber die Kanone und ab
gurch die Tir. Begib dich
schnell zur Untersene der
Wasserpistolen, gehe dann
rechts und bombardiere
den orangen Boden.
Passiere die durchsichtige
Tur und lauf am Klavier ent-
lang; weiche dabei den
Noten aus. Wenn du am
Ende der Tastatur angelangt
bist, geh durch die Tir.
Krieche nach rechts und hol
dlr den Stern. Geh durch
leiche Tur zuruck
durc?l die du gekommen
bist und laufe wieder die
Tastatur entlang. Geh nicht
durch die nachste Tur. Geh
stattdessen weiter an den
Spielkarten vorbei - die
kann man leucht umscthFen

. ﬁfb ﬁ; igg
PALAS'
RUINEN

Uber die Saulen, dann nach
rechts und, wenn die Képfe

efevert haben, die Leiter
E ch. Jetzt wird der Stein
uber dir explodieren und
ein Loch in der Decke frei-
Eeben durch das du leicht
riechen kannst.
Stell dich anschliefend auf
die Plattform mit den beiden
gestapelten Blocken darun-
ter. Warte, bis der Stein
iber die B|oc|<e sprlngt

KOMPLETTLOSUNG

hoch, weiche
der Spinne aus
springe
cuf derr:: Vc?r
sprung rechts.
Lauf = weiter 8
und gehe e
durch die
urne ur
olge dem
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bis zum

Sch[%ssel Ein-

" Was ist das? Eines von Mickeys

facher geht's Kindern? Nein, hier dreht ein

nicht.

geschrumpfter Mickey seine Runden in

Level 5. Es ist ganz klar, wann man den
Schrumpf-Zaubertrank einsetzen muf3,
also rein ins Vergniigen und viel Spaf!

- und durch die Tir links.
Halte dich rechts und du
wirst eine weitere von die-
sen Fragezeichenboxen fin-
enn der Handschuh
unfen herausschler und die
Box in die Luft fliegt, spring
auf und dann auf gle kleine
dariberl negende Plattform.
Bahne dir deinen We
den Wasserpistolen ﬁoch
und springe auf das YoYo.
Laufe nach rechts, um es
aufzuwickeln und spring
ab, wenn es oben ist. Wi
einen der oran en Balle auf
den grof3en Ballon, um an
den gch lissel heranzukom-
men. Gehe jetzt durch die
Tur zu delner Rechten. Laf3
dich Fallen und geh durch
dle ncc hste Tur. Rllrnm den
eh zuriick (durch
dle Tur) gka”e den Topf auf
den Button und dp in
der Mitte des Screens Fa"en
Gehe durch die Tir und
verwandle dich in eine klei-
ne Maus. Wenn sich der
erste Block erhebt, renn

unten durch Wenn dle

Bombardiere ihn schnell
und mach dich aus dem
Staub, bevor er explodiert.
Deine weitere Route ist jetzt
klar. Achte darauf dod
den "M -Top f dabei hast
bevor du we[ter hoch gehst,
Spring und wirf den Block
auf en nachsten Vor-
prung, bevor du die Leiter
hochk?eﬂerst Stelle dich auf
den Block und spring ganz
nach oben EVorsmh’r eu-
ernder Kop
Im folgenden wirst du eini-
en Sturzflug-Fledermdausen
gegegnen die ziemlich
ehen sind.

|| (Ju n|c|'lf

schwer zu um
PUB ulso ouF
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anderen Blécke hochge-
kommen sind, laufst du vor-
sichtig an ihnen vorbei.
Gehe gurch dle nachste Tir,
rin den Schlissel
E ie B|oc|<e und kleftere
au clen Grabber-Schalter.
Wenn der Grabber tber
dem Schlissel ist, sprin sf
du vom Button herunter.
erhaltst du den Schlussel
Heb ihn auf und gehe Rich-

tung Tir. Endlich, der Boss!

DER BOSS

Zu Beginn dieses
Abschnitts hipft der
Spielkartenboss auf dem
Bildschirm herum. Deine
Angriffe missen also
wieder gut gefimt sein.
Der Trick ist, ihn zu
bombardieren, wenn er
unten ist. Nach ein paar
Treffern kreiselt er tber
den Screen. Dabei ist er
nur dann verwundbar,
wenn er gerade mal ein
paar Sekunden stillsteht.
Man braucht fir ihn ins-
gesamt ungeféhr sechs
Schiisse (spater wird er
aber verdammt schnell!)

ekt 80 Viel Energle hast,
Wenn du zu den Spikes
kommst, mul3t du sehr
schnell sein - sie vermehren
sich so rasant. Begib dich
dcmn nach unten, bis du
einen grofen Felsbrocken
siehst. Um den Boss zu
befreien, muldt du den klei-
nen Felsen rechts daneben
aufheben und dann die
Beine in die Hand nehmen!

LEVEL 6

BLUMENFELD

Garten sind Orte des
Friedens und der Ruhe,
oder? Falsch. Die
Eemelnsten Biester, die
ier herumfli legen 'sind
Wesg)en die sich gerne
r niederlassen.
Wenn du die miesen
gdb%—. ezahnten Blumen
errelc st, spring auf
von der vorher ehenden
Blume abgefallenen Blij-
tenblatter und dann
schnell nach rechts.
Hipfe auf die Narzjs-
sensaat, um Uber die
zweite Gruppe mit el
ben Blumen zu gelan-
en. Springe auf die
. hohe Blume und begib
' dich weiter nach oben,
wo du ein Extraleben
findest. Gehe dann wei-
ter nach rechts und hole
den Schlissel aus der
letzten Blume.

Dieser Boss verfigt
iber zwei Bewe-
gungsmuster. Er kann
entweder am unteren
Bildschirmrand ent-
langrollen oder an
der Seare hochsprin-
gen und quer Gber
en Screen zurickrol-
len. Beides ist gleich
totlich, sei alse auf
der Hut. Wenn er
eine seiner Bewegun-
gen ausgefihrt hat,
wird ein Block von
oben herunterfallen.
Das ist aber ganz
nutzlich, weil man
ihn einfach bombar-
dieren und den Schutt
auf den Boss werfen
kann, wenn er
lachelt. Der beste
Platz ist die Ecke
gegenuber dem Fels-
rocken. So wird
dich der Boss verfeh-
len, wenn er in die
Luff springt, und du
hast genug 29:? uber
ihn hinwegzusprin-
en, wahrend er am
Eodcn rollt.
Ubrigens: du mul3t
den Boss viermal tref-
fen um thn zu téten.

DER BOSS |




WALDGEBIET

Jetzt kannst du - wenn
du willst - in den Wald
zuriickkehren, um den
Powerstern zu holen.
Betrete den Waldturm
einfach durch die zweite
Tir und klettere die
Wand hinauf.

<7

PALASTRUINE

Geh zurick zu dem
Abschnitt mit den beiden
herumspringenden

Blocken. Hipfe auf die

<7/

Den rofen Stern findest du
%e:c am Anfang dieses
bschmt’rs Erldettere dle
Wand und springe nac
links auf den AcﬁerkopF
Drucke éetzt Links, um auF
den beiden Blécken zu lan-
den. Hier findest du den
Stern. Klettere weiter die

Winde hoch, bis du ganz
oben auf der Klippe
ankommst.

Der néchste Abschnitt
erwartet dich mit lauter
Plattformen, die s:ch bewe-
%(/en Die Llchter in den

dnden funktionieren
aber nur, wenn die Platt-
formen nach oben gehen.
Schrumpfe dich mit dem
Zaubertrank und renne
unter einem Hindernis
nach dem anderen durch,

-
BURGRUINE

Wenn du in einer Uber-
mutigen Ho| die-Sterne-
Shmmun bist, warum

holst du %If dann nicht
noch den Stern aus der
Burgruine? Du findest
thn, wenn du die Wand
am Ende des allerersten
Abschnitts hochkletterst
(beim Restart).

dariberliegende Plattform
ynd klettere die Leiter hoch.
Offne die beiden Kisten
und erklimme die Maver,
um den heiBersehnten
Powerstern zu ergattern.

wenn die Plattform sich
nqch unten bewegt. Klette-
e die rechte Wand hoch
und bombardiere den
Block, damit der grofle
Fels frei wird. Klettere wei-
ter; bombardiere den
Adler, um zur Plattform mit
dem Schlissel zu gelan-
gen. Jetzt kannst du riber
zum Ausgang springen.

1. Game Gear
Carry All

2. Game Gear
Soft Case

3. Sega Rucksack

Game Gear
(Gréfle L, XL)

5. Sonic 2-Pin Set
(5 Stick)

6. Sonic
Plischtier

Wenn ihr Ilemllén wollt, schneidet den Coupon bitfe aus und sendet &n an die
unten angegebene Adresse.

Ja, ich bestefle folgende Arfikel:

er
Nr.2
Nr.3
Nrd
Nr.5

St.
Si.

Gome Gear Carry All
Game Gaur Soft Case

Si. Sega Rucksa
&

St

Sonit 2 Pin Set (5 Stiick)

je 39,95
ie 2995
je 79 95

e 49 95

ie 1995

DM
DM
DM

WER 0
DM

o 1 S TREEI
= Nr.6 St Sonic Pliischtier e-_._39ﬁ5 DM __
% Nachsten 'T?Ahmﬁumelﬁaurlﬁmbm;gn geben) ! o &
| Nr.7 St Motiv “Insel” (T3 L oder O3 #2995 DM
Monat! Mehl: N8 St Motiv “Spielfeld” (77 L oder I XL) '02995" DM
IDiel']ser Ahbjchnitli ist Land of Illusi- N9 St Mofiv "Krawottenmann” (73 Loder I XL) 1529 95 DM
eicht. Geh den Kakteen s :
und den Sch|onﬁen aus On'TlpS, die Gas'un';i & dVersmdkosi gﬂ._s.w_
dem Weg und alles wird dich durch 22yl Verpackungs- un ot %
ut sein. Das einzig . Iﬁzﬁhdm&esumhm von M
S hwierige ist, dem d1e§e harl;fan 7 Bar (Geld gt be) 7 por V-Scheck 3 per Nachnahme (+ Nachnohmegebihr)
goﬁlbvogld : den Zeiten brin-
chlissel abzu- - _ =
luchsen. Schlage gen sol- A Sd'i‘k.'dﬁﬂ_'cwﬂﬂﬁm
thn, wenn er sich len. Struﬂe_' Compulac Verl_"u"g

in cler Ndhe des
Bodens befindet,
dann glbi 3
keine Proble-

'SEGA Magazin
MEGA SHOP
Isarstrafe 32
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VIELEN, VIELEN DANK! DAS

HATTEN WIR UNS IN UNSEREN
KUHNSTEN SOMMERNACHTS-
TRAUMEN NICHT VORSTELLEN
KONNEN. RUND DREITAUSEND

N ailbés

EINSENDUNGEN TRUDELTEN IN

DEN LETZTEN WOCHEN IN DER REDAKTION EIN UND BELOHNTEN
UNS FUR DIE MUHEN, DIE WIR FUR DAS SEGA MAGAZIN AUF UNS
NAHMEN. WIR FREUEN UNS, DAR EUCH DAS MAGAZIN SO GUT
GEFALLT, DOCH OHNE EUCH SIND WIR NUN EINMAL NICHTS UND
DESWEGEN HOFFEN WIR WEITERHIN AUF EURE TATKRAFTIGE
MITARBEIT. STELLVERTRETEND FUR VIELE ANDERE WAHLTEN
WIR DIE INTERESSANTESTEN THEMEN AUS DEN LESERBRIEFEN
AUS UND BEDANKEN UNS HIERMIT RECHT HERZLICH BEI DENEN,
DEREN BRIEFE NICHT VEROFFENTLICHT WERDEN. EURE SEGA-

MAGAZIN-CREW!

Sendet euren Lesex-
brief zusammen mit
einem Foto an fol-
gende Adresse:

1. Wird es Sonic 3
geben?
2. Kénnte man
nicht Schlimpfe
als Spiel pro-
grammieren?
3. Ich brauchte die Verpackung und
die Anleitung fiir Wimbledon auf
dem Master System. Es ist mir
~ abhanden gekommen.
Eure Zeitschrift ist echt cool, aber es
fehit noch eine Menge: beispiclswei-
se Tips & Tricks, Anzeigen, Poster,
aber bis jetzt ist es echt super!
Leider ohne Mamen, aber

dafie mit Fotol

1. Ja, Sonic 3 gibt es schon! Es heif3t
Sonic Chaos und der Test ist in die-
ser Ausgabe!

2. Kénnte man wohl schon, doch bis

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox
Isarstrafie 32-34

90451 Niirnberg

jetzt hat sich noch kein schlaues
Kerlchen dafiir gefunden, das es
machen will. Wie ware es denn,
Sega, nach den Ottifanten kénnte
man nun doch die Schlimpfe
machen, oder?

3. Das tut mir wirklich leid, doch lei-
der dirfen wir dir weder Ver-
packung noch Anleitung zusenden,
denn Zeitschriften ist so etwas verbo-
ten!

Die Tips & Tricks-Rubrik haben wir
mit dieser Ausgabe nun eréffnet. An
dem Poster arbeiten wir noch. Wer
will denn noch eines?

SONIC. SERIE?

Erst einmal muf ich euch zu eurer
ersten Ausgabe wirklich gratulieren.
Diese ist echt super gelungen. Lei-
der muf ich auch ein bifichen Kritik

iiben! Als erstes solitet ihr die Re-



views im Editorial nach Systemen
ordnen. Auch wadre es nicht
schlecht, wenn ihr einen Schwierig-
keitsgrad bei den Spielen mit
angeben wiirdet. Und warum habt
ihr keine Tips & Tricks Rubrik?
Diese darf nun wirklich nicht feh-
len. Nun aber Schiuf3 mit der bosen
Kritik! Die Tests sind sehr informativ
und kritisch! Auch die Idee mit der
Scroe- und Paintbox finde ich sehr
gut! Zum Schiluf} hitte ich noch ein
paar Fragen:
1. Ich habe gehort, da3 an einer
Zeichentrickserie mit Sonic gearbei-
tet wird. Stimmt das? Wenn ja,
wann wird diese im deutschen
Fernsehen gezeigt?
2. Wird es eine Fortsetzung von
Tiny Toon und Flashback auf dem
Mega Drive geben?
3. Findet ihr, daB} ich das Mega CD
Il gleich nach dem Erscheinen kau-
fen soll oder soll ich erst warten,
wie sich die Software entwickelt?
Michael Beraun,

91301 Forchheirm

Vielen Dank fir deinen Brief! Die
Reviews haben wir nun im Editorial
ein biBchen geordnet und der
Schwierigkeitsgrad wird im Test
immer angesprochen, falls er ganz
aus der Reihe fallt! Ist er zu hoch
oder zu niedrig, erwéhnen wir es
auf alle Félle! Bei der ersten Ausga-
be handelte es sich um ein Sonder-
heft, das die Tests zu den besten
SEGA-Spielen beinhalten soll, aus
diesem Grunde verzichteten wir auf
Tips & Tricks.

1. Diese Serie gibt es sogar schon!
Sie léuft in den USA stindig auf
jeder Flimmerkiste. Einen Auszug
daraus kannst du ibrigens im Vor-
spann von Sonic CD sehen. Viel-
leicht findet sich ja bald ein deut-
scher Fernsehsender, der diese
Serie zeigen will.

2. Beide Spiele waren sehr erfolg-
reich, wieso sollte man also keine
Fortsetzung machen? Definitiy steht
noch nichts fest, doch wir halten
euch auf dem laufenden.

3. Mittlerweile sind mit Titeln wie
Sonic CD, Thunderhawk, Silpheed,
Dune, Batman Returns und Won-

derdog eine ganze Reihe hervorra-
gender Spiele auf den Markt. Dem-
néchst kommt auch noch Monkey
Island! Wieso also noch warten?
BILDER g SA ;_‘f_}:' F

Als allererstes ein grofies Lob! Eure
Zeitschrift ist wirklich toll! Keine
andere Zeitschrift hat es geschafft,
so viele Tests, Berichte, News und
Kommentare auf einmal zu brin-
gen. Bravo!

1. Warum beschreibt ihr bei der
Bewertung die Grafik und den
Sound nicht bei jedem Spiel?

2. Bei manchen Spielen, wie bei-
spielsweise Cool Spot, habt ihr viel
zu wenig Bilder gedruckt!

Andre E{enn*&bwg

Wir haben uns auch ganz schon
angestrengt, um so viel Information
in so einem kleinen Magazin unter-
zubringen!

1. Deine Idee war wirklich sehr gut,
denn nun bringen wir bei fast
jedem Test eine Beschreibung zu
Grafik und Sound, soweit wir noch
Platz haben.

2. Du hast recht! Bei manchen Spie-
len war der Artikel viel zu lang,
doch wir lernen schnell und schrei-
ben nun weniger.

MEGA DRIVE I 2
MEGA GD 1Y
Vor cin paar Tagen kaufte ich mir
den SEGA Mega Drive. Wenn ich
mir das Laufwerk SEGA Mega CD I
kaufe, ist es dann mit meinem
Mega Drive kompatibel oder mufl
ich mir extra das Mega Drive I
kaufen?

RBainer ¥. Hilgeehaus,

45399 Essen

Stellvertretend fir viele andere
Leserbriefe wollen wir hier diese
Frage beantworten: Ja, der Mega
Drive ist mit dem Mega CD Il kom-
patibel. An der rechten Seite nimmt
man die Plastikabdeckung ab, ent-
fernt den Schutz von der Platine und
schon kann man das Gerét an das

CD-Laufwerk anschlieflen. Es paf3t

a

Sebastian Kopf
aus Ottersweier

Leider vollig
ohne Angaben
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Neudecker

ONIC THE
EGAMATOR

Von einem 14 Jahre
alten Lesger - leider

ohne Bild

96 srca 1vu:u.mzms

zwar nicht optimal auf das Gehéu-
se drauf, doch es funktioniert!

ACHTUNG CLUBS!

Was habe ich mich gefreut, als ich
die erste Ausgabe ecurer Zeit-
schrift gesehen habe. Ich schaute
siec mir an und beschlof, sie zu
kaufen. Zundchst schaute ich auf
den Preis: SCHLAPPE 5 DEUTSCHE
MARKER!!! Zu Hause priifte ich
cuer Blattchen genauer. Mir fiel
auf, dafl es kaum Schlechtes
dariiber zu berichten gibt. Leider
habe ich (so bin ich nun mal)
doch noch etwas zu bemangeln:
Viele der von Euch getesteten
Spiele sind cin bifichen alt. Aber
ansonsten hat mir eigentlich alles
gefallen: Das Titelblatt-Design
und auch die sonstige Heftaufma-
chung braucht nicht den Ver-
gleich mit anderen Zeitschriften
zu scheuen. Fast hatte ich es ver-
gessen, ich habe ja noch ein paar
Fragen an Euch! Sie lauten:

1. Ich bin stolzer Besitzer eines
Game Gears, doch ich habe
gehort, dah bald nicht mehr
genug Spiele dafiir entwickelt
werden sollen, weil das Game
Gear in den USA nicht so erfolg-
reich sein soll. Stimmt das?

2. Ich suche verzweifelt nach
einer guten FuBballsimulation fiir
das eben angesprochene System.
Konnt ihr mir eine nennen?

3. Ich habe etwas von Sonic Chaos
auf dem Game Gear gehort.
Konnt ihr ein paar Infos dazu
schreiben? Ist es der Nachfolger
zu Sonic 27

4. Konnt ihr mir einen SEGA-
Videospieleclub nennen?

5. Wird das Mega CD Il wohl
erfolgreich werden? Gibt es
schon geniigend Software?

Ich hoffe, ihr wiit, welche Ver-
antwortung ihr habt, wenn ihr
Spicle bewertet. Denn viele Spie-
le in eurem Magazin wurden mei-
nes Erachtens nach viel zu gut
bewertet. Es gibt namlich Leute,
die meinen, daf? man jedes Spiel,
das so gut bewertet wurde, kau-
fen muf3. Aber das ist gar nicht so

schlimm, ganz im Gegensatz zu
einer anderen, mir wohl bekann-
ten Zeitschrift. Wie ware es, wenn
ihr mal einen Hardwarebericht
machen wiirdet?

C E e » W ; 5
Joeun Watslaw, 46282 Dorsten

Sicherlich sind einige der getesteten
Spiele ein bif’chen élter, jedoch war
die erste Ausgabe ein Sonderheft,
das einen Gesamtiiberblick iiber die
SEGA-Spielewelt liefern sollte.

1. Das Game Gear ist erfolgreich
genug und hat das Master System
in seiner Bedeutung mittlerweile
tberholt. In Europa speziell ist es
sogar sehr erfolgreich. Derzeit wer-
den mehr Spiele denn je dafir ent-
wickelt.

2. Auf der Seite 78 findest du einen
Test zu Tengen World Cup Soccer,
das wirklich gut ist. Ob Ultimate
Soccer fir den Game Gear kommt,
steht leider nicht fest.

3. Auf den Seiten 18 und 19 haben
wir sogar den Test des Sonic 2-
Nachfolgers! Schlag” nach.

4. Hiermit starte ich den Aufruf an
alle bestehenden SEGA-Clubs, mir
zu schreiben. Nennt mir alle Details
wie Leistungen, Beitrdge, Mitglie-
der, Aktionen. Wir werden fir euch
eine Clubseite einrichten!

5. Ich denke schon, daf3 das Mega
CD Il Erfolg haben wird. Geniigend
Software gibt es nun wirklich schon.
Es ist uns schon bewuf3t, welche
Verantwortung wir haben, deshalb
prifen wir jedes Spiel besonders
kritisch. In der letzten Ausgabe wur-
den deswegen viele Spiele gut
bewertet, weil es ein Sonderheft mit
den besten SEGA-Spielen war.
Logisch, oder2 Hardwareberichte
werden wir sicherlich immer bieten.
Als Auftakt haben wir einen Bericht
zum Stuntmaster-Helm auf den Sei-
ten 80 und 81 geschrieben.

MASTER SYSTENM
Als begeisterter SEGA-Spicler
suche ich im Zeitschriftenhandel
oft nach Heften mit vielen Master-
System-Infos. Doch in vielen Maga-
zinen wie Gamers oder Play Time

kommen meistens nur Mega Drive,



Game Gear- und Mega CD lI-Titel
vor. Ich fand kein richtiges Heft
fir mich. Doch als ich euer SEGA
Magazin gesehen habe, mufite ich
mir es einfach kaufen. Daheim las
ich es und war begeistert, denn in
anderen Magazinen waren die
Spiele nicht so gut beschricben.
Was ich sehr gut finde sind: Word
Ups, Check Ups, die vielen Bilder
und die zahireichen Spicle-Tests
aller SEGA-Konsolen. Ich wiinsche
mir, daf} es weiterhin so bleibt mit
den vielen Tests fiir mein Master
System. Es stort nur der Short
Report, der etwas langer sein
konnte. Vielleicht ecin Long
Report. Weiterhin soll euer Maga-
zin so bleiben wie es ist.

Reinhard Lens,

WL |
501 Schuittweiler

Wir wollen uns auch in Zukunft um
das Master System und das Game
Gear kimmern. Die Tests von
Sonic Chaos, Cool Spot, Jungle
Book, Donald Duck 2 oder Star
Wars dirften doch ganz nach dei-
nem Geschmack sein, oder?

Den Short Report haben wir des-
wegen gemacht, weil wir sonst die
anderen Tests nicht so ausfihrlich
machen kénnten. Aus diesem
Grund berichten wir iber diese
Spiele nur weniger! Ich hoffe, das
ist in everem Sinne.

SEGA TV & SONSTIGES

lhr seid wirklich das absolut ober-
coolste, das ich jemals erlebt
habe. Das einzige, was mich von
meinem Mega Drive wegbringt,
seid ihr und eure Zeitschrift. Also
jetzt ran an die Fragen.

1. Habt ihr cigentlich vor, einmal
ein paar Poster in eure Zeitschrift
zu bringen oder nicht?

2. Was fiir Spicle gefallen euch auf
- den cinzelnen Systemen am
besten?

3. Ein anderes Thema: Was ist
SEGA TV? Wie kann ich SEGA TV in
meine Glotze bekommen? Was
brauche ich? u.s.w.

4. Kann ich eigentlich auch das
dltere Modell des Mega Drive an

das Mega CD Il anschlieBen, ohne
irgendeinen Verlust (z.B. schiechte
Grafik) zu haben?

1

L £
Cubekannt, Unbeka ang

1. Wenn noch mehr Leute nach
einem Poster fragen, machen wir
vielleicht auch eines. Méglicher-
weise mi3ten wir dafir aber ein
paar Seiten einsparen. Ist euch
dies ein Poster wert?

2. Meine Lieblinge sind derzeit:
Aladdin-MD, Sonic Chaos-MS,
Ecco-GG, Sonic CD-MCD.

3. SEGA TV ist derzeit lediglich
der Name, unter dem die Werbe-
kampagne fir das Mega CD I
lGuft. Einen SEGA-Kanal gibt es
noch nicht. Jedoch iberlegen der-
zeit einige Jungs in Amerika, einen
SEGA-Kanal zu machen. Doch das
davert noch!

4. Ja, du kannst es anschlief3en.
Nein, du hast keinen Verlust
dabei, denn die Hardwarefdhig-
keiten sind die gleichen.

GLUCRWUNSCYHE
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Herzliche Gliickwiinsche zu ihrer
Erstausgabe! Eine Neuerscheinung
wird wohl von der Leserschaft
immer erst einmal kritisch unter
die Lupe genommen. lhr "Erst-
lingswerk” kann aus meiner Sicht
eigentlich als recht gelungen
bezeichnet werden. Ich wiinsche
ihnen fiir die Zukunft viel Gliick
und auch Erfolg am Markt. Weiter
so!
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Seven Menold
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JUMP'N’'RUN
Grafik fast wie im Zeichen-
>Jtrickfilm.  Riesen 16 MB Spei-
cher. 2 verschiedene Spiel-
modi, entweder als Asterix oder

Obelix. 6 nervenaufreibende
Levels.

| DEMNACHST AUCH FUR:
Sl GAME ORAN e
MASTER SYSTEM Ii: ASTERIX Il
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




MMRTAT ¥NIMRAT

Schiag Dich

N E=E LD

16-MEG

MORTAL KOMBAT" ist das neue
actiongeladene Kampfsportspiel
von Acclaim, dem die geheimnis-

Screenshot SNES

vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln kampfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein Mei-
ster Shang Tsung besiegt
sind. Daflr hast Du die
Wahl zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen gitt. MORTAL KOMBAT
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst.
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