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ROMA

MEGA STORE

Sen sindy o uhc
Ho s Dimsnsiod

Descobre a Roma Megastore.
O espa¢o mais incrivel do pais
para conheceres tudo o que
a Sega tem para ti.

- Vem e torna-te sécio do clube
mais espectacular do mundo dos
videojogos.

...se vieres depressa ainda
ganhas brindes inesqueciveis!

R. FERNANDES TOMAS 659 (AO BOLHAO ) 4000 PORTO Tel.(02)2088967/72
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Editorial

Grande parte dos nossos leitores jd deve ter

reparado nas mudancas que mensalmente se vio
operando na MEGA FORCE. Alguns deles

Ja fizeram chegar até nos, por escrito, elogios a essas
mudancas. Para aqueles mais “desatentos”,
ou seja, os leitores que procuram nesta revista
apenas os temas que lhes interessam,

quer sejam eles testes a jogos que jd possuem,
dossiers para chegar ao fim de um jogo

mais facilmente ou apenas os sempre
bem-vindos “Segredos do Sonic”, essa
mudanca vai passando despercebida. Mas

a verdade é que ela é real. Nao é corrente

ver uma revista especifica de uma marca

de jogos, como é a MEGA FORCE, com

a qualidade grdfica que apresenta, quer seja ela
nacional ou estrangeira. Das matérias mais

recentes introduzidas na revista, a sec¢io “Work in
Progress” ¢ uma das que mais prazer nos dd

a fazer. E agradavel ver os esbocos e as primeiras
imagens de jogos que empresas como

a Codemasters, a Domark, a Virgin, a US Gold,

a Dolphine, e muitas outras, estao a preparar

para as consolas Sega. Estas mudancas e outras,

que se irdo seguindo, 56 serdo possiveis com a colaboracéo
dessas editoras de jogos que periodicamente

nos enviam slides, amostras de jogos, press releases,
catalogos, etc. So assim conseguimos dar uma
informacdo mais completa e rapida aos, cada vez em
maior numero, leitores da MEGA FORCE.

Classificacao

As caracteristicas principais dos jogos sao avaliadas de acordo

'com esta escala:

Aborrecido Razoavel Bom Super Genial

4 )

®

MEGAFORCE 3



!

Af estdo os resultados do 3.2 Campeon ; - ente temos de reconhecer que o0s jogos

dos Jogos Sega. Se ficaste entre os de pela MEGA FORCE, atingem
primeiros classzﬁcados recebe os : 1cdo bastante aceitavel. Isto deve-se

- Noticias : W ’ dade crescente que os jogos, tirando

Quando a Delphine Software
Arls se juntam para fazer um

Veremos como vai sair o Jogo. ;
« Shaq Fu

ue 3‘ leit’ofes da MEGA FORCE

"sao um complemento para

7 7 se véo descobrindo no Clube Sega.

Sao cada vez mais elaborados, ‘

como em sons, 0s jogos que

se fazem por esse mundo fora.

Alguns deles chegardo

até nds. Pena que nﬁo_veﬂham-

todos, néo é? e
- Lion King (MD)

« Rebel Assault (CD)
» Mickey Mania (MD)
« Sparkster (MD) o = . VAN
.S.S. Lucifer (MD) , VRN s -
« Ecco the g : ncia ndo para de chegar.
Dolphin Il (MD) mos ter que colocar mais armdrios
« Urban Strike (MD) ' '
+ Hulk (MS-GG)
» Virtua Racing
Deluxe (32 X)
. - o eifores dizem-nos aparecem niimeros
{‘ / T ne nesta seccdo que estao errados.
& R ' - -  afirmar-vos que essa falha néo é nossa.
g, d A segunda e iiltima ' 1mos o niimero que vem no cupao.

O’ \  parte do dossier
do Subterrania para
Mega Drive vai ajudar-vos
“\ - achegar ao fim, isto se ainda
“  ndo chegaram ld com as ajudas
que demos na primeira parte

. « Subterrania (2¢ paﬂe)

Mega voltaram com a segunda edicao.
por essa imaginacao a trabalhar,
irem em forca em mais esta iniciativa.

e




O REI LEAO

ME/GA

NOTICclAS

VAI FALAR PORTUGUES

ledo mais famoso do mundo

ja é o Rei Leao da Disney.
O filme, que estreara no dia 2
do préximo més de Dezembro,
\ | sera o primeiro filme de
| animacdo da Disney
dobrado em portu-
gués. A dobragem
do filme esta a ser
realizada nos estu-
dios da Matinha Es-
tudios Som, deven-
do-se esta iniciativa
a um desafio colo-
cado directamente a
distribuidora Buena
Vista, de que seria
possivel efectuar um

hegou ao fim mais um grande

campeonato Sega. O facto de

se disputar com um dos mais
espectaculares jogos de corridas e
os aliciantes prémios (claro!), fize-
ram acorrer milhares de verdadeiros
pilotos de Férmula 1 das consolas
aos agentes autorizados Sega. S6
foi pena que nédo se tenha repetido
como em anos anteriores o Cam-
peonato Europeu, pois o vencedor,
premiado com 150 000$00 em pro-
dutos Sega, teria a oportunidade de
viajar com a familia e disputar com
os melhores “consoleiros” euro-
peus o titulo de campeéao. Apesar
de se terem verificado trés tentati-
vas de falsificacdo de resultados,
onde constavam tempos impossi-
veis de conseguir pois terminavam
com décimas impares, a realizacéao
deste campeonato s6 foi possivel
gracas a colaboracao dos agentes

autorizados Sega, que disponibiliza- -

ram meios técnicos e humanos para
atender aos milhares de participan-
tes. Obrigado a todos. )

trabalho de dobragem em portu-
gués, com a tradicional qualidade e
pormenor exigidos nos desenhos
animados da Walt Disney, quebran-
do o costume das versoes dobradas
em brasileiro. ~

Os trabalhos de dobragem do Rei
Ledo iniciaram-se em Fevereiro des-
te ano, e representou um arduo tra-
balho de seleccao de vozes consi-
deradas ideais para representar os
perfis de cada personagem e a natu-
reza melodiosa das cancoes.

Foram contactados e testados cerca
de 40 actores para apurar 13 vozes
de personagens e cerca de 20 can-
tores para escolher 9 para as can-
¢oes. Os trabalhos foram conduzi-

dos pelo engenheiro José Luis Al-
ves, responsavel técnico da Matinha
Estudios Som, tendo sido contrata-
dos o actor Carlos Freixo e o musi-
co Mike Sargent, ocupando, respec-
tivamente, os cargos de direccao de
actores e direccao musical.

A traducao do script e das musicas
originais ficou a cargo de Rui Gue-
des. Para quem conhecga a versao
original do The Lion King, podera
comprovar o desafio que esta em
causa dobra-lo para portugués, pois
trata-se de substituir vozes como
sao de Jeremy Irons e adaptar musi-
cas de Elton John, uma delas ja
tocada nas radios nacionais, Can
You Feel the Love Tonight. )

3.°CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS SEGA

1.° ESCALAO NOME LOCALIDADE TEMPO
.2 | Sérgio Bruno Macedo Ferreira 8 Braga 3.12.74

.2 | Tiago Filipe Macedo Ferreira 8 Braga 3.13.26

.2 | Carlos Jorge Freitas Abreu 9 Guimaraes 3.15.02

.2 | Carlos Emanuel André Ferreira 11 Guimaraes 3.15.16
5.2 | Marcio José Gongalves da Costa | 9 Guimaraes 3.16.00
6.2 | Bruno Miguel Lima Barros 11 Braga 3.17.04
7.2 | Marcio Dias Folha 10 Ponte de Lima 3.17.20
8.2 | Hennie Snynan 10 Estoril 3:18.00
9.2 | José Manuel Rodrigues da Silva 10 Ponte de Lima 3.18.20
10.2 | Luis Filipe Ferreira do)s Santos 8 Braga 3.18.90

2.° ESCALAO

1.2 | Tiago Miguel Neves Tavares 12 Valadares 3.09.74
-2 | Anténio Paulo Gomes dos Santos| 17 Pdvoa de Varzim| 3.10.58

.2 | Jaime Fins 14 Pévoa de Varzim| 3.11.24

.2 | Miguel Angelo Carvalho 13 Braga 3.11.76

.2 | Carlos Alberto Nunes 13 Rio Maior 3.12.00
6.2 | Edgar Joaquim Batista Alho 15 Coimbra 3.12.52
7.2 | Nuno Fernando Amaral Ramalho | 22 Ermesinde 3.12.72
8.2 | Paulo Lemes Pires 12 Rio Maior 3.12.74
9.2 | André Eduardo Almeida Correia 16 Matosinhos 3.12.80
10.2 | José Manuel Casanova 13 Pévoa de Varzim| 3.12.86

MEGAFORCE 5

‘l



ME/GA

NoOTICclAS

DOMARK € BULFROG
UMA DUPLA DE PESO

Domark uniu forgcas com a Bul-
Ifrog Productions, para con-
verter os jogos galardoados:

Theme Park e Syndicate para o Me-

ga CD. A Domark ja assegurou que
todas as conversdes para o Mega
CD véao funcionar a 101%. Além de
respeitar a concepgao dos jogos,
sempre que for possnvel pretende
aperfeicoar as versodes originais, in-
cluindo mais efeitos visuais e sono-
ros. Syndicate estreou-se no Commo-
dore Amiga e nos compativeis PC
em 1993, posteriormente passou pa-
ra outros formatos: CD-ROM, Macin-
tosh, 3DO, Jaguar, SNES, etc. A im-
prensa da especialidade atribuiu-lhe
classificacbes na ordem dos 92% e a
sua popularidade junto do publico,
garantiu-lhe presenca na lista dos

B g
v Nar

JM_THE SI0E JEON.

i S
R e A

jogos mais vendidos (no Reino Uni-
do) durante 40 semanas. Theme Park
foi o primeiro grande sucesso da
Bullfrog desde que esta firma so-
freu algumas alteragdes a nivel in-
terno. As altas classificacoes tam-
bém lhe asseguraram uma rapida

8001 Lock On
(Pistola Laser)

W7 i

5
T LULATLI
é

BAN LAUTIER - Fabrico e Comercializacao de Brinquedos, Lda.
Praceta Joao Guedes. Lote A. Loja 6 — Venda Nova - 2700 Amadora — Telef. 475 29 32 — Fax 474 84 98

passdgem as consolas e di-
versos computadores, uma ta-
refa realizada com a colabo-
ragdo da Electronic Arts. A
Domark ja manifestou um gran-
de apreco pelo acordo firma-
do pela Bullfrog, cada titulo
que sai para a rua com a chan-
cela da Bullfrog, é uma pagi-
na que se escreve na histéria
dos videojogos. E um presti-
gio para qualquer produtora,
incluindo a Domark ver o seu
nome associado a uma equipa téo
distinta. Ambos os jogos estao pre-
vistos para a Primavera de 1995 e
espera-se que estes lancamentos re-
forcem néo s6 a posicdo da Domark
como também a diversidade dos jo-
gos disponiveis para o Mega CD. (O

Crroc
L LK



Quando a Delphine Software

e a Electronic Arts andam

de mdos dadas para produzirem
um soft, o assunto toma
dimensaoes de uma superproducao
americana. Dez estacoes

de trabalho Silicon Graphics,
quatro camaras de infra-
vermelhos, 40 programadores,
criadores, musicos,
desenhadores, aderecistas,
professores de kung

fu, 7 mil desenhos para

o storyboard, 40 horas

de rodagem com a equipa

de duplos de Rémy

Julienne e a estrela

do basquetebol Shaquille
O’Neal foram

necessdrios para a realizac¢d@o
de Shaq Fu um furioso
jogo de luta: uma verdadeira
rodagem como no cinema,
em Hollywood, apenas

para as nossas consolas. ..
ndo ficimos nada
desiludidos pela viagem!

A HISTORIA EM DUAS
PALAVRAS!

Muito bem, Shaquille O’Neal é a ve-
deta deste jogo de combate.

De facto, a culpa ndo é verdadeira-
mente dele: ele estava tranquila-
mente em viagem pelo Japao para
assistir a um concerto de rap.
Enquanto passeava pelos arredores
de Téquio, eis que surge um velho
(do género pequeno e bigodudo
com ar malicioso...) e tenta-lhe im-
pingir um livro antigo muito estra-
nho... Shaq comeca a chatear-se e,
de repente, tudo comeca a tremer e
pufff! Ele desaparece numa nuvem
de poeira! A partir deste momento,
o basquetebolista fica bastante sur-

preendido pois foi designado para
defrontar, um a um, os 12 melhores
combatentes do universo para sal-
var o mundo livre. Duro.

SILENCIO... MOTOR!

E a Delphine Software a quem se
deve, entre outros, Flashback e
Another World, e a quem Electronic
Arts confiou o seu “jogo do ano”.
Entao, a malta da Delphine, arrega-
caram bem as mangas para mostrar,
aos americanos, que ndo s@o os
unices a fazer coisas destas!
Enviaram uma equipa aos EUA para
filmar Shaquille O’Neal em posicéo
de combate, aconselhado por um
professor de kung fu. Depois, foi a

Esta ténica comeca
a ser-te familiar,

e sera desta

forma que, no futuro,
todos os jages
serdo feitos:
filmam-se todos

os golpes possiveis
num fundo

azul, numeram-se

e hop, a volia

ja esta feita. Mas

a Delphine foi

ainda mais longe,
indo até ao

ponto de recorrer
as mesmas técnicas
que Steven
Spielberg utilizou
para Jurassic Park



Utilizando a mesma técnica dos actores, Shaquille O’Neal
presta-se ao jogo da digitalizacao.-Sempre filmado num fundo azul,
o filme obtido sera de seguida trabalhado numa

estacao para se obter a melhor qualidade de animacao possivel

vez da equipa de duplos de Rémy
Julienne ser filmada em Paris. Por
que é que se escolheram duplos?
Foram feitos testes com todos os
tipos de mestres de artes marciais
mas, quando se teve de tomar a de-
cisao final, os resultados eram nu-
los: nenhum deles imprimia aos
combates o lado espectacular e
cinematografico que era pretendido.

QUANDO E QUE
PODEREMOS JOGAR?

Lamentamos imenso, mas nao é
para ja. A saida do jogo foi triunfal-
mente anunciada para o dia 7 de
Novembro (la fora, é claro). Mas, en-
quanto esperam que ele chegue (se
chegar) até nds, podemos sempre
apresentar alguns dos terriveis e
feios viloes que terao sobre as vos-
sas costas. Ra é uma mumia que te-
ras de impedir que reencarne. Ela
possui numerosas opcoes e pode
trocar o seu corpo pelo teu.

Nézu lembra-nos estranhamente
Sangohan. Possui, para além de um
dominio total das artes marciais,
estranhos poderes telecinéticos.
Voodoo é uma sacerdotisa que pra-
tica a magia negra. Bud é um estiva-
dor cretino, brutal e enfardador. Co-

lonel X, o guarda-costas de um sa-
bio louco que fez experiéncias com
ele. Pratica o full contact, mas tam-
bém lhe foram implantadas armas
muito sofisticadas... Sera que te
abrimos o apetite?

Sao 12 e sb estdo a espera de ver a
luz do dia para te partirem todo, em
Mega Drive e Game Gear.

E também de notar que a versao de
16 bits sera suportada por um cartu-
cho de 24 megas, o que promete
muito! Para além disso, esta versao
sera igulamente dotada de mais
personagens do que a de Super Nin-
tendo que — ainda por cima — so

= DELPHINE SOFTWARE = ELECTRONI

Eles tém um aspecto mais selvagem em desenho !
do que com os seus fatos de luta. Da esquerda para

a direita (no desenho), apresentamos-te as tuas

proximas vitimas: Beast, Laotsu, Danka, Voodoo, Bud,

Nezu, Shaq, Kaori, R4, Mephis, Auroch e Colonel X

Aqui estdo as primeiras
imagens do

jogo que conseguimos
obter. Para ja,
podemos notar

a excelente qualidade
dos grafismos

de fundo. A animacao,
é também de

uma qualidade notadvel

comportara apenas 16 megas. Es-
tamos excitados como rapazes de
escola, a espera que chegue o mo-
mento de ir jogar! )
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E MAIS FORTE QUE TU!

Venda por Correio
Faz o tev pedido por telefone: (02) 812186 ou por carta: Rua do Carvalhido, 76 - 4200 PORTO
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Jogos Disponiveis - MEGA 32X
\ DOOM - STAR WARS - SUPER MOTOCROSS
7 Jogos + 2 Comandos SUPER SPACE HARRIER - VIRTUA RACING DELUXE

COMPRA JA ANTES
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%M&g C PAD 5900 MURIAE KUMBAIL
ALADDIN 11700  POWER RANGERS 11990  POWRR smxe [ 6.900  ASTERIX AND THE G. RESCUE 7590  STAR WARS 5900
ART OF FIGHTING 14900  PROBOTECTOR 10990 ROAD RA 9990 ASTERIXS. MISSION 8800  PREDATOR II 5900
BALLZ 12990 SHINING FORCE Ii 13490  ROAD RUNNER 9990 BART VS THE WORLD 8600  WINTER OLIMPICS 4900
BODY COUNT 9990  SOLEIL 12990  ROBOCOD 5890  (0OL SPOT 8990  NOVIDADES
CHARLES BARKLEY 9300  WWF RAW 13490 ROBOCOP VS TERMINATOR 9990  CRASH DUMMIES 9900  LION KING 9.900
ot T By 0 e o) i
ETERNAL CHAMPIONS 16.900 SONIC Il 9900  DONALD DUCK 2 7990  TAZ 2 - ESCAPE FROM MARS 8.6%
F 1 RACING 15.900 Master SyStean STREETS OF RAGE II 759  DR. ROBOTNIK'S - 9.790 éo'umqmzm —— 933
FANTASTIC DIZZY 9900 THE FLASH 9600  DYNAMITE HEADY 9. e o
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ecididamente qualquer
producao que saia quer da Disney
Software, quer dos estudios

da Walt Disney, fica “condenada” ao sucesso.

Referimo-nos ao mais recente éxito,

tanto no cinema como no mundo dos videojogos,

Aladdin bateu todos os records de vendas

de jogos e atingiu o topo das vendas de bilhetes

para o cinema. Porque ja se vai tornando

um habito, os records sao para serem batidos,

e outro jogo prepara-se para destronar

o Aladdin, tanto no cinema como nas conso!as;

The Lion King. Os magos da Disney

exploraram ao maximo novas dimensoes para

o filme animado, conseguindo criar uma

uniao perfeita entre as técnicas tradicionais

e as ultimas inovacoes tecnologicas.

Tudo isso foi passado para o The Lion King, onde

um cenario cheio de cor, musicas fabulosas

e uns movimentos soberbos vao fazer deste jogo

um mega-sucesso em muito pouco tempo.

O jogo tardara algum tempo ainda a chegar até

nos. Antes disso iremos poder ver nos

ecras do cinema este novo éxito da Walt Disney.

Tal como no filme, o jogo de video situa-se

nas selvas africanas, onde Simba, o leao bebeé,
aprende a superar o seu estilo de vida real

e despreocupado e aceita a responsabilidade,
perigo e desafios para reclamar o lugar que é seu
por direito no “circulo da vida”. Uma equipa

de 15 animadores da Disney criou mais de 2 mil
novas celulas de animacao para o jogo. A historia
desenrola-se visualmente, com silhuetas como
pano de fundo dentro dos niveis, de tal forma que
as personagens podem interagir. Toda a banda
sonora do filme, incluindo as cinco cancoes

de Elton John e do letrista Tim Rice, mais duas
novas sequéncias musicais inspiradas

pelo filme, foram adaptadas para que o jogo
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captasse os estados de espirtito e emocoes

da historia, assim como o sabor dos cenarios
exoticos. O cartucho de The Lion King

traz 24 megabytes de rapida accao, animacao

e musica num jogo dividido em duas partes.

A primeira conta a histdria do jovem Simba, o filhote;
a segunda é sobre Simba, o rei Leao,

No seu regresso para resgatar as terras do reino.
O jogo de plataformas progride através de dez
niveis, mais dois niveis-bonus, evoluindo de um
tom muito leve para um verdadeiro jogo de accao
e aventura. O jogador aprende novas técnicas

em cada nivel. Em ultima analise, cada nivel serve
como treino para o confronto final de Simba

com o seu malvado tio Scar. Unico em muitos
aspectos, o jogo The Lion King é o primeiro
baseado apenas em seres de quatro patas. Simba

MEGAFORCE 11

luta e emerge nos luxuriantes cenarios
do jogo. Corre, salta, ruge, bate

e da piparotes nos adversarios. Simba
vai amadurecendo em cada nivel

do jogo, ganha mais poder, sabedoria

e habilidades. Chega até a envelhecer,
durante o jogo, de filhote a adulto.

- “0 jogo cria um ambiente tao realista
i e apaixonante que os jogadores sentem
realmente que sao o Simba, herdeiro
das terras do reino”, diz Patrick
Gilmore, produtor do jogo The Lion
King na Disney. O estilo tnico de The Lion King
inclui apresentar a accao de pontos

de vista pouco usuais. Num determinado nivel,
Simba corre para fugir do caminho de um

estouro que — tal como no filme — é visto de frente,
com as figuras que fazem parte do estouro

a correr directamente para cima dos espectadores.
A interaccao entre as personagens do jogo

é dinamica. A primeira vez que Simba se aproxima
de um gorila “obstaculo” no jogo, o gorila
responde de uma forma. Mas a cada relacionamento
com Simba, o gorila torna-se visivelmente

cada vez mais irritado. As formas curvas precisas
das superficies, a profundidade da imagistica
visual e as distintas mudancas no cenario

e ambiente de cada nivel distinguem também

0 jogo The Lion King. “Fazemos parte

do fenomeno The Lion King desde o seu comeco

e trabalhamos para criar um jogo que da

aos jogadores a oportunidade de sentirem a beleza
de The Lion King em primeira mao

através de grafismos
surpreendentes,
animacao

e interaccao
intensa”, disse Louis
Castle; produtor
numa subsidiaria

da Virgin,

os Westwood
Studios. O jogo

The Lion King estara
disponivel em breve
NO NOSSO pais para
as consolas Sega. _)




muito tempo numa galaxia distante. Muito
distante... Vive-se um periodo de guerra
civil. As forcas rebeldes, instaladas numa
base secreta ganharam a primeira batalha
contra o Império Galactico que controla a galaxia
com um punho
de ferro. O Império,
todavia, esta
longe de conhecer
a derrota... Se
perguntarem a algum
apreciador de ficcao cientifica, a que filme pertence
esta introducao, mesmos os mais esquecidos
responderao num apice: Star Wars. Em Portugal
recebeu o nome de Guerra das Estrelas. Star
Wars é uma fabula moderna muito bem construida,
tem accao, romance, intriga, batalhas
espaciais, humor, extraterrestres bizarros, robos
inteligentes, viloes, herodis, uma princesa
em apuros e um indispensavel salvador, jovem
e gala. Os efeitos especiais revelaram-se
uma proeza técnica para a altura e a banda sonora
interpretada pela Orquestra Sinfonica de Londres

ficou no ouvido de muitas pessoas. E assim

que se fabrica um sucesso! Praticamente 20 anos
depois da sua estreia, ainda se vendem livros,
brinquedos, videojogos, posters e muitos outros
produtos. A accao do filme remete-nos para

um futuro muito distante. Algures no tempo e no
espaco, o Império domina com um punho

de ferro toda a galaxia. Os rebeldes tentam a todo
custo infligir danos no Império para restaurar

a liberdade, mas as insurreicoes tém os dias
contados porque as forcas imperiais tém
uma arma devastadora,
a Estrela da Morte.

Esta monstruosidade
consegue destruir

um planeta em poucos
segundos. Nao ha

nada na galaxia que

se lhe compare. E entao
que entram em cena
algumas personagens,
a princesa Leia,

o contrabandista Han
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Solo e o seu amigo
Chewbacca,

Luke Skywalker,

o aprendiz de

Jedi... Isto esta

a ser mesmo
emocionante, nao concordam? Querem saber mais?
Mas eu nao digo nem mais uma palavra! Vao

ter de esperar mais algum tempo...
relata em 15 episodios ou niveis, a ascensao

e declinio do Império, para tal, os programadores
basearam-se nas melhores cenas dos filmes
Guerra das Estrelas e O Império Contra-Ataca.

O terceiro e ultimo filme da saga, O Regresso

de Jedi, esta reservado para outro jogo. Ja tivemos
a oportunidade de ver algumas imagens

e ficamos satisfeitos com o trabalho. Os graficos
sao enormes e movem-se com fluidez.

Todas as vozes, a banda sonora e os efeitos, sairam
directamente do filme para a consola (vantagens
do CD), o som esta ao nivel das melhores maquinas.
Os niveis sao intercalados com digitalizacoes

do filme. Ha imensos cenarios que asseguram

Rebel Assault

a diversidade da accao: missoes no espaco, numa
base militar, na neve, etc. Quem gosta de dar

os seus tirinhos e de batalhas empolgantes, vai
delirar. A concepcao e a producao do jogo foi
acompanhada pela Lucas Arts, uma firma fundada
pelo realizador de Star Wars. Estao pois

reunidas todas as condicoes necessarias para um
bom jogo. Concluimos este “Preview” com

uma sugestao para os leitores que costumam alugar
filmes no videoclube, em vez de escolherem
aqueles filmes do Bruce Lee, Jackie Chan e outras
orientalices, vejam:
Guerra das Estrelas,

O Império Contra- Ataca
e O Regresso de Jedi.
Se seguirem 0 NOSsO
conselho, passam umas
horas agradaveis

e quando Rebel Assault P
chegar, ja sao peritos
no assunto. QUE e, P "

A FORCA ESTEJA -
CONVOSCO! () 2 e
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ickey Mania, The Timeless

Adventure Of Mickey Mouse, tal como

0s seus antecessores para esta
maquina, é um jogo de plataformas. Desenvolvido
em colaboracao com artistas da Disney como
aconteceu com um certo Lion King, Mickey Mania
é um titulo igualmente repleto de qualidades
de todos os tipo. Aqui estaras na pele de Mickey
e iras reviver a historia do rato mais célebre

do mundo, comecando a sua aventura

em “Steamboat Willie”. Sera seguida por outras
cinco, entre elas “Prince of the Pauper”,
todas nascidas da imaginacao — transbordante

neste dominio — do Sr. Walt Disney

em pessoa. Na parte grafica, Mickey inscreve-se

perfeitamente naquilo que ja
conhecemos dos desenhos animados
feitos com ele. A animacao é fluida
como se deseja e algumas mimicas
sao mesmo de uma qualidade
exemplar. Conservando o efeito

um pouco antigo dos primeiros
desenhos animados e adicionando
a pouco e pouco cores nos cenarios,
os autores foram muito bem
sucedidos neste esforco que ja deu
muito que falar no decurso da visita
aos cenarios, ainda mais porque

a Sony nao é francamente reputada,
de uma forma geral, pela qualidade
dos seus produtos. Resumindo,
algumas descobertas dao uma

impressao tridimensional que conferem ao jogo
um aspecto novo que frequentemente falta

a um bom numero de titulos. Sobre este assunto,
daremos apenas dois exemplos: por um lado,

a cena em que Mickey deve descer uma torre
recolhendo bolas, evitando as pedras e morcegos
que lhe caem na cabeca e por outro, aquela
totalmente realizada em trés dimensoes na qual
Mickey deve escapar ao cenario que

o persegue. Esta cena tornou-se possivel gracas
a um efeito especial notavel sobre o cenario

de fundo. Apresentado na ultima edicao da CES
de Chicago, Mickey Mania devera ser

lancado na Europa ainda este ano. Talvez seja
uma das novidades deste Natal... )




pos o grande sucesso atingido
pelas primeiras aventuras de “Rocket
. Knight” esperavamos febrilmente

uma continuacao, pedindo que os monstros
continuassem igualmente monstruosos...
As nossas preces foram ouvidas! Para além
disso, a Konami nao se contentou em fazer simples
réplica com monstros e cenarios arranjados,
pois iras encontrar um “Rocket” bem diferente,
nao apenas ao nivel do tamanho mas também
no que respeita aos seus movimentos. Para além
disso, iras descobrir novas opcoes para,
pog:/éxemplo, obter uma forca fulgurante com
a tua espada... Sparkster é um jogo
/;d'e plataformas/destruicao para um jogador,

/e devemos estar todos muito atentos a sua saida. )
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rmada invencivel, de invencivel sé tinha
p{%{ o nome. Titanic, uma catastrofe sem

L A precedentes. Bismarck, da sua guarnicao

de 2200 homens, so6 se salvaram 115 tripulantes.

Embora a maioria das pessoas associe

os naufragios

a acidentes

do passado,

estas tragédias

ainda hoje

se repetem,

inclusive nos

b

videojogos,
porque a Codemasters acrescentou mais um nome
a fatidica lista: S. S. Lucifer. Apesar do nome
sugestivo, S. S. Lucifer conheceu dias gloriosos
como qualquer paquete de luxo.

Os passageiros entregavam-se a boa vida, bebiam,
dancavam, tomavam banhos de sol enquanto

o barco sulcava alegremente as ondas do mar.

Foi um conto de fadas até as coisas darem

para o torto, o barco comecou a meter agua.

O barco esta a ir ao fundo e o panico subiu a cabeca

?’&“’-—ﬁg—‘ dos passageiros.
;,\.O\) %— .| Reina o caos

; a bordo do paquete,
3 com medo

‘ de se afogaram,
B = as pessoas correm

como loucas
pelo convés,
nao ha ninguém
com sangue
frio suficiente
para dominar

a situacao? - o ;
Alguém chamou pelo Kevm" 0 heron
especializado em naufragios, passageiros
assustados e reparacoes na hora.

A agua sobe rapidamente e o navio esta a cair aos
bocados, aos varios focos de incéndio
juntam-se fios eléctricos a vista, canos rebentados,
mecanismos

CORINES COFFEE: danificados, uma
R desgraca nunca J
Po- ARTY mm_op 3 vem s0. Kevin tem
de conduzir
0s passageiros em
seguranca,
- pelos mais de 100
cenarios que compoem a embarcacao.
Além do factor tempo, porque a agua nao para
de subir, a nossa sobrevivéncia também
depende da habilidade com que reconhecemos
e desarmamos armadilhas, alguns obstaculos
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podem ser removidos
com uma simples
bomba, as passadeiras
rolantes sao
desligadas

ou accionadas por
intermédio

de uma alavanca,

a travessia de
pequenas distancias
na agua pode ser

2 resolvidacom

: oo | uma baia.

O nosso pequeno grande heroi tem ao seu

dispor alguns utensilios e o interesse

do jogo esta precisamente em saber usa-los
convenientemente. Cada situacao exige

uma abordagem propria. No inicio de cada nivel,
sao indicadas todas as saidas possiveis,

o numero de passageiros em perigo e quantos

é que o jogador tem de salvar,

a percentagem minima de sucesso.

=
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CODEMASTERS

Resta-nos acrescentar que S. S. Lucifer e um jogo
desenhado pela Codemasters, sem recorrer
a grandes rasgos técnicos ou a violéncia, esta
firma ja se afirmou junto do publico pela
originalidade e humor dos seus produtos, basta
lembrar o Micromachines e o Fantastic Dizzy.

= S. S. Lucifer
. também se
enquadra
nesta filosofia,
propoe
umas horas
| divertidas
. e inteligentes
a salvar
pessoas. Os graficos sao pequenos, ao estilo dos
cartoons e coloridos. Noé conseguiu salvar todos
os passageiros da sua Arca. Sera que Kevin
é capaz de repetir a proeza com o S. S. Lucifer? Pelo
menos, parte com uma vantagem, quando estiver
cansado pode
continuar mais
tarde gracas
as passwords,
, | algo que nao
existia no tempo
de Noé. )

LA S———
- - -
2 »

| By P
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Z isto mesmo! Os jogos EA cujo titulo

E termina por “Strike” formam, a partir
de agora, uma trilogia com a futura, muito

esperada, saida de Urban Strike para Mega
Drive. Depois do deserto e da selva, retomam-se
os combates de helicopteros, mas desta vez
a maior parte da accao passa-se por cima e no
interior (lé o que se segue para compreenderes
melhor) de gigantescas megalopoles americanas
como Las Vegas e Nova lorque. Atencao,
contudo, para que nao facas confusoes! Urban
Strike nao é uma vulgar copia melhorada
dos episodios que o antecederam! Este jogo, que
promete vir a ser um sucesso nos meses
que se aproximam, possui um numero de trunfos
impressionante em comparacao com
todos os programas do mesmo género, e do qual
te fazemos um pequeno apanhado.

A ENCENACAO

A partir de agora, a Guerra do Golfo e o Viethame
pertencem ao passado. Pleonasmo da nossa
parte? Nem pensar. O facto é que, nesta sequela,
os programadores transformaram-se agora

em encenadores e realizadores. E por isso que

a aventura do piloto que tu escolheras

(podes recorrer aos servicos de varios entre
eles, para sermos mais exactos) se parece tanto
com Bruce Willis no Assalto ao Arranha-Céus,
58 Minutos para Viver, ou ainda Assalto no Alto

Mar. O teu objectivo: travar os planos

de um terrorista internacional cujo
Quartel-General se encontra escondido algures
em Nevada, nas proximidades de uma cidade
onde coabitam o maior numero de corruptos por
metro quadrado do mundo. O que ainda assim
nao impede que este jogo comece na selva...

DOIS HELICOPTEROS, UM TANQUE
E UM PAR DE PERNAS

Os viciados das edicoes anteriores arriscam-se
a sentirem-se um pouco desorientados ao saber
que a sua disposicao se encontram nao um,
mas sim dois helicopteros, um pequeno, rapido
e poderoso, e um maior, capaz de transportar
um grande numero de homens, assim como
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enormes cargas de explosivos ou de material,

um tanque e, por fim, pilotos corajosos que
ficarao contentes de descer dos seus engenhos,
arma em punho, para ir socorrer, aniquilar

ou descobrir, um monte de informacoes
indispensaveis para o avanco dos acontecimentos.
Sao, no total, onze “mundos” (sitios diferentes,
como cidades, a selva...) que teras de percorrer,
tendo sempre bastante atencao ao radar

para conhecer o mais rapidamente possivel

0s pros e os contras da presente situacao.

E, se dividirmos esses niveis em cinco, seis, sete,
ou até mesmo oito, subniveis também

chamados missoes (os fas compreenderao

e os outros também, supomos), poderas ter uma
pequena ideia do bichinho que vai chegar

em breve as nossas maos. As maos da redaccao
vai chegar com certeza, podem crer! )
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nome Bruce Banner parece-te familiar?
Os apaixonados pelos comics americanos

de todos os tipos, imaginam imediatamente

nao um pequeno cinzento, mas sim uma espégie"
de gigante verde, uma vez que o Dr. Banner
volta a entrar no mundo dos jogos de video. Algum
tempo depois de termos apresentado a versao
para Mega Drive, chegou agora a vez de fazermos
as apresentacoes da versao para Master

System deste mutante contra a sua vontade.

ALIENS VERSUS HULK

Banner acaba de apanhar em cheio com bilices
de protoes, uma irradiacao que tem como
resultado modificar radicalmente a estrutura
molecular do seu corpo. O ser humano torna-se
Hulk, o mutante de pele verde e com medidas

que deixaria Schwarzenegger verde de inveja
(calhou mesmo bem!). Com um ar animalesco, ele
bate em tudo o que mexe e, em particular,

em robds vindos do espaco para invadir o nosso
querido planeta azul. Mas ele tera de estar atento,
uma vez que a transformacao é efémera e dura
apenas o tempo de apanhar com alguns arremessos
de canhao de /aser no corpo. Depois, Hulk volta

a tomar a sua apareéncia original, o Dr. Banner,
febril, que tera bastantes dificuldade em
sobreviver... a nao ser que encontre uma pilula
que lhe permita recuperar a energia perdida.
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ATRACCAO FATAL

O Mister Musculo de cor pestilenta vestido

de farrapos (umas Levis 501 prestes a servirem
de pano a primeira mulher a dias que chegar)
beneficia de varios golpes para reduzir :

os extraterrestres a poeira. Ele bate com forga,
bate com os pés para fazer tremer o chao e apanha
0s seus inimigos pela cabeca para, se lhe
apetecer, os atirar contra a parede mais proxima
ou assentar-lhes um poderoso golpe. Se uma
parede o impede de continuar o seu caminho,
ele pode dar violentos golpes de manchette para
fazer voar o muro por todo o lado. Cinco

etapas ao todo, onde ha tareia da brava, com
boss de final de nivel saido também da BD. _)
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azul do céu, vales escarpados e estilizados
da estrada encontram-se em frente :
de Henry, o melhor piloto da sua geracao.
Mesmo a frente da capota do motor
do seu bolide, o alcatrao espera-o. Olhos cravados
no horizonte, maos crispadas no volante,
0 pé no acelerador...
esta pronto para
arrancar, vibrar, suar
ao ritmo dos
pistoes do seu motor
de 500 cavalos.
S0, nao esta, mas

€ so ele que deve ganhar! Ser-lhe-ao propostos
trés circuitos, cada um com as suas
dificuldades, as suas viragens, curvas, chicanes.
Podera fazer a sua escolha entre trés

carros. Uns serao mais rapidos, outros mais

SREEDw:

zsqﬁm."h

. SPEED
ZIsVn'h ‘ l ‘

p— “pesados”, e cada um possuira
caracteristicas bem determinadas
que se adaptam ao ritmo
da propria corrida.

zavzoine
SRYERIDE

e
/ N\ 7 Mais rapido, mais
-— \ . sofisticado, melhor

“animado do que
a ja soberba versao para
~ Mega Drive, Virtua Racing
Deluxe nao é para todas as maos.
Fiel a versao para arcade, com opcoes e viaturas
suplementares,
esta simulacao
de corrida
automobilistica
devera fazer tanto
sucesso na 32 X
como fez
a versao para

AR TIME

& 3stll/h i 3" BIGEQREST
Mega Drive. O & S
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A primeira parte deste espléndido jogo, publicado
no nosso numero anterior, devera certamente ter-te
facilitado a vida e fazer-te ganhar tempo.

0 que prometemos, cumprimos, e assim, revelamos-te
aqui a segunda parte tao cobicada por alguns

de vocés que, segundo esperamos, ira ajudar a terminar
esta aventura semiaquatica. Observa bem este

altimo nivel pois a inércia da nave devera causar-te alguns
problemas de maneabilidade; quanto ao boss

no final, é particularmente feroz e sera necessario que te
apresentes diante dele com um maximo de vidas,

senao ficaras desfeito em dois tempos e trés movimentos!
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NIVEL 6

Claramente maior do :
gque as precedentes, esta Estas espécies de borboletas sao muito perigosas! A melhor tactica
sexia mina vai dar-te it o e L st U et
a volta a cabeca! Para além

dos monstros habituais
deves navegar num verdadeiro
mar de gotas de acido
sulfurico, que depressa
destruirao o teu

maodulo e depois a tua nave
espacial. No que diz

respeito ao boss, as coisas
também se vao complicar...

=

Pensa em te agarrares a estes
carris para andares tranquilamentg
pelas passagens estreitas. §

oMaam

Duas reservas de forca estéo ! & .o '»‘; e

disponiveis desde o Rl G B P

inicio do nivel para aumentar . Y b b Vi e P

0 poder destrutivo da tua arma. 2 o : e WP WL e R
e A — % S % s . 5 < ~ - 5 g P P mi

Ultimo mddulo de transformacao
que deveras apanhar antes

de fazeres um grande splash nos
mares de extraterrestres.

/// LN {

A primeira parte dos prisioneiros encontra-se /
|

perto da segunda reserva de forca, por C ;\
isso mata dois coelhos com uma s¢ cajadada! \ \ “
{ 1

: A ]\ b
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g
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NIVEL 7

E agora que as coisas se vao verdadeiramente complicar!
0 nivel aguatico dos extraterrestres comeca aqui, e teras
de suar bastante para o passares. Nao te podemos
deixar partir para este nivel sem te prevenirmos de uma
pequena coisa: a tua nave espacial manobra-se

como um ferro de engomar na agua e, ao mais pequeno
movimento, propulsiona-te automaticamente contra

uma parede, arrebatando uma forte diminuitao dos teus
pontos de vida! Agora, que ja estas prevenido,

boa sorte e nao hesites em queimar um punhado de soldados...
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NIVEL 8

Neste peniiltimo nivel, deveras recolher
uma nova arma que te permitira
passar a etapa e alcancar o ultimo
nivel. Desde o inicio desta oitava
mina, deveras fazer uma ronda para
descobrires o tinico lugar que te
permitira atravessar uma barreira
protectora que te impedira

de atingir uma outra porcao da etapa.
Deveras também, nas profundezas

da mina, avancar num mar

de acido para alcancares a saida.
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NIVEL9

N\
Vais abordar a tua iltima misséo
e é preferivel que tenhas apanhado
o maximo de vidas suplementares
nos niveis precedentes, senao
nao estaras perto de ver o boss do
final! A dificuldade principal
neste nivel sera pilotar a tua nave
o melhor possivel pois
a estreiteza das passagens e a inércia
de deslocamento tornarao a tua
progressao particularmente delicada.
Almas sensiveis, abstenham-se...
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A partida, podes escolher

entre sete tipos de tiro diferentes,
do lanca-chamas aos misseis

de busca automatica. Qualquer
que seja a tua arma, teras

a possibilidade de a mudar no
decurso da partida ou de
reforcar aquela que ja possuis.

0s anos 30, a Europa sofre

o golpe da crise econdémi-

ca. Em ltalia, como em

todo o lado, a pobreza
sucede a euforia do inicio de século.
O desemprego aparece e empurra
certos pilotos eméritos da aviacao
italiana a tornarem-se piratas do ar
para, simplesmente, poderem sobre-
viver. Sim, mas sobreviver a custa
dos outros, dos “terrestres® que
nao conseguem abastecer-se de
viveres e de outros mantimentos
apos os ataques repetidos destes
bandidos dos horizontes.

O ZORRO CHEGOOOUUU!

Isto tudo se passa, mas temos de ,_

contar com o Zorro — queremos dizer ——-"r Um boss de final de nivel

o jovem — e bonito? — rapaz de 13 saido direitinho dos romances
anos, o herdi da nossa historia e pi- Um piloto sobredotado, de Julio Verne... a menos
loto sobredotado. armas prontas — que seja: Viagem a Lua,
Apos ter conseguido sair ileso de uma e preparado para destruir célebre obra de Hergé? Fica
abordagem (normal, para os piratas)’ tudo aquilo que mova. a teu critério.

ele é actualmente pago para elimi-

nar estes “pobres” — o termo é utiliza-

do na demo — aviadores, com 0 seu

Boeing equipado de uma profusao de

armas aperfeicoadas.

Podes ir apertando o cinto, pois natu-

ralmente, o heréi és tu! )

Niveis variados
que formigam

o de homens = MASTER SYSTEM =

a abater,

MORTO OU VIVO. incluindo tu. E ?1
E" . & o~

Y & 3 I‘
v v 4

Coptlf nte | S Covnulo J

Um shoot-em-up de scrolling horizontal,
recheado de inverosimilhancas. Ah, pois, fica 4 SHOOT THEM UP ¢
: EDITOR: SEGA
a saber que em 1930 os Albatros que dispa- TAMANHO DO CARTUCHO: 2 Mb
ravam lasers e utilizavam lanca-chamas eram DIFICULDADE: MAL DOSEADA! 0
correntes. Talvez isso explique porque é que e vl s s i

a maneabilidade é péssima, tornando o jogo NUMERO DE JOGADORES: 1

extremamente dificil sem uma razao valida. PASSWORDS : NAO

Desesperante! E mais nao digo! e
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REF.  ARTIGO PRECO
HARDWARE

19.990500

662184

GGA2106
GGA2105
GGA2102
GGA1007
GGA2999
GGA2104

* 6610005

T1602
GGA2101

662508

6670118
6612509
6681278
6679108
66J2442
6612517
6679048
66J2434
66U1003
6612549
66J0854
66J2541
6900019
66J2531
66J2530
66J2548
66J0906
GGJ401X

VIDEOSORTE, LDA.

GG4 EMI

AV CABLE

BATERIA

CABLE GEART TO GEAR
CARRY ALL

GG CONVERTER
ISQUEIRO

SUPER WIDE GEAR
TRANSFORMADOR

TV TUNER

ALADDIN
ANDREA AGASSIS TENIS
ASTERIX THE G. RESCUE
ASTERIX S. MISSION
GRASH DUMMIES
DAFFY DUCK HOLLYWOOD
DESERT STRIKE
DONALD DUCK 2

DR. ROBOTNIK'S
DYNAMITE HEADY

Fl

FANTASTIC DIZZY

6.P. RIDER

JAMES BOND 007
JUNGLE BOOK

MICKEY MOUSE Il
MORTAL KOMBAT 11
ROAD RASH

ROAD RUNNER
STREETS OF RAGE II
STRIDER RETURN (1)
TOM AND JERRY

USA 94

LION KING

DRAGON

ECCO2

TAZ 2 - ESCAPE FROM M.
X-MAN 2

SONIC TRIPLE TROUBLE
POWER RANGERS
ROAD RASH 2

WWF RAW

1.290500
7.900500

1.500500
1.990500
3390500
2.590500
4.490500
3.500500
6.900500

9.190500

HARDWARE

MD-1682F
MD-1682MK
MDII-1685
MDII1685A
MD-1682LK
MD-1682-7
MD-1682DR

MDA-1627
MDA1650
MDAT649
MDA1658
T1602

MDJ1542
M119066
M119106
MDJ1543
MD88066
MD70176
MD88026
MD81346
MDJE284

MDJ1136
MDJ1079
MDJ1563
MDJ1539
MDJ1098
MDJ0024
MDJ1546
MDJE291

MDJ1229
MD95146
MDJ1233
MDJV852
MDJ1553
MDJE6O7
MD70316
MDJ1573
MDJ1315
MDJ0902
MD14016
MDJ1570
MDJ1180
MDJ1184
MDJS163

MD F1

MD M. KOMBAT

MD SONIC

MDII - M. ACTION

MD - LION KING

MD - 7 JOGOS

MD - V. RACING

MD 32X

ARCADE POWER STICK I
CONTROL PAD

INFRA RED (SIX BUTTON)
MANACER
TRANSFORMADOR

ALADDIN

CHARLES BARKLEY
COMBAT CARS
DYNAMITE HEADDY

F1 RACING

JUNGLE BOOK

MIG 29

MORTAL KOMBAT Ii
PJA EUROPEAN TOUR
SHINOBI 11l

SONIC3

SONIC AND KNUCKLES
STREETS OF RAGE IlI
SUPER STREET FICHTER Il
SYLVESTER TWEETY C.C.
TAZ 2 (ESCAPE F. MARS)
URBAN STRIKE

VIRTUA RACING

TINY TOONS/ALLSTRS
WORLD CHAMPIONSMIP
DRAGON

ECCO 2 - TIDES THE TIME
FIFA SOCCER 95

LION KING

MEGA BOMBER MAN
SHINING FORCE Il
KAWASAKI

MICRO MACHINES II
POWER RANGERS
PAGEMASTER

SOLEIL

MICKEY MANIA

10.990500

13.900500
14.800500
11.490500
13.490500
11.990500
12.990500
11.990500
12.490500
12.990500
15.790500

Loja 1 - Shopping Center Massama - Loja 80/81 - Tel.: 439 48 37
Loja 2 - Edificio Rotunda - Lt. 35 - Lj. D - Massama - Tel.: 439 73 02
Loja 3 - Centro Comercial Colina do Sol - Lj. 5 - Tel.: 476 26 94

AGENTE AUTORIZADO ng

O PAI NATAL CHEGOU!!
UMA MEGA DRIVE A 19.990500

GAME GEAR

MEGA DRIVE MASTER SYSTEM II MEGA - CD
MD95176  ANIMANIACS 10.990500  C115045  BATTLE CORPS 12.990300
MDJ363X  NIGEL MANSEL INDY 12.990500  (DJ4423  DOUBLE SWITCH 14.800500
MDJ450X  PROBOTECTOR 10990500  CD70035  DUNE 12890500

- CDJE262  E.A.FIFA SOCCER 12.990500
HARDWARE (DJ4408  ECCO THE DOLPHIN 11.400500
MS3006-5 - MSISONICPACK 10017500  CDM410 FINAL i VLA
(DJ4608  FORMULA 1W.CHAMP. 11990500
MS3089-A  MS Il MASTER PACK 13.149500
MSA3020  CONTROL PAD T R oo e
(DJ4602  JAGUARXJ 220 11.300500
(D93025  KRISS KROSS M. VIDEO 12.600500
MsJ9027  ALADDIN 9500500 (95015  LETHAL ENFORCERS 15.300500
MSJ9032 ASTERIX THE G. RESCUE 7.990500  (CpA300 MORTAL KOMBAT 11.990500
MSJ9031 DAFFY DUCK HOLLYOOD 8.990500 CDJ4902 MUSIC VIDEO 1 INXS 11.300500
MS29010 DESERT STRIKE 9.990500 CD50015 NHL 13.500500
MsJ9022  DONAL DUCK 2 8.400500  (DJ4903  NIGHT TRAP 15.900500
Ms27072  F1 RACING 10.900S00  (DJ4206  PRIZE FIGHTER 16.790500
MS27069 JUNGLE BOOK 9.990500 CD93015 SWER SHARK 14.300500
MSJ9014  MICKEY M. LAND ILLUSION  7.900500  (DJ4650  SHERLOCK HOLMES 14.400500
MSJ7053 MICKEY MOUSE ILLUSION 7.900500 CDJ4419 SILP HEED 11.300500
MS29021 MORTAL KOMBAT 11.900500  (cpja407 SONIC CD 11.400500
MsI7122 ROAD RUNNER 9.990500 (115015 THUNDERHAWK 11.300500
MS29022 ROBOCOP VS TERMIN. 9.990500  (pJa4a39 TOM CAT ALLEY 12.990500
MsJ9021  SONIC CHAOS 9.500500  (pJ79025  WORLD CUP SOCCER'94  11.490500
MsI9015  SONICHI 9.900500  (DB8I0IS  WWF RAGE IN THE CAGE  12.200500
MSJ9026  STREETS OF RAGE Il 7.590500  (DJ4430  YUMEMY MIST. MANSON 11900500
MSJ7070  TOM & JERRY 7.900500  (pis182  SENSIBLE SOCCER 11.990500
MSI7119 ULTIMAT SOCCER 6.090500 CDJ0358 NBA JAM 11.990500
MS27054  WWF STEEL CAGE 9.900500  (D95025  LETHAL ENFORCERS 2 9.490500
MsJ0853  DRAGON 8890500  (pJ0864  CANNON FODDER 13.900500
MSJ27081  LION KING 9.900500  (D90014 LINKS 13.900500
MSJ0400  MORTAL KOMBAT II 9.490500  (DJSI64  MICKEY MANIA 14.790500
CDJI60X  FRANKENSTEIN 13.590500
HARDWARE CONSIX 3 NINJAKID BACK 13.590500
MCD4180  MEGA CD ROAD AVENGER  59.990500 m
MCDMD1682 MEGA CD + MD SONIC  79.990500
MM4183  MULTIMEGA 109.990500  )y34506 DOOM . -
XJ84508  STARWARS
BT oo e
XI513X SUPER SPACE HARRIER
CDJ4401  BATMAN RETURNS 13.400500  XJ84601 VIRTUA RACING DE LUXE
Cupéo de Encomenda enviar para: VIDEOSORTE, LDA.

Ed. Rotunda, Lote 35, Lj. D

2745 Queluz
Nome:
Morada Completa Localidade
Telefone Cod. Postal
Referéncia Produto Q d Preso 1 Enviamos
a cobranca
Data Assinas




imperador
Shaddam IV
confiou-te
a ti e a tua familia
a exploracdo da
Especiaria Melanje
e enviou-te para o unico
planeta onde se pode
encontrar: Arrakis,
também conhecido por
Dune! A Especiaria
tem propriedades muito
estranhas, que dao
poderes sobrenaturais.
Que influéncia
exercerd sobre ti? No
momento, a tua unica
preocupacdo é
encontrar o meio de
a produzir de forma
suficiente para suprir
as necessidades
do imperador, mas ndao
serd muito facil.
Os Harkonnen, povo
barbaro, também se
encontram em Dune...
isto para te explicar que
a guerra parece
inevitdvel. Serd apenas
com a ajuda dos
Fremen que poderds
resolver a questdo. Ah,
mais uma coisa:
o deserto esconde vermes
gigantes, alguns
dos quais podem atingir
mais de 400
metros de comprimento!
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A filha do imperador Shaddam IV!

E ela que te apresenta

a historia desde o inicio. E impossivel
nao estar atento!

Estes vermes das areias
atacam os ceifeiros!

Com um ornithopter, os Fremen
teriam tempo para

escapar... Um dia, seras capaz
de chamar um verme

e colocares-te nas suas costas!

O deserto,

a diferentes
horas do

dia e da noite.

Os Fremen vivem

nos sietchs. Vais
descobrindo-os ao longo
da tua aventura.

Vamos visita-los todos ...



O palacio Carthag é o lugar
em que vives com a tua familia.

Aqui esta o teu ornithopter!
No interior podes

escolher o local de destino
movendo-te sobre

0 mapa, ou partir a aventura
assim que obtenhas
informacoes dadas pelos
Fremens! O teu percurso
esia tracado no mapa

e a tua nave dirige-se automaticamente
para o local que escolheres.

Podes carregar ou salvaguardar uma partida

a qualquer momento durante o jogo, e tambéem
ao olhares para o espelho do teu

quarto. Provavelmente, assim que os teus
olhos ficarem completamente

azuis, poderas beber a agua magica...

Acabas de instalar-te no palacio e nao
conheces ainda todas as divisoes. .
Pede a tua Mae Jessica que encontre
as passagens secrefas... (sala

de comunicacao, sala de armas...)

O palacio dos
Harkonnen. Num
destes dias,

deveras ataca-los.
Sé paciente

e forma o teu
exercito.

Nem tentes
beber esta
agua, pelo
menos por

agora, senao...
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O duque Leto

Atreides, o teu pai. O imperador Shaddam IV. Ele pedir-te-a que

Ihe envies uma certa quantidade de especiaria.
Vé se estds no palacio a hora do envio!
Provavelmente, se lhe deres um pouco mais

de especiaria do que aquela que ele

pede, ele prolongue a data da prbxima enirega...

O barao Viadimir Harkonnen;
o teu pior inimigo!

Duncan Idaho.
Gere contigo
a producao da
Especiaria. E
um contabilista

que sabera
Agqui vés Harah. SEUIBE
No principio vai informar-te
ser-te de grande muito bem,
utilidade, por isso fornecendo-te
leva-a contigo bastantes
numeros.

no teu ornithopter.

Hynes, o planetologo,
pai de Chani.

Gracas aos seus D d : dost
A corifiecimentos.; urante todo o jogo, deslocas um pequeno
S trop o deserto cursor que se posiciona automaticamente

deste
chefe Fremen

no sitio em que é possivel fazer qualquer
coisa. Utiliza as setas a direita do

Um dos numerosos pode tornar-se

-n : um paraiso :
= BERSEeernen : tambem oo vigetacao ecra para te moveres de um lugar para.-outro.
que trabalham para ti trabatham B0 A esquerda, vés o numero de dias

para ti. transcurridos desde o inicio do jogo, assim

como as personagens que se deslocam
contigo. No centro, encontram-se todas as
accoes que podes fazer, como por exemplo
perguntar, pedir a alguém que venha
contigo ou ficar num determinado sitio...

Feyd-Rautha
Harkonnen.

O braco direito
do barao Viadimir
Harkonnen.

Stilgar, o lider
dos Fremen. Com
a sua ajuda,
todos os Fremen
estarao em
breve contigo.

Thufir Hawat,
o teu conselheiro
em todos

0s assuntos...

Chani-esta
apaixonada por ti!
E facil perceber...

e
o i

WOIR CARTE DE DUNE
STILGAR ., leader Frea
Frammsen 3
HAFAH

O contrabandista. Ele tem tudo! Desde
ceifadoras, ornithopters e até mesmo diversos
tipos de armas que serao bastante

uteis para o combate... Regateia um pouco,

para obteres o melhor preco! o ) S
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Uma colectora

da Especiaria. Nao te
afastes muito pois
podes perder-te! A pouco
e pouco, a Especiaria
fara efeito sobre ti

e teras visoes muito
interessantes e poderas
comunicar a distancia...

Com a ajuda deste mapa,
saberas onde se encontra mais
especiaria e para onde enviar
os teus prospectores. Por entre
todas as accoes possiveis,
podes pedir as tuas tropas que
se especializem na extraccao
de especiaria, no manuseamento
das armas e mesmo na
ecologia. Sera também possivel
deslocar as tropas, modificar

0 seu equipamento, pedir-lhes
que vao espiar o inimigo...

No menu de
configuracao, podes
mudar a velocidade
de deslocamento

do cursor. regular

o0 som e as musicas,
consultar o livro

de Dune, escolher

a lingua e também
pedir que todos

0s textos sejam
escritos em Fremen...

O jogo é
articulado em
torno de

dois principios.

O primeiro

é uma aventura
idéntica a cada
vez que jogas,
mas cujos
elementos para
poderes avancar
vao surgindo

a medida em

que fores fazendo

boas accoes

nos sitios certos

e nos momentos
. correctos.

O segundo

€ um jogo de

estratégia

bastante puxado,

que apenas
depende da tua
boa gestao
das tropas.

( COMENTARIO )
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Modo “Competicdo”. O jogador escolhe o ou os circuitos nos quais
deseja correr, e acumula um numero de pontos mais ou menos consequentes
em funcao do seu lugar de chegada apos cada corrida.

GREE e sl ee

Trés motas soberbas estao a tua disposicao com as suas caracteristicas
proprias como o grau de aderéncia ao solo ou a seguranca relativa do motor.
[ ¢ Antes de cada corrida, seguindo as previsoes metereoldgicas anunciadas,
tentador? GP Rider 5 é possivel escolher a mota mais apta e isto independente do modo de jogo.

ra te ajudar a teres um

P RO M Modo “Arcade”.
[ e’ SR 8 l] Trata-se
: simplesmente
j e i de um
corrida em circuifo, a uma volta ‘ —_ o Y
ao mundo por etapas, passando sz g e  circuitos, para
_ / T S - Y - ! = 4 queoou
por um grande prémio, s 5 IR _ |l  os jogadores
ﬁlh‘a durante alguns mq nios s e, e W se habituem
2 Y5 iy 1 : ao jogo.
e : r-,_u_g_._'i /&~ Depois de uma volta de qualificacao para dar a posicao
P > B /! da linha de partida, a corrida pode comecar.

Modo “Grande Prémio”. Desta

vez, o jogador & obrigado a participar
nos 14 circuitos propostos

pelo jogo. A tua missao: tornares-te

campeao do mundo com um
numero de pontos superior ao dos | GAM E G EAR |

outros 15 concorrentes.
2 (1) ¢
) s t
A\
v R

v

b L

- hebd il el 44

COMENTARIO

Parecido com Super Hang On, GP Rider mere-

ce toda a atencao dos fas deste género. Gra- EDITOR. SEG A‘ DESP_ORTO ¢
fismos variados (coisa rara, para este tipo TAMANHO DO CARTUCHO: 4 Mb

de jogo), 0 numero de opgoes (um modo dois [l NILEC L DL Lo ne
jogadores apreciavel); a animacao fluida e a NUMERO DE MODOS DE JOGO: 4

boa maneabilidade justificam amplamente a NUMERO DE CIRCUITOS: 14

nota de 90%. O que é que se pode pedir mais, MUREIG I Ao s

t i i PASSWORDS : NAO
a nao ser uma banda sonora mais batida? ACOES: SIM
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Como podes constatar, Roboinik observa constantemente o teu avanco

no interior do seu flipper gigante. Anies de chegar ao cume do vuicao, deveras
percorrer cinco niveis recheados de inimigos de todos os tipos, acabando

de cada vez com um boss que tem uma leve parecenca com o doutor maquiavélico

obotnik continua
a fazer das suas! Os seus
A5 W planos actuais: fritar.
os pequenos amigos de Sonic
com a lava de um vulcao que ele
tenta fazer entrar em erupcdo.
: _Sera que o ourico azul, ajudado

33
; ’p elo seu f el amlg 0 Tails estard Antes de recuperares a esmeralda, deves tocar nos alvos espalhados um pouco
-‘ uma ve mals a altura deste por todo o sitio, dentro deste nivel. Estes alvos abrem portas ou farao
@@ aparecer caminhos que permitirao continuar o jogo. Atencado: é necessario
ansf ormado em bo la ressaltar sobre varias destas miras antes de embolsar uma esmeralda.
de ﬂippers e sacudido no a ntro Sera muito util possuires varias esmeraldas antes de encontrares o boss, por
o isso, sé perserverante! _ :
do monstro, conseguird

contrariar os seus planos?

£

i

-

”Mﬂ!gﬂ

| 3
i
L
H
i
-
E
|
i
-
E
3
i
~

#l Mesmo se é o Sonic que incarna esta bola'de flipper muito especial,
A4 podes ainda assim influenciar todos os seus saltos e dirigi-lo
para os bumpers ou as molas do jogo para alcancares lugares ainda
nao visitados... até chegares as tao cobicadas esmeraldas!

COMENTARIO

Com um jogo destes nas maos, é legitimo

perguntarmo-nos se 0os programadores da

Sega contrataram inaus discipulos, incapazes

de os aconselhar em termos de jogos de [ soM ) crarismo ) ANIMACAO ) MANEABILIDADE |
video? Dicididamente esta versao Game Gear @&

deixa muito a desejar. Quem teve a oportuni- ¢ FLIPPER ¢
dade de jogar na Mega Drive este jogo, vai 5:::::.?:: CARTUCHO: 4Mb
ficar muito decepcionado pela falta de consi- DIFICULDADE: DIFiCIL

deragao que tiveram pelo Sonic ao coloca-lo :i.}’:;g‘og':'i“’,:fg‘_,"’ﬁ’ 9

num jogo tao mauzinho... Deixamo-vos mais NUMERO DE JOGADORES: 1

uma vez julgarem por vos proprios este Sonic PASSWORDS: NAO

Spinball para Game Gear. 5l
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Depois de teres escolhido um dos trés
niveis de dificuldade e um dos trés modos
de jogo (um jogador, dois jogadores

um contra o outro, ou dois jogadores
contra a consola), selecciona a tua
personagem. Cada um possui um veiculo
diferente, caracterizado pela sua

maneabilidade, velocidade e aceleracao, e

T mas também por um gadget . I 1.00.00 aNDREMETIE
~ ou uma arma (missil de busca, bala, mina, : CEn R MR b
t poca de dleo, cola, fumo, turbo). 0 jogo comporta 24 circuitos
: : = desenhados em seis lugares diferentes
- gk b ; : g %4 (beira-mar, com neve,
X gy - > ’ v i na cidade, na montanha...). Antes
< qul tens de nowo N g : > 8 M L .- .4 B de cada volia, ficas informado
— { 8 dos records que ‘ens de bater.
E - os loucos
das estradas,
os passados da cabeca...
estdo mesmo Ly
a partir e ngs vamos ...
seguir juntos
o0 inicio da primeira
corrida a bordo = T UsEn TS HE %
do bolide de Andrew. .. — REAPE. Somms
DeSde a partida : u» rzu.'uldl: l;l‘ mnnmr” GUN
i TN e

Andrew da uma abada
nos outros, mas
por causa da sua falta
de velocidade,
- € necessdrio segui-lo
de muito perto desde
a segunda curva.
Atras dele, é a guerra,
Metro tenta furar-lhe : b {%“:?Pgr‘éﬁg
um pneudls arando-lhe... ¢ e

- _para cima... Oh, :

E ! 4 Depois de cada corrida, que se desenrola em quatro volias,
- ndo! Acaba ée tocar em ’ teras acesso a loja. La poderas melhorar as performances do
 Andrew que se.. " teu bolide. As modificacoes vao ficando cada vez mais caras!

.~ encontra de novo em
terceiro lugar.

Lo

gl

ME1 ' ) iy
Nada a fazer, o seu { g ’ . 3 -
. bolide nao é dos , m - RN FINISH!
. melhores.e é apenas SN = Tiﬁgzk}%ﬁ 817763
" a cortar bem as curvas ' RS I RANC BONUS 540098

3!

que ele conseguird

passar pelo segundo,
Mekmac. Atencio = Eid
a curva, e aqui

Bt B M-MM-M

Para continuares a fazer

Durante a maior parte do tempo, dispoes - a corrida, deves chegar nos trés

L osve mos, aos dois a ir B de uma marcacao no solo que te indica primeiros lugares. Com dois

! para cima "da J a direccao da p_réxima curva. A estrada jogadores, basfa que um 40s dois

¥ € por vezes muito larga, outras vezes chegue nos trés primeiros-
barreiras,.. a cohsag muito estreita. Se saires, o teu veiculo para qualificar o segundo. A chegada,

abrandara e sera necessario uma
boa aceleracao para poderes sair de la.

cada um recebe uma quantidade
de dinheiro, conforme a sua posicao.

é mewtavel que
emogaoes tao fortes!

Yy A

i
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a MEGA DRIVE m

Eﬂﬁ (\

COMENTARIO

Os cenarios sao de uns acabamentos espan-
tosos e a alta resolucao no modo “Dois joga-
dores”, apesar de ser um pouco cintilante, é
muito bonita. As musicas sao optimas e criam

Vais passar por um

tunel durante um curto z z = / Os efeitos sonoros,

Instanie: Mantem belp _um ambiente. E perja qu_e a gestao da ™ Zsa gesr;?;aasgens

o teu veiculo bem colisdo entre os carros nao seja melhor, mas S s dfiada satfio
ireito! < s , . ps

SHrein 0 nave, a parte disto, é fluido, e a maneabilidade apenas bem.

o teu bolide derrapa p-

evolui a medida que melhoramos 0 nossso
veiculo. Divertimo-nos imenso ao fazer os
outros saltarem da estrada ou dobra-los em

bastante mais!

plena curva. Combat Cars é um 6ptimo “pe- E bastante bonito!
R 2 G Os grafismos (7]
queno” jogo, com uma boa duracao de vida, 86 il ok 5

na qual nos divertimos durante muito tempo. bem coloridos.

E pena que nao existam passwords nem
continuacoes, ou a possibilidade de treinar
num ou noutro dos 24 circuitos do jogo uma
vez que nao os podemos seleccionar a partir
do menu do ecra. Uma visibilidade limitada
(a dois, sobretudo) e uma sensacao de velo-
cidade mal conseguida, nao nos permitem
atribuir uma boa classificacao.

A gestao

das colisoes entre
os carros

€ um pouco
estranha.

o 5 ; Varia conforme as

e mgszgzvs.m . e o _ performances

b o q : do teu veiculo e
e ; torna-se bastante

§5] agradavel se fizeres
------ boas escolhas.

Ry

4 ACCAO-CORRIDAS 4

EDITOR: ACCOLADE
TAMANHO DO CARTUCHO: 8 Mb
DIFICULDADE: DIFICIL

NiVEIS DE DIFICULDADE: 3
NUMERO DE CIRCUITOS: 24
NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2
PASSWORDS : NAO
CONTINUACOES: NAO

Uma rotunda! Foram colocados pneus e barreiras
para te obrigarem a fazer a volta. Em baixo, a direita do
ecra, vez o teu gadget e as pequenas barras

vermelhas indicam quanto te resta. Depois de cada volia,
recuperas os teus gadgets ou as tuas armas.

........

Alguns circuitos

. A dois jogadores, o ecra é

sao muito separado em duas

originais! partes. Cada um faz uma o

Aqui, tens verdadeira corrida. ~ Os grafismos.

a escolha de Da uma olhadela para o = / S
poderes ir ecra do adversario O numero de circuitos.
para a direita para antecipar a ultima = Gk

ou para curva e obter a vitoria! = Pl o

a esquerda. Falta-lhe opcées

A seguir, as g i

estradas i3 Oscircuitos.

voltam a unir-se.

\



sta noite vais

combater pois

precisas de
dinheiro! Ao venceres
estes quatro encontros
receberds uma boa soma,
mas correrds riscos...
Um mau golpe pode
acontecer a qualquer
momento... O teu filho
precisa da tua vitoria.
Uma doenca de dificil
fratamento requer
grandes somas e 5o
vencendo o forneio
conseguirds o dinheiro
necessdrio para
o tratamento do teu
filho. Ele ndo quer que
fe aconteca nada.
Prepara-te bem para
o confronto, pois uma
coisa ¢ certa, ndo
€ ficando quieto que
irdas vencer. Coragem!

I OS DIFERENTES GOLPES

Punhos
en garde.

Proteccao com
os dois punhos.

Soco

da direita. da esquerda.

Proteccao com
o punho direito.

Apos os treinos ou no
final de uma partida,
podes ganhar pontos que
deverds em seguida
repartir para aumentar a
tua resisténcia,

assim como a poténcia
dos teus punhos

direito e esquerdo.

L-«f'
|

POIVER POINTS AYRITABIE
TOTAL POWER POITTS

)c
*03 pmlvonﬂs

ﬂénﬁ';’, “

NESS START VO FIGHT ~
- P“ssl FOR OPTIONS - »

—l i L POWIRPONIS
-PRESS S1aRy w{wgv—

Aqui vés os quatro pugilistas

que deveras defrontar. Comeca

pelo menos pesado e o menos

forte. No centro da imagem vés uma
animacao do pugilista que

te desafia. Cada confronto é disputado
em trés rounds de 3 minutos.

EM PLENO
COMBATE...

cara e a do teu adversario degradarem-se devido a violéncia
dos golpes. Podes mexer-te ligeiramente para os lados,
mas, como é um filme, ndo podes nem aproximar-te muito
nem afastar-te, nem rodar em torno do teu adversario.

POWER POINTS

o

- STRMINA

=

D

140 160

125
585

A ANIMAGAO DOS GOLPES

De cada vez que
tocas no adversario,
a animacao do
golpe é ligeiramente
desacelerada.

Eestaa

visao durante

o0 combate.

Com a continuacao,
vés a tua

MEGAFORCE 46




m 'EGA D—l

Bom, mas

(o) o publico nao
reage ao

7 que se passa
no ringue.

\ 4

Digitalizacoes a
preto e branco
de qualidade.

-------—- - “GA-CD m MEC

-
":teccéo como Gancho da Gancho da Uppercut direito
unho esquerdo. esquerda ao corpo. direita ao corpo. ou esquerdo.

LA

3

\ 4

Gancho da Gancho da

esquerda a cara. direita a cara. ANIMACAO

o TN Um filme extra
o ([) do comeco
o ao fim, mas com
Se escolheres o0 modo pequenos defeitos
de treino, assim 3 Q imperdoaveis.

que defrontas um

ugilista, aparecem
otas pare fo ((_maneasiioae

.indicar onde deves
bater. Podes E praticamente
utilizar uma manette impossivel 7~
de 3 ou 6 botdes. fazer golpes
complicados. O
: L
\ 4

AS ANIMACOESDEKO | o

Fixe! O adversario esté nas dltimas! | ¢ BOXE ¢
Agarra-se as cordas, cai como 1

uma mosca, rasteja e faz o sinal da EDITOR: SEGA

Cruz... por vezes, nem se 1\ NUMERO DE CD: 2

lembra sequer do seu nome! .. DIFICULDADE: MEDIA

Mas, podes também ser 4 Ni'VEIS DE DIFICULDADE: 1
tu a morder 0 po... O drbitro conta | I i sl

e tu tens a cabeca a andar 4 roda! - NUMERO DE JOGADORES: 1
CONTINUACOES: SIM

COMENTARIO

Apesar das sequéncias animadas serem a preto e branco, e do ecra do
jogo se resumir apenas a alguns centimetros quadrados, nao ha proble-
ma nenhum! Mas o facto dos desenhos serem muito feios, ja é grave! O
fundo do ecra é fraco e a animacao da cara dos pugilistas, cuando eles
apanham um golpe, € muitas vezes ridicula. Ao nivel sonoro, a unica
falha é que o publico nao reage quando esta a espera de um novo pugi-
lista. Tudo isto demonstra falta de realismo! Falemos da maneabilidade...
os golpes sao simples, fazem-se bem, mas o problema é outro. O que se
torna frustrante é que o filme se passa em frente dos teus olhos e que
deves dar um bom golpe no momento certo, sendo é como dares um
estalo no vazio. Nao és livre nos teus movimentos, nao podendo atirares-
-te para cima do adversario ou esquivares-te para o lado, etc.

As animacoes.

O ambiente.

As digitalizacoes.
B Pouca iniciativa.

8 Apenas um jogador.

N 72%
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AXEL

Axel, o heroi da série, nao tem falta de recursos

e domina golpes fulgurantes que utiliza sempre
" B | nas situacoes delicadas. Um deles consiste

em carregar duas vezes em frente para correr

é depois sobre o botao de murro (botao B).

Ele ira baixar-se e fazer um uppercut mortal.

ilmentada para
‘a tua adorada consola
de 16 bits. Desta vez,
sdo assistentes de Zan,
espécie de cyborg
bigodudo superforte,
saido de uma série
de filmes de segunda
categoria. A sua
missd@o, mesmo que
ndo a aceitem, consiste
em exterminar

: A Dt b it

os terroristas que retem P HH T
. 'A > ; »

o pai de Blaze como -y

refém. Atencao: HEALH

esta mensagem
autodestruir-se-d
quando for lancado

Streets of Rage 4!
No Menu, poderés No jogo a dois,
escolher a opcao os jogadores
“Battle”. Perpite-te § podem bater-se
defrontar um outro ou entreajudar-se.
jogador, um pouco Partindo
a Street Fighter. do principio
De facto, podes de que a uniao faz
servir-te dela como a forca, basta um
um “practice” arrebatar o outro para
para aprenderes se projectarem
a dominar bem nos ares (botéo C)
os golpes. Mas e chegar que nem um
atencao: o tempo furacéo a multidao
€ contado. de inimigos situados
o alguns metros
TFLE MOOE .. . o ' e

Também é possivel
manter o colega de
equipa nos ombros
para que este dé
pontapés numa maior
extensdo (botédo B).

BaE Ky T
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BLAZE SAMMY
Blaze é uma
espectacular morena
acrobata que faz
o papel de mulher fatal
neste jogo. Uma heroina, em
qualquer caso, para “consumir”
com moderacao... Para a ver
efectuar uma “destreza”, dirige-te
para o inimigo e apanha-o. Carrega no botao de salto
(botao C) para lhe passares por cima e depois prime
o botao de murro (botao B).

Sammy age extremamente depressa
sobre patins. E, sem duvida, o mais rapido
do grupo. Para fazer muitos estragos

e vé-lo brincar aos smurfers-rappers,
utiliza o poder especial a tua disposicao
(botao A, depois de a capacidade

a direita da barra de energia estar repleta
e o sinal OK estar a piscar).

r 2

=

&

=] A G

a e o *
P it AT g
LYEY o s 4
Saieass e e
a2 s =te L P *
P
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Bivadr
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A saga continua e a equipa de Axel enriquece-se

com um novo combatente dotado de uma forca
excepcional devida ao facto da sua estatura

e esqueleto serem em adamantium (o esqueleto

de Serval, membro dos X-Men). Como é costume,
cada personagem possui as suas proprias

técnicas, entre as quais alguns golpes espectaculares
e devastadores mostrados ao longo destas paginas.



ZAN ’ : O jogo divide-se em 7 rounds.

- . - Escolhes partir s6 ou acompanhado,
Zan parece-se com Lee Van : i sabendo que néo é possivel
Cliff, reincarnado em cyborg. § “.0% ' encarnar a mesma personagem,
Possui uma forca monstruosa - contrariamente ao modo Battle.
e completa magnificamente ¥ ' Os teus objectivos: libertar o pai
Blaze no modo para dois jogadores. Para de Blaze e frustrar os planos
além disso, adora apanhar as armas do odioso Cerveu, acompanhado
(facas, sabres...) espalhadas pelo solo dos seus numerosos cumplices.
para as transformar numa bola de energia pura que ele faz
girar como uma bola de bolingue (correr+ botao de murro).

i
N | i
S
Saivawr

s aeH

@9 e0000000000000

ROUND |

Comecas nas docas. Bate nas caixas
e pilhas de pneus para encontrares
armas e comida (batata e frango) antes
de enfrentares um ninja bastante feroz.

" g bt O EATL IR L T Y POV

SELUERE 1Y
20 0000000000000 00OCGC®OGINOSGNOGNOSTOIOS

‘;\ T
i

ROUND 3 ROUND 2

Num tapete metalico, colocado no cimo O teu percurso continua numa discoteca que se parece

de um prédio em construcao, espera-te o duplo bastante com o Tech Preto do filme Exterminador. Sim, claro,
de Axel. Um duplo maléfico, naturalmente... numerosos punks esperam-te ao ritmo de uma musica

“transe”. Atencao as irmas gémeas com as figuras acrobaticas!

ROUND 4

Numa espécie de mansao assombrada, partes a procura
de indicios susceptiveis de te informarem sobre

o local onde se encontra aprisionado o pai de Blaze.

De qualquer

forma, ha trés samurais ; =T
a vigiar... S — 2

P

257 svemed

xR L
,‘kmﬁ.-w-'_’l.&' ’
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ROUND 6

ROUND 5 Uma corrida contra o tempo! Deves
. desactivar o computador antes que ele liberte
um gas mortal que matara automaticamente
o general, alias, o pai de Blaze.

Desta vez, apos
teres evitado

o desabamento
nas linhas

do metro local, Banda sonora
deves defrontar-te techno-rave
com Robo X, excelente,
que anseia composta por
tornar-se Motohiro

um ser meio Kawashima.

homem,
meio esqueleto.

Um jogo muito
conseguido. "
Cendrios cuidados -
e personagens N
ROUND 7 bem delineadas.
, \ 4
Ultimo acto:
do cérebro
no qual germinou
o plano diabolico g:: movimentos
que devia levar fluidos
a destruicao hiper-realistas.

do nosso planeta.

Uma tarefa ardua ; ]
espera-te! i ST ] ;

MANEABILIDADE

Sem problemas
em qualquer dos
paddles que

se utilize

(3 ou 6 botoes)

COMENTARIO

O terceiro episodio das aventuras de Axel e

e

da sua malta € uma pequena maravilha! As
unicas reprovacoes a fazer dizem apenas
respeito a opcao “Battle Mode” que parece
mais um “practice” e, eventualmente, a sua
curta duracao de vida. “Eventualmente”,
pois se S.0.R. 3 se termina mais facilmente
em modo “easy”, 0 mesmo nao se passa em
“super hard”, como é evidente. Sem estas
duas falhas que um pouco de Agua Preciosa
deveria eliminar sem grandes problemas,
este beat’em up é, a partir de agora, a refe-
réncia da Mega Drive nesta categoria.

Os grafismos sao muito coloridos e bastante
cuidados: os seus movimentos sao fluidos e
a colisao dos sprites excelente, o que é uma
coisa rara. Enfim, os sete niveis sao varia-
dos, repletos de inimigos bastante diferen-
tes, com uma pontinha de humor sempre
bem-vinda no primeiro round onde um mem-
bro dos Village People ousa por-te a mao em
cima, ao som de uma musica delirante. Sega
é verdadeiramente mais forte do que tu!

€ BEAT THEM UP ¢

EDITOR: SEGA
TAMANHO DO CARTUCHO: 12 Mb
DIFICULDADE: MEDIA

NIVEIS DE DIFICULDADE: 4
NUMERO DE NIVEIS: 7

NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2
PASSWORDS : NAO
CONTINUAGOES: 2

A referéncia em Beat'em up
Banda sonora acaptada

7 niveis variados
Personagens
soberbamente animadas

-
B Nao ha niveis suficientes!

043




esapareceram

cinco . v Kelly, uma das tuas agentes,
¥ : infiltrada entre

adolescentes

;. @noue na veliia . """} Alguns dos teus homens estao também
m Martin e dog ' ,presentes no local. Eles também podem ser
seus filhos, Jeff e Sarah.

Mais cinco raparigas
vdo ld hoje passar o
a noite. A tua missao

¢ protegeé-las.

Um dos nossos agentes
entrou nesta casa

e descobriu um sistema

de seguranca estranho,

com cdmaras escondidas Aqui vés o comandante Sims que te explicara

em quase todos atua missao. Se nao executares correctamente
rd

: . e oficial abo
0s quartos e uma serie

de armadllhas
q gente lzgou

estas armadith
para capturé

as pessoas suspeltas
Aqui vez 0 ROSSO Tony, o primo de Jeff.

. grupo de ataque, o sk el
e apresentamos-te
Kelly, uma das
melhores agen
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SALON
Possible
Lapturés

AS ARMADILHAS...

Pode haver varias
armadilhas em cada
lugar e por isso
diferentes animacoes.
Vigia todos os
lugares pois os
sugadores entram
pelas janelas e
movem-se por todo o
lado. Além disso, eles
estao a toda a volta
da casa, aM mesmo no

Msde:

Descobriras numerosas
sequéncias animadas,
discussoes, uma disputa,
uma festa entre

_as raparigas e outras coisas...
Uma verdadeira historia!

' Além disso, asslm que

Estes caixotes
contém garrafas
de sangue.'

Os Martin

Esta cozinha esta
equipada com
enormes frigorificos,
alguns dos quals




Repara! Ha um homem

no duche de Lisa...

0s sugadores de sangue
vao tentar captura-la.
Deveras accionar

a armadilha assim que

a pequena barra,

ao lado da palavra "vert”
(verde), se prolongar
até se tornar vermelha.
Depois, sera tarde
demais! So capturaste
34 sugadores

num total de 50. Nao

€ bom... Tem '

Possible
Lapturés

A casa é constituida
por oito divisoes
que poderads
observar mudando
de camara.

O hall 1 € um sitio
muito importante
pois é aqui

que um cabo te liga
~ ao sistema.
ra-te de que

, e _."En

Ha

Salle de Bain .

: ﬁ"u’
Possible O
Lapturés o

aMEGA CD =

Algumas

As divisoes da
casa sao
variadas e muito
coloridas.

Comandos
muito simples
que nao

causam nenhum
problema.

COMENTARIO

Pega num papel e num lapis, pois é a uni-
ca maneira de realizares esta missao com
sucesso. Deveras recomecar varias vezes

0 jogo para conseguires notar em que mo-

mento e em que divisdo se passa alguma
coisa. E longo, mas nao muito aborrecido
se levares a sério o teu papel de detective.
Notamos alguns pequenos defeitos nas
vozes de algumas personagens, mas nao
€ nada de grave, e o ambiente é bom. Vés
um filme numa pequena janela no centro
do ecra. E bem animado e mesmo colori-

do! Quanto a maneabilidade, é impecavel.
Tudo isto faz com que seja um bom jogo,
mas ainda nao é excelente. Para ja, nao
ha nenhuma opcao (dificuldade, salva-
guarda...) e apenas oito locais. Enfim, so-
mos obrigados a passar de uma camara
para a outra sem parar, pois as presencas
nao estao assinaladas.

e

€ AVENTURA INTERACTIVA 4

EDITOR: SEGA

~ NUMERO DE CD: 2
DIFICULDADE: DIFICIL
NIiVEIS DE DIFICULDADE: 1
NUMERO DE NIVEIS: 1
NUMERO DE JOGADORES: 1
PASSWORDS : NAO
CONTINUACOES: NAO

TSRS
,

E um filme interactivo.
Belas raparigas...
Ambiente muito envolvente.
ﬁ Nao se pode gravar.
ﬁ Inimigos nao assinalados.

6%




| T
€9redos do Son

Desta vez é a dobrar! Duas pdginas inteirinhas de Segredos!
Qualquer dia publicamos unm livro sé com o material que vocés nos enviam,
temos dicas, passwords e solucoes em quantidade
e qualidade para fazer concorréncia ao Guia Oficial do Clube Sega.

Enviado por Jorge Enviado por Sérgio
Figueira: L1 A Manuel Maria:

ZF\D U D Enviado
— . por Rui
Filipe
Leal:

=, Enviado por Vitor
. Hugo Oliveira:

g\
i,
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Enviado por S \
Edgar Martins:

* \ Enviado por Nuno Formigo:

J

Enviado por
Gentil
Alexandre

Enviado por llidio Nunes: e p % S N Ferreira:

MASTER SYSTEM
e

Enviado por Enviado
I Armando Martins: por Filipe

MEGA DRIVE
\_/
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Streets of Rage I, Mortal Combat II e Super Street Fighter I1. Os jogos de luta
sdo os lideres incontestdveis do “Hit Parade”, o que a malta gosta mesmo é de socos,

8 pontapés e golpes acrobdticos. A partir deste niimero, o top dos jogos mais vendidos
conta com a presen¢a do Mega CD, para ja s6 apuramos cinco titulos,
mas é apenas o principio, porque a popularidade desta consola estd a aumentar.

At et b

—

[}
POWER STRIKE I
BUGGY RUN
STREETS OF RAGE Il
COOL SPOT
ROAD RUNNER
ROAD RASH
DESERT STRIKE
JUNGLE BOOK
WWF STEEL CAGE
THE FLASH

-

A s »

o

e

\

i

it

SONIC & KNUKLES

MORTAL KOMBAT Il

SUPER STREET FIGHTER Il

STREETS OF RAGE Il

VIRTUA RAGING

ETERNAL CHAMPION

F 1 RACING

FANTASTIC DIZzY

JUNGLE STRIKE
(SONCSPINBALL:

Bt e D,

MORTAL KOMBAT Il
SONIC SPINBALL
G. P.RIDER
ANDRE AGASSI TENNIS
FANTASTIC DIZZY ~
DESERT STRIKE

Fi

T2 THE MOVIE

COOL SPOT

JAMES BOND 007

TOM CAT ALLEY
JURASSIK PARK

DUNE

WORLD CUP SOCCER 94
JAGUAR XJ-220
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TAMBEM SOU JOVEM,
MAS NAO SOU QUADRADO.

O
)
4
o)
Z
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B COOL. UMA BEBIDA DIFERENTE PARA QUEM NAO E IGUAL A NINGUEM.
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vosso agrado.

| Depois de esclarecidas as capacidadés gra-
ficas e a compatibilidade da 32 X com a Me-
ga Drive e o Mega CD, o “Correio do Sonic”
desta edicao tem inicio com uma série de
questoes relacionadas com a Master Sys-
tem, é um retorno as origens a pedido de
muitos leitores. Esperamos que seja do

Revista MEGA FORCE - CORREIO DO SONIC
Largo da kagoa, 15-C
2795 Linda-a-Velha

Luis Miguel Barbosa
Socio n.2 49 880

Filipe Silveira
Coimbra

André Pereira
Socio n.2 15 640

Ricardo Santos Boto
Lisboa

Alfredo Mendes Teixeira
Socio n.2 18 799

Carlos Gustavo
Socio n.2 9939

Francisco Antonio
Socio n.2 49 922

Emanuel Carvalho
Sécio n.2 1245

.2 — Master System Il =
Master System |.
2.2 — Ha ou esta previsto
algum acessorio para a
Master System que permi-
ta jogar cartuchos da Ga-
me Gear ou Mega Drive?
3.2 — Qual é o preco do
Desert Strike?
4. Aconselhas-me alguns
jogos de basquetebol?
5.2 — O meu transforma-
dor avariou-se, como e
onde poderei comprar ou-
tro transformador?

.£ — O Arcade Power
Stick da Mega Drive funci-
ona na Master System?

1.2 — A Master System ||
tem umas linhas mais ele-
gantes. Tecnicamente nao
ha diferencas, ambas sao
consolas de 8 bits.

2.2 — Nao.
3.2 — O Desert Strike
custa 9990%.

.2 — Gostaria imenso de
o fazer, mas nao posso
porque nao conheco ne-
nhum jogo de basquete-
bol para a Master System.

.2 — Podes comprar o
transformador em muitos
agentes Sega. E um dos
acessorios mais faceis de
encontrar. O preco é de
35009 (IVA incluido).

.2 — O Arcade Power
Stick é para uso exclusivo
da Mega Drive, mas a
Master System tem um
comando muito parecido,
o Control Stick.

Dos jogos mencionados
pelos nossos amigos: Art

of Fighting, Sonic 3, Street
Fighter 2, NBA Jam, Virtua
Racing e muitos outros ti-
tulos. Em principio, mui-
tos deles nao vao ser con-
vertidos a Master System
porque seria pedir demais
das parcas capacidades
desta consola.

Nao fiquem preocupados
porque este mal nao é ex-
clusivo da Master System,
a propria Mega Drive (so-
zinha, sem recorrer a ne-
nhum acessoério) é incapaz
de suportar jogos como o
Daytona Racing.

Cool Spot, Jungle Book,
Star Wars e Robocop vs
Terminator, sao jogos bons
que estao dentro das limi-
tacoes desta consola.

Alvaro Pereira

Vila Nova de Gaia

Estou a escrever porque
gosto muito da vossa re-
vista e também porque
gostaria de saber:

Onde posso comprar um
cabo Sega Audio/Video?
Pergunto isto porque que-
ro gravar numa cassete
video o Road Avenger.
Conhecem alguma dica
para o Final Fight CD?
Onde é que eu posso com-
prar CD com graficos para
o Mega CD?

Sera que o Streets of Ra-
ge lll vem para Portugal?

3
>
r
C

Néo precisas de comprar
nenhum cabo especial,
em vez de ligares a con-
sola a televiséo, liga-a a
um vulgar video. Depois
de sintonizares o video ja
podes gravar os teus jo-
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gos preferidos. E uma
operacao muito simples,
mas se tiveres duvidas,
aconselhamos-te a pedir
ajuda a alguém mais ve-
lho. De momento, nao dis-
pomos de nenhuma ajuda
para o Final Fight. Nao
conhecemos CD com gra-
ficos ou CD+G para o
Mega CD. Efectivamente,
esta consola aceita CD+G,
mas ja vasculhamos Lis-
boa inteira e arredores a
procura destes discos sem
ter a menor sorte.

YES!!! O Streets of Rage
lll ja anda por ai.

P. S.: N6és também gosta-
mos de saber que tu gos-
tas da revista.

Francisco Godinho
Setubal

O Daytona Racing tem
alguma versao para a Me-
ga Drive ou 32 X?

Um “jogao” destes na Me-
ga Drive, s6 é possivel com
a consola esticada ao ma-
ximo, ligada ao Mega CD e
com o auxilio do 32 X.

Ricardo Ribeiro Mota
Sdcio n.2 26 398

Ola, Sonic, escrevi-te para
me dizeres como se con-
segue fazer pontapés de
bicicleta e outras mano-
bras no World Cup Usa "94.

Bem, nao ha nenhuma com-
binacao de botées ou me-
nus secretos como nos jo-
gos de luta, neste desafio
de futebol, as jogadas mais
espectaculares dependem
da posicao do jogador. Se
colocares o teu futebolista
de costas para a balizae a



bola passar aos seus pés,
surgira o tao aguardado
momento para aplicares
um potente pontapé de
bicicleta.

Joao Maria Mendes

Lisboa

Como é se fica soécio do
Clube Sega?

Muitos amigos continuam
a confundir a MEGA FOR-
CE com o Clube Sega.
Pois bem, enquanto per-
sistirem duvidas, aqui es-
tamos nés para dar uma
ajuda. Para se tornarem
socios do Clube tém de
preencher o cupao anexo
a consola e envia-lo para
o endereco do Clube Se-
ga. Depois é s6 esperar
pelo cartao OK?

Ricardo Amaral

Ponta Delgada

Caro amigo Sonic, tenho
um problema. Comprei um
jogo, do qual nao gosto
muito. Quando -me dirigi
ao agente autorizado Sega
para o trocar por outro jo-
go, disseram-me que a Se-
ga ndo permite esse tipo
de coisas. Por que é que
nao se pode trocar um jo-
go no caso de nao gostar-
mos? Também gostaria de
saber se os jogos do CD-
-ROM para PC funcionam
no Mega CD?

Uma vez que o jogo esta
em perfeitas condigoes, o
agente pode recusar a tro-
ca. Nao se pode trocar jo
gos como se fossem filmes
de video. Mas, nao desis-
tas a primeira, volta a pe-
dir. Espero que o teu exem-
plo sirva de licao a todos
os “consoleiros”, nunca se
precipitem nas compras,
experimentem qualquer
jogo, como se fosse uma
peca de roupa, antes de o
comprar. Os jogos do PC
CD-ROM s6 funcionam nos
compativeis PC.

Pedro Nery

Sécio n.2 16 259

Escrevo pela segunda vez
para a revista vez porque,
na primeira vez nao publi-
caram a minha carta.

Mas vamos ao que inte-
ressa. Eu gostava de sa-
ber qual é a maior loja de
jogos Sega em Lisboa e
que jogo é que existe para
o Mega CD, Virtua Soccer
ou Virtua Racing?

Pedimos desculpa por nao
termos respondido a tua
primeira carta, mas isso
deve-se ao facto de teres
formulado uma questao
respondida a pouco tem-
po (nao valia repetir a mes-
ma pergunta quando ha
centenas de cartas em lis-
ta de espera) ou entado a
carta perdeu-se. Aqui na
redaccao esforcamo-nos
ao maximo por responder
a todos os leitores, é por
isso que tentamos reunir
numa so resposta as duvi-
das de muitos leitores.

As cartas sao tantas e o
espaco é tao pouco... vol-
tamos a pedir mais um bo-
cado de paciéncia.

Em relacao as tuas per-
guntas, como podes cal-
cular, nao vamos fazer pu-
blicidade a esta ou aquela
loja. Em Lisboa e no resto
do pais nao ha grandes
armazéns especializados
em videojogos, néo conhe-
cemos nenhuma casa co-
mercial que se distingua
das demais. As lojas de
brinquedos e as de infor-
matica sao que costumam
ter as novidades em pri-
meira mao.

Para o Mega CD, de mo-
mento ndo ha nenhum dos
jogos mencionados.

Vitor Goncalves

Sécio n.2 28 717

Quando é que chega a
Portugal o Virtuality Sys-
tem? Também gostaria de
saber algo mais sobre o
Titan, um upgrade para o
Mega CD.

O capacete de realidade
virtual desenvolvido pela
Sega nao passa de um pro-
jecto, a sua comercializa-
¢ao nao se vislumbra nos
préoximos meses (ou até

mesmo anos). Titan!?
Anda para ai muita confu-
sdo. Titan nao é nenhum
upgrade para as consolas,
€ uma placa ou sistema pa-
ra as arcades, 0s jogos de
saldao. E um universo de jo-
gos bem diferente das nos-
sas consolas “caseiras”.

José Manuel Sa
Barcelos

Claudio Barroso

Fronteira

Estes dois amigos solici-
tam-nos o envio de jogos
a cobranca. Houve concer-
teza algum mal entendido
porque a MEGA FORCE nao
vende jogos, para compra-
rem os titulos publicados
na revista dirijam-se a um
agente autorizado Sega.
Esta desfeita a confusao e
dado o recado.

Paulo Roberto Serédio
Sécio n222 139

Ola! Queria perguntar-te
se o Mega CD é vendido
em separado da Mega Dri-
ve e se o preco do Virtua
Racing vai baixar.

Ola, Paulo. O Mega CD ven-
de-se em separado da Me-
ga Drive. Nao te esquecas
de que este componente é
um upgrade (melhoramen-
to) para a Mega Drive, os
primeiros compradores sao
os “consoleiros” que ja tém
uma MEGA DRIVE em casa.
Talvez sim, com o lanca-
mento do Virtua Racing De-
luxe para a 32 X, muitos
leitores que ja tém o pri-
meiro Virtua Racing, vao
querer vendé-lo por um pre-
¢o mais baixo para com-
prar a nova versao.

Jorge Miguel Candeias
Lisboa

Caro Sonic, escrevo-te para
esclarecer varias duvidas
sobre as consolas Sega.

MEGAFORCE 61

1.2 — O que é o Master
Mega Converter e o Power
Base Converter?
2.2 — Ja pensaram colo-
car na revista um poster
do melhor Zapping?

.2 — Street Fighter Il é
alguma sequela de um
outro jogo?

Power Base Converter é
um acessorio que conver-
te os cartuchos da Master
System para a Mega Drive.
Master Mega Converter nao
conheco e nem sequer es-
ta no catalogo oficial da
Sega, deves ter feito algu-
ma confusdao com o Mas-
ter Gear Converter para a
portatil Game Gear e que
tem a mesma funcao do
Power Base.

Gostei da tua ideia, mas
nem sempre é possivel de
realizar, é preferivel ter um
bom poster de um jogo sim-
ples de que um mau poster
de um grande jogo.

Por enquanto estamos sa-
tisfeitos com a qualidade
e a periodicidade dos nos-
S0s posters.

Street Fighter 2 é a conti-
nuacao do Street Fighter,
um jogo bastante antigo.
Depois do SF2 ja se fize-
ram o SF2 Special Cham-
pion Edition e o Super SF2,
com este ritmo, ainda se
lembrar de produzir o Hi-
per Street Fighter Il Turbo
Special Challege Edition.

Bruno Filipe Monteiro
“Socio n.2 42 041

Obrigadao pelo bonito de-
senho. S6 nao ganhaste
um prémio porque o tama-
nho néao respeitou as me-
didas regulamentares.

Continua a desenhar, mes-
mo sem prémio, publica-
mos o teu trabalho.



Painel do Sonic

Sdo muitos os leitores que ja nos agradeceram a publicacd@o do Painel do Sonic,

pois foi por intermédio desta rubrica que conseguiram adquirir o jogo ou acessorio que tanto
desejavam, por um preco favordvel. Porém, o funcionamento destas
pdginas tem suscitado algumas diividas, as quais passamos a enunciar e responder:

Quanto tempo demora um anincio a ser publicado no Painel do Sonic?

Nao sabemos ao certo quanto tempo demora, hd centenas de aniincios em lista de espera, mas,
apesar desta sobrecarga de correspondéncia, garantimos a publicacdo de todos «

os antincios que nos chegam a revista. Por isso, podem continuar a enviar os vossos cupoes.

Ao comprar ou trocar um cartucho, como é que eu sei que este esta em boas condigoes?

Tentem manter as trocas ou compras com pessoas da vossa drea de residéncia. Se o jogo ndo estiver
em condicdes, torna-se mais simples pedir explicacoes, ou desfazer o negdocio.

Mega Drive (MD) » Master System (MS)
Game Gear (GG) * Mega CD (MCD)

+ (MD, MS e GG) Tenho dezenas de truques. Es-
crevam-me - Horacio Manuel Sousa. R. N. Sra.
do Rosario, 205, Valbom — 4420 Gondomar.

+ (GG) Tenho dicas para quase todos os jo-
gos - José Serra Abreu. R. do Roseiral, 32 -
4415 Carvalhos.

- (MD) Ajudas para o Ren & Stimpy, Sonic,
Streets of Rage 2, Italia 90 e Super Hang-On «
Paulo Carvalho. R. Bairro Novo, 7 — 2000 Vale
de Santarém. Telef.: (043) 76 96 88.

+ (MD) Pretendo formar um clube de trocas -
Miguel Nuno Eufrasio. R. Aval de Cima, 157,
5.2, Dto. — 4200 Porto. Telef.: (02) 52 08 23.

+ (MD, MCD, MS e GG) Tenho muitas dicas e
também desejo trocar correspondéncia + Da-
vid Alexandre Gamboa. Trav. 1.2 de Maio, 4.2,
r/c, Esq. — 8600 Lagos. Telef.: (082) 76 37 26.
P vender jogos, consolas ou simples-
mente trocar correspondéncia

com outros leitores? Podes anuncia-lo
gratis na MEGA FORCE.

retendes trocar, comprar ou

+ (MS) Dicas e truques + Julio André Cabral.
R. Jodo Pedro Ribeiro, 862, 3.2 — 4000 Porto.

- (MD) Pedro Miguel Leite Alves. R. Joaquim
Ereira, 2 — 2750 Cascais. Telef.: 484 12 11.

+ (MS) Truques e Dicas « Pedro Miguel Mar-
tins. R. Carlos Charbel, 28, 1.2, Dto. — 2735
Cacém. Telef.: 914 56 66.

+ (MD) Consola com 2 comandos por 20 000$
+ Gongalo Rodrigo Gregério. Br. Longas, R.
Principal, Viv. Dilt — 2775 Tires. Telef.: 444 28 21.

+ (MCD) Diversos jogos * Hugo André Pereira.
R. Caminho-de-Ferro, 16, 4.2, Fte. — 8700 Olhao.

« (MD) Cool Spot - Marcos André Casimiro. R.
da Aldeia Velha, 45, r/c, Dto. — 2870 Montijo.
Telef.: 230 03 90.

- (MD) Super Kick Off por 7000$. Também
vendo o Strider « Dario Daniel Correia Ferrei-
ra. Telef.: (052) 92 17 97.

Para isso, s6 tens que preencher
o cupao e envia-lo para:

Painel do Sonic — Revista MEGA FORCE
Largo da Lagoa, 15-C

2795 Linda-a-Velha

MASTER SYSTEM GAME GEAR
MEGA DRIVE MEGA CD
Compra [] Venda [ | Troca [ | Contacto [ |
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- (MD) Consola com o E.A. Soccer e 2
comandos por 30 000$ - Rodolfo Santos
Rodrigues. R. Sacadura Cabral — 2600 Vila
Franca de Xira. Telef.: (063) 2 69 68.

- (MD) Lemmings, Skitchin, Aladdin e Sonic 3
- Filipe Luis Sousa. R. D. Jodo de Castro, 37,
3.2, Esq. — 2330 Entroncamento.

Telef.: (049) 6 75 73.

* (GG) Sonic 1 e 2 por 35008 cada um, Astérix
Secret Mission, Mickey 2 e Tazmania + Joana
Margarida Mendes. Adro da Igreja, 7, r/c, Esq.
— 1500 Lisboa. Telef.: 760 91 06.

- (MS) Super Kick Off - Jodao Miguel Neves
Ferreira. R. das Giestas, 5, 3., Dto. — 2900 Se-
tabal. Telef.: 72 18 38.

+ (MD) Afterburner por 50008 - André Gdis.
R. 9 de Abril, It.2, 1.2, Esq. — 2745 Queluz.
Telef.: 435 65 47.

+ (MD e GG) Jogos para a Mega Drive e aces-
sérios para a Game Gear - Ricardo Sebastiéo.
Est. Marinha Grande, A-dos-Pretos — 2405
Maceira- Liz.

+ (MD) Dragon’s Fury ou outro jogo de flipers
« Duarte Jorge Teixeira. Estrada Conde Car-
valho — 9000 Funchal. Telef.: 22 38 57.

* (MD) NBA Jam - Gustavo Leonel Fernandes.
R. Fernando Pessoa, 72 — 4470 Maia.
Telef.: 948 05 96.

+ (MS) Bubble Bobble - Paulo Sérgio Figuei-
redo. R. do Ramal, 29, Pévoa Valado — 3800
Aveiro. Telef.: 94 21 48 (depois das 19 horas).

- (GG) World Cup Soccer, USA ‘94, Sensible
Soccer, Sonic e Micromachines - Daniel
Emidio Charrua. Monte do Pogo Novo — 7600
Aljustrel. Telef.: (084) 6 11 90.

- (MD) Sensible Soccer por 50008 - Bruno Jo-
sé Graca. R. dos Pinheirinhos, 7, 3.%, E. -
2900 Setubal.

+ (MS) Caixa do Sonic por 1000$ - Miguel Perei-
ra dos Reis. Telef.: 36 97 31 (zona de Aveiro).

« (MD) Third World War, Super Batitle Ship,
Warrior of Rome Il, Ghengis Khan | e Il.
Também troco - Marco Filipe Batista. R. Jodo
I, 16, 2.2, Esq., Queijas — 2795 Linda-a-Velha.
Telef.: 297 52 25.



bl i

aalha st dde sl - o o o

NP TR

+ (MD) E-Swat por Cyborg Justice - Paulo
Jorge Santos. Calc. do Tojal, 19, r/c, Esq.
- 2675 Odivelas.

+ (MD) Mega Games | e Alisia Dragon por
Super Wrestlemania, Mortal Kombat ou
Krusty'’s - Vitor Silva. R. Dr. Luis Teixeira
Macedo e Castro, 38, 3.2, Dto. — 2900 Setubal.
Telef.: 75 27 77.

+ (MD) Sonic e Mega Games | por Tazmania,
Mickey e Donald - Hugo Pereira. Av. Miguel
Bombarda, 117, 3.2 - 1000 Lisboa.

Telef.: 353 10 23.

- (GG) Alien 3, Castle of lllusion e Ax Battler
por Tazmania, Mortal Kombat, Shinobi 2, So-
nic 2 ou outros - Jodo Filipe. R. Duarte de Al-
meida, 5, 2.%, Dto. — 1495 Algés.

Telef.: 44 64 04.

« (MS) Indiana Jones Ill por Sonic ou Jurassic
Park. Também vendo por 4500$ - Tiago
Miguel Azevedo. Bairro Horta Nova, It. A, 10,
4.2, Dto. — 1600 Lisboa. Telef.: 716 68 16.

+ (MD) Ecco the Dolphin por Robocop vs Ter-
minator « Anténio Maria Castro. R. Heréis do
Ultramar — 3750 Agueda.

« (GG) Fantasy Zone por Shinobi Il e World
Class Leaderboard por Sonic 2 - Ricardo
José Gomes. Vale do Horto, R. 1.2 de Maio,
Azéia - 2400 Leiria. Telef.: 87 19 93.

+ (GG) Consola com 5 jogos por uma Mega
Drive - Vitor Francisco. Br. do Relégio, R. 4,
It. 301, A — 1900 Lisboa. Telef.: 80 59 07.

- (MD) Varios jogos - César Leandro Emidio.
Qta. do Brasileiro, R. Pac. 22, 3.2, Dto.,
Corroios — 2800 Almada. Telef.: 254 63 68.

- (MD) WWF Wrestlemania por Microma-
chines - Nuno Miguel Casquinha. Tv. do Pao
Bolorento, 16 — 7000 Evora. Telef.: 2 47 41.

- (MD) Sonic, Cool Spot e Eternal Champions
por outros jogos. Também vendo - Alexandre
Siméo Bras. Urbanizacéo da Cabeleira, Pévoa
S. Martinho - 3000 Coimbra.

Telef.: (039) 81 25 94.

- (MD) Mega Games 2. Também vendo por
15 000$ - Nuno Miguel Rosa. R. José Hen-
riques Coelho, 7, r/c — 2780 Paco D’Arcos.

« (MD) Mortal Kombat, T2 ou Jordan vs Bird
por Flashback, Robocop vs Terminator,
Monaco GP2 ou Fatal Fury »Rui Marques.
Lug. do Canteiro, Lemenhe — 4775 Nine.
Telef.: (052) 96 22 62.

« (MD) E. A Double Header e 4000$ por NHL
Hockey ‘94 - Francisco Carmona. R. Dr. Jodo
Couto, 17, 9.2, Esq. — 1500 Lisboa.

Telef.: 714 55 09.

- (GG) Game Boy com 32 jogos por Game
Gear. Também vendo - Nuno Miguel Dias. Tv.
Paulo Martins, 30, r/c, Dto. - 1300 Lisboa.
Telef.: 363 27 48.

« (GG) Chakan, Shinobi, Ax-Battler, Outrun
Europa e Sonic 2 - Mario Jodo Silva. R. André
Gouveia, It. 1763, 1.2, Esq. — 1700 Lisboa.

+ (MS) Consola com 12 jogos por Mega Drive
com alguns jogos - Alfredo Alexandre M.
Teixeira. Telef.: (Guimaraes) 51 38 13 .

= (GG) Sonic 2 por Sonic 1 ou Sonic Chaos -
Octavio Ferreira. Av. Infante D. Henrique, 4.2,
D - 3730 Vale de Cambra.

- (MD) Computador Spectrum com 60 jogos e
Jjoystick por Mega Drive - Jorge Miguel Vieira.
R. Direita, 147, Vagos — 3840 Sousa.

Telef.: 79 12 68.

- (MS) California Games e Dragon Crystal por
Golden Axe ou Tazmania. Também vendo por
3500$ - Claudio Rodrigo Simées Bento.
Manique do Intendente — 2065 Manique.

« (MD) Universal Soldier - Jaime Mateus Silva.
Quinta das Romanzeiras, Torre, It. 11, 2.2, E -
2750 Cascais. Telef.: 486 25 26.

- (MD e MCD) Mega Drive com Mega CD por
Game Gear - Joao Manuel Robalo. R. Co-
mendador A. Monteiro — 6355 Vilar Formoso.
Telef.: 523 72.

+ (MS) Prince of Persia por Sonic 2 - Fer-
nando José da Silva. R. Bernardino Gomes
Carneiro, Costa Sero, Café Panorama — 4590
Pacos de Ferreira.

+ (GG) Monaco GP2, 4 in 1 e Columns por
Ultimate Soccer, Mortal Kombat e Spiderman
« Paulo Jorge Rodrigues. Tv. do Norte 4 R. do
Garcia, 1 — 1000 Lisboa. Telef.: 65 77 00.

- (MD) Mega Games e Spiderman por Super
Kick Off - Filipe Manuel Moniz. Beco do
Amaro, 41 — 9000 Funchal. Telef.: 4 83 51.

- (MS) Sonic ou Cool Spot por Streets of Ra-
ge Il - Vitor Hugo Oliveira. R. Raimundo de
Carvalho, 86, 3.2, Esq —~ 4400 Vila Nova de
Gaia.

+ (MS) Marble Madness por Castle of lllusion
ou Sonic 2 - Pedro Sampaio. Vilaca — 4700
Braga. Telef.: (053) 67 13 23.

+ (MS) Global Gladiators por Addams Family.
Também vendo por 3000$ - Roberto Faria. R.
da Granja, 10 — 9900 Horta. Telef.: (092) 9 37 23.

- (MD) Aladdin, Mortal Kombat e Royal
Rumble por Toki, Sonic 2, Dragon’s Revenge
ou Sonic Spinball - Ricardo Correia. R. S.
Patricio, It. 20, Moinhos da Funcheira — 2700
Amadora. Telef.: 491 30 47.

- (MD) Fatal Fury, Fantasia e Captain Planet e
Sonic 3 por Aladdin, Side Pocket, Chakan,
Eternal Champions e Captain America - Joédo
Carlos Guimarées. R. do Canto, 6 — 3800
Aveiro. Telef.: (034) 2 45 38. :

- (MD) Desert Strike por Fifa Soccer - Marcos
Helder Bernardo. R. Serradinhas, bl. 2, 1.2,
Esq. — 2485 Mira de Aire. Telef.: (044) 44 03 08.

- (GG) Outrun Europa ou Evander Boxing por
Super Kick Off ou World Cup Soccer -
Joaquim Miguel Antunes. R. Bento Gongal-
ves, 22 — 2825 Vale Fetal. Telef.: 296 31 66.

- (MCD) Troco temporariamente o Sonic CD
por Final Fight ou Night Trap - Nuno Miguel
Mota. R. das Mercés, 124, 1.2, Esq. — 4200
Porto. Telef.: 550 69 08.
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- (MD) Aladdin, Arrow Flash e Lemmings «
Paulo Jorge T. Ramos, R. dos Girasséis, 3,
r/c — 2900 Setubal. Telef.: (065) 3 19 89.

- (MD) Menacer por European Soccer ou
vendo por 9000$. Também troco o Pit-Fighter
por Street Fighter 2 - Pedro Miguel Fernan-
des. Av. de S. Jorge, 69 — 4820 Fafe.

Telef.: (053) 59 95 44.

+ (GG) Shinobi por jogo de motas ou F7,
Wonderboy ou Ultimate Soccer + Rui Costa.
R. de Santa Barbara, It. 3 — 7600 Aljustrel.
Telef.: (084) 6 22 95.

- (GG) 4 in 1 por Tom & Jerry, Shinobi 2 ou
Donald Duck 2 - Rui Filipe Vilar. Br. das Pe-
reiras, S/2, ent. 4, 1.9, Esq. — 4440 Valongo.
Telef.: 912 29 83.

+ (MD) Cool Spot por Jungle Strike, Rambo 3,
F1 ou outros jogos + Luis Anténio Marques.
R. da Arroteia, 188, 1.2, D — 4445 Maia.

Telef.: 901 17 39.

- (MS) Strider por Sonic + Pedro Gabriel
Mendonga - Praceta de S. Bento, 25, 2.2, Esq.
— 4970 Arcos de Valdevez.

- (GG) Columns e Simpsons vs Mutants por
F1 e Jurassic Park - Rui Nuno Guedes.
R. Luis de Camoes, 9, 1.2, Dto., Laranjeiro —
2800 Aimada. Telef.: 259 76 45.

- (MD) Eternal Champions por Street Fighter
2 + Anténio Soares. R. Grémio Lusitano, 36,
2.2~ 1200 Lisboa. Telef.: 347 26 46.

- (MS) Indiana Jones e Double Dragon por
Mortal Kombat - Vitor Hugo Vaz dos Santos.
Assureiros de Baixo — 5400 Chaves.

Telef.: 9 41 51.

- (MS) Consola com 6 jogos por uma Game
Gear ou Mega Drive - Francisco Daniel Arat-
jo. R. D. Jodo |, n.2 2, Gafanha da Nazaré —
3830 llhavo. Telef.: (034) 36 40 08.

+ (MD) Space Harrier ll, King of the Monsters
e Shadow Danger por. Super Kick Off, Olym-
pic Game e Jungle Strike « Tiago Miguel Car-
valho. Telef.: 442 73 72.

- (MD) James Bond 007-The Duel por 45008 -

. Nuno Miguel Barreto. Telef.: 431 67 86.

- (MD) Batman Returns por 80008, Mig 29 por
11 0008, Mortal Kombat por 99008 e Euro-
pean Soccer por 7500$ - Ricardo Branco.
Telef.: 410 26 11.

- (GG) Sonic Chaos por 85008 e Ax Battler
por 35008 - Nelson Borges. R. Coronel Fer-
reira Simas, 4, 3.2, Dto. - 2675 Odivelas.
Telef.: 933 34 60.

- (MD) Jurassic Park por 12 000$ - Luis
Miguel Lobo. R. Alfredo Ferraz, 10, 2.2, E —
2825 Costa da Caparica. Telef.: 290 13 72.

- (MD) Eternal Champions, Sonic 1 e 3,
Lemmings e Cool Spot. Diversos precos -
Alexandre Siméao Bras. Urb. Cabeleira, L. 14,
Pévoa S. Martinho — 3000 Coimbra.

Telef.: (039) 812594.



* (GG) Consola com transformador e 7 jogos
por 38 000$ - Marcio Alexandre Queirds.
Telef.: 221 64 24.

* (MD) Consola com 2 comandos por 25 000$
« Alberto Areias. Tv. Barrosa, 94, 3.2, Dto. -
4400 Vila Nova de Gaia. Telef.: 370 29 28.

* (MD) Sonic 1 e 2, Super Hang-On, Italia 90 e
Columns - Tiago Alexandre Sousa. C. Grande,
170, 4.2, Dto. — 1700 Lisboa. Telef.: 796 72 58.

* (MD) Moonwalker por 10 000$, Altered Beast
por 70008, Sonic 2 por 12 000$ e outros -
Alberto Bernardo. Telef.: (02) 370 29 28.

* (MD) Flashback, Mig 29, Jurassic Park por
11 000$ cada um - Rogério Nuno. Pg¢. Visc.
Seabra, 13 — 3780 Anadia. Telef.: 51 56 57.

+ (MS) Consola com 5 jogos. Também vendo
jogos em separado - Carlos Marques. Br. 1.2
de Maio, It. 41 — 7080 Vendas Novas.

Telef.: (065) 8 14 61. i

« (MS) Astérix: Secret Mission por 7500$ -
Pedro Catarino. Av. Forcas Armadas, bl. 1,
1.2, E - 2200 Abrantes. Telef.: (041) 2 39 84.

* (MD) Mega Games 2 e Sonic por 15 000$.
Também troco - Nuno Miguel Faria. R. Jaime
Cortesao, 142 - 4785 Trofa.

Telef.: (052) 4 46 86.

+ (MD) 30 jogos de 2500$ a 6000$ cada « An-
tonio Paulo Santos. Urb. Sopete, bl. 3, It. A, r/c D
4490 Povoa de Varzim. Telef.: (052) 61 25 69.

* (MS) Consola com 2 comandos por 10 000$
e Alien 3 por 50008 - Jodo Carlos Pombal. Av.
Moscavide, 30, 3.2, Esq. — 1885 Moscavide.
Telef.: 944 53 46.

* (MD) Fatal Fury por 8500$% e Mega Games 2
por 12 000$ - José Luis Caridade. Pcta. Fran-
cisco Sa Miranda, It. 115, 3.2, Esq., Colina do
Sol — 2700 Amadora. Telef.: 474 61 43.

* (GG) Consola por 20 000 e 6 jogos por
30 000$ - André Lemos. R. 1.2 Maio, 55, 1.2,
Dto., Pedrulha — 3000 Coimbra. Telef.: 49 38 96.

* (MD) Sonic por 25008, Olympic Gold por
60008, Turrican por 4500$ e outros - Filipe
Manuel Nascimento. R. Oliveira Monteiro,
687, 4.°, Esq. — 4000 Porto. Telef.: 8167 89.

* (GG) Consola com 3 jogos, adaptador e ba-
teria recarregavel por 25 000$ - Carlos Gon-
calves. Av. D. Nuno Alvares Pereira, edif. da
Petrogal, r/c, 6 — 7540 Santiago do Cacém.

* (MS) Predator 2, Renegade, Sonic 2, Ter-
minator e outros jogos por 4000$ cada um -
Francisco Gabriel Cavaco. R. de S. Geraldo, 6
— 7095 Alcacovas. Telef.: (066) 9 43 48.

* (MS) Consola com 2 comandos e 11 jogos
por 30 0008. Também troco por uma Game
Gear com TV Tuner - Paulo Jorge Rodrigo.
Telef.: 80 67 65.

* (MD, GG e MS) Diversos jogos + Club Star.
Apartado 1170, SAC, Cidade Nova — 2760
Loures.

* (GG) Evander Boxing por 2000$ ou troco -«
Nelson Roberto Lima. Trav. Alves Correia, 1 -
8200 Albufeira.

* (MD) Jurassic Park por 10 000$ e Super
Hang-On por 3000$ - Ricardo Nuno Botelho.
R. Orfeao de Braga, 4, 3.2, B - 4700 Braga.
Telef.: 61 24 51.

* (MS) Rastan,Tazmania, Alien 3, Altered

Beast e Shinobi por 5000$ cada um e Golden

Axe por 4000$ + Anténio Barbot. R. da Gracio-

sa, 57, 1.2, Esq. — 4000 Porto. Telef.: 81 07 04.
f

* (MS) Consola com 5 jogos e 2 comandos
por 23 5008 - Antonio Alberto Ramalho da
Costa. Lug. Corredoura, S. Torcato — 4300
Guimaraes. Telef.: (053) 55 11 56.

 (GG) Consola com o 4 in 1 e Evander
Boxing por 20 000$ - Bruno Ricardo Santos.
Rua 3, 13, Bairro Novo da Boavista, Benfica —
1500 Lisboa. Telef.: 760 94 82.

* (GG) Columns e 4 in 1 por 2590$ cada um -
Antdénio Manuel Monteiro. R. Inf. D. Henrique,
17 — 2140 Chamusca. Telef.: 76 12 55.

* (GG) Consola por 25 000$. Também troco
por 5 jogos para a Mega Drive - Manuel Elvas.
Tv. Adolfo Coelho, It. 10, 27, 3.2, A, Feijé —
2800 Almada. Telef.: 259 92 96.

* (MD) Consola com 2 comandos e 5 jogos *
Mario José Martins de Miranda. Cabreira de
Baixo, Gondar — 4800 Guimaraes.

Telef.: 53 22 05.

* (MS) Master Gear Converter. Sonic Chaos
por 8000$ e Land of lllusion por 7000$ - Ma-
riana Lopes. Gondarinho Cucujaes — 3720
Oliveira de Azemeis. Telef.: 88 10 96.

* (MD) Mig 29 - Rossana Alves Duran. R.
Sacadura Cabral, edif. Liberdade, bl. B, 106,
Gafanha de Nazaré — 3830 ilhavo.

Telef.: (034) 36 25 68.

* (MD) Monaco GP por 7000$ e outros jogos
Paulo Jorge Duarte. Apartado 1170, Cidade
Nova — 2670 Loures.

* (MS) Speedball por 4000$ e Enduro Racer
por 3000$ - Hugo Rodrigues Cunha. R. An-
ténio Jardim, 83, r/c — 3000 Coimbra.

Telef.: (039) 71 80 63.

* (GG) Consola com 2 jogos por 17 000$ -
Paulo Gabriel Oliveira Dias. Cruz-Brito — 4800
Brito. Telef.: (053) 57 44 90.

* (MD) 688 Atack Sub. Também troco - Paulo
Fernando Jorge. Br. Flor da Rosa, L. 49 -
5150 Vila N. Foz Céa. Telef.: (079) 7 41 28.

* (MS) Ghostbusters por 4000$ - Hugo Ro-
drigues Cunha. R. Anténio Jardim, 83, r/ic —
3000 Coimbra. Telef.: (039) 71 80 63.

* (MD) Aladdin por 9000$ - Vasco Luis Chou-
rico. Largo General Graca, 41, B, 1 — 7100
Estremoz. Telef.: (068) 2 36 62.

* (MD) Lemmings por 3000$, Tazmania por
50008, Dragon’s Fury por 7000% e Desert
Strike por 9000$ - José Barreira. Pcta. Sa da
Bandeira, 7, 3.2 — 4445 Ermesinde.

Telef.: (02) 971 85 33.

* (MD) Fantasia, Super Kick Off, Indiana
Jones 3 e muitos outros jogos +-Bruno Oli-
veira Silva. R. 25 de Abril, Vale de Pedra —
2070 Cartaxo. Telef.: (043) 75 91 90.
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+ (MCD) Consola com o Road Avenger por
57 900$. Também tenho _para venda 8 jogos -
Paulo Alexandre Reis Costa. Casal da Pena —
2350 Torres Novas.

* (MD) Pit-Fighter por 50008 e Menacer por
70008 - Alfredo Gracio. R. do Valigoto Pilado
— 2430 Marinha Grande. Telef.. 55 19 30.

* (MD) Wonderboy in Monster World. Também
troco - Filipe Eduardo Gomes. R. 25 de Abril,
9, Manique dd”Intendente — 2065 Alcoentre.
Telef.: (063) 4 83 51.

* (MD) Lotus Challenge e Mortal Kombat por
95008 e Sonic por 4000$ - Jodo Carlos
Oliveira Ribeiro da Silva. Gandara, César —
3700 S. Jodo da Madeira. Telef.: 85 17 21.

* (MD) Sonic 2 - Luis Alberto Marques. Varzea
Lobao da Beira — 3460 Tondela Viseu.
Telef.: 81 32 63.

* (MD) Mega Games I, Ecco e Streets of Rage
Il por 8000% cada um - Luis Filipe Gabriel.
R. Domingos Sequeira, 7, 2.2, Fte. — 2675 Odi-
velas. Telef.: 931 61 52.

* (MD) Micromachines e Fifa Soccer por
10 000$ cada um, Monaco GP 2 por 8000$ e
NHL Hockey ‘93 por 90008 - Jorge Silva.
R. José Luciano de Castro, 176, 5.2, C — 3800
Aveiro. Telef.: (034) 31 42 34.

* (GG) Sonic 2 e Home Alone por 9000$ e
Chessmaster por 30008 - Paulo Jorge Mar-
tins. R. Santo Condestével, 721 — 4470 Maia.
Telef.: 941 37 89. B

* (MS) Consola com 1 comando e 6 jogos por
25 000$ - Tiago Alexandre Correia. Tr. do
Poco, Viv. Esteves, Catujal — 2685 Sacavém.
Telef.: 941 91 21.

* (MD) European Ciub Soccer e Astérix + Ri-
cardo José Morais. R. Julio Dinis, It. 96, 3.2,
Dto. — 2675 Odivelas. Telef.: 932 38 10.

* (MD) Sonic 2, Streets of Rage Il, Desert
Strike e muitos outros jogos - Joao Soares.
Herdade da Abegoaria, Canha — 2985 Pegdes
Velhos. Telef.: (065) 8 74 20.

* (MS) Consola por 10 000$ - Luis Santos.
R. Batalheiro, viv. Franco, Dto., Casais Novos
— 2580 Alenquer. Telef.: (063) 73 28 92.

* (MS) Dynamite Duke e Dead Angle - Filipe
José Figueiredo. R. Sargento Martins, 9,
Repeses - 3500 Viseu. Telef.: 42 85 35.

* (MS) Acessérios e os jogos Monaco GP 2,
R-Type e Shinobi por 5000$ cada um + Nuno
Miguel Lopes. Telef.: (032) 47 87 76.

* (MD) Another World, Quackshot, X-men, T2
e muitos mais jogos - Luis Manuel Pinto. R.
Cecilio de Sousa, 83, 2.2 - 1200 Lisboa.

Telef.: 347 19 26.

+ (MS) Consola com 8 jogos, 2 comandos, 1
rapid fire e consola portatil + Nelson Bruno
Gongalves. R. Olavo Bilac, 23, 3.2, Fte. - 2900
Setubal. Telef.: 3 25 41.

* (MD) Monaco GP 2 e Winter Olympics por
7000$% cada um, Street Fighter 2 e Bulls vs
Lakers por 15 000$ cada um e Virtua Racing
por 18 000$ - Joao Ponte. Telef.: 483 50 03. [}
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ASSINA JA A MEGA FORCE
COM UM MEGADESCONTO DE 16%

YES! qQuero assinar a revista MEGA FORCE por 12 nimeros, beneficiando de
um Super desconto de 16% em rela¢do ao preco nas bancas. Vou ja pedir
aos meus pais que enviem um cheque de 3.990$, d ordem de P. Abril Jovem
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verderes um Gnico nimero! validoaté =/ qassinciure

» Ganhas um desconto especial Enviem a revista para:

de assinante 16%! O meu nome

»Todos os meses a revista chega morada cddigo postal

a tua casa com o teu nomel! localidade

» Recebes a MEGA FORCE telefone data de nascimento

orimeiro que os teus amigos! P et ool Syt i o AN A g h e ot

e respectiva rectificag@o,
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Novamente o Clube Sega em con-
junto com a MEGA FORCE, vai ofe-
recer 100 livros com as solugdes de

mais de 100 jogos. E o Truques e Di-
cas 2. Como prémio especial, o pri-
meiro classificado de cada escalédo
_ etario, recebera também uma mo-
chila Sega/Sonic.

Os vencedores da primeira edigéo
deste passatempo, realizado nos
meses de Maio e Junho deste ano
irao receber, conforme prometemos,
esta edicdo. Isto nao significa que

'e—----_--_------------------—---

nao devam participar neste passa-
tempo. Ha sempre um amigo que
também gostaria de ter um exem-
plar. Para para se habilitarem a ga-
nhar um destes livros, os leitores da
MEGA FORCE devem usar a imagi-
nacéo e fazer uso da habilidade com
o lapis e com as cores, ou com a te-
soura e a cola, enfim, fazendo uso
do material que quiserem, e ideali-
zar uma capa da revista. Nao devem
usar meios técnicos como computa-
dores impressoras, etc. (]

PASSATEMPO CLUBE SEGA / MEGA FORCE

Nome Idade

Morada

Localidade Telef.

Cadigo Postal N2 de SOCIO woomerrrsee
MEGAFORCE 66

M |

ra este passatempo se respeita-
rem os seguintes requisitos:

Os irabalhos devem chegar a
redaccao da MEGA FORCE até ao
dia 2 de Janeiro de 1995 (data do
correio);

Os trabalhos devem ser apre-
sentados numa folha de formato
A4 (21 x 29,7 cm) branca, e com
tracos suficientemente claros;

No final da pagina deve constar
0 nome do autor;

S0 serao aceites os trabalhos
que se fizerem acompanhar do
cupao desta pagina, devidamente
preenchido;

Os trabalhos devem ter como
tema qualquer um dos jogos das
consolas Sega.

Todos os trabalhos que reunam
estas condicoes serao divididos
pelos seguintes grupos etarios:
ate 6 anos

dos 7 aos 10

dos 11 aos 13

dos 14 aos 17

maiores de 17.

Os trabalhos serao seleccionados
por um juri composto por elemen-
tos da redaccao da Mega Force e
do Clube Sega. A MEGA FORCE
publicara, na edicao de Marco,
algumas das capas vencedoras e
a lista dos premiados nos diver-
sos escaloes. Qualquer leitor da
MEGA FORCE pode participar
neste passatempo, concorrendo
com quantos trabalhos quiser.
Nao é preciso ser socio do Clube
para participarem nos passatem-
pos da MEGA FORCE.
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ganha préemios.

Se comprares um ey Sonv

walkian =+

pretexios para ouvires ~-~47/3%
miisica em movimento.
Na compra de gualquer

il S nrelerlreﬂ‘sc'“ a“ também

E em cada Radiogravador com

leitor de CD, a Sony oferece-te um P

CD, edigdo especial e exclusiva.

Estas promogdes sao validas a

partir de 14/10/94

e limitadas ao stock

existente.

Por isso, _ |
poe-te a ' ' e
andar 8 1 : T iy '
vai ja ao teu

agente Sony.

Telefone 01 - 790 10 96.

Discman

Para informacdes adicionais sobre
os produtos desta campanha.

¥ S0 para os modelos D-131, D-133



