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EDITORIAL

Der ECTS sei dank, durften drei "Freiwillige" (Sandrie,
Uwe & UIf) erneut London unsicher machen und auf
dem vergleichsweise lppig gestalteten Messegelinde, die
immer wieder gleiche Prozedur tber sich ergehen lassen:
von einem Stand zum nédchsten ziehen, freundliche
Gespriche mit den PR-Angestellten fiihren, das begehrte
Presse-Kit (mit CD ROM bitte schén!) einheimsen und mit
etwas Gliick eine Einladung zu den begehrten After-Show-
Partys ergattern. Bereits das stindige Herumlatschen auf
dem Geldnde gleicht einem Body Building-Programm fiir
die Standmuskulatur,
doch den wahren Ausdau-
ertest stellen die besagten
Firmen-Partys dar, frei
nach dem Motto: "Wieviel

Feten schafft man an
einem  Abend?. Am
ersten Messetag hatte

Sega bei ihrer Eréffnung
des weltgroBten virtuel-
len Freizeitparks namens
Sega World noch die
Party-Alleinherrschafft. In
ECTS-Special Seite 82 der  Madonna-Absteige

Brown’s Club wurde man
mit House-Rhythmen berieselt, wihrend es an der Bar
keine Limits gab. Am zweiten Tag wurde es jedoch streBi-
ger, wollte man wirklich alles gesehen haben: Sony lud im
Namco Wonderpark zum stundenlangen Freizocken ein,
Eidos feierte in einem gediegenen Hotel mit Live-Musik,
Sierra hottete in einem abgefahrenen Club mit kuriosen
Table-Dancern ab und Oceans wiiste Feten sind ohnehin
legenddr. Am selben Tag lie Nintendo in Wiesbaden end-
lich die Bombe platzen: Shigeru Miyamoto und Europa
Chef Shigeru Ota, sie alle waren gekommen, um endlich
den Preis und Veréffentlichungstermin vom Nintendo
64 bekanntzugeben. Mehr dazu in den Scene-Seiten. Von
der AuBenwelt zum Bliroalltag: Mit dieser Ausgabe wird
eine neue Rubrik eingefiihrt. In einer Extra-Box Fachsim-

Crash Bandicoot Seite 38

peln die virtuosen Pro-
grammierer von NEON
jeweils (ber ein ausge-
wihltes Produkt und
machen mit allerlei Fach-
vokabular technische Stér-
ken und Schwichen deut-
lich. Den Anfang bildet
Crash Bandicoot von
Naughty Dog, das auf der
PlayStation ein wahres
Jump ’n Run-Highlight
darstellt. Doch genug der
Worte, Uberzeugt Euch
doch am besten selber,
was die neue Mega Fun
alles zu bieten hat. Also, viel Spa3 beim Durchforsten der
100-Seiten!

*.

Scene Seite 18

Euner Mg‘q Fun Team.
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Aus deutschen Landen
Tunnel Bl

Neons gelungener Einstand auf den Next
Generation-Konsolen
Seite 64

Pack die Badehose ein

Wave Race 64

Nintendos feucht-fréhliche Jet Ski-Raserei als Preview
Seite 20

Gut gebriilit, Drache
Blazing Dragons

Wir zeigen Euch, wie der Drache lauft
T&T Seite 4
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Ein Hinweis in eigener Sache: 5 Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Komnebachaticos i Sgos i 5 11 334

Alle Spiele werden (wenn nicht anders angegeben) P
in multilingualer Version geliefert. Das heift, die 99. Musikzirkus DO = 53 1 1 335
Anleitung, sowie das Spiel sind u.a. komplett in 44143 Dortmund

deutsch. Alle Spiele laufen auf PAL-Geraten !

: ; . Mo -Fr 11.00-18.30 Fax. 0231 e 53 11 333
..oder kommen Siedocheinfachvorbei!  sa  11.00-1400  Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

PSX Software Unsere Spiele des Monats:

SEGA Saturn Konsole 419.- Thunderhawk 2 99.-  JumpingFlash 84.-
SEGA Saturn Rally Pack 489.- Tt 89.- JumpingFlash2* 94.-
6 - Spieler Adapter 69.- TitanWars 69.- KileaktheBlood 88.- : I e u
Antennenkabel mitFilter 56.- TunnelB1* 84.- KonamilLinks* 88.-
Arcade Racer Lenkrad 115-  ValoraValley Golf 86.- KonamiOpen Golf* 88.-
Back-Up Memory 512kb 96.- VictoryBoxing 86.- LastDynasty* s7.- | Das rasanteste Spiel des Monats aller Zelten !
Control Pad Saturn 44.- VirtuaCop2* 99.- LoneSoldier 89.- Neu fiir Sony Playstation.
Gamebuster Saturn 84.- VirtuaFighter2 89.- Magic Carpet 85.-
Terminator Pad 29.- VirtuaRacing 84.- Mickey's Wild Adventure B4.- - Deutsche
Universal AdapterNTSC/PAL 39.-  Virtual Golf 84.- MicroMachinesV3* 84.- An{eimng ! nur
Virtua Gun (fiir Virtua Cop) 79.- VirtuaFighterKids* 89.- MotoX™ 88.- - =
Virtua Stick Joystick 79.- Virtual OpenTennis 79.- Myst 84.- G
Voyager Pad 29.- WingArms 89.- NamcoMuseum Piece 92.- 2 g
Wipe Out 79.- Namco SoccerPrime Goal* 89.- e e n 3
Saturn SOﬂware WWFIn YourHouse * 79.- NascarRacing* 84.- o
Aloneinthe Dark 2 e = :3?32:2332& sa. | Die stéhlerne Faust schiagt wieder zu! -
Baku Baku Animal 59.- PSX Hardware NBA Live 96 s4.- | Neu fiir Sony Playstation. . :
BigHurt Baseball 79.- Need for Speed 85.- G5
Blazing Dragons 79.- Playstation-Konsole 379.- NFL Game Day 92 .- Deutsche
Black Fire 89.- Controller 55.- NHL Face Off 92.- ; 'Ahleiil'.mg nur - -
Bubble Bobble 79.- ControllerCyclone 55.- NHL Hockey97* 84.- =
Busta Move 2 69.- Euro-Scart-Kabel 24.- NightWarriors 89.-
Casper 79.- GamebusterPlaystation 89.- Novastorm 84.- Top An ] ebote PSX und Satu rn
Chaos Control 79.- HF-Adapter 45.- Olympic Games 79.-
Command & Conquer* 94.- LinkKabel 24.- OlympicSoccer 79.- - .t O By e
Crusader-No Remorse * 89.- MemoryCard 46.- OlympicSummerGames 88.-
Cyberia 88.- MemoryCardPlus8MBit 74.- Onside Soccer* 88.-
DarkSaviors* 84.- MemoryDiskDrive 179.- Parodius Deluxe 58.-
Daytona Deluxe * 94.- Mouse 55.- PGA Tour Golf 96 79.- i in 990
Daytona USA 74.- Multi Tap 63.- PGA TourGolf97* 84.- Wl__e brutalkannsin Videospiel sein 227
Deadly Skies 89.- NeGcon Joypad analog 79.- PeteSamprasExtreme Tennis 89.- FrPSX . 8 9 4 ‘
Defcon 5 69.- Specialized Joystick 107.- Philosoma 84.- und SAT je nur " PSX je nur
DestructionDerby 89.- Specialized ASCIl Pad 63.- Poed 89.- —
Discworld 84.- Station Master Pad 39.- Powerserve 94.-
Dragonheart* 79.- Verlangerung fiir Controller 19.-  Primal Rage 84.- | 8
Earthworm.Jim2* 89.- PSX Soft Pro Pinball - The Web 86.- hts : F@rmEI 1
Euro 96 Soccer 84.- Raging Skies 92.- .,
FIFA Soccer 96 58.- oftware R Soccar 'CREN Reisen Siemdle raumwelt Nightopia P OC praSTenl‘“s
Fighting Vipers* 94.- 3DUltraPinball* 84.- RapidReload 84.- inkl. 3D-Control-Pad nur129.- [ |
Formula One Challenge 89.- A-Train* 92.- RavenProject 89.- Nur 94 i 99
Gex 84.- AdidasPowerSoccer 92.- Rayman 84.-
Golden Axe - The Duel 84.- AgileWarriorF-111X 49.- ReturnFire® 89.- SAT je nur
Gun Griffon 84.- AirCombat 84.- RidgeRacer 92.=
Hang On GP '96 94.- AloneintheDark2 89.- RidgeRacerRevolution 92.- 1
Inthe Hunt* 88.- Aquanaut'sHoliday 92.- RoadRash 84.- -1 &
Iron &Blood* 84.- AssaultRigs 88.- Scorcher* 89.- EXhumEd casper
Iron Man 79.- AyrtonSennaKarts* 84.- Shanghai GreatMoments * 84.-
JohnMadden Football 97 89.- Battle ArenaToshinden 89.- Shell Shock 79.- A"en Trl Iogy Tl me cammando
KeioFlying Squadron 2 89.- Battle ArenaToshinden2 92.-  ShockwaveAssault 84.- Niemand wird Ihr Schreien horen !
Lemmings 3D 84.- Blam!Machinehead* 89.- Slam'nJam* 89.- FlrPSX
Magic Carpet 85.- BlazingDragons 79.- SoulEdge* 94.- i
Myst 84.- BubbleBobble 79.- SpaceHulk PO und SAT__J€ nur
Mystaria-Realm of Lore 89.- BustaMove2 84.- Spot3* 89.-
Mystery Mansion 109.- Casper 79.- Starblade Alpha 84.-
NBA Jam Extreme 79.- ChaosControl 84.- Streetfighter Alpha 89.- B anh omets =l uch
Need for Speed 89.-  Chronicles of the Sword * 84.- Striker96 89.-
NHL Allstar Hockey 99.- Command& Conquer* 94.-  Supersonic Racers* 89.- gm C[t 2000
NightWarriors 89.- Criticom 89.- SyndicateWars* 84.-
Olympic Games 79.- Crusader-NoRemorse* 94.- TallShip* PPN Die Top-Knobel- Sp|elelur]edermann
OlympicSoccer 79.- Cyberia 89.- Tekken 99.- Fiir PSX 79
Panzer Dragoon 2 89.- DavisCupTennis* 88.- TheRaiden Project 89.- und SAT je nur - PSX nur
Parodius Deluxe 58.- DeadlySkies* 94.- ThemePark 84.- etk
Pro Pinball - The Web 84.- Defcon5 84.- Thunderhawk2 89.-
Rayman 84.- Descent 84.- Tiit 79.- N _§ =
RetumFie 8. Disovord B4.- TimeCommando e Destruction Derby Resident Evil
ise 2: Resurrection - ragonheart* - op Gun - g
RoadRash 84.- EarthwormJim2* 84.- TotalEclipseTurbo 79.- NHL Powerp lay
SEGARally 89.- ExtremeGames 84.- Total NBA 96 92.- HanesteSporl Acnoms{garam;em Furalle, die fur Higl ore:
Shanghai Great Moments 84.- ExtremePinball 79.- Track &Field 94.- o ! Ml )
ShellShock 79.- FadetoBlack 84.- TruePinball PPN FirPSX v : 89 ~
Shining Wisdom 84.- FIFA Soccer 96 79.- TunnelBi* YRS (i SAT je nur PSX Ie nur '
Shinobi X 65.- FIFA Soccer 97 * 84.- TwistedMetal 84.-
Shockwave Assault 84.- Galaxian3 84.- VictoryBoxing 89.- i
Soviet Strike* 89.- GalaxyFight 7.0~ =\es int 84.- z * . o = s
b N iy ol Worldwide Soccer 97* Crash Bandicoot *
Spot 3 89.- GoalStorm 58.- Virtual Golf LK Three Djrty Dwarfes Dawn of Darkness*
Starfighter 3000 * 88.- Gunship 89.- Warhawk 84.- . . . & 3 PO = e *
Storyof Thor2 84.- Firo& Clawd* 79.-  WiliamsArcadeGreatest  55.-  [IISIENISo MUTTNES Steel Harblnger
Street Fighter: The Movie 89.- Hebereke 89.- WingCommander3 89.- Nur - Nur X ;
Street Racer 84.- Hi-Octane 79.- WipeOut 92.- s DoV i . -
Streetfighter Alpha 89.- ImpactRacing 84.- WorldCup Golf 88.- SAT ]e nur PSX il
Striker 96 89.- InTheHunt* 88.- Worms 89.-
:_:EHDTU; ;g lﬂlefé‘SB'-!'PefstﬂrSOGGef‘ ;g ml;\:\"ss“emﬂﬂf& 84.-  Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
ieme - lron lood * = n YourHouse* 79.- i
Angeboptae freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisinderungen vorbehal- Vorkasse (Euroscheck + 20'-.DM)' UPS NN.zzg1. 10.- D, bl Vorkass_,e =gt
ten. Die angegebenen Preise sind hiieBlich Versandpreise ab Lager Dorimund zzgl. Porto. Es gslten DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell

unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch geme zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM AL E“"OSCheCk ERZEP"E"t !
Kostenpauschale ! .
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Laft’s krachen, Jungs! Nach dem SchluBsignal
erlebt Ihr ein kleines Feuerwerk

D ie Garde der langen Kerle
aus der NBA-Eliteliga ist
wieder im Anmarsch, um bei
dieser herben Korbwerferei
ihre neuesten Dunk-Variatio-
nen zu priasentieren. Fiir Spiel-
hallengénger dirfte das nichts
neues sein, schlieBlich steht die
gleichnamige Arcademaschine
schon seit geraumer Zeit
bereit, simtliche Minzen gie-
rig zu schlucken. Wer noch
nicht die Gelegenheit hatte,
braucht deshalb aber nicht
traurig sein, denn NBA Jam

Uber 30 neue Dunks
kénnen bestaunt
werden

Extreme stellt zwar eine Run-
dumiiberarbeitung dar, jedoch
keine spielerische Revolution,
sprich, immer noch 4Bt sich
der Unparteiische nur beim
Einwurf blicken, und akrobati-
sche Traumdunks gehéren hier

An mir kommst Du nicht vorbei!

Dieses Kopf/Schuh-NBA-Monster

beeindruckt durch seine giganti-
schen KérpermaBe

== SPECIAL PLAYSTATION

genauso zum Sportleralltag
dazu, wie derbe Fouls ohne
Konsequenzen. Den sicherlich
signifikantesten ~ Unterschied
gibt es bei der grafischen
Gestaltung. Statt Digi-Sprites
wurden simtliche NBA-Profis
durch eine Polygon-Optik in
die Dreidimensionalitat befér-
dert. Die Grafiker mischten
dabei unterschiedliche Techni-
ken zusammen. Fiir die Trikots
wurden Texturen verwendent,
wihrend die GliedmaBien
durch Gouraud Shading nicht
allzu kantig wirken. Damit die
Polygon-Sportler ihrem Vor-
bild dhneln, wurde nicht nur
die KorpergroBe angepaBt,
sondern auch das entspre-
chende Digi-Gesicht des NBA-
Helden als Texture um den
Polygon-Kopf gewickelt. Fir

3 3TART PRESS STH
ﬁ i

Uber den Wolken: Beim ultimativen Super-
Dunk springt der Dribbelkiinstler bis knapp
unter die Decke

Eine digitalisierte Visage jedes NBA-Recken
wurde um das Polygon-Gesicht gewickelt

PlayStation

NBA jJam
Extreme

Unsere Funsport-Referenz NBA Jam will den
Sprung in die nichste Generation antreten;
eine neuartige Polygon-Grafik und einige
Extra-Features sollen die derbe Korfbwerferei

noch extremer machen

die Realisierung der authenti-
schen Bewegungsabliufe
bemiihte man - im Sportsektor
fast schon obligatorisch - das

Nach einem Korb wird manchmal
kurz die Anzeigentafel mit diver-
sen Einspielungen (z.B. Cheerlea-

ders) eingeblendet

Kleiner Mann,
ganz grof: Der
Mini-NBAler setzt
sich hier gegen
die grofie
Konkurrenz
durch

bewdhrte Motion
Verfahren.

Capture-
Hierdurch sehen

die Dunk-Techniken, das lés-
sige Laufen, cooles Dribbeln
mit dem Ball und nichtzuletzt
simtliche Shuffles wesentlich
echter aus, als bei den Vorgén-




Beim Einwurf miit lhr durch eine
extra Sprung-Energieleiste den Ab-
sprung gut timen

Das kuriose Invisible-Team gehért
Zu den zahlreichen versteckten
Mannschaften

gern. Auch bei der Zuschauer-
tribline lieB Sculptured Soft-
ware sich etwas einfallen. Statt
wie gewohnt einfach eine fla-
che Zuschauer-Textur zu ent-
werfen, machten sich die Pro-
grammierer die Muhe, mehre-
re, hintereinander gestaffelte
Zuschauerreihen, bestehend
aus Digi-Bitmaps, zu entwer-

Am rasanten,
frohlichen Spielablauf
hat sich nichts
verindert

fen. Der wesentliche Vorteil
besteht darin, daB die
Zuschauertribiine eine richtige
Tiefe besitzt. Der Form halber
sei noch erwidhnt, daB die
gesamte Spielfliche nun keiner
statischen Kameraftihrung
mehr unterliegt. So zoomt die
Perspektive beispielsweise in
die Totale, wenn |hr zum
3-Punkte-Warf ansetzt oder
ein Basketballer beim Super-
dunk bis knapp unter die

"SPECIAL PLAYSTATION

Die Zuschauertribiine sieht durch mehrere Reihen von digitalisierten Zuschauer-Bitmaps recht plastisch aus

Decke  katapultiert  wird.
Genug von diesem technischen
Schnickschnack, ab  zum
Gameplay. Wie bei den beiden
Vorgdngern belieB man es bei
der simplen Steuerung: In Ball-
besitz kénnt |hr Werfen bzw.

Dunken, antduschen oder zum
Mitspieler passen. In der
Defensive versucht lhr mit
einem Steal dem Gegner
unsanft den Ball abzuluchsen
oder aber durch einen Sprung-
block einen drohenden Korb

Nach einer besonders gelungenen Aktion vollfiihrt der Spieler in
Nahaufnahme einen kurzen Shuffle

PRESS.ETARY PRER

gA.

Riesen-Schuhe, Mega-Képfe oder Liliputaner kreieren.

noch abzuwenden. Mit der
zusdtzlichen Turbo-Taste ste-
hen Euch zudem noch weitere
Aktionsmaglichkeiten, wie
spektakuldre Dunks oder ein
brutaler Hechtsprung in den
ballfilhrenden Mann zur Verfi-
gung. Die Turbo-Taste wird
dabei wie gehabt durch eine
Energieleiste geregelt, wobei
diesmal auffillt, daB diese
Extrapower nur iber einen
sehr kurzen Zeitraum aktivier-

. bar ist, so daB |hr mit dem

Sobald Ihr nur noch zehn Sekun-
den bis zum Wurf Zeit habt, wird
ein kleiner Countdown
eingeblendet

Durch die Eingabe von Cheats kénnt Ihr die GliedmaBen der Korbwerfer in einigen Punkten verindern und zum Beispiel



SPECIAL PLAYSTATION

Sobald ein Spieler "On Fire" ist, zieht er eine
lodernde Flamme hinter sich her

Tasteneinsatz sehr sparsam
umgehen solltet. Das gesamte
Umfeld wurde erneut recht
Uppig gestaltet: Rund 200
NBA Superstars aus allen 29
NBA-Teams wurden auf die
CD-ROM gebannt. Gespielt
wird dabei jeweils in Zweier-
Teams mit der Option, auch
auf einige Auswechselspieler
zuriickzugreifen. Auch die
Anzahl der moglichen Dunks
kann sich sehen lassen: In Uber
30 verschiedenen Variationen
steigen die Ballkiinstler in die
Lufte, um das Rund mit einem
krifitgen StoB durch die
Maschen zu pressen. Kommen-
tiert werden solche Aktionen
durch einen begeisterten Live-
Reporter, der mal wieder die
neuesten Szene-Spriiche, wie
beispielsweise "The Air smo-

Big-Heads, Big-Shoes,
Lilliputaner - bei NBA
Jam ist alles méglich

kes!" drauf hat. Die zahlrei-
chen, teilweise versteckten
Extra-Features sind natlirlich
auf wieder mit von der Partie.
Gelingt es einem Spieler zum
Beispiel, eine ganze Serie von
Kérben hintereinander zu
erzielen, ist er "On Fire",
wodurch er bei seinen Aktio-
nen (Uber sich hinauswéchst.
Zum Kennzeichen zieht er
einen Feuerschweif hinter sich
her und der Powerbalken wird
mit einem Smoke-Zeichen ver-
sehen. Durch diverse Cheats
dirft |hr zudem sidmtliche
Akteure regelrecht verunstal-
ten. Egal ob wassermelonen-
groBe Képfe, Schuhe in Kin-
dersargformat oder Liliputan-
ter-Modus, der Phantasie wird
hier freien Lauf gelassen. Das
gleiche gilt auch bei den zahl-
reichen, versteckten Teams,
die |hr mittels eines PaBworts

Bei den Schatteneffekten gab man
sich viel Mithe

aktiven kénnt. Neben den tbli-
chen Programmier-Teams
konnte ich zum Beispiel bereits
das Invisible-Duo mit unsicht-
baren Spielern ausmachen.

(ur)

i Hersteller: Acclaim Erscheint: !
i November Genres Funsport Umset- |
i zungen geplants Saturn (Novem-

i ber)

A

Durch eine variable Kamerafiih-
rung, kénnt Ihr die Flugbahn des
Balles beim 3-Punkte-Wurf opti-
mal mitverfolgen

TART PRERE BTART

Der bekannte Instant Replay wird nur
sporadisch prisentiert

Hangtime: Die unschéne Angewohnheit, sich
nach einem Zweier am Korb festzuhalten,
kann auch hier bestaunt werden

Das Regelwerk wurde mal wieder
stark gelockert, ein Goal Tending
wird dennoch rigoros abgepfiffen

Véllig verspielt: Ein Mini-Zeppelin
dreht im grofien Stadium seine
Runden

FRERSE BTART

PREEE STARL

]



Sony PI ion — Spiele
A4 Evolution Global *

Alien Trilogy

Andretti Racing "

Battle Arena Toshinden 2
Bubble Bobble 2 *

Bust A Move 2

Casper *

Cheesy *

Chronicles of the Sword *
Complete Onside Soccer *
Crash Bandicoot *
Crusader —~ No Remorse *
Cyberia

Darkstalkers *

Davis Cup Tennis *
Deadly Skies *

Descent

Destruction Derby
Discworld (dt.)
Dragonhea & Stesl

Formel 1

Fade to Black
FIFA Soccer 96
Galaxian 3 *
Gunship (engl.)
International Track & Field
In the Hunt *

Iron Man / XO *

Jewasls of the Oracle *
Jumping Flash 2 *

Killing Zone

Konami Open Tennis *
Madden '97 Football
Myst *

Namco Museum Pieces 1

Namco Soccer Primal Goal
NBA Live '97 *
Necrodrome *

Need for Speed

NHL Hockey '97 *
Olympic Games

Olympic Soccer

Parodius Deluxe
PGA Tour Golf '97 *
Pitball *

Po'ed *

Powerplay Hockey *
Primal Rage

Pro Pinball
Resident Evil (dt.)
Return Fire *
Return to Zork *

Ridge Racer Revolution
Simbias Bt Tenris *

Skeleton Warriors *
Slam 'n Jam *
Soviet Strike *
Spot3*
Starfighter 3000 *
Steel Harbinger *
Syndicale Wars *
Tiltt

Time Commando *

Tﬁ Gun — Fire At Will *

Warhammer *
Wing Commander 3
Wipe Out 2097 *

Sony Playstation — Zubehér

389,99

Sony Playstation incl. Control Pad
Action Replay

Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe
Lenkrad incl. Gangschallung & Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory 3,5°-Diskellenlautwerk
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGeon (Control Pad)
RGB-Scart-Kabel (Fire)

X-Tender (Joypad-Verldngerungskabsl)

s fin

89,9
AKTIONSPREIS! 59,99

88,09
89,99

AKTION! 79,99

89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,98
89,99
99,89
89,99
89,99
89,99
898,99
89,99
89,99
89,99
89,99

AKTIONSPREIS! 59,99

89,99
99,99
89,99

89,99
AKTIONSPREIS! 69,89

79,99
89,99
89,89
89,99
99,99
99,89
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
£9,99
89,99
89,99
89,99
89,99
£9,99
99,99
99,89

69,99
49,95
39,99
159,99
49,95
59,95
79,99
179,99
69,99
£9,99
49,99
28,99

Se turn — Spiele
Alien Trilogy

Alone in the Dark 2 *

Athlete Kings

Battle Monsters

Blackfire *

Blazing Dragons *

Bubble Bobble

Bum Cycle *

Casper *

Chaos Control *

Crusader — No Remorse *

Cyberia

Daytona USA Championship Edition *
Deadly Skies *

Destruction Derby *

Discworld (dt.)

Dragonheart: Fire & Steel
Earthworm Jim 2 *

FIFA Soccer 96
Fighting Vipers *

Gex

Ghen War *

Guardian Herces
Gun Grifion
Hi-Octane *

In the Hunt *

Iron Man /X0 *

Ksio 2

Madden ‘97 Football *
Mr. Bones *

NBA Action Basketball
NBA Live '97 *

Need for Speed

NHL Hockey ‘97 *

Night Warriors
Olympic Games *
PGA Tour Golf '97 *
Pool Champion *
Powerplay Hockey *
Primal Rage *

Pro Pinball

Raven Project *
Real Yumene (dt.) *
Retum to Zork *
Road Rash "

Sim City 2000
Skeleton Warriors *
Soviet Strike *
Space Hulk *
Spot3-

Starfighter 3000 *
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter: The Movie
Striker ‘96 *
Syndicate Wars *
Thunderhawk 2

Tiltt *

Tomb Raider *
Tunnel B1 *

Virtua Cop 2 *

Virtual Open Tennis *

Waterworid *

Wing Arms

Worms

WWF Wrestiemania: Arcade Gams *
X-Men: Children of the Atom

Sega Sa = Zubehor
Sega Satum incl. Control Pad
6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

Arcade Racer (Lenkrad)

Backup Memory

Control Pad

RGB-Scart-Kabel

Universal-Adapter fir Impori-Spiele
Video-CD MPEG-Karte

Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

99,99
89,99
89,99
89,89
89,99
89,99
89,99
89,99
89,95
89,99
89,99
109,99
89,99
99,99
89,99
99,00
69,99
79,99
89,99
89,99
79,99
89,99
79,99

449,99
79,85
99,99
59,95

129,95

109,89
44,95
39,99
39,99
79,99

349,95
89,85
29,99

Playstation
Zubehér-Paket

Sony Controller 59,95
Memory Card 49,95
PSX-Tasche 29,99

Komplettpreis

99,99

Sie sparen 39,90!

Wir présentieren die
neuen Action-Kniiller:

Die Hard Trilogy

PSX " /SAT *

89, 99
Tekken 2

PSX*

109,99

Te[efoméche Bestellannahme-
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Gegen Chun Lees Spezialgriff ist

Skulle machtlos

Die Polygongrafik steht den

Street Fightern sehr gut

Arcade

Street Fighter Infinity

Die Kult-Serie unter den Beat
’em Ups hat den Sprung aus
der Zweidimensionalitat ge-
schafft: Ryu und Co. haben ihr
Sprite-Kleid an den Nagel
gehingt und gegen ein fesches
Polygon-Outfit eingetauscht.
Eingefleischte SF-Anhdnger
werden sich jetzt natirlich fra-
gen, ob durch die 3D-Aufma-
chung nicht eine Menge vom
typischen SF-Flair verloren-
geht. Tatsichlich hat die Poly-
gon-Priigelei auf den ersten
Blick kaum noch etwas mit
dem Original gemein. Bel
niherem Hinsehen wird aber
schnell deutlich, daf auch SF
Infinity die deutliche Hand-
schrift Capcoms tragt. Die

zehn Charaktere, die im Ring
aufeinandertreffen werden,
verfligen im Prinzip Uber die
gewohnten Moves, nur dal3
diese jetzt eben raumlich dar-
gestellt werden. Selbstver-
standlich werden alle Fighter
auch wieder einige deftige
Special Moves auf Lager haben
und den Gegner mit krachen-
den Kombos eindecken. Zu-
dem werden einige neue Tech-
niken zum Einsatz kommen.
Mit dem Guard Break etwa
lehrt Ihr all die Feiglinge das
flirchten, die sich bisher in
brenzligen Situationen standig
hinter Guard Moves versteck-
ten, denn mit dieser Technik
kénnt lhr schnell und schmerz-

Zangief liebt es, die Gegner in den Boden
zu "schrauben"

voll die Dec-
kung Eures
Gegners knak-
ken. Welchen
Zweck die
zweite Ener-
gieleiste erfillt
ist bis jetzt
noch nicht
ganz klar, ver-
mutlich wird
es sich dabei
aber um eine
Super-Kombo-
Leiste oder et-
was dhnliches
handeln. Die Arbeiten am Ar-
cade-Spiel scheinen schon eini-
germalBen weit fortgeschritten
zu sein, wann der Automat in
die Spielhallen kommen wird
ist jedoch noch nicht bekannt.
Wenn es gelingen sollte, das
neue Polygon-Design von SF
Infinity mit den Qualitdten

Rasante Uberwiirfe dilrfen natiirlich

nicht fehlen

Die Rivalen priigeln sich vor hiibschen Hintergriinden

der traditionellen SF-Serie zu
verbinden, wird das Beat 'em
Up zweifelsohne Capcoms Er-
folgsstory um einen weiteren
Glanzpunkt bereichern.

i Hersteller: Capcom Erscheint:
\A. Genre: Beat 'em Up Umset~
A

Darks Special Move, der Death Memento, hat fiir den
Gegner verheerende Folgen
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Nintendo 64

International Superstar
- Soccer Deluxe

Rein duBerlich hat diese
FuBball Simulation mit dem
gleichnamigen SNES Spiel
nicht mehr viel gemeinsam.
Wenn die animierten Ballathle-
ten wirklichkeitsgetreu durch
das dreidimensionale Polygon-
Stadion dribbeln, unterschei-
den sie sich kaum noch von ih-
ren echten Vorbildern. Vor al-
lem die Steuerung mit dem
3D-Stick, der eine feine Abstu-
fung vom gemdtlichen Joggen
bis hin zum schnellen Spurt
erlaubt, verleiht den Bewegun-
gen der Spieler realistische ZU-
ge. SchlieBlich wird es auch
moglich sein, den Gegner mit
einem geschickt angetduschten
SchuB ins Leere grétschen zu
lassen, um dann locker an ihm
vorbei zu dribbeln. Eine wich-

Hier diirft Ihr Euch eine passende
Formation aussuchen

tige Rolle wird der Taktik so-
wie der Aufstellung der Spie-
ler zukommen, denn die Kik-
ker spielen konsequent auf der
Position, die ihnen zugeteilt
wird. Eine gut gewahlte Auf-
stellung kann deswegen ent-
scheidend zum Erfolg einer
Mannschaft beitragen. Vor ei-
nem Match gegen einen

e ot —dendt
S, GK. 1%

Die Spieler machen einen unheimlich realen Eindruck

Freund darf man bei Bedarf
die Eigenschaften der Spieler,
beispielsweise die Zuverlassig-
keit des Keepers, verandern,
damit auch ewige Loser die
Lust am Spiel nicht verlieren
und hin und wieder mal einen

panischen Version werden alle
16 J-League Teams mit sdmtli-
chen original Spielern auf die
Cartridge gebannt.

Hersteller: Konami Erscheint:
K.A. Genre: Sportspiel Umsetzun-

gen geplant: KA.

Nintendo 64

Gambare Goemon §

Goemon heiBt der kleine Nin-
ja, der in Konamis Action-Serie
die Hauptrolle spielt. Der put-
zige Held begibt sich auf einen
abenteuerlichen Trip quer
durch das Japan der Edo-Zeit,
als es fiir Ninjas noch reichlich
Arbeit gab. Wahrend seiner
Reise besucht Goemon zahlrei-
che Stédte, Burgen und andere
reizvolle Orte, die das typische
Flair des japanischen Mittelal-
ters ausstrahlen. Ziemlich futu-
ristisch hingegen sind die Geg-
ner mit denen er es zu tun be-
kommt, denn das Land wird
unter anderem von monstré-
sen Robotern heimgesucht.
Die vielfaltigen Aktionsmdg-
lichkeiten Goemons sind denen

Im Goemon Impact nehmt lhr es mit
jedem Gegner auf

von Super Mario 64 nicht
unihnlich. Er kann laufen, ren-
nen, schwimmen, sich ducken
und klettern. Fur den Kampf
gegen die gewaltigen Maschi-
nen steht dem Helden ein ganz
besonderes Fahrzeug zur Ver-
fugung, némlich der Goemon
Impact, ein Gefahrt das mit al-
lerlei Waffen bestiickt ist. Al-
lein aufs Kimpfen beschrénkt
sich die Handlung aber nicht,
nebenbei miissen allerlei Ratsel
geldst und Fallen tiberwunden
werden. Da es auch fir einen
mutigen Ninja Situationen gibt,
in denen er etwas Hilfe ge-
brauchen kann, stehen Goe-
mon einige tapfere Kampfge-
nossen zur Seite. Weil das

Sieg feiern kénnen. In der ja-

Goemons Abenteuer entfilhren Euch zu mittelalterlichen Burgen
und Schiéssern

spielen zu zweit noch mehr

SpaB macht, habt Ihr bei Gam-

bare Goemon 5 Gelegenheit,
mit einem Freund zusammen

In der Polygon-Landschaft diirft Ihr Euch
frei bewegen

auf Abenteuerjagd zu gehen,
wobei dieser dann die Steue-
rung eines der Mitstreiter
tibernimmt.

Hersteller: Konami Erscheint:
K.A. Genre: Jump 'n Run Umset-
zungen geplant: KA.

v

Ihr dirft sogar zu zweit
gleichzeitig in Goemons Welt
umherwandern



Nach einer gelben Karte

Die Tastenbelegung darf frei
gewahlt werden 1aBt so manch einer schon
mal den Kopf hingen
! PlayStation

- Goal Storm *97

In Japan hat sich die J-League
als Alternative zum Baseball
etabliert und auch die Soft-
warehduser kommen dem In-
teresse der FuBballfans mit ei-
ner wahren Fllle von Soccer
Spielen entgegen. In Kiirze
wird von Konami Goal Storm,
in Japan unter dem Titel Win-
ning Eleven erschienen, in der
97er Fassung erneut aufgelegt,
In finf zusitzlichen Stadien
werden die Spiele ausgetragen,
auBBerdem kann sowohl bei

Nacht im grellen Schein der
Flutlichter, als auch bei Regen
gebolzt werden. Die Texturen
fur die Gesichter und Trikots
der FuBballer werden um eini-
ges detaillierter gestaltet als im
ersten Teil, zudem werden ih-
nen etliche neue Animationen
spendiert. So |aBt beispielswei-
se nach Erhalt einer gelben
Karte der Ubeltiter enttiuscht
den Kopf hangen. Auch die Ju-
belszenen nach einem Torer-
folg fallen nun noch ungesti-
mer aus.
Die japa-
nische

Die japanische Version wartet
mit original Team- und
Spielernamen auf

__NEWS PLAYSTATION.
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Wird am Abend gespielt, werfen die Spieler
Flutlicht-typische Schatten

Version des Spiels wird die ak-
tuellen Spielernamen sowie die
beiden neuen Teams der Sai-
son 97 enthalten. AuBerdem
werden die Spiele vom ehema-
ligen Verdy-Trainer Yasutaro
Matsugi kompetent kommen-
tiert. Fr die nétige Ubersicht
sorgt ein kleiner Radarschirm
am unteren Bildschirmrand,
damit auch weite Pésse gezielt
den Weg zu den eigenen Stiir-
mern finden. Wer sich mit der
Steuerung
der Spie-
ler beim

Vorganger nicht anfreunden
konnte, darf jetzt die Belegung
der Buttons selbst konfigurie-
ren und sich frei entscheiden,
mit welchem Knopf er passen
und schieBen méchte. Alles in
allem scheint Konami eine viel-
versprechende Winning Ele-
ven-Fortsetzung gegliickt zu
sein, in der wesentliche Man-
kos des Vorgingers beseitigt
werden konnten.

Hersteller: Konami Erscheint: No-
vember (Japan) Genre: Sportspiel
Umsetzungen geplant: K.A.

Dank Motion Capturing bewegen sich die
Akteure sehr elegant iiber den Rasen

Der kieine "Radarschirm™ zeigt an, wo sich
die eigenen Spieler befinden

Ihr Fachgeschéft fiir:

Sega Saturn Super Nintendo 3 DO

Sony Playstation Mega Drive Game Boy
PC CD-ROM Game Gear Laser Video NTSC
Nintentdo 64 Manga Videos CD-i Video CDs

US & Japan Import Games © Dragon BallZ T-Shirts & Toys ® Gundam & Patlabor Bausitze




 NEWS MIXED

Hinter diesem Torbogen liegt eine
Welt voller Abenteuer

Ein kleines Schwitzchen hier
und da férdert manch niltzlichen
Hinweis zutage

Saturn

Aus einem vollig neuen Blick-
winkel prisentiert sich Segas
jlingster SprofB der Shining Se-
rie. Beim Spielen schaut lhr
nicht mehr von oben auf die
Charaktere, sondern folgt
dem Geschehen aus der Ich-
Perspektive. Eure Aufgabe be-
steht diesmal darin, das kleine
Land Enrich von einem
schrecklichen Fluch und riesi-
gen Monsterhorden zu befrei-
en. Die Story besticht nicht
unbedingt durch beispiellosen
Einfallsreichtum, dafiir hat
man sich bei der grafischen
Umsetzung umso mehr Mihe
gegeben. Um wahrend des
Spiels wirklich das Gefihl zu
haben, sich in einer anderen

Selbst im Gebiudeinneren habt lhr villige
Bewegungsfreiheit

Shining the Holy Ark

Welt zu befinden, wird die ge-
samte Spielumgebung durch
detaillierte, mit zahlreichen
Texturen bemalte, Polygongra-
fiken dargestellt. Zusammen
mit dem sanften Scrolling wird
dadurch beim Streifzug durch
Stadte, Schlgsser, Wilder und
Gewsdlbe eine sehr reale At-
mosphire geschaffen. Eurem
Erkundungsdrang sind kaum
Grenzen gesetzt, selbst in das
Innere von Gebiuden darf
man vordringen und sich véllig
frei in den Raumlichkeiten be-
wegen. Die Personen, denen
Ihr unterwegs begegnet, ma-
chen einen sehr "menschli-
chen" Eindruck und zeigen die
unterschiedlichsten Reaktio-

Alles was auf dem Bildschirm zu sehen ist, wird in
Polygongrafik dargestellt

Dieses verschlafene Dérfchen macht nicht den Eindruck, als ob es fir
cinen richtigen Helden Arbeit zu bieten hétte, aber wer weib...

nen, wenn man sie anspricht.
AuBerst stimmungsvoll wer-

den die Kampfe in Szene ge-
setzt. Mehr als 90 grundver-

Bei den 3D-Gefechten kommt richtig

Stimmung auf

schiedene Monster streifen
durch die Dungeons und bau-
en sich furchterregend vor
Euch auf, wenn lhr ihnen zu-
fallig Uiber den Weg lauft. Auf
Fights gegen Zwischen- und
Endgegner stimmen Euch so-
gar kurze, gerenderte Anima-
tionssequenzen ein. Die drei
wihrend eines Kampfes magli-
chen Aktionen, Zauberei,
Nahkampf und der Einsatz
von ltems, werden in gewohn-
ter Weise Uber lcons gesteu-
ert.

! Hersteller: Sega/Sonic Erscheint: :
i Ende 96 (Japan) Genret Action Ad-

i venture Umsetzungen geplant:

i KA.

Nintendo 64

J. League Live 64

So der offizielle Titel der japa-
nischen Version von Electronic
Arts Umsetzung ihrer
bertihmten FIFA-Kickerei. Die
europiische Version (Ar-
beitstitel "FIFA 64") wird sich
allerdings in vielen Punkten
von der J-League-Variante
unterscheiden. So werden die
Spieler-Sprites neugestaltet
und selbstverstédndlich stehen
einem Nationalmannschaften

sowie einige Ligen zur VerfU-
gung. Bereits ein erster Blick
auf die frithe Version macht
deutlich, daB EA nicht allzu
viele Experimente eingehen
wird: Die flexible Kamerafiih-
rung kann beliebig eingestellt
werden, die Polygon-Bolzer
wurden mit Texturen und
einem Gouraud Shading {iber-
zogen und die Aktionsmd&g-
lichkeiten versprechen vielfal-

_ Die Texturen wirken auch beim
extremen Zoom nahezu pixelfrei

tig zu werden. Neu ist jedoch
die "Bild im Bild"-Funktion bei
Standardsituationen, sowie ein
Extra-Energiebalken fiir die
SchuBstarke.

Ob es einige neue
Aktionsméglichkeiten geben wird,

ist leider noch unklar

Hersteller: Electronic Arts Er=
i scheint: Marz '57 Genre: Sportspiel
! Umsetzungen geplants Keine
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PlayStation

NBA In the Zone 2

Die Riickkehr der NBA Stars
auf Sonys PlayStation lieB nicht
lange auf sich warten, und
Konami beschrénkte sich bei
dem Nachfolger nicht nur auf
die Uberarbeitung der Grafi-
ken, sondern wartet mit eini-
gen wirklichen Neuerungen
auf. Im Season-Mode wird man
sich mit seinem Team durch 82

Begegnungen bis zu den Play
Offs kiimpfen dtrfen, die ent-
sprechende Ausdauer und Lei-
stung vorausgesetzt. Die Tra-
de-Option erlaubt Spieler-Ver-
handlungen zwischen den ein-
zelnen Teams, um beispielswei-
se die eigene Mannschaft mit
den absoluten Basketball-
GroBen zu verstarken, oder

das NBA Finale der Bulls ge-
gen die Knicks mit dem origi-
nal Spielerkader noch einmal
zu wiederholen. Wihrend ei-
nes Matchs diirfen nach
Waunsch einzelne Spieler aus-
gewechselt werden. Im Ver-
gleich zum ersten Teil, der
eher auf Offensiv-Action aus-
gelegt war, werden die defensi-
ven Spielelemente aufgewertet,
was auf spannendere Szenen
unter dem Korb hoffen laBt.

Defensive AKtionen spielen eine wichtige Rolle

Saftige Dunks geben dem Spiel erst die richtige Wilrze

Natiirlich werden wie zuvor al-
le Profis der amerikanischen
Basketball Liga auftreten, und
zwar jeder der 348 NBA Hel-
den vom Scheitel bis zur Sohle
mit individuellen Spielergrafi-
ken, so daB man schon auf den
ersten Blick erkennen kann,
wer gerade Uber das Parkett
dribbelt.

Hersteller: Konami Erscheint: No- :
i vember (Japan) Genre: Sportspiel
i Umsetzungen geplant: K.A.

Unterschiedliche Aktioneinlagen
sorgen fiir Abwechslung

Eine riesige isometrische, frei
begehbare Welt erwartet Euch

PlayStation

Breath of Fire 3

Capcom setzt nach! Ryu und
seine Freunde werden ihr drit-
tes Abenteuer auf der PlayStati-
on bestehen. Nach Squaresofts
Demoversion von Final Fantasy
7, kiindigt nun auch Capcom ei-
ne Fortsetzung ihres bekannten
RPGs vom Super Nintendo an.
Eine riesige, frei begehbare

Viele neue, aber auch alte Monster
werden Ryu und seinen Freunden
das Leben schwermachen

Abenteuerwelt, garniert mit
tollen Aktioneinlagen, wird
Euch erwarten. Das Kampfsy-
stem wird komplett Gberarbei-
tet sein und eine noch bedie-
nerfreundlichere Mentfiihrung
aufweisen. Ob wir edlen Rek-
ken in Deutschland allerdings in
den GenuB einer deutschen
Pal-Version kommen werden,
koénnen wir Euch zu diesen
Zeitpunkt noch nicht sagen. Al
lerdings kénnen wir es uns
nicht verkneifen, Euch erste Bil-
der zu zeigen. Oh, Capcom,
erbarme Dich unser!

i Hersteller: Capcom Erscheint:
K.A. Genre: Rollenspiel Umsetzun-
i gen geplant: Keine

Ihr werdet mehrere gute alte Bekannte wiedertrefien
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kinnen abweichen:

Card Softhiillen 100er 290
Card Spielhillen 100er 15.90

= Card Ringordner Magic 2490
* Cardhiillen 9er A4 100 Stick 39.90
Guardians Dag. Isle Booster (KE) 290
Guardians Rev. Limit.Booster (KE) ~ 3.20
Guardians Rev. Starter (KE) 9.90
Illuminati Booster (KD) 390
luminati Starfer (KD) 24.80
Jyhod Booster (KE) 3.00
lyhad Starter (KE) 1030
Magic Alliance Booster (KE) 4.40
Magic Homelands Booster (KE) 290
Magic Ice Age Booster (KE) 490
Magic lce Age Starter (KE) 12.90
Magic Mirage Booster (KE) 490
Magic Mirage Starter (KE) 12.90

Magic The Gathering 4th Booster (KE)4.40

Magic The Gathering 4th Starter (KE)12.90
Middle Earth Booster (KE) 440
Middle Earth Starter (KE) 14.90

Middle Earth Boost. Limit. (KE)4.40Netrunner

Dopple Starter 29.80
Star Trek Next Gen.Booster (KE) ~ 4.40
Star Trek Next Gen.Starter (KE) ~ 12.90
Star Trek N.G. Altern. Universe (KE) 4.40
Star Trek Tin Box (KE) 99.90
Star Wars Booster (KE) 4.40
Star Wars Booster New Hope (KE) ~ 4.40
Star Wars Starter (KE) 9.90
Grundgeriit + Pad 449.00
6 Player Adaprer 79.90
Arcade Racer Joystick 129.90
Control Pad Sat 18 3490
Control Pad Sony 44.90
Alien Trilogy (DA) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
Athlete Kings (DA) 89.90
Baku Baku (DA) 69.90
Buoseball 96 (DA) * 89.90
Bluckfire (DA) 89.90
. Blozing Dragon (DA) 89.90
| Bust a Move 2 (DA) 89.90
Casper (DA) 109.90

Sega Saturn

FIGHTING |
VIPERS)

i

e

Irtmer & Preisanderungen bléiben vorhghalfen

SEGA SATURN

Costlevania the Bloodl. (DA) 109.90
Congo (DA) 109.90
Daytona USA Champion Ed. (DA)
99.90

Deadly Skies (DA) 89.90
Descent (DA) 109.90
Destruction Derby (DA)  89.90
Earthworm Jim 2 (KD) 89.90
F 1 Challenge (DA) 109.90
FIFA Soccer 97 (KD) 99.90
Fighting Vipers (DA) * 99.90
Galaxy Fight (DA) 99.90
Hang on - GrPrix (DA) 99.90
Legucy of Kain (DA) * 89.90
Mission Impossible (DA) 109.90
Mysteria-Realm of Lore (KD) 109.90
NBA Basketball (DA) 89.90
NBA Live 97 (DA) 99.90
NHL Powerplay Hockey 97 (DA)  89.90
Olympic Games (DA) 89.90
PGA Tour Golf 97 (KD) 99.90
Sim ity 2000 (KD) 109.90
Sonic X-Treme (DA) * 99.90
Soviet Strike (DA) * 99.90
Syndicate Wars (KD) 99.90
Tilt (DA) 89.90
Tomb Raider (KD) 99.90
Tunnel B1 (DA) 99.90
Virtual Cop 2 (DA) * 99.90
Virtual Fighter Kids (DA)  69.90
Virtua Racing (DA) 39.90
World Series Busehall (DA) 99.90
World Wide Soccer 97 (DA) * 99.90
Playstation Grundgeréit  379.00
Control Pad 59.90
Control Pad ASCII Stick 119.90
Control Pad ASCII Special 59.90
Control Pad Cyclone 49.90
Gamebuster Mogel Modul 89.90
Laufwerk Memory Diskdrive 179.90
Lenkrad 179.90
Ne GeCon Joypad (DA) 89.90
Memory Card 4990
Memory Card 120 Speicherpl. 89.90

TIP DES MONATS

JUPITER
STRIKE

SONY PSX

SONY PSX

Multitap 4 Player Adapter 69.90
A4 Evolution (KD) 99.90
ADIDAS Power Soccer (KD) 99.90
Alien Trilogy (KD) 99.90
Aliens (DA) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
Andrefti Racing (KD) 89.90
Assault Riggs (DA) 89.90
Baphomet's Fluch (KD) 89.90
Baseball 96 (DA) * 89.90
Blades of Rage (DA) * 109.90
Bluzing Dragons (KD) 89.90
Bubble Bobble 2 (DA) 89.90
Burning Road (DA) 89.90
Bust a Move 2 (DA) 69.90
Carnage Heart (KD) 99.90
Casper (KD) 99.90
Chronicles of the Sword (KD) = 89.90
Cyberia (KD) 99.90
Cyberspeed (DA) * 99.90
D! (KD) 99.90
Darkstalker (DA) 89.90
Davis Cup Tennis (DA) 99.90
Descent (DA) 89.90
Destruction Derby 2 (DA) * 99.90
Die Hard Trilogy (DA) 99.90
Discworld (KD) 99.90
Dragon Heart (DA) * 89.90
Earthworm Jim 2 (DA) 89.90
Extreme Sports (DA) 89.90
Fade to Black (KD) 89.90
Fifa Soccer 97 (KD) * 89.90
Formula 1 (KD) 109.90
Galaxy Fight (DA) 89.90
Grand Theft Auto (DA) * 89.90
Gunship 2000 (KD) 99.90
Hardball 5 (DA) 99.90
In the Hunt (DA) 89.90
Int. Championship Man. (DA) *  109.90
Int. Track & Field (KD) 109.90
Iron & Blood (DA) * 89.90
Jumping Flash 2 (DA) 99.90
Legacy of Kain (DA) * 89.90
Lomox in Lemmingland (DA) 89.90
Magic the Gathering (KE) * 89.90
Mission Impossible (DA) * 109.90

Moto Toon 2 (DA) 89.90
Moto X (DA) 39.90
Myst (KD) 89.90
Nomco Museum 1 (DA) 99.90
Nameo Museum 2 (DA) 89.90
NBA Live 97 (DA) * 99.90
Need for Speed (KD) 89.90
NFL Quarter Back 97 (DA) 89.90
NHL Hockey 97 (DA) * 89.90
Olympic Games (KD) 89.90
Olympic Soccer (KD) 89.90
Onside Soccer Compil. (DA) 99.90
Pandemonium (DA) 99.90
Pete Sumpras Tennis (DA) 99.90
PGA Tour Golf 97 (DA) 99.90
Po's Ed (DA) 99.90
Powerserve Tennis (DA) 89.90
Primal Rage (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90
Projekt Overkill (DA) 99.90
Racing Skies (DA) 99.90
Rayman 2 (DA) 99.90
Return Fire (DA) 99.90
Rise of the Robots 2 (DA) 9990
Roll Cage (DA) * 109.90
Sim City 2000 (KD) 89.90
Skeleton Warriors (DA) 79.90
Soviet Strike (KD) 99.90
Spot 3 (DA) 89.90
Starfighter 3000 (DA) 99.90
Street Racer (DA) 99.90
Super Moto Cross (DA) * 89.90
Syndicate Wars (KD) * 99.90
Tekken 2 (DA) 109.90
The Crow (DA) * 89.90
Time Commando (KD) 89.90
Top Gun (DA) 99.90
Waterworld Action (DA) 109.90

Wing Commander 4 (KD) *109.90
Wipeout 2097 (DA) 99.90
Zork Nemesis (DA) * 99.9

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(EA) ENGL. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(*) NOCH MICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
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N 84-Tuning: Mit nur wenigen
Handgriffen kénnt Ihr US- und
Japan-Module absplelen

Né64 Umbau

Schnell, schneller, Wolfsoft.
Bereits kurz nach dem Release
der US-Version des 64-Bitters
ist der Umbauspezialist aus
Neuwied in der Lage, das Gerit
zu tunen. Ein einfacher Umbau
fidr Modul-Kompatibilitét
(USA/Japan) kostet lediglich
19,99 DM. Ein kompletter
RGB-Umbau schldgt mit 99,99
DM zu Buche. Ein Color
Booster sowie ein RGB-Kabel
mit zusitzlichem Chinch-Aus-
gang fur den Hifi-Anschlu
sorgt dabei fiir eine optimale
Qualitit. Nicht geklart ist aller-
dings zur Zeit, ob auch die PAL-
Module kompatibel sein wer-
den. Kontakt: Fa. Wolfsoft:
02622,/83517

Neuer Saturn Preis

Sega startet in Deutschland eine
neue Preisoffensive: Flr
schlappe 399,- DM erhélt man
bei einigen Fachhandlern den
32-Bitter, inklusive einem Pad
und Demo CD. Der Grund fir
den erneuten Preissturz: Es

S

handelt sich dabei um die japani-
sche Modellpflege, die sich vom
Aussehen her nur geringfligig
vom Original unterscheidet und
selbstverstiandlich zu 100%
kompatibel “ist. Das Steuer-
kreuz stellt ferner das vielfach
gelobte japanische Pad dar. Fur
den Kampfpreis von 464,- DM
bieten einige Handler das Gerit
sogar im Bundle mit dem Must-
Buy Sega Rally an. Kontakt:
Theo Kranz Games
0931,/571601

Neue Arcade
Hardware

Fur die Freaks unter Euch, die
kostengiinstig Arcade-Platinen

Data Easts neue Arcade-Hardware
MLC funktioniert wie ein simples
Kassetten-System

Baseball mit Knuddel-Sprites:
Data Easts Stadium Hero '96

zu Hause abspielen wollen, ent-
wickelte Data East ein leistungs-
starkes Systemboard namens
MLC, bestehend aus dem

Der "neue" Saturn ist Jetzt auch hierzulande erhaltlich. Die schwarze Version
der prelswerten, Japanischen Modellpfiege, inklusive dem Original-Pad

Motherboard (32 Bit RISC
CPU) und einem Gameboard,
das dem NEO GEO-Konzept
dhnlich ist. Aktuelle Arcadespie-
le, die dieses System untersit-
zen sind: Hoops (rauher
StraBen-Basketball), Skull Fang
(Weltraum-Shooter), Avenger
(Final Fight-Verschnitt) sowie
Stadium Hero "96 (Comic-Base-
ball). Nahere Informationen bei
der Firma Tuning Electronic
Entertainment, Tel.
040,/606020.

Track &
Field-Gewinner

Andreas Coors aus Bomlitz ist
der Gewinner des International
Track & Field-Gewinnspiels der
Ausgabe 7,/96. Mit sensationel-
len 19.191 Punkten (garantiert

Hangte sie alle ab:
Andreas Coors slegte

. souveran bel der

Int. Track & Field-
Competition
Dauerfeuerfrei, wie er uns
garantierte) hingte er die restli-
che Konkurrenz mihelose ab.
Die meisten  Mitbewerber
erzielten Ergebnisse um die
16.000 Punkte, Spitzenathleten
um die 18.000. Ein Ergebnis
tber die magische 19.000
Punkte-Marke erzielte aber nur
der Gewinner, gratuliere! Als
Belohnung fiir diese stundenlan-
gen Spielsessions erhielt er von
der Firma Konami ein tolles
Uberraschungspaket.

Showdown in
Wiesbaden

Am Montag den 9. September
1996 lieB Nintendo of Europe
endlich die Bombe platzen: Im
schicken Wiesbadener Kurhaus
versammelte sich die gesamte
Vorstandsriege,  kompletiert
durch den extra aus Japan ein-

Der Game Boy Pocket: 30% kleiner,
besserer Bildschirm, weniger
Stromverbrauch und am 1. November
fiir 119,- DM erhaltlich

geflogenen Maestro  Shigeru
Miyamoto, um bei einer feierli-
chen Pressekonferenz das Nin-
tendo 64 offiziell vorzustellen.
Im Zentrum stand dabei vor
allem eine Video-Prisentation,
in der die technischen Méglich-
keiten des Wundergerates
anschaulich erliutert wurden.
Fur uns jedoch viel interessan-
ter, war natiirlich die leidige
Frage "Wann kommt der
64-Bitter denn endlich?!". Diese
relevante Frage konnte leider
erst ein Tag spéter beantwortet
werden und verursachte viele
hingende Kopfe nicht nur bei
den Mitarbeitern von Nintendo
Deutschland. Zu einem ange-
nehm niedrigen Stlickpreis von
399,- DM wird das Nintendo 64
erst am 1. Mirz 1997 hierzu-
lande erhiltlich sein. Enttdu-
schend, zumal einige Insider
noch fest mit einer Einflihrung
zum Weihnachtsgeschift '96
rechneten. Das erste Software-
Module:

Paket umfaBit vier

Im Wiesbhadener Kurhaus
wurde die N 64-Prasentation
abgehalten

Alles, was Rang und Namen hat, war bei der
Pressekonferenz vertreten



Super Mario 64 (99,-DM),
Wave Race (99,- DM),
Pilotwings 64 (129,- DM) sowie
Star Wars - Shadow of the
Empire (149,- DM). Vor lauter
N64-Hysterie ging dabel fast
unter, daB der schicke Game
Boy Pocket noch in diesem
Herbst verdffentlicht wird und
das Nintendo DD tatsichlich
eine Dateniibertragung von 1
Mbyte /Sekunde bieten soll; das
dirfte aber Nintendo 64-Fans
nur wenig trosten.

Ballermann

Die Fernéstler der Firma Nyko
wollen endlich den hierzulande
herrschenden Lasergun-Notzu-
stand beenden und entwarfen
deshalb unter dem Namen

Elner fiir alle: Die
Cobra Gun Ist Saturn- und
PlayStation-kompatibel

Cobra Gun eine Wumme, die
per Multiadapter Saturn-und (!)
PlayStation-kompatibel ist.

Alles Im Griff: Das iippig ausgestatte Analog-Board wurde speziell fiir
komplexe Simulationen entwickelt

Neben dem  martialischen
Design féllt der Gppige Options-
Komfort auf, Per Schalter kénnt
Ihr stufenweise die Dauerfeuer-
Funktion einstellen. Als Schma-
kerl kénnt Ihr noch ein Auto-
Reload anwihlen, um so das
lastige Nachladen zu umgehen.
Der perfekte Killer ist bei der
Firma World of Games (Tel.
06221,/184134) fir 89,- DM
erhiltlich.

PS-Analogstick

SCPH-1110e, hinter  dieser
Bestellnummer verbirgt sich ein
weiteres Peripheriegerit fur die

spiel fur unsere sportlichen

Jam '96, BMG Interactive, ver-
losen unter allen Einsendern
sechs hochwertige Mann-
schaftstrikots mit dem Jordan-
Schriftzug, jeweils im Wert
von uber 100 DM. Naturlich
mBt lhr dafir etwas leisten -
funf Slam Dunks in Folge vor
den Augen der Redaktions-
crew sind Pflicht. SpaB beisei-

Slam itlh_Em cooles -Gewinn— : A :
- te, nennt einfach nur den NBA

Leser: Die Macher von Slam & Verein, bei dem Michael "Air"

Jordan seine Brotchen ver-
dient und schon kénnt lhr zu
den strahlenden Gewinnern
zdhlen. Schreibt die Losung
auf eine Postkarte und schickt
sie an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Slam & Jam
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiurzburg.

EinsendeschluB ist der 1.
November 1996. Mitarbeiter
von BMG Interactive und des
Computec Verlages diirfen
nicht teilnehmen. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

PlayStation. Es handelt sich
dabei um ein aufwendiges Ana-
log-Stick-Duo, das wohl keine
Wiinsche offen ldBt. Mittels
zwei Sticks, inklusive extra
Richtungskreuz und zentrierter
Buttonleiste kénnt lhr vor allem
aufwendige Flugsimulationen im
Stile von Top Gun optimal spie-
len. Weiterer Anwendungsbe-
reich: die Neuauflage des Arca-
de-Klassikers Robotron X, bei
dem lhr unabhdngig voneinan-
der in alle Himmelsrichtungen
SchieBen und Laufen kénnt und
miBt. Der Preis betrdgt 139,
DM. Das Gerdt ist unter
anderem erhiltlich bei Theo
Kranz Games,
0931,/571601.

Cruisn’ World

Eugene Jarvis, verantwortlich
fir Klassiker vom Kaliber
Defender gibt erste Infos zu
Cruisn® World aus. Demnach
bietet der Nachfolger einige
interessante Schauplitze, wie
einen Unterwasser-Glastunnel
in Hawaii, einen Dschungel in
Mexiko, Buddha-Tempel in
Japan oder die Chinesische
Mauer. Eine 1:1 Umsetzung fir
das Nintendo 64 ist aufgrund
der speziellen Hardware kein
Problem.

Wanted

3rauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Super Mario Kart R (N 64)
2. Rage Race (PS)
3. Dark Savior (SAT)

Tel. *
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Man kann auch durch die Wellen
hindurchtauchen

Auch ein Helikopter ist bei Wave Race 64 mit
von der Partie

Die nebelige "Milk Lake™ erweist sich
streckenweise als Slalomkurs

uf  der  diesjahrigen

E3-Messe in Los Angeles
konnte man bereits eine frihe
Version von Wave Race 64
begutachten. Grafisch wurde
zwar nur Mittelmal3 geboten,
spielerisch hingegen konnte der
Titel schon damals iberzeugen.
Als dann der Name Miyamoto
ins Spiel gebracht wurde, war
die Spannung um die japanische
Version, die wir nun endlich in
den Hinden halten, umso
gréBer. Doch genug der Vor-
worte, kommen wir zum Spiel.
Zunichst habt lhr die Wahl zwi-
schen Stunt-, Trainings-, Zwei-
Spieler-, Time Trial- und Mei-
sterschaftmodus. Im Trainings-
modus kénnt lhr in aller Ruhe
die Steuerung ausprobieren,
bevor |hr im Time Trial Bestzei-

Im Stunt-Modus sammelt lhr
Punkte durch Kunststiicke und
durch das Durchfahren von Ringen

TIML

O LU L&Y

' Nintendo 64

‘Wave Race 64

Nach lingerer Software-Zwangspause liutet Nintendos Jet Ski-Raserei
die nichste Spielewelle ein, ob der Racer an die Klasse von Super
Mario 64 anknépfen kann? Lest selbst...

ten jagt und Euch mit der
Strecke vertraut macht. Uben
ist also angesagt, denn drei fiese
Mitstreiter buhlen im Meister-
schaftsmodus ebenfalls um den
Titel. Aus vier Charakteren,
unter denen sich tbrigens auch

Technisch und
spielerisch kaum zu
tiberbieten

eine Frau befindet, darf gewihlit
werden. Sie unterscheiden sich
bezliglich Beschleunigung,
Héchstgeschwindigkeit, Wen-
digkeit und Bodenhaftung.
Anfinglich habt |hr die Wahl
zwischen zwei Schwierigkeits-
graden (Easy und Hard), ein

43

Die verborgene Strecke hat einiges an Lichteffekten zu bieten: Scheinwerfer beleuchten die Bojen

Z
s ssn R

Vorsicht vor dem
Minenfeld: es ist zwar
nicht explosiv, kostet

jedoch Zeit




_PREVIEW NINTENDO 64

Hier habt Ihr die Qual der Wahl: der linke Tunnel ist zwar leichter zu
durchqueren, kostet Euch aber viel Zeit

dritter I&Bt sich erst nach erfolg-
reichem AbschluBl der ersten
beiden anwihlen. Habt lhr Euch
entschieden, seid Ihr auch
schon mitten im Geschehen.
Schnell gestartet, gilt es meter-
hohen Wellen auszuweichen
(mit etwas Ubung kann man
auch auf ihnen reiten), die Riva-
len im Auge zu behalten und um
Bojen herumzufahren. Das
Rennen wird von einem Kom-
mentator begleitet, der Euch
lobt, aber auch mahnt, wenn
zuviele Bojen ausgelassen wur-
den. Denn dann droht nimlich
das vorzeitige Aus. Pro Strecke
sind drei Runden zu absolvie-
ren, Zwischenzeiten und
Rickstinde

Zu

den Gegnern werden selbstver-
standlich auch angezeigt. Ein
besonderes Lob muB3 man den
Designern aussprechen: Die
Rennstrecken sind dermaBen
gut gestaltet, daB man schon

Acht Strecken und

drei Schwierigkeits-

grade fordern das
letzte

fast Eintrittsgeld fir das bloBe
Zuschauen verlangen muiBte.
Mal fahrt Ihr durch ein nebliges
Sumpfgebiet - aufsteigende
Wildgénse inbegriffen -, mal
werdet |hr in einem malerisch-
anmutenden Level von der
untergehenden Sonne geblen-
det. Ein anderes Mal gilt es
einen riesigen Tanker zu
umkreisen. Derartige Effekte
hat man bis dato einfach nicht
gesehen. Es ist beeindruckend,
wenn sich das Ufer im Wasser
spiegelt oder Euer Recke sich
aus dem Wasser auf das
Jet Ski zieht, nach-
dem er von
einer Welle
mitgeris-
sen
wur-
de.
Ich
mei-
ne,
diese
Effekte tra-
gen ungemein
zur Atmosphére
bei, und ohne sie
wire das Spiel nur
halb so gut. Trotz erst-
klassiger  Steuerung,
trotz acht Strecken (zwei
davon miissen erspielt wer-
den) und trotz Zwei-Spieler-
Split-Screen. Die Steuerung ist
sogar derart einfach ausgefal-
len, daB selbst Nicht-Videospie-
ler Gefallen finden: Mit dem

Real World: wie im richtigen Leben, gehért auch die Reklame-Tafel bei
Wave Race 64 zum Alitag

Analog-Stick wird gesteuert,
mit dem A- oder Z-Knopf Gas
gegeben - das ist alles. Wem die
Sicht nicht zusagt, der kann zwi-
schen vier verschiedenen Per-
spektive wiahlen. Es soll auch
einen Tag nach dem Spiel
geben, und nicht nur dafir ist
die eingebaute Batterie
gedacht. Dank ihr kénnt lhr
Euren Freunden die Bestzeiten
unter die Nase halten und so
heiBe Rennen entfachen. Etwas

i 4 C) MAR FUWER
LI sseen ENE e ot

Da kommt Urlaubstimmung auf:
die Sonne blendet Euch richtig

gewdhnungsbediirftig  anmu-
tend ist die teils leicht Acid-lazz
angehauchte Musik. Stellen-

weise steht sie der berihmt
berichtigten Kaufhausmusik in
nichts nach (erst einlullend,
dann Kauf- bzw. Spiel-motivie-
rend). Versteht mich nicht
falsch, sie stért auf keinen Fall,
sie trifft eher den Geschmack
der Masse. Um die in der Einlei-
tung aufgeworfene Frage zu
beantworten, Wave Race 64
schlieBt zum genialen Super
Mario 64 sehr sehr dicht auf.
Aber mehr dazu, wenn wir die

deutsche Version testen. (Uwe)
Muster von: World of Games 06221/184134

Lobenswert: Neben den acht
Strecken kommen, je nach
Schwierigkeitsgrad, noch
Abkirzungen hinzu

FEST TmE
1°12°210

{ Hersteller: Nintendo Erscheints
i 1. Mirz 1997 Genre: Rennspiel Um= H
i setzungen geplant: keine H

In engen Kurven wird schon 'mal
der FuB zur Unterstiitzung
hergenommen

Im Zwei-Spieler-Modus nehmen zwar die Effekte ab, dafiir stimmt aber
dann auch die Spielgeschwindigkeit
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Im Trainingsmodus wird oben rechts eine
Ubersichtskarte eingeblendet, anhand derer
Ihr Eure eigenen Ser-Combos erstellen kénnt

PREVIEW PLAYSTATION

Ein Lasergewitter erfillit den gesamten
Bildschirm, wenn lhr dem Widersacher
den TodesstoB versetzt

PlayStation

Star Gladiator

Capcom bekennt endlich Farbe, respektive Polygone; erstmals liefern
die einstigen Alleinherrscher des Priigel-Olymps eine 3D-Balgerei ab,
bei der sie aber vorsichthalber auf beriihmte Namen verzichtet haben

D er Grund, daB Capcom
zunichst auf eine Neuent-
wicklung setzt, statt als erstes
auf die bewshrte SF Il-Riege
zuriickzugreifen, durfte klar
ersichtlich sein: mit Virtua Figh-
ter und Tekken hat die Konkur-
renz bereits hochkaratige Pri-

Hochkaritige
Konkurrenz fiir
Virtua Fighter

und Tekken

gel-Kaliber vorgelegt, an denen
Capcoms Werk sich erst einmal
messen muB - und um es gleich
vorweg zu nehmen: Capcoms
Polygon-Balgerei braucht kei-
nen Vergleich zu scheuen.
Bereits das neunkopfige Kamp-

ferfeld beeindruckt durch spa-
cige Charaktere. Der 260 Jahre
alte Griinling namens Saturn
sieht beispielsweise wie eine
Mischung aus einem Harlekin
und einem typischen Marsbe-

wohner aus. Gerelt hingegen
mutet wie ein postmoderner
Ritter mit akurat gestutztem
Schnurrbart an. Das restliche
Feld ist ein illustrer Kreis, unter
anderem bestehend aus Feder-

Wie ein spanischer Ritter mutet der Edelmann Gerelt
an; er zeigt im Kampf die gréBte Anmut, ...

T-Rex Rimgal schockt die Konkurrenz
durch seine makabere Knochenkeule und
riicksichtslosen BiB-Attacken

vieh, Tyrannosaurus Rex,
Kuschelbir oder dem obligato-
rischen  Roboter.  Nahezu
keiner der Aspiranten auf die
intergalaktische Kampferkrone
verzichtet bei der Auseinander-
setzung auf seine kieblingswaf-
fe. Saturn vollfiihrt beispiels-
weise mit seinen Kampf-Jo-Jos
einen tédlichen Tanz, wahrend
der kuschelige Ewok-Ableger
Gamof mit seiner Laseraxt
michtig zulangen kann. Der
Vogelmensch Zelkin  verlait

sich hingegen auf seine méchti-
gen Fligel und eine scharfen
Klauen-Waffe. Bei der Steue-
rung sah Capcom erstmals von

..wovon die Blechbiichse Vektor nicht soviel hilt
- er 1aBt lieber die Laserwumme sprechen

der dreifachen Differenzierung
der Schlaghirte ab und belieB
es bei einem leichten und har-
ten Schlag sowie einer Kick-
Technik. Mit den anderen
Tasten blockt Ihr bzw. nutzt die
dritte Dimension aus und ent-
weicht den gegnerischen Attak-
ken durch einen Sidestep oder
einem eleganten Wegrollen.
Das Salz in der Beat 'em Up-
Suppe bilden natiirlich mal wie-
der die zahlreichen Special
Moves und ellenlangen Com-
bos. Beim letzten Punkt lieB
sich Capcom ein verbliffend
einfaches, aber ziemlich genia-
les Combo-System einfallen,
das sicherlich Schule machen
wird. Frei nach dem Motto
"Wir basteln uns eine Schlag-

Gore kann durch seine kosmische
Magie die Widersacher in eine

- Steinfigur verwandeln



Mit den L- und R-Tasten taucht Ihr in die dritte Dimension ab und setzt
danach gleich zur Konterattacke an

kombination",  kénnt  [hr
anhand einer Ubersichtstafel
mit zahlreichen Verstrebungen
Eure eigenen 5-Hit-Combos
konstruieren, indem lhr einfach
einen der vorgegeben Wege
nachspielt. Gelingt Euch eine
vollsténdige 5er-Combo, was
ein gutes Timing voraussetzt,
wird der Kontrahent durch
einen abschlieBenden Finish-
Move fiir lingere Zeit auf die

ture-Oberflachen, fallen vor
allem die zahlreichen Transpa-
renz-Effekte auf. Bei jedem hér-
teren Hieb wird beispielsweise
ein blauer Schweif nachgezo-
gen. Streckt |hr ferner einen
Widersacher mit dem finalen
Hieb zu Boden, wird der
gesamte Screen mit einem
Blitzgewitter erfillt. Sound-
technisch beschritt man gegen-
Uber SF Il endlich einmal andere

Bretter Pfade.  Statt
geschickt. Wie 1M dem bekann-
Jucagriie eine Genial: Mit dem ten Trdller-Pap
ausgesprochen Combo-System erténen orche-
toll;ldse. dﬁnn kénnt lhr eigene sjcrlale Kompo-

ierdurc . . sitionen im
kénnt Ihr Schlagkomblnatlonen Hintergrund.
reichlich heru- entwerfen Erster  Ein-
mexperimen- druck:  Cap-

tieren. Als Ausgleich zu dieser
geballten Combo-Power steht
jedem Fighter eine individuelle
Konterattacke zur Verfligung,
die jeglichen Angriffsversuch
sofort zunichte macht, falls Ihr
das richtige Timing beherrscht.
Auch die Technik hinterldBt
einen  positiven  Eindruck.
Neben den wunderschén defi-
nierten Polygon-Kérpern (die
Kanten halten sich in Grenzen)
und den farbenprichtigen Tex-

com beweist, daB3 sie auch das

3D-Handwerk blendend
beherrschen;  Spitzengrafik,
stimmungsvoller  Soundtrack

und eine superbe Spielbarkeit
mit einem herausragenden
Combo-System - Virtua Fighter
und Tekken mussen sich warm
anziehen! (Ulf)

November Genre: Beat 'em Up Um-
: setzungen geplant: Keine i

Vogelmensch Zelkin ladt sich fiir einen Superschlag auf; den
kérperlichen Attributen entsprechend sind auch heimtiickische
Luftattacken kein Problem fiir ihn
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PlayStation

Versane Service @mbH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO, — DO. 9%9-18%, FR, 9o0—1{700

Laden in Kassel
FunffensterstraBe 9
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo.- Fr. 9.00-13,00413,30-1 8.9 Uhr,

Sa. 9.90-12.% Uhr

| SONY PLAYSTATION GAMES |

| SONY PLAYSTATION GAMES |

U AGILE WARRIOR F-111 X DT. ANLEITUNG 85,90
U ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90
JALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT 99,90
Q) ANDRETTI BACING DT. ANLEITUNG

D A-TRAIN DT. ANLEITUNG *

J AYRTON SENNA KART DUELL DT. A.
0 BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG

Ll BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 89,90
| BLACK DAWN DT. ANLEITUNG = 89,90
J BLAM! MACHINEHEAD DT, ANL. 89,90
C BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG % 89,90

0 BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79.90

0 BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG % 79.90
1 BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90
Q0 BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL. 69,90
QO CASPER KOMPL. DEUTSCH % 89,90
Q CHESSMASTER 3 D DT. ANL. 89,90

0O CHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90
0 CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG * 109,90
J CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. % 89,90

) CRUSADER -NO REMORSE- KPL.DT. % 85,90
J DARKSTALKERS DT, ANLETUNG % 78,80
Q) DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 85,50
Q DEFCON 5 DT. ANLEITUNG 85,80
) DESCENT DT. ANLEITUNG 79,90
01 DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. % 99,90
) DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. % 85,90
L DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 89,90

U EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG ¥5,90

0 ESPN EXTREME GAMES DT, ANLETUNG 79,90
0 EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90
0 EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89,90

0 FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 83,90

U FIFA SOCCER 96 DT. ANLEMTUNG 49,90
U FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH % 85,90
QO FORMULA 1 DT. ANLEITUNG £9,00

0 FRANK THOMAS ,BIG HURT" BASEBALL 85,90

0 GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90
O GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. % 59,90
1) GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90

U GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 95.90
JHEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90
O HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL. 79,80

0 IMPACT RACING DT. ANLETTUNG 85,80
0 INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. % 85,80
1 INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE % 85,90
U IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,90
U INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA. 89,90

U IRON & BLOOD DT. ANL. (NOV 96) * 85,90

2 IRON MAN XO DT. ANLEITUNG 8590
O JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG % 89,90
0 JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59,90
QO KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 85,90
D KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 79,90
D KRAZY VAN DT. ANLEITUNG 79,90
U LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG % 89,90
I LEGACY OF KAIN DT. ANL. (NOV 96)  B9,90
QO LEMMINGS 3D DT. ANLEITUNG 59,80
J MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 78,90
J MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 78,80
O MAYHEM DT. ANLEITUNG * 99,80
J MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG * 85,90
1 MOTOR TOON GRAND PRIX2 D.A.* 8590
1) MUSEUM PIECES 1 94,90
0 MYST KOMPL. DEUTSCH % 8590

) NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG # 89,90
) NBA HANGTIME DT. ANLEITUNG *
0O NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 59,90

I NBAIN THE ZONE DT. ANLEITUNG 89,90
LI NBALIVE 96 DT. ANLEITUNG 8590
[ NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 89,90

O NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT ANL. 79,90
O NHL POWERPLAY HOCKEY 96 DT. ANL. 8590
O NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLETUNG % 85,90
D) ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,80
01 OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 79,90

O OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 79.80
J PANDEMONIUM DT. ANL. (NOV 96) % 89,90
T PENNY RACERS DT. ANLEITUNG % 85,90

U PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLETUNG 78,80
T PITBALL DT. ANLEITUNG %

QPOED DT. ANLEITUNG *

Q PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG

O PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG
) PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. ¥ 85,90

J RAGING SKIES DT. ANLEITUNG 95,90
Q RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90
0 RAN SOCCER DT. ANLEITUNG 69,90
0O RAYMAN DT, ANLEITUNG i 85,90
U REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 95.90
U RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90
I RETURN FIRE DT. ANLEITUNG % 89,90
J REVOLUTION % DT. ANLEITUNG 69,90
O RIDGE RAGER REVOLUTION DT. ANL. 95,90
0 RISE 2: RESURRECTION DT. ANL. 85,90
0 ROAD RASH DT. ANLEITUNG 79,90
Ll ROBOTRON "X" DT. ANLEITUNG % 89,90

QSIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90
U SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG 78,80

O SLAM ‘N JAM DT. ANLEITUNG 85,90
0 STARBLADE ALPHA OT. ANLEITUNG 85,90
01 STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85,80

_1 STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * 85,90
U SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 79,90
Q) SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH % 79,90
U SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. % 79,90
0 SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,90
0 SPOT 3 DT. ANLEITUNG 75,90

0 STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79.90
I STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. # 85,90
0 STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 59,90
O STRIKER 86 DT. ANLETTUNG 69,90
U SUPER SONIC RACERS DT. ANL, 85,90
D TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG % 99,80
0 THEME PARK DT, ANLEITUNG 85,20
U THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG 89,90
0 TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 79,90
U TILT DT. ANLEITUNG % 79,90
1 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG % 89,90
Q TOP GUN DT. ANLEITUNG % 85,80
O TOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 96) % 89,90

QI TOSHINDEN 2 DT. AMLEITUNG 89,90
IJ TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG 3 99,90

IJ TRASH IT DT. ANLEITUNG * 85,90
O TUNNEL B 1 DT. ANLETTUNG 85,90
O VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG % 79,90
O VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG % 89,90
0 VIRTUAL TENNIS DT, ANLEITUNG # 85,90
U VIEWPOINT DT. ANLEITUNG 79,90
0 WATERWORLD AGTION DT. ANLEITUNG 89,80
U WHIZZ DT. ANLEITUNG 79,80
O WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A. 65,90

U WING COMMANDER Il KOMPL. DT.

Ol WIPE OQUT 2097 DT. ANLETUNG

L WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT.
OWORMS DT. ANLEITUNG

0 WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA, 5
O X2 DT, ANLEITUNG

0 X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. ¥
U ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG

IJ ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85,90
[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR|
0 SONY PLAYSTATION CHNE SPIEL 379-
0 ANTENNENKABEL SONY PSX 4990
U EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90
U LINK KABEL SONY PSX 49,90
1 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,90
0 RGB SCART KABEL SONY PSX 2

0 ACTION RELAY 1 PSX

0 NETZKABEL FUR PLAYSTATION

0 JOYPAD SONY PSX

1 MAD CATZ - LENKRAD

O MAUS SONY PSX

I MEMORY CARD PSX (DATEL)
J MEMORY CARD PSX (SONY) )
DI SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90
U TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 83,30

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Saturn

WWF In Your

Von vielen bereits instindig herbeigesehnt:
die Forsetzung der unendlichen Priigelge-
schichte gut verdienender CatchgréBen aus

der WWF

s tindige  Anfragen  bel
unserer Mega Mail bewei-
sen: Die schweren Jungs aus der
WWEF stehen nach wie vor bei
Euch hoch im Kurs. Acclaim |48t
sich da natirlich nicht lange bit-
ten und prasentiert mit WWF
In Your House eine Fortset-
zung, die spielerisch auf Wrest-
lemania aufbaut, diesmal aber
logischerweise  starker  die
32-Bit-Technik  berticksichtigt.
Das fingt bereits beim Intro an,
bestehend aus einem rasanten
FMV-Clip, in denen alle Prot-
agonisten in Action prasentiert
werden. Die gibt es diesmal in
Zehnerpack, als da waren: The
Ultimate ~Warrior, Hunter
H.H., Golddust, The Underta-
ker, Ahmed Johnson, British
Bulldog, die Gebriider Owen &
Bret Hart, Shawn Michaels
sowie der Fettwanst V Vader. Es
ist jedoch denkbar, daB es
auBerdem noch einige ver-
steckte Gegner aus Wrestlema-
nia geben wird. Da es sich um

Zehn aktuelle Catcher wurden di-
gitalisiert und bis zu vier Perso-
nen gleichzeitig dilrfen mitmischen

Der Ort der wiisten Catcherei 4ndert sich von Wrestler zu Wrestler

eine sehr frithe Version handelt,
kann ich noch keinen 100%
spielerischen Eindruck vermit-
teln, soviel ist aber ersichtlich:
Die Steuerung und die pure
Action des Vorgangers wurden
tibernommen und in vielen
Punkten systematisch ausge-
baut. So wurde beispielsweise
das  Schlagrepertoire  um

Jede WWF-GréBe wird in vier .
unterschiedlichen Kategorien
eingestuft

V Vader nimmt den Platz von Dickerchen Bam Bam Bigelow ein

geheime Finish Moves (“Fatali-
tys"), aktuelle Wurftechniken
aus der WWHF-Liga und neue,
hinterhiltige Waffen erweitert.

Durch Superschlige bzw. -tritte
verformen sich die GliedmaBen
comicartig zu gefihrlichen Waffen

Eine neuartige Comboleiste, die
sich durch Eure. gezeigten
Aktionen allmahlich aufladt,
erméglicht zudem einen Super-
Move. Damit [hr Eurem Wrest-
ler-Liebling von der Atmo-
sphare her noch niher seid, fin-
den die Kdmpfe an einem indivi-
duellen Schauplatz statt. Der
Undertaker rauft sich zum Bei-
spiel in einem disteren Mauso-
leum, wihrend der schwarze
Muskelprotz Ahmed Johnson
am liebsten seine Gegner in sei-
nem Trainingsraum vermébelt.
Zusitzliche Voice Samples der
Catcher und die gewohnt mar-
kigen Spriiche des Live-Komme-
ntators sorgen fiir eine Atmo-
sphire, wie bei einer Fernse-
heriibertragung.  AuBerdem
wurden wieder einmal sdmitli-
che Erkennungsmelodien und
harter Gitarrenrock fiir die
Musikuntermalung verwendet.

(Ut

i Hersteller: Acclim Erscheints
i November Genre: Beat 'em Up Um-
h setzungen geplants PlayStation
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Nach dem Pinnen wird eine lassige
Siegerpose eingenommen

Ein flotter Video-Clip stimmt Euch
stilgerecht auf die Rauferei ein



PlayStation

' Cool Boarders

Die Software-Schmiede UEP-Systems hat sich
mit ihrem neuen Produkt einer auBerordent-
lich populdren Sportart verschrieben, die den-
noch kaum von bisherigen Games beachtet

wurde: Snowboarden

war haben wir als Genre
fir Cool Boarders "Sport-

spiel" angegeben, tatsichlich
aber weist das Konzept dieses
Schnee-Spektakels durchaus

Rennspiel-Elemente auf. Es gibt
drei Hénge, die den Schwierig-
keitsgraden Novice, Advanced

und Expert entsprechen. Diese
zum  Teil halsbrecherischen
Pisten  steuert Ihr  Euren
Snowboard-Freak unter Zeit-
druck hinab. Bei in gewissen
Absténden auftauchenden
Checkpoints  erscheint  die
bekannte Message "Time Exten-

Skl

PREVIEW PLAYSTATION

ded". So weit hért sich das
Ganze noch wie Ridge Racer an,
neuartig dagegen sind bestimmte
Punkte auf der Strecke, die fiir
artistische Trickeinlagen gedacht
sind. Ein Schild macht Euch
darauf aufmerksam, daB es an
der Zeit ist, einen méglichst
wahnwitzigen Stunt zu vollfih-
ren. An einigen solcher Stellen
gibt es Schanzen oder Rampen,
die weite und/oder hohe
Spriinge beglnstigen. Seid |hr
einmal abgesprungen, kénnt |hr
noch mittels der R1- und R2-Ta-
ste das Board "grabben", um
Tricks mit so klangvollen Namen
wie Indy Grab oder Stale Fish
Grab auszufiihren. Geschicktes
loypad-Handling  ist  daher
gefragt, wenn man nicht mit

Hoppla: unbeholfene Stiirze sind
anfangs an der Tagesordung. Kein
Wunder bei bis zu 130 km/ht

einem Mund voll Schnee auf der
Piste landen will. Hat man ein
solches  Special-Move-dhnliches
Manéver gut dberstanden und
die Fahrt elegant wiederaufge-
nommen, winkt einem als Beloh-
nung ein Punkte-Bonus. Bis jetzt
macht Cool Boarders einen net-
ten Eindruck, wenn es auch nicht
flr Begeisterungsstiirme sorgt.
Immerhin wagte man sich mit
der Spielidee auf bisher noch
unbeschrittenes  Terrain, die
Designer hitten jedoch etwas
mehr aus dieser Materie heraus-
holen kénnen, wie z.B. eine Half-
pipe. Nun, warten wir auf die
Endversion Anfang néchsten Jah-
res, um keine voreiligen Schliisse
zu ziehen (Bjorn)

Auf der Expert-Piste geht es heill her: nur
absolute Profis schaffen die irrwitzigen Steilkurven

ohne anzuecken

Auch Uberschlige in der Luft sind bei hohen
Schanzen méglich und sorgen natiirlich fiir ein
saftiges Punkte-Honorar

Hersteller: UEP-Systems Er=
scheint: Anfang '97 Genre: Sport-
spicl Umsetzungen geplant: K.A.

Du fihlst Dich beschissen, weil Du
wieder mal nur die Hilfte kriegst.




~—( PREVIEW PLAYSTATION -

Auf der Oberfliche der Welt bewegt Ihr
Euch "Final Fantasy 3-Like". Auch hier seht
Ihr Eure Gegner nicht

Mehrere taktische Meniis sorgen dafiir, dai
1hr den Uberblick iiber Eure Vorrate und
Euren Status behaltet

PlayStation

Beyond the Beyond

Endlich schlieBt sich der Kreis, und die PS wird mit einem reinrassigen
RPG i la Final Fantasy 3 versorgt

or langer, langer Zeit

herrschte ein gewaltiger
Krieg zwischen den Geschdpfen
des Lichts und den Kriegsgot-
tern der Unterwelt. Kurz vor
der totalen Zerstérung der
Welt Uberkam die beiden Par-
teien die Vernunft und fortan
herrschte Friede. Doch dieser
jahrhundertelange Friede wird
nun von gewaltigen bésen Kraf-
ten bedroht und der einzige,
der den totalen Wahnsinn ver-
hindern kann bist Dul Ihr
schliipft in die Rolle des kleinen
Finn und dessen stindigen
Begleiters, dem Drachen Stei-
ner. Nach noch anfanglich leich-

Zum Speichern milssen wieder einmal die Kirchen
herhalten

20 ¥P P
17 P 2Z2Z LP

ten Aufgaben und Puzzles bahnt
|hr Euch Euren Weg durch die
Kénigreiche Marion und Zala-
goon sowie das Bandorische
Imperium. Auf Eurer Reise
trefft Ihr auf ein Dutzend der
unterschiedlichsten Helden, die
das gleiche Ziel wie lhr verfol-
gen: Frieden schaffen mit den
Waffen. Wahlweise nehmt lhr
bis zu vier der Charaktere in
Eure Party auf und baut sie
durch etliche Kimpfe auf. Aller-
dings trennen sich, Story-be-
dingt, Eure Wege auch wieder
teilweise. Und so reist Ihr durch
die Welt, holt bei sdmtlichen
Bewohnern Informationen ein,

bR
20

ristet Eure Charaktere mit
immer besseren Waffen und
Gegenstinden aus und ver-
sucht, der Gerechtigkeit zum
Sieg zu verhelfen. Beyond the
Beyond wirkt, in der uns vorlie-
genden Version, wie eine
Mischung aus dem legenddren
Final Fantasy 3 und der Shining
Force Serie, ohne jedoch wie
eine billige Kopie zu wirken. Das
RPG hat durchaus seine eigenen
fesselnden Elemente. Grafisch
gesehen sind die Landschaften
leicht aufgepeppt und erst im
Kampfsystem spielt die 32Bit-
Schleuder mit ihren Grafikmus-
keln. Eine weitere Neuerung ist

Bei fliegenden Hindlern stockt Ihr - wie in jedem
RPG - Euren Item-Yorrat auf

Hier die Kampfperspektive. Die
Kamera dreht sich permanent um
Euch und die Gegner herum, was
sehr plastisch wirkt

Die Besatzer von Burg Marion lassen nicht mit
sich handeln. Sie bekommen dafilr gegen Ende
der Geschichte eins auf die Mitze

Durch rege Kommunikation mit den
Bewohnern erhaltet Ihr wichtige
Informationen. Allerdings wird auch
viel Small Talk betrieben

auch das aktive Kampfsystem,
bei dem lhr durch die richtige
Padbetitigung Spezialattacken
ausfihren kénnt. Wir freuen
uns jetzt schon, Euch in einer
der nichsten Ausgaben durch
einen ausfithrlichen Test mehr
von Finn und seinen Freunden
berichten zu dirfen.

Herstellers Camelot Erscheint:
April 97 Genre: Rollenspiel Umseg-
zungen geplant: KA.




Saturn

Virtual On

Sega lieB hier einen Kindertraum wahr werden:
Riesen-Roboter in heiBen Taktik-Duellen

irtual On hat ausnahms-

weise nichts mit AM2s
weltberiihmter Virtua-Serie zu
tun, sondern wurde von AM1
entwickelt und hat sich in Japan
mittlerweile zu einem kleinen
Kultspiel gemausert. Vielleicht
liegt es einfach daran, daB3 hier
eine gelungene Mischung aus
Action und Strategie gefunden
wurde. Als Grundlage dienen
insgesamt acht typisch japa-
nisch verspielte Kampfroboter,

die sogenannten "Virtuaroids".
In einer abgegrenzten Kampfa-
rena kommt es lediglich darauf
an, die gegnerische Energielei-
ste durch gezielten BeschuB3 zu
dezimieren. Eine an sich simple
Idee, die aber durch einige Fea-
tures machtig aufgeppt wird.
So kommt bereits bei der
Wahl des Roboters Taktik ins
Spiel, da jeder unterschiedliche
Attribute und eine andere
Bewaffnung besitzt. Die Hand-

__PREVIEW SATURN

Per Knopfdruck wird eine Diise aktiviert, die Euch in luftige
Héhen katapultiert

habung der Blechblichsen ist
zudem ein Kapitel fiir sich: Mit
der L- und R-Taste bestimmt
Ihr die Blickrichtung, mit dem
Steuerkreuz bewegt |hr Euch

Barrikaden geschickt ausnut-
zen, um Euch vor Feindbe-
schuB zu verstecken, bzw. den
Gegner in eine Falle zu locken.
Damit lhr die original 2-Joy-

ﬂ

stick-Steuerung genieBen
kénnt, wurde eine Art Doppel-
Mission-Stick entworfen, der
allerdings einen gepfefferten
Preis hat. (UIf)

vom Fleck und mit den Action-
tasten wird geballert und
gehlipft sowie der Turbo ein-
geschaltet. Neben der Beherr-
schung der komplexen Steue-
rung, miBt lhr auch ein takti-
sches Gesplr entwickeln und
beispielsweise die wenigen

Hersteller: Sega Erscheints Ende '
i '96 (lapan) Genret Shoot 'em Up
i Umsetzungen geplant: Keine

.......................................................................

Komplexe Steuerung: Ihr dirit das
Ziel nicht aus den Augen lassen und
mift gleichzeitig seitlich ausweichen

Lock On: Wie bei Virtua Cop wird
ein Kreis eingeblendet, sobald der
Gegner im Visier ist

Kompletter Wahnsinn fiir 6 ame-Freaks.

Complete Onside Soccer. Das erste Spiel mit vollem
Action-Fuliball und komplettem Management-Teil.
Rasen-Realismus pur fiir Playstation und PC:

1, Unbarachtighos

® {iber 7000 Spieler-Animationen fir perfektes
Gameplay ~

ved. PlayStation is o ademerk of Sony Computer

996 KONAMI. Allo Ruchte vorbol

® villig freie Wahl der Spielperspektive
® voll korrespondierender Live-Kommentar

® 4 europische Landesligen mit den
Original-Teams, inkl. Bundesliga

e komplefter Management-Teil
mit direktem Einfluf quf
das Spielgeschehen

Distributed by

\ KoNAMI.

® Super-Liga, verschiedene Wetterbedingungen,
Spielfeldabnutzung. . .




PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

Black Dawn

Den Helikopter-Fans génnt man aber auch

nicht die kleinste Pause - wer nach Thunder-
strike und Gunship noch Nachschub braucht
und sich schon auf Soviet Strike freut, sollte
gleich noch ein Auge auf Black Dawn werfen

in Programmier-Team mit

dem omindsen Namen
Black Ops werkelt derzeit in
den Hallen von Virgin Interac-
tive an einem brandneuen
Chopper-Shoot 'em Up. Neben
beachtlichen 32 Missionen und
flissiger 3D-Grafik bietet Black
Dawn noch ein ganz besonderes
Feature: einen Zwei-Spieler-Du-
ell-Modus (ohne Modem-Kabel),
das sogenannte Death Match,
doch dazu spiter mehr. Im Solo-
Mode sucht man sich zundchst
einen Schauplatz auf der Welt-
karte unter acht moglichen aus,
die natiirlich je nach Klimazone
ihre eigene grafische Ausstat-
tung besitzen. So flhrt Euch die
erste Mission nach New York in
den Central Park, wo Terrori-
sten Geiseln als menschliche
Schutzschilder verwenden.
Dariiberhinaus winken zusitz-
lich Einsitze im Nahen Osten in
entsprechendem Wiistenterrain
oder Fliige auf hoher See. Eure
Aufgaben an sich bestehen aus
den Ublichen Zutaten: neben
der Eliminierung von feindli-
chem Woaffenmaterial, steht
auch die Rettung von Gefange-
nen oder das Einfliegen von
Seals, also Einzelkampfern in
Gegnerterritorien  an.  Via
Sprachausgabe werden Euch am
Zielort Eure Aufgaben zugeteilt.

Untermalt wird jede Missionmit =
absolut filmreifer Musik, diesich

. tungsgemall der

Der Wt'istenelnsatz gehort wohl zur Nltchtuhung
g Kriegsspiel von heute

sowohl Gitarrenriffs als auch
atmospharischer ~ Orchester-
klinge bedient. Die Ziele kén-
nen dabei Radaranlagen, Hau-
ser oder natlrlich Flugzeuge
nahezu jeder Bauart sein, wobei
auch Bodentruppen wie Flaks
oder Panzereinheiten versu-
chen, Euren Vogel vom Himmel
zu holen. Fir Angriff und Ver-
teidigung stehen Euch dabei
diverse Waffensysteme zur Ver-
figung: die Standard-Maschi-
nenkanone richtet geringen
Schaden an, wahrend Missiles
oder Rockets die Sache wesent-
lich vereinfachen. Da erwar-
Vorrat an

In der New York-mssmn ist der Luftraum iber dem Central Park mit
fliegenden Terroristen angefillit

Munition nicht unerschopflich
ist,  hinterlassen = zerstorte
Geritschaften des Feindes Knall-
kérper-Symbole, die eingesam-
melt werden missen. Doch

neben dem Baller-Bedarf hat
Euer Helikopter noch andere
Anspriiche. Bei jedem "Feind-
kontakt" wird die Panzerung
dezimiert,

was entweder an

: ;”fen. (Bjorn)

i ’em Up Umsetzungen geplant
i Saturn

ee-Mission, bei der ein Flotten-Konvoi buehutzt
werden muB, wurde nicht vergessen e

einem Stiitzpunkt oder durch
besagte Symbole ausgeglichen
werden kann. Gleiches gilt auch
fur die Treibstoffreserven. Wah-
rend des Fluges habt lhr die
Umwelt nur aus der Cockpit-
Perspektive im Blick, im neuarti-
gen Death Match-Modus dage-
gen sehen die Spieler ihre
Miihlen von oben auf einem
gemeinsamen  Screen.  Fliegt
jemand seitlich aus dem Bild,
kommt er auf der gegenuberlie-
genden Seite wieder herein.
Neben den beiden Kontrahen-
ten schwirren auch allerlei "un-
parteiische” Feinde umher und
sorgen fiir Schaden. Auch das
Deaﬂ1 Match kann ubngens an

Hersteller: Black Op
scheintt Novem




S0NY PLAYSTATION = GAMES

Adidas Power Soccer D 94.95
Agile Warrior F111 E 84.95
Alone in the Dark 2 d 99.95
Andretti Racing d 7995
Battle Arena Toshinden 2 d 99.00
Bubble Bobble 2 d 7995
Criticom E 85.00
Darkstalkers E 84.95
Darkstalkers d 82.95
Davis Cup Tennis d 84.95
Deadly Skies 15 85.00
Die Hard Trilogy d 79.95
Earthworm Jim 2 E 85.00
Extreme Pinball d 79.95
Fade to Black d 79.95
Fifa Soccer 96 d 54.95
FORMEL 1 D 99.95
Galaxian 3 d 890,95
Galaxy Fight d 85.00
Gunship 2000 d 94.95
Hebereke d 85.00
Hi-Octane m 79.95
Impact Racing E 85.00
In the Hunt d 84.95
International Moto X d 79.95
Johnny Bazookatone D 79.00
Konami Open Golf d 84.95
Magic Carpet d 79.95
Museum Piece 1 d 99.00
| | NBA Live 96 d 79.95
NBA-In the Zone d 94.95
Need for Speed d 79.95
NHL Hockey 97 d 79.95
Olympic Games D 74.95
Olympic Socer D 74.95
Onside Soccer d 84.95
PGA Tour Golf 96 d 79.95
PGA Tour Golf 97 d 79.95
PO'ED d 84.95
Powerplay Hockey E 78.00
Powerserve d 99.00
Primal Rage d 84.95
Pro Pinball The Web d 8495
Psychic Detective d 74.95
Raw Pursuit d 85.00
Rayman d 84.95
RESIDENT EVIL D §4.95
Resident Evil e 119.00
Return Fire d 84,95
Ridge Racer Revolution D 99.00
Road Rash ml 79.95
Shellshock E 79.00
Shockwave Assault d * :59.95
Sim City 2000 d 84.95
Skeleton Warriors E 78.00
Space Hulk d 79.95
Spot 3 e 84,95
Starfighter 3000 a0 84.95
Street Racer d 84.95
Streetfighter Alpha E 85.00
| Striker 96 d 7495
‘ Summer Games D 84.95
Syndicate Wars d 79.95
| Tekken 2 ip 139.95
| Tekken 2 dt d 99.00
The Raiden Project d 85.00
Theme Park d 79.95
Thunderhawk 2 E 85.00
Tilt D 79.00
Time Commando d 79.95
TRACK & FIELD D §9.95
True Pinball d 99.00
Victory Boxing d 85.00
Viewpoint d 79.95
Virtual Golf d 85.00
Whizz d 7495
Williams Arcade d 64.95
Wing Commander 3 d 84.95
World Cup Golf Prof D 86.00
Worms d 99.00
Zzro Divide d 92.00
SEGA SATURN = GAMES
3D Lemmings d 7795
Alone in the Dark 2 d 92.95
Athlete Kings d 84.95
Baku Baku Animal d 5495

Battle Arena to Shin Den Remix

Blackfire d
Bug! d
Chaos Control d
Clockwork Knight d
Clockwork Knight IT d
Crusader no Regret d
Cyber Speedway d
Daytona USA d
Deadly Skies m
Defcon 5 m
Destruction Derby m
Die Hard Trilogy d
Digital Pinball - Last Gladiat m
Discworld m
Earthworm Jim 2 m
Euro 96 Soccer m
Exhumed d m
Fifa Soccer 96 m
FORMULA ONE
Ghen War m
Golden Axe- The Duell m
Guardian Heroes m
Gun Griffin d
Hang On GP m
Hi-Octane ML m
In the Hunt m
John Madden NFL 97 d
Johnny Bazookatone m
Keio2 m
Magic Carpet d
Myst m
Mystaria Realms of Lore m
Mysteria Mansion- m
NBA Action d
NBA Action Basketball m
NBA Allstar Hockey m
Need for Speed e/d
NHL Allstar Hockey d
NHL Power Play Hockey 97 m
Night Warriors d
Nights m
OLYMPIC GAMES
OLYMPIC SOCCER
Panzer Dragoon m
Panzer Dragoon 2 m
Pebble Beach Golf m
PGA Tour Golf 97
Primal Rage USK:16 m
Rayman m
Road Rash m
Robotica m
Sega Inten. Victory Goal m
SecgaRally m
Shellshock d
Shining Wisdom m
Shinoby X m
Shockwave Assault m
Sim City 2000 d
Skeleton Warriors m
Space HULK m
Spot 3 m
Starfighter 3000 m
STORY OF THOR 2
Streetfighter Alpha m
Syndicate Wars m
Theme Park d
Three dirty Dwarves d
Thunderhawk 2 - Firestorm  d
Tilt m
Ultimate Mortal Kombat 3 m
Valora Valley Golf m
Victory Boxing m
Virtua Cop inl. Pistole m

VIRTUA FIGHTER 2

Virtua Fighter Remix + Grafik m

Virtua Racing m

Virtual Golf d

Virtual Hydlide m

Wing Arms m
WIPEOUT

Wipeout 2097

Worms

World Cup Golf Professional  d

WinelA Coavlne Daralkall g

8295
109.95
89.95
97.96
76.95
89.95
59.95
89.95
74.95

-
8

82.95

129.95

89.95

59.95
84.95
87.95
89.95
84.95

89.95

99,95
89,95
82.95

oA OC

Ing

Fax: 02841 / 942623

Héandleranfragen erwiinscht

TEKKEN 2

Neue 3D-Beat em Up-Referenz fiir Sony's PSX.

RESIDENT EVIL

Interaktives Horror Adventure fiir Sony's PSX,

FORMEL 1

Bestes Formel 1 Spiel aller Zeiten fiir PSX.

BLAM! MACHINEHEAD

Neu fiir Sony's PSX und Sega Saturn

BEDLAM

Neu fiir Sony's PSX und Sega Saturn.

STORY OF THOR

Spiele des Monats:

99.9s
84.95
99.93
84.9
84.9

2

Der Nachfolger ist da, natiirlich fiir Sega Saturn.g 9. 9

HARDWARE = SONY PLAYSTATION

Playstation Grundgerdt  399.95
Memory Card 49.95
Streering Wheel Lenkrad 169.95

HARDUWARE < SEGA SATURI

Saturn Grundgerit 4499
Video CD-Karte 349.9
Photo CD Betriebssystem 47.9

Control Pad 59.95 | |Saturn-Lenkrad 119.9
PSX-Maus 54.95| |Virtua-Gun 84.9.
HF Adapter 49.95| |Control Pad 39.9:
Scart/RGB-Kabel 29.95| |Antennen Kabel 59.9.
Link-Kabel 34.95| |Sechs-Spieler Adapter 79.9;

FINANZIERUNGS = ANGEBOTE

Sega Saturn

Sega’'s 32Bit Spielekonsole

incl. Controlpad.

‘.B.z:arp-n_eis 49:-—
2 40,-

Sony Playstation

Sony's 32Bit Spielekonsole
incl. Controlpad + Demo CD.

Nintendo 64

Die 64Bit Spielekonsole stellt alles
in den Schatten was Sie bisher an
Echtzeit-Grafik gesehen haben.

Inclusive Mario 64

sarpreis 1199..-
B4 x 56.-

Saturn Virtua P.

Sega Saturn Grundgerét +
Virtua Cop + Virua Gun..

Barptes 579.-

Saturn Compil.
Saturn Grundg. + Virtua Cop,
Virtua Gun.Story of Thor 2,
Olympic G.,.6-Player Adapter.

PSX Classic P.

Playstation Grundgerat +
Resident Evil, Alone in lhe Dark 2,
Ridge Racer Revolution.

Playstation Comps:=-- 754.-

Playstation Grundgerat +
Formel 1, Track and Field,,
Steering Whesl Lenkrad..

Nintendo 64

Die 64Bit Spielekonsole stelli alles -5
in den Schallen was Sie bisheran |-
Echtzeit-Grafik gesehen haben.
Inclusiva Mario 84

Formell fur PSX oder Formula One
Chellenge fiir Satum incl. Lenkrad
und FuBpedale fiir echie Runden-
rekerds an der PSX cder Salum.

Mo - Fr:: 10.00 - 18.00 Uhr

Sa: 10.00 - 14.00 Uhr




Zur Zeit stehen nur vier der 16
Kampfer zur Wahl

Im sauber animierten Intro wer-
den alle Kombatanten erst einmal
vorgestelit

PlayStation

iron & Blood

- Warriors of Ravenloft

Alle Fantasyrecken und Priigelfanatiker
aufgepaBt: Acclaim und Take2 tiifteln an
einem blutigen 3D-Priigler, der mit Kimpfern
aus der AD&D-Welt aufwartet

er kennt sie nicht, die

RPGs, bei denen man
mit seinen wackeren Helden
durch die Lande streift und auf
Abenteuer aus ist, ob nun
alleine vor dem hauslichen Bild-
schirm oder in geselliger Runde,
bewaffnet mit Bleistift, Papier
und Wirfeln. So gibt es die
unterschiedlichsten Regelwer-
ke, wobei das wohl bekannteste
das von AD&D ist. Darauf
basiert nun auch der 3D-
Schwert-Kampf von Acclaim
und Take2. Es wurden nicht nur
die Kampf- und Magieregeln
verwendet, sondern auch die
verschiedensten Charaktere
und Monster der Fantasyorgie
integriert und so findet das
Ganze natiirlich in einer Dimen-
sion der AD&D-Welt statt.
Diese nennt sich Ravenloft und
wird vom Bésen kontrolliert.
Aber genug der einleitenden
Worte. Bevor lhr in das Kampf-

- geschehen eingreifen konnt,

muBt thr noch einen von 16
Charakteren wihlen. Dabei
besteht das Feld der Kombatan-

. der

ten aus allerlei Fantasyschergen:
Krieger, Gladiatoren, Goblins,
Diebe, Zauberer, Paladine,
Elfen, Zwerge und den (ibelsten
Monstern von Ravenloft. Bei
varliegenden  Version
waren nur vier Charaktere
wahlbar. Der Paladin Luthor,
der eine Ritterriistung tragt und
mit seinem Bihdnder die Geg-
ner niedermaht. Im Schweben
kimpft der schwarze Magier
Stellerex, der mit Blitz- und

Wer die Arenabegrenzung berithrt, wird zu Boden geschleudert und
bleibt kurzzeitig benommen liegen

Die meiste Zeit wihrend des Kampfes schwebt der Zauberer und sorgt
mit seinen Feuerspielchen fiir Verwirrung

Strahlspriichen aus der Distanz
agieren kann. Desweiteren gibt
es den agilen Goblin Nym Pym-
plee, der mit zwei Krummsa-
beln fiir Unruhe sorgt oder die
schéne Kampferin Xenobia, die
mit Schild und Schwert bewaff-
net ist. Der Showdown findet in
18 runden Arenen statt, die
durch  eine  Energiewand
begrenzt sind. Wer gegen diese
Abgrenzung stoBt, wird unwei-
gerlich zu Boden geworfen und
bleibt benommen liegen. Die
Charaktere warten mit einer
Masse von Kampf-Moves auf,
die von einfachen Attacke- und
Parademanévern bis hin zu
effektvollen Specialmoves rei-
chen. AuBerdem ist es jedem

Charakter mdglich, Seitwarts-
spriinge  auszufihren, um
einem Hieb auszuyweichen und
dann selbst eine Attacke anzu-
setzen. Die Kampfer bewegen
sich dank Motion-Capture-
Technik schon jetzt in realisti-
scher Manier und présentieren
sich in einem feinen Polygonge-
wand, das durch Gouraud Sha-
ding noch verfeinert worden ist.
So entsteht mit der sehr guten
Kamerafiihrung, dem schnellen
Grafikaufbau (225.000 Poly-
gone pro Sekunde) und der aus-
gewogenen Kamerafiihrung ein
Schwertkampf-Feeling a |la
Highlander. Neben der bekann-
ten Head-To-Head-Prlgelei ist
noch ein Campaignmodus und
Trainingsmodus geplant.
Dariiber hinaus sollen neben
unterschiedlichen Waffen auch
verschiedene  Zauberspriiche
aus dem AD&D Regelwerk ein-
gebaut werden und, was revolu-
tionar sein wird, das Erfah-
rungspunkte-Feature. Euer
Kampfer soll wie bei einem rich-
tigen RPG Erfahrungsstufen auf-
steigen konnen, um somit seine
Kampfleistung noch zu
erhohen. (Georg)

: Herstellert Acclaim,/Take2 Er-
i scheints November Genre: 3D-Beat
i ’em Up Umsetzungen geplant:

i Saturn L e

Der schwarze Magier Stellerex hat einige fiese Zauberspriiche auf Lager,
mit denen er die Konkurrenz auf Distanz halten kann



Ein hochkaritige Konkurrenz fiir Gun Griffon
kiindigt sich an, diesmal aber unter Wasser

razy Ivan, Thunderhawk,
Blackfire, die Liste der
kriegerischen 3D-Shooter ist
mittlerweile lang geworden.

Um der Thematik dennoch
etwas Neues abzugewinnen,
verlagerte Scavenger den Aus-

tragungsort kurzerhand pha-
senweise unter das Meer, ent-
warf eine obskure Kampfma-
schine, und fertig ist die neue
Kriegssimulation. Vor jeder Mis-
sion darf natlirlich erst einmal
das Briefing nicht fehlen, das in

Nach dem Erfiillen einer Teil-Mission erhaltet Ihr iiblicherweise einige
praktische Goodies, wie beispielsweise Missiles im Zehnerpack

S

s

Filr ein Actionspiel recht ungewdhnlich: Wie bei einem Racer stehen
Euch drei unterschiedliche Perspektiven zur Auswahl

diesem Fall Eure Mission in Ton
und Bild sehr anschaulich
erklart. Danach nehmt Ihr je
nach Einsatzgebiet entweder in
einem mechanischen Zweibei-
ner oder unter Wasser in einem
Mini-U-Boot  Platz. Beide
Maschinen wurden mit Missiles
und einer Bordkanone ausge-
stattet, wihrend weitere Waf-
fensysteme Power Ups benéti-
gen. Die Aufgaben sind obliga-
torisch: Zerstéren von Primar-
Zielen, Aufsammeln von
bestimmten Objekten sowie
zum AbschluB} das Exit-Symbol

erreichen. Die Feindesschar ist
durchaus einfallsreich; unter
dem Meer habt |hr es zum Bei-
spiel mit Riesenhaien zu tun, die
nach ihrem Ableben langsam
nach oben schweben, wihrend
ldstige Termitenhiigel Euch auf
dem Land .das Leben schwer
machen. Die Grafik hinterlaBt
einen sehr sauberen Eindruck,
was allerdings scheinbar zu
lasten der Farbigkeit ging. (UIf)

Hersteller: Scavenger/Lemon Er=
i scheint: Mitte November Genre:
i 3D-Shooter Umsetzungen ge-

LT T PPN - .

Saturn

Scorcher

...stellt eine futuristische Flitzerei der
ungewohnlichen Art dar

ie US-Boys von Scavenger
holten sich fiir dieses
Rennspiel hochkaritige Ver-
starkung an Bord. Das skandi-
navische Programmiererteam
Zyrinx, bekannt durch die

technisch verbliiffenden Mega
Drive-Werke Red Zone und
Sub Terrania, zeichnete sich
fir die Programmierung ver-
antwortlich, und das gelang
ihnen erneut derart (iberzeu-
gend, daB Sega den Titel auf

Herumliegende Power Ups erméglichen zum Beispiel
einen Turbo-Schub

ihren Demo-Sampler aufnahm,
um Dritthersteller von den 3D-
Féhigkeiten des Saturns zu
Uberzeugen. Doch zunichst
zum Gameplay: Auf einem
futuristischen Jet-Gleiter, der
von einem Energiefeld umge-
ben ist, dust |hr Uber eine
Reihe von verzwickten Rund-
kursen, die gespickt sind mit
Barrikaden, Loéchern, Haarna-
delkurven und sogar Loopings.
Um auf der Strecke zu bleiben,

AP 1/4 POS 4/4

‘w

003359
00 14 74

Die Raserei gleicht durch die vielen Barrikaden und Lécher einer
Achterbahnfahrt - da hilft nur springen

was alles andere als einfach ist,
kénnt Ihr den Turbo einschal-
ten, per L- und R-Taste beson-

LAP 1/ 4 POS 4/ 4

Bei der Grafik verbliffen vor allem die sauberen
Schatten-Effekte und der rasante Grafikaufbau

ders krasse Kurven meistern
sowie mit einem Sprung uber
simtliche Hindernisse hinweg-
hiipfen. Wihrend die Musikun-
termalung aus deftigen House-
Rhythmen besteht, tiberzeugt
die Grafik tatsichlich durch
einen schnellen Grafikaufbau,
kaum zuvor gesehene Schat-
teneffekte sowie wunderschon
gezeichnete Hintergrundmo-
tive - beeindruckend! (UIf)

i Hersteller: Scavenger/Zyrinx Er=

i scheint: Anfang November Genre:
i Rennspiel Umsetzungen geplant:
i Ps




= WORK IN PROGRESS PS
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Die Gegner, die Ihr platten miiBt, befinden sich
scharenweise in den gespenstischen Raumen

D ie Devil’s Night, ein jahrli-
cher Feiertag, an dem die
Verbrecher und Unholde der
Unterwelt eine Ode an die
Gewalt feiern und unschuldige
Seelen mit sich in den Strudel
der Holle ziehen. Der Tod
schldgt unbarmherzig und blitz-
schnell zu und reiBt wertvolles
Leben mit sich in das Reich der
Toten. Doch manchmal kehren
solche Seelen zuriick und
bekommen das, wovon viele
nur zu triumen wagen. Eine
Chance auf Rache! Im ersten
Fim "The Crow" schlipfte
Brandon Lee (verstorben 1993)
in die Rolle von Eric Draven, der
von den Toten aufer-
stand und grau-

same Rache an

seinen  Peini-

gern nahm. Nur
selten stellte eine
Handlung eine Legiti-
mation fiir solch einen
brutalen Rachefeldzug dar.
Wire die Riickkehr der toten
Seelen eine feste Regel in unse-
rer Zeit, wiirde die Menschheit
wesentlich netter miteinander
umspringen, Doch nun seid Ihr
an der Reihe, Rache zu neh-
men. lhr durchforstet finf ver-
schiedene riesige Szenarien mit
Hunderten von Riumen. Hier-
bei bewegt Ihr Eure Spielfigur
"Resident Evil-Like" vollig frei,
sammelt Waffen und Goodies
auf und erledigt Eure Gegner.

Um das Gebiude erkunden zu kénnen, miiBt Ihr Euch erst einmal den
Weg freiboxen

Die diistere, gruselige Stimmung schldgt Euch
sofort in ihren Bann

Alles was herumliegt, kann als Schlagwerkzeug
benutzt werden

PlayStation

The Crow
' City of Angels

Acclaim goes gothic! Mit diesem Spiel werfen
die Jungs ein schauriges Beat ‘em Up
auf den Markt

Neben einer breiten Palette

Rache fiir Shelly Webster:
Eric Draven in Aktion

parat, habt Ihr selbstver-

an SchuBwaffen standlich auch die Kampfsportmoves zur Verfi-
durft lhr Méglich-  gung. Bei Eurem Racherund-
- auch gang wechselt die Kameraper-

spektive permanent von
nahen Einstellun-
gen zu fernen,
und dies stets
von einer
anderen Seite. lhr
erhaltet dadurch das
Feeling, live dabei sein
zu dirfen. Apropos "live".

Die dlstere Stimmung, die
durch die gespenstischen, dun-
klen und bedrohlichen Raume
sowie den agressiven Hardcore-

keit,  Techno-Sound hervorgerufen

allerlei die her- wird, saugt uns schon in der
Schlag- umlaufen-  vorliegenden Vorabversion in
werkzeuge den Dummies ihren Bann. Wir sind mehr als
(z.B. Stiihle, mit  Schligen gespannt! (Bjorn)
Kniippel etc.) und Tritten zu

einsetzen. tracktieren. e 5
Liegt gerade Hierbei stehen ! Hersteller: Accaim Erscheint:
keine Gewal- Euch eine Reihe | November Genre: Beat 'em Up Um- |

i setzungen geplant: Saturn
tapparatur VTN 1 B

Vermeidet in eine Keilerei zu geraten, bei der Euch die Gegner von
mehreren Seiten attackieren kénnen



Bei allzu riskanten Fahrmanévern kommt
selbst ein Monster Truck ins Kippen

ieder einmal waren es

die Amis, denen wir
diese ganz spezielle Form der
Benzin-Verschwendung zu ver-
danken haben. In Kalifornien
wird einmal im Jahr das mittler-
weile populdre Baja 500 Race
ausgetragen. Mit einem zu Tode
getunten Monster Truck bzw.
Baja Bug missen die Fahrer eine
500 Meilen lange Strecke absol-
vieren, bei der der Begriff
Asphalt ein Fremdwort ist.
Dementsprechend sehen auch
die Karren aus: aberwitzig groBe
Réder, eine angsteinfléBende
Federung sowie eine feder-
leichte Kabine. Bei Psygnosis’
Renn-Simulation mBt lhr zwar
nicht die brachialen 500 Meilen
bewiltigen, eine Vielzahl an
Spielmodi geben Euch stattdes-
sen Gelegenheit, diese Biester
universell einzusetzen. In funf
Fun-Kategorien stehen zunichst
die Rennen eher im Hinter-
grund. Beim Monster Truck Car
Crushing mUBt |hr beispiels-
weise innerhalb von zwei Minu-
ten in einer Arena moglichst
viele Autos plattwalzen, wih-
rend es beim Target Jumping auf
das pixelgenaue Springen auf
eine kreisférmige Zielscheibe
ankommt. Die Kénigsdisziplin ist
jedoch zweifelsohne das Endu-
rance-Rennen. Hier gilt es, sich
fur insgesamt flnf Insel-Kurse zu
qualifizieren. Der Begriff "Strek-

Kampf mit dem Berg: An derben Steigungen
kommt der Motor sichtlich ins Schwitzen

WORK IN PROGRESS PS

PlayStation

Monster Trucks

Psygnosis deckt die gesamte Palette an Renn-
spielen ab: Nach Stock Car-Racing und For-
mel 1 diirft Ihr Euch es nun hinter dem
Steuer eines Baja Bug bequem machen

ke" oder "Kurs" ist dabei jedoch
nicht ganz korrekt, da es hier
keine Absperrungen bzw. eine
konkrete Streckenfilhrung son-
dern nur blanke Natur gibt. Mit
einem Kompal3 ausgestattet,

muBt lhr hier versuchen, alle
Checkpoints zu umfahren, ehe
Ihr wieder die Ziellinie Uberqu-
ert. Es obliegt somit Euch, den
kiirzesten Weg auszuloten, was
jedoch die Hauptschwierigkeit

Die Naturlandschaften wirken durch eine feste Lichtquelle und schéne
Texturen sehr atmosphirisch

Beim Car-Crashen miiBt Ihr méglichst effektiv iiber
hintereinandergestelite Autos brettert, um moglichst Punkte zu ernten

Zwei Perspektiven werden angeboten:

Cockpit- und AuBenansicht

Diese Signalstangen sind bei den
Endurance-Rennen zu umfahren

ist, denn grofe Felswinde,
Bdume und andere natirliche
Barrikaden zwingen Euch oft-
mals zu Umwegen. Dariiber
hinaus mtBt Ihr aufpassen, nicht
durch einen allzu gewagten
Sprung umzukippen bzw. die
Federhydraulik zu schrotten. Als
Bonbon diirft Ihr via Link-Modus
sogar gegen einen menschlichen
Kontrahenten antreten und bei-
spielsweise um die Wette Fah-
nen einsammeln. Zum AbschluB
noch ein Wort zur Technik: Um
einen moglichst hohen Grad an
Realismus zu erzielen, wurden
fir die Polygon-Schénheiten
Texturen und Gouraud Shading
gleichermalBen verwendet, wih-
rend eine stindige Lichtquelle
fir schéne Schatten-Effekte

sorgt. (UIf)

: 7 Genre: Rennspiel
i Umsetzungen geplant: Keine

Windmiithlen und andere Objekte sind oftmals die einzigen
Orientierungspunkte beim Querfeldeinrennen



__MEGA MAIL

[ Die Qual der Wahi
CDi, oder was!?

Liebes Mega Fun-Team, heute wen-
de ich mich an Euch und hoffe, |hr
kénnt mir weiterhelfen. In nichster
Zeit méchte ich mir ein Gerit fur
Videospiele zulegen. Ich weil3 aber
nicht genau, welches sich fiir meine
Interessen am besten eignet. Ich in-
teressiere mich fur Spiele wie Kra-
zy Ivan oder X-Com. Eigentlich hat-
te ich die Anschaffung eines CDi-
Players geplant. Nun meine Frage:
Ist die Auswahl von Spielen fiir den
CDi Player genauso grof3 wie fur
die Sony PlayStation und Saturn?
Oder soll ich gar auf das Nintendo
64 warten? Auch die Ton und Bild-
qualitat ist fur mich wichtig, da das
Gerit an eine Dolby Surround-An-
lage angeschlossen werden soll.
Jérg Schumann, Aschersle-
ben

Wenn Du nur Videospiele zocken
méchtest, bist Du mit der An-
schaffung eines Saturns oder Play-
Station auf jeden Fall besser bera-
ten, da es sich in erster Linie um
reine Spielekonsolen handelt,
wihrend das CDi eher ein Multi-
media-Geriit handelt. Die Ent-
scheidung, welche Konsole Du Dir
nun kaufen solltest, kénnen wir
Dir aber nicht abnehmen, da jedes
Deiner angefiihrten Gerite ihre
Vor- und Nachteile hat. Willst Du
Deine Konsole auch als Multime-
dia-Gerit nutzen (Video-CD, Pho-
to CD, Internet) und auch Sega-
Arcade-Hits, wie Virtua Fighter
oder Sega Rally spielen, ist der Sa-
turn die richtige Konsole. Stehst
Du hingegen auf Namco-Kracher
4 la Rigde Racer oder Tekken so-
wie beeindruckende Transparenz-
Effekte solltest Du Dir eine Play-
Station zulegen. Die sicherlich
fortgeschrittenste Technik und
Exklusiv-Titel vom Kaliber Super
Mario 64 bietet hingegen das Nin-
tendo 64. Mit den entsprechen-
den Kabeln sind alle Konsolen iib-
rigens an eine Stereo-Anlage an-
schlieBbar. Also, viel SpaB beim
Auswihlen.

[ Zukunftsmusik

Kein Vergleich

Letztens schaute ich mir mal die
Mega Mail-Seitenan und mir sind
ein paar Sachen aufgefallen. lhr
habt in der 4/96 geschrieben, daB
man sehr wohl das N 64 mit dem
Saturn oder der PlayStation ver-

gleichen kénne, da es sich bei allen
dreien um Next Generation-Kon-
solen handeln wiirde. Und da muB
ich meinen Senf dazugeben. Man
kann keinen 32-Bitter mit einem
64-Bitter vergleichen, da letzterer
fast das Doppelte zu Leisten ver-
mag. Und kemmt mir nicht mit
dem Spruch, der Jaguar sei auch
ein 64-Bitter, denn er ist kein ech-
ter. AuBerdem muB ich Euch nach-
traglich noch hinseln. Als die Play-
Station und der Saturn rauskamen,
habt Ihr der PlayStation den Vor-
zug gegeben und sogar behauptet,
der Saturn hitte nicht die 3D-
Fahigkeiten von Sonys 32-Bitter.
Das dies Schwachsinn ist, habt lhr
gliicklicherweise eingesehen. Ich
hingegen habe von Anfang an auf
Sega gesetzt, und wenn ich mir die
Zukunft, bzw. die Spiele anschaue,
die demnéchst rauskommen, habe

~ ich recht gehabt. Die meisten soge-

nannten Referenzspiele, wie Wi-
pEout oder Destruction Derby gibt
es auch fiir den Saturn. Wenn auch
Namco-Hits wie Ridge Racer oder
Tekken umgesetzt werden wiir-
den, briuchte man gar keine Play-
Station mehr. Nun gut, ich will hier
nicht die PlayStation fertigmachen,
denn es ist immer noch eine sehr
gute Konsole und sicher kein Fehl-
kauf. Ich wollte Euch damit blofB
darauf hinweisen, daB |hr das N 64
nicht immer in den Himmel loben
solltet, denn die Zukunft bringt
schlieBlich noch das M2 und einen
PlayStation-Nachfolger.

Falco Dahlbiidding, St.Gal-
len

Es ist doch im Prinzip egal, ob
man nun eine 32-Bit-Konsole un-
ter technischen Gesichtspunkten
mit einer 64-Bit-Konsole verglei-
chen kann. Tatsache ist letztlich,
daB sich die PlayStation und der
Saturn mit dem Nintendo 64 als

direktes Konkurrenzprodukt
messen muB. Vergleiche, wie "Das
N 64 hat im Vergleich zur PS so-
viel MIPS.", sind doch nur dazu
da, Euch anschaulich die techni-
schen Fihigkeiten zu erldutern.
DaB das N 64 mehr Power hat als
alle anderen zur Zeit erhiltlichen
Konsolen, hat nichts damit zu tun,
daB wir alle anderen Geréte nun

schlecht machen mochten. Es ist ;-

doch logisch, daB ein Gerit, das
{iber ein Jahr spiter auf dem
Markt erscheint, technisch hdher-
entwickelt ist. AuBerdem: Was
heiB3t hier in den Himmel loben?
Super Mario 64 ist nun einmal ein
iiberragendes Produkt. Wir kén-
nen doch immer nur den jetzigen
Zustand bewerten und nicht stin-
dig schreiben "Super Mario 64 ist
zwar toll, aber irgendwann einmal
gibt es bestimmt etwas besseres".
PS: Die simple Rechnung "Doppel-
te Bit-Zahl = doppelte Power" ist
nicht korrekt, da eine leistungs-
fihige Hardware-Architekur von
sehr vielen komplexen Zusam-
menhingen abhingt.

| Diskriminierung
Zu wenig Virtua

leh habe das Preview in Ausgabe
6/96 gesehen, das lhr zu Tekken 2
geschrieben habt - sieben Seiten!
Bei Virtua Fighter 2 war es gerade
einmal eine Seite. Das ist doch ein
ziemlicher Unterschied, vor allem
wenn man bedenkt, was fir ein
Beat "em Up-Knaller VF 2 ist. Die
Fun-Wertung beim Nights-Test
war zudem nicht sehr objektiv. Si-
cherlich, Nights ist nicht der Mario-
Killer, aber 88% Fun sind doch zu
wenig, da man es mit einem noch
nie dagewesenen Fluggefiihl und
Spielprinzip zu tun hat, von der ge-
nialen Grafik und Musik ganz zu

Keine 90er Wertung: Nights bietet zwar Innovationen, aber nur relativ
wenig Spielumfang

schweigen. Meiner Meinung nach
wire eine Wertung zwischen 90%
und 93% angebrachter gewesen.
Matthias Humm, Rothen-
berg

Wir wollten Virtua Fighter 2 ge-
wiB nicht diskriminieren. Die An-
zahl der Seiten richtet sich ndm-
lich nicht nur nach der Qualitit,

Countdown

I. Resident Evil

(1) 4. Monat Adventure Capcom

2. Alien Trilogy

(4) 6. Monat Sheot 'em Up Probe Software

3. Ridge Racer Revolution
(3) 2. Monat Rennspiel Namco

4. The Need for Speed

(2) 2. Monat Rennspiel Electronic Arts

5. Formel |
(-) 1. Monat Rennsplel Psygnosis

Leserhits Saturn

I. Sega Rally

(1) 11. Monat Rennspiel Sega

2. Virtua Fighter 2

(2) 10. Monat Beat "em Up Seza

3. Bomberman
() 1. Menat Geschicklichkett Hudson Soft.

4. Iron Storm

(-) 1. Monat Strategie Working Designs

5. Nights into Dreams

(-) 1. Monat Flug=-Action Sonic Team

Leserhits Super Nintendo

I. Breath of Fire 2

(-) 1. Monat Rellenspiel Capcom

2. Donkey Kong Country 2

(2) 10. Monat Jump ’n Run Nintendo/Rare

3. Chrono Trigger

() 1. Monat Rollenspiel Squaresoft

4. Yoshi’s Island

(3) 2. Monat Jump 'n Run Nintendo

5. Final Fantasy 3
() 1. Monat Rollenspiel Squaresoft

Leserhits Mega Drive

I. Shining Force 2

() 1. Monat Strategie/Rollenspiel Sega
2. Shining Force |
(5) 2. Monat Strategie/Rollenspiel Sega

3, Super Street Fighter 2

(4) 7. Monat Beat *em Up Capcom

4, Theme Park

(1) 2. Monat Strategie Bulfirog

5. Story of Thor

(-) 1. Monat Action-Adventure Sega




R. Ronschkowski drgert sich iiber
die Fortsetzungsspiele -
Musterbeispiel: Mega Man

sondern auch nach dem vorhan-
denen Platz. Zur Zeit, als wir Vir-
tua Fighter 2 vorstellten, platzte
unser Heft - wie immer zur Win-
terzeit - aus allen Nihten, wih-
rend die japanische Tekken 2-Ver-
sion im ruhigen Sommer eintru-
delte. Themawechsel: Deine
Nights-Kritik ist meines Erachtens
ein wenig kleinlich; 88% ist doch
ein hervorragendes Ergebnis. Fiir
die magische 90%-Grenze fehlt
Nights einfach ein gréferer Um-
fang, denn allzu schnell hat man
alle Abschnitte durchflogen.

I Fortsetzung folgt...
Zuviel Hype um
Sequels

In der Ausgabe 9,96 habt |hr ein
Problem angesprochen, da3 mich
auch sehr stort - Stichwort "Gur-
kensalat’. Im Punkt é beklagt Ihr
Euch Uber die unendliche Fortset-
zungsgeschichte. Ich  verstehe
nicht, daBB zum Beispiel Street Figh-
ter, welches meistens nur durch
vier Kémpfer erginzt, bzw. farblich
verindert wurde, immer noch so
hoch bewertet wird. Ebenso bei SF
Zero, das auf dem Saturn und der
PlayStation genauso wie eine Super
Nintendo-Version aussieht. Auch
X-Men, Vampire Hunter und Dark-
stalkers sind doch nur Street Figh-
ter-Ableger mit anderen Kimp-
fern. Wenn ich dann noch hére,
daB Capcom an Street Fighter 3 ar-
beitet (Hilfe, noch mehr Neuaufla-
gen!), muB man wirklich anneh-
men, daf3 Capcom an ldeenarmut
leidet. Genauso verhilt es sich bei
Bomberman, das auf Segas Plane-
tenkonsole 87% bekam, obwohl
nur der 10-Spieler-Modus wirklich
neu ist. Wenn solche Spiele immer
so hoch bewertet werden, ist es ja
kein Wunder, daB es so viele Se-
quels gibt. Viele Videospieler kau-
fen ein Spiel nur wegen der hohen
Wertung in Fachzeitschriften).

R. Ronschkowski, Géttingen

Vielen Dank, daB Du unseren Ein-
fluB so groB einschitzt, aber lei-
der liest nur ein Bruchteil aller
Konsolen-Besitzer Fachzeitschrif-
ten, und die es tun, sind nicht so
dumm, daB sie sich kritiklos einen
weiteren Sequel mit Mini-Innovati-
on zulegen. Doch nun zum eigent-
lichen Thema: Capcom und viele
andere Firmen praktizieren ein-
fach das, was auch in der Film-
branche prima funktioniert; sie

verlassen sich auf einen grofBen

" Namen und bringen das bewihrte

Spielprinzip in #hnlicher Form
mehrfach auf den Markt. Mega
Man ist dafiir ein Musterbeispiel:
Seit seinem Debiit wurde im Prin-
zip keinerlei Verdnderung beim
Gameplay vorgenommen. Doch
so lange die Konsumenten diese
Sequels brav kaufen, werden sie
auch weiterhin die Mega Man-
Blechdose hiipfen lassen. Es gibt
aber auch Gegenbeispiele: Yirtua
Fighter wird beispielsweise nur
dann um eine Fortsetzung erwei-
tert, wenn eine neue Hardware-
Technologie neue Méglichkeiten
bietet. Christoph hat Dein Pro-
blem beim Test zu SF Zero 2 iibri-
gens auch angesprochen. Es ist
namlich tatsichlich ein Zwiespalt:
Zum einen kénnen wir Euch
nichts neues aus dem SF-Sektor
berichten, zum anderen gerit
man auch bei der x-ten SF-Auflage
aufgrund der mittlerweile perfek-
tionierten Spielbarkeit in Verziic-
kung. Doch unsere Wertungen
(Abzug oder Gleichstand bei In-
novationsarmut) und vor allem
unsere Kommentare sollen Euch
stets vor sinnlosen Sequels war-
nen.

| Anzeigenwut
Boérsenkritik

Hallo Mega Fun! Zuerst einmal
machte ich Euch fir Eure wirklich
gelungene Zeitschrift loben. |hr
seid wirklich eine der besten Vi-

2

normale Technik, um die Bérsen-
Seiten exakt auszufiillen, oder
glaubst Du, daB es jedesmal Zufall
ist, dal der Platz genau aufgeht?
AuBerdem ist es in der Tat so, daB

viele Inserenten ihren
Anzeigentext zwei- oder sogar
viermal in eine  Ausgabe

abgedruckt haben wollen, und das
teilweise mit einem haargenau
identischen Wortlaut. DaB Deine
Anzeige nicht beriicksichtigt wur-
de, ist auch keine Unachtsamkeit,
wir haben in der Redaktion einen
internen EinsendeschluB fiir die
Bérse, damit wir irgendwann ein-
mal mit dem Layouten beginnen
kénnen. Deine Anzeige ist somit
erst nach unserer Deadline einge-
truddelt, sorry.

| StoBgebet
Wo bleiben die
alten Zeiten!?

Was ist bloB aus der Videospielsze-
ne geworden? Stindig kommen
neue Konsolen auf den Markt, Die
Technik stimmt, aber die Software
kann oftmals nicht iberzeugen. Bis
auf einige Ausnahmen, bin ich
groBtenteils enttduscht. "Das Auge
spielt mit" ist wohl die Richtlinie, an
die sich die Vertreiber der Next
Generation-Konsolen halten. Da-
bei sollte die Prioritit beim Spiel-
spaB liegen. Mit der nicht gerade
neuen Spielidee eines Super Mario
64 glaube ich jedoch, daB ein
Schritt in die richtige Richtung ge-
macht wurden ist. Die Videospiel-

L=
I 9.

Geliebt und gehafit: Super Mario 64 stellt - auch wenn es einige PS- und
Saturn-User nicht gerne héren - eine kleine Revolution dar

deospielzeitschriften.  Besonders
Eure Bérse verdient Anerkennung.
Letztesmal hat jedoch der Fehler-
teufel bei dieser Rubrik machtig zu-
geschlagen. Einige Anzeigen waren
doppelt, manche sogar dreifach
vorhanden. DaB ich somit meine
Anzeige aus Platzgriinden (2!) nicht
finden konnte, hat mich schon ein
biBchen geérgert.
Michael Virnstein,
heim

Forch-

In diesem Punkt muB ich Dich kor-
rigieren: Was Du Fehlerteufel
nennst, ist ganz einfach eine ganz

Industrie muB sich von ihrem
kurzatmigen Denken IGsen, sonst
erstickt siel

Christoph Schmitt, Kaisers-
lautern

l Wir sind dankbar flr Anregung
und Kritik
Schreibt uns!
Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

* Stimmt es, daf Fl
das letzte Mega D
sein wird?

MEGA MAIL

diskettenlauf-
chwarzes Key-

tsgriinden wird
tsch nicht

97 auf den Markt




Das I';?fU ,
STATION:Be
Spiele-CD-RON

1.500 Netiabonni

Der Tips-und Tricks-Sammel-
ordner ist fur alle unentbehrlich,
die die MEGA FUN Tips & Tricks
immer griffbereit haben maochten.

Dein

Dankeschon:
Der ultimative

Tips & Tricks-
Sammefordner

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

(71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem
Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs. 3150

(1 JA, ich will das Mega Fun-Abo + CD.
(DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner plus die Sony Playstation CD-
ROM (gilt fiir die ersten 1.500 Abonnenten, die Sony Play-
station haben!) (Art.-Nr: 1090). Die Pramien darf ich in
jedem Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs.

3160

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten dbernimmt

der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon

bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname g

StrafBe, Nr.

PLZ, Wohnort

r: die Gratis-
iir die ersten

Etum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, gentgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dai die Post bei siner Adre3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
[ Gegen Rechnung
[ Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. |

(= S

MEGA FUN - das Videospiele
magazin - im Abo:

Das Videospielemagazin fiir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent

und unabhangig.

Auf 100 Seiten ausfiihrliche
Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Verla

Das Abo ist jederzeit kiindbz
Geld fiir schon bezahlte, abe
nicht gelieferte Ausgaben er
halten Sie zuriick.

Sie versdumen keine Ausgabe
und erhalten so ein liickenloses
Sammelwerk.



PlayStation

Baphomets Fluch .....

Blam! ... iy
Carnage Heart ..
Cheesy

Crash Bandicoot

Davis Cup Tennis .
Motor Toon GP 2 .

Onside Soccer

Pitballs=inioansy
Project Overkill .

Samurai Shodown 3 ..
Smash Court Tennis
Supersonic Racers .

Titan Wars ...
Tunnel BT _..........
WipEout 2097 ...

X-Com Terror fit. Deep. ..

Saturn

Bubble Bobble

Sea Bass Fishing
Warriors of Fate 2 ..

Super Nintendo

Die Schltimpfe reisen

___ TEST-UBERSICHT _

Crash Bandicoot
‘Sonys Maskottchen

f den Pelz gefiihle

5.3

Game Boy
Die Schlumpfe reisen... ...........

Game Gear
Virtua Fighter Animation

Mega Drive
Arcade Classies i i




PLAYSTATION “
Jump ’n Run /1 Spieler
mme ESEREET = ARES S

n den Staaten liegen die Nin-

tendo 64-Konsolen samt
Mario 64 frisch in den Regalen,
und da sich auch Sony die Butter
nicht so schnell vom Brot neh-
men lassen will, wird schnell ein
Konkurrent ins Rennen
geschickt, der dem pfiffigen
Klempner das Handwerk legen
soll: der Koyote Crash. Tatsich-
lich hat das Programmierteam
Naughty Dog mit dem Vorzeige-
Spiel Crash Bandicoot alle Regi-
ster gezogen und die techni-
schen Méglichkeiten der PlaySta-
tion an ihre Grenzen getrieben.
Insgesamt 300 Megabyte Daten
wurden auf die CD gebrannt. Bis
zu 6000 Polygone kénnen
gleichzeitig dargestellt werden,
ohne daB der Prozessor auch
nur Ansatzweise in den Bummel-
strelk gehen wiirde, Fir den

B
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Christoph:
Niichtern
betrachtet,
bringt der wir-
belnde Koyote
Crash nichts
Neues in die
ochnehin  karge |
Landschaft der Hupfspiele auf
der PlayStation: Das Spielprinzip
erinnert stark an Tazmania, die
Ubersichtskarte der Insel wurde
von Mario "entliehen", und die
Sache mit der rollenden Steinku-
gel (Indy IiBt griBen) wurde
auch schon mehr als einmal in
Videospielen verbraten. Trotz-
dem: Durch die tolle 3D-Grafik
und die technische Perfektion
hebt sich Crash Bandicoot deut-
lich von allen bisherigen PlaySta-
tionJump’n Runs ab. Wenn der
fette Wanst des Level-Bosses
| Papu Papu realistisch schwabbelt
wie Mutters Gétterspeise, oder
das Wasser des Konsolen-
FluBlaufes von dem eines echten
kaum zu unterscheiden ist,
macht auch ein Hipfspiel klassi-
scher Machart einen MordsspaB.
. Beachtet aber bitte, daB Crash
 auBer Hiipfen und seiner Wirbel-
. wind-Attacke (iber keinerlei wei-
| tere Fihigkeiten verfigt.
e 2

R R S

Der fette Papu Papu ist der
erste Endgegner - schwerfallig
und leicht zu besiegen

TEST PLAYSTATION -

" Crash Bandicoot

Der Koyote Crash sorgt fiir Wirbel auf der PlayStation: Naughty Dogs
Hiipfspiel in der dritten Dimension zeigt uns, wie gut in Echtzeit
gerenderte Objekte auf Sonys 32-Bitter aussehen kénnen

Spieler bedeutet das vor allem
glatte, geschmeidige Bewegun-
gen und eine hohe Auflésung der
Figuren und Objekte. Zur Story:
Das Geschehen spielt sich auf
einer Inselkette im Sdosten von
Australien ab. Der durch-

Hier waren Profis am
Werk: Fliissige und
detailreiche Grafik,
wie man sie sich fir
ein Jump 'n Run nur

wiinschen kann

geknallte Dr. Neo Cortex, Zeit
seines Lebens verachtet und
milde belachelt, will sich an der
Menschheit richen, sprich: die

Auch die klassische 2D-Ansicht
kommt bei Crash Bandicoot
zum Einsatz

Welt erobern. Zum Aufbau sei-
ner Privatarmee fangt er heimi-
sche Tiere auf den benachbarten
Inseln, um sie durch
psychologische Manipulationen
gefligig zu machen. Beim Koyo-
ten Crash ging das grindlich in
die Hose, und da der verriickte
Professor den quirligen Beweis
seiner eigenen Unféahigkeiten

Wer dreimal hintereinander den
Federschmuck sammelt, wird
kurzzeitig unbesiegbar




Neben dem simplen Sprung
auf den Kopf des Kontrahenten
steht diese Wirbelwind-Attacke

zur Verfiigung

nicht mehr ertragen kann, wird
Crash mit einem gewaltigen Tritt
in den Allerwertesten drei Inseln
weiter katapultiert. Seine Freun-
din Tawna bleibt jedoch in den
Klauen

des  Psychopathen
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Sammelt drei Karten auf, und
Ihr kommt in einen Bonuslevel
mit Save-Méglichkeit

zurlick, und das nichste Experi-
ment steht an... Klar, daB sich

Bis die letzten
Geheimnisse geliiftet
sind, vergehen
einige durchgezockte
Nichte

Koyote Crash sofort zur Rettung
der Geliebten aufmacht. Sein
Weg flihrt zurlick Uber besagte

__TEST PLAYSTATION _
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UIf: Im Vergleich
zur kleinen Jump
'n Run-Revolution
Super Mario 64
und Segas duBerst
innovativem
Nights hat Sonys
Yorzeige-Hopse-
rei einen Haken: Abgesehen von
der 3D-Darstellung, bietet Crash
nur einen AufguB von bereits
bekannten Spiel-Elementen. Doch
fir sich alleine betrachtet ist
Naughty Dogs Hopserei natiirlich
ein verdammt guter Titel. MaBgeb-
lich dazu trégt natiirlich zunichst
einmal die exzellente Grafik bei.
Der Screen platzt formlich vor far-
benprichtigen Texturen und raffi-
niertem Gouraud Shading, die den
facettenreichen  Artenreichtum
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drei Inseln, auf denen vielfiltige
Gefahren lauern: Tiefe Fallgru-
ben, rollende Steine, Affen und

R =

der Flora und Fauna wunderschén
widerspiegeln. In diesem Zusam-
menhang sei ferner noch das but-
terweiche  Scrolling  erwihnt,
wenn lhr Euch in die Tiefe des
Screens bewegt. Das zu Beginn
erwihnte Innovationsdefizit mach-
ten die Entwickler auBerdem mit
einem lupenreinen Leveldesign
und hohem Umfang wieder wett.
Die Stages sind abwechslungsreich
und erfordern ein perfektes
Timing sowie gleichermaBen eine
sichere Hand. Der Schwierigkeits-
grad wurde dabei knallhart kalku-
liert, ist aber niemals unfair, wobei
zahlreiche Save-Points gliicklicher-
weise allzu groBen Frust-Erlebnis-
sen vorbeugen. Fir mich das erste
wirklich- beeindruckende Jump ’'n
Run-Erlebnis auf der PlayStation.

RO S

Schildkréten und sechs Endgeg-
nern - vom fetten Hauptling
Papu Papu bis zum muskelbe-

Interview mit Jason Rubin,
Mitbegriinder von Naughty
Dogs

Mega Fun: Wann habt |hr
angefangen, an Crash Bandi-
coot zu arbeiten?

Jason Rubin: Naughty Dog
hat offiziell Oktober 1994
damit begonnen, Crash zu ent-
wickeln. Das Design des ersten
Levelsgist erst im August 1995
entstanden, zehn Monate nach
dem Startdatum. Es gab eine
Menge Vorplanungen und tech-
nische Arbeiten, die vorher
erledigt werden muften.

MF: Wieviele Mitarbeiter
waren an Crash beteiligt?

JR: Das Crash Team besteht

aus zehn Leuten: acht Naughty
Dogs und zwei von Universal
Interactive Studios.

MF: Wie schaut die Zukunft
aus, wollt |hr Crash auch fir
andere Konsolen umsetzen?
JR: Crash Bandicoot ist welt-
weit flr die PlayStation exklu-
siv. Wir haben ein anderes Pro-
jekt in Angriff genommen und
wir sind zuversichtlich, daB wir
es niachstes Weihnachten relea-
sen kénnen. Es ist auch fUr die
PlayStation.

MF: Crash ist ja wohl Sonys
neues Maskottchen, habt |hr
das von Anfang an so geplant?
JR: Ich glaube, daB Maskott-
chen nicht erschaffen werden
kénnen; sie werden durch die
offentliche Meinung dazu erko-
ren. Offiziell ist Crash nicht
Sonys Maskottchen. Ich denke,
wir werden abwarten missen.
MF: Warum habt I|hr eine
Mischung von gewéhnlichen
2D-Levels und aufwendigen 3D-
Levels gewahlt? :
JRs Als wir mit Crash anfingen,
war es unser Ziel, die klassi-

schen 2D Jump *n Runs der Ver-
gangenheit in die dritte Dimen-
sion zu bringen. Wir glauben,
dafBl eine Beweglichkeit in alle
Richtungen dem Spieldesigner
die Méglchkeiten nimmt, tradi-
tionelle Herausforderungen
einzubauen. Zum  Beispiel,
wenn man drei Schildkroten in
einer Reihe hat, die man eine
nach der anderen "plattma-
chen" muB. Wenn der Spieler
die Moglichkeit hat, von einer
anderen Richtung zu kommen,
ist die Herausforderung nicht
mehr gegeben, er kann einfach
daran vorbei laufen. Und ver-
geBt nicht, trotz der tollen 3D
Prigelspiele (Tekken 2, Virtua
Fighter 1&2), gibt es dennoch
eine Menge Spieler, die lieber
bei Street Fighter Alpha blei-
ben.

MF: Wie umfangreich ist das
Spiel? Gibt es viele Geheimnis-
sel

JR¢ Crash ist sehr umfang-
reich! Es gibt zwei Abspanne.
Den ersten Abspann bekommt
man zZu sehen, wenn man ein-

fach von der ersten bis zur letz-
ten Runde durchspielt. Die
Qualitdt der Vollendung zihlt
nicht. Um den zweiten Abspann
zu sehen, muB der Spieler im
gesamten Spiel jede Kiste zer-
storen, jeden Kristall einsam-
meln, und alle versteckten
Gebiete, Runden und Kisten fin-
den. AuBerdem muB der Spie-
ler jede Runde ohne ein Leben
zu verlieren, vollenden.

MFt Wie schatzt Ihr Euer Spiel
im Vergleich zu den anderen
groBen 3D Jump ‘n Runs, Mario
64 und Nights, ein?

JR: Ich denke, daB vor 18
Monaten sich drei Teams auf-
machten, um ihre Vision eines
3D Jump ‘n Runs zu kreieren.
Herr Miyamoto wahlte freie
Beweglichkeit, Herr Naka das
Gefihl des Fliegens, und
Naughty Dogs versuchte die
dritte Dimension zu betreten
und gleichzeitig im Gameplay
dem Traditionellen verhaftet zu
bleiben und den Spielern eine
neue Erfahrung zu vermitteln.



AT [€)N Crash Bandicoot - Technik Wertung

Peter Thierolf

Was bei Crash Bandicoot
zuerst ins Auge springt sind
die gouraud-schattierten und
texturierten Polygone aus
denen die Grafik besteht.
(Gouraud Shading legt einen
Farb- oder Helligkeitsverlauf
Uber eine Textur) Mit Hilfe
dieser Technik wurde viel
Licht und Schatten mit eigent-
lich nur wenigen Texturen
erzeugt. Dabei gibt es aller-

e,

packten, aber hirn-
losen Koala Kong.
Crash springt ein-
fach auf die Feinde
drauf oder erledigt
sie mit einer Wir-
belwind-Attacke.

Diverse Kisten am
Wegesrand missen
geknackt werden;
sie enthalten Apfel
(100 Stiick = ein
Extraleben), Mas-
ken (Schutzschild)
oder auch Karten.
Habt lhr drei dieser
Karten gesammelt,
darf ein Bonus-Le-
vel abgegrast und
auch abgespeichert
werden. Wer sorg-

dings keine bewegten Lichtquel-
len, die Lichtverhéltnisse sind
immer statisch. Die Kamera ist
nicht frei beweglich wie z.B. bei
Mario 64, sondern bewegt sich
auf einer Spline (Dreidimensio-
nale Kurve im Raum) quasi wie
auf Schienen. Es kann dadurch
beispielsweise nicht vorkom-
men, daB die Kamera durch
Objekte hindurchfahrt, weil der
Weg komplett, inklusive der
Abzweigungen, vorausberech-
net ist. Die Levels sind sehr
komplex  modelliert, was
dadurch erméglicht wird, daB
die Grafik stindig von CD nach-
geladen wird. Dadurch fallt
allerdings CD Musik fir die Ver-
tonung aus. Aus diesem Grund
ist nur Synthesizer-Musik zu
horen. Diese Musik muB sich
den begrenzten Speicherplatz
mit den Soundeffekten teilen.
Es sind sehr wenige der typi-
schen PlayStation-Probleme zu
finden, wie z.B. falsche Polygon-
sortierung (Grafiken schauen
durch andere Objekte hin-
durch) und Textur-Warping

Die Wassereffekte sind duBerst realistisch

Endlich geschafft: Der nichste Check Point

faltig sucht, findet in den Bonus-
runden Schlissel, die zu

(Verzerren von Texturen auf
groBen Polygonen), diese Pro-
bleme konnten durch die feste
Kameraspur recht einfach
umgangen werden. Als Fazit
kann man nur sagen, daB
Crash Bandicoot technisch
vor allem durch die Beschrén-
kung der Kamerabewegung
sehr sauber umgesetzt wurde
und uns allen hervorragend
gefallen hat.

Antony Christoulakis

Geheimlevels fihren. Hat man
einen Level mit einem einzigen
Leben geschafft und alle Kisten
gefunden, gibt’s zur Belohnung
einen Edelstein, der den
Zugang zu schon absolvierten

Licht & Schatten:

exzellentes Level-

design, aber nur
wenig Aktions-
maoglichkeiten

Stages wieder &ffnet und neue
Geheimnisse preisgibt. Wenn
Ihr alle Edelsteine gefunden und
alle Levels durchgezockt habt
(und das wird sicherlich eine
ganze Weile dauern!), durft Ihr
Euch auf eine besondere
SchluBsequenz freuen.

Dieser Federschmuck neutralisiert
eine Feindberihrung

TEST PLAYSTATION 1§

HERSTELLER: SONY

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN!
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD!: SCHWER
LEVELS: 35-

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 119.-DM £
MUSTER VON: SONY/HOSS 0931/169l0

6% run

tom






TEST PLAYSTATION

Rechts erkennt man das Extra-Roulette mit Bomben, 61 und
anderen feinen Items

Motor Toon

Grand

Prix 2

Mit einem optischen Facelifting und
iiberarbeiteter Steuerung schickt Sony die
Fortsetzung des Fun-Rennens an den Start

PLAYSTATION
- Renn_sgiel /1 Spieler

ach mehr als einem Jahr
meldet sich Sony mit der
Fortsetzung der witzigen Fun
Raserei Motor Toon GP zurlick.
Bekannte Features, wie die
abgedrehten  Fahrer-Vehikel-

Die drei
Perspektiven

.Gespanm; (Die Raptor-Brider

mit ihrem zweistéckigen Renn-
Ei, Prinzessin Jean in ihrer Sanf-
ten-Kutsche), die Spielmodi
Time Attack, Single Race,
Championship und Free Run
sowie die cartoonmaBigen
Strecken, wurden beibehalten.
Grundsatzlich neu ist das
Bonus-Roulette: Entlang der
Piste liegen Dollar-Symbole, die
man durch Uberfahren auflesen
und sammeln kann. Fiir jedes
Dollar-Zeichen darf besagtes
Roulette in Gang gesetzt wer-
den. Nach dem Zufallsprinzip
erhélt man dann eines von 17
verschiedenen Symbolen, das
bei Bedarf aktiviert wird: So
kann man mit Dynamitstangen
um sich werfen, Ol ausgieBen,
um die Kontrahenten zu unfrei-

—

Farben wie im Kaugummi-Automaten - wie das ganze Spiel ist auch die
Grafik im Cartoon-Stil gehalten

S e

Christoph: Was

im Vergleich zum

Vorginger als
erstes angenehm
auffall, ist das
verinderte Fahr-
verhalten der
Toon-Cars. Die

Steuerung ist absolut anfinger-
freundlich, da sie sich nur auf
Beschleunigen/Bremsen und die
extreme Seitenlage beschrinkt.
Die Kehrseite der Medaille: Auf
spektakulire Rutscheinlagen in
den Kurven, die oft das Salz in der
Rennspiel-Suppe sind, muB leider
RO ES e

willigen Rutschpartien zu ani-
mieren, einen Turbo aktivieren
oder mit Crazy Mushrooms den
gegnerischen Fahrer benom-
men machen. Spezielle
Beschleunigungsfelder auf der
Rennstrecke bringen die eigene
Karre (und natiirlich die des
Gegners) auf Trab, und wer
experimentierfreudig ist, findet
einige Abklirzungen (zum Bei-
spiel in Gullivers House Il kurz
vor der Tischlampe; in Snow
Village der zugefrorene See).
Die einzelnen Features des
Spiels werden erst bei Renner-
folgen nach und nach anwahl-

Die aktuelle Runde, Position und Geschwindigkeit kann jederzeit
wihrend des Rennens iiberprift werden

verzichtet werden. Motor Toon
Grand Prix 2 ist eben ein hundert-
prozentiges  Fun-Rennen, das
einen grofien Teil seines Reizes aus
der Smarties-Grafik und den witzi-
gen Effekten erzielt. Vor allem der
Einsatz der zahlreichen Bonus-
Items riickt neben der eigentli-
chen Fahrerei in den Vordergrund:
Wer mit der Wonder Clock alle
Gegner fir einige Sekunden ein-
friert oder mit dem Fireball den
Kontrahenten durch die Luft wir-
belt, hat im Endeffekt meist mehr
gewonnen als Sekundenbruchteile
beim (nicht vorhandenen) Sliding.

T RIS

Witzig, dieser Roulette-Tisch;
einen EinfluB auf das Fahrzeug
hat er jedoch nicht

bar. So gibt’s fir den Easy-Mode
drei neue Fahrzeuge und fir
den Normal Mode neue
Rennstrecken. Fir’s Spiel zu
zweit via Link-Kabel liegt eine
zweite schwarze Datenscheibe
in der Verpackung.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 5 STRECKEN
BESONDERHEITEN! LINK-GAME

CA, PREIS: 39 .OM 2
MUSTER VON: SONY

77% GRAFIK
74% SOUND/FX



Davis Cup
Tennis

Digi-Sprites und Digi-Samples: Filzball-Duelle

auf dem Centre Court

easom

‘ PLAYSTA'I'ION
,\ Sport_‘gsl/ 1-4 Spleler

m Gegensatz zum im Comic-

Stil gehaltenen Smash Court
Tennis wurde bei Davis Cup Ten-
nis Wert auf realititsgetreue
Darstellung gelegt. Selbst im
Spieler-Auswahlmenii  grinsen
Euch digitalisierte Kdpfe der
Akteure entgegen. Die Vielzahl

plitze wechseln sich ab; schnelle
Sprints (L1- oder L2-Taste) und
enthusiastische ~ Hechtspriinge
bringen Bewegung ins Spiel,
wobei die einzelnen Aktionen
von der Zuschauerriege lebhaft
kommentiert werden - im
Gegensatz zum trocken authen-
tischen Kommentar des Schied-
richters.

R

Christoph:

_ TEST PLAYSTATION

Ihr kénnt sowohl im Einzel als auch im Doppel in die
Filzballschlacht ziehen

von Spielvarianten (Einzel, Dop-
, Quick Game, Liga) wird - °

Davis Cup Tennis
dirfte vor allem

Match. Die digitalen Spielfiguren

werden - eben wie im wirklichen

HERSTELLER: TELSTAR
DATENTRAGER: CD-ROM

59

und Sounds tragen ebenfalls zum ERSCHEINUNG IN: ERHALTLICH
wie kénnte es bei Namen des STERNINS

Anhinger des | soliden Erscheinungsbild von UMSETZUNGEN GEPLANT; SATURN
vorliegenden Produktes auch weiBen  Sportes | Davis Cup Tennis bei; besonders - SCHWIERIGKEITSGRAD! Mn'ras!sscn-rwm
anders sein - vom Kampf um den ansprechen, die | die Speech Samples des Schieds- LEVELS! 22 SPIELER
Davis Cup gekront. Insgesamt 32 eine realititsnahe | richters und der Zuschauer kom- BESONDERHEITEN! KEINE
Ch i iedli Konsolen-Version | men der originalen Court-Atmo- CAGFRERLZ DIt

araktere mit unterschiedli- 8! MUSTER VON TELSTAR:

chen Stirken und Schwichen
(Speed, Service Power, Return
Power, Return Accuracy etc.)
stehen fiir Euch bereit - jeder mit
vier Schlagfahigkeiten ausgestat-
tet: Volley, Lob, Smash und Hart
Hit. Sand-, Hart- und Rasen-

schitzen: Anfangs ist es gar nicht
so leicht, den Ball sauber (iber das
Netz zu bringen. Es lohnt sich
nicht, zu hiufig einen Hard Hit
oder Smash landen zu wollen, da
diese Powerschlige unweigerlich
im Netz landen, wenn sie nicht aus
der optimalen Position angebracht

AT

sphire schon recht nahe. Da paft
es ganz gut ins Bild, daB die eigene
Figur bei einer Serie verhunzter
Bille schon mal den Schliger vor
Wut auf den Boden knallt. Da auch
die Optionsvielfalt und die Anzahl
der Spielvarianten stimmt: beden-
kenlos empfehlenswert.
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In der abgelegenen, roten Pit-Lane wird - wie
bei F-Zero - Euer Schutzschild-Energiebalken
wieder aufgeladen

 PLAYSTATION
-*Rennsp‘ingl 74 1-imSpieIefm
g vegmEn e

Z undchst schlipft lhr in
einen gut gepolsterten
Schutzanzug, nehmt Platz im
engen Cockpit Eures Anti-
Schwerkraftfliegers der neuen
F5000 Klasse, ziindet den Rak-
tenantrieb und schon driickt
Euch die Flugkraft fest in die
Sitzschale und enstellt somit
Euer Gesicht zu einer einzigen
Fratze. Ein Schumi der Zukunft
zu sein ist kein Sandkastenspiel,
glaubt man "The Designer
Republics" diisteren aber auch

In der Cockpit-
Perspektive erlebt Ihr
den ultimativen Ge-
schwindigkeitsrausch

faszinierenden WipEout-Vision.
Nach gut einem lJahr Entwick-
lungszeit tischt uns Psygnosis
nun einen Nachfolger auf, der -
soviel sei vorweggenommen -
eine Rundumverbesserung dar-
stellt. Fangen wir bei den

Spielmodi an: Fiir die glickli-
chen PS-User, die einen Gleich-
gesinnten in der Nachbarschaft
-haben, gibt es per Link-Kabel
zwei 2-Spieler-Modi: Entweder
fahrt lhr mitsamt der Compu-
ter-Konkurrenz um die Wette,

TEST PLAYSTATION
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Wenn lhr zufilligerweise auf der Suche nach
dem derzeit wohl schnellsten Rennspiel seid,
kommt lhr an Psygnosis’ Sequel des futuristi-
schen Anti-Schwerkraftrennens nicht vorbei

oder dust lediglich zu zweit
Uber die futuristischen Pisten.
Solisten durfen sich hingegen
am simplen Time Trial, wo lhr
ohne stérende Checkpoints
trainieren bzw. Bestzeiten jagen
dirft oder am Arcade-Modus
erfreuen. Letzerer stellt ohne
Zweifel die Kénigsdisziplin dar,
dessen Aufbau sicherlich nicht

unbeabsichtet an Super Mario
Kart erinnert. Hier stehen ins-
gesamt sechs vollig neue Rund-
kurse zur Wahl, die in drei
Rennklassen unterteilt wurden:
Vector (leichte Vollgaskurse),
Venom (trickreiche Kurven)
und Rapier (nur fiir Profis).
Oberstes Ziel ist es, auf allen
sechs Pisten eine Plazierung
unter den Vordersten drei zu
erreichen, um eine Medaille
einzuheimsen, und so Zugang
zur vierten, noch schwierigeren
Rennklasse namens Phantom
mit zwei neuen Rundkursen zu
erhalten. Passend zu den unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgra-
den, gibt es auch vier Gleiter,
die beziiglich der Attribute End-
geschwindigkeit, ~ Beschleuni-
gung, Kurvenverhalten, Panze-
rung und Aerodynamik (wichtig
bei Spriingen) unterschiedliche

Ziel erfaft: Bei einer Lock On-Ra-
kete hat der Yordermann nur we-
nig Chancen, der Bedrohung aus-
zuweichen

Riesenspriinge erwarten Euch bei der
Gare d’ Europa, die in einem franzésischen
Metro-Tunnel stattfindet

TEImM meEnu

Die vier Gleiter unterscheiden sich
beziiglich ihrer Fahreigenschaften
erheblich und sind dem Schwierig-
keitsgrad (Handling) nach von
oben auch unten gestaffelt

ROCING CLasSS

Sobald Ihr auf allen sechs Strecken
zum Sieger-Trio gehort, diirft Ihr in
der zusitzlichen Phantom-Klasse

zwei neue Strecken unsicher machen

Uwe: Psygnosis |
verleiht  Fliigel! |
Nach tber einem |
Jahr Entwick- |
lungszeit, steigen
erneut die Raum- |
gleiter in die
Liifte und entfih- |
ren Euch diesmal sogar ins nich- |
ste Jahrhundert. Gewshnlich |
bekommt man bei Fortsetzungen
neben Namenszusatz nur wenig .
Neues geboten. Ganz anders ver-
hilt es sich bei WipEout 2097.
Die Strecken wurden beispiels-
weise komplett Giberarbeitet und
stellen eine klare Steigerung zum
Vorginger dar. Neben den grafi-
schen Vorziigen sorgen dariiber-
hinaus acht unterschiedliche Waf-
fen fiir Bombenstimmung - sind
wirklich originell ausgefallen!
Oder habt |hr Eurem Gegner
schon mal mit einer Bodenwelle
zugesetzt! Fir die passende
Musikuntermalung bemiihte man
' Dance Acts wie Underworld und
F.S.O.L. Ergebnis: absolut berau-
schend. Wer da nicht in Fahrt
kommt, sollte lieber an einem
spatsommerlichen,  balkanesi-
schen Eselrennen teilnehmen.
Um es kurz zu machen: WipEout
| 2097 ist Pflicht!

g pe—— o o




Talon’s Reach ist ein BleifuB-Kurs ohne einen cinzigen fiesen Kurventurn

Werte aufweisen. Anfingern
empfiehlt es sich, mit dem lang-
samen aber kurvensicheren Fei-
sar-let auf die Reise zu gehen,
wahrend Vollblut-Profis es sich
ruhig im Cockpit des Geschwin-
digkeitsmonsters Direx
bequem machen dirfen. Die
neue Kategorie Panzerung
erklart sich durch eine Verande-
rung gegenliber dem Original:
Durch einen Extra-Energiebal-

Acht brandneue
Strecken und viele
sinnvolle Optionen

sind die Stirken des
Nachfolgers

ken werden die Schiden durch
unsanfte Beriihrungen mit den
Absperrungen oder gegneri-

LAF TIMES
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schen Waffen simuliert. Sobald
diese Anzeige gegen Null geht,
empfiehlt es sich, wie bei F-Ze-
ro, eine extra Pit-Lane zu
durchqueren. Apropos "Waf-
fen", durch das Uberfahren von

Ulf:  WipEout
2097 ist keine
Revolution, kein
Remix, sondern
schlichtweg  ein
rundum (berzeu-
gender Nachfol-
ger der hypermo-
Anti-Schwerkraftraserei.

dernen
Statt zu den bisherigen sieben
Strecken, einfach ein paar hinzu zu
addieren, sind gleich acht véllig
neue Rundkurse am Zeichenbrett

enstanden vorbildlich. Beim
Gameplay zeigt sich, daB die
Designer sich wirklich Gedanken
gemacht haben. So haben diesmal
auch Anfinger dank des differen-
zierteren Schwierigkeitgrads mal
die Chance, eine gute Plazierung
zu erreichen, zumal die gesamte
Konkurrenz nicht bei jedem klein-

DN TOSTERN

Power Up-Feldern stehen Euch
acht, zum gréBten Teil neuar-
tige Extras zum Einsatz bereit:
ein aufladbarer Laserstrahl mit
verherrender Wirkung beim
Betroffenen, eine Smart-Bom-
be, ein hinterhiltiger Minen-
Teppich, Triple-Missiles, eine

LAP TINES
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~ TEST PLAYSTATION
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sten Fehler wieder an Euch vor-
beirauscht, Checkpoints, duBerst
gelungene Power Ups, die auch ein
bichen Taktik ins Spiel bringen
sowie die neuartige Damage-An-
zeige runden den positiven Ein-
druck ab. Auch die Technik ist vol-
lauf gelungen; zwar kann man auch
diesmal streckenweise einen Gra-
fikaufbau beobachten, der ist aber
derat schnell, da er vor lauter
Action eh’ nicht auffillt. Dies liegt
vor allem am enormen Tempo,
denn der Sequel ist schnell, ver-
dammt schnell! Insbesondere in
der Cockpit-Perspektive (exzel-
lent spielbar) erlebt lhr einen vélli-
gen Geschwindigkeitrausch. Man
muB mir diese Ausdrucksweise
verzeihen, aber ich finde diesen
Racer einfach geil!

AR

treffsichere Lock On-Rakete,
ein kurzzeitiges Schutzschild,
eine schnelle Bodenwelle sowie
ein praktischer Auto-Pilot, der
Euch fur drei Sekunden sicher
auf der Piste hilt.

Der Sagarmatha-Rundkurs befin-
det sich im verschneiten Tibet; die
kleinen Schneeflocken fliegen
sogar auf Euch zu!

Durch das Power Up "Auto-Pilot™
werdet lhr fiir drei Sekunden bei
konstanter Hochstgeschwindigheit
sicher durch die Kurven getragen

TEST PLAYSTATION 2=

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD RCM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 18, OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: § STRECKEN
BESONDERHEITEN: PASSWORT, NEGCUN
CA. PREIS: 109-DM .~
MUSTER VON: PSYGNO




TEST PLAYSTATION

Ein hiibscher franzésischer Innenhof, natiirlich
darf die Klischee-Ente nicht fehlen

Baphomets
Fluch

In Amerika heiBt es "Circle of Blood", in Eng-
land "Broken Sword" und in Deutschland "Ba-
phomets Fluch" - hinter allen Bezeichnungen
versteckt sich Revolution’s Adventure um den
legendiren Orden der Tempelritter

e g,

PLAYSTATION
. Adventure / 1 Spieler
D ie Story reicht bis in das

tiefste Mittelalter zuriick,
in die Zeit der Kreuzziige. Zu
der Zelt etablierte sich in Pala-
stina ein Orden, dessen Ziel es
war, das Geheiligte Land von
den Sarazenen, die bekanntlich
Moslems waren, zu befreien.
Zuriick in die heutige Zeit.
Hauptheld George Stobbard
macht eigentlich nur Urlaub in
Paris. Als er in einem Café
gemiitlich ausspannt, kommt
von irgendwoher ein Clown
und betritt kurz das Lokal.
Einige Minuten spater explo-
diert es, ein Mann wird dabei
getdtet. Neben der Polizei trifft
auch die Presse recht schnell
ein. George geht dabei mit der
hilbschen  Reporterin  Nico
einen Handel ein: Sie erzihit
ihm alles, was sie weiB3, und
bekommt dafiir die Exklu-
sivrechte an dem Fall. Also
beginnen die zwei mit ihren
eigenen Ermittlungen. Dabei
decken sie eine Verschwérung
der noch heute existierenden
Tempelritter auf. Sie benutzen

Verwiistung, wohin man schaut - also, liebe Kinder,
zuhause nicht nachmachen

zwar keine Schwerter mehr,
aber um die Weltherrschaft zu
iibernehmen, bieten sich heute
ganz andere Méglichkeiten, z.B.

_Ubernahme von Konzernen.

DaB das Duo den Clan aufflie-
gen lassen will, ist selbstver-
stiandlich. In elf, mehrere Bild-
schirme groBen Szenarien sucht
Ihr demzufolge nach Hinwei-
sen. Um von einem Szenario in
ein anderes zu gelangen, wihlt
lhr in einer Karte verschiedene,
diese verkérpernde Punkte an.

Das stinkt zum Himmel, doch das muB der
Fluchtweg des Bombenlegers sein

Die Bedienung ist denkbar ein-
fach: |hr wandert mit dem Cur-
sor Uber den Bildschirm und
sucht nach Hotspots. An einem
angekommen, verwandelt sich
das Fadenkreuz in ein Aktions-
icon und lhr kénnt dann mit
Personen reden (simtliche
Texte sind in deutscher Spra-
che), Gegenstande aufnehmen
oder bearbeiten. Redet lhr mit
einem Charakter, so seht |hr
oben Eure Gegenstinde und
unten eine Liste der
Gesprichsthemen. Dazu ein
Tip: Oft erzahlen die Charak-
tere erst etwas zu einem The-
ma, wenn lhr richtig nachhakt,
d.h. das entsprechende Icon
mehrmals anklickt.

Natiirlich hat auch die Polizei die Ermittiungen aufgenommen. Wenn
George einen Hinweis hat, dann soll er sich auf dem Revier melden

George ist sich fiir nichts zu schade, er krabbelt
sogar durch die Kanalisation

Haufig werden Animationen eingespielt; hier
z.B, steigt George in die Kanalisation hinab

Mit Nico im Telefonnetz:
Keine Sorge, die Themen sind
nicht anziglich

i —_— = =,
René: Ich
behaupte,  daB |

sich ein Adven-
t ture wohl kaum |
besser darstellen
kann. Die Story
ist duBerst tief-
griindig  recher-
chiert und die Puzzles eine will-
kommene Kost fir jeden Adven-
ture-Freak. Auch technisch ist
Baphomets Fluch sehenswert.
Die handgezeichneten Comic-
Grafiken sind sehr detailverliebt
und lassen keine Wiinsche (ibrig.
Durch die Verwendung des Par-
allax-Effekts, der vor allem in 2D-
Jump ’n Runs sehr gern verwen-
det wird, entsteht beim Scrollen
ein perspektivischer Gesamtein-
druck. Dabei wird der Vorder-
grund schneller bewegt als der
Hintergrund und tduscht dem
Spieler einen festen Zuschauer-
standpunkt vor. Die intuitive
Bedienung ist ebenso positiv
anzumerken wie die Musik, die
als eine Mischung aus Klanger-
lebnis und Zuriickhaltung zu
bezeichnen ist. Eine Sache ist
weniger positiv aufgefallen: Die
gesamte Handlung ist sehr
gesprichslastig, so daB viel zu
viel Zeit mit Zuhéren verbracht
wird. Dafiir sind simtliche Texte
vertont und warten mit netten
Akzenten auf. Da die Bombe in
Paris hochgeht, klingen vor allem
die franzésischen Charaktere
sehr originell in unseren Ohren.
Alles in allem ein echter Tip fir
Adventure-Fans.

A = s rongRns

TEST PLAYSTATION ~ Z

HERSTELLER: REVOLUTION/SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 31. OKTOBER 1996
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWIERIG
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SONY
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80% run .



Onside

Soccer

Im Managersessel die Fiden ziehen oder auf
dem Platz nach dem Leder treten

crmmr:

PLAYSTATIOH s
L Sporti&el o 1—2 Spleler :

an kénnte von einem
FuBball-Management-

Spiel mit Actioneinlage oder

von einem Rasengebolze mit

strategischem Einschlag spre-

chen - denn bei Onside Soccer

geht beides. Als Manager kann

Christoph:
Wer auf Manager-
Games steht, wird
mit Onside Soccer
sicher eine Weile

mittelpréchtige
Unterhaltung fin-
den. Das Hin- und
Herklicken zwischen den einzel-
nen Mens, das Jonglieren mit Ein-
trittspreisen und Spielergehiltern,
der Ausbau des Stadions und das
Gesundheitschecking beim Physio-
therapeuten wollen wohl aufeinan-
der abgestimmt sein, um die
eigene Mannschaft zum Sieg zu
fuhren. Wer allerdings auf der

TR N AR

man auBerdem noch bestim-
men, ob man aktiv ins Ballge-
schehen eingreifen mochte
oder sich (auf dem selbst aus-
gewdhlten Platz) im Stadion
niederlaBt und dieses lediglich
mitverfolgt. Es gibt insgesamt
vier Ligen a 20 Mannschaften -
die deutsche, italienische, engli-
sche und franzdsische. Gottsei-
dank haben wir es mit Klins-

SRR L R

Suche nach einem FuBballspiel ist,
bei dem auch das eigentliche Tre-.
ten des Leders Freude bereiten
soll, ist bei Onside Soccer fehl am
Platze. Zwar sind die Kommandos
auf dem Joypad recht umfangreich,
in der Praxis mangelt es allerdings
an genugender Ballkontrolle - und
auch optisch ist das eigentliche
Gekicke eher erniichternd. Man-
gels Alternativen kann man zwar
zu Onside Soccer greifen, sollte
seine Erwartungen aber nicht iiber
das  durchwachsene Mittelfeld
hochschrauben, um nicht ent-
tiuscht zu werden.

RO

_ TEST PLAYSTATION

Am gelben und roten Kreis erkennt man den Spieler,
den man gerade steuert

mann und Matthdus und nicht
mit hirnlosen Phantasienamen
zu tun. Der frischgebackene
Manager muB sich nun um das
rechte Verhaltnis von Eintritts-
preisen und Stadionzustand,
Trainingsstand der Spieler und
deren Gehilter sorgen. Ent-
scheidet er sich zum unmittel-
baren Eingreifen in das Spiel auf
dem Rasen, kann er Tacklen,
Passen, Chippen und zum
PowerschuB ansetzen. Je nach
Bonitdt und Presse gibt’s auch
Darlehen.

HERSTELLER: TELSTAR
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 80 MANNSCHAFTEN
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: TELSTAR
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& Tunnel Bl

Nun haben wir die Ehre, eine Weltpre-
miere vorzustellen: das erste Game fiir
die PlayStation, das in Deutschland produ-
ziert wurde! Die Programmier-Freaks von
Neon aus Darmstadt sorgen mit ihrem ersten
Titel gleich fiir gehdrigen Wirbel

PLAYSTATION

Shoot ’em Up / 1 Spieler

ie Zukunft, in der Tunnel

B1 angesiedelt ist, birgt
nichts Gutes: die Menschheit
steht am Rande ihrer eigenen
Vernichtung. Ein Gbermdchti-
ger Diktator niamlich ist in den
Besitz der tédlichsten Waffe
geraten, die die Welt so zu bie-
ten hat. Da so etwas nicht
geduldet werden kann, macht
die Gegenseite mobil und
schickt - natlrlich - Euch ins
Rennen, um den Finsterling in

Action wurde in
ausgewogenem
Verhiltnis mit

Strategie-Elementen
vermengt

seiner Festung aufzusuchen
und unschédlich zu machen. In
einem schicken Kampfgleiter
sitzend, beginnt ihr so Eure
Aufgabe, durch die Sicherheits-
zonen der Feind-Zitadelle zu
dringen. Diese besteht aus
einem gigantischen Tunnelsy-
stem, das durch Verzweigun-
gen und Schleusentore dem
Eindringling allerlei Hindernisse
bietet, ganz zu schweigen von
zahlreichen  SelbstschuBanla-
gen, patroullierenden Panzern
und Kampfhubschraubern. Um

Diese Kanister geben unter
BeschuB wichtige Extras preis, wie
etwa Extra-Booester filr den Turbo

Beim Offnen eines Tores
solite man vorsichtig sein;
Gegner lauern ndmlich gerne
hinter der néchsten Kurve

solcher Bedrohungen Herr zu
werden, ist Euer Vehikel mit
einer unerschdpflichen Maschi-
nenkanone ausgerlstet, die
durch das Einsammeln von
Extra-Symbolen noch auf bis zu
dreifache  Durchschlagskraft
aufgerustet werden  kann.
Dariiberhinaus gibt es noch
Rockets, Missiles und Laser, die
allesamt in zwei weiteren Stu-
fen verstirkt werden k&énnen.
Als sogenannte Sekundar-Waf-
fensysteme stehen noch Flares
(zur Ablenkung von Gegner-
Raketen), Minen, sowie Smart-
und Super Smart Bomb zur
Verfligung. Zugegeben, dieses

Von solchen Panzerfahrzeugen iiber laserstrahlende
Schwebe-Bojen bis zum Kampfhubschrauber hat das Tunnelsystem
einiges an Feinden zu bieten

S e

Bjorn: Gleich
®¥ mit dem ersten

Produkt  einen
Tophit  landen,
davon  triumt
wohl jeder Ein-
steiger, egal auf
welchem Gebiet.
Und gerade das scheint den Leu-
ten von Neon mit Tunnel B1
gelungen zu sein, obwohl die
Bezeichnung "Einsteiger" den
Profi-Codern aus Darmstadt
wohl weniger gerecht wird. Von
der Grafik, die den Betrachter
mit rasanter Geschwindigkeit
und  schénen Lichteffekten
beeindruckt, bis zur pompésen

TR RS

reichhaltige Arsenal 4Bt jetzt
eher auf ein reines Ballerspiel
schlieBen, doch das wiirde Tun-
nel B1 nicht gerecht. Tatsdch-
lich gehort auch eine gute Por-

AR AR

und atmosphérischen Musik, die
Altmeister Chris Hilsbeck krei-
erte, ist die Technik von Tunnel
B1 ohne Makel. Doch auch das
Spielkonzept, das gekonnt
Action mit Taktik kombiniert, ist
so durchdacht, daB es auch auf
lange Sicht motiviert. Einzig die
Steuerung erforderte (zumin-
dest bei mir) eine Eingewdh-
nungsphase, da man zum Bei-
spiel fur seitliche Bewegungen
("Strafe") zwei Tasten zugleich
driicken muB. Doch dies ist auch
bereits der grofte "Fehler" bei
Tunnel B1, so daB alle Fans der
etwas anderen Action hier
getrost zugreifen kdnnen.

CaronranaTs SRR

tion Taktik mit zum Gameplay.
Zu Beginn jedes Tunnelab-
schnittes, bzw. Levels erhilt
der Spieler z.B. ein priméres
und ein oder mehrere sekun-



Hinter den Kulissen: Neon gibt Auskunft

Mega Fun: Gibt es bei Euch
bei einem Projekt wie Tunnel
B1 eine Art Leiter, der die
Arbeit koordiniert?

Neon: Prinzipiell gibt es nie-
manden, dem allein die Orga-
nisation Uberlassen ist. Eine
Grundregel bei uns ist, daB
sich die Leute selbstandig eini-
gen und ihre Kreativitat unter
einen Hut bringen miissen.
Dabei kénnen jedoch diejeni-
gen, die langer dabei sind als
andere, die Arbeit an einem
Titel mehr beeinflussen, bzw.
ihre Ideen starker einbringen.
In jedem Falle suchen wir nach
Leuten, die ihre eigenen Vor-
stellungen mitbringen und
keine Vorgesetzten brauchen.
MFF: Was ist an dem Gerlicht
dran, lhr wirdet nach Man-
chester gehen?

Neon: Tatsichlich haben wir
dort ein Biro von Ocean
gemietet. Dort werden, fir
eine gewisse Zeit, einige unse-
rer Mitarbeiter nicht fir
Ocean, sondern fur Neon
selbst an einem Sequel zu Tun-
nel B1 arbeiten, iber das wir
Euch jedoch noch nichts verra-
ten kénnen.

dire Missionsziele. Primdre
Auftrage mussen erledigt wer-
den, um Zugang zur nichsten
Stage zu erhalten. Dies kann
z.B. die Zerstérung eines
Generators sein, der

Ein durchdachtes
Spielkonzept
verbunden mit

beeindruckender
Technik

bestimmte*~Alarmanlagen mit
Energie speist. Sekunddre Ziele
dagegen erleichtern zwar das
Vorankommen des Spielers,
kénnen aber auch ignoriert
werden. Und da einige Levels

Jede Explosion wirft einen hellen Schein auf alles, was
sich in der Nihe befindet

MF: Was haltet ihr von Spie-
len wie Wing Commander 1V, i
dessen Produktion ja Millio- i
nen verschlungen hat?
Neon: Wir glauben nicht, §
daB wir mit einem solchen i
Projekt (berfordert wiéren. :
Allerdings sind bei derartigen !
Produktionen schier unglaub-
liche Verkaufszahlen erforder- :
lich, um die hohen Kosten wie-
der einzuspielen, was, wie wir §
glauben, Wing Commander }
IV nur schwer schaffen wird. i
Im Ubrigen halten wir das ;
Gameplay ohnehin fiir wichti- }
ger als aufwendige Videosequ- §
enzen, die ja am teuersten i
sind.
MF: Welche Titel kénnen wir :
in Zukunft noch von Neon i
erwarten? :
Neon: Zunichst wire da i
Viper zu nennen, ein Hub- :
schrauber-Action-Game, das }
urspriinglich als ein Teil von :
Tunnel B1 geplant war. Eben- ;
falls noch in der Produktions- :
phase befindet sich das Rollen- §
spiel Vanished Powers.

MF: Danke, daB |hr Zeit fUr
uns hattet!

mit einem Countdown verse-
hen wurden, hat man anfangs
nicht immer die Zeit, alle Auf-
trage auszufiihren. Auf der
Ubersichtskarte, die jederzeit
aufgerufen werden kann, wer-
den daher die unterschiedli-
chen Priorititen mit Farben
dargestellt: rote Objekte kenn-
zeichnen Ziele von héchster
Wichtigkeit, gelbe Symbole
deuten auf Missionen hin, die
man ausfihren "sollte" und
griine Objekte zeigen Bonus-
waffen oder -punkte an. Da die
Tunnels wie gesagt in Sektio-
nen geteilt sind, die durch Tore
getrennt sind, gilt es auch,
Schliisselmechanismen zu akti-
vieren. Dabei gibt es auch

Geschicklichkeit beim Mandvrieren ist beim Kampf
gegen fliegende Aggressoren duBerst wichtig Y

TEST PLAYSTATION.

65

Die Tunnel wurden grafisch ungemein detailreich gestaitet. Einen
Vergleich mit WipEout 2097 braucht Neons Opus nicht zu scheuen

Schleusen, die nur zeitlich
begrenzt zu &ffnen sind, so daB
wilde Rasereien

durch die High-

Tech-Kata-
komben gen-
auso  ange-
sagt sind wie
heiBe Feuer-
gefechte mit

irgendwel-
chen Wich-
terrobotern.

o
LEVEL

AT I1STAUS

Die Missionsziele werden zu Beginn jedes Levels angegeben und lassen
sich danach jederzeit abrufen

TEST PLAYSTATION 25§

HERSTELLER: NECN
DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER b
LEVELS: 5 ]‘
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht

84% GRAFIK




Saturn ‘
Sportspiel/1 Spiele

stet, der andere mit el
n Flitzebogen, ein
utter Natur mit be-
elpaketen ausge-
Weg durch die sechs
ch unfreundliche Ge-
t in Gruppen zu fiinf
treten und nach Eurem
trachten. |hr setzt Euch
‘Wirfen und elnem

mbinationen sind teilweise m
von Final Fight iden-
Fans dieses Priigel-

r Wehr, der allerdings S

X-Com:
Terror from the Deep

Independence Day auf der PlayStation: Sie
sind weder gut noch bése, aber sie greifen an!

~ PLAYSTATION
;,%KS(trateg'iesfpiel el Spiele"r_u"

]

as darf doch wohl nicht

wahr sein! Da quélten wir
uns Schlacht fiir Schlacht durch
X-Com UFO Defense, und dann
das! Wir hatten alle Aliens im
Sonnensystem vernichtet - dach-
ten wir zumindest. Doch dafB
vor 65 Millionen Jahren kein
Meteorit (iber Yucatdn abstiirz-
te, sondern ein riesiges auBerir-
disches Raumschiff fast alles
Leben auf der Erde zerstérte,
konnte ja auch keiner ahnen.
ledenfalls (iberlebten ein paar
Aliens und bauten unter Wasser
eine neue Zivilisation auf. Nun
haben sie es sich in den Kopf (so-
weit sie einen haben) gesetzt,
das Werk ihrer Briider vom
Mars zu Ende zu bringen. Also
muB die X-Com wieder herhal-
ten und lhr grindet wieder
Basen, jedoch diesmal unter
Wasser. Auf den ersten Blick
scheint sich nicht viel verdndert
zu haben - an das Wasser ange-
paBte Grafik, umbenannte Waf-
fen und vor allem gleiches
Gameplay: UFOs werden mit
den Jigern abgefangen, Soldaten
gewinnen den Kampf, Wissen-
schaftler werten die Artefakte
aus und Techniker bauen sie
dann. Die Sachen kénnt lhr dann
verkaufen, und finanziert Euch
damit besser als mit den Spen-
den der UNO. Doch so richtig
interessant wird es im Kampf-
modus. Rundenweise stdbert
lhr Aliens auf und exterminiert

T OSEDRL T e
pes 1 rraessont wars [REREIRE

Der Hauptbildschirm ist eine
drehbare und zoombare Erdkugel,
auf der die Alienschiffe angezeigt

und abgefangen werden

sie. Euer Sichtfeld ist dabei auf
das beschrankt, was Eure Solda-
ten sehen. War UFO schon
schwierig, so erwarten Euch hier
knippelharte Brocken, die an
Euren strategischen Fahigkeiten
knabbern. So miBt lhr schon in
den ersten Kédmpfen auf kontrol-
lierte Offensive setzen, wenn lhr
nicht anschlieBend neue Solda-
ten anheuern wollt.

SRR Ry,

René: Was um|
Gottes Willen ist
eine  Gauss'sche |
Kanone!  Dieses
Problem tritt bei
X-Com Terror
from the Deep
immer wieder auf. |
Wo ich mir in X-Com UFO Defense
z.B. unter einem Plasma-Gun noch
etwas vorstellen konnte, fehlt in
X-Com anfangs das Verstindnis fiir
die Geritschaften, so daB nicht
gezielt geforscht werden kann. Aber
das ist halb so wild, nur ein bichen
listig. Die hauptsichliche Neuerung
gegeniiber UFO Defense liegt in den
intelligenteren Gegnern, so daf3 der
Schwerpunkt noch mehr im Kampf
liegt. Ansonsten wurden die Positiva
aus dem ersten Teil (ibernommen:
Die schnérkellose Benutzerfithrung
sorgt fiir ein flieBendes Spiel.
X-Com wartet mit-solider und sau-
ber programmierter Grafik auf, die
eher zweckmiBig als herausragend
ist. Akustisch beschrankt sich
X-Com hauptsichlich auf Gerdu-
sche, die sphérische Hintergrund-
musik klingt irgendwann belastend.
Fazit: So schwierig X-Com auch sein
mag, die echten Strategen unter
Euch werden ihre helle Freude
haben. Das Game ist spannend, for-
dernd und so umfangreich, daf lan-

. ger SpielspaB garantiert ist.

e o . SR

Atlanktis

Das wichtigste und zeitintensivste ist der Kampfmodus: Hier heift es
freie Schufbahn fir freie Bundesbiirger und leider auch fir die Aliens

Hor-dationt

In Euren Stiitzpunkten
werden die U-Boote ausgeriistet,
Artefakte erforscht und
Waifen produziert

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: MICROPROSE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER BIS
SAUSCHWER

LEVELS: 5 SCHWIERIGKETSSTUFEN.
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99, DM s
MUSTER VON: MICROPROSE

schiecht i = i_g,';!;mper
70% GRAFIK
73% SOUND/FX_ JEE



Pitball

In ferner Zukunft ist FuBball out und eine
brutale Zwei-gegen-Zwei Ballfangerei
galaktischer Volkssport Nummer 1

Se— N

I’I.AYSTATION _
Sportsplel o 1—4 Spleler 2

er Speedball vom

Amiga kennt, weiB3 in
etwa, worum es bei Pitball geht.
Schauplatz des futuristischen
Ballspiels ist eine runde Arena,
in der an gegenlberliegenden
Seiten zwei Kontaktstellen in

DRUCKE
EELE SE

erhéhter Position angebracht
sind. Die beiden Mannschaften
(14 stehen zur Auswahl), die
gegeneinander antreten, beste-
hen aus zwei Spielern, z.B.
Woelfen, Aliens, Minotauren
oder froschartigen Lebensfor-
men. Ziel ist es, den Ball zu kon-
trollieren und dann mit einem
wuchtigen Sprungwurf die geg-
nerische Kontaktstelle zu tref-

_ TEST PLAYSTATION.

Georg: Als ich har-
te, daB es eine 3D-
Two-On-Two-Vari-

ante des Klassikers
Speedball gibt, war
ich sofort heiB} auf
Pitball.  Enttduscht
wurde ich im
GroBen und Ganzen nicht. Das Game
ist nicht so brutal wie der "Vorginger"
(keine Extrapunkte fir verletzte oder
getotete Gegner), hat nicht die Band-
breite an Méglichkeiten Punkte zu
erzielen (jeder Treffer zahlt wie ein
Tor) und anfangs muf man sich erst an
die Steuerung und den Blickwinkel

SRR

IR

fen. Dabei ist so ziemlich alles
erlaubt. Die Kontrahenten kén-
nen niedergeschlagen werden
oder man kann mit Goodies, die
wahllos auf dem Feld erschei-
nen, die eigenen Fihigkeiten
kurzzeitig verbessern. Aber der
SchuB kann auch nach Hinten
losgehen, denn nicht alle Extras
sind gut fiir einen. Wer will,
kann auch eine Saison durch-
spielen, in der nicht nur seine
Joypad-Féhigkeiten ausschlagge-

bend sind. Dann muB er Spon-

soren finden, neue Spieler ver-

Bevor die Klopperei um die
Energiekugel beginnt, erscheint
ein Roboter, der diese in die Mitte
des Spielfeldes fallen I3t

T
gewohnen. Die Tastenbelegung ist
allerdings gut geldst worden: ob nun
Schlagkombinationen, Springen, Rut-
schen oder der Einsatz der Spezialwaf-
fe; alles ist einfach zu bedienen. Des-
weiteren hat mich die groBe Variation
an Spielern, mit ihren unterschiedli-
chen Fihigkeiten (Schnelligkeit, Kondi-
tion, Schlagkraft, etc.) beeindruckt.
Ebenfalls gelungen ist der Managerteil,
bei dem man ein geschicktes Hind-
chen beweisen muB, um sein Durch-
schnittsteam zur Spitze zu fiihren. So -
sorgen der Saisonmodus und die
Mehrspieler-Option  garantiert fiir
lange Zocksessions.

TR

B

ORI

pflichten und Ausristungsteile
kaufen, sprich, Manager und
Sportler in einem sein.

L TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: WARNER INTERACTIVE ENT.
DATENTRAGER! CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMINt OKT./NOV.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS
SAUSCHWER

LEVELS: 14 TEAMS

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 95.- DM L

MUSTER VON! WARNER: INTERACTIVE ENT, -

. B e e
73% GRAFIK
68% SOUND /FX

Konsole dt. 389,85
amebuster 79,85

"30.85

'HF-Adapter 39,85
'RGB-Kabel 39,85
9 Lenkrad Mad Catz 149,85

A-Train 94,85

Ace Combat 49,85

Agile Warrior 49,85

Andretti Racing 89,85

Baphomets Fluch 89,85

B. A. ToShinDen 49,85

‘Beyond the Beyond *

Blam!Mashinehead 89,85

Blaﬂng Dmgons 89,85
ng |

Die Hard Trilogy 89,85

arthworm Jim 2 89,85

““Exhumed 89,85
Formula 1 109,85

% Gex 49,85

mory Card 8M 79,85 Gunners Heaven 49
rd 1M 39,85 J.M. NFL Football 97
Jumping Flash 49,

Motor Toon G.P
i PSX-Tasche 19,85 NFL Quarterb. Club
oo

Penny Racer 89,85
PGA Tour Golf 49,85
PGA Tour Golf 97 89,85
Philosoma 49,85
Primal Rage 49,85
Prime Goal E.C. 89,85
Project Overkill 89,85
Resident Evil 89,85
Revolution X 49,85
Road Rash 59,85
Shockw. Ass. 49,85
Sim City 2000 89,85
Sovijet Strike 89,85
. 89.85 Syndic. Wars 89,85

Defcon 49,85 Tekken 2 109,85

Time Commando 89,85
Total Eclipse 49,85
Wipeout 2097 99,85

. Games
@M E@ PSX ab 39,85
(<) J* 3DO ab 29,85 -32Xab 79

Super Baseb 2020 3
Viewpoint

SAT
Galactic Attack
Gex 79,85 ..
Gunbird 94,85
Int. Victory Goal 39,85
Iron Storm109,85 Fiy. Ni
J.M. Football 97 89,85 &Gsme 14,8
Legacy of Kain *

fon o. H. Souls 59, 85"

ts inc. Pad 134,85
J. Madden Football 19
Ninku 99,85

: / arrior 79,85
Sonic Extreme 89,85
Starfighter 3000 89,85
Story fo Thor 2 89,85
Valora Valley Golf 59,85

Victory Boxing 49,85

= Viewpoint 89,85 e P
Virtua Fighter Rem. 29 BSTolaI Eclipse 29,85
: Winning Post 39,85 !
JVip. 89,85  wwF Wrestle. 79,85

3DO

Bladeforce 39,85
Fifa Soccer 29,85

Games
SAT ab 39,85

Immercenery 39,
“_Iron Angle 29,85

Microcosm 29,85

Paataank 39,85

L Primal Rage 39,85

Psychic Detective 39,85
Quaraptine 29,85

Return ﬁlra 2 39,85

Rise of the Robots 39,85

Shadow 19,85

Shock Wave 739,85

Slayer 2 39,85

Slayer 29,85

Soccer Kid 29,85

Starblade 29,85

Stellar 7 29,85

Supreme Warrior 49,85
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TEST PLAYSTATION __

Bilam!

)

@D

Intro und

Machinehead

Feuer frei! Die abgedrehte 3D-Baller-Orgie von Core Design

wird allen PS-Besitzern schlaflose Nichte bereiten und sorgt fiir
knallharte Aktion a la id-Software

- e
PLAYSTATION :

“Shoot ’ém"Up /1 Spielér

S D TR T

ie Menschheit hat es wie-

der einmal geschafft! Der
Machinehead Virus (mikrosko-
pische Maschinen, von Wissen-
schaftlern erfunden) hat unse-
ren wunderschénen Planeten in
eine skurrile Welt verwandelt,
die nun von Mutanten und bos-
artigen Monstern beherrscht
wird. Einziger Lichtblick ist Dr.
Kimberley Stride, die sich mit
ihrem Assistenten in ein Labor

<

SRR

Georg: Die
Jungs von Core
wissen genau wie
man Zockerher-
zen héher schla-
gen laBt. Durchge-
hend prisentiert
sich Blam! als ein
duBerst gelungener 3D-Ego-Shoo-
ter. Angefangen mit dem sehr
guten und langen Intro in JPEG-
Format, das héchstes PS-Niveau
erreicht. Dies wird auch in den
Zwischensequenzen beibehalten
und sorgt somit fur Abwechslung
zwischen den Levelabschnitten
und rundet die Ballerorgie richtig
ab. Desweiteren ist der Grafikauf-
bau rasant und es entsteht das
Feeling, daB man selbst im Vorpal
Blade (iber die verseuchten Land-
schaften zu brettert. So geht es
ultraschnell Berg auf, Berg ab oder
durch klaustrophobische Tunnel-

ST

AR R

zuriickgezogen hat und dort an
einer speziellen Flugmaschine,
dem Vorpal Blade, arbeitet, die
eine nukleare Bombe in das
Herz der Virusepidemie tragen
soll. Leider ist der Assistent
(Orville, der Clown) psychisch
JuBerst labil; er Uberwiltigt
Kimberley und sorgt daflr, daB
sie sich auf dem Vorpal Blade
wiederfindet und nun seiner
Willkiir ausgeliefert ist, da
Orville die A-Bombe des Blades
ziinden kann. In dieser extrem
verfahrenen Situation miBt lhr
als Dr. Stride einerseits die Auf-

AT RN,

systeme, in denen Ihr immer mit *
dem Schlimmsten rechnen miiBt. |
Dies wird noch durch die kaum
abbrechenden  Auseinanderset- |
zungen mit der Masse an Mon-
stern und den damit verbundenen
hellen und spektakuliren Explo-
sionen  vervollstandigt. Der
schnelle Techno-Hintergrund-
Sound und die Explosionsgeriu-
sche sorgen fiir dréhnende Laut-
sprecher und lassen Euch noch tie-
fer in die skurrile Welt abtauchen.
Die Langzeitmotivation wird
durch immer wieder neu auftau-
chende Kontrahenten (riesige Zwi-
schengegner inklusive), den ver-
schiedenartigen Missionen und
den neuen Landschaften auf jeden-
fall garantiert. Wer dieses Genre
liebt, muB hier einfach zugreifen
und alles andere stehen und liegen
lassen.

Wenn ein Un-Reality-Terminal aktiviert ist, beginnt er in neongriin hell
zu leuchten. Wird er dann nochmals beriihrt, ...

Auf der Map seht lhr immer, wo
sich Bereiche befinden, die lhr
noch erforschen miit. AuBerdem
kénnt Ihr Euch auch weiterhin frei
bewegen.

trige des verriickten Orville
ausfilhren und  andererseits
irgendwie den Machinehead
Virus zerstdren. Dabei bestrei-
tet lhr 15 knallharte und
abgefahrene Levels, welche sich
in 3D-Polygon Landschaften
abspielen, die vollkommen mit
Texturen {iberzogen sind. Wah-
rend lhr Euch nun vorsichtig
durch die ver-

Zwischensequenzen

LN

Virus befallene Menschen oder
Uiberdimensionale  Termiten.
Desweiteren gibt es gepanzerte

Roboter, ferngesteuerte
Angriffsdrohnen, wahllos ver-
teilte Minen, Raketentlrme,

Artilleriegeschiitze und vieles
mehr. Um sich

seuchte  und Abgedrehte Gegner nun dieser wild
zerstorte . gewordenen

Uttt Ghee und skur:rlle_Welten Harde o
storbene  Baw- sorgen fiir einen 3D-  erwehren, st

me, SpaB der Extraklasse der  Vorpal
Autowracks, Blade mit
heruntergekommene  Hiuser  einem Waffenarsenal der Extra-
etc.) streift, trefft Ihr auf zahl- klasse ausgestattet worden.

reiche Gegner, die Euch nach
dem Leben trachten. Die Band-
breite der Monsterarmee ist
sehr groB: kleine und groBe
Varianten von Spinnen,
mutierte Riesenwespen, vom

Simultan lassen sich die Zwil-
lings-MGs (hier ist die Munition
unbegrenzt) zusammen mit
einer der acht Spezialwaffen
(Raketen, Granaten, Megabom-
ben etc.) abfeuern. Die Aufga-

... varandert sich die Realitit und ein Hindernis verschwindet:
hier wird der Hiigel versengt, um den griinen Key zu bekommen



" TEST PLAYSTATION

Der kleine Mutantenstadel und andere Nettigkeiten

N <o SRR T,

Christoph:

hen und liegenlas-

Blam! nicht, denn
sehr gute Ego-
Shooter sind auf
der PlayStation
keine Ausnahme mehr. Aber ten-
denziell bin ich mit Georg einer
Meinung: Mit Blam! erhaltet Ihr
ein hochkaritiges Metzelspiel,
dessen Kauf |hr nicht bereuen
werdet. Man kann sich in einen
regelrechten Blutrausch
schieBen, denn vor allem die
getroffenen Objekte bieten einen
wahren Augenschmaus: So win-
det sich die getroffene Riesen-
spinne am Boden, mit allen acht
Beinen strampelnd und griine
Giille von sich gebend. Auch die
Feuereffekte sind duBerst reali-
stisch, und die boshaften Wortge-
fechte zwischen Dr. Kimberley
und Orville (deutsche Sprachaus-
gabe) tragen ihren Teil zur dich-
ten Spielatmosphire bei. Zarte
Gemiiter sollten vom Kauf aller-
dings absehen: In einigen Szenen
fliegen komplette Beine oder ein
Arm des menschlichen Kontra-
henten, dessen Finger noch am
Abzug der Knarre liegen, durch
die Gegend.

= =5 St a5

# Alles andere ste-:

sen wiirde ich fir |

Dieser Kettenroboter
iberschiittet Euch mit seinen
Doppel-Impulskanonen

ben sind meist unterschiedli-
cher Natur, aber in manchen
Levels miBt lhr auch mehrere
Ziele gleichzeitig erreichen, um
weiterzukommen. Neben den
einfach gehaltenen Briefings vor
jeder Mission, gibt es noch
FMV-Sequenzen, in denen sich

%

N

Teil der ersten Mission ist die
Zerstérung dieser griinen Kokons,
die den Stromflufl unterbrechen,
der wiederum wichtig fiir den wei-
teren Verlauf ist

Kimberley und Orville so richtig
angiften und lhr weitere Infos
bekommt. So heiBt es z.B. ein
Labor zu finden, Kokons zu zer-
stéren, Geheimagenten zu tref-
fen, einen Zug sicher durch den

Wenn die Gegner und lhr aus vollen Rohren aufeinanderfeuert, zeigt
sich der Bildschirm in einer Explosionsorgie 2 Ia Stirb langsam

Kartenabschnitt zu geleiten
oder einfach nur die Monster
nach Lust und Laune auseinan-
derzunehmen. Bei Eurer Suche
nach Reality-Keys (rote und grii-
ne), mit denen Tilren gedffnet
(rot) oder Un-Reality-Terminals
aktiviert werden (grin), die
Teile des Levels plastisch verédn-
dern, z.B. einen Hlgel eineb-
nen, hilft Euch die Map. Diese
zeigt Euch, wo sich die Keys und
andere Missionsziele finden las-
sen und gibt Euch Hinweise fur
den richtigen Weg.

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

€A, PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: CENTREGOLD
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PlayStation
Jump 'n Run /°

Chee

s i L e Sl

|
l

Knackpunkt: Getrof-
deln sich in Pilze,
‘Wurmrest sich teilt.
noch unzihlige Varia-*
Videospiele Pong.
nnt lhr im Original

rleben. Positiv zu bewe
artige Zwei-Spieler-Mod
e, negativ hingegen d
ie Original-Versionen
inal sind und die
Varianten

S

Die vier Schlagvarianten kénnen den Steuerkndpfen
beliebig zugeordnet werden

Smash Court
Tennis

Knopfaugen-Sprites und Bonbonfarben -
Namco prisentiert ein Konsolen-Tennis mit
typisch japanischem Flair

~ PLAYSTATION

_Sportspiel / 1-4 Spieler

= N

uper Nintendo-Besitzern
unter Euch diirfte Smash
Court Tennis noch bekannt
sein, denn vor gut zwei Jahren
wurde dieses Cartoon-Tennis
auf Nintendos 16-Bitter verof-
fentlicht. Die nun vorliegende
PlayStation-Version unterschei-
det sich nur marginal vom Vor-
ginger. Die Figuren und das
Drumherum sind comic-maBig
gestaltet, und am Spielfeldrand
findet man Schmuckwerk wie
riesige Statuen, Palmen oder
Hula-tanzende Inselbewohner.
Das eigentliche Spiel wird
jedoch streng nach den interna-
tionalen Tennisregeln ausgetra-
gen. Man wahlt eine der 24
Spielfiguren (12 mannliche und
12 weibliche), die sich durch
unterschiedliche Eigenschaften
(Geschwindigkeit, Schlagstarke,
Aufschlag etc.) unterscheiden.

‘,

Entscheidet Euch fiir ein Spiel mit Minnlein oder Weiblein

Es gibt 10 verschiedene Platze,
die rund um den Globus
verteilt sind

Neben dem einfachen Return,
Lob und Topspin gibt es noch
einen Power-Schlag (daher der
Name Smash Court Tennis),
der auch von der Grundlinie aus
angebracht werden kann. Die-
ser Power-Schlag erfordert
jedoch eine sehr lange Aushol-
bewegung und muf daher sehr
iiberlegt eingesetzt werden, will
man nicht stindig dem Ball hin-
terhersehen. Zu Beginn darf
das Racket nur in der Rookie
League geschwungen werden;
ist man hier erfolgreich, stehen
einem die Pro League, NTP Tra-

Viel Drumherum: In Tahiti warten das Meer
und drei Inselschénheiten

OSBRSS “*3‘
Christoph: |
Smash Court Ten-
nis steht in der Tra- |
ditien des Klassi-
kers Final Match ©
Tennis auf der PC
Engine, allerdings: ©
Die Zeiten haben .
sich seitdem geindert, Was damals
grafisch umwerfend war, ist heute -
auf der PlayStation mager bis maBig.
Doch ich gebe zu, daB die Japano- -
Optik auch eine Geschmacksfrage
ist. Auch in puncto Realismus darf
man die Erwartungen nicht zu hoch
ansetzen: So kann es vorkommen,
daB sich beide Kontrahenten dicht
-am Netz ein nicht enden wollendes
Volley-Duell liefern, Wer auf Konso-
len-Tennis mit Fun-Sport-Einlagen
steht, sollte sich Smash Court Ten-
 nis einmal ansehen; wer lieber reali-
stisch aufgemachte Filzball-Duelle
. austragt, trifft mit Sampras Extreme
- Tennis sicher die bessere Wahl.

g o e pp——

vel und Challenge offen. Es
kann schon einmal vorkommen,
daB ein gefrusteter Akteur sei-
nen Schliger wutentbrannt auf
den Boden pfeffert oder sich ein
ungliicklich getroffener Kontra-
hent flachlegt. Man kann eine
Spielerkarriere auf Memory
Card speichern und sich jeder-
zeit Daten iiber Siege und Nie-
derlagen, Volleys, Smashes und
Break Chances anzeigen lassen.

TESTPLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: 29. NOV. 1596
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 5

BESONDERHEITEN! KEINE

CA. PREISI 99.-DM e
MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

schlecht
$8% GRAFIK
7% SOUND/FX
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Project Overkill

Wenn sich zwei Multikonzerne um einen Pla-
neten streiten, wird meist viel Blut vergossen,
so auch bei Konamis neustem Shoot ’em Up

S e,

~ PLAYSTATION
_Mghoot "'em Up / 1. Spie]_ir

Vier verwegene Typen sollen
im Dienste der Gerechtig-
keit der kommenden Unmen-
schlichkeit einhaltgebieten, da
offizielle Stellen wieder von
Nichts wissen. Die "Helden"
Georgs: Hier pra-
sentiert sich ein
Splatter-Game
der makabersten
Sorte, an dem
Quentin  Taran-
tino seine helle
Freude haben
wiirde, Denn nach heilem
SchuBwechsel, befindet man sich
inmitten eines Kriegsgebietes der
schlimmsten Art: massenhaft zer-
fetzte Leichen, deren Blut an Win-
den klebt und tber den Boden ver-
teilt ist. Den AbschluB} des Grotes-
ken bilden aber die blutigen FuBab-
driicke, die der Held hinterlaft,

unterscheiden sich in ihren
Eigenschaften und den zahlrei-
chen Waffengattungen, z.B.
Lasergewehre, Flammenwerfer,
Granaten oder ferngesteuerte
Droiden, sind aber so konzi-
piert, daB sie jedes Level beste-
hen koénnen. Jedoch wird im
Briefing mitgeteilt, welche Fahig-
keiten von Vorteil sind, um den

= =

Um die stumpfsinnige Metzgerar-
beit einigermaBen erfolgreich zu
beenden, bedarf es lingeren Trai-
nings mit der abgehakten Steue-
rung. Diese macht es schwierig,
gezielte Salven abzugeben und so
verbraucht man zu viel Munition,
was zur Folge hat, daBl man oft nur
noch die bloBen Hinde zum Toéten
hat. DaBl diese Art von Action
keine Spieltiefe besitzt und frag-
wiirdig ist, muB8 wohl nicht
erwihnt werden. Positiv ist nur
das detaillierte Missionbriefing
und der Transparenz-Modus der
Winde, wenn man normalerweise
eine verdeckte Sicht hitte.

Zwei wichtige Dinge filr unseren Agenten: tote Gegner und der Medipack
(grellfarben, damit er nicht Gbersehen wird)

L TESTPLAYSTATION =N

HERSTELLER: KONAMI

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: FSK AB 18

CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

kommenden Kartenabschnitt zu
meistern. Die Feindhatz, die in
Gebauden und unter der Ober-
fliche des Planeten stattfindet,
erlebt |hr aus einer schragen 3D-
Perspektive. Das Ziel einer
jeden Mission ist einfach: den
Ausgang erreichen und dabei
soviel téten wie nur moglich. Die
Gegner sind meist menschliche
Séldner, aber auch Kampfrobo-
ter, PSI-Wesen oder genetische
Killermonster. Das Leveldesign
fallt ebenfalls futuristisch aus und

wenn er durch rote Pfiitzen tappt.

R R

bietet nicht nur stupide Compu-
ter- und Wachraume

s o

Tips und Tricks fir Gber 30 Playstation Titel
“bed\r\\g‘\\emexclusiv nur bei Hall of Games
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3D0O + PC CD-ROM

depo

Wing Commander il

49,90

actua soccer 79,90 Nintendo 64 jap. alien trilogy

assault rigs 79,90 Spiele, Zubehor g daytona usa

battle a. tosh Il 94,90 und Umbau lieferbar, 8 gestruction derby

bust a move 2 79,90 § 6 digital pinball
rash bandicotus 114,90 discworld

ﬁaa

iscworld dt 89,90 88 & euro ‘96 soccer

ie hard us 114,90 "‘\ Vorbestellungen  § 1 challenge

ormula 1 99,90 ; werden ab S°'°,'I1I fifa soccer ‘96

ighting illusion jp cmgegengenommentl_onting vipers jp 129,90
Igamehuster agic carpet 89,9
geomcube us ights mit analogpad 139,91

ro pinball panzer dragoon 2 89,9
pete sampras tennis 109,90 sega rally 79,90
playstation 389,90 saturn 399,00
tekken 2 hints 39,90 shining wisdom 89,90
ekken 2 us 99,90 virtua fighter2 us 79,90

mbau chip 49,90 A1': U VAU YoN E272UCHTEN [ wipEout 79,90
Versandkosten 8.-DM, Spiele werden in der Regel noch am salben Tag im Sicherheitskarton|
verschickt, nicht angenommene Lieferungen werden mit 20.-DM berechnet, das Recht auf|
Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon allerdings unberiht, unfreie Sendungen werden nicht
angenommen. Irtdmer, Preisdnderungen und Druckfehler vorbehalten.
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" Carnage Heart

GCARD-1

|

...entfiihrt Euch in die Tiefen des Weltraums
und verlangt Euer Geschick als Kriegsherr

B * cmrany,

~ PLAYSTATION
St__rategiesﬁel / 1-2 Spieler

n ferner Zukunft durft lhr

Euer Geschick als Taktiker
unter Beweis stellen. lhr ber-
nehmt das Kommando einer
Verteidigungsbasis ~ gegen
duBerst penetrante Agressoren.
Um Euer Heim gegen sie vertei-
digen zu konnen, habt Ihr die

SRR SR

Guido: Carnage
Heart gehért in
die Garde der
Spiele, der auch
die beiden
X-Com-Teile
angehoren. Alle
Trocken-Strategie-
Fetischisten, die darauf versessen
sind, ellenlange Anleitungen zu
biiffeln, um erst nach Stunden den
Uberblick tiber das Geschehen auf
dem Bildschirm zu erhalten, wer-
den lhre wahre Freude an der
Scheibe haben. Einkiufe, Investi-
tionen und Mechproduktion wol-

SRR T SRR

Méglichkeit, verschiedene waf-
fenstarrende Kampfmechs zu
erstellen und somit den Gegner
aufzuhalten. Die Mechs wollen
immer gehegt, frisch befiilit und
aufmunitioniert sein, um die
vernichtenden Zahne zeigen zu
kénnen. Da im Verlauf des
Spiels immer stakere Angreifer
auftauchen, miiBt lhr konsequ-
enterweise stirkere Waffen-
und Ristungssysteme von irdi-

SES AR

len bei den knappen Geldern
genau dosiert sein. Die Verteidi-
gungsorgie erweist sich zwar nicht
als so extrem exzessiv umfang-
reich wie bei X-Com, bietet dafiir
aber ihrerseits im Verteidigungs-
fall eine wunderbare, dreidimen-
sionale Kampfanimation, die mal
wieder beweist, was die Next-Ge-
neration-Konsolen  darzustellen
vermégen, Fazit: X-Com Fans und
solche, die es werden wollen, soll-

" ten hier ruhig ein Auge riskieren.

Allen anderen rate ich, vorher ein
Probespiel zu absolvieren.

schen Waffendealern ankaufen.

Auch solltet lhr darauf achten,

Eure Fabriken immer wieder zu
modernisieren und einen aus-
reichenden Vorrat an Mechs,
Munition und Waffen produzie-
ren zu lassen. Zusitzlich durft
Ihr Euer Arenal, welches als
Spielbrett dargestellt ist, mit
Befehlstools  auslegen, um
Euren Mechs grundsétzliche
Kommandos in der Schlacht zu
erteilen. Tatigkeiten, wie die

vorgenannten, werden nun von

Euch Zug um Zug verrichtet,
bis |hr es geschafft habt, den
gesamten Ansturm feindlicher
Krafte zum Versiegen zu brin-
gen.

Firepower 1368
¥eisht @8158ks

Hax B288ks
Cost

1356
Term 216
Level 1

[l =] EXIT |

Mit Mechs haltet Ihr Euch die Geg-
ner vom Hals. VergeBt nicht, sie
regelmiBig aufzumunitionieren

TEST PLAYSTATION 2=

=

HERSTELLER: ARTDINK

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: SONY

schiecht

Samurai
Shodown 3

Woas eine Tasse Kaffee und ein schales
Bier mit dem Silberling gemeinsam haben,

erfahrt lhr hier

s S

_ PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1-2 Spielér
S KSR S =

ie bei jedem Beat 'em
Up, finden sich meh-
rere unterschiedliche Fighter zu
einer Priigelorgie ein. Bei Samu-

R

Guido: Samurai
Shodown 3 reiBit
wirklich  keinen
vom Redaktions-
hocker. Dazu ist
das Gameplay ein-
fach viel zu fade
und zu langsam.
Zugegeben, die unterschiedlichen
Kampfer sind konsequent durch-
dacht, schén dargestellt und
abwechslungsreich, aber leider ist
das schon alles. Die nervigen Lade-
zeiten wiren ja noch zu ver-
schmerzen gewesen, wire da
nicht das zihe Kidmpfen und lahme

et s

rai Shodown 3 sind es derer
zwolf. Funf Schwertkampfer
miissen sich mit Kampfern, die
exotische Woaffen einsetzen,
herumschlagen. So benutzt z.B.
die kleine Shizumaru ihren Son-
nenschirm oder der gewaltige
Gaira prigelt mit seiner Kette.

R SRR

Priigeln. Zwischen Befehlseingabe
und Moveausfiihrung wird jede
heife Tasse Kaffee kalt. Auch die
Animationsphasen bzw. Bewe-
gungsabliufe ruckeln derart, daB
keine Freude beim Zocken auf-
kommt. Bis auf das VWegzoomen
der Kampffliche, wire das Game
auch auf dem SNES realisierbar
gewesen. Die damalige Version
hat besseres gezeigt und war
wenigstens spielbar. YWer Himmer
wie Tekken 2 auf der PS kennt,
liBt die Finger vom Langweiler
Samurai Shodown 3. Fazit: Ubel,
tibel.

QRIS o

Die Auseinandersetzung wird

in vierzehn verschiedenen Are-
nen bzw. Orten zweidimensio-
nal ausgetragen. Entweder
klopft Ihr Euch alleine durch die
Kampferriege, oder lhr wahlt
den Kampf gegen einen
menschlichen Gegner. Natir-
lich stehen jedem Fighter eigene
Special-Moves zur Verfligung,
die je nach Wahl zwischen ein-
zelnen Modi unterschiedlich
ausgefiihrt werden. Bei der
Kampferauswahl steht Euch
gleich ein alternatives Outfit zur
Verfiigung. DaB auBerdem
Zeitlimit, Trainings- und Demo-
Mode vorzufinden sind, soll
noch erwéhnt werden.

Hier zwei Kampfer beim
stelldichein. Leider sind die
Bewegungen einfach zu ruckelig

TEST PLAYSTATION 228

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 12

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911,/7418185

schiecht T minel 5 gue | sehe super
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e GALMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheé.ts lir die neﬁest.gn- games und Ifiir die besten der restlichen games

o speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als der saturn selbst

e speicher-manager (playstation)= kopiert 10 mal mehr spielsténde auf die memory-card

e zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem PC. ein muB fiir jeden hacke ‘a b \

enit deutscher meniiiithrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER support: unterstiitzung i |
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites 1iiir alle cheats, tips & tricks usw. b ‘ { oy

e llige eigene neue codes hinzu, Iilir neue und bestehende games j 99

preis )
mw

allen gut sortierten computer- & wdeofa,ohgeschafoen
oder direkt beim exklusiv-distributor: (A TAFILAS . ..

Dataflash GmbH, Wassenbergstr 34. 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. Websiteand Emailhttp://www.dataflash co
versandkosten DM 10 [E &
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'PLAYSTATION
Shoot "em Up /_k‘”l. SpieleAp
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chon wieder mal Arger im

Weltraum. Eine wichtige
Minenkolonie der Menschheit
wird von bésen Aliens attak-
kiert. Und das darf sich der
gute Homo Sapiens natrlich
nicht bieten lassen. SchlieBlich
sind die Rohstoffe fiir die wei-

PR

o<

Guido: Und wie-
der ein Monat, in
dem uns ein
Wing Comman-
der 3 Klon die
Ehre gibt. Film-
chen gucken, Mis-
sion fliegen, An-
pfiff abholen usw. Aber leider
schafft es Crystal Dynamics "Eti-
kettenschwindel" nicht mal an
der sehr hoch liegenden
MeBlatte zu Kratzen. Zugegeben
die FMV-Sequenzen sind prima in
Szene gesetzt, aber leider vorge-
geben. Ihr bekommt sie quasi

SRR R

wars

Eigentlich sollte es "Total Eclipse fiir die Play-

tere Zukunft ausgesprochen
wichtig. Also werdet lhr kurzer-
hand als terminierender Kampf-
flieger direkt in die Mitte des
Krisenherdes geschickt, um fiir
Ordnung und interstellare Ali-
endezimierung zu sorgen. Mit
Eurem Spacehobel begebt |hr
Euch auf Agressessorenhatz,
wobei |hr nur eine Hauptmis-
sion zu befolgen habt: Alles
Plitten und keine Fragen stel-

AR ARy,

nur als Belohnung fiir erfolgreich
geflogene Einsitze prisentiert.
Verindernd in die Handlung
einzugreifen, ist Euch somit nicht
erlaubt. Das Einzige, was flr
Euch zu tun ist, ist immerzu das
gleiche, einténige Ballern vor
wechselnder Hintergrundgrafik.
Und das reicht heutzutage ein-
fach nicht mehr aus, um einen
schwerverdienten Hunderter zu
rechtfertigen. Serry, Filmchen
kann ich auch im TV sehen und
Ballern bieten Hunderte anderer
Spiele auch und das nicht in so
unfairer Weise.

RO SRR

len. Ihr durchdst die vorgege-
benen Levels, begleitet von
mehreren Fliegern Eurer Staf-
fel, die ab und zu Kommentare
und Tips von sich geben und
ballert mit Euren verschiedenen
Waffensystemen auf alles was
sich bewegt. Das Wort Unter-
stlitzung scheint Euren Beglei-
tern jedoch fremd zu sein.
Abgeschossenes Feindmaterial
hinterlaBt  natirlich, genre-
gerecht, aufsammelbare Goo-
dies, die Euch Extrawaffen oder
zusitzlichen Schutz bescheren.
Eure Erfolge durft Ihr nach
bestandenen Einsatz  Eurer
Memory Card anvertrauen.

Gezielte Schilsse und genaues
Manédvrieren erfordern viel
Geschick

TEST PLAYSTATION B8

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM
MUSTER YON: BMG

65% GRAFIK
60% SOUND /FX |
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supersonic
Racers

Der Titel dieser Raserei verheif3t Uberschall-

geschwindigkeit. Ob das

R e,

PLAYSTATION
Rennspiel / ‘I—i‘SpieIe'r*"

ei Supersonic Racers han-

delt es sich um ein Renn-
spiel aus der Vogelperspektive,
bei dem es insgesamt acht Cha-
raktere (=fahrbare Untersit-
ze), die in besagtem Comic-5til
gehalten sind. Jedes der Fahr-

SR

Bjorn: Trotz der
wirklich mannigfal-
tigen Méglichkei-
ten in  Sachen
Kisten und Strek-
ken kann Superso-
nic Racers, daB
{ibrigens von den
Machines-Designern

Micro
stammt, nicht so sehr iberzeu-
gen. Dabei meine ich nicht den

Cartoon-Style, der recht nett
gestaltet wurde. Die Grafik der
Pisten wurde jedoch trotz einiger
Gags wie vorbeifliegende Végel
eher zweckmiBig gestaltet. Man

MR RATRERSEERS

wohl iibertrieben ist?

zeuge besitzt andere Eigen-
schaften, wie Kurvenlage oder
Beschleunigung. Die Auswahl
der Strecken beeinhaltet gar
zehn verschiedene Pisten, die
teilweise ebenfalls recht abge-
fahren konzipiert sind. Allerlei
Hindernisse wie Gruben oder in
die Irre fiihrende Abzweigun-
gen machen Euch namlich das
Leben schwer. Neben einem

R RS

vermiBt daher einige zusétzliche
Details am Streckenrand, bzw. =
mehr Landschaftsobjekte. Schwe- |
rer als die grafischen Mingel wiegt |
jedoch die Tatsache, daf das Ren-
nen selbst entweder chaotisch-un-
kontrollierbar abliuft (vor allem
gegen sieben CPU-Gegner) oder
in langweiligem Rundendrehen
endet. Lediglich zu zweit kann
Supersonic Racers ein paar Punkte
gewinnen, und dann auch nur im
Punkte-Wettkampf, wo man dem
Kontrahenten eine bestimmte
Strecke voraus sein muB3, um dafir
einen Punkt zu kassieren.

LSRR A R

Je nach Szenario wechselt auch die Bauart Eures Gefihrtes
(hier die Weltraum-Piste)

Wild West-Szenario gibt es
dabei auch Unterwasser-Fahr-
ten oder Rasereien in luftigen
Héhen. Sowohl in Ein- wie auch
im Zwei-Spieler-Modus stehen
des weiteren reichlich Renn-Va-
rianten zur Verfiigung. Neben
Wettkampf und Zeitfahren gibt
es noch das Duell, Einzelrennen
oder den Grandprix. Jeder
Modus unterscheidet sich dabei
vom anderen durch die Zahl
der Mitfahrer oder die Reihen-
folge der Austragungsorte.

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA, PREIS: 99,- DM ;
MUSTER VON: MINDSCAPE

schiecht

62% GRAFIK



Featuring Rainbow Island and Rainbow Island
Enhanced: Oldies im Dreierpack

___ SATURN

" Jump ’n Run / 12 Spieler |
A S s EY

er kennt nicht Bubble

Bobble oder Rainbow
Island? Damit auch auf dem
guten Saturn die Freude an die-
sen Cé64- und Amiga-Klassikern
wieder aufleben kann, hat Taito
eine Neuauflage auf CD initi-
iert. In diesem Dreierpack -

René:  Friher
war alles besser,
sogar die Yergan-
genheit. DaB8' die
Neuauflage  von
Taitos Games nun
wahrlich keine
schlechte Idee ist,
zeigt diese CD. Mit den Original
Levels und dem herrlichen Origi-
nal-Sound macht es mir genauso
viel SpaB wie "damals" auf dem
C64 bzw. Amiga. Dafiir sorgt
sicherlich auch der leichte Einstieg
und die intuitive Bedienung. Gra-
fisch sind die Games nur wenig an

neben dem normalen Rainbow
Island ist die Enhanced-Version
ebenfalls aufgepreBt - st
Geschicklichkeit gefragt. Bei
Bubble Bobble blubbert [hr mit
niedlichen kleinen Drachen Sei-
fenblasen durch die Welt. In
100 Levels fangt Ihr damit bos-
artige Monster, die sich bei
nochmaliger  Berlhrung in
Gegenstidnde verwandeln, fir
die es dann Punkte gibt. In den

R TR,

den 32-Bitter angepafBt worden.
Allein Rainbow Island Enhanced
iberzeugt durch sehr plastisch
wirkende Figuren, ist dafur aber
etwas uniibersichtlicher als Rain-
bow Island. Sicherlich hitte Taito
daraus noch etwas mehr machen
kénnen. Wihrend die zwei Rain-
bow Islands vor allem allein viel
SpafB machen, ist bei Bubble Bob-
ble Teamwork der Renner. Mein
Fazit: Die CD ist an und fiir sich
mehr etwas flr die Jingeren unter
Euch, jedoch nicht nur fir Nostal-
giker ein unbedingtes MuB.

zwel Rainbow Islands mBt Ihr
so schnell wie moglich die ober-
ste Etage des jeweiligen Levels
zu erreichen, ohne daB |hr von
den niedlich anzuschauenden
Kreaturen beriihrt werdet.
Uber allen Spielen lauert ein
Zeitlimit, so daB |Ihr Euch beel-
len miBt. Selbstverstandlich
konnt lhr zu zweit spielen. Bei
Bubble Bobble ist Teamwork
angesagt, bei Rainbow Island
gegeneinander. PS: Bei der Play-
Station-Variante ist uns in der
letzten Ausgabe leider ein
Schreibfehler unterlaufen, es
bekommt natirlich die gleiche
Fun-Wertung wie die Saturn-
Version.

TEST SATURN

Glaubt Ihr jetzt immer noch, dag
am Ende eines Regenbogens ein
Topf voller Gold steht?

4 TEST SATURN 05,

HERSTELLER: TAITO/ACCLAIM
DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMINt ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: BIS 100 :
BESONDERHEITEN: KEINE :
CA. PREISt 99- DM S
MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

 63% GRAFIK |
 73% SOUND/FX

S e ¢

(~ ™
Paul-Hindemith-Str.10 ‘e‘e‘o‘“ HARDWARE
37574 Einbeck 16,‘," figins

Laden und Versand

Tel./Fax:
05561/3094

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Trog ,Captain Amerika, Street Fighter 2
USW,

Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspiele
Kein listiger CDTausch!!! 99,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka.619,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Spiele ab 79,99 DM

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 619,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dt/50/60 99,99 DM

3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverldngerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM

(bei 60Hz 20% schneller!)

Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM
dt./USA/Jap.("Schweifi")

fiir Neo Geo+Toploader CD

Neo Geo CD's Ausverkaufab 29,99 DM
Joypadverlidngerung 2m 49,99 DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

WELFSOFT

\ Wolfsoft, SchulstraBle 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5Sm 7,99 DM

AnschiuBkabel

N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM

SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fur fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB-Umbau+Booster

(TOP BILDQAULITAT)+Hifi+

USA/Jap. Modulkompatibilitdt 99,99 DM
N 64 USA Gerdt+Umbau lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & ModulportvergroBerung

JAGURAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlu 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schaiter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten




TEST SATURN

RO

"Roadking” vermitteit Highway-Feeling pur. Verschiedene Tunnelbahnen
und cooles Motordréhnen wissen zu gefallen

Tilt
Neues Flipperfutter fiir Segas GrofB3en.
Gleich sechs verschiedene Tische wurden

von NMS/Virgin auf Silberling gebrannt
und werben bald um Eure Gunst

= e

SRTURN
‘“ : Flippf.i_r_/ ‘I—‘}_’S:_pielerh

Z uerst einmal diirft Ihr Euch
im komplett deutschen
Menii fiir einen der sechs Tische
entscheiden. Zur Option stehen
Roadkill, Funfair, The Monster,
Gangster, Star Quest und Myst
& Majik. Es stehen zwei
verschiedene Perspektiven zur
Auswahl. Die erste erinnert an
3 Guido: Tilt war-
tet mit der selben
hohen,  realisti-
schen  Qualitit
wie Pro Pinball-
The Web auf. Es
| bietet allerdings
zusitzlich  sehr
viel Abwechslung und einen
geringeren  Schwierigkeitsgrad.
Auch hier diirfen Mini-Games auf
der Anzeigetafel, wie z.B. Gei-
sterausweichen, als Boni
gezockt werden. Ein weiteres
tolles Feature ist die Tatsache,
daB Ihr bei eingeschalteter Ani-
mationsoption, den Verlauf der
Kugel "unter Tage" verfolgen
dirfc. Der  angesprochene
Schwierigkeitsgrad ist bei jedem
Tisch ein wenig anders. Frustmo-
mente kommen hier aber nicht
auf. Mit etwas Ubung kénnt lhr
locker einhundert Millionen
Points und mehr erreichen.
Wobei sich ein Spielchen schon
'mal eine halbe Stunde hinziehen
kann. Jeder von Euch wird auf
der Scheibe seinen eigenen Lieb-
lingstisch entdecken. Fazit: Tilt
bietet gute Abwechslung pur
und Langeweile hat somit keine
Chance.

et = e s

alte Flippergames wie Pinball
Fantasy, welches jedem alten
Amiga-Hasen bekannt sein
dirfte. lhr seht Euren Tisch
direkt von oben, wobei etwa
nur ein Drittel des Tisches zu
sehen ist, der immer mit dem
Ball sauber mitlduft. Die zweite
mégliche Perspektive zeigt den
Tisch komplett, wobei dieser
auf einen Fluchtpunkt zulduft.
Auf jedem der Tische zeigt der
Spielball ein physikalisch sehr
realistisches Verhalten. Auch
ruckelt die Kugel aus I|hrer
Bahn, sobald lhr kréftig am
Tisch rittelt. Die Entwickler
haben jedem der Flipper ein
méglichst individuelles Gesamt-
bild verpaBt. Bei Roadking ist
das Thema sichtlich der ameri-
kanische Highway. Mit heftigem
Quietschen und Motordréhnen
zieht die Kugel lhre Bahnen.

Al Capone und seine Gang scheinen Ihr Unwesen auf dem Tisch
"Gangster™ zu treiben. Regelmifig werden MG-Salven abgefeuert

Funfair simuliert einen Vergni-
gungspark, wobei die Aktionen
der Kugel jeweils Automatenge-
klimper nach sich ziehen. The
Monster wartet mit einer richtig
schaurigen  Stimmung  alter
Hammer-Horror-Filme auf,
hier wird die Kugel auch ’mal
durch eine Héllenmaschine
gejagt. Auf dem Gangstertisch
scheinen permanent schmierige
Geschifte und Verfolgungsjag-
den im Gange zu sein. Bei Star
Quest wartet man darauf, Cap-
tain Kirk vorbeilaufen zu sehen
und Myst & Majik bezieht seine
Thematik ‘aus dem Mittelalter.

"Myst & Majik" ruft die Ritter der Tafelrunde ins Leben. Jagt
die Kugel in die Burg oben und labt Euch am holden Punkteschauer
Ihr edlen Flipperrecken

"Funfair” versetzt Euch auf einen
Jahrmarkt. Oben seht lhr ein
Karussel, Diese Abgrenzung stellt
einen Tisch im Tisch dar

Fur jeden der sechs Tische spei-
chert Euer Saturn zehn Highs-
cores ab, die mit nur zehn Ein-
heiten zu Buche schlagen.

"The Monster” jagt Euch Schauer
iiber den Riicken. Schiefit den Ball
auf den Friedhof oder in den Sarg!

TEST SATURN s,

HERSTELLER: NMS SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN; NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 6 TISCHE

BESONDERHEITEN: BACKUP-80OSTER

CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: VIRGIN

L >



Virtua Fighter
Animation

Eine hochkaritige Umsetzung als eines der
letzten Lebenszeichen auf dem Game Gear

GAME GEAR
“Beat "em Up / TISpieIe}"'
Wie nicht anders zu
erwarten, wurden die
ehemaligen Polygon-Priigler in

die flache Zweidimensionalitat
verbannt, ansonsten hat sich

aber an der bewédhrten Spielme-

chanik nicht viel verandert. Mit-
tels der zwei Buttons werden
fleiBig Schldge und Tritte ausge-
teilt, wihrend die Start-Taste
die Blockarbeit (bernimmt.
Von der urspringlichen VF-
Crew sind inklusive Dural nur
acht Recken Ubriggeblieben, da
leffrey scheinbar immer noch
mit Fischen beschiftigt ist. Die

2RO o

Ulf: Da werden
Erinnerungen

wach, wenn man
nach langer Zeit
mal wieder den
Game Gear
anknipst und
einem die bekann-
Dudel-Melodien entgegen-
schallen. Es ist wirklich erfreulich,
daf Segas Kleinster endlich wieder
ein Lebenszeichen von sich gibt,
vor allem, wenn es sich dabei um
einen so qualitativ ansprechenden
Titel handelt. Alle Fighter haben
durch die Original-Bewegungs-
abldufe einen hohen Wiedererken-

RN

ten

tbrigen Fighter wurden dafir
mit einem reichhaltigen
Schlagrepertoire ausgestattet,
das dem Arcade-Original sehr
dhnelt. Die Spielmedi sind hin-
gegen nicht so Uppig. Entweder
dirft |hr im Versus-Modus
gegen den Computer antreten
oder bei der Story-Option mit
Akira in der Hauptrolle eine
abenteuerliche  Kampfer-Kar-
riere erleben, wobei sich Euch
jeder besiegte Widersacher
fortan anschlieBt. Die Spielgrafi-
ken werden witzigerweise aus

Die Zweikimpfe diirfen wahlweise
aus der Nah- oder Fernansicht
betrachtet werden

~ TEST GAME GEAR

nungswert, die Grafik bietet recht
fliissige Bewegungsabliufe und die
Prigelei macht dank ordentlichem
Gameplay mit verniinftiger Dyna-
mik SpaB. Kritik gibt es dennoch,
denn die Kollisionsabfrage kénnte
genauer sein und kompliziertere
Combos bzw. Special Moves
gehen nicht sehr leicht von der
Hand. Die Computergegner
kiampfen zudem nicht sehr intelli-
gent, so daB der Story-Modus
bereits nach einer Stunde Spielzeit
gelost sein dirfte. Mehr Langzeit-
motivation hitte da eine 2-Spieler-
Option bewirkt.

—

SSRGS

der Nah- oder Fernansicht pra-
sentiert.

TEST GAME GEAR [

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 8 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 70,-DM

MUSTER VON: THEO KE‘ANZ 0931/571601

63% v

ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel.: 0 97 41/39 77
Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:

Mo-Do 10.00-21.00
Fr
Sa

10.00-19.00
10.00-15.00

~Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kinnen variieren!

Nintendo 64 (JP) inki. Super Mario 64 + Pilot Wings 64 jetzt erhaltlich,

SATURN
Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad...

Joypad ...

Arcade-Racer .
Antennenkabel mit Bildfiltes
Game Buster

8 Meg Memory Card
Aftermath

Alien Trilogy (US) ...
Alien Trilogy (PAL/EV - unzensiert!)
Alien Trilogy (PAL/DV)
Casper

Olympic Soccer
Discworld (kpit. dt
Athlete Kings

Blazing Dragons ...
Cyberia

Exhumed

Iron Man

Three Dirty Dwarfs
Story of Thor 2.

Preis auf Anfrage!

Sega Rally ,

Sega Rally (US) ..

Nights (inkl. Analog Joypad)
Destruction Derby....

Road Rash .

Road Rash (US]

Virtua Cop + Gun..

Virtua Fighter 2

Virtua Fighter Kids (JP)
Fighting Vipers (JI

Worms ...

Bubble Bobble Trilog
Shockwave Assault .

Bust a Mave 2

Daytona Championship deluxe (JP) ..
Sega Worldwide Soccer 97...
Olympic Games

Ghen Wars ..

Thunderhawk Il (gebrauchi) !
Streetfighter the Movie (US)...
Die Hard Trilogy ..

Pro Pinball - The We

Rock 'n Roll Racing

.und alle sonstigen alteren Titel!

PLAY STATION
Grundgerat inkl. Scartkabel, Netzteil + Joypad .
Grundgerat + Universal-Umbau dt/us/jp.
Grundgerat + 1 Gebraucht-Spiel nach Wahl
Grundgerat + neGecon + FIA Formular 1
(Special Pack)

Playstation Universal Umbau dt/us/j
Memory Card ..

Memory Card Plus (120 Speicher)
Game Buster .

HF-Adapter.

neGeon Controlle

Perdmer Lenkrad

Mad Catz Lenkrax

Memory Disk Driv

Andretti Racing (PAL)..

Andretti Racing (US)

Aquanaut’s Holidy

A-TrainlV ..

Baphomets Fluch

Beyond the Beyond (PAL)

Beyond the Beyond (US)..

Busta Mov

Ecstactica .

Iron Man

Sim City 2000

Syndicate Wars

Viewpoint (gebraucht) !

Die Hard Trilogy (PAL)

Die Hard Trilogy (US)

adidas Power Soccer
Casper ..

Moto Toon G.P. 2 (JP)
Space Hulk

Battle Aren

Olympic Games ..

Wing Commander 3.

NHL Powerplay Hockey (PA!
NHL Powerplay Hockey (US]
Tekken 2 ..

Resident Evil

FIA Formula 1

Chronicles of :
Int. Track and Field ...
Sampras Extreme Tennis
Gunship ...

Destruction Derby 2 ..
WipEout 2097

Crash Bandicoot (PAL),

Project Overkill (US) ..
...und alle sonstigen alteren Titel!

% Sacret 0f Mana 2 (JP) w.w.esmsmmsmmmesmmssmssssssssissssnenss 199,90
:::T Reoey MKL;,;P 2’: Spwan, 49,90
Breath of Fire 2 - 9:90 Super Mario World 6 (US) ..cocvumsommsmmnsinninsn 134,90
GHONO THGQEF (US) e 130,00 10Y StOFY (US) 129,90
Civilisation (US) Utopia (dt. Text) 79,90
Donald on Maui Mallard ... Yoshi's Island. 119,90
Donkey Kong Country 2 ... ...und alle sonstigen atteren Titel!

FIFA Soccer 96

Final Fight (US) NINTENDO 64

It Svperstar Socomn ek 12480 Grundgerst (JP)inkl. 2 Spiele (Mario 84 u. Pilat

o [us: gbs :’x Wings 64), Netzwandler

Mechwarrior 3050 99:90 zweiles Joypad, RGB-Kabel .................Préis auf Anfrage
NHL Hockey 96 109,90 - =

Pinocchio 129,90 DEMNACHST FUR Ne4...

Power Rangers Arcade 129,90 Wave Racerinstinct 2

Primal Rage Star Wars

Secret of Evermore. CruisnUSA

LIEFER g

Ober Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der Geschafiszeiten 8

Vorbestellungen werden geme entgegengenommen B Bei uns auch US- und Jp.-Import-Games 8 Vor Ort kbénnen
Spiele fir Sega Satum und Sony PlayStation getestet werden B Preisdnderungen + Irrtiimer vorbehatten 8 Versand-
kosten per Nachnahme mit UPS oder Post ca. 12,— DM. 8 Ab DM 300,— portofrei B Fragen zu Neuankiindigungen

und weiteren Produkten? B Anruf gendgti!!
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DIE HITS DES JAHRES!
COMMENDRRICONQUER]

Wer alles iiber SEGA wissen will,
kommt an SEGA MAGAZIN nicht vor-
bei.

Ob Saturn, Mega Drive oder Sega-
Arcade-Games, im Sega Magazin fin-
det man dlles, was man iber Sega wis-
sen muf3!

Umfassende und kritische Tests zu allen

Neuerscheinungen, exklusive Reporta-

gen, topaktuelle News und Previews
aus Japan und Amerika sowie ein 32-
seitiger Tips & Tricks-Sonderteil zum
Sammeln garantieren 100-prozentigen
Sega-Spal3.

Neuerscheinungen werden im 36-seifi-
gen Saturn Magczm separat vorge-

INKLUSIVE

11/96 ox5,80

COMPULE
155N 0944-8278

oo A A

SATURN

MAGAZIN

Bsse

stellt Nicht zu vergessen c||e umfangrei-
chen Kompleﬂfosungen Tips & Cheats
zu allen Top-Spielen in jeder Ausgabe.

100 Seiten Sega monatlich fir un-
schlagbare DM 5,80.

con UTEC Deutschlands groBer Fachverlag fiir
Computer- und Videospielemagazine.

&k&@@ﬂﬂ@ &u}@gab@ Gm LrJdUDC.] J mh@&&ﬂﬁé@




Vorsicht auf den nassen
Steinplatten. Auf ihnen ist das
Ausrutschen vorprogrammiert

In Nordafrika fithrt Euch Euer
Weg durch sumpfiges Gebiet. Hier
mifBt lhr die Augen besonders
weit offen halten

Die Schlumpfe

reisen um die Welt

Infogrames ldf3t die Schliimpfe wieder
schlumpfen. Schlumpft weiter, aber ver-

schlumpft Euch nicht!

SNES / GB
\aivp nbun 2 plelel

er Neugierschlumpf und

die kleine Schlumpfine
dringen heimlich in das Labor
des Groflen Schlumpfs ein.
Dort wollen sie etwas mehr
Uber seine Versuche mit dem
Zauberkristall  erschlumpfen.
Durch ein fatales MiBgeschick
zerbricht der Kristall jedoch
und die zwei werden durch die
Zeit in unterschiedliche Lander
auf unserem Erdball versetzt.
Oh weh, wie sollen sie je wieder
dem GroBen Schlumpf vor die
Augen treten? Und wie sollen

= . R g,

Sandrie: Der
Name Infogrames |
biirgt fiir ein Qua- |
lititsmerkmal:
Sauschwer. |
Jedoch bei der
Weltreise der
Schliimpfe scheint |
man sich auf etwas besseres
besonnen zu haben: Abwechs- |
lung. Die putzigen Schliimpfe las- |
sen sich sauber durch die ver- |
schiedenen Levels steuern. Hier-
bei wird der Befehl, den Ihr auf
dem Pad eingebt, exakt ausge- |
fihrt. Auch stimmen solch wich- |
tige Punkte wie die Kollisionsab-
frage und das Scrolling. Eine run- |
dum saubere Arbeit, die hier
abgegeben wurde und jedem
- Super Nintendo Besitzer gefal-
len wird. Leider hat die Version
- auf dem Game Boy nicht solch
schéne Vorzlige zu bieten. Zum
einem ist die Grafik derart
mager, daB man Gefahren gar
nicht oder erst zu spat erkennt,
und zum anderen sind die beiden
Helden leider ein wenig zu klein
geraten, um sie gezielt lenken zu
kénnen. Aber wahre Schlumpf-
freaks lassen sich hiervon
. sicherlich nicht abschrecken.

sie das heimatliche Dorf wieder
erreichen? Eigentlich miiBte es
reichen, die vielen Splitter des
zerbrochenen Zauberkristalls
einzusammeln  und  wieder
zusammenzufiigen, um den
Fluch zu brechen! Gedacht,

geschlumpft. Sofort Gibernehmt
lhr die Fihrung einer der bei-
den Schliimpfe und macht Euch
in guter, alter Jump 'n Run-Tra-
dition auf die Suche nach den zu
findenden Teilen des Kristalls.
Hierbei steuert lhr Euren Wahl-

Auch Schlumpfinchen ist mit dabei. Im Gegensatz zum ersten
Schlumpfspiel flitzen die blauen Zwerge diesmal richtig schnell

. TEST SUPER NINTENDO =%

HERSTELLER! INFOGRAMES
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: &+ d
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS; 105-DM

MUSTER VON! THEO KRANZ 0931/571601

 TESTSNES/GB
79

Mit Schiumpfinchen am Nordpol.
Vorsicht, iiberall in den Baumen
hingen Schneemassen, die Euch

wertvolle Lebensenergie abziehen

tin
[ 2
A
o

dt. D

schlumpf via Joypad. Herumlie-
gende verdichtige Dinge kickt
Ihr mit Eurem FiiBchen beiseite,
man kann ja nie wissen, ob sich
nicht einer der versteckten Kri-
stallsplitter darunter befindet.
Durch Kombination des Renn-
kommandos und des Spring-
kommandos dirft |hr Eure
Spielfigur ~ weite  Spriinge
machen lassen. Begegnet Ihr
allerdings einem der vielen
feindlich gesonnenen Geschdp-
fen, habt lhr nur die Wahl, ihn
durch einen gezielten Sprung
auf den Kopf aus dem Weg zu
raumen. Aber auch viele hilfrei-
che Gegenstinde und Tiere
kreuzen Euren Weg. Lianen,
Flamingos,  Papageien und
Wespen, die auf den ersten
Blick feindlich gesonnen sind,
Euch aber auch auf versteckte
Boni aufmerksam  machen
kénnen.

TEST GAME BOY =

HERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA. :
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: &+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: 69,- DM

MUSTER YON: THEO KRANZ 0931/571601

schlecht

i

60% GRAFIK

69% SOUND/FX

70% run

A
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iomne |

50% GRAFIK
49% SOUND
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gt 5l dsuper
Paut !

b 3 Artikeln > DM 150,
_ wir ohne Versandko
Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
- Wir fuohren all e deutschen
Splele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinwels: Dia Preise beinhalten nicht die
oktuselien Verglinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteife:Fragen Sie deshalb nach!

AR B o

iieferung erlblgr per Post - Nachnahme
derungen, er und irricmer
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AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch Uber 1 000 verschiedene
Bewegungsabliufe. Ein MuB fiir Saturn-Besitzer!

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay °96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsméglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich einl

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.
PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstriubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhachsten SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Ill
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 5. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Héhe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Graflk,
eine unvergleichliche
Atmosphiare und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer *97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielféltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem AuBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsméglichkeiten.

Electronic Arts Golf 90%
PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natlrlich von EA.

DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 0896 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts American Football 90%

Madden ’97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Présentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Probe Software /Acclaim Shoot’em Up 90%
Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem uBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei [4Bt niemanden kalt!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 5. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzihlige spielerische Moglichkeiten. Der eigen-
stindige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen flir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump'n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man (iber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 5. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Ein cooler Koyote, der das Zeug zum
Maskottchen hat, schickt sich an, die Herzen
der PlayStation-Besitzer zu erobern:

Crash 'Band'“m’:t Habt Ihr schon von Crash

Bandlcoot’
: _2.' W| /

Bandicoot + | Crash Band coot T-Shirt

- 2,=5, Preis Je ein Crash Bandicoot T-Shirt
““Um zu den gliicklichen Gewinnern zu
gehéren, miiBt lhr nur die richtigen
Antworten auf eine Postkarte schreiben, auf
Fortuna vertrauen und bis spitestens

1. November 1996 abschicken an:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: "Crash Bandicoot"
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

P.S.: Wer nicht alle Antworten weiB3, hat
die aktuelle Ausgabe der Mega Fun nicht
griindlich gelesen.

Mitarbeiter des Computec Verlages und von

Sony Interactive Entertainment durfen nicht mitspielen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

SPECIAL GEWINNSPIEL
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Die bisher zweimal im Jahr abgehaltene ECTS

in London, Europas gréBte Fachmesse fur

Unterhaltungsoftware, wird ab sofort nur
noch ein Mal im Jahr, im Herbst, die Tore

ffnen. Eine notendige Veranderung, um im
Schatten der E3 eine Uberlebenschance zu
haben. Dadurch prisentierte sich die Messe

groBer denn je

ie Grand Hall der Olympia-

Anlage in London machte
diesmal ihrem Namen alle Ehre;
dichtgedringt reihten sich die
Stande fast aller namenhaften
Hersteller auf einem Messe-
gelinde, das erstmals ungefahr
die GroBe eine FuBballfeldes
erreichte. Die groBe Ausnahme
bildete mal wieder Nintendo,
die es stattdessen vorzogen,
zeitgleich in Deutschland das

Nintendo 64 offiziell in Europa
vorzustellen. Die Abstinenz
nutzte vor allem Sony redlich
aus, die mit einem gesamten
Flligel auf der ersten Etage, den
mit Abstand gréBten Stand hat-
ten. Geradezu unscheinbar
wirkte dagegen fast schon der
Sega-Stand, der jedoch mit der
brandneuen Virtua Fighter
3-Platine, das Messe-Highlight
prisentieren konnte. Einige

Die "kieine”™ E3: Auch die ECTS glich einem kunterbunten Jahrmarkt

Aussteller protzten mit ausge-
sprochen aufgefallenen Kreatio-
nen: GT Interactive verwan-
delte die Ausstellfliche bei-
spielsweise in einen Dschungel,
wihrend Virgin Interactives
Stand einer dusteren Kathe-
drale glich. Trotz solcher
Bemiihungen kann die ECTS
jedoch bei weitem nicht mit der
E3 mithalten. Wirkliche Neu-
heiten waren diinn gesat und
oftmals sogar bereits Preview-
oder Review-Versionen. Inter-
essanter waren da so manche
Randnotizen: Sega erdffnete

feierlich ihr Mammut-Freizeit-
park Sega World;. wahrend am
zweiten Tag vier opulente Fir-
men-Partys zum abhotten einlu-
den.

Sony beeindruckte mit einer
ganzen Hallenseite

E in riesige, schwarze Wand
am hinteren Messegelidnde
kiindigte in groBen Buchstaben
die kommenden Hits an, wiéh-
rend der mit Abstand groBte
Stand der Messe zum ungestor-
ten Probespielen von Krachern a
la Tekken 2 oder Crash Bandi-
coot einlud. Sony konnte sich die-
sen Aufwand leisten, schlieBlich
geht bis Weihnachten "96 die 1
Millionste PlayStation in

Europa (ber den

Ladentisch.
Das muB
natdirlich

gefeiert wer-
den: Am
zweiten  Messetag
lud Sony zu "The
1-Up Party" im
Namco  Wonder-
park ein, eine der
grofiten Spiel-
paradiese in
London - und
das schonste
dabei:  alle
Automaten waren auf Freispiel
gestellt! Wirkliche Neuheiten
gab es jedoch, wie bei der Kon-
kurrenz nur wenige zu sehen.
Sehr Interessant verspricht Rapid
Racer (Friihjahr *97) zu werden,
entwickelt von den Machern
Total NBA ’96. Mit einem futuri-

Sony Computer Entertainment Europe

Eine Million Griinde
zum Feiern

stischen Jet-Ski ausgestat-
tet jagt |hr Uber 18 unge-
wohnliche  Rundkurse,
gespickt mit allerlei Sprungschan-
zen, unruhigen Wellen und
Bojen, die |hr umrunden méBt.
Das sensible Handling der Vehi-
kel und das auBergewdhnliche
Streckendesign, machen diesen
Titel zu einem Geheimtip, zumal
ein Zwei-Spieler-Split-Screen zu

heiBen Renngefechten einlddt.
Leider nur wenig ist hingegen
iiber dem neuesten Racer Por-
sche Challenge (Frihjahr *97)
bekannt, das in Zusammenarbeit
mit Porsche entwickelt wird. Star
dieser Raserei ist der brandneue
Porsche Boxter, der gegen Ende
dieses erst die StraBen unsicher
machen wird. Finf Kurse (inklu-
sive der Stuttgarter Teststrecke),

Destruction Derby 2 wurde
besonders aufwendig prasentiert

eine neuartige 3D-Engine mit
beeindruckenden Gouraud Sha-
ding- und Lichteffekten sowie ein
Split-Screen sollen BleifuB-Spe-
zialisten in Verziickung bringen.
Zum AbschluB noch eine wich-
tige Meldung: Soul Edge wird am
10. Januar in Deutschland ausge-
liefert.

Flotte Raserei auch auf dem
Wasser: Rapid Racer

Sonys neueste Geheimwaffe gegen
die Konkurrenz: Porsche Challenge



Titus/THQ
Rettet die
ie Firmen THQ Internatio-

D nal und Titus, beide nicht
mit einem Stand auf der Messe
vertreten, beweisen mit einer
breitgeficherten Produktpalet-
te, daB sie als einzige Dritther-
steller noch ein Herz flur die
16-Bitter haben. Insbesondere
fur das Super Nintendo haben
die Franzosen von Titus einige
Titel in der Mache. Bei Power
Pigs (Oktober) wird die
Geschichte von den Drei Klei-
nen Schweinchen in einem put-
zigen Jump 'n Run noch einmal
zum Leben erweckt. Incanta-

tion (November) stellt hinge-

Isometrische Puzzle-Aufgaben bei
Whizz (SN)

16-Bitter!

gen ein magisches Action-Ad-
venture dar, mit einer Vielzahl
an einsetzbaren Boni. FleiBig
gehlpft wird bei Oscar (Ok-
tober). Als Hollywood-Maskott-
chen morpht lhr Euch in unter-
schiedlichen Gestalten durch
vier groBe Welten. Geballert
wird bei Realm (Oktober). Als
Biomech ballert |hr Euch mit
einem reichhaltigen Woaffenar-
senal ausgestattet durch eine
Reihe von Levels im Cyber-
Punk-Stil. Whizz (Oktober)
stellt ein interessantes

Geschicklichkeitsspiel mit iso-
metrischer Grafik dar. Zu guter

Das Hollywood-Maskottchen auf
Jump ’n Run-Reise: Oscar (SN)

" SPECIAL ECTS

Wer hat Angst vorm bdsen Wolf?
Power Pigs (SN)

letzt wird noch der Geschick-
lichkeitsklassiker Prince of Per-
sia um einen zweiten Teil erwei-
tert, der im November auch fur
das Mega Drive erhiltlich sein
soll. THQ verlieB sich hingegen
auf Umsetzungen von groBten-
teils bereits bekannten Titeln
von EA und Walt Disney. Fir
das Super Nintendo erscheinen:

Knallharte Cyber-Ballerei:
Realm (SN)

Turnt diesmal auch an
der Oberfliche herum:
Prince of Persia 2 (SN, MD)

PGA European Tour (Novem-
ber), Mohawk and Headphone
Jack (4. Oktober), Sim City
2000 (November), NHL ’97
(November) sowie Arcade
Classicss Mr. Do  (25.
Oktober). Fir das Mega Drive
wurde hingegen nur noch der
Arcade-Oldie Time Killers (Ok-
tober) angekiindigt. Auch der
Game Boy wird mit einigen
Titeln bedacht: Arcade Clas-
sics: Super Breakout/Battle-
zone (4. Oktober), Pocahon-
tas (25. Oktober), die Hopse-
rei Taz-Mania (Ende Oktober),
Ataris Raserei-Oldie Race Dri-
vin' (Ende Oktober), FIFA 97
(1. November) sowie das tech-
nisch Uberraschend gut gera-
tene  Urban Strike (25.
Oktober).
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Die gesamte Internet-Pracht:
Modul, Modem, Software plus
Tastatur und einem
Diskettenlaufwerk

ega gab sich - vornehm
s ausgedrickt - bescheiden.
Auf einem verhiltnismaBig
kleinen Stand wurden so gut
wie keine Neuheiten aus dem
Konsolen-Sektor prasentiert.
Immerhin  verkiindete die
Firma stolz, daB bis zum Ende
des Jahres ein Software-Pool
von 200 Saturn-Titeln erhadlt-
lich sein werde und man die
Anzahl an Exklusiv-Produkten
niachstes Jahr erheblich stei-

Sega

gern werde. DaB der Stand
dennoch immer gut besucht
war, lag vornehmlich an der
Virtua Fighter 3-Maschine, die
mitten im Raum stdndig von
staunenden Gesichtern umla-
gert wurde. Die riihmliche
Software-Ausnahme auf dem
Saturn bildete allerdings Die
Hard Arcade, vormals als
Dynamite DEKA  bekannt.
AM1 entwickelte hier auf ST-
V-Basis einen Beat 'em Up-
Knaller, der nur von der The-
matik her etwas mit dem Film

Die Hard Arcade bietet nicht nur
Handkanten-Action, ...

Klein, aber fein

zu tun hat. Ahnlich wie bei
Streets of Rage prigelt |hr
Euch hier mit einem schlag-
kriftigen Duo durch einige,
zumeist horizontal scrollende
Levels, deren Schauplatz ein
von Terroristen besetztes
Hochhaus ist. Der Hauptunter-
schied gegeniiber dem Mega
Drive-Klassiker ist jedoch die
Polygon-Grafik im Virtua Cop-
Stil, die flussige Kamerazooms
und eine  3D-Darstellung

erlaubt. Der Spielablauf wurde
michtig

auf Arcade-Action

getrimmt. Neben der Hand-
kanten-Action liegen Uberall
Waffen, wie Tranengas, Mini-
Flammenwerfer, MGs oder ein
Raketenwerfer herum, mit
denen man nicht nur die Fein-
de, sondern sogar die gesamte
Inneneinrichtung demolieren
kann. Bereits nach wenigen
Minuten war klar: Dieser Titel
ist ein absoluter SpaBmacher
erster Kajite. Auf dem Mega
Drive wurde als einzige Neu-
heit ein Demoband von Virtua
Fighter Animation gezeigt.
Die Vorzeige-Prigelei gleicht
nunmehr einem Comic-Priig-
ler im Stile von Street Fighter
2, jedoch mit groBen und far-
benprachtigen Sprites.

«s SONdern auch derbe Schufwechsel durch
zahlreiche Waffen-Pick Ups

BMG Interactive

MG Interactive kommt

michtig in Fahrt und
konnte ein reichhaltiges Reper-
toire prisentieren. Besonders
stolz wurde dabei die 3D-Hop-
serei Pandemonium  (PS,
November) prisentiert, bei
dem der Hofnarr Nikki und die
Magierin Fargus die beiden
Titelhelden mimen. Durch eine
freie Kamerafahrt, Morphing-
Figuren und einem kompletten
3D-Environment werden die
tblichen Jump ’n Run-Aufga-

3D-Hopsereien sind stark im Kommen -
neuester Beweiflt Pandemonium

Let the Tennisschlager
- gently swing!

ben optisch  ansprechend
bewiltigt. Wer lieber die Waf-
fen sprechen lassen mochte,
sollte sich mit den knuffigen
Firo & Klawd Affen &
Katzen-Duo anfreunden (PS,
Winter). In den wilden 30er
Jahre miissen die beiden
Detektive mit Waffengewalt in
der Stadt New Yak City gehd-
rig aufraumen. Die Comic-Gra-
fiken werden in der isometri-
schen Perspektive dargestellt
und bieten einige witzige

Das Opening von Pandemonium bietet sogar
ein ausgeprigtes Mimenspiel beider Akteure

Mit Tennisschidger und Plektrum
seid Ihr dabei: "The Tour™
macht aus Euch einen

virtuosen Gitarrenspieler

Details. In weiter Ferne ist noch
das verdammt interessant klin-
gende Rennspiel Grand Theft
Auto (PS, Fruhling *97), bei
dem |Ihr als ganz normaler
Autofahrer in einer City nach
Lust und Laune gegen die Ver-
kehrsregeln verstoBen kénnt,
falls lhr geschickt der Polizei
aus dem Weg gehen kénnt.
Ebenfalls in Planung ist Pool
(Arbeitstitel, PS, SAT, Frihling
*97), eine elegante Simulation
dieser komplexen Billard-Vari-
ante. Mit etwas Glick wird
zudem The Tour fiir die Kon-
sole umgesetzt. Mit einem Ten-
nisschldger ausgestattet, kénnt

lhr bei diesem virtuellen Musik-
vergniigen Gitarrenriffs nach-
spielen - fun!

Bei Firo & Klawd miissen die beiden Helden
auch ihre Konterfeis von den Winden reifien
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Bullfrogs géniales Dungeon Keeper
wurde ebenfalls fiir die Konsolen
angekiindigt

Hssmicien

_SPECIALECTS

Motion Capture-Animationen und
Polygon-FufBballer verieihen
FIFA 97 erheblich Realismus (N 64)

Electronic Arts

9 N achdem die Konkurrenz
EA im  Sportsektor

ordentlich zugesetzt hat, ver-
sucht der US-Konzern mit den
neuesten Auflagen ihrer einst
renommierten Sportprodukte,
wieder Boden gut zu machen.
Im Vordergrund stand dabei
FIFA ’97, das fur den Saturn,
die PlayStation und die beiden
16-Bitter  im  November
erscheinen wird. Bei der Ent-
wicklung des Spieldesigns war
unter anderem Kalli Feldkamp
beteiligt, der sich vornehmlich
um den Bereich Strategie, Sta-

" Der Ball ist rund

tistik und Taktik kimmerte. So
spielen die Brasilianer bei-
spielsweise vornehmlich kurze
Passe und individuelle Attri-
bute von SportgréBen wie
Andy Méller (schnell & ausdau-
ernd) werden beriicksichtigt.
Motion Capture-Animationen,
Polygon-Sportler und flotte
3D-Grafiken sollen fiir ein zeit-
gemiBes Antlitz sorgen. Des-

. weiteren wurden sogenannte

"Sweet Spots" entfernt, sprich,
Punkte, bei denen lhr stets
sichere Tore schieBt. Diesmal
kénnt |hr aus jeder Position

den SchluBmann tUberwinden.
Als Schmanker| wurde zudem
noch FIFA 64 (Arbeitstitel) auf
dem N 64 gezeigt, das gegen
Mirz/April erscheinen soll
(siehe News). Da es sich aber
um eine sehr friihe japanische
Version handelt, die zudem fiir
den europdischen Markt noch
verindert wird (andere Figu-
ren), laBt sich noch keine Ein-
schitzung machen. Ebenfalls
fur die "Fab Four" (SAT, PS,
MD, SN) wurde NBA Live "97

angekiindigt, das flr die NG-
Konsolen endlich auf Polygon-
Basis erstellt wurde und einen
guten Eindruck hinterlieB. Glei-
ches gilt auch fir PGA Tour
'97 (SAT, PS). Die neuen Fea-
tures im Uberblick: bessere
Sprachausgabe, cinematische
Aufmachung, Uberarbeiteter
Powerbalken, 14 digitalisierte
PGA-Tour Profis sowie eine
verbesserte kiinstliche Intelli-
genz.

Die Eigenschaften jeder Nationalmannschaft bleiben erhalten; England
zum Beispiel liebt lange Pisse (PC Bild)

Kurz und biindig

Acclaim

Die Screen-Umsetzung des mil-
lionenfach verkauften Karten-
spiels Magic: The Gathering
bringt Acclaim fir die 32Bit-
Konsolen. Das Strategiespiel
soll im November erhiltlich
sein. Weltraumhasen treiben
lhr Unwesen in dem 3D-Echt-
zeit-Adventure Space Bunnies
Must Die, das flr Dezember
(PS) angekiindigt ist. Batman
und Robin kdmpfen in Batman
Forever: The Arcade Game
dank Zwei-Spieler-Modus Seite
an Seite gegen das Bose; voraus-
sichtlich ab Dezember auf PS
und SAT.

Activision
Mit Power Move Pro Wrest-
ling will Activision im
Priigelgenre mitmi-
schen. Bis zum
Release (PS) im
Dezember  muB
aber noch kréftig
dran  gearbeitet

werden, denn den ersten Stu-
dien fehlt es noch an Uberzeu-
gungskraft. Bis zum Februar
1997 miissen sich
BattleMech-Fans noch gedul-
den, denn dann konnen sie
Mechwarrior 2 mit 32 Missio-
nen, verbesserter Grafik, neuen
Iltems und verindertem Game-
play geniessen. Eine sehr frihe
Version von 3D-Pitfall wurde
ebenfalls pra-
sentiert;
die fertige
Scheibe,
erhalt-
lich im

‘The Best of the Rest

Sommer 1997 (PS, SAT) ver-
spricht intelligente Kameraflh-
rung, nicht-lineares Gameplay,
reichhaltige Spezialeffekte und
neuartige Power Ups.

Codemasters

Erste Einblicke in die Neuan-
kiindigungen der Micro Machi-
nes Serie, MM Military und

D

Farbenprichtige Grafiken, viel Action; Batman und Robin raumen
in Gotham City so richtig auf

MM V3, haben wir Euch in den
letzten ~ Ausgaben  bereits
gewihrt, deshalb beschrénken
wir uns hier auf Jonah Lomu
Rugby (PS, SAT). Namenspate
Lomu ist der Star des neuseeldn-
dischen All-Blacks Teams und fiir
Insider ein groBer Name in der
Szene. Bekanntlich ist Rugby in
Deutschland nicht gerade die
Nationalsportart, so daf} viele
Games dieses Genres bei uns gar
nicht erst erscheinen. Doch
Codemasters gibt sich selbstbe-
wuBt und will mit ihrem Produkt
im Februar 1997 auch den deut-
schen Markt erobern.
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Magic-The Gathering, ein
Strategiespiel filr die NG-Konsolen
(Acclaim)

Die 3D-Version des Klassikers 3D-Pitfall (Activision) Mit dem BattleMech durch 32 Missionen,

Mechwarrior 2 von Activision

Eidos Interactive bietet einen Zwei-Spieler-Mo- Next Generation-Konsolen.
Der MarvelHeld Hulk wird dus, ein groBes Waffenarsenal,

Ende November auf PS und
SAT in dem 3D-Action-Adven-
ture Incredible Hulk - The Pan-
theon Saga seine Uibermenschli-
chen Kréfte zum Einsatz brin-
gen. Finf umfangreiche Levels
versprechen Geschicklichkeits-,
Puzzle- und Kampfelemente,
groBe Sprites und viele
bekannte Marvel-Figuren.
Harte Verfolgungsjagden durch
gefdhrliche GrofBstadtschluch-
ten stehen Saturnbesitzern im
Oktober bevor. Crimewave

acht verschiedene Fahrzeuge Fox Interactive

und acht Renn- beziehungs-
weise  Kampfstrecken.  lan
Livingstones Fighting Fantasy-
Reihe war die Grundlage zu
dem 3D-Action-Adventure
Deathtrap Dungeon, das uns
mit massenhaft Gegnern, 16
ausgiebigen Levels und tlicki-
schen Puzzles begllicken will.
Besonderer Wert wurde dabei
auf das Gameplay und die
Benutzerfreundlichkeit gelegt.
Erscheint April <1997 flr die

Der Filmhit des Jahres auf Play-
Station und Saturn: Indepen-
dence Day. Ab 1997 kénnt |hr
selber in diesem Flugshooter
die Welt vor Aliens retten.
Ebenfalls um AuBerirdische
geht es in Alien vs Predator,
ein Action-Adventure, das uns
nichstes Jahr begliicken wird.

GT Interactive
Alles auf dem Screen ist zer-
stérbar - Bedlam bietet Shoot-

Das 3D-Abenteuer Deathtrap
Dungeon vermittelt diistere
Kerker-Atmosphire (Eidos)

Vergniigen pur. Ab Oktober
kénnen PS- und Saturnbesitzer
in funf Zonen a funf Missionen
die Menschheit vor rebellieren-
den, biochemischen Geschop-
fen retten. Nostalgiker sollten
bis November warten, wenn
sich Williams Arcade-Klassiker
Robotron als Robotron X im

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11 Waltrop

SONY PSX SUPER NES SEGA SATURN PC-Engine jp

King Fighter 95 129,- Joypad, turbo, slow19,- Victory Goal 96 109,- Castlevania X 119,
Over Blood 129,- Chooaniki+CD 39,- Bomberman 109,- Gradius Il 118,-
Puzzle Bobble Il 129,- - Langrisser 139,- Fatal Fury lll 109,- Starparodger 119,-
Tetris X 129,- Bomberman4  149,- Feda 109,- Devil Crash 119,-
Namco Museum lll 129,- Breath of Fire 2 159,- Langrisser il 109,- Hu-Cards ab 9,-

Jumping Flash Il 129,- Secret of Mana 2 159,- Strikers 1945 109~ Raritaten lieferbar!

Motortoon Il 129,- Adventures + Rollen-  Fighting Vipers 109,-
Strikers 1945 129~ spiele a. Anfrage Nights g99- GAMEGEAR ab9.-
Streetf. Zero Il 129,- Vampire Hunter 79,- Battletoads 19,-
. |Tobal 1 129,- NINTENDO 64 Megaman x3 79,- Ottifants 19,-
Vampire 69,- supergunstig Irem Arcade 79,- Cool Spot 19,-
Sidewinder 69,- Gun Griffon 79, Hook 19,-
SO e Wipeout 59,- SEGA MEGA DRIVE Gradius Deluxe  79,- True Lies 29,-
NY PS‘X‘-ﬂ’ Two Tenkaku 39,- Cds ab 9,- Guardian Heroes 69,- Tom + Jerry 29,-
. Power Instinct Il 39,- Joypad,turboslow 9,- Metal Black 69,- Legend of lliu. 39,-

Grundgergip*

9,- Galactic Attack 39

Hyper Form. Soccer39,- 60 Hz Adapter I 2
39,- NEO-GEO-CD jp

AHd,e”- Ruci Lemmings 3D 39,- Scartkabel 9,- Hang On 95
> | Racin Metal Jacket 39,- LHX Attack Chopper 19,- Steamgear Mash 39,- Riding Hero 29,-
Urnin; Jumping Flash 29,- Dschungelbuch  19,- Darius Gaiden 39,- Power SpikesIl  39,-
 Road hun
G, h = anlstp{m 29,- True Lies 19,- Fatal Fury IlI 59,-
0sh Bangicgy Zeitgeist 29,- WWF Arcade 39 VIRTUALBOY  199,- ADK World 69,-
Zero Divide 29,- Langrisser Il 129,- Marios Tennis 39,- Viewpoint 69,-
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Der Klassiker im zeitgeméiBen 32Bit-Gewand

Robotron X (GT Interactive)

Nightmare Creatures (Mindscape)

Fred Feuerstein im bunten
Comic-Adventure Zoiks! (Ocean)

X2 liefert farbenprachtiges
Ballervergniigen (Ocean)

Incredible Hulk -
The Pantheon Saga (Eidos)

In Crimewave geht es hart zur Sache, die Strafe
fungiert als Schlachtfeld (Eidos Interactive)

aktuellen Polygongewand und
mit neuartigen Extras prasen-
tiert (PS). NBA Hangtime
bringt Basketball-Action fiir die
PlayStation ~ (Oktober). Im
Zwei-gegen-Zwei-Modus 2 la
Streetball erwarten den Spieler
offizielle NBA-Teams und -Spie-
ler, vielfiltige Dunks und Moves
inklusive einem integrierten
Sportquiz. Der PC-Hit Hexen
ist bald auch fiir die 32Bit-Kon-
solen erhiltlich (PS/November,

SAT /Oktober).  Kooperative
und Deathmatch-Spiele im
Mehrspieler-Madus, ein

PaBwortsystem und Uber 40
Levels beeinhaltet dieser Ego-
Shooter mit Adventure-Elemen-
ten.

interplay

Mit Rock ‘n‘ Rell Racing 2
méchte Interplay den Erfolg des
Vorgingers auf den 16Bit-Kon-
solen auf der PlayStation wie-
derholen. Mit einer Auswahl
von sechs Fahrzeugen und Fah-
rern, 24 Strecken und Link-Mo-

Bedlam wirbt mit "Alles auf dem Screen ist
zerstérbar!™ (GT Interactive)

dus will die 3D-Raserei Wieder-
holungstiter (berzeugen. Die
Grafik schien noch ein biBchen
schwach auf den Beinen, doch
bis Marz 1997 kann man sicher-
lich noch etwas machen.

Konami

Der PS-Titel Road Rage, ein
futuristischer Racer im Stile von
WipEout, eine Umsetzung vom
hydraulischen  Arcade-Auto-
maten, kommt im Januar 1997.
Der Shoot ‘em Up-Klassiker
Probotector kommt im
32Bit-Gewand als Contra daher
(PS/SAT). Mit Texture-map
ping Grafiken, Zwei-Spieler-
Modus und einer 3D-Brillen-
Option (PS only) begeht es
seinen NG-Sprung (Im Februar
PS, SAT  spiter)  Der
Copter-Shooter Broken Helix
beehrt PS und SAT auch Anfang
1997. Als Sprengstoffexperte
Jake muBt Ihr in der geheimen
Area 51 Bomben entschirfen.
3D-Echtzeit-Grafik, drei ver-
schiedene Perspektiven und
eine nichtlineare Welt - hért
sich gut an.

Mindscape
Nightmare Creatures (PS) ver-
setzt uns in das London von
1834, wo die Bruderschaft
Hecate ihr Unwesen treibt. Die
Helden Ignatius und Shirley ver-
suchen in die-
sem 3D-Ac-
tion-Ad-
venture
die 15
Londo-
ner
Stadt-
viertel
von den

Das Action-Game Guts ’n’ Garters ist ein
ehrgeiziges Projekt von Ocean

Codemasters will uns Deutschen
mit Jonah Lomu Rugby diesen
englischen Sport niher bringen

iblen Kreaturen zu sdubern.
Nebel- und  Lichteffekte,
diistere Musik und abscheuliche
Monster sorgen ab Anfang
1997 fiir eine schaurige Atmo-
sphare auf unseren Bildschir-
men.

Ocean
Original Hanna Barbera Cha-
raktere tummeln sich in dem
interaktiven  Zeichentrick-Ad-
venture Zoiks!. Das Edutain-
ment-Spiel, das viele alte
Freunde mit Originalstimmen
bietet, ist eher etwas fir jin-
gere  Jahrgénge  (PS/SAT,
Januar 1997). Harter geht es in
Dawn of Darkness zu, einem
knallharten Ego-Shooter in 3D,
der auf den 32Bit-Konsolen mit
Render-Grafiken, Rundumsicht
und viel Action, zeigen will, wo
es langgeht (1997). Néchstes
Jahr im Januar kommt auch
Guts ‘n‘ Garters, ein aufwendi-
ges Action-Game mit Top-Gra-
fik und viel Interakftivitat
(PS). Sportlicher wird
es im November
auf beiden
NG-



solen, dann erscheint namlich
Breakpoint Tennis, das einen
Vier-Spieler-Modus, Motion
Capture Animationen und eine
aufwendige Detailliebe mit-
bringt. Nicht zu vergessen, der
Weltraumshooter X2, den wir
Euch in Heft 9/96 schon
genauer vorgestellt haben
(PS/SAT 1997).

Shiny Entertainment
Hinter verschlossenen Tiren
wurde das neueste Projekt von
David Perry erstmals gezeigt.
Bei Wild Nines (PS/SAT,
April) nimmt der knabenhafte
Titelheld Wax es mit einer gan-
zen Armee von kosmischen
Unholden auf. Das Charakter-
design fiel dabei Uberwiltigend
kreativ. aus und kann nur
schwer mit Worten beschrie-
ben werden. Rekordverdéchtig
ist auch die Animation. Um die
insgesamt 25 Charaktere leben-
dig wirken zu lassen, wurden
tber 6.000 Animationsphasen
verwendet, Rekord! Dadurch
sollen auch die Hintergriinde
mit ins Gameplay einbezogen
werden. Beim Spiel handelt es
sich um ein 3D-Jump ’n Shoot-
Game im Stile von Pande-
monium.

Ayrton Senna Kart Duel (Sunsoft)

Sunsoft

Der verunglickte Rennfahrer
Senna kommt bei Sunseft noch
posthum zu Videospielehren.
Ayrton Senna Kart Duel, ein
Kart-Rennspiel auf Polygon-Ba-
sis mochte mit Schnelligkeit,
Link-Modus und  originalen
Streckenverldufen  bestechen.
Besonders pikant dabei, Sennas
Renn-Statistiken und seine origi-
nal Stimme werden als Kaufar-
gument eingesetzt.

Telstar Electronic Studios
Ende dieses Jahres wird Telstar
die PlayStation-Besitzer mit
dem Action-Racer Wrecking
Crew bescheren. Mit witzigen
Karren, abgefahrenen Waffen,
Pick Ups und tber 100 ver-
schiedenen Kollisionsobjekten
steht ganz eindeutig der Spal3-
und weniger der Simulationsge-
danke im Vordergrund. In
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Der Future-Gleiter Road Rage im Anflug auf die PS (Konami)

einem sehr frihen Stadium ist
das Puzzle/Plattform-Spiel Joe
Blow, in dem der gleichnamige
Held die Kinder der Traumwelt
von den bosen Alptrdumen
befreien mul3. Kennen wir diese
Storyline nicht schon?

Warner Interactive

Die Firma flhrt zur Zeit Ver-
handlungsgespache mit potenti-
ellen Kaufern, so daB sie nur
Spiele, die in absehbarer Zeit
erscheinen werden, zeigten.
Kann wohl sein, da mit einer

neuen Flhrung sich auch die Fir-
menpolitik  dndert. Trash-It
kommt jedoch schon im
Oktober, so daB dieses Action-
Knobel-Spiel bereits zu sehen
war. Zerstorung wird hier ganz
groB geschrieben; es gilt mit
verschiedenen Hammer-Arten
sich seinen Weg freizuschlagen.
Drei Spielmodi stehen dabei zur
Auswahl, Arcade-Modus (mit
bis zu 16 Mitspielern in vier
Teams), Battle-Modus (2-4 Spie-
ler) oder Ein- oder Zwei-Spie-
ler-Modus. (Sandrie)

Ladenlokal
45131

Essen

Ladenlokal
40211

Diisseldorf

Riittenscheider Str. 181 Kolner Str. 25
Tel. 0201 /777225 Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise konnen abweichen ’ : = Ladenpreise kénnen abweichen

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!! SATURN

NEU NEU NEU NEU NEU

Sony Playstation Vidao
Sofort lieferbar, monatiich neu
Video Nr.4 ab 4,0Oktober
auf dem Video zusehen:
Crash Bandicoot,
Soviet Strike,
Samurai Showdown 3,
Final Fantasy 7, v.v.m.
60 MIN #** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Sofort lieferbar,

monatlich neu
| Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Link-Kabel Magazine inklusive

RGB-Kabel &% | DEMO - CD (raL)
Gamebuster dt. i B ek s 5 1 b

Lenkrad + Pedale 149,90 2

Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99.90
Andretti Racing dt, 89,90
Time Commando dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt. 99,90
Road Rash dt.

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard Plus

Gunship dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.
Blazing Dragon di.
Burning Road dt.
Onside Soccer dt,

as Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
yon

24.90 DM

zzgl. Versandk. 2,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben D
abgebildeten Magazine Ausgabe 11:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black uv.a.
Ab 11.10 Ausgabe 11 bel uns erhdltlich !!!
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Crash Bandicoot; Broken Sword, Die Hard, F1 u.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtrmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235

Fade to Black dt.

Space Hulk dt.

Namco Museum 1 dt.

Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.

Tekken 2 dt.

Bust-A-Move dt.

Sampres Tennis di.

Raging Skies dt.

Chr. of the Sword dt.
Wipeout 2097 dt.

Pro Pinball dt.

PGA Goli 97 dt.

Beyond T. Beyond vus. 119,90
Die Hard dt. 89,90

Saturn Magazine
Sofort lieferbar, monatlich nev
Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)

as Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
yon

24.90 DM
zzgl. Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 us. ab Anfan
Oktober lieferbar !!!

Need for Speed dt,
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Olympic Games dt.
Baphomets Fluch dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.

Po ed dt.
A-Train dt.
Transport Tycoon dt.
NHL Powerplay us.
Crash Bandicoot us.

Mysteria dt,

Thunderhawk 2 dt.

Gun Griffon dt.

Tomb Raider dt.

X-Men dt.

Shining Wisdom dt.

Allen Triclogie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 96 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter Alpha 99,90
Fighting Viper jp. 129,90
Destruction Derby dt 89,90
NFL Quarterback 29,90
P. Dragroon 2 dt.

Theme Park dt.

Meed far Speed dt.

NHL Powerplay vus. 109,20




" %“ SPECIAL ECTS-VF3

Sarahs Outfit zeigt viel Bein; man
beachte zudem den tollen
Transparenzeffekt am Boden

Die beiden Nahkampf-Spezialisten unter sich:
Gerade bei den kunstvollen Griffen kommen
die genialen Bewegungsabliufe zur Geltung

Pais Zépfe wehen ungemein
realistisch im Wind

Was Super Mario 64 auf der E3 war, war die mittlerweile dritte

Auflage von AM2s Vorzeige-Priigelei auf der ECTS. Im Zentrum
des Sega-Standes wurde erstmals der europiischen Fachwelt die
fertige Arcade-Version prisentiert. Lest nach der ersten langeren
Spielsessions unseren Erfahrungsbericht

Is wiirde Pamela Ander-

son hochstpersénlich
einen Strip hinlegen, so umringt
war die Virtua Fighter 3-Arca-
demaschine. Mit ein biBchen
Geduld durfte man sogar
héchstpersanlich mit  schwit-
zenden Hinden den Joystick
schwingen; und das Warten hat
sich wirklich gelohnt, denn was
die Programmierer hier abge-
liefert haben, ist wirklich eine
Klasse fur sich. Fangen wir mit
dem Kimpferfeld an: Wie
bereits mehrfach berichtet,
wurde das Feld um zwei Neu-
linge aufgestockt, die kaum
gegensitzlicher hitten  sein

kénnen. Taka-Arashi ist ein tra-
ditioneller Sumo-Ringer

mit

S 13;_@ e

sparlicher Bekleidung, der so
exotisch anmutet, daB er den
Eindruck erweckt, als habe er
sich verlaufen. Wie bei einem
richtigen Sumo-Kampf, ver-
sucht er seine Widersacher
moglichst schnell  plattzuma-

Neue taktische
Méglichkeiten
durch das seitliche

Ausweichen

chen. Mit kréftigen StoBen
treibt er seine Gegner férmlich
vor sich her, liegt ein Gegner
am Boden, stampft er mit krif-
tigem Tritt auf seine Birne, und

CHEN F

In dieser Einstellung gut zu erkennen: Die Schatten-Effekte
sind hyper-realistisch

Gnade einem Gott, wenn er sei-
nen Kontrahenten zu packen
kriegt! Anmut und Schénheit
sind hingegen Aoi Umenokojis
(geht es noch komplizierter!?)
Attribute. In einem feierlichen
Kimono-Gewand zelebriert sie
formlich  ihren  eleganten
Kampftanz, der sich vor allem
durch prazise Handkanten-
schlige (mit grazitser Finger-
stellung) und akrobatischen
180 Grad-Kicks bei den Fein-
den ‘Respekt verschafft. lhre
Wourftechniken sind dariiber
hinaus schlichtweg atemberau-
bend und nur schwer in Worte
zu fassen. Das tbliche Feld
wurde einer kompletten Schén-
heitsoperation unterzogen.
Besonders auffillig: Jedem Rek-
ken stehen zwei komplett
unterschiedliche Outfits zur
Verfiigung, und die sind wirk-
lich Giberraschend. Habt Ihr bei-
spielsweise schon einmal Kage
mit schillernder Disco-Beklei-
dung im 70er Jahre-Look gese-
hen? Auch nicht schlecht ist
Lions grelle Techno-Kombina-

Die Areale wurden véllig uneben
gestaltet. Daraus ergeben sich
neue taktische Uberlegungen

Jeder Fighter hat nun ein
zweites Outfit; Kage tragt
zum Beispiel eine enge
Glitterhose im Discostil

tion und Wolfs Cowboy-Kla-
motten mit Hut und Lederwe-
ste. Im (brigen wurden alle
Charaktere beziiglich ihrer
Stirken und Schwichen etwas
mehr angeglichen. Mein Lieb-
ling Kage hat zum Beispiel nun
etwas mehr Power in seinen
Fausten. Beim Gameplay ist
natiirlich die Einfihrung der
Ausweichtaste in die Tiefe des
Screens bzw. nach vorne das
bemerkenswerte neue Feature.
Dadurch ergeben sich véllig
neue strategische Moglichkei-
ten Geh ich auf Nummer sicher
und blocke den Schlag ab oder
verlasse ich mich auf ein gutes
Timing, weiche seitlich aus, und
setzte sofort zur Konterattacke
an? Zwei Offensiv- und zwei
Defensiv-Buttons,  sicherlich
ungewshnlich, aber die sich
daraus ergebenden Moglichkei-
ten sind enorm, was letzlich
auch an dem nochmals erwei-
terten Repertoire an Special
Moves liegt. Oldie Shun Di
grapscht sich beispielsweise mit
den Beinen voran den Hals des

Keinen Respekt vor dem Alter:
Pais Kicktechniken sind noch eine
Ecke schneller geworden
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Die Schneelandschaft-Stage gehért zu den schonsten; hier watet Ihr bis

+++ Was bei besonders dynamischen Kicks zu kleinen
zu den Knécheln in einem kieinen FluB, ...

Wasserfontdnen flihrt

Kages Schlige und Tritte zeigen
gegeniiber dem Vorginger gréBere
rkung

Gegners und wirbelt ihn
anschlieBend méchtig herum.
Doch kommen wir zum
wesentlichen - zur Grafik. Hier
wird dank Model 3-Power ein
neues Kapitel geschrieben.
Ecken und Kanten sind bei Vir-
tua Fighter 3 ebenso ein absolu-

In der Jeffrey-Stage sauft lhr beim
Ring Out im Meer ab

Beispiel sanft im Wind, Jackys
Lederjacke geht bei kraftvollen
Kicks leicht in die Hohe, so daf3
Ihr  darunter sein  T-Shirt
erkennen kénnt und Jeffreys
Muskelspiel ~ wird  erstmals
lebendig. Véllig neu definiert
wird auch der Begriff "Kampfa-

tes Fremdwort rena".  Statt
wie Grafikfeh- Der Begriff einer simplen
ler. Die Anima- Kampfarena wird quadratischen
tionen werden : Spielfliche,
durch  Motion neu definiert verschmelzen
Capture-Tech- die Fighter

nik perfekt vorgetragen, wobeli
bei besonders harten Techniken
comicartig nachgezogen wird,
um die Dynamik zusitzlich zu
unterstreichen. Die neue Hard-
ware erlaubt es diesmal, selbst
kleinste Details grafisch umzu-
setzen. Aois Gewand weht zum

quasi mit den Spielflichen, die

zumeist aus beeindruckenden
Naturschauplitzen bestehen. In
einer Stage kdmpft lhr zum Bei-
spiel in einer Schneelandschaft,
watet in Pflitzen und steht zwi-
schenzeitig bis zu den Kndcheln
im Schnee, wihrend im Hinter-

grund ein kleiner Wasser-
fall platschert - Wau! Die
Stages bieten auffer-
dem meistens Uneben-
heiten, die |hr Euch
zunutze machen soll-
tet. An einem kleinen
Boot-Anleger steht |hr
beispielsweise plétzlich
mit einem Bein auf der
Reeling eines anderen
Holzkahns - so etwas
Realistisches hat man i
in dieser Form noch e
nie gesehen. Realis- ¥
mus ist auch beim ¢‘ ;
"Ring Out" Trumpf. ;3
Diesmal plumpst lhr flv |
nicht einfach vom ‘:4'/
Ring herunter. In %
der Insel-Stage sauft )

Ihr zum Beispiel ab,

wenn lhr Euch zu weit von der
Kiiste entfernt (sieht makaber
aus) oder fallt im Héhlen-Level
in eine gihnende Tiefe. Fazit:
Angesichts dieser alles Uberra-
genden Qualitat ist es mir wirk-
lich schleierhaft, wie man diesen
Arcade-Prigler trotz geplanter
Zusatz-Hardware auf den
Saturn transplantieren  will.
Néchstes Jahr wissen wir mehr.

(V)

Besonders fies: In der Grotte - coole
Lichteffekte! - macht Ihr beim Ring Out
Bekanntschaft mit einem gihnenden Abgrund

Nicht abdringen lassen, sonst
fallt Ihr hier im U-Bahn-Schacht
auf die Gleise

Hoher Programmieraufwand: Simtliche
Textilien am Kérper bewegen sich bei
jeder Schlagtechnik mit
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SPECIAL SEGA WORLD

Vor dem Besuch von Sega World lieB Sega Europe noch einmal anhand

P

einer Film-Prisentation ihre vergangenen Heldentaten Revue passieren

Bunt, bunter, Kids World; und fiir hungrige Miagen wurden gleich ein Mc
Donald’s miteingebaut

Sega World

..................

i Let the Games begin!

Mitten in London, am Piccadilly Circus, wurde fast das gesamte Troca-
dero zu einem der weltgroBten elektronischen Freizeitparks umge-
baut. Einen Tag vor der Eréffnung durfte eine eingeladene Journali-
stenschar das technische Wunderwerk bereits unter die Lupe nehmen

Die Zahlen sprechen fir
sich: 1500 Arbeitskrafte
schufteten .zusammengerech-
net acht Millionen Arbeitsstun-
den lang (und verschlangen
dabei 270 000 Sandwiches!),
um das Uber 100 Millionen DM
teure Mega-Projekt, elektroni-
sche Wirklichkeit werden zu
lassen. Das Ergebnis spiegelt
unsere blumigen Zukunft-
strdume eines futuristischen
Freizeitparks wider. Auf sieben
Stockwerken reihten sich eine
Arcademaschine und  ein

ImbiBstand an den néchsten,
und insgesamt sechs virtuelle
Fahrgeschéfte laden - nachdem
man zuvor ordentlich Schlange

stand - zum Trdumen ein.
"Beast in Darkness" soll bei-
spielsweise eine futuristische
Geisterbahn darstellen, war
aber aufgrund eines techni-
schen Defekts (ich hoffe es
jedenfalls fiir Sega World!) lei-
der nur eine éde Fahrt durch
die Dunkelheit. Wesentlich
besser gestaltet sich da schon
"Aqua Planet", mein personli-
cher Favorit. Mit einer moder-
nen 3D-Brille und einem Trig-
ger ausgestattet, begebt Ihr
Euch hier auf eine abenteuerli-
che Unterwasser-Reise, wobei
Euch eine Hydraulik méchtig
durchschiittelt. Die Dreidi-
mensionalitidt ist schlichtweg

Alle Arcade-Maschinen wurden nach Genres aufgeteilt; hier seht lhr zum
Beispiel die Rennspiel-Sektion

In Achterkabinen diirft Ihr bei
Space Mission Virtual Reality
erleben

phantastisch und die Com-
putergrafiken ~ phanomenal.
Das einzig echte Virtual Reali-
ty-Spektakel kénnt lhr aller-
dings nur bei "Space Mission"
erleben. In einem Raumschiff-
Achter bekommt Ihr eine VR-
Brille tbergestilpt und miBt
mit einem Phaser und der rich-
tigen Kopfbewegung versu-
chen, allerlei kosmische Raum-
schiffe vom Himmel zu holen,
wobei der beste Gunner sogar
einen Orden erhilt. Uberfallt
Euch vor lauter Virtual Reality
und langem Warten plétzlich

In einigen Fahrgeschiften werdet Ihr
verher in einem Extra-Raum durch
einen kleinen Video-Clip gebrieft

Allerlei possierliche Tierchen
sollen einem die langen
Wartezeiten ertriglich machen

der Hunger, kénnt lhr im kun-
terbunten Kid’s World beim
"eingebauten” Mc Donald’s
sogar  kriftig  Hamburger
mampfen. Wollt Ihr wirklich
alles miterleben, muaBt lhr
ungefahr vier bis finf Stunden
einkalkulieren; insofern laBt
sich der recht happige Eintritts-
preis von fast 30 DM noch eini-
germafBen verkraften. Fazit:
Sega World ist sicherlich keine
Offenbarung, ein Besuch am
Piccadilly Circus lohnt sich den-
noch, schon alleine wegen der
brandaktuellen  Arcade-Ma-
schinen, die allerdings - leider,
leider - nicht auf Freispiel
gestellt sind. (UIf)

Die Hydraulik-Maschine AS-I ist
das dienstilteste Fahrgeschift in
Sega World



Probe Entertainment Special

Zukunftsvisionen

Im AnschluB an die ECTS durfte ein ausgewdhlter Kreis von
Redakteuren die geweihten Programmierstuben von Probe Entertain-
ment betreten, um einen Teil der Produktepalette des kommenden
Jahres zu begutachten. Diese Gelegenheit lieBen wir uns natiirlich

nicht entgehen

F ergus Mc Govern, millio-
nenschwerer Kopf von
Probe Entertainment, lieB es
sich nicht nehmen, hdchstper-
sonlich den wenigen Journali-
sten seine neuesten Projekte
vorzufiihren. Die Devise lautete
allerdings "No photos, please!",
schlieBlich wurden Spiele pra-
sentiert, die zum groBten Teil
erst Mitte néchsten Jahres

erscheinen werden. Der Blick

Die ersten Grafikstudien zur
Balgerei The Fantastic Four

hinter die Kulissen war dennoch
interessant, da sich unter den
angekiindigten Projekten einige
méchtige Kaliber tummeln. Fir
die Saturn-Wser diirfte zum Bei-
spiel die Umsetzung von Die

Hard Trilogy interessant sein,
die erstmals den Weg aus der
Programmierstube fand. Alle
Saturn-Bewohner dirfen sich
freuen, denn bei der fast ferti-
gen Version, handelt es sich
nahezu um eine 1:1 Umset-
zung. Danach wurde Zukunft-
musik gespielt. Den Anfang
machte Fergus Mc Governs
selbsternanntes "Lieblingsbaby"
Condemned (PS). Es handelt
sich dabei um einen Ego-Shoo-
ter im Stile von Descent. In
einem Mini-Jet sitzend, ballert
Ihr Euch in einem katakomben-
artigen Dungeon den Weg bis
zum Eingang frei. Die dafiir ent-
wickelte  3D-Engine  stellt
nahezu alles vorher dagewe-
sene in den Schatten (Entwik-
kelt vom Alien Trilogy Chefpro-
grammierer Clifford B. Falls):
extrem farbenprichtige Textu-
ren, feinstes Gouraud Shading
sowie geniale Lichteffekte sor-
gen flr eine spektakuldre
Optik. In einigen Passagen fllt
zum Beispiel ein Lichtschein
durch ein Luke in das Innere der
Grotte - obercool. Durch ein
Split-Screen sind zudem Dog-
Fights gegen Kollegen méglich.
Priigellastig geht es hingegen
bei Spirit Master (PS, SAT) zu.
Elf schauderhafte Gestalten aus
allen Mythologien werden hier
zum blutigen Zweikampf ver-
sammelt. .Als Gag durfen bei
dieser Balgerei bis zu vier Per-

Probe-Chef Fergus Mc Govern beim Demonstrieren von illustrierten
Artworks zum neuen 3D-Hammer Condemned

Reza Memari von Acclaim
Deutschland braucht aufgrund der
angekiindigten Titel eigentlich
keine Krisenfalten zu haben

AuBen schmucklos, innen aber mit reichlich High Tech ausgestattet:
das Motion Capture-Studio von Probe

sonen gleichzeitig gegeneinan-
der antreten. Das Schlagreper-
toire vegréBert sich zudem
durch das Besiegen der Wider-
sacher stetig, so daB |hr Euren
Charakter systematisch verbes-
sern kénnt. Chefentwickler Tim
May, selbst ein Martial Arts-Fre-

ak, versicherte mir, daB dieser

Titel spielerisch wie technisch
die Konkurrenz in Bedréngnis
bringen wird. Friedlicher geht
es hingegen bei einem geplan-
ten Golf-Spiel (PS) zu, das sinni-
gerweise von einem Program-
mierer eines indizierten Priigel-
spiels entwickelt wurde. Das
Ziel, das beste Golfspiel aller
Zeiten auf die Beine zu stellen,
sollen ca. 16 Original-Golfpro-
fis, 54 Locher und eine penible
Ballphysik sichern. Last but not
least, sollen Marvels Fantastic
Four zu ihrem ersten Video-
spiel-Auftritt kommen. Wie bei
Final Fight latscht Ihr mit bis zu
drei Mitspielern durch die
Szenarien und mischt die Uber
50 (!) verschiedenen Feinde
gehdrig auf. Vorbeisausende
Autos, unterschiedliche Blick-
winkel, bildschirmfillende Poly-
gon-Gegner sowie ein SF |-Mo-
dus gehodren zu den weiteren
Kennzeichen dieser vielverspre-
chenden Klopperei. Abgerun-
det wurde der "Tag der offenen
Tar" durch einen Besuch im
nahegelegenden Motion Captu-
re-Studio, das Ubrigens auch
von anderen Firmen wie EA

Die Hard Trilogy auf dem
Saturn hinterlieB einen
blendenden Eindruck

fleiBig benutzt wird. Hier hatte
ein italienischer Redakteur die
zweifelhafte Ehre, sich in einen
schwarzen Spezialanzug zwén-
gen zu dirfen, um das Motion
Capture-Feeling hautnah zu
erleben. (UIf)

Ein italienischer Kollege durfte
sich in den hautengen Motion
Capture-Anzug zwingen




NINTENDO 64

Tausche - kaufe - verkaufe immer Games
fiir PlayStation, Saturn und Nintendo 64!
Suche giinstiges Né4! Tel. 09331/7630,
Chris (bis 24 Uhr). Alien Trilogy (US) 60
DM, Circuit Beat (jp) 70 DM, Silverload
(US) 60 DM; Postweg 100% zuverlassig!
Ruft an! Verk. PS, Wechseltrick!, Pal far
300 DM.

Verkaufe Game Gear mit 12 Spielen, z.B.
NBA Jam, Priigelspiel, Shinobi 2, Fatal Fury
Special + Zubehor fir 450 DM. Tel.
03741,/34155, ab 18 Uhr (Peter)

GAME BOY

Suche fir GB Donkey Kong Land, Super
Mario Land |+l Puzzle Boy, Parodius, Ten-
nis, Wario Land, Game Boy Wars, Probo-
tector und vieles mehr. Gleich anrufen: Tel.
0172/4309938 (Matthias)

Suche GB mit Spielen. Suche SNES mit
Modulsammlung. Suche Neuheiten + Konso-
len (z.B. Virtua Cop 2, Resident Evil 2
usw.) fiir Saturn und Sony. Tel.
0641/970424, Kirsten

Schnappchen! Verk. 2 Spieleberater fir GB
+ 5-100seitige T&T Buicher + 300 Seiten
SNES + 4 Total Hefte fiir nur 50 DM. Tel.
03435/931060, Denny

Verkaufe 17 Game Boy-Spiele, z.B. Probo-
tector 2, Metroid 2, Top Gun (auch einzeln)
und einen GB Akku sowile Action Replay
Pro, Preis nach Vereinbarung. Tausche evtl.
gegen SNES-Spiele. Tel. 040,/5226437,
14-19 Uhr (Philipp). Call now!

Verkaufe 17 Game Boy-Spiele, z.B. Metroid
2, Top Gun. Verkaufe auBerdem fir den GB
ein Action Replay Pro und einen GB Akku.
Preis nach Vereinbarung, Tausche auch
gegen SNES-Spiele. Tel. 040,/5226437,
(Philipp)

3DO

Suche 3DO-Fans in ganz Deutschland
zwecks Informationsaustausch. Spieleaus-
tausch und eventuell einer 3DO/M2 Club-
zeitschrift. Suche auBerdem Tips & Tricks
zum 3DO-Spiel Snow Job. Tel.
0208497584 (Marco, ab 17 Uhr)

Verk. Goldstar 3DO + 2 Pads u. 4 Spielen:
FIFA Soccer, Wing Commander 3, Death
Keep und Panzer General, alles Pal, nur
komplett fir 290 DM. Tel. 02931/13350

Verkaufe/tausche Neo Geo CD Spiele:
Robo Army / Samurai Shodown 2, je 30
DM. Suche: alpha Mission 2, Mutation Nati-
on, Viewpoint, ab 18 Uhr, Tel.
06222/72757

Suche firr Neo Geo CD Last Resort, Metal
Slug, Art of Fighting 2, Cyber Up, zahle
zwischen 50-80 DM. Tel. 06303 /6147

Verkaufe Neo Geo, Anschlisse, 2 Joy-
boards, 5 Top Spiele (1 Jahr alt). Tel.
09471/6353 (Flo) / Pal / Preis VB

Verkaufe Neo Geo CD mit zwei Joypads, 6
Spielen, Pulstar, Samurai Sh. 2, Last Resort,
Viewpoint, Ninja Commando, King of Figh-
ters '95 far 400 DM. Tel. 0511/6040178,
ab 20 Uhr

MEGA DRIVE

Verk. . MD: 11 Spiele far 220 DM, alle mit
Anleitung, nur zusammen. Tel.
02486,/1028, Peter

Verkaufe MD, 32X, CD, 4 Player-Adapter,
3x 6 Button Joypads, 1 Joyboard und 20
Spiele, wie z.B. Bomberman, Virtua Racing
32X, FIFA Soccer CD, Soulstar und Lem-
mings! Alles komplett fiir 650 DM!! Tel,
0172/3610674

Verkaufe flir 630 DM 23 Spiele, wie z.B.
Virtua Fighter 32X, F1 CD, Story of Thor,
Tomcat Alley CD, FIFA *96, Micro Machines
Il und Jurassic Park CD! Nur komplett! Tel.
0172/3610674

Der Wahnsinn! Tips & Tricks Buch fir MD
(PaBw., Levelcodes, Cheats, ARP-Codes,...)
fiir Giber 220 Spiele auf Gber 300 DIN A4
Seiten fir nur 35 DM. Auch fiir SNES
erhiltlich. Habe auch MD-, MCD- und
SNES-Spiele giinstig abzugeben. Tel.
0821,/437995, Ralph

Verkaufe ca. 80 MD-Spiele, wie z.B. Theme
Park, Aladdin, PGB Tour Golf lll, FIFA Soc-
cer, usw., alle komplett und wie neu. Preise
von 20 DM bis 60 DM + Portokosten oder
tausche gegen Eure Sega Saturn- bzw. Play-
Station-Spiele. Eine komplette Liste aller
meiner Spiele bekommt lhr, wenn Ihr 1 DM
Rickporto an Claudia Fischer, Eosanderstr.
2, 10587 Berlin schickt. Also, bis bald!

Verkaufe MD |l mit 3 Spielen, u.a. FIFA 96,
Dune I, Landstalker fiir nur 333 DM. Suche
auch Saturn mit Spielen, Raum Karlsruhe.
Ruft an unter: Tel. 07231,/86880, verlangt
Georg, taglich ab 14 Uhr, rufe auch zuriick.

Verkaufe Sega Mega Drive mit 11 Spielen,
z.B. Aladdin, Syndicate, Cool Spot, Mickey
Mouse usw., nur 370 DM. Tel. 05644,/1710

Verk. Mega Drive mit 3 Pads, 9 Spielen,
Action Replay, 150 DM. Tel. 034206,/51401

Verkaufe MD-Spiele jp. DM/Stck. 23 DM.
SNES Spiele: Crash D. 45 DM, Jur. Park 60
DM, Rise o.t. Robots 40 DM, Mystical Ninja
45 DM, Axelay, F-Zero 30 DM, Starwing 40
DM, Paredius 40 DM, Flashb. 35 DM,
Blackh. 60 DM, Pilotw. 38 DM, Super
Metroid 60 DM, Super G.u.G. 32 DM, Batt-
letoad i.B. 45 DM, Warlock 60 DM, Plok
45 DM. Tel. 02841,/44125

Verk. MD- und MCD-Sp., z.B. Thunder-
hawk, Soulstar, Marco’s M. Football, Sonic |,
Castle of lllusion und andere, 15-30 DM.
Tel. 04351,/83222, ab 18 Uhr, Peter verlan-
gen

Suche MD-, MCD-Rollenspiele (z.B. Vay,
Lunar 1 usw.). Tausche (oder kaufe) gegen
MD- 0. MCD-Spiele. Suche Turbo Duo mit
Spielen, tausche gegen MD + MCD und 9
Module, 9 CDs. Suche GG. Aleste 1, Crystal
Warriors fir Game Gear. Fir MD, MCD:
Dune 2, Light Crusader, Lunar Silverstar,
Phantasy Star IV, Vay, Story of Thor
gesucht. Tel. 0B621,/64096, Manfred

Kaufe, verk., tausche Sp.: MD, MCD,
SNES. Suche MCD: Lunar |; MD: Tragsia,
Sorcerer Kingdom; SNES: Lufia 2, 7th Saga
Il, Brainlord, FF lll, Lagoon, Paladin Quest.
Habe: Shadowrun, Landstalker, Thor (MD);
Road Av., Ecco, Dark Wizard (R/5tr.);
MCD: Wizardry V, Robotrek, Gun Hazard,
Street Fighter Il und andere. Suche Hint-
book Ph. Star IV (MD). Tel. 03332,/412451,
Frank

Verkaufe Mega Drive Il mit 6 Spielen:
Donald Duck in Maui Mallard, Eternal
Champions, Theme Park, Samurai Shodown
usw, fur 20 DM. Mega Drive u. zwei Joy-
pads fiir 100 DM. Tel. 0571/34664, ab 15
Uhr

Verk, MD || + 2 Pro Pads far 80 DM. NHL
*96 60 DM, PGA Tour Il 60 DM. Tel.
08821/57648 (Chris)

Verk. MD 2 (7 Monate alt), 2 Pads + 10
Spiele (FIFA "96, Th. Park, Virt. Racing,
Micro Machines, '96, NBA Jam usw.) Preis
370 DM VB, Tel. 0851/71494, ab 18.30
Uhr

Suche : Sega Rally, Alien Trilogy, Bug, EW)
II, Story of Thor I, WWF Arcade, Need for
Speed,... Ruft an unter: Tel. 02237,/8505,
Andreas

Verk.: Multi Saturn mit Drehschalter, 3
Pads, Nights mit Analog Pad, Beat "em Up,
King of F. *95, Move-Liste fir Beat "em Up,
2 Demo CDs. Alles fast neu, kaum benutzt,
1A Zustand, teilweise originalverpackt, 700
DM. Tel. 07581/8621

Verk. neuwertigen Sega Saturn mit 2. Con-
troller und Demo CD, Daytona, Hang On
*96, Sega Rally, Need for Speed, Virtua
Fighter 2, WWF Wrestlemania, Action
Replay, Antennenweiche, VB 1000 DM. Tel.
09747575 (Jan)

Tausche - kaufe - verkaufe immer Games
fiir PlayStation, Saturn und Nintendo 64!
Suche giinstiges N64! Tel. 09331,/7630,
Chris (bis 24 Uhr). Alien Trilogy (US) 60
DM, Circuit Beat (jp) 70 DM, Silverload
(US) 60 DM; Postweg 100% zuverléssig!
Ruft an! Verk. PS, Wechseltrick!, Pal far
300 DM

MD 2 (50/60 Hz), MCD 2, RGB-Kabel, 6
Button Pad + 11 Spiele fir 400 DM. Preis
inkl. Porto und per NN. Tel. 04931/15648

SATURN

Kaufe/tausche SNES, MD, PS, 3DO,
Saturn, N 64, Neo Geo CD Sammlungen!
Mit oder ohne Konsole. Faire Preise. Post-
weg oder hole es ab. Tel. 0711/546362, ab
17 Uhr oder am WE. Ruf an, jetzt!

Suche Saturn, Sony PlaySation, SNES mit
kompletter Modulsammlung. Suche Néuhei-
ten fir alle Systeme. Tel. 0641,/970436,
Monika

Tausche Saturn-Games wie: A, Trilogy, Dec-
Athlete, V. Cop, P. Drag. 2, S. Rally, Myst,
Theme Park, Nights usw. Suche Exhumed,
Contra, Bomberman, St. of Thor 2 usw.
Florian Liibke, Yon-Putkammerstr.24,
32549 Bad Oeynhausen

Kaufe/tausche Spiele fiir Sony PlayStation +
Saturn, auch Samml. mit Konsole. Suche fur
SNES Strategie- und Rollenspiele. Suche
glinstig Neo Geo CD mit Spielen. Tel.
04774/991104, Rainer

Saturn, 7 Spiele (Sega Rally, VF 2, VF
Remix, Daytona, Theme Park, V, Cop, Beat
‘em Up). Arcade Racer, Infrarot Joypads, 2
Pads, Pistole, Universal Adapter, 3 Demo
CDs, 8 Monate alt, 100%ig in Ordnung, fur
sage und schreibe 850 DM (Neupreis 1500
DMIM). Call: Tel. 04541,/891024 (Chri-
stoph, ab 13 Uhr)

Tausche Saturn-Spiele, z.B.: SF Zero, Hang
On, Dark Legends, Corpse Killer, VF Remix,
Guardian Heroes, Bug u.v.m. Tel.
07744,/5187, von 18-20 Uhr

Verk. [tausche Spiele fiir Saturn z.B. Ghen
War, Shockwave Assault, X-Men, Primal
Rage, Golden Axe, DecAthlete usw. Tel.
03464,/518877, ab 17 Uhr (Stefan)

Verk. Saturn mit Backup Memory + Sega
Rally, Panzer Dragoon 2, F-1 Challenge, 1
Pad und Demo CD, NP 850 DM, 1 Woche
alt, VB 600 DM. Tel. 0711,/621819, ab 18
Uhr

Tausche Saturn-Spiele (alt + neu), kaufe
neue Titel bis 40 DM! Tausche auch Jaguar
mit 5 Spielen gegen Neo Geo mit Spielen!
Tel. 05321/22953

Tausche Spiele: Alien Trilogy, SF Zero, VF
Remix, Golden Axe, Need for Speed, Galac-
tic Attack, Dracula, NBA Jam T.E., Congo,...
Tel. 07744/5187, von 18-20 Uhr

Tausche Panzer Dragoon |, suche Thunder-
hawk 2, Virtua F. Il, Internat. Victory Goal,
The Need for Speed. Tel. 038758,/20978,
ab 20 Uhr

Verk. Panzer Dragoon 2 59 DM, Mystaria
59 DM, Daytona 345 DM, Sega Rally 59
DM, Shinobi 40 DM oder tausche gegen:
Story of Thor (US, dt), NHL Powerplay
Hockey, Bomberman, Toshinden URA. Tel.
089,/492592

Tausche: Mega Drive Il, MCD Il, 3 Joypads,
ARP Il & 8 Spiele wie: WWF Arcade, Thun-
derhawk CD, Soulstar CD, Sonic CD, F-1
Beyond the Limit CD, Dune CD... gegen
mind. 4 Saturn-Spiele, Tausche flr Saturn:
VF Il, Thunderhawk I, FIFA *96, Daytona,...

Suche dringend: Shellshock, EW 2, Alien
Trilogy, Skeleton Warriors, Soviet Strike,
Virtua Cop 2, Exhumed, Virtua Fighter 2,
Jronman und alle anderen Neuheiten, Zahle
gutl Tel. 04931,/15648, Holger

Suche Saturn + PlayStation mit Spielen.
Suche auch Spiele + Konsolen fiir alle ande-
ren Systeme von Nintendo und Sega. Tel.
0641/970424, Kirsten

Suche SAT/PS News: Panzer Dragoon 2,
RRR, Vampire, Nights, Tekken 1, Iron
Storm, Thunderhawk 2, Formel 1, X-Men,
Gun Griffon, Resident Evil, Virtua Cop,
Worms, SF Zero, Toshinden 1+2, Vampire
Hunter. Importe bevorzugt. Habe 2.B.: Sega
Rally, WC 3, Alien, Trilogy, Mystaria, Sim
City 200, VF 2 etc. Tel. 02246/5735

Verkaufe Saturn mit Lenkrad und 7 Spielen
(Sega Rally; Virtua Fighter 1, Remix, 2;
Thunderhawk 2, Victory Goal, Daytona



USA) mit 2 Pads, ohne Verpackung. 680
DM ist doch billig! Tel. 030,/5451411, Mario

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + PS (auch
Sammlungen m. Konsole). Suche fiir SNES
Strategie- u. Rollenspiele oder Neuheiten,
Tel. 04774,/991104 (Rainer)

Verkaufe dt. Saturn, 2. Contr., AV-Kabel
und 7 Spielen, z.B. Prigelspiel, VF 2,
X-Men, Sega Rally, Daytona, Mystaria und
Panzer Dragoon fiir 750 DM. Tel.
03501,/446539, ab 18 Uhr (Rico)

Tausche F-1 Challenge gegen High Velocity
oder anderes Rennspiel. Tel. 02241,/381769

Yerk.[tausche: Prigelspiel, X-Men, Panzer
Dragoon, Digital Pinball, Virtua Fighter
Remix + Grafik CD, Daytona, Sega Rally,
Clockwork Kight 2, Street Fighter Zero,
Virtua Fighter 2...., alle 100% in Ordnung,
Preise?: 20-60 DM. Tel. 039408 /5370

PLAYSTATION

Kaufe u, verkaufe stindig Spiele fur PS
(Pal). Habe: Formel 1, Fade to Black, Alien
Trilogy, Warhawk, Tekken, Krazy Ivan, Twi-
sted Metal, NHL Face Off u.v.m, Suche:
Resident Evil, Bust-A-Move 2, Die Hard Tri-
logy, Crash Bandicoot, International Track &
Field, Lone Soldier, Panzer General, Ray-
man, Starblade alpha, Pete Sampras Tennis,
WipEout 2097, Soviet Strike, Ayrton Senna
Karts, Andretti Racing, In the Hunt, Theme
Park u.v.m. Gleich anrufen: Tel.
0172/4309938 (Matthias)

Verkaufe: Sony PlayStation mit Ridge Racer
Revolution, Resident Evil, Alien Trilogy, 1
Controller, Demo CDs und Memory Card
plus far 600 DM. Tel. 02303 /51539 (To-
bias), ab 19.30 Uhr

Suche PS + Saturn (Pal) mit Spielesamm-
lung. Suche auch SNES, NES, MD und
Game Boy mit Spielen. Suche auch Neuhei-
ten (z.B. Virtua Cop 2, Formel 1 usw.) fiir
alle Systeme, Tel. 0641,/970424, Kirsten

Verk. PlayStation, M.Card Plus, Mouse, 1
Pad und 4 Top Spiele (Resident Evil,
Worms, Ridge R.R., Discworld) fiir 490
DM. Saturn, 2 Pads, 1 Demo CD, 8 Spiele
(Sega Rally, Cyberia, WipEout, Rayman, The
Horde, V. Goal, Daytona USA, C. Knight)
fir 590 DM, Tel. 07621,/14079

Verkaufe: Resident Evil (Pal) u. uncut far
60 DM, Beat "em Up fir 60 DM (Pal). Tau-
sche auch z.B. gegen Toshinden 2 oder Tek-
ken 2, nehme nur Pal-Versionen. Verkaufe
auBerdem Move-/Cheat-Listen zu bekann-
ten Beat 'em Ups und zu vielen anderen
Spielen. Alle Spiele 100%ig O.K. (keine
Kratzer), Tel. 02721,/941133

Habt Ihr Probleme mit Resident Evil? Ich
kopiere Euch Eure Memory Card fiir 5 DM
in bar plus 5 DM Porto mit Jill und dem
Raketenwerfer plus dem Spezialschlissel.
Damit schafft es jeder! Horst Bosbach, Wil
helmstr. 10 A, 90547 Stein b. NBG

Tausche, verkaufe, kaufe PlayStation und
Saturn-Spiele. Habe z.B. Resident Evil, Need
for Speed, Twisted Metal, Virtua Fighter 2,
F-1, Sim City 2000, Tekken 2, adidas Power
Soccer, Olympic Games u.v.m. Tel.
0451/282675

Verkaufe fiir PlayStation Thunderhawk 2,
Starblade alpha, Jupiter Strike,. Je Spiel 50
DM. Anfragen unter: Tel. 0172/6569101

Verk. PlayStation-Spiele, z.B. Air Combat,

Wing Ill, PO’ed, Alien Trilogy, , Return Fire
usw, (ca, 60 Stiick), Suche: gebrauchte Sony
PlayStation und Games, Tel, 0271,/8706732

alle 7 Mega Fun Clubausgaben in Bestzu-
stand. Tel. 07354/1487, ab 17 Uhr

o—— 7. s

BORSE

Carpet 100% O.K. fir 50 DM, zus. . 70
DM. Tel. 0911,/327698

Verkaufe: PlayStation, 1 Pad, Memory Card
Plus, Resident Evil, Alien Trilogy, 3D-Shoo-
ter, Need for Speed, Street Fighter alpha +
5 Demo CDs (alles Pal) fir 900 DM. Tel.
05066,/4914, Dennis Gleitz, Am Kipphut 2,
31157 Sarstedt

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + PS (auch
Sammlungen m. Konsole). Suche fir SNES
Strategie- u. Rollenspiele oder Neuheiten.
Tel. 04774/991104 (Rainer)

PS-Spiele zu verkaufen fiir je 55 DM, z.B.
Air Combat, Space Hulk, The Raiden Pro-
jekt usw. unter Tel. 0211/674433, ab 17
Uhr.

Tausche PS-Spiele (Pal): Total NBA,
Discworld, WC 3, Resident Evil, Verk, E3
Messe-Video, Demo CDs, Hefte (engl.). Tel.
04503 /87148 (Hanno)

Tausche und verkaufe PS-Spiele. Habe stin-
dig neue und &ltere Spiele. Suche alles mog-
liche an Games fiir die PS. Suche US Nin-
tendo 64 + Mario 64. Habe aulerdem viele
dt. Zeitschriften zu verkaufen. Anrufen von
15-21 Uhr unter Tel, 02551,/80842.

Verk. PS-Spiele (alle dt.): Wing Comman-
der 3, Destruction Derby, Battle Arena Tos-
hinden, Worms, Ridge Racer, Parodius und
viele mehr. Zwischen 40-70 DM. Tel.
0551/96554

Verkaufe fiir PS: Primal Rage US, dt., US,
Shockwave Assault US, The Raiden Projekt
Pal, Johnny Bazaokatone Pal, fiir jeweils 35
DM. Alle Spiele zusammen fir 150 DM. Tel.
0511,/624773

Tausche - kaufe - verkaufe immer Games
far PlayStation, Saturn und Nintendo 64!
Suche glinstiges N64! Tel. 09331,/7630,
Chris (bis 24 Uhr). Alien Trilogy (US) 60
DM, Circuit Beat (jp) 70 DM, Silverload
(US) 60 DM; Postweg 100% zuverlissig!
Ruft an! Verk. PS, Wechseltrick!, Pal fir
300 DM

Kaufe/tausche Spiele fiir Sony PlayStation +
Saturn, auch Samml. mit Konsole. Suche fiir
SNES Strategie- und Rollenspiele. Suche
giinstig Neo Geo CD mit Spielen. Tel.
04774,/991104, Rainer

Suche fiir Sony PlayStation glinstige Spiele
sowie Zubehér, wie z.B. Memory Card,
Game Buster, Pads usw., sowie Spiele wie
z.B. Resident Evil, Namco Museum, Power-
play Hockey usw. Zahle ca. 40% vom aktu-
ellen Neupreis der Spiele (des Zubehérs)!
Ruft einfach mal an und macht Eure Ange-
bote! Tel. 030/348661

Verkaufe PlayStation und 3 Spiele (Ridge
Racer, Warhawk, Destruction Derby) fir
340 DM. Tel. 0172/8186411

Tausche PS-Spiele!! Habe z.B. R. Evil, RRR,
Gunship. Need for Speed, True/Pro Pinball,
Rayman (US), Kileak the Blood (jp) usw.
Suche Tilt, Burning Road, Crash Bandicoot
usw. Verk. gegen Gebot und nur komplett:

Achtung! Suche Tauschpartner fir Sony PS-
Games. Habe Ridge Racer Revolution,
Destruction Derby, Road Rash u. adidas
Power Soccer. Schreibt an: Michael Schmidt,
Paul-Taubadel-Str. 32, 02827 Gérlitz oder
ruft an unter Tel. 03581,/731102, bitte nur
am Wochenende

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Suche gut erhaltene PlayStation; evtl. mit
Spielen fiir Gebrauchtpreis. Evtl. auch mit
Memory Card. Nur deutsche Version mit
Handbuch usw. Angebote unter Tel.
08708,/921051. Falls Band, bitte Nummer
hinterlassen! Rufe zuriick!

Verschiedene PlayStation-Spiele zu tau-
schen, z.B. Tekken 2, 3D-Shooter, Resident
Evil gegen Angebote abzugeben unter der
Nummer Tel. 0202,/899871, verlangt Carsten.

Verkaufe fir PS: Street Fighter alpha, Tos-
hinden 2, je 80 DM; Priigelspiel 90 DM,
Parodius Deluxe 40 DM. Tel. 05232/64301
(Faris)

Verkaufe PlayStation-Games: FIFA '96,
X-Com, WipEout und Raiden Projekt, je 40
DM. Tel. 04963 /4216, ab 18 Uhr

Verk. [tausche z.B. Alien, Kazy Ivan, NBA
Jam, Ridge Racer |, Total NBA ’96, adidas
Soccer, Toshinden I, Warhawk, alle Pal.
Suche (nur Pal): Theme Park, Sim City,
A-Train, X-Com, Worms, F-1, Need for
Speed, Res. Evil, Extreme Games, Road
Rash, Burning Road, Imp. Racing u.a. Tel.
02501,/58613

Verk. PS mit Seriennummer 5449593, 1
Pad, Memory Card + Ridge Racer, WipEout,
Novastorm, Street Fighter Movie, dazu
noch 3 Demo CDs fiir 400 DM, Versand
nur per NN. Tel. 07151,/53181, ab 18 Uhr
(Klaus)

Kaufe alle mégliche P5-Spiele, zahle zwi-
schen 20-25 DM. Ruft an: Tel.
07231,/352899

Verkaufe Air Combat, ESPN Extreme
Games, Wing Commander 3 und Philosoma
fir zusammen 200 DM oder einzeln je 60
DM, alle Spiele neuwertig + einwandfrei.
Michael Beckenbauer, Passauerstr. 31,
81369 Munchen, Tel.+Fax 089/7696841

Halt!!! Tausche stindig Games fur PS und
SNES. PS: Resident Evil, Track & Field, Fade
to Black, RRR, RR, Alien Trilogy usw. SNES:
Final Fantasy 3, FF 2, Chronotrigger, Earth-
bound, Lufia, B.o.F. 2 usw. viele mehr, Habe
immer Neuheiten, 100% serids. Tel.
07162,/8206 (Benjamin)

Verk. WipEout 50 DM, Rayman 55 DM,
Discworld 60 DM, Wing Commander 55
DM, Tekken 55 DM. Tausche auch gegen
Resident Evil, F1. Ruft an Tel. 05261,/5000,
ab 17 Uhr (Benno)

SUPER NINTENDO

Verk. SNES mit 7 Spielen, 2 Joypads, Super
Game Boy-Adapter, Fatal Fury, Street Figh-
ter 2, Smash Tennis, Super Probotector,
The Simpsons, Asterix & Obelix fir 600
DM VB. Reuter Karl-Heinz, Kalkofen 6 a,
82449 Uffing, Tel. 0172/7327216

Suche Spielesammlung + Konsolen fiir GB,
SNES, NES, MD usw. Suche auch Saturn
und PlayStation mit Spielen, Tel.
0641,/970436, Monika

Stark! Verkaufe Top Spiele flir SNES und
PS. SNES b 10 DM, PS-Spiele ab 30 DM.
Uber 40 Spiele zur Auswahl. 0% Top Spie-
le: DK 2, Tekken 2, Donald in Maui Mallard,
Gunship, FIFA 96, Toshinden, Secret of
Evermore, Casper u.v.m. Tel.
02234/709479, Alex!

Verkaufe Destruction Derby, 100% O.K.,
aber ohne Verpackung fir 30 DM, Magic

Suche Puzzle Bobble. Petra Finzl, Donaustr.
60 a, 93077 Bad Abbach
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgrinden in
die nichste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-
nen. Im Bdrsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-
nen an den xten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.
AuBerdem diirfen wir leider aus rechtlichen Griinden keine
indizierten Spiele mehr in die Bérse aufnehmen.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
far alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Tausche Sega Saturn, 1 Joypad, Virtua Figh-
ter Remix, Netzteil gegen: SNES, 2 Joypads,
2 Spiele (Super Mario Kart, Street Fighter 2
Turbo). Interesse? Dann ruft mich ab 14
Uhr an: Tel. 07631/749304. Patric verlan-
gen!!

Verkaufe: SNES mit Zusatzmodul/Disket-

tenlW und mehr als 500 (!) Original SNES-
Spielen aus Europa, USA, Japan auf Disket-
ten, VB 1260 DM, Tel. 04106/5012

Verk. [tausche Ober 20 Spiele, z.B. Pocky +
Rocky II, Actraiser Il, Shanghai ll, Humans,
Pacattack, Chessmaster, Dragon’s Lair, Cast-
levania IV, Hulk, Warlock, Legend, Capt.
America, Skyblazer, Spindizzy, Might &
Magic Il, Phalanx (jp), Vortex (US), Cyber-
nator (US), 2 Programm-Pads. Tel.
02501/58613

Suche Donkey Kong Country 2 (US) mit
Verpackung und Anleitung, Tel.
0921,/511028, evtl. AB

Verkaufe SNES mit 2 Pads und folgenden
Spielen: DKC 1+2, Earthworm Jim 1, Street
Fighter I, Int. Superstar Soccer (US), World
Soccer "94 und FIFA Soccer "95 sowie
Importadapter und DKC Spieleberater, alles
zusammen fiir schlappe 300 DM. Tel.
0921,/27848, ab 16.30 Uhr (Stefan)

VERSCHIEDENES

Kaufe[tausche SNES, MD, PS, 3DO,
Saturn, N 64, Neo Geo CD Sammlungen!
Mit oder ohne Konsole. Faire Preise, Post-
weg oder hole es ab. Tel. 0711/546362, ab
17 Uhr oder am WE. Ruf an, jetzt!

NTSC-Laserdiscs From Dusk Till Dawn,
Barb Wire, Broken Arrow, Heat, Executive
Decision, Jumanjl, Screamers, alles neu, Pio-
neer NTSC-CD-Player, Nintendo 64, Heft-
sammlungen. Tel. 07263 /2489

Kaufe, verk., tausche Sp.: MD, MCD,
SNES. Suche MCD: Lunar I; MD: Tragsia,
Sorcerer Kingdom; SNES: Lufia 2, 7th Saga
Il, Brainlord, FF Ill, Lagoon, Paladin Quest.
Habe: Shadowrun, Landstalker, Thor (MD);
Road Av., Ecco, Dark Wizard (R/Str.);
MCD; Wizardry V, Robotrek, Gun Hazard,
Street Fighter Il und andere. Suche Hint-
book Ph. Star IV (MD). Tel. 03332/412451,
Frank

Verk. SNES Pal inkl. 2 Joypads, 1 High Fre-
quency Joypad, 11 Spielen (F-1 Pole Positi-
on, Rock 'n’ Roll R., SF Il Turbo, Mario
Kart, EW), Samurai Shodown, Mr. Nutz,
Nigel Mansell u.a.) + Secret of Evermare,
nur komplett fir VB 750 DM. Tel.
03461,/501187 (Enrico)

Verkaufe Super Nintendo mit é Spielen fiir
330 DM. Tel. 030/9326553 (Ingo)

Suche: Pal-Version von Final Fantasy lll. Tel.
0421/6362051, ab 17 Uhr

Suche Spot goes to Hollywood fiir SNES.
Tel, 089/796270, Paul

Verkaufe SNES samt 2 Pads und 12 Spiele
fur 750 DM. AuBerdem 4 Spiele fir Saturn
fir 200 DM. Tel. 07351/31594 (Daniel)

Tausche PS Geréte neu ungebraucht gegen
Spiele/Geréte SNES, PS, M. Drive, G. Boy,
nur Pal + Hiille + maglichst Anleitung.
Tauschangebot Titel + genaue Stlickzahl an:
Klaus Braun, Heimstéttenstr. 7, 95195 Ros-
lau !Zum fairen Preis kaufe ich auch jedes
Spiel an!

Verkaufe SNES mit 3 Pads, 12 Spielen (Spiele-
sammlung) und Multi A. Preis nach Vereinba-
rung. Tel. 039205,/20191 (Marcel) Spiele: Rol-
lenspiele, Prigelspiele, Strategie u.a.

Verkaufe Spiele fir SNES: Unirally, PGA T.
Golf *96, je 75 DM, Stunt Race FX super 65
DM, Wario Woods 59 DM, SMW 1, F-Ze-
ro, je 29 DM und fiir Mega Drive Psycho
Pinball fir 79 DM. Tel. 0751,/52003 (Oli)

Rollenspiele fir alle, die vergeblich auf
Nachschub warten! Final Fantasy 2 (SNES)
80 DM, Lunar The Silverstar (Mega CD) 70
DM und Dungeon Master 2 (PC/CD) 35
DM. Tel. 06222 /63757

Tausche - kaufe - verkaufe immer Games
fir PlayStation, Saturn und Nintendo 64!
Suche giinstiges N64! Tel. 09331/7630,
Chris (bis 24 Uhr). Alien Trilogy (US) 60
DM, Circuit Beat (jp) 70 DM, Silverload
(US) 60 DM; Postweg 100% zuveriassig!
Ruft an! Verk. PS, Wechseltrick!, Pal fir
300 DM

Saturn, 7 Spiele (Sega Rally, VF 2, VF
Remix, Daytona, Theme Park, V, Cop, Beat
‘em Up), Arcade Racer, Infrarot loypads, 2
Pads, Pistole, Universal Adapter, 3 Demo
CDs, 8 Monate alt, 100%ig in Ordnung, fir
sage und schreibe 850 DM (Neupreis 1500
DM, Call: Tel. 04541,/891024 (Chri-
stoph, ab 13 Uhr)

Suche Bomberman 2, zahle 30 DM. Suche
Final Fight 1, zahle 40 DM. Suche PlaySta-
tion plus 1 Pad fur 100 DM, Ab 15 Uhr
unter Tel. 024053737

Movelisten, Tips und Cheats zu aktuellen
Beat 'em Ups. Egal, ob Fatalities, Kombos,
Secret Moves, bei mir bekommt thr alles!
Z.B. Tekken 2, Toshinden 2, Street Fighter
alpha Fighting Guides. Infos gegen Riickpor-
to! A. Purzer, Edlingerstr. 22, D-81543
Minchen

Suche Hintb. zu Lunar | MCDII! Verk. SAT:
Magic C. 50 DM, Bug 50 DM, lohnny B. 50
DM. PS: Discworld (dt) 50 DM, Fade to
Black 50 DM, Rayman 50 DM. MCD; Ear-
thw. 40 DM, Jur. Park 40 DM, Shin Force
40 DM, Snatcher 40 DM. SNES: Tim in
Tibet 50 DM. Suche Game Boy Great
Greed!! Tel, 09971,/5221 (Christel)

Kaufe Spiele oder ganze Sammlungen und
Konsolen (Saturn, Mega Drive, Game Boy,
SNES). Tel. 04963 /4216, ab 18 Uhr
Verk. PS mit 1 Memory Card, 2 Joypads
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und 7 Spiele (z.B. W. Commander 3, Ray-
man,...) und Antennenadapter, Demo CD.
Nur komplett fir 1000 DM. Und SNES mit
2 Joypads, 1 Joyboard, 10 Spiele und Super
Game Boy mit 9 Spielen. Auch nur komplett
far 1000 DM. Sonntags 13-16 Uhr, Tel.
07025/3791 (Benjamin) i

Kaufe|verkaufe Spiele und Konsolen fiir N
&4, PlayStation, Saturn, Jaguar. Suche Neo
Geo-Module. Tel. 02154,/40096, Klaus, ab
17 Uhr

N.D. Info Club, Infos, Technik, Tips,
Cheats, Komplettldsungen, Moves zu Beat
‘em Ups und mehr zum Teil kostenlos
(oder billig). Tausche, verkaufe Games fiir
SAT, MD + CD, stindig Neuheiten. Es
lohnt sich! Tel. 0341,/4126144, ab 16 Uhr
(Enrico)

Biete zum Tausch Final Fantasy Il und
Breath of Fire Il (dt) an. Suche Mario RPG
(US), sowie far MD Phantasy Star IV (db).
Light Crusader (dt). Tel. 03831/494203

Lése meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fiir 30 DM. Habe auch
3D0O-, Saturn-, PS-, 32X-, SNES- und Game
Gear-Spiele. Verk. Ascii Joystick fur PS fur
80 DM. Verk. Mad Catz Lenkrad fir PS fir
100 DM. Verk. Saturn und 3 Spiele fiir 450
DM. Verk. PS mit 3 Spielen fir 450 DM.
Verk. SNES (US) fur 150 DM. Tel.
0511/414899, Thomas

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Tauscheverkaufe fir MD Tiny Toons,
Sonic, Sonic Spinball, Street Fighter 2 Speci-
al, je 20 DM und Batman Forever und Ear-
thworm Jim, je 30 DM oder tausche alles
gegen SNES, 2 Pads und DKC 2. Verkaufe

auch fir SAT VF Remix fur 30 DM,
WipEout fir 60 DM. Tel. 07763,/6784

Stop! Suche PlayStation, 2 Pads, 2 Spiele bis
200 DM. Suche Sampras Tennis + Formel 1.
Biete SNES, 3 Pads, A. Replay, Uni. Adap-
ter, RGB-Kabel, Mario World + 17 Spiele,
wie z.B. Contra 3, Super R-Type 3 usw.
Suche fur SNES Tetris. Tel. 05136/895004,
Siminh

Dringend! Suche neuw. Sega Nomad u.
Spiele im Top Zustand. Biete als Tausch
nagelneues, unbenutztes SNES, Joypad + 7
neue Spiele (SMW 2,...) Habe auch unb. PS-
Games (100% O.K.), z.B. Rayman, WC 3,
Theme Park, je 65 DM, Tel. 02554,/8023;
05922,/4564

Verkaufe Spiele fiir SAT, PS, MD, SNES,
MCD . Kaufe Spiele far Saturn und PS, nur
deutsche Spiele mit Verpackung und Anlei-
tung. Tel. 05494,/8395, ab 16 Uhr (Rein-
hard)

Verk.: MD 32X + VR Deluxe 180 DM, Toe
Jam & Earl Il 45 DM, Mega CD: Thunder-
hawk, Senic CD, Battlecorps, Wonderdog, .
Dune, je 45 DM. Saturn: Bug!, Panzer Dra-
goon, je 60 DM, V.F. Remix 50 DM, V.F. 40
DM, PC: Kyrandia Il/1ll, je 35 DM, Druiden-
zirkel 50 DM. Tel. 04124,/2470

Verkaufe: MD II, 2 Pads, 2 6 Button-Pads,
Scartkabel, Japan-Adapter, Street Fighter 2,
S.C.E. (jp), Super Kick Off, Grand Slam Ten-
nis, Splatterhouse 2, Priigelspiel, FIFA Soc-
cer fir 220 DM. SNES: Fire-Adapter 15
DM, Super Wrestlemania 10 DM, Super
Contra (jp) 25 DM, Jimmy Connors Tennis
35 DM, Super Mario Alistars 45 DM, Tel.
09281,/93827, ruft an!

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fur
PC-Engine/Turbo Duo. Tel. 02374,/850355,
ab 17 Uhr




Suche stindig Spiele (m&glichst US o. jp.,
auch dltere) fur PS, SAT, MCD, MD, SNES.
Evtl. auch Tausch o. Verkauf. Suche auBer-
dem Videogame Soundtracks auf CD, Tel.
0551/371551 (Daniel)

DM, Parodius 40 DM, Flashb. 35 DM,
Blackh. 60 DM, Pilotw. 38 DM, Super
Metroid 60 DM, Super G.u.G. 32 DM, Batt-
letoad i.B. 45 DM, Warlock 60 DM, Plok
45 DM. Tel. 02841/44125

Sega Mega Drive-Club sucht Mitsspieler/in
fiir Turniere. Eishockey u.a. Sportsp. Info
bei: Hilse, Walddérferstr. 19, 22047 Ham-
burg, Tel. 040,/6952883

Saturn, 7 Spiele (Sega Rally, VF 2, VF
Remix, Daytona, Theme Park, V. Cop, Beat
'em Up), Arcade Racer, Infrarot Joypads, 2
Pads, Pistole, Universal Adapter, 3 Demo
CDs, 8 Monate alt, 100%ig in Ordnung fir
sage und schreibe 850 DM (Neupreis 1500
DMIM) Call: Tel. 04541,/891024 (Christoph,
ab 13 Uhr)

Kaufeverkaufe: SNES, Saturn, Mega Drive,
PlayStation, GB Spiele und Konsolen, nur
deutsch und mit Original Verpackung. Sen-
det Eure Listen mit Preis an: R. Lingner,
Hasenwinkel 15, 31061 Alfeld

Kaufe/tausche SNES, MD, PS, 3DO,
Saturn, N 64, Neo Geo CD Sammlungen!
Mit oder ohne Konsole. Faire Preise. Post-
weg oder hole es ab. Tel. 0711/546362, ab
17 Uhr oder am WE. Ruf an, jetzt!

Verkaufe ca. 80 MD-5piele, wie z.B, Theme
Park, Aladdin, PGB Tour Golf |ll, FIFA Soc-
cer, usw., alle komplett und wie neu. Preise
von 20 DM bis 60 DM + Portokosten oder
tausche gegen Eure Sega Saturn- bzw. Play-
Station-Spiele. Eine komplette Liste aller
meiner Spiele bekommt |hr, wenn Ihr 1 DM
Riickporto an Claudia Fischer, Eosanderstr.
2, 10587 Berlin schickt. Also, bis bald!

Verkaufe MD-Spiele jp. DM/Stck. 23 DM,

SNES Spiele: Crash.D. 45 DM, Jur. Park 60
DM, Rise o.t. Robots 40 DM, Mystical Ninja
45 DM, Axelay, F-Zero 30 DM, Starwing 40

Suche MD-, MCD-Rollenspiele (z.B. Vay,
Lunar 1 usw.). Tausche (oder kaufe) gegen
MD- 0. MCD-Spiele. Suche Turbo Duo mit
Spielen, tausche gegen MD + MCD und 9
Module, 9 CDs. Suche GG. Aleste 1, Crystal
Warriors fir Game Gear. Far MD, MCD:
Dune 2, Light Crusader, Lunar Silverstar,
Phantasy Star IV, Vay, Story of Thor
gesucht. Tel, 08621/64096, Manfred

Kaufe, verk., tausche Sp.: MD, MCD,
SNES. Suche MCD: Lunar I; MD: Tragsia,
Sorcerer Kingdom; SNES: Lufia 2, 7th Saga
I, Brainlord, FF Ill, Lagoon, Paladin Quest.
Habe: Shadowrun, Landstalker, Thor (MD);
Road Av., Ecco, Dark Wizard (R/Str.);
MCD: Wizardry V, Robotrek, Gun Hazard,
Street Fighter |l und andere. Suche Hint-
book Ph. Star IV (MD). Tel. 03332/412451,
Frank

Kaufe u. verkaufe stindig Spiele fiir PS
(Pal). Habe: Formel 1, Fade to Black, Alien
Trilogy, Warhawk, Tekken, Krazy Ivan, Twi-
sted Metal, NHL Face Off u.v.m. Suche:
Resident Evil, Bust-A-Move 2, Die Hard Tri-
logy, Crash Bandicoot, International Track &
Field, Lone Soldier, Panzer General, Ray-
man, Starblade alpha, Pete Sampras Tennis,
WipEout 2097, Soviet Strike, Ayrton Senna
Karts, Andretti Racing, In the Hunt, Theme
Park u.v.m. Gleich anrufen: Tel.
0172,/4309938 (Matthias)

Lose meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fir 30 DM. Habe auch
3DO-, Saturn-, PS-, 32X-, SNES- und Game
Gear-Spiele, Verk. Ascii Joystick far PS fir
80 DM. Verk. Mad Catz Lenkrad fur PS fir
100 DM. Verk. Saturn und 3 Spiele fiir 450

DM. Verk. PS mit 3 Spielen fiir 450 DM.
Verk. SNES (US) fiir 150 DM. Tel.
0511/414899, Thomas

BORSE

Speed, Res. Evil, Extreme Games, Road
Rash, Burning Road, Imp. Racing u.a. Tel.
02501,/58613

Verkaufe: MD |I, 2 Pads, 2 é Button-Pads,
Scartkabel, Japan-Adapter, Street Fighter 2,
S.C.E. (jp), Super Kick Off, Grand Slam Ten-
nis, Splatterhouse 2, Prigelspiel, FIFA Soc-
cer fr 220 DM. SNES: Fire-Adapter 15
DM, Super Wrestlemania 10 DM, Super
Contra (jp) 25 DM, Jimmy Connors Tennis
35 DM, Super Mario Allstars 45 DM, Tel.
09281,/93827, ruft an!

Suche fiir Sony PlayStation giinstige Spiele
sowie Zubehr, wie z.B. Memory Card,
Game Buster, Pads usw., sowie Spiele wie
z.B. Resident Evil, Namco Museum, Power-
play Hockey usw, Zahle ca. 40% vom aktu-
ellen Neupreis der Spiele (des Zubehérs)!
Ruft einfach mal an und macht Eure Ange-
bote! Tel. 030,/348661

Tausche - kaufe - verkaufe immer Games
fir PlayStation, Saturn und Nintendo 64!
Suche giinstiges N64! Tel. 09331,/7630,
Chris (bis 24 Uhr). Alien Trilogy (US) 60
DM, Circuit Beat (jp) 70 DM, Silverload
(US) 60 DM; Postweg 100% zuverlassig!
Ruft an! Verk. PS, Wechseltrick!, Pal fiir
300 DM.

Suche fir Sony PlayStation giinstige Spiele
sowie Zubehér, wie z.B. Memory Card,
Game Buster, Pads usw., sowie Spiele wie
z.B. Resident Evil, Namco Museum, Power-
play Hockey usw. Zahle ca. 40% vom aktu-
ellen Neupreis der Spiele (des Zubehérs)!
Ruft einfach mal an und macht Eure Ange-
bote! Tel. 030348661

Verk.[tausche z.B. Alien, Kazy Ivan, NBA
Jam, Ridge Racer |, Total NBA '96, adidas
Soccer, Toshinden |, Warhawk, alle Pal.
Suche (nur Pal): Theme Park, Sim City,
A-Train, X-Com, Worms, F-1, Need for

Halt!!! Tausche stindig Games fiir PS und
SNES. PS: Resident Evil, Track & Field, Fade
to Black, RRR, RR, Alien Trilogy usw. SNES:
Final Fantasy 3, FF 2, Chronotrigger, Earth-
bound, Lufia, B.o.F. 2 usw. viele mehr. Habe
immer Neuheiten, 100% seriés. Tel.
07162/8206 (Benjamin)

Tausche und verkaufe PS-Spiele. Habe stin-
dig neue und &ltere Spiele. Suche alles még-
liche an Games fiir die PS. Suche US Nin-
tendo 64 + Mario 64. Habe auBerdem viele
dt. Zeitschriften zu verkaufen. Anrufen von
15-21 Uhr unter Tel. 02551,/80842.

Verkaufe 17 Game Boy-Spiele, z.B. Metroid
2, Top Gun. Verkaufe auBerdem fiir den GB
ein Action Replay Pro und einen GB Akku.
Preis nach Vereinbarung. Tausche auch
gegen SNES-Spiele. Tel. 040/5226437,
(Philipp)

Verkaufe SNES mit 2 Pads und folgenden
Spielen: DKC 1+2, Earthworm Jim 1, Street
Fighter Il, Int. Superstar Soccer (US), World
Soccer 24 und FIFA Soccer "95 sowie
Importadapter und DKC Spieleberater, alles
zusammen fir schlappe 300 DM. Tel.
0921,/27848, ab 16.30 Uhr (Stefan)

Achtung! Suche Tauschpartner fiir Sony PS-
Games. Habe Ridge Racer Revolution,
Destruction Derby, Read Rash u. adidas
Power Soccer. Schreibt an: Michael Schmidt,
Paul-Taubadel-Str. 32, 02827 Gérlitz oder
ruft an unter Tel. 03581,/731102, bitte nur
am Wochenende

Verkaufe: SNES mit Zusatzmodul /Disket-
tenlW und mehr als 500 (1) Original SNES-
Spielen aus Europa, USA, Japan auf Disket-
ten, VB 1260 DM. Tel. 04106,/5012
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Psygnosis 148t es erneut krachen! Auf insgesamt sieben neuen
Strecken kénnt lhr als Stock Car-Pilot Euer Kénnen unter Beweis
stellen. Die Crashs wurden durch Uberschlage, brennende
Motorhauben und Riesenspriinge noch aufregender in Szene
gesetzt. Pit Stops und ein breiteres Strecken-Design versprechen
zudem mehr spielerische Tiefe. Nachste Ausgabe wiBt Ihr mehr.

J o UE e omeoics |
./ g2/19

Electronic Arts’ virtuose Mischung aus Helikopter-Action und
handfester Strategie nahert sich dem Endstadium. Alle Texte
und Sprachausgaben wurden ins Deutsche iibersetzt und fast
alle Missionen waren bei der neuen Preview-Version bereits
spielbar. Mit etwas Gliick, prasentieren wir Euch in der nachsten
Ausgabe einen ausfiihrlichen Test dieses Action-Hammers, der in
puncto Prisentation die Konkurrenz ziemlich alt aussehen laBt.

Auch Core Designs ehrgeiziges 3D-Werk unterzieht
sich nichstesmal voraussichtlich dem unausweich-
lichen Hartetest. Mit Frauenpower und genialer
3D-Engine soll selbst Super Mario 64 das
Fiirchten gelehrt werden. Ganz klar, dieser
dreidimensionale Shooter diirfte ein Riesen-
knaller werden.
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. http://www.sega-europe.com
INTERNET: http://www.sega.com

Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige
Abenteuer hestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du
brauchst Deinen Schlaf, Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut
wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten

...and you thought it was just a game.

und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Die Level andern standig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches
Fluggefiihl bereitet.

Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiihnsten Triumen nicht verstellen.
was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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Erschaﬂ’e die W'e'lt neu! Denn der Kampf zwischen den
Maichten der Fmsterms und des Lichts hat alles Leben aufl

der Erde ausgeloscht Erlebe die Schopfungsgeschlchte

jetzt als 32-MBit-Action- Abcnteuer Deine Reise beginnt =

in eine qéhmmmsvollen%dunklcn Keller. Was Du dort

findest, verschlagt Dir den Atem! I_r}dl sem neuen Rollen—

spie]ﬂ-Highlight muBt Du auf jedé_Men Uberraschungen

indert sich die Story. Es

i EXKLUSIV
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liegt alles in Deiner Hand.

HAVE MORE FUN
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