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El Sensor

Las cosas mds curiosas del mundillo junto a
vuestras opiniones mds calientes.

® L4
Noticias
Los finales y principios de aiio siempre son
terreno abonado para que proliferen todo
tipo de interesantisimas noticias.

Metal Gear X

Uno de los titulos mas
fuertes del 98 lleva el
sello de Konami y la
vitola de cldsico. Metal
Gear sera una aventura
original e inusual que
demostrara que la
astucia es mads
importante que la
punteria cuando nos
enfrentamos a una
trama de espias.

Previews

Ark of Time
Bloody Roar.

Bug Riders ..
Coolboarders 2
Critical Depht
Lethal Enforcers..
Maximum Force ..
NHL ‘98

Pinball Fantasies
Power Boat
Rampage ..

Red Asphalt

Skull Monkeys
Steel Reign/FIFA 98
Steep Slope Sliders
The Lost World ..
Top Gear Rally

Laric

A Novedades

Los juegos mds espectaculares de estas
Navidades analizados con todo detalle.

Automobili Lamborghini
Bomberman 64
Broken Sword II
Castlevania X....

»  Chameleon Twist

. Crash Bandicoot 2

. Croc .
Donkey Kong Land
Duke Nukem 3D
FIFA Rumbo al Mundial 98
Fighting Force

Herc’s Adv
Hercules.

Jersey Devil
Marvel Superheroes
MDK T i
Mischief Makers
MundoDisco 2
NBA Live’98

Sega Touring Car .
Tennis Arena

Toca Touring Car
Tomb Raider 2

Listas de Exitos

Listas especiales para fechas especiales:
no te equivoques al comprar tu juego.

1YY Telefono Rojo
N2 Trucos

\WEA Contrapunto

m Otaku Manga

Nuestro reportero ha estado en el Salon
- del Manga de Barcelona para traernos las

ultimas novedades relacionadas con juegos.

M Ocasiones




Més alld del compromiso. Mas alla de la genialidad. Mas

alla de las impenetrables murallas de carne y hueso.

Mas alla de la red, el ojo de una aguja suspendida a mas

de 10 m. de altura. Mas alla de los mates que hacen
vibrar el tablero. Mas alla del deseo.
Mas alla de lo increible.

Esta NBA Live 98.

2 r>=-0=7m0

RODUCT

www.nba.com
www.easports.com

~ TRADUCIDO
ZCASTELLANO| sony PlayStation™- SEGA Saturn”- Windows® 95
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dos o cualquier otra forma de propiedad intelectual propiedad de NBA Properties, Inc. y Iso respectivos equipos, y no puede ser usado, en todo o en parte, sin el consentimiento previo escrito de NBA Properties, Inc. ©1997 NBA Properties, Inc. Reservados todos los derechos. Windows es tanto una marca como una marca reg-
istrada de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises. El resto de marcas y nombres de compafias son propiedad de sus respectivos propietarios. & y "PlayStation" son marcas de Sony Computer Entertainment Inc. SEGA y SEGA Saturn son marcas de SEGA ENTERPRISES Lid,
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Vivimos un nuevo
momento dlgido en el
mundo de los
videojuegos. El nivel de
calidad de los titulos esta
mas alto que nuncay los
precios, tanto de las
consolas como de los
propios videojuegos, son
los mas bajos en la
historia de la Nueva
Generacion.

Ya no queda ninguna
marca de consola que no
tenga alguna maravilla
en cualquiera de los
génerosy los gustos de
los usuarios estdn
cubiertos al cien por cien.

Sélo queda, pues, irala
tienda, mirar
detenidamente los
catalogosy elegir los
titulos que mds se
adapten a nuestras
apetencias.

Esperemos que, ante lo
favorable de la situacién,
los usuarios tomemos
conciencia
definitivamente de que
este es el mejor
momento para comprar

juegos originales y
empecemos a erradicar
de una vez por todas el
terrible problema de la
pirateria.
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EL SENSOR

+ Los dos ultimos juegos de rol
para Saturn, «Grandia» y «Shining
Force 3»: ojala lleguen pronto.

«Grandia» llegard muy prontoy
traducido. '

s «Fighting Force»: ya tenia ganas
de jugar un buen “beat'em up”.

Si te va lo de repartir lefia, te vas a
quedar bien despachadito.

+ Que sigais sacando videos, pero
no de Dragon Ball.

En la variacion estd el gusto.

o «Tomb Raider 2».

Ya empezamos... ’

* Que se saquen cada vez mas
juegos traducidos.

? « Mario tiene mas cache

que las estrellas de Hollywood

Segtin fuentes de Nintendo América, Mario es mds productivo que la gran

mayoria de las estrellas de cine. De hecho, los beneficios obtenidos con «Mario
64» en Estados Unidos superan a los de muchas famosas peliculas del momento.

Los 150 millones de délares producidos por las ventas de 2,5 millones de

cartuchos de «Mario 64» superan, por ejemplo, a los 107,3 millones de
“Batman & Robin”, a los 110 millones de “Cara a Cara” (Face Off)
einclusoa los 121 millones de “La boda de mi mejor amigo”.

Y dob\ados que No veas Como
mola que te hablen en cristiano.

« Que Sony luche contra la
pirateria.

No s6lo Sony. En estos dias se esta
creando una asociacion con casi todas
las compafifas para combatir este grave
problema.

« Que Electronic Arts no haga
s6lo juegos deportivos.

Pero que tampoco deje de hacerlos...
¢no?

« El poster de «Tomb Raider li»,
vaya par de...jguauuuul.

;Pistolas?, ¢imagenes? ;pantallas?

Un par ;de que?

Nintendo Accion se mueve

Este mes los usuarios de Nintendo 64 (o los que estén pensando en
comprarse una, o los que tengan otra consola pero sean unos coftillas...
en definitiva, todos los buenos consoleros), tienen un cita ineludible
en nuestra revista hermana (y sin embargo amiga), Nintendo Accidn.

Nintendo Espafia ha incluido un alucinante video en el que se

muestran imagenes de todas las novedades de esta compafiia para N64. '

:A qué estadis esperando para ir corriendo a por ella?

Il Salon del videojuego

Del 17 al 29 de diciembre se celebrara en el
Circulo de Bellas Artes de Madrid el IT Salon del
Videojuego organizado por Bandaluz.

Como en la anterior edicién, en el Salon se
podra disfrutar de conferencias, concursos y

mesas redondas y participar en la
eleccion del mejor juego del 97.

Las entradas se podran adquirir en el Circulo de
Bellas Artes en la calle Marqués de Casa Riera
No. 2, de Madrid, al precio de 500 pts.

o La gran varledad de titulos que
tiene PlayStation: tiene hasta
«Monopoly» y «Risko.

Si. Y estan haciendo uno de El Juego
de la Oca y un parchis.

 El precio del «Final Fantasy Vi,
mas barato de lo que esperaba
para tener 3 CD’s.

Un precio realmente milagroso.
« £l manga de Caperucita Roja 2.

Felicito a Pablo.

Ya os dijimos que todos los mangas
recibidos fueron auténticos.

¢ Que la Game Boy siga siendo
una de las mejores consolas.

Y por muchos afnos.
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Juega a “Sega Touring Car”... La Philishave Race

en un Alpha Romeo de verdad

Desde luego estos japoneses no dejardn nunca de sorprendernos. Todo
aquel que tenga la suerte de poder pasarse por el “Tokyo Joypolis”, -el
parque de atracciones que la propia Sega tiene en la capital nipona-, podréa
probar el nuevo juego «Sega Touring Car»... jjsubido en un Mercedes Benz C
Class o en un Alfa Romeo 155!!

Las carrocerias de este impresionante
arcade estan colocadas sobre un
soporte hidrdulico que simula los
movimientos de los vehiculos
mientras jugamos y produce una
sensacion de realismo impresionante.
Un lujo asidtico que cuesta tan sélo
700 yens y que no creemos que
podamos disfrutarlo en nuestro pafs.

no se corto un pelo en el SIMO

VF2 vs Tekken2

ii...en MegaDrive!!

En algunas tiendas de Tokio se ha podido
ver estos dfas un juego verdaderamente
sorprendente: «Virtua Fighter 2 vs. Tekken
2»... jpara Mega Drive!

Este extrafio “mix” incluye luchadores de
ambos juegos y de «Fighting Vipers» y los
movimientos de estos personajes son
bastante similares a los de los originales.
Los escenarios, aunque en 2D, también
estan basados en los de estos tres titulos.

Muchos juegos de este tipo son
desarrollados en Hong-Kong o Taiwan y se
venden en cantidades muy pequefas a los
“Otakus” japoneses, a quienes les encanta
descubrir este tipo de excentricidades.

El Psygnosis-bus recorre Espana

Psygnosis ha decidido recorrer Espafia en un
autobus de dos pisos para que todo el que lo
desee pueda disfrutar de los sensacionales
juegos de esta compaiifa. Atentos a las fechas
de su recorrido: Castelldn (17 de noviembre),
Valencia (del 18 al 22), Alicante (del 24 al
25), Murcia (el 26), Mélaga (del 27 al 29),
Cadiz (del 1 al 2 de diciembre), Huelva (el 3),
Sevilla (del 4 al 10), Salamanca (el 12), Le6n
(el 13), Santiago (el 15), La Corufia (del 16 al
- e 3 17), Gijén (el 18), Santander (el 19), Burgos
Psygnosis recorrerd varias ciudades espafiolas con este (el 20), Valladolid (el 22) y volvera a Madrid

autoblis cargado de sus juegos. La gira empezd en o
Madrid, donde estuvo aparcado a las puertas del SIMO.  del 22 de diciembre al 1 de enero.

. : :
aca,l;::‘ <;li=(laFA;». mucbhzs novedades, pero siempre Tu diles que eres dalténico y en paz
ndo un bodrio. °Q i v
an sie ue los videos que dais no llequen ni
: | enniau
Estas equivocado por completo: especialmente esta  hora de duracion ! =
nueva entrega es Nt i lo hici .
s %N 5 u:a auténtica pasada. ] Si lo hicieran nos verfamos obligados a subir atin
Ide Soccer 98»: en un afio podian mas el precio de la revista

haberlo cambiado mucho ma
s. * La poca imaginacis i
Si, podrian haber hecho un Jue j e e
" go de carreras de hacer
s Juegos para N64.
* Las imagenes de Lara en Internet: me consta
que esas estrellitas se las habéis puesto

Eueno, a Veces para hacer varios clonicos de un
MIsmo juego hay que echarle también imaginacion.
* E1 64DD: ojos que no ven, corazén que no

Vosotros. s
Es que no queriamos que tuvierai : -
e tuvierais pesadillas por |a - .
noche. P Y no por mucho madrugar, habra ganancia de

. pescadores. (Puestos a decir cosas

=i : raras...)

” Juegos con docenas de entrggas. * Que no se pueda jugar via satélite como en
I'le compras todas las entregas, al final te regalan  Japén y en USA

un globito
. A'los esparioles nos isiraj
: . — . gusta mas ir a jugar a casa de
Que intenten ganar.mas dinero haciendo que  un amigo... jjy ver la cara que pone cuando le
compremos los accesorios de colores, ganamos!!
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Vigjar en avion es mas
divertido con Nintendo

La compafifa Singapore Airlines ha querido que los
vuelos en sus aviones resulten lo mds ameno posible y
para ello ha instalado un sistema de entretenimiento
personalizado llamado KrisGames.

Elinvento consiste en un aparato que hace las veces
de mando a distancia y de pad de consola (por cierto,
también sirve como teléfono) y en un pequefio monitor
que se despliega del reposa-brazos de cada asiento.

EL Krisworld permite elegir entre 15 novedades
cinematogrdficas, 20 documentales, 50 CDs de mdsica
y... diez juegos de Super Nintendo.

Para probar este divertido invento, Nintendo nos invité
a subirnes a uno de los aviones de la Singapore Airlines
que recorren la linea Madrid-Singapur (aunque sélo
volamos hasta Zurich), y en el trayecto tuvimos la
oportunidad de jugar a «Super Mario World», «Tetris & Dr
Mario», «FIFA Soccer», «Hagane», «Super Tennisy», «Hole
in Oney, «Blackthorney, «F-Zeroy,
«Punch Out» y «Super Bonk».

Asi que ya sabéis, jtendréis
que buscar una excusa paraira
Singapur un dia de estos!

Biemvenide o

A
A
€omo
o
Jugar a
los Krisgames

de Mintendo

Varios miembros de nuestra
redaccion fueron invitados por
Nintendo a viajar a Zurich y probar
este divertido invento .

Champ Manager 2 (PC CD-ROM)
GoldenEye 007 (Nintendo 64)
Croc (PlasyStation)

0

* La seccion “Big in Japa
corta para su calidad.

Sobre todo este mes, que no la
llevamos... (tranquilo, volverd en el proximo
ndmero, que no la hemos quitado).

* La escasez de novedades para
Saturn.

Bueno, evidentemente no legan a la
cantidad de PlayStation, pero lleva una
racha més que aceptable.

* Los juegos piratas.

El tnico juego de piratas que mola es el
«Overboard» de Psygnosis,

* Que Bandai y Sega no se fusionen,

Adics al «Virtua Fighter Tamagotchi».

* Que no salga un Dragon Ball para
Nintendo 64.

No sé yo si os vais a librar..
* Que «Croc» intente imitar a «Mario
64».
Siempre hay juegos que abren caminos...
tridimensionales.
* Que no tengis pagina WEB.
¢Quieres una? Mira que I ponemos
manana mismo...
* Que no haya juegos de deportes
curiosos como la hipica o el ciclismo.
0 el mus. O el levantamiento de piedras.
* La censura en las imagenes de Lara
en Internet.
iCémo sois, siempre estais pensando en
lo tnico!
* Creer que tienes la mejor consola y
que saquen otra el doble de mejor y
para colmo la tuya quede en el olvido.

© EA Sports por las excelentes entregas que
han realizado de sus sagas deportivas FIFA y NBA
Live.

© Segundas partes como «Tomb Raider 2»,

«Crash Bandicoot 2» y «Broken Sword 2» que
se saltan el refrén a la torera.

2 Los nuevos juegos de coches, cada vez
mas cercanos a la realidad en todos los aspectos.
© Nuestra adorada Lara Croft ... porque ya
no podemos vivir sin ella.

MOLA

demasiado

Ya te dijimos que tu Master System se te
estaba quedando un poco anticuada...

° Que sigan saliendo juegos para SN
Yy ninguno para MD.

Que sepamos, la tnica novedad para 16
bits de estos meses ha sido «E| Mundo
Perdido» para Mega Drive,

* La polémica que levanta la seccion
“Otaku Manga”.

Como veis, nosotros permanecemos fieles
a nuestros principios,

* Que no salga «Tomb Raider 2» en
Saturn,

Una auténtica pena. Bueno, consélate
con Quake, Sega Touring Car y otros titulos
exclusivos para Saturn,

* Ser la Uinica chica de mi clase y de
mi grupo a la que le gustan los
videojuegos. ;Dénde vamos a llegar?

Si'es que ya no hay verglenza.

* A ver si Sony tiene suficientes
consolas estas Navidades Yy no se les
acaban.

Si'se les acaban serfa sefial de que han
vendido muchas. jEsperemos que se
agoten las PlayStation, y las Saturn y las
N64, y las Game Boy...!

® Que no deis mas preguntas del
Gran Juego de Hobby Consolas,

iDios mio, todavia os acordais!

* Que no podais publicar todos los
mangas, ;0 si?

Lamentablemente no, Pero vamos a
editar un especial con los mejores.
iNo podéis perdéroslo!

< Los precios de consolas y juegos, que
se estan poniendo a unos niveles bastante
aceptables.

< Proein, Nintendo y todas las
companias que no traducen sus juegos.
(por cierto, ya sabemos que en «Tomb Raider
2» las voces no influyen en el juego, pero nos
hubiera encantado entender la historia.)

< «Fighting Force que ha perdido parte
de su fuerza al no tener clara su aparicién en
Saturn.

Han colaborado en este Sensor:

Benjamin Rivas Ruiz (Mdlaga), Salvador Jiménez (Malaga), Miguel Romero (Palencia), Ivdn Miré (Lérida),
Carlos Valverde (Madrid), Alberto Cruz Sanchez (Madrid), Trunks Vicente Meder (Lérida), Victor Alcdzar
(Murcia), Hannibal Clement (Cdceres), Ken, La Chun-li y Lara Croft (Cordoba), Un Desconocido de
Valladolid, Daniel de la Cruz (Barcelona), Samuel Pérez (Barcelona), José Miguel Payd (Alicante), Sean
Martinez (Alicante), Benjamin (Gijon), Anna Picas (Gerona), Crimson Fury.

|
G-Police (PlayStation) |
Tylat Wars (Wintendo 64)
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Més alld de la dedicacion. Mas alla de la habilidad. Mas
alla de las lesiones y su lenta recuperacion. Mas alla de la
lluvia afilada, del amor y el desengafio. Mas alla de la

bronca del descanso y los egos destrozados.

Mas alla de cualquier creencia.
Esta Francia.

FIFA Rumbo al Mundial 98. La (nica meta es clasificarse.

www.easports.com

TRADUCIDO
:mi Sony PlayStation"- SEGA Saturn”- Windows® 95

0
a‘m Nintendo64"- SEGA Mega Drive" - Super Nintendo”

©1997 Electronic Arts, EA SPORTS, el logo de EA SPORTS, “If it's in the game, it's in the game" y Electronic Arts son marcas o marcas registradas de Electronic Arts en los Estados Unidos y/u otros paises. Producto oficial licenciado de la Copa del Mundo FIFA Francia 98, Windows es tanto una marca como una marca registrada de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises. El resto de marcas y nombres de compaiifas son propiedad de sus respectivos propietarios. Xy 'PlayStation" son marcas de Sony Computer Entertainment Inc. SEGA y SEGA Saturn son marcas de SEGA ENTERPRISES Ltd. El logo de N64 es una marca registrada de Nintendo America Inc.
Nintendo, Super Nintendo Entertainment System y el sello oficial son marcas registradas de Nintendo of America Inc. Sega y Mega Drive son marcas de Sega Enterprises, Ltd. Todos los derechos reservados,
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New software Center lo distribuira a finales de diciembre.

«DUKE NUKEM 3D»

PEGA EL SALTO A LOS 64 BITS DE NINTENDO.

MISMEITAT L MIIFICIIET N

En noviembre se
Inauguraron siete
nuevas tiendas

CENTRO
MAIL
NO PARA
DE CRECER

La cadena de tiendas
Centro Mail continda su
imparable expansion por la
geografia espafiola, ya que
en noviembre se han
inaugurado siete nuevos
establecimientos en
distintas ciudades, que
desde ahora podran disfrutar
de las excelentes ofertas de
estos Centros. Con estas
ascienden ya a 55 las
poblaciones que cuentan
con un Centro Mail.

Los aficionados a los
videojuegosy a la
informdatica en general de
Murcia, Las Palmas, San
Sebastian, Logrofio, Las
Rozas (Madrid), Torrejon de
Ardoz (Madrid) y Palamés
(Gerona) ya tienen mas fécil
conseguir sus juegos y
periféricos favoritos.

La fiebre de «Duke Nukem 3D» se extiende como la espuma
por todas las consolas.

Tras su aparicion en olor de multitudes en Saturny
PlayStation le toca el turno a la flamante Nintendo 64. Por lo
que hemos podido ver, ésta serd la version mds rdpida de
todas y se beneficiara de las ventajas de anti-aliasing y
correccién de texturas que tiene esta maquina, lo que
asegura un aspecto menos pixelado que las anteriores
conversiones y una mayor calidad grafica.

«Duke Nukem 64» tendra ademds novedades tanto a nivel
de escenarios (esperad a ver el “Duke Burger” del segundo
nivel) como de juego, ya que incluird entre otras cosas un
modo “Deathmach” a pantalla partida para que puedan medir
sus fuerzas hasta cuatro jugadores en escenarios creados en
exclusiva para este modo de juego.

Otra innovacién sera el modo cooperativo, donde dos
jugadores se ayudardn en el mismo televisor a exterminar la
plaga alienigena que asola nuestro planeta.

5L -
. < 3, (|
<ao s | Ty & | e 5% &
Back Forward Home Reload Images Open Print Find Stop | \}
Welcome I What’s New ? l what’s Cool? | Questions | MNet Search I MNet Directorgl

Internef

Game Boy sigue siendo la gran joya de Nintendo.
Gracias a las sorprendentes ventas de Game Boy en todo el mundo, Nintendo ha conseguido superar sus
previsiones en cuanto a beneficios en mds de un 14%. El continuo éxito de la portatil ha provocado un
superdvit extra en la compaiifa japonesa, que logra asi equilibrar el discreto éxito de su consola de 64 bits en
Japon, dénde solo ha vendido 430.000 unidades en la primera mitad del ano.
En cuanto a las consolas domésticas, PlayStation sigue siendo la auténtica reina en Japon, donde ya hay 8,6
millones de unidades por 2,47 millones de N64.
En total, las ventas de N64 en todo el mundo rozan ya los 12 millones de unidades.

Gran campaifia mundial de Sony para promocionar «Crash Bandicoot 2».
Sony esta realizando una espectacular campana promocional en todo el mundo para promocionar la
segunda parte de «Crash Bandicoot- Se trata de una multimillonaria campana que incluye anuncios en
television (fuera de nuestras fronteras dentro de programas tan populares como los de la MTV, ESPN y “Star
Trek: Deep Space Nine”), ademds de incluir la imagen del personaje en 33 millones de cajas de cereales.

Mas secuelas de <Tomb Raider».
En una entrevista reciente concedida a una revista britdnica, el méximo responsable de Core, Jeremy Smith,
revel6 que estin planeando realizar otro juego de aventuras, que utilizard el mismo motor que la Gltima
aventura de Lara, el mismo sistema de juego pero que estard protagonizado por un chico.
“Ser un juego completamente nuevo” advirtio Smith, quien ademds confirmé que no estard disponible hasta
finales del 98.
Por otro lado, esta compaia también estd trabajando en un “add-on” para «Tomb Raider 2» que incluira
nuevas misiones.

Los videojuegos seran los juguetes preferidos en estas Navidades.
Como viene ocurriendo durante los Gltimos anos, el software de entretenimiento serd uno de los objetivos
preferidos entre nifios y adolescentes para estas navidades.
Segtin un estudio de la compafiia American Express Retail Index, més de la mitad de los potenciales
compradores en Estados Unidos centran sus preferencias en las consolas y video juegos.

7




; B W Por fin la mascota més deseada de todos los tiempos llega a tu
J,aa)] SRR Sega Saturn: SOLIIE W& Totalmente renovada y en fres
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apasionantes dimensiones. Para que vivas su aventura més real;
con increibles efectos de luz, transparencias y una fluidez de
movimientos ilimitada. Elige entre 10 personajes y lanzate a una.2
carrera vertiginosa por todos los mundos de Sonic. No lo

'% y disfruta ya de lo mejor calidad gréfica que puedas i
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«Turok» baja
de precio:

Acclaim es una de las
primeras “third
parties” que estd
poniendo en prdctica una bajada de
precios en algunos de sus juegos debido a
la reduccion de costes en la produccién de
cartuchos para Nintendo 64. De esta
forma el precio actual de «Turok» rondard
las 10.000 ptas., lo que supone de un
25% a un 30% de reduccion.

Infogrames/QOcean se
asienta definitivamente en

ESpana: El tandem europeo formado

por la compafiia francesa Infogrames y la
britdnica Ocean se ha establecido en
Espaiia bajo el nombre Infogrames
Ibérica. Esta filial se encargard de la
distribucion de todos sus productos en
nuestro pars.

Otaku Players ha vuelo a las

ondas: En Madrid ha vuelto a emitirse el
programa de Manga y Videojuegos, Otaku
Players, que descanso durante los meses
de vacaciones. El programa se emite en
Radio Las Aguilas todos los martes de 5 a
6 enel106.3 de la FM. Sus responsables
esperan llevarlo muy pronto a una
emisora de dmbito nacional.

La exclusividad de Sony: , .,

ser que Sony ha firmado con Eidos un
nuevo acuerdo de exclusividad que privard
a los usuarios de Saturn y de N64 de las
versiones (ya anunciadas) de «Fighting
Forcex igual que previamente ocurriera
con «Tomb Raider 2.

Psygnosis coloniza USA: a

compaiiia britdnica va-a abrir en marzo su
primer centro de desarrollo americano en
San Francisco. El centro, que se dedicard a
la creacion de juegos en 3D, reunird seis
equipos de desarrollo y otro de
testeadores con una cifra aproximada de
cien personas.

El rol llega a N64: . .

de firmar un acuerdo con Imagineer para
distribuir en Espafia «Holy Magic Century»
que serd el primer juego de rol, junto a
«Goemony, que llegue a nuestro pais para
N64. Eljuego, que tiene visos de
convertirse en un gran éxito, se pondrd a
la venta a primeros del 98. En «Holy
Magic century» en aprendiz de mago
metido hasta el cuello en una trama que
mezclard esos elementos medievales y
misticos tan tipicos en el género.

«Crime Killer» a punto de PlayStation.

LA POLICIA MONTADA DEL FUTURO.

Virgin se
encargara de
distribuir en el mes
de febrero un
arcade de
Interplay para
PlayStation
ambientado en un
futuro
catastrofista
donde los
criminales se han
aduefiado de las calles. Nuestra misién sera limpiar
la ciudad de todo tipo de delincuentes pilotando

Con «Sega Touring Car».
SEGA BUSCA AL

JUGON MAS RAPIDO |

DEL MUNDO.

Por primera vez en la historia de los videojuegos,
Sega pone en marcha un campeonato simultdneo a
nivel mundial. Podran participar en él todos los
propietarios de una Sega Saturn que se compren
antes de Noche Buena un ejemplar del juego «Sega
Touring Car».

El certamen comenzard el dia de Navidad, y durard
24 horas. En ellas, los participantes competirdn en
un circuito especial que solo aparecerd ese dia.
Podradn intentar mejorar su marca tantas veces
como quieran, pero al final del periodo tendran que
grabar su mejor puntuacion para que la consola les
de un c6digo, que tendran que remitir junto a su
nombrey su tiempo a la pdgina web que Sega ha
creado para este evento, y cuya direccién es:

http:/www.Sega.co.jp/stc.

El ganador ganard un viaje a Inglaterra para dos
personas, para asistir a una de las pruebas del
campeonato Britdnico de Touring Car. Para mds
informacion, consultar el folleto con las bases que
se entrega con cada
«Sega Touring Car» y
en nuestro
concurso.

una moto o un
coche patrulla
armados hasta
los dientes.
Eljuego, un
arcade de accion,
estdn planteado
como un juego
de conduccion
con
espectaculares
efectos visuales y
un planteamiento grafico impresionante. Os
mantendremos informados.

Los viejos éxitos
nunca mueren.

NEW SOFTWARE
CENTER VUELVE A
ABRIR EL BAUL DE

LOS RECUERDOS

DEL ATARI.

Ya ha salido al
mercado el
segundo volumen
con los mayores
éxitos de Atari.

Si la primera parte
te parecié
emocionante,
preparate para
disfrutar de todo
un torrente de
accion con los siete
juegos que GTI ha
rescatado del
olvido en esta
ocasioén. Entre
todos ellos, por,
poner sélo un par
de ejemplos,
podemos destacar
«Spy Hunter» o
«Joust 2», dos
titulos que
arrasaron en su
momento y que
ahora podran
revivir los usuarios
de PlayStation.
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Llegara a Saturn a primeros de afno.

«NBA ACTION 'O8»
BALONCESTO DEL BUENO.

Retoques de Gltima hora han propiciado un
pequefio retraso de un mes en la fecha de
lanzamiento de «NBA Action “98» por parte
de Sega. Pero no os preocupéis, porque en
enero podréis disfrutar de este completo
simulador de baloncesto.

Como ya sabéis, este simulador incluird todo
tipo de opciones de configuracién de
jugadasy estrategias ofensivas y defensivas
que, junto a las fluidas y realistas
animaciones realizadas con la técnica de
Motion Capture, garantizardn el espectaculo y os permitirdn exprimir al méximo a los 340
jugadores que componen la plantilla de los equipos més potentes del basket mundial.

Psygnosis le estd dando los
ualtimos retoques.

«ELRIC>», PRONTO EN
PLAYSTATION.

La compafiia britdnica va a traspasar a PlayStation las
aventuras de uno de los personajes mas famosos del
célebre escritor de fantasia, Michael Moorcok. Nos
referimos a Elric el albino, Gltimo emperador de
Melniboné. Por si no lo conoces, te diremos que Elric es
un elfo, y aunque es descendiente directo de una larga
estirpe de reyes guerreros y hechiceros, debido a su
condicion de albino, es extremadamente débily
necesita tomar pociones mdgicas para poder incluso
moverse. Todo esto cambiard el dia que encuentre a
Stormbringer, una espada magica que le trasmite
fortaleza robandola de las almas de los enemigos.
Como puedes ver, un titulo realmente prometedor.

Correra en N64 a principios de diciembre.
«DIDDY KONG RACING»
MUY PRONTO A LA VENTA.

Desgraciadamente no hemos tenido tiempo de esperar un cartucho de «Diddy
Kong Racing» para poder comentarlo en este nimero, como os prometimos el

| mes pasado. Un problema con las fechas de recepcién nos ha impedido
disponer del cartucho para poder analizarlo detenidamente. Sin embargo, el
lanzamiento del titulo no ha sufrido ning(n retraso, es mds, puede
adelantarse, de manera que los usuarios de Nintendo 64 podran
disfrutar de estas desenfadas y locas carreras desde principios de este
mes diciembre.

Para los despistados, os recordamos que «Diddy Kong
Racing» es un juego de carreras al estilo «Mario Kart» con un
montén de vehiculos (avionetas, hovercrafts...) y un
desarrollo verdaderamente vertiginoso.

El sabor del goooool...
en castellano.

Elespectaculo del fitbol es actualmente mu-
cho mas que ver a 22 jugadores intentando
hacer un buen trabajo con un balén de cuero.

Estoy convencido de que la mayoria de los
consoleros aficionados al fatbol no conciben
ver un partido sin el sonido de las voces de los
comentaristas de radio o televisién narrando
con exagerada pasion todo lo que sucede en
elterreno dejuego.

Sélo hay que ver cudnta gente narra por si
sola, imitando el estilo de los comentaristas
deportivos, una jugada realizada por él mis-
mo mientras disfruta de una pachanga con los
amigos, o sin ir mas lejos, cuantas veces los
aficionados a los videojuegos hemos puesto
nosotros mismos voz a nuestros partidos de
fatbol en las consolas, intentando dar mas
emociony realismo a los enfrentamientos.

Por esta razon, creo que laidea de EA de ha-
cerse con los servicios de dos profesionales de
la talla de Manolo Lamay Paco Gonzélez -dos
voces que ya estan inevitablemente asociadas
a nuestro fltbol- para doblar su «FIFA “98»,
ha sido uno de los grandes aciertos de esta
temporada.

De entre todas las notables mejoras con las
que cuenta esta nueva version, elaspecto mds
sorprendente y llamativo a primera vista son
los comentarios de estos dos periodistas. Es
verdad que, l6gicamente, la narracion no es
tan fluida como en la realidad y que algunas
frases suenan algo extrafias, pero os
puedo asegurar -y pronto lo compro-
baréis por vosotros mismos- que se
trata, con muchisima diferencia, de los
mejores comentarios en castellano
que he visto en cualquierjuego depor-
tivo (aunque es verdad que no hay mu-
cho donde comparar).

Pero lo mas importante es que gracias
a esta apuesta, Electronic Arts ha con-
seguido elevar la calidad y el realismo
de su simulador de fdtbol a un nivel
fantdstico, y sobre todo, que la disputa
de un partido en nuestra consola estd
ahora mas cerca que nunca de la re-
transmisién de un partido realy alcan-
za unos altisimos niveles de emocién.
Ahora sélo hace falta que cunda el
ejemplo, y que tanto la propia EA como
otras compafiias sigan con esta buena
[V costumbre. Y que en futuros lanza-
mientos de flitbol, baloncesto o tenis
podamos seguir disfrutando de comen-
tarios tan excelentes como estos.
Manueldel Campo

INTA COLUMNA

-------
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Del comic vy el
cine a
PlayStation

UNA NUEVA

MARAVILLA:
<SPAWND.

Este juego de lucha en 3D se

McFarlaine, del que
recientemente se ha estrenado
también una pelicula.

La historia gira en torno a Al
Simmons, un militar que es

vida se ve obligado a entrar a
formar parte del cuerpo de las

un ejército de almas perdidas
que se estd formando para la
futura guerra contra el Cielo.
Pero el sentido de la justicia de
Simmons es demasiado fuerte, y
se acaba volviendo contra sus
comparieros demoniacos, aln a
riesgo de perder su alma.

Este es el argumento que dard
pie a este excelente titulo, que
mezclara luchay plataformas en
unos escenarios soberbios de
ambiente infernal. Viendo sus
graficos, no podemos evitar
pensar que nos encontramos
ante uno de los mejores juegos
de la historia. En Abril lo
comprobaremos.

Vuelve a oirse el rugido de motores.

/'
E?ﬂ
U

MISMO CON TU

«GRAN TURISMO».

A partir de Abril los usuarios de PlayStation podrédn

disfrutar de otro titulo de carreras con coches salidos de los
i concesionarios de todo el mundo. Con la primavera recién
estrenada, Sony nos dard la oportunidad de ponernos a los

i mandos de una extensa gama de automéviles y realizar la ya
tradicional carrera por bellisimos escenarios, con vistas a
averiguar qué piloto y qué coche quedan los primeros.

Aventura y rol de lujo.
«PANZER DRAGOON
SAGA»,

EN SATURN.

Sega
lanzara a
principios
de afio la
tercera
parte de
uno de
los juegos

mas originales y bien realizados de la historia:
i «Panzer Dragoon». ELjuego estara desarrollado por
basa en el comic creado por Todd i

Andrémeda, el mismo equipo de programacién que

creo los dos titulos anteriores, pero volvera con un
i estilo de juego renovado, pegando el salto desde el
“beat’em up” a una mezcla entre aventura y rol

! sumamente interesante. «Panzer Dragoon Saga»
incluird entre la accién escenas de video con
asesinado y cuya alma es enviada
alinfierno. Para poder volver a la
! los fabulosos personajes que contendran los cuatro
CD’s que compondrdn este juego.

Hell Spawn (Semillas Infernales),

graficos renderizados en tiempo real, mientras nos
movemos por los mundos de fantasia poblados por

Toda la magia del mundo.
«BATTLEMAGE>» SE
ACERCA A PSX.

Este titulo estd inspirado en el célebre juego de

cartas Magic -de la compafifa Wizard Of The Coast-
que supuso un auténtico bombazo hace unos afios.

En el mundo de Magic la magia se divide en cinco

categorfas, asignandosele a cada una un color

! diferente. Los hechiceros obtienen el poder para
arrojar estos conjuros poseyendo una serie de
terrenos que les proporcionan la energia magica que
i necesitan. Eljuego para PlayStation -que lo

! distribuird en Espafia New Software Center- junto a
los tradicionales duelos incorporara una campafia en
! laque
tendras que
salvaral

i mundo

i enterodeun
enésimo

! malvado que
pretende

¢ dominarlo.

Psygnosis se introduce en el mundo de la Férmula Kart.

<NEWMAN HAAS>», A

PARTIR DE MARZO.

La Formula Kart es un nuevo tipo de carreras, con coches de menor potencia que los de Férmula 1, que

naci6 en Estados Unidos, saltd hace poco a Australiay a Japn, y en la actualidad se estd estudiando la
i posibilidad de imponerla en Europa. Pues bien, Psygnosis ha decidido basar en esta modalidad deportiva su
préximo juego de carreras, «Newman Haas». Bajo este titulo, que hace referencia a una escuderia muy

famosa, encontraremos once circuitos reales, todos ellos muy
detallados, por los que tendremos que competir contra los mejores

] i

corredores del mundo.

Psygnosis asegura que ha realizado un trabajo soberbio en la
Inteligencia Artificial de los corredores, que se comportardn igual
que en la vida real.

Si esa afirmacion resulta ser cierta, -y no lo dudamos-, al unirse ese
rasgo a los impresionantes gréficos y a las estupendas animaciones
que ya incorpora el juego, estaremos ante un titulo excepcional al
que habra que vigilar muy de cerca.




WA KU

No te relajes ni un segundo. Porque €5 un juego en
el que tendrds que enfrentarte a la peor escoria de la época medieval.
Y tu mision es | de deshacerte de los monstruos, fantasmas y zombies

| que rondan en el casillo. Solo asi podras disfrutar de esta brutal aventura

que hemos preparado para fi. Con mayor velodidad de movimientos, nuevos
escenarios y efectos de luz y frampas que podran sorprenderte en cualquier
momento. Asi que agdrrate fuerte al mando y no quites los ojos de la

pantallo. Porque silo haces, puede que no vivas para contarlo.

VJ",\ < f‘
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«FIFA: Rumbo al Mundial 98»
estara disponible a finales de ano en 64 y 16 bits.

EL MEJOR FUTBOL
TAMBIEN LLEGARA A N&64.
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Paulatinamente irdn saliendo las
correspondientes versiones para N64,
Super Nintendo y Mega Drive.

Casi al mismo tiempo que la salida del juego para
PlayStation, los usuarios de N64 tendran a su
disposicién su correspondiente version de «FIFA
Rumbo al Mundial 98», la nueva entrega de la
famosa saga futbolistica de Electronic Arts.

Eljuego presentard un aspecto muy similar al de la
version de PLayStation, aunque sin comentarios en
castellano. Sin embargo el resto del juego se
presentard con la misma calidad grafica, su
renovada y asequible jugabilidad, y el mismo
ndmero de equipos, opciones y posibilidades.

No faltardn los clubs de las 11 ligas mas
importantes del mundo, todos ellos con sus
jugadores reales y plantillas actualizadas, todas las

opciones de fichajes y edicion de jugadores y
equipos, o las nuevas posibilidades en los
entrenamientos.

Ademds, para tranquilidad de los usuarios, se ha
mejorado-convenientemente el control del juego,
de manera que aquel sistema complicado y
desesperante para muchos de la versién del 97,
habrd pasado a mejor vida.

En definitiva, en Diciembre los poseedores de una
N64 tendrdn en sus manos la posibilidad de
convertirse en auténticas estrellas del fitbol.

Ademds, por las mismas fechas, es decir, hacia
finales de diciembre recibiremos las versiones para
16 bits de este cldsico navidefio de Electronic Arts.

OPCIONES PARA TODOS LOS GUSTOS

W K Aligual que en la ver-
Sl "dom sién de PlayStation, es-

te cartucho contard con
un amplio repertorio de
opciones, entre las que
encontraremos la posi-
bilidad de editar juga-
dores y equipos, o par-
ticiparen el mercado de
fichajes, en el que cada
Jjugador tiene asignado
un valor. Ademds, no
faltardn las correspon-
dientes opciones de
configuracion de juego
0 el repertorio de cues-
tiones tdcticas y estra-
tégicas. Un juego muy
completo.

.“,,,'r!w*‘;(ﬁ‘ l;% I
ALY N

Poco tiempo después que la ver-
sién para N64 legard a nuestro pais
el correspondiente cartucho para
Super Nintendo. EA Sports estd in-
troduciendo las correspondientes
mejoras técnicas y jugables para
que esta version de 16 bits se con-
vierta en la mejor de la serie.




¢Te imaginas uno de los suburbios mds lgubres, hediondos y peligrosos de

la ciudad? Pues no te lo imagines porque estds en él. Y a los luchadores
g 1 dew no les agrada tu presencia. Ahora tu vida estd en fus manos  J
By deberds luchar por ello. Te esperan ocho expertos en peleas callejeras .S
£ peifectamente armados en diferentes escenarios creados en‘alfa resoluticp: NG
Si tu rapidez y reflejos te acompafian podras contarlo. Si no, deberds recui: >

__al Combo Mode para aprender golpes especiales. Aévete con ;

iy descubri hermano.mayor no era fon du
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Mas roI para la PIayStatlon

Siguiendo la estela de titulos
como «Suikoden», «Vandal
Hearts» o «Final Fantasy VII»,
nos llega otro titulo para usoy
disfrute de todos los roleros.
«Wild Arms» es una aventura de
las de'la vieja escuela, en donde
plagado de localizaciones,
personajes amigos y enemigos y
cientos items para usar.
Podremos elegir entre tres
diferentes personajes y de esta
eleccién dependera gran parte de
la historia, que evolicionard de
manera distinta para cada héroe.
No pierdas de vista este titulo de
Sony, porque promete bastante.

o.uo--oo--.-.ot--.-oo.coo-ool..to.no.oooan-o.-o.-l.-o-ttoa-.o--oonoo.-..--.-l---ot-.n-on..oo.o-o.--ol-o--oo--.-l.lu--..l..lc...oto.touto.ln.to‘c

Las Spice Girls tendran su propio
eojuego.

SONY LANZARA «SPICE
WORLD>» EN ENERO.

Los fans de este auténtico fendmeno musical que constituyen las

i Spice Girls podran disfrutar de sus fdolos favoritos con el nuevo juego
que Sony Europa prepara lanzar en enero. «Spice World» es el nombre
i con que de momento.se le conoce, y ha sido definido por sus
creadores como la primera experiencia interactiva para PlayStation,

i que permitird a los miles de seguidores de las Spice Girls sumergirse
por completo en el mundo de estas aclamadas cantantes. Escenas de

i video exclusivas, pistas de audio con las mejores canciones del grupo
y entrevistas inéditas con sus componentes son algunas de las

i atractivas caracteristicas de este juego que podran disfrutar en

! exclusiva los poseedores de una PlayStation.

PSX 1 Controller

EXPERIMENTA EL CONTROL TOTAL SOBRE TUS
JUEGOS CON EL JOYPAD DEFINITIVO.

New Software Center trae a nuestro pais otro estupendo controlador

= /@ de Leda Media Products, el mando de control PSX I. Dicha compa-

/ g‘ @ @ ia es lider en el mercado britdnico, y es especialista en crear

| ‘\ e . @ mandos de gran calidad. Disefiado para adaptarse a tu mano co-

: modamente, este periférico une las opciones de los mandos tra-

| g dicionales a una agradable apariencia estética. Por si fuera poco,

a sus excelentes cualidades hay que afiadirle un precio muy atractivo, 2.490 pesetas

(precio recomendado), y una abundante gama de colores.

Memory Card Controller Pak.
UNA TARJETA DE MEMORIA DE
256 K PARA TU N&4.
Todos los usuarios de Ninten-
do 64 cuentan desde
ahora con una nueva
tarjeta de memoria en
la que poder guardar sus

mejores partidas.

Se trata de las Memory Card Controller Pak, que
cuenta con una capacidad normal, pero con la pe-
culiaridad de estar disponibles en unan gran va-
riedad de colores. Su precio recomendado de sali-
da serd de 2.990 pesetas.

LX4 Tremor Controller Pak.
SIENTE TODO LA ACCION DE TUS JUEGOS CON
EL TREMOR CONTROLLER PAK.

Este revolucionario dispositivo te permite experimentar un mayor gra-

do de realismo y excitacién cuando juegas con tu Nintendo 64 ya que

traduce en vibraciones los impactos recibidos durante el juego . Creado

para ser completamente compatible con los juegos disefiados para el Rum-

ble Pack de Nintendo 64 su precio serd de 2.490 pesetas.

s
“‘vt@Q

NSC distribuye los periféricos del lider europeo LMP.
PERIFERICOS PARA

TODAS LAS CONSOLAS.

LX4 Steering Wheel and Foot Pedals.
N&4 TAMBIEN TIENE SU VOLANTE.

Elvolante LX4 con pedales es el nuevo dispositivo que los propieta-
rios de Nintendo 64 podrdn utilizar desde ahora

y las mismas funciones de control que el
mando estdndar. Su precio serd de 14.990 pesetas.

|
PSX Steering Wheel with Foot Pedals. Fg
VOLANTE Y PEDALES PARA PLAYSTATION. |
Este revolucionario periférico te permitird experi-
mentartoda la emocion y la accion de los juegos de ca-
rreras, al ser el mds alto exponente de la fusion entre
las tecnologias analdgica y digital. No sélo incluye
volante y pedales, sino que también incorpora un
control direccional estdndar y ocho pulsadores de
accion que se corresponden a los botones del pad. New Software Cen-
ter se encargard de la distribucion del mando en Espaiia, y saldrd al mercado
con un precio de 11.990 pesetas. !

SAT 1 Joypad.
SEGA SATURN TAMBIEN
DISFRUTARA DE OTRO

EXCELENTE F’ERIF‘éRICO<
Saturn dispondrd en breve
de un nuevo controla-
dor totalmente
compatible que
cuenta con carac-
" teristicas idénti-
cas al original, un
disefio ergonémico y un precio de lo
" mds apetecible. Por tan s6lo 2.490 pese-
tas, precio recomendado.

cuando jueguen a sus juegos de
carreras favoritos. Sus estu-
pendos pedales reproducen
fielmente el de un coche au-
téntico. También incluye un
control direccional de ocho vias

Memory Card 1T Mb.
GUARDA TUS PARTIDAS
EN EL COLOR QUE PREFIERAS.

La nueva gama de tarjetas de memoria de-un mega que New Software Cen-
ter pone a disposicion de los usuarios de PlayStation, te permitird sal-
var las partidas de tus juegos predilectos en el color que mds te _
guste. Hay cuatro modelos diferentes (gris, rojo, azuly negro) atu
disposicion. Su precio de salida al mercado serd de 2.990 pesetas.
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aelecciona tu vehiculo y detén la guerra.
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La popularidad en Japon le viene de lejos. La primera
version de este juego fue lanzada en Julio del 87 para
MSX 2. Fue tal la polvareda que levantd, que sélo unano
mas tarde aparecia la segunda parte bajo el nombre de
«Metal Gear Solid Snake». Desde entonces nada seVolvid
a saber de €l hasta ahora, cuando Konami esta
preparando una espectacular version para PlayStation y

otra para N64 que llevard el nombre de «Hybrid Heaven».

“Tactical Espionage Action”. Accion de espionaje
tactico. Esta es la definicion con la que sus creadores
explican este juego. Y es que no estamos ante una
aventura al uso, sino ante un complejo planteamiento
que obligard al jugador a tomar sus propias decisiones.
No sera un juego en el que haya que eliminar a todos

los enemigos: el protagonista se encontrara en todo
momento en un ambiente hostil en el que a veces sera
mas aconsejable esconderse o huir antes que
arriesgarse a ser descubierto y provocar la alarma, y por
tanto la llegada de mds tropas enemigas.

Konami esta completando un auténtico “thriller”, una
aventura en la que tendrdn cabida conceptos como
suspense, accion, amor y amistad.

Logicamente todo ello se vera envuelto en una
realizacion técnica de lujo y en un argumento muy
elaborado, con la participacién de multitud de
personajes, mas de 3 horas de didlogos y la creacién de
un sinfin de situaciones diferentes. Un titulo que
revolucionara el mercado en el 98. Al tiempo.




El protagonista de
esta aventura, el tipo
al que manejaréis
vosotros. Se trata de
un ex Fox-Hound
curtido en mil batallas
que ahora tendra que
vérselas con sus ex-
companeros.

El lider del comando
FoxHound, un tipo
duro donde los haya .
Sin duda los
experimentos
genéticos en este
personaje causaron
efectos diferentes a los
previstos.

El juego estara plagado de personajes,
entendiendo como tales a aquellos que tienen
incidencia en el desarrollo del argumento.

En esta aventura nos encontraremos con unos
viente personajes con sus nombres y apellidos,
veinte hombres y mujeres con diferentes
personalidades, diferentes ambiciones y, por
supuesto, diferentes objetivos dentro de esta
compleja aventura. Entre ellos se dardn relaciones
de amistad, amor , odio, confianza, traicion...

Ninja p

Nos encontramos en los albores del siglo XXI, bajo el intenso frio
de Alaska, en las Islas Fox. Uno de los mds importantes almacenes
de armas nucleares estadounidenses ha sido tomado por el grupo
terrorista mds peligroso de la historia, un ex-comando de élite del
ejército conocido como FoxHound. Se trata de un cuerpo de expertos
soldados, manipulados genéticamente y entrenados hasta
convertirlos en mdquinas casi invencibles. Si en un plazo de 24
horas no se accede a sus peticiones, realizaran un ataque nuclear
contra los lugares mds representativos del planeta.

El gobierno de USA decide enviar a Solid Snake, un ex-FoxHound,
con el objetivo de infiltrarse en la base y desbaratar la accion
terrorista. Alli se encontrard con muchos de sus ex-compaiieros.

¢Cuanta gente ha tra-
bajado en este juego?

Somos unos 25, mas un
buen punado de disefiado-
res. Normalmente en los
juegos de Konami trabajan
unas 10 personas, por lo que se puede considerar
este juego como un proyecto especial.

¢ Trabajaste tambien en la primera version
de este juego para MSX?

Si, laversion MSX de «Metal Gear» fue mi pri-
mer juego. También hice «Solid Snake», aun-
que no tuve nada que ver con la versién para
NES. De todos modos, el equipo actual es muy
diferente al de entonces. Después de ese pri-
mer «Metal Gear» todos nos movimos en dife-
rentes direcciones. Con respecto a «Police-

“JVIETAL GEAR> SERA
UN JUEGO SOBRE LA VIDA”

El juego
presentara un
aspecto grdfico
impecable,
plagado de
detalles y con unos
escenarios
magnificamente
elaborados.
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Algo que nos ha llamado la atencion
es la inquietante atmosfera que
lucira el juego, que resultara muy
tenebrosa gracias una tenue y
azulada iluminacion.
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nauts», ahora si tene-
mos un staff parecido.
En esta nueva version,
cveremos un sistema de
juego similar al de la
version de MSX?

El juego estd basado en el mismo principio:
hay que evitar ser descubierto por el enemigo,
aunque ahora todo se muestra en 3D mediante
poligonos. El jugador puede utilizar diferen-
tes vistas y las posibilidades se han ampliado
notablemente. Se usan muchas mas armas, se
utilizan zooms... pero el sistema basico sera
el mismo: cuando el protagonista sea descu-
bierto, numerosos enemigos iran a atraparle,
pero huyendo o eliminado a todos ellos se vol-
verd a normalizar la situacionm




adan adin

El grupo terrorista: |
Foxhound NHNNE

El argumento nos

Hideo Kojima nos muestra una de las anteriores ;
versiones del juego, en las que también fue productor.
» ;Habra diferentes niveles de dificultad?

No. El protagonista se hara mas fuerte a me-
dida que se vaya desarrollando la aventura,
pero tendrd un limite. Sin embargo, los com-
bates se tornardn mas duros segin se vaya
avanzando en eljuego.

cuenta que el cuerpo
FoxHound fue fundado
a principios de los 90
con el objetivo de
actuar
clandestinamente
contra el

FOX HOUND
\ 3
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gobierno. Se trata
de una agencia no
oficial especializada en

conflictos regionales y pequeiios golpes
terroristas. Durante los ultimos arios los
miembros de este comando fueron manipulados
genéticamente y transformados en
supersoldados dotados de una fuerza
impresionante. Aunque al parecer algo ha

cambiado también en sus mentes...

Estos enormes engendros mecdnicos son los que le dan nombre al
juego. Son conocidos como Metal Gear (Artefactos Metdlicos), y se
trata de modernos vehiculos acorazados capaces de transportar
todo tipo de armas nucleares.

‘Durante la Guerra Fria sirvieron como elemento disuasorio en los
conflictos regionales. Ahora por primera vez pueden cobrar un
trdgico protagonismo que ti deberds tratar de evitar.

¢Cudntos personajes aparecen en el juego?

Alrededor de unos 20, pero contando sé6lo los
que tienen nombrey apellidos, es decir, aque-
llos que intervienen en el desarrollo del argu-
mento. Légicamente hay muchos mas entre
soldados, terroristas, ete. Sera unguego que
desarrollard muchas “sub-historias” dentro de
la historia principal.

cCuando empezasteis a trabajar en este

juego?

Es dificil decirlo... yo empecé a pensar en es-
ta version la primera vez que oi rumores acer-
ca de la llegada de PlayStation, es decir, en
1994. En aquel momento ya tenfa en mi cabe-
za las lineas principales del argumento. Inclu-
so el disefador principal; Yoji Shinkawa, em-
pez6 entonces su trabajo. Pero el juego en si

comenz6 a fraguarse en el pasado mes de Sep-
tiembre.

¢Crees que habéis aprovechado toda la ca-
pacidad de PlayStation?

Talvez no, estoy seguro de que hemos apro-
vechado la maquina muchisimo, pero es posi-
ble que PlayStation tenga atn muchas cosas
que demostrar.

cRealizasteis estudios especificos para do-
cumentaros sobre el argumento del juego?

Si. Para las armas consultamos a algunos ex-
pertos en el tema. Estuvimos observando al-
gunos entrenamientos de los Cuerpos Espe-
ciales (SWAT) y algunos movimientos de
tanques. También estuvimos en una base de
las fuerzas de autodefensa, aunque al final no
fue demasiado (til (risas). El caso es que no
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Las armas, desde
las individuales a
las nucleares,
Jjugardn un papel
muy destacado en

este juego.
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Yoji Shinkawa, director de arte de «Metal
Gear», nos cuenta algunos secretos
sobre la realizacion, del proyecto.

cEntraste en Ko-
nami para disenar
algo como «Metal
Gear»?

Si, «Metal Gear»
tiene una atmésfe-
ra muy pesada y
explosiva. Y yo
queria hacer un
juego como este.
Cuando vi la ver-
sion en MSX, lo en-
contré muy fresco. No era un sim-
plejuego: después de terminar de
jugar, seqguia pensando en éL. Mi
idea es hacer un tipo de entrete-
nimiento que deje huella. Por eso
entré en Konami.

¢No crees que esa atmésfera
pesada, de colores oscuros, hace
que el juego sea dificil de ver?

Si, es verdad, sera un juego os-
curo. Tal vez viendo sélo panta-
llas dé esa impresion, pero viFn-
do eljuego en movimiento no hay
ningln problema para distinguir
cualquier elemento.

La atmésfera del juego serd
muy original. ;En que estds po-
niendo especial empeiio?

En la luz. En las peliculas japo-
nesas la iluminacion es muy pla-

na. No me gusta.
Yo prefiero un
iluminacion azul
cuando la oscuri-
dad es realmente
oscuridad. Con
ello se consigue
una atmésfera
muy atractiva.
cComo decidiste
el aspecto de los
personajes?

Escuché la historia de Mr. Koji-
ma, y rdpidamente las imagenes
vinieron solas a mi cabeza.

¢Se trata de un diserio realiza-
do completamente por el depar-
tamento interno de Konami?

Si, es un trabajo interno. A ve-
ces se puede utilizar a disefiado-
res externos, pero yo prefiero

_ controlarlo todo, aunque sea con

un equipo mds pequeno.

La imagen del protagonista ha
cambiado ;Por qué?

Solid en MSX era un tipo de me-
diana edad y pensé que esa ima-
gen no era muy apropiada de cara
a las ventas, asi que la cambié.
Ahora parece mds joven, aunque
aparecen otros personajes mayo-
res en eljuego.

sélo consultamos libros o videos. Algunos de
nosotros incluso p‘robamos algunas armas.

P

¢De q i€ forma estdi: llevando a cabo esos

los profesionales- y eso lleva a crear una re-
presentacion de la realidad muy particular.

éSerd también un juego “romantico”, como
reza la publicidad?

Si, es verdad. Es un juego sobre la vida, y por
tanto intervendran muchos sentimientos hu-
manos. ‘

¢éCudl crees que serd el mayor rival de vues-
troA«Metal Gear»?




NINTENDO 64: MEJOR

Nintendo 64 ha sido elegida “Mejor Consola de
1997” en el ECTS, (European Computer Trade Show)
por los profesionales del sector. ¥ Super Mario
64, no podia ser menos, también ha sido premiado
como el “Mejor Juego para Consola de 1997” en
el ECTS.

Légico, ¢no? Nintendo 64 cuenta con la tecnologia
mas avanzada del mercado, gracias al procesador
desarrollado por el lider mundial en informatica
audiovisual: SiliconGraphics.

Si Super Mario 64 siendo el primer titulo aparecido
para Nintendo 64 ya ha conseguido ser elegido
como el “Mejor Juego para Consola del Aho”,
:Que no podemos esperar de los huevos juegos
que estan apareciendo para Nintendo 64?

POTENCIA

VELOCIDAD

N2 JUGADORES

MIPS (Millones de Instrucciones por segundol

JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO

PROCESADOR S5 Siconiaphics
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NINTENDOQ64
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London, September 1997

NINTENDO 64 | PLAYSTATION | SATURN
64 BIT 32 BIT 32 BIT
93,75 MHZ 33 MHZ 28 MHZ
4 2 2
100 30 25
Si NO NO
Si NO NO

NINTENDO®%*

ENTRA,
JUREGO.

www.nintendo.es




YA HAY 30 JUEGOS

Y EN 1998 HABI

1997

YA TIENES 30
Nintendo Licenciatarios
Super Mario 64 1SS 64

Mario Kart 64  Turok
GoldenEye 007  Extreme G
Wave Race 64  Doom 64
Pilotwings64  Wayne Gretzky’s 3D Hockey
Lylat Wars+Rumble Pak  FIFA 64
Blast Corps  Multi Racing Championship

Star Wars: Shadows of the Empire
Killer Instinct Gold

Bomberman 64

Mischief Makers

Diddy Kong Racing

NINTENDOS*

www.nintendo.es

Clay Fighter 63 1/3
F-1 Pole Position
Mortal Kombat Trilogy
Top Gear Rally

NBA Hang Time

Dark Rift

Automobili Lamborghini
War Gods

Hexen 64

Mace: The Dark Age
Chameleon Twist

Este ano entre los juegos de Nintehdo ylost
Y para 1998, ;preparate!, vienen muchos n



PARA NINTENDO 64

’

al MUCHOS MAS

1998

ESTOS SON SOLO ALGUNOS
Aero Fighters Assault  NBA In The Zone ’98
Banjo-Kazooie =~ NBA Jam ‘98
Blade & Barrel  Pilotwings 64 II
Castlevania64  Pocket Monster 64
Command and Conquer  Quake 64
Conquer  Rev Limit
Daikatana64  RoboTech: Crystal Dreams
Donkey Kong Country 64  San Francisco RUSH: Extreme Racing
Dracula3D  Sim City 64
Dual Heroes  Sim Copter 64
Duke Nuken 3D  Space Circus
EarthBound 64  Super Mario 64 Il
EarthwormJim3  Super Mario RPG 2
FIFA98  Superman: The Animated Series
Forsaken  Tetrisphere
F-Zero64  Turok 2
GEX: Enter the Gecko  Turrican 64
Grand Prix Race ~ Twisted Edge Snowhoarding
Hybrid Heaven  Ultimate Racer
Jam Extreme  Ultra Descent
Kirby’s Air Ride  Unreal
Madden 64  Virtual Chess 64
Mario Paint64  Wetrix

Mission: Impossihle

MK Mythologies: Sub-Zero
Nagano Winter Olimpics
NBA Hardwood Heroes

le todos sus licenciatarios tienes 30 titulos.

1as, ;Te va a dar tiempo a jugar con todos?

Wild Choppers
WWF: War Zone
Yoshi’s Story
Zelda 64

ENTRA,
JUEGO.
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Mischief Makers

Pilofwings 64

Bomberman 64

7 NINTENDOS
TV
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BRACNE 2
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Super Mario 64
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|as novedades de Nintendo 64 Conrroller Pak
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Utilizando mufiecos de plastilina animados cuadro a cuadro,
una joven compariia llamada Neverhood ha disefiado un
plataformas para PlayStation de impresionante catadura
grdfica y no menos brillantes posibilidades jugables.

Se llamard «Skullmonkeys» y nos narrard una

historia mds que peculiar....

eview -
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Para animar a todos los personajes del juego se ha utilizado la
técnica cldsica de los efectos especiales: grabar uno a uno, cuadro a
cuadro, cada movimiento del personaje. El murieco se graba sobre un
fondo verde para después poder eliminar todos los elementos ajenos a
la accién, como en este caso los sistemas de sujecion.

AT y R
"7 ﬁAnte todo la originalidad
de planteamiento, de
escenarios y personajes.””

Los animadores y creadores de los escenarios tuvieron que preparar cada escena
retocando los “maquillajes” situando cada elemento en su sitio, variando la
posicién de los protagonistas en cada cuadro... Un auténtico trabajo de chinos que
ha dado lugar a un juego realmente impresionate, simpdtico y divertido, casi como
peliculas del estilo de Pesadilla antes de Navidad.

Los skullmonkeys son una extrana
raza con cuerpo de mono y una
calavera por cabeza (de ahi su
nombre) de caracter tan violento
como bobalicén e impresionable.

La historia va de que el diabélico:
Klogg se ha mezclado con los
skullmonkeys para utilizarlos contra
Neverhood, planeta de sus viejos
enemigos los Klay, a la vez que
fabrica una gigantesca maquina de
guerra. Sin embargo, Jerry-0, el
dltimo skullmonkey bueno de Idzak,
intenta parar la guerra haciendo

volar hasta alli a un Klaymen que

debe enfrentarse a todos los
peligros del planeta y derrotar,
una vez mds, a Klogg. Por
supuesto, nosotros seremos
Klaymen.

Este no es, sin embargo, el primer
juego que protagonizan estos seres.
El primero Llevo por nombre «The
Neverhood» y era una aventura
grafica muy peculiar para PC. Sin
embargo, para llegar a las consolas
los chicos de The Neverhood han
preferido un género mas dinamico
como es el de las plataformas.

«Skullmonkeys» serd un colorista
arcade disefiado a base de la técnica
claymates que consiste en animar
personajes de arcilla grabando los
cambios de posicién paso a paso.
Pero no sélo los personajes estaran
creados por esta técnica sino que
todos los elementos del juego,
incluidos los escenarios, han sido
construidos como enormes
magquetas tridimensionales.

No sabemos... puede ser

que resulte un poco S
repetitivo en su mecanicda

Antes de
realizar los
escenarios en
arcilla los
artistas
conceptuales
crearon cientos
de bocetos que
sirvieran de
base a los
maquetistas.

Habra 20 mundos para recorrer con
mas de cien niveles en total.
Hilarantes armas se le ofrecerdn a
nuestro protagonista que sabrd
usarlas con un gran sentido del
humor, que va a juego con la
simpatia de todos los elementos de
la aventura. Para que os hagais una
idea de las posibilidades en cuanto a
originalidad y simpatia de
«Skullmonkeys» os deberia bastar
con saber que estd disefiado por el
creador original de «EarthWorm
Jim», Douglas TenNapel.

Asi que ya sabéis, si os gustan las
plataformas y los juegos
innovadores, no dejéis de leernos el
mes que viene porque Klaymen, sus
amigos y sus enemigos, van a
demostraros de lo que son capaces.

DOUGLAS TENNAPEL
el jefe
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escenarios

STEVE CRO "‘

El fundador de la compania
en 1995 y disenador del
proyecto es Douglas
TenNapel creador original de
«EarthWorm Jim». A su lado
hay gente con sobrada
experiencia como algunos de
sus trabajos demuestran:
«Vectormany, «Jurassic
Park», «Jungle Book», «Cool
Spot», «EWJ 1y 2», «Wild
9», «Aladdin», «Ren &
Stimpy» o «Shadowruny.




iCROC SE MUEVE!

Croc se las sabe todas, es experto en 14 estilos que le convierten
en el lagarto mas vivo, incluso para saltar fuera de tu PlayStation.
Conducele td a traves de un mundo maravillosamente recreado
en 3D, en una disparatada y frenética aventura contra el malvado

Baron Dante y sus mucho mas diablescos ayudantes, !los Dantinis!
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Preview - Nintendo 64 - Kemco - Velocidad

Un nuevo reto para los conductores

10P GEARZu, |

Braman los motores, rugen dispuestos a arrancar la piel del circuito. Las ruedas
salpican barro y piedras mientras las carrocerias de brillantes colores chocan
en un esfuerzo por imponer su potencia. Hay veinte coches en carrera y todos

quieren encontrar los mejores trazados, los mejores caminos, la mejor posicion.

Sélo uno puede alcanzar la victoria, ;crees que podrds ser ti?

LAP 173

TUTAL TIME
0'35"86
LAP TIME
0'35"86

Una soberbia concepciéon gréfica aupada por
una altisima sensacion de velocidad serviran
para que «Top Gear Rally» entre por la puerta
grande de los arcades de conduccién en
Nintendo 64. Por lo menos, esa es la primera
impresion que nos ha transmitido este titulo
de Kemco.

Eljuego se estructurard como una sucesion
de campeonatos de rally, en los que cuatro
pistas jugadas de dia, de
noche, con lluvia,
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niebla o nieve nos pondran todas las
dificultades imaginables para evitar que nos
llevemos los puntos. Nos encontraremos con

- 20 coches en carrera procedentes de casas

tan importantes como Ford, BMW o Toyota, y
que, con el tiempo y buenos resultados,
llegaremos a conducir.

Habra pistas de barro y arena, correremos
por desiertos, junglas, montanas, bajo
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cualquier climatologia y con coches cada vez
mds potentes. Podremos modificar la
sensibilidad del volante, los tipos de ruedas,
las suspension y hasta veremos como nuestro
coche se abolla tras un espectacular colisién.
Es mas, incluso tendremos la posibilidad de
personalizar un vehiculo colocdndole nuestro
nombre, nuestros colores o el escudo que
disefiemos. Circuitos y coches ocultos, incluso
algunos atajos, estaran esperando a que los

A descubramos. En fin, completo hasta decir

basta.

La distribucién del juego la llevara
e’ a cabo Spaco quien pondrd a la
venta el cartucho entre finales
de noviembre y principios de
‘_‘/: diciembre. Asi que ya sabéis, si
; queréis velocidad con obstdculos,
P siqueréis llenaros de barro hasta
" las pestafias y competir en
campeonatos de lujo, ya podéis ir
calentando motores.

r & b
v =N

Gracias a esta
opcion podremos
personalizar nuestro
vehiculo decorando
a nuestro gusto
todas las zonas de
chapa: cambiar el
color, realizar
dibujos, poner

Lo.de Cihmpres s
rétulos... p
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INSTANT REPLAY!

A TO RESTART STARY TO EXIT

Tras cada carrera tendremos ocasion de disfrutar de una repeticion de
nuestra actuacion, vista desde todos los dngulos y camaras posibles,
que nos permitird descubrir algunas de sus excelencias grdficas.

O TOALRTIME
4L53iz6)

SO EXTMEN

S 836

UAPI3Y/3 HOTALTIME
2°37145
LVABRTIME
22380

Los saltos, los choques o los simples baches transmiten sus
vibraciones al Rumble Pack permitiendo que el jugador disfrute de
mds sensaciones que en cualquier otro juego de conduccion.

LAP TIME

LAP TIME
o'or"76

Todos los circuitos del juego podrdn recorrerse bajo cualquier
condicion climatoldgica, incluida la niebla, la nieve o la lluvia. Por
cierto, también tendrd opcién para dos jugadores simultdneos.

Los juegos de coches ya empiezan a demostrar su potencial en N64. Aunque todavia no
hay mucho donde elegir, lo cierto es que dentro de unos meses la oferta sera tan amplia
como variada. A la calidad técnica constante deberemos afadir distintos estilos de juego
y propuestas originales. «Top Gear Rally» tiene opciones para ser uno de los mejorcitos.

LOS ACTUALES

LAMBORGHINL.
Circuitos urbanos
con mucha
marcha, mucho
ritmo y excelente
calidad grdfica.
Sale ahora a la
venta y encantard
a los amantes de
la simulacion.

MRC. Rival directo
de «TGR» por sus
circuitos
campestres,
trampas de barro
y vehiculos
todoterreno. El
trabajo de
Imagineer no
pasa de correcto.

W/w

POSITION
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Lap Time
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CRUIS'N.THE
WORLD. Midway
intentard superar
su anterior
«Cruis’n USA»
anadiendo
calidad a los
escenarios y
realismo a los
coches. Sin fecha.

F-ZERO. Otro de
los cldsicos de SN
que pegara el
salto a los 64
bits. Es un juego
de carreras
futuristas, con
naves en lugar de
coches y mucha
velocidad.

3232 1n

8835 .,

REV LIMIT. Uno
de los titulos que
mejor recuerda a
los clasicos de
Namco. Circuitos
urbanos llenos de
detalle y coches
realistas. ;Lo
sacard alguien en
Espana?

SAN FRANCISCO
RUSH. Llegara
muy pronto via
NSC desde GTi.
Mezclard el
arcade mads
salvaje con las
notas mas
atractivas de la
simulacion.

NI, §

(11N




r
i

S GOCHES 0N CIdI ESREIRVIImdial JMH:J »
® AsesoramENuREBIEINIor Ari Vat f:J»,:,_l{*

VodopdENar: JIU [HOYES '
s, Gondiciong J LENrENo y atmosféricas varial
1 ':’13 1es'en 3D/ enitiempo)real y sonidoD

e flieqo: r*:JmJJrUJJ,JU .Jrf‘:JJr'/Uf' bz

b 3
v

.‘._.}4
T ¥

o
il ey
AR Sl LR
TR P ey




95% - Super Juegos
94% - Hobby Consolas
90% - Micro Mania

9/10 - PlayStation Power
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El éxito de un juego deportivo
se mide por tres factores:
vehiculos de ensuefio, escenarios
exéticos y rivales dificiles. A
primera vista, el titulo que tiene

East Point Software, una compania inglesa con
gran tradicion y solera en el arte de la

Q0. 2458
a7 3438

U0 U3 84
595884

Los nueve paisajes por los que
competirdn estos vehiculos son
muy variados, yendo de la
tranquila y sosegada campifia
inglesa a la bulliciosa actividad

entre manos East Point Software
cumplird estos tres requisitos de
sobra.

En «Power Boat» te pondrds a
los mandos de una de las dos
clases de motoras mas

conversion de juegos, se estd preparando para
el lanzamiento de su primer titulo original,
«Power Boat». Si te gustan los juegos de
carreras acudticas y tienes una PlayStation,
continua leyendo, que no te arrepentirds.

del puerto de Nueva York. Por
supuesto, los circuitos estaran
llenos de atajos secretos que
podrds utilizar dependiendo de la
velocidad y de la clase de tu
lanchay en ellos encontrards

espectaculares de la actualidad:
el catamardn y el monohull. Cada
una de ellas se divide a su vez en tres clases, segtn la potencia de su
motor, pero ahi terminan todas las semejanzas. De estos dos tipos de
lancha, los catamaranes son los mas maniobrables y toman las curvas
a la perfeccién, aunque también pierden mucha efectividad si circulan
por aguas poco estables, corriendo el peligro de volcar.

Los monohulls, en cambio, son mucho mas rdpidos. Gracias a eso
pueden sacar una gran ventaja en los tramos rectos, pero presentan
muchos problemas a la hora de girar, por lo que en circuitos con
muchas curvas no son nada recomendables.

todo tipo de escenas animadas,
en las que participardn animales,
molinos, o incluso coches de policia persiguiendo a atracadores.

Con respecto a los rivales, en la beta que hemos podido ver en la
redaccion tienen un comportamiento aceptable, pero deberian
mejorar un poco mas. Lo mismo se puede decir de los graficos: a pesar
de que ya se puede ver el excelente acabado técnico que tiene el
motor de «Power Boat», se aprecia en ellos una cierta tosquedad.

De momento, esto es todo lo que hay. EL mes préximo os
informaremos mds en profundidad sobre este nuevo y prometedor
juego de velocidad para PlayStation.

0202156
a9
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«Power Boat» i | O ! En los tramos rectos, los
il N s _ monohulls pueden sacar
TaN o ey r & - una gran ventaja sobre los

Circuitos

PETRD

incluird nueve pistas

temdticas muy catamaranes, ya que su
- velocidad es mucho mayor.
espectaculares. La pista de Japén serd

Buena prueba de ello
son los bocetos que

, : tenéis a la izquierda,
872 P que corresponden al
= de Amazonas y
Japén. Demuestran
claramente el sumo
cuidado que se estd
poniendo en ellos .
Otros circuitos que
también estardn

ideal para su lucimiento.

RN ZORT

disponibles son los ! ol e
aaqgranvar e

del puerto de Nueva A Lol A 5 gcircuftoseqie

York, el Gran Cafién : 3 . - IR fendrd, todos ellos
By B sumamente

de Fo{orado, oun cuidados.

paisaje rural de

Inglaterra.

00 51 30

Este nuevo simulador de velocidad B AN <

sobre el agua te ofrecerd la
En lo referente ha

posibilidad de pilotar dos tipos de b f ¥ vehiculos, no se

han esforzado
mucho. Solamente

naves: un katamardn y un - 4 o . hay dos.
monocasco, cada una con sus A
caracteristicas propias.

i Las acrobacias
dependen del peso de tu

= moto_ra. Sies ligera En la foto veis al equipo de East Point Software, la compariia
P odras’ef ectt{arsaltos responsable de este titulo. «Power Boat» serd su primer juego
€omo éste. Sies pesada, original, ya que siempre han trabajado en conversiones de consola
obviamente no.

a PC, especialmente con titulos de Disney y de Infogrames.

Como es habitual, este titulo
incluye los dos puntos de vista
habituales: el subjetivo y en
tercera persona. A lo largo de la
carrera podrds pasar de uno a
otro sin ningin problema,

Se ha trabajado mucho la interactividad .
dependiendo de tus gustos.

de los escenarios y todos ellos presentardn
un buen nivel de realizacién técnica.
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Una nueva aventura de la saga de Donkey |
' ‘Kong creada por Rare con la nueva técnica |

‘fl‘l de animacion en tiempo real (Real Time

Dinamic Animation), que hara que vibfés con \
las mas emocionantes corppeticiones entre. |
los personajes mas conocidos de Nintendo.
Elige el modo de juego (aventura o carrera),
el vehiculo que quieres p|l4:ai' (buggy,

i an], el anem de!ugadoms’ .
hasta 4fy'sal a por toda en cualquiera de /|
los. Zd'&wuito‘e de este inc eible videojuego. |
: }Becuardg-que ’sélo el gana se enfrentara
j -alos pellgroéos enel;uaes*dsfmal de cada
fase. 3 -
Ademas podrasiaﬁardqr, togﬁls las partidas
en el Controler Pak'y sentn"l;pda la emocién
de las carreras gra* al-RumbIe Pak

NINTENDOS* ENRA

i 3
* JUEGO.
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Los procesos de transformacion de los luchadores en
bestias seran realmente espectaculares, e incluso
podran llagar a derribar al rival si éste se encuentra

demasiado cerca en el momento de la metamorfosis.

Buena realizacion
técnicay origind
planteamvento

El plantel de luchadores
no parece ser
demasiado ampho

Z a l}ql’m 7u€, ”Urwwuej &Q&b\&
Cuando parece que en el genero de la lucha estd todo inven-
tade aparece un nuevo titulo que enfoca lowws de una

manera diferente y original. Esta vez se trata 0s personajes capa-
ces de transformarse en bestias cuando la situacion lo requiere. Todo

ello bajo una realizacion impecable por parte de Hudson Soft.

En el fondo la gente de Hudson no ha hecho otra cosa que reflejar esa teoria que habla de como
nos transformamos en auténticas bestias cuando la adrenalina nos sube mas de lo normal. /
En este nuevo torneo que distribuira Virgin en nuestro pais, nos encontraremos con unos
peculiares personajes que se transformaran en animales, cada uno de acuerdo con sus
caracteristicas fisicas, en determinados momentos del combate y siempre a eleccion
del jugador. Sera entonces, transformados en bestias, cuando muestren sobre
el ring toda su fuerza v poder, aunque si entonces reciben un fuerte
impacto por parte de su rivalvolveran a su natural aspecto humano.
Ademas de este original planteamiento, el juego esta
levantando expectacion en todo el mundo por su prometedor o~
aspec%o gracias sobre todo al sensacional trabajo grafico de *éw&
Hudsan; que esta compl@tand]o unos personajes de tamafo \
descomunal, gue se muéven a las mil maravillas.
El mes queviene llegara a las tiendas este «Bloody Roary, que
originalmente fue conocido con el mas explicativo titulo de «Beast,
como representacion de la lucha mas potente de cara a estas

Arriba podeis ver una buena muestra de
como dos luchadoras se convierten en
determinados animales, teniendo en
cuenta siempre sus caracteristicas fisicas.




' POR'FIN BOMBERMAN EN 3D
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Bomberman llega a Nintendo 64 con gf&;f&qﬂmﬂl

2 modos de juego en uno: aventura |

(1 jugador) y batalla (multijugador). Descubre

las nuevas técnicas para lanzar bombas,

cOmo se ajusta automaticamente la perspectiva (8 -

de camara, lo facil que es jugar a los ado P Batalla = -
legendarios modos de aventura o batalla | "9 v _H".‘“_“".L"’“

(LR S T S S Lo
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. NINTENDOS*
las partidas en el Controller Pak. ,
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Pon una tabla bajo tus pies y prepdrate para
descender montafias escarpadas rebosantes de
nieve, llenas de idilicos pueblecitos y tiineles
peligrosos. «Coolboarders 2» llevard a tu
PlayStation, a partir de Febrero, toda la

emocion de los deportes de invierno que tanta

aficion levantan en nuestro pais.

/‘L’AO (!‘) L s o

s s e S &

Coolboarders

g
YOUMNIOUY

POWER

| Coolboqrders 2

Nada mas conectar la consola, seremos
testigos de una espectacular intro en blanco y
negro, en la que veremos a unos snowboarders
deslizarse por bellos paisajes nevados. Gracias a
ella, podremos hacernos rapidamente con una
idea de la mecdnica del juego, que va mds alld
de la mera y trillada idea de correr por un
circuito y ver quién es el que llega mas rapido a
la meta. Sony ha mantenido una variable
fundamental de la primera parte: la necesidad
de realizar acrobacias con las que emocionar al
pliblico. Estas influirdn bastante en la
puntuacion suponiendo una parte importante
de los resultados. Por ejemplo, en una de las
modalidades de competicion habrd que realizar
dos saltos antes de iniciar una carrera. Segtn lo
espectacular que sea nuestra actuacion se
ganaran unos puntos, de los que dependera la
posicion de salida en la carrera.

Las principales novedades llegan sobre todo

El aumento en la
variedad de los circuitos y
las pruebas.

«Coolboarders 2» presenta un acabado grdfico mucho mejor
que el titulo anterior en todas sus facetas. Solo tienes que echar
un vistazo a estas pantallas para comprobarlo por ti mismo.

Estas impresionantes escenas sacadas de la intro, son un mero prologo de
lo que te espera en las pistas. Accién, emocion y mucha nieve.

del apartado grafico con una radical
transformacion en los escenarios y los
participantes. Los circuitos han sido
ampliamente mejorados, presentando unos
paisajes mucho mas realistas y absorbentes, por
los que se desplazaran los atletas a gran
velocidad. Y hablando de atletas, se podra
escoger entre varios esquiadores teniendo cada
uno de ellos un nombre y unas caracteristicas
personales propias y determinantes.

No podemos resumir en tan poco espacio todo
lo bueno que este titulo tiene. Tan sélo
adelantaros que puede
convertirse en uno de los
mejores :
juegos L
deportivos M
jamas realizados. '

Con permiso del fitbol,
por supuesto.

;0;'1501,’145 uggl
9 )? PP

circuitos anadlrﬁ
un atractivo
importante a esta
divertidisima, y
poco habitual,
modalidad
deportiva.

El mayo?ie;a?le*

grdfico de loss
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VUELVE FOX McCLOUD Y TODOS SUS
COMPANERQS DEL POPULAR ESCUADRON -
STARWING EN LA MAS ALUCINANTE DE TODAS §
SUS AVENTURAS:
o ESCENARIOS CINEMATOGRAFICOS EN 3D.
o HASTA CUATRO JUGADORES
o INCLUYE, WMpif PpK ————
UN NUEVO Y REVOLUCIONARIO ACCESORIO
QUE EMITE EN EL MANDO DE CONTROL LAS
VIBRACIONES PRODUCIDAS POR EL JUEGO.
UNA EXPERIENCIA NO APTA PARA CARDIACOS.

4 fugadores
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La fuerza de las armas.

Parece que poco a poco las companias se van animando a sacarle
partido a la considerable cantidad de pistolas que tiene disponible
PlayStation. Tras el reciente «Time Crisis» de Namco, el legendario

sello Atari prepara un juego que nos permitird disfrutar de este
particular periférico. Su nombre es «Maximum Force» y viene con
intencion de que le demos mucha cafia al gatillo.

@ ¥ Ry Y [ & or svoumsr s
'-;"‘».,. .A-,‘,ﬂ

Al comienzo del juego tendremos que elegir entre
cualquiera de las tres misiones disponibles, una de ellas
de alto secreto. Parar a los terroristas es nuestro objetivo.

Después de introducirnos en el peligroso proyecto
ultrasecreto de investigacion alienigena de «Area 51», Atari
cambia de tercio sin salirse de la idea de disparar contra todo lo que se
nos ponga por delante. En «Maximum Force» nos meteremos en la piel de un mercenario
que forma parte de un grupo antiterrorista cuya misién es evitar que una organizacién de
asesinos lleve a cabo sus planes de dominacién mundial. Sus objetivos parecen ser «Maximum Force» introducird elementos originales nunca
sembrar el caos en el planeta mediante diversos ataques nucleares y hacerse mientras vistos antes en este género, como poder manejar vehiculos o
tanto con el control de la economia. situarnos en escenarios tan pintorescos como el fondo del mar.

A'lo largo de tres largas misiones que tendran lugar en escenarios tan dispares como la
jungla, una gran metrépolis o unas instalaciones portuarias, tendremos que ir eliminando
al mayor niimero posible de miembros de la organizacién terrorista mientras liberamos a
los numerosos civiles que tienen como rehenes.

La mecanica de juego, como supondréis, serd sencillisima y consistira en afinar lo mds
posible nuestra punteria y estar atentos de recargar la pistola con rapidez. En principio, el
juego soportard la mayoria de las pistolas disponibles en el mercado, incluida la
superprecisa GunCon que Namco sacé a la venta con «Time Crisis». Habré que esperar al
mes que viene para ver si «Maximum Force» responde a las espectativas
y se convierte en un rival digno de «Time Crisis».

.
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Con Mario Kart 64 la diversion esta asegurada.

Ponte a los mandos de los Karts mas potentes

y recorre sus interminables circuitos. Pero antes

elige el modo de juego que prefieras, hay tres: :
contra rivales fantasmas, contra cuatro detus ~
mejores amigos o simplemente contra tu

propia habilidad. Utiliza toda tu destreza y -
consigue superar los tiempos guardados en RS
la memoria del cartucho o en el Controller Pak. Qb o, 2

I YL P R N | suEco

—§ www.nintendo.es

e — -




. 2Quién no se ha echado alguna vez una partidilla |
a las “mdquinas”? Pues para los nostdlgicos
llegard el mes préximo este «Pinball Fantasres

&eluxe»
bastante’ )

estas conocidas . quinas recreativas que, entre sus propuestas
mads interesantes, incorporara ocho mesas diferentes basadas en
muy diversos temas. Una mesa dedicada al mundo de la velocidad,
un parque de atracciones, otr de ambiente tétrico en la que
abundan los vampiros, un jackpot donde tentar la suerte e incluso
una enorme tela de arafia plagada de tarantulas seran los
escenarios donde tendremos que demostrar nuestra habilidad en

un juego que, como sabéis, es de mecanica simple pero de
desarrollo cautivador. & o

Ademds de las diferencias tematicas que se plasmaran en el ‘
aspecto grafico, cada mesa tendrd melodias y efectos sonoros A
isti tos y las diversas opciones que contendrd el juego perm1t1ré"
aspectos como el nimero de bolas con las que comenzamos
' - elndmero de jugadores -hasta ocho- o el tipo de scroll a elegir i
“entre tres. Los pb‘pgramadores de 21st Century han optado por una
vista fragmentada d"_‘; la mesa que permita apreciar con todo
detalle el desarrollo, alejandose asi de la perspectiva global de
otros titulos que empequefiece demasiado el drea de juego.

Este tipo de vision permitira disfrutar al méximo del aspecto
grafico, que cg
ira en proporci
juego...

«Pi Fantasies
DeluXe» tendrd la mayor
rta de mesas dentro
énero y ofrecerd 8

: , g dquinas diferentes.
... P ZA BRI Con este juego, la

= ; : ' variedad y la diversion
 parecen garantizadas.

)\
A

(NS --......_.c; \\

Este género cuenta ya con cuatro representantes mds en PlayStation.
Mientras que «ProPinball» y «Tilt!» ofrecen una vista completa de la mesa, este
podéis ver por las pa ntallas sera muy llamativo e «Pinball Fantasies» tendrd una vista similar a la de «Extreme Pinball» y «True
la adictividad que, sin duda, os provocard este Pinball», es decir, mostrard sélo una parte.

L mes que viene.

L
\ 59 M:‘.‘?‘Z

X)‘/“ﬂ
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TRIDENT PAD &

NINTENDO®

CONTROL STATION AF |

| TOPGAR WHEELAND PEDAS |

NINTENDO®

| PITOL PECTR S

THE EXPLORER

Recomendado para
La Jungla de Cristal: La Trilogia™
\

Distribuido por ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Rufino Gonzélez, 23 bis, planta 19, local 2. 28037 Madrid. Telf.: 91/304 70 91. Fax: 91 /754 52 65
ELECTRONIC ARTS® Teléfono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/754 55 40
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pere cembetir
el trojice!
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PlayStation

TRADUCIDO
CASTELLANO

HASBRO
Interactive

ELECTRONIC ARTS’

Distribuido por ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Rufino Gonzdlez, 23 bis, planta 1¢, local 2. 28037 Madrid. Telf.: 91/304 70 91. Fax: 91/754 52 65
Teléfono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/754 55 40

©Electronic Arts y el logo de Electronic Arts son marcas o marcas registradas de Electronic Arfs en EEUU y/u ofros paises. Reservados todos los derechos. Fogger es una marca de Konami Co. Ltd. ©1981 Konami reservados todos los derechos.
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La historia comienza efflas industrias Scumlab,
unos laboratorios nada recomendables en los
que se maltrata de manera habitual a los
animales, realizando sobre ellos experimentos.
Entre las indefensas criaturas hay tres que han
stifiido malos fratos especialmente severos. Son Sin duda recordaréis un arcade que causo estragos en los salones
George, un chimpancé, Lissie, una iguanasy | i
Ralph, un lobo. Un dfa, con motivo de un recreativos hace unos arnos cuyo nombre era Rampage y que trataba de
accidente en el laboratorio, estos tres
animalillos se ven expuestos a una dosis masiva
de radiacion, por lo que experimentan un su camino. Pues bien, el mes proximo este titulo llegard a PlayStation.
crecimiento desmesurado y adquieren
dimensiones gigantescas.

Tu misién serd la de encarnar a una de estas
bestias y ayudarla en su intento de destruir las
dieciséis instalaciones que la compariia que los
torturd tiene repartidas por el mundo.

Midway, responsable de la adaptacion de este
clasico a la consola, promete que la version para
PlayStation sera mucho mejor y mas completa
que la de la maquina recreativa. Ahora no sélo
te enfrentards con la policia y el ejército, sino

tres enormes criaturas que se dedicaban a arrasar todo lo que se ponia en

: : o Este juego parte de las viejas historias japonesas de Podremos asumir el papel de un chimpancé, un lobo y una
con las tropas especiales de la compania, gigantescos monstruos destructores pero que, en el iguana gigantes, los cuales deberdn visitar varios paises
androides asesinos y, finalmente, otras bestias fondo, son tiernos y tienen un gran corazon. con la intencion de destruir las instalaciones de Scuml@ibs.

irradiadas como td.

Unos graficos coloristas y detallados arroparan
a este juego que muy pronto hard las delicias de
todos los amantes de Godzilla y suceddneos.

440300

«Rampage » TECHNICIANS

Fueuno de s Lo

primeros arcades. |ioiiwonisvoraxsicirnss
IN CUTTING LODLGE DNA
B delosisatones: s ey

Y recreativos que tenia R

*
un cierto argumento.
Este rasgo consistia en

3

OEDICATED TO MAKING
TOXIC WASTE FALATAKLE!

»
una breve historia que
se mostraba antes de i
empezar a jugar, y en la m

que se desvelaba el |3
objetivo a lograr. La version “:Z

para PlayStation mantendrad esta zfii e
caracteristica en forma de homenaje a la
historica recreativa de la que proviene.
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Preview - PlayStation - Midway - Arcade
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Frio como €l acero ==

Un aiio mds, con los frios invernales se avecina la llegada de otra
entrega de una famosa saga de juegos de hockey sobre hielo.

Si buscas emocion, deporte y espectdculo, no lo dudes mds:
ponle los patines a tu Saturn y salta a la pista de patinaje.

El género deportivo siempre ha tenido gran importancia para
Electronic Arts, como lo demuestran los notables triunfos que ha 0
cosechado con estos juegos entre el piblico y la critica. El secreto de
este éxito radica en que una vez logra crear un buen juego deportivo, cada afio
saca una nueva entrega que consigue mejorar a la anterior, con lo que las cotas de
calidad que se estdn alcanzando ultimamente resultan asombrosas

Con estos antecedentes, es facil comprender porqué en la redaccién todos
estabamos ansiosos esperando la llegada de «<NHL 98». Y es que la anterior entrega
de este titulo no sélo era el mejor juego de hockey sobre hielo jamas creado, sino
un compacto cuya diversién transcendia de la mera simulacién de este deporte (no
muy popular en Espafia, todo hay que decirlo). Ademds se rumoreaba que las
mejoras para este afio excederian lo inicialmente previsible. Y, por lo que hemos

podido ver hasta el momento, parece que se van a cumplir todas las expectativas. Una vez mds el espectdculo estard garantizado gracias al
. . . . . seguimiento de los partidos por parte de una notable cantidad de
Las innovaciones afectaran tanto al aspecto gréfico como al de opciones. En el cdmaras. Ademds, los jugadores parecerdn casi reales.

primer apartado veremos cdmo los jugadores hardn gala de unos movimientos mas
fluidos y naturales, casi reales, y en el sequndo diremos
que «NHL 98» ampliard la ya de por si extensa variedad
de opciones de su antecesor, ofreciéndonos, por
ejemplo, la posibilidad de disefiar a nuestros propios
jugadores o la de jugar partidos de muy distintas
condiciones.

Pero todo esto no es mas que una pequefia muestra de lo
mucho que podrd dar de si este sensacional «<NHL “98,
que llegard a Saturn dentro de unas semanas.

NOYT DRAFYED

Eljuego incluird una extensa y actualizada base de Una gran innovacion de esta entrega serd la opcion

datos con todos los jugadores de la National Hockey de creacion de jugadores, que nos permitird
League estadounidense. modificar un nimero importante de variabales.
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Hay mucho en juego. La tension se palpa en el ambiente. Selo un equipo
alcanzar lo gloria. Y ese puede ser el tuyo Demuestra fu hubllldud en el
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ENFORCERS I&II

la frontera:

uJu 1CCIU

Konami se prepara para desempolvar dos titulos
clasicos para PlayStation en un tnico CD: «Lethal
Enforcers I & II». Ambos juegos, que vienen
avalados por el tremendo éxito que alcanzaron en
los salones recreativos del mundo entero hace unos
afios, hardn las delicias de todos los amantes del
“gatillo facil”

En el primero tendrds la posibilidad de emular a
Clint Eastwood y limpiar las calles de todos los
maleantes que se atrevan a ponerse delante de ti,
pero con una dificultad afiadida: la escasez de
municion. A diferencia de los protagonistas de las
peliculas, tu si te quedards sin balas en el cargador,
por lo que tendrds que recargar muy
frecuentemente.

«Lethal Enforcers II» presenta la misma estructura
y peculiaridades de su antecesor, pero si en el titulo
anterior encarnabas al hermano pequefio de “Harry
el Sucio”, en esta ocasion podras compartir fatigas
al lado del mismisimo John Wayne, en el sugerente
escenario del Far west, donde los atracadores de
modernas oficinas bancarias -armados con pistolas
automaticas- daran paso a bandas de cuatreros que

usticia | ’O/'.TS calles,

% eSU/Z‘a ,ﬁ;’ ’gﬂ de
9 lope

asaltaran el banco de la ciudad, Winchester en
mano.

En ambos titulos al final de cada fase te
encontrards con un jefe final con armamento muy
potente, al que tendrds que eliminar antes de poder
pasar al nivel siguiente.

Estas dos auténticas peliculas “ de tiros” podrds
vivirlas a partir del mes préximo en tu PlayStation.

Aunque puede

Jjugarse con el

mando normal,

para sacarle todo

eljugo a este titulo

es preferible jugar

con una pistola.

Son muchas las que podrds utilizar,
pero entre las mds recomendables estdn
la Pump Action Pistol, la Protectory, por
supuesto, la HyperBlaster de Konami.




Si quieres ser “el malo” de la pelicula, y te crees un buen conductor, < 4
atrévete con estos circuitos de locura. o]

Ponte al volante de uno de los 22 vehiculos. Elige entre una motocicleta, una limusina, un camion e incluso,
un tanque...Definitivamente, estas carreras se salen de lo corriente.

Provoca colisiones en centros comerciales de Chinatown. En Paris no pagues el billete del metro... entra con tu propio coche para
participar en alocadas persecuciones. Y no olvides que participas en una carrera contra reloj para conseguir unas misteriosas
antiguedades. Utiliza la vista “Crash Cam” para no perderte ni un segundo de destruccion.

No lo pienses... iPisa el acelerador!

< L:) -
e NEW SOFTWARE CENTER COMPANY, S.L.
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© 1997 ASCII Entertainment Software, Inc. Al rights reserved. ASCII Entertainment. Felony 11-79 and the Felony 11-79 logo are trademarks of ASCIl Entertainment Software, Inc.
& and “Playstation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other brand and product names are ks or regit of their holders.




Antes de comenzar el descenso tendremos la
opcion de elegir entre cuatro esquiadores de
distinta pericia, cada uno con su propio “skate”.

«Steep Slope Sliders» viene dispuesto
a que disfrutemos al méximo de la
velocidad sobre la nieve.

EL mecanismo del juego consistird en
subirnos sobre un snowboard y
enfrascarnos en unos frenéticos
descensos en los que, logicamente,
deberemos tratar de emplear el menor
tiempo posible.

Dispondremos de cinco pistas para
demostrar nuestras dotes y mientras
descendemos habrd que realizar todo
tipo de piruetasy giros en el aire, que
seran puntuados en funcién de su
dificultad, lo que nos hard tener que
estar muy atentos al trazado del
recorrido para no perder velocidad ni
sufrir un choque inesperado.

Para que la sensacion sea lo mds
realista posible, el apartado gréfico se
estd cuidando al maximo, con paisajes
de una gran belleza que reflejaran los
escenarios alpinos en que se
desarrollara este «Steep Slope Sliders».
Por lo que hemos visto hasta ahora, el
“scroll” es de una gran suavidad, y los
movimientos de los esquiadores muy
sencillos de controlar.

El mes que viene, en Saturn.

o

 nuestro
bbres las

Saturn,

q
v en acciones
a realizar.‘
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m-] No hay limite de velocidad. Ni reglas que seguir. Solo hay una meta, zm._.f,.gg,‘ 7
y fienes que llegar el primero.  Estés preparado? Pues acelern v ey g
| consigue ya tu SEGA TourngCar. | simulador def campeonato /
¢ de Sport Turismos mas rapido y espectacular. Con cuatro prototipos A
i & e o - : e { de 400 CV para que los prepares a tu gusto, varios modos de juego  Ajeeau
AU 3REmce 135VST] e _ y la posibilidad de dos jugadores simultaneos. Toda una carrera de
Faorncme , Sy W oly .= super turismos donde para ganar tendrds que echarle algo que no
] Ay EaT = v sy ____“#  sp consigue en lo autoescuelo: grandes dosis de valor.
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Uno de los temas que mds han
intrigado al mundo entero es
saber si la mitica ciudad de
Atlantis existié o no, y en el caso
de que asf fuera, conocer el lugar
de su emplazamiento. En la vida
real parece que continuaremos
con la incégnita, pero en el
mundo virtual de PlayStation las
respuestas a estas preguntas
estdn a la vuelta de la esquina.

Basandose en los
descubrimientos arqueoldgicos
mas recientes, el equipo de
creadores de Project Two esta
desarrollando un juego
extraordinario, que te presentard
una vision totalmente
innovadora de nuestro planeta.

«Ark of Time» nos meterd en
una aventura escalofriante en la
que encarnaremos a Richard
Kendall, un periodista que
investiga la extrafia desaparicion
de una expedicién que partié a la
bisqueda de esta mitica ciudad.
Eljuego, como podéis apreciar

Preview - PlayStatio‘n - Projet Two - Aventura Grdfica

Un viaje que no olvidaré
La Atlantida, Stonehenge, Ahaggar, la isla de @
Pascua... Todos esos nombres inspiran secretoj§
misticismo e intriga. Prepdrate para visitarlos?
todos y descubrir sus misterios ocultos en esta
aventura desarrollada por Project Two.

.~ WA EMPEZADO LA BOGOUEDA DE UN MISTERIO
" FSCONDIDO POR EL PASO DEL TIEWPG
awrien. <

por las imagenes, serd una
aventura grafica al mas puro
estilo «Broken Sword».

Entre las mds de sesenta
localizaciones que vendran
incluidas, tendremos la
oportunidad de viajar a los
lugares que vieron nacer a las
civilizaciones mds antiguas y
enigmdticas del planeta. Dichas
civilizaciones, como la egipcia o
la de laisla de Pascua, son
famosas porque construyeron
monumentos colosales de los que
todavia hoy se ignora su
significado. Uno de los mayores
aciertos de «Ark of Time» serd la
elaboracion de una completisima
trama que unird a todas esas
culturas y las hard descendientes
directas de otra mucho mads
antigua, con una tecnologia
superior a la actual.

Como podéis ver, Project Two
estd trabajando de firme en este
proyecto, y confia en tenerlo
disponible en Diciembre.

Podremos elegir entre
diferentes frases para
entablar conversacion
con los personajes. De
nuestra habilidad a la
hora de preguntar
dependerd buena parte
de nuestro éxito.

Como ya es habitual en este tipo de aventuras, en «Ark of Time» habrd una buena
cantidad de animaciones renderizadas que nos mostraran los resultados de
algunas de nuestras investigaciones como si fueran escenas de una pelicula.
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:Que tiemblen

Acclaim seleccioné cuarenta grupos de programacién de todo el
mundo para realizar una version de «Turok» para Game Boy y entre
todos ellos Bit Managers fueron los elegidos. Ahora este grupo
cataldn quiere demostrar que no ha sido fruto de la casualidad.

los dinosaurios!

Este gigantesco
Rex es uno de los
enemigos mds
espectaculares que
se han visto nunca
en Game Boy. En el
Jjuego habrd mds...

El trabajo del grupo de programacién cataldn en Game Boy hasta el
momento ha sido soberbio y como muestra tenemos juegos tan
reconocidos como «Asterix», «Obelix», «Tintin» o «Spirou». Estos
juegos sirvieron para que Acclaim se fijara Bit Managers y luego, tras
una hora de conversacidn telefénica en la que estos chicos
demostraron que saben de la maquina mds que nadie, convencieron a
Acclaim de que eran el equipo iddneo para esta conversién. Fue
entonces cuando Bit Managers se encontré con tan sélo tres meses y
medio para concluir el trabajo aunque también una libertad absoluta
para disefiar el juego a su gusto. En estos tres meses y medio se esta
completando uno de los juegos mds extensos que hemos visto en
Game Boy. La idea inicial fue respetar el ambiente del «Turok»
original, aunque el planteamiento se cambi6 optando por un arcade
de accion con muchas plataformas. El protagonista de Game Boy
podra realizar las misma acciones que su hermano mayor: disparar en
todas las direcciones, saltar, trepar, nadar, arrastrarse... y, por
supuesto, perderse en los gigantescos mapeados llenos de puertas,
llaves y trampas que se incluiran en el juego. Si a esto le afiadimos
mads de catorce armas para el bueno de Turok y que el juego estara
traducido al castellano, ya tenemos éxito portatil para Diciembre.

Tuvimos ocasion de hablar con Isidro Gilabert y Rubén
Gomez de Bit Managers, quienes nos descubrieron
algunas de las peculiaridades del juego.El trabajo del
equipo cataldn ha entusiasmado a los responsables de
Acclaim. ;Quién sabe con que nos sorprenderdn ahora?

2, €50.51, N0
1 juegafacil...

Como podéis ver, Turok
contard con infinidad de
movimientos en este juego.
Menos abundantes, pero no
menos completas, serdn las
animaciones de los enemigos.




LOS ESCUADRONES DE
G-POLICE NUNCA PATRULLAN
LAS CALLES SIN LLEVAR SU
ARMA DEFINITIVA:
HAVOC, EL DESTRUCTOR .

Havoc es una mezcla entre helicéptero y nave subespacial dispositivo de plasma. G-Poalice posee accién en 3D, mas de 35
armado con un impresionante arsenal de misiles, bombas misiones, 6 perpectivas aéreas, increibles efectos de luz y’

trazadoras, sistema de guia mediante laser, y hasta un sonido, ademas de estar Doblado y Traducido al Castellano.
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www.gpolice.com
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RED ASPHALT: Rock & Roli

El diablo sobre ruedas [T

NITRO = LAP 2

Viye rapido, vive libre. Es.e era el lema dfe las ’ ;&% ‘
antiguas bandas de motoristas en las peliculas de los 1 T
anos cincuenta. Interplay lo rescaté del olvido para
un juego de carreras de ambientacion futurista, del
que ahora prepara una segunda parte.

«Rock'n Roll Racing» apareci6 para Super Nintendo
y Mega Drive y nos ubicaba en un futuro frenético con
carreras de coches armados hasta el radiador en las
que el jugador controlaba desde una perspectiva mas t»i’iﬁ:?ﬁ*% ""'?"
0 menos aérea su pequefio vehiculo. Pistas llenas de ‘ '
obstdculos con un toque sicodélico en su disefio
completaban el espectaculo. Esta segunda parte que
estd preparando Interplay para PSX, se mantendrd
fiel al espiritu del original, pero incorporara también
importantes novedades, como la del cambio de
perspectiva. La vista serd ahora subjetiva,
contempléndose el interior del vehiculo. Para llegar
el primero, no sélo tendrds que correr rapidamente,
sino disparar con todas las armas que acumules sobre
tus competidores, volandolos del mapa. Por
supuesto, todas estas acciones volverdn a estar
acompariadas por una espectacular y cafiera banda
sonora, como la que bautizé al primer juego. A partir
de Diciembre podremos contarte mas.

«Red Asphalt» serd ante todo un arcade de conduccion donde
podremos disfrutar de espectaculares explosiones y frenéticas
persecuciones mientras intenamos llegar a la meta.

Preview - Playstation

Los dinosaurios de Spielberg, tras
haber arrasado en la pantalla
; grandey en las consolas de 16 o,
Y y 32 bits, se preparan para : T
THE los'r WORLD hincarle el diente a tu Game PP L\ Jp—"
JURRSSIC PARK Boy. e = ] TN
SRR Justo cuando parecia que la
fiebre Jurdsica caia lentamente en el
olvido, se aproxima un titulo que nos transportara
una vez mas a la Isla de Sorna. Alli nos las
tendremos que ver con los animales mas fieros que
jamas hayan pisado la faz del planeta.
El titulo de Game Boy se apartara por completo
del formato de las otras versiones existentes en el
mercado y se estructurara como un plataformas de
accion en torno a una serie de misiones que tendras
que realizar con un personaje humano en
R B ot et diferentes escenarios. Mientras intentamos cumplir
- ‘ﬁsah{'é Eﬁ insgu “!;m, nuestra tarea deberemos ir ampliando nuestro
LR F—— arsenal recogiendo las armas y municiones que
encontremos al tiempo que acabamos con los
Desde la radio recibiremos las instrucciones pertinentes saurios que se nos pongan a tiro. Preparate, porque
a las diferentes misiones que hemos de completar. solo tu punteria, tu habilidad y tu sentido de la
Aunque estd en inglés no sera dificil de entender. orientacion te podran sacar de esta terrorifica isla.

Preview - Game Boy




EL VIDEOJUEGO OFICIAL DEL CAMPEONATO DE TURISMOS
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TOURING car

championship

Coches reales, eqUipos reales, pilotos reales y todos 08 =71
circuitos del Campeonato de Turismos de 1997 LT

coches reales

pilotos reales

= F c DESIGNED AND PUBLISHED BY
.
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Departomento Técnico: (91) 578 05 42
http:/ /www.proein.com

© 1997 la companila Codemasters Software Limited y Codemaster Limited. Cod mastors”. Todos os derechos reservados, “Codemasters ¢ una marca registrada bajo lcencia Codemasters. BTCC, The brit m \ ing Car Champlonship, TOCA, y todas sus variantes, copyrights, marcas e imagenes usadas o en asociacion con la RAC Bristish Touring
Car Championship y BTCC coches son copyrights o marcas registradas de TOCA Limited y estan usadas bajo licencia de C v son marcas reg de p e Tt g e maccns registradas son propie dad de sus respectivos propietarios.
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STEEL REIGN iEsta es mi guerral

Sony esta terminando de programar un juego
para PlayStation que llegara cargado de toda la
dureza e intensidad de los combates bélicos. Se
trata de «Steel Reign», un titulo con
reminiscencias de «Mechwarrior 2» que nos
permitira controlar hasta once tanques distintos
en medio de un aquelarre de destruccion.
Aunque al principio tendremos disponibles
solamente tres vehiculos, a medida que vayamos
resolviendo misiones iran apareciendo nuevos
tanques que nos permitiran aumentar nuestras
posibilidades de éxito. Por supuesto, cada

sofisticados lasers y misiles. «Steel Reign»
contara con dos modos de juegos (arcade y
quest), tres niveles de dificultad y un adictivo
modo de dos jugadores a pantalla partida que
permitira disfrutar en compafiia de todo el
despliegue bélico de este titulo.

Aunque en principio los graficos presentan un
aspecto bastante pixelado, la accion es
incesante y suponemos que esta cuestion
quedara subsanada en la version definitiva que,
si nada falla, os comentaremos a fondo el mes
que viene. Asi que paciencia.

HAERHLASER

FIFA98

|A por la copal

tanque tendrd unas caracteristicas distintas en
cuanto a velocidad, armadura, escudos y
armamento que haran que su manejo varie
mucho de uno a otro. Este elemento nos
obligard a seleccionar el que mejor se adapte a
los objetivos de cada mision, ya que el juego no
consistira simplemente en disparar a todo lo que
se mueva, sino que habra que cumplir unos
cometidos concretos, como destruir un radar
para despistar el continuo ataque enemigo o
eliminar la resistencia que impide atravesar un
puente. Estas maquinas de destruccion iran
equipadas con todo tipo de armas, desde la

- ; Con «Steel Reigny disfrutaremos de todo el potencial
simple pero efectiva-ametralladora a los

belico de los mds poderosos tanques jamas creados.

~gr

Eljuego viene ‘ o ¥ e
preparado para 2 =
Super Game Boy P

permitiendo la >
participacion de :

dos jugadores | 1 : ”

k-

.......

simultdneos en la
misma Super J
Nintendo. *

B3

Ponte las botas y salta al terreno de
juego, que ya no hay excusa posible. THQ
nos ha tentado con un adelanto de lo que
serd el mundial de fatbol particular de la
benjamina de Nintendo, o lo que es lo
mismo, la version portatil de «FIFA. Rumbo
al Mundial 98».

Eljuego incorporara sustanciales mejoras
respecto a las entregas anteriores. Sobre el
terreno de juego sera mas facil localizar al
jugador que controles, y por si fuera poco,
apareceran en pantalla al mismo tiempo un
mayor ndmero de ellos. Los futbolistas se
desplazaran a toda velocidad a por la
pelota dispuestos a pelear duramente por

“* # ‘
< e &
a
ella, lo que hara que los cambios de
posesion sean muy frecuentes. Eljuego
permitird cuatro tipos distintos de & =
- F ot

encuentros, lo que te posibilitara jugar
partidos amistosos entre cualquiera de las
numerosas selecciones que estaran
incluidas, o encaminarte al mundial con la
esperanza de que sea el tuyo el equipo que
se alce con la victoria en Francia.

iSuerte y a por la Copa!
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Una intro
espectacular se
encargard de
informarnos de
los antecedentes
de esta peculiar
Juego de carreras.

BUGRIDERS

La cucaracha por fin
puede caminar

GTI nos presenta un titulo muy curioso que
se ambienta en un pais de fantasia en el que
tendrds que participar en una serie de
carreras a lomos de un insecto gigante para
hacerte con el titulo de monarca.

«Bugriders» logré sorprendernos a todos ya
que hemos visto muchos juegos de carreras,
pero muy pocos en los que montes criaturas
vivas, y menos tan extrafas éstas.

Lejos de la fria precision de las maquinas,
las monturas de «Bugriders» reaccionaran al
trato al que las sometas gracias al innovador
sistema de cansancio que se incorporara. EL
resultado serd emocionantes carreras en las
que los participantes fustigardn a sus
monturas, tratando de imprimirles mas
velocidad sin agotarlas. Otros detalles
destacables son los diez participantes entre
los que elegir, las distintas modalidades de
juego, vy la soberbia escenografia en la que se
desarrollaran las carreras.

Todo esto lo podras experimentar a partir
del mes que viene en tu PlayStation.

La estrategia serd muy importante en el juego: habrd que
dosificar las fuerzas de las monturas para no agotarlas.

Podremos elegir entre diez personajes diferentes para
entrar a formar parte de estas originalisimas carreras.
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CRITICAL DEPTH
El Océano, la ultima frontera

Imagina un juego que mezcle
los impresionantes escenarios
de «Sea Questy, la accidn
trepidante de «Sega Rally», y
algo de la trama alienigena de
«Star Gate». ;A qué seria
bonito? Pues no lo imagines
mas, porque aqui lo tienes.

ciudad sumergida en el
Pacifico. Los participantes en
esta carrera pertenecen cada
uno a un pais u organizacion
especifica, muy diferentes
entre si, que ansian hacerse
con las cdpsulas por motivos
radicalmente opuestos. Esta

Cada uno de los submarinos tiene unas
caracteristicas diferentes, por lo que el
Jugador podrd elegirla nave que mejor se
adpate a su propio estilo de juego.

Preview - PlayStation

=
N

GTI se prepara para lanzar en
PlayStation un arcade 3D de
ambientacién acudtica con
visas de resultar bastante
entretenido. Su nombre sera
«Critical Depth» y se
desarrollard en un hipotético
futuro en el que el planeta ha
quedado inundado. El objetivo
serd recolectar varias capsulas
de tecnologia alienigena
perdidas en el fondo marino.
Para ello tendremos que
recorrer exoticos escenarios
que van del famoso Tridngulo
de las Bermudas a una anodina

diversidad quedara reflejada en
las caracteristicas técnicas de
los submarinos sin limitarse al
mero aspecto estético.
«Critical Depth» tendra tres
opciones distintas de juego: en
una te limitaras a recoger los
dispositivos extraterrestres en
el menor tiempo posible, en
otra tendras que erradicar del
mapa a la competencia, y en la
tercera tendras que recoger las
capsulas al mismo tiempo que
atacas a tus rivales y te
defiendes. Asi que ya sabes,
Vete preparando la inmersion.
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SI FUERAS VERDE, ENANO

Y TUVIERAS 3 0J0S,
TAMBIEN ESTARIAS'

AS]1 DE CABREADO.

y feos del universo. Y tendrds que hacerlo mediante lo ayuda de pistolas, metralletas
y arfilleria pesada. Tu funcion es la de agujerear todo lo que se te cruce en el camino
para evitar que los alienigenas se apoderen de la tierra. Pero eso no es fodo.
Tombién te impresionardn los nuevos efectos de luz y los giganfescos escenarios.
Podrds luchar en el Bronx, dentro de un cine X o en un bar. Tendrs que descubrir
zonas ocultas, resolver puzzles y mucho més. No puedes perderfe esta dlfima

aventura ya disponible pora tu Sega Satum. Porque nuestro planeta depende de fi
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'I La gula mas completa del fiithol espanol

PC Fitbol 6.0 ofrece
toda la informacion
necesaria sobre la Liga
de las Estrellas. Junto al
resumen, dia a dia, de lo
sucedido en la
temporada

Alhdial,ﬂr-et: elm

los datos de uhterés qe
los clubes ﬁesiadlob ’
palmarés...) asi como &e
cada uno sus jugadores. |

//www.infofutbol.com
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' 2 Nuevo Pro- uu|n|elas®2 0 y

Cargado de novedades: boleto de condlcmrm, boleto de r!e%ucidas, generacion automatica de
quinielas ajustandase al importe a apostar, generacion de Soperte magnético Modelo 243 del «
Organismo Naciomal de Loterias y Apuestas del Estado, visualizagion en pantalla de los fallos =~
cometidos en cualquiera de las reducciones; €n definitiva, esta versién de ProQuinielas® ofrece
mas posibilidades que nunca. aq
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La Base de Datos de la
temporada 97-98 ampliada y
actualizada con los mas recientes
~ fichajes.

Seguimiento personalizade de:
cada equipo a lo largo de la
campana.

Video con las imagenes de los
mejores goles de cada jornada en
la Liga de las Estrellas.

0101

Anuario PCEutbol,  Historia, Base de datos www.infofutbol.com ProQuinielas Manager y Pro-Manager Simulador 3-D
y Seguimiento
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4 Nuevos manager y Pro-manager

A

| P

PC Futbol 6.0 introduce un nuevo concepto en
_la gestion de los equipos. El Manager y el Pro-
manager presentan un nuevo mend principal,

m E un sistema de compraventa de jugadores
e § humanizado e intuitivo, tendras control sobre los
8 contratos televisivos
. | v el merchandising,
Be y el Sistema de

Informacion
Personalizada (S.I.P.)
te permitira mejorar

4 P | la gestion de
- — w1l ClUD
=5 '.6) o b o= = | obteniendo el
= "\t 7 ‘ ; ; Bm Ur maximo
| B = | = | rendimiento
. dela
— plantilla.
7 ]
[mas realismo] ®
5 Nuevo engine 3D con jugadores poligonales \ #'-‘,;,\.7
El nuevo engine 3D con jugadoreg (,
poligonales te acerca a'la realidad. . ; -
Encontrards la reproduccion exacta de 10s . === 4 P

20 estadios de Primera Division, asi como ‘ .
_..—&s canticos originales de cada una de‘las
- - aficiones. Asimismo, fas condiciones

eoldgicas tendran un efecto directo

Ty 3 N g L o J
: \ / \ 3 N
3 o : = l gl 5 ; %
TS { Lot o et y
/ I Producto bajo
1 Licencia Oficial
_d
Campeonato Nacional de Liga
incowsos

6.0

TEMPORADA 97-98

Con todas las caracteristicas
que han hecho de PCFUTBOL el lider:

Anuario PCFuatbol

Agenda, dia a dia, de todo lo sucedido en el panorama del futbol mun-
dial en la temporada 96-97. Todo sobre los clubes de 1y 2* Division
(estadio,palmarés, plantilla...) y andlisis de los cuatro grupos de la 2*
Division B. Trayectoria completa y datos de interés de todos los juga-
dores de 1 Division en la temporada 97-98. Articulos y comentarios
de firmas especializadas.

Historia

Toda la informacion historica de la Liga, la Copa del Rey, la Copa de
Europa, la Copa de la UEFA, la Recopa, la Supercopa de Espana, la eu-
ropea y la Copa Intercontinental.

Base de datos de 17, 2%y 2" B

La enciclopedia anual del futbol espanol. Todos los datos de los clu-
bes, entrenadores y las fichas completas de los jugadores con histo-
riales, palmarés, perfiles, anécdotas, caracteristicas técnicas...
Seguimiento de la Liga

Todos los datos que se van generando a lo largo de la liga que podras
ir actualizando a través de modem y mediante las extensiones. Con
los videos de los mejores goles de la liga. Todo un lujo.
Infofatbol®

La agencia particular de noticias sélo sobre fltbol. Las noticias se
ofrecen segun se producen y se almacenan en la mayor hemeroteca
electronica. Todos los dias, todos los partidos. Con comentarios de fir-
mas ilustres y con forums. Conéctate y veras.
ProQuinielas®

El programa profesional de prondsticos y reducciones quinielisticas.

Cinco afos de estadisticas acumuladas, y un sistema de analisis ma-
tematico mejorado. Todo ello integrado en el ment de PC Futbol.

Liga Manager

Ejerce como presidente y entrenador de tu equipo contratando juga-
dores, gestionando sus contratos, remodelando tu estadio, decidiendo
la alineacion, disefiando la tactica, tratando a los jugadores lesiona-
dos, gestionando el personal del club para cuidar el terreno de juego,
tratar lesiones, la moral de los jugadores, su estado de forma y todos
los componentes que hacen del Manager de PCFuthol el mas comple-
to. Este afio el manejo es mas intuitivo, sencillo y amigable que nunca.

Liga ProManager®
Todos los componentes de la liga Manager comenzando desde los
equipos de 2 B y donde el resto de los clubes te iran ofreciendo, tem-

porada tras temporada, Ia direccion de sus plantillas dependiendo de
tus resultados.

Todas las competiciones

12 2"y 2* Division B con ascensos y descensos, con la pretemporada,
con las promociones y con todos los detalles que esperas encontrarte.
Con la Copa de Europa, la Copa de la UEFA, la Copa del Rey, la Super-
copa espanola, la Supercopa europea, la Copa Intercontinental y la
Recopa de Europa, todo ello con cientos de equipos de todo el mundo
a los que tendras que enfrentarte.

Simulador 3D

Disfruta de todas tus decisiones viendo y jugando el partido. Estadios
reales de los equipos de Primera, jugadores poligonales, miles de ani-
maciones, chilenas, cabezazos, regates, canonazos, paradas especta-
culares, donde veras al equipo que manejas, con la alineacion y tacti-
cas que hayas seleccionado. Escoge entre jugar el partido, verlo
completo, el resumen o los momentos estelares.

&ww (2857
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«Tomb Raider» fue una
obra maestra. «Tomb Raider 2»,
" a pesar de perder parte de su
originalidad, ha conseguido ir adn
mds alld. Estas afirmaciones pueden

aparecer exageradas, pero cuando un
juego te da una libertad de movimientos tan
grande y te ofrece una variedad tan enorme de
acciones a realizar, cuando te transporta a
escenarios absolutamente realistas,
haciéndote pasar de los decadentes canales
venecianos a las cumbres del Himalaya, de los
salones inundados del Titanic a las milenarias
piedras de la Gran Muralla China, consigue
meterte tan de lleno en su argumento que no
podrds evitar sentirte el protagonista real de la

La

Si, ademds, en tu
recorrido tienes que
enfrentarte a pistoleros,

tigres o barracudas y, en
general, a una complicada
trama salpicada de peligros,
entonces el juego toma un aire de aventura
que ni la mejor de las peliculas de Indiana
Jones te hard vivir con tanta intensidad.

Y es que «Tomb Raider 2» ha recuperado las
premisas de su primera parte y, afiadiéndole
una notables mejoras a nivel técnico, ha
sabido mantener esa genial mezcla de géneros
-arcade, plataformas, puzzle, aventura...- que
hard que una vez cojas el pad de control no
encuentres la manera de separarte de él.

Tan pronto te verds saltando de tejado en
tejado como huyendo de unos mafiosos con
sus perros de presa, pasards de escapar del

RE

de la ventura

pilotar una moto de nieve... nunca sabras qué
es lo que te aguarda en el siguiente decorado,
en la siguiente escena, y encontrar la manera
de abrir esa puerta cerrada se convertira -te lo
advertimos- en la mayor de tus obsesiones.

Y a todo esto nele la imponente presencia
de su protagonista, Lara Croft, el mayor mito
de los videojuegos de los (iltimos afios y uno
de los personajes capaz de desarrollar un
mayor nlimero de acciones diferentes. Lara
puede andar, correr, saltar, nadar, disparar,
trepar, empujar, coger, descolgarse, conducir,
encender bengalas, bucear... vamos, que sélo
le falta ser real para ser la mujer perfecta.

A «Tomb Raider 2», sin embargo, le basta y le
sobra con lo que tiene para ser un juego
magistral, sorprendente, arrebatador. En una
palabra, perfecto.

Sonia Herrang y Amalio Gomeg,
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En esta segunda parte
vamos a encontrar un
mayor nimero de
enemigos (sobre todo
personas) y bastantes
mds trampas. Para
compensar también habrd
mds botiquines, armas y
municiones, y -lo mejor
de todo-, podremos salvar
la partida en cualquier
momento que lo
deseemos. Esta es, sin
duda, uno de las mejoras
mds notables de «Tomb
Raider 2».

La variedad de los decorados serd mayor que en la primera parte. Sin
embargo, se ha mantenido el cardcter laberintico de los escenarios, de
manera que nuestro objetivo principal sequird siendo encontrar las salidas.

La sequnda parte mas
esperada de la historia de
los videojuegos por Fin ha
llegado a PlayStation.

Técnicamente el juego ofrece varias mejoras: veremos mds texturas en los

objetos, los cambios en las perspectivas ofrecen un mejor sequimiento de la Tan sélo un apunte: tiene

todos los atractivos como

para repetir el premio al
Mejor Juego de Ano.

accion y se han reducido notablemente los “bailes” de poligonos.

Las fases acudticas se han multiplicado en «TR2», asi - »
como los peligros que encontraremos en ellas. o i - L i
Afortunadamente, contamos con un fusil submarino. En determinados momentos

disfrutaremos no sélo de escenas
renderizadas con las que se nos
transporta de un pais a otro, sino de
otras con la misma resolucién que el
resto del juego pero en las que
distintos personajes nos irdn
descubriendo la trama de la
aventura. Por desgracia, estos textos
no han sido doblados y, aunque no
influyen directamente en el
desarrollo del juego, al estar en
inglés resulta mds dificil enterarse de
coémo avanza la historia.

Lara -que debe haberse convertido en millonaria tras su
antenior aventura- se ha comprado una auténtica

mansion y Se ha construido en ella una pista amercana.
Un lugar ideal para, antes de afrontar el juege, descubrir
y practicar las multiples habilidades de nuestra heroina.

2]




«Jomb Raider 2»» sigue ofreciendo esa
magistral mezcla de géneros, pero en
esta ocasidn se ha ajustado adn mas la
jugabilidad y se han disenado unos
escenarios auténticamente de |ujo.

o ‘
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Recoger objetos: Como sabéis, Lara puede
-y debe- recoger cualquier objeto que se
encuentre. En esta ocasion es muy
importante “registrar” a los enemigos.

disparar- con la bengala en la mano.

Encender bengalas: Habra algunos rincones
oscuros que tendremos que iluminar. Lara
podra realizar cualguier accion -menos

Ademads de saltar hacia
adelante, hacia atras o
lateralmente, nuestra
amiga Lara es capaz de
realizar una enorme
variedad de acciones que
la permitiran salir airosa
de las complicadas
situaciones en las que se
verd envuelta. Dominar
todas estas habilidades
resultara absolutamente
imprescindible para
avanzar en la aventura.

Mirar: Un boton nos permite girar la
cabeza de Lara para mirar en cualquier
direccion. Esta accion sera fundamental
para calcular saltos o encontrar salidas.

1

Disparar: Si Lara lleva la pistola en la mano apuntara automdticamente a cualquier
enemigo que se situe dentro de su campo de tiro. Una de las novedades de este juego es
que también podra disparar bajo el agua, tanto a peces peligrosos como a malvados buzos.

Mover Bloques: Muchos puzzles del juego tendrdn la clave en estos enormes blogues
que Lara debera desplazar para abrir caminos, encontrar interruptores o acceder a
puertas elevadas. Podra tanto empujarlos como tirar de ellos en cualquier direccion.
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Escalar: Ademas de agarrarse a las repisas y desplazarse lateralmente por ellas, Lara
puede trepar por determinas paredes (otra de las novedades de esta entrega). De esta
forma las posibilidades de exploracion aumentan considerablemente.

Pulsar palancas: La base de todo el juego. Encontrarlas y activarlas serd el motivo de
nuestros quebraderos de cabeza. Las hay tanto en tierra como bajo el agua y algunas
estan tan bien camufladas que nos costara verlas incluso pasando a su lado.
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Nadar y bucear: Nuestra amiga mantiene intactas sus habilidades en la natacion y
podra aguantar bastante tiempo sin respirar bajo el agua gracias a sus potentes...
pulmones. Los enemigos han aumentado de una forma notoria en este medio.

Utilizar objetos: Para usar un item basta con colocarnos en el lugar preciso y pulsar
en boton de accion. Esta operacion sirve tanto para meter una llave como para hacer
uso del algin objeto que forme parte del escenario, como este gancho para deslizarse.




INVENTORY
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Los efectos de luz se han mejorado de una
manera increible, tanto al encender las
bengalas como al disparar.

Agudizar el oido es también importante en
el juego: los enemigos llegan precedidos
por sonidos que nos servirdn de aviso.

Dominar por completo los distintos tipos
de saltos resultard fundamental para
poder acceder a determinados lugares.

4

La base del juego sigue
siendo la estrategia,
pero para poder disfrutar
de mds tiempo y calma
para pensar, deberemos
eliminar a los enemigos
de la zona. Esta vez son
mds numerosos y le dan
un toque mayor de
“shoot “em up” al juego.

... ¥ como se lo monta.

La mayor novedad de esta entrega la encontraremos en el hecho
de gue Lara en algunos momentos podrd subirse a varios tipos de
vehiculos. Aqui la vemos pilotando una lancha entre los canales de
Venecia y conduciendo una moto de nieve por las laderas de las
montarias del Tibet. Una auténtica gozada, vamos.

PLAYSTATION

Consola: 2

Tioe: AVENTURA DE ACCION

Compania: EIDUS
Core

Programacion:

N2 de jugadores:———————=
N2 de Fases: ND

Niveles de diFicultad:_.._—.I

Memoria:

TOMB

RAMDER I

GRAFICOS: 9]

Presentan mejoras palpables con respecto
a su antecesor: escenarios mucho mds
detallados, vistosos efectos de luzy una
protagonista con una animacion perfecta.

SONIDO:———~93

Los efectos crean una sobrecogedora
atmdsfera que se ve subrayada por una
suave banda sonora. El silencio, a veces se
puede “mascar”. Las voces, en inglés.

JUGABILIDAD: _—97

Lara se controla a las mil maravillas a
pesar de ser capaz de desarrollar decenas
de acciones. Las complicaciones no estan
en el control, sino en el propio juego.

DIVERSION:

Estards deseando llegar a casa para
cogerlo, no comerds, no dormirds por las
noches... Enganchante a mds no podery
con un grado de realismo que te absorberd
por completo durante meses.

VALDRACIGN:—97

Es imposible valorar este titulo sin
hacer referencia a la primera parte.

Y, ;qué podemos decir entonces?
Pues que «Tomb Raider » nos fascino
en su dia, pero que la entrega que
hoy nos trata, ha vuelto a hacerlo.
Estamos ante un juego cuyo tnico
defecto es su principal virtud, que no
es otra que ser muy parecido a su
predecesory, por tanto, resultarigual
de sorprendente, de emocionante, de
divertido. 0 incluso mucho mds auin.
Los que alucinasteis con «TR»
volveréis a hacerlo con «TR2» y los
que no tuvisteis la oportunidad de
hacerlo, sabed que estdis ante un
Jjuego absolutamente maravilloso,
somrendente... imprescindible.

RANKING:
Tomb Raider 2

Abe“s Oddysee

]




A pesar de ser la saga
de flitbol mds vendida
de la historia, la serie

«FIFA» siempre ha
contado con un definido grupo
de opositores, unos usuarios que
le achacaban su radical sentido
de la simulacion y su propuesta
algo compleja y dificil de
asimilar.

Estas criticas se acentuaron en
«FIFA 97», donde el sistema de
control en el que el baldn se
desplazaba sélo al soltar el
botén no terminé de gustar a
mucha gente.

RONy( ART o
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Pues bien, EA Sports
parece haber tomado buena nota
de todo esto, porque en la
nueva entrega del 98 nos

* hemos encontrado con un

juego distinto, que no
renuncia a la simulacién,
pero que facilita de tal
modo las cosas, que
ahora nadie puede decir
que no resultard
sencillo pasar en corto o
en largo, tirar a puerta e incluso
realizar espectaculares regates.
En una palabra, que nadie puede
afirmar ya que con «FIFA» no se
puede disfrutar del espectaculo
del fitbol de una manera simple
y directa: ahora, al pulsar un
botdn, el jugador reacciona
inmediatamente con lo cual la
jugabilidad es total desde el
primer partido.

Esto no quita, sin embargo,
para que su caracter de gran
simulador ponga a disposicién
deljugador infinitas
posibilidades para desarrollar
cualquier tipo de fdtbol y hacerlo

P AL A
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tan apasionante y complejo
como en la realidad.

Una vez solventada

esta fundamental cuestion (que
casi dividié a los fans de este
género), EA ha desplegado toda
su capacidad para crear un juego
de fatbolimponente, y ha
conseguido lo que parecia
imposible: que ésta sea la mejor
entrega de la serie.

De nuevo se incluyen los clubs
de hasta 11 ligas diferentes, con
todas sus plantillas actualizadas
al médximo, ademds de un
excelente plantel de selecciones
nacionales con las que se podra
disputar el mundial de Francia
98 (con los mismos grupos de
clasificacién que acaban de
concluir recientemente)
auténtico “mévil” de esta nueva
version.

Después aparecen un
remodelado y ampliado casi
hasta la exageracién repertorio
de modos de juego y opciones. A
las ya conocidas, se suman

algunas nuevas como el sistema
de fichajes con presupuestos y
dinero de por medio, el
completisimo editor de
jugadores y equipos, el exigente
entrenamiento o las nuevas
opciones de juego, como la
posibilidad de variar el
comportamiento de drbitroy
porteros. Todo esto sin contar
las réplicas de 12 famosos
estadios de todo el mundo o las
nuevas imagenes de video.

Y para finalizar, hay que
resaltar que se ha mejorado
notoriamente todo el apartado
técnico del juego, empezando
por las animaciones, el tamafio y
el disefio de los jugadores -todo
de auténtico lujo- y acabando
con los divertidos y
sensacionales comentarios de
los periodistas deportivos
Manolo Lamay Paco Gonzilez,
que le dan un aire
verdaderamente espectaculary
realista al juego.

Una auténtica joya.

) Manuel del Campo
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EA Sports ha vuelto a
poner de manifiesto  PE =
su buen hacer en el "
género presentando
el simulador de
Fithol mds completo
que jamas se ha visto
en una consola.

Las principales ligas
europeas estdn aqui
representadas con
todos sus equipos y
Jjugadores reales, asi
como todas las
selecciones
nacionales que
estdn participando
en la fase de
clasificacion para el
mundial 98.

Todo eso le afiadird
infinidad de
alicientes a un juego
enormemente
divertido de por si.
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Gracias a las
repeticiones, manuales
o0 automdticas, podréis
disfrutar de las jugadas
mds interesantes
cuantas veces querds.
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Juventus

Aqui tenéis una buena muestra del tipo de fitbol que veréis y
disfrutaréis en este juego. Un regate acrobatico del delantero
que le situa en una posicion ventajosa. Un disparo seco y
ajustado al palo que el portero no puede detener y...G000000L.

El repertorio de opciones es
literalmente inagotable y nos

permitira variar practicamente

todos los Factores que
intervienen en los partidos.

OPCIONES DE CONTROL

sontig. 1

Jivel de Diticultad Amateur

disparar a Puerts Boton de Direcoidn
dodo Habilidad St

Sabeceos Asistidos por A No

Sruces Automaticos 5

dodo Devolucion

direccion del Equipo

Fuerade Juego
Lesiones

AritroRIguroso
RIZUIOSUAS

Carsctensticas del Jugssor mgemoo
Légicadel Portero Si

Una vez mas, el
repertorio de
opciones para
configurar las
condiciones del
Jjuego es casi
infinito. Ahora
incluso podremos
variar la rigurosidad
del drbitro o las
reacciones de los
porteros. Una
auténtica pasada.




Consola: PLAYSTA“ ON
Tipo: E DEPUTVO
. ELFCTRONIC ARTS
C a3 LLELIRUNIL ARIS
ompani EA &n
N2 de juqador:es: DE 1A8
N de Fasee. LIGAS Y TORNEOS

Niveles de diFicu|tad:M.S_
CD Rom

\ road fb Mwor/eIEuD.

Programacidn:

Memoria:

@ gooehb

S. Gijon 1
Mallorca 1

Eljuego vuelve a
incluir nueve
perspectivas
diferentes, y la
verdad es que todas
ellas son bastante
Jjugables, salvo
alguna que resulta
excesivamente
cercana al balon.

GRAFlcos:—~~—-——9I5

Las mejoras en el apartado grdfico han
sido notables, sobre todo en las
animaciones de los jugadores. Genial.

SONIDO:—~——94

Los efectos de sonido siguen siendo
impecables, pero los comentarios en
castellano de Manolo Lama y Paco
Gonzdlez son toda una gozada.

El tema principal es del grupo inglés Blur.

rid
Cimaiag santinsr

| | At Madrid
| = JUGAB|LIDAD:—93
‘ 1 | EL sistema de control es muy asequible y
ha aumentado su jugabilidad, todo ello
sin perder su cardcter de simulador.

DIVERSION: 9

Eljuego en si es tremendamente divertido,
pero si le afiladimos todas las opciones y
modos de juego, se convierte en una
fuente de diversion inagotable.

P Es panyul D)8

g;Bellc 1) }"??&'f '

VALORACION: _9 P,
He de reconocer que esta nueva
version me ha sorprendido muy
gratamente. Tras la entrega del 97,
-en la que su discutido sistema de
control le acarred no pocas criticas-,
pensaba que la serie podria haber
comenzado su decadencia. Nada

TS Esta vez también
Munich podemos disfrutar
Px%era 1 3 de la divertida

;’f,’,f,"’zo";ﬁjf,,‘;’;te mds lejos de la realidad. EA Sports
mejorada y mds ha sabido encontrar un sistema de

divertida que en la

Jjuego sensacional que agradard a
version del 97.

todo tipo de usuarios, y ademds ha
incluido mds opciones y ha
mejorado la realizacion técnica de
manera sorprendente. El resultado
Dentro de los nuevos movimientos que se han in_cluido, es unjuego deﬁjtbol casi casi
destacan los espectaculares regates, que se realizan pulsando pelfecto que resultaré muy dl_'f"f(_'l'l de

los botones superiores del mando. Eso si, o se hace en el .
momento justo, o el defensa nos robard el balon. superar. Imprescindible.

RANKING:
FIFA 98

ISS Pro

FIFA 97
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FRANKIE EL CONDE DRACULA LA CRIATUBA  EL HOMBRE INVISIBLE  DR. FLY EL HOMBBE LOBO SHERILYN LA MOMIA

UN ALUCINANTE VIAJE EN EL QUE ENCONTRABAS 5 ESCENARIOS: ESCOCIA,
HOLLYWOOD, SUIZA, TRANSILVANIA, AUSTRALIA Y EGiPT0 coN MAS DE 100
PANTALLAS Y HASTA 50 PERSONAJES, ENVUELTOS EN UNA MISTERIOSA TRAMA,
QUE TE AYUDARAN A DESCUBRIR LA ENIGMATICA DESAPARICION DE FRANKIE.

| ST

B ek

\
b W

DESARROLLADO EN SVGA, PARA SACAR EL HASTA 120 OBJETOS TE ES’I‘}"\N ESPERANDO MAS DE DOS HORAS DE LOCUCIONES
MAXIMO PARTIDO DE LOS SOFISTICADOS Y PARA AYUDARTE EN LA SOLUCION DEL ENIGMA. INTERACTIVAS DIGITALES, TOTALMENTE EN
EX0TICOS ESCENARIOS QUE lJN(‘()N‘l‘RARI\S. TU INGENIO SERA TU MEJOR ALIADO... CASTELLANO.

iRESERVA YA TU
TEMA PRINCIPAL DE 1A B.S.0. EJEMPLAR
COMPUESTO E INTERPRETADO POR ANTES DE QUE
ez SE AGOTE!
MUY PRONTO A LA VENTA
EN QUIOSCOS, GRANDES
ALMACENES Y TIENDAS
DE INFORMATICA

POR SOLO

Una aventura erafica de UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

Wit WA e dRE SR s s m S S SRR RS O
PENDULO STUDIOS ., 553 6008 fax 91 653 2015




Cualquier conversion arcade de
Sega ya supone de por si toda
una garantia, pero si ademas esta
detrds el amigo Mizuguchi,
entonces ya estamos hablando de
palabras mayores.

Y es que este tipo sabe aportar
un toque genial a todos sus
juegos, incluidas las
conversiones para Saturn, de ahi
que elinconfundible espiritu del
sensacional «Sega Rally» también
se encuentre en este «Sega
Touring Car».

Este juego es otro “racing
game” marca de la casa, una
conversion que arrastra toda la
fuerza del arcade, y que, ademds,
aporta los elementos exigibles a
un juego doméstico: es decir,
mads opciones y modos de juego
que la recreativa.

./
En esta ocasidn, Seqa
ha apostado por la tan de moda
competicion de stper turismos,
incluyendo modelos de coches
tan conocidos como Toyota,
Mercedes, Opel y Alfa Romeo, que
compiten en carreras con ocho
participantes a lo largo de cinco
circuitos ficticios (sélo tres
disponibles desde el primer
momento).

El estilo de competicién es muy
“arcade”, prescindiendo de los
cldsicos campeonatos con

=

Champion

L2

de tu®

puntuaciones acumuladas, y
apostando descaradamente por
una mano a mano contra el
crondmetro, a pesar de que haya
otros siete vehiculos en carrera.
Es importante llegar primero,
pero no sirve de nada si no se van
cumpliendo los tiempos de paso.
Un sistema idéntico al que vimos
precisamente en «Sega Rally».

OEI & TEAAM JOEST

ship |

Esto consigue quel competicion
sea trepidante, emocionante,
casi angustiosa, aunque no haya
un verdadero duelo entre
vehiculos, sino mas bien un
enfrentamiento del jugador
contra si mismo y contra el
tiempo. El resto de los modos de
juego (“time attack”,
“exhibition”...) son variaciones

sobre el mismo sistema, salvo el
“Gran Prix” que al optar por un
ndmero determinaado de vueltas
(20) estd mds cercano a las
carreras convencionales.

Este peculiar estilo se sustenta
con una realizacion técnica
sensacional, en la que destacan
el disefio de los decorados y una
increible sensacion de velocidad »

La vista desde el
interior aumenta
adn mds, si cabe,
la sensacion de
velocidad en
carrera, aunque la
conduccion sea
mds complicada
que desde la vista
exterior. Para
ayudarnos en

nuestro pilotaje,
la vista interior
nos ofrece un
prdctico espejo
retrovisor.
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I Por supuesto, el juego también cuenta con un modo en el que la
competicion es sélo contra el cronémetro. Se puede elegir un nimero de vueltas determinado o
correr hasta que os canséis. Ademds del siempre atractivo reto de establecer records del circuito,
este modo os servird como prdctica para conocer mejor todos los recorridos.

GRAND PRIX ‘ : ‘ ! X
= | Se trata de uno de [0S
fﬂ% RESOLTS modos de juego mds
n; nm. ; Af}u CAR  MISSION inter_esantes. 'Podemos
1. MANOLO. 8 35042 G g elegir cugqu;era de los
N o cuatro circuitos (tres al
principio) para realizar
pie ’ | una tnica carrera a 20
| vueltas. El objetivo es
vencer en todos ellos para
lograr el triunfo total.

oy

REPLAY

P TimE or8 :
] 00'16'264 (OuRsE mi(oRD
2 0' 32496

con este sensacional
prototipo creado

especialmente por Sega. Un
bélido ideal para records.
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REPLAY

Al final de cada recorrido podréis disfrutar de la repeticion de toda la carrera
mediante una espectaculares imdgenes que utilizan diferentes dngulos de an___
cdmara. Un buen momento para corregir errores. el ‘ L% ‘ £3 :
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CRUNWALD CIRCINT

TOYOTA

=3

Como en
«Sega Rally»,
en esta :
Jdel s <arunk sine TiMEATTACK
dispondreéis de
la tabla de
record mds KUJIRAI 03°417304  evmeersd
completa que
0s podis e
imaginar. 03'43"197 «F

03°457575 svmacss

IN CAR SELECT R

(e S
AY

LAST MODIFIED

| LOP TIME
1 00 15964

Este nuevo
circuito solo

aparece en un [
modo de juego
llamado “Expert”
que estara
disponible cuando |
ganéis el |
Campeonato.

» (la mds impresionante que
he visto en un juego de coches)
y, sobre todo, con un estilo de
conduccién exquisito, con el
que apenas cuesta hacerse y que
obliga al jugador a demostrar su
habilidad en aspectos como los
contravolantes, los derrapes, el
uso del freno... Ademds, se han
delimitado claramente las
prestaciones de cada vehiculo, y
los ajustes mecdnicos pueden
transformarlos en otros
distintos.

Lastima que los cinco circuitos

LAP  TIME
% 0012254

(tres al principio), y los seis
modelos de coches (cuatro al
empezar), resulten algo
escasos para un juego
que es un auténtico
portento de
jugabilidad y
diversién.

o Manunel del Campo

of'
(OURSE RECORD
I' 00" 000

s

En las carreras de larga
duracion, nunca estd de
mds entrar en boxes para

| solventar algunos

pequerios problemas que
pueden estar restando
capacidad a vuestro
coche. El equipo de
mecdnicos se encargard
de restablecerlos.

Oof
(OURSE_RECORD
|[’ $ir )

roson | Por contra, este
otro circuito serd
una especie de
bonus que
alargard el
Campeonato
(cuando ganéis) y

1 luego servira para
otros modos.

SATURN
T VELOCIDAD
' SEGA
SEGA

102

5 CIRCUITOS

4
CD Rom

<4 HiRCHDL SIDE »

PRESS START BUTTON

© SEGA ENTERPRISES, LTD. , 1996,1997

95

La sensacion de velocidad es la mejor que
hemos visto, no sélo en un juego para
Saturn sino para cualquier otra consola, con
un disefio de circuitos y coches magistral.

94

Efectos de sonido de lo mds aseado.
La banda sonora, que incluye varias
melodias “trance”, es muy apropiada.

95

Sega ha conseguido que la conduccién sea
todo un placery al mismo tiempo una
experiencia trepidante y emocionante.

94

El ajustado repertorio de coches y circuitos
Y la escasa longitud de estos no emparian
las altisimas cotas de diversién que
alcanza este juego

VALOF 95

Sega ha realizado una conversién
excepcional, recogiendo las mejores
virtudes del arcade y aportando
nuevas opciones y modos de juego,
asi como coches y circuitos extra a
esta version Saturn. Ldstima que en
este dltimo apartado no se hayan
explayado un poco mds, pues, a
pesar de todo, el nimero de
circuitos no se hace excesivo.
En cualquier caso, el juego ofrece
calidad, diversion y espectdculo por
los cuatro costados, y los modos de
Juego disponibles y las opciones se
bastan y se sobran para convertirlo
en una compra imprescindible para
los usuarios de la 32 bits de Sega,
quienes se sentirdn sumamente
orgullosos de su consola.

Sega Tounng Car

e i el £

Sega Rally

RS v

Daytona USA SCE
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Este juego de larguisima vida ha aparecido
en casi todos los formatos existentes
-desde los arcades hasta las 32 bits-, pero
a lo largo de los afios se ha mantenido fiel
a su adictiva mecanica de juego; ya lo
sabéis: en «<Bomberman» nos convertimos
en un simpdtico personajillo que va
colocando bombas sobre laberinticos
escenarios en un divertidisimo y
superadictivo juego que
combina con maestria
inteligenciay
habilidad.

Sin embargo, parece
que Hudson ha
querido dar un
paso hacia
adelante en su

sagay, manteniendo

estas premisas de
juego, ha
construido para
N64 un mundo
totalmente
tridimensional (que en
muchos aspectos
recuerda al

L

—~ssemr= ]

u ari

elementos nuevos a los habituales de la
serie, consiguiendo que este «Bomberman
64» tenga una apariencia absolutamente
distinta a la que nos tenfa acostumbrados
hasta la fecha.

Este paso a las 3D |, . vivado

que, aunque el concepto del juego
continde siendo el mismo, el mecanismo
se haya complicado notablemente, pues
aquellos sencillos laberintos planos que
veiamos al completo en las anteriores
versiones han dado paso a enormes
escenarios de varios pisos que se nos
mostrardn parcialmente através de una
camara que nosotros mismos
controlaremos. Eljuego resulta, por tanto,
bastante mds complejo que sus
antecesores, pero, tras unas cuantas
partidas, igualmente divertido.

Nuestro héroe tendra en esta ocasién la
misién de recorrer 5 mundos compuestos
por 4 niveles cada uno. Resolver los
puzzles y laberintos de cada nivel serd su
Gnico objetivo y os podemos asegurar que
ayudarle a conseguirlo no nos va a resultar
una tarea sencilla, sino un auténtico reto a
nuestra inteligencia: en cada escenario »

En la mayoria de los niveles nosotros seremos quienes
controlaremos la cémara para ir siguiendo la accion desde la
perspectiva que mds nos convenga. En algunas fases, sin embargo,
la cdmara se situard en un punto fijo que no podremos variar.



Bomberman
puede hacer
engordar sus
bombas para
lanzar un

. petardo mds
grande que él
mismo. Aunque
se tardan en
construir, estas
superbombas
son necesarias
en algunos
puzzles.

Nuestro objetivo
consisteen -
localizar unas |
gemas que
suelen estar
bastante
ocultas y
protegidas. ¥
Acceder hasta
ellas no resulta
nunca sencillo y .
deberemos | -
poner |
constantemente 3
aprueba
nuestra
inteligencia.
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Corazones, nuevos tipos de
bombas, aumento de la
potencia de explosion...
docenas de items esperan
escondidos en los escenarios
a que demos con ellos.

i
iTodos contra todos!

Enfrascarse cuatro amigos en una de estas batallas es una de
las actividades mds divertidas que podéis realizar en vuestra
vida. Colocados en seis escenarios diferentes a modo de ring
deberemos intentar volatizar a los rivales antes de que ellos
hagan lo propio con nosotros. Una novedad interesante es la
que permite a los eliminados seguir en juego para intentar
estorbar a los demds participantes... para que no se aburran.
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Esta versidn sustituye en NINTENDO 64

ARCADE/ AVENTURA
parte la velocidad de los NINTENDO
arcades por un estilo mds HUD%JQISEZT

“aventurero” en el que 2
tendremos que pensar 2
96 MEGAS

bastante nuestras acciones.

En el modo historia podemos optar por empezar a jugar en
cualquiera de los cuatro mundos iniciales, sabiendo que hasta
que no hayamos completado los cuatro no aparecerd el dltimo.

Ul START

91007 NUDSOH SOFT

90

Simpdticos, coloristas y cargados de
detalles. Las 3D, perfectas.

Tanto las melodias como los efectos
sonoros siguen el tono entrafiable de todo

el juego, aunque los efectos resultan un
poco repetitivos.

Al principio es un poco costoso hacerse con
el control de la cdmara, pero enseguida se
le coge el tranquillo y la dnica dificultad
reside en ser lo suficientemente listo.

93

b i SRR R ERCN
[ 00001284 | | @0 | 4 \ . L } gl Puede que los seguidores de la saga echen
. ‘ ! p - 188 de menos el sentido puramente arcade. Si
se olvidan del pasado, encontrardn un
titulo mds pausado, pero tan enganchante

como el que mds.

«Bomberman 64 sigue siendo un
Jjuego tan divertido y absorbente

Las semejanzas grdficas de este juego con «Super Mario
64» son palpables. Incluso también nos encontraremos
con la presencia de teletransportadores, aunque aqui
estardn bien a la vista.

Enelcuarto nivelde | @ 00001900

cada mundo aparecerd como sus antecesores, aunque en
_ungigantesc esta ocasion llega envuelto en un
e"?m’gaﬁ"gg;"of,;; alucinante planteamiento 3D que lo
peculiar sistema de convierte en un juego muchisimo
ataque que tendremos mads atractivo a nivel grdfico y, al
que descubrir. tiempo, en un mayor reto a tu

inteligencia. Sélo se le pueden
poner dos pegas: una es la escasez
de escenarios para el modo batalla y
la otra que, aunque resultan

» deberemos usar -s6lo limitada por las puertas cerradas y los

con suma pericia obstaculos-, lo cual amplia de una manera bastante complicados, s6lo hay
nuestras bombas, sustancial las posibilidades del juego. cinco mundos en el modo aventura.
ya sea lanzandolas, Este aspecto, unido al colorista acabado Quizds este juego encontrard
colocéndolas o de los escenarios y a las demoledoras algunos detractores entre los

mpujandolas contra  opciones para varios jugadores simultdaneos GNAIORGIes (el “estit
empujando P P Jug antiguo”, pero la gran mayoria de

enemigos, objetos, hacen de «Bomberman 64» un juego los usuarios descubrirén un cartucho

interruptores, puentes o tremendamente atractivo que, si bien los del que les costard despegarse,
cualquier otra cosa susceptible de  incondicionales de la serie lo encontrardn especialmente en el absolutamente
ser volada por los aires. en un primer momento algo extrafio, genial modo para cuatro jugadores.
Los amplios mapeados 3D de los que conseguira que todo el mundo acabe
ahora disponemos nos permitirdn una sucumbiendo ante sus encantos. Al tiempo.

- e No existen juegos similares para
libertad absoluta de movimientos N Sonia Herrang Nintendo 64.




La trilogia cinematografica
mds explosiva de todos los

©
.

. i ! I “;w f '
|
| B A 3
&
v -
b
i h
)

: ;
CORRE, DISPARA Y CONDUCE A TRAVES DE UN JUEGO DE CINE

7 Anmanaann
-

t@‘*”"

Jungla de Cristal™ Jungla 2: Alerta Roja" Jungla de Cristal”: La Venganza™
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Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1. local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
Teiérono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40 :

Foe" y fos Iogotipas asociados son propedad do Twertieth Contury Fox Film Comoraton
PlayStaton’ y .. 500 marcas comecies da Sony Entetanment b




| Novede

e5

PlayStation

Si hay un plataformas
recomendable para estas fechas
navidefias ese es, sin duda,
«Crash Bandicoot 2». Y
podriamos irincluso mds lejos y
presentarlo no sélo como un
sensacional titulo en su género,
sino como uno de los mejores
juegos de toda la temporada. Y es
que este «Crash Bandicoot 2»
tiene muchas, muchisimas
virtudes, tantas como para
convertirse en uno de los cracks
del afio. Prestad atencion.

A nivel gréfico esta segunda
entrega recupera la formula de su
antecesor, ofreciendo escenarios
poligonales de altisima calidad y
gran colorido, pero reforzandolos
no sé6lo con una mejora a nivel
técnico en cuanto a resolucién y
a nimero de colores empleados,
sino también en cuanto a
imaginacién invertida tanto en
los decorados como en los
personajes. Todo esto, por

enorme espectaculandaﬂ%gue
arrastra al jugador a intentaf”
descubrir qué nueva locura se les
ha ocurrido a los chicos de
Naughty Dog en la siguiente fase.
En definitiva, el juego resulta un
auténtico espectdculo para la
vista.

A la hora de
jugar, st
embargo, no
notaremos
demasiadas
diferencias con
respecto a la primera
parte, ya que las
protagonistas siguen siendo
las plataformas e, igualmente,
las fases de scroll horizontal se
alternardn con las que nos
obligan a avanzar hacia el fondo
o hacia el frente de la pantalla.
Por su parte, Crash sigue
pudiendo saltar o girar como una

'engancharse 4 rej
deltecho v, llegado el caso,
podrd incluso meterse debajo del
suelo.

Por si esto fuera poco, nuestro
amigo contara con algdn que otro

diversién.

En cuanto al objetivo del juego,
consiste en recuperar 25 cristales
madgicos (uno por fase) y
enfrentarse a 5 enemigos finales
igual de locos e hilarantes -o
mas- que los de la primera parte.
En total son 30 los niveles
que, empezando de una »




Nacié con vocacion de
rmascata,peraya'm@ne
.casi olvidado el tema.

h se conforma con
protagonizar el mejor

Cras

plataformas para
Havgmﬁw
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El buen humor es una constante del juego, en especial en el
“triste” momento de perder una vida. Hay una animacion
para cada ocasion y todas resultan muy simpaticas.

Gracias a estos bloques verdes podemos hacer visibles un
montén de cubos transparentes desparramados por las
distintas fases y que abren nuevos caminos.
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Engariado por el
cientifico loco, Crash
va a yudar a Cortex a
recuperar unos
poderosos cristales.
Cortex le dard pistas
a Crash hablando en
perfecto castellano.
Un detalle de Sony
muy de agradecer.

s |
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—— PLAYSTATION
Tl PLATAFORMAS
acabar con cada uno deberemos Computiic SONY

. § sequir una estrategia diferente. -
1a de s Iresas g e Programacion: —MO—Q
- § N2 de 1uqa(io|’oa:-_———l
< irantizada N2 de Fases: 30

En todas las fases hay que destruir
un ndmero determinado de cajas
que estardn en el recorrido normal y
también en los pequerios niveles de
bonus que hay en todas las fases.
Estos bonus nos permitirdn ganar
un buen ndmero de vidas extra si
somos capaces de terminarlos.

A ver si te lo terminas

Sin conseguir los cristales no podemos avanzar de fase,

-

n fAarilec rde encantrar |
jaciles ae encontrar. L

[ es conseguir dar con

amantes y las cajas (muy bien ocultas) de cada nivel.

ausando el juego podéis ver vuestro inventario.

» manera sencilla, acabaran
convirtiéndose en una
auténtico reto a tu habilidad y
pericia. Pero, ademds, no
bastara con llegar al final, ya
que las fases estan llenas de
enigmas que hay que resolver si
queremos completar el 100%
deljuego. Asi que la cosa se
presenta tan larga como
entretenida.

Resumiendo, «Crash

Bandicoot 2» es un juego que
por su altisimo nivel gréfico, su
enorme variedad, su gran
originalidad, su simpatiay su
ajustada dificultad, seva a
convertir, seguro, en uno de
los preferidos por los usuarios
de PlayStation. Sobre todo de
quienes busquen un juego
divertido, coloristay
protagonizado por un personaje
entrafiable.

e} Sonia Herrang

Niveles de dificultad:

Memoria:-

CD Rw

93

GRAFICOS: ————

Los escenarios y los personajes son
poligonales, pero cargados de detalles y de
color. Una animacion espléndida y una
velocidad de juego envidiable.

SONIDO:—————*_*92

Las voces traducidas al castellano se
agradecen cuando Cortex nos explica sus
planes, pero la misica y la variedad de
efectos son todavia mejores.

JUGABILIDAD: — 93

Perfecta. Hacerse con Crash no supone
ningdn problema y las situaciones se van
complicando paulatinamente para que
aprendamos a dominar poco a poco todas
sus habilidades.

DIVERSION: 94

La que proporcionan las plataformas
llevada a su mdxima expresion.

Ademds, la ajustada dificultad permite
avanzar de una manera que vas
disfrutando en todo momento del juego.

VALORACION: __.93

«Crash Bandicoot 2» tiene la gran
virtud de haber evolucionado
afiadiendo nuevos alicientes a la
anterior entrega, pero sin dejar de
lado sus virtudes originales.

Es un juego completo, sencillo y
atractivo que empuja a sequir
Jugando para descubrir con qué otra
argucia nos sorprende y, sobre todo,
para seguiry sequir disfrutando.

Su variedad y su gran cantidad de
elementos ocultos le hacen un juego
tremendamente divertido del que
tardaréis mucho tiempo en cansaros.
Muy recomendable.

RANKING:
Crash Bandicoot 2

Croc
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tvos juegos hablan te sus personajes,
|os.piersonajes de ABE $ ODDYSEE hahlan por S mismos

En ABE'S ODDYSEE eres tu €l que tiene que et 4 El mundo de ABE'S ODDYSEE esta habitado
andar y él que tiene que conversar para por carnivoros. Evita convertirte en su préximo

comunicarse con el resto de personajes. iEs asil bocadillo. Recluta a tus amigos. Despista a tus

L \J N

Solo necesitas tus manos y tu cerebro para seguir ' ’

e 5

de una pieza... de carne. o iHinca el diente en el juego mas sabroso de la
Ay

A esto le llamamos “Gamespeak” y es lo mejor G temporada!

hambrientos enemigos. O, simplemente, silba.

para que no te hagan picadillo. Playstation. Nunca volveras a tener hambre.
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Diez afios después de presentar el primer «Castlevania» para NES,
Konami nos ofrece lo que podemos considerar como la culminacién de
una de las sagas con mas solera de la historia de los videojuegos.

«Symphony of the Night» supone la primera incursién de la dinastfa
de los Belmont por los 32 bits y, Obviamente, la potencia de
PlayStation ha permitido que Konami despliegue todas sus ideas de la
manera mds espectacular. Asi, en primer lugar nos encontramos con
unos graficos detallistas y variados que, a pesar tomar elementos
familiares de otros capitulos de la serie, logran impresionar por su
barroquismo y excelente factura. En general todo el juego tiene un
estilo fino, elegante, que recrea a la perfeccién el ambiente vampirico
del lujoso castillo de Drécula.

EI protagonista de «Symphony of the Night» no es ninguno de
los descendientes de la familia Belmont, sino Alucard, el hijo del
conde Dracula que apareciera en «Castlevania III». Alertado por la
presencia de su padre -al que crefa muerto- decide levantarse del
ataud y encaminarse hacia la ominosa construccién dispuesto a acabar
de una vez por todas con la amenaza del Conde. Lo que alli

& Paranthr
e

encontrard... no puedo desvelarlo. Tan sélo os diré que os veréis
inmersos en una enrevesada trama de la que forman parte la familia
Belmont, Marfa -ya mds crecida- y por supuesto, Drécula.

Aunque el juego sigue manteniendo la sabia mezcla de aventura,
plataformas y “beat’em up” que tan buenos resultados le ha dado en
anteriores entregas, se ha introducido un cambio importante en su
desarrollo: olvidaos de las tipicas fases del «Castlevaniax tradicional,
ya que esta vez no hay niveles reales, sino que tenemos todo el
castillo a nuestra disposicién desde el principio, con lo que eljuego
adquiere una dimensién bien alejada de lo lineal. Con este sistema se
aumenta también el componente de aventura, ya que para pasar a
determinadas zonas habrd que conseguir los ftems adecuados.

Mencion aparte merece la banda sonora, compuesta por numerosas
melodias interpretadas con todo tipo de instrumentos, desde los mds
comunes a los mas atipicos, como pianos o clavecines, todo ello
encaminado a reforzar la fastuosa ambientacién gética que rezuma el
juego. Resumiendo, para mi este juego es el mejor «Castlevania» de la
sagay uno de los titulos mds atractivos de la temporada.

o

Rubén |. Navarro



Un inmenso castillo

En cualquier ‘

momento podréis N |

consultar el mapa ‘9 e [,[:e“
del castillo, que se e B

ird ampliando a
medida que
Alucard vaya
recorriendo las
diferentes zonas
que lo componen.
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El castillo de Drdcula es un enorme laberinto compuesto por distintas zonas de
distribucion irreqular que se superponen unas encima de otras. Cada zona tiene
una decoracion distinta, nuevos monstruos, numerosos misterios ocultos y sitios
aparentemente inaccesibles que hardn que volvdis a explorarlas una y otra vez.
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ALUCARD LEVEL 3

HP o STATUS
2 29 a8 600D

HEART
ATE Sate
DEF 1

Relics
Sustem | ROOHS 28"
KILLS 32

TINE e:11:22

Como si de un Juego de rol se tratase,
Alucard ird subiendo de nivel y
aumentando sus habilidades al mismo

' tiempo que adquiere todo tipo de
armas, items, pistas y objetos mdgicos
en la tienda del bibliotecario.

B ke |

Algunas os resultardn conocidas de otras entregas, como la cldsica torre del reloj.

Esta saga arrastra tras de si una
oscura leyenda en torno al conde
Dracula que da origen a uno de los

titulos mas brillantes del ano.
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Manteniendo la
FilosoFia de la
saga, Konami ha
realizado una
version para 32
bits que resulta
tremendamente
Fresca y
atractiva.
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Ademds de las armas normales, Alucard tendrd acceso a otras
especiales que aumentardn su potencia destructiva y le dotardn
de poderes como el de lanzar poderosos rayos .

Los seguidores de esta mitica saga encontrardn un titulo
cargado de alicientes que combina diferentes estilos de juego y
que ofrece una apariencia grdfica realmente atractiva.

T A Sy A

Los Habitantes

El castillo de Drdcula estd habitado por todo tipo de criaturas sobrenaturales que
intentan impedir que desvelemos el misterio que rodea a esta construccion, pero
entre todas ellas destacan peligrosos jefes finales que nos pondrdn las cosas
bastante dificiles. En las imdgenes podéis ver el aterrador aspecto de algunos de
ellos, como una extrana hidra de tres cabezas, un minotauro y un hombre lobo que
nos retaran a duelo en la arena del Coliseo, o un pdjaro de largas y aceradas garras.

No estamos solos en nuestro viaje: Maria, la hermana de la
novia de Richter, ha entrado en el castillo en su busca. Como
veis, lamentablemente los textos del juego estardn en inglés.

Como podéis apreciar, Konami se ha decantado por los sprites
para el disefio de «Castlevania X». Esto ha permitido que el
nivel de detalle de los escenarios sea impresionante.

Los teletransportadores
nos serviran para
movernos con rapidez de

unas zonas a otras del
castillo, mientras que
ese extrano poligono
flotante nos permite
salvar las partidas y
reponer por completo
nuestra energia.

PLAYSTATION

Consola: =

T ACCION/ AVENTURA

Compaiiia: KDNAMI

Programacion: KONAMI
1 JUGADOR

N2 de jugadores:

N2 de Fases: —

Niveles de dificultad———M8MM — ==
CD Rom

Memoria:

L 2
f
I r

,j Spmphony of the Yught ..

Y53 RS RVED. DEVILOPIENT BY KCTT.

GRAFICOS: B

Aunque mantienen la linea de las
anteriores entregas, se han aprovechado
al maximo las posibilidades de la consola
para construir el castillo mds bonito que
haydis visto jamds. Los efectos de luzy
transparencias, de lujo.

SoNuJo:——g3

Pocas veces habréis escuchado una banda
sonora tan bonita, digna de ser disfrutada
en el equipo de mdsica. A esto hay que
sumarle las voces de los protagonistas,
que aunque estdn en inglés dan ambiente.

JUGABILIDAD:——93

El movimiento de Alucard es de lo mds
rdpido y preciso que hemos visto. A pesar
de la gran cantidad de objetos que puede
usar, el control es sencillo y la jugabilidad,
instantdnea.

DIVERSION: 93

La variedad de zonas distintas, el gran
ndmero de enemigos y las sorpresas que
nos esperan a cada paso proporcionan
diversion para meses.

VALORACIGN: 92

Reconozco ser un fandtico de la
saga, pero atin siendo lo mds
objetivo posible, tengo que decir que
estamos ante un auténtico juegazo.
Hacia mucho tiempo que nada me
enganchaba de la manera que lo ha
hecho este juego, maravilldndome
en cada pantalla ante el magnifico
trabajo realizado por Konami, quien
ha conseguido combinar accién y
aventura de una manera magistral.
Ldstima que no haya sido traducido
al castellano, pues los textos tienen
su relativa importancia.

En cualquier caso, un juego que te
recomiendo encarecidamente.

RANKING:
Castlevania X

Agent Armstrong
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Fiela su
tradicion, EA Sports nos presenta
una nueva edicion de su sensacional
saga de baloncesto, y fiel a su tradicién ha vuelto a
conseguir superar la calidad de su antecesor.

No se puede decir que estemos ante un juego
revolucionario, ni ante un secuela que rompa
radicalmente con su antecesor, pero s ante un juego
que presenta las suficientes mejoras y alicientes como
para justificar su programacién.

Como ha sucedido con muchas compafifas en los
dltimos meses, EA también ha conseguido extraer mas
capacidad a la consola de Sony, de manera que todo el
apartado grafico ha sufrido una notable mejora,
presentando unos disefios mas nitidos y redondeados,
una imagen mds atractiva gracias a la mayor resolucién
en pantalla y unos efectos visuales mds conseguidos,

BOS 4
DET -
at‘d 2 .3

/‘\"

como en el caso de los reflejos en el parqué. Ademds,
esta version del 98 cuenta con nuevos efectos de
sonido, una excelente banda sonora de funky y souly la
presencia de dos nuevos comentaristas que narran -en
inglés- las incidencias del juego. ;Alguien da mas?

’ ’ :
Pues sf. Ademas’ EA Sports fia mejorado el
desarrollo de los partidos, enlazando con mayor
suavidad las acciones y eliminando la confusién de
algunas jugadas en la zona. De todos modos, ya sabéis
que a pesar de ser un simulador de lo més real, su
control es sencillo y facil de asimilar, incluso ahora que
se haincluido un repertorio mas amplio de
movimientos, que permite realizar pases picados y por
la espalda, dribblings y sorprendentes lanzamientos.

Y aunque os parezca increible, esta entrega también
ofrece un catdlogo de opciones mas amplio que el de su
antecesor: han aumentado las posibilidades en los
traspasos y fichajes, han mejorado la opcién de edicién
de jugadores y han recuperado de anteriores versiones
de 16 bits el excitante concurso de triples, modo que
hard las delicias de los grandes tiradores.

Todo esto, sin perder sus habituales virtudes y sefias
deidentidad que le convierten en un simulador
increiblemente divertido y real, emocionante y
competitivo. EL mejor juego de basket, sin duda.

[l

S Manuel del Campo
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Camera Type  \ Press
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Reverse Angle N\ Off
¢lose ups In the Key \ Off
Freethrow Camera Behind

\
Reset
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Una retransmision perfecta.

El juego cuenta con nueve
camaras a elegir, en las cuales
podemos variar ademds el zoom
(entre ocho posiciones
distintas), e incluir otros
elementos como el angulo
inverso o el acercamiento del
plano para las jugadas en las
zonas. Para trabajar como
realizadores de TV, vamos.

Crea los jugadores a tu medida.
Una vez mas, EA Sports ha
incluido una prdctica opcion para
editar jugadores en la que
podemos ajustar todas las
caracteristicas técnicas y fisicas de
cada individuo. Una opcion ideal
tanto para actualizar el juego con
la llegada de nuevos jugadores
como para experimentar con todo
tipo de variantes técnicas.

Fichajes y traspasos

2

SADEFENSIVE STRATECIES)

OPJIONS
Prassure
intentidnel Foul
Crosh Bodrds
Timaour

sefs
Autoswitch

X Full Court Pross
3/% Court Press

Algunos juegos rozan la
perfeccidn. Si tienes la
posibilidad de hacerte con
esta produccion de EA
comprobards que «NBA
Live 98>> es uno de ellos.

[rosters® . I

(Croate] rfny 7
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Last:

AHead Style:
Halr Style:
Facinl Halr

Y Faaturas:
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1 viewNplayer

Mow York Knleks

Patrich Ewing |
Number 33
Position Siariingle

96197 Season
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Games SNAYIsd e |
Polnts Bar Gamel 22.4
MinUtes Blays ol 2007
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0
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96/97 Semson

OGames Played 02
Games Started 02

Polnts 1656
Points per Game 20.1
Minutes Played 3098

Y B hetp

Chicago

Esta vez EA ha preparado un
auteéntico catdlogo de opciones
para que el jugador pueda
traspasar, intercambiar, fichar
o despedir jugadores, e incluso
contratar a agentes libres.
Prdcticamente todas las
posibilidades de la NBA en este
aspecto estdn recogidas en este
sensacional juego.

«NBA Live 98»
sigue ofreciendo
todo un tratado
de tdcticas y
estrategias
ofensivas y
defensivas.

Un auténtico
curso para los
aspirantes a
entrenador.

Auto

auto|

- oV

huto Ruplog .Jp»-""
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Auto Replay
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Las escenas de las repeticiones de las
canastas mds espectaculares serdn
dignas de verse. Todo en este juego

estd pensado para impresionar. Y, sin

duda, lo consigue.




Edicion de equipos. Esta vez el
Juego cuenta con una interesante
opcion para crear equipos
enteros. De este modo podemos
incluir en la mejor liga del mundo
a un equipo europeo (y esparol,
por supuesto) o estar preparados
para una posible ampliacion de
la liga. Como veis, las
posibilidades de esta entrega de
«NBA Live« no tienen fin.

B Help
=

4 ¥ Chonge Posilion
b~ ]

También podremos optar por controlar a
un sélo jugador dentro del equipo.

Se trata de una modalidad que EA ha recuperado
de anteriores versiones para 16 bits: nada menos
que un espectacular concurso de triples, idéntico
a los que se realizan en los partidos de las
estrellas de la liga americana.

«NBA Live 98> es un juego
completisimo. Ademds de
espectdculo ofrece una
cantidad practicamente
inagotable de posibilidades que
te hardn vivir el baloncesto en
toda su plenitud.

Nuevos movimientos

B e

WAS ]

Esta nueva entrega cuenta con algunas
novedades en el repertorio de movimientos de
los jugadores, como los nuevos pases por la
espalda o “picados”, y algiin nuevo lanzamiento
a canasta. Todo sea por el espectdculo...

wDAL . 2| T
fst  1:38 %

Position Position: PG

f(,)w‘ &17 1751ps, LWL 637 215 s
i _\ 13 Yeors Pro )u‘ Rooklo

C LOs(enag _D_MHaIlov
PF 32 Malone |
SE 3 Russell =
56 14 Hornacek

PG‘_Iz_Slockron
1

i .8 Arlaukas

4 27 _Bodiroga
b Herreros
5 _Santos

A Help

El desafio consiste en enfrentamientos directos
entre los jugadores con el fin de dilucidar quién es
el mejor lanzador de tiros de 3 puntos. Se puede
optar por realizar el recorrido alternativamente o
simultdneamente a pantalla partida.

Eljuego sigue ofreciendo una simulacién real de la liga
americana. Una delicia para los amantes del basket.

En el modo simulacion hay que tener cuidado de no cometer
infracciones como la defensa ilegal, es decir, defender en zona.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPORTIVO
Compaﬁ(a:—@w
Programacidn: EA SPORTS
N2 de jugadores: 1A4
N2 de Fases: 29 EOU|PUS

Niveles de dificultad:

4
CD Rom

Memoria:

94

GRAFICOS:

Visiblemente mejorados con respecto a la
anterior versién. Mayor resolucion, disefios
mds nitidos y mejores efectos visuales.

SoNnIDo: 94

Los efectos de sonido sobresalen como
siempre, pero la nueva banda sonora es un
lujo. Los comentarios estdn en inglés.

JUGABILIDAD:—93

Adaptable a cualquier tipo de jugador,
nada dificil y con infinitas posibilidades.
Una auténtica delicia.

DIVERSION: 9%

Lo tiene todo, todo todo, para alucinar a
cualquier tipo de jugador. Un simulador
muy divertido de jugary con opciones y

posibilidades para para un tren.

VALORACION:

Parecia dificil mejorar la version del
97y, sinembargo ,EA Sports lo ha
conseguido, sobrandose por
completo.

Personalmente esperaba la
inclusion de nuevas opciones y
posibilidades, entre las que
destacan las de poder crear un
equipo al completo o el sensacional
concurso de triples, pero tengo que
reconocer que me ha pillado por
sorpresa la evolucion tan notable en
el apartado técnico, que alcanza en
esta entrega un nivel increible.

Sus interminables virtudes se
pueden resumir en una sola frase: el
mejor juego de baloncesto que
existe actualmente para cualquier
consola.

RANKING:
NBA Live ‘98

NBA in the Zone

NBA Live ‘97
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LARA CROFT

“A Lara solo le falta ser real para ser perfecta, a Tomb Raider Il le sobra con lo que es para ser el
juego perfecto”
Hobby Consolas 97%

“Tomb Raider desata pasiones por donde quiera que va”.
“Lara esta subida a un pedestal cada vez mas alto del que sélo ella podra bajar”
Computer Gaming World
“Llega Tomb Raider Il dispuesto a satisfacer nuestra sed de aventura, de la mano de tan peculiar
y atractiva arquedloga. jToda una delicia para los sentidos!”
Micromania
“Lara Croft explotoé en formato PC el afo pasado...ahora es la reina indiscutible de los
juegos de accion. Después de mas de dos millones de copias vendidas e innumerables
premios, Lara regresa...”
OK PC Gamer
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€/ Velazquez, 10-5' Dcha. 28001 Madrid.
Tolk.: (91) 576 22 08 - Fax: (91) 577 90 94
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«Toca Touring Car» es un sensacién de velocidad perfecta,
extraordinario juego de coches, y ha completado la obra

una de esas joyas que se incluyendo una serie de detalles
encuentran de vez en cuando y impagables, como los reflejos de
que consiguen destacar dentro las Luces sobre el piso mojado o
de un género tan saturado y las espectaculares colisiones en
repleto de grandes programas las que algunas partes del coche
como es el de los “racing games”. y de los escenarios saltan en

Y es que es dificil encontrarle pedazos.

defectos a este (D, porque se

trata de un juego realmente Aunque €asi mas

completo, que no flojea en meritorio es el hecho de que

ninguno de sus aspectos. los chicos de Codemasters hayan
Técnicamente no tiene conseguido una perfecta mezcla

desperdicio. Codemasters ha entre jugabilidad y realismo, de

realizado un trabajo fantdstico manera que el juego es capaz de
para presentarnos unos cochesy  ofrecer altisimas cotas de

La n u eva unos circuitos tan reales como la  diversion sin perder su caracter

vida misma (como pudimos de simulador puro. No es dificil
d e - ® - comprobar el mes pasado, las hacerse con el control de los
I 0 S N\ =\ /wz\v @ @ adi= réplicas de los circuitos son vehiculos, aunque requiere cierta
\:‘ % Ix. & 5 it . . P ¢
J wi J $ 7‘&% idénticas), y después ha sabido préctica, pero siempre debemos

crear un movimiento suave, una tener en cuenta que cualquier
error de bulto dard con nuestro

coche en la cuneta. Tan sencillo
‘ (o complicado) como conducir un
' ‘ ‘ coche de verdad: si se toman las
= = curvas a poca velocidad no habra
Champlan’n’D ningln problema, pero si se
quieren ganar carreras habréd que
arriesgar, con todas las
consecuencias. Todo esto
provocard que tras varios dias
jugando siempre tengamos al
impresién de aprender algo
nuevo y mejorar en cada
carrera. Una sensacion
de realismo increible.
Este excelente trabajo
se completa con un
planteamiento
impecable, con
coches, circuitosy
opciones de sobra, en
el que destaca un
campeonato tan
emocionante como
irresistible.

Una verdadera joya.
o8

THE OFFICIAL GAME OF THE RAC BRITISH TOURING CAR CHAMPIONSHIP

Manuel del Campo
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Este es el impresionante repertorio de modelos que presenta este Todo es cuestion de probarlos y ver cual es el que se adapta mejor a
Jjuego. Como veis se trata de disefios idénticos a los modelos reales. nuestra forma de conducir. Ademds de estos ocho vehiculos, serd
Cada uno posee sus particulares caracteristicas: unos son mds posible hacerse con dos modelos mds, que en las primeras partidas
rapidos, otros se manejan mejor, algunos se agarran mds al asfalto. ~ permanecerdn en secreto.
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' i Ya sabéis cémo se
Codemasters se ha metido en serio en la = B Yasabéis chmose osgust
' Jjuegos. Este no va a ser una

simulacidn de carreras de coches. El BN .c2ocion, y a medida que

vaydis consiguiendo triunfos en
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Uno de los elementos mds sorprendentes en el juego son las inclemencias meteorolégicas. contrato automdticamente.

Codemasters ha desplegado toda una serie de efectos grdficos -la lluvia, el reflejo de las
luces en el suelo mojado, los reldimpagos- que verdaderamente quitan el hipo.
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«Joca Touring Car» se
convierte en uno de los
mejores juegos de velocidad
de todos los tiempos.

Circuitos miticos.

R Y ERYETCTEYE ey

Eljuego contiene
los circuitos mds
importantes de las
Islas Britdnicas. Se
trata de disefios
idénticos a la
realidad. Los
programadores han
copiado cada curva,
cada cambio de
rasante e incluso la
mayoria de los
elementos mds
distintivos de cada
circuito. Un trabajo
soberbio.

En la modalidad para dos jugadores,
Codemasters ha incluido dos tipos de
perspectivas diferentes, una
horizontal y otra vertical. Es un modo
de juego divertido, a pesar de perder
calidad grdfica con respecto a los
modos par un sélo jugador.
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La perspectiva desde el interior del coche resulta muy realista,
aunque su disefio no es demasiado atractivo, y el campo de vision
muy reducido. Es uno de los escasos aspectos pobres de este juego.
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En este juego no sélo hay que conducir bien, sino saber evitar los
accidentes que muchas veces provocan los conductores temerarios.
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Consola: PLAYSTATI ON

Tipo: VELOCIDAD
Compania: CUDEMASTERS
Programacion: CODEMASTERS
N2 de jugadores: 102
Ne de Fases: 9 CIRCUITOS
Niveles de diFicu|tad:__1
Memoria: CD ROM

- >
TOURING CRAR

ChIImIoIonsieD

GRAFICOS:‘gs

El aspecto general es impecable y tiene
unos detalles de lujo, lo que nos hace
perdonarle un par de defectillos.

Soumo:*gIS

Los efectos de sonido son impresionantes,
v los comentarios estdn en castellano.

JUGABIUDAD:—9I5

A pesar de ser un simulador puro, es
relativamente sencillo de controlar y
permite un aprendizaje progresivo. Genial.

DIVERSION: 9

La sensacion al conducir es increible, y
estd perfectamente apoyada por un gran
repertorio de coches, circuitos y modos.

VALORACION: _9 5

Estoy realmente impresionado con
este juego. Tiene todo lo que se le
puede pedir a un simulador de
coches: es real, pero increiblemente
divertido, presenta modelos de
coches conocidos por todos y
réplicas de circuitos reales, su
realizacion técnica es excelente,
tiene las opciones pertinentes y su
larga vida estd asegurada gracias a
un alucinante y emocionantisimo
modo Campeonato. A pesar de que
tiene algunos defectillos técnicos
(como la ocasional generacién
brusca de poligonos o la fea vista
interior), lo cierto es que su calidad
global es impresionante, por lo que
«Toca Touring Car» entra por
meéritos propios a formar parte del
grupo de los mejores juegos de
coches de la historia.

RANKING:
Toca Touring Car

V-Rally
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Noyedades

Este titulo en su formato
original fue en su dia calificado
por algunas revistas de PC como
el mejor juego de la historia. Con
semejante tarjeta de
presentacién, ya os podéis hacer
una idea de lo que se nos viene
encima...

Como muchos sabréis, «Quake»
tiene la estructura de un tipico
“shoot em up” subjetivo, es

decir, consiste en disparar a
mansalva contra todo enemigo
que nos salga al paso eir
recogiendo las consabidas llaves
e ftems que nos permitan pasar al
siguiente nivel.

Pero antes de que nadie

pueda pensar que nos
encontramos ante el
enésimo «Doom» he L

Slmplemenje

el

de aclarar que no hay nada mas
lejos de la realidad: la principal
diferencia de «Quake» con
respecto al resto de sus
competidores se encuentra en un
revolucionario motor que le
permite disfrutar de los mejores
escenarios 3D de todo el género.
Su compleja y poderosa
arquitectura estd realizada
totalmente con poligonos
texturados que le dotan de una
consistencia sorprendente, a lo
que hay que afiadirle la
utilizacién de
fuentes de
luz

N

reales, que es llevada al grado
extremo y logra efectos nunca
vistos antes en esta consola.

En este momento os estaréis
preguntando si «Quake» es
entonces mejor que «Duke
Nukem». Sin entrar en polémicas,
la respuesta es que son dos
juegos muy distintos, ya que si
bien el primero es técnicamente
muy superior, el segundo ofrece
unas posibilidades de interaccidn
con el entorno insuperables. La
oferta que ambos ofrecen es
inmejorable.

Pero mi opinidn personal es que
«Quake» es uno de esos juegos
que justifican por sisolos la

compra de una consola.
Lobotomy habfa prometido
llevar a Saturn a un nuevo

nivel tecnoldgico y,

sinceramente, lo ha

‘conseguido.

N, : z
e Rubén J. Navarro
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CABALLERO. Este esqueleto enfundado
en su armadura blande la espada con
el tinico propdsito de eliminarnos.

OGRO. De tamario gigantesco y
armado con una sierra eléctrica y
lanzagranadas, es un dificil enemigo.

GRUNT. Esta especie de marines
espaciales estdn por todas partes. Son
débiles pero sumamente agresivos.

ZOMBIE. Carcasas de carne putrida que
te acosardn sin descanso. Mdtalos y
volverdn a levantarse una y otra vez.

FIEND. Uno de los enemigos mds
temibles, su fiereza en el combate es
proporcional a su enorme resistencia.

ROTTWEILER. Sabuesos infernales
entrenados para despedazar sin
remilgos a todo lo que se mueva.

SR TS
L -

AN

Desde aqui podemos acceder a las entradas de los cuatro mundos
de «Quakex. Atravesar cualquiera de las puertas te sumergird en
extrafias dimensiones donde tus peores pesadillas cobran vida.

AR
: tL/
e b it et ed ot 1l ta g 113404 _;f_i%‘! 2 v
El univers uake»
Cuatro mundos nos separan del objetivo de nuestra mision:
W eliminar a la criatura ancestral conocida como Shub Niggurath el
@ Anciano, un ser sacado de las novelas del prolifico escritor de

8 ciencia ficcion y terror de principios de siglo, H.P. Lovecraft.
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Gran parte de la aventura transcurrird en lugares subacudticos.
En estos niveles el grado de agobio y tension subird hasta limites
insospechados. Débiles de corazén, abstenerse...

«Quake» es un
“shoot’em up”
indispensable y uno
de los juegos mds
impactantes de la
historia.

SATURN

Consola:
Tipo:  OHOOTEM UP SUBJETIVO
Compaiiia: SEGA

Programacion: LOBOTUMY SOHWARE
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 32
Niveles de dificultad: 2

CD Rom

Memoria:

© SEOA Simovpeines, 1ad 4997 All rights resecvod

GRAHCOS:—93
Su revolucionario sistema de generacion
de escenarios y los continuos efectos de
luces en tiempo real hacen que el apartado
grdfico de «Quake» sea el mejor que
haydis visto en un juego de este género,
aunque haya titulos que lo superan en

colorido y variedad.
Sonipo: 88

Pese a ser el punto mds flojo del juego, su
funcién estd mds que resuelta. Aullidos,
grufidos, ladridos y disparos continuos os
acomparnardn siempre.

JUGABILIDAD:~—93

La total libertad de movimientos de que
disponemos es increible y no merma en
absoluto la jugabilidad final.

DIVERSION: 93

«Quake» os enganchard literalmente al
pad de control. El ajustado nivel de
dificultad y los cuatro larguisimos
escenarios os mantendrdn en vilo durante

muchisimo tiempo.

VALORACION:
«Quake» es un titulo que se coloca a
pulso a la cabeza de los “shoot'em
up” subjetivos para Saturn.
Lobotomy Software ha logrado una
perfecta conversion desde PC que ha
sido capaz de dejar en la cuneta a
todos sus excelentes competidores.
Sus brillantes grdficos, su perfecta
Jjugabilidad y su terrorifica atmdsfera
hacen de él un juego imprescindible
para todos los amantes de las
emociones fuertes y uno de los
mejores titulos para Saturn, consola
para la que, por cierto, este juego
saldrd en exclusiva.

Un compacto absolutamente brutal.

RANKING:
Quake

Duke Nukem

m




[ Novedades

Eljuego estd completamente traducido y doblado al
castellano. Esto hace que resulte realmente cémodo
Jugar, pues podremos prescindir de leer los subtitulos y
nos dard la sensacion de estar “viviendo” la aventura.

En esta sequnda parte nos encontraremos con
algunos escenarios y personajes de la primera.
En este café parisino veremos al gendarme -ya
Jjubilado- y a nuestro rival sentimental, André.

-
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George Sttobard (que no Conrad) y Nico Collard
no han podido descansar durante mucho tiempo.
Tras los sucesos de «Broken Sword», esta pareja se
ve involucrada en una nueva aventura mucho mas
siniestra e inquietante.

El grupo de programaciéon Declarations ha
generado para la ocasién una trama que se inspira
en la cultura Maya precolombina y en uno de sus
dioses, Tezcalipoca.

Al parecer, seglin cuenta la leyenda, dicho
personaje era una deidad excesivamente
sangrienta que fue encarcelada por un dios
benigno en un espejo, el cual fue enterrado en lo
mas profundo de una pirdmide. Afios mas tarde,
los sacerdotes mayas descubrieron que cuando se
diera una conjuncién astral determinada,
Tezcalipoca escaparia de su prisién, por lo que
rezaron a su dios para que les proporcionara una
manera de librarse de él para siempre. Sus ruegos
fueron escuchados y les entregé tres escudos
magicos con el fin de eliminar de una vez por todas
a Tezcalipoca. Lamentablemente, estos sucesos
coincidieron con la conquista espafiola, por lo que
los escudos se perdieron.

De esta manera llegamos a la época actual, en la
que un grupo de adoradores de Tezcalipoca se ha
reorganizado y espera el regreso de su deidad. Td,

BROKENSWORDII

THE SMUOKING MIKKOK |

VIVA

sntural

mientras tanto, deberds viajar por Centroamérica y
tratar de encontrar los tres escudos.

Dejando a un lado . ...
argumento, lo cierto es que «Broken Sword 2» es
un juego cuyo planteamiento y desarrollo resulta
muy parecido al de su antecesor, pero que ha
sabido mejorarlo en todos los aspectos. Tanto los
gréficos -mas nitidos y detallados- como los
didlogos -algunos realmente ocurrentes y llenos de
sarcasmo- estan bastante mas cuidados y el
resultado global es una auténtica pelicula
interactiva que impresiona por su vistosidad y
engancha por su argumento.

Tanto los amantes de las aventuras como los que
quieran iniciarse en este género se encontraran
con un juego verdaderamente atractivo en todos
los sentidos que les llevard a devanarse los sesos
en la bdsqueda de la solucién de los
numerosos problemas -algunos de
ellos realmente dificiles- que se van
planteando paulatinamente .
Site gustan los retos a la
inteligencia yjugara
detectives, no puedes dejar
pasar este magistral titulo.

[
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Las escenas de animacion son mds numerosas

que en la primera parte, lo que nos hard
sentiros mds metidos en la aventura.

Las labores detectivescas de
George Sttobard contindan en
una aventura mas atractiva y
dificil que la primera entrega.

J

La intro del juego es
bastante enigmdtica, e
intercala escenas del pasado
en un templo maya con otras
de la actualidad, en la que
se da inicio al juego con una
embarazosa situacién para
nuestro protagonista.

)
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end

Uno de los grandes logros que Declarations creé para la saga
«Broken Sword» es su cémodo interface. Con tan sélo pulsar un
boton puedes acceder al inventario, donde podrds seleccionar el
objeto que necesitas. Si pulsas otro, abrirds la opcidn de didlogo
con los temas que puedes hablar con el personaje con el que estés.

Gran parte de
este juego se
desarrolla en
Centroamérica.
Nuestro primer
viaje fuera de
Francia nos
llevard a este
mercadillo
indigena.
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PLAYSTATION

Consola: A

Tipo: AVENTURA GRAFICA

Compaiiia: SONY
DECLARATIONS

Programacion:

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: =

Niveles de dificultad———MMM ———=
CD Rom

Memoria:

GRAFlcos:——92

Mds nitidos y detallados que la primera
parte y con mds escenas de animacion. Una
sensacional pelicula de dibujos animados.

SoniDo: 94

Una suave y tensa banda sonora arropa el
desarrollo de la aventura.

El doblaje al castellano en excelente y un
detalle muy de agradecer a Sony Espaiia.

JUGABILIDAD; ————

Elinterface es extremadamente sencillo,
por lo que te hards fdcilmente con el
control. Otra cosa es que descubras
fdcilmente lo que hay que hacer.

Las cargas se hacen algo pesadas.

D|VERS|0N:*92

Quienes gusten de ejercer de detectives
van a encontrarse con una gran aventura,
salpicada de detalles inteligentes y con
grandes dosis de humor sarcdstico.

VALORACION:; 92

La impecable realizacion, tanto a
nivel grdfico como de argumento, de
«BrokenSword 2» da como fruto
una sensacional -y dificil- aventura
que se hace tremendamente
envolvente y divertida.

Los conocedores de la primera
entrega disfrutardn nuevamente con
las peripecias de George Sttobart,
mientras que los desconocedores de
esta saga descubrirdn una
magnifica aventura que les hard
pensar de lo lindo, les obligard a
fijarse hasta en los mds minimos
detalles y, en definitiva, les exigird
poner de manifiesto su intuicion y
sus dotes de investigador.
Imprescindible para quienes gusten
de los juegos de inteligencia.

RANKING:
Broken Sword 2

MundoDisco 2




En los circuitos existen atajos alternativos que pueden ayudarnos a
restar tiempo a los rivales, siempre y cuando dominemos la dificultad
que suelen conllevar, como, por ejemplo, conducir sobre grava.

Estética
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Si quisiéramos resumir en una palabra la
esencia de «Automobili Lamborghini»
habria que usar “simulacién”, porque si
en algo destaca este cartucho es en haber
sabido captar perfectamente la esencia
del control de los coches para hacernos
participes de sensaciones casi reales.

El nivel de conduccién es realmente
buenoy se ha logrado una respuesta de
los vehiculos asombrosa. Ademds, dos
niveles de dificultad nos permiten
disfrutar de una conduccién suave y
sensible, pero sequra, o bien de un alarde
de pilotaje donde cada curva es un
derrapey el contravolante se convierte en
la segunda accién mds importante
después de acelerar. En ambos casos todo
estd revestido por unos gréficos
sumamente efectivos, con circuitos
detallados y de suave scroll y con coches
que se reconocen a la legua.

En la primera partida posiblemente os
parecerd que la sensacion de velocidad se
queda algo corta, que el juego es algo
lento. Pero después, cuando os hayais
metido de lleno en la competicidn, os
daréis cuenta de que le velocidad del
juego es mas que suficiente para intentar
burlar al rival en las chicanes, derrapar a
la entrada de los tineles o volar en los
cambios de rasante. En una palabra,
suficiente para proporcionar mucha,
muchisima diversion. El equilibrio entre

jugabilidad y velocidad estd
minuciosamente ajustado.

En lo que este juego sf puede

quedar un poco justo es en el nimero de
circuitos, seis. Y aunque estos poseen
algunos atajos y tramos ocultos -ademas
de poder ser recorridos en direccién
contraria- lo cierto es que tampoco
podemos decir que sean un exceso.

El ndmero de coches, por su parte,
también es suficiente, aunque sin alardes:
dos modelos de Lamborghini iniciales
(con tres variantes de color cada uno) y
otros 4 ocultos (con sus respectivas
variantes), hacen un total de 18, si bien
son realmente 6 los modelos con
caracteristicas diferentes.

Los modos de juego nos permiten optar
entre arcade y campeonato. En el arcade
podemos optar por jugar contra el crono,
correr los circuitos independientemente o
en dos grupos, facil y dificil, de tres
circuitos cada uno. En el campeonato
deberemos correr los seis circuitos
basicos, aunque podemos elegir el
ndmero de vueltas y las veces que los
recorreremos.

Todo ello da como fruto un muy buen
juego de carreras, que se convierte por el
momento en la opcién mas interesante
para Nintendo 64.

o Sonia Herranz

en MoOvViMiento
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Este juego admite el “rumble pack”, lo que te
permitird notar las vibraciones que se
produzcan por choques o salidas de la pista.

Al principio disponemos de 2 modelos de
Lamborghini (arriba) con variantes en tres

colores. Después podremos ganar otros 4
modelos mds. Abajo podéis ver dos
versiones del mismo modelo de Porsche.

6

A los coches nos les falta detalle y, ademds de conducirse con gran
realismo, cuentan con cambio manual y automadtico y freno de mano,
todos los modelos tienen luces de frenos perfectamente sincronizadas con
la accion y ademds pueden hacer trompos impresionantes. Un auténtico
espectdculo digno de verse.

Para uno, dos, tres y
hasta cuatro COI’I’E‘dOI’E’S.
En un juego de estas caracteristicas
hay pocas cosas mds divertidas que
enzarzarse con varios amigos a
disfrutar de carreras simultdneas. En
«Lamborghini» podremos participar
hasta 4 jugadores, pero, aunque la
calidad del juego apenas sufre, la
velocidad si se ve un poco mermada.
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En las carreras
largas serd
necesario entrar en
boxes para
repostar y cambiar
los neumdticos.

En este momento
también interviene
eljugador, quien
deberd realizar
algunos
movimientos con
el pad para llevar a
cabo mds deprisa
esta maniobra.

NINTENDO 64
_ VELOCIDAD
Tius

Tius
Dela4

6 CIRCUITOS
2

64 MEGAS

by 7170

La calidad de los coches, la nitidez de los
escenarios y el suavisimo scroll sélo
necesitarian un pelin mds de velocidad

para hacerse perfectos.

Una banda sonora de esas de las de mover
el esqueleto con unos efectos de motor
que casi parecen grabados en la pista. Se
puede regular el volumen de uno y otro.

o 90

El manejo de los vehiculos es estupendo
con la ventaja anadida de poder regularlo
segdn nuestra habilidad hasta llegar a
pasar todas las curvas atravesando el
coche y sacando humo del asfalto.

| — 90

Peca de escasez de circuitos, aunque los
modos de juego se han distribuido los
suficientemente bien como para que se
note poco. Por supuesto, el modo
multijugador afiade alicientes.

Parece que el tema del escaso
ndmero de circuitos va a ser una
constante en los juegos de coches
de N64. Al menos, los amigos
franceses de Titus han sabido
compensar esta deficiencia a base
de un jugabilidad brillante y una
inteligente combinacion de modos
de juego que disimula esta escasez .
Acostumbrados a otros vertiginosos
simuladores de velocidad quizds
este juego parezca un poco lento,
pero salvando este detalle lo cierto
es que es un muy buen simuladory
muy atractivo a nivel grdfico.

Lamborghini
MRC

F-1 Pole Position




Las colonias espaciales de la Tierra tienen al
cuerpo G-Police para defenderse de la
delincuencia a gran escala, la mafia, el trafico
de armas, el terrorismo... La G-Police utiliza
destructores, unas maquinas mitad avién
mitad helic6ptero, cuya versatilidad les hace
ideales para los combates urbanos y que
nosotros deberemos pilotar en este juego. Sin
embargo, la historia que rodea a este
compacto es mucho mas complejay una
espectaculary larguisima intro nos pondré en
antecedentes de la historia de la Tierra, de las
colonias y del protagonista. Estas
impresionantes escenas -de las mas
alucinantes que se han visto- se repetiran
entre diferentes misiones, de manera que casi
nos parecera estar viviendo una pelicula.
«G-Police» es un “shoot‘em up” 30
que se juega desde el interior de una de estas
navesy que nos invita a completar 35
misiones realizando todo tipo de trabajos:
requisar armas de contrabando, escoltar un
coche, proteger un edificio, limpiar el camino
a una patrulla de tierra o acabar con todos los
cazas enemigos de un sector, si bien nuestra
labor se limita practicamente a disparar
contra las naves o vehiculos enemigos.
Gracias a que Psygnosis ha doblado las voces
al castellano, nos enteraremos perfectamente
de en qué consisten nuestras misiones,
detalle que contribuye enormemente a que
nos metamos de lleno en el juego.

«G-Police» nos obligara a recorrer palmo a
palmo sus amplisimos mapeados 3D, a la
busqueda desesperada de los objetivos y

Las numerosas escenas
renderizadas que aparecen
alo largo de los 2 CD "s de
los que consta «G-Police»
poseen una calidad pocas
veces vista en un juego.

Os dejardn, literalmete,
con la boca abierta.

sorteando los altos y sélidos edificios de las
diferentes bases espaciales.

Y lo cierto es que jugar resulta un poco

complicado, pues el control de la nave se
hace algo costoso y, especialmente
en los combates entre edificios, la
cosa se vuelve algo embarullada.
Si previamente jugamos los cinco [
niveles de entrenamiento el tema
se simplificara ligeramente, pero
tampoco en exceso.

Este problema viene motivado
por la ausencia de horizonte:
la sensacién de avanzar hacia
un muro negro que de pronto
se convierte en una calle, un
edificio o la malla que marca
el limite de la base , resulta
un poco agobiante. Por otra parte, la
oscuridad que preside todo el juego
consigue aumentar atin mds esta
atmosfera de tensidn.

En definitiva, estamos ante un titulo
que demuestra un impresionante
trabajo a nivel gréfico, pero al que le
falta un toque de jugabilidad y accién
para haberse convertido en una
auténtica joya. 5

Policia
de altos

\o F( 4
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Candn Standar:
Eselarma
habitual de la
nave. Nunca se
gasta, aunque si
se calienta.

CONTINUAR ®

Todos estos datos
estdn en
castellano, al
igual que las
voces, que
también han sido
dobladas. Un
punto positivo
para Psygnosis.

ALY G-FRLICE :
Tire cuong PoLicin |
\ AnihA ninaGuno
\ ranouE Liaartu

TARGEY &0

Pulsa START

Misiles: gran
poder destructivo,
aunque no se
pueden dirigir:
hay que estar
seguro del blanco.

Paralizador:
Inmoviliza al
enemigo para
que lo detengan
las patrullas de
tierra.

La realizacion
técnica de
este juego es
sobresaliente
ylaidea de
pilotar un
helicoptero
en las tres
dimensiones
resulta muy
sugerente.

El ambiente
es, quizds,
excesivament
e oscuro.

[a¥]
\
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Baliza tdctica:
Sirve para
senalizar una
posicion a las
patrullas de

Misil infrarrojos:
Una vez
localizado el
objetivo, es capaz
hasta de tomar
curvas.

Misil Henschel:
Localizan al
enemigo a gran
distancia y tiene
un buen poder
destructivo.

D

_ PLAYSTATION
_ SHooT'Em uP
N ~_Psvonosis

La sensacién de volar en las 3D estd
realmente bien conseguida y los
escenarios, aunque 0Scuros y con poca
profundidad, son impresionantes.

Las escenas renderizadas son una pasada.

La banda sonora es de las de escucharse
en el equipo de musica. El detalle de las
voces en castellano, impagable.

El pu}zto débil del juego: el control de la
nave no es sencillo y a veces no sabes muy
bien ddnde estds. Complicadillo.

s 89

En un juego que impresiona por su aspecto
pero que en principio resulta un tanto
“duro”. Si consigue engancharte, tendrds
misiones y diversion para rato.

«G-Police» es de esos juegos que
tiene una realizacién imponente y
desde las alucinantes escenas de la
intro -traducidas al castellano- ya te
das cuenta de que estds ante un
trabajo sumamente cuidado.

Sin embargo no es un juego que se
deje disfrutar desde el principio.

El control del helicoptero se hace
complejo y la cantidad de enemigos
que aparecen en la pantalla es, en
muchos momentos, escasa.

Si consigues pasar esta primera fase
de adaptacion descubrirds un
“shoot “em up” con vocacion de
simulador de una gran calidad y que
posee suficientes misiones como
para entretenerte durante semanas.

AR

Nuclear Strike

GPolice




A estas alturas es practicamente imposible
que no hayas oido hablar de este titulo. De la
misma manera que una estrella fugaz, «MDK»
irrumpié con fuerza en el mundo del PC, en
donde dejé una legién de admiradores
incondicionales. Ahora, trata de repetir ese
éxito en PlayStation. ;Serd capaz de lograrlo?

La historia comienza en el espacio, con el
doctor Fluke Hawkins, su ayudante Kurty su
perro Huesos. Desde su nave son testigos del
terrible ataque de los Streamriders, al mando
del diabélico Gunter Glut, a la Tierra. Siendo
el tiempo un factor critico, el doctor Hawkins
elabora rédpidamente un traje especialy un
arma para Kurt, que tendra que destruir las
cuatro enormes ciudades mineras y al propio
mundo alienigena, en un desesperado intento
por salvar nuestro planeta.

Dave Perry y su equipo

sorprenden con un revolucionario “shoot “em
up” en el que te desenvolveras por escenarios
3D totalmente surrealistas, bajo dos
perspectivas distintas. La primera, y la que
utilizards mds frecuentemente, es la vista en
tercera persona, con la camara situada a las
espaldas del personaje, con la cual verds a
Kurt avanzar mientras disparas su arma sobre
todos los enemigos accesibles.

Pero el juego también incluye situaciones
en las que la técnica y la precisién son
preferibles a la velocidad y al gatillo facil, por
lo que podrds unir la ametralladora al casco
del personaje y obtendrds un preciso y letal
rifle francotirador, que te permitira -bajo una

perspectiva subjetiva- contemplar blancos
situados a mds de un kilémetro de distancia.
De esta manera podrds eliminar a un enemigo

especialmente duro antes de que pueda verte.

Otro dispositivo bdsico con el que cuentas
para ayudarte en tu misién es el paracaidas,
que te permitird acceder a zonas de otro
modo impracticables. Aparte de este equipo,
dispondrds de algunas ayudas que Huesos te
lanzard muy de vez en cuando, por lo que
tendrds que racionarlo todo sabiamente, ya
que la inteligencia artificial de los enemigos
es impresionante. Gracias a ella te atacaran
en los lugares en los que puedan hacerte mds

dafio y se esconderan para tenderte
emboscadas, lo cual provocard que te pases
auténticamente en tension todo el juego.

Como valoracién global podria decir que
«MDK>» es un juego excelentemente realizado,
pero también bastante extrafio y barroco, con
una ambientacion ligubre, que resulta
desconcertante visualmente y cuya
jugabilidad puede hacerse dura y dspera para
determinado tipo de usuarios. Un titulo
controvertido que levantara odios y pasiones,
Pero que conste que a mi personalmente, me
parece un auténtico juegazo.

N e i s
o Jonathan Dimbriz



Al comienzo y al final de cada misién,
controlards a Kurt en un vuelo libre por el
espacio, en el que podrds recolectar
objetos. Solo en el vuelo final, si las
cosas se complican, Huesos te rescatard.

Al ser un juego
tan complejo,
MDK incluye una
serie de frases
-en castellano-
que aparecen en
pantalla para
indicarte la labor
que tienes que
realizar.

De esta manera,
el juego resulta
algo mds
asequible,
aunque se trata
de un reto dificil.

Los enemigos del
Juego estdn
dotados de
inteligencia
artificial y unos
serdn mds listos
que otros.
Algunos serdn
capaces incluso
de hacerte
emboscadas.

El apartado
grdfico de
«MDK» ofrece
una calidad
indudable,
fuera de lo
comdan.

Otra cosa es que
te sientas
“comodo” en
este mundo
alienigena,
oscuro y tétrico.
Y sumamente
peligroso...

PLAYSTATION
ARCADE
VIRGIN

| NTERPLAY
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Los sorprendentes escenarios alienigenas
en 3D van cambiando a formas cada vez
mds surrealistas, que si bien a veces son
extremadamente confusas, no por ello se
puede negar su calidad.

Una trepidante banda sonora sirve de
teldn de fondo a los progresos de Kurt.
Viene acompariada por unos
impresionantes efectos sonoros, sobre
todo en las explosiones.

Extrafia, con demasiados cambios de
ritmo. El personaje se maneja bien, pero a
veces cuesta realizar algunos saltos.

88

Es una especie de “shoot “em up” 3D, pero
con unas connotaciones extrafias. Resulta

algo durillo, pero puede acabar
enganchdndote por completo.

Muy pocas veces nos hemos
encontrado con un titulo como este
«MDK», del cual no podemos
aseverar firmemente si es un juego
bueno o malo. Dave Perry ha creado
un producto totalmente innovador,
impecable a nivel técnico, pero algo
extrafio, con un desarrollo basado
en el “shoot "em up” pero que no
tiene un ritmo uniforme debido a
que el modo francotirador
-inevitable a veces- frena la rdpida
accion general.

En la redaccion ha generado una
gran division de opiniones. A mi
personalmente me parece una
maravilla, pero reconozco que es un
juego que para mucha gente puede
resultar demasiado barroco.

No se nos ocurre ningin juego con el
que compararle.

N9
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Casi simultdneamente a
PlayStation llegan a Saturn las
aventuras del simpdtico
cocodrilo «Croc», un juego al
que le cabe el honor de ser el
primer titulo de 32 bits que
ofrece un entorno totalmente
tridimensional, lo que permite
al jugador moverse con entera
libertad por los escenarios.

Esta version para Saturn es
practicamente igual a la que
comentamos hace un par de
meses para PlayStation, aunque
presenta algunas diferencias
dignas de mencién. Para
empezar, los escenarios tiene
un aspecto mas consistente, e
incluso los personajes estan
mas detallados. Por contra,
parece como si este aspecto le

restase algo de velocidad, ya
que el entorno 3D rota con
cierta lentitud y los tiempos de
carga se ven aumentados. EL
colorido, sin embargo, es
mayor, con una gama mas
variada y brillante que hace que
eljuego resulte todavia més
bonito que en la versién para la
maquina de Sony.

Dejando a un lado las
comparaciones, lo cierto es que
eljuego resulta sumamente
divertido, largo y adictivo.

Un cocodrilo
muy singular

Para poder visualizar la accion en este bello entorno
tridimensional, tendremos a nuestra disposicién un completo
Jjuego de cdmaras que podemos variar en cualquier momento.

Rescatar a nuestros amigos los
Gobos de las garras del Barén
Dante se convierte en una
entretenida experiencia que
nos hard recorrer 45 fases
saltando sin parary recogiendo
todo tipo de items mientras la
accion alterna entre multitud
de escenarios, desde fases con
escenarios arenosos y
desérticos a mundos helados
donde la nievey el hielo son la
nota predominante.

Muy recomendable.

No os dejéis engariar por la simpdtica apariencia de los
personajes: «Croc» es un juego dificil cuya plétora de enemigos
y complicados niveles os pondrdn las cosas muy dificiles.



Extreme G™ te conduce a toda velocidad a un nuevo
nivel de juego, marcando la pauta como el mas
rapido y graficamente mas impresionante que

Nintendo® 64 tiene el honor de ofrecerte.
“No habéis visto nada mas rapido”
(Nintendo Accion)

TE LLEVA AL LIMITE

Distribuido por New Software Center Company, S.L.
Tel.: (91) 359 29 92 » Fax: (91) 8359 30 60

Extreme-G™ & © 1997 Acclaim Entertainment. All rights reserved. Acclaim is a registered trademark of Acclaim Entertainment Inc. ® & © 1997 Acclaim Entertainment Inc. All rights reserved.
N@®64, Nintendo® 64 and the 3-D “N“ Logo are trademarks of Nintendo of America Inc. © 1996 Nintendo of America Inc. All rights reserved. Developed by Probe Entertainment.
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Los jugadores no solo se diferencian por su aspecto
fisico, sino por sus caracteristicas técnicas. Ademads,
cada uno de los 8 jugadores disponibles -mds dos
secretos- tiene un golpe especial especifico.

Existen dos modalidades de juego: exhibicion y
campeonato. En cualquier caso, la diversion estd
garantizada y tan solo es cuestion del momento y las
ganas elegir una opcion u otra.

«Tennis Arena» es el (ltimo juego de Ubi
Soft que nos acerca al deporte de la raqueta
que nos permitird sumergirnos de lleno en
una competicién fascinante, en la que
temblaremos de emocidn desde el primer
instante en que salgamos a la pista.

Empecemos conociendo a los jugadores.
Cada uno de ellos tiene unas caracteristicas
propias, que van desde detalles tan
insignificantes como la altura o el color de la
camiseta, a otros mas relevantes como en qué
tipo de pista van mejor o su nivel de
resistencia al cansancio.

Este dltimo rasgo es especialmente
importante, ya que afectard profundamente
al resultado del partido: cuando un jugador
comienza a cansarse, aparece una estrella de
color amarillo a sus pies, que ird cambiando
lentamente a un color anaranjado. Al mismo
tiempo, sus reacciones se iran ralentizando y
llegard un momento en el que le serd
practicamente imposible desplazarse por el
campo, mientras que el contrario no parara
de anotarse sets.

Precisamente para que no te sea dificil
puntuar, «Tennis Arena» tiene unos controles
muy sencillos que te permitirdn efectuar
espectaculares saques, increibles voleas y
asombrosos saltos.

0 a todo este

especiales (derecho, revés y super smash) y
un golpe sdper especial.

En lo relativo a los campos,

«Tennis Arena» tiene cinco pistas situadas en
pintorescos lugares, que van desde el Central
Park de Nueva York a las pirdmides de Egipto,
pasando por una construida en pleno centro
del Coliseo romano. Las canchas no sélo
varian en su ubicacion, sino en su
composicion (césped, hierba espesa, arcilla,
etc.), asi como en el momento del dfa en el
que tiene lugar el partido, lo que contribuye a
hacer el juego mucho mds variado.

Ademds, tiene dos tipos de encuentros: el
partido de exhibicién y el torneo
internacional. Dentro del primero, cuenta
ademds con el gran aliciente de que no
necesitas a ninglin amigo para jugar los
encuentros de dobles, ya que la consola
controlard a los dos rivales y a tu compafiero.

Como veis, alicientes y opciones no le faltan
a este sensacional titulo que, ademas, tiene
una realizacién técnica notable, lo que le
convierte en el mejor simulador de tenis para

PlayStation.
o Jonathan Dimbriz
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Sin duda alguna uno de los mejores logros de«Tennis Arena» son los 6

curiosos escenarios en los que se celebran las competiciones. Pero los

cambios no se reducen a la localizacion de las pistas, sino también el
tipo de suelo o a la hora del dia en la que tienen lugar los partidos.

jEstoy cansado!

Una actividad fisica intensa acabard cansando
a los jugadores. El color de la estrella que
aparece a sus pies te indicard de manera

evidente el nivel de agotamiento que llevan
encima. Procura controlar tu ritmo.

% SLLLY « SELECT

1 SELECT « SELECY.
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Los golpes
especiales, capaces |
i de convertir un
§ saque de apariencia &
inofensiva en un ;
‘_{" cafionazo con
W fuerza mds que
1.[ suficiente para

alzfvega/ tu
H raqueta, son uno de
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Este juego te ofrece la posibilidad de jugar un pamdo de

dobles con tres amigos mds, pero también podrds jugar
td sélo y la consola controlard al resto de jugadores.

m{

;!-

P los detalles mds

5 logrados del juego.
# Un togue arcade
B para un gran
»11 simulador.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: TENlS

Compania: UBl SOF[

Programacidn: SMARTDOG

N2 de jugadores:w
4 TORNEOS

N2 de Fases:

Niveles de dificultad:

|
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Memoria:

GRAFICOS: 90

Los jugadores tienen unas animaciones
muy fluidas y realistas.
Son especialmente destacables las

repeticiones de las jugadas.

SONIDO:

Excelentes sonidos de fondo, que logran
recrear a la perfeccion el ambiente que se

vive en las canchas.
JUG/\BIUDAD:——gQ
Desde el primer momento consigue llegar
aljugador, ya que transmite toda la

emocion y la magia del tens.
IVERSION:

Tiene el realismo necesario y suficientes
elementos novedosos como para que
puedas jugar durante innumerables horas

sin cansarte.

VALORACION: _9 ]
En estos dias estamos asistiendo a
la aparicion de una nueva
generacion de juegos que toman
elementos de varios géneros
distintos. «Tennis Arena» es uno de
ellos, y consigue introducir un aire
de arcade al género de la simulacion
deportiva sin ningtin menoscabo de
la jugabilidad.

Los controles son sencillos, la accion
rapida y sin pausa, el sonido
impresionante y los grdficos de una
gran belleza, caracteristicas que,
Jjunto a su estilo, su gracia y su
simpatia, le aseguran el juego, el
sety el partido.

El mejory mds divertido simulador
de tenis que hemos visto.

RANKING:
Tennis Arena

Pete Sampras Tennis

Smash Tennis
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Qué se puede decir de «Duke
Nukem 3D» que no esté dicho ya:
uno de los "shoot'em up"
subjetivos mds exitosos de todos
los tiempos que tras su
arrolladora aparicion en PC hace
ahora su recorrido triunfal por
las consolas.

Si el mes pasado
presentdbamos la novedad de
Saturn, ese mes le toca a la
PlayStation; mientras,
continuamos a la espera de ver
la conversion de Nintendo 64.

Ning(n sistema parece estar a
salvo de este sensacionaly
salvaje juego que

‘sh

en esta versién de PlayStation
trae ademds alguna que otra
jugosa novedad. Eljuego
consiste, como supongo que ya
sabéis, en impedir que una
horda de belicosos alienigenas
tome la ciudad de Los Angeles.
Asi que, escopeta al canto,
tendremos que ir eliminando
todo bicho que se nos ponga por
delante en los tres escenarios
distintos que componen el
juego. Desde las calles de la
ciudad hasta una enorme base
lunar tendremos veintinueve
fases en las que habrd que sudar
de lo lindo para completarlas, ya

«Duke Nukem»
llega por fin a la
PlayStation
cargado con las
dosis de accion
salvaje que
siempre lo han
caracterizado.
En esta versién
tendréis ademds
un nuevo
escenario.

que el nivel de dificultad se las
trae. Pero para que la espera
haya merecido la pena, esta
version no se quedard ahi:
ademds de los tres escenarios
normales, tendremos un nuevo
episodio disefiado
exclusivamente para la ocasion
que elevard las cotas de
dificultad a extremos
insospechados (su primer nivel
se llama "Zona de pesadilla").
También hay que resefiar una

mejora grafica con respecto a la

version de Saturn mediante la

inclusion de una opcidn de filtro

que disminuye el alto grado de

oot’em up” mds salvaje

pixelado que caracterizaba a
este juego. Pero como ya sabéis,
el punto fuerte del juego no son
tanto sus graficos como su
capacidad para ofrecerte accién
sin limites. El grado de realismo
de sus escenarios, la
originalidad de sus armas e
items y su alto nivel de
interaccion hacen de este juego
un producto muy recomendable.

PlayStation

GTT




4 Hasta 4 jugadores simultaneamente.
# Hasta 24 coches disponibles.

@ Seis estimulantes circuitos, mas la
bonificacion de modo de carrera
en sentido contrario.

@ 4 estilos de carreras diferentes: arcade,
carrera unica, campeonato y contrarreloj.

4 Compatible con el Rumble Pak™
y el volante.

# Posibilidad de salvar tiempos récord,

4 Diversas opciones: cambio de marchas
manual o automatico, boxes, pantalla
dividida (2, 3 6 4 jugadores).

B

@29 renco. sn.

J DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
Las marecas registradas Automobili Lamborghini y Diablo son propiedad Avda. de la Industria, 8
de y se utilizan bajo licencia de Automobili Lamborghini S.p.A., Italy. FrNITUS Tres Cantos - 28760 Madrid
© TITUS-1997 TR Tfno.: 91 - 803 66 25 Fax. 91 - 803 35 76




Como sabéis, el género clasico
del “beat em up” (ese tipo de
juegos en los que nuestra labor
principal consiste en recorrer
diferentes lugares repartiendo
mamporros a diestro y siniestro)
no se ha prodigado mucho en las
32 bits. Sin embargo, a juzgar

por muchas de vuestras cartas, es
uno de los géneros preferidos por
muchos usuarios.

Pues bien, como se suele decir,
si queréis caldo, tomad dos
tazas, o en otras palabras, aqui
tenéis el juego con el que seguro
se 0s colmardn todas vuestras
ansias de accion.

Core ha completado un titulo a
la antigua usanza, donde
sélo importa acabar con los
malos e impedir que ellos
acaben con nosotros, con
el aliciente de una
realizacién técnica de
auténtico lujo.

Todo consiste en
| elegira uno de los
cuatro protagonistas

(o ados de ellos si
jugdis a dobles) y

| beat "em up que se |
precie, en este |
Juego no podian |
faltar los cldsicos |
Jjefes de final de
. fase. Como podéis |
| suponer, se trata |
| de tipos realmente |
| dificiles de
tumbar.

embarcarnos en un verdadero
maremoto de golpes, peleas,
disparos y explosiones de todo
tipo.

Cada personaje cuenta con un
amplio repertorio de
movimientos y golpes
espectaculares, a los que se les
une la posibilidad de poder usar
casi cualquier cosa que aparezca
en los escenarios, desde palos,
botellas o pesados objetos
arrojadizos hasta pistolas,
bazokas o escopetas, todas ellas
con municion limitada

Ademds de esta

arrolladora avalancha de accién,
el juego ofrece un nivel técnico
impresionante, como el hecho de
desarrollarse en un entorno 3D
que permite a los protagonistas

moverse con total libertad por
los decorados. 0 el excelente
acabado gréfico, que nos
muestra suaves y realistas
animaciones, disefios muy
detallados, algunas escenas
animadas y sensacionales efectos
de sonido. Todo ello, unido a la
presencia de bastante “salsa de
tomate”, configura un juego muy
realista, pero quizas
excesivamente efectista y
demasiado duro.

«Fighting Force», aparte de las
impactantes y agresivas peleas,
apenas ofrece nada mds, pero si
lo que buscais es un “beat “em
up” cargado de accién, sin duda
aqui la vais a encontrar a
raudales. Quienes gusten de
pensar en los juegos, abstenerse.

e Manuel del Campo




Esta bella moza reparte que da gusto. De
todas formas ya sabéis que podéis utilizar
cualquier arma o utensilio que encontréis,
como la pistola de la imagen de arriba.

Este pedazo de bruto es capaz de acabar
con algunos enemigos de un sélo golpe.
Algunos malos son mds duros que otros y
por tanto requieren mds “atencion”.

El tipo mds duro del barrio. Ely sus
comparieros cuentan con un amplio

repertorio de golpes, que incluyen
espectaculares y efectivas “llaves”.

La otra chica del grupo es todo un cardcter.
Ella y sus amigos pueden hacer uso de

golpes especiales, muy efectivos pero que
les resta energia a ellos mismos.
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Los ltems

Otro elemento cldsico

y fundamental en este

tipo de juegos: los

items. A lo largo de las

fases encontraréis

objetos que os proporcionaran puntos o
energia. esta tltima a veces en forma de
latas de refresco.

_ PLAYSTATION
BEATEM UP
CORE

'Core
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Los decorados 3D estdn muy cuidados y los
movimientos de los personajes son muy
realistas. Gran aspecto en general.

93

Los efectos de sonido en los golpes,
disparos, gritos y ruidos de metales o
madera son perfectos. Tan reales que a
veces duelen.

—— 90

Tan sencillo como coger el pad y ponerse a
repartir. Los golpes son sencillos de
ejecutar, incluso los especiales.

-y 84

En los primeros momentos es trepidante,
pero al no ofrecer nada mds que golpes y
disparos, puede llegar a cansar.

o 89

Una cosa esta clara este es el mejor
“beat “em up” -entendido como
sucesor de «Double Dragon»- que
hay actualmente en el mercado.

Si buscdis sélo accion y peleas, este
es vuestro juego, pues ha llevado a
este género a su punto cdlmen.
Ahora bien, si queréis algo mds
complejo, donde haya que resolver
algtin enigma o razonar un poco,
pensdoslo dos veces, porque aqui la
unica reflexion valida es como
sacudir a los enemigos antes que
ellos a nosotros. No hay ningtin tipo
de enganio: este juego ofrece una
sola cosa, pero eso si, con una
brillante realizacion. Un dltimo
apunte: las peleas son demasiado...
subidas de tono, lo que le hace un
juego recomendado para adultos.

F1ght1ng Force

EL Cuervo




128

El fatbol regresa a Saturn con una nueva
entrega del juego que se consagro el afio
pasado, «World Wide Soccer».

La propia Sega se ha encargado de
actualizary mejorar esta secuela, con el
objetivo de convertirla en la opcion mas
atractiva para esta consola dentro del
género.

Sin duda la novedad mas impactante es la
inclusion de la liga espafiola de fatbol -una
de las ausencias mas sefialadas por todo el
mundo en la anterior versién- con todos sus
equipos ﬂa posibilidad de jugar una
temporada entera con tablas de clasificacion
eincluso trofeo al maximo goleador.

Ya sabéis que al no contar con una licencia
oficial los nombres de los jugadores no son
reales (echadles un vistazo porque los chicos
de Sega Espafia se lo han debido pasar de
miedo inventadoselos), pero gracias a la
pertinente opcién de edicion de jugadores
podéis entreteneros en crear todas las .
plantillas a vuestro gusto y actualizarlas
cuando os venga en gana.

Menos novedades se aprecian en el juego

Pelctazo

KR |

o-1 0

o »

e

0

1HIH

propiamente dicho. El aspecto grafico es
exactamente el mismo, con la misma
combinacién de perspectivas y zooms y.un
disefio bastante cuidado, aunque algo mas
elaborado que en su antecesor. Si aparecen
también algunas animaciones nuevas -
aunque escasas- en los remates a puertay en
la celebracién de los goles.

En cuanto al desarrollo

partidos tampoco se observa nada nuevo. El
concepto de simulacion sigue siendo el
mismo, es decir, de gran calidad, con
mucha variables, bastante realy con
el que se puede ir progresando
partido tras partido, ya que tanto el
juego en equipo como la técnica
individual ofrecen muchas posibilidades.

En definitiva, Sega ha realizado
una correcta actualizacion de su
anterior programa, incluyendo
algunas novedades interesantes, pero
apostando claramente por el mismo
estilo que tan buenos resultados le dio el

afio pasado.
e Manuel del Canmpo



Marcinno

Sega actualiza su
saga Futbolistica
con una entrega
de gran calidad
que basicamente
ha mejorado los
aspectos relativos
a la configuracién
de los equipos.

FkFIIIaQ

Aligual que en la anterior entrega, el juego cuenta con cuatro
perspectivas a elegir y tres tipos de zoom diferentes.
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La mayor novedad de esta nueva entrega es la inclusién de todos
los equipos de la liga espariola, asi como la posibilidad de disputar
la temporada completa. Ya sabéis que por problemas de licencias los

nombres de los jugadores y de algunos equipos no son reales. )

Manunl {1111 fel Toro

Mijntovic

El repertorio de opciones tdcticas y estratégicas es
bastante completo. Se puede elegir sistema,
Jformacién y predisposicion del equipo.

ﬁracias a esta opcion \

para editar jugadores, no
tendréis ningdn problema
en actualizar todas las
plantillas de los equipos
espafioles con los nombres
correctos. Todos los datos
quedardn guardados en la
memoria de la consola o en

Mijatovic

la del Memory Cart. j

SATURN
DEPoRTIVO
SEGA
SEGA
102
*_LIGALYIOBNEO

Atractivos disefios y grandes animaciones,
aunque apenas se aprecien novedades con
respecto a la anterior entrega.

Sonipo:
Los efectos de sonido son competentes,
aungque la inclusién de un nuevo

comentarista apenas afecta: sigue
hablando en inglés.

JUGABILIDAD; —— 90

Es fdcil hacerse con él, aunque requiere su
tiempo hasta llegar a dominarlo. Un
simulador de gran calidad ideal para
futboleros de verdad.

VERCIAM-
D['.:_‘. MHUN, —

La inclusion de la liga espafiola es todo un
acierto, y el juego mantiene intacta su
calidad de siempre, aunque se echan de

menos mds novedades.
VALORACION 90
«WWS 98» es un gran juego de
futbol, con una realizacion técnica
impecable y realmente divertido a la
hora de jugar. Ademds, la inclusion
de la liga espariola y de mds
opciones supone todo un acierto.
De todos modos, su aspecto general
apenas ofrece novedades con
respecto a la anterior entrega
Yexcepto dos o tres animaciones,
algunas opciones en los torneos y
algun que otro retoque grdfico,
prdcticamente todo sigue igual.
Viendo la evolucion de este género,
esperdbamos algo mds de este
Jjuego, que finalmente se ha

quedado en una correcta secuela de
un gran titulo.

RANKING:
WWS 98

WWS

FIFA 97




PlayStation

Una vez més la compaiiia Capcom nos
entrega otro juego de lucha inspirado en
los comics de la editorial Marvel, mds
concretamente en la miniserie “EL
Guantelete del Infinito”.

Dicha miniserie trataba de los intentos de
un grupo de superhéroes de esa compafiia
por impedir que Thanos, un semidios
desquiciado, reuniera las Seis Gemas del
Infinito y formase un Guantelete mistico
que le diese el control absoluto sobre el
universo.

En esta ocasién el héroe que selecciones
tendra que luchar contra otros rivales para
recolectar las gemas, las cuales, lejos de
ser (inicamente una excusa argumental
que sirve para que los personajes se
casquen entre si, son también una serie de
potenciadores que provocan diferentes
efectos especiales, dependiendo de la
Gemay del personaje que la utilice. Otro
aspecto peculiar que tienen las gemas es
que pueden ser perdidas en medio de la
batalla si recibes un golpe fuerte, pasando
a manos de tu adversario.

Y hasta aqui ”eqa el argumento.

A partir de este punto nos encontraremos
con un titulo totalmente en la linea
Capcom, es decir, un juego espectacular
con enormes personajes realizados a base
de sprites que lucirdn unas animaciones de
fabula. De hecho este es precisamente uno
de los puntos mds impresionantes de este
titulo: la maestria con la que se han
recreado los movimientos de todos los
superhéroes, especialmente los de EL
Capitdn América y los de Mariposa Mental

El Ginico detalle negativo de este titulo,
es que el nimero de personajes que
presenta es reducido. Ademds, una gran
parte de ellos ya se han utilizado en otros
juegos muy similares como «X - Men:
Children of the Atom», por lo que no
ofrece excesivas novedades.

Podriamos resumir diciendo que «Marvel
Superheroes» es un juego que
entusiasmard a los seguidores de Marvel,
aungque no aporta excesivas innovaciones
al género. Pero al finy al cabo, resulta un
juego muy espectacular y muy divertido,
que alfiny al cabo es de lo que se trata.

o Jonathan Dimbriz
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Por un PUNADO

de gemas

F - 1p-T495708 START BUTTON

Como en otros titulos anteriores de Capcom, cada
luchador tiene su escenario propio. Es decir, que
dispondremos de 11 decorados distintos.

T A




Eljuego incluye 10 personajes: el Capitdn América,
Spiderman, Black Heart, Ironman, Suma Gorath,
Lobezno, Magneto, Juggernaut, Hulk y Mariposa
Mental, mds dos enemigos finales: Dr. Muerte y Thanos.

1= NEW NERO -
T

<
mRERICA

Cada superhéroe puede hacer una serie de
espectaculares combos aéreos que
reducirdn rapidamente la salud de su rival.

Los golpes especiales de los personajes
estdn inspirados en los rasgos mds
caracteristicos que tienen en los comics.

Los sequidores de |la
Marvel encontraran
un juego de lucha
hecho totalmente
a su medida.

PLAYSTATION

Consola:

ik LuctA
Compaiiia: CAPCOM
Programacidn: CAP,COM
N2 de juqa.doresz 1028
N de fases: TORNeg
Niveles de dificultad————2
Memoria: CD Rom

90

GRAFICOS:

Capcom continda en su linea habitual,
pero ha actualizado los grdficos, los cuales
tiene ahora una definicion mucho mejor.

SONIDO:——86

Una banda sonora muy fuerte y
emocionante. No podia ser de otra
manera.

JUGABILIDAD:—90

Las animaciones de los personajes son
geniales. Gracias a eso se logra unos
estilos de lucha muy diferenciados, fdciles
de manejar y dificiles de dominar, que dan

una vida prolongada al juego.
DIVERSION: 89

Siempre dentro de su estilo, Capcom ha
dado un paso adelante. La inclusion de los
efectos de las Gemas del Infinito al juego,

le proporciona un gran aliciente.
VALORACION: 90
Capcom sigue en su linea,
independientemente de las nuevas
tendencias y del paso del tiempo.
«Marvel Superheroes» supone un
paso mds en una linea de juegos
que, aunque ha sido muy trabajada,
atn cuenta con el favor de un
amplio sector del pdblico.

Desde luego, logrard satisfacer
ampliamente las espectativas de
todos los seguidores de esta
compariia, y especialmente de los
fans de los populares personajes de
la editorial Marvel.

Una buena altemativa a los juegos
de lucha poligonales (aunque en
cuanto a calidad técnica queda
ligeramente por debajo de ellos).

RANKING:
Street Fighter Alpha 2

Marvel Suge_rlgsrgai

X-Men: children of the Atom
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Una loca
aventura

Psygnosis vuelve a la carga con la segunda parte
de su alocada aventura «Mundo Disco» en su
version para PlayStation.

Como podéis imaginar estamos ante una
continuacién que conserva las virtudes de la
primera entrega, manteniendo el humor, la magiay
las ocurrencias mds descabelladas como claves de la
historia. Una historia en la que volveremos a asumir
el papel del aprendiz de mago Rincewind y nos
enfrentaremos a un reto como minimo curioso:
encontrar a la Muerte y convencerla de que vuelva a
su trabajo: los muertos pasean por las calles y no
hay nadie que los recoja...

Luciendo una animacién totalmente de dibujos animados, el mago y
su inseparable badl deberdn enfrentarse a hilarantes enigmas, hablar
con seres desesperantes, absurdos o estrambdticos, coger, robar,
comprar o cambiar todo tipo de objetos... en definitiva, sumergirse de
lleno en una aventura gréfica en toda regla que mejora a su primera
parte notablemente en el aspecto gréfico y que ofrece, ademds,
numerosas escenas animadas que contribuyen a hacer mucho mas
ameno el desarrollo del argumento.

Como si fuera una pelicula de dibujos animados, el juego nos ird
ofreciendo distintas escenas que, haciendo gala de un envidiable sentido
del humor, irdn desarrollando la historia tras cada capitulo de juego.

doBisco 2

presuntamente desaparccido

Los textos del juego han sido traducidos al castellano, pero no asf las
voces, pues se ha preferido mantener las originales correspondientes
a miembros del grupo de humor britdnico Monthy Python.

Lo menos bueno de todo es que los puzzles son a veces demasiado
ilégicos, lo que sin duda va a plantearnos bastante problemas, al
menos hasta que cambiemos el chip y empecemos a pensar con los
pies. Eso sf, cuando consigamos adaptarnos a este mundo de locos
obtendremos a cambio grandes dosis de diversién.

PlayStation

Psyonos:

"
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STARWARS Desata la ira de los Dioses p—
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@EE&, El juego mas divertido que puedas encontrar para fu consola tiene como protagonista al fortachn Hercules. el elegido de los Dioses para restaurar | RRRELIL ‘wm,“
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Playbtation

El diablo de Jersey Town se ha
erigido en defensor de la ciudad
como si de un Batman de ojos
rojos se tratara.

Su misién es defender a los
habitantes de la villa de los
ataques de los extrafios
monstruos mutantes que el
cientifico loco de turno ha creado
a base de vegetales y otras
inofensivas criaturas.

Como Jersey es una ciudad
tridimensional, el diablillo puede
moverse en cualquier direccién,
puede buscar la ruta que mejor le
convenga y dedicarse a investigar
cada rincén. Lo malo es que al
principio lo tiene un poco dificil

va que todas las puertas estdn
cerradas y tiene que ir abriéndolas
de una en una eir completando
los sucesivos niveles.

La tarea de los héroes no es
nunca sencilla, pero cuando las
fases de habilidad pura se
combinan con niveles donde la
estrategia lo es todo, el resultado
es una aventura no apta para
novatos. Por ejemplo, en
determinadas ocasiones nuestro
amigo diablillo tendrd que apilar
cajas de manera astuta para
poder ir accediendo a zonas
imposibles del mapeado y
conseguir asi una llave que le

abrird una puerta a un infierno
con mds plataformas y mas
enemigos adn. Y esto es sélo por
poner un ejemplo sencillito.

Estd visto que la vida del héroe
es azarosa. Tanto que los niveles
parecen no tener fin y para colmo
de males no basta con salir de
ellos para completarlos, ya que si
el diablo quiere concluir
plenamente su aventura debe ir
encontrando distintos objetos
que le ayuden a lograr el
porcentaje mds alto posible.

Los escenarios, enemigos y el
mismo diablillo son figuras
poligonales de simpatico aspecto
que se mueven sobre originales

con aires d

decorados, no menos poligonales
y simpaticones, aunque bien es
cierto que a veces todo parece un
poco sosote. Sin embargo, todo
el juego entra en una estética
que parodia, con mucho respeto,
eso si, al inefable Batman.

Si me permitis la comparacion,
la idea de «Jersey Devil» es
similar a la de «Mario 64», es
decir: mundos 3D més o menos
libres que al ser completados nos
abren acceso a nuevos niveles.

En resumen, que estamos ante
un plataformas con aire de
aventura, entretenido, simpatico
y sobre todo largo y dificil.

o Sonia Herrang

superhéroe



En una intro larguisima en plan dibujo
animado se nos narrard, en clave de
humor, la azarosa infancia de nuestro
héroe y la causa de su enemistad con
el malvado cientifico.

Eljuego nosva a
proponer
bastantes retos de
inteligencia que
nos obligardn a
recopilar llaves y
otros objetos para
poder completar
los niveles.

Ademds de los
items necesarios
para la conclusion
de las fases hay
otros, mds tipicos,
que proporcionan
vidas extra (en la
pantalla) o
rellenan nuestra
barra de energia.

Este simpdtico
diablo tropezard
con situaciones de
lo mds variadas.
Aqui le vemos
deslizandose por
una cuesta
evitando a los
enemigos y
recolectando
calabazas.

El aspecto del juego es estilo cartoon o dibujo animado y el héroe
puede ser considerado como una simpdtica parodia del popular

Batman. El humory el sarcasmo es una constante en todo el juego.
suma a la oferta

Habilidades diabélicas
en el género de g

B Nuestro diablo tiene un monton de habilidades. Es capaz de
las plataformas.

) ) :
/~tUn nuevo héroe se

volar, empujar cajas, trepar, pegar pufietazos, arrojar objetos y, 1’_

PLAYSTATION

Consola:

Tipie PLATAFORMAS
Compania: OCEAN
Programacion: OCEAN

N2 de jugadores:

1
N2 de Fases: ND
Niveles de diFicultad:———.l
CD Rom

Memoria:

cTagT
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GRAHCOS:—87

El protagonista estd perfectamente
animado siguiendo la linea simpaticona
de todo el juego. Peca de ser a veces un
poco simple, pero es original y en general
resulta bastante atractivo.

SONHJO:_S3

No hay demasiados elementos musicales,
los efectos sonoros son graciosetes,
aunque un poco escasos y repetitivos.

JUGABILIDAD:—87

El control, pese a las 3D, es bastante
sencillo, sobre todo con el stick analdgico.
La perspectiva a veces engana un poco en
el momento de saltar.

DlVERSléN:788

Es un juego realmente dificil que requiere
bastante habilidad a la hora de realizar los
saltos. Es muy largo,variado y entretenido

aunque le falta algo de chispa. 8 7

VALORACION:;

Un entretenido plataformas 3D con
una dificultad endiablada, lleno de
sorpresas y con el aliciente afiadido
de contener elementos ocultos que
nos obligardn a recorrer los
mapeados una y otra vez para
conseguir el 100% del juego.
Resulta un poco oscuro y a veces
algo simple, pero hay que reconocer
que estd cargado de originales
personajes y no menos originales
situaciones. Mezcla con acierto las
plataformas puras con detalles de
estrategia y no se hace mondtono.
Un buen juego que se convierte en
una interesante oferta para los
incondicionales del género.

RANKING:
Crash Bandicoot 2

Croc

Jersey Devil




Novedades

PlayStation

El estilo de este juego es muy de comic, lo
cual no es impedimento en absoluto para que
su calidad grdfica esté a un muy buen nivel.

LucasArts ha decidido sumarse a
la moda y ofrecernos su propia
visién del legendario Hércules
que tanto estd dando que hablar
dltimamente gracias a la nueva
pelicula de Disney.

Sin nada que ver con esta
pelicula excepto el personaje
protagonista, «Herc"s
Adventures» es un “beat'em up”
con toques de aventura -o
viceversa- ambientado en una
antigua Grecia muy particular
donde Hades, el sefior del
Submundo, ha secuestrado a
Persephone, diosa de la
primavera.

Las consecuencias o

se han hecho esperary los
monstruos del averno se han
echado a las calles atemorizando

a los habitantes y sembrando el
mal por doquier. Por supuesto,
nuestra mision va a ser rescatar a
Persephoney devolver a todos los
monstruos al submundo de
donde proceden, contando para
ello con la inestimable ayuda de
Hércules. Sin embargo, nuestro
héroe no estard sélo ya que
también se nos ofrece la
posibilidad de elegir entre dos
personajes mds, la bella Atlantay
delintrépido Jason, otros dos
héroes de leyenda.

El desarrollo del

juego no varia en absoluto en
funcion de esta eleccién, y
consiste principalmente en
eliminar a los cientos de criaturas
que se pongan en nuestro camino
mientras recolectamos todo tipo

de objetos y resolvlos
tad

pequefios puzzles
variable.

El mapeado es enorme, y a
pesar de estar dividido en fases,
dispondremos de total libertad
para ir de un sitio a otro de cada
fase, buscando, por ejemplo, esa
llave que nos hace falta para
abrir aquella puerta y continuar
nuestro camino hasta el
escondite de Hades.

A pesar de que no resulta
imprescindible, también
podemos comunicarnos con otros
personajes del entorno, que nos
ofrecerdn pistas sobre a dénde ir
0 qué hacer - todo ello en
perfecto castellano -y nos
regalardn objetos de todo tipo.

En determinados puntos
encontraremos poderosos

némigosginale
Cancerbero o la
cabezas, que nos pondran las
cosas muy dificiles e intentaran
impedir que lleguemos al
desenlace final de nuestro
enfrentamiento contra Hades.

Pero todos estos elementos no

serian lo mismo sin ese toque tan
especial que LucasArts pone a
todos sus titulos: «Herc”s
Adventures» resulta doblemente
divertido gracias a la simpatia y
el buen humor que sus
programadores le han imprimido
a todo el juego, detalle que sirve
para ponerle el toque magistral a
esta entretenidisima y completo
juego con aires de comic que, sin
duda, cumple sobradamente con
su objetivo: divertir.

) Rubén |. Navarro
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Tres contra uno
E Cada uno de los tres RN 8 e e
B personajes elegibles tiene 1

Aungque los textos de las fotos estan en inglés,
tranquilos, porque Erbe se ha encargado de
traduciry doblar el juego a nuestro idioma.

disparar flechas. T eliges.

LucasArts presenta un titulo
realmente divertido que mezcla
con gran habilidad los géneros
del “beat’em up y la aventura.

Esta es tan sélo una parte del extenso mapeado con que
cuenta «Herc “s Adventures». Tened preparada la Memory
card, ya que el juego sélo permite salvar entre fases.

Cuando la barra de energfa de nuestro personaje descienda a cero, no
moriremos, sino que apareceremos en el submundo, donde tendremos
que buscar la salida para continuar nuestra aventura .

El modo de dos jugadores
permite que dos personajes se
ayuden mutuamente, con lo que
las cosas se simplifican bastante.

Consola: PLAYSTAT]UN
Tipo: AVENTURA/ SHoor'em UP
Compaiia: LUCASARTS

LucASARTS

Programacidn: A
102
N2 de fFases: 40
Niveles de dificultad: 1

CD Rom

N2 de jugadores:

Memoria:

GRA’HCOS:—89

Con un aspecto cercano a la caricatura y
acordes con el tono de humor que
impregna a todo el juego, los grdficos son
sumamente atractivos, aunque no
espectaculares. Las animaciones de los
personajes son sencillas pero graciosas.

Somno:m88

Las melodias son adecuadas sin llegar a
ser nada especial, al igual que los efectos
sonoros. El detalle de incluir las voces de
Hércules, Zeus, Hades y comparniia es
bueno, y mejor aiin que estén en espanol.

JUGABILIDAD:——~90

Es un juego de manejo sencillisimo, ya que
ninguno de los tres personajes cuenta con
demasiados movimientos, cosa que por
otra parte tampoco es necesario.

DIVERSIGN:792

El extenso mapeado que hay que recorrer
repartiendo lena, buscando llaves y
objetos y hablando con distintos
personajes lo convierte en un juego muy

largo que garantiza semanas de sano
entretenimiento.

VALORACION; 90
Aungque pudiera parecer que
LucasArts ha sacado este «Herc’s
Adventures» para aprovecharse del
tirén de la pelicula de Disney, no
hay nada mds lejos de la realidad,
pues se nota que detrds de él hay
invertido mucho esfuerzo.

LucasArts ha creado un juego
sencillo y divertido que, sin llegar a
ser rompedor, resulta muy atractivo
ycautivard a cualquier tipo de
jugador por su excelente
realizacion, por su tremenda
simpatia y por haber sabido mezclar
habilmente accién y aventura.

RANKING:
Herc’s Adventures

Swagman




La familia de S

| 0s0s nos venderd 2
objetoso
consejosa =
cambio de sus ¥4
monedas.

Del mismo modo,
la familia Kong
nos ayudard, por
ejemplo,
salvando las
partidas.

\
5

Viene siendo habitual que la
pequefia Game Boy reciba todos los
afios la conversion de la Gltima
aventura de la familia Kong
aparecida en Super Nintendo. Este
afio, claro, le toca el turno a
«Donkey Kong Land 3».

Sin embargo Rare no ha querido
conformarse con una conversién
idénticay ha incluido un buen
montén de novedades en las
construccién de los niveles sin
cefiirse al disefio de la version 16
bits.

Otra novedad que apreciaréis los
seguidores de la saga es que las
renderizaciones han experimentado
una notable mejora con respecto a
anteriores entregas, de manera que
ahora resulta un juego mds nitidoy
con movimientos alin mas suaves.

Por dltimo, Rare ha incluido un
modo Time Attack en el que
podremos probar a recorrer ciertas
fases en el minimo tiempo posible,
aunque para acceder a este modo
habremos tenido que demostrar
antes que dominamos
perfectamente esto de las
plataformas...

Como todos los juegos de la saga
«DKL 3» nos ofrece la oportunidad
de alternar el control de dos
miembros de la familia Kong, en
este caso la 4qil Dixie y el fortachén
Kiddy. Las diferentes habilidades de
estos dos personajes nos permitiran

KNG

sortear los peligros que se nis |
vayan presentando a lo largo W’
ancho de seis mundos plagadq8 de
niveles y culminados conel !
inevitable enemigo final. Habra
fases de reshaladiza nieve, zonas de
plataformas puras con
escalofriantes saltos al milimetro,
viajes en vagoneta, niveles
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