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APRILIA RECOMIENDA UNA CONDUCCION RESPONSABLE. :

TIPOLOGIA Unidad Mévil Terrestre__

CODIGO Area 51__

NIVEL TECNOLOGICO Absoluto__

EQUIPAMIENTO Suspensidn delantera monobrazo N.T.5._

Amortiguador trasero central-horizontal S.L.P.S.__
Cuadro de mandos digital retroiluminado controlado

por microprocesador__

Chasis rigido de cuna desdoblada__

CARACTERISTICAS Indicado para misiones de corto-medio alcance llamadas
“Reldmpagos Urbanos™_

CONTRAINDICACIONES | No se recomienda en ataques aéreos_

El proyecto Area 51 es top secret_
por favor, memoricen estas instrucciones y trdguense este expediente_
Fin de la comunicacién_
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¢Verdad que no te importaria na-
da llevar a Lara contigo a todas
partes? A la playa, la piscina, la
montana... (SCREENFUN tie-
ne la solucion!

CPU& comgro
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| ® Hojas ransferentes para cami-
| setas claras: las hay de casi todos
| los fabricantes en fas tiendas es-

{ pecializadas. Su precio: el paguete
| de papel transfer de Hewlett Pac-

i kard incluye 10 unidades tamafio

i A4y cuesta unas 2.800 pias.

| @ Cualquier camiseta blanca o de
i colores en tono pastel de algodén
{ o mezcla de algodén y fibra.

Lara te acom-
paria: jDéjate
ver con camise-
tas hechas por
ti mismo!

,mandanos una carta a la direccion:
Aerencia: Transfer regalo.

Y

ik O

ASI SE HACE

1. Con la foto boca abajo (este texto debe quedar hacia arriba),
coloca el transfer en la parte de la prenda que mas te guste.

2. Pon la plancha en posicion ‘algodon’ (si no aparece esta opcién en la
plancha, debes escoger la potencia maxima), y presiona con ella sobre el
transfer durante unos 25 segundos. Deslizala suavemente de arriba abajo.
3. Espera 3 minutos y retira luego el papel protector

‘ (despega una esquina y tira enérgicamente del papel).
jYa tienes lista tu nueva camiseta!
Las camisetas con transfer pueden lavarse a maquina a 30 grados de
temperatura. Al planchar la tuya, procura no rozar el transfer de nuevo
(puedes plancharla del revés).

1€2015:3,28,

eres’ance pees Sy transfer, Situ transfer nose en 1ente an susit'o
iL,SenC.
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“T-Shirts

Lo que necesitas

» Papel transfer

» Un programa de graficos cual-
quiera. Los programas de impre-
sion especiales para camisetas
son mas comodos pero no son
indispensables.

» PC e impresora de chorro de tinta.

» Plancha

> Camiseta de algodon blanca.

Asi se hace:

1. Donde encontrar los dibujos

Puedes conseguirlos en CD’s de clip-
arts, en Internet, escaneando image-
nes de libros, revistas o tus propios di-
bujos y fotos.

2. Realizar laimagen

Inserta la imagen que quieras en
un programa de graficos, donde po-
dras ampliarla, hacerlamas pequena,
recortar partes o anadir texto. Para
medir el tamano,esimportante tener
en cuenta el disefio completo, es de-
cir, imagen y texto tienen que caber
en una hoja de papel transfer de ta-
mario DIN-A4.

3. Imprimir sobre el papel.

Tienes que imprimir la imagen co-
mosi se reflejara en un espejo.Te acon-
sejamos que primero realices una
prueba sobre papel normal.

4. Recortar laimagen

Deja secar la hoja durante unos mi-
nutosy recorta laimagen de tal forma
que quede un borde de unos milime-
tros alrededor, para evitar que se em-
borronen los bordes al planchar.

5.Planchar la imagen

Pon la temperatura de la plancha al
maximoy deja que se caliente durante
unos ocho minutos antes de usarla.

Plancha sobre algo duro, lo ideal es
unamesacon una toallaencima.Com-
prueba que la prenda que vas a utilizar
esta totalmente lisa, coloca la imagen
con la parte adherente sobre la cami-
seta que vayas a utilizar. Plancha ejer-
ciendo mucha presion, sobretodo en
los bordes. Vuelve a planchar la ima-
gen para fijarla mejor.

Lavala siempre del revés y nunca a
mas de cuarenta grados.

Para que crees
= FUN, Ref. Trensfer
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iSeguimos pasdndolo en grande! Porque cada vez son
mas y mds los amigos que vienen a formar parte de
este club de locos por los videojuegos: SCREENFUN.

En este numero, te meterds en la piel de Shadow Man,

te divertirds con Ape Escape y Conker’s, moriras de pa
nico en tu visita a Silent Hill, afinards tu guitarra con
Um Jammer Lammy y demostrards tus virtudes como
piloto en Descent 3. Y aiin hay mads: suspense en las
penumbras de Discworld Noir, un vigje en el tiempo
con Kingdoms y jla guia con todos los mapas de Star
Wars: Episodio 1! Y por supuesto, cine, hardware, tru-
cos, Internet... No te lo pienses mas y jPRESS START!

. IMPACTO INMINENTE

6 Dino Crisis
Estos dinosaurios tienen cara de pocos amigos; no
hagas muchas preguntas y... jcorre!

5 Llegala nueva generacion
La nueva Dreamcast ya esta a punto de caramelo,
=) 8 Shadow Man
Eres un héroe muy particular. Tu mision: salvar
S — a todas las almas atormentadas que vagan por

¢Como funciona tu ojo?

Hardware: vuela con tu PC

$Queé tarjeta grafica le va mejor a mi ordenador
iExiste lo que busco?

54 Hardware: tecnologia en casa

El siglo XX viene cargadito de nuevas tecnologg
que llegaran hasta tu casa.

56 Lalista de la compra

= el mundo de los muertos. 2 e Precios, productos, novedades... Todo en una
———— 10 UmJammer Lammy — sola pagina.
— ST 3 R
Desempolva tu vieja guitarra, jte va a hacer falta —

~— 7 Metal Gear Missions

_‘_“" ) i{Mas misiones para Solid Snake!
= D =T 58 Software
::_-____-“; \L i S Configura tu tarjeta grafica jen 10 minutos!

14 Listas de éxitos
! El Top 20, dividido por sistemas y novedades.

(W BANCO DE PRUEBAS Jsrint

16 Asi puntua SCREENFUN
27 Ape Escape

32 Bloody Roar 2

32 Bomberman Fantasy Race

26 Conker’s Pocket Tales

| JINTERNET

70 Enlared:y ahora, ;qué? (Cap.3)
Ya sabes navegar, pero quieres saber todo lo qu
ofrece la red.

72 Webs de deportes para el verano

Las webs mas refrescantes.

ESPECIAL)

24 Descent3 e g2 § DIV2
22 Discworld Noir o7="9> mapas com |EI|IS = i § Crea tus propios videojuegos. Conviértete en un
jAtencion! ] 18 Dungeon Keeper 2 T EQLS P para PGy |ﬂ]’ ! it de Ia programacion. v 25 :
32 F-1World Grand Prix S PIMECURTP0DI0s = P35-43 62' Atrapalos: merchandising ‘Star Wars

Si eres un ‘starwarsmaniaco’, date una vueltecit
| por esta pagina: jte molara!

! Maquina del tiempo —
{Quién es Eniac? g

§ Bonus Level

# Comics, musica, juegos de cartas cole fionable
jVas a flipar!

31 Flying Dragon

32 Kagero Deception 2
28 Kingdoms

31 Lode Runner 3D

31 Minichecks

30 Omega Boost

29 Outcast
32 R-Type DX
20 Silent Hill

-

-

¢ Cine:‘Star Wars’
La paciencia es la madre de la ciencia, pero...
ipodras resistir hasta el 20 de agosto?

CEIIEE s ey A\ Y i S RARTICULOS
e,

| Amenaza Fantasma? ;¥ ser el

‘::CT;?';IHSL?;?-SCREE':HI N- Resuelve el autodefinido para poder ganar una
IRUC-OShSPEg.i:mscoktdorn- ¢ Nintendoy, dg paso, échate unas risas.. ;Qué my
bles con todos los trucos y se- e . § se puede pedir?

| cretos de tus juegos favoritos. Y - o o | Cartas al lector
pors:momfummﬁamfe, : . ’ i jYa sabes que tu opinion es todo para nosotros!

l en SCREENFUN te ofrecemos . A Ny y 7818 Regalos 3

| todavia mas: TRUCOS POR A 4 i
CARTA. Mdndanos una carta % &, i Sorteamos una N64, una Playstation,

Unas risas

con tus dudas, consultas y, por b » A D } 20 programas DIV2, 5 juegos Ape Escape,
100|y Ilsl-l'puesfo con los trucos que =" B i B 5 comics ‘Star Wars', 3 juegos ‘Dungeon Keeper,,
i . || hayas descubierto tia mismo, - : ' B 20 gorras SCREENFUN, 2 packs de juege
PROBADOS! H yl‘econtestamnoslo?nfs o ‘ v poster Silent Hill’,1 médem de 56K
Todos los trucos y codigos es- POSIH&SCREENHJN ? g/ ] = jy mucho mas! ;Te das un paseo pes
|| tdn comprobados y funcionan | TRUCOS POR CARTA & 5 esta pagina?
| ala perfeccion. J apdo. 51.323, MndriszoSo._;: ; :

tPara aue no te lleves un chaseo!



La Dreamcast ya tiene
precio: 39.900 ptas.
Se destinardn 6.400
millones de ptas.a la
promocion.
Antes de Navidad
llegardn entre 20 y
30 juegos mds.

'IMPACTO INMINENTE (%3

Japein!usidom
quistado:
i 1millon de DCs

Las andanzas de Sonic tienen mejor aspecto que nun-
ca. Todos le daban por jubilado, pero parece que la

mascota de Sega aun tiene mucha lena que repartir.
Ademds, por primera vez, Sonic estard dotado de voz.

SegaRally2es

la mejor oferta §
de DC para to- §
dos los fans de
la velocidad. Es
el primer juego
de consola que §
permitird jugar !
. enlaRed §

ElHouse of the
Dead fue exclu-
sivo para la Sa-
turn, y es de su-
poner que su se-
cuela solo saldrd
enlalaDC.Ya
hay varios jue-
gos en proyecto
compatibles con
la pistola de luz

O0—0—0— 0 CEI=ED

El 23 de Septiembre de 1999 desembarca en Europa la
mas formidable consola creada hasta la fecha. Sega
vuelve a lo grande.

consola Saturn 2 manos de las exi-
tosas PSX y N64, Sega se prepara
para entrar pisando fuerte en el mer-
cado europeo y barrer a sus competi-
doras con lo que prometen sera toda
una revolucion en el mundo de los vi-
deojuegos domesticos. Dotada con
una tecnologia muy superior a la de
cualquierotraconsola, Dreamcast ade-
mas incluye en su oferta un modem de
33.6 kbytes (ampliable) y acceso gra-
tuito a la Red para todos sus usuarios.
La ofensiva de Sega se completa con
contratos con CapcomyNamco (dos de
las mas poderosas empresas de video-
juegos del momento), que produciran
juegos exclusivos para DC. Sega pare-
ce decidida a poner todalacarneenel
asador con esta nueva plataforma, cu-
yo ‘lanzamiento relampago’ ha cogido
a sus rivales con la guardia bajada.
Diez seran los titulos que protagoni-
zaran la puestadelargodela DCen Eu-
ropa. La estrella es Sonic Adventures,
que se perfila como el buque insignia
del lote: en efecto, el nuevo Jump'n
Run del erizo azul ha sido recibido con
éxito tanto de los medios comodel pu-
blico,y es uno de los grandes favoritos
para el juego del ario.

rras la derrota y humillacién de su

Pero no todo iba a ser de color de ro-
sa para los directivos de Sega: ya han
empezado a surgirvoces en contra que
acusan a la consola de haberse precipi-
tadoen sulanzamiento. Algunos creen
que lefalta pulirse, y ademas, no son
pocoslos usuarios que, trasverse aban-
donados a su suerte tras comprarse la
Sega-CD yla Saturn,temen ahoraque
la historia se repita.

Entre tanto, y desde la sombra,
Playstation-2de Sonyy Dolphinde Nin-
tendo preparan el contraataque...

SONIC ADVENTURES
SEGA RALLY 2

BIO HAZARD CODE V
HOUSE OF THE DEAD 2
POWER STONE

SOUL CALIBUR

MARVEL VS CAPCOM
COOL BOARDERS
VIRTUA FIGHTER 3TB
MORTAL COMBAT GOLD

/0[O (N0 W (AWM

16 mb de Ram
principal

200 Mhz, 800+ mbytes/seg. de transferencia |

por el BUS, 1’4 millones de clculos/seg.

8 mb de Ram

1 | para video

16°7 millones de colores, renderizacion de
hasta 3 millones de poligonos por sequndo.

2mb de Ram
para sonido

64 canales , compresion de sonido basada en

hardware y soporte de sonido 3D.

Unidad de CD-ROM

1GB de capacidad y velocidad 12X.

Tarjeta de Memoria
Visual

Las tarjetas de memoria llevan una pantalla
LCD (monocromo). Pueden incluir un juego.

Sistema Operativo
Dual -

Los programadores podrdn escoger entre

Windows CE (para juegos on-line) y Sega API

| Periféricos

Unidad de almacenamiento ZIP (100 mb) y
una cana de pescar son los mds excticos.

| | Puerto de serie con
| funciones USB

En potencia se podria conectar a una red de

area local, a un disco duro o a una impresora.

Texto: G, P-A



Agarrate, porque este in-

- vierno trae ademas de
bocanadas de aire frio,
jbocados de dinosaurio
caliente!

iya sentiste auténtico terror

luchando contra zombis tam-

baleantes, mas te vale no es-

tar cerca cuando los dinosau-

rios de Capcom abran la boca...

jporque estos cuando muerden, no se
andan con tonterias!

Te meteras en la piel de Regina, el
tinico miembro femenino de una uni-
dad especial que ha de acudir a com-
pletar un grupo de investigacion.
Cuando llegan, en lugar de encontrar
un montén de cientificos trabajando,
topan con cadaveres en estado de
descomposicion. Y lo peor es que los
causantes de tal desajuste estan cer-
ca: unos agiles reptiles, que cuando
tienen hambre, no dudan en comer-
se unos humanos a la parrilla.

El nuevo thriller de Capcom mues-
tra algunos elementos de su éxito Re-
sident Evil asi como de las peliculas de
Jurassic Park, sin embargo, Dino Crisis
es un juego totalmente novedoso y
original. En lugar de haber fondos in-
moéviles, los edificios y los objetos es-
tan compuestos de poligonos, lo que
posibilita giros y movimientos drama-
ticos de camara. Los dinosaurios son
algo mas rapidos que los zombis, por
lo que la heroina dispone de un rapidi-
simo giro de 180 grados.

Ademas, el avanzado sistema de

N ol municion de narcéticos es también
No es aconseja- S . nuevo: mediante unos elementos es-

ble tomar el pelo
a Regina, jsobre
todo si estd ar-

peciales se puede mejorar el efecto,au-
mentar las medidas e incluso desarro-
llar sustancias totalmente nuevas. Na-

madal
turalmente,disponesde un montonde

R potentes armas, pero sélo lograras im-
Y T p presionar a los animales prehistoricos
Adivina quién viene a cenar esta noche: el T-Rex irrumpe de repente a travésdeuna  ¢j consigues suficiente municion.
i ito. jQué carinoso! e
ventana para saludarte y de paso saciar su apetito. jQué carinoso! iPon en su sitio a las nuevas mas-

cotas de Capcom!

Unos pequerios rompecabezas de palan- La cdmara te ofrece perspectivas bruta-  Para avanzar, Regina trepa a través de

cas te conceden un respiro. les para que disfrutes del juego. la rejilla del aire acondicionado.

Los colegas de Regina: estos dos miem-
bros de la unidad especial (dcha.) tienen
que encontrar al cientifico Dr. Kirk (izda.).

i | I wet | sar i TVE

e
1 Dino Crisis
£§ -z Aventura de accibn para ples. y Sx;ertos

e ®

Si te muerde un Raptor, irds dejando un rastro de sangre que Con un escdner, copiards las huellas dactilares de tus comparie-
atraerd hacia ti a otros dinosaurios... jBestiajos! ros pasados a mejor vida y asi podrds abrir puertas de seguridad.

6 ScREENFUN

Texto: Christian Henning
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MISSIONS

__No conseguiste terminar ‘Metal Gear
____ Solid’ y te qu:edaste con ganas de
: més...-TranquiIo:porque Konami ha .
------ escu-Ehado tus ;)_legarias: i-‘gpecial —

- Missions’ llega para saciar tu sed!
\

Snake en problemas: si quieres jugar los 300 nive-
les por libre, deberds dominar con absoluta sequ-
ridad situaciones que parecerdan imposibles.

= ' 1

Muy claro: antes de cada mision se muestra el nivel
brevemente, luego solo depende de ti pasarlo con
éxito. jMds vale mana que fuerza!

En este nivel, Snake va armado sdlo con la Socom
y tiene que librarse del mayor numero de guar-
das posible en un minuto.

Argumento convincente: en los sectores de entrena-
miento virtuales para el arma Famas no sclo hay
ws guardas, sino también cuartos de pruebas de tiro.
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Ges /IMPACTO INMINENTE

Preparate para entraren el r}‘lundo de
los muertos... jy salicconvidat ||

».La mayoria de las armas vudi producen efectos de fuego alucinan-
““ tes. Antes deberds convertir la municion en forma de energia (PC).

. - ractica del vudi.
Vudi: un fuerte hechizo  Pariando'de' rela
Pese a la imagen general que se tiene de  10d0s los elementos (h
Ia religion vudd, propiciada por falsos es-
tereotipos creados en Hollywood, se trata
de un tipo de creencia muy seria.
Las raices del vudd hay que buscarlas
en Africa. Actualmente hay una gran co-
munidad de adeptos a esta religion, sobre
todo en zonas del Caribe y en estados su-
refios de EE UU. La mezcla de ritos y cre- T
encias gue lle- 1en. para este fin s
[ varon los es- zas, di bajes o tipos de pol-
- clavos proce- / ue mezclan los adeptos del vudd y
dentes de tri-  Que se ofrecen en sus tiendas.
bus africanas Nueva Orleans es el centro ne
es lo que ha 9el2creencia vudd. En el barrio frar
: levadoalaac.  de esta ciudad (French Quarter) tod
wal forma de  $igue viva esta cultura: una sacerd
lamada Marie Laveau consiguid una po-
Sici
vudd 8 medrados
Utensilios venerada, pero 1a
que normal- iger;:e. Esh_ei persona -
= z a larga historia de esta, digamos, algo
:;in:i;{,?‘” distinta religion. Entre otras cosas, se le
dedicdé un museo propio.
culas malas.




£l asilo, un edificio monumental, fue construido por Jack el Destripador. Es el punto
de salida para encontrar a los cinco asesinos en serie, con los Gue Mike acabard (PC).

= e

Jaunty es el guar-
didn de las puertas
y lugar de paso al
mundo de los
muertos.

ﬂ"‘r";'_

El osito de Luke

es la conexion

de Mike

! entre los dos
mundos.

Luke, el hermano muerto
de Shadow Man, ofrece a
Mike consejos dtiles. ( >

’ La sacerdo-

tisa vudu
Nettie mue-
ve todos los

IIC;AJ g\

Jaunty es fuente de informacion; jinte-

Para abrir esta puerta, Shadow Man ne-
cesita nusvos poderes .’PSL

rrogale a lo largo del juego! (PS).

y Mike LeRoi se convierte en Shadow Man (PC).

En el tenebroso asilo, el asesino en serie Mike se enfrenta a su enemigo mds
ha encontrado su propio ataud (PC). pfhgroso en el mundo real (PC).

En las sombras del reino de los muertos se activa la mdscara,

.J

co-Freak ha tomado a una prision entera b ajo su poder, y Mike LeRoi todavia
g

ue reunir algunas herromientas en el lugar (PC).

7
ne

Los ataldes del mundo de los muertos
contienen armas y herramientas (N6g).

! ike LeRoi ha visto mucha mise-
ria a lo largo de su vida. Por su
culpa, sus padres y su herma-
no perdieron la vida. Ahora,
Mike se gana la vida como

ayudante de la sacerdotisa Nettie
mediante un hechizo vudu.

Una mascara incrustada en el pe-
cho convertira a Mike en Shadow
Man (el hombre de las sombras). Vivi-
ra entre ambos mundos, el de los vi-
vosy elde los muertos y se erguird en
guardian del orden en el mundo de
los muertos, donde intentara expul-
sar a una fuerza maligna llamada Le-
gion, que amenaza con el apocalipsis
de ambos mundos. Para evitarlo, Sha-
dow Man ha de encontrar todas las
almas oscuras y salvarlas.

El mundo de los comics ha sido
siempre una importante fuente de
inspiracion para los videojuegos. En
este caso Acclaim da vida a Shadow
Man para los sistemas mas impor-
tantes del momento. Conduciras a
Mike LeRoi, alias Shadow Man, a tra-
vés del mundo de los vivos y el de los
muertos, corriendo, saltando y ha-
ciendo equilibrios con total libertad
de movimientos.

Para cambiar de lugar en cualquier
momento, Mike utiliza el oso de pe-
luche de su hermano pequeno... jlle-
no de alfileres! Y, para acabar con los
malvados seres de fantasia, encon-
traras un completo arsenal de armas
a lo largo del juego. Si en el mundo
real encuentras, por ejemplo, un De-
sert Eagle, una escopeta de caza o
una Uzi, en el mismo lugar del mun-
dode las sombras estaran sustituidos
por diversas herramientas vudu.

Tu héroe puede tener distintas armas
en sus manos (N64).

Podras utilizar algunas herramien-
tas en ambas dimensiones. La Desert
Eagle (3guila del desierto) se convier-
te en Shadow Gun (pistola de las som-
bras) gracias a poderes magicos.

Una compleja historia de fondo,con
partes de jump&run y algunos puzz-
les, hacen de Shadow Man un juego
muy completo. Toma nota de la forma
en que se refleja el progreso de tu
protagonista: mediante tatuajes lla-
mados Gad, que le proporcionan pro-
teccion magica. En total, Acclaim ofre-
ce de 60 a 70 horas de diversion en un
desarrollo de accién no lineal.

Ademas de la interesante historia,
también es digno de atencion el nove-
doso motor de graficos, que posibilita
una vision a distancia sin perturbacio-
nes. Sumando ademas un sonido muy
convincente, el nuevo juego de Acclaim
se coloca como un candidato a tener
muy en cuenta para ser el proximo ni-
mero uno de los juegos de accion.

Shadow Man ya esta presente en los
comics, en otofio lo hara en los video-
juegos y de ahi a_.. Hollywood, y no es
ninguna broma, ya se esta recopilando
material para una posible pelicula. Sha-
dow Man llega a todos los lados, ;le de-
jaras también entrar en tu casa? Si lo
haces, jatente a las consecuencias!

s i owes (R RF B

I Shadow Man
Aventura de accidn para avanzados

§ Una atmésfera sombria y unos ele-
k mentos de juego disenados en conse-
| cuencia compiten con la reina Lara.

Texto: Joachim Enderlin



Aqui llega Lammy, la
Gnica e inigualable
cordera rockera.
iPreparate, porque va a
hacer temblar tu cuarto
a golpe de punteo!

sible y carifiosa con los que la rode-
an. Pero cuando coge la guitarra
se transformaen unaauténticaes-
trella del rock. jSi!, has oido bien,
Lammy es una cordera rockera, li-

lammy es una timida corderita, sen-

mada Milk Can.
Tu mision es
la de ayudar a
Lammyaalcanzarel
éxito en su primera
gira mundial. Y todo
ello a guitarrazo limpio.
La primera vez que te en-
cuentres con el juego te
preguntaras: ;no se parece
mucho al clasico Parappa the
Rapper? Efectivamente, jbuen
observadorl, el juego es basi-
camente un clon de Parappa,
yasabes,aquel bailongo pe-
rro de papel con el que te-
nias que rapear al ritmo de la masica
pulsando secuencias de teclas que ca-
da vez eran mas complicadas. Pero en
esta ocasion se han mejorado todos los
aspectos en los que Parappa fallaba.
Alolargo del juego, tendris que apren-
der a tocar heavy metal, surf, punk,
pop, funky, grunge y rock & roll exac-
tamente comolo haga tu contrincante.

10 SerEEnFun

Estos son los componentes
de Milk Can; sequro que van
a dar mucho que hablar. Y si
no te lo crees, atento a Los
40 Principales.

L W

En la guarderia tu mision serd la de inten-
tar hacer dormir a unos ninios a los que re-
almente no les apetece nada colaborar.

B

Solamente presionando los botones
correctos y a la velocidad justa conse-
guiras que tus punteos suenen a gloria
bendita. El juego esta compuesto
de 7 niveles (con sus corres-
pondientes fases de
bonus), que lo hacen
mucho mas largo que
su hermano Parappa.
Pero si lo que quieres es
demostrar a tu vecino
que en vez de orejas tiene

alpargatas, Um Jammertiene
modo de dos jugadores, lo que
te permitira o bien competir o
bien cooperar, jta eliges! A
pesar de no ser una idea nue-
va, Lammy te atrapara y te
hara mover la cabeza alritmo
delamusica, mientraste mar-

que ya le gustaria al mismisi-
mo Kurt Cobain. ;Estas pre-
parado para rockanrolear?

Toc HEH Nee| sai i)
Um Jammer Lammy
W“mm

ﬁu& =
=4 _...s&w.,.., - s

i
=
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:

una guitarra elecmcaymud'lashoras

de diversion ;que mas puedes pedir?

H’ch‘ rc!/...

what do gibdvq here?

Aqui vienen los problemas..., Gordopilo Ferndndez intentard comerse tu comida y
la de tus amigos. Menos mal que tienes tu guitarra a mano.

'I.A BAN DA’

Aqui la ba-
tera.., jal-
guien nos
puede decir
por qué tie-
ne dinami-
ta en la ca-
beza?

El profesor Cebolleta serd el encargado

La bajista
de instruirte en el primer nivel.

€3 una vie-
Jjaamiga

de Parap-

pa. Lammy
la ha ficha-

do para su
grupo.

la cordera
rockera,
con su gui-
tarra estra-
tocdstica.

Una novedad. Modo de dos jugadores. A
ver quién se hace el punteo mads molon.

Texto: Alvaro Garcia,



El diseno grdfico de las pistas es estupen-
do. jAl loro con los atajos del caminol

A

Algunas armas, como el misil inteligen-
\ - te, pueden dar la vuelta a la carrera.

J
Perspectiva de pdjaro: los grdficos de
GTA 2 solo se han mejorado un poco.

Bola de fuegos 15 sistemas de armas
nuevas pondrdn todo en orden.

Utiliza tu cuchillo contra los lagartos
antes de que te hinquen el diente.

No entierres el hacha de guerra: apun-
ta automdticamente al blanco.

speed Freaks

nen por qué ser con brillantes co-
ches Gltimo modelo y elegantes pi-
lotos de rally. De vez en cuando, tam-
bién esta bien desparramar: meterte
en la piel de un loco calvete y graciosilio
oun chulo perro con gafas oscuras y sus
orejas al viento.. Mucho mas divertido
y menos serio, jpero no por ello menos
emocionantel
Con la estética de los dibujos anima-
dos y algunas referencias (tal vez de-
masiadas) a Mario Kart, Sony estd a
punto de sorprendernos con su Speed
Freaks. Un monton de gamberretes se
han saitado las horas de clase para irse
aesta disparatadacarreradekartsenla
que su Unico objetivo es ganary, para
ello, no dudaran en emplear todas las
artimanas y trucos 3 su alcance.
Encadauno de los doce dircuitos que
debes recorrer encontraras un montén

de extras para recoger: misiles, pistolas,

GTA 2

r
Fhate a las calles de GTA en tu co-
c

”o todos los juegos de carreras tie-

he y sabras lo que es el auténtico
peligro al volante.

Aligual que en la primera parte.en
GTA 2 también se te pegara de todo al
parachoques: el FBl americano quiere
sacarte de la carretera a toda costa,
las bandas callejeras amenazan tu vi-
da y unos asesinos sin escripulos
quieren robarte el permiso de condu-
cir.. Un poquito estresante, ;no te pa-
rece? Pues td, a tu aire, salvando Ia vi-
da y disfrutando al maximo de las lo-
curas al volante.

Para poder defenderte de esta
cantidad de enemigos, echaras mano
de 15 armas nuevecitas, que se pue-
den instalaren el coche.Y, juntoalas
armas grandes y pequeiias, también
encontrards minas y lanzamisiles. Si
te enfrentas con astucia a los con-
ductores rivales, podras quedarte con
sus coches.

aoul Fighter

jprimero empuna su espada y lue-
g0, preguntal Y, con eila en lamano,
se pone en camino a través de cinco ni-
veles enormes de un reino encantado.
Los distintos paisajes estan reple-
tos de monstruos y monstruitos, unos
mds peligrosos que otros. Se ponen
obedientemente a disposicion para el
combate, y obstaculizan el camino al
final del nivel. Cuando consigues dar-
le su merecido a los tios mas duros, se
abre el camino a la siguiente etapa.
En el transcurso de la accion, tu hé-
roe encontrara practicas armas por to-
das partes y también aprendera nue-
vos movimientos de lucha. Antes de
que se te plante el enemigo y te saque
ventaja, puedes bloguearle ‘lanzando
punales y hachas. Cuando ya no quede
mas remedio y debas enfrentarte, re-
cuerda que en el cuerpo a cuerpo man-
dan las espadas y los puiietazos. Si es-

r héroe tiene un lema muy sencillo:
i

vc (B wet| so | FED)
Speed Freaks
| Carreras de karts para ptes. y sxpertos
= = =
— e
Un juego de carreras al estilo Mario
Kart muy divertido y con circuitos
| muy disparatados. jHaz el loco!
.

i} acelerador de tu consola y disfruta !

escudos... Te seran muy utiles, porque
no solo se trata de conducir tu kart con
habilidad, sino de despistary dejar fue-
ra de juego a tu enemigo. Sin duda, lo
mejor de Speed Freaks es su modo mul-
tijugador, donde deberas competir con
todo tu ingenio. Te divertiras de lo findo
haciendo perrerias a tus companeros
de juego. El juego en solitario no ofrece
quiza tanta diversion. En cualquier ca-
50, todo un respiro. Fuera coches lujosos
y-. jvivan las gamberradas!

A lo largo del juego dispondras de
unos 30 coches distintos, asi que,
cuando hayas quemado tus energias
criminales, puedes crear un servicio
de taxis y dar unos paseitos a los ha-
bitantes de fa ciudad.

En el nuevo juego se van a ofrecer
verdaderos graficos 3D y una camara
automatica que vibra cada vez que el
coche se sale de su posicion normal.
iRey de la carretera, ponte en marcha
y mete primera!

Bl es | weaf saf [ )
| GTA 2

}Juego de accibn para principiantes y expertos
i Lanzamiento: invierno 99

| Teke2imteractve | 1-Sjugadores

Trepidante accion automovilistica con
descargas de adrenalina. jPulsa el

coges el personaje del mago, puedes
lanzar bolas de fuego y rayos. Los bre-
bajes y extras magicos colocados
estratégicamente te devolveran inme-
diatamente |a energia perdida.

Es bastante facil que te desorien-
tes en las vastas zonas; para evitarlo,
puedes hacer uso de un mapa general
en el que, ademas, vienen senalados
donde se encuentran los amigos y los
enemigos.

jEmpuna tu espada y. adelante!

"o BEER

!r_— o B, .88 DC ERE
| Soul Fighter

Accida para pnncipiantes y expertos

| Lanzamiento: invierno 35
| Piggyback-Interactive | 1 jugador

Un juego de lucha interesante. .

Deberias darle una oportunidad a

este programa tan original. )
N

FLAS

South Park Rally

Mientras los usuarios de la Playstation
siguen a la espera de Ia conversion de
South Park, Acclaim ya tiene en su poder
el proximo titulo de la serie de culto. El

~ jugador puede elegir entre 15 karts, y las

pistas estan colocadas por todo el mun-
do de South Park. Preparate para reali-
zar carreras espectaculares a través de
la ciudad y del bosque. Tantalus Interac-
tive esta desarrollando el juego para PC,
Playstation y Nintendo 64. La fecha de
lanzamiento se espera para el otono

. deesteano.

jla saga de terror continiia! Como en el
caso de sus anteriores capitulos, la accion
esta impregnada de un ambiente som-
brio, terrorificos sonidos e inquietantes
cambios de camara. El jugador acompana
al héroe, Edward Cambey, a través de

~ unos mundos oscuros y peligrosos. La
~ cuarta parte de esta querida serie de

aventuras, desarrollada por Ia compania
de juegos francesa DarkWorks (que distri-
buye Infogrames) aparecera a lo largo del
proximo ano para PC.

El equipo de programadores britanico Bit-
map Brothers destaco a finales de los afios
80 con sus juegos para Amiga Xenon 2,

" Speedbally Cadaver. Ahora, Bitmap ha

vuelto a ponerse manos a la obra: como se
confirmo oficialmente, estan trabajando
con el juego de estrategia en tiempo real

22 para PC (el sucesor de 2Z), y tambien con

Speedball 2100 para la Playstation y la Ga-
me Boy Color. Se espera que ambos juegos
aparezcan en el siguiente milenio.

jA toda mecha! Con GP 500 de Micropro-
se, los amantes de Suzuki, Honda y Kawa-
saki estan servidos,ya que aqui se ofrecen
mas de 14 circuitos originales del Grand
Prix del 98. Podras escoger entre cuatro
modos de juegos: quick race, campeona-
to, carreras individuales y de entrena-
miento. Por supuesto, puedes trucar tu
moto para después montarte en ellay sa-

carle el maximo partido.

El juego sobresale sobre todo por su li-
cencia oficial (es decir, toda la informa-

" cion de la temporada g8), unos graficos

extremadamente detallados y un alto
grado de realismo. jPonte los guantes,

~ porque en breve estas motos aparcaran

en las tiendas de videojuegos!
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Desde que Lara descubrio el mundo de la

.‘_‘ -
42l = ra. Esta vez se trata de una bebida refrescante
o 2millones de Game Boy Color .
¥4 Nintendo ha vendido en tan solo cnco
| meses jdos millones de unidades de Ga- 2
aj me Boy Color en todo el mundo! Y como ] . }"‘\
E aun se esperan mas ventas, este ano J ‘ r-‘:‘; 'gai‘gﬁ %
aj saldran 75 nuevos juegos para la ma- - o - o a';os
§4 quinita de colorines. En cuanto a la 455 =Y e i ug}_mmﬁ i
&) Game Boy en b/n, ya suma la friole- e - v et ~
@ rademas de 60 millones de unida- ' !!erl:: S !
—{ desvendidas desde el 1989. ol
@ Informadion: wwwenintendo.com 2 .
Ed 3 =
+ Trackballpara iMac Skl
+ Kensington ofrece por primera =
vez un trackball y un raton a :
juego con el iIMac. Am- No ?ucd‘j
bos dispositivos tienen saltara
un diseno trans- C}f_m "Gdor}'
parente y azul muy < ‘ﬂ"‘f’f? F
a1 coqueton. El Orbit 13 ff:; Lﬂaf}ﬁ:
Trackball (abajo)  — . e fe
) 1313990 cionado. §.
- ;l::sla version N ¢Oué hard?
ra Macintosh —
ddpihmc-in-a-box [ jUps! Estas ruinas antiguas estdn
(arriba) se vende por “ : t * : hechas un desastre: jno hay salida!
unas 7990 pts.Esalgocaro, | : e Jiiiil ; e
$4 iperoyaerahorade que el iMac % oot ; .
a0 tuviera un raton decente! Al Hig il ;
@ Info913043978 E _ WO U - h
~~ Driver ya es todo un clasico e T S h
o 5% - , i
E1 Lara estd cada :
+ "; - o dia mds guapa,
+ £ - e — mds fuerte y mas
4 g — g : ‘ jtodo! ;Como lo
wm 5 — - — hace? ;Tal vez be- — jmeterse un trago de Lucoza-
o Ll | MBS — & : B e de, la bebida de moda!
o € 4-‘?\ = . d : > refrescos?
— - B -
_3 e —

ot

r

Virgin Interactive, compania que distri-
buye el fabuloso Driver en Espana, pre-
sento oficialmente el jucgo en el circuito
a0 de velocidad del Jarama en Madnid. La
fiesta fue mas espectacular ain que el
videojuego: jtres especialistas se encar-
garon de destrozar sus bolidos delante
de nuestras narices! (ver foto). Ademas,
presentaron la version para PC, que se
pondra a la venta en septiembre.

rama=I"

Y C B0 0g preparate para viaja
=57 “‘.‘Pi\g‘\'\" El pasado dia 4 de julio se ce- B d pag o< los mo sramadores d o o
Q\’S‘\%\% lebro en La Molina (Ueida) el | 5T d g P s :
& Campeonato de Europa de Q = S s e S >
Mountain Bike. Procin aprovecho la - Ipauites e R et el o x 5
ocasion para presentar No Fear Downhill o = el o i - e x =%
@ Mountain Biking (de Codemasters), el pri- 12 5 % St = : e Boci q LU s L Ll
E1 mer simulador de mountain bike, que —+ = a on las de los monitores d es la 3 al-p Org) g
4 promete ser una bomba. Ademas, nos in- + de 500 2 = - ante elebra en el velodromo de Anoeta (San Seba o
<+ vitaron a hacer rafting montaracaballoy + P e pare = que p andote d de julio otra es la Campus P
+ pilotar quads... ;Qué mas se puede pedir? 3 £3 3 es solo eso? Son comp promovid or e pus-p Org
0] jA-h.qlK.?dUIOQStIBbBiBY en SCREENFUN! (® D 3 on de demo ono que eleb s 3 aga) losdias b6 8de



El perrito de Sony

Revolucionaria mascota robética

e llama AIBO, y es el primer perro electro-

publicidad, la chica esta que no pa- . Prepbltsithedol it sidagits

que ahuyenta a los chuchos...

cara.

jSon demasiados! Lara se ve obligada a
huir con las fieras pisdndole los talones.

Pues echar mano de
su mochila y_.

Se pliegan

con facilidad:

asi son los

Lara cobra nuevas ener-
gias: jesos chuchos no
saben lo que les espera!

e sus puntos
_f J~!“E’> una es’a mds
asentada que la otra en
.’.'; scene, la otra es mu-
cho mds multitudina-
ria y dedicada a juego
en red... [Tu decides!

Algunas imagenes de las
ediciones del afio pasado
de Euskal Party y Campus
Party. ;A que son aluci-

nantes?

nemos para sortear. Escribenos una

apdo. de Correos 51.323,

28080 Madrid.
iMucha suerte!

= 3 Iy .

P

microfono, altavoces, sen-
sores y 18 motores de con-
trol. Puede aprender tru- §
cos, y tiene diferentes esta-
dos de animo.jSiesqueyano
saben qué inventar!
http://wwwworld.sony. coma‘rcbotftop html

Lo tltimo en cascos

Sonido del bueno para pasear

Si quieres escuchar tus CDs
cuando vas a correr, andar,
en el metro o el autobus conla
maxima comodidad posible,
te vamos a dar una noticia que
te va a sonar como musica ce-
lestial: los nuevos cascos Stre-
et-Style MDR-G72LP de Sony.
Estos cascos de color platea-
do sélo pesan 60 gramos. Se
pueden llevar comodamente
colgados gracias a una practi-
ca asa.Ademas, una vez plega-

partys (jy para que no te la calienten!), na-
da mejor que una de las 10 gorras de béis- §
4 bol con el logotipo de SCREENFUN que te- |

carta a SCREENFUN, ref.: Gorras SF, .2

unidades, por Internet. Eso si,vale unojode la

AIBO ladra, corre, juega y se mueve como
los de verdad. Solo le falta soltar cagarrutas de
silicona y mojar la alfombra con liqui-
do anticongelante, pero casi
mejor asi. Va equipado con
una camara en color, un

Lo siguiente serd .
un abuelo androi- i
de, para que lo sa-
que a pasear...

’,@‘

Gamara 30

Rapidas imagenes 3D
para la web

fabricante de camaras Minoltayla
compania de software MetaCrea-
tions han creado una novedosa ca-
mara 3D: la Minolta 3D 1500, que ge-
nera imagenes en 3D fotorrealistas
para el disefio de webs, que necesitan
relativamente poca energia.

La camara esta montada con tecno-
logia MetaFlash de MetaCreations.
Transforma objetos en modelos 3D.
Proyecta sobre el objetivo una rejilla de
medicion de luz, la cdmara toma una
serie de imagenes 2D y las transforma
en imagenes 3D. Finalmente, se pue-
den tratar las imagenes 3D con el soft-
ware editor MetaFlash.

En EE UU, la Minolta 3D 1500 saldra
al mercado a finales del afio por unos
2.000 dolares (unas 298.000 ptas.).
De ser asi, la camara costaria bastan-
te menos que un escaner 3D, que sir-
ve para el mismo fin.

Informacion: www.metacreations.com

&/

-~ -

dos, caben en cualquier sitio.
De esta forma, puedes seguir
llevando tu gorra preferida
mientras escuchas musica.

El sonido viene de la mano
de la conexion turbo acustica
SATI.C. (Sony Acoustic Twin
Turbo Circuit). Segin el fabri-
cante, los graves suenan mas
intensos, y los agudos, mas
limpios. jUna auténtica delicia
para tus oidos!

Info: www.sony.com
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F!FA 99

- PC. Ps, N64

r ngs misiones especiales

Tomb Raider Il

Core pesicn/eipos - PC, PS

) 1602

OWERS/MAXDESIGN — PC

(8)

Turokz Seeds of Ewl

acceaim - PC, N64

Need for S eed Il

ELECTRONIC ARTS — C Ps

Gran Tun’sma
soNy—PS

buscedos
Lo ultimo de lo P LAYSTATIO NINTENDO @'b

ultimo Tomb Raider Il Tekken 3 elda: ocarina of Time
4 — s Ao et SR Bestom vy 8490 ps bl
= 6&83: nberfan Sﬂn rP{,‘I ventura de accion — b iy 7. F i m - -: = VB - al x :
. Anno 1602 Tomb Raider Il Turok 2: seeds of Evil
SUNFLOWERS/MAXDESIGN CORE DESIGN/EIDOS AcCCLAIM
2 Donkey Kang 64 vss) Juego de estrategia — 7.495 aprox. Aventura de accitn —7.490 sprox. Juego de accion —5.990 aprox.
FIFA 99 Metal Gear Solid Ban j0 — g(oazoafe
EA Sporr: RARE/NINTEN:
~6-ana! Fantasy VIl (ps) Simulacién deportiva- 4995 aprox. i?m; de accibn—8.990 aprox. jump&run 7590 aprox.
Tomb Raider Il FIFA 99 Mﬁﬂ{% Party
- IGN/ E T
4 Ag e affmp ires 2 (pc) ig:i,ﬁi: g: afgg.i 3.495 aprox. ] ;?ms:igzi;n deportive— 7.490 aprox. ; Juego de accion — 9.490 aprox.
: The Settlers lll Gran Turismo Mario Kart 64
L-9-Indiana Jones 5 (pc) BLUE BYTE Sony NINTENDO
Juego de estrategia — 7.450 aprox. Juego de carreras — 3.490 aprox. Juego de carreras — 5.930 aprox.
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3 Si.llaboralﬁmtedeleqmpogriﬁco_
buenosfmtos, demtosoc-mlicesl_.lmde'

The Settlers Il
Biue Byre -PC
m) jConquistando, que es gerundiol Estos

pob ladores permanecen en su puesto.

.®. SimCity 3000

MAXIS DESIGN TRONIC ARTS = PC

(9)  enestasim los constructores del
manana pueden desahogarse a gusto.

Command & Conquer2 —355

Westwooo/Vircin—PL, PS
(12) 1o lucha de los aliados contra la armada
'JS.J i :.J: teniendo muchos :gr_" 05,

Age of Empires
Microsorr-PC

iem _,-o-'—..' un festin para

T2

UL

- ‘Unasrm.a!ac:ondebaiie?fsosl uees
..... : A una idea canero. {Un juego genial!

LM AT LA

Probablemente el mejor juego que ha
salido para PSX. Al menos, hasta ahora.

&£ B =

eed v = = W 2 Velocidad. Adrenaling. El mejor de los
E . ] La mejor carrera futurista del moment:
ELECTRONIC ARTS — :
Ya sea un Ferrari o un Lamborghini, aqui
podrds conducir el coche de tus suenos.

] R Jugar en red es divertido, pero este juego
Tomb Ra,degc PS. SAT : 3 . rei fine el concepto de diversion.
CORE DESIGN/EIDOS - B W

(18)  Lady Croft nocon

los Top 20, seG Cu

‘-""r;.: fuera de

r&s
Los 5 juegos 4/
mas calentitos

Cammandos
Eipos-PC
(15)  Aguanta la respiracién e introdiicete de

puntillas en zong enemiga.

.@. Final Fantas ){ vil

JARESOFT/SONY —

Ip Sorrware-PS

Uno de los mejores Shoot em up para P, ahora en
su version para Play ino lo estarias esperando?

GTA London 1969

smc INTeracTIvE —PC, PS

(20)
Un CD de misiones con sus divertidas luchas calleje-
ras que te trasloda al Londres de los &

Rollcage

PSYCNOSIS —

RoHerCoaster Tycaan

microrrose—PC, PS

NUEVO iMareo virtual! jMonta

o de carreras de otro estilo te ofrece es-
ilares ataques y enfrentamientos.
Swing
SoFTware 2000-PS

o

on esta conversion a PSX del puzzle de exito de PC,
Software 2000 entra en el terreno de las consolas.

y muchas mds

ula, estos ,C"-..:.)e.."‘us protas de
ssuyas enia P J}.\ls'o"

Ida IV: Links Awakening DX L "gsglod of Zelda lll

=~ Aventuras - 5.9590 aprox. Aventuras — 3.950 aprox.

: ﬂargest Moon GB .9. Yosh:s Island
Sinfu?;icgs— 5.990 aprox. .lnmp&mu 4.930 aprox.
migland .e. Su Super. Mario Kart
Jump&run —5.950 aprox. Juego de carreras — Mapmx.

Tetris Doukey Kong Cbumry

NINTENDO
Ptrzzle 4990 aprox.

ger Mario l.and
NIN

jump&run — 3990 aprox.

Pamclpanhehbommdenue: ‘

tro Top 20 mandéndonos una postal §
en la que nos indiques tus cinco jue- _

W gos preferidos, y entrarés en el sor-

teo de tu favorito. ‘
SCREENFUN =
ref: Top 20

=) apdo.de Comreos 51323
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>~ PUNTUACION I8

Asi puntuamos en SCREENFU

Todo bien ordenadito: las fichas de
evaluacion que encuentras en las -
paginas de SCREENFUN contienen
toda la informacion que necesitas
- acerca de cada juego. En esta pédg'-
‘na te explicamos el significado de
cada elemento.

antos juegos y tan poco dinero! Para que no mal-

gastes _tu paga en software aburrido, en

SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-

vos a un profundo y exhaustivo chequeo. Al final

de cada una de estas revisiones, te detallamos en

una ficha los resultados de nuestro chequeo, los datos
técnicos y los requisitos mas importantes sobre el juego.

En esta pagina encontraras el significado exacto de estas

informaciones. A propésito de Ia evaluacion:en todo mo-

mento y a cada juego se aplicaran los mismos baremos.

Otro dato importante:si no consta ninguna fecha, los jue-
- gos chequeados en este nimero salen al mercado en €
mismo mes que [a revista. g

p-El Sistema

Dentro del rectangulo rojo indicamos el sis-
- tema en el que hemos probado el juego:
PC: MS-DOS y Windows
PS: Sony Playstation
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES
GB: Game Boy GBC: Game Boy Color
El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado para otro sistema en una
edicion anterior de la revista, por ejemplo:

|

-En el rectangulo naranja se indica si esta
prevista otra edicion del juego paratu PC o
consola. Ejemplo: El juego ScreenFun (nombre in-
ventado por nosotros) fue revisado en el nimero
11/37 para Playstation. La version para PC esta en fa-
se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendran
que armarse de paciencia.

N&&:  Nintendo 64

2 /Espaniol o Inglés?

Una “E” quiere decir que hemos chequeado la versién
espafiola: una °/, la version inglesa. Si pone UF se ha
: revisado la version inglesa, aunque la versién espafio-
J la saldra en breve.

(l 0s yéﬂﬂl'ﬂs_'
iUn juego de rol con un toque de
aventura o un jump & run de estra-
tegia? Para que no te hagas un lio,
en este diccionario te presenta-

mos los mas importantes géneros
con los que puedes encontrarte. |

|
e

1 Aventura

H Aventuras son juegos para el

‘coco’, enmarcados dentro de
una historia de suspense. Entre
los cldsicos se encuentran ‘El
dia del tentdaculo’y la serie
‘Monkey Island’.

3n-shoot

Accion de disparos vertiginosa |
desde una perspectiva de primera |
persona. Entre los mejores y mds

destacables estdan el precursor 'Do-
om'y ademds, Jedi Knight, ‘Turok, |
‘Unreal’ o ‘Forsaken’

Luditkriah

¢Quién es el primero en tumbar al
adversario? Los éxitos como ‘Vir-
tual Fighter, ‘Tekken’ o ‘Street
Fighter'son mds divertidos cuan-
do se juega con un amigo.

UG T T

|

Futbol, formula-1 0 hockey sobre
hielo: se pueden simular un sinfin
de deportes. Excelentes las series
FIFA, ‘NHL'y ‘NBA'

Vuelo

éTe gusta volar? Entonces vas a
disfrutar como un loco con simu-
ladores como ‘EF 2000,
‘Longbow 2’0 la serie futurista
‘Wing Commander’.

Vieloecidad,

Los juegos de carreras son un
mundo aparte. Recomendamos
‘Gran Turismo), ‘Grand Prix 2,
‘Mario Kart 64, Formula 197’y
‘Wave Race 64",

RoL

Con un elenco de héroes atravie-

#
]

be Bl s ot o it Bt 2

el
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§ El precio - e — o L -
g jAqui te decimos cuanta pasta tienes que $ B -Eréﬁcos
% soltar! Debido a que los precios varian se- |} iImpactantes o so-
= gun el punto de venta, indicamos siempre 7 brios? ;Cuidados o de-
+ el precio de venta al piblico (P.V.P) reco- sastrosos? Aqui sabras
¢ mendado por el fabricante. e | 8 como se evaluaron los
} Si te mueves un poco para comparar los £ -So 8 ] ‘{4 graficos en compara-
1 precios, con algo de suerte puedes encon- Min_: Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick, cion con sus colegas
| trar alguna que otra ganga. Windows 5. Rec.: Pentium 200, de género jugando en
’ - 32_MB M_Jorsﬁck. Windows %5 : un hardware normal.
: I . El fabricante -1— i m-') M' mﬁ' Sonid .
E ¢Quién lo hizo? Puede que los enterados E Granc 3 . i
: i reconozcan el nombre de un importante fa- in""?‘ notasalas
- bricante. Pero... jcuidado!, la marca, por notas! Efectos de mi-
% muy bien que suene, no garantiza la cali- sica y sonido pueden
dad del juego. s vy — : inspirarte y hacerte
ion de alta calidad con un dise- ganar puntos extra,
1 3 nio grafico de auténtico lujo. Un acompadarte simple-
i Los jugadores o hueso duro para la competendia. mente o jaburrirte a
3 ; Aqui te enteras del nimero de personas que L S e muerte]
pueden jugar a la vez (siempre que tengas = | | et
el nimero necesario de gamepads o joys- Farsider
ticks). Damos por valido el que se pueda ju- st : -
gar de forma simultaneaenPCconlapan- 3 E:t:::ar ::LT::::“;‘
talla dividida, en el sistema especial de In- Lo que it
ternet o a través de una red de PC. 43 (1 nos El resumen 2 tener diversién para
: i gusts : Elme y conciso: rato... ;Hay muchas
sxas : E sonlas ¥ cu:;:r::r;:ms variantes el juego?, 3
- % caracteristicas que palabras lo que :::Luc::;:: ::;::'g:_
Requisitos especiales ) le 2?“ ‘Sn{?:l.EdE%laﬂJ - puedes esperar = h‘a:" Craaciaans
Los usuarios de PC encuentran aqui la in- g ;g, ptr il del juego. propias...?
formacién necesaria sobre el requerimien- :
to minimo de su equipo para gue el juego HHRIS Lo que
funcione correctamente: ‘Min. indica el i HIEU no nos
equipamiento minimo necesario, y ‘Rec.” gusté
signiﬁca_las caracteristicas recomen- 1 3 Aqui pone- TRINLE - ’
dadas. Si tu ordenador no cumple estos re- mos los puntos débi- La nota SCREENFUN
quisitos, la diversién esta en peligro. Si les del juego: desde Al final nos p serios y La nota te
juegas con cnmola: S_!bm si el juego ne- algunas pequefias dice cuénta di bn te va a proporci el jue-
cesita hardware adicional. como joypads carencias hasta go. La maxima puntuacién la tendran los juegos
especiales o memory cards. errores de bulto. que consigan el 10; la minima se puntda con 1.

sas paises lejanos y luchas contra
terribles monstruos. Como re-
ferencia hay que indicar ‘Final
Fantasy VII'y los juegos ‘Ultima"

i & Run

Aqui necesitas buena coordinacion,
reflejos e inteligencia. Algunos de
los mejores representantes son “Su-
per Mario 64, ‘Crash Bandicoot'y
la serie ‘Sonic".

Estrategia

Un buen sentido tdctico y planifi-
cacion son indispensables. Los mds
destacados de este género son

it s et g are s

PO Ey e e eI e o0 | T

Alucinante Sobresaliente Notable Muy bien Bien : 'Commandé_ir gonquer, SimCity’y
A qué espe- Casi perfecto. La compra no es Un buen com- ) Esinteresante "8 ‘Age of Empire”

. ras? Un juego Hazte con él, obligatoria, pero paiiero para || poreltemao ;
que no te debes porque no hay desde luego, los ratos li- algun pasaje i m 8 3
perder. muches asi. merece la pena. bres. en particular. Y
Aprobad ant o = E - .28 Hay juegos que no se pueden cla-

rodaco nsuiiciente a Uy ma = asura g - ri !

Aqui esta el li- No merece la /:} iEn qué estarian iNi te acergues! jAuténtica basura | S'ﬁmr g:{;:’ a er-x:-gt; ﬁg ?;:; s’
mite: sblo sirve . pena. Sigue — - pensando los Pero puedes re- informatical No | ,9 po IO, S EMESS
para fans del " ahorrandopara © __ ]  creadores al di- comendarselo a loaceptesnire- & Star Wars Monopoly’o Swing'’
género. otro juego. —— sefiarlo? tu peor enemigo. ¥___ " galado. .
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4 jCuidadito 2T
o conmigo, chaval! Si me haces B¢
enfadar, jliquidaré a todos tus
servidores con mi guadarnia!

iNueva edicion de ‘Dungeon
Keeper’! Los habitantes del
infierno vuelven a tu pantalla, -
jmas depravados que nunca!

lico. Azotas a tus criaturas regu-

larmente para inculcarles discipli-
na. Les construyes casinos, dormito-
rios y comedores para que estén a sus
anchas.Torturas a los prisioneros y de-
jas que se mueran de hambre en tus
calabozos. jY ahora llega un keeper ri-
val que pretende arrebatarte tu legiti-
mo reinado de terror! ;Sera posible tal
atrevimiento? Desde luego, jya no se
respeta nada de lo sagrado!

Quienes jugaron al Dungeon Kee-
per sabran que se trata de uno de los
juegos mas originales y divertidos
que hayan bendecido las pantallas de
nuestros PCs.Laidea de ponerseenla ; - =
piel de los malos tuvo un éxito atro- R || Tay ¥ Ehode-
nador, alla en 1997. Miles de jugado- S R — ﬁ - Contra las cuerdas: ataque directo
res pudieron saborear las mieles dela <1 Fs 1L 14 al corazon del calabozo enemigo.
perversion mientras combatian a las . it
fuerzas del Bien.

Si no conoces el original, te diremos
que Dungeon Keeper 2 es un juego de
estrategia y construccion: ayudado
por unos diablillos que te hacen el tra-
bajo sucio, tienes que construirunade
esas mazmorras que tan habituado
estas a saquear en los tipicos juegos
de rol. Disénala con tino y los mons-
truos no tardaran en instalarse en las
dependencias que hayas creado. Asi,
las Damas de Hierro sélo acudiran si
les construyes una buena sala de tor-
turas. Para conseguir vampiros, ten-
dras que enterrar cadaveres en tu ce-
menterio. Si no habilitas una bibliote-
ca bien surtida, los hechiceros no se
pondran a tu servicio, y los trolls sélo
estan comodos en complejos talleres.

Ademas de atraer monstruos, todas
las salas proporcionan funciones es-
tratégicas para enfrentarte a tus ene-
migos. Eneltaller construyes trampas,
en el casino ganas dinero a costa de
tus criaturas, las prisiones albergan
cautivos derrotados en las batallas y
en el templo sacrificas el exceso de po-
blacion y obtienes favores de los dio-
ses malvados. Ademas, las salas de en-
trenamiento fortalecen a los mons-
truos... Como quiera que dispones de
recursos limitados, tendras que deci- ’
dir qué salas construyes y su tamano. > =l sy > Z

Cada morador de las profundida- f;’;ﬁgﬁ;"‘:ﬁf Especialmente — / - dgmﬁ’?' \¥
des tiene habilidades diferentes. A po!fos.';Ha Viclto dotadas para la =55 Y, ara bloguear lava, tienen in-
ti te corresponde lanzarlos a la ba- 7% “mas poderoso qyg 7 ma%:;.t;?nﬂ:a- G AT | -7 fravisiony vo<~
talla de manera que saquen el ma- nuncal : ﬁummgo ' - mitan fuego.
ximo partido a sus aptitudes.También : " = : :

Siempre has sido un keeper modé-

k" |

Para entrenar mds alla del 4° nivel, Se ha potenciado la estrategia de combate. Ahora, cada contendiente estd mo-
tus criaturas deben luchar en la Arena.

Un psicopata vio- Hierro

18 ScREENFUN



tienes que lanzar hechizos y procurar
§ que tus esbirros no se maten entre
ellos. Cada uno de tus secuaces tiene
su propia psicologia, y no todos estan
'i; Y i : dispuestos a obedecerte sin rechistar.
' : ] Sino se sienten a gusto con tu gobier-

Hierro ponen la - no, se buscaran otro amo.
nota erdtica del_ ’ = T En el nuevo Dungeon Keeper, los
[uego. e - =" == personajes estin totalmente mode-
% P - Y - M lados en 3D. La mejora grifica es im-
presionante: se han afiadido efectos
visuales a los hechizos, y la perspec-
tiva en primera persona es mucho
mas convincente. Ademas las voces,
textos y mends estin totalmente

traducidos al castellano.

Hay novedades llamativas en el
bestiario: Angel Tenebroso, Caballero
Negro, Elfo Oscuro... bien es verdad
que también se han eliminado algu-
nas de las criaturas que habia en el DK
original.Por supuesto,también hay sa-
las, trampas y puertas nuevas.

El estilo de juego es el mismo, pero
ahora se ha reforzado el componente
estratégico. Hay un nuevo sistema de
magia, y las misiones giran ahora en
torno a obtener la gema del calabozo;
solo |a puedes recoger tras invocar al
peligroso e inestable Segador Astado.
Dungeon Keeper 2 enfatiza las habili-
dades especiales de las criaturas, y sus
combates sonalgomenos cadticosque
antes.Lainteligencia artificial también
ha mejorado (jbuena falta le hacial).
Como bonus adicional se han introdu-
cido unas hilarantes animaciones al fi-
nal de cada mision, que puedes volver
a ver cuando quieras desde el menu.El

: = unico pero que se le puede poner a
o ?:: &iﬁ%ﬂ;ﬂf 2;;2:.,.“ - Dungeon Keeper 2 es que es muy pare-

jMucha suerte! — -9 X inves : cido al original. No hay cambios es-
t - pr tructurales significativos. De todos
a2 . 2B E ' modos, cuando algo funciona y es di-
: ¢,(1ue hay de nuevo en Dungeon Keeper2'? vestico, spaagué foasa cambiac?
: it ijQué bueno es ser malo!

P " eS| - Sar. 114‘
l ungeon Keeper2

Las Damas de

i Te quedaste alucinado con Dengeon
Keeper? ;Deseas hincarle el diente a
Dungeon Keeper 27 Pues manda cuanto
antes una carta a SCREENFUN, ref.: Dun-
geon Keeper 2, al apdo. 51.323, Iladmi -
28080 y podras llevarte sin

o =3

real para avanzados y expertos
I ussu_[ —BuliogEA 120G

RAM, Win 55, 300 MB HD, Tarjeta Direct30

!m%z*f

[l MMYM

A

jTodo mio! Con el mapa de! mundo
puedes comprobar tus progresos

Texto: G.F-A.

Dungeon Keeper: personajes pixela- Dungeon Keeper 2: los graficos 3D Huv pavecido s ia primera parte.
dos y control complicado. son sobresalientes. B-mhﬁnﬂwmm ———
Los elementos de juego de Los elementos de juego de S s o gﬁﬁﬂsl-
Dungeon Keeper Dungeon Keeper 2 | Ll tniepamsagisl
® 25 niveles, més niveles de bonus ® 20 niveles, més nivel de bonus =
@ 16salas ® 17 salas (nuevas: arena, casino)
® 16 hechizos ® 12 hechizos
® 31 criaturas (mafignas y del Bien) @ 28 crizturas (malignas y del bien)
® B modelos de trampas @ 10 trampas distintas
@ 4 tipos de puertas ® 6 tipos de puerta,
Graficos: graficos 30, con objetos y perso-  Grafices: tanto las mazmorras como los
najes 2D demasiado pixelados. objetos y los personajes estan en 30.
Controk: un poco dificil de manejar. Hay Controk: interfaz de control mejor disefiada.
8 Directo del infierno: al final de cada ni- gran variedad de opciones, pero se hace Estratégicamente ests més equilibrado (se
ve!aparecee.f temido Segador. éomp{-cado usarlas todas. nota especialmente con el juego en red).

Capaces dere- \ ] 4 ivane tenebrosos
stcitarting -~ izos nievo s débiles ; Vuelan,saben”

ez destruidos. - ~ magia y resuci--
Sus mayores na distan- i formar gutent:~ tgn a los muer-.
enemfgos son 7 Gacorbolas” <os ejércitos de b fos en forma de
los monjes. : de fuego. 3 las tinieblas.  * 3 esqueletos.

R g



arry Mason iba a pasar unas
tranquilas vacaciones, hasta
que sufrié un accidente en su
coche y perdio el conocimien-
to... y a su hija, Cheril. El juego
va directo al grano, con Harry bus-
cando a su nifa por las terrorifica-
mente desérticas calles de Silent Hill.
Aparece una sombra (;sera la peque-
fia Cheril?) y Harry sale de la calle
principal para perseguirla hasta un
callejon. La niebla se convierte en os-
curidad... ;Qué ocurre? Harry encien-
de una cerillay se encuentra con que
hay sangre, rejas oxidadas, cuchillos
resplandecientes...

jUn buen tema para comenzar un
juego de aventura y accion! Por suer-
te, los siguientes diez minutos son mas
tranquilos: Harry se calma en una cafe-
teria. Descubre que en Silent Hill no vi-
ve nadie, excepto la policia Cybil Ben-
nett. Cybil le entrega a Harry su revol-
ver y le promete volver pronto con re-
fuerzos. Ahora estas completamente
solo... ;Empiezas a preocuparte? jPues
no ha hecho mas que comenzar!

La mecanica de juego de Silent Hill
recuerda mucho a la de Resident Evil:
el manejo del personaje, el sistema
de registro de heridas, los puzzles a
resolver, las armas... Pero Silent Hill
tiene sus innovaciones: el entorno es
totalmente en 3D.Puedes mirarydes-
plazarte por la ciudad con mucha li-
bertad, entrar en casas, explorar ca-
llejones... La cdmara se posiciona es-
tratégicamente para ofrecer planos
inquietantes y muy cinematografi-
cos. La niebla de exteriores, que en
otros juegos es muy molesta, se apro-
vecha aqui de manera inteligente pa-
ra crear suspense y miedo.

Hablandode miedo: jSilent Hilllo ge-
nera en cantidades industriales! No so-
lo hay sorpresas, sustos y monstruos:
todo el juego en si tiene una ambien-
tacion turbadora, y a ello contribuye

nto la musica y efectos sonoros (ma-
gistrales los gritos, aullidos y el ulular
delviento) comolos escenarios,que co-
mienzan tristes y lugubres, pero as-
cienden hasta una fiesta de texturas
terrorificas como 6xido, mohoy baldo-
sas ensangrentadas. Los grificos no
poseen una técnica pulida, pero Kona-
mi demuestra su buen hacer en la co-

..\

El terror ya tlene nombre:
‘Silent Hill’. En esta aventura
de accion de Konamz tendras pr——

" es ja prueba de bombas! ||

2Podras desvelar el misterioso
~ secretodela c1udad? e

eniosos SC:‘!.-J.’.‘S.




locacion de luces, sombras, formas y
colores. Los monstruos son un pelin so-
sosy nose mueven todolo bienquede-
bieran, pero tienen un colorcillo sonro-
sado y sanguinolento que va muy bien

a la atmésfera del juego.

La historia es algo confusa: cuando
acabas el juego por primera vez, no tie-
nes demasiado claro qué es lo que pa-
so exactamente en Silent Hill. Hay que
= i descubrir los otros tres finales posibles
= i A para averiguar todos los secretos de la

% z trama y atar los cabos sueltos. Pero lo

o T S ) 7 3y cierto es que el hecho de no saber con
38 ot . : exactitud el tipo de embrollo en el que
andas metido tiene su encanto.

Pero ademas, en Silent Hill, aparte
de los perros putrefactos y los horrores
alados que pueblan las calles, existe un
mundo paralelo de terror. Cada lugar
de la ciudad —escuela, hospital o par-
que de atracciones— posee otra di-
mension que aparecera resolviendo
acertijos: el paisaje normal se convier-
te en una oscura pesadilla. Las paredes
mutan en en rejas ensangrentadas y
g los muebles en instrumentos de tortu-

= WAl ra oxidados. Cuando aparece el guar-
dian de nivel, te enfrentas a él en una

LS

Tendrds que resolver puzzles y enigmas para prosperar en el Gran parte del juego transcurre en una inquietante penum-
juego. Algunos son tan parecidos a los del Resident Evil gue.si  bra. j¥ la luz de tu linterna atrae a los monstruos!
ya los superaste en aquella ocasion, tendrds ventaja.

,

No tengas piedad con los zombies: dura lucha y, si sales con vida, el paisa-
¥ 1 O je vuelve a su estado natural. Entonces

P conducesaHarry,que haganadoenco-
nocimientos, al siguiente escenario.
3 Uno de los puntos fuertes del juego
- son los personajes secundarios. Su per-
it sonalidad esta muy bien elaborada.tn
g7 i 4 - total, solo seis personas actiian en Silent
: - Hill, que van presentandose en breves
intervenciones. Hasta el final del juego
no sabras qué papel desempenanen re-
alidad la policia Cybil, la anciana Dhalia
€cen gui-  Tonicos de salud, cuchillos, municion, o el doctor Kaufmann.
botiguines... jy la cldsica escopeta! En cuanto al manejo del personaje,
es un poco pobre y limitado de movi-
5 £ mientos. No se ha avanzado demasia-
do con respecto a otros juegos del esti-
lo:Harry las pasa canutas para sobrevi-
vir a los asaltos de los monstruos (so-

£ bre todo cuando le atacan varios a la

vez). Da la sensacion de que tenemos

A poco control de los combates, y salir co-
. rriendo es a veces la mejor opcion.

Pero, ;este juego de terror de Ko-
nami es mejor o peor que Resident
3 Evil 27 Cada uno tiene sus peculiari-
dades, y aunque no hay que olvidar
que RE2 es una leyenda de los video-
¢Que es esto? juegos, Silent Hill ofrece una expe-
7 B riencia memorable y una historia
mas tétrica y preocupante.

Si te gustan este tipo de juegos, no
lo dudes: Konami ha producido un
gran titulo que te mantendra des-
pierto por las noches y acelerara tu
ritmo cardiaco.

iPara morirse del susto!

Texto: Winnie Forster




5o ( BANCO DE PRUEBAS

¢Quieres conocer el lado &=
oscuro del mundillo discografi-
co? Je, je, eres muy valiente, pe-
O\ roven, ven... Sigueme...

. J B\

Por el interés te quiero, Andrés: la hermosa Carlotta
le pide al antihéroe Luton que busque a Mundy.

El breve didlogo con el clon de Lara en la asociacion arqueclo-
gica estd ambientado con sonidos de Indiana Jones.

a oscuridad se cierne sobre la
ciudad. Las sombras se alar-
gan entre los callejones. Aqui
y alla resplandece una tenue

luz que vierte su haz sobre el cami-
no... ;Qué pasa? Me persiguen, estoy
huyendo. No consigo despistar a esa
misteriosa silueta. Esta cada vez mas
cerca, mas cerca... jAaaaaaahh!

4

= CONSEI05%
Toma nota

La aventura de Discworld Noir recoge
brillantes momentos de algunos clasicos
de [a literatura y el cine. Entre estos te-
soros rescatados, hallamos titulos como
El halcén maltés, de Dashiell Hammett,
El suefio eterno, de Raymond Chandler y,
como no, el cldsico por antonomasia, la
pelicula Casablanca.

Te daremos unos consejos para saber
como actuar con los sospechosos:
Saber combinar
Se pueden combinar las anotaciones del
cuademno con los objetos.

Mucha mano izquierda
Es mejor que inicies una conversacién
sin ir directamente al grano. Luego, pue-
des hacer preguntas capciosas scbre
los temas apuntados en tu cuademo. Al-
gunos personajes podran darte informa-
| cion sobre los objetos del inventario.
Aguzar la vista, los oidos y el intelecto
jConcéntrate! En el transcurso de las
conversaciones, obtendras informacién
que te puede ser muy Util posteriormen-
te. A menudo también encontrards obje-
tos en la oscundad.

ScREENFUN

Mal tiempo y oscuridad, que de vez en cuando interrumpe un rayo.
iBienvenido a la lugubre ciudad de Ankh-Morpork!

El jefe de la
guardia de
la ciudad
te guarda
rencor...
jTen cuida-
do!

Informacion importante: en el block de notas desaparecen
las referencias a los asuntos solucionados por Luton.

La escalofriante intro de la nueva
aventura de GT Interactive te mete-
ra en el ambiente del juego y te
pondra los pelos de punta. Eres
el detective privado Luton, y al
principio del juego recibes
la orden de encontraral
desaparecido senor
Mundy. Mientras in-
tentas esclarecer el
enigma, tedascuenta
de que el asunto es
mucho mas com_
plejo que un me-
ro caso de desa-

paricion.

El detective va
apuntando escrupu-
losamente las decla-

raciones de testigos y
sospechosos con breves

anotaciones en su agen-
da, pero casi siempre reci-
be informaciones insufi-

cientes y, en ocasiones,

incluso falsas. Y por si

fuera poto, siempre que
parece divisarse una solu-
cion en el horizonte ocu-
rre algo inesperado.




TE ENCONTRARAS A
Bl TioS COMO YO POR TOPA

NO SOY DF AQU,
{PODRIAS AYUDARME?

HOY NO HE
PESCUBIERTD NADAL
YA VA SIENDO
HORA.

3

En Discworld Noir, lo que prima
sobre todas las cosas es hacer las
preguntas adecuadas a las perso-
nas indicadas. Si lo haces bien, apa-
rece un nuevo escenario en el plano
de la ciudad de Ankh-Morporky una
nueva anotacion en el cuaderno. Y
también, aunque en raras ocasio-
nes, aparece un nuevo elemento en
el inventario, pero son muy dificiles
de encontrar, asi que deberas usar-
los con mucho cuidado. La basque-
da de la verdad va desarrollandose
sin interrupcion a través de secuen-
cias filmicas, que descubren poco a
poco la compleja historia.

Manejas tu personaje a través de
las calles de la Capital del mundo
discogrdfico.Con el cursor del raton (o
el focode unalinterna), haces clicken
las personas, los elementos o las sali-
das senaladas. El boton derecho del
raton requiere una busqueda mas ex-
haustiva del objetivo, y haciendo do-
ble click con el botén izquierdo po-
dras interactuar con los personajes,
hablando con ellos, por ejemplo.

Los temas musicales son alucinan-
tes; estan clasificados segun la am-
bientacion de los escenarios que, jun-
to a los variados didlogos de los perso-
najes, incrementan en gran parte el
suspense.La representacion graficade
la historia es totalmente convincente.
Los personajes en 3D se mueven a tra-
vés de detallados fondos. Cada rincon
de Ankh-Morpork esta representado
medianteincreibles efectos de luzam-
biental. jEl resultado es asombroso!

V.

nas COOENO

€3 ¢stan repre-
sestron hastao la sstuocion dimaclico

Después de las dos primeras en-
tregas de Discworld, esta tétrica va-
riante resulta muy gratificante: en
definitiva, un intrigante enredo de
asesinato, amor, confusién y menti-
ras que no tiene nada que envidiar
a Grim Fandango, el altimo gran
bombazo en juegos de aventura.

Se han encadenado conocidos

personajes del ciclo de Discworld de
Terry Pratchett de una forma diverti-
da, hasta crear la llamada serie negra.

El desarrollo de la accion, cons-
truida de esta manera, se puede se-
guir mediante una concentrada re-
flexion y un exhaustivo analisis de
todos los lugares sin quebraderos
de cabeza. A pesar de que el juego
esta repleto de texto, no influye mi-
nimamente en el ambiente, que lle-
ga a ser increiblemente terrorifico.

Corre a por €l... jten cuidado si te
persigue alguien!

Discworld Noir
Aventura para avanzados

P0sprax |~ CTimeractve [ Tiuox

Win 95, 300 MiB HD. Rec:
64 MB RAM. tarjeta de

[Graficos )| Somido || Fiugabibdat

) Historia compleja, muy veriada, misicay

Texto: Joachim Enderlin

Te encontrards algunz gente muy sospechosc en & camino, pero no todo €5 io
Q< parece... jTu intuicion sera te unica alfada!

jOué cantidad de objetos! ;Y para que valdrd cada uno? En Discworld Noir todo tie-
ne un significado y un valor pero tendrds que descubrirlo tu mismo.




- Cancussion
= Misil con cabeza, que
% se divide en muchas
particulas.
=~ Cyclone Missile
',* L : | Cabeza de misil que
s‘ sigue los gases de pro-
5 pulsion del enemigo.
é:'_\g‘ EMD Cannon
3 Genera perturbacio-
- 5 -'"‘n nes en la conduccion
' ] enemiga.
o) Frag Missile tienen la posibilidad de llegar
= A\ Provocaunalluvia it hasta el final del juego.
e proyectiles sobre
g el objetivo. 2.
’j\ Guided Missile "o,
. El piloto lo dirige
é manualmente hacia e
. el objetivo. —
a5 : Ha Wi -
Homing Missile —
Después de lanzarlo
1 encuentra el objeti-
Vo por si mismo.
= i
0= = Mass Driver
- Potente canon con
2 At e
< -,4_5' _ ;J;Z.;tjr'(a funcion de

( 35 | Mega Missile

'{,ﬁ' £~ | Cabeza explosiva ul-

L trapotente para ene-
g migos fuertes.

4 Microwave Gannon

g‘q‘ » Genera un rayo alta-

~~® . | mente poderoso que

atraviesa corazas.

AR
y Napalm Eannon
N Q = Un rayo de fuego
“.'*"‘--’i'_‘.,_ ? que hace arder a los
—
————

enemigos.

& | Omega Cannon
"qi%:” .- | Resta energia a los
i %_ escudos de los robots
) enemigos.
oy

£ Plasma Gannon ; 5 -
4o, |eamama - |
. arma mas potente,
> - que deja a los enemi-  En el nivel de Corza de.' Sur los anuncios de
%., gos sin defensas. neon hardn las delicias de tus ojos.
9 Black Shark
“:%" Crea un agujero ne-

" ’a;' groen la zona ene-
miga jMortal!

Un tmnquﬂojnnﬁn ppm que el pfloto se rerupere en todos los mwzfes hay rincones  ;Qué arma puedo utilizar? En la cabina del piloto se indican
ocultos como los canones y misiles activados.




'de cada lucha te presentan a tus
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¢Donde van? La complicada y confusa vision general
pocas veces resulta de mucha ayuda.

iPor fin, aire fresco! Al contrario que en sus dos juegos anteriores, en el Descent 3
vas a poder actuar en la superficie de los planetas.

Orbat

Rapido Mech de
ataque. Sensible al
calor.

Gunslinger

Muy peligroso. Con
pintura de camufiaje
y disparo de seis.

Eyro

Inofensivo robot de
seguridad con alto
alcance de radar.

Pest

jCuidado! Va por los
tejados y solo tiene
un ldaser debil.

Dld Scrath

Muy rapido. Peligro-
so en enfrentamien-
tos a poca distancia.

Sickle

Te atacard fuerte-
mente en luchas
cuerpo a cuerpo.

Sparky

Mech de trabajo ino-
fensivo. Solo para
practicas de tiro.

Tailbot

Tiene una coraza
fuerte, pero es lento
en el ataque.

Ihresher

Pesado robot de lu-
cha. Peligroso en lu-
cha cuerpo a cuerpo.

Tubbs

Robot de seguridad,
con armamento bas-
tante potente.

o P —

g . Trrio l'hfema.': en el transcurso de la accion tienes a tu disposi-
e _ fon tres naves de distinta potencia.
i

ROBOTS

(o}

| u jefe es un auténtico tirano,

.J asique noesdeextranarque

no puedas mas y dejes el trabajo en
la sociedad de minas PTMC. En |a se-
gunda parte de la trilogia de Descent

de Interplay las cosas no parecian ir
del todo bien en tu empresa. Ahora la
situacion se ha vuelto ya insosteni-
ble, por lo que te toca cambiar de
frente. Eres un soldado recién salido
del laboratorio Akropolis y tienes
que ajustar las cuentas con tu ex jefe
moviéndote por 15 niveles plagados
de terribles enemigos. No es tarea fa-
cil: la criminal competencia ha difun-
dido un virus peligroso que convierte
a todos los robots de los mundos de
Descent 3 en maquinas de guerra sin
escrupulos. jMenudos bichos!

Para combatir a tus enemigos pilo-
taras tres naves espaciales de distin-
ta potencia y lucharas en pantallas
3D. Lo mejor: tu nave puede girar so-
bre sus tres ejes y pasar asi como un
rayo entre pasillos estrechos que su-
ben o que bajan.Esosi,con ello no s6-
lo acabaras danando la capacidad de
orientacion, sino también el estoma-
go del piloto. Para que no te deso-
rientes tanto, tienes a tu disposicion
un mapa de niveles, aunque para tu
desgracia no estd demasiado claro.

Al igual que en los dos anteriores
juegos de la serie, en el tercero tam-
bién puedes utilizar armas de tecno-
logia punta: veinte lasers y sistemas
de misiles hardn que no eches nada
en falta. Las minas y los extras de
energia revalorizaran tu arsenal de
lucha. Un toque de originalidad: se
trata de la introduccion de un pe-
queiio robot volante, que si quieres
puede acompanarteen tunaveyque
te indica el camino al siguiente nivel
importante. En cada mundo te espe-
ran nuevas misiones: se abren nue-
vas zonas ocultas cuando, por ejem-
plo, activas un interruptor o destru-
yes un generador de energia desde
otro lugar.

Descent 3 es un 3D shooter sin
adornos, que ofrece mucha accion y
algunos acertijos bastante simples.
Tanto los graficos como el sonido
han mejorado mucho respecto a sus
antecesores, sobretodo en la anima-
cion del enemigo y en la calidad de
los graficos. Pero la arquitectura de
los niveles se ha quedado algo atra-
sada y resulta poco clara, de forma
que los que jueguen por primera vez
a Descent 3, se enfrentaran a serios
problemas de manejo.

jAccion y velocidad sin limites!

| Descent3
5 Aventura de accion para avanzados

interplay | 116jug.

Fassaprox | ;
Min= Pentiurn 200, 32 MB RAM, Win 95,
210 M8 HD. Rec_- Pentium JI 300, 54 MB
RAM, Win 55,500 M8 HD, tarjeta 30.

jMaterial del bueno! Lucha
hasta el final y no enfades
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Rapado grande y peligroso: los

Cumplearios movidito: Acornius va a la
hombres-seta persiguen a Conker.

fiesta y se queda con Betti y sus regalos.

Conker tiene
licencia...

para lanzar
castanas, con su
super tirachinas.

iDe los nervios! Al acabar el juego, ten-
drds que esperar unos 35 segundos.

En el amurallado castillo fantasma en-
contrards muchos agujeros.

Rare y sus animalitos (monos,
0s0s, pajaritos y pajarracos) han
alcanzado la fama en el mundo
de los videojuegos.

¢Hara lo mismo la ardilla Conker?

= ; = hombre no!, que
En las praderas verds una auténtica ciu- ! hermano

dad del Oeste y un poblado indio.

ué desastre! Unos malvados se  siones) hay que soportar largas es-

En las pradems verds una auténtica ciu-
dad del Oeste y un poblado indio.

han llevado todos los regalos de la

fiesta de cumplearios de Conkery,
por si fuera poco, jhan secuestrado a
su novia, Berry! Asi comienza este jue-
gode aventuras y accion en el que ma-
nejaras a la pequena ardilla Conker por
coloridas pantallas.

Al principio, tu roedor sélo podra co-
rrer, saltar y dejar fuera de juego a al-
gunos enemigos con una patada, co-
mo mucho, pero cuando encuentres el
tira-castanas, podras defenderte de
los hombres-seta, hormigas y cuervos.
Encontraras la municion y bellotas de
energia en el transcurso de los siete
grandes niveles, que estan enfocados
desde arriba.

La jugabilidad de Conker se pare-
ce mucho a Zelda DX, pero sin alcan-
zar del todo su nivel. Los enemigos, a
veces muy agiles,corrende unladoa
otro,y unos cuantos acertijos no pre-
sentan problema alguno ni al mas
inexperto. Otro punto negativo hace
dudar de la calidad de los normal-
mente exitosos trabajos de la com-
pania de juegos Rare: después del

peras innecesarias, ya que ni la licen-
cia ni las imagenes de titulo se pue-
den desactivar.

La compania Rare nos tiene acos-
tumbrados a tesoros como Diddy
Kong Racing o Banjo - Kazooie, por
lo que se espera mucho mas de
ellos que este producto mediocre,
que le pone a unp de los nervios. Si
lo que te gustan son los juegos de
aventuras, sera mejor que te hagas
con Zelda DX, y te divertiras mucho
mas por lo que pagas.

_;\.._.;, "*_'_’E_fﬂ_ EE

: Aventuradeammahtos
B diocre sin sorpresas. ;Normal

En los ataddes te espera uno de los nu-
merosos minijuegos.

mente, Rare da mas de si! Muy clarito: en la pantalla de pause

verds el inventario en el mend.

Game Over (y sale en muchas oca-

26, SCREEDFUN
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El dragon ne-

gro es la uni-

dad mas temi-
ble de lokken. |

§ Las sacerdotisas y buques-insignia de Veruna pueden
b levantar construcciones en la tierra y en el agua.

Un ataque en masa de unidades voladoras puede cau-
sar estragos en zonas mal protegidas.

» L P A

! =

* Con las piedras-imdn consigues mand ilimitado, que se

El segundo juego de la se-

rie ‘Total Annihilation’
cambia la alta tecnologia

por la fantasia mas salvaje

_y ultraviolenta...

ragones, arpias, poderosos ca-
Dﬁones. hordas de muertos vi-

vientes... jy magia! Kingdoms
es un juego con el que los fans de la
fantasia y la estrategia en tiempo
real se lo pasaran como enanos.

Las batallas son tremendas, con
(literalmente) docenas y docenas de
unidades en pantalla, cada una ani-
mada con preciosista atencion al de-
talle. El sonido es excelente, y las me-
lodias de combate épico acompanan
tus batallas, dando el ambiente ade-
cuado. Las voces, en espariol, son ori-
ginales y divertidas, aunque los nom-
bres de las unidades estan pésima-
mente traducidos.

El modo campania, que cuenta con
una historia artisticamente narrada,
esta algo desequilibrado. Batallas de
cinco minutos se alternan con luchas
terribles de tres horas. Su originalidad
consiste en que no podemos elegir
una faccion concreta, sinoque alo lar-
gode la contienda tendremos que ha-
cer misiones para uno u otro bando.

El punto mas débil de Kingdoms es
la manera en que se desarrolla Ia es-
trategia: se ha favorecido claramente
el juego defensivo,y cada centimetro
de terreno hay que ganarselo a san-

28  ScREENFUN

usa para construir edificios y unidades.

Podras domesticar a es-
ta peligrosa cucaracha
vomita-fuego.

i

gre y fuego. Las batallas son dema-
siado largas y tienden a estancarse
con alarmante facilidad. Esto queda
remediado parcialmente en el modo
multijugador: puedes utilizar guio-
nes (scripts) para establecer condicio-
nes de victoria distintas al aburrido y
pesado exterminio total.

Otra carencia del juego son los he-
chizos, algo flojos: simples bolas de
fuego y rayos, principalmente. Con la
salvedad del control mental, seechade
menos algo mas exotico y variado.

Afila tu espada y preparate parala
lucha. jCrom, cuenta los muertos!

Las batallas son enormes, y se hace muy dificil dirigir a todas las tropas con eficacia.

LR AT T T T T AL T A WA

uno de los cuatro elementos: tierra, aire,
fuego y agua. Por esta razén, los mas de
100 edificios y unidades que estan disponi-
bles en el juego se diferencian mucho en
su uso y su funcion.

El reino de Darien

En total, cuatro reinos distintos luchan por
alzarse con el poder en el mundo de Darien.
Cada una de las cuatro razas representa

Aramon - tierra
Excelentes tropas
terrestres y defen-
sas solidas, pero su
fuerza aérea deja
mucho gue desesar.

Zhon - aire

Las mejores criatu-
ras voladoras. Cons-
truye sus fuerzas 2
partir de unidades
mdviles.

Targs - fuega Verana - agua
Magia llameante, de- No sélo tienen la
monios y muertos vi- - mejor flota del jue-
vientes... |Un autén- go: en el suelo
tico infiernol Bastan- también pueden
te equilibrado. ser muy efectivos.
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% jCutter estd hecho un cowboy! Un fa- : ~— La cdmara se mueve durante las
- llo: no puede disparar desde la silla. charlas de manera cinematogrdfica.
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' La fauna local se puede poner muy

Outcast tiene los mejores efectos de
agua que se han visto hasta ahora.

Truco: los gamors no pueden hacerte
ningun dano si te tiendes en el suelo.

Los paisajes en 3D son uno de los pun-
tos mds fuertes del juego.
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suerte en un nuevo campo.
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fl Diablo ha llegado hasta la infor-
matica: Alpha Core, una entidad
antihumana que subsiste en la
red, ha infectadoa Eniac,el primeror-
denador creado por el hombre en
1946. Para combatir a Alpha Core, los
humanos han creado un robot espe-
cial: Omega Boost. Tu tendras que
pilotarlo, viajar en el tiempo hasta el
ano que se invento Eniac y combatir
al temible ente.

Con un boton haces girar este ex-
trano vehiculo sobre su propio eje pa-
ra que salga pitando y pueda esquivar
los disparos del enemigo. Lanzas tus
disparos en forma de largos rayos ver-
des contra las naves enemigas con un
detector automatico del objetivo.

Combatiras contra cazas grandes y
pequeiios,y al final de cadaunodelos
niveles te enfrentards a un contrin-
cante especialmente duro: son los in-
gredientes clasicos de cualquier juego
de accion. Omega Boost no ofrece de-
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" Cuando esta plancha gigante
4 active el Idser... jserd mejor que te

i &
' apartes de su camino!

masiada variedad. A la larga, resulta
bastante aburrido combatira tus ene-
migos siempre con la misma arma.
Los graficos resultan mediocres,
con una baja resolucion y los vehicu-
los faltos de color. Al menos, la banda
sonora es muy buena y esta muy
acorde con el juego. Pero si lo que te
gusta es la accion, en general estaras
mejor servido con R-Type Delta.

8 Zapatero, a tus zapatos:un
¥ experto de carreras recrea un
| juego de accion mediocre.

»
Majestuoso, pero
escaso en armas: el
robot de lucha.

En los niveles espaciales tendrds que
atacar tu solito estaciones enteras.

Tu arma es muy lista: la cargas y ella
= sola busca el objetivo.

Christian Hennir

Desactivando los propulsores podrds es-
quivar los elementos sueltos de las naves.

ah
Tu vehiculo
OmegaBoost:

totalmente ergo-
nomico y facil-

. mente aparcable
en cualguier sitio.

La fabrica de juegos

Atan sblo unos pasos de la sede central
de Sony en Tokio, tiene sus oficinas la
famosa compaiiia desarroliadora de Me-
ga Boost, Polyphony Digital. Su fama se
|a debe al juego Gran Turisma, cuyo su-
cesor aparecera en otofio en nuestro
pais: 6T 2 estard listo para recibir la si-
guiente generacidn de la Playstation.

|

iVaya lio! Con el caos de las batallas,
suele perderse la vision de conjunto.

&5
L/ !

Acabards rdpido con los cazas peque-
fios, pero éste te llevard un ratito mds.



Para no perder la vision de conjunto
puedes cambiar las perspectivas.

Tenlo en cuenta: las piedras lila vuelven a
brotar poco después de la explosion.

Una vez que tengas cercado al enemi-

tendras que reunir monedas de oro
por diferentes' planetas mientras
tus enemigos tratan de pillarte. En prin-
cipio no tienes ningdn arma para de-
fenderte (jmenudo problemén!). Menos
mal que puedes cavaragujeros enel sue-
lo para gue tus oponentes caigan en
ellos. Las piedras vuelven a crecer en po-
cos segundos, y te libraras de los malos
de una manera diferente y original.
Pero, jcuidadol, esta técnica tiene un
inconveniente: tU mismo puedes caeren
1a fosa que has creado. Sise cierrael agu-

"ada menos que cien niveles! En elfos

Haz de las tuyas en a‘a pantalla: los 100 niveles estdn repamdos en cinco p.'anetas
Cada uno de elfos te espera con nuevos enemigos y caracteristicas de juego.

La dificultad aumenta lentamente.
Mientras que las primeras fases son
francamente aburridas, las mas avan-
zadas hardn que la maquinaria de tu
cerebro funcione a todo gas. Para reu-
nir todas las monedas, deberas actuar
como un auténtico Sherlock Holmes:
tendras que utilizar con destreza ascen-
sores, teletransportadores, interrupto-
res, bombas y mucho mas, para poder
salir airoso de cada nivel.

Lode Runner 3D seria estupendo de
no ser por su mala calidad técnica. Pero
es adictivoy, si te gustan los puzzies, se-
guro que te hace pasar un buen rato.

l‘ Lode Huunar 3!)
EE .u&nm

= _Nea |
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Texto: Holger Reher- Fotos:_TDI_"AU

| Novedosa mezda de accion, |

puzzle y destreza. La mala
técnica baja la puntuadién.

i aa des arte sin pmbfenws. : .jegu cénﬁgodenho_ iét:arﬁ; acabado!

¢Enanos cabezones? ;Qué clase
de juego de lucha es éste?

jPues uno muy dwertldo'

Flying Dragon

Los personajes estilizados pelean a la
manera mds cldsica y tradicional...

— mientras que sus cOMpaneros Supefd;
formados hacen fo propio, ja su maneral

Mtadewlpmrhmnﬁmda,uum
tu badl de tesoros para equiparte.
~

jSumo contra Wrestling! Robonohana y Powers miden sus fuerzas. A pesar de su

rdaderamente inusual: jdos jue-
£0s en un solo cartucho! jEso sique
es aprovechar tu dinerol En Flying
Dragon podras pelear de dos maneras:
con luchadores realistas y estilizados, al
estilo Tekken, o con personajes diverti-
dos y caricaturescos.
En total, hay ocho luchadores que pue-
des escoger en cada juego. En ambas
modalidades se aplica un nuevo y origi-
nal concepto de lucha: el ojo de fa men-
te, gue te senala los puntos débiles de
Tos adversarios. jAtacales ahiy los tum-
baras con facilidad! Tienes muchas op-
ciones para conﬁgurar fas reglas del

aspecto rechoncho y comico, ambos se mueven con mucha agilidad y softura.

combate, desde luchar en 2D hasta de-
sactivar el uso de los pasos laterales, [as
guardias automaticas, los rematesen el
suelo, o limitar los combos: ja tu gusto!l

Mientras que la version serig no tie-
ne nada especialmente llamativo, la
version de caricaturas es muy original y
divertida: los combatientes ganan ex-
periencia y tesoros magicos, que pue-
des utilizar en otros combates (pero ne-
cesitaras Una tarjeta de memoria para
conservarlos). Ademas, es perfecto para
novatos. Los golpes son tan faciles de
hacer que, si te descuidas, jhasta tu her-
mana pequena te podra dar una palizal

salido hasta ahora para N64.
= ;Y esideal para toda la fa

€ s s -
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Bloody Roar 2

En su version animal los l'uchadores saltan mds alto, son mds fuertes y regeneran
lentamente sus heridas. jTambién son mucho mds agresivos y sangrientos!

aporrear los botones al azar, ya te lo

pasas bien. El manejo es sencillisimo,
pero también hay combinaciones de ata-
que complicadas, solo aptas para los ju-
gadores expertos. {Con un pocode practi-
€3, puedes hacer picadillo a un rival en
cuestion de segundos! Los graficos son
de lo mejor,y los golpes son espectacula-
res, variados y rapidos. Aunque el juego
no cuenta con una seleccion de persona-
jes demasiado amplia, as transformacio-
nes en bestia multiplican fa diversion por
dos.Un m;aversiaescapazdegmr
sin cambiar de forma!.

lo bueno de Bloody Roar es que, con

: r" ~ Bloody Roar2

e F M weal sa !

_ Lucha frenética para ptes y avanzados

78 [ Fudsonirgn [ T2jg. |
» Tarjets de memoria. Dual Shock

mmrn—;m:'z{j

sencillo. Personaies atract-

Texto: G.P-A.

cos que quitan el hipo y una ve

8 locidad endiablada. jGenial!

Jjuego. jLo normal es que te dejen atrdsy no los vuelvas a ver hasta la metal

Momemos en !os que corres cod’o a cod’o con tus rivales son muymmsdumnte el

entranable Bombermanseapuntaa 5% = '
Ia moda Mario. Kart. Tiene de todo: | ——t B W&z | se | JTETN
muchas pistas, objetos 2 granel, com- rBombeman Fantasy B
pra de vehiculos_.. y todo ello, aderezado - || Velocidsd divertida para expertos

con la inigualable estética Bomberman.
Lo malo es que es demasiado dificil. Usar
los ftems sin salirte de Ia pista en el inten-
toes una labor solo al alcance del jugador.
veterano, y eso resta muchajugablhdad '
-al invento, Tienes que aprender a usar
técnicas especiales en el momento predi-

50,y no es nada facil hacedo sin estrellar- | | prpcogee 1e,m
te 0 perder posiciones. n fin, que para B2pey : ¢
f las vallas y sudar Ia gota Ia velocidad o los jugadores pa

B cientes le sacaran provecho.
-

\ gorda,ya teniamos el Gran Turismo.

R-Type DX: jrealmente dificil!

32 ScREEDFUN

F-1 World Grand Prix

Velocidad para ptes. y expertos

.Kagero Deception 2

Estrategia sinvestra para avanzados

7.4%0 pts.

Tecmo/Virgin 1jug.

gun mal. Quechlca mas cruel!

e

R-Type DX

Shoot'em up de precisidn para expertos

Nintendo

5.390 pts.

ljugador

auge: jliega la version para la Game
Boy Color del exitoso espectaculo de
carreras de la Nintendo! Los 16 circuitos :
estan metidos en un modulo de 16 MB'y r
en 2D.Todos los pilotos (exceptoVilleneu-
ve, por motivos de licencia) vuelven a par- (.
ticiparen las carreras. Los graficos tienen
colores detallados, aunque los fondos U
Trepidante dtvusmn al volan-
te con muchas opciones y va-
riantes de juego.

la temporada de la Formula 1 sigue en

Muchas opciones: 15 cim.ﬁhs;‘

20 pilotos originales, 11 equipos.

Poca ssnw en la conduc-
'molesto.

son algo peores. El ruido del motor es de-
sesperante pero, por fortuna, lo puedes
apagar |Pisae!acelefadorafcndo'

a los asaltantes de un castillo. El juego

se desarrolla en un escenario 3D de
accion en tercera persona. Para activar
trampas tienes que estar presente en las
salas, mientras huyes de tus enemigos.
Graficamente no es démasiado exphcrtn
pero lo cierto es que tus victimas mueren
de forma horrible (y chillando). Aveces te
sientes culpable, sobretodo cuando cazas
a un pobre infeliz que no te deseaba nin-

fi concepto es original: tender trampas

e

<

Original. Historia interesante. Esu—j

nanos no fineales. Misica t8tica. -

Movimiento de personajes dema- |
mdumywmcmm

Un juego diferente, pero el te-
ma puede resultar un poco in-

comodo para gente sensible

Peligro inminente: el terrible imperio : : 1‘
Bydo quiere conquistar la galaxia y ‘—-!——-" — 8!—— ey

tu Unica arma es la nave Rg. Al prin- e : ’
cipio dispondras de un equipo escaso y

lucharas en once dificiles niveles. Tus ex— Aventura de accién stupmda pan

pectativas iran mejorando a medida que
obtengas nuevas armas. Los clasicos R-Ty-
pely Ii se han grabado en un modulo en
blanco y negroy en una version recopila-
toria en color. El conjunto es espléndido,
pero los principiantes lo van a tener difi-
cil: jR-Type DX es un hueso duro de roerl

@ todas fas versiones de GameBoy.
f'. Naniem arvddndﬁcuimdmw:

Once niveles llenos de a(cién_
aliens y emocion: R-Type DX es

dificil, jpero de primera dase!

Texto: G.P-A.




La nnica revista con todos tus trucos

COLIECCIOINAELLE

PAp.
34
T =R
Star Wars - La Amenaza Fantasma:
Episodio 1 Primera parte de la guia
completa con TODOS los planos de
TODOS los niveles. No sabemos si la
Fuerza te acompanara... jpero
"'l.-.'g'p_.

para arrasar en la liga amateury lle-
gar forrado de truguts a la semi pro.

K ZPARTEDENETND
Exito para Nintendo 63
Beetle Adventure Racing —

La conclusion de la guia de circuitos
jcon las dos carreras mas dificiles!

PLAYSTATION

Bichos
Bloody Roar 2
Box Champions (K.O. Kings)
Kagero Deception 2

/Pap.

4

BEETHE 0 EWTURE

ARG Sl
lz/}“b‘l\b- Fialiiea z
Gex: Enter the Gecko C E E

D

Total Annihilation: Kingdoms ( DE l_A G—UIA COMPLETA : \

La Amenaza Fantasma: Episodio1

Comic; Rolf Boyke

N 70vc0s Por

"~ ;Tienes problemas con algin juego? | 4 =5 _ :
- ¢Te aburres porque no consigues pasar de ! o ! Y
—  mivel? ;Estas totalmente desesperado? | 1 . wwlapieldeﬂhl '
= — - e — amenaza fantasma’? ;Y compro-i§

- Por problemas de espacio, en SCREENFUN-TRUCOS no podemos | aunque no tengas la Playstation.,
~_ incluir todos los que nos gustara. Pero tranquilo... jno hay proble- scﬁgﬁﬁ.]nﬁﬁgnehnmww
- ma! Si quieres trucos de tus juegos favoritos, solo tienes que escri- wue tener suerte y que tu carta salga elegi

. |a para sortear
bir a SCREENFUN-TRUCOS POR CORREO, al apdo. de Correos da! Tanemaj l-;:l'a r:{‘:“;fﬂ%fg =t . .

g - 51.323, Madrid 28080. ; Te contestaremos cuanto antes! do. de _5
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~ androide trabajadora que va a soltarlos;

u mision es llegar al hangar. Em-

i piezas en la Nave de la Federa-
cion Mercantil, que es un labe-

rinto de pasillos con androides de batalla
en cada esquina. Con los androides des-
tructores mejor evitar la lucha. Al final
del primer pasillo, a laizquierda, veras un
carrusel de androides destructores y una

si acabas con ella, no podra hacerlo. Obi
Wan te acompanaray sera de ayuda has-
ta el final del plano I. Luego volveras aen-
contrarte con él. Este nivel es dtil para
aprender a manejar el sable y mover las
cajas, y asi acceder después a lugares
ocultos o muy altos que encontraras en
siguientes niveles. La Fuerza te sera es-
pecialmente util para salir de situaciones
comprometidas, activar interruptores
que no se alcanzan con la manoy parali-
zar durante un momento a los enemigos.

-'l .ff:' "'-i

i

| e
KT et 0

Al salir de la sala veras a los pnmeros
androides a los que hacer frente.

Los interruptores te pueden abrir compuertas con cargas
de salud, armas o zonas secretas. Los R2 te pueden ayudar.

I caer a este plano te encontraras con un pe-
A queno laberinto que no es muy dificil si giras
siempre a la derecha. Veras varios androides

de mantenimiento: si te acercas mucho, te electrocu-
taran. Para deshacerte de ellos, atacalos por la espal-
da con el sable o la pistola laser. Junto a una rejilla ve-
ras una puerta identificada con un triangulo doble. Al
final del pasillo que hay a la izquierda encontraras el
interruptor para abrirla. Dentro hay un androide de
mantenimiento y otro interruptor para abrir la puerta

de los dos circulos.

al plano siguiente.

“—

= E Y
34 Scl e

Abrelay corre ala puer- & 5! Aa”umﬂs pa-
: sillos te
e ante_s de que se cie- conducena
mre. Saliendo por el pa- 4 un precipi- ' |
sillo a la derecha pasas cio, jten
cuidado!




PLAYSTATION

AWARS-

NAZA FANTASMA

mo Jar Jar o guardia.

Androide: oper-
sonaje armado.

== EPISODIO I LAAME

Androide desiruc-
for: muy peligroso.
Evit_anA

inofensivo y a veces
muy atil.

Interrupfor:
para abrir puertas y
compartimientos.

Salud completa:
restaura el nivel de sa-
lud a 100.

Androide de

mantenimiento:
ataca sise le acosa.

Escudo de energia:
invulnerabilidad limitada.

Salud peguena:
recupera salud en 25
puntos.

Tangue: muype-
ligroso y casi indes-
tructible. Huye de él.

Pistola laser :
con 250 disparos.

Cafion de firo muy
confinug: puedes
usarlo sin moverlo:

i#~\ Bola de energia
W Jgoungan: paralizaa
los enemigos -

Detonador

Termal: potente
explosivo. jCuidado!

Granada cega-
dora: atil para salir
de situaciones dificiles.

Interruptor:
abre puertas, ascen-
sores y puentes.

; Interrupfor:

abre pasadizos y
Sl puentes a distancia.

Lanzador: de
misiles de protones.

Rifle: derafaga
continua luminosa
¥ con 300 disparos
Tarieta azul:
para acceder a puer-
tas del mismo color.

Tarjeta blanca:
para acceder a puer-
tas del mismo color.

Tarjeta roja:
para acceder a puer-
§ tas del mismo color.

derecha y veras un almacén con una puerta  vo al cruce y abre la puerta roja. Hay otro gran alma-

grande al fondo. Tira las cajas empujandolas;  cén, con muchos androides y algunos realmente
asi te deshaces de los dos androides y consiguesuna  grandes;usala fuerza para ahuyentarlos. Utiliza el as-
carga de salud. Abre la puerta grande con el inte-  censor para subir a la plataforma superior y luego a
rruptor y habla con el personaje. A suizquierda tienes  1a izquierda y veras a Qui Gon. Para usar el ascensor,
una pequeiia habitacion con el generador: al des-  debes pulsar los interruptores del fondo de pasillo.

AI llegar al cruce de pasillos, entra en la puerta  truirlo,apartate para que no te haga dano.Sal de nue-

T T =
Androide: oper- =
sonaje inofensivo co- _—— — i

Para ahuyentar a los an-
droides starfighter usa la
Fuerza y ponte a salvo

I salir del ascensor, a la iz-
quierda, te aparecera un
androide de batalla.Ala de-

recha veras otra plataforma con
tres androides. Puedes acabar con
ellos o cruzar rapidamente hasta
las siguientes plataformas. No obs-
tante, es siempre recomendable
quitartelos de encima para poder

WS cocp, En los pasillos
metalicos se te
nterpondran
los androides
de manteni-

0 miento.

seguir adelante. A continuacion ve-
ras otras dos plataformas: en la de
la derecha hay un par de androides,
y en la de la izquierda solo un inte-
rruptor. Al pulsar dicho interruptor,
la plataforma descendera y se ac-
cede al siguiente nivel.

stas ahora en una laguna rodeada
E de vegetacion y en la que parece z

no haber salida. En una especie de —
balcon podras ver a Jar Jar Binks. 5i desde

el retoi oS A Gl dD y Oscar Espiritusanto. llustraciones: Edgar Henao

En los pantanos, intenta evitar

la pequena isla nadas hacia la izquierda,
te encontraras con dos arboles y, entre
ellos, una zona de tierra. Veras un peque-
no charco y, al fondo, varios androides.
Una vez eliminados, podras coger la pis-
tola de 250 disparos. Métete en el
agua y, a la izquierda, veras otra
zonade tierra en la que hay unas
criaturas parecidas a los pollos.
Sube por una pequena cuesta y
te encontraras con Jar Jar Binks.
Habla con él y luego siguele y te
llevara al plano Il

si puedes a los androides.
" .

Jar Jar te quiara, pero tienes

que sequirle muy rapido.
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aesenelaguayala
izquierda tienes a
un androide en una

zona de tierra. Si sigues por es-
tazona, giraaladerechayde
un salto apareceras en la
parte inferior. También pue-
des seguir nadando, cruzar
el tronco caido, saltar y lle-
* garas al mismo sitio. En esta
zona veras varios troncos ca-  El tronco con forma de caja te ser-
idos y distintas alturas. Para vird para subir ala piedra.
poder subir, tienes que mover
el tronco hueco (1) que tiene &
forma de caja y colocarlo jun-
to a la piedra rectangular (2)
para poder subirte encima y
saltar a la piedra. Sigue los
troncosy llegaras hasta donde
esta Jar Jar Binks. Si necesitas
cargar salud, hay una comple-
ta en la esquina superior iz-
quierda. Al llegar al tronco (3)
puedesintentarsaltarhastala Desde los troncos podras ver zo-
piedra que esta en el plano J1I. "2 con cargas de salud y armas.

la piedra veras una bola gun-

En (1). Mas adelante preparate,

porque hay muchos androides.

Una vez pasado este punto hay una pe-

quena laguna dentro de la cual, si na-
dasaladerecha,verasunacargadesa- i,

lud completa. Al salir de nuevo a tierra

firme veras varios pollos: si te quedas
quieto en un punto te atacaran. Pasa rapido
de largo, cruza el charco y salta el muro de
piedra_Tras el primer arbol grande hay un ca-
mino oculto que te lleva hasta una carga de
salud completa. Pasa el siguiente arbol y su-
be por los escalones, que te llevaran hasta el
plano siguiente, pero cuidado con los an-
droides que encuentras en esta zona.

Los androides de ba-
talla te acechan en
cada esquina, por lo
que es aconsejable
estar preparado.

Porros
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i, 3 la izquierda hay una nave ro-
' deada de androides que no

conviene visitar, a menos que
necesites la carga de salud completa.
Sicaminas rectoy luego a la izquierda,
llegasauna piedraconunacargadesa-
lud pequena, y en un rincon cercano,
una bola de energia gungan. Sigue
hasta un callejon que parece no tener
salida (1); a la derecha, veras un hueco

Los peces grandes te complica-

Y/ (s

ran las cosas, pero si te deshaces
de ellos podras cruzar a nado
hasta las isletas de la laguna.

y una laguna. Conviene saltar por las
piedras para que no te muerdan los pe-
ces grandes. Al llegar a la zona superior
(2) hay que saltary seguir hasta el tron-
coy la piedra que se veian desde abajo.
Salta desde el tronco y llegas a la zona
dondeveras un cable y una piedra.Pue-
des usar el cable para pasar al plano si-
guiente o dar un buen salto. Cuidado
con los disparos de los androides.

T e e e e e e e e o o e S e s e e e e e
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== EPISODIO I LA AMENAZA FANTASMA ==

~

3jate caer junto al arbol donde termina la cuerda y sigue a
Jar Jar. Al llegar a una piedra con forma de caja, empujala
hasta el hueco para poder subirte a ellay salir por el otro la-

do. Al llegar a otro cable, tsalo para acceder al otro lado del barran-
co. Pasas los troncos caidos en forma de cruz y llegaras

a una explanada en la que te encuentras un canon de g

tiro muy continuo, una caja a la derecha (contiene una

fondo, porque hay dos androides destructores dentro.
Para usar el canon de tiro muy continuo hay que po-
nerse justo delante de él y usar la tecla de accion (ba-
rra espaciadora en PC). Al salir de esta zona a la dere-

pistola laser con 250 disparos) y, al fondo, varios an- &L L
droidesy dos cajas.Conviene nodispararalascajasdel §°% N=

=

Jar Jar
¥
Qui Gon

Intenta no dis-
parar a las ca-
jas del fondo

para no iberar

iy
j { :?
o i !
o - )'.'—

®

sta fase no es muy com-
plicada y se puede termi-
nar sin dar un solo tiro,

utilizando las bolas de energia y
la Fuerza.La mision es salvaraJar
Jar Binks. Los interruptores indi-
can lasburbujas quesirvendeas-
censor. Intenta dialogar con los
gungans y conseguiras pases de
acceso de forma mas comoda,
pero recuerda que no gustan los
extranjeros en Otoh Gunga. 5i-
gue a Jar Jar hasta llegar a la sa-
la grande. Al salir, coge la bolade
energia en la sala de la izquierda
y luego, todo recto, llegas al as-
censor. Pulsa el interruptor.

7 > |

-

( J Los gungans
/- R son pacificos,
por lo que es
recomendable
no hacerles
dafio y te se-
ran de ayuda.

cha hay un camino sin salida; toma el de laizquierda fC—2 a los androides
y al final encontraras a Jar Jar y Qui Gon. = destructores.
Busa

Sinote ha-

" g ce mucha

L i . . falta la pis-
. s . tola, salta di-
'ﬁ*w: rectamente
-A X a la cornisa

e e
mn =,

gue adelante hasta lle-
gar a la sala, donde hay
un guardia (1) con el que

debes hablar para conseguir que
te dé la llave de acceso; te evitas
seguiradelante con el nivel, perosi
te has cargado a alguno de los
guardias anteriores, no te la
dara.VerasaJarJarBinksenla
sala que esta al lado. En la sa-
la siguiente (de mayor tama-
nio) hay un balcon y tres pilares.
El de la derecha es distinto a los
otros dos: sirve para volver al bal-
con si te caes. Para resolver este
puzzle, es recomendable saltar
desde el balcon al pilar
central cuando se
esta subiendoy,des-
de alli, saltar al otro
lado. Si no lo logras,
salta al de la izquier-
dayluegoel centraly

ve rapido a la comi- p Lasaps‘i:g'
. : o - =
sa. Sigue el pasillo ﬁlé;nze ‘obli- e /_."\
hasta el ascensor. gan a saltar ‘ -
rapido para §c——» ‘%
salir. fgem=m ) =4y

I salir del ascensor te en-
cuentras una sala grande
con otro puzzle. Hay cinco

pilares y descienden en cuento caes
sobre ellos, por lo que hay que saltar
de uno a otro muy rapidamente. Si
no necesitas la pistola que hay en
uno de los pilares, podras hacerlo
mejor. Salta a una columna, girate
un poco y salta a la siguiente hasta
llegar a la otra parte de la sala. Hay

que saltar a la comnisa y pasar la

puerta rapido antes de que se cierre.
Una vez fuera, sigue el pasillo y en-
contraras una sala hexagonal alar-
gada con unos sillones en la parte
central hay otras dos habitaciones,
en las que hay otras tantas bolas
gungan. Sigue de nuevo el pasilloy
accedes al ascensor. Pulsa el inte-
rruptor y pasas al siguiente plano.

\ Texto:Jose A. Gelado y Oscar Espiritusanto, llust: Edgar Henao |
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Pulsa el inte-
rruptor y co-
rre por la
rampa hasta
el piso supe-
rior antes de
que se cierre
la puerta.

I salir a la izquierda llegas

a una sala. Pulsa el inte-

rruptor y sube corriendo
por la ampa circular hasta el piso
superior, donde esta la puerta, an-
tes de que se cierre. Una vez cruza-
da la puerta te encuentras con un
guarda que protege otra puerta
cerrada. Usa tu poder mental de
Jedi para convencerle de que eres
losuficientemente importante co-
mo para tener un pase, y te dejara
acceder alazona de los detenidos.
Una vez dentro, hay una puerta
con un simbolo rojo y a la izquier-
da una rampa, baja hasta la sala

quetieneuncristal,ydebajo,unin-
terruptor grande. Hay tres colum-
nas levantadas y una caja. Has de
colocar la caja para llegar al inte-
rruptorque queda libre y poder ba-
jar una a una las columnas pa-

ra acceder al interruptor. Enla
sala siguiente, coloca la.caja
bajo el interruptor de la co-
lumna y salta rapido hacia la
puerta. Habla con el guarda
que hay mas adelante y te
ayudara. Para encontrar a Jar

Jar desde el ascensor (1) gira a
laizquierda y luego siguele: te
llevara hasta Qui Gon.

Mueve la
caja hasta
el mterrup-
tor, pilsalo
y salta rapi-
damente a
la comisa

mision es alcan-
zar el otro lado del
puente pero, co-

mo esta destruido, tienes
que dar un pequeno rodeo.
Alaizquierda hay una cata-
rata; si te dejas arrastrar,
tendras que volver a empe-
zar el nivel. Es preferible
saltar por la derecha hacia
los pilares y llegar hasta la
pequena catarata (1). Una
vez aqui tienes que alcan-
zar las tres pequenas cas-
cadas que se ven al fondo
del estanque (2), pero cui-
dado condarle laespaldaa
los peces grandes, porque

te atacaran. Desde aqui (2)
veras que hay un interrup-
tor que podras alcanzar
con la mano. Para accionar-
lo, puedes dispararle o usar
la fuerza, y se abrira el
puente. A partir de aqui

empiezan a aparecer an-
droides en tucamino.Allle-
garalaexplanada (3) veras
un campo de energia. Para
pasar al otro lado, dispara
alinterruptory cruza porla
parte mas elevada. Ahora
veras algunos guardias de
Theed: habla con ellos an-
tes de seguir adelante y te

daran mas armas.

Para desple-
gar el puen-
te, hay que
dispararo
usar la fuer-
za conelin-
terruptor.
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hora empieza lo realmente
A duro de este nivel. A la de-
recha hay un tanque al que
no conviene hacer frente. A la iz-
quierda, tendras que ir poco a poco
eliminando androides. Si ves a mu-
chos, es buen momento para usar
las granadas o las bolas de energia.
Procura disparar desde posiciones
en las que puedas cubrirte, porque
no hay muchas cargas de salud en
este nivel (consulta situacion en el
mapa). Para cruzar por donde se en-
cuentra el tanque, sélo hay un con-
sejo: correr lo mas rapido que pue-
das y ponerte luego a salvo. Intenta
hablar con el personaje marcado
con la H para que te diga la contra-
senadela puertaverde.Sinolocon-
sigues, hay un camino alternativo
para pasar 2l siguiente plano (ver
flechas amarillas). En la casa (1) usa
la fuerza o bolas de energia gungan
para poder paralizar a los androides
de los balcones.

Con el tan- Intenta
que, es pulsar
no luches merirﬂf no CUH"E‘! an-

enfrentar- tes el inte-
de frente S i e ) 5 B ey pasar rruptor del
con los an- - art - : : rapido fondo para
droides de cuando no salirde la
batalla. tetenga a casa.

cubiertoy

tro.

igue hasta encontrar una
pequena plaza con varios
guardiasdeTheedyunan-

droide Starfighter a punto de explo-
tar. Si llegas aqui con poca vida pue-
de que no lo superes si te acercas
mucho, pero luego te vendra bien la
carga de salud completa. Al llegar a
una pequena piscina con un pez
grande y escaleras a la izquierda;
arriba veras un interruptor que hara
que se abra una compuerta y que el
pez se vaya. Nada hacia la izquierda
yveras otrointerruptor bajoel agua,
pero para usarlo hay que salir de la
piscina, subir las escaleras y pulsar
otro interruptor: el agua bajara de
nivel y ya podras pulsarlo para que
el puente se extienda. Puedes cruzar
por el puente o visitar una zona
oculta (ver mapa). Al cruzar el puen-
te reconoceras que vuelves a estar
en el plano | de este nivel. Dispara al

'

interruptor y se liberara otro puen-
te. Cuidado al cruzarlo, porque hay
en el camino una mina a la que con-
viene disparar para que no te dane.
Mas adelante te encontraras con los
restos del puente del mapa 1, pero
desde el otrolado, con el tanque dis-
parandote. Cruza rapido hada las
escaleras y ponte a cubierto, porque
el tanque te seguira disparando sin
descanso. A ambos lados de las es-
caleras veras los interruptores que
abren las dos puertas. Para verlos y
poder dispararlos, stibete a uno de
los bloques de las escaleras, pero
atencion al tanque, porque se los
cargara. Hay varias zonas secretas
donde reponer salud en esta zona
(ver mapa). Una vez que hayas dis-
parado a los interruptores y se ha-
yan abierto las dos puertas, cruzalas
y pasaras al siguiente nivel. Prepara-
te, porque es bastante duro de roer.

+

, Estazona secreta
| estambién un ata-
| jo a los puentes.

||

Androide
Starfighter

Site caes al agua, ten cuidado
con los peces grandes .
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mision consiste en lle-
gar al hangar prote-
giendo a la reina Ami-

dala en el camino.Sube las esca-
leras aladerechaysiguealarei-
na. Cruza la sala circular y baja
las escaleras hacia el jardin. Aqui
empiezan a aparecer androides
de batalla en cada esquina. La
reina te indicara un piedra que
hay que empujar para llegar a
un camino secreto. Si no hay es-
pacio suficiente o no vas a bus-
car a la reina, se quedara espe-
randote hasta que lo hagas. No
te separes mucho y asegurate
que te sigue antes de seguir
adelante.Subiendo las escaleras
hay una casa que tiene la puer-
ta cerrada y el interruptor no
funciona. Elimina al androide
del balcon y luego salta a el En
el balcon del piso inferior hay un
lanzador de misiles. Vuelves a
subir y al entrar por la ventana
en la habitacion veras una pisto-
la con 250 disparos, una cargade
salud pequena y un interruptor.
Pulsalo y la reina entrara para
darte permiso para coger las co-
sas. Al salir baja unos escalones
y deja a la reina a cubierto, pero
que hay recuerda volver a ver co-
mo esta mas adelante. Algunos
androides te empezaran a ata-
car. A la izquierda tienes un ca-
llejon sin salida con varios an-
droides y al fondo si saltas veras
una entrada a una casa con un
androide y un canon de 300 dis-
paros.Conviene vercomoestala
reina y luego volver al callejon.
En la puerta del fondo a la dere-
cha hay un nifo, pero antes de
hablar con €l coge la carga de sa-
lud que hay en la parte superior
de la habitacion. Sigue luego al
nino para que te lleve ante su
madrey te dard otra carga de sa-
lud. Recoge a la reina y avanza

= W

hacia una plaza con un tanque
bajo un puente, una puerta
grande cerrada y varios androi-
des de batalla. La reina se espe-
rara hasta que abras la puerta
que esta junto al tanque. Sube
las escaleras que hay a la iz-
quierda con un parde androides
y camina hacia el puente. Veras
a un soldado herido que te pide
agua. Para conseguirla sigue ha-
cia el puente y salta por la ba-
randilla rota a la derecha. Sigue
el camino y sube las escaleras y
llegas a una habitacionenlaque
hay un escudo de energia (que
es mejor dejar para mas adelan-
te), un motor de fusién, un inte-
rruptor y el recipiente con agua.
Al salir se lo das al soldado. Cru-
za el puentey en el otro lado hay
una sala con un androide y una
salud pequena.Siguiendo el bal-
con, en la habitacion contigua
entra por la ventana. Sigue por
la puerta de la izquierda y cruza
un puente cubierto que condu-
ce a una habitacion. En la puer-
ta de la derecha hay una pistola
con 250 disparos. Cruza otro
puente cubierto y sales a otra
habitacion. Al llegar a las esca-
leras a tu izquierda hay una ven-
tana, en la que hallaras un ca-
non de 300 disparos, una perso-
naen el sueloyunR2.En el com-
partimento veras una carga de
salud completa. Baja las escale-
ras y veras el tanque por detras.
No merece la pena intentar aca-
bar con él. Junto al tanque esta
un androide en el suelo y un in-
terrruptor que abre las puertas.
Si no le haces nada al androide
el tanque no se movera y te sera
mas facil cruzar la plaza. Ahora
hay que ir a buscar a lareina en
caso de que no haya cruzado ya
la puerta grande. y decirle que
ya esta abierta.

Este es el interrup-
tor que abre la
! puerta de salida.

Salta al
balcdny,
después,
abre la
puerta a
4 lareina.




[

B R R e e e

PLAYSTATION &%

v

Nora:ias @ SON PERSONAS
CON LAS QUE TE INTERESA HABLAR I L

El interruptor de la ventana hace que
baje la plataforma.
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ey

Encontraras los dos interruptores para
abrir la puerta de salida.
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| cruzar la puerta hay va-
rios androides que vie-
nen hacia ti y otros en

las ventanas que te obligan a
ponerte rapido a cubierto y de-
fenderte con el sable.Si te car-
gas los androides que estan ba-
joel puente apareceran masan-
droides destructores. A la iz-
quierda esta un R2 frente a una
puerta. A la derecha hay unas
escaleras a las que la reina te
b llevara al hablar con ella. Al su-
birlas pasas por un puente y lle-
gas a una habitacion en la que
hay un compartimento con un
lanzador de misiles. Baja las es-
caleras y gira a la derecha con
F_ ciudado de que no haya espe-
A randote androides destructo-
res. Para deshacerte de ellos,
disparales misiles cuando ten-
gan quitada la proteccion. Una
vez eliminados hay que decirlea
la reina que puede continuar y
ponerse detras de ella. Sigue
adelante hasta encontrar unas
escaleras a la derecha que con-
ducen a una casa en la que hay
una senora. Si no esta muy en-
fadada te puede decir como
abrir la siguiente puertayenel
dormitorio hay una carga de sa-
lud completa. Sal por la ventana
y veras un cable. Salta y engan-
chate a él para pasar al edificio
de enfrente.

BoBInA DE
FUSION

Ita al balcon y entra por las ventanas de cristal para accionarel
smerruptor rojo para abrir la puerta. Sal por el piso de abajo y
cruza la puerta con lareina. Luego dile que se espere a que eches

un vistazo porque vas a ver varios androides y minas en tu camino. Salta
el puente elevado (tu si puedes pero la reina no podra hacerlo) y camina
hacia el hombre que esta en la barca. Habla con él y luego salta a la casa
de al lado. Hay una pistola con 250 disparos y una sescaleras. Sube al bal-
con de arriba y veras en frente un interruptor que baja el puente. Dispa-
rale o usa la Fuerza y la reina podra pasar el puente. Siguela hasta llegar
a una plaza con una fuente. A la vuelta de la esquina hay varios androi-
des y uno de ellos con un canon de tiro muy continuo. Detras de ti llega-
ran varios androides y al frente al otro lado de la plaza de la fuente hay

ANDROIDE DE
SEGUIMIENTO

una habitacion con un androide y una salud pequena. Si miras en edifi-
cio de al lado veras una cornisa mas o menos encima de la reina, a la que
puedes saltar y seguir hasta el final. Desde esta posicion puedes acabar
con los androides de abajo y luego saltar encima del canon.elimina al an-
droide y la reina se acercara, pero si no lo hace vete a buscarla porque lle-
ga un androide destructor. Usa el canon para defenderte o un misil si te
quedan. En unade las dos puertas en las que se para la reina hay un hom-
bre, habla con €l y te abrird Ia otra donde hay un androide volador que
te ayudara y una carga de salud completa.Si nohay androides cerca dile
ala reina que te siga Pasa los soldados y veras una plaza con androides y
una pistola con 250 disparos. A la izquierda esta el hangar lleno de an-
droides. una vez despejada la zona vete a por la reina, que te guiara has-
ta su nave. En el hangar apareceran Qui Gon y los demas, con los que te
subes a la nave de la reina camino del siguiente nivel.

BoronEes
PUERTA

androides
¥ guia a
la reina
hasta su
nave.
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Para pasar
al otro edifi-
cio, utiliza

la cuerda. /

objetivo es encontrar a Anakin y ayu-
[]darle a terminar su pod racer para que
pueda participar en las carreras. Juegas
como Qui Gon mientras Obi Wan se queda en
la nave de la reina para protegerla. Al salir de
la explanada, hay varios moradores del desier-
to que te atacan, y dos de ellos van armados;
conviene eliminarlos cuanto antes y marchar
hacia la ciudad siguiendo el camino marcado
en el suelo. Habla con la gente que esta en los
puestos y en las tiendas, porque tienes que ir
recogiendo informacion para arreglar la nave.
Tendras que ir negociando piezas hasta conse-
guir lo que necesitas. Primero pregunta a la se-
nora que vende verduras hidropoénicas por el
T4,y te hablara de Watto. Mas adelante veras
a un vendedor de gusanos y a un comerciante
que dice: “Deténgase, porque me va a hacer
destrozar mis precios”. Preguntale por sus ne-
gocios y por los pod racer para que te ensene el
suyo, y veras una carga de salud. Preguntale de
nuevo por el Ti4 y haz que te diga donde esta
Watto. A continuacion, sigue la calle hasta en-
contrar a Padme junto a un animal verde y va-
rios moradores del desierto. Habla con Padme
y sigue adelante hacia el barrio de los esclavos.
Pregunta alli a algtin nino donde estan Anakin
ysumadre.Sigue adelantey to-
ma a la izquierda un pequeno
callejon que conduce a una pe-
quena plaza. Habla con la ma-
dre y dile que vas a liberar a
Anakin: ella te dira donde esta.
Si no esta aqui, retrocede y ha-
blade nuevoconlos ninosycon
lostenderos hastaque tedigan

doy sigue hasta encontrar al ayudante de Wat-
to. Habla con él y luego entra a hablar directa-
mente con Watto. Pregunta por el Ti4, trata de
hablar de las carreras y de apostar en ellas. Pue-
des cambiar la bobina de fusion de Naboo y
conseguir una hidrollave y
uno o dos convertidores de
fuel (dependiendo de como
negocies y de lo que traigas
del nivel anterior). No olvides
recoger las piezas antes de ir-
te.Alsalirde latienda de Wat-
to, habla con Anakin y luego
con Padme (tendras que en-

donde se encuentra la madre
de Anakin. Siguela y, una vez
dentro de la explanada, hay un
pod racar junto al que esta Anakin. En esta ex-
planada también hay una pistola con 250 dis-
paros.Sigue a Anakin lo mas rapido que puedas
a través de la chatarreria, pero cuidado con la
maquina. Salta al pilar que hay en el centro y
desde aqui a la plataforma que hay a la dere-
cha. Anakin te espera al otro lado, pero al pasar
por un pequeno puente te caeras al suelo. Si sa-
les por la izquierda, se abrira un huecoen la pa-
red por el que puedes salir al desierto y conse-
guir un convertidor de fuel y una carga de sa-
lud: evita los disparos. Vuelve a la chatarreria y
sigue hasta ver una caja que puedes usar para
subirte a una caja transparente. Salta al otrola-

iOjo! Puede surgir una metralleta del
suelo en cualquier momento.

contrar a Jar Jar). Habla tam-
bién con una de las chicas
azules, para que Jabba te
preste dinero. En la casa (1) que hay en esta zo-
na,encontraras cinco granadas cegadoras endi-
ma de la cama: cogelas rapido y sal de la casa.
Ahora dirigete a la casa donde se estaba ba-
nando el elefante azul (2) y veras a Jar Jar. Dile
quevayaa la tienda de Wattoy coge la cargade
salud. Sal hadia la zona de los esclavos y veras
que hay un personaje al que han echado de su
casa (3). Sube las escaleras y encontraras a un
hombre y una mujer armados; en un patio in-
ferior hay otros dos ladrones acosando al co-
merciante. Como agradecimiento, te dara unos
frenos de motor. Sal por la puerta del almacén
hasta llegar hasta una madre (4) que te pedira

I\

EONDENSADOR
DE FUEL

que liberes a su hijo, que se encuentra en la ca-
sa de al lado. Si subes las escaleras y hablas con
la puerta, te dispararan ametralladoras ocultas
en el suelo. Hay que entrar por el balcon a tra-
vés de la cuerda que cruza la calle. Para acceder
aesacasa, hay que volver a la calle donde estan
Padme y Anakin, y subir por las escaleras hacia
una casa (s) de la que entra y sale su duero,
quien te dira que te apartes de su camino si te
lo encuentras. Entra en ella y sal por la terraza,
sigue hasta encontrar una cuerda y cruza al
otro lado. Entra en la casa por el balcon y veras
a Sebulba acompanado de dos chicas.Sal porla
terraza que hay al fondoy veras otra cuerda: pa-
sa al otrolado, evitando los disparos desde aba-
jo.y accede al balcon. Si no disparas, no te ha-
ran nada el androide ni la mujer que hay den-
tro, pero el que esta en el patio interior es mas
peligroso: deshazte de él y baja rapido a por el
gorila que hay en la jaula (si le atacas antes de
que salga te sera mas fadil). Hay también una
salud pequena en el patio. A continuacién, li-
bera al chico de la otra jaula y siguele. Para sa-
lir hay que cargarse el generador. Continia con
€l hasta donde esta su madre y te dara un au-
mentador de repulsion para agradecerte el fa-
vor.A partir de aqui, tienes que negociar las pie-
zas que te falten, y cuando las tengas, volver a
decirselo a Anakin. Depende de los objetos que
poseas, te ofreceran distintas piezas. Cuando
las tengas todas, pasaras al siguiente nivel.

-
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ANAKIN —

CAMPEON DE
LUCHA DE JaBBA

un zumo y
te llevara
avera

i

MonsTruo

Ten mucho cuidado
con las metralletas
del suelo.

e

==EPISODIO I LAAMENAZA FANTASMA ==

—_—

este nivel tendras que tratar con Jabba,

con Watto y encontrar a Anakin. Al co-

menzar esta fase. a la izquierda. hay una
zona secreta (1) en la que puedes conseguir un ar-
ma de 250 disparos. algo de salud y un R2 que te
servira para abrir la casa de la derecha (2),en la
que encontraras cinco granadas cegadoras. Ten
cuidado con los tres individuos que hay en la en-
trada de la zona secreta y con los moradores del
desierto que veras dentro: no son muy amables.
Antes de entrar en el circuito, habla con el merca-
der (3):dile primero que como hace el chokiey que
si vende algo mas. Preguntale por el detonador
termal, dile que eres un granjero y que estas ayu-
dando a un amigo.Si sigues el dialogo correcto, te
enviara a otro mercader (4) llamado Anabar: pre-
guntale si vende algo, después hablale acerca del
detonador termal y utiliza tu poder mental de Je-
di para que acepte tus créditos republicanos. Muy
cerca tienes a la chica azul (s): habla con ella y si-
guela por las escaleras hasta la parte de arriba.
Pulsa el interruptor y cruza la puerta. Continia
hasta el final de las dos salas y veras otro inte-
rruptor: al pulsarlo caeras en un foso, donde Jab-
ba te ofrecera 5o peggats si vences a su campeon
de lucha. Para acabar con €l puedes acorralarle
antes de que salga del todo: no pares de darle con
el sable laser y empujale con el boton de direccion
para no permitirle salir y sin dejar que te lleve
contra las paredes. Al terminar con é€l, acércate a
la tribuna de Jabba, que te lanzara una carga de
salud pequena. después sal hacia el bar y habla
con Teemto: haz que te lleve con el ayudante de
Watto. Habla con el perso-
naje que esta con él y tedira
que es mas amable si le in-
vitas a un zumo. Vete hasta
Ia barra y, en la esquina, ha-
bla con el androide camare- -
ro. Como consejo, por mu-
chas ganas que tengas de
tocar o cantar, no te subas al
escenario o te arrepentiras.
Cuando le lleves otro para
su amigo, te conducira ante
Watto. Aunque te dice que
le esperes, i, ni caso: sigue-
le escaleras arriba hasta
que veas a Watto y apuesta
con él. Vuelve al bar y sal hacia la zona del circui-
to.Salta ala pistay vete hacia el pod racer de Ana-
kin (también puedes cruzar por el puente que hay
endma de la pista). Anakin te dira que le han ro-
bado una pieza (capacitador de ignicion) y que ha
sido la criatura que huye delante de ti. Siguele
hasta su guarida lo mas rapido posible. Al perse-
guirle, te llevara hasta una carga de salud junto a
una pared, una tienda con moradores del desier-
toy un tunel (6) que al final tiene cinco granadas
cegadoras y otra carga de salud.
Después de esta carrera debes ir a la tienda que
hay en la parte de arriba(7): alli te encontraras de
nuevo con la criatura, pero no tiene el capacita-
dor. No le mates, pasa de él y empuja un bloque
que hay en la pared para entrar en la sala donde
esta la pieza que necesitas. Ten cuidado con este
monstruo; la mejor forma de acabar con él es dis-
parandole desde la puerta antes de que advierta
tu presencia. Ten cuidado con las metralletas que
pueden surgir del suelo: son muy peligrosas.
Cuando termines con el monstruo, recoge el ca-
pacitador de ignicion y liévaselo a Anakin para
que pueda participar en la carrera: habla con él y
habras finalizado esta fase.

<remBany 43




Las trepldantes carreras de pods
son la prueba final de valentia

y reﬂejos de todo el Universo.

El joven Anakin Skywalker
tambiéﬁ_ha de superar este reto...

> H dinera mueve el mundo ¢

] ”o todo es honor y gloria para los

pilotos alienigenas, también cuen-
ta el dinero espacial trugut: si ganas
una carrera obtendras como minimo
8oo truguts, y si quedas entre el se-
gundo y el cuarto puesto también
ganaras algo.

Para sacar el maximo partido a las
carreras de pod, cambia la configura-
cion del premio en metilico. En las
primeras siete carreras escoge la op-
cion El ganador se lleva todo: el vence-
dor obtiene todo el dinero. Lo malo es
que, si no llegas el primero a la meta,
jte quedaras sin nadal

Puede parecer arriesgado, pero
piensa en esto: durante el juego no
existe la posibilidad de volver a pistas
anteriores (por ejemplo, para conse-

.. no dejes que Watto, el comerciante
mas rastrero de la galaxia, te estafe
con su palabreria. Este tipejo solo tie-
ne un objetivo: quedarse con el dine-
ro que te has ganado con el sudor de
tu frente.

Por ello, en lugar de comprarle pro-
ductos a Watto sin orden ni concierto,
economiza tus inversiones visitando
regularmente la chatarreria. Después
de cada carrera te esperan nuevas
ofertas. Algunos componentes estin
gravemente danados, pero son hasta
un 80% mas baratos.

Por regla general, lo mejor es no
malgastar tu dinero antes de llegarala
liga Semi-Pro. Con algo de practica, y
sin comprar demasiadas mejoras, po-
dras ganar las primeras siete carreras.
Lo que si debes adquirir cuanto antes
son los robots mecanicos. No dudes en
hacerte con los tres que hay disponi-
bles tan pronto te lo permitan tus tu-
gruts. La chatarreria y los robots son un
buen negocio. Por muy estropeado que
esté lo que encuentres, en cuanto em-
piece la carrera tus ayudantes lo pon-
dran a punto en poco tiempo. Un com-
ponente durard mucho mas tiempo si
tienes robots mecanicos. Es mas: si tus
robots han reparado un objeto que
compraste defectuoso, obtendrds mas
de lo que pagaste porélala hora de in-
tercambiarlo por otro mejor.

guir mas dinero en Ia S|gU|ente liga).
Competir con la opcion El ganador se
lleva todo: es el Gnico modo de conse-
guir la solvencia suficiente para com-
petir con garantias en las ligas supe-
riores. Fijate que, si quedas en primer
puesto en el modo que te recomenda-
mos, ganaras 154.000 truguts. Pero si
lo haces en el modo Aceptable, como
mucho tendras 5.600 truguts.

Juégatelo todo a una carta y re-
cuerda que, el que arriesga, gana.

La seleccion del piloto es también
importante. Anakin Skywalker es una
excelente eleccion. Si lo que quieres es
probar tu temple y ponerte las cosas
un poco mas dificiles, prueba a coger
un piloto mediocre. jDemuestra que
puedes ganar llevando a cualquiera!

Los pilotos ahorradores rechazan los

productos de primera mano y buscan B8

las gangas de la chatarreria de
Watto. Te interesa, sobre todo, equi-
pamiento que mejore la aceleracién
o la velocidad punta. jPuedes encon-
trar auténticos chollos!

Los robots reparadores son tu mejor
inversion: puedes comprar un maxi-
mo de tres en el hangar.

Enisaode - Races

a nueva aventura deStathrstiene un facil

comienzo, pero luego va subiendo el nivel

de dificultad notablemente. Desempefiar
un buen papel en las pistas de la liga Amateur
fundamental para triunfar. No sélo te sirven
de prictica para tus futuras contiendas, sino
que puedes garsar un dinerillo muy necesario

para ser competitivo en las ligas superiores.
Vamos a repasar cada una de las pistas para
que puedas afrontar las primeras carreras en
condiciones Sptimas. jintenta hacer una salida
rapida en todas ellas! (En el texto, los botones
2’y ‘R’ de la N64 equivalen a la ‘barra espadia-
dora'y a la tecla ‘R’ del PC, respectivamente).

~
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Echale narices y sube las apuestas al mdximo: jtodo el

premio para el vencedor!

gustaria intercambiar algunas pa-
labras con tu rival? Deja pulsado el
botén (2 en el dltimo meni, justo an-
tes de lanzarte al siguiente escenario
con START. Asi, ademas de la vuelta
habitual, tendrds que enfrentarte a
un rival con muy mal genio.

Intenta hacer una buena salida.
Quédate tranquilo y respira profun-
damente durante la cuenta atras. Jus-
to al final, acelera a tope.

| Tres cosas te indicaran que la salida
ha sido perfecta: Anakin grita “jyippie!”

§ entusiasmado, salen llamas amarillas
de la parte de atrds y jhabras dejado a
tus contrincantes muy lejos de ti!

s Sl
Deja pulsado (2, los robots se po-
nen manos a la obra en plena carre-
ra y reparan tu vehiculo.

Aprieta start en el menu en la pista
con la |2} pulsada. jVerds como se
pican antes de empezar!

Salida siper rdpida: si aceleras en el
momento preciso, cuando desapare-
ce el 1’de la cuenta atrds...

. dejards un rastro llameante de co-}
lor amarillo y en pocos segundos es-
tards bien lejos de la linea de salida.




Tatooine

SE necesitas consejo en esta eta-
pa, jya puedes vender tu bolido
pod! Tatooine es facilisimo y dis-
pones de la mas alta velocidad.
Aqui puedes entrenarte en el ma-
nejo del turbo, los robots de repa-
racion y el freno aerodinamico. Asi
no te liards con el joypad en las si-
guientes carreras.

Verds piedras esparcidas en el
ultimo tramo de la pista, pero sélo
los grandes son peligrosos. Pue-
des utilizar el turbo sin problemas
sobre las rocas pequenas.

Lo mejor para darle gas: en las
largas rectas de Tatooine, los prin-
cipiantes pueden practicar a gus-
to la stper aceleracion turbo.

No se te ocurra usar el turbo en el
canon serpenteante. Hay un pun-
to critico en su salida que puedes

tomar ladeado si te hace falta.

a segunda carrera es de hechola

mas sencilla de todas. Dale cana
al turbo y no tardaras en doblar a
muchos de tus rivales.

No hay atajos importantes en el
mini circuito de Mon Gazza. Lo Uni-
coimportante es ir tan rdpido como
puedas. Pero tampoco te pases:
apaga el turbo en las curvas.

Decide rdpido: jizquierda o dere-
cha? Decidas lo que decidas, no se
nota mucho la diferencia.

Ando Prime

eligro, hielo! La salida es relativa-

mente segura; dale una buena
aceleracion. Cuando llegues al hie-
lo, utiliza él botén (g para patinar
en la direccion correcta. Cerca del
final, en la zona de banderas, pue-
des utilizar el turbo sin problemas.
En Ando Prime hay atajos y rutas
alternativas, jaunque una de ellas
no se abre hasta la segunda vueltal

Atencion: directamente delante
de ti, jse abren nuevas rutas a
partir de la segunda vuelta!

e

El Pod no tiene sujecion sobre el
hielo. Conduce con ayuda del bo-
ton (@ o te la pegards.

n esta pista hay muchas rampas.
~ f P Y p

Tomalas ‘siempre que puedas y,
una vez en el aire, echa el joystick
analogico hacia atras. Esto te per-
mitira volar mas tiempo. En el aire
no hay friccién y vas mas rapido.

Las puertas moviles estan se-
rialadas de color amarillo anaran-
jado. Truco: si la primera esta
abierta hacia la derecha, quédate
a la izquierda en la siguiente. De
todos modos, es mejor chocar
contra ellas antes que perder
tiempo deteniendose.

Todo claro: en Aquilaris, las curvas
estdn bien sefialadas con carteles.
Ponte de lado para evitar rozarlos.

Los pilotos expertos consiguen
pasar este tramo poco antes de la
meta inclindndose del todo.

Malastare

Ma[asta re es una excelente pista
para utilizarel turbo.Fijateenla
barrera con flecha que hay poco
antes de la meta, después de la
rampa. Enfilala con el turbo a tope
y pasaras como una centella.

Lo peor es el puente: ve prepa-
rando el turbo desde la cueva.Sino
te da tiempo, puedes intentar sal-
tar a maxima aceleracion. Una vez
en el aire, echa el joystick atrds pa-
ra ralentizar el descenso y maximi-
zar la velocidad.

Cuida de no chocar con las ban-
das laterales antes del salto jo el
tortazo estd asequrado!

Usa el turbo en este camino de
gas verde y guiate a la salida por

las luces que verds al fondo.

"na carrera diabdlica de verdad,
pero los profesionales disfruta-
ran con su diseno futurista y desa-
fiante. Presta atencion a los corre-
dores giratorios (marcados en ne-
gro con rayas amarillas). Pueden

| cambiar de repente antes de cru-

zarlos, jy solo si ladeas rapidamen-
te tu pod evitards el choque! Aun-
que sea peligroso, utilizar el turbo
en el tinel de ingravidez impulsara
tu nave hasta velocidades increi-
bles. jRompe la barrera del sonido!

Ladea tu pod después de la salida
a la derecha y evitards el roce.

W AL
W v
Si lo atraviesas detrds de tus riva-

les, ellos se llevardn la peor parte
del tunel de ingravidez.

Mon Gazza

Bien.sdoqueda pasaresta uftima
pista de la liga de amateurs. Ha-
cia la mitad del recorrido tendras
que hacer una eleccion: izquierda,
derecha o centro. Elige el centro,
que te permitira utilizar el turbo
mas facilmente. Luego entraras en
un tanel extraordinariamente lar-
g0. Aprovecha para meter el turbo
al limite hasta que los motores es-
tén a punto de fundirse. Las curvas
estan senaladas con bandas de
guia y te sera facil tomarlas, jpero
no te confies demasiado, que en la
liga Semi-Pro todo serd mas dificill

jAqui las bandas laterales son
muy peligrosas! Si es necesario,
ladea la nave para evitar tocarlas.
Asi te ahorrards muchas repara-
ciones que necesitards después.

Vigila el trdfico que viene alegre-
mente en direccion contraria. Si
te metes en su camino, necesita-
rds reflejos rdpidos como el rayo
para esquivarlos.

.'1;
“iTodos mirgis mucho,
§ pero luego no compuis
| nada! ;Qué os creeis que
es esto, un museo?”.

Texto: Winnlie Forster, Andreas von Lepel,




El menii de ‘cheats’

Para activar el ment de chegts oculto,
escoge el modo Championshipy acele-
13 a través de los ues de fa pista

lanzate al monton de heno de I3 iz-
quierda. Oirds "Groovy!".

ques para la siguiente vuefta, apare-
cerd un aviso informdndote de que
has activado el meni de trampas.
Ahora ya puedes ir al meni principal
de opciones. Aqui encontrards, abajo
del todo, una nueva opcion: cheats
(abajo).

Agui se activan ocuftas para
las distintas lidades por cada ca-
Jja de flores encontrada. Hay muchas

opciones a tu disposicion, jpero ten-
drds que gandrtelas en la carretera!

Texto: Oliver Ehrle

Coventry Cove. Cuando veas el granero, |

os bosques encantados son un lugar
poco acogedor. Antes de llegar al
primer arbol gigante,y a la derecha,
un trampolin espera a todos los pilotos
valientes, que serdn catapultados a
través de un agujero en el arbol ).

En la catedral encontrards este ca-
mino secreto: ve a por |a caja de acele-
racion que veras enfrente. Te permite
entrar de un salto a través de la venta-
na principal de la catedral mediante un
trampolin §3. A la salida de la catedral

Adventuire Racing ===

(por el camino normal) puedes tomar
una curva cerrada a la izquierda. Sigue
la‘cerca (Wrong Way) y encontraras
una caja de flores.

Tras la ciudad hay un camino alter-
nativo que se desvia hacia la izquierda

, y un salto. Puedes saltar normal-
mente con la caja de aceleracion hacia
una cajade puntos, 0 aladerecha, hacia
una caja de flores suspendida en el aire.

Tras el puente de piedra, ve a la de-
recha y cruza el porton. Sube por el ca-

' tren o ir en direccion con

completan la loca ca-
rrera de escarabajos.
usto al principio atraviesas el des-'
JﬁTadem @- En Ia autopista vera
unas barreras que protegen
salto a través del canal ?. Rompelasy/
salta si tienes velocidad suficiente: es
un atajo magnifico.

Para llegar a la calle lateral secreta,
deberds atravesar otras barreras €) e
ir a la izquierda, rompiendo los crista-
les. Estaras en la estacion de ferrocarril
). Puedes hacer la carrera contra el

En el canal te encontrards unas ba-
rreras a la izquierda y una luz roja @

flegaras al muelle: usa la rampa de la

"'derecha y cruza el puente movil €. A

Ia izquierda veras el letrero del pargue:
atraviesa la puerta del garaje y retne
los puntos de bonus en la planta 3

mino. Hay una apertura a la derecha
de la puerta del caseron embrujado
o,que lleva a las mazmorras. Si optas
por entrar en el caserén, sube por la
escalera (a la derecha) y gira a la iz-
quierda hasta una caja de flores.

Cuando salgas, fijate en una aper-
tura secreta a la derecha, que conduce
a las cavernas superiores

Tras la caverna de oro inferior ha
un salto a una ruta alternativa
jAqui vas a necesitar velocidad!
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KINDOMS
Total Annihilations

Los siguientes trucos solo funcionan si
juegas en los modos ‘jugar contra ad-
versario’ o ‘el ordenador juega' Pulsa
‘tab’y escribe el codigo que desees:

Introduce este codigo

vera las
igas, aunque si te deja
ver las zonas exploradas.

consequirds todos los mandos de con-
trol (jbronce, plata y oro!

Con +mapping la niebla se vuelve opaca
y oculta por completo el mapa

.y entrar en las zonas de juego que nor-
malmente estdn cerradas.

REZOPOLIS

Pero con +wisee la niebla desg,
completamente jespionaje to

En REZOPOUIS (sdtira de
moso cldsico de cine mut

—unos compli
Jjump&run esperan al os

dos pasajes de
o Gecko-..

.y por supuesto el malvado enemigo, ya
conocido del cine y la televisio

—escribe +light Ahora las construcciones
tienen un tono mucho mds amenazador.

" PC

La Amenaza Fantasma
Episodio |

En este juego basta con pulsar ‘enter’
para abrir una linea de comandos don-
de introducir los trucos. Los que alteran
el entorno de juego pueden desact

varse escribiéndolos una segunda vez

os javas corretean de aqui

ndose de sus asunt
icho en ellos...

mos turn tables joho-

a alternati-
os que puedes utilizar escribiendo
from above...

on

mente jugables. Usa e

¢No te basta con el sable de |
1 like to cheat y tendrds todas |

Cambiar de personaje:

iamobi

iamgueen

iamquigon

iampanaka

Contra-ataque automatico:

perfection

Subir la salud al 100%:

Give me life {Solo lo puedes

usar cinco veces en cada juego!
la dificultad

Beetle Adventure Racing

El boton (T es muy dtil. Usalo para
volver a la carretera rapidamente si ves
que vas a estrellarte, o si te has alejado
mucho para coger una caja. Pero...

~.también puedes utilizario para hacer
un buen arranque! Mientras esperas en
la s acelera a tope y, justo cuando

te den la sefial de go!, dale al

racias al efecto de ‘retorno’, saldrds sin
ar y con una buen 3

g
=
F

i¥ no solo esol dispones de unos breves
gundos de inta lidad, durante los
cuales no puedes chocar con nada. Apro-
3 s para adelantar a tus rivales, pa-
odamente

En un santiameén habrds llegado a la
sexta plaza jY es solo el principio!

r &
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{Te gustaria tener vidas ilimitadas? No
hay problema, sélo tienes que dar unos
pequenios pasos:

Comienza la misién de entrenamien-
to cuando andes corto de vidas. Tienes
que reunir en orden todas las letras que
apareceran en el borde de arriba, asi ob-
tendras una vida extra de bonificacion.
Finaliza el entrenamiento y sigue ju-
gando como habitualmente, o repite el
proceso hasta que hayas conseguido el
numero de vidas que desees jHopper,
estds perdido!

Reune por orden las letras. Primero la F"...

iVigila por don-'%
de pisas, podrias
aplastara Flik!

48

Todas juntas forman el nombre ‘FLIK
final del entrenamiento...

—jhabrds ganado una vida extra!

Box Champions
(Knockout Kings)

Boxeadores cabezones

En el mena principal pulsa rapidamen-
te: ++@, «+®, «+0, ~+®. Un
ruido te confirmara si lo has hecho co-
rrectamente.

No es de extrafiar que las piernas fallen
soportando un peso asi sobre los hom-
bros jVaya ‘cabeza-buque’!

Boxeador bestial

En el menu principal pulsa rdpidamen-
te: ++0,++@,~+0,=+®

Silo haces bien, oiras un sonido de con-
firmacion. jAhora puedes escoger un
boxeador cualquiera para que pelee co-

Contra esta furiosa mole de carne, hasta
el propio Ali pasa miedo.

J  DRIVER

En el juego hay un men de trucos, pe-
ro primero tienes que activarlos. Para
hacerlo, desde la pantalla principal, in-
troduce las secuencias de pulsaciones
que te detallamos a continuacién

RIER

~
AN

4 t—:‘_\

b

Tienes que activarlos desde aqui. Hazlo
con cierta rapidez jpero sin pasarte!

Secuencias de pulsaciones

Coche Intrudible:@ oo
x2(®2)x2
sl

Sin polidas:

x-:LT.:‘szxz
x2| R2 |

e Ren
Rl
Ebmpes

Microcoches: la deteccion de colisiones
no ha cambiado jmira como huyen!

Pontalla invertido: no es muy util, pero
como desafio no estd mal_;te atreves?

KAGERO Deception 2

Te ofrecemos dos trucos: uno sirve pa-
ra acceder al menu secreto de testeo
de sonidoy el otro para empezarel jue-
g0 con un pequeno, pero Util, suple-
mento de arks

/

e A\

DecepnoN
PRESS START

© TECMO.LTD. 1958,199%

Cuando estés en esta pantalla, pulsa
cuatro veces y (B2] seis veces

scgEST
SEFESTI
SEFEST2

SEJEST3
e T

.
LISTEN TO BOM DWIRING THE ..'-lIE“
. 2 !

L=
Aparecerd un nuevo menu: sound test,

todo un festival de musica gética

NAME

Astarte
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Nombra a la protagonista Astarte al co-
mienzo del juego jy tendrds 2.800 arks!

BLODY ROAR 2

Hay muchas opciones secretas jAqui te
desvelamos como conseguirlas!

Los secretos del jueg

Modo experto: para jugar contra un
rival dificilisimo, selécciona un modo
de juego mientras presionas :

E+-m+m+

Todas las peliculas y dibujos: gana en
el modo 'stm{ con todos los perso-
najes, a dificultad 4 como minimo
Luchar contra Shen Long:ganaenel
modo ‘arcade’ sin conﬁnugr

Jugar con Long: consigue luchar
contra ély

Acceso a la Opdidn ‘Recovery -
/gana en el modo“story’ SIN conti-
nuar :




ASI FUNCIONA o

@ El cerebro transmite los impulsos nervio-

sos del ojo al centro visual.
@ Aqui se comparan las informaciones recibi-
das con anteriores experiencias visuales. De
esta forma reconocemos las cosas o a las per-
sonas. El centro visual sirve para que la ima-

El funcionamiento de muchos aparatos técni-

cos se basa en la naturaleza. Por ejemplo, una

camara utiliza un procedimiento parecido-al i A

de un ojo humano. Aqui te explicamos en qué ‘J " b

H - - - - - -
consiste la percepcion éptica. __ \ 7

gen no esté al revés.
® Es responsable de ajustar la vista (vision

o B e
©OFuente — — ©Llapupila *——=
de imagen @ En medio del iris hay una apertura que s¢ lla-

ma pupila. Esta apertura hace de puerti perla
que pasa la luz. g |

® Cuanta mas oscuridad haya, mas se d
pupila para que entre el miximo posible dé
dentro del ojo. Pero si hay mucha claridad,
pupila se contrae, para proteger la parte i
na del ojo, que es muy delicada.

@ La pupila percibe los reflejos de la luz (ver
punto 1),y se transmite a la retina, donde se
produce una copia de la imagen. Con la refrac-
cion de la luz en la capa protectora exterior del
ojo (cérnea), la imagen percibida por el ojo se S
encuentra boca abajo. B

@ Todo lo visible hace de
fuente de imagen para el
ojo. En este caso, se trata de
una simulacion de carreras
en el monitor de un PC.

® Para que un objeto sea vi-
sible, el ojo necesita luz, que
debe caer sobre el objetoy
reflejarse en él.

Fuente de imag en

© Laretina O Conos y bastones @ El nervio éptico

® La retina se encuentra en @ Los conos (en rojo) reconocen los  @En la retina esta la llamada

el fondo del ojo. Alli se re- colores. Sirven para que, porejem-  mancha de Mariotte, donde no se
produce laimagen muy niti- plo, el coche amarillo del monitor percibe nada porque no hay ni co-
da, pero reducida y al revés. se perciba amarillo. Por lo tanto, el nos ni bastones, sino el nervio ép-
® La retina es como una pe- coche aparece en una imagen en tico, que une el ojo con el cerebro.
licula muy sensible.En ella miniatura sobre la retina en color @ Los impulsos nerviosos, que se
se encuentran unas peque- amarillo. producen en las células fotosen-
fas células nerviosas foto- @ Los bastones (en negro) solo re- sibles de la retina, van al cerebro
sensibles: los conos y los conocen el blanco y el negroy las a través del nervio optico. El cere-
bastones, que transforman escalas de grises. Permiten la vi- bro se forma una imagen del

1a luz recibida en impulsos sion en la oscuridad y sirven para mundo exterior basindose en la
nerviosos. crear contrastes. informacién transmitida.

Texto: Ulrike Gorefien « Hlustracidn: Horst Kolodzfejczyk

A e ates . B e



ir, Michael Kayser (3) - Nustracion: Horst Kolodziejczyk

Texto: Melanfe Bdr - Fotos: Melanie

%> 'HARDWARE

Test de chips

ATl Rage 128

: - "-w; o

Las tarjetas equipadas con chips aceleradores graficos
nos ofrecen una velocidad que corta la respiracion y
gamas de colores fascinantes en nuestros juegos 3Dy
2D favoritos. Este mes, en SCREENFUN, ponemos a
test cuatro chips graficos de ultima generacion.

ué necesitas para que un
buen juego corra bien en tu
PC? Un procesador rapido, sufi-
ciente memoria y una tarjeta
grafica potente. Mientras que
la eleccion de los dos primeros requisi-
tos no resulta del todo dificil, por la
amplia oferta de la que dispones,en el
caso de las tarjetas de graficos suele
darse mucha confusion. Los distribui-
dores compiten con distintas tarjetas
graficas de diversas caracteristicas
por conquistar el mundo de los juga-
dores. Igual de enloquecedor resulta
la rapida evolucion de los distintos
modelos. Ahora ha llegado una nueva
generacion de chips gréficos. Segin
los anuncios publicitarios, todos son
los mas rapidos y mejores. Pero, real-
mente, ;cual es el chip idoneo para ju-
gar? En este articulo intentamos re-
solver algunas de tus dudas.

¢Qué deberia ofrecer una buena
tarjeta grafica?

En el ambito de 2D, hoy en dia todas
las tarjetas resultan satisfactorias y
suficientes. Sin embargo, en el
mundo de los juegos que requieren
mucha potencia y graficos poligona-
les, si que hay muchas variables que
tener en cuenta.

Videolagic Power VR2

Mvidia Riva TNTZ
30fx Vondoo3 3000

.

Ie graficos: €<

bl

@ Esimportante que la tarjeta tenga
una frecuencia de refresco @ eleva-
da. Cuanto mas alto sea este para-
metro, menos parpadearan las se-
cuencias animadas del juego. Si en
un juego de carreras de Formula 1 tu
bélido atraviesa la pantalla a tan so-
lo10imagenes por segundo, no te di-
vertiras lo mas minimo. Ni siquiera
con la mas alta resolucion.
® Las tarjetas graficas actuales pro-
porcionan una resolucion de hasta
1920x1440 0inclusohasta2048x1536,
con una frecuencia derefrescode 75 Hz
como minimo. Solo entonces desapa-
rece el parpadeo del monitor.
Necesitaras un monitor que sopor-
te esta potencia. Un buen monitor de
17 pulgadas se ve bien con 1024 x 768.
Un monitor de 15 pulgadas sélo fun-
ciona con un maximo de 800 x 600
puntos. Si quieres sobrepasar el limi-
te de 1024 x 768, necesitas un moni-
tor de 19 pulgadas.
® Una tarjeta con una alta resolu-
cién (1024 x 768 o mas) @ ofrece nor-
malmente una profundidad de color
de hasta 32 bits (Real True Color) ©.
Esto es una garantia de que no se
quedara atras al utilizarla con los jue-
gos en 3D mas novedosos.
@ La framerate @ es también muy
importante. Pero cuidado: que el fra-
merate sea altisimo no significa que
la calidad vaya en aumento. A partir
de unos 35 fps (frames per second =
cuadros por segundo), el ojo humano
no percibe el parpadeo de la pantalla,
y lo mismo ocurre a 60 fps.

® Una buena tarjetadebe soportarde
manera 6ptima todas las funciones3D
importantes. Por regla general, la tar-
jeta debe llevar a cabo unas operacio-
nesde calculomuyintensasyque ocu-
pan mucha memoria. En la caja de la
pagina siguiente encontraras un resu-
men de los términos basicos.

@ Los juegos en 3D actuales ponen
cada vez mayor énfasis en ofrecer
unos escenarios lo mas realistas po-
sibles. La memoria de la tarjeta con-
tiene informacion sobre texturas, co-
mo por ejemplo piel, metal, estructu-
ras de piedra, etc. Lo ideal es que no
se produjesen retrasos de ningun ti-
po en su visualizacion.

Debido a esto, nunca se debe juz-
gar una tarjeta grafica solo por el ta-
mafio de su memoria. Es mucho mas
significativa la rapidez con la que el
procesador de graficos trata las tex-
turas.Lo mejor en este caso es un pro-
cesador de graficos de 32 bits para
renderizacion.

Todas las tarjetas graficas actuales,

salvo la Voodoos, del fabricante 3Dfx,
ofrecen procesadores de 32 bits. Asilos
matices de los colores estin mas deta-
llados y parecen mas reales.
@ Casi todas las tarjetas son compati-
bles con el rapido AGP @. Las texturas
grandes de muchos MB se trasladan
desde la tarjeta grafica hasta la me-
moria principal del ordenador a través
de este puerto. La memoria principal
suele ser muy amplia y, de esta forma,
ayuda a la tarjeta a componer image-
nes con mayor rapidez.




$0Qué tarjeta y qué chip grafico son
idoneos para mi?

La mayoria de los juegos se ejecutan
sobre las librerias DirectX 6.1 @, se-
guido de OpenGL @. Por ello, la tarje-
ta grafica deberia ser compatible con
estas librerias.

Solamente el chip Voodoo3 soporta,
ademas de su propia libreria Glide ©,
las dos mencionadas anteriormente.
Este chip es rapido, pero no alcanza al
resto en calidad al representar graficos
con OpenGL. Esto se hace patente es-
pecialmente al jugar con escenarios
fotorrealistas. En el caso de juegos que
soportan la libreria Glide —optimiza-
da para los chips Voodo—, la mejor op-
cion es la tarjeta Voodoos. Pero estos
juegos son una especie en extincion.

Lo que deberias tener en cuenta al
comprar una tarjeta grafica

® Un criterio importante de compra
es la velocidad del procesador grafico.
©. La ultima generacion de procesa-
dores alcanzo la barrera de los 100

Muy nitido: una buena tarjeta grdfica 3D deberia representar asi de bien las imdgenes.

MHz, y los 125 MHz ya se alcanzan en
algunas de las tarjetas ahora estudia-
das. En nuestro test de SCREENFUN
presentamos el super equipo formado
porel RivaTNT2en la tarjeta Guillemot
a 135 MHz. Para que no se produzca
ningun atasco en la representacion
grafica, es necesario que la memoria
tenga por lo menos la misma frecuen-
cia que el procesador. Y si tiene mas,
mejor. Tal es el caso del Xentor con 166
MHz, seguido del Elsa con 150 MHz.
@ El Gltimo eslabon de la cadena de
produccion es el RAMDAC @, que
transforma la senal digital en una
analogica para la pantalla. El RAM-
DAC de una tarjeta normal trabaja al
menos a 250 MHz,y las mejores ofre-
cen 300 o incluso 350 MHz, como en
el caso de la Voodoo3 3000.
® En la memoria grifica no sdlo
cuenta la velocidad, sino también el
tipo de memoria. Aqui sobresalen las
SDRAM con velocidades de hasta 166
MHz @ y las SGRAM @©.

De momento, con las SGRAM se

pueden realizar accesos todavia mas
rapidos, pero los progresos mas re-
cientes senalan que seguramente en
otofio caera la barrera de los 200 MHz
con modulos de 4 ns.La abreviaturans
significa nanosegundos, con lo que se
mide el tiempode acceso; cuanto mas
pequena sea la cifra, mas rapida sera
la memoria.

® Ya que todas las tarjetas graficas
nuevas vienen con un interfaz AGP-2x
o AGP 4x, deberias comprobar prime-
ro si tu PC dispone de un slot AGP (lo
veras en el manual de la motherboard
o placa madre/base). Si tu maquina
notiene AGP,deberas hacerte conuna
version PCl, que son mas lentas.

® Losiguiente que has de comprobar
es cuantos juegos antiguos con so-
porte Glide tienes en tu coleccion, o
con cuiles de ellos quieres seguir ju-
gando. jEs la mayor parte y estas dis-
puesto a renunciar a un poquito de
calidad de imagen en los juegos Di-
rectX actuales? Entonces, lotuyoesla
STB Voodoo3 3000.

Pero si lo que buscas es un soporte

optimo para los proximos 3D shooter,
deberas hacerte con una tarjeta gra-
fica con un chip Nvidia Riva TNT2,que
ofrecen distintos fabricantes como
Asus, Creative Labs, Diamond, Elsa,
Guillemot o Hercules.
® No olvides el tamanio de la memo-
ria. Las tarjetas de 32 MB,como la tar-
jeta Elsa, destacan por soportar reso-
luciones de mas de 1024 x 768 pun-
tos.Esto ofrece mayor calidad deima-
gen en pantallas grandes.
@ Después de la compra, deberias
echar un vistazo a las paginas de In-
ternet de los fabricantes de tarjetas.
Alli se suelen encontrar drivers ac-
tualizados, con los que sacaras todo
lo que tu tarjeta pueda dar de si.Ten
en cuenta que algunos juegos nece-
sitan estas actualizaciones para fun-
cionar al 100%.

Ve

Alpha-Blending

Es una técnica para crear efectos de transpa-
rencia y de luz (humo, agua...). Modificando
pixels se pueden mezclar distintos objetos. Asi
se puede ver un objeto a ravés de una super-
ficie, como el cristal o el agua, con un aspecto
de transparencia apropiado.

Anti-Aliasing

El Aliasing es conocido como efecto escalera,
que se produce en lineas inclinadas y en los
bordes de los graficos.

La refraccion de la luz en el agua hace
que el paisaje parezca torcido.

El Anti-Aliasing es un proceso con el que
se suaviza dicho efecto. Para ello, se colore-
an los pixels con un tono mas oscuro que la
Enea o el canto, de forma que el ojo no per-
cib2 el escalonamiento.

-«

Filtro bilinear

Este proceso se utiliza para efiminar los blo-
ques de pixels imperfectos que se forman
debido a la textura, cuando la visién del
usuario se acerca a un objeto.

Bump Mapping

Con este método se pueden reproducir textu-
ras bastas y onduladas utiizando irmegulari-
dades en el sombreado. De esta forma se
consigue una representacion grafica realista.
Environment Mapping

Con este método se renderizan las texturas
para modelar un fondo.

Mip Mapping

Comprueba los diversos grados de detalle pa-
ra dar con el grado adecuado segin la distan-
cia del objeto. Estas muestras aleatorias de
texturas mejoran la renderizacién. El Mip
Mapping bilinear escoge la imagen que esté
mas cerca del grado de detalle del pixel, pro-
cesa la informacion de la textura y determina
asi el valor del color de aquél.

El Mip Mapping trilinear es un paso més alla
en esta técnica. Busca los dos siguientes mip
maps, los procesa y utiiza el promedio para
determinar el valor del pixels de la pantalla.
Multitexturas
Se trata de combinar muchas texturas para
producir efectos especiales, como un torna-
sol, por ejemplo.

Mapeo de Texturas

Las texturas estandar ya estén almacenadas
en el chip gréfico. Con estas texturas y con
la informaci6n sobre la incidencia de luzy

Breve explicacion de conceptos de 30

sombras, asi como sobre las distintas fuen-
tes de luz, se coloca la textura sobre la su-
perficie de un objeto y se modifica la infor
macidn correspondiente.

Por ejemplo, cuando en un simulador de
carreras un coche atraviesa un tunel ilumi-
nado, los colores y las sombras del coche
se modifican.

Filtro trilinear

Es un filtro bilinear, seguido de otro filro de
imagen para eliminar las partes imperfectas
¥Ios defectos de las texturas.

El Z-Buffer es necesario para representar
objetos 3D en mundos tridimensionales. Se
calculan las coordenadas del eje X, el Y y las
del Z, y asi se determina la profundidad es-
pacial. Los personajes que estan més lejos
parecen mas pequefios que los de delante.

El rival de Lara Croft se ve mds pequenio
que ella en esta imagen 3D.

J
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ideologic intenta rea-
Vpaf&er de nuevoconla

Power VR2. S6lo hemos
podido poner a prueba la versién
beta. A partir de mediados de junio,
tendremos la definitiva.

Accesorios: |a version final vendra
equipada con un disipador, no como
la version beta.Todavia no se sabe con
qué juegos o demos saldra a la venta.

Instalacion: la instalacion del dri-
ver y la configuracion de la tarjeta es
comoda y sencilla.

Aceleracion: la version beta funcio-

Una buena pie-
za: Neon 250 de
Videologic.

Beta-Chip: Power VR
de Videologic.

ATl Rage 128 6L

a tarjeta Rage Fury es, gracias al
lpropio chip ATl Rage 128 GL, una
verdadera tarjeta multiusos.

Accesorios: esta tarjeta grafica
esta perfectamente equipada con
32 MB RAM, salida de TV, software
reproductor de DVD, driver MiniGLy
cable de conexion.

Instalacién: insertar la tarjeta en
la ranura, poner en marcha el driver...
iy ya estal No podria ser mas facil.
Igual de sencillo resulta el manejo
del driver MiniGL integrado.

Aceleracion: |a tarjeta ha presenta-

La ATl Rage Fury
demuestra su po-
tencia en 2D.

[2) Vuela con tu PE
F inacabado

VideoLogic Power VR2

na bien en general. S6lo en algunas
ocasiones se notan fallos en la repre-
sentacion de algunos pixels, un proble-
ma que Videologic remediara segura-
mente en la version final. La fidelidad
de los detalles y la representacion de
diversos efectos en 3D son convincen-
tes. Solo los framerates se quedan un
poco cortos y esperamos que Videolo-
gic retoque un poco los drivers.
Resumen: buena para tratarse de
una version beta. Ahora hay que espe-
rar a la version final para comprobar si
esta valoracién sigue siendo valida.

El todoterreno

do fallos con resoluciones altas (1024 x
768 puntos) en gréficos 3D. Incluso la
representacion grafica con una reso-
lucion de 8oo x 600 puntos resulta
floja. Muestras de pixels mal repre-
sentadas y efectos confusos hacen
perder diversion en los juegos. Por el
contrario, en el ambito de 2D genera
unos framerates buenisimos y una es-
tupenda representacion.

Resumen: el ATl Rage 128 GLes una
tarjeta aceleradora para juegos atipi-
ca.Es masidonea para el usuario case-
ro o para cuestiones de trabajo.

H artista del 3D

wr . . Wvdia Riva TNT2 con 16 MB

mot equipada con el chip Nvidia

Riva TNT2 es una verdadera obra
de arte en materia de representa-
cion grafica en 3D.Ofrece una resolu-
cion extremadamente alta, de hasta
1920 X 1440 puntos.
Accesorios: junto a la tarjeta grafi-
ca y el software del driver, hay un
software decodificador MPG2 para
reproducir peliculas de DVD y demos
de juegos para PC.
Instalacién: en las pruebas no pre-
sentd ninguna dificultad.

La elitista

‘a Maxi Gamer Xentor de Guille-

La Guillemot Xentor
compite con 16 MB
en la carrera.

Nvidia Riva TNT2
con 16 MB RAM.

equipada con el chip Riva

TNT2. Al contrario que en la

: / Guillemot Xentor, ésta dispone de
una memoria de 32 MB.

Accesorios: ademas del Elsa
Winnerware hay un juegoen 3Dy
un CD con demos 3D.

Instalacién: la Erazor Il dispone de
un driver propio que se instala sin
ningun problema.

Aceleracion: el chip TNT2 de Nvidia
es por el momento el no va mas del
mercado grafico. Pero a pesar de su

la Elsa Erazor Ill también esta

La Elsa Erazor Il es
un poquillo lenta
para su precio.

Nvidia Riva TNT2
con 32 MB RAM.

Aceleracion: la representacion de
las texturas y los colores estan bien.
Los framerates, a una resolucion de
1024 x 768 dpi y una profundidad de
color de 24 bits, resultan muy con-
vincentes. Su rapida memoria no se
atasca con el veloz cambio de ima-
genes. La fidelidad al detalle y la
exactitud del color son totalmente
satisfactorias.

Resumen: la Riva TNT2 ofrece la
mejor calidad en 3D. La relacion cali-
dad/precio de la Guillemot Xentor es
su mayor atractivo.

Riva TNT2 con 32 MB

memoria de 32 MB, no alcanza el 6pti-
mo framerate del Xentor de Guillemot.
La causa: los médulos de memoria
de la Elsa funcionan a una frecuencia
de 150 MHz, mientras los de la tarje-
ta de Guillemot necesitan un mini-
mo de 166 MHz. Pero en materia de
representaciones graficas en 3D,am-
bas tarjetas se parecen mucho.
Resumen: Elsa vuelve a apostar por
las calidades del Riva TNT2 en la Era-
zor lll. Es un poco cara, y para muchos
no compensara pagar la diferencia de
precio respecto de otras tarjetas.

Pese a los fallos de pixels en 3D, los efectos y
detalles suelen ser muy bonitos.

El chip beta promete una bue-
® nisima calidad de imagen. 56-\
|D el framerate es algo peor.

La escena de la ciudad de Final Reality
muestra fallos en los trazados de color.

% El chip ATl muestra su fuerza
en el ambito de 2D. Los aman-
tcs de 3D se de{.epclonn n.

Tipico de Riva TNT2: movimientos tan rdpidos
y reales que te pondrdn los pelos de punta.

el chip Riva TNT2 de la Guille-
I mot Xentor es el vencedor 3D||
I® con tan s6lo 16 MB RAM. \

La tarjeta Elsa ofrece una calidad de imd-
gen tan buena como la Guillemot Xentor.

La Elsa Erazor Il ofrece siper cali-
dad 3D, pemesdemadomraen
(om.param’: (mla&:ﬁlemot

r._




El STB Voodooz
3000 es el mds

veloz.

Voodoos 3000

de 30fx.

%, F bdlido

Voodoo3 3000

[

es imbatible

a tarjeta Voodoo3 de 3Dfx

de velocidad.

Accesorios: viene con tres juegos
(jversiones integras!) optimiza-
dos para el chip.
Instalacién: la instalacion del

driver es rapida y sencilla.
Aceleracién: El framerate a mas de
60 imagenes por segundo le hace al-

en materia

de la representacion grafica.

El 3Dfx compone renderizaciones
de 16 bits, mientras el TNT2 funciona

con 32 bits. Esto produce una notable
pérdida en la calidad en los juegos con

Con la reproduccion de niebla se nota la
diferencia con las tarjetas TNT2.

renderizacion de 24 6 32 bits. Las fre-

canzar una velocidad increible.En es-

te sentido, chip de la Voodoo3 no tie-
ne rival en el mercado. Sin embargo,
hay que quitarle puntos en la calidad

iTodas las tarjetas de un solo vistazo!

Chip de graficos

Tarjeta grafica
Telefono
Fax

AMDAC/MHz
RAM
Tipo RAM/MHz
AGP
Soporte OpenGL
Soporte Glide
DirectX
Resultado final
Resultado Final R. 2D
Resultado Final R.3D
Robots/fps
Escena de ciudad/fps

Calidad de imagen
Presentacion
Precio (aprox.)

Nota

il

VideoLogic
Power VR2
Neon 250
934739229
934730321

wwwvideologic.com
3 THH N

notable
notable
desconocida

26.000 ptsfaprox

-

8

Panoramica de chips

Chip de graficos

Fabricante de chips:
Para tarjetas graficas de

Tipo de memoria:
Memoria max.:
Frecuencias de memoria:
RAMDAC:

Lo positivo:

Lo negativo:

Voodoo3

3Dfx
STB

SDRAM

16 MB

143/166/183
300/350/350
Frecuencias de re-
fresco muy altas,
soporte DVD, Video.

Render. de 16 bit,
max. 16 MB RAM.

ATI Rage
128 GL

ATI Rage Fury
914680260

wwwiatitech.com

32 MB SDRAM
103
2x

notable
notable
Reproductor de DVD|
30.000 ptsjaprox

3

Nvidia Riva
TNT2(16 MB)
Maxi Gamer Xentor
916164494
916164430

wwvi guillemot.com

i
R

16 MB SDRAM
166
2x

notable
sobresaliente
Reproductor de DVD
21500 ptsfaprox

8

cuencias de refresco del chip 3Dfx son
extremadamente altas. Sin embargo,
no posee un verdadero soporte del bus
AGP, como en el resto de las tarjetas.

Resumen: el chip Voodoo3 es muy

rapido, pero la calidad es algo peor.
De todos modos, si prefieres la velo-
cidad a la calidad, hazte con él.

3Dfx
Voodoo3

STB Voodoo3 3000
934742909

wwnn_3dfx.com

350
16 MB SDRAM

166
2x
si
si
6.1

notable

Tres juegos en 3D
30.000 pts.faprox

S

& velocidad y una buena reme-
8 sa de juegos en 3D.

Nvidia Riva
TNT2(32 MB)
Elsa Erazor ITT
914440003

www_elsa.com

32 MB SDRAM
150
2X, 4%

notable
sobresaliente
Un juego en 3D
37-000 pts faprox

8

En esta lista puedes ver mds modelos de chips grdficos, adernds de los analizodos en este reportaje, que sin duda

te ayudardn a la hora de hacer tu eleccion. Como podrds comprobar, hemos afiadido los fabri

Rage 128 GL

ATI
ATI

SDRAM
32 MB
103
250

Nvidia

SDRAM
32 MB
150/166
300

Riva TNT2

Guillemot, Elsa,
Creative Labs,
Hercules, Leadtek,
Diamond, Asus

1tes 53y Matrox.
Power VR2
VideoLogic
Videologic

Savage4

S3
Creative Labs,
Hercules, Diamond

Matrox
Matrox

SDRAM
32MB

143
300

SDRAM

32 MB

no disponible
300

SDRAM
16 MB
125
250

Texturas compri-
midas, soporte
DVD, Video.

Velocidad proceso
baja, RAM lenta.

Renderizacion de
32 bit, texturas
comprimidas, so-
porte DVD, Video.
Lo unico malo es
su precio.

Renderizacion de
32 bit, texturas
comprimidas, So-
porte DVD.
Frecuencia de pro-
cesador baja.

Renderizacion de
32 bit, AGP 4x, so-
porte DVD, Video.

Frecuencia de pro-
cesador baja.

Renderizacion de
32 bit, texturas

comprimidas, so-
porte DVD, Video.




Suena el teléfono, 1a television se que- |
{| da muda para que puedas oir y, mien-
tras, el video se pone a grabar para

que no te pierdas nada. Todo eso, si
decides coger el teléfono después de

© 000

ver quién te lama, jclaro!

jHogar, dulce hogar!

Si tu sueno dorado es no
mover ni un dedo cuando
llegues a casa, ahora
puede cumplirse. La casa
inteligente lo hace todo
por ti, jno tendras ni que
encender la luz!

an echando tu serie favoritaen

la tele. Has dejado la pizza en el
hornoy estara lista para cuando
lleguen los anuncios, pero justo

en ese momento, suena el telé-
fono. ;Qué haces, dejas sonar el telé-
fono o te pierdes parte del programa?
Ni lo uno nilo otro:cuando descuelgas
el auricular,se bajaelvolumendelate-
le, el video empieza a grabar y el hor-
no se para... jcomo por arte de magia!
Estaras pensando quees puracien-
cia ficcion, jpero no!l En los laborato-
rios de Sun, Siemens, Microsoft, NCR,
IBM, Electrolux o Xerox, ingenieros e
informaticos ya estan trabajando en
la creacion de la casa inteligente y a
principios de este ano presentaron
sus inventos: radiodespertadores
que analizan el estado del trafico ma-
tutino y el tiempo, y que suenan an-
tes de la hora si hay mucho trafico o
sillueve; electrodomésticos de cocina

54  ScREENFUN

que hacen la compra a través de In-
ternet o televisiones que conocen tus
programas favoritos y los registran
automaticamente.

El objetivo de esta investigacién
internacional es automatizar por
completo el hogar. {Todo a nuestro
gusto sélo apretando un boton!

De hecho, en Alemania existe des-
de hace poco una casa modelo de es-
te tipo, que estd habitada de forma
normal y que se estd poniendo a
prueba en la practica (ver caja de La
casa inteligente junto al Rin).

El mundo entero reacciond estu-
pefacto cuando el fabricante Sun
presentd el pasado enero a Jini en
una feria en San Francisco. Jini signi-

i Gomo conectar
libros y personas?

En el laboratorio de Xerox PARC, en
Palo Alto, EE UU, un equipo de in-
vestigadores trabaja en la creacion
de un puente entre el mundo real y
el virtual. Hace unas semanas, los
investigadores explicaron como se
pueden conectar libros y personas
con Internet mediante marcas elec-
tronicas; una técnica que puso a
prueba el fabricante Sun con
IButton en un colegio de Florida.

- !
L y
D

os sensores de movimiento reconocen si |
entra alguien en la habitacion y, en tal ca-
so, encienden aulomaticamente las luces |
y regulan la temperatura ambiente

7

fica “Java Intelligent Network Infras-
tructure”. Esta red tecnolégica inteli-
gente une de forma sencilla aparatos
hasta ahora incompatibles, como
electrodomésticos, electrénica de
entretenimiento y el PC.

Los fabricantes de electrodomésti-
€0s, COMO neveras y cadenas de mu-
sica, pueden comprar chips de Jini por
15 dolares (2.235 pts. la unidad, en Da-
llas Semiconductor, USA). De esta for-
ma, preparan sus productos para el
hogar inteligente.

Puesto que Jini no necesita ningin
sistema operativo ni driver, solo hay
queenchufardog aparatos conliniyya
se puede poner en marcha el video a
través del teléfono o encender la cale-

La marca electrénica (iz-
da.) sirve como marca de
reconocimiento (en in-
glés, tag) para cualquier
objeto, y es mds pequena
que una moneda de diez
centavos americana

(dcha.). sor de tag...

Este libro estd provisto de un
tag. La informacion guarda-
da en el libro incluye, ade-
mads del titulo del libro y del
autor, unos comandos que
se activan cuando el libro se
encuentra cerca de un sen-

¢
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faccion. Para Jini, la conexién a Inter-
net no representa problema alguno.

Ya son mas de 30 consorcios elec-
trénicos y fabricantes de hardware
los que han anunciado el patrocinio
de Jini; entre ellos, Sony, Philips, Ko-
dak, Canon y Hewlett Packard. Se es-
pera la aparicion de los primeros pro-
ductos para finales de este afo o
principios del siguiente.

Hoy en dia ya existen algunos pro-
totipos: en la feria CeBIT de este aio,
Bosch Siemens presenté un lavavaji-
llas que estaba conectado mediante
una red Jini con el servicio de mante-
nimiento del fabricante. Los técnicos
controlan a muchos kilometros de
distancia, desde su mesa de oficina, si

... de esta forma se puede
conseguir, por ejemplo, que
el libro marcado conecte con
la pdgina de Internet de la
libreria online Amazon. El
tinico requisito es que el li-
bro esté cerca de un PC pro-
visto de un sensor de tag.




1] La nevera compr
' ce el pedido de los 3

Ias por teléfono, el horno cambia |
o 0 gratinado al modo de manteni-
calor automaticamente. |
placas de la cocina i

el aparato lava bien.Y si un usuario lo
desea, incluso puede pedirles conse-
jo por correo electronico.

El rey de Microsoft, Bill Gates, suena
desde hace afos con Information at
yourfingertips (es decir,informacién al
alcance de la punta de los dedos). En
un futuro cercano se comunicaran los

quicio”, subraya Mitch Stein, el jefe del
proyecto de IBM LifeWorks, una em-
presa también orientada hacia la casa
inteligente del manana. “Tanta auto-
matizacion podria volvernos locos..”.

Un ejemplo clasico: ya existen unos
sensores de movimiento que determi-
nan cuando se debe apagar y encen-

Un video que piensa

Gracias al ReplayTV, en EEUU cual-

http://www.eib-haus.com

Desde fuera, el Proyecto EIB, en Lim-
burgerhof, parece una casa unifami-
liar normal, pero por dentro es como
una vivienda de ciencia fic-
, cion.SiemensHome Assistent
lo controla todo: hay senso-
res de movimiento en todas
. las habitaciones, que infor-
man sobre donde se encuen-

tran los habitantes de la casa EIB.

Los sensores de luz retinen infor-
macién sobre la luz del dia. Sino hay
suficiente claridad, el Home Assis-
tent procura que haya claridad en
cuanto entra alguien en la habita-
cién. Ademas, un sensor de tem-
peratura determina cuando se ha de
activar la calefaccion del suelode las
habitaciones en las que hay alguien.

También se riegan automatica-
mente el césped y el jardin. Para
ello, revisa a diario unos sensores
de humedad, que estan enterra-
dos,y comprueba si hay genteenel
jardin antes de poner en marcha el
sistema de riego.

Pero no sélo los sistemas propios
dela casa estin conectados alos Ho-
me Assistents; también lo estén to-
dos los aparatos eléctricos. Si, por
ejemplo, un habitante pone en mar-
cha el proyector de diapositivas, las
persianas se bajan automaticamen-
te o la luz se vuelve mas tenue.

También se puede ordenar al Ho-
me Assistent que baje la masica du-
rante una partida de ajedrez, y ade-
mas se aprende de memoria latem-
peratura del agua del bafio que pre-
fiere cada uno de los inquilinos.

Toda la programacién y el control
de la casa EIB se realiza a través de
terminales, que estin en casi todas
las habitaciones. Desde unos moni-
tores se comprueba si hay puertaso
ventanas abiertas, si algo se cuece
en el horno o, incluso, si la lavadora
ha terminado con la colada.

aparatos con interfaz Universal Plug-  derla luz de una habitacién.En teoria  quiera puede ver su programa favorito 5:;:‘:5;‘:
and-Play en el hogary la oficina, pero  suenamuy bien, peroenlaprictica,no  cuando y como quiera. Este ingenioso o o
aun no existen productos acabados. siempre; por ejemplo, si estds leyendo  aparato funciona basicamente como aparatos
Para determinar si todo esto se en el sofa durante mucho rato, el sis-  unvideo,peroademasdisponedeunos electrénicos
asentara en el mercado, tenemos que  tema apaga la luz de repente... servicios extras sorprendentes: se pue- son auténo-
tener antes en cuentasu utilidadenla Apesarde estos contratiempos,es-  de, por ejemplo, repetir una escena mos.
vida cotidiana, que las complicaciones  tamos seguros de que el hogarinteli-  interesante de un programa en directo
técnicas que lleve su desarrollo. gente tendra futuro; eso si, siempre  en cdmara lenta, para continuar vien- Con el touch-
“Necesitamos aparatos pricticos, que la felicidad del hombre se sitte do el programa desde el momento screen se
notecnologias quelesaquenaunode  por encima de la tecnologia. exacto en el que lo paraste.También se P"meg:r“’f“'
pueden reproducir y grabar distintas fnoda:::-me
peliculas al mismo tiempo. el contenido
Press €l truco: el aparato de video no utili- de la nevera
the 23 videocasetes para grabar, sino dis- sin siquiera
Blue Dot cos duros de PC. Un cabezal de escritu- abriria. Ade-
ra tiene la Gnica funcion de almacenar mds, te dard
las sefiales de video,y el cabezal de lec- ideas para
tura, por otro lado, reproduce las esce- m;’b

nas que quieras solo con apretar un bo-
ton. ReplayTV se queda con el género,
los actores o las series que mas ves, ras-
trea todos los canales y escoge él soli-
to lo que mas te gusta de [a tele.
Tendra que pasar todavia un tiem-
po antes de que estos lujosos apara-
tos lleguen a Europa, pero la espera

— todos los alumnos pue-
den entrar en la red inter-
na de los ordenadores del
colegio. Ademds, la fun-
cion e-cash integrada per-
mite utilizarlo como una
especie de tarjeta de cré-
dito en la cafeteria.

... asi, la direccion del cole-
gio puede comprobar la
asistencia de los alumnos.
Ademds, gracias a este in-
vento se puede realizar ca-
si automadticamente una
estadistica de enfermeda-
des y, gracias al anillo._.

En el anillo de es-
ta imagen hay un
tag. Todos los alumnos de
este colegio de Florida tie-
nen uno para realizar una
prueba, y en las puertas de
todas las clases se integro
un sensor de tag..

Texto: Ulrike Gorefien, Karen Oetzel - Disefio: Wolfgang Schulz - llustraciones: Horst Kolodziejczyk

merece la pena.
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grdfico 3D Savages de : 5
53 trabaja en una tar- Precio
Jjeta combinada 2D/3D 4 j123

Marca/Modelo Distribuidor

Texto: Elena Castellanos « Fotos: Michael Kayser

A

L}

en la liga de la nueva generacion

fl chip Savage4 de 53 es el cuarto
de chips graficos para 3D. Este

Instalacion: la instalacion de la
tarjeta de graficos o la del software y
su configuracién no resulta dificil.

Puntos de venta

56 ScREENFUN

de Creative Lobs.

la tarjeta salvaje

La tarjeta combinada 3D Blaster Savages de Creative
Labs genera imagenes muy reales en true color.

Aceleracion: Savage4 de S3 es el pri-
mer chip de graficos que puede tratar
al mismo tiempo dos texturas y com-

Abyss Computers: Cavaliines, 49, 28001 Madrid, tel: 902 11 8684, fax 9155292 97
Centromail: informate del més cercano a tu localidad en el t21:90217 18 19
Deima Computers: Magallanes, 34, 28015 Madrid, tel: 91 44534 34, fax 91 44567 61
El Corte Inglés: informate del més cercano a tu localidad en el tel: 901 122122
Fnac: informate del més cercano a tu localidad en el tel: 9159562 00
' Herederos de Nostromo, S.L: Albasanz, 14 bis, nave 3, tel 91 304 33 78, fax: 91304 3266
| Mad System Informatica: P° Extremadura, 324, 28011 Madrid, tel: 91 51803 97, fax 91 51808 75
| Microhouse: Cea Bermidez, 12, 28003 Madrid, tel- 91 535 14 32, fax 91 5353900
Microsoft Action: P° de los Melancolicos, tel- 91366 11 20, faxc 91356 74 45
| Xerver Computer: Sancho Dévila, 33, tel- 91 361 30 03, faxc 91 361 3807

SVA Pentium [l VIA

Xerver Computer

Clase ala
[Pentium li)

Asus P2L97 SD
DUAL SC

Gea Serv. Info.

PRULESALUR
ECID Uistnb o
Principiante{AMD K6-2 450 MHZ 30) | 22.000 aprox- _ | GH distribucion
Principiante (Pentium 11 400 44000 aprox. Intel Corp. Ibérica

Clase media (Pentium 111 500)

110.900 aprox

Intel Corp. Ibérica

lase alta (Pentium l1I §§! MMX2)

145.000 aprox
—

Intel Corp. Ibérica

- MONITORES

Precio

Marca/Modelo

45500 aprox. § AcerView-56¢-TC0

Distribuidor

105,000 apro

Hewlett Packard
D2840A

TARJETAS BE SONIDD

Precio

Marca/Modelo

Distribuidor

Precio

ESGANERS DE SOBREMESA

chip muestra su capacidad en una binarlas de manera que los efectos 4400 Philips =
tarjeta combinada 2D/3D, la 3D Blas-  graficos mas complicados de los jue- : . §PCATS0AF .
ter Savageq ('i:e Creativ_e Labs,_ : gos en 3D resulten d._ello mas realistas. 19600 aprox. | Creative Labs Creative Labs
Presentacion: la tarjeta grafica tie- La Savageg también destaca en la Soundblaster PC1 128
ne una amplia memoria de 32 MB  prueba de evaluacion de prestaciones. 40500 aprox. | Creative Labs Creative Labs
& SDRAM. Se  Suvalor de velocidad esta casi al nivel Soundblaster Live Valu
2 puede elegir delaTNT2con 32 MB.Llarazon:ambos
S 3 entre PCl o poseen un RAMTAKT con un tempori- -
AGP-Bus. zador parecido. Con un frame-rate de
Savage4~ Ademas de 56 imagenes por segundo, la Savages IQHJHHS ERAHEAS
On Board® venir con la ofrece una velocidad muy buena. Precio Marca/Modelo Distribuidor
Bl version integra Resumen: la 3D Blaster Savage4 es 14000 aprox. §leadtek | Microrose

: del juego 3D una tarjeta combinada a buen pre- : hlsiiiis FWinbstaD S0 i

2;‘;?{2:;’“‘“{8‘“‘”' Expendable,  cio, con la que los f'anat[c'os de los Clase media 21.700 aprox. . | Number Nine Number Nine
9”9’;_;;”0' también recibi- juegos en 3D quedaran satisfechos. {Acelerador 3D) Revolution 4 D
enes muy realistas. -
) uy * LD so_ftwa- e Tmm——- Clase alta (acelera- 45.000 aprox. J STB Voodoo 3 Santa Barbara
re para cghbdrarla. La tarjeta esta ade- { 3D Blaster savageq, dor 3D con Voodoo 3) 3000 16 MB
mas equipada con el VIP Video Port, a fooo - Tadetagrifica 2030 : Clase alta 46.000 aprox. | Diamond ABC analog
través del cual se pueden conectar  fEiea [ Fabvicane Crestve tabs (30-Add-on-Karte) Monster 3D I 12Mb
tarjetas de sintonizacionde DVD o TV. e
www.creativelabs.com

Marca/Modelo

Genis VuigPrall

Distribuidor

Canon FB-320

Canon

Epson CT 7000

Epson

114.9000 apro Sanyo VPCZ 400 EX

Distribuidor



REPRODUGTOR DE

GD-ROM

Marca/Modelo

Dmhmdur

R [T

Clase aitz (lee DVD) 3? 000 aprox.

- §28.930 aprox.

Hitachi CD2000 (DVD)

Philips

41.900 aprox.

Sony SLVSE2S

79.900 aprox.

Thomson VPH 6390

Thomson

SISTEMA GOMPLETD D

Marca!llodelo

Clase ahta

[Acer Power |Japrox.

PC sin monitor, Pentium 1l 350,
- MBRAM.ﬁscodm&#—GB

EPG

PC con monitor 157, Plll 450, 64 MB RAM,
Disco duro 8 -.-GB T de sonido 504235

Dhuidor

Acer Comp. lbe.

Acer Comp. lbe.

"_ AN l.‘l* ||ttl i
H 0 T od 0 Distnbuido
Prncipiante (300 dpi)  §11.900 Lexmark CSP-1100  § Lexmark
Clase media (600 dpi) 29.900 aprox. Stylus 640 Epson
Clalta (DIN A3, 1440 dpi) &Waprnx_ HP Laserjet 6L HP Espana

Marca/Modelo

Distribuidor

Panasonic SLSW515

iinv DF415

Haﬂ:a.-‘Murl:!u Distribuidor
8.490 aprox. Logitec W’mgman Logitec
Extrem
23990 zprox. | Saitek x36 + Saitek
throttle
~ SONY PLAYSTATION Precio Distribuidor :

MP_Iayst_auoanaekpe:?_fénm ~ 23%0aprox.  SonyEspafia

UitraRacer mini wheel performance’ ' '54%0aprox. _lnteract

Maleﬂg_pgra_mo__i_a__ﬁase = S Qﬂﬂaprnx Ll;jlc3 ==

Maletin para juegos Case | 2.100 aprox. Logic3 =
& .
o~

©  TNINTENDOBE  eece

Consola Nintendo 64 + Mario Pak 19.890 aprox. i

Volante + Superpad+ Memoria 256 KB | 13.990 aprox. Interact

Memory Expansmn Pak 4990 aprox. | Nintendo

~

-

B
Con el DVD Player de
Videologic, podrds disfrutar
del video digital en tu PC.

Turbo para reproductores DVD

La tarjeta MPEG-2 ofrece imagenes nitidas de video

potente tarjeta MEPG-2 para
equipar tu PC.

Presentacion: esta tarjeta es com-
patible con reproductores DVD actua-
les. Soporta todos los formatos como
MPEG 16 2 y CD de video, y todos los
formatos de pantalla como 4:3 616:9.

Hay conexiones externas para Ste-
reo Line out, AC-3 Audio, S-VHS, sali-
da de TV y entrada de VGA para co-
municar la tarjeta grafica. También
viene con los cables necesarios y
software de calibracion.

Calidad:|a tarjeta MPEG-2 posibilita
una nitida reproduccién de imagenes

EI DVD Player de Videologic es una

\

CJ

Plano como una tabla: los dos altavo-
! ces del nuevo sistema de sonido de
Poso ahorran mucho espacio.

en toda la pantalla, junto al reproduc-
tor de DVD en ordenadores a partir de
un Pentium 133. El software DVD es
muy manejable.

Resumen: el DVD Player convierte
cualquier ordenador con reproductor
de DVD en una superpantalla de cine.

Con esta tar]eta conseguiras la’
mejor calidad de imagende |
cualquier reproductor de DVD. )

Sonido 3D en altavoces planas

Un folio como membrana del sistema de sonido Poso

con el sistema de sonido FPSW o1
de la serie Arowana Multimedia.
Presentacion: detras de este extrano
nombre, el fabricante Poso oculta un
sistema novedoso. Se compone de un
subwoofer y dos altavoces de aproxi-
madamente 1.cm de espesor. El sonido
no sale de una membrana, sino de una
superficie con forma de folio especial,
del tamano de un DIN-A-5.

Calidad: el subwoofer ofrece 12 wa-
tios de potencia (RMS). Los dos altavo-
ces planos llegan a 17 watios. El sonido
es claro e intenso. Sin embargo, los

Si quieres ahorrar espacio, prueba

graves del subwoofer estain menos
conseguidos. El montaje del sistema
tampoco es del todo estable.
Resumen: por el mismo precio se
puede conseguir un sistema de sonido
mejor, aunque no tan futurista.

B
2ehavoces planos y 1 subwoofer

www.poso.co.uk

Estos altavoces planos son mas

atractivos para los amantes de

la ténica que para melomanos.
o - =

Marca/Modelo Drstnhmdor

DVD-ROM Pioneer
Kit venture 2 slotin

A i

NN




~ ¢Te has comprado el altimo mo-
- delo de tarjeta 3D y sigues viendo
_una imagen pésima? En estas pa-
ginas te vamos a ensenar como
hacer que Windows luzca mucho
mejor. jAdelante!

magen a top
en 10 minuto

-

1. Resolucidn

de pantalla

e todos es sabido que el
” uso continuado del orde-
nador puede producir fati-
ga ocular. Seguro que lo has notado al pasar
un buen rato jugando a tu juego favorito.
Una buena configuracion del monitor del
equipo puede hacer que nuestros ojos su-
fran lo estrictamente necesario.
Si tenemos instalada una tarjeta3Doun
monitor de 17 pulgadas, esimportante sacar
partido de las ventajas que tienen sobre

)

a resolucion de pantalla define el
l nuamero de puntos que se muestran

en el monitor. Cuanto mayor sea la
resolucion, mas informacion aparece-
ra en la pantalla, pero también mas
deberemos forzar la vista. La maxima
resolucion viene definida por la tarje-
ta grafica y el monitor. Si disponemos
de un monitor pequenio o con poca de-
finicién, no podremos usar resolucio-
nes mayores de 80ox600, aunque
nuestra tarjeta soporte 1600x1200.
Es mas, si lo forzamos, corremos el

riesgo de freir el monitor.
@ Para modificar la resolucién has de
ir a Inicio/Configuracién/Panel de con-
trol/Pantalla.

@ En el cuadro de dialogo, selecciona
la pestana Configuracion.

@ Selecciona la resolucion deseada
moviendo el valor de Area de pantalla.
@ En este didlogo puedes seleccionar
la cantidad de colores que quieres uti-

modelos inferiores. Windows nos ofrece di-
ferentes posibilidades de configuracion, en
funcion del hardware que tengas instalado
en tu ordenador personal.

Y ademas, todos buscamos ser diferen-
tes: salvapantallas, fondos de escritorio e
iconos impactantes jpara dejara los amigos
con la boca abiertal

Si prestas atencion, descubriras como po-
der realizar pequenos cambios que haran
que disfrutes adn mas de tu PC.

EE:

Fondo | Protector de partala | Apasiencia] Electos | Web  Configusaciée |

lizar. Ten presente que determinadas
resoluciones pueden hacer que el ni-
mero de colores disponible baje.

Debes escoger la resolucién idonea para tu configuracitn hardware y que me-
nos te fatigue la vista. Es cuestion de probar hasta encontrar la més adecuada.

2 Eﬂﬂﬂmm

s fundamental tener bien configurado el mo-
nitor para la correcta representacion de las
imagenes.

@ Para comprobar que tienes seleccionado el
modelo de monitor correcto debemos ir a Ini-
cio/Configuracion/Panel de control/Sistema y ha-
cer click en la pestania Administrador de dispositi-
vos. Si haces doble click sobre el icono Monitor, se
te presenta el modelo instalado.

@ Para determinar con exactitud cual es el moni-
tor que posees, debes repasar el manual del mis-
mo, donde ademas encontraras algunos datos que
te seran de ayuda, como las frecuencias de refres-

co, las resoluciones soportadas, etc. Algunos moni-
tores incluyen un diskette con los controladores.
@ Para modificar la configuracion del monitor en
Nindows g8 (bien sea para cambiar el modelo o
para instalar unos drivers actualizados) debes ir a
Inicio/Configuracion/Panel de control/Pantalla.
Haces click en la pestana Configuracién, y des-
pués pulsas el boton Propiedades Avanzadas.
® En la ventana de Propiedades avanzadas de
pantalla, selecciona la pestafia Monitor. Haz click
en el botén Cambiar y aparecera un asistente
que te indica coémo actualizar los controladores o
instalar los de otro monitor diferente.




féncos. Esto hace que el ordenador consuma
mucho menos cuanda o se esta utifizando. Bl

ficiosos para nuestro bolsilio:
de los equipos y reduce 2 facturade fa ke

- Mas vida para tu monitor

: B ahorro de energia es muy importante para

' los monitores, ya que que los tubos
puede parecer
mmmmummm
 que en pocos afics los PCs domésticos
wmmddm
| Que supone para los componentes.

- Administracion de energia

' 3. Personalizar el esritoria

"na vez la configuracion es la
idonea, pasamos a personali-
zar el escritorio. En este aspec-
to, Windows es muy flexible y per-
mite multiplés combinaciones.

@ Haz click en Inicio/Panel de Con-
trol/Pantalla. Ahora podras confi-
gurar tu escritorio.

@ En la pestana Fondo podras se-
leccionar cual es el fondo del escri-
torio. Puedes elegir entre los que
vienen por defecto o seleccionar el
que quieras pulsando el boton Exa-
minar y buscando el fichero que
quieras. Asi, por ejemplo, podrias
seleccionar una imagen de Lara
previamente obtenida en la web.
@ En la pestana Apariencia podras
modificar el aspecto de todos los
componentes de las ventanas. Co-

lores, tamanos de los textos, boto-
nes y menus, etc. Puedes usar una
de las combinaciones predetermi-
nadas de Windows o crear tu pro-
pio entorno de trabajo.

® Ademas,Windowsg8tep
cambiar los iconos del esc

ermite

ritorio y

Fans | Proteris de gt Spmce | Dimctes | o | Cortgasan |

definir algunos otros efectos visua-
les. Para ello, desde la ventana de
Propiedades de Pantalla, pulsa la
pestaiia Efectos. En esta ventana
puedes cambiar los iconos, hacer
que sean mas grandes y otros efec-
tos, como permitir que se vea el
contenido de las ventanas cuando
las arrastras con el raton.

e sor
Y usando las
o IS e Propiedades
 ——— | s e | de Pantalla de
I R ) vs 98,
! »
= =] == )

Opciones de carpeta

na de las nuevas caracteristicas de
"Windows 98 es permitir el uso del es-

critorio comouna paginaweb.Esloque
se conoce por Active Desktop (escritorio ac-
tivo). Haz click en Inicio/Configuracion/Op-
ciones de Carpeta. Se presenta una ventana
que te permite tres opciones de actualiza-
cion del escritorio de Windows:
@ Estilo web: todo el escritorio y las carpe-
tas se comportan como una pagina Web.
Los elementos se seleccionan con sélo si-
tuar el cursor sobre ellos, y se subrayan al
estilode las paginas html. Los iconos se eje-
cutan con un solo click. Este tipo de escrito-

pega es que se necesita una buena mdqui-
na para gue no penalice excesivamente el
rendimiento del sistema

@ Estilo cldsico: el escritorio funciona de
idéntica forma que en Windows gs. Los
elementos se seleccionan haciendo click
sobre ellos y se ejecutan con doble click.

® Personalizado: Windows 98 permite, co- |
mo es habitual,que el usuariodefinalama- |

nera de interactuar con el escritorio,en una
mezcla del estilo web y del clasico.

rio puede ser algo complicado de utilizaren |
un principio, aunque después se convierte |
en un método bastante comodo. La dnica |

1

7

penden de cada fabricante.

ticas 2D/3D que permiten acelerar la ejecucion de

los programas. Caracteristicas como antialiasing,
z-buffer y alpha-blend, absolutamente novedosas
hace sélo un par de afios, son ahora cuestiones co-
munes.Cuando compras unade estas tarjetas,quie- |
res sacarle el maximo partido posible, tanto en los |
juegos como en las aplicaciones cotidianas.

Estas tarjetas permiten configurar la tempera-
tura de color, las opciones de aceleracion, el uso o
no de filtros, Ia salida a un monitor y a un televi-
sor simultdneamente, etc. Para poder controlar
todas estas opciones, lo que debes hacer es usar
los programas de control que se instalan junto con
los controladores de la tarjeta de video, y que de-

ZA
Propeedade: de ASUS VI4DOTNT HE
Germd | Adactader | Mot | Rendmenss | A i del cokox
Mo | B3 ﬁ—"@ (=0 | B3 vou
3 - ” - Somsd | Admtaty | Mows | Aedmes | Aswsacts s oo I@E
as tarjetas graficas actuales poseen caracteris- S vois  E3 Ateweet | E5 Coto Comection | 5 infometon | 3 TV M —"
— [~ Enable AGS Cokor Adustment
! Swectll Fesae Serge
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s 'ESPECIAL 'SOFTWARE

Siempre has envidiado a los programadores de juegos: pensa-
bas que era demasiado complicado, que deberias pasar afios

estudiando para igualarte a ellos... Con ‘DIV 2, crear impactan-
tes juegos es tarea sencilla. jAnimo, el limite es tu imaginacion!

y
rase una vez un chaval que deseaba
Eprogramarjuegos.Cuando pregun-
taba a sus amigos los expertos de
informatica sobre
el tema, le desa-
nimaban con fra-
ses del estilo: “Es
demasiado difi-
cil, necesitas mu-
chos conoci-
mientos, esos ti-
os no son huma-
nos..”. Pero un
buen dia, este
chico quedd con
sus amigos para
ensenarles un nuevo
juego que habia caido
en sus manos. Se queda-

ladora, una papelera, un reloj e incluso
un reproductor de CDs para escuchar
nuestra mausica favorita mientras
creamos  nues-
tros juegos.

En este entorno
creamos nues-
tros programas,
los depuramos
(corregimos) e
incluso nos per-
mite crear au-
tomaticamente
programas de
instalacion pa-
ra nuestros jue-
gos. jDe lo mas profesio-
nal! Si bien el proceso de

ron boquiabiertos: grificos detalla-
dos, enemigos muy inteligentes y una
jugabilidad desmesurada. Pregunta-
ron a nuestro protagonista donde ha-
bia conseguido el juego, a lo que con-
testo: “Lo he creado yo, usando DIV
Games Studio 2”.

De la mano de la empresa espariola
Hammer Technologies, aparece este
nuevo entorno de desarrollo, especial-
mente orientado a la creacion de jue-
gos. DIV 2 es la segunda
revision del progra-
ma, que ya en su pri-
mera version hizo fu-
ror entre los aficiona-
dos a los videojuegos
e incluso propicio la
creacion de grupos
de personas inte-
resadas en el tema
con sus propias pa-
ginas web y chats.
Esta nueva entre-
ga supone un paso mas alla en posibi-
lidades para el disenador de videojue-
g0s, y ademas goza de una mayor es-
tabilidad. Todos los pequefios errores
aparecidos en DIV estan corregidos.

En SCREENFUN te mostramos
ahora las principales caracteristicas
del programa:

los que quieres animar
tus juegos usando dis-
tintas paletas.

Siendo un programa que corre bajo
DOS, el interfaz del DIV intenta simu-
lar lo mas posible a las ventanas de
Windows. Por tanto, es posible desple-
gar tantas ventanas como quieras con
programas, mapas, paletas de colores,
etc. Tenemos a nuestra disposicion al-
gunas herramientas como una calcu-

ScREENFUN

IBVTURUUETHTETD

escritura del programa es
la parte mas complicada de la crea-

cion de un juego, DIV 2
posee un manual basico
muy sencillo, un tuto-
rial y una ayuda en li-
nea mas completa, para
usuarios avanzados.

Este ju
doen

Para poder trabajar con
distintos graficos necesi-
tamos crear una paleta
que define cuiles son los
colores usados por nues-
tro programa. DIV 2 permi-
te crear nuevas paletas,
ordenar los colores de dis-
tintas maneras, fusionar
varias paletas en una nue-
va y generar gamas de co-
lores. Todo esto, para que
tus juegos sean lo mas es-
pectaculares posible.

DIV 2 los llama también mapas. Con
este nombre denominan a cualquier
cosa que puede aparecen en los jue-
gos, tales como fondos u objetos.

El programa posee un pequenio edi-
tor de graficos para retocar nuestros
mapas. Es muy simple de utilizar. No
obstante, por si alguien necesita algo
mas, da la opcion de importar ficheros
graficos creados con otros programas.
Tenemos tres herramientas muy duti-
les para la creacion de nuestros jue-
gos: los mapas de basqueda, el gene-
rador de explosiones y el generador de
sprites. La primera de las herramien-

Tokenkai, un ejemplo
de lo que se puede lle-
gar a hacer con DIV
Games Studio 2.

estd inclui-
CDdeDivVa

AR RMENTO

BT

Trabaja con tantos grdficos co-
mo quieras. Sorpréndenos a to-
dos con tus creaciones. ;Serds
el disefiador del videojuego de
la temporada? jTa decides!




tas permite crear mapas de busqueda
asociados a los escenarios de nuestros
juegos. Esto, unido a las funciones de
IA del lenguaje de programacion, hace
que nuestro enemigos se comporten
de una manera muy inteligente.

El generador de explosiones evita
mucho trabajo. Crea automaticamen-
te los distintos fotogramas de una ex-
plosion. Después se puede visualizar
toda la secuencia de la explosién al

La nueva version de DIV permite ge-
nerar mapas 3D para juegos estilo
Doom. Se definen creando distintos
sectores que se unen a otros a través
de vértices. Cada sector puede tener
diferentes alturas y texturas en pare-
des, techo o suelo. Después, defini-
mos banderas, que son lugares espe-
ciales donde

completo. Permite distintos grados de
detalle y distintos tipos de explosio-
nes, aunque es cierto que las secuen-
cias demasiado complejas pueden ha-
cer que luego los juegos no se ejecu-

después se
sitian obje-
tos, puntos
de partida, i
etc. En la

ten con la suficiente rapidez. instalacion

El generador de sprites es unade de DIV2 en- B
las herramientas mas Utilesde DIV2.  contrare-
Permite crear imagenes para perso- mos un pro- i
najes humanos con diferentes pers- grama que
pectivas, para poder ser utilizadosen  nos permite ﬂmmmgz_
juegos 3D. No necesitas recurrir a  visualizar los narios para 3D-shooter
ningun programa de modelado para mapas 3D ya | alestilo de S

creados para
corregir los errores.
FOVIrS

Esta nueva version de DIV incluye un
sistema de audio que incluye un
mezclador y un editor de efectos de
sonido. Permite grabar y editar fi-
cheros PCM y WAV a partir de un mi-
créfono o un €D, asi como reproducir
médulos musicales MOD, S3M y XM.
Permite modificar la calidad del so-
nido y el volumen, asi como algunos
efectos sencillos.

En definitiva, DIV GAMES STU-
DIO 2 se convierte en la plataforma
idonea para la iniciacion en el apa-
sionante mundo de la programa-
cion de videojuegos.

jSolo tienes que atreverte!

crear las animaciones: DIV 2 las ge-
nera de forma automatica.

A los personajes que creamos
los podemos vestir con distintas
pieles, es decir, ficheros graficos
que definen el aspecto del mu-
fieco modelado. La libreria de
DIV 2 suministra varias pieles,
pero también existe la posibili-
dad de usar las que nosotros di-
sefiemos. Asi, distintos trajes,
apariencias y razas se pueden
simular con el uso de pieles. Per-
mite usar modelos que sean
mujeres o nifios, y definir si van

armados o no. También se puede
modificar el tamaiio de los per-
sonajes (podriamos querer crear
monstruos el doble de grandes que
un humano) y la perspectiva desde
la que son vistos.

Emula a los grandes
disenadores de video-
juegos con DIV Games
Studio 2. Incluso po-
drias ganar un dinero
comercializando tus
creaciones. Todo de-
pende de lo bueno
que seas...

Hacer v.-deojuegos de éxito ya no es privilegio de unos cuantos.
Con esta fantdstica herramienta, puedes hacer lo que siempre deseaste:
jtu propio videojuego! Imagina crear un mundo 3D ambientado en tu ca-

sa... Pues SCREENFUN te regala 20 DIV2 para que
no te quedes con las ganas.

> tu cara y la de tus amigos
para los personajes de tus jue-
gos con el generador de sprites.

Shuo}er en 3{?
a eleccion 2,
linico hmr::se, i < ¥a sabes que e/

Si quieres cq
Programa comper, .Packcon el o3

carta ibe una
.Pd:-SCREEPNHJN ref: m\fz .

Texto: V. Icho.

123 Madrid
ml



nista B
de ‘La amenaza fantasma®se
escapan de la Galaxia para

s decorar laTierra.

U auténtico caballers Jedi
Tus armas jConviértete en un auténtico Jedi!
mas dulees pada luminosa, ademas de

. Esta alucinante es- S e
‘pada laser mide
unos 70 centime-

~ tros. Ambos filos

= brillan en rojoy en _‘
su interior ocul-
tan unos carame-
litos de menta
para chupar.
jSolo para los
mas golosos!

aiiiias con .ff{.‘,’"_',-\

Las figuras coleccionables
del maestro Jedi Qui-Gon
Jinn y Jar Jar Binks (dcha.)
son una fiel copia de los ori-
ginalesde la pelicula. ~ .

Maul, C-3PO, Jar
Jar Binks y Ana-
kin Skywalker
(de izda.a
dcha.) se escon-
den unos origi-
nales relojes
digitales.
[Pregintales la
hora!

Machilas de pelicula

En estas mochilas quedan inmortaliza-
das la apasionante carrera de Pod Ra-
cers (izda.) y el duelo de espadas laser
(abajo) iY para los mas ca-

iy mz mirzs asil
Elmalo de la pelien
puro algodon: esta
camiseta con Darth
Maul hara que te

respeten.

Texto; Karen Oetzel - Fotos: Roman Job




Bebida radical

Con esa cara, Darth
te quita hastala
sed, y mas aun si

€5 en un vaso co-

mo éste, con capa-
cidad i

Este verano, la playa es tu galaxia;
con la toalla extra grande de Anakin
{dcha.) o Darth Maul (abajo), la

Vistete por dentro
$Qué lleva el Jedi bajo su
sotana? jUnos originales
calzoncillos con la ima-
gen de sus enemigos
mas temidos!

Los hay de
Darth Maul
(izda.) y Se-
bulba, el ri-
val de Ana-
kin (dcha.).

iQué monstruito

mas rico!

jBesos muy dulces!

Jar Jar abre su tre- 3 ;
menda bocazay te ' LR e o
sorprendeconunrico /s i *  Que s Fuerza te..._ ienduice!

- e WAL : jUn chicle, por favorl Las expen-
. £ , dedoras de Darth Maul (izda.) y

\ % . Qui-Gon Jinn (dcha.) se mueven
cuando pulsas un boton para




La primera parte de
la saga mas famosa
eleva los efectos
especiales a lo mas
alto de la... Galaxia.

En sucaminola
acompanan y escoltan los
caballeros Jedi Obi Wan Keno-
bi y Qui-Gon Jinn (izda.).

e . : a esta con él! Obi Wany
En la chatarreria de Watto cono- \\' i i dui- n se dan cuenta de que
[Eeran a su sirviente, el pequefio R “

~ % que en la trepidante carrera de Pods se ganara el ap
de Skywalker y jconseguira recuperar su libertad!

—sarreglar la nave. Pero ahora cuentan  §
€On un nuevo acompanante: el peque- 8
fio aprendiz de Jedi Anakin Skywalker. ¥

S-neenban



FANTASMA r'"“’ "

Pero su nave se estropea y recalan en el desierto, § . ib
donde acuden al chatarrero Watto para comprar. les acecha. Quiere acabar con ellos al precio que
las piezas que necesitan para arreglar su vehiculo! sea para poder llevar a cabo sumalvado plan...

el “jquiénes somos y de donde
venimos?”, y es: “;Quiénes son y
de donde vienen los personajes de La
Guerra de las Galaxias?”.
En 1977, George Lucas, estrend La
Guerra de la Galaxias iniciando una
saga de culto que hoy en dia perdura
con la misma intensidad. Lo mas ori-
ginal de la saga es que George Lucas
no empezo a contar la historia desde
el principic. sino desde el cuarto epi-
y de ahi siguio en adelante con
to episodio (El Imperio Contra-
y el sexto (El Retorno del Jedi).
Una vez finalizadas las tres partes, el
director esperd un tiempo para dis-
frutar las mieles del éxito: su trilogia
marcd un antes y un después en las
peliculas de accion.
Pero la gente se preguntaba: “;Qué
paso antes? ;Como empezo todo?”. Y
por fin llega la respuesta: Star Wars:
la Amenaza Fantasma, la primera
parte de I3 historia de las Galaxias.
Los maestros Jedi Obi Wan Kenobi
y Qui-Gon lJinn lucharan para de-
fender alareina Amidalayliberarala
galaxia del despotismo de la Federa-
cion Mercantil, que pretende hacerse
con el control del planeta Naboo. En
8 | su camino conoceran al pequerio
h Maul consigue localizar 2 Amidala, Ob| Anakin Skywalker, al chatarrero Wat-
 Qui-Gon Jinn. \Juestrosheroesseven ob!i S to, al capitan Panaka y al fabuloso Jar
e, Jar Binks. Y no te pier-
das al malo mali-
simo, Darth
Maul... jLo lleva
escrito en la caral

s olo hay una pregunta que supera

’#
La Amenaza Fantasma
| Tiencia Sccda/USA
f Estrenc: 20 agosto |
mm:mmm:m
[intérpretes: Liam Neeson, Ewan McBregor, Y
L \ 1 - ’ Natake Portman, Jake Lioyd... >
iPcuss de [a Federacion Mer-§ - e . v Los efectos especiales son
los ciudadanosde & ’ ¢Conseguiran los valientes caballeros Jedi g ; : alucmantcs.aunqmdeshbse
ser3 muy complicada! derrotar a Darth Maul y salvar Naboo? '




Texto: Angelika Buscha, Fotos: MGM (2)
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El comando SG-1 vuelve de nuevo a la ac-
cion: jla aventura estd asequrada!
a pelicula de ciencia ficcion Starga-
te (1994) fue un auténtico ex

200 millones de dolares rec
Stargate, de Roland Emmeri
lla) levanté un nuevo mi
rias de otros mund
convertido en el ﬂg., g
son, daba la réplica 2 Kurt

udados

forman parte de un

responsable de inspeccionar qué hay
al otro lado de un anillo de metal que,
segun todos los indicios, comunica
con otros mundos. Traspasada la
puerta, llegan hasta el planeta Aby-
dos, en el que gobiernan los combati-
vos Goa'uld. Lo que encontraran alli
sera una auténtica sorpresa.

El éxito de la pelicula, asi como un
argumento que daba mucho juego,
provoco que los productores Jonat-
han Glassner y Brad Wright se plan-
tearan llevarlo a la television.

En el argumento televisivo, el Uni-
verso esta poblado de personas de
todas las épocas y nacionalidades:
juna pasada! Richard Dean Ander-
son, conocido por su papel en McGy-
ver, es el encargado de dar vida a
O’Neill, mientras que Michael Shanks
se mete en el papel de Dr. Jackson.

Laserie, que se puso en marcha s6-
loun afio después del rodaje de la pe-
licula, tiene un comienzo espectacu-
lar: sin previo aviso, se abre la puerta
espacial y los aliens penetran en
nuestro mundo matando a los mili-
tares. Junto a la capitana Samantha
Carter, el Dr. Jackson descubrira que
en Abydos hay cientos de stargates a
otros planetas,donde se han instala-
do los Goa'uld, pequenas criaturas
parecidas a los reptiles,que utilizan a
los hombres como envoltorio y hos-
pedaje. En cada episodio, historias ri-
cas en ideas con elementos futuris-
tas, histéricos y misticos dan lugar a
aventuras fascinantes.

jAbre la puerta a otros mundos!

Accion, tension y
aventura se apoderan
de tu pantalla:
jatraviesa la puerta

a otros mundos!

De momento, la se-
rie Stargate se emit
en "'s o dem

Jack 0'Neill
(Richard Dean Andersoa)

Coronel y ex marine,
abandoné el cuerpo
militar cuando su hi-
jo disparo su arma
sin querer y su mu-
jer le dejo. Por has-
tio de la vida, se in-
trodujo en el co-
mando Stargate.

Samantha Carter

Capitan, genial astro-
fisica, doctora y
experta en la tecnolo-
gia Stementor. Es leal
al cuerpo militar por-
que le costea los es-
tudios, pero lo en-
cuentra absurdo.

Es soltera.

Daniel Jackson
(Michael Shanks)
Doctor en Antropo-
logia, experto en
lenguas y culturas
antiguas. Inteligente
y sofisticado, no so-
porta el comporta-
miento militar. Esta
casado con Sha're,
del planeta Abydos.

Teal'c
(carstopher Juig)

Alien de 90 afios que
aparenta 35. Poseido
anteriormente por
los Goa'uld, se paso,
en el primer episo-
dio, al bando de los
hombres. Es inmune
alos virus y a las in-
fecciones.

© B

General. Mando mili-

tar supremo en la

Tierra. Muy duro e

inflexible, puede lle-

gar a ser muy desa-

gradable. Cuando el

planeta esta en peligro, pasara
sobre cualquier cadaver y, si hace
falta, sobre sus subordinados.

Pelicula piloto de dos horas de
duracion: un ano después de la
primera mision, los aliens activan
ia puerta_ El General Hammond
reactiva el Stargate Team 5G1co-
mandado por el coronel O'Neill.

66 ScREENFUN

wym

En una expedicion al planeta
Simarka, habitado por suceso-
res de los mongoles, raptan

a Samantha con la intencion
de entregarla a un monarca
como regalo.

A I3 vueita del misterioso plane
ta P3X797.y debido a extranas
circunstancias, Teal'C y Daniel
Jackson se transforman en anti-
guos neandertales, que resultan
ser muy peligrosos.

.
La primera ofrenda
El 5G-1-Team busca el equipo
$G-g, desaparecido bajo el man-
do de Capitan Hanson. Encuen-
tran a este megalomanoenun
planeta lejano, dejandose ala-
bar comeo si fuera un dios.

El teniente Kawalsky, brazo de-

rechode O'N ene una larva
de Goa'uld dentro de su cuerpo.
El equ Jipo teme que los Goa'uld

le utilicen como asesino de sus

propios camaradas.




TTROUIRA DEC TIEMPO

¢Te imaginas que tu PC
midiera 16 metros y pe-
sara 5 toneladas? jPues
asi eran los ordenadores
en los 50!

¢0s habéis fijado alguna vez en |a re-
presentacion delfuturode lasantiguas
series de ciencia ficcion como Star Trek?
Envez de raton y voz, la tripulacion uti-
liza anticuadas y aparatosas palancas
para guiar la nave a través del espacio.
Los ordenadores, por su parte, no pare-
ce que sean capaces de calcular mucho
mas que probabilidades vagas (“pro-
babilidad de supervivencia: menos del
uno por cien, capitan...”).

Star Trek es una vision del futuro, pe-
rodeunfuturocomolagenteseloima-
ginabaen losanios 60.Y este futuronos
parece hoy el pasado.

En 1966, los ordena-
dores aun se concebian
como calculadoras gi-
gantescas y muy com-
plicadas, que solamen-
te podian manejar
unos cuantos expertos.
Y exactamente asi es
como se reflejan a bor-
do del Enterprise. En
aquel entonces, Unica-
mente los que traba-
jabanenelcampodela

res se hicieran cada vez
mas pequenios, mas baratos y mas ver-
satiles. Y no eran muchos, ya que los
pocos ordenadores que habia enton-
ces estaban en poder de algunos con-
sorcios y del ejército. Mientras que un
personaje tan peculiar como Konrad
Zuse movia las piezas sueltas de su
computadora, Z-3, a través del desola-
do paisaje de la posguerra europea y
los britanicos despedazaban su deco-
dificador Colossus, declarandolo
secreto estatal, en Estados
Unidos ya se habian iniciado
dos grandes proyectos para
la construccion de un or-
denador. En 1942, ENIAC,
financiado por el ejército

y, en 1944, MARK 1, pro-
movido por IBMy la US-
Navy. Ambos proyectos
estaban destinados a
mejorar los calculos ba-
listicos para aumentarasi

la precision de la artilleria.
MARK 1, el primogénito de
los grandes ordenadores,
era todo un monstruo de unos
16 metros de largo, una altura de

Howard Aiken, el
constructor del orde-
nador mds ruideso
del mundo: MARK 1.

'ESPECIAL "~-

[3 historia del ordenador

nor de los rcoros:op:os er americano John von Neuman :mrodu;o el soﬂmre en Fos

El se
gigantescas computadoras; por tanto, fue el precursor de la programadion libre.

tres metros y un millon de piezas que
pesaban un total de cinco toneladas.

MARK 1era capaz de
leer datos y comandos
desde tarjetas perfora-
dasy estaba dotado, al
igual que el Z-3 de Zu-
se, de relés electrome-
canicos que le servian
de memoria.Cuandola
maquina estaba en
marcha, jel estruendo
era mayor que una tor-
menta en el desierto!
Precisamente en esta
época se acuiio el tér-

LA S L LN S

electronica podian in- f:: !‘:p;;’i:f;:?;;m 22 mino Bug, con el que
tuir que los ordenado- téntico playboy actualmente se define

unerrorenelcodigode

un programa: a veces se metian insec-
tos (en inglés, bugs) dentro de la meca-
nica del ordenador, y la consecuencia
era una larga y molesta busqueda pa-
ra encontrar el fallo. La programadora
Grace Hopper encontr6 el primer bug
documentado: una polilla,y la pego en
el diario de MARK 1. Ahi se ha conser-
vado y hoy podemos verlo en el museo
Smithsonian en Washington. Cuando
los insectos no le molestaban,
MARK 1 hacia obedientemente
sus calculos, pero no servia co-
mo modelo para la futura
evolucion de los ordenado-
res: sus relés eran dema-
siado lentos, asi_que, a
partir de 1946, empezo a
brillar una nueva estrella
en el firmamento infor-
matico: ENIAC, posible-
mente la que sirvio como
prototipo para los ordena-
dores de Star Trek. ENIAC
llenaba una habitacion en-
tera,pesabazotoneladasyse
comunicaba con el mundo ex-
terior a través de un total de

6.000 interruptores y bombillas. Sus
primeros calculos,destinados alacons-
truccion de la bomba de hidrogeno re-
querian varios millones de tarjetas per-
foradas. Visto desde la perspectiva ac-
tual, ENIAC no es mas que un dinosau-
rio cojo, comparado con el mas modes-
to de los Pentiums. Apenas podia efec-
tuar 5.000 adiciones por segundo,
frente a los 300 millones del Pentium.

MARK 1: 16 metros de largo, tres metros de
gltura y un millon de piezas.

Y, sin embargo, ENIAC era mil veces
mas veloz que todas las demas com-
putadoras anteriores ya que, en vez de
los ruidosos relés, se habian utilizado
por primera vez elementos completa-
mente electronicos para la memoria:
jun total de 17.468 iconoscopios! Aun
asi, ENIAC no era mas que una calcula-
dora con tarjetas perforadas: los hom-
bres metian los datos y él devolvia los
resultados.Suena extrano, pero es cier-
to: a nadie se le habia ocurrido intro-
ducirle a la maquina, aparte de la va-
riabilidad de les nimeros, también el
programa que tenia que emplear en
sus operaciones. El término software
sencillamente no existia. Fue un mate-
matico, John Von Neumann, quien dio
el pistoletazo de salida para convertir
las computadoras gigantescas en or-
denadores modernos cuando, en 1951,
terminé de construir el EDVAC, el suce-
sor del ENIAC. Este fue el primer orde-
nador electronico que se podia pro-
gramar de forma variable mediante

Gapitulo 3

ENIAC 3: Algo mejor que una calculado-
ra portdtil con programacion mediante
tarjetas perforadas.

tarjetas perforadas y laminas. Von
Neuman era la estrella entre los in-
formaticos de sus tiempos: increible-
mente astuto, dotado con una prodi-
giosa mente analitica y un carisma
que,al parecer, le haciairresistible pa-
ra las mujeres. No se privo de nada,
hasta tal extremo que sus comparie-
ros estuvieron incluso a punto de
echarle de la Universidad.

A pasos agigantados, las computa-
doras iban avanzando hacia el PC de
nuestros dias, pero alin eran maqui-
nas grandesy tétricas, des-
tinadas a efectuar com-
plicados calculos mate-
maticos. Por eso, los as-
tronautas de la novela e -
Starman Jones de Robert ‘i
Heinlein (1953), adn calcu-
lan el rumbo a mano
y con la ayuda de
grandes tablas de
logaritmos, como si
fueralo mas normal
del mundo, para ac-
toseguido, introdu-
cirlo en la compu-
tadorade a bordo.
jincreible!
Continuara...
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iEl ‘Episodio 1de La guerra
delas Galaias’ también
ha llegado al papel! Aqui
tienes la primera

entrega del comic

con el pequernio

Anakin Skywalker ¢

de protagonista...

ran
Todaviano puedes verlos e S57_ @
'Faml'.a pero si puedes litay ¢
torias. Mandanos ““‘a:m tuyo. g
uno de estos comics puece !
SCREENFUN
= e correos 51323
| Apde e Madrid
Ref. comics —_§

. jFundamental!
. El diccionario Star Wars

Es el campo de energia generado por todes
| los seres vivos. El dominio de La Fuerza pro-
| porciona un gran poder.

: Almsinumﬁdeguk_iumdehﬁatma,
| suplantado por el Imperio, y por cuya restau-
. racidn lucha la Aianza Rebeide.

- Estacion espacial miitar del tamaio del plaz-
| mm ipal base de las fuerzas impenizies.
: tCarguero espacial del tipo Corelfian, propie-
| dad de Han Solo. Ha sido armado y trucado,
' convirtiéndose en una gran nave de comba-
12, de las mas rapidas de la Galaxia.

ivo SCREENFUN.,

Texto: Beahazard. Fot
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IN TRUTH, ANY BEING WHO SURVIVES
ATOOINE MUST BE COUNTED AMONG THE
MOST RESOLIRCEFLL IN THE GALDCY

SLAVES

legara undia en el que el fu-
turo de la galaxia dependa
del destino de un nifo..

Anakin crecié6 como un es-
clavo en el desierto de Tatooine, y en
su mente solo habia un objetivo: po-
der reparar la nave Podracer, lo dnico
importante en su vida. Aunque el
destino tenia otra cosa para él_.".

Asi de misterioso es el comienzo de
la aventura de Anakin Skywalker en el

saga La guerra de las galaxias y en él,
Anakin Skywalker -el futuroy malvado
Darth Vader- es un pequerio, inocente
y bondadoso chico. Tiene unas habili-
dades muy particulares aunque toda-
via no las conoce bien: es capaz de ver
el futuro,y en ademas, es de lo mas ha-
bilidoso para las maquinas.

“Necesito encontrar mas piezas
para la nave Pod, o si no, no podré
participar en la carrera”, dice el pe-
comic Star Wars: Episode | Esteeselc6-  quefio y asustado Anakin en el des-
mic oficial de |a Gltima entrega de la  guace de Watto, un terrible y malva-

2 do monstruo verde que le tiene es-
clavizado. La Gnica manera de recu-
perar su libertad es ganando la carre-
ra de Pods para su amo Watto. Gra-
cias a su madre, Skywalker se pone
en marcha hacia un lugar donde al-
guien pueda ayudarle. Alli encontra-
ra seres de todo tipo, innumerables
piezas de repuesto y jhasta un ami-
go! Pero.. jconseguira Anakin arre-
glar la nave? La respuesta la tendras
en la pelicula que se estrenara el 20
de agosto. jNo te la pierdas!

mo comic de la editorial ofi-
cial, Lucas Books. De momen-
to, es de importacion aunque
en las tiendas especializadas
lo encontraras facilemente.
La saga se completa con
otros capitulos como Droids,
Tales of the Jedi o X-Wing Ro-
gue Squadron. Estate atento
porque jla coleccion es un
auténtico lujo!

ANENERGY
BINCER | HOW LOME
I DIDN'T KNOW THIS
WAS HERE 7

Las webs oficiales
WWW. Starwars.com
jCasi la webs més deseada del mundo! En
ella encontrards todo sobre el universo de
La Guerra de las Galaxias. Estd total-
mente actualizado con un diario sobre
el rodaje del Episodio 1, y tienes la
posibilidad de comprar juegos,
figuras y hasta comics.
www. lucasarts.com

jEn esta web veras lo que

trocos y merchandisng.




SEXTA EDICION

15 cartas adicionales

Cartas coleccionables: jusa tu imaginacion!

desarrollar tu ingenio para saber cuindo
utilizar cada carta; en que momento es
mejor protegerte, atacar...

jAhl Y si quieres conseguir mas cartas y me-

jores puedes comprar ampliaciones (525 ptas.).
Si quieres mas informacién métete en la web
‘www.wizards.com', 0 tambien puedes mandar un

e-mail 3a‘magic_sp@sekeres..

& cartas coleccionables espectacular: Magic El
Encuentro. ;En qué consiste? Tu tienes una baraja
(1.600 ptas.).. jcon la que tienes que controlar un
plano magico! Para hacerlo solo tienes que encontrar
un oponente con otra baraja. Y 2hora ya ja jugarl

Empiezas el duelo con siete cartas y cada tumno
robas una adicional. Segun las que te salgan teira
bien o... jde catastrofe! Existen varios tipos de car-
tas: las de tiemas, [as de criaturas y las de hechizos.
Las mas basicgs son las de tierras y con ellas con-
seguiras la energia magica que necesitas. Después
estan las de las criaturas que lucharan por tiy, por
Gltimo, estan los hechizos (que puedes lanzar para
ayudar a tus criaturas). Ahora solo tienes que

Te aburres en verano? Pues aplntate a un juego
d

Magic: el Encuentro: hizte
primero con la baraja y cuan-
do l2 domines puedes com-
prarte las actuakzaciones.

INFIORMAT!CA

S.EG UNDA EDICH QN

INFORMATICA Sim
SECRETOS

res un genio de los videojuegos pero la in-
formatica jte ha quedado para septiembrel
Menudo desastre y menudo verano.Pero no
te preocupes porque en SCREENFUN tene-
mos la soluccion a tu problema: un libro de in-
formatica practico y entretenido: Guia Visual:
Introduccion a la informadtica. Con esta guia na-
da de lo relacionado con la informatica tendra
secretos para ti.
El primer capitulo es una introduccion a es-
\, teapasionante mundo: los tipos de ordena-
f\ dores que hay y los distintos programas
que existen (de disenio, de contabilidad,
bases de datos...). Después viene uno de
los capitulos mas interesantes y que te
ayudaran a entender un monton de cosas
desconocidas: cdmo es un ordenador por

A.ws un PC
bésico destri-
pado: memona,
tarjeta gréfica,
placs baseyel
procesador.

dentroy como funciona (con dibu-
jos incluidos), cada uno de sus
componentes (la tarjeta grafica, el

disco duro, los buses y los ca-
bles..). Con los conceptos basicos aprendidos

puedes pasar al siguiente tema: programacion
y sistemas operativos. ;Te suena eso de Pascal,
Basic, Java y Lisp? jAcertaste! Son algunos de los
distintos lenguajes que existen y el libro los tra-
ta de una manera muy sencilla.

Ademas la guia también repasa todo sobre
internet, disenio grafico, Windows g8.... jy mu-
cho mas! Aunque algunos conceptos te parez-
can basicos son necesarios {como veras mas

adelante en el libro ) para asentar conocimien-
tos. El precio de esta guia (muy recomendada)
es de unas 2.400 ptas. aprox. e incluye CDROM.

i

eguro que has flipado en el cine
con la pelicula Matrix. Sus efec-
tos especiales, su guion, los acto-
res... jTodo es alucinante! Pero
todavia te queda algo mas por
descubrir en Matrix.. jsu
arrasadora banda sonoral
Pues no te |a pierdas por
que en ella encontraras el
ritmo de los grupos mas
calientes del momento. Si
lo que te gusta es el rock tie-
nes mucho donde elegir: des- N
de el salvaje del rock Marilyn
Manson con su Rock is Dead, pasando
por Rage Against The Machine con
Wake Up, Rammstein con el clasico Du
Hast, Monster Magnet con Look to

_ [T10SICA CIBERNETIC

your orb for the warning o Deft
nes con My Own Summer... Pero
no solo hay cana guitarrera en
Matrix, jel techno también
tiene su sitio en esta
banda sonoral Enca-
bezados por los que
fueron los reyes del bai-
le, The Prodigy con su
cancion Mindfield, le si-
guen otros grupos elec-
trénicos como los feroces
tunatic Calm con Leave your
far Behind o Propellerheads con
Spybreak. Desgraciadamente, ningu-
na de estas canciones es inédita pero
jmerece la pena por la selea:;én es
muy buenal !

tttl-'...’.

Marilyn

—
o

Manson

pone el toque de
catastrofe (con
Rock is Dead) a
la banda sonora
de The Matric
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S En la re

Hazte con informacidn y programas

O En Internet puedes encontrar informacion sobre cualquier
tema. Pero, ;como buscarla? jNavega o utiliza newsgroups!

Navegar

rlﬂ ofrece un monton de paginas
que contienen informacion sobre to-
dos los temas imaginables. Casi siem-
pre estan mas actualizadas que cual-
quier otro medio. Si, por ejemplo, quie-
res informarte sobre la nueva pelicula
de Star Wars,en www.starwars.com en-
contraras primicias e incluso un trailer
para bajartelo de la red. También pue-
des conseguir salvapantallas, demos
de juegos,imagenes, sonidos o progra-
mas shareware.

Informacion privilegiada: en la pégina o,
antes del estreno de la pelicula y

Newsgroups

Mucha gente que utiliza Internet
comparte los mismos intereses:in-
tercambian informaciones, opiniones
o consejos en foros especializados. Es-
tos foros se llaman newsgroups (gru-
pos de noticias). Funcionan como gran-
des tablones de anuncios enlosque ca-
da participante puede dejar notasy ver
lo que han escrito los demas. Si buscas
informacion sobre un tema determi-
nado, deberias echar un vistazo en el
newsgroup correspondiente.

£l R Momtan. Lurtans & Troda
" R Seterday Box Office B/72%

Si no conoces ninguna direccion a
la que puedas ir directamente, utili-
za un motor de busqueda. Es un pro-
grama que busca en la red determi-
nadas palabras clave. Como resulta-
do,aparece una lista con direcciones de
paginas que contienen la condicion de
busqueda. Algunos de los buscadores
mas importantes son Yahoo, Altavista
y Lycos a nivel internacional,y Sol y Olé
en espanol. Una vez que estés en una
web interesante, encontraras links o
conexiones que te llevan a otras.

et x]

ficial de Star Wars puedes mirar entre ba
eer entrevistas a los

miembros del equipo.

Puedes hacerlo navegandoen la pa-
rww.dejanews.com, donde en-
contraras un motor de bisqueda que
rastrea los newsgroups conforme a la
informacion que quieres encontrar.

Si ademas quieres utilizar news-
groups de forma regular, utiliza el
newsreader instalado en el navega-
dor. Se trata de un programa especial
para leer y escribir noticias en los
newsgroups. Lo encontraras en Nets-
cape bajo ‘Communicator - Collabra
Discussion Groups'y en Internet Ex-
plorer, en ‘Newsgroup"”.

T Re Jod Apprentics Books fwar $la Wars _
IR i darth schous senstor palpatine? - An

4 clpe e s
~ Re YODA'S LIGHTSARER
1 P Dot M

* 1 Rac Amidale probably has Jed potencal s

En el Newsreader puedes leer n
Newsgroup alt.fan.starwars, por
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INTERNET PUEDES

CONOCER GENTE, BUSCAR
INFORMACION, JUGAR Y

Gontinuara...

Eap. 4

Mi Web —tu Web
Compartir la conexion
El tiempo es oro
Ahorrar tiempo online

Lap. 5




(O Preséntate en la red Tu pégina personal

=it na pagina personal es como tu propio do-
Con una pagina Per.son?!’ gente micpih% en Fljnternet, Los que co?aozlian tu
de todo el mundo sabra quién eres.  jreccion pueden pasarse por alliy hacerte
r una visita. Para ello, la pagina debe estar
. LiDNAB~OU S ! it guardada en el ordenador del proveedor de
Internet. La mayoria de los proveedores pro-
porcionan un espacio de memoria determi-
nado (puedes preguntarles lo que quieres).

Las paginas web estan escritas en el len-
guaje de programacion HTML No hace falta
que te aprendas este lenguaje,ya que existen
programas con los que puedes componeruna
pagina sencilla utilizando el raton.

En Netscape encontraras uno de esos pro-
gramas en el mend ‘Communicator — Page
Composer. En Internet Explorer este progra-
ma se llama ‘Frontpage Express’y se encuen-
tra en el menu de Windows ‘Start — Pro-
e gramme - Internet Explorer’. Los expertos
ongentede  queconozcanellenguaje HTML, pueden cons-
ible. truir paginas por si mismos.

posibilidades que te ofrece
y como moverte.

Puedes crearte una pdgin
tus fotos favoritas par
sonales o anadir un cha

todo el mundo. Interne

Gonoce a gente de todo el mundo

En la red puedes hacer amigos mediante los chats o enviando e-mails.

ﬂhats TODOS SOMOS [y wiaTswe auaL Y
nifica charlar en UNA \wesorrerrrrer?
municarte en la HISTORIETA
de todo el mundo. Pue- el gl
des ver en la pantalla lo que estan es-

cribiendo otras personas y responder
de inmediato.

Existen dos sistemas de chat distin-
tos. En el caso de los webchats, no ne-
cesitas ningun programaadicional pa-
ra participar. Se encuentran en pagi-
rahoo.com.

Elotrosistemadechat sellamalRCy
se puede acceder a él mediante un pro-
grama especial, como Microsoft Chat.
Los expertos prefieren IRC, ya que es
mucho mas rapido a la hora de leery
contestar a tus interlocutores.

Enviar e-mails

el tiene su propio sistema de correo. Puedes comunicar-
te con personas de todo el mundo a través de sus lineas. Al
contrario que las cartas tradicionales, con esto no gastaras di-
neroen el franqueo, solo en tarifas telefonicas. Un e-mail pue-
de atravesar el globo terraqueo en solo unos segundos. Para
poder enviar y recibir e-mails necesitas un buzon en vigor y
un programa de correo electronico. Normalmente, el provee-
dor te proporciona el buzon y la direccion correspondiente.
Ademas, puedes crearte tu propio buzon gratuitamente en
paginas como www.lettera.net, en castellano, o en www.hot-
mail. com, que esta en inglés.

Los browser Netscape Communicatory MS Internet Explorer
contienen ya su propio programa de correo electronico. Los en-
contraras en el menu ‘Communicator — Message Inbox’ o en el
caso de Internet Explorer, en ‘Correo’.

R

Texto; Christiane Strobel - Foto: Roman Job

direccion de correo, escribir la carta y enviar: el
recibird tu mensaje en cuestion de segundos.
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Llego el verano y con él

h
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yparece que ya es hora de salir de |a cueva y darle
» ¥ *un descansito a tu ordenador o consola? Pero antes de
- etharte al monte o a la playa, te recomendamos que

eches un vistazo a nuestra seleccion de paginas web.

ttp://www.radikalboard.com

'."p

it .
».

Sov feamos unas gl as de sol
enlie los i bos regedrades,

regishiale ahora ™!

- Cool Chili: atencion

-\al diccionario del

11 Dr. Loop. Tiene bue-

1 | nas dosis de humor.
=IN=S,

.. Bodyboard

cuentro para todos los amantes
de los deportes radikales. Wind-
surf, surf, bodyboard, wakeboard..
Tiene incluso proyectada una pagina
de skate que estara disponible en bre-
ve (jtal vez en cuanto leas estas line-
asl). En Radikalboard puedes encon-
trar articulos (en su seccion Total bo-
ard obsession, que aspira ser revista
online),dejarvuestros mensajesenel

nadfka!board es una pagina de en-

bareto e incluso encontrar informa-
€ién sobre masica y fanzines especia-

lizados. Muy interesante es la seccion
de anuncios El mercadillo de San Ho-
norato, donde puedes vender y com-
prar material relacionado con tu afi-
cion. Las secciones de Radikalboard
estan compuestas por paginas com-
pletasy semi-independientes, accesi-
bles desde buscador. Pero es franca-
mente mas comodo llegar a ellas des-
de aqui.También tiene un montoén de
enlaces, que presenta de de manera
divertida y original (jmuy cachondo
lo del perro buscador Nastyl). jAtré-

INDIcE -
i 5 Surfcananas:

trata en pro-
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| http://www.conexis.es/~mpontes/

i te gusta
_ a9e! buceo,
- la pesca

submarina o

simplemente el

4 mar, Mare Nostrum es
A\ una visita obligada. Es [a
pagina mas completa que

Fj/| podras encontrar sobre te-

f#7 mas marinos, y con mucha

f diferencia. Dicen que quien

F mucho abarca, poco aprieta,
&4 peroeste noeselcasode Mare
¥ Nostrum. Casi cualquier cosa
imaginable, si tiene relacion con

el mar, tiene cabida aqui. Firme
candidata a ganarse un puestoen-
tre tus marcadores de favoritos,Ma-
re Nostrum es una pagina en la que
puedes tirarte horas viendo cosas
nuevas. Tiene una amplisima base
de datos con seleccion de textos ex-
traidos de prensa, fotografias sub-

marinas, articulos sobre buceo y
submarinismo, relatos, chistes grafi-
cos, salvapantallas.. jGigantescal
Para que te hagas una idea, si desde
el mapa de Ia pagina (jmuy necesa-
rio para no perdersel) entras en Bu-
ceo en apnea, te encuentras dos ga-
lerias de fotos, un relatoy un articu-

lo extensisimo sobre la pelicula £ | -

Gran Azul (en espaiiol y catalan, con
seis enlaces para obtener informa-
cion adicional —y uno de ellos lleva
a Rosanna Arguette, la actriz princi-
pal—). jAlucinante!

Para colmo, la pagina tiene un
nivel técnico sobresaliente y es ac-
tualizada regularmente . Acostum-
brados a webs chapucerasque seli-
mitan a copiar textossintonnison,
Mare Nostrum es todo un ejemplo
de lo que deberia ser una web.

Aunque noteintereseeltema,va-
le la pena visitarla, aunque solo sea

. s
s, e, e
pr—————

aginas sobre senderismo y ex-
cursiones hay muchas, pero la

: que mas nos ha gustado es és-
ta del grupo excursionista catalan
8| Madteam.Con una presentaciondi-
i vertida y musical, esta pandilla de
il amigos nos ofrece informacion con

i
I

rutas, mapas y refugios de monta-
fiadel Pirineo espaniol. La paginaen
si no es portentosa, y todavia tiene
secciones (bastante prometedoras)
en construccion. Pero se nota que
estd hecha con buena voluntad y
entusiasmo, que es lo que cuenta
en estos casos. La parte mas diver-

= 8

propio grupo Madteam. Peroes una
pena que los relatos de sus aventu-
rillas solo estén disponibles (por
ahora) en catalan, mientras que el
resto de la pagina esta traducida al
castellano. La idea de hacer un fo-
rum sobre montafismo es buena,
pero no parece que haya tenido
mucho éxito. Si te gusta el tema,
pasate y escribeles unas lineas. Se-
guro que te lo agradecen. Si eres de
los que les gusta personalizar el PC,
meétete en la seccion misceldnea.
Ademas de consejos para ir a la
montarnia, regalan un estupendo te-

para admirar un trabajo bien hecho.

]

tida es la de la informacion sobre el

ma de pantalla silvestre.

que se hace llamar Buba, es un tipo bastante divertido. Los §

textos que ha redactado son de lo mas frescoy natural que vais
3 encontrar en la red. Ha realizado la web él solo, y hay que ver
lo bien que le ha salido. El disefio es bueno, y los contenidos,
variados.Lo mejor es Ia galeria de fotos, que abarca tanto body-
boarding como olas selectas. Aunque la informacion atil de la
pagina esta centrada en las costas del Pais Vasco (y se guarda
Ia localizacion de las mejores olas, “no sea que me pinchen las
ruedas del coche por revelarlas”, dice Buba), esta abierto a co-
laboraciones para informar de otras playas desde su web.

- Sers g ey

-, | € e

| http //WWW. wmdsm;fesp com/

““ . punto de referencia del windsurfista serio espaniol. De he-
— ‘ cho,casi se pasan un poco con la seriedad. Entre tiendas, tér- ;
minos técnicos e informacion meteorologica, esta web se olvida ‘g:f,"i'rh
del humory es un poco plomo para los aficionados esporadicos.La ﬂsumo‘s:r::,'
seccion de Surfa vela le da mas marcha, y es una auténtica revis- médem p,mf;‘;‘;ﬁm
ta online con interesantes articulos. Lo mas (til es su mercadillo Red! Envianos yna .-.:.-L“m l:"'
de ocasion y el catalogo de tablas usadas. Esto Gltimo es un cua- e sl;ldsun' al apartadg 5,':;_
dro orientativo sobre lo que hay que tener en cuenta a la hora de ' 1323, Madrid
valorar una tabla de segunda mano, con precios aproximados. Si
quieres empezar a practicarwindsurf o eres un veterano gue quie-
re renovar la tabla, no dejes de asomarte por aqui.

- wfndsurf Espaiia es una pagina que aspira a convertirse en el

h"-ﬂ sur! enel
? Pues

WA o w mn-ux.-.l“.lm s
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Participa en el sorteo de una consola Nintendo 64: rellena este autodefinido y envia-
nos una postal con la clave secreta a la redaccion de SCREENFUN, apdo. de Correos
51.323, Madrid 28080, ref: SCREENFUN AUTODEFINIDO 3. Sencillo ;No? Pues animo, re-
liénalo y en breve, podras jugar con el personaje de la foto. El nombre del ganador sera
publicado en el ndmero 5 de SCREENFUN. jAl ataque!

. i preposiodd iy e 25 handaq e ‘on joego
""" Va un hombre al médico y le hacen . \J \j V oo V Yﬂ

(W una serie de pruebas. Al rato, tienen
' el resultado de las pruebas:
. —lo sentimos, sefior, pero usted tie-
' nelaenfermdedad de Pendelton.
—Y... ;es grave?
—No lo sabemos, seiior Pendelton.

Uno de Lepe va a un estanco y pide un

T

hu‘.«l‘!frm#r
el o v

sello de correos. Cuando el estanque-
ro se lo da, él le pregunta:
—¢iMe puede quitar el precio?, es que

.. s para un regalo.

—Mam3, mam3, me voy de caza. ‘a'
i —Perote llevaras la escopeta, gno? [
ﬂ’ —No, ez que me voy para ziempre...

{Qué le dice una nalga a otra nalga?
—iQué peste hay en este pasillo!

Un calvo y un jorobado se encuen-
. tran en la calle, y le dice el calvo al
. jorobado:

—0Oye, ;qué es lo que llevas en esa
mochila?

—Tu peine, imbécil.

HiHptias

Un recién casado le pregunta a su
esposa:
—Querida, si mi padre no me hubie-
ra dejado esta fortuna, jte habrias
casado conmigo?
A lo que la esposa responde, muy
jii carinosamente:
ik —Mi amor, yo me hubiera casado
contigo sin importarme quién te hu-
biera dejado esta fortuna.

' Un padre a su hijo:

f —Hijo, jcon qué juegas?
—Con lo que me sale de los huevos.

.‘]I
':r-i'!d i

' El padre, enfadado, abofetea a su hi-

f i | jo,y éste, llorando, dice: i 1 _ ord & &
| —jMama, no me compres mas Kinder -I,";"f'il e -
Sorpresa, que papd me pega! il
—Mamé, mama... jLos pedos pesan? (il

i
]

—No, carifo.
—Entonces creo que me he cagado.

il
IVENGA PESADO|
SECHAMOS LA REVANCHA?
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jA ver si es verdad que
sabes tanto como di-
cesl Averigua de qué
juegos son los frag-
mentos de cardtulas
que te mostramos.la
solucién la encontrards

en la pig. 77 {
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Obi Wan Ke-
nobi es su
nombre enla
ultima entre-

a de Star

ars... ;Sabes

como se llama
; este actoren
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Unsa falsificacign de|

Curriculum

iLa semana pasada ocurrié lo inimaginable!
Una chica se hizo Pasar por Lara Croft. Perg
cuzlquiera se da cyenta de que se trata de
unaeﬂaﬁdomsdbconedwrunvkmzoa
su CV. Podras descubrirla si encuentras siete
errores (solucion pPag. 77).

Konbre: Larg Croz
Facida el: 25,12, 968
En: Hi:bledon, London
Kacionalidag: escocesa
Altura: 1,85 o

Peso: 88,9 xg

Estado civils casada

Comencé ni formacidn a 1os
lecciones particulares,
los 11 aRos. Después ac
School para chicas. Con
ternado Gordonstoun

3 afios de edag con

qQue prosiguieron hasta
ud{ al Wimbledon High

16 afios entrd ep el in-
Boarding School, donde per-
maneci hasta Jos 18 afos. Posteriormente ingre=

1 Sidad Autdnoma de Madrid, y aj1{
udios; tenfa entonces 21 afos.
ies son trepar, el tiro ¥ la misica he-
1 tos momentos trabajo mucho para
€ mis apariciones
luyen anuncios pa=-

ra la mares de coches FERRART




Me gustaria saber como deshacerme en

Metal Gear Solid de Psycho Mantis, y si

hay alguna manera de hacer que no te
lea el pensamiento.

Carlos, Madrid

Hola, Carlos:

Comoya te habras dado cuenta, Psycho
Mantis es uno de los mas terribles ene-
migos de Solid Snake. Sus poderes psiqui-
cos son increibles (jincluso es capaz de
quitar la imagen de tu propio televisorl).
Puedes probar a
esquivar los obje-
tos que te envia e
impactarie golpes,
pero este método
no es muy efectivo.
El problema es que
Psycho puede to-
mar el control de
tu propio mando
gracias a sus pode-
res para leer e infil-
trarse en las men-
tes ajenas. Lo me-
jor es que desco-
nectes tu Dual
Shock (o cualquier
otro mando) y lo
vuelvas a conectar
enel puerto2detu
Playstation.  Tu
enemigo se queda-
ra muy desconcertado cuando vea que
no puede dominarte: jes el momento pa-
ra asestarle todos los golpes que quieras

n SCREENFUN, no somos unos lis-
- tillos que creemos saberlo todo, pa-
" ra nosotros nuestros lectores son
- auténticos expertos por lo que

vuestra opinion nos interesa muchi-
simo. Asi que ya sabéis animaros a
escribirnos con vuestras sugeren-
' cias, ideas, consultas jlo que seal
- vuestras cartas siempre son bien re-
cibidas en nuestra redaccion jNos |
encanta saber por donde respirais!
uestra direccion:

“Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector

Selecionamos para esta seccion
aquellas cartas cuyas dudas mas se
repiten pero no olvidéis que aunque
vuestras cartas no salgan publica-
das jsiempre podéis ganar un fabu-
loso premiol

TRUCOS SCREENFUN

= Sj quieres una solucién o un tru-
' €o para un juego concreto, dirigete a
‘nuestro servicio SCREENFUN, ref:
 Soluciones por correo. Sélo tienes
~que enviar una postal, indicando-

apdo. de Correos 51.323
Madrid 28080
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; Todavia no ti
SCREENFUN 1o
Conseguirly agn

sinque él se defienda!
Otra tactica consis-
te en destruir los bus-
tos con mascaras an-
tigas que encontraras
aderecha eizquierda.
Destriyelos con una
pequena descarga de
disparos de la pistola
FAMAS. Una vez des-
truidos, se logra el
mismo efecto. que
cambiando el mando
de puerto: “escapar
del control mental de
Psyco Mantis. En cual-
quier caso, te reco-
mendamos el primer
truco.
jA grandes males,
grandes soluciones!

Comic de Lara

En vuestra revista, habldis muy a me-
nudo de comics que luego no sé como
consequir, como el de Lara Croft, y el
caso es que me encantaria tenerlos.
Luis, Tordesilla (Valladolid)

Hola, Luis:
Son muchas las personas que nos

. escriben solicitindonos informacion

sobre donde pueden adquirir un de-
terminado comic. En las grandes ciu-
dades existen tiendas especializadas
donde podéis encontrar todo tipo de
comics, incluso los mas extrafios de
importacion. Y para los que vivis en
una poblacion pequefia y no podéis ir
a estas tiendas, os facilitamos la di-
reccion de una pagina de Internet,
donde podéis hacer vuestras compras
y os las envian por correo:
www.intercom.es/norma/venta.htm.

Matrix
La semana pasada fui al cine a ver Ma-
trix y me encanto. Ahora estoy desean-
do jugar a un juego con el dmbiente de
la pelicula ;Sabéis sivan a hacerlo? Y en
tal caso jCiando saldria?
Roberto, Madrid

Hola, Roberto:

Hemos recibido muchas cartas como
la tuya de lectores deseosos de jugar al
videojuego de la pelicula Matrix.Todavia
no hay confirmacion definitiva de que el
juego vaya a salir, ni siquiera tenemos
noticias de que lo estén desarrollando,
pero todo parece indicar que el rumor se
ha propagado debido al éxito de la peli-
cula cuya estética ademas recuerda mu-
cho al mundo de los videojuegos.

Carmageddon

Me encanta el juego Carmageddon, pe-
ro me gustaria saber si va a salir tam-

? bién una version para Playstation y, en

tal caso, quisiera saber la fecha.
Jesus,Madrid

Hola, Jesus:

Estas de enhorabuena porque, efec-
tivamente, Carmageddon va a salir para
Playstation y también para Nintendo
64: ambos lanzamientos que ya han si-
do anunciados por Infogrames, y se pro-
yectan para septiembre del gq.

En principio los precios aproximados
sande 9.990 pts. para Nintendo 64 y de
7.990 pts. para la Playstation.

Juegos en diskettes

Tengo un ordenador 386 sin unidad de
CD-ROM. Me gustaria jugar, pero no en-
cuentro juegos para disquetera. ;Ya no
hay juegos en diskette?

Damidn, Orense

Hola, Damian:

Si puedes conseguir juegos en dis-
kette para tu ordenador. Las consolas
y el CDR, con sus inmensas posibilida-
des graficas, han desplazado comple-
tamente a los diskettes, pero si acu-
des 3 centros especializados en video-
juegos, ellos te indicaran qué juegos
se comercializan aln en este formato.
Normalmente, son muy simples, pero
eso si, a un precio muy inferior, por lo
que podras disfrutar de juegos, a ve-
ces también muy divertidos, por poco
dinero.

Star Wars

He oido que hasta el 20 de agosto no se
estrena la pelicula La Ameza Fantas-
ma, de la saga La guerra de las Gala-
xias y, sin embargo, el juego ya se ha
comercializado. La verdad es que no lo
entiendo muy bien. Mis amigos dicen
que el juego mola mucho, pero tengo
miedo a comprdrmelo y enterarme del
final de la peli antes de poder verla.
Jorge, Tarragona

Hola, Jorge:

Pues la verdad es.que en el
juego encontrards los mismos
escenarios y personajes de la pe-
licula, Ia accién transcurre en el
mismo orden Yy, si logras llegar al fi-
nal, también averiguaras como aca-
ba la pelicula. Asi que, si eres de los
que les gusta ver las pelis sin saber na-
da del argumento, te aconsejamos que
te compres el juego y lo dejes arrincona-
do en una esquina de tu casa mirandolo
con nostalgia... y el 20 de agosto, después
dever la peli, ve corriendo a jugar con ély

Carmaggedon: jpolémica asegurada!

date un doble homenaje.

ilara desnuda!

Me ha gustado mucho vuestra revista,
sobre todo los reportajes de Lara Croft
que incluis, como los de los anuncios de
Seat en Francia. La verdad es que estoy
enamorado de ella, pero necesito mds:
jme gustaria verla desnuda! ;Podéis sa-
car alguna foto de Lara sin ropa o dar-
me alguna pdgina web en la que salga?

Roberto, Alicante

Hola, Roberto:

No te creas que eres el tnico que quie-
re ver a Lara Croft desnuda.. jaunque
eres de los pocos que tiene el valor de de-
cirlo! Lamentablemente, por esta vez en
SCREENFUN no podemos hacer nada pa-
ra saciar tu sed. Nuestra chica favorita no
ha salido todavia desnuda en ninguna de
las tres partes de Tomb Raider (jy mucho
nos tememos que en la cuarta tampo-
co!), asi que todas las imagenes que cir-
culan por la red son en realidad fotos pro-
mocionales trucadas por algunos fans de
Lara (algo que, por otro lado, es total-
mente ilegal). Ademas, ;no crees que par-
te del encanto de la arqueologa estd en
imaginarse lo que hay debajo de esa ca-
miseta verde?

Nintendo 64 o
Playstation

Deseo comprarme una consola y quisie-
ra saber cudl es la mejor: ;Playstation o
Nintendo 64? ;Ciales son las ventajas e
inconvenientes de una y otra?

Jesus Alberto, Almeria

Esta que nos haces es la pregunta del
millén. Veras, Jesis, no hay una consola
mejor que otra, todo depende de quién
va a ser su duerio, es decir,de tus gustos y
de tus juegos favoritos. Te aconsejamos
que apuntes todos tus juegos favoritos
en una hoja junto con la plataforma para
la que salen, y aquélla que incluya mas
juegos de los que te molan, es la tuya.

Nintendo 64 tiene juegos y personajes
entranables como Zelda, Mario y Donkey
Kong. Playstation tiene
fabolusos juegos de
accion, como Tomb
Raider y Metal
Gear Solid.

iEn  cual-
quier caso, te
compres la que te
compres, la diversion
estd asegurada!




Ganadores de los sorteos

Top 20: Luis Herndndez Semate, Daniel,
M | Munoz Ji Ramon Marti-
nez Lozano, Alvaro Cuesta Pacheco, Fran-
cisco del Hoyo Calzada, Francisco Manuel
Ojeda Garcia, Oliver del Rio, David Gon-
zalez Gardia, Guillermo Portillo Guzman.
Silver: Néstor Romero Beltrin, Inmacula-
da Gémez Navarro, Ceix Fonruge Munoz,
Xabier Campo Barasoain, Daniel Bomez
Martinez. Nintendo 64: Sandra Herndn-
dez Aguilar, Francisco Sewio Carballo.
Metal Gear: Juan Luis Noval Acebal, Ifia-
ki Cid Larrea, José Romero Chafor. DVD:
Manuel Jesiss Luque Kenzald. Furby: Ma
ria Peirats Mifsud, José Vila Rivera, Ange-
la Portillo Gardia. Estatuilla de Lara: 5a-
muel Lara Martinez. Pascaline: Victor Li-
zaro Morales. Comic ‘Resident Evil': Lau-
ra Moreno Mdrquez, Damiin Tustarzo
Vazquez, Marco Antonio Tortosa Casta-
fio, Julio Antonio Dominguez Pérez, Sa-
muel Gonzaléz Cerdan, Xavier Artola Ro-
mero, Luis Valverde, Jairo del Rio, Jacob
Sanchez Berro, Antonio José Torres Ro-
mdn. Modem: Oriol Gonzaléz. Playsta-
tion: Ricardo Rodriguez Secane. Game

DE LA PRAGINA 74-75

SOLUCIONES

DEL NUMERO

2/99

FE DE ERRATAS
AUTODEFINIDO
N.2/99

La solucion del anterior ni-
mero es ‘Roll Cage’ pero debi-
do a una errata en la realiza-

cion del autodefinido, no
coinciden exactamente las le-
tras en las casillas correspon-

dientes a la palabra clave.

Pero jno os preocupéis! to-
dos los que nos hayais man-
dando una carta para parti-

cipar en el sorteo de la
Playstation, estais incluidos.
Asi pues, manos a la obra con

el siguiente autodefinido y

podéis haceros también con
la Nintendo 64.

ZUeS7I.
/_ e Y
que una Game Boy Color para pasar los ratos hbres jdivirtiéndo-

te a tope! Si quieres conseguirla, escribe 2 SCREENFUN, ref:
Cuestiopario 3, apdo. 51.323, Madrid 28080. jSuerte!

-~

NOMBRE:

|
)

GAVIE BULLLOL

DIRECCION:

Cépico PosTAL: TeLérono:

@ 1. :Qué tipo de plataforma utilizas?

PC O
Sony Playstation O Sega Saturn
Nintendo 64 O Maquinas recreativas
Game Boy O Otras...

Game Boy Color

ooool

& 2 :Qué tipos de juegos prefieres?

Simulacién
Reflexion
Carreras

Lucha O Aventura en 3D
Shoot’em up O Plataformas
Beat’em up O Rol

Punteria O Estrategia

ooon

. ¢Cual u personaje favorito de los videojue ?
éCuslestuj je f deojuegos?

Ofros. S

Qtros:

@ 4 Las tres paginas que mas me han gustado de este SCREENFUN han sido:

i 2 3%

@ 5. L35 tres piginas que menos me han gustado de este SCREENFUN han sido:

1] 22 33

¢ 6. {Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Si 0 No[d Porqué

Software Sid0 No[ Porqué

Online SiQgd No [J Por qué

Unas risas SiOd No O Por qué

. 7. ¢Qué sorteo de SCREENFUN te ha gustado mas?

@ 8 Quéechasenfa te SCREENFUN?

. 9. ;Qué regalos te gustaria que incluyéramos en SCREENFUN? (Elige sélo una opcién)

Posters .\ [0 Megaposters [0 Pegatinas [0 Demosy juegos [ Otros:

‘ 10. ;Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?

¢0u€ es lo que mas te gusta de elia/s?

‘11_¢'Teinteresa!nternet? ) SO0 No O Porqué

;Tienes acceso a Internet desde tucasa? Sid0 No O
¢Que es lo que mas sueles buscar en Internet?

& 12 (Cuantos juegos compras al mes?

Ninguno ] Uno. O De dos acinco

. 13. SCREENFUN es mensual: ;por qué la comprarias?

[0 Masdecinco

Porque es muy completa ™ '[0 Poreltemadeportada [ Porelregalo 1




1Nintendo 64
Rellena el autodefinido, en-
cuentra la solucion, man-
danosla y si la suerte te
acompana, podras
ganar una Ninten-
do 64. Link, Mario,
Luigi, Donkey, Ban-

Jo Kazooie _entra-
ran a formar parte de
tu vida.Y te asegura-
mos que te alegraras
de conocerles. Estos
chicos son muy espe-

Y como ya sabemos que ésta es una de vuestras paginas
favoritas, nos la tomamos muy en serio, si no faltas a nues-
tra cita mensual, estamos seguro de que antes o después
te haras con algo. Nos escribes una cartita y nos cuentas
lo que quieres y ya de paso pues como iras, lo que te
gusta, lo queno, tu sistema preferido, tus tus vi-
deojuegos favoritos, tu mismo jQueremos conocerte!
Pues venga, manos a la obra, esta es nuestra
direccion:

SCREENFUN
apdo. de Correos 51.323
28080 Madrid -

ciales.

1Sony Playstation

Playstation y td nunca os aburris juntos. ;C6mo? ;Qué todavia
no tienes una? Solucionémoslo.

Te preparas una enorme bolsa de palomitas, tu bebida favorita,
descuelgas el teléfono, enciendes una velita y jcita para dos! tu

Ref. Nintendo 64 Autodefinido 3

Ref. PLAYSTATION n°3

5 Pack papel transfer

{Te gustaria fabricarte una camiseta
con estilo propio? ;O tu propia mochi-
Ia? ;Tu pantalén? Si quieres ser distin-
to a todo el mundo, si quieres tener
una prenda con estilo nico, crea tu
propia imagen y hazte un disefio ma-
de in tu mismo.

1 modem 56K

Navega, navegando jque es gerun-
dio! Internet te abre un mundo de
posibilidades, pero para disfrutarlo
necesitas un super-médem como el
que regalamos.

Escribenos y podras hacerte con él.

1 Game Boy Color

Con una Game Boy Color, los tiem-
pos muertos no existen. Reservale
un bolsillo en tu mochila y jOlvida-
te de la palabra aburrimiento!

Ref. MODEM Windsurf

Ref. Cuestionario 3

Pag.68
5 comics ‘Star Wars’

Si quieres disfrutar leyendo casi
tanto como jugando, marcate un
comic de ‘Star Wars”. Todavia no
ha salido la peli y ya puedes cono-
cer a todos los personajes y vivir
con ellos alucinantes aventuras.
Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi y
Darth Maul en tus manos.

Ref. Papel transfer

Ref. Comics Star Wars =

2 Silent Hill

+ 2 posters
Si te pones a jugar a Si-
lent Hill a la vez que
creas la propia atmosfe-
ra en tu cuarto jSabras
lo que es el terror au-
téntico! ;Te atreves a
darte una vueita por Si-
lent Hill?

Ref. Pack Silent Hill

20DIV2

Huegas, juegas y juegas! Y mien-
tras lo haces se te ocurren mil co-
sas, tu imaginacion vuela y vuela
y tienes un monton de ideas pa-
ra hacer tu jpropio videojuego!
Pues bien, deja de imaginary
hazlo realidad. Te imaginas a tus
companeros poniendo la cara a
los personajes de tu videojuego.

5 Ape Escape

{Quieres llevar el pelo ro- e
joyhacerunviajeenel
tiempo en busca de mo-
nos malvados? Manda-
nos una postal con la re-
ferencia que te indica-
mos y lo demas corre de
nuestra cuenta.

Ref. DIV2

Ref. Ape Scape

PS playst

Fotos:Jose Castro

A \
a{\on Stationg t’:l_,.f""
e 5 !'G‘Sf«)ugn

DUNEO:N

Ref. Gorras SF

3 juegos Dungeon
20 Gorras SF 5 Juegos Keeper 2 PUNG
No dejes que se te calien- | vota nuestro No dejes que se te ca-
ten los sesos demasiado. Top2oyala lienten los sesos dema-
Protegete el cococonuna | vez llévate el siado. Protegete el coco
super-gorra de Screenfun | juego que mis con una super-gorra de
y asi evitaras insolaciones | te guste... IScreenf:un y asi evitaras
si te quedas jugando con insolaciones si te quedas
tu Game Boy bajo el sol. jugando con tu Game

Boy bajo el sol.

Ref. Top 20 Ref. Gorras
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Tel 963125067

Qwart de Pobiet

Tl %%.15275.20

Tel 962455107

Vizcaya
Eerseri

Plass Lrisgets
Tel 930807972

Prormms cperterm

Algeciras

Wrh. Vills Polma Elogee 7 Local 1

Tel 956657290

Para recbir mas informadion
sobre mestro metode de afilocen:

Tel. 96.373.94.71
Fax. 96.374.89.56
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El dia deberia tener 48 horas...
RED POWER

THE
i Quiero hacer tantas cosas !

iTengo que ir a tantos sitios !

¢ Si pudiera desdoblar el tiempo ?

Nuevo Atlantis by Derbi: Ligero, manejable, comodo, totalmente equipado. www.derbi.com





