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Zeittraihing in Hockenheim
Qualifikation in Interlagos
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Live-Kommentare von
Jochen Mass - wie im
Fernsehen

“Wir haben es hier schlicht und einfach mit
dem besten Formel 1-Spiel zu tun ...”

91%

Video Games

“Formel 1 ist definitiv das beste
Rennspiel in der 32-Bit-Box.”

90%

MAN!AC

e “Formel 1 ist die bis dato iiberzeugendste

Rennsimulation fir Heimkonsolen.”
(o]
90%

Next Level
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Keine Angst, liebe Sittenwéchter, ausnahmsweise
meinen wir nicht die bluttriefenden Prugel-Dramen
amerikanischer Herkunft, sondern die erfreuliche
Qualitat der Weihnachtstitel: Schon die Zahl der

doppelseitigen MANIAC-Tests in dieser Ausgabe
lapt darauf schliefen, dap es viel zu spielen gibt -
und wenig zu meckern. Yon Interplay und Crystal

Dynamics, Uber Core Design, Ubi-Soft und Capcom

bis zu Psygnosis und Sega bescheren uns die

Spieleanbieter wahrhaft ein frohes Fest. Noch nie

zuvor durften wir so viele erstklassige 32-8Bit-Titel

testen wie in diesem Monat. Doch aufgepaft: Wenh lhr

Euch in den ndchsten Wochen nicht zusammenreift,

wird Euer Geldbeutel demndchst so ausgehungert

sein wie der Bursche auf dieser Seite.
Angesichts dieser hochkardatigen Spieleflut lafpt
sich Nintendo nicht lange bitten und schiebt mit

"Wave Race 64" einen neuen Né64-Titel nach —

zumindest in Japan. Wir nahmen Miyamofos
aktuelles Meisterwerk zum Anlaf, die Zukunfts-
Aussichten der 64-Bit-Konsole zu ergrun-
den. MANIAC befragte die Entwickler zu
ihren Né64-Planen, recherchierte die neu-
esten Spielenews und Uberredete

Acclaims PR-Profi Reza Memari zu einem

sonntdglichen Besuch in Mering. Mit
Bodyguards und Stahlkoffer im Schlepptau erreichte das heifier-

sehnte "Turok”-Vorabmodul die Redaktionsrdume und wurde von der

versammelten Redakteursmeute liebevoll in Empfang genommen.
Die nevesten Heldentaten des "Dinosaur Hunter” kénnt Ihr in unse-

rem achtseitigen Né4-Special ab Seite 44 nachlesen.

Fiinf SpielspafB-Pridikate in einer Ausgabe: Mit 83 Prozent erhdlt Tomb Raider die hochste
Wertung dieser MANIAC. Lara Croft's Polygon-Abenteuer wiirdigen wir mit ginem doppelseitigen
Test und gonnen der schlagkréftig-charmanten Dame unser aktuelles Rundum-Cover,

Auch NHL Hockey 97 ist endlich den EA-Sports-Katakomben entschlpft und liefert sich mit
Virgins "Powerplay Hockey” ein ausgeglichenes Duell um den Eishockey-Thron.

Knapp dahinter geht Daytona CCE {iber die Ziellinie und beschert Saturn-Fans

ein weiteres Exklusiv-Rennspektakel mit fiinf ansprechenden Strecken.

Mit jeweils 85 Prozent SpielspaB schafften Crystal Dynamics’ zauberhaftes Special-FX-Jump’n’Run
Pandemonium und Capcoms Fantasy-Priigelepos Star Gladiator ebenfalls die Pradikat-Hiirde.
Und das ist nur der Gipfel der Spielspaf-Herrlichkeit: Disruptor, Soviet Strike

und Streetracer folgen mit wenigen Punkten Riickstand...
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Mit Riesenschritten mar-
schiert der "Probotector’-
Soldner auf die 32-Bitter

zu: Bis zum endgultigen

- Einsatz 1m Fruhjahr 97

versorgen wir tuch mt
brandheissen Infos direkt

aus der Kampfzone.
Zurrt den Stahlhelm fest!

Der kurzsichtige Alien-Pilot schafft es
glicklicherweise nicht, Euch mit seinem
Suchstrahl zu erfassen.

Napalm-Attacke: Der Polygon-Tiefflieger
setzt Euch eine Handvell Instant-Lagerfeuer
vor die Kampfstiefel!

Rheinschiffer: Im FluB der Zerstérung
kurvt Ihr das Hafenbecken ab. Leider habt
Ihr keine Angel an Bord.

eit den Alien-
Kriegen auf dem

Super Nintendo
scheint Ruhe auf dem
Planeten Erde eingekehrt.
Die grausamen
Mutationen wur-

Ruinen-Durchbruch
ins Feindesland

) Nach Auswahl eines kampferfahrenen
Soldners (vier Krieger stehen parat)

Ungeduldig: Scldner Ray verschafft sich mit unhoflichen
Manieren Zutritt zur "Nur flr Stammogéste”-Monsterparty.

§ den von Elite-Soldaten der Deutschland als Super Probotector be-  stiefelt Thr in die verlassene Ruinenstadt.
| "Probotector™-Einheit erfolg- kannt), wechselte von der seitlichen 2D-  Schon bald tauchen wild ballernde
B reich zuriickgeschlagen, nur Perspektive in die Mode-7-Darstellung, Soldaten aut, Thr zieht den Abzug durch,
rauchende Trimmer und ver- wo Euch riesige Bosse h(tltt‘\EL‘I] W |L|t'1 und mit einer Drehung erwischt Thr die

Brut. Als Thr jedoch weiter vorne
eine sich stindig versenkende und
wieder auftauchende Boden-

schmortes Alien-Fleisch blieb stand leisteten — je-
vom Invasions-Alptraum der Veteran erinnert
zurlick. Doch die schrecklichen  sich an die ver-
Wesen haben noch nicht genug — zwickten Gefechte
— Feuer frei zum 32-Bit-Inferno.  mit den monstros-
ekligen Fleischber-

In pompésen Explosionen
zerfallen die Polygon-Stellungen
zu Einzelteilen.

Geschiitzstellung erspiiht, wech-
selt Ihr in den "Lock™Modus: Mit

e e den L/R-Tastern verriegelt Thr die
Contra-TV: Mitten g und hipfenden Giiok I Karmpf: Am Feuerrichtung, mit elegantem

= Mech-Spinnen. Jetzt | FluBufer hat jemand seine Seitschritt weicht Thr den herab-
im Geschehen A s ‘ i
erstrahlt die Kampf- Bamibe vergesseir prasselnden Granaten aus ohne

Die Vorginger des neuesten Probo- linie in schmuckem

tector*-Spiels lieen Euch entweder von Polygon-Outfit: z ensur- M (1] g p h in g

der Seite oder von oben Zeuge des Euren Soldaten seht BVEGTEHIRG @86 TR T

S B Dauerfeuer- Thr grundsitzlich "Probotector” fiir eine neue

| Gefechts werden. von schrig oben. Rasierklinge hélt, ist den

Der bisher spekta- Ob er zum Roboter  GEIE TR TR ETE TS

kulirste Teil, transformiert wird, sche "Contra”-Soldat nur

g .Super Contra — ist tibrigens noch aus Import-Spielen bekannt:

The Alien Wars® nicht entschieden Um einer Indizierung vorzu-

auf dem Super (sieche Kasten beugen, schusterte Konami

§ Nintendo (in rechts), jeweils eine Metall-Version
: i Aus dem Famihenslbum des
Eine FloBfahrt, die ist garstig: ohne Rambo-Helden fiir den  gNES-Metall-"Probotectors”:
Ein Wasser-Wurm beléstigt deutschsprachigen Raum. Gemiitlicher Zoo-Besuch.

Euch mit seiner Brut!




mit dem Sperrfeuer nachzul

unter Beschufl. Hier we
chickt den Ramm-
wis und findet bei
Untersuchung der

assen, Kaum

olling um die

Waffen, die Ihr:
schiefien vorb
erhalten konnt, verni

Stellungen und nihert Euch zwei schwe-

ren C er-Br

Blechhaufen jedoch ab und Ihr nutzt die
verbleibenden Metallreste als wacklige
Briickenkonstruktion zum niichsten
Level. Ein heroischer Kampfschrei er-
schallt, als Thr den ersten Abschnitt des
interaktiven Alptraums komplettiert
habt...
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12/96 @ PC-SPIELE FUR KENNER
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von Conquest Earth
bis War Wind
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EH_(]_:I RELEASE
i,

Technisch hoch-
karStiges 32-Bit-
Update der legen-
diiren Action-

rie. Unsere

der stammen
ven der Play-
Mon-nuung.

Die 32-Bit-S0 Idner

Harte Zeiten, harte Pflichten: Um die haarstrau-
benden Monster zuriickzuschlagen, schickt Konami

Missiles.

Glticksrad: Der sich drehende gelbe
Schurke wurde zur Strafe fUr seine
Schandtaten in eine Grube gesperrt.

Und sowas halten sich manche als Haustier: Eine absonderliche Schildkroten-Spezies
beschnuppert Euch neugierig mit ihrem heimeligen Feuer-Atem.

Dschungel-inferno
in stickiger Hitze

Nachdem Thr Eure letzte Position kom-
plett mit Anzahl der verfiigharen Leben
und Continues (fiinf stehen Euch fir die
gesamte Mission zur Verfligung) auf
Memory Card gespeichert habt, wagt Thr
erste Schritte in den Dschungel-
Abschnitt. Doch schon bald lauft Thr um
Euer Leben: Ein wachsamer Polygon-
Gleiter hat Fuch erspiht und wirft im
Akkord Napalm-Bomben ab. Als Thr eine
Lichtung erreicht, greifen Euch Soldaten

Die blau-
hautige
Tasha hat
Schnell-
feuer-
Raketen.

Bubba:
Flinker
Kampf-
Alien mit
Dreifach-
Suchra-
keten.

neben muskelbe-
packten Elite-
Soldaten auch Cy-
borgs und Aliens
an die Front. Die
Unterschiede zwi-
schen den Charak-
teren liegen in un-
terschiedlicher

In man-
chen
Ecken fin-
det lhr
Extras wie
diese
Bombe.

Der
Cyborg
"CD 288"
protzt mit
schweren

Allround-
Ass Ray
hat eine
Dreifach-
Kanone im
Gepack..

Geschwindigkeit und dem individuellen Waffen-
arsenal. Zwar hat jeder Séldner eine Maschinen-
kanone und den Flammenwerfer im Angebot, doch
die verschiedenen Lenkwaffen unterscheiden sich
in Feuerfrequenz und Handhabung. Durch kurz-
zeitiges Ausprobieren findet Ihr jedoch geschwind

an, dazu feuern Ein-Mann-Stellungen —
und zu allem Uberflu miift Thr auch
noch einer Menge unzerstorbarer kleiner
Schaben ausweichen. Eine Briicke und
viele Magazine spiiter steht Thr vor einer
raumtfiillenden Mutterschabe, die nervis
mit ihren Fithlern fuchtelt! Thr fackelt die
Mutation mit dem Flammenwerfer ab
und zieht eiligst vondannen. Schon bald
versperrt Euch ein mysteridser Hiigel
den Weg, aus dem Zielsuchraketen und
flinke Wiirmer herauskrabbeln und Euch
in die schmerzende Wade beifden! Nach
der Zerstorung der Behausung biegt Thr
nach links ab und
stattet einer versteck-
o g ten Tropen-Bar
¥, cinen Besuch ab;
Zwei voll spiel-
bare Arcade-
Maschinen (ein
Labyrinth-Spiel
und ein "Gyruss’-
Clone) trosten
Euch tiber feh-
lende Bedienung
hinweg. Gestirkt
erkundet Thr verlasse-
ne Palast-Bauten und
kimpft Euch zum
Endgegner vor: Eine
monstrose Schild-

Euren Lieblings-Terminator heraus!

In Zukunft lieber Recycling: Aus
dumpelnden Abfallen erwéchst ein bedrohlich
schnappendes Mill-Monster!

krote streckt ihren langen Hals aus, Thr
feuert hektisch aus der Bildschirm-Fcke
auf das gar nicht vegetarische Untier!

Bis zur letzten
Patrone...

[hr splirt das strapazitse Dschungel-
gefecht noch in den Armen, und die
Ohren drohnen vom Kampflirm, als Thr
Euch tiber einige geheimnisbeladene
Ruinen zur Kiiste vorarbeitet. Am Flufi-
ufer springt Thr kurzerhand auf ein ver-
lassenes Flo und lafit Euch abwiirts trei-
ben, Doch von Ruhe keine Spur: Eine
Seeschlange umkreist Euer behelfs-
méfiges Transportmittel und schleudert
ihren gerade
schliipfenden
Nachwuchs di-
rekt auf Euch
zu withrend
Soldaten an
der Kiiste un-
vermittelt das
Feuer auf Euch
eroffnen. thr
wagt den
Sprung aufs
Festland, um
Euch mit drin-
gend benotig-
ten Bomben zu bestiicken. Allerdings

mift Thr in Windeseile wieder zuriick- -
hiipfen, um nicht vom Auto-Scrolling
eingeholt zu werden. Weiter geht's im
miill- und minenverseuchten

Stationdre Geschiitze
machen Euch Uberall den
Vormarsch schwer.

Hafen-
becken, das Ihr mit ¢inem bewaffneten
Motorboot erkundet. Danach findet Thr .
Notizen, wonach Ihr Euch zur Berg-
festung der Invasoren durchschlagen
miiBl... Wer weils, was Euch bei der
Rettung der Menschheit noch alles an
Kreaturen und haarstriiubenden Aben-
teuern erwartet?

Im Mirz ‘97 koénnen Playstation- und
Saturn-Besitzer selbst das Schnell-
feuergewehr schultern und auch zu
zweit gleichzeitig zum fulminanten
Alien-Gefecht antreten, ¢ch



Hier kommt die ultimative Herausforderung fiir Dich!
Street Fighter Alpha2™ entfiihrt Dich in eine Zeit des
ersten Wettkampfes, als noch 18 legendire Street Fighter
um die Krone kampften. Wahle Deinen Champion, und
erlebe einen Wettkampf mit unglaublichen Kampfstilen
und Spezialattacken. Lerne die Super-Combos zu beherr-
schen und im richtigen Moment einzusetzen, um einen
Kampf in letzter Minute noch fiir Dich zu entscheiden.
Beweise, daB Du zu den Besten der Welt gehorst und

Gegner — nicht Opfer bist!

HAVE MORE FUN



Wenn brutale Geschaftemacher Gen-
jExperimente mit Menschen durchfuhren,
iregiert das Grauen: Als "Tenka™-
Versuchskaninchen versucht Ihr auf der

'Playstation, dem Ort des Schreckens
zu entwischen.

ie Hiu-
enen

r Zukunft ver-
korrupte

ung lieber an der

pulierten
als an d

. Die Einwohner des ehemali-
t und nicht automatisch in der Hé
3 Mit dem sier seht Thr de
reriichte \-'t‘t'hrt'ircn Punkt der jeweils aktiven W
an L|1L P\pcnmtmt' 14 MRt jec
I\n mtrolle geraten sind und ml inmit-
ten der schwerbewachten Forschu 0§

s Ziel auch in der Hohe manu-

s un{l hlit']{ auf
e, :lll Ihr

. jekt, bei TLIIc‘n
rs das nackte Grauen nern und b

ielt. Ihr entkommt der  grtinlich auf. }1 bt Thr n u».ten

tspunkt, w 'u'h eitere Unter-

or auf, Mit ei-
ginnt Thr eine
' kraft.
m-
¢ und mon-

sucht verzweifelt, dem Alptraum zu
, entkommen und die Verant-
' ft zu

Im Gegensatz zu anderen Ego-

Ballereien miifst Thr Euren Blick-

winkel stindig den Ortlichkeiten
anpassen: Nicht nur, damit Thr
von Balkonen auf ausladende

Reaktor-Hallen hinunterblicken

konnt und mit gezielten Schiis
sen herumlur ide Flug-
Droiden austric 1dern
auch, weil Eure
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fevert lhr in spiiteren S¢ hLu h-

ten mit Schnellfeuerw:

Raketenwerfern und Plasm:

gewehr, Mit Minen macht tlich: Die a : letallsoldate \ 'r Ecke des wend Eure

[hr hinter Euch nde ; 1 J Waffe re 1e Blitzeffekte produziert.

Abschnitte fiir anriickende eider g n noch

Kreaturen unpassierbar, in en hin zu ekligen Mutationen: Genetischer

hlu schiichten duckt Hn Euch: So Mill krabbelt Gber die blutverschmierten in der Frame-Rate, meist blieb die Grafik ::;:',:::,r’&:’;_
fuch durch Ginge, Zellhaufen hinterlassen griin-gelb-  jedoch angenehm fliissig . Eine unbe- labor. Mit Licht-
iche. Auch fiir U hmm— lichen Schleim und auf zwei nafke nee w L‘1hluiu Stimme “uch offekten, vielfiiti-

) N gen Steuermbg-
auf patroullierende Cy- b :p\t de }\npfe séhrecken selbst hartge- 4t m Abschnitt mit neuen Infor- lichkelten und

Zielt Thr ge BiF - C waben, der Monol grausigen Muta-
' tionen.

rkomplexe variieren vom schwerbe-

waffneten Wachdroiden {iber Roboter bis st veise: Mal flie inem Cyborg der "Te "wird im M ‘07 erscheinen —
R D m[)[ vom Rump[ dar Genug Zeit fur das Psygnosis-Team, dem
schieRt Iln einem
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IM POLYGONWERK

MANAC 1st exklu—
siver Gast 1n Sonys
Porsche-Fabrk: Wir brausen
durch die Vorab-Kurse von
"Porsche (hallenge” und ha-
ben eine Entwicklungs-Studie
fur Euch zusammengestellt.

eit Anbruch der 32-Bit-Ara bemii-

hen sich Rennspielentwickler um

eine hohe Frame-Rate: 25 bis 30
Bilder pro Sekunde sind die Mindestanfor-
derung an ein Racing-Highlight — ohne flis-
siges Scrolling kommt kein Geschwindig-
keitsrausch auf. Wer einen flotten Strecken-
aufbau will, muf Detaileinbufsen hinnehmen
und Hardware-nah programmieren statt sich
auf herkommliche Entwickler-Routinen zu
verlassen. Um Grafikfehler zu vermeiden und
die Geschwindigkeitsillusion nicht mit mage-
ren Hintergrundoptiken zu trithen, demon-
tieren die meisten Entwickler die Polygon-
Flitzer. Das Resul-
tat: Wenn lhr Ti-
¢ tel wie ,Ridge
Racer* genieien
wollt, schaltet Ihr
in die Ego-Per-
spektive. Sobald Thr
in die Aufdenansicht

relativ detailarmer
Polygonbolide durch
die 3D-Kulisse.

Mit . Porsche Challenge” wagt
sich ein Sony-internes Team als erster an die
Entwicklung realititsnaher 3D-Karossen. Als
Vorlage fungieren die Edelwagen von Por-
sche: Thr braust mit sechs unterschiedlichen
Cabrios tber Land-Parcours in Europa, den
USA und Japan oder schlittert tiber ver-
schneite Alpenpisse. Simtliche Luxusschlit-
ten glinzen mit photorealistischen Texturen
und fehlerloser 3D-Kon-
struktion in der abendli-
chen Light-Sourcing-
Sonne. Hinter dem Steu-
er driicken ein Macho
mit Sonnebrille oder ein
zierliches Polygon-Girl
auf die Tube. Die Fahrer
bewegen sich lebensecht

Die gegnerischen Wagen sind ebenso
schrnuck wie Euer Cabriolet. Hier kommt
Euer Kontrahent heftig ins Schleudern.

und bhefolgen gewissenhaft Eure Joypad-
Kommandos: Die Rennsportler treten das
Gaspedal durch, steigen abrupt auf die
Bremse und reiSen in scharfen Kurven das
Lenkrad herum.

In den folgenden Abschnitten verfolgen wir
die Entwicklung vom nackten Polygonkurs
bis zur texturierten Landschaftsidylle.

Automobil-Kult

Thr legt Euch mit quietschenden Bremsen in
die Kurve, der Motor beschwert sich krei-
schend iiber die grobe Mifthandlung — Eure
Rider stellen sich schief, drehen durch und
hinterlassen eine heiffe Gummispur auf dem
Asphalt. Eine Szene wie im realen Rennsport-
Alltag — in Sonys ,Porsche Challenge” bis ins
kleinste Detail und aus etlichen Kameraper-
spektiven nachgestellt. Ihr betrachtet Euren
Wagen aus zwei unterschiedlichen Zoom-
Stufen von hinten, verfolgt das Rennen aus
der Vogelperspektive oder lat die Kamera
vom Kofferraum tiber den Kiihler bis zur Wa-
gentlir schweifen. Thr begutachtet die Mané-
ver Fures Fahrers aus nichster Nihe und er-

verkauft? Nur wer die Strecke kennt, wahlt an

( Ob die néchste Tankstelle StraBenkarten
Kreuzungen die kirzeste Alternative.

kennt jedes Textur-Detail. Sogar aus der
Nahaufnahme quilen Euch keine verzerrten
Bitmap-Flichen oder Polygon-Patzer. Hoffen
wir, dafd nach Fertigstellung der Strecken
(siche Polygon-Baustelle”) keine Abstriche
bei den schmucken Sportwagen vorgenom-
men werden — der Porsche-Kult steht bei
Sonys Vorzeigetitel im Mittelpunkt, die unge-
wohnlich detaillierten 3D-Boliden schlagen
derzeit jedes Konkurrenz-Vehikel.

Polygon-Baustelle
Bisher wurde erst ein ,Porsche Challenge™-.
Kurs mit Texturen tiberzogen: Aufser der eu-
ropiischen Strecke gibt's nur nackte Poly-

Mit den L- und R-Tastern stellt Ihr den glnstigsten Blickwinke! ein: Links rangiert eine Dame den Porsche tber einen
Randstreifen, in der Mitte setzt Ihr zuriick. Rechts seht Ihr das elegante Polygon-Gespann aus der Vogelperspektive.




|/~ Bauarbeiten: Die Autobahn m
\ ist wieder mal gesperrt. J

e

L

7~ Noch hat kein Redler Alpen-Urlaub
sone mit vereinzelten Textur- ‘ gebucht: Die Schneemaschinen stehen
: schon, aber die Berge fehlen. /

Brocken zu sehen. Als Hinter-
grundoptik wird eine Bitmap-Tapete auf den
Bildschirm gekleistert, anschlieend hingen
Streckendesigner die ersten Kursbausteine in
die Luft. Jeder Restpixel bis auf die rohen
Polygon-Parcours wird von der Hintergrund
tapete ausgefullt ) — links und rechts von
der Strafse klaffen Abgriinde. Anschlieffend
werden Strecke und Randstreifen mit den er-

sten Texturen (iberzogen — fiir den fertigen
Kurs hat man Straenpflaster und Rasen-
flichen gewihlt.

Erst jetzt werden Details wie Hiuserblocke,
Baumgruppen oder Hiigel entworfen [g@)
und nach realem Vorbild im 3D-Editor kon-

/" Die StraBe ist asphaltiert und der Rasen ge-
pflanzt: Higelgruppen und Gebaude bestehen -
Y noch aus nackten 3D-Flachen. y

struiert — nach der Plazierung am Strecken-
rand priift eine Programmroutine die Frame-
Rate. Zeigt der Software-Check magere zehn
Bildchen pro Sekunde, werden tiberfliissige
Bauwerke abgerissen und Bitmap-Wiilder ge-
rodet. Bis die Testspieler tiber einen fertigen
Kurs brettern, miissen sich die Entwickler fiir

einen Kompromif® aus Details und fliissigem
Spielverlauf durchringen. »b

M8dels, Sonnen-
brillen und Luxus-
karossen: Rasan-
tes Autorennen um
schmucke Porsche
=Cabrios mit revo-
lution8ren 3D-
Detalls und
sympathischen
Polygon-Plloten.

GroBaufnahmen und Blickwechsel als grafischer Gag: lhr bewundert

% Sportwagen-Details und die aparte Fahrerin aus nachster Nahe. i

‘Gxarik ymﬁ&:r@ﬁéﬁ-‘!w wmu
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Ubi Soft

_¢ Erhéltlich ab November
auf folgenden Plattformen:
Playstation, Saturn, Game Boy, PC

_¢ Ein knallhartes Rennen,
hollisch schnell und
verdammt gefahrlich

.« Versteckte Strecken und Gegner

~ -CBis zu 8 Spieler gleichzeitig

¢ Apokalyptische

Jede Menge Optionen

nd Perspektiven

PayStation



J& nach angewahl-

ter Spielfigur veran-

dern sich die
Bonusgegenstande:

| Wahrend Bug fleifdig
Kristalle sammelt.
hechelt seine

Freundin funkelnden
Edelsteinen hinter-

her. Bug's Haus-

i wurm gibt sich hin-
gegen genugsarmer:
Ein paar saftige
Knochen reichen
clem hupfenden
Etwas.

Ein Bug kommt selten allein.
In der Fortsetzung des 1nNNo-
vativen 3D-Jump'n'Run
greift seine Famlhie ein.

Sprung mit Schwung:
Mit exaktern Timing erreicht |hr das wohl-
verdiente Extraleben.

Friedhofsoberwelt erkennt lhr Leveleingange

Das bringt Euch ins Grab: In der

an vergammelten Grabsteinen.

Friedhofsrundgang: Wie im
Vorginger befindet Thr
Euch in einer dreidimensio-
nalen Polygonwelt, steuert
Euren Helden jedoch aus
festgelegter Seitenperspek-
tive, Per Steuerkreuz mar-
schiert Euer Held zur Seite,
vom Spieler weg oder auf
Fuch zu. Die Feuerkndple
dienen zum Rennen, Sprin-
gen und Ducken.,

Nach Spielstart findet Thr

So lakt sich's aushalten: Schwebende Platttormen
transportieren Euch Uber tiefe Schluchten,

) Euch auf der Friedhofs-

ach seinem Ausflug in die Kino-

welt hat sich Bug zur Ruhe ge-

setzt: Zusammen mit Freundin
und Hauswurm will er ein friedliches
Leben fiithren, doch die finsteren Michte
des Schleims haben sich aus dem Grab
erhoben und spuken auf dem Friedhof
herum. Die schaurige Ruhestitte miifdt
Ihr durchqueren, bevor Thr in der Grusel-
villa hinter dem Friedhof zum finalen
Duell gegen den Schleimteutel antretet.
Einen geruhsamen Lebensabend vor Au-
gen startet Thr wahlweise mit Bug,
er Hauswurm zum grusligen

Freundin oc

oberwelt wieder, vergam-

melte Grabsteine markieren die Tore zu
unterschiedlichen Leveln. Habt [hr Eure
Wahl getrotfen, beamt thr per Dimen-
sionssprung in verwirrende Plattformla-
byrinthe, zwischen neblige Friedhofs-
hecken und brockelige Mauerstiicke.
Dort weicht Thr Feuerballbeschuis,
Falltiiren und tédlichen Stacheln aus, dic
den Weg zum Levelsausgang spicken.
auch von beweglichen

Euer Timing wirc

S W e 2
Da bist Du platt;
Seid |hr zu langsam, zerquetschen Euch
umtallende Steinguader, o

-
Plattformen, schwingenden Briicken und
fallenden Felsen auf die Probe gestellt.
Ganz besonders hinterhiiltig sind die
Sprintabschnitte, in denen Ihr vor der
heruntersinkenden Decke in Feldmulden
und Futbodenlocher fliichtet. Doch
auch Puzzlefans kommen auf ihre Kos-
ten: Zahlreiche Schalter 6ffnen Wege zu
versteckten Schatzkammern und stellen
Weichen zum Levelausgang. Per Kaktus
katapultiert Ihr Bug auf entlegene Plau-
formen und zu geheimen Abkirzungen.
Natiirlich

nicht nur Fallen aufgestellt, sondern be-
teiligen sich auch aktiv an der Kiferver-
nichtung: Mit Zauberwiirfeln und saftigen
Ohrfeigen trachten Euch die Nichtsnutze
nach der Lebensenergie, Fledermiiuse und
Raben greifen im Sturzflug an,
Damit Euer Held nicht klidglich in ¢
Boden gestampft wird, findet er am
Wegrand Erfrischungsgetrinke und Herz-
Container, Extraleben miifét Thr Euch auf
besonders schwer bewachten Pfaden
verdienen, Am

wuben die Schleimmonster

£n

Levelende erwar-
tet Euch jeweils
ein grimmiger
Endgegner, der
Euch mit seiner
gewieften
Kampttaktik or-
dentlich einheizt.
Trotz des grusli-

Dile Fortsetzung
zum 3D-Hapf-

Plonier: Grusliges
Jump'n'Run mit
witzlger Schlelm-
optlk und verwir-

gen Ambientes
entlocken Euch
die \\'il}’.igL’Il Ge- Levels, die mit
Schaltern und
Fallen gesplc
sind. 7

hiirden der
Gegner cinige
Lacher. oe

Die Sega-Architekten kannten keine
Gnade:; Im Treppenlabyrinth erschweren kon-
fuse Pfade den Weg zum Levelausgang.

FFRe
Wohin geht die Reise?
Feurige Damonenkapfe dienen als
Teleporter zum Bonuslevel.

randen Labyrinth-



KOLBIRG v KRENSEK!

Playsfation

Crystal Dynamics
Freestyle 3-D-Technik
g bringt die PlayStation
'/ zum Kochen!

tin Joker, eing Handpuppe und

ein nettes Madel - aber dies Ist kein

Kartenspiel, kein Vorsehuivergniigen - PukdouniyaTs
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q AKTUEL!

Dreirerpack "Die Hard
Trilogy" prugelt

und schiesst sich John
McClane erneut als
Polygon-Polizist durch
Terroristen: =
Saturn-Besitzer

freuen sich
die baldige
setzung des
Automaten.

Nact
Warnungen folgt ein kurzer
Reaktionstest: Drickt
schnell g o]

& A

G

auf
Um-

(AESSRUEE]

Witend greift der

Sega- |
\

grauhaarige Chef
Zum Handy:
"Stoppt McClane!”

enn gigantische Wolkenkratzer
von Polizeischwadronen umstellt
: sind und dunkle Gestalten Gei-
seln bedrohen, ist John McClane vom
Los Angeles Police Department (LAPD)
nicht weit: Mit der sprichwortlichen Un-
sitte, immer zur falschen Zeit am fal-
schen Ort zu sein, handelte sich der Un-
terhemd-Officer schon so manche Ver-
letzung ein, war aber stets rechtzeitig
1. Weihnachtsfeiertag wieder bei
Holly. Dieses Mal hat's die
chter des Prisidenten
ischt: Ein weilbiir-
Golfspieler 148t sei-
angestauten Aggres-
nen freien Lauf und
ef3t mit dem verdn-
gten Midel ein Vermo-
1. Mangels eigener Ide-
_erinnert er sich an die
rbrecherischen Aktio-

= - = e

"

Ganz oben: Ihr seid herzlich unwillkkommen, sofort nach dem Absetzen werdet
Ihr attackiert. Oben: Gnadenloses Wrestling-Intermezzo aut dem Boden.,
e

nen des Hans Gruber und lift ein Hochhaus
Nakatomi-ihnlich von willigen Schergen abrie-
geln. Die schwer bewaffneten Schurken verfii-
gen iiber modernes Equipment und verwan-
deln das Blirogebiude in eine Festung. Nur
McClane und, im Zweispieler-Modus, eine
blonde Schénheit schaffen es, sich vom Heli-
kopter abzuseilen. Auf sich allein gestellt, er-
wehren sich die Helden den Angriffen der
zahlreichen Wachposten und Zwischengeg-
ner. Jeweils mehrere Fieslinge attackieren
Euch gleichzeitig, in der Isometrik-Perspek-
tive justiert sich die imaginiire Kamera auf
den jeweils besten Blickwinkel: Mal lungert
eine Handvoll Schliger im Lagerraum, dann
setzt's Hiebe in der Tiefgarage. Ihr

weicht zwar kraftvollen Schwingern

Wenn lhr in den Zwischensequenzen

durch's Gebaude s

et, muBt lhr

1 ausweichen..,

8 und tief angesetzten

| Kicks dreidimensional
(in alle Richtungen)
aus, doch verteilt Thr
Eure Backpfeifen je-
weils nur nach links
oder rechts: Echte 3D-
Kampfaktionen a la
"Battle Arena Toshin-

Verhaftung: Mit der Waffe in der Hand
legt Ihr HasenflBen die Handschellen an.

den" diirft Thr nicht
streiten. Mit den drei

Rechts ein uneinsichtiger Geselle.

...der Lohn der Muhen: Ve kte
assieren Backpfeifen,
us der Tur wagen!

Aktionsknépfen Sp ;
; i i Nackte Angst: Die
Entfiihrte harrt im
Schreibtisch-Container
Ihrer Rettung.




Oben seht |Ihr die Lagerhalle beim Betreten, links zoomt die Kamera zum

Nahkampf mit einem Polygon-Halunken.

Auf zum entscheidenden Gefecht: Nach Versagen aller Helfershelfer versucht der kriminelle Opi, seine

Haut zu retten, Der Kampf fihrt Euch bis auf's Hochhausdach.

——— : =7 11
Wahrend Ihr mit dem Feuerwehrmann ringt, ‘ - ; £ T
wartet der Boss auf frele SchuBbahn J~ SE AT e » 2t
flr seine neue Uzi. ’ _

gen, Schlagen und
Treten habt Thr 2

‘mehr Moglichkei- =
“ten, als Thr vielleicht

Noch einmal _\

f

s Feuerwehr: Der bewaffnete | |
‘denkt: Zusitzlich zu | Einsatzleiter fangt sich eine |
simplen Kombina- J
tionen "Springen & Aktion", mit denen Thr Flips
und Sprungschlige aktiviert, konnt Thr durch ver-
schiedene Mini-Sequenzen (Beispiel: Dreimal
Schlagen, einmal Tritt ergibt einen "Vertical
Back Kick”, also einen Tritt nach hinten) zusitz-
g lich wirkungsvolle Specials anbringen. Auch mit
em Haltegrift erweitert Ihr Euer Angriffspotenti-
al: Nihert Thr Euch einem Geg-
ner, umklammert Ihr ihn und

Ohrfeige ein.

sefzl mil einigen weiteren
Knopf-Kombos zum fulminan-
ten Nahkampf an, Mit dem
"German Suplex” etwa himmert
Ihr den Textur-Terroristen in
den Boden, beim fréhlichen
Rundumschwingen (Ihr packt
den armen Kerl an den Filiffen
und schleudert Ihn in seine
Kumpels) wird lhm garantiert
schwindlig. Reicht Euch Eure
Martial-Arts-Ausbildung nicht,
blickt Thr auf den Fuhboden:
Neben Mébeln, die Thr den
stimmigen Zwischengegnern
zur BegriiBung an den Kopf
knallt, konnt Thr mit herrenlo-
sen Watfen Unheil anrichten:

Wie bei "Final Fight” erscheint die
schwindende Energieleiste des gerade
maltratierten Gegners auf dem Schirm. )/

T TE———

Volltreffer: Wer penibel Munition und
Feuerwaffen aufliest, spart sich koordinierte
Zweikampf-Arbeit,

Mit den STV-Boards sichert sich der
kostenbewuBte Spielhallenbesitzer
hochwertige Technik zum erschwing-
lichen Preis, Auch Heimgpieler profitie-
ren, denn Saturn-Umsétzungen.erschei-
nen in der Regel’nur wenige’Monate
spater.als ihre’STV-Briidér: Bie Platingé

_ kann mitiaktuellen Cartridges.bestiickt

o

ARCADE-TECHNIK MIT UMSETZUNGS:

Mit Pistole, Maschinenpistole, Raketenwerfer und
Anti-Panzerkanone beharkt Thr agile Schwarzgurte,
Munition kann McClane immer gut gebrauchen:
Der fiir exzessives Schnellfeuer bekannte Cop hat
Platz fir einige Extra-Magazine, mit denen er nach
kurzem Nachladen selbst hartgesottene Fleischber-
ge in's Nirwana pustet,

Alle Gegenstinde haben ein rotes Rechteck-Um-
feld, steht Thr griffglinstig, deutet Euch die griine
Farbe John's Bereitschaft an, sich zum Aufnehmen
der Extras zu bequemen. Besiegt Ihr alle Rabauken
eines Abschnitts, seht Thr Euer Alter Ego durch das
Gebiude laufen und weicht durch reaktionsschnel-
les Knopfdriicken den Fallen hinterlistiger Gegner
aus: So springt Ihr tiber liegende Scharfschiitzen
im Flur und schwingt im Tiirrahmen stehenden
Heckenschiitzen die Faust in's Gesicht, Zusitzlich
diirft Thr Euch an den dramatischen Wutausbrii-
chen des Entfithrungs-Drahtziehers ergotzen: Das
Handy am Ohr, be-
schimpft er seine un-
fihigen Mitarbeiter
und mobilisiert jeden
verfiigharen Mann.
Der riistige Opa be- &
reitet Euch beim End=
kampf mit ausgefel

trifft "Final Fight":
Aufwendig Insze-
nlertes Polygon-
Beat'em-Up mit
exzessivem
Wsaffenangebot
auf §TV-Basls.

o

Mit dem
Raketenwerfer alles im
Griffl: Sterbende Terroristen
bestimmen das Bild.

Segas Action-Au
flug in die Welt
Erpressung und
rorismus steht j
den Spielhallen
gleichwertige Sa
Umsetzung folgt
Anfang 1997. ¢b

werden, ohrie komplett ausgetauscht zu
werden. Die Anschliisse entsprechen
gangigen JAMMA-Standards - wir be-
nutzten uhserMAK-Abspielgerat zum
Testen. Bisherige STV-Spiele waren
“Golden Axe - The'Duel" und der Gra-
fik-Hamnier."Decathlete/Athlete Kings".
Wer von Euch zukunftige Saturn-Hits

Spielhallen-Hardware nach dem
Neo-Geo-Prinzip: Das STV-Board mit der
"Die Hard Arcade”-Cartridge.
schon Monate vor dem Erscheinen spie-
len will und zu faul ist, zur nachsten
Spielhalle zu laufen, braueht also nur
etwas zusatzliches Taschengeld..



Playtime is over. -
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SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschitz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du Fiir immer ausgespielt...

iachivel | %
A PlayStation.
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Westwood setzen den Stra-
tegieknaller "Command &
Conquer” auf Konsolen um.

MANAC berichtet von der
"Tiberium”-Front.

g ihrend der Konflikt zwischen
w GDI und NOD auf dem PC be-
2 reits in die zweite Runde geht,
schlagen Saturn- und Playstation-Spieler
ihre erste "Command & Conquer’-
Schlacht um das energiespendende Ti-
berium-Mineral. Diese kostbaren Edel-
steine haben einen ungeheuren
Marktwert: Neben den GDI-Heer-
scharen (die UNO der Zukunft)
will sich die finstere NOD-Bruder-
schaft (also die Bosewichte) das
| Tiberium unter den Nagel reifien.
| Entgegen den herkommlichen Stra-
| tegiespielen liuft das "Command &
| Conquer”-Szenario nicht in runden-
weise geordneten Hexfeld-Bahnen,
statt dessen riicken alle Einheiten
in Echtzeit vor, Wird zu Beginn nur
winziges Fuldvolk an die Front ab-
kommandiert, delegiert Ihr spiter
Panzer, Raketenwerfer und Hub-
schrauber ins Miniatur-Scharmtitzel.
Bevor Eure Baumannschaften Ka-
sernen, Fabrikhallen und Flughifen
hochziehen, muft Ihr fiir die Kerlchen
eine Heimatbasis aufstellen. Habt Thr
eine Raffinerie errichtet, geht der
Tiberium-Ernter sofort auf Rohstoffsuche.
Mit jedem Tiberium-Fund schnellt Euer
Kontostand in die
Hohe. Fir das sau-
er verdiente Geld
riistet Ihr Eure Sol-
daten mit Geweh-
ren, Granaten und
Panzerfiusten aus
o

& lhr kommandiert
Truppen der Bruderschaft
oder arbeitet fir GDI: Eure
Wahl bestimmt Plot und
\__Zwischenseqguenzen.

oder gebt bei Euren Fa-
briken Jeeps, Transport-
panzer sowie Haubitzen in
Auftrag. Wille aus Sand-
sicken, Stacheldrihten
oder Betonwinde sind zwar kostspielig,
schiitzen aber Eure Investitionen. Ein
paar clever plazierte Wachtiirme und
Computer-Geschiitze an der Kasernen-
einfahrt halten feindliche Spiher auf,
Auf dem Schlachtfeld sortiert Thr mit

eben Raffinerien und Kasernan muBt lhrin

Ihr begutachtet Eure Renderbauten:
N
Kraftwerke und Fabriken investieren.

Die Truppen oben links sollen Euren
Laster-Convoy bewachen, rechts hat Euch
der Feind einen Hinterhalt gelegt.

Nach bestandener Mission spinnen ge-
renderte und gefilmte FMV-Sequenzen
den Plot um die apokalyptischen Tibe-

Aktionsfenstern Eure Ein-
heiten und erteilt den
Pixel-Winzlingen Marsch-
befehle — feindliche Trup-
pen werden sofort aufs
Korn genommen oder mit
schwerer Artillerie plattge-

riumkriege weiter. Wie die
vorberechnete Spieloptik
wurden die stimmungsvol-
len Einspielungen 1:1 vom
PC-Vorbild tibernommen —
die dynamischen Musik-
stiicke hat Entwickler

walzt, Fure Leute kliren
Schritt fiir Schritt die Karte
auf und enthiillen bislang

Teufelsbart und
Gaunerglatze: Der
Oberscheinheilige der
NOD-Bruderschaft.

Westwood ebenfalls auf
den Saturn portiert, Auch
das komfortable Benutzer-

schwarzes Terrain. Ob Eure Soldaten
nach dem strapaziosen Marsch noch fit
sind, verrit ein Energiebalken am obe-
ren Bildschirmrand. Lidierte Maschinerie
kann in einer Werkstatt wieder auf
Vordermann gebracht werden —
Lazarette fiir verletzte Landser gibt’s in
"Command & Conquer” nicht.

Habt Ihr Euren Gegenspieler mit Vor-
stofien geschwiicht, organisiert Thr Eure
Einheiten fiir eine finale GroRoffensive —
vorausgeselzt, die Missionsparameter
schreiben kein Attentatskommando oder

Interface hat nicht zu stark gelitten —
trotz Umstellung von Computer-Maus auf
Konsolen-Pad kontrollieren sich die pos-
sierlichen Winzarmeen flott und tiber-
sichtlich.
"Command &
Congquer” er-
scheint zuniichst
exklusiv fiir den
Saturn, ob und
wann eine
Playstation-
Fassung nachge-
schoben wird,

Strategle-Epos

sonstige Spezialeinsitze vor.
T i e 148t sich momen-
tan nicht abse-
hen. Andreas
Ulrich/rb

( Grofiangriff auf das gegnerische Fort — Bevor NOD die

Schaden behoben hat, rUstet Ihr munter weiter auf,

setzte mit zeltio-
sem Misslons-
Design und gehéri-
gem Sucht-Appeal
berelts auf dem
PC neue Taktlk-
MaBstibe.

ert Ihr den einsamen Commando-Bot,
anschlieBend holt Euch ein Chopper ab.

[ In den Einzelkampfer-Missionen steu-

bardieren droht, gibt ein Kriegsschiff

[ Da NOD Euren Nachschub zu bom-

der Lastenflotte Feuerschutz.
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Com

Berufe in der Spielebranche
puter-
Grafiker

wischen Papier und Pwxel-Editor. Grafiker entwerfen klassische

Revolution-Grafiker Stephen Cades am
Zeichenbrett zu "Baphomets Fluch™ Der en-
gagierte Sprite-Kinstler pinselte zundchst 16-
Farben-Grafiken fur den Atari ST, heute ent-
wirft er hochauflésende Trickfilmfiguren.

tephen Oades von Revolution
sinniert Gber die Grafik-Historie:
"Vor fiinf Jahren animierte ich
fiir den Atari ST noch Sprites in niedriger
Auflosung und 16 Farben. Heute wird
mit High-Res-Optiken und flissiger
Trickfilmanimation mehr vom Grafiker
verlangt”. Wenn Stephen tiber klassische
2D-Optiken spricht, steht die verzwickte
Trennung des Grafiker-Jobs noch auen
vor. Wer heute "Computer-Grafiker" wer-
den maochte, muf seinen Berufswunsch
genauer definieren: 3D-Routinen
gehoren zum Aufgabenbereich der
Programmierer, Grafiker basteln mit aul-
wendigen Spezialprogrammen komplexe
Polygon-Bauten, Bevor sich Level-
Designer und 3D-Konstrukteure um das
finale Level-Outfit kiimmern diirfen,
missen die Texturen gepinselt werden:
Die Bitmap-Flichen werden mit oft kon-
ventionellen Grafik-Programmen wie
"Coral Draw" erstellt, andere Teams pin-
Polygon-Tapeten aufs Papier
und bearbeiten die eingescannten

seln die

Kunstwerke mit Bildbearbeitungspro-
grammen wie "Photoshop”. Auch wenn
die meisten Grafik-Editoren einsteiger-
freundlich sind — solide Grundkenntnisse
mit mausgesteuerten Computerober-

flichen sind unerliglich. Ebenfalls hilf-
reich ist die Erfahrung mit Macin-
tosh-Software, denn unter 2D-
Grafikern ist Apple der bevor-
zugte Standard, withrend 3D-
Baumeister mit Silicon-Graphics-

Hardware und Software von
Softimage und Alias/Wavefront
umgehen.

Wer Hintergriinde und Charaktere
zeichnen will, hilt sich an 2D-Jump'n’
Runs sowie Point'n'Click-Adventures,
"Baphomets Fluch”-Projektleiter Charles
Cecil erklirt die verschiedenen Auf-
gabenbereiche seiner Grafiker-Teams:
Zunichst werden simtliche Hintergrund-
optiken und Charaktere auf Papier ge-
bannt. Nachdem die fertigen Szenarien
eingescannt und mit einem Grafik-Pro-
gramm pixelgenau coloriert und den
Routinen angepaft wurden, sind die
Computer-Grafiker an der Reihe. Die
Pixel-Zeichner entwerfen mit "Adope
Photoshop" Charaktere und einzelne
Animationsphasen, als Vorlage dienen
Skizzen und farbige Scans, Entgegen den
Computer-Grafiken bezeichnet Cecil die
Papier-Arbeit als "Classic Layout": Viele

Tahren stindig

2D-Optiken und Polygon-Landschaften. Kreative Spielefreaks mit
technmscher Fachkenntnis sind mehr gefragt denn je.

Vorlagenzeichner kommen aus der
Trickfilmbranche, neben Skizzen und
Hintergrund-Artworks entwickeln die
Kiinstler Gesamt-Outfit, Bildschirm-Lay-
out und Icons fir das Adventure.

"Um einen Grafiker-Job zu bekommen,
muit Du Talent und Enthusiasmus zei-

. meint das Team hinter Core's
“Tomb Raider”. Stephen empfiehlt: "Mein
Rat ist ein Studium in klassischer Kunst
und Animation, Ich habe mir alles selber
beigebracht und mich in den vergange-
nen finf

gen

verbessert.”
Die Gehiilter
der Grafiker
reichen vom
Hungerlohn
bis hin zu
Top-Lohnen
flir Branchen-
Stars. Die
Regel sind
Gehiilter von
3.500 bis
4,500 Mark.
rb

H‘.l."lhn-.l'ob l'ﬂr
kreative Kipfe.
Sollder Einstleg In
die Entwickler-
branche mit guten
Zukunfisaussich-
ten fir talentierte
Arbeltstiere. Die
Bezahlung wird
dem Arbeltsauf-
wand Jedoch sel-
ten gerecht.

Jens Bawum

Grafik-Allrounder,

E Fiir welche Grafikbereiche
bist Du zustdndig?
Jens: Zur Zeit modelliere ich 3D-
Objekte, texturiere sie und entwer-
fe Hintergrundoptiken sowie
Option-Screens - ich bin das Mad-
chen fiir alles.

Mit welcher Software arbeitest Du
E und welche Arbeitsschritte stehen
vor der Computer-Realisierung?
Jens: Ich arbeite mit ”3D-Studio”,
"Photoshop”, "Dpaint” sowie hauseigenen
Programmen. Vor der Computer-Arbeit ent-
werfe ich auf dem Papier Konzepte und
kurze Flic-Files zur Veranschaulichung des
Projekts.
E Hast Du ein Grafik/Design-

Studium abgeschiossen?
Jdens: Ich bin mit Talent und viel Ehrgeiz in
diese Branche gestolpert. Zudem gibt es in

L]h;h

Europa kaum Ausbildungsmog-
lichkeiten mit dem Schwerpunkt
Computer- und Videospiele. Die
meisten in der Branche haben sich
ihr Kénnen eigenstandig erarbei-
tet.
E Ein junger Spiele-Freak
mochte zu einer Grafiker-
Karriere durchstarten - welche Tips
hast Du fiir ihn parat?
Jens: Viele Spiele testen, rumprobieren
und moglichst viel Erfahrung sammeln.
Danach sollte man sich an etablierte
Entwickler wenden. -
Was liebst Du an Deinem Job be-
sonders?
Jens: Ausschlafen zu konnen... aber vor
allem die Umsetzung von eigenen ldeen
und mit vielen unterschiedlichen
Berufszweigen in Kontakt zu treten.

J b D BERUFE IN DER SPIEEII\II]USTRIE Add142444,

KREATIVER & TECHNISCHER BEREICH Produ
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objektly "ers,“c%l:;*; 1e auf Oldies: Fur manche sind die
schletC h ' nicht ebpen akkuraten Umsetzungen klassi-

}Bobbxe.--gehort n u.er

3 den ulelster\..erne )
g e
.—'_'_—-f- —

scher Videaospiele eine Offen-

e barung, fur andere Schnee
X .Fj?fpr Cgramnpiji e r:;f{n“g“t R von gestern. Die unbestritte-
Eaﬁ:nebrog:i Isla‘nds ist ei;:l T nen spielerischen Qualitaten
ites Jump’ &unié_sh Schlech~ z der historischen Perlen aus
'I Slands jgy, .aﬁchﬁalnboﬂa Unwissenheit oder Lustlosig-
,'Iggiii';gh EUlgeherltne _S:rl; keit jedoch so zu unterschla-
_— ,____‘_‘__f_‘j'chf__mehr Bl a5 gen, zeugt von einer gewissen

e e_—.—-\r__.'_-

3+ Arroganz: Ein anerkannt gutes

,..-.---"'-" e:l.:hga ’ 3 )
feine nutzlodbfe Ur‘[dee auch Spiel wird nicht dadurch "objek-
R "“::0 netv uralten spie -U;n Wi tiv erschreckend schiecht”, daf3
n einzu%?;%hzt:' es zehn Jahre auf dem Buckel
af.:lolfalxltat dex hat. Ob man Geld fur neu auf-
chten. - gelegte Klassiker ausgibt, ist

eine Frage des personlichen
Geschmacks, die den international bewahrten
3 Oldies zustehende faire Bewertung hingegen
i nicht.

Game Boy geschrumpft

¢ 1 Mit der neuen Game-Boy-Generation ver-

8 bessert Nintendo Portabllitét und Display

| des Kassenschiagers

-; i i m lein war er immer schon, pct;[ macht Nintendos Taschen-
il spieler-Veteran (seit 1990 auf dem deutschen Markt) eine

@ i Sehrumpfkur und wird zum Unterhaltungs-Winzling. Das silber-

‘ne Plastik-Gehiiuse beherbergt verkleinerte Buttons und ein

P, i N | Mini-Steuerkreuz. Den gridfiten Fortschritt geniet das ehemals
ﬁ;i kritisierte Display: Statt einer gelb-griin schimmernden Matt-
&; | scheibe mit Micker-Kontrast ldfst Euch das neue Grau-Display

auch bei ungiinstigen Lichtverhiltnissen die Ubersicht bewah-
ren. Selbst das nervige Verwischen bei schnellen Seroll-Spielen
Fillt jetzt kaum mehr auf,
Bei der Stromversorgung halten sich Vor- und Nachteile die
Waage: Statt mit einem Mignonzellen-Quartett liuft der Neuling
! jetzt zwischen acht und zehn Stunden mit zwei (recht teuren)
. Micro-Zellen, die nicht als NC-Akkus erhiltlich sind. Problem:
. Euren bisher benutzten Game-Boy-Akku-Pack konnt Thr auf-
1 grund der gedinderten Stromversorgung nicht mehr benutzen.
Deshalb wird von Nintendo ein neuer Netzadapter erscheinen,

9 |

- um beim stationiiren Einsatz Kosten zu sparen. Der "Pocket
“Game-Boy” erscheint Anfang Februar 1997 in Deutschland zum

Preis von 119 Mark. Fazit: Fiir Game-Boy-Freaks ist die neue

Variante im Metall-Look eine lohnende Investition. Alle Module

bleiben lauffihig, und das verbesserte Display sorgt fiir mehr

' Spaf. (Muster von Flying Arts, Tel.: 0208/8232741)

Moch kleiner: Links Nintendos Handneld-Veteran "Game Boy”,

rechis sein schicker neuer Kollege mit verbessertem Display, }

Letzte Mega-Drive-Titel im
Anmarsch

NHL Hockey ‘97", "International Super-
star Soccer Deluxe” und "Micro Machines

Military” retten (o, T ; .

s WW{'MW N AT W
das Weihnachts- pie 4 )
fest der 16-Bit- s x,
Jiinger mit Sega- | & e
Affinitéit. et S mx‘

| ie Nachhut der \F Sfel
= Mega-Drive-Module | € 2. :;. < \, i 5
besteht aus bekannten gf‘j Sl TN
Namen: FA Sports schickt . b —

i leoaeti Ml aufts e Fouls: Zarte Neuerungen beim "NHL

97"-Update fir das Mega-Drive.
Mega Drive. Mit einigen
neuen Features ("FIFA”
profitiert von einem neu-
en Kl-System, bei "NHL"
kamen u.a. Signature
Moves von "NHL"-Profis
hinzu) erhalten 32-Bit-
Zogerer noch einmal
qualitativ hochwertigen
Nachschub. Mit "Inter-
national Superstar Soccer
Deluxe™ verotfentlicht
Konami den Super-Nin-
tendo-Abriumer auch fir
den Sega-Veteran. Code-
masters dagegen LSt den
finalen "Micro Machines’™
Nachfolger vom Stapel:
Im Bombenspektakel tre-
ten per J-Cart bis zu vier
Spieler gleichzeitig an
und rasen mit kanonen-

Panizer, Minen und Soldaten-

}:’?Sm(“kten Vehikeln zum Ameisen: "Micro Machines Military" flhrt
sieg. den Klassiker auf das Schlachtfeld.

"NHL ‘07" und "FIFA ‘97" ( Emsiges Puck-Gerangel und defti-
g )

FuBball-Update: Die "International
Superstar Soccer Deluxe”-Edition er-
scheint bald fir das Mega Drive.

F e % %S0 8

Quelien: Drnthl’,' :
Theo Kranz, i

Playcom N

Pl &
i

/1 Formel 1 ¢ . Psygnosis
Dauerbrenner: Trotz :ﬁ-ﬂch‘ar Last-Minute-

Fehler flitzen die Forme@!-1-Renner der Konkurrenz
auf und davon.

E Resldent Evil Capcom

mn. Das modrige Landhaus samt iberdiing-
ter fleischfressender Pflanze wird von Euch immer
noch rege besucht.

Acclaim

Suchterzeuger: Mit der Lizenz zum Blubbern er-
obert das "Bust a Move 2"-Team einen Platz in
den Top 5 - weiter so!

- Bust a Move 2

Epos: Trotz Umsetzungs-Malus Arts
sehﬂgt sich die FMV-Weltraumsaga tapfer gegen
aktuelle Neuerscheinungen.

- Alien Trilogy Acclaim

Comeback: Dank Werbe-Dauerfeuer fiir die
Saturn-Version streifen die Sony-Marines wieder
durch die Hitparaden-Dungeons.

‘ E| Wlng Commander 3 Electronic



Neue Playstation-Peripherie

Mit dem Analog-Controller prasentiert
Sony ein Joystick-Monster; auch Namco
stellte in Japan einen Sony-Stick vor.

'] it dem wuchtigen Analog-Stick sprengt Sony alle Joystick-
i Mafistibe: Das schwere Monster umfafSt zwei Steuerkniip-
Pt| die mit vielfiltigen Knopfen (selbst flir die kleinen Finger!)
zugepflastert sind. Per
Schiebeschalter wechselt
Thr vom Analog- in den
Digital-Modus: Durch die-
se zwei Betriebsarten ist
der Stick mit allen Play-
station-Titeln kompatibel.
Am rechten Hebel ist zu-
sitzlich ein Mini-Joystick
angebracht, der weitere
Steuerméglichkeiten
erdffnet. Bisher unter-
stiitzt nur ein Spiel den speziellen Analog-Modus: der bereits
ausgelieferte Action-Flugsimulator "Raging Skies”. Weitere
Projekte sind im Moment nicht bekannt, ideal wiire der Dop-
pelstick fiir Williams angekiindigtes "Robotron”-Update, denn
auch in der klassischen Vorlage
wurde mit zwei Kniippeln gesteu-
ert. Zukiinftige Titel, die den Stick
unterstiitzen, werden auf der
Software-Hiille mit einem speziel-
len "Analog Stick™-Icon gekenn-
zeichnet. Das massive Joyboard
wird mit SaugfiiBen fixiert. Der
Verkaufspreis liegt bei 130 Mark,
der Analog-Joystick ist ab sofort im
Handel. Auch Namco bringt nach
dem NeGeon und dem nur in Japan erhiiltlichen Drehregler ei-
nen neuen Controller auf den Markt: Das Joyboard ist im
Gegensatz zum Sony-Stick konventionell designed, knapp 1,5
Kilo schwer und erscheint am 20. Dezember in Japan.

sein?” Sony’s Analog-Sticks wiirden

"Darf's ein biBchen mehr Joystick
auch in ein Flugzeug-Cockpit passen.

("~ Ab 20, Dezember in

Japan erhaltlich: Namco's l
neues Playstation-Joyboard.

Theo Kranz,
Playcom
= Exhumed

Altertiimlich: Gruft-Geballer und
dgyptisches Grabrduber-Ambiente locken
Euch in die Antike.

Nights Sega
fwendig: Traumspiel "Nights® verkauft sich so-

. wohl mit als auch ohne Analog-Controller weiter
hervorragend.

2 Alien Trilogy Acclaim
AuBerirdisch: Auch ohne menschliche Gegner

haben die Sega-Space-Marines immer noch
genug zu tun.

/5 Athlete Kings Sega

A ich: Sega’s Vorzeige-Olympiade bringt
Euch den besten "Track & Field"-Nachzieher aus
der Spielhalle in's Wohnzimmer.

4 Story of Thor 2 Sega

Altbacken: Leider hat Sega dem orientalischen
Thor keine 32-Bit-wiirdige Umwelt gegénnt.
Trotzdem schligt er sich tapfer...

MANI| AL
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Zuruck ins Namco Museum
Iim November erscheint der vierte und

Fliegen lernt. "Assault”
(1988) begeisterte Arca-
de-Fans mit seiner revolu-
tiondren 3060-Grad-Spiel-
mechanik: Wechselt Thr
die Richtung Eures Pan-
zers, bleibt dieser in sei-
ner Position und die Um-
gebung rotiert um das
Vehikel, "Ordyne” (1988)
wiederum ist ein Comic-
Horizontal-Shooter fiir :
zwei Spieler. Einige Fans kennen "Pacland” und "Ordyne” sicher*
noch aus seligen PC-Engine-Zeiten: Beide Klassiker wurden &
schon auf diese 8-Bit-Konsole pixelgenau umgesetzt und Ende *
der achziger Jahre verdtfentlicht. ! "

Jump'n'Run-Opa stellt Euch auch

"Pacland”: Der sympathische
Ms. Pac-Man und den Sohnemann vor!

---Segt Rally'
% und andere Sa-
' turn=-Hits am
. FNetz: Unm die _
Verkniipfung von.

Neues Entwicklungssystem

far die Playstation

Metroworks Inc., ein fiihrender Hersteller " Konsolen und In=

von Entwicklungssystemen fiir Macintosh- | ternet vorangu-

Snftware, bietet ein neues PS-Toolkit an.. | b treiben, modifi="

azu schlo Metroworks mit Sony CE Amerika einen & giert Sega neben
g Vertrag ab, ein komplettes Entw 1clxlungssyatun zu entwer— ! einigen anderen =

ten und zu vertreiben. Das "Codewarrior™-Toolkit, das auf Mact 1Slturn-3pialen

und Win95-Rechnern liuft, kommt in einer professionellen und' ¥ wie Baku Baku”
einer Amateur-Version (fir Hobby-Programmierer) auf den auch Sega.
Lizenznehmer-Markt. Es soll eine einfache und noch leistungs- ‘ Rally” fiir
fihigere Entwicklungsbasis bilden. Bisher waren ausschlielich | Multiplayer=
Original-Entwicklungssysteme von Sony Japan, USA und !augliehkeit.
England direkt erhiltlich. !'ernost-Beaitser i'
des Saturn- f
Megaman goes Dancefloor e
"] in neuer Stern am Kiddie-Techno-Himmel: Wenn eine "Plus”-Variante

heiBe Posi=
tionskimpfe =

mal sehen, ob

die ehrgeizigen
Pléne demnéichst
auch in Deutsch=
land verwirk=-
licht werden.

=i schlumpfihnliche Stimme zum "Megaman” ansetzt und ei-
ne andere "I'm the King of the Ring” intoniert, dann weif$ der
gewiefte Videospiele-Kenner, da§ die unbarmherzige Marketing-
Maschinerie wieder zugeschlagen hat. Wihrend der unmusikali-
sche Sonic bereits die zweite Single auf den Markt wirft, de-
biitiert Capcom's Megaman jetzt erst als Sample-Lieferant. Auch
eine "Megaman Dance” Compilation ist erhiltlich. Auf die-

sem Zwei-CD-Epos zweifelhatfter Qualitit feiern wei-
tere Techno-Perlen ihre Existenz: Neben be-
kannteren Acts wie Dune trillern
auch Zwergen-Performer
zur Melodie von
"Ace of Base™-Hit
"It's a beautiful
Life” die bedeu-
tungsschwangeren

Worte "Bin ein q
Mainzelmann und hab’ i
kein Geld” in's Mikro — ‘t )
hoffen wir, dafd es dabei J .' ':
bleibt und wir (mangels 1R
Erfolg) von weiteren musi-

kalischen Ergiissen dieser 3

Art verschont bleiben.



. In Zusammen=-
. arbeit mit dem
. PC=Exfinder und
4 Hardware=Her=
. gteller IBM ent=
'ﬁfwickelt dexr
' Videospieleher=
. steller Konami
, eine neue 3D=-
% Technologie fiir
den Arcade=Be=
¥ reich = Das be=
' richiete Konami
~ Japan Anfang
M September,
;‘“ Einen Prototyp

'§ des neuen

" Spielautonmaten=

ﬂ Boards michte

4 Konami jedoch

. erst auf der i
AMOA=Messe in -%‘

. Texas vorstel=

len. Angeblich j*

- stungsfihige 3D=
. Board in der

i!mage gein, fiber |
¥ fiinf Milliomen '
Polygone in der |
Sekunde dargu=
stellen und gu

manipulieren.

o

. nen Reaktor der ei-

. zur Verfiigung ste-

 ben diversen Trep-

Ein Tritt auf die Drehpfeile genigt; Die "Blast Chamber”
ratiert und alle anderen Spieler fallen nach unten!

In der Zukunft werden die harmlosen
Spielshows der Gegenwart durch eine morderi-
sche neue Variante ersetzt: Bis zu vier todge-

weihte Spieler treten in der "Blast Chamber” zum
gnadenlosen Gefecht an. Jeder der Kimpfer hat eine
tickende Zeitbombe auf dem Riicken. Liuft der Countdown
ab, explodieret der arme Kerl in einem Feuerball, Um der
drohenden Selbst-
zerstorung zu entge-
hen, rangeln und
priigeln sich die Gla-
diatoren um eine
Energie-Sphire.
Wird diese in Besitz
gebracht und in ei-

ie Spikes-bewehrten Felder umgeht

h s LE +
verlingert sich die
& g Ihr am besten.

| 501l das lei= * 3 % genen Farbe gelegt, G Ihr kénnt zwar springen, doch

hende Restzeil auf
‘der  Bombenuhr.
Legt Thr sie dagegen
in einen gegneri-
schen Reaktor, ver-
kiirzt Thr die Zeit der
Kontrahenten. Ne-

pen, undurchdringli- - -
‘ chen Spikes und [ Die Krieger fuchteln nach dem

IS ebe-Trans ) rettenden Extra: lhr kennt keine
Schwebe-Transpor- Gnade fiir Eure Gegner,
tern nutzt Thr eine

architektonische Besonderheit der "Blast Chamber™: Tretet
Thr auf bestimmte Pfeile am Rand, dreht sich die Kammer
um jeweils 90 Grad und alle Gegner purzeln auf das neue
Bodensegment herunter. Durch den Aufprall verliert auch
der sphiirentragende Spieler das Objekt der Begierde und

- ein neuer Kampf beginnt,

Mit herzhaften Remplern holt Thr Euch den Kristall, wenn
gerade kein Pfeil in der Nihe ist. 20 Multispieler- und 40

- Einzelspieler-Kammern gilt es zu meistern: Vielfiltige Extras

- wie ein Turbo-Sprung oder Magneten wiirzen den
: Spielverlauf je-
der Kammer
mit taktischer
Note. Habt Thr
keine Kumpels
Zur Hand,
springt  auch
der CPU-Geg-
ner ein. ¢h

In den Bildschirmecken erkennt Ihr die
verbleibende Lebenszeit eines jeden
Bomben-Gladiators.

FIFA Soccer ‘97

Auszeit flr Bitm:;{_)é:_z-um ersten Mal setzen sich "FIFA"- \
Stadion und -Spieler ausschlieBlich aus Polygonen zusammen, )

Auf in die zweite Runde: Mit den 97er-
Versionen von "FIFA Soccer” will EA Sports die
leicht enttiuschenden 32-Bit-Erstlinge verges-
sen machen. An der ausgereiften Spielmechanik

mit intuitiver Steuerung und intelligenten Computer-
Mitspielern hat sich logischerweise wenig geindert. Dafir

wurde die Prisentation tiberarbeitet und ein dynamisches
Intro vorgeschaltet, das auch TV-Anspriichen gentigt.
Eine der spannendsten Erginzungen des 97er-Updates ist

. der "Indoor"-Modus.
"E1Ea; OPTIONS . o
At Erstmalig  dirfen

m FIFAisten in der Hal-

Half Length 4 minutes . 5 L . L
e e le kicken und dic

s besonderen Finessen
Tims Dispity % von Bandenkrachern
Score Display 2% On i A 2
S ey verinnerlichen. Die-
ser Bonus ging nicht
auf Kosten der Out-
door-Features: Nach
einsehen und abandern. ) “'%" vor Spiflfn_“’ir
mit unseren Lieb-
lingsmannschaften in
einer Liga, bestreiten
ein Turnier und wa-
gen uns vorab in die
Playoffs. Unzihlige
Optionen und Para-
meter sind dabei zu
beachten, ausfihrli-
che Statistiken im ge-
wohnt akkuraten EA-
Stil geben iiber takti-
sche Feinheiten Auf-
schluf. Und das beste zum Schluf: Erstmalig bei "FIFA”
setzen sich auch die Spieler aus Polygonen zusammen und
haben nun mehr Freiheiten, den Ball aus verschiedensten
Winkeln anzunehmen und abzuspielen. Dies soll zu einer
neuen Spieldynamik fihren, die nicht nur "FIFA"-Kenner
reizen dirfte.
Inwieweit das Ganze technisch optimal umgesetzt wird,
lift sich aufgrund unserer Vorabversion noch nicht sagen.

/"~ Wahrend des Spiels kénnt lhr )
L die wichtigsten Optionen

{ Technik-Traum: Ziel der
| Entwickler sind 25 Bilder/Sekunde
. auf der Playstation,

Neben der
Playstation-
Fassung ist

auch eine Sa-
turn-Variante in
Arbeit, die aller-
dings erst im
Frithjahr ‘97 er-
scheint. mg

/" Eine der Kamerapositionen ist die
Sicht hinter dem Tor: Hier bedugen wir
\_gerade eine brisante Szene in Zeitlupe.




Firo & Klawd sind C].ever, bis an die Zihne bewaffnet und auf alles gefaRt. Der
Orang-Utan Officer Firo (einer von New Yaks besten) und der StraRen-Kater Klawd sina
gezwungen zusammenzuarbeiten, um ihre pelzigen Hilse zu Yetten. Klawd wurde von Firo
eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld fiir die Mafia durch die Stadt sSchmuggelte. Lirt
Firo die Falscherwerkstatt nicht innerhalb kiirzester Zeit hochgehen, landet er dort, wo Klawd
herkommt: auf der StraRe. Das ungleiche Duo muR nun Hinweise sammeln und dem Kreuz-
feuer des Mobs ausweichen, bis der Falschgeldkonig von New Yak City erledigt ist.

Im Vertrieb von:

1 29,% Le )

INTERACTIVE

<
PlayStation




cybermedia cazi37a010

BESUCHEN SIE UNS:

COMPUTER 96
IN KOLN

VOM 15.-17. NOVEMBER

HALLE 10-2, STAND A-11

BITS&FUN
IN MUNCHEN
VOM 22.-24. NOVEMBER
HALLE 3, STAND B12/C11

Sega Saturn
...-_~.'..|i-_ﬂlm T

dt Version, 1 Jahr Garantie, inkl. RGB-

SCART-Kabel, Control Pad 2, Batterie,
Demo-CD und Tips&Tricks-Buch
A G} g.u-jW' CET Al
WIE OBEN, INKL. TOPSPIEL SEGA RALLY
CONTROL PAD 44,
INIROLPAD 64
EXPLORER CONTROL PAD 19,-

ARCADE RACER - LENKRAD 109,

VIRTUA GUN - PISTOI.E 79,
GAME BUSTER - ACTION REPLAY 84,-
MEMORY CARD - ORIGINAL 99,
MEMORY CARD PLUS 8 MBIT 79
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54,-
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“Jyemar) auyo suiweisbunuayasig

SIX-PLAYER-ADAPTER 59,-
ALIEN TRILOGY 84,
| .Hf:iql)liw-
AREA 51 94,-
TE | ¢|§[timi_=”:lih
BATMAN FOREVER (NOV.) 89,-
BEDLAM (NOV.) 94,-
BLAM! MACHINEHEAD 94,-
NG DRAGONS
BREAKPOINT TENNIS (NOV.) 99,-
BUBBLE BOBBLE 79,
W ..-q;fml]‘a‘., DEZ).
CRUSADER NO REMORSE (DEZ) 64,

HAMPIONS
DESTRUCTION DERBY 84,
DISCWORLD 84,

ONLINE: WA

NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN!
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE [HR EXEMPLAR!

NINTENDO 64 (MARZ 97)

DT VERSION INKL. 3D-CONTROLSTICK
3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ)
ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ)
SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ)

PILOTWINGS 64 (ANFANG MARZ)
SHADOWS OF THE EMPIRE (ANFANG MARZ)

SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER (ENDE MARZ) 24,80

EARTHWORM JIM 2 (NOV.) 89,- THE STORY OF THOR 2
‘ THREE DIRTY DWARVES

SOCCER 97 (MITTE DEZ)

GRID RUNNER (NOV.) 94,- NNEL B

TILT (NOV.)

84,-
89,-
89,

GUN GRIFFON 79,- 2 (ANFANG DI

A VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN
JEWELS OF THE ORACLE NOV.) 99,  (ANFANG DEZ) 129,-
LAST DYNASTY (NOV.) 99, VIRTUA FIGHTER 2 94,-
LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 89,  VIRTUA FIGHTER KIDS 89,

DENNFL 97 (ANFANG NOV WORLD SERIES BASEBALL 2 84,-
MEGA MAN X3 (NOV.) 94, VORLDWIDE SOCCER '97 =g
MR. BONES 89  WWF IN YOUR HOUSE (NOV.) 79,-

NBA JAM EXTREME (DEZ.) 79, X2 - PROJECT X (NOV.)

Weihnachtsh

9,

IOWERPLAY '96 [NOV.I=="Ro) P'ﬂ # "o n

NIGHTS i 89.- ysrario
r dt Version + Control Pad + Demo cD
PGA TOUR 97 (ENDE N 9,
AC l adh H : CONTROL PAD 54,-
S [DEZ. "8G

SIM CITY 2000 oa.  STATION-CONTROLPAD 29,-

LG HOLLYWOOD [NOVJ 88 STATION MASTER-CONTR. PAD 34,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOV.) 94,  NEGCON PA]; 79,
SUPER MOTOCROSS (NOV)) 89, ALOGJOYSTICK ]

-—-.!u{t:ljl'[_llw—" q MADCATZ - LENKRAD 149,-
THE NEED FOR SPEED 89.  GAME BUSTER - ACTION REPLAY 89,-

399~
59,
49,-
99,

119,

GOIN.E

G{__

Tomb Raider (SA, PS) 89,-

Daytona USA

139,-



MEMORY CARD 15 BLOCKS 49 -
ORY CARD 120 BLOCKS . 74
3.5" MEMORY DISK DRIVE 159,-

ANTENNENKABEL 44.-
A-TRAIN (ENDE NOV.) 99,-
ADVENTURES OF LOMAX (NOV.) 89,-
ETILRACING = |
AREA 51 94 -
AYRTON SENNA KART ([NOV.) 99, :
PHOMETS FLI NOV.l.... 89.-
BATMAN FOREVER (NOV.) 89,
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 99,-
BEDLAM (NOV.) 94,-
BLACK DAWN (NOV.) 94,-
BLAM! MACHINEHEAD 89,
BLAST CHAMBER (NOV.) 99,
ZINGDRAGONS |
BREAKPOINT TENNIS (NOV.) 99,
BUBBLE BOBBLE 84,
BUBBLE BOBBLE 2 84,-
BURNING ROAD 89,-
SH BANDICOOT (NOVAL |
CHRONICLES o.t. SWORD (NOV.)89,-
: IAND & CONQUER [DEZISBOS
CRUSADER NO REMORSE (DEZ.) 69,-
DARKSTALKERS 89,
DAVIS CUP WORLD TOUR 94 -

IME (DEZ.
RUCTION DERBY 2 (NOV.] =8
PREDATOR GUN - :
PISTOLE FiR DIE HARD TRILOGY 69,-

JBTOR [ANFANG DEZ] - 80=|

DRAGONHEART FIRE&ST. (NOV.} 89,-

EARTHWORM JIM 2 (NOV.) 84,-

EXCALIBUR (ENDE NOV.) 99.-
IMED [ANFANG NOV.L 895

FADE TO BLACK 84,-

otline ab 20.11.:

FIRO & KLAWD (MITTE NOV.)
FLOATING RUNNER
:w*——
GRID RUNNER (NOV.) 94,-
e - |
HYPER F. M. TENNIS (NOV.) 89,-
INT. SUPERSTAR SOCCER (NOV.) 99,-
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 89,-
INTERNATIONA. MOTO X (NOV.)84,-

89,-
99,-

IRON & BLOOD (NOV.) 79,
JUMPING FLASH 2 99.-
LAST DYNASTY (NOV.} 99,-

2118

LOST VIKINGS 2 (ANFANG DEZ.) 89,-

ENNELO7 e

MEGA MAN X3 [NOV.) 94,
MOTOR TOON 2 (NOV.) 89,
MYST (ANFANG NOV.) 89,-
NAMCO MUSEUM 2 (NOV.| 89,
NAMCO MUSEUM 3 (DEZ.) 89,

ICAR RACING 96 [DEZL. . 89 |
NBA HANGTIME (NOV.) 94,-
NBA JAM EXTREME (NOV.) 89,
NBA LIVE 97 (ANFANG DEZ.) 84,

Sy TERIRE RGOV | _ ‘
ONSIDE SOCCER 89,
89,

PANDEMONIUM (NOV.}

PO'ED [OK'I.I. :

89,-

POWER MOVE WRESTL. (NOV.] 99,-

PRIME GOAL (ENDE NOV.} 89,-

PROJECT OVERKILL (NOV.) 99 -
--r-ui-u‘lii]'_-fjh—' B |

RETURN FIRE 89,

99.-

RIDGE RACER REVOLUTION

2

U (INO :

SMASH COURT TENNIS (DEZ.) 89,

31 G.T. HOLLYWOOD (NOVI™ ‘
STEEL HARBINGER (NOV.) 94,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOV.) 94,-
STREET RACER (DEZ.) 99,-
SUPER MOTOCROSS NOV.)  89,-
SUPERSONIC RACERS 89,-

(EN 2 INKL. DEMO-CD- |
TEMPEST X (ANFANG DEZ) 89,
TILT (NOV.) 84,-
TITAN WARS 89,-

VICTORY BOXING (NOV.)

84,

VIRTUAL TENNIS (DEZ.) 89,

WING COMMANDER il 89,-
PEOLIT 209 99 |

WRECKING CREW (NOV.) 99,

WWF IN YOUR HOUSE (DEZ.) 89

X2 - PROJECT X (NOV.) 99,
“OM 2 IER. F.T.DEEP.(INOVAL 00
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Fax 0931/571602

0 Ol

Super Nintendo

DONKEY KONG COUNTRY 2 119,
KEY KONG C. 3 (NOV.S 129
FIFA SOCCER 97 GOLD (NOV.] 119,
LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 109,-
"'.._'._ [ER (DEZ |
NBA LIVE 97 (ENDE 119,-
‘--*w;n:l_fl]mh—u ] |
STREET FIGHTER ALPHA 2 129,-
RANIGMA &5 ERERATER !
WINTER GOLD 114,-
WORMS (OKT.) 119,-

Mega Drive

FIFA SOCCER 97 GOLD (NOV) 109,-

..,|;:j&(¢l{ﬂﬂ_:_”,‘q;_,. r
MADDEN NFL 97 (MITTE NOV.) 109,-

NBA LIVE 97 (MITTENOV.]  109,-
SONIC 3D (NOV.) 99,-
VIRTUA FIGHTER (NOV.) 99,-

DDER: 0931/57 16 06

TOP-SPIELE

ZUKNALLERPREISEN

nur solange Vorrat reicht

FRAGEN SIE AUCH
NACH UNSEREN
SPIELEN FPR PC,

GAME BOY UND GAME
GEAR!

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verlaf3t noch am gleichen
Tag unser Haus und ist in der Regel schon am
néichsten Morgen bei lhnen. Beim Versenden
von drei Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie
unseren besonderen Vorbestellservice: Sind bei
Ihrer Bestellung nicht alle Artikel lieferbar,
zahlen Sie nur Porto fiir die erste Lieferung, die
Nachlieferung erfolgt portofrei.Sie kénnen auch
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Riickumschlag
anfordern, Bei Bestellungen liegt dieses bei.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 DM 1 DM = 7,5 OS

SEGA TIPS &

TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

amp. Ed. I-SA) 94:-

PRESS START BUTTON

Fighting Vipers (SA) 89,- ’

e

Tunnel B1 (SA/PS) 89,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




Das geht auf die Bandscheiben: =
Wrestler Neil schickt Euch mit einer —
krachenden "Powerbomb” auf die Bretter. j

Shadow
Struggle

Wer aus Rache oder Ehrgeiz
den Ring besteigt, wird von
den "Shadow Struggle”-
Schligern nur beldchelt: Zehn
Millionen Dollar Preisgeld sind fiir
Kei, Bobby & Co. der Grund, am barba-
rischen 3D-Turnier teilzunehmen,
Von Dollar-Noten geblendet wiithlt Thr
unter acht Prigelknaben einen Wrestler,
Soldaten oder Straenkdmpfer. Wer sich
nicht sofort ins Dojo wagt, sammelt in
den Arena-Kidmpfen Erfahrungspunkte,
die er im Specialshop gegen himmernde
Specialmoves eintauscht, Zwar konnt Thr
Euren modifizierten Helden per Memory
Card speichern, ihn jedoch nicht in den
Zwei-Spieler-Modus oder das Turnier
tibernehmen — schade, dafd sich dieses
interessante Feature spielerisch somit als
sinnlos herausstellt.
Im Turnier startet Thr mit einem der acht
Standard-Charaktere: In einer riiumlich
begrenzten Arena vor Wasserfillen, in
. einer Disco oder gar im Weltall steuert
Ilir Euren Raufbold mit einer “Virtua
Fighter"-dhnlichen Tastenbelegung. Per
Schlag- und Tritt-Taste teilt Thr

HERSTHNLL

8 Y S THEM
Playstation

B RD - RELEASEK
nicht geplant

Flotter 3D-Priigler mit sauberer
Graflk und guter Steuerung, Je-
doch wenlg Specials. Lang-
fristig nicht motivierend.

“I.“”Hs@%

Im Specialshop tauscht Ihr Punkte
gegen Moves: Sechs Kombinationen kénnt |
A Ihr nach Belieben belegen. L

Combos aus, tiir Nahkampfspecials wie
Flickflack, Backpfeifenwirbel und Super-
Uppercut kombiniert Thr Steuerkreuz-
aktionen und die Skill-Taste. Habt Ihr
ausreichend spirituelle Energie gesam-
melt, setzt [hr zum gefiirchteten Super-
Combao an. Dabei bleibt die Steuerung
pixelgenau, zumal Thr Eure Reichweite
hervorragend einschiitzen konnt. Leider
bieten sechs Specials und ein Wurf pro
Nase zuwenig Freiraum fiir Uber-
raschungen, nach ein paar Priigeleien
habt Ihr die meisten Moves geschen.
Obendrein vermisse ich Abwehrgriffe
und die Flucht in die dritte Dimension.
Auch wenn Eure Schlidger mit Detail-
reiche nicht gerade protzen, die flieRen-
de Polygongrafik und fetzigen Rock-
sounds im Hintergrund runden "Shadow
Struggle” zu einem wuchtigen 3D-Priig-
ler ab, der nach einigen Keilereien je-
doch ausgereizt ist. oe

Muster von Dyvnatex, Tel: 02315575000

( Da knirschen die Knochen:

\\J
Nach Kei's Uppercut-Combo fliegen die ‘
|-\ Gegner benommen durch die Arena.

¥

Grimmiger Luftballon auf ein Uhr: 3

Kommen Euch Gegner zu nahe, solitet Ihr
\___ moglichst schnell die Flucht ergreifen.

Slamscape

Allen Fans der Grungeband
"God lives Underwater”

(falls es welche gibt) spen-
diert Viacom das passende

schmuddelige Videospiel: In "Slam-
scape” steuert Thr einen futuristischen
Gleiter durch platte Fantasiezonen,
Zubehor-Freaks stopseln ihren analogen
stick an die Konsole. Per Knopfdruck
feuert Thr Laser, Wurfstern und Biiren-
falle ab, ziindet den Nachbrenner und
hiipft tiber Hindernisse. In den vier kon-
fusen Fantasiewelten ist es Eure Aufga-
be, kryptische Orbs aus Riesenriidern
und Frisbee-Raumschiffen zu befreien
und diese anschlieBend am Tempel in
der Mitte der Zone abzuliefern. Dabei
schliddert Thr um sinnlos herumstehende
Gartenziune und weicht den Schissen
fliegender Rotorblitter und quadratischer
Jahrmarktbuden aus. Auf moderne
Features wie Radar oder Punktezihlung
darft Thr jedoch nicht hoffen. Dabei
nervt Euch nicht nur der unbegrenzte
Gegnernachschub, sondern auch die ver-
waschene "Hover Strike-"Steuerung, die
Ihr nur mit Mithe kontrollieren konnt.
Auch das undurchsichtige Leveldesign,
die emotionslosen Hintergrundmelodien
und detaillose Polygongrafik lassen kei-
nen Zweifel, welch programmiertechni-
sche Schandtat sich hinter "Slamscape”
verbirgt. Selbst die dumpfen Digisounds
erinnern an legendire Baller-Gurken wie
"Crescent Galaxy”, Einziger Trost fir
Fans von "God lives Underwater”: Auf
der CD) befinden sich neben dem Spiel
drei Videoclips der Band. oe

Muster von Dynatex. Tel.: 023155735000

ll'l'lL
Viacom

Plumpes 3D-Geballer mit
verwaschener Steuerung,
lahmem Leveldesign und
hingeschluderter Grafik.
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Da pocht die Glatze:
Bonk-Verschnitt Baifu reifit bei schallenden
Backpfeifen die Augen weit auf.
Battle Arena
Nitohshinden

Was dem Sega-Schliger sein

i "Virtua Fighter Kids”, ist dem
P L "Toshinden”-Priigler sein

"Nitohshinden”, Anders als bei

"Virtua Fighter Kids™ findet Thr im

neuesten Junior-Prigelspiel verinderte
Hintergriinde und Kung Fu-Kids: Statt elf
Kimpfern sind nur acht Hosenmatze
anwiihlbar, Wiistlinge wie Fo und Gaia
wurden gegen Glatzkopl Baifu und
Student Ryuji ausgetauscht. Auch die
Specials wurden dem niedlichen Manga-
stil angepaft: Eiji wirft mit ausgestopften
Socken nach Euch, Ryuji schieit Fuch
seinen FuRball ins Gesicht,
Nachdem Thr Euch tiber den ulkigen
Priigeleinfithrungskurs amiisiert habt,
klickt Thr Euch ins Turnier: Wie im sport-
lichen Vorbild landet thr Specialmoves
mit den Zeigefingertasten und blockt mit
einem Schritt nach hinten. Leider "merkt”
sich das Spiel keine Joypad-Aktionen:
Driickt Ihr von Kampfbeginn an nach
schief-oben, um nach vorn zu springen,
bleibt Euer Held ungeriihrt stehen.
Obendrein dreht sich Euer Charakter
nicht automatisch in die

B R - R H LEASGE
nicht geplant
Junlor-Toshinden mit neuen
Schifigern, Arenen und Effek-

fis ten. Splelbarkelt und Detall-
._relchtum haben lelder gelltten.

(" In der Takara-Disco farben die bunten

Deckenstrahler das Gesicht Eures Helden

| ”
e grun, blau und rot.

Richtung des Gegners, so daf Thr nach
einem Sprung oft schief zum Gegner
steht und ihn anschlietend verfehlt.
Ansonsten ist die Steuerung flott, die ein-
fachen Polygonfiguren begiinstigen die
nahezu Clipping-freie Kampfatmosphire,
Dafiir sorgen die wenig transparenten
Schwertwischer und Verzerrungseffekie
fiir Verwirrung: Eure Reichweite konnt
Thr nur grob einschiitzen. Die farbenfro-
hen Disco- und Jahrmarkthintergriinde
schunkeln frohlich zum flippigen Klein-
kinder-Sound, wirken mit den starren
Bitmap-Silhouetten und pixligen Objek-
ten jedoch etwas uninspiriert. Hiitten die
Entwickler nicht zugunsten der Effekte
auf Spielbarkeit und Charakterdetails
verzichtet, wiirde "Nitohshinden™ das
Niveau der Vorginger halten. oe

Dynatex, Dort-

mund, Tel.:

02315373000

( Online-Hilfe von CD: s’

Ein putziges Japan-Girl fihrt Specials und l_
X Combos per Videoschnipsel vor. P,

Spiel mit dem Feuer: Wenn Burns ]
[ Flammeninferno ins Leere geht, setzt er mit
einer schallenden Ohrfeige nach. o

Psychic Force
Liefen sich schwebende Prii-
gelknaben in 3D-Arenen bis-
her nur im SNES-Schliger
"Bastard” blicken, zischen Fans
skurriler Keilereien ab sofort durch
die Quader-Arenen von "Psychic Force”.
Mit einem von neun Priigelmagiern
(Endgegner Kieth maft Ihr freispielen)
tretet Ihr zum Kampfsportturnier iiber
Berggipfeln und Hochhiusern an: Mit 90
Grad-Specials schleudert Thr Eurem
Feind Eiszauber, Blitzgewitter und
Feuerbille um die Ohren, Startet Euer
Kontrahent eine Gegenattacke weicht [hr
innerhalb eines begrenzten Flugraums
geschickt aus. Steuerung und Kollisions-
abfrage sind pixelgenau, die meisten
Duelle entwickeln sich jedoch zu wirren
Flugstunden mit Dauerfeuer und Zufalls-
treffern — etwas Schwerkraft als takti-

scher Akzent hiitte nicht geschadet.
Obendrein vermiesen Polygon-Clipping,
pixlige Effekte und kantige Akteure
spannende Magierduelle, Trotz der
schnittigen Synthie-Groves sollten nur
Importfans einen Probekampf wagen. oe

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231/3575000

T.a MIE - —— -

e Schilag hoch drei: In der dreidimensio-
| nalen Arena ist genug Platz, den Blitzen

N des Feindes auszuweichen. /

Fllegende 3D-Schliiger witen In
der Hoffnung auf Zufallstreffer:
Dle Steuerung Ist vortrefflich,

der Splelveriauf bodenlos fade.
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Action-Inferno: Jede Eurer Raketen zieht einen eindrucksvollen
Rauch-Schweif hinter sich her,

7
||
 —

After Burner 2

Mit dem dritten Arcade-
Klassiker der "Sega Ages”-
e Serie steigt Thr nun zu den
Wolken auf. Statt gegen Drachen und
Mammuts tretet Thr in "After Burner 27
gegen Diisen-Jets und raketenbestiickre
Hubschrauberstaffeln an.
Kaum habt Ihr vom Sega-Flugzeugtriger
abgehoben, jagt Thr in aberwitzigem
Tempo tber feindliches Terrain. Den
Gegner-Geschwadern rast Thr mit rattern-
der Vulcan-Maschinenkanone und Lock-
On-Raketen entgegen: Streift Euer Fa-
denkreuz einen sichtbaren Gegner, ist
die Zielerfassung aktiviert und die Rake-
te trifft. Mit den "X" bzw,
stimmt Thr Eure Geschwindigkeit: In den
Bonusabschnitten, wo Thr mit MG-Gar-
ben feindliche Bodenstellungen beharkt,
drosselt Ihr die Geschwindigkeit, um
nicht an Canyon-Winden zu zerschellen.
Klebt Euch hingegen eine hitzesuchende
Rakete am Triebwerk, aktiviert [hr den
Afterburner bis zum Maximum und ver-
sucht ein Ablenkmandver,
Die Umsetzung des Hits von 1987 ist
perfekt: Ungeduldige Oldie-Fans kaufen
sich den gnadenlos hektischen Flieger
als Import, andere warten bis zum PAL-
Classic-Dreierpack ("Out Run”, "Space
Harrier” und "After Burner 2" auf einer
Disc.) cb

Z"-Tasten be-

B0er Jahren: Der brachiale
Luftraum-ReiBer entziickt alle

__Oldie-Fans.

Thunderforce
Gold Pack 1

Sieben Jahre ist es her, da
setzte der japanische

= Hersteller Technosoft mit

* seiner Mega-Drive-Ballerserie
"Thunderforce” technische und spieleri-
sche 16-Bit-MaRstibe. Im 32-Bit-Zeitalter

erinnert man sich der glor-
reichen Vergangenheit und
prisentiert die Serie auf
dem Saturn als "Gold
Pack”: Auf der ersten CD
erlebt Thr den zweiten und
dritten Teil der Action-
Saga, der "Gold Pack 2"
enthilt "Thunderforce 4"
von 1992 und den Arcade-
Bruder "Thunderforce AC",
Doch zurlick zu "Thunder-
force 2 MD)": Hier wech-
seln sich Draufsicht-Levels, in denen Ihr
vollige Bewegungsfreiheit besitzt, und
traditionelle Horizontalsequenzen ab.
Die Waftensysteme des "Styx"-Jigers
mifdt [hr erst aufsammeln: So kommt Thr
in den Genuf$ von michtigen "Wave"-
Lasern oder der selbstsuchenden "Hunt”-
Energickugeln. Der Nachfolger
"Thunderforce 3" verzichtet auf die Von-
Oben-Abschnitte zugunsten stark verbes-
serter Horizontal-Levels, die Euch mit
abrupten, vertikalen Richtungs-Anderun-
gen schocken. Der revolutiondr drama-
tische Spielablauf wurde nur noch vom
Nachfolger "Thunderforce 4” {ibertrof-

"Thunderforce 3": Der "King Fish" wird witend. Je mehr Treffer N
lhr anbringt, desto schneller schieit der Obermotz zurlick! )

"Thunderforce 3"-Feuerplaneten heizen 1

Wabernde Flammenwande: Auf dem
Euch zusétzlich Laser-Satelliten ein.

fen. Thr kiimpft gegen eklig-riesige
Monster, durchfliegt Feuersbriinste und
Fels-Katakomben. greift gigantische
Mutterschiffe an und entscheidet im
Reaktor "Cerberus” tiber die Zukunft der
Menschheit. Wenn Ihr nicht gerade den
neuen "Kid Mode™ anwiihlt, ist der
Schwierigkeitsgrad hart, aber gerecht.
Die aufpeitschende Musik feuert Euch
zusitzlich an und ist brillant inszeniert.

f "Thunderforce 2 MD": Zerstért alle b
! Stellungen, um die Von-oben-Levels
\ abzuschliefen. J

"Thundertorce 3" ist das Highlight der
Gold-CD und Nichtbesitzern des 16-Bit-
Originals empfohlen: Auch heute kon-
nen nur wenige Shoot'em-Ups neben
dem Klassiker bestehen. "Thunderforce
2" hingegen war schon damals nicht auf-
regend. Schade, daf es nicht zu Remix-
Versionen gereicht hat. ¢h

Muster von Dynatex. Tel.: 0231/5575000

HERSTHELLUEHR
Techno Soft

S YSTEM
Sega Saturn

B R D - RELEAGSE
Nicht geplant

1:1 statt Remake: Das Klas-

siker-Doppelpack ist auch ohne

Verbesserungen und Erweite-
rungen sein Geld wert ist.




l Wer seine Gegner mit flotten Sprungmandvern austricksen will, entscheidet sich fur Ellis:
\ Die tirkische Zirkusakrobatin rast quer (iber den Ring und schldgt elegante Flic-Flacs.

/" Gefechie auf fahrenden Lifts kommen in )
[ Mode: Duke kdmpft gegen die |
Feuerballschleuder Kayin.

'i'nshinden UR;A

Takara prisentiert das erste
Exklusiv-"Toshinden” fiir
den Saturn. Vom bunten

¥ Comic-Outfit hat man sich gelost,
statt dessen werden simtliche Kiampfer-
Artworks im "Virtua Fighter”-typischen
Ecken-Look gezeigl. Neben den acht
Standardkimpfern hat man Politesse
Tracy aus dem zweiten Teil in die

"Ultimate Revenge Attack™Riege aufge-
nommen, Chaos und Gaia hat man hin-
gegen im Hollenpfuhl von "Toshinden 2
Plus” zuriickgelassen. Neu in der elf
Recken starken Beat'em-Up-Crew sind
Messerschwinger Ripper und Otaku Ron
Ron. Die attraktive Computer-Fetischistin
steigt in provokantem Schulmidchen
Outfit in den Ring: Mit transparentem
Hemd, prall gefiilltem Korsett und Mini-
Rock macht Ron Ron auch den bieder-
sten Priigel-Spieler zum Polygon-
Listling. Unter Schlips, blitenweifden
Textur-Strapsen und fescher Zopffrisur
verbirgt sich eine explosive Gore: Die
freche Chinesin wirft Eurem Kimpfer
Dynamit-Stangen und rundliche ACME-
Bomben an die Birne. Wihrend Euch
Ron Ron mit heiteren Slapstick-Attacken
und japanophilem Funny-Gehabe aus
dem Ring driingt, geht Neuzugang
Ripper mit blitzschnellen Attacken und
todlicher Bewatfnung radikaler zur

/"~ Duke stellt den "Toshinden"-Neuling N
| Ripper zum Kampf: Der distere
\__Messerstecher fuhrt eine flotte Klinge. )/

OEZEMBEE

Auch in der Obermmz-Liga gibt's R
Neuzugang: Schwertschwinger Wolf tele- L

portiert blitzschnell Uber die Arena.
Sache: Der 27jihrige Muskelprotz nimmt
mit goldbesetzter Lederriistung und zer-
schlissenen Raver-Klamotten am Turnier
teil, die massigen Stahl-Klingen werden
in ¢iner selbstgebastelten Aufhiingung
geschwungen und fiir blitzschnelle Aus-
fallattacken eingesetzt. Wie seine Kolle-
gen Uberrascht Euch Ripper mit Inter-
lace-Natur, neben den hochaufldsenden
Charakteren wird wie im Playstation-Vor-
giinger mit tollen Lichteffekten und rund-
lichen Shading-Mienen geprotzt. Entge-

gen den Sony-Episoden wurden Poly-
gonschwund und Flacker-Krimpfe fast

Die hilbsche Ron Ron halt sich vor- )
nehm aus Nahkampfen heraus und bom-

\ bardiert Euch mit explosiven Toon-Artikeln. /

Wolf hat "Toshinden"-Endgegner Sho
nachgebaut: Der eiskalte Samurai-Replikant
tragt den fantasievollen Namen Repli.

vollstindig kuriert — sogar in den Sieges-
posen miRt Ihr die Fehler mit dem
Mikroskop suchen. Einzige Enttiu-
schung: Die tristen Bitmap-Hintergriinde
sind trotz Interlace-Modus eine
Zumutung — die meisten Optiken wur-
den in einem Farbaufgufl zusammen-
gepinselt. Auf Polygon-Objekte oder
Parallax-Ebenen a la "Virtua Fighter 2"
hat man komplett verzichtet. Ansonsten
wird stimmungsvolle Priigel-Kost mit dy-
namischem Anime-Ambiente und sim-
plen Specials geboten: Wieder hat
Takara die wichtigsten Manover auf ein-
zelne Buttons gelegt — "Zugiinglichkeit
statt Komplexitit” lautet die Devise.
"Toshinden URA™ ist fiir Saturn-Besitzer
derzeit die beste Alternative zu-den
Sega-Mannschaften und allemal besser
als Segas "Toshinden"-Umsetzung . b

Erhiiltlich bei Dynatex, Tel.: (231/5575000

S YSTEM
Saturn

B R D - R EL EAGSB&E
unbekannt

Exklusiv-"Toshinden” fiir den
Saturn: Hervorragend spielba-
rer 3D-Priigler mit Interlace-

Als einziges Sa-
turn-"Toshinden”
wurde "Toshinden
Remix” [jap. "Tosh-
inden S"] nicht von
Takara. sondern von

Seqga programimiert.
Mittlerweile hat
Takara die 20-
Prigelei "Fatal Fury

Nicht so hiibsch
wie das Original, aber
flotter: "Toshinden
Remix” flr den Saturn.

Real Bout” fur die
Sega-Hardware ent-
wickelt: der erste
Exklusiv-Titel fur
den 32-Bitter war

"Steamgear
Mash”. Altgediente
Konsolenspieler ken-
nen die japanischen
Beat'em-Up-Exper-
ten als renommierte
Neo-Geo-Entwickler,
die unter anderem
die populare "Fatal
Fury"-Serie ins
Leben gerufen
haben.

_K&mpfern und Anime-Specials.




Mit Euren Specials legt Ihr den ge-

samten Screen in Schutt und Asche, neue
Bomben findet Ihr sparlich.

Don Pachi

e e

Nach der Saturn-Version
(Test in MAN!AC 8/96) tru-
delt nun auch die Playstation-
Version des Arcade-Shooters "Don
Pachi” ein, Wie gehabt steuert Thr einen
von drei unterschiedlich bewaffneten
Jagern vertikal ins Zentrum von fiinf
feindlichen Militirbasen und sprengt in
Non-Stop-Action alles in die Luft, was
Euch vor die Kanone kommt. Mit einem
Combo-System (Schnelle Treffer hinter-
einander addieren sich zu einer giganti-
schen Punktzahl) und einem Mega-Laser,
(der Euch allerdings verlangsamt), bringt
die Umsetzung sogar etwas Innovation
ins vernachlissigte Baller-Genre. Thr
koénnt im original Arcade- und im
schmalen Emulations-Modus antreten,
auch einen neuen Vollbildmodus ist vor-
handen. Die Umsetzung ist hervorragend
gegliickt: Arcade-Action in bester Adre-
nalin-Manier erwartet diejenigen, die mil
der Kiirze der Levels leben konnen. ¢b

Testmuster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

_ Explosionsinferno: Trotz Eurer
effizienten Vernichtungswaffen feuern die
Gegner noch ardentlich zurlick!

KompromiBlos actlongeladener
Vertikal-8croller, der Euch In

ein kurzes, aber dramatisches
| Infernc versetzt.

PUSH START BUTTO

C

Das finale Duell findet in einer kleinen Arena statt: Wechselt haufig die Fluchtrichtung,
damit Euch der Feind nicht pidtzlich am Arenarand stellt.

Megatudo
2096

» Banpresto im Priigelrausch:
Kurz nach "Shadow Strugg-
gV le” erreicht "Megatudo 20967
 die MANIAC-Redaktion. Nach
einer ausgiebigen Test-Session war
aber klar, da8 unter der Schligerquanti-
tit die Qualitit sichtlich gelitten hat.
Im futuristischen Combat-Turnier
schltipft Thr diesmal nicht in die Haut
eines Profi-Wrestlers, sondern schwingt
Euch ins Cockpit eines von zwalf gigan-
tischen Mechs. Jeder beherrscht nicht
nur ein Repertoire an Schligen und
Specialmoves, sondern ist stilgerecht mit
einer protzigen Kanone oder einem
leuchtenden Laserschwert ausgeriistet.
Per Feuerknopf teilt Thr Schlige aus,
ballert wild um Euch und versetzt dem
Feind wuchtige Hiebe mit dem Schwert,
Mit vier bis sechs Specialmoves pro
Blechdose habt Thr zusitzlich die
Moglichkeit, den Gegner mit Sprintat-
tacken und Energieblaster zu iiber-
raschen. Schlaue Krieger fliichten mit
ihrem Polygonriesen per R1- und R2-
Knopf in die dritte Dimension und
weichen dem Angriff aus. Leider sind
die Computergegner einer dauerhaften
Flucht nicht gewachsen und gehen im
Kugelhagel chancenlos unter.
Leider lohnt sich das Durchspielen nicht:
Im Abspann miifst IThr Euch mit den
Credits und einem spartanischen "You
won!” zufriedengeben. Bleibt Thr fair
im Infight, migt [hr daftir Euer Leben

Im Nahkampf seid Ihr den flotten
Computergegnern unterlegen: Flichtet
fleifig und greift mit Specials an.

a Perfekte Siege leicht gemacht:
Haltet R2 und links gedrickt und feuert
ohne Pause mit dem Quadrat-Button.

lassen: Haben die flotten Computergeg-
ner Euch einmal in der Mangel, hagelt es
eine Special-Salve, die Euch trotz aller
Gegenwehr schnell vom Bildschirm fegt.
[hr selbst habt Miihe, die schwierigen
Spezialschliige im Kampf einzusetzen.
Obendrein miRt hr Angriffe per Feuer-
knopf blocken, blofses Zuriickweichen
geniigt nicht. Dafiir ist die Steuerung
vorbildlich, der Abstand zum Gegner
und Eure Reichweite it sich prizise
einschitzen. Zusammen mit einem Kum-
pel ist eine gelegentliche Runde "Mega-
tudo 2096" spafig, die spirlichen Moves
sind jedoch bald ausgereizt. Auch sonst
kann die 3D-Keilerei kaum beein-
drucken: Euer Mech flackert trotz kahler
Polygone, die starren Hintergriinde, kar-
gen Special FX und erbirmlichen Dudel-
sounds erinnern an Horrorpriigler der
"Killing Zone™-Kategorie. oe

Dynatex, Tel.:- 0231/5575000.

Playstation

lnb-nll.llil

Flotter Mechprilgier In 3D mit
doofen Gegnern, unspekta-
kuliren Specials und Clipping-
Chaos - trotz nackter Polygone.
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/ /1 Nintendo bracht zugkriftige
L] 04-Bit-Software: Seit dem
Release der beiden
Eroffnungstitel "Super Mario 64"
und "Pilotwings 64" ist ein gutes
Vierteljahr ins Land gegangen, jeder ja-
panische Jump'n’Run-Liebhaber kennt
die Klempnerkurse auswendig. Bevor
die amerikanischen Lizenzpartner den
US-Start mit ziinftigen Splatter-Orgien an-
heizen, liefert Nintendo Japan mit dem
"Wave Race™-Wasserwettbewerb seinen
dritten NO4-Titel: Anstatt sich wie in
"Mario 64" auf eine Kinder-kompatible
Knuddel-Kulisse zu verlassen, bemiihte
sich das Team um Design-Meister
Shigeru Miyamoto um einen optischen
Kompromif3, der auch das reifere Publi-
kum begeistern soll. Das erste N64-Renn-
spiel geizt weder mit Effekten, noch hat
man sich zeitbedingte Schlampereien er-
laubt. Die optisch zeitlose 3D-Kulisse
bietet gentigend Abwechslung, um vom
Videospieljunior bis hin zum ergrauten
Wassersportler alle Zielgruppen zu be-
geistern: Vier Polygon-Schwimmer diisen
mit bunt lackierten Jet-Ski-Mobilen durch
sturmgepeitschte Kiisten- und idyllische
Binnengewisser. Egal, ob grelles
Touristenparadies, Sumpfgebiet oder ro-

(" Auf dem dritten Kurs herrscht hartester \
Wellengang: Wer sich nicht geschickt in die ]
\_ Kurve legt, donnert gegen die Steilkiste,

/" Nach dem RennabschluB dreht Euer -\"‘.
[ Biker noch ein paar Bunden und wird aus

\. allen Blickwinkeln gezeigt. o

stiges "Water-
world"-Fort — das
Nintendo-Team hat
Parcours fir jeden
Geschmack geba-
stelt und mit revo-
lutionédrem Wasser-
effekt, Gischt und
Wellengang Hard-
ware-gerecht in
Szene gesetzt,
Auch nach dem
Abstrich der effekt-
geladenen Szenerie
ist "Wave Race 64"
mehr als ein Standard-Rennen mit wiifs-
rigem Asphaltersatz, Die mankofreien
360°-Parcours erlauben nicht nur dem
Spieler ungehemmtes Planschvergniigen
und optimale Manévrierfreiheit: Auch die
Designer-Phantasie hat auf den geridumi-
gen Wellenkursen gentigend Platz gefun-
den und schwimmtaugliche Innovatio-
nen auf der transparenten Wasserober-
fliche zurtickgelassen. Anstatt mit
Bleifuf$ diber die Wellenkimme zu rau-
schen, muifst Thr auf Plastikbojen und
Richtungsweiser achten: Bei der Tacho-
Taktik hat man sich nicht ausschliefilich

Wellenreiter

Mit nur vier Teilnehmern ist die "Wave Race'-Liga zwar recht klein, daflr offeriert
Nintendo deutlichere Unterschiede als Gblich: Neben Vehikel-Desgin und
Charakteroutfit unterscheiden sich auch Hochstgeschwindigkeit und Fahrverhalten,
vor allem die Kurvenlage der dgyaik

estimmt Uber Sieg oder Niederlage. Wahrend
ie zierliche Stewart ihren Untersatz kaum be-

ARI RE

__BRILES lestet und besonders beim Schanzenspringen

und der Klr eine gute Figur macht, halt sich
trégere Mariner-KoloB bei starkem
llengang leichter auf seinem Bike. Dafur hat
der Ubergewichtige Pilot bei der Beschleu-
nigung das Nachsehen: Gerade fur Anfanger,
die oft vom Jetski fallen oder die Bojen an-
und nicht umfahren, wirkt sich die trage
"Speed-Up-Phase ungunstig aus. Fir Profis
| zahlt jedoch die Haéchstgeschwindigkeit - der
personliche Geschmack entscheidet.

Die Unterschiede der Wave
Racer beschranken sich nicht nur
auf Optik und Geschwindigkeit.

( Das rostige "Waterworld"-Fort foraeﬁ_ B
mit verwinkelten Tunnels besonders flinke |
Reaktionen und harte Kurvenlage. ")

auf die Pad-Belegung verlassen, stall
dessen entscheiden Fahrgeschick und
Kurskenntnis tiber Eure Zeit. Heizt Thr
an der verkehrten Seite einer Pfeilhoje
voriiber, sinkt Eure Power-Leiste von
Maximum auf Null - die Konkurrenz
heizt in Sekundenschnelle vorbei und
driingt Euch auf die hinteren Plitze. Nur
wer die Kontrahenten geschickt aus-
manovriert und die nichsten Bojen er-
folgreich umrundet, fillt nicht zuriick:
Sobald Ihr am funften Schwimmkorper
voriiberbraust, liuft Euer Motor wieder
aufl vollen Touren, die Energicleiste zeigt
"Max Power” an. Kleben Euch die hart-
nickigen Widersacher noch immer an
den Kufen, muft Thr hirter durchgreifen:

Einzige Grafikkritik: Wenn Eure Filoten ™
auf's Siegertreppchen kraxeln, entbléBen
\ sie haBliche Texturen-Fratzen. b,




reiten auf Brechern, sprin-
gen tollkithn von einer
Schanze in die tosenden
Fluten und tricksen die
Verfolgermeute mit flinken
Haken aus: Wihrend Thr
sicher auf dem Wellen-
kamm verharrt oder Lingst

e wieder durch ruhigere

Stahlschott gedffnet: Hinter dem

( In der zweiten und dritten Liga wird ein
Schleusentor entdeckt Ihr eine Abkiirzung.

Ein harter Seitwiirtsschlenker im richti-
gem Augenblick, und Ever Kontrahent
klatscht in die aufgewiihlten Wassermas-
sen, Wie das prustende Opfer mifit Lhr
Euch nach dem heiklen Mandver auf
den Wellengang einstellen: Nintendos
Designer haben sich nicht auf Bojen-
Plazierung und Hindernissen wie
Sprungschanzen, Holzpflicke oder
einem zerbeulten Schiffswrack ausgeruht
— neben verzwicktem Kursdesign fordert
der unberechenbare Untergrund Eure
Aufmerksamkeit. Mit akkurat berechne-
ter Wasserphysik offenbaren Euch die
"Wave Race”-Entwickler die groRte
Rennspielinnovation seit "Super Mario
Kart”: Wer kompromifilos gegen den
Strom schwimmt, hat kaum eine Chance.
Clevere Wellenreiter pfliigen durch
seichte Wellen, nur geschickle Veteranen

Gewisser prescht, werden die aufdring-
lichen Gegenspieler zum Spielball der
Naturgewalten und hilflos umherge-
peitscht. Wer sechs Kurse spiter solide
Plazierungen erkimpft hat und eine ho-
he Punktzahl verzeichnet, kraxelt nach
dem letzten Rennen auf's Siegertrepp-
chen: Nur wer mit dem besten Gesamt-
ergebnis auftrumpft, thront auf der hoch-
sten Stufe und darf sich obendrein in die
niichste Turnierklasse einschreiben.
Neben gemeineren Gegnern habt [hr in
der Profiliga mit neuen Hindernissen wie
tiickisch plazierten Wasserminen und
Treibgut zu kiimpfen, auferdem miiRt
Thr geheime Streckenabschnitte und zwei
Zusatzkurse meistern. Wo im Anfinger-
turnier noch ein riesiges Stahlschott den
Weg versperrte, dust Lhr in der néichsten
Klasse durch eine enge Wasserstrafie
samt Bogenbriicke und grélendem
Zuschauerpulk, Wer den harschen
Wellengang tibersteht, rauscht vor der
Konkurrenz ins Ziel: Wihrend Eure Geg-

512 3. 3 gk
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Mit Vollgas durch Riedgras und
[ Entengrltze: Ihr dist durch ein friedliches
Jager-Paradies samt Stockenten,

}

[ |L&uft der Motor auf Hochtouren,
riskiert Ihr eine AbkUrzung Ober
Sandbanke und Korallen-Riffe.

TEREL

Rennspiel-Tradition: Die Pfeilmarker Eeig;n St_re_ckenausrichtung und Kurveniage —
in den scharfen Tunnelbiegungen miBt Ihr besonders schnell reagieren.

SRAE FOIER
BO666 = [

Vor dem Schlafengehen noch ein letz-
tes Rennen: Rotes Wasser und Lens-Flare-
Effekie simulieren einen Sonnenuntergang.

NS = 6]
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Wer Zuschauerbeifall ernten will, fihrt einen Handstand vor; Ihr laBt
den Gas-Button los, drlickt den Analeg-Stick kurz nach unten und
anschlieBend nach oben durch.

Wassersport-Akrobatik fUr Fortgeschrittene: Wenn Ihr den Finger vom
Gas nehmt und von oben einen 360-Grad-Schlenker ausflhrt, windet sich
Euer Pilot elegant um den Steuerhebel.
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Stewart protzt mit durchtrainierter Bauchmuskulatur. |hr schwenkt den
Analog-Controller von unten nach oben und nenmt das Gas weg: |hr
schwingt Euch auf den Bike-Kihler und wedelt mit den Beinen.

Ihr driickt den Analog-Controller nach dem Schanzenabsprung
- kurz nach oben und anschlieBend nach unten: Euer Biker segeit mit
einem Uberschiag durch die Luft,

Wer nach einem Schanzensprung untertauchen will, driickt den Stick
beim Absprung nach vormne durch. Um Euer Bike wieder an die Oberflache
zu mandvrieren, zieht Ihr den Controller nach hinten.




Horizontal geteilter Bildschirm flr zwel
Racer: Gut spielbar, aber nicht ganz so
Special-FX-intensiv wie der Vollbild-Modus.

ner um die komplette Insel kurven, be-
schreibt Thr durch den Kanal eine Ab-
kiirzung. Habt Thr siimtliche Strecken-
abschnitte erkundet und die bekannten
Parcours hinter Euch gebracht hat,
rauscht Euer Polygon-Pilot zwischen
Publikumstribtinen und Wolkenkratzern
tiber einen Nachtkurs, Scheinwerferlicht
sowie Leuchtbojen zaubern diffuse
Lichtspiele aufs 3D-Nafs und verbliiffen
mit Spiegeleffekten.

Wie in "Mario 64" entdeckt auch das
schirfste Kritikerauge keine groben
Polygon-Patzer oder Textur-Verzerrun-
gen, lediglich nach einem "Time Out”
linst der Kameramann durch Polygon-
aufbauten hindurch und nimmt gelegent-
lich eine Ausblendung in Kauf. Auch
Pop-Up-Effekte sucht Thr vergeblich:
Nebel und witterungshbedingte Sichtein-
schrinkungen wurden nur als optischer
Gag eingebaut und weichen beim letzten
Streckendurchgang klarem Himmel und

Vor dem Start dimpeln alle Teilneh- 1
mer im Wasser: Zum Starten drickt |hr

den Gashebel nach oben durch, /f

mankofreiem 3D-Horizont. Auch mit
sympathischem Beiwerk hat Nintendo
nicht gegeizt: Auf dem Ubungskurs
"Dolphin Park” rauscht ein Delphin
durch die Besucher-Bucht und kommen-
tiert Eure Leistungen mit begeistertem
Quietschen, Auch sein tonnenschwerer
Killerwahl-Kollege im Final-Kurs-Becken
tobt ungestiim neben Euch her und fas-
ziniert mit verspielten Dressureinlagen.
Auf dem malerischen Seekurs fischt eine
Stockenten-Familie — die schuppige
Beute zischt pfeilschnell unter der
Wasseroberfliche dahin und reagiert wie
ihre Jdger mit panischer Flucht auf die
anriickende Biker-Meute,

AufSer in den spannenden Turnieren
konnt hr Euch dber die "Time Attack’-
Option mit der Uhr messen oder (wie
die "Pilotwings"-Flieger) als Kunstpilot
versuchen: [hr manévriert Euer Jet-Bike
durch Ringkurse, segelt von einer
Sprungschanze zur nichsten oder fesselt
Euer Publikum mit komplizierten Kunst-
figuren: Simtliche Manéver werden in
"Special Move ™-Tradition ausgefiihrt, die
hirtesten Figuren fordern mit 360-Grad-
Schwenks die gleiche
Fingerfertigkeit wie
Capcoms Priigelknaben,
Unsere Liste zeigt die
schénsten Kiir-Shots.

EWTY g i

Auf dem letzten Kurs holt Euch die
Ebbe ein: Beim ersten Durchgang liegen
die Hindernisse noch unter Wasser

AP D
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Den GroBstadt-Kurs in der zweiten Liga
hat man mit Schweinwerferlicht und bunter
Wasserspiegelung verziert,

Geschickte Spieler drehen ihren Jetski
bereits im Flug auf Position und sparen sich
zeitaufwendige Korrekturen im Wasser.

Ob als Kunst-Racer oder Wasser-
Rowdies, die "Wave Race™Teilnehmer
glinzen als eleganteste Rennspiel-Crew
seit den Kart-Eskapaden der Mario-
Sippe. Die Spielmechanik ist aller
Komplexitit zum Trotz eine Referenz ftir
Zuginglichkeit: Gas-Button driicken und
Analog-Stick schwenken — und schon
prescht Euer Bike tiber den Wasser-
Parcours. Auch wenn die programmierte
Musik nicht so bombastisch klingt wie
die CD-Konkurrenz — alle Stiicke passen
zum beschwingten Beach-Ambiente,
Laufgeschwindigkeit und Klang der in-
teraktiv arrangierten Tracks werden der
Spielsituation angepafit. Digi-Samples
wie Wasserplatschen und Motoren-
donner tibertonen sogar die Referenz-
Effekte der 32-Bit-Konkurrenten.
Obendrein wurden die meisten Sound-
und Grafikschmanker! ohne grobere
Abstriche auf den Splitscreen im Zwei-
Spieler-Modus portiert — u.a. muften
turmhohe Brecher und die Biker-
Konkurrenten weichen. Fure Ligaab-
schliisse sowie die High-Scores werden
auf Modul gespeichert.

Wer tibrigens alle drei Klassen gemei-
stert hat, darf die Kurse anschlieend im
Reverse-Mode befahren. Diese zusitz-
liche Motivation entschidigt dafiir, das
"nur” acht Strecken geboten werden.
Aufierdem gehen uns witzige Extras ab,
die z.B. "Super Mario Kart” auszeichne-
ten — sonst wiire eine 90er-Wertung fillig
gewesen. 1b

Muster von arJay, Kéln, Tel.: 0221/121067

Adrenalin-
Droge fesselt mit revolutionfirer
Wasserphysik und acht hoch-
motivierenden Pool-Parcours.
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NEO GEO HARDWARE
- DOUBLE SPEED DM 799,90
SINGLE SPEED (gebraucht) DM 249,90

JOYSTICK DM 129,

NEO-GEO CD Spiele
SUPER SIDEKICKS DM 109,90
CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
SENGOKU 2 DM 99,90
KARNOV'S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 DM 139,90
METAL SLUG DM 139,90
STREET HOOP DM 129,90
AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90
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BANDICOOT 4 L/ KABUKI KLASH DM 99,90
) KING OF FIGHTERS 95 DM 99,90
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ey . / GOW CAIZER DM 99,90
. S, ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
NEO TURFMASTER DM (99,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90
KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90
KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90
KING OF MONSTERS 2 DM 89,90
RIDING HERO DM 59,90
BASEBALLSTARS DM 59,90
SAVAGE REIGN DM 69,90
VIEW POINT DM 59,90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO ARMY DM 99,90
NINJA COMMANDO DM 89,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 69,90
ALPHA MISSION | DM 69,90
NINJA COMBAT DM 69,90
GHOST PILOTS DM 69,90
NEO GEO MODULE NEU

SAMURAI SHODOWN 3 DM 299,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 599,90
PULSTAR DM 599,90
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o Bestellungen ab 2 CD’s sind
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versandkostenfrei!
' Ladenpreise konnen abweichen!
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NEO GEO, Sega [ IR aa iR Franchise-Partner gesucht!
Saturn und Sony [ B HS e _
Playstation SHADOW OF THE EMPIRE JP. DM 23990 Nun auch im Internet:
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Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 20.00 Uhr durchgehend ged6ffnet. Samstag 10.00 bis 16.00 Uhr.
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Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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itte warten — so
die Kernaussage der
=1 Deutschland-Prisenta-

Konsolen-
Gigant einen offi-

dem Japan-Start
erschien mit “Wave
Race 64" nur ein neues
Spiel, zum USA-Start waren mit
“Super Mario 64" und “Pilotwings 64"

lediglich die beiden Fernost-Erstlings-
werke erhiltlich. Jedem anderen Anbie-
ter hitte dies das Genick gebrochen,
Nintendo rettet sich mit tiberwiltigenden
Spielspaf-Qualititen iber die Zeit.

tion vor wenigen Wochen, Das
Nintendo 64 erscheint in Europa mit

Verspitung, der 1. Mirz wurde als end-
glltiger Veroffentlichungstermin festge-

ziell bestitigten Start-

Die folgende Kettenreaktion er-

wischte zunichst die USA (von April auf

September) und dann Europa (von Herbst

termin in Japan verschicben.

Eingedenk der schnellebigen Spiele-In-
dustrie ist es erfreulich, daf Masse nicht
immer tber Klasse regiert. Auch wenn
kein Kunde froh ist, nur alle drei Monate
ein neues Spiel im Regal zu finden, so ist

legt. Diese Verzogerung rundet das welt-
weite Anktindigungs- und Verschiebungs-
chaos ab. Wir erinnern uns: Erstmalig in
der Nintendo-Geschichte mufite der

Wie stark profitieren Playstation

und Saturn von der verschobe-
nen Einfiihrung des Nintendo 64?
Rudolph: Leider fehlen mir hierzu
gewisse hellseherische Fahigkeiten.
Aber im Ernst, dies hangt von diver-
sen Faktoren ab: zum Beispiel der
Qualitat der Spiele, der Einschatzung
des Preis/Leistungsverhaltnisses, der
Loyalitat der Nintendo-Fans und der
Lieferfahigkeit der Sony/Sega-Kon-
solen.
Betrachten wir die Qualitat der N64-
Spiele wie "Super Mario 64", die Tat-
sache, daB man nur rund zwei
Monate spater fiir den Preis einer
Playstation (bzw. glinstiger, beriick-
sichtigt man den eingebauten
Vierspieler-Adapter und Joystick) eine
echte 64-Bit-Konsole erhalt und dal
die Videospieler sehr wohl einschat-
zen kénnen, was sie an SpielspaB fir
ihr Geld erhalten, dann diirfte sich

das Profitieren von Sega und Sony in
Grenzen halten. Kommt hinzu, daB
zumindest Sony Engpésse bei der
Hardware-Lieferung hat, folgt man
den letzten Pressemeldungen.
Welche Spiele werden von Nin-
tendo im ersten Halbjahr '97 fiir
das N64 erscheinen und wieviel wer-
den die Module kosten?
Rudolph: Von Nintendo selbst wer-
den folgende Spiele erscheinen: "Su-
per Mario 64" fiir 99 Mark, "Wave Ra-
ce 64" fiir 99 Mark, "Pilot Wings 64"
fiir 129 Mark und "Star Wars -
Shadows of the Empire" fiir 149 Mark.
Was dariiber hinaus von Lizenzneh-
mern im ersten Halbjahr veroffent-
licht wird, ist zur Zeit noch nicht ent-
schieden.
Welche Bedeutung messen Sie
dem 64DD-Laufwerk bei? Wann
und zu welchem Preis soll es in
Deutschland erscheinen?

auf Frithjahr). Der Grund fiir diesen
Fauxpas ist mittlerweile klar: Es fehlte an
Software. Und daran mangelt's noch
heute. In den ersten vier Monaten nach

Haben Sie das Laufwerk persadnlich
schon in Aktion gesehen?
Rudolph: Es zeigt, daB die N64-
Konsole klar fiir die Zukunft ausge-
legt ist und den Spieleentwicklern
noch mehr Méglichkeiten bietet, Giber
zur Zeit bestehende kreative
Schranken hinaus zu denken bzw.
diese zu liberwinden. Wenn man da-
von ausgeht, daB selbst ein "Super
Mario 64" nur 60 Prozent der vorhan-
denen Kapazitat des N64 ausnutzt,
konnen wir allerdings - auch ohne
64DD-Laufwerk - der weiteren
Entwicklung von Top-Spielen ruhig
entgegensehen.

Nimmt man

ausschlieBlich Play-
station, Saturn und
Nintendo 64, welchen
Marktanteil wollen Sie zum
Jahreswechsel 97/98
erobern?

YWir wollen
60 Prozent
Marktanteil \
erreichen?” ‘ “

die Qualitit der bisherigen Nintendo-Titel
konkurrenzlos — und besinftigend. Sieht
man von dem japanischen Strategie-Epos
“Shogi" ab, rangiert die MAN!AC-Durch-

RUdﬂlph: Rund 60 Prozent.
Welche Altersgruppe haben Sie
mit dem N64 im Visier?

Rudolph: pie Nintendo-64-Ziel-

gruppe wird sich weitgehend mit der

SNES-Zielgruppe decken. Dort besteht

das meiste Interesse am Videospielen.

Das wird sich auch durch 64-Bit nicht

andern. Allerdings kdnnen wir davon

ausgehen, daB wir mit N64 nun auch
fiir altere Jugendliche und jlingere

Erwachsene attraktiver werden.

Unsere Software-Palette wird ein

entsprechend breites Spektrum ab-

decken.

Werner Rudalph, Marketing Manager
wvon Nintendo of Europe



GEGENWART .
& ZUKUNFT

Was passiert mt dem No4? MANAC befragt Spiele-
Insider, stobert die neuesten Module auf
und beleuchtet die Zukunft von No4 und ©64DD.
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Die groBe Party sollte am 30. September steigen, doch der Stargast kam zu friih. Aus
Angst, die US-Kids kénnten am Montag, dem 30. September die Schule schwénzen, um
eines der ersten N64 zu ergattern, lieB Nintendo schon am 29. September die Korken
knallen. Zum Kampfpreis von 199 US-Dollar (etwa 330 Mark), und damit gleich giinstig
wie Playstati_on.'@;;l Saturn, lieferte Big N 350.000 Grundgeréte aus, weitere 400.000
sollten bis _ﬂﬁ;_fember folgen. Die zuféllig anwesenden MAN!AC-Mitarbeiter fragten tags

Yin all den Jahren habe
ich noch nie so verriickte

Kunden gesehen, die

unbedingt eine bestimmte
Konsole haben wollten.”

Jetfrey Griffiths, Vice-President Electronic’s Boutigue

zuvor schiichtern bei Toys R Us
und einigen Fachgeschiaften
nach, ob man denn ein N64
kaufen kdnne. Doch die Vorbe-
stellungen waren doppelt und
dreifach so hoch wie die zuge-
sagten Stiickzahlen. Dieser An-
sturm ist um so erstaunlicher, da
Nintendo wiederum nur "Super

Mario 64* und "Pilotwings 64“ zum Start auslieferte (jeweils fiir 60 US-Dollar, rund
100 Mark). Alles in allem will Nintendo dieses Jahr noch gut 1,2 Millionen N64 in den
USA verkaufen, was aufgrund der ersten Erfolge ziemlich realistisch ist.

schnittswertung von “Super Mario 64”,
"Pilotwings 64" und “Wave Race 64" bei
90 Prozent. Dabei garantiert das dynami-
sche Trio nicht nur Langzeit-Motivation,
sondern bringt die technischen Vorziige
des Nintendo 64 uniibersehbar zur
Geltung. Liest man sich weiter die An-
kiindigungsliste von Nintendo durch,
leuchten dank “Mario Kart R”, “Starwing
64" und “Yoshi's Island 64" die Spieler-
Augen. Alleine die Nintendo-eigenen
Titel garantieren einen zweimonatlichen
Spielspa-Uberflieger.

Aber was machen die Fremdanbieter?
“Turok” verzégert sich bis Mirz, auch
Konami und Capcom werden vor Sommer
‘97 kaum interessante Spiele fertig haben.
Bleiben Williams in den USA, die ein
ganzes Bilindel Module in petto haben,
und eine Handvoll kleinere Japan-Anbie-
ter. Speziell in Deutschland gibt's Soft-
ware-Probleme: Die Fernost-Titel sind

tendo-Module einstellen, miissen aber die
lichgewonnene Vielfalt an Drittanbicter-
Software abhaken. Wie es dann 1998 aus-
sieht, hdngt nicht zuletzt von der Modul-
Preisgestaltung an. Sollte es darauf hinaus-
laufen, daf Thrid-Party-Firmen 150 Mark
pro Cartridge verlangen missen und nur
handverlesene Nintendo-Titel flr seriose
100 bis 120 Mark in den Handel ge-
langen, kommt man gegen die preiswer-
tere CD-Software nur schwer an. Dafy
Nintendo auf die Preise der Konkurrenz
reagieren kann, zeigt sich bei den 399
Mark fiir die Konsole — hoffentlich ge-
lingt dies auch bei der Software.

Heute schon auf das 64DD zu hoffen, ist
weit verfritht, Das Nintendo 64 muf sich
so durchsetzen wie es momentan zu
kaufen ist, auf potentielle Zukunfts-Tech-
nologien zu verweisen, hat noch nie zum

Erfreuliche Meldung
fur alle Import-Fans:
Japan- und USA-
Module sind prinzipi-
ell kompatibel, im
Brundgerat mui le-
diglich eine mecha-
nische Sperre ent-
fernt werden. Dieser
simple Umbau ist bei
den meisten Fach-

handlern schon fr
20 Mark zu haben.
Inwieweit diese
Tatsache die eu-

ropaischen Cart-

riclges hetrifft. steht
noch nicht fest. Wer
sich allgermein for

Import-Gerate inter-

langen, hinter der Qualitit steht ein Frage-
zeichen. Wir dirfen uns jedenfalls 1997
auf ein gutes Dutzend vortrefflicher Nin-

Mit der Ankiindigung des 64DD-Lauf-
werks wollte Nintendo das Modul-Ge-
ndrgel der Fremdanbieter stoppen.
Doch schon ein knappes Jahr vor der
Erst-Verdffentlichung in Japan (ge-
planter Start ist Herbst 97), diskutie-
ren sich Experten {iber die Vor- und
Nachteile dieser Technologie zu To-
de. Zur Erinnerung: Das 64DD ist ein
beschreibbarer, magnetischer Mas-
senspeicher mit Datentrdgern dhn-
lich einer 3,5-Zoll-Diskette. Ein Vor-
teil gegeniiber der CD ist nicht nur
die problemlose Spei-
cherung von umfang-

Markterfolg einer Konsole beigetragen.
Die beste 3D-Technik des Nintendo 64
gegen Software-Euphorie bei Playstation
und Saturn; Wie dieser Kampf ausgeht,
werden wir mit Interesse verfolgen. mg

Musik in CD-Qualitat und Full Motion
Video einschrankt.

Von der aktuellen Preis-Diskussion
{man munkelt von 100 bis 150 US-
Dollar, also 170 bis 250 Mark) halten
wir nicht viel. Schatzungsweise weil
momentan nicht mal Nintendo selbst,
wieviel das 64DD schlieBlich in den
USA und Europa kosten soll. Seriéser
ist schon die Aussage, daB der Kun-
de als Beigabe eine 1- oder 2-MByte-
Speichererweiterung fiir die Konsole
erhalt, um das Nachladen in den Griff

640D CD-ROM*

essiert. fragt bei
Flying Arts nach
[Tel: 0208/8232741).

zu bekommen. Als Referenzspiel fiir
das 64 DD bereitet Nintendo "Zelda
64" vor, auBerdem sollen das Enix-
Rollenspiel "Dragon Quest 7, even-
tuell "Super Mario RPG 2%, "Mother
3“ (der "Earthbound“-Nachfolger)
und “Creator” in der Entwicklung
sein. Mehr dariiber erfahrt lhr in der
nachsten MAN!AC im Messebericht
zur japanischen Nintendo-Veran-
staltung Shoshinkai '97. Dort wird
das 64DD erstmals der Offentlich-
keit prasentiert.

Ubrigens: Das 64DD konnte nicht nur
als Speichermedium fiir Spiele die-

teils sehr landesspezifisch oder nur miih-  reichen Spielstanden, igZi‘:ﬂZﬁiﬁi;’: :5: l‘ull\;JhIiter 2;3 :‘Dt::if nen, sondern das N64 zum Online-
sam zu konvertieren, viele US-Kracher Charakterwertenund  pro Sekonde ceae S ~ Terminal aufriisten. Wichtigste Vor-
wegen Index-Gefahr nicht verdffentli- High-Scores, sondern  7ygriffszeit 150 ms 100 ms aussetzung dafiir ist die Beschreib-
chungsfihig. So schnell und so zahlreich auch die hohe Uber- Beschreibbar ja nein barkeit der Disketten. Mit dem "Sa-
wie beim Super Nintendo werden Third- tragungsrate. Aller- Format 3 3/4-Zall- Compact tellaview“ bietet Nintendo in Japan
Party-Spiele nicht nach Deutschland ge- dings ist die Speicher- Diskette Lilse schon seit Jahren ein erfolgreiches
kapazitat gering, was Aufzeichnungsverfahren magnetisch optisch "Online“-Equipment fiir das Super
die Verwendungvon ~ Zrka-Preis [geschatzt] 2ol Mark  eingebaut — Nintendo an (siehe MAN!AC 4/96).

' Doublespeed-CD-ROM, wie in Playstation und Saturn
verwendet.



Axel Bialke,

- Chefeinkfufer baim

Der vorldufige Gewinner des Weihnachts-
geschéftes wird Sony sein. Allerdings sehen
wir auch eine andere Kduferschicht fiir das
N64 im Vergleich zur Playstation. Der Alters-
durchschnitt wird hier zwischen 10 und 15
Jahren liegen, wahrend bei 32-Bii-Konsolen
dieser um 5 bis 10 Jahre hiher liegen diirfte.
Dieses wird natiirlich auch Auswirkungen auf
die Hauptveririebskandle haben, die bei dem
N64 somit im Spielwarenfachhandel liegen.
Sony hat diese NuB noch nicht geknackt.
Unser Fazit ist, daB spdtestens zum Verkaufs-
start des N64 die Dominanz von Nintendo
wiederhergestellt sein diirfte.

Laguna wird im ersten Halbjahr 97 vier bis
fiinf Spiele verdffentlichen. Genaueres geben
wir jedoch erst nach Weihnachien bekannt.

Hénagt sehr stark von der Preisgestaltung fiir
Hard- und Software ab.

Nintendo: 60 Prozent, Sony: 35 Prozent,
Sega: 5 Prozent

Die Prioritaten richten sich nach Marktantei-
len (siehe Frage 4).

Nicht im geringsten: M2 ist jetzt schon tot!

" Videosplelvertrieh Laguna

Martin Spiefl,

Mariketing Manager
von Virgin

Sony und Sega werden selbstverstandlich ih-

re Position im Markt ausbauen. Ich bin aller-
dings der Meinung, daB Niniendo eine villig
andere Zielgruppe anspricht und es kaum zu
Uberschneidungen kommen wird.

Unser erster N64-Titel wird "Freakboy" heifien

und voraussichtlich zum Deutschland-Start
der Konsole verfiigbar sein. Da die Modul-
Kapazitat noch nicht feststeht, kinnen wir
iiber den Preis wenig sagen, rechnen aber
mit 140 bis 150 Mark.

Das 64DD-Laufwerk kinnte interessante Aspek-

te bei der Spieleentwicklung aufwerten. Ich
halte die Idee eines beschreibbaren Mediums
grundsatzlich fiir sehr faszinierend. Auf der an-
deren Seite liegt, wie immer, das Entwicklungs-
Knowhow bei der Hersteller-Firma Nintendo.
Demzufolge werden wir mit der Entwickiung
von 64DD-Spielen warten, bis wir mit dieser
Erweiterung umgehen und absehen kinnen,
wie sich dieser Markt entwickelt. Sollte sich
das 64DD durchsetzen, wére Nintendo die er-
ste Firma, die eine Zusatz-Hardware erfolg-
reich im Markt installiert.

Wir rechnen, unter Beriicksichtigung u.a. von
Markentreue, Preisniveau und Software-Ver-
fiigbarkeit, mit einer Verteilung von 50 Pro-
zent Nintendo, 35 Prozent Sony und 15
Prozent Sega.

Virgin entwickelt fiir die unterschiedlichsten
Mérkte, z.B. Japan oder die USA, in denen
das Verhdltnis zwischen Sega und Sony nicht
s0 kraB ist wie in Deutschland. Auf der Ver-
triebsseite liegt die Prioritdt momentan bei der
Playstation. Obwohl wir hochwertige Titel fiir
den Saturn im Programm haben, kinnen wir
uns der Marktdurchdringung der Playstation
nicht verschlieBen. Capcom, deren 32-Bit-
Titel wir exklusiv vertreiben, veriffentlicht im
Regelfall seine Spitzentitel zuerst auf der
Playstation. Da uns Nintendo mit seinen N64-
Plénen lange Zeit im Ungewissen gelassen hat,
sieht unser Schedule ‘97 nur drei Titel vor.

Einer Person, die dies behauptet, kann man
nur grobe Fahrldssigkeit unterstellen.
Entwicklungen wie das 3D0 oder der Jaguar
sind es, die dieser Industrie in grofem Male
schaden und zu einer Fluktuation der Spieler
fiihren. Davon einmal abgesehen, dafl Konsu-
menten gescha@digt werden, wird ernstzuneh-
menden Anbietern wie Sony, Sega und Nin-
tendo das Leben unndtig schwer gemacht.

& Axel Herr,
4 General Manager
von Konami

Es ist nicht von der Hand zu weisen, daB Sony

sich im Weihnachtsgeschaft weitere Marktan-
teile sichern wird. Die Chancen fiir Sega ste-
hen schlecht, da ein klarer Marketingfocus
fehit bzw. nicht erkennbar ist. Grundsétzlich
ist eines sicher: Viele potentielle Playstation-
und Saturn-Kunden werden auf das Nintendo
64 warten. Daher erwarten wir einen fulmi-
nanten Nintendo-Hype im Mérz.

Wir werden zum Start eine N64-Version unse-

res Megasellers "International Superstar
Soccer" anbieten. Dies wird ein absoluter
Leckerbissen fiir FuBballfans sein. Mit "Goe-
mon” haben wir ein 3D-Jump’n’ Run fiir alle
"Mario"-Fans auf Lager. der Preis steht noch
nicht fest, wird sich aber im Rahmen der bishe-
rigen Nintendo-Produkie bewegen.

Auch wir entwickeln bereits fiir dieses System
und sehen enorme Chancen in Sachen
Spieltiefe und -komplexital. Es ist unserer
Meinung nach nur konsequent, fiir die schnel-
le Modul-basierende Hardware nun auch gin
schnelles und kostengiinstiges
Speichermedium anzubieten. Beobachtern
der Szene diirfte kiar werden, wie Nintendos
Antwort auf CD-ROM aussieht.

Nintendo 64 wird bereits im ersten Halbjahr

eine hihere installierte Basis als Sony errei-
chen und in dieser Zeit einen Marktanteil von
deutlich iiber 50 Prozent erreichen, den Rest
werden sich Sony und Sega im Verhaltnis 80
zu 20 teilen. Gegen Jahresende '97 wird sich
Nintendo 64 bei 70 Prozent Markianteil einpen-
deln. Der Verlierer steht bereits fest: Sega.

Da wir iiber signifikante Ressourcen verfiigen
und fiir den Weltmarkt entwickeln, laufen bei
Konami alle Systementwicklungen parallel
und ohne System-Favorisierung. Derzeit ar-
beiten wir mit Schwerpunkt an der Fertigstel-
lung unseres Monster-Lineups fiir Playstation
und Saturn, werden aber nur wenige Produkie
fiir den Saturn umsetzen. Auch fiir das Ninten-
do 64 wird mit Unterstiitzung von Nintendo an
einer Vielzahl von Produkien gearbeitet, ob-
gleich durch das Nintendo 64 keine Verschie-
bung unserer Entwicklungsstrategie resultiert.

Das M2 von Panasonic verfiigt sicher iiber ei-
ne fortschrittliche Technologie, nur leidet Pa-
nasonic unter dem "Philips"-Syndrom. Pana-
sonic hat einen hohen Brand-Recall, aber
kein konsumentengerechtes (Games-Sektor)
Marken-lmage. Hier wird man den
Erfordernissen des Games-Sektors in keiner
Hinsicht gerecht ... Daher hat das M2 auf
Sicht keine Markichancen.

Segas Saturn hat in Deutschland erhebliche

Was halten Fremdanbieter vom Nintendo 64? MANIAC befragte vier deutsche Spiele-
Manager nach ihren Ansichten tiber den Videospielemarkt des nichsten Jahres.

Rainer Zipp,

__ Marksting Director

Probleme, sich im Markt durchzusetzen.
Durch die Verspatung des N64 kiinnen da
sicherlich noch einige Markianteile mehr er-
reicht werden. Sonys ohnehin schon filhrende
Playstation wird von der Verschiebung sicher-
lich profitieren und nochmals kréftig zulegen.

Wir verdffentlichen im Marz '97 den Third-
Party-Vorzeige-Shooter "Turok - Dinosaur
Hunter" und werden bis Ende August noch
drei weitere N64-Produkie nachschieben. Die
Titel und die Inhalte sind soweit leider noch
geheim.

Es ist noch zu friih, um eine Einschéatzung zum
64DD-Laufwerk zu geben. Unsere Advanced
Technologies Group arbeitet bereits damit
und erforscht die Miglichkeiten, die dieses
Speichermedium mit sich bringt.

Ende '97 wird es zwischen Playstation und
N64 ein Kopf-an-Kopi-Rennen geben. Saturn
wird unserer Meinung nach 10 Prozent des
Marktes beherrschen. Den Rest werden sich
Sony und Nintendo teilen.

Acclaim programmiert derzeit fiir alle drei
Systeme gleichzeitig. Man muB abwarten,
wie sich die einzelnen Konsolen his 1997 ent-
wickeln, um realistische Einschétzungen ab-
zugeben. Ich gehe davon aus, daB die
Playstation in der Wichtigkeit fiir uns aufstei-
gen wird, wahrend der Saturn maglicher-
weise zuriickgehen wird.

Erst vor kurzem wurde uns die neue Version
der M2-Konsole prasentiert. Wir glauben, daf
Panasonics Maschine durchaus das Zeug hat,
Nintendo Probleme zu bereiten. Wir haben
bereits mit der Entwickiung fiir M2 begonnen.



Die Spielewelt hat einen Namen...
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Preise variieren
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Tel. 089/52 27 87 |, DM 18— Versandkosten.

Grillparzerstr, 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/4 70 21 22



Das riesige Echtzeit-Ungetim scannt
das Zielareal nach Feinden ab; Ein stéhlerne
Schadelkappe macht die Bestie geflgig.

Gepflegtes Blendax-
Lacheln und Stahlkiefer: Ein
ferngesteuerter Dino.

Mit den gelben
Knépfen dirigiert
|hr Euren
Indianer Uber
die schmale
Briicke, der
Analogstick
regelt die
Blickrichtung.
Der Taster auf
der Joypad-
Unterseite akti-
viert die Waffen.

i
b
W
|

Ein Action-Indianer
auf dem Kriegspfad:
Wir erforschen die
neuesten Kampfarene
von Acclaims No4-
Debut und hechelten
durch dreixdimensiona-

@ len Jagdgrunde.
Y

¢ &

Is erster Lizenznehmer will
Acclaim das Nintendo 64 mit
einem hardwaregerechten 3D-
shooter versorgen und greift
dafiir auf den hauseigenen

" Comic-Indianer "Turok" als
Hauptperson zurtick. Wie in
den gleichnamigen US-

kelbepackte Rothaut
nach dem Angriff

aufderirdischer In-
vasoren das

Heftchen buddelt die mus-

Kriegsbeil aus. Anstatt die Menschen mi
militdrischer Ubermacht zu schlagen,
brachten die feigen Aliens unser Zeit-
Kontinuum durcheinander: Nach der
Epochenschmelze geben sich schwert-
schwingende Krieger, Stahlkolosse und
Dinos ein Stelldichein. Aber als tapferer
Indianer kennt Hiuptling Turok weder
Schmerz noch Furcht: Anstatt sich, wic

Nach der Behandlung durch Alien-
Techniker stapft der Tyranno-Saurier als
feuerspeiender Drache durch die Station.

Station findet Thr futuristische GroRkaliber
wie Plasmawummen oder einen Kompo-
sithogen mit Explosivpfeilen. Herkomm-
liche Waffen richtet Turok in die Bild-
schirmmitte aus, schwere Energiege-
schiitze und Massenvernichtungswaffen
werden am Waffengurt montiert und auf
die rechte Schulter gehievt: Die monstré-
sen Geschosse sind zwar weniger priizise
als ihre handlichen Gegenstiicke, dafiir
reiben die fetten Biester eine ganze
Monsterschar auf einmal auf. Wihrend
Raketenwerfer und Laserknarre die Geg-

_ N B

o

(

Entgegen den Konkurrenz-Shootern wird nicht nur auf einer Ebene geballert: Ihr richtet
Euren Blickwinkel nach Gutdinken aus und zerlegt den Mech in glihende Einzelteile.

seine Stammesbriider, am heimischen
Kalumet zu wiirmen, it der Kimpfer
Squaw und Wigwam zurlick, um Acclaims

dreidimensionalen Kriegspfad zu beschrei-

ten. Als einzige Waffe baumelt neben
Turoks Leggins anfangs nur ein Jagd-
messer. Schuliwaffen wie Pistole oder
Schrotflinte liest der aufmerksame Fihr-
tenleser unterwegs auf. In der Alien-

Noch schmucker als die "Exhumed”-Bauten sind die indianischen Tempelstadte im
"Turck™-Dschungel: Die riesigen Hallen werden von Saulen und Onyx-Statuen gesaumt.

ner mit breitflichigen Explosionen ein-
decken, fegt Eure dickste Energiewaffe
das komplette Zielareal leer: Die klobigen
Alien-Mechs verglithen ebenso im Flam-
meninferno wie Raptoren und Reptilien-
menschen. Wer die grobschlichtige Waf-
fe cinsetzen will, packt das Schmuck-
stiick bereits vor dem Feindkontakt aus:
Bis das Plasma-Geschiitz seine Energic-
zellen aufgeladen hat und eine fauchende
Flammenwand durch den 3D-Dschungel
feat. sind Eure Opfer lingst in Schuweite.
Wiihrend die meisten Action-Entwickler
die rechenintensiven 3D-Welten zugun-
sten rasanter Ballerei nur mit Sprite-Geg-
nern bevolkern, ziichten Iguanas




/" AuPBerirdische Gentechnelogie in ihrer ekligsten Vollendung. Der Vater eine Ameise, Mutti

& ein schmieriges Reptil - der RetortensproB: Ein Krabbeltier mit sabberndem BeiBwerkzeug.

Grafiker ("Aero the Acrobat", "NBA Jam")
ihre Kreaturen in der Polygon-Retorte: An-
statt wie in den meisten 32-Bit-Shootern
entweder auf einen Hinterkopf oder eine
feuerspuckende Wumme zu starren,
konnt Thr die "Turok"-Monster stufenlos
umrunden — Raubsaurier, Menschen und
Roboter werden wie das 3D-Terrain in
Echtzeit berechnet. Detaillierte Texturen
gaukeln Euch Riistungen und Schuppen-
kleid vor, die ldstigen Ecken hat Iguana
mit Shading-Effekten abgerundet. Glau-

tberrannt oder tiber eine Felskante in
den nichsten Abgrund gedringt. Ent-
gegen seinen 32-Bit-Briiddern streift
Turok nicht nur durch unterirdische Korri-
dore oder Giber schmale Oberweltkurse,
statt dessen erkundet Euer Indianer eine
komplette Urzeit-Kulisse samt Gebirge,
Hingebriicken, weitliufigen Hochebenen
und verwitterten Tempelruinen.
Gebiude, Gewichse sowie unterhohlte
Felsformationen wurden mit authenti-
schen Texturen verziert und verwdhnen

polierte Metallpartien wie ein
Cyborg-Torso oder Schup-
penpanzer glinzen in der
Light-Sourcing-Sonne — wer
einen niedergestreckten Kon-
trahenten von allen Seiten be-
trachtet, bewundert eine akku-
rat berechnete Lichtbrechung.
Im Gefecht habt Thr fiir solche

Untersuchungen allerdings |
kaum Zeit: Die gewieften

Grof3, klobig und hartnéckig: Die
feisten Reptilien erledigt Ihr aus sicherer
\_ Distanz mit groBkalibrigem Geschitz.

Gegner stellen sich auf Turoks
Taktik ein und lauern auf eine
Deckungsschwiche — wer nicht auf-
merksam das komplette Terrain sondiert,
wird in Nullkommanichts hinterriicks

(" Die Froschmutanten disen mit ihrem
Raketenrucksack Uber die Wolkendecke:
Ihr miBkt besonders genau ielen.

o

wie die "Mario 64"-Optiken
mit weichem Mipmapping:
Egal, ob Ihr auf einen

5 i -:.
Turok geht mit der Zeit: Holzrahmen,

Tiersehne und Steinspitze werden durch

einen High-Tech-Bogen ersetzt.

32D-Shooter
mit revolu-
tiondrer Ur-
wald-0ptlk,
und agillen
Echtzeltdinc
Indlanerheld
Turok wurde
Acclaims
hauseigener
Comlc-Relhe
entnommen.

Sallen in der finalen
PAL-Version gegen Roboter
ausgetauscht werden: Die
mittelalterlichen Kampen.

Tempel zuhechelt oder f
Turoks Hakennase ans |

Im Nahkampf sind die massiven X
Burschen hartnédckig: Das Monstrum ver-
trimmt Euch mit einem Schlagring.

Gemiuer driickt, verpixeltes
Mauerwerk und grobkorniger Bitmaps-
Bewuchs bleiben Euch erspart. Wer das
Gelidnde bis ins letzte Detail sondieren
will, untersucht Winde wie Boden und
legt den Kopf in den Nacken: Uber Euch
ragen Felsmassive mit verborgenen Hoh-
len und Schleichpfaden in den Himmel,

hinter Wolken und Nebel-
binken wurden oft Brickenpfei-
ler ins Gestein gerammt,

In unserem Pad-Schema oben
links erldutern wir die ungewohn-
liche Button-Belegung der
"Turok™Steuerung, rh
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nnzeichen
4-Bit-Software

Zeit des Erwachens. MANAC wirft el
Blick auf die interessantesten Nintendo-
Lizenznehmer. Welche Spiele versprechen
Euch die Nintendo-64-Entwickler?

Hudson
Wie das Detail-Konzept zu
JBomberman 64“ genau
ausieht, ist noch unklar,
allerdings profitiert Hudson
von der serienmifsigen
Anschlu8-Vielfalt des
Nintendo 64. Mit den
.Dual Heroes* betritt man
neues Terrain: Erstmals
entwickelt Hudson ein
Beat'em-Up. Science-fiction-Kimpfer
prigeln sich in 3D-Arenen, wobei die
Recken wie bei , Toshinden® die gesamte

"Dual Herges" von Hudson:
Entfernte Ahnlichkeit zu den
\Power Rangers”-Prigelknaben.

! Arena fiir ihre Kampfiechnik nutzen.

interplay

Mit der Umsetzung von zwei bekannten Titeln startet Interplay
sein No64-Engagement. Clay Fighter 3" (ehemals fir M2 an-
gekiindigt) fithit die Knet-Kimpfer in eine 3D-Umgebung, wo
sie in interaktiven Hintergriinden nach Gegenstinden greifen
konnen. ,Ultra Descent* soll grafisch und technisch deutlich
stirker werden als die Playstation-Version — inwiefern auch die
Spielmechanik erweitert wird, ist noch ungewif.

( £ Vollbild-Raserei oder Splitscreen-Action: "Top Gear Rally" wird von den Boss Game g
. Studios entwickelt und hat mit den Super-Nintendo-Vorbildern nur noch wenig zu tun.

Mit dem Action-Titel .Blade & Barrel* ziechung zwischen Konami und Nintendo
steigt Thr zu einer raketen-intensiven leicht abgekiihlt. So wird dieses Jahr
Abwehrschlacht gegen aufserirdische kein NO4-Spiel erscheinen, das uns Euro-

Erd-Invasoren auf, pder interessiert, lediglich eine Baseball-
Simulation sowie ein 64-Bit-"Mahjong”

- sind fast fertig. Selbst das fiir Japan sehr
KI'J naimli wichtige .Goemon*-Update dirfte es in
uch der langjihrige Weg- westlichen Gefilden schwer haben: Der
iihrte von Nintendo wid- super-NES-Erstling wurde noch als
2t sich dem \mit'ndn 04, Mystical \mn weltweit vermarktet, die
doch mit et- y .
& was Verspi-
tung, denn seit Playstation
und Saturn hat sich die Be-

Das Actionspiel \
"Blade & Barrel” bietet
\_ginen Sp!itscreen--Modus._‘ /

spielerisch hochkaritigen
Episoden 2 und 3 blieben
Japanern vorbehalten. Was

nun mit Teil 4 firs Nintendo

Schon seit Juli ist die Rede
von Top Gear Rally* auf

oo der Nintendo-64-Konsole.

Mit voller Ausnutzung der Hardware-

1 Effekte erreicht die Grafik ein Niveau,

' das auf 32-Bittern nicht realisierbar ist:

ls‘ Erwartet realistische Nebelbinke und
|
|

wilde Schneestiirme, withrend sich die
Wagen durch unwegsames Terrain
kiimpfen. Entwickelt wird das Spiel tbri-
gens von den Boss Game Studios, den
Schopfern des 32-Bit-Titels ,Spider®,

Eine Verdffentlichung des Konami-Titels "Goemaon” in westlichen Gefilden ist ungewif3: ‘
MANIAC hofft dennoch ein eine PAL-Version des japanophilen Action-Adventures. :




RVID EOIUNDICOMBUTERCAMES:

JOLLENBEGKER STR. 50, 33613 BIELEFELD NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRUCK
PLAYSTAITON PLAYSTAITON SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHT SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUGHT SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHT SPIELE

JNKAUF VERKAUF el ANKAUF VERKCAUP KEl ANKAUF VERKAUF
PSX KONSOLE 200,00 299,90  TUNNEL B 1 103,90  ALADDIN 30,00 53,90  FIGHTING VIPERS JP. 139,90  SATURN KONSOLE 200,00 299,90
TOHSHINDEN 2000 3990 DESTRUCTION DERBY 2 9330  SUPER PROBOTECTOR 10,00 2990  EXHUMED 3990  WIPEOUT 2000 39.90
THEME PARK 3000 59.90 CRASH BANDICOOT 9380  PILOT WINGS 1000 290 TOMB RAIDER 99.90  TOHSHINDEN 25.00 4390
VIEWPOINT 2000 33,90  WIPEOUT 2087 3990  DONKEY KONG 3000 $9.90  NHL POWERPLAY 83,90 X MEN 25,00 43,90
FADE T0 BLACK 3000 5990  MYST 39,30  YOSHIS ISLAND 3000 3,90  TILT 83,30  MYST 20,00 33,90
NBA IN THE ZONE 2500 43.90  SIM CITY 2000 8330  ROYAL RUMBLE 1500 3490 EARTHWORM JIM 2 8990  VIRTUA FIGHTER 2 2500 43.90
FIFA 96 2000 35,90  MEGAMAN X 3 83.90  ILLUSION IN TIME 30,00 59,90 3 DIRTY DWARVES 99,30  SEGA RALLY 25.00 49,30
RAYMAN 25.00 43.90  TILT 8330  MEGAMAN X 2 2000 4430  TUNNEL B1 99,30  WORMS 30,00 58,30
RIDGE RACER REV. 3000 5990  TOMB RAIDER 3390  NHL 95 1500 3430  HEXEN 89.90  F1 CHALLENGE 25.00 49,90
THUNDERHAWK 2 25.00 4390 IN THE HUNT 9990  NFL QUARTERBACK 10,00 2990  BEDLAM 89.90  GEX 20,00 39,30
TOTAL NBA 25.00 4330  ONSIDE SOCCER 3330  TOY STORY 30,00 53,90  IN THE HUNT 99,90
PRIMAL RAGE 25.00 4330  BURNING ROAD 83990  ZELDA 2000 4490  MADDEN 87 83,90  CORPSE KILLER 25,00 43,30
KRAZY IVAN 25.00 43,90  WARHAMMER 9990  STREETFIGHTER 2 10,00 2690  BUG 2 8990  SHINOBI X 1500 29.90
DESTRUCTION DERBY 2500 49,90  DAVIS CUP TENNIS  83.90  WWF RAW 1500 3430  VIRTUA COP 2 12990  RAYMAN 20,00 39,30
WARHAWK 25.00 43,90  TEKKEN 2 109,90  JOHN MADDEN 84 1000 29,90  HEART OF DARKNESS 8930  JOHMNNY BAZOOKATONE 1500 29,30
BEDLAM 8990  INT. S.STAR SOCCER 30.00 5980  SONIC FIGHTERS 8390  TITAN WARS 2000 33.90
JOHNNY BAZOOKATONE 20,00 33,90  MADDEN 87 93,30  DONALD IN MAUI 4000 5330 WORLDWIDE SOCCER 93.90  THEME PARK 25.00 49,90
DISCWORLD 2500 4390 PO ED (US) 11990  SAMURAI SHOWDOWN 3000 5830  DISCWORLD 99.90  HANG ON 25.00 43,90
FORMEL 1 4000 §330  BLAZ. DRAGONS U.S. 11990  STAR WARS 1500 3430  NIGHTS 14390  INT VICTORY GOAL 1500 2990
NAMCO MUSEUM 1 2500 4390 X COM (US) 5890  THEME PARK 4000 §350  CASPER 3930  MYSTARIA 20100 33,90
DESCENT (JP) 30,00 53,90  AYRTON SENNA (JP) 13330  WING COMMANDER 1000 2330  VIRTUA FIGHTER KIDS 8330  NBA JAM 2000 33,90
GALAXIAN 3 (JP) 2000 33,90  OVERBLOOD (JP) 14390  SPARKSTER 1500 3490  ALIEN TRILOGY 9990  PANZER DRAGOON 2  25.00 43.90
STARBLADE (JP) 2000 3950 BOXERS ROAD (JP) 6330  DRAGON 2000 4490  NIGHT WARRIORS  109.90  DIGITAL PINBALL 25.00 43,90
NIGHT STRI 2000 33,90 L EARTHWORM JIM 20,00 44.90 5 EURD 96 2000 39,90
DRAGON BALL z (JP) 2000 39,90 ©LAPLAVSTAITON ZUBEHOR g soccer 2000 4490  ScoA SATURN ZUBEHOR  prpieve kings 30,00 59,90
COSMIC RAGE (JP) 1500 2990  PLAYSTATION 393,90  INDIANA JONES 2000 4490  SATURN 39930  CYBERIA 20,00 38,90
MYST (JP) 3000 5990  RGB KABEL 2990  ASTERIX & OBERLIX 4000 63,30  LENKRAD 12930  DAYTONA 20,00 39.90
WINNING 11 (JP) 1500 2990 CONTRA GUN 8330 B OB 2000 4490  COBRA GUN 8390  FIFA 95 25.00 43,90
REVOLUTION X (US) 1500 25,90  MAD CATZ LENKRAD 14390  LOST VIKINGS 1500 3490  CONTROL PAD 4390  BUB 20,00 3990
DIE HARD TRILOGY U.S.40.00 §9.90  MEMORY DISC DRIVE 15390 SECRET OF MANA 40,00 6390 6 PLAYER ADAPTOR 63950  WING ARMS 25.00 49,90
SILVERLDAD (US) 30,00 59,30  ASCIHI PAD 59,30 PGA GOLF 20,00 44,90 RF UNIT 59,90 PARODIOUS 20,00 33,30
HARDBALL 5 (US) 2500 4330 4 PLAYER ADAPTOR 6390  NBA LIVE 96 3000 5390 RGB KABEL 2990 VIRTUA RACING 15.00 29,30
DEFCON 5 (US) 2000 33,90  NEGICOM PAD 8330  FLASHBACK 2000 4490 BACK UP MEMORY 10390  RISE 2 15.00 23,90
ROAD RASH (US) 3000 5990  MEMORY CARD PLUS 8930 F ZERD 500 1990  MISSION STICK 143.90  STREETFIGHTER MOVIE 1000 1980

VERSAND & LADEN OSNABRUCK
0541 - 66016 & 66017

FAX. : 0541 - 66015

MEGA DRIVE GEBRAUCHT NEO GEO CD GEBRAUCHT
REAL 3 DO GAMEBOY GAME GEAR PG CD ROM JAGUAR
EII{JK%HIF vgnﬂu&ulg SAMURAI SHOWDOWN 2 ’Zdﬂuﬂi l‘ipfjﬁu[{
frngs " ™ lom 2550 NINTENDOULTRAG4 WU  SONSTIGES I VAR~ SUPER NINTENDD ~ U aTAL FURY 3 25,00 4990
CUNSTAR WEROES 1100 2930 WEMORY CARD = 8380  JacUam TRy e 1430 AEROFIGHTERS 2 3000 4430
GUNSTAR HERDES ) 8 8 g ' 5 8 i
Eealee LT 8 Wmm . BRES Ml anpmume  imas
CRUSADER A ' y ' ' 1l ' ' v
‘ﬁ}g'rl;n 15,00 38,90 PILOT WINGS 169,30 GAME GEAR 50,00 83,90 DIE SCHLUMPFE 2 129,90 PULSTAR 30,00 58,90
QUACKSHOT 500 1430 WAVE RAGER 169,30 MULTI MEGA 75,00 128,90 WINTER GOLD 109,30 STREETHOOP 20,00 44,90
STORY OF THOR 25,00 49,90 MISSION IMPOSSIBLE 4 ORT CONTROL PAD 500 14,90 TETRIS ATTACK 99,90 WORLD HERODES 2 20,00 44,90
THEME PARK 25,00 44,90 BLAST CAP 4 ORT ADAPTOR 10,00 18,90 STREETFIGHTER ALPHA 129,90 ART OF FIGHTING 3 40,00 69,90

WEITERER NEUE 8& GEBRAUCHTE TITEL FUR ALLE SYSTEME AUF LAGER
[ iR KnuUFEN iHRE SPIELEANT | SONSTIGE INFORMATION __ )
Tt G Wn SoLUGE 0B YOAT Plnvsggé%&umnnu JAPA § WORATE YOR DUTSCHR TSCHEINUNG. SESRE SLDGUALITAT OURCH 80t TECNI

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IHRE SPELE ZUSCHICKEN. 11 ol m' l - - r'

ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS CMBH WUR SOLAN VoRAA :

NACH VORWERIGER ABSPRACHE AN-GEKAUFT. DRNACH DIE SPIELE  VERSAMDPREISE & LADENPREISE KOMNEN VARHEREN. S {RGB) UND VOLLBILD OHNE BALKEN SIND WEITERE YORTEILE DES UMBAUS. ALS BONUS BEHEBT UNSER
FINFACH AW UNS SCHICKEN. WAME, AMSCHRIFT UND TEL NA. M FALLE VON DBERLAGERUNGEN BEl GEBRAUCHTEN SPIELEN, KDHNEN g 5 TECHNIKER DAS HITZEPROBLEM DER PLAYSTATION OHNE DAS GERAT MIT LOCHERN ZU BESCHADIGEN.
UNBEDINGT BEILEGEN, WIR LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEMALTEN UNS VOR,
ENTSPRECHEND [WREN VORGABEN OBERWEISEN WIR DIREKT AUF IHR  UNABMANGIG VON UNSERER PREISLISTE. BN GESAMTANGEBOT

KONTO (KTO. NR. UND BLZ BITTE ANGEBEN), DOER SENDEN IHNEN  ZUGEBEM. I _ . .
EINEN V-SCHECK (ABZ{6L. 2,-DM BEARBEITUNGSGEBDNR) . DAB DIE FIRMA METROPOLIS FUR UMBAUGERATE KEINE GARANTIE GEWAHRLEISTET. DENNOCH MIT UBER
500 PLAYSTATIONS DIE BEREITS IMGEBAUT WURDEN, KOMMNEN SIE SICHER SEIN DAS IHR GERAT VON

l BESTELLUNGEN I l_ OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN ) — EINEN QUALIFIZIERTEN TECHNIKER KORREKT UND SICHER UMGEBAUT WIRD.

oy 50,- DM SOFORT SPAREN |
o 399,90 om BN 309,90 om (RN 2o 4sm 50 0w

SIE KOWMEN BEI UNS TELEFOMISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN. 5A.10.00 BIS 14.00 UHR
METROPOLIS BIETET FUR MEUE SPIELE EINEN VORBESTELL-SERVICE AM. LA, SA. 10.00 @S 15.00 UHR
VOR LIEFERUMG RUFEM WIR SIE AN. WIR LIEFERN N DER REGEL PORTO (INLAND) | 6,000M POST-NACHWAHME . 6.000M
INMERHALE WOM 1 BES 2 TAGE PER POST-NACHNAHME. PORTO (AUSLAND WORKASSE]) (15,0000
S ot et gy e et s
Varbenat Unser Angebat it freibieend  Lefermoglchken. num sowre Zwicherverkoul musten wir Lns varbenallen  Annahmevenveigenung  Bel unberechigler Annabmeverweigerung der ven ung gelefenen Woren berecnnen wir die s
entstondenen Leferkosten pauschal mit 40,0 '.Jn;?f Recnt ouf Efiiung des Kaufverrages blebt haervon unbenina  Egenumsvormenak D gelieferte Ware bletit bo sut volltindigen Bezahlung Egentum der Metopols GmbH Telleferungen Wird
ber der Besteliung nichis gegeredges o eben, so behalen wir uns vor wahhvese Komglei oder Tedieferungen durchaufuhren  Rexlomatonen  Umilausch ot rur bel Faschbed emng megich Bei Rucksendungen mufl ene Eope der Rechnung
beigelegs werden. Beschadigungen oul dern "mnspormeg sind umgehend bei der Postsielle 2u rekbwniesen Jusammen mi der orgnalen Versandpackung. Gewabresiung Fur alle neuen Frodukte gitt es eine Gewdhriesiung gemafl den Angaben des
eweiligen Herellers Bel imporiprodukien und gebrauchter Ware gewdbvieistel die Metopohs GmbM kene  Gornde  Alerdngs werden afe gebrouchien Produkte berm Ankouf durch die Metropalis GenDH  sters getestel um dem  Kunden nur
erwondfreie Ware iefem i konner  LmDwsch wegen nohi gefaken s ausgeschiosien  Aufgrund von inkompoatbilear von Ware, ubernammt die Metropols GmbH keine Sewanr

DER UMBAU PREIS BETRAGT 125,- DM, RGB KABEL 29,90 DM + 12,- DM VERSANDKOSTEN. BITTE NUR
IHR GERAT (OMNE KABEL) ZU UNS SCHICKEN. UMBAUDAUER CA.2 TAGE. WIR WEISEN DARAUF HIN,
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64 passiert,
ist noch

sieren ebenfalls 16-Bit-
Kultspielen. Kugelkopf Kir-
by, in Japan ein Star, startet
parallel zu seinem 64-Bit-
Renndebtit in waschechter
3D-Grafik. ,Mario Kart R*
orientiert sich hingegen
stark am Vorginger: Wie

dehnten Abschnitten haltet
Ihr auch nach Bonus-Riu-
men Ausschau, F3
die Portraits der |

Film-Protagoni- =
sten wurden als
Texturen auf die
Polygon-Figuren

"Body Harvest”:
Weiter Ratselraten um
das genaue Konzept. /

nicht ge-

Japan-only: geklebt — Thr seht gehabt rast Thr auf 16 Kur-
klirt. Das Konami's Mahjong- dieselben Gegner sen, auch die vier Spiel-
Umsetzung.

wie im Film. Mit

64-Bit-High-
light von Konami ist frag-
los thre FuBball-Simula-

tion, die auf der brillanten

Spielmechanik von ,Inter-
national Superstar Soccer
Deluxe® basiert. Wir rech-
nen mit einer prichtigen
Polygon-Kickerei, an der
JFIFA Soccer 64° schwer
zu knabbern haben wird.
Ob der Klassiker ,Pro-

(" Gefahrlicher Konkurrent fir
EA’'s FIFA-Projekt: Konami's
\__ 64-Bit-"Superstar Soccer".

=

o=

Das destruktive "Blastdozer” g
von Rare war einer der ersten
angeklndigten NE&4-Titel,

~ | botector in Erschei-
1 nung tritt, bleibt ab-
_/  zuwarten

Nintendo

Schon linger bekannt sind die Action-
Orgien ,Blastdozer® Body Harvest®,
die vom englischen I-Icr.ah,llu Rare
(.Donkey Kong Country*) entwickelt
werden, Noch rechtzeitig zu Weihnach-
ten soll in den USA (nach vielen Ver-
schiebungen) der Automatenrenner
,Cruis'n USA® ausgeliefert werden: Wir
rechnen damit, daf der urspriinglich als
US-Premierentitel gedachte Midway-Hit
aufgrund technischer Probleme erst 1997
an den Start geht. Auch ,Star Wars:
Shadows of the Empire” soll Anfang
Dezember starten, dieser LucasArts-Titel
ist jedoch definitiv bereits fertig und eine
der erfolgstrichtigsten Lizenzen.
JF-Zero 04" wird in Japan ebenfalls im
Dezember starten und soll

und

die Nachfolge des Mode-7-
Klassikers auf dem Super
Nintendo antreten. ,Gol-
deneye”,
Bond-Film in blutiger Ego-
Perspektive, soll noch
dieses Jahr in den USA er-
scheinen, nach Deutsch-
land wird sich der char-

das Spiel zum

mante Agent jedoch we-
gen Index-Gel
wagen. [hr konnt in alle
Richtungen blicken und
feuern, mit dem Analog-
Stick schleicht oder rennt
Ihr durch die Festungen
Um unbemerkt zu bleiben,
kriecht Thr auch mal einige

ahr nicht

Meter vorwiirts. Auf um-
fangreiche Wattenlager muft thr aller-
dings verzichten — Bond kann nur zwei
Waffen gleichzeitig schleppen. um in
hektischen Verfolgungs-Sequenzen nicht
aufer Puste zu geraten. In zwolf ausge-

modi Mario GP, VS, Time
Attack und Battle sind da-
bei. Die 64DD-Entwicklun-
/ gen Legend of Zelda 64°
und ,Super Mario RPG 2* lassen noch
auf sich warten: Erst auf der Shoshinkai-
Messe stellt Nintendo den Massenspeich-
er vor, diese Projekte werden dort als
Videos zu sehen sein.

Star Fox 64° muf sich 7
Nintendo einer gigantischen
Erwartungshalung stellen: -
Der Super-Nintendo-Vorginger bestach
trotz Technik-Einschrinkungen im 3D-
Bereich mit hervorragender Spielbarkeit
und einzigartiger Konzeption. ,Super
Mario Kart R und ,Yoshi's Island 64 ba-

Explosionen, Action )
und Vernichtung satt in =
"Body Harvest”.

Seta

Auf den Spuren erfolgreicher
Arcade-Renner a la  Ridge

Racer* wandelt .Rev Limit*:

Ein grafisch sehenswerter j :
Titel, der Anfang 1997 erscheinen soll. Neben frech-
aggressiven Gegnern sorgt Ihr Euch um den Zustand Eurer Karosse, die durch
Beschidigungen an Performance einbiif8t, In den ,Wild Choppers besteigt [hr einen

;Lil'lpﬂl].ll)‘wthlLILI["!(_I' Beeindruckende
Kameraschwenks sorgen fiir optimale
Ubersicht beim Direktangriff auf
Stellungen und feindliche Helis. Wihrend
Thr einen von acht Helis digital steuert,
trefft Thr dank der analogen Zieljustierung
genau dorthin wo Thr wollt,

TN TIMES
IS5 A5
aE e

1I"S5"E7B

Automat oder Heimversionl? Setas
"Rev Limit" ist ein Grafik-Schmankerl.

Donnerwetter: Die "Wild Choppers” greifen feinliche
b Bodenstellungen mit Lenkraketen an,

Vic Tokai

Uber den mysteritsen ,Wet Corpse” dufern sich die Entwickler noch nicht, .Dark
Rift* jedoch schligt in die umkdmpfte Priigel-Nische. Mit Motion-Capturing erweckte
man die schu$freudigen Polygon-Kimpfer zum Leben, die sich in Arenen unter-
schiedlicher Gravitation messen. Spielerisch orientierte man sich an Konkurrenztiteln:
Lhr heizt Kontrahenten mit Get-Up-Combos, Chain-Combos und Griffen ein.

Virgin

L
Mit dem  Freak Boy* be-
schreitet Virgin neue Spiele-
Wege: Der morphende
Charakter kimpft auf seiner
aufserirdischen 3D-Polygon-
Heimat Hedron gegen ge-
meine Invasoren vom Pla-
neten Zos.
Widerstand haben die Fin-
dringlinge nicht gerechnet:
Die Hardware-Fihigkeiten
der Konsole und die Ver-

Doch mit soviel

_| Neue Optiken von Virgins N64-Erstling: \
‘. "Freak Boy" verteidigt seinen Planeten gegen Aliens.




DESTRUCTION DERBY Il
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Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 29.-

+ Crash Bandic. monathch

bei 24 Monaten

Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad

+ Worldw Soccer DM 34 .-

+Tomb Raider monatlich
bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kénnen auch andere
Grundgerate und/oder Software flr alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind-

PLAYSTATION
Grundgerat dt 389.00
Umbau firimport-CD.’s.119.90
Der Umbausatz dt 79.90

. Game Buster dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90
Joypad (ASCII) 69.90

Joypad NeGcon (Namco) 79.90

Joyboard (ASCII) 119.90
! Lenkrad (Mad Catz) 159.90
Memory Card 49.90
Memory Card (8MEG) 79.90
RGB-Scart-Kabel 49.90
A-Traindt 99.90
Alien Trilogy dt 99.80
. AndrettiRacing dt 89.90
Blam! Machinehead dt  89.90
Broken Sword dt 89.90

Chronicles o.t. Sword dt 89.90
Crash Bandicoot dt 109.90
Cronikles o.t.Sworddt 89.80
Darkstalkers dt 89.90

A
@

PLAYSTATION

Davis Cup Tennis dt 89.90
Destructton Derb\ir Ild 99 90

Dragonheart dt

Ecstatica dt

Formula1 dt j:
GunLaw-Horned Owldt 99.9
Iron & Blood dt 89.9
John Madden 97 dt 89.9

' Jumping Flash 2 dt 89.8
{ Killing Zone dt 89.9
* Micro Machines lll dt 89.8
i Mystdt 89.8
© Namco MuseumVol2dt 99.8
. NFLQuaterback Clubdt 89.8
| Offensive dt 99.9
| PGA Tour Golf 97 dt 89.9
| Power Play Hockey dt 84.9
i Project Overkill dt 3
! Puzzle Bobble dt

§ Raging Skies dt

¢ Raven Project dt

| Resident Evil pal/dt

Sampras Tennis dt

Soviet Strike dt

Space Hulk dt

Swagman dt
Tekken Il dt 109 9

i Time Commando dt 89.9
i Toshinden ll dt :
{ TunnelB1dt
i Virtual Golf dt
¢ Wipe Out 2097 dt ;
J; AUCH NEUHEITEN AUS USA & |

Lieferung vorbehalten, Wir haften nicht £

o

{ Story of Thor 2 dt
§ Swagmandt -]
! ThreeDirty Dwarvesdt 89.0
I Tomb Raider dt 1099
! Tunnel B1 dt 29.8
¢ Virtua Fighter Kids dt 89.8
¢ Virtua Fighter Il dt 119.8
¢ Virtual Golf dt 99.8
- World Series Baseball dt 99.8
. World Wide Soccerdt  109.8
| AUCH NEUHEITEN AUS USA &

. __SATURN .
Crundgerat dt 429.00
Game Buster 89.90
Game Buster PC-Karte 89,90

Adapter fur Import CD's 59.90

Joypad (Sega) 44 .90
Joyboard (Sega) 89.90
Lenkrad (Sega) 129.90
Mission Stick 149.90
Umbau dt/us/jp 79.90
Actua Golf dt 99.90
Alien Trilogy pal 99.90
Athlete Kings dt 89.90
Blackfire dt 89.90
Blam! Machinehead 89.90
Bubble Bobble dt 89.90
Bust a Move 2 dt 79.90
Crusader no Remorse dt 99.90
Darius Il dt 89.90
Diskworld dt 89.90
Dragonheart dt 99.90
Exhumed dt

99.90

SATURN

Eurosoccer 96 dt
F1 Racmg dt

¢ Gun GrtFFon dt 99
{ Ironmandt 89.9
i John Madden 97 89.9
! Mr.Bones dt 99.9
! Night Warriors dt 99.8
' Nights & Analogstick dt 149.8
| NBA Action dt 99.8
| NFLQuaterback Clubdt 99.8
| NHL-Hockey 97 dt
¢ Offensive dt 99.8
| Olympic Games dt 84.8
i Olympic Soccer dt 84.8
' Panzer Dragoon Zwei dt 109.8
| Power Play Hockey dt 89.8
| ProPinball-The Webdt 89.8
" Project Overkill dt 99.8
| Sampras Tennis dt 99.9
| Sega Rally dt 109.9
" SegaFlashdt

Space Hulk dt

(ARJAY.

0 |
0 |
o8 |
0 |
o |
0
0
0
0 |
0]
.
0 |
D0
.:
0
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0
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INTERNET
Ab sofort sind
wir flr Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

http:// www.arjay-games.de

NINTENDO 64
Grundgerat us RGB-60Hz inkl.
Joypad, RGB-Kabel & Netzteil.

SUPER NES
Donkey Kong lll 134.90
Lost Vikings Il dt 109.90
Lufia Il dt (Dez) 114.90
Schlimpfe- Teil Il dt. 139.90
Tetris Attack dt 89.90
Terranigma dt 119.90
Umbau 50/60Hz 99.90
ALLGEMEINES
Preise mit einem * sind Ange-

bote und-oder Restposten und

. gelten nur solange der Vorrat
. reicht. Fir alle hier genannten

Systeme haben wir naturlich
weitere Artikel, sowohl PAL, als
auch neue Importe aus den
USA und Japan auf Lager.

VERSANDADRESSE

Ebertpiatz 2 - 50668 Kol

Montag - Freitag 10:30 - 18:30

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221125676 |

INTERNETADRESSE |
http:/ www.arjay-games.dé

UNSER LADENLOKAE

' JUMP N RU

Ebertplatz 2 - 50668 Koin |
Fon: 022112 33 93

| Ladenpreise konnen abweiche

den wir versandkostenfrei. |
Annahmeverweigerern, !
von uns gelieferten Waren,
rechnen wir die uns entst:
denen Lieferkosten mit DM 2D.
Unser Recht auf Erfillung des

. Kaufvertrages bleibt hiervbn

unberihrt,

Handleranfragen erwinsc

undy oder Landesversionen. Unfrele Sendungen
mErmessen von uns repariert oder ersetzt. y

ZFEEZL-LET0 UoROWOoId-HILYM (Bunljeysan
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Ob die folgenden Spiele jemals fiir das
Nintendo 64 erscheinen, wissen momen-
tan nur die beteiligten Entwickler - und
die schweigen beharrlich. Aus der
Hundertschaft potentieller N64-Projekte
haben wir die interessantesten und wahr-
scheinlichsten Titel herausgepickt.

TITEL HERSTELLER GENRE TERMIN

Ace Oriver Namco Rennspiel K.A.

Alien Trilogy Acclaim Action kAL
4 o Big Hurt Baseball Acclaim Haszball — k.A_._

- Jurassic Park 2 Oreamworks  kK.A. 4.Quartal

Die verschiedenen "Freak Boy"- Lost Worlds 1997
Variationen auf einen Blick. Metroid 64 Ninterdo Action- 1997

- Adventure
anlagung der Hedron-Spezies machen €5 Pronotector 64 Konami Action 1997
HOolic afd - 7€ 2e] uckender Strike” Electronic Action/ 1997
moglich, dafd I.Iu ‘Zt'.uge beeindruckender M flee o3 L

Morphs der Spielfigur werdet. Freak Boy" 5 andrews 6o Seta Bolf a7

benutzt allerlei herumliegende Gegenstin-
de, die er sich in Kopf, :

Brust und Beine einver-
leibt. In den 25 verschiede-
nen Welten warten jedes-
mal neue Herausforder-
ungen auf Euch. Entwickelt
wird ,Freak Boy* von der
Spieleschmiede Burst.

Die Liste der N64-Projekte nimmt
Gestalt an: Viele Spiele, auch von
kleinen Entwicklern, machen auf
der potenten Hardware einen soli-
den Eindruck. Nintendo’s Eigen-
produktionen lassen weiterhin auf
qualitativ hervorragenden Nach-
schub hoffen. Doch die anfangs ge-
weckte ,Dream Team“-Mentalitit

seinem besetzten Heimatplaneten:

"Freak Boy" auf Wanderschaft auf
Kopfchen ist gefragt! /

- -
Williams
Der Arcade-Riese setzt auf 04-Bit-Power:
Die Trilogie einer bekannt blutigen
Automatenkeilerei ist fiir reifere Spieler

. 7 2

HERSTELLER GENRE TERMIN
Basketball* BMB/Z-Axis Basketball 1997
Blade & Barrel Kemco Actlon Ende 97
Blast Corps Nintendo/Rare Action Ende 96
Body Harvest Nintendo/DMA Action Ende 96
Bomberman 64  Hudson Beschicklichkeit Marz 97
Buggie Boogle Nintendo/Angel Action Dezember
Chameleon Kid Nihon Systemns Beschicklichkeit k.A.
Chokugan Pro King Imagineer Sport KA.
Clayfighter 3 Interplay Beat'em-Up Frohjahr 97
Climber Nintendo K.A. Dezember
Creataor' Nintendo K.A. 1997
Cruls'n USA Nintendo Rennspiel 1. Quartal 97
Cu-On-Pa T&E Soft Denksplel k.A.
Dark Rift Vic Tokal Beat'em-Up 2. Quartal 97
Dead Ahead Optical kKA. k.A.
Doraemon Epach Action-Adventure 1997
Donkey Kong Nintendo Jump'n’Run KA.
Country sl
"index-Befahr™  Willams Action Frihjahr 97
Dragon Quest 77 Enix Rallenspiel 18997
Dual Heroes Hudsan Beat'em-Up k.A. o
Oynamite Soccer Imagineer Fufiball K.A.
F-Zero B4 Nintendo Rennspiel Oezember
FIFA Soccer 64 Electronic Arts FuBball 1. Quartal 97
Freak Boy Virgin Action 2. Quartal 97
Boemon Konami Action-Adventure 1897
Boldeneye 007  Nintendo/Rare Action Ende 96
Bolf ' Nintendo Golf Dezember
Bolf Toumament 57 Konaml Bolf 1997
Human &P Human Rennsplel 1997
Ken Griffy Jr. Nintendo Baseball k.A.
Baseball
Kirby's Air Race  Nintendo/HAL Rennspiel Anfang 97
.Konaml Soccer”  Konaml FuBball 18997 B
Mahjong Konam ‘Denkspiel 1997
Mission Impossible Ocean Action-Adventure 1997
-Index-Gefahr” Willlams Beat'em-Lp _Ende 96
Mother 3 Nintendo Rollenspiel 1997
Muilti Racing Imagineer Rennsplel K.A.
NBA Hangtime  Willams ‘Basketball Ende 96
Power Baseball Konaml Sport 1997
Power League 64 Hudson Sport K.A.
Prey Apogee 30-Action 1997
-Index-Gefahr” Id 30-Action 1997
Rev Limit Seta Rennspiel 1997 7
Robotech: Bametek Action 1997
Crystal Dreams -
Robotron X Willlams Action 1. Quartal 87
Shadows of the LucasArts Actlion November
Empire
Soul Storm Virtual Action KA.

Hollywood
-Sportsplel” Namco Sport 1997
Starfox 64 Nintendo Action Anfang 97
Star Bladlator Capcom Beat'em-Up 1997
Super Mario Kart R Nintendo Rennsplel Ende 86
Super Mario RPE 2 ' Nintendo Rollensplel 1997
Tales of Talto Rollenspiel 1997
Phantasia 2 '
Tetrisphere Nintendo Denkspiel November
Top Gear Rally Kemoc/Boss  Rennspiel 1997
Top Bun apecnu'n Flugsimulation  k.A.

olobyte

Turok: Dinosaur  Acclalm Actlon Februar 97
Hunter
Ultra Combat BTI1 Actlon 1997
Uitra Descent Interplay Actlon 1997
Ultimate Racer  Acclaim/Probe Rennspiel 1997
War Bods Willlams Beat'em-Up Frﬂhjaﬁr
Wagl?ee Gretzky  Williams Elshockey Dezember
Hockey
Wet Corpse Vic Tokal KA. K.A.
Wild Choppers Seta Action Frohjahr 97
Wonder Prgject J2 Enix Rollensplel Ende 96
XSW-1 Video Systern Action k.A.
Yoshi's Island 64 ' Nintendo Jump’n'Run Anfang 37
Zelda B4 ' Nintendo Rollenspiel Frihjahr 97

Anmerkungen: ' erscheint wahrscheinlich fiir 64DD
Die in Anfiihrungszeichen gesetzten Spi
sen auf die Fortsetzung eines indizierten Spiels hin ("Index-Gefahr").

nen sind ent

Arbeitstitel oder wei-

sicher nicht so interessant wie die gra- (elitirer Entwicklerkreis) hat ge-
fisch gehdorig aufgepeppte Version einer litten: Offcnsichtlic_h.igt-Niﬁ_tei;_dp
indizierten Id-Ballerei, Mit ,NBA aufgrund der Software-Knappheit

Hangtime* und ,\War Gods* werden
zwel weitere Arcade-Hits umgesetzt. Die
polygonisierten Kriegsgotter sind mitt-
lerweile fiir Januar angesetzt, da nach
den umtangreichen Modifikationen der
Automatenversion (die US-Kids fanden’s
nicht so toll) auch die Heimversion
gedndert werden mufite. "NBA

Hangtime" diirfte etwas frither erscheinen und erfreut insbesondere die
"NBA Jam"-Freaks. Das Fun-Basketball diirfte mit der Arcade-Fassung

absolut identisch sein.

Ein Blick auf die Software-Liste zeigt's: Die Flut an Fortsetzungen und
Updates von indizierten Action- und Priigelspielen nimmt kein Ende. Ganz im
Gegenteil: Diese Titel sind in Ubersee keine zweitrangigen Ergénzungsspiele, son-
dern werden als einzigartige Kaufargumente fiir das Nintendo 64 vermarktet.

bei der Auswahl der €;
nicht mehr so wihlerisch, und vie-
le der angekiindigten Spiele sind le-
diglich Umsetzungen lingst be-
kannter Titel aus dem 32-Bit- und
PC-Lager...

Nintendo hachstpersonlich hat einige dieser Killer-Hits im Programm und erweitert
damit geschickt die Palette von familiengerechten Knuddel-Highlights. Das hat leider
zur Folge, daB Nintendo Deutschland auf einige der wichtigsten Eigenproduktionen
verzichten muB. Erstens aus Image-Griinden und zweitens aus rechtlichen und wirt-
schaftlichen Griinden: Wird ein Spiel indiziert, muB der Anbieter die Software von den
Handlern zuriicknehmen - das geht ins Geld. Somit Iauft Nintendo Gefahr, die 32-Bit-
Zielgruppe von 18-28 Jahren nicht mit passenden Produkten anzusprechen: Wer in der
Spielhalle seinen mortalen Instinkten gehorcht, will zuhause nicht nur Karts steuern.
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I\IEL B1

*”h.
[ - : ATEMBERAUBENDEN LICHTEFFEKTEN ZEIGT TUNNEL B1, wAs AuS DER PLAYSTATION HERAUSZUHO-
{ 157..." Next Levew: ,,DER Rez DIESER GRAFIKORGIE wmb«n@cu DIE GRANDIOSE MUSIKALISCHE LEISTUNG (voN Chris HULSBECK) UND DIE
I | VORHERRSCHENDE SPANNUNG VERSTARKT. Mommmms ORCHESTER-KUANGE SORGEN FUR EINE FILMREIFE UNTERMALUNG. VIDEO GAMES: ,, TUNNEL
Bl IST DIE PERFEKTE MISCHUNG AUS RASEREI UND ADRENALIN-ACTION SERVIERT MIT INTELLIGENTEN MISSIONEN. FuN GENERATION: ,,VON DER
ERSTEN SEKUNDE AN IST MAN VON DER SPEKTAKULAREN GRAFIK, DEN AUSSERGEWOHNLICHEN LICHTEFFEKTEN UND DEM BOMBASTISCHEN ORCHESTER-
SOUND REGELRECHT ERSCHLAGEN...“‘ ,...FUR ACTION-FANS EIN UNUMGANGLICHER Must Buy!“ PLayStamion Macazin: ,,DIE ATEMBERAUBENDEN
LICHTEFFEKTE, DER COOLE SOUND SOWIE DAS GAMEPLAY SIND DERMASSEN GELUNGEN, DASS MAN SICH FRAGT, WAS NOCH WERDEN SOLL.“
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Alleinvertrieb fiir Deutschland
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DEZEMBER

Nach bewanrter
32 Bit-Tradition
stellt Euch das

flieBende FMV-Intro

die Star Bladiators
vor: Wer's bist zum
Abspann schafft.
geniefit das Ende
ebenfalls in prachti-
ger Render-Kulisse.

Produzent: Kartsumi Aoki = Design: Hitashi Nishio, King Joe, Yasuto Takahashi, Fukumoyan ua. = Grafik: Tako, Blbon,
Sensei, Monkey Kick & Nezumi-Otoko = Programmierung: Meijin, Chabin Type-M, Panda, Morimichi Suzuki ua.

Sound: Isao Ave, Yuko Kadota & Michio "XTC" Sakurai

Star Gladiator

( Gleich kracht's gewaltig: ™
| Gamof's gefiirchtete Wresting-Mandver
kosten Euch massig Energie. /

- .

Darauf haben Priigelspielfans
gewartet: Als Capcom’s 3D-
schligerpremiere "Star Gladi-
ator” in der MAN!AC-Redaktion
eintrudelte, versammelte sich die ge-
samte Verlagsmannschaft im Spiele-
zimmer. Selbst PC-Freaks riskierten ei-
nen Blick diber die Schultern des selbst-
ernannten Priigelspezialisten Ol
Zum futuristischen Backpfeifenturnier
lidt diesmal Skelettsamurai Bilstein, der
unter den michtigsten Kriegern des
Universums neun Polygonschliger zum
Duell auserwiihlte; Aus den Tiefen des
Alls ist Gore angereist, der Euch mit
seinem Streitkolben vermobelt und mit
Versteinerungszauber und Giftwolken
paralysiert, Der edle Ritter Gerlet beein-
druckt Euch mit seinem Plasma-Sibel
und flotten Kicks, wihrend Euch Tyran-
nosaurus Rimgal mit seiner Totenschi-
delkeule und wiitenden Bissen in die
Knic zwingt. Auch ein schickes Midel ist
mit von der Partie: June lenkt miinnliche
Mitspieler mit ihrem knappen Kostiim ab
und LiRt anschlieend ihren flinken
Plasma-Kreisel walten.
Nachdem Ihr das heroische FMV-Intro
bestaunt habt, findet hr Euch im Modi-
mentt wieder: Anfinger Klicken zuniichst
in den Trainingsmodus, um Specials und
Combos zu itben und sich an die Steuer-
ung zu gewohnen, Im Group Battle-
Modus wiihlt Thr eine Mannschaft von

- ?od c_iu-rch die Kreissége:_Euer Siegeshieb wird mit bombastischem Blitzgewitter_gefeiert. )

o Nimmersatte treten nach dem k.o. noch einmal verachtlich in den wehrlosen Gegner.

dret bis fiinf Kriegern, mit denen Ihr der
Reihe nach gegen die Streitmacht des
Computers oder Eures Kumpels antretet.
Wollt Thr diesen jedoch Mann gegen
Mann besiegen, wihlt Thr den Versus-
Modus. Um Bilstein im finalen Duell zu
schlagen, nehmt Thr per Arcade-Modus
am Turnier teil: Nachdem Ihr Euren
Lieblingskrieger ausgewihlt habt, betre-
tet [hr die erste Kampfarena. Per Steuer-
kreuz stiirmt [hr auf den Gegner zu,
weicht vorsichtig zurtick, duckt Euch
oder setzt zu einem kraftvollen Sprung

an, Um in Hinter- oder Vordergrund aus-
zuweichen, betitigt Thr die Zeigefinger-
tasten, die vier Feuerknopfe stehen fiir
Blocken, Tritte, Hiebe von oben nach
unten und Schwertstreiche von rechts
nach links. Um Euren Kontrahenten mit
Flickflack und ausgefallen Mandvern zu
tiberraschen, driickt Ihr Richtungstaste
und Hieb gleichzeitig. Kombiniert Thr
Steuerkreuzdrehungen und Schlige,
flihrt Euer Streiter beinharte Specials aus:
Rimgal flambiert den Feind mit seinem
Feueratem, Saturn it seine Kreissige
am Boden entlangzischen und Gore
speit dem Feind Gift und Galle ins
Gesicht. Setzt Euer Gegeniiber zum

/

Wer hoch fliegt.
‘ falit tief: Zelkin schleudert
\_ Euch durch die Lifte.

Im Schwitzkasten des Alien: Gore beherrscht
~{ ausgefallene Wrestling-Mandver und fuhrt wuchtige Hiebe mit

seinem Plasma-Streitkolben.

f Mystischer Krieger der Konkurrenz: Saturn wirbelt Euch seine L l rr Vector im Laser-Rausch: Fuhlt E:J[]h nic-m zu sicher,
Kreissagen um die Ohren. B wenn Euch ein Gegner den Riicken zuwendet.
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Abwechslung ist Trumpf: Alle Abwehr-
Moves und Griffe verfolgt Ihr aus

i unterschiedlichen Perspektiven. |

Angriff an, wehrt Thr entweder per Block
ab oder kontert mit den gefiirchteten
Abwehrschligen. Bei Tritten ist ein Ab-
wehrschlag unmoglich, nimmt der Feind
jedoch seine Waffe zu Hilfe, bricht ein
Unwetter an Schligen (iber ihn herein:
Kombiniert Thr Block und Hieb (oder
Schwertstreich), setzt Euer Priigelknabe
zum vernichtenden "Reflection™Gegen-
schlag an. Gore kontert mit einer gewal-
tigen Salto-Attacke tber den Gegner,
Gerelt weicht aus und straft mit einem
pfeifenden Sibelhieb. Profis lernen im
Trainingsmodus die vielfiltigen Combos,
prasselt eine Schlagserie von bis zu finf
Tretfern auf den Gegner ein, rundet Fuer
Streiter den Priigelrausch mit einem
schmerzlichen Combofatality ab: Der
wuschelige Gamof wirft sich Giber seinen
Kontrahenten und landet eine Serie von
wiitenden Backpfeifen, Riesenrobot
Vector schleudert seinen Feind hoch in
die Luft und Gibt anschliefiend seine
Kiinste im ZielschiefSen. Seid Ihr dem
Feind nicht gewachsen, hilft Euer fieser
Stretchmove: Per Tastenkombination ver-
doppelt Ihr die GroRe Eurer Wafte oder
Eure Kriegers, von dem anschliefend
nur noch die Fiike auf dem Bildschirm

Mit. "Star Gladiator” hat Capcom w

Kallission sind pixelgs

standlich. Daflur moti

die groovigen Synthiekla

runden "Star Gladiator” z

e — — et

( Voll in die Fresse: Gamof beendet \
seine Combo mit einem prasselnden

k: Ohrfeigenregen. J

zu sehen sind. Als letztes Ass im Armel
ist nichr der Schubser tiber den Arena-
rand, sondern der alles vernichtende
Powermove gedacht: Einmal pro Kampf
habt Thr die Moglichkeit, mit allen drei
Schlagtasten gleichzeitig das Letzte aus
Eurem Krieger herauszuholen. Wihrend
die Lichter im Hintergrund erloschen,
setzt Fuer Held zum blitzenden Todes-
schlag an: Hayatos zischende Schwert-
hiebe im Sprung verfolgt Thr nacheinan-
der aus verschiedenen Perspektiven, Sa-
turns surrendes Kreissigeninferno zieht
grelle Blitze tiber den Bildschirm.

Um im Kampfgetimmel hiufige Kombi-
nationen einfacher zu gestalten, kénnt
Ihr die Zeigefingertasten im Options-
mentl selbst mit Tastenkombinationen
belegen. Beherrscht Thr alle Moves im
Schlaf, wird es Zeit, die versteckten
Krieger ausfindig zu machen: Diese er-
scheinen jedoch nicht in "Tekken 27-
Manier kurz vor dem Endkampf, son-

" Das Ass im Armel: Einmal pro Kampf
habt Ihr die Mdglichkeit, einen méachtigen
' Powermove zu landen.

dern nur zu passenden Gelegenheiten:
Erfiillt Thr in einem Kampt geheime
Bedingungen, gelangt Thr in die ver-
steckten Kampfarenen. Dort tretet Thr zu
einem einmaligen Duell gegen ausgefal-
lene Gemisekrieger an: Nutzt Eure
Chance, denn der geheime Schliger
akzeptieren kein Continue, Seid [hr
jedoch siegreich, steht der Kimpfer zur
Anwahl bereit,

Im Effektgewitter habt Thr kaum Zeit, die
animierten Polygonhintergriinde zu be-
staunen: Im All ziehen Kriegskreuzer in
die Schlacht, Gore's Alienstiitzpunkt wird
von einem gigantischen Gehirn iiber-
wacht, das in einem Glascontainer fried-
lich vor sich hin blubbert. Auch durch
die Arena zichende Nebelschwaden und
Blitzgewitter am Horizont fallen im
Kampf nur Schaulustigen auf, zumal

der Hintergrund meist von Wisch- und
Blitzeffekten verdeckt wird. oe

s s

Flotter 3D-Schlager mit sympathi-
schen Weltraumhelden, gewaltige
F/X, umfangreichem Combo-Sor-
timent und genauer Steuerung.

8 Alien Gore hat die Anatomie seiner
{ Gegner studiert: Mit der passenden
Combo tritt er dem Feind in die Leiste.

Andere Versionen

Erstarre in Ehrfurcht: Mitdem |

Versteinerungszauber lahmt Gore seine
Gegner fur einige Augenblicke.

Flieg und stirb: Vectors kombinierter A
Katapult-Laserschul3 ist die Krénung =
einer Funf-Hit-Combo. i

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant.

57%
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Fur combo-Fans
und Special-Freaks
hat Capcom die
praktische
Trainingsarena ein-
gebaut: Ahnlich
dem "Tekken 2"°-
Trainingsmodus
wahlt thr Euren
Lieblingskrieger und
einen beliebigen
Feind. der jede
Schandtat willig
uber sich ergehen
laft. Leider existiert
keine Liste mit
Special-Moves. da-
fur findet Ihr in der
rechten oberen Ecke
eine ausfuhrliche

Combo-Karte fur

Euren Helden. Je-

de abgeschlosse-
ne Combo wird von
Eurem Krieger mit
einer wuchtigen
Combo-Fatality ab-
gerundet. der Weg
dorthin steht Euch
Jjedach frei.
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Lomax in Lemmingland

Wihrend die Anhinger tradi-
tioneller Jump'n'Runs auf
den zweiten Finsatz von
"Rayman” warten, hiipft ein
Lemming ins fiir thn unbekannte
Genre: Lomax ist der letzte unverzauber-
te Vertreter seiner Art und springt auf,
sein in willenlose Zombies verwandeltes
Volk zu retten. Nebenbei fihlt Thr dem
Urheber der Misere, dem erzbosen Ed,
auf den Zahn und macht ihm den
Garaus.
Im feschen Ritter-Outfit wandert der
Helm-bewehrte Held auf detailliert ge-
zeichneten Pladen seitwiirts, withrend
bis zu flinf Parallax-Ebenen riumlichen
Eindruck herbeizaubern, Doch auch
spielerisch ist dieser Effekt nutzbar: Euer
Niedlich-Recke vermeidet Hindernisse,

Nachdem iHr

indem er in einigen Abschnitten einfach

Eure spezielle
Lemming-Fahigkeit

: : |"’ Zurlickverwandelte Artgenossen verabschieden sich auf Lemmings-typische Weise: Sie
nach hinten wandert (der Hintergrund \

klappen feierlich ihren Regenschirm auf, Lomax dagegen zieht weiter...

im Karussell ange-
wahit habt. benutzt
Ihr sie mit der
Rechteck-Taste.

zoomt fliissig heran), einen Umweg
macht und anschliefend mit stolzge-
schwellter Brust wieder in den Vor-
dergrund trabt. Ab und zu plindert der

Retter herumliegende Vasen: In den zer-
brechlichen Objekten schlummern zu-
siilzliche Fihigkeiten, die im Laufe des
Abenteuvers sinnvoll einge-
setzt werden. Per rotieren-
dem Helmbusch tberfliegt
Thr unsicheres Terrain, mit
dem Greifhelm {iberwindet
Lomax groere Distanzen;
Der schlaue Helm-Harnisch

Krampfhaft Gber-
legt Lumox, welche
Fahigkeit ihm waohl
weiterhelfen mag.

Oiese Fahigkeiten
sind jedoch be-
grenzt [Ihr habt z.B.
nur funf Holzbohlen
zum Bruckenbauen
dabei). Um verse-
hentliche Anwen-
dungen zu vermei-
den, wahlt Ihr nach
der Ausfuhrung am
besten eine
Fahigkeit an. die lhr
nicht besitzt: Nichts
ist nerviger, als
dringend benotigte
Specials zu ver-
schwenden!

" Im unheimlichen Friedhofs-Absehh'i-t't stei- N
gen Lemming-Zombies in "Ghouls'n'Ghosts”-

N Manier aus dem Erdreich empor. o

BeiBfreudige Haie machen die Uberfahrt )
mit dem Holz-Boot zum Abenteuer:
\_ Schnappend springen sie auf Euch zul!

i

schwingt sich zu entfernten Pfosten und
zieht seinen Triger einfach hinterher!
Stindig zur Verfigung steht dem Nager
seine Wirbelattacke, die auch dem tas-
manischen Teufel Taz zur Ehre gerei-
chen wiirde; Ohne Schwindelgeftihle
rast Thr als lebender "Twister”™ in bosarti-
ge Friedhofsgeister, seelenlose Zombies

Geschafft: Lomax entkommt den
Felsbrocken, indem er Uber die Bricke
in die Vordergrundebene fliichtet.

Mit einiger Zurtckhaltung ging ich an den Test heran: Ein Jump'n'Aun im 18-Bit-Stil?
Schlieflich hielt sich auch meine "Rayman”-Begeisterung in Grenzen. Doch schon nach
einigen Minuten kam der Spal und begleitete mich den gesamten Test hindurch. Ganz
dezent bringen die Designer (erfanden davor "Flink" auf dem Mega Drivel die
Fahigkeiten der Playstation ein: Ein knarzender Ast hiep, ein zoomender Bosawicht im
. HeiBluftballon dort, und als Kranung der gelungene Wechsel der Spielebenes
und feine Parallax-Effekte. Der abwechslungsreiche Spielablauf motiviert,

die nette Musik wird von Lemming-G

erganzt. Frust gibt’
baren Fahigkeiten bereich

stalten. Ein sympat hes Jump'n'Run

Genre-Profis allerdings etwas zu leicht sein dor

und andere unheimliche Wesen, die sich
als Artgenossen entpuppen. Beriihrt Thr
Eure Lemmings-Kumpel, erholen die sich
auf einen Schlag von der dunklen Magie
des bosen Ed und hoppeln erfreut von
dannen.

Nach jeder Spielstufe, die aus diversen
Abschnitten besteht, wird Euch ein
Padwort gereicht. Aber Vorsicht: Auch
die bereits verbrauchten Credits (drei
habt Thr zur Verfligung) sind darin fest-
gchalten. ¢b

Qelungener GQenrewechsel:
Traditionelles Jump’'n’Run mit

putzigen Lemming-Charakteren
und Ideenreichem Level-Design.

|

tert lhr die tonernen Vasen: Sammelt die

‘-'/ Durch Eure Wirbel-Attacke zerschmet-
Munzen fur Extraleben!

Andere Versionen
Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.
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MIit cirer mafig
aufwendigen
Videoproduktion be-
gleitet "Oisruptor”
Eure Karriere als

Willkemmen bei
den Lightstormers:
Ganz oben Euer
Boss, der Prasident.

“Lightstormer”.
Oben seht Ihr
Szenen aus den ein-
leitenden Filmchen.
Auch nach jeder ab-
solvierten Spielstufe
entwickeln sich die
Ereignisse weiter.
Euch erwarten
einige seltsame
Vorkommnisse. ..

Entwickler: Insomniac Games, Inc. = Kiinstlerische Leitung: Ted Price, Catherine Hardwicke = Programmierung: Alex Hastings, Brian Hastings = Grafik: Craig
Stitt, Travis Price, David Ehlers = Sound: David Bergeaud, Rich Cusano = Video-Produktion: Michael Joyce Productions

menschlichen Rasse und
ihren Siedlungen zahlreiche
Gefahren. Doch wenn die "Light-
stormer’-Eliteeinheit ausriickt, dann
brennt's wirklich: Diese Profis arbeiten
schnell, effizient und todlich, um die
Sicherheit der menschlichen Weltraum-
kolonien zu gewihrleisten, Thre Gegner:
Gut ausgertistete Terroristen, Raumpi-
aten, rabiate Wesen aus den Randge-
bieten der Galaxis. Doch der hiirteste
Gegner lauert da, wo ihn niemand ver-
mutet hitte...

Als "Lightstorm”-Soldat Jack meldet Thr
Euch zusammen mit Eurem Kameraden
Troy zum ersten Einsatz. Euer komman-

/" Rebellion auf dem

Jupiter: Vor Euch steht
ein Terrorist!

dierender Offizier Blake,
der direkt dem Prisidenten
der freien Welt untersteht,
schickt Euch zuerst auf
einige Trainingsmissionen,
um Eure Fihigkeiten zu
testen. Danach wird’s ernst: Harte

) In ferner Zukunft drohen der

( Volitreffer mit der "Lock-on-Cannon"; Der
— Unterschiupf des ultimativen Gegners befindet
sich in der Erdumlaufbahn...

ke

Missionen testen Euer Geschick. Die
Einsitze werden durch FMV-Sequenzen
erginzl, die Eure Karriere illustrieren: Mit
jedem Auftrag kommt [hr dem ultima-
tiven Bosewicht niiher, der das Schicksal
der Menschheit auf finstere Weise be-
einflufdt.

"Disruptor” ist ein Ego-
Shooter, bei dem Thr auf
verschiedenen Planeten in
actionreiche Gemetzel und
knifflige Gefechte ver-
wickelt werdet, Neben der
Sprungfunktion, mit der Thr
grofiere Abgriinde tiber-
windet, beherrscht Euer
"Lightstormer” auch das
Genre-tibliche "Strafing”,
einen schnellen Seitschritt,

d Showdown im Eislat}yriaﬁ_ 1
In der Antarktis tretet Ihr gegen auBer
\. Kontrolle geratene Mutanten an.

Auf dem Neptu_ﬂmond "Triton” durch-
quert Ihr groBe Freigelande, die von
\_ Riesenfliegen bevolkert sind. A

3 In Mission 3 zerstért Ihr alle drei
L Schaltpulte des Schwerkraftsystems und

A

teleportiert Euch sofort heraus...

ohne die Blickrichtung zu dndern. Wie
tiblich benutzt Ihr ein ansehnliches Waf-
fenarsenal, um Euch Droiden, Aliens und
Mutanten vom Leib zu halten. Thr startet
nur mit einer Pistole bewaffnet, doch
schon bald findet Thr zusitzliche Waffen,

Raumplattform Uberfallen — Ihr terminiert
\ alle Aliens auf der Station.

V_Vé_ltraum—Piraten habe@rﬁ . w

wobei manche Extras gut versteckt sind.
Ist Eure Auswahl komplett, entscheidet
Ihr Euch zwischen den Typen "Phase
Rifle”, "AM Blaster”, "Lock-on Cannon”,
"AM Cyclone”, "Phase Repeater”,
"Plasma Lance” und Zodiac”. Beachtet
den Munitions-Typ: Laser-ihnliche
Waffen etwa sind deutlich effektiver
gegen organische Lebensformen als
gegen mechanische Roboter. Doch
"Disruptor” beschriinkt sich nicht auf das
Benutzen der Waffe, von der Thr am
meisten Munition herumtragt, Neben

Links ein Alien-Unterschlupf auf dem Mars. Mitte links: Ein ED-209-Verschnitt |adt seine Werfer-Arme auf. 3
\ Die Droiden (Mitte rechts) sind friedlich und greifen nur bei BeschuB3 an: LaBt sie in Ruhe! /




A

Mit der Joypadbelegung freundet |hr
Euch schnell an, per Start-Taste erreicht
lhr das bordeigene Info-System.

Euren physischen Waffen muift Ihr mit
Hilfe eines Nervenimplantats Euer Ge-
hirn einsetzen: Je mehr "Psion™-Einheiten
Thr auflest, desto wirkungsvoller verwen-
det Ihr Eure psychische Energie gegen
Eure Feinde. Mit dem "Drain”-Strahl
klaut Thr lebenden Feinden ihre "Psion’-
Einheiten, die herumschweben und in-
nerhalb weniger Sekunden verschwin-
den. Daher maRt thr rasch angreifen, um
die frischen Einheiten zu erhaschen. Je
nach spirituellem Psion-Guthaben beg-
ntigt Thr Euch mit dem simplen "Shock”
(geringe Reichweite, jedoch gute Nah-
kampfwirkung) oder vernichtet Feinde
durch Winde hindurch mit dem geistig
erschopfenden "Terablast”. Auch heilen
ist erlaubt: Fiir 20 "Psions” erhaltet Thr 20
Prozent Eurer Energie zuriick.

Nach cinfachen
Missionen zu Beginn
sehen sich die
"Lightstormer” mit
immer schwereren

Y b dococ

Nachdem sich die Tire 6finet, feuert Ihr mit dem "AM Cyclone”-Werfer in die verdutzten )
Wachsoldaten: Ein brachiales Feuerwerk! P,

Euer "Disruptor™-Einsatz fithrt Euch
durch 13 teils duerst umfangreiche Ab-
schnitte, bei denen sich beinharte
Action-Gefechte mit einfachen Sprung-
passagen abwechseln. Mit der dreh- und
begehbaren Karte, die [hr per "Select”
Druck aktiviert, kommt Ihr auch in un-
tibersichtlichen Labyrinth-Komplexen zu-
recht. Euer Hauptquartier schickt Euch
erst auf den Jupiter. Spiiter verschligt es
Euch zum Planeten Triton,
wo menschliche Terra-
former ein mysteridses
Schicksal ereilte. Danach
stobert Lhr auf dem Mars in
Alien-Ruinen, bevor Ihr,
zurtick auf der Erde, auRer
Kontrolle geratene Mutan-
ten in der Antarktis be-
kimpft. Kurz danach wer-
det Thr zu einem Reaktor-
Kernbruch auf "New
Atlantis” gerufen: Doch die

Notfall-Teleporter sind

| Die hiinenhaften Wachroboter schieBen mit der
%l effektiveren "AM Cyclone” zuriick.

Mit dem popeligen "AM Blaster” richtet Ihr nicht viel aus:

nicht da, wo sie eigentlich
sein sollten, Langsam be-

Na also, es gibt dach noch Innovationen im Ego-Shooter-Genre! Der "Disruptar'-

Soldat hetzt seinen Gegnern Gedanken auf den Hals, um seine Wunden zu heilen:

Schon bald giert Ihr mehr nach den feindlichen "Psions” als nach Gegnervernichtung.

Das umgehende Verschwinden herumschwebender Hirn-Bani zwingt Euch in dramati-

sche Gefechte mit Mutanten, Aliens und Terroristen: Panisch fluchtet Ihr um die

Ecke, nur um frisch gestarkt und mit vernichtendem "Terablast" wieder aufzu-

. tauchen und der Bande den Rest zu geben, Neben bewahrten Genre-
Elementen wie verwinkelten Raumstationen und fiesen Gegnern warten
auch einige Extras auf findige Stldner. Leider packten die Designer nur 13
(teilweise extrem hartel Levels auf die CO: FUr mehr Spielstufen hatte ich

gerne auf die FMV-Inszenierung verzichtet. Trotzdem:

Geubte Genre-Fans durfen unbesorgt loslegen!

. Chemical Factorylp

R S T O L 18 OO B A

(" Per "Select” aktiviert Ihr die dreh- und
scrollbare Karte, rechts prift Ihr Euren l»
k_ Missions-Auftrag. .

greift Thr, warum die Dinge in den
Kolonien aus dem Ruder laufen...

Habt Thr gerade keine Memory-Card zur
Hand, notiert Ihr Euch nach jedem
absolvierten Level ein PaBwort. Unge-
tibte Soldner nutzen einen speziellen
Trainingsmodus. ¢b

Langsam erkennt
lhr die wahren
Zusammenhange:
Jack wacht auf!

o -
Aufgaben kon-
79% frontiert: Einige
sterben im Ein-
- satz, und auch
dack entgeht nur
durch Zufall dem
sicheren Tod im
Inneren eines Reak-
tors. Was hat die
schéne Eve mit dem
Banzen zu tun?

o Sl :
MEMURY. CRAT 0F7I0NS
EONTROLLER DPTIORS
SOUnD RTINS

Innovativer Ego-Shooter, der mit
knackig-dramatischen Misslonen
und hervorragender Graflk an-
haltend motiviert.

( Die abwechslungsreichen Missionen schicken Euch auf Raumstationen, fremde Planeten und entlegene Bereiche auf der Erde. Das zweite
Bild von links zeigt einen auBerirdischen Soldaten, der sich in einem grellen Lichtblitz demater_ialisier‘t.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.
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Entgegen
dem gradlinigeren
Vorganger passiert
Ihr in jedem Level
Wegabzweigungen:
Ihr ballert auf ein
Strafienschild. um

Plvug e Sl

AIARCADE LINE ~ SATUAN WAY |p

Ig% - L FAERE BTART|

Wegabzweigung:
Eure Cops entscheiden
sich fir die "Arcade
Line " oder den neuen
\__ "Saturn Way".

mit Eurem Streifen-
wagen anschlieffend
zur Innenstadt oder
dem Frachthafen
durchzustarten.
schiagt in den
Korridoren eines
Traumschiffes Eure
Wunschrichtung ein
und begutachtet im
dritten Abschnitt
den neuen "Saturn
Way": Der Ballerkurs
wurde extra fur
Segas Konsaolen-
Hardware ent-
wickelt. Wer den
Automatenkurs ver-
folgen will, entschei-
det sich fur die
"Arcade Line".

f

Entwickler: AM2, Japan

Virtua Cop 2

FO METR [

L] 'ﬂﬁ:l" ITAN

T s ]

Euch eine Kugel erwischt, seht Ihr an einem

Trotz brutalem Ambiente blutfrei: Ob ]
Pixel-Sprung im Fernsehschirm. _,_

Polygonschidel: Die computergesteuerte
Brille blendet bunte Fadenkreuze {iber
dem nichsten Gangster ein und erleich-
tert Euch die Zielwahl. Ballert Thr ohne
digitales Visier um Euch, miigt [hr Euch
nach eigenem Gutdiinken fiir ein neues
Ziel entscheiden; Wer den falschen

Das Zieldisplay markiert Euer aktuslles \ |

FREE})

Opfer — wer auBerdem Fasser und Kisten zer-
\ legt, findet Bonuswarffen wie die MG (rechts).

al\ Segas Polygon-Duo startet
EB 7ur zweiten 3D-Streife. Ne-
ben den beiden Gamegun-
* Veteranen posiert eine fesche Poli-
zistin auf der Packung — nach dem Ein-
schalten entpuppt sich das Render-Midel
allerdings als Cover-Girl. Der weibliche

—

Gegner erwischt oder ei-
nen Ganoven hinter der
Deckung iibersieht, wird
schnell durchsiebt - Eure
Optionseinstellung be-
stimmt, ob der Cop bis
zum nichsten Continue
neun Treffer einstecken
darf oder der schwach-
bristige Virtua-Officer be-
reits nach dem ersten
Treffer in die Knie geht.
Wie im ersten Teil ist fili-

Neuzugang wagt sich weder auf’s heite

Verfolgungsjagd auf der Autobahnbriicke: Die Ver- \;

granes Zielen gefragt: Eure

Texture-Pflaster, noch offeriert die ( brecher haben sich in einem LKW-Anhanger verschanzt,  /  Widersacher hechten von

Blondine eine Dreispieler-Option,
Wie im ersten Teil ballert Ihr Fuch in be-  ende hockt — Euer SchufRwinkel wird ak-

liebiger Reihenfolge durch drei unter- kurat berechnet. Wer sich noch immer
schiedliche Verfolgungsjagden und nicht fit fiir den Ernstfall fihlt, verbessert
schieRt mit der beigelegten Gamegun (in  auf dem SchieBstand seine Zielsicherheit
spielzeuggerechtem Himmelblau)schwe-  und durchléchert humanoide Papp-

re Jungs iiber den Haufen, Wer seinen Silhouetten. Nietet Ihr simtliche

"Virtua Cop 2"-Silberling zum ersten Mal  Aufsteller im Schlaf um, wagt sich Euer
cinlegt, stellt vor dem Einsatz seine Cop an die bleihaltige Luft von Sega
Knarre ein: Habt Thr auf einer Ziel- City: Ihr nehmt entweder in mutigem
scheibe ins Schwarze getroffen, wird Eu-  Alleingang oder mit einem Kumpel ecki-
re Justierung im Backup-Ram gespei- ge Kriminelle aufs Korn. Unerfahrene
chert. Egal ob Ihr einen Knick in der Cops stlilpen sich vor dem Einsatz ein
Optik habt oder am anderen Zimmer- virtuelles Ziel-Display tiber den

Auch wenn der spielerische Gehalt von Segas Gamegun-Schiacht in eine Pe

hulse palt - trotz penetranter Gradlinigkeit bereitet Euch kaum ein anderes Ac
P €

Spiel so vigl Ballervergnugen. Wenn [hr mit ein paar souveranen Meisterschlissen die

nachste Gegnertraube erledigt habt und Euch von allen Seiten Explosionssplitter ums

Ziel-Display zischen, weilt der Arcade-Fan, warum er sich mit Sens fur den erfah-
renstaen Spielautomaten-Produzenten entschieden hat. Wer auf spannend
inszenierte Gefechte steht und unkomplizierte Rambazamba-Action erle-
ben will, kommt um Segas Cop-Duo nicht herum, Besitzer des Vor-
gangers reagieren allerdings mit verhaltener Enttduschung: Trotz detaillier-
terer Optik und cleverem Gegner-DOesign reichen Bynamik und Kamera-
schwenks nicht an den Vorganger-Charme heran
Dennoch: Ein gutes Spiel mit altbekannten Features.

( Geiseldrama auf dem Traumschiff: Ihr stirmt das Verwaltungsbro, ballert im Luxus-Liner ] |

\__ Drogenbosse Uber den Haufen und besiegt ein Gauner-Schwadron mit Raketengurten,

Deckung zu Deckung, werfen sich hinter
Kistenverschliige und erdffnen sogar aus
fahrendem Auto das Feuer auf Euch. »b

(" Der Gangster ist der Exekution ent-
| kommen: Mit einem "Justice Shot” ballert
\ Ihr ihm die Knarre aus den Griffeln. )

Gamegun-Exekutive in Sega-
City: KompromiBloses Arcade-
Scharmiitzel mit tollem 3D-
Szenarlo und Polygon-Gaunern.
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MULLER=BOMBE STATT ZAHNARZT=PLOMBE.

International Superstar Soccer Deluxe
iIst so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

DerR SNES-KLASSIKER JETZT AUCH FUR MEGA DRIVE.

0l&, OI¢, Ole!!! Bombenstimmung mit International Superstar
Soccer Deluxe. Maniac 11795 ... dus beste Fufiball,
das man in digitaler Form erleben kann .... dos Videospiel
des Jahres." Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: .. Wahnsinn,
was KONAMI uns mif diesem Programm beschert!” Note: 1.
Videogames 11795: ,Das neue, beste SNES-Fufiball aller
Leiten heifit wieder 1SS ..." Wertung: 90%. Gamepro 12/95:

.. ohne Ubertreibung kann man von einer perfekten

Fuliballsimulation sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95:
.- der nochmal gesteigerte Realitiitsgrad wird Begeisterungs-
stiirme hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ...

MEGA DRIVE

Préisentiert von:

SATe] - FUSSBALL

wd otfier moiks des'gnoted-os T gre ?_{4dému_tks af Nintendo. KONAWL is o registered trademark of Konami Co., Ltd. © 1996 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unbarechtigtes Kopieran, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art

Nintando, SNES, NES, GAMEBOY, the Nintenda Progurer Segls

0 HegoiDiive, Sega Maga €0-1I, Game Gaar und Sony Playstation.
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Entwickler: Vivid Image, England = Produzent: Meviut Dinc = Spieldesign: Meviut Dinc = Programmierung: Steven Dunn = Grafik: Jean Marc, Geffroy und
Sebastian Biconne, Arnaud Kotelnikoff, Pierre Truong, David Garcia, Sadrine Maigret, Geoffroy De Cressy, Fabrice Holbe, Charlie Hasdell, Robert Brodie =
Sound: Stéphane Bellanger, Frédéric Decreau, Didier Lord, Sylvain Brunet, Daniel Masson, Olivier Mortier, Guillaume Billaux, Raphagle Merono

Streetracer

Abgesehen
vam "Practice”-Mo-
dus und vom "Head
to Head"-Rennen [in
denen Ihr Gegner
und Kurs frei selek-
tieren konnt), mefic
Ihr Euch in drei
Championship-Ligen
mit der "Street-
racer"-Meute. Jeder
Fahrer hat seine
eigene Bronze-. Sil-
ber- und Gold-Cup-
Strecke. Nur wer
den ersten Platz be-
legt. steigt in die
hohere Klasse auf
und geniefit eines
von drei unter-
schiedlichen
Cartoon-Videos.

Das genenvie
Karnickel wird in drei |
Zeichentrickeinlagen

von Euch tberrallt.

Lf/ Gerangel auf Sumo Sans japanischem “'\
|
\ I

Kurs. Im Hintergrund bewundert Ihr die
Wolkenkratzer von "Neo Tokio".

\ Ubi Softs "Streetracer” brau-
sen zum zweiten Mal durch
die Mode-7-Spuren von
"Super Mario Kart”. Wie im
16-Bit-Vorginger fegen acht
L

Comic-Raser (iber einen knal-
ligen Rumble-Parcours. Um
3 Furen Racing-Rowdies genti-
‘gend Spielraum fiir Spezialmanover
und riicksichtslose Rempeleien zu las-
sen, wurden die Kurse als flache Ebenen
mit breiter Fahrbahn angelegt. Auf dem
Super Nintendo hatte sich das Fiinf-
Mann-Team an die bewiihrte Mode-7-
Technik gehalten, die Playstation-
Bahnen hat man statt dessen aus Poly-
gonen gebastelt und mit Ambiente-ge-
rechtem Schmuckwerk verziert: Neben
Ziunen, Zuschauertribiinen, Torbogen
und Gebiduden hat sich Vivid Image mit
Hiigeln und felsigen Gebirgsauskiufern
um ein abwechslungsreiches Land-
schaftsbild bemiiht, Im Hintergrund
scrollen Parallax-Ebenen und zerrupfte
Wolkenbinke an der PS-Meute vortiber,
Statt das Spiel einfach von einer Hard-
ware auf die andere runter zu konvertie-
ren, hat man Vor- und Nachteile der bei-
den Gerite ausgelotet und Hardware-
optimierte Versionen geschatfen: Auf der
Playstation konstruierte Vivid Image so-
wohl Untergrund als auch Objekte aus
Polygonen. Um listigen Texturverzer-
rungen und 3D-Ausfillen vorzubeugen.
wurde jede Fliche aus einer Unzahl
kleinerer Objekte zusammengesetzL.

Fiir die Saturn-Variante haben sich die
Entwickler dankbar auf die Playfield-

f Um die schwierigsten Kurse auswendig zu lernen, wechselt

\ Ihr in die Obersichtliche Dreiviertelansicht. 3

o -

(" Auf der Playstation wird Euer Sprite
| beim Wechsel in die Egoperspektive
\ transparent herangezoomt.

Option gestiirzt und fiir einen flissigeren
Spielverlauf tiichtig Polygone eingespart
- neben der Strecke wurde eine bunte
Waolkendecke als eigenes Spielfeld defi-
niert. Das Resultat: Der Playstation-
Himmel wurde als Hintergrundelement
tiber 2D-Optiken wie eine tirkische
Metropole oder einen Mount Rushmoore
mit den "Streetracer”-Charakteren geklei-

i Sk

‘*"/ Saturn und Playstation im Vergleich: N
o [
5

Pus /s

Auf der Sony-Hardware macht sich Sur
5 Strandkurs recht trist.

e
Euch mit ungewohnlichem Transparenzeffekt
einen Blick auf den Meeresgrund.

" Der Saturn-Parcours dagegen erlaubt

b=

(" Rast Ihr mitten durch den Gegnerpulk,
| bricht eine Rauferei aus; Ihr drangt die Feinde
\_ mit Faustschlagen zur Seite. >

stert. Saturn-Fahwer liefern sich Kart-
Duelle unter einem dreidimensionalen
Firmament mit akkuratem Schattenwut,
Dafiir wurden Hiigelketten und Felsen
wegrationalisiert — statt dessen gibt's
eine Vielzahl zusitzlicher Objekte wie
Eisenbahnbrilicken, einen detailgetreuen
Truck oder riesige Osterinsel-Kopfe.
Besonders verbliiffend: Auf der Play-
station geizte man mit durchsichtigen
Fliichen, fiir den Saturn hat Vivid Image
enthusiastisch herumgetrickst und Hard-
ware-uniibliche Transparenzeffekte wie
sanfte Pop-Up-Ausblenden und Wasser-
flichen mit Tiefenillusion gezaubert.

Die acht Racer-Sprites wurden aus den
16-Bit-Vorgingern tbernommen und um
zusiitzliche Perspektiven bereichert: Die
munteren Cartoon-Raser zeigen aus jeder
Kameraeinstellung die korrekte Kart-
seite. Auch wenn Ihr Euch zwischen vier
unterschiedlichen Kameraeinstellungen
fiir eine neue Perspektive entscheidet,
wird flissig um die Figuren herumge-
schwenkt: Thr verfolgt die Raserei aus

"Mario Kart"-Raufereien mit wit-
zigem Comic-Szenario und toller
Party-Option: Bis zu acht Spieler
driingeln sich vor zwei Multitaps.

Andere Versionen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant




Osterinsel-Statuen, Basthitten und )

‘ Hangebriicken statt Hugeln auf Szulus

Steppenstrecke (Saturn).

I'.. Im "Micro Machines”-Ublfichen Miniaturmodus biiBen Eure
Rowdies Priigel-Option und Spezialmandver ein. (Saturn)

der "Mario Kart"-iblichen Riickansicht,
zoomt den Fahrer in die kompliziertere
Ego-Einstellung oder entscheidet Euch
fiir einen von zwei Dreiviertel-Perspek-
tiven. "Micro Machines™geiibte 16-Bit-
Raser wechseln vom "Normal™- in den
"Micro™-Modus und diisen mit Miniatur-
Mobilen iiber die Strecke. Allerdings
biisen Mini-Racer die "Mario Kart™-(ibli-
che Special-Option ein: Wer im Normal-
modus fihrt, sammelt eifrig Bonussterne,
Energie-Extras sowie Raketen-Sprites auf.
Thr sackt Zusatzpunkte ein, donnert mit
Kerosin-gespeistem Raketenantrieb (iber
den Parcours oder heizt dringelnden
Kontrahenten mit einem von zwei Son-
dermanovern ein: Der dicke Sumo-San
versetzt Euch einen Elektroschock, Ma-
gier Hodja zerrt Euer zappelndes Sprite
in die Luft. Monster-Junior Frank Instein
hetzt Euch einen schaurigen Lakenspuck

B, ™ |.,,. ! 7

ilﬂiéiuln

8 Y STEM

ZIRKA.-PREIS
100 Mark
i F 1 K]

¢ Noch besser: Die Steuerung ist
sensibler, die zahlreicheren
Hintergrundobjekte sind knalli-

ger als bei den Sony-Karts.

- |

auf den Hals, Flie-
ger-Veteran Hel-
mut klinkt Trag-
fliichen aus und
verwandelt seinen
rostroten Oldtimer
in cinen Doppel-

ahigkeiten kann nur nutzen,
wer eifrig Sterne sammelt: Helmut riistet
decker. Wenn \_sein Toff-Toff zum Flugvehikel um. {Saturn) /

Trucker Biff seine

Monsterhupe aus dem Kofferraum packt,
gibt es einen Satz glihend heie Segel-
ohren. Sitzt Euch die Konkurrenz im
Nacken, und habt Thr bereits simtliche
Specials verbraten, setzt Thr auf althe-
withrte Handarbeit und schmettert dem
Gegner Eure Faust in die Pixel-Visage.
Hardcore-Rowdies trainieren Lhre Schlag-
fertigkeit im "Rumble™Modus: Thr bret-
tert unter tosendem Zuschauerbeifall
durch eine Bonus-gespickte Arena und
gebt den Widersachern Saures. rb

Sechs Spieler als Grenze der
Multiplayer-Spielbarkeit: Auch wenn die
meisten Hintergrundobjekte fehlen, ist die
Splitscreen-Raserei vorbildlich fliissig. Bei

\_ acht Spielern wird Euer Blickfeld zu Klein. )

Media Tec

R A S SR
Fon: 0231 / 72 46 490 oder
0231 / 72 46 491
Fax: 0231 / 72 46 492

Nintendo 64

Nintendo 64 + Spiel ip 749.90
Crusin® USA us 209.90
Cu-On-Pa ip 209.90
Golden Eye us 209.90
Mario 64 ip 199.90
Pilotwings ip 189.90
Shadows of the Empire  jp 209.90

Versand und Laden

i Sony PlayStation

A Train 4
Baphomets Fluch
Beyond the Beyond
Bubble Bobble 2
Burning Road
Casper

Crash Bandicoot
Darkstalkers
Destruction Derby 2
Die Hard Trilogy
Formel 1

Hexen

In the Hunt

Iron & Blood
Jumping Flash 2
Motor Toon GP 2
Namco Museum 2
NHL Hockey 97
NHL Powerhockey 96
Projekt Overkill
Rebbel Assault 2
Resident Evil
Streetracer

Tekken 2

Trilogy

Wipe Out 2097
Zero Divide 2

Umbau PSX Multinorm
69,90 DM

SEGA Saturn
Casper dt 89.90
Command & Conquer  us 119.90
Dark Savior dt 89.90
Der Langrisser 3 ip 89.90
Decent ip 119.90
Die Hard Trilogy us 119.90
Dragon Force us 89.90
Fighting Vipers dt 89.90
In the Hunt dt 89.90
NHL Hockey 97 dt 89.90
Return Fire us 119.90
Samurai Shodown 3 ip 149.90
Soviet Strike us 119.90
Street Racer us 119.90
Tempest 2000 us 119.90
' dt 89.90
dt 89.90
us 119.90
Worldwide Soccer 2 dt 99.90

Wir fihren auch PC CD-ROM, Manga
und Merchandising-Produkte!!!

Media Tec GmbH
Am Rundbogen 13 b
44265 Dortmund
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Beim csten
"Destruction Oerby”
[ein absoluter
Playstation-
Verkaufshit] legten
die "Reflections’™-
Designer primar
Wert auf den Crash-
Aspekt — und
vergalen dabei,
einen herausftor-
dernden Rennmodus
zZu implermentieren.
Oie ebenerdigen
Flach-Kurse waren
fur actionreiche
Crashs. nicht aber
fur schnelle Rennen
ausgelegt. Jetzt
wiederholt sich das
"Oilemma” unter
anderen Vorzeichen:
Oie rasanten neuen
Kurse geben eine
prima Rennum-
gebung ab. beim
Verschrotten be-
kommt lbr jedoch
fast nie einen
schrag stehenden
Konkurrenten vor
Eure Motorhaube.

“Wreckin' Racing”

Entwickler: Reflections, GB = Konzept: Martin Edmondson = Produzent: Tony Parks = Programmierung: Michael Toughton, Jim Parr, Russell Razzari, Tony M.
Roberts, Will Musson = Sound & Musik: Mike Clark, Richard Beston, Dean Liddle, Andrew Lewis, Shawn Stephenson, Richard Mumford, Mark Fox, Mark
McGowen, Alistair Dunn = Grafik: David Taylor, Phil Baxter, Aidan Wilson, Richard Beston

Destruction I]erhg e

=

Qe
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D41/95

Nach einem Jahr harter Tu-
ning-Arbeit legen die "De-
struction Derby”-Anarchos
den Schraubenschliissel bei-
seite, zurren den Helm fest und zie-
hen erneut in eine material-
verschleifende Blechschlacht. Das
"Destruction Derby 2"-Team setzt sich
aus bekannten Namen zusammen: Der
strohdumme "L-Driver” kommt
Veteranen genauso bekannt vor wie der
dunkelhdutige "Barmy Army” und der
fehlsichtige "Optician”. Auch in Punkto
Optionen hat sich wenig getan: Im
"Practice”™-Modus tibt Thr die Kurse, beim
zihlt neben der Pla-
zierung vor allem das gekonnte Drehen
der Konkurrenz-Karossen: Fiir eine volle
300 Grad-Drehung kassiert Thr 50 Punk-
te, bei weniger Spin entsprechend gerin-
gere Belohnung,

Da brennt die Luft: Spezialeffekie en \
masse sorgen fur endlose Crash-Szenen |
K. mit destruktivem Charme. ),

struction Derby”-Modus ist wieder dabei:
Beim gnadenlosen Arena-Rammen ge-
hen sich die 20 Fahrer an den Kofliigel,
bis nur mehr einer Gibrig ist. Doch wie
alle Kurse sind die Arenen jetzt nicht
mehr flach: Die Renner steigen auf einer
Rampe in die Luft und segeln krachend
auf verkeilte Gegner-Pulks oder sam-
meln sich in einer Senke in der Mitte
zum Blech-Showdown. Besonders perfi-
de konstruierten die Designer den
"Death-Bowl™: An einer Seite ist eine ab-

schiissige Grube angebracht, in der so-
fortiges Spielende droht. In den re-

guliren Kursen kilmmerte man sich da-
gegen vor allem um den im Vorginger
vernachlissigten Rennspiel-Aspekt. Die
Strecken sind jetzt deutlich breiter, nur

Ernsthaftere Renn-
Piloten scheren
sich wenig um
haswilliges Ver-
schrotten und opti-
mieren [hre Fahr-
technik im "Stock
Car Racing”, um
auf dem Trepp-
chen zu landen,

und im "Time

Trial” gehen Zeit-
Fanatiker allein auf
Hundertstel-Se-

kunden -Jagd.
Auch der

"De-

| Physik-Wunder: Bei der chaaotischen Arena-Action fliegen die
Autos wild durch- und ineinander.
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r Schlechte Karten im "Wreckin'"- w
Modus: Beim "Ridge Racer"-inspirierten |
A Stadt-Kurs rasen die Autos vorbei. A

an wenigen Engstellen driingeln sich die
Gegner wie durch ein Nadeléhr,
Steilkurven sorgen jetzt fir ein realisti-
sches Stock-Car-Ambiente, und trickrei-
che Spriinge lassen Euch bis zu hundert
Meter durch die Luft segeln. Um die
Langzeitmotivation zu verbessern, sind
die Kurse jetzt auch linger und fordern
zum Teil mit einigen Verzweigungen
Rennpraxis: Welche Seite ist schneller zu
fahren, wo gibt's Uberholmdglichkeiten?
Wie gehabt zeigt ein kleines Modell in
der rechten unteren Bildschirmecke
Euren Fahrzeug-Zustand. Jetzt seid Thr
den gefihrlich blinkenden Pfeilen jedoch
nicht mehr hilflos ausgeliefert: In einigen
Kursen konnt Thr einmal pro Rennen die
Boxengasse ansteuern, um mit flinken
Reflexen den Zustand zu verbessern. Ihr

D418

Boxenstop: Inn_érhalb weniger
L Sekunden repariert Ihr die dringlichsten !_

Material-Detekte.

Arena-Kampf: Im "Replay studiert Ihr
[ die spektakularsten Massen-Crashs der
18 Rowdy-Truppe.

( Sprung-Impressionen: Die aberwitzigen Spriinge sind eines der Highlights im "Destruction Derby 2"-Rennzirkus: Links seht lhr sinen
X SchnappschuB aus der "Korkenzieher-Schraube” im "Canyon'-Kurs,




Dach. Ein Knopfdruck bringt Euch

( Eine tibliche Ansicht: Ihr liegt auf dem
zurtick in die normale Position.

g
)l

dreht Euer Fahrzeug, bis die lidierte
Stelle blinkt, Dann drickt Thr so oft wie
moglich auf den "X"-Knopf, um zu repa-
rieren, Habt Thr noch Zeit (der gesamte
Stop mufs in wenigen Sekunden abge-
schlossen sein). dann sucht Thr Euch
noch eine zweite Stelle, die Mechaniker-
Pflege vertragen kann.

[nsgesamt rast [hr in vier Arenen und auf
sichen verschiedenen Rennkursen @ Die
anspruchsvollsten drei Strecken werden
erst freigegeben, wenn Ihr die dazu-
gehorige Liga erreicht habt. Die Fahrer
sind in vier Divisionen aufgeteilt, und
nur als Erstplazierter steigt Thr in die

[ J/ joan
Race Poirds B0}

J —
X vi/0y @

29

( Nur mehr zwei Perspektive_n slehen zur Ve}mgung:f)_ie Cockpit-Ansicht knapp ber dem \}

Untergrund und die Von-Hinten-Sicht, wo Ihr den Verschiei3 hautnah miterlebt.

ik iin e A

nichsthohere Klasse auf. Dazu gehort
auch ein Quentchen Glick: Manchmal
entpuppen sich Eure Gegner als wahre
Steuer-Nieten und Thr kommt ohne
grofle Anstrengung auf die Pole Position,
manchmal vollbringen sie fahrerische
Heldentaten und

socee ST
Race Polnls W]

notigen Euch trotz
guter Punkt-
Ausbeute auf den
zweiten Platz. Nach
jedem Rennen diirft
[hr den aktuellen
Stand auf Memory-
Card sichern, wie
beim Vorgiinger
werden sehenswer-
te Bombast-Replays
fiir die Nachwelt
erhalten. Wihrend

- der Rennen feuern

Auf der StraBe herrscht Krieg: Famose Feuer- und Raucheffekte
lassen ein dramatisches Action-Inferno entstehen.,

Euch gitarrenlastige
Hard-Rock-Stiicke

r lassen die Finger van "DO2": Verzerrungen und Palygon-

gen, verzerrungsanfalligen Polygonen auskommen. Doch dank dieses Kompromisses

Rampen. Leider

; wie der "5t

Strecken viel zu eng, um richtige Rennen zu fahren, f

jetzt mit einem Affenzahn an Euch

durch Zufall oder destruktives Rlckwartsfahr

und das deutl

gen den Kauf; Probespislen

T

g
&0
or/o7
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Grafische Feingeister

Ausblendungen gibt's zuhauf. Um die schnelle Frame-Rate zu sichern und detailreiche
Crash-Cars realisieren zu konnen, muBten sowoh| Strecken als auch Umfeld mit weni-
rast lhr mit atembera

ielt sich der destruktive "W

ich aufgepeppte Arena-Chaos rechtferti-

~eckin'-Maodus jetzt ghnlich

ck Car"-Modus des Vorgangers: Waren fruher die

tzen die Gegner oy e
und wertvolle Punkte entstehen C‘/
. Oer packende Rennmodus g s

surcest WL
Foce Poids SN

. . /M Sk Hunning
-’ J B4/05 > No.

/" Beim "Wreckin'"-Modus haltet Ihr
gezielt Ausschau nach Karambolagen,
\ umn selber Punkte abzustauben. - 3

Drangeimandver: So leicht wie beim
Vorgdnger konnt [hr die Gegner nun |
nicht mehr herumwirbeln. P

an, und auch an einen Link-Modus fiir
hitzige Zweispieler-Verschrottungs-
aktionen wurde gedacht. ¢h

In der Death-Bow! schiebt Ihr Eure
Gegner in eine abschussige Grube:
Sofortiges "Game Over” drohi!

-
!
'
- e 6
e 0 o
g : L
ria = -
e 50
0
| ! )

Renntafel sind die Punkte aller
Teilnehmer vermerkt.

' 78%

( Stunde der Wahrheit: Auf der

P

Playstation

Nervenkitzeinder High-Speed-
Nachfolger des Crash-
Klasslkers. Diverse Graflkfehler
triben die Freude.

Andere Versionen

Eine PC-Umsetzung erscheint zeitgleich mit der Playstation-Variante

ODEZEMBER 96

Anfangs .er-
sucht Ihr Euer Gluck
nur an vier verschie-
denen Kursen. Mit
Jjedem Aufstieg in

eine neue Renn-

klasse erhaltet Ihr
auch Zutritt zu ei-
ner neuen strecke,

be worlds premer sbieel raceway

[ Design-Dema:
Jeder der "Destruc-
tion Derby 2"-Kurse
hat ein eigenes Logo.
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Entwickler: Papyrus, USA e Produzent: Adam Levesque, Matt Marsala « Design: Dave Flamburis, A. Levesgue, M. Marsala,
John Wheeler = Programmierung: J. Wheeler, Dave Broske, Dan Collins, Everlyn Ginsparg, Alex Orlovsky, Aaron Orenstein,
Dave Pollatsek = Grafik: Sandro Carella, Danny Walles, D.Flamburis u.a. =Sound: Aaron Spevack

Nascar Racing 9

#96
#10

Lap 8 of 8

Car  Driver
¥

Name Pis

1030
858
916

Player 1
Ricky Craven
Ricky Rudd

_// Zugunsten des Rilckspiegals
leidet bei der Ich-Perspektive
die Gesamtubersicht. 5

885
879
866
859
809
800

Terry Labonte
Jeff Burton
Dale Earnhardt
Bobby Hamilton
Jett Gordon

D00 =4 O O e G =

Erst die Arbeit.

dann das Vergno-
gen: Nachdem Ihr
ein Rennen gewon-
nen habt. darft Ihr
nach Belieben
Siegesrunden dre-
hen. guietschende
Burnouts auf dem
Asphalt hinlegen
oder zum wlsten
Strafenrowdy mu-
tieren: Oestruktive
NASCAR-Helden
rachen sich for
Rupeleien im
Rennen mit schep-
pernden Crashs und
heizen mit Vollgas in
die hilflosen Com-
putergegner. die
verzweifelt versu-
chen. unsportlichen
Zeitgenossen aus-
zuweichen. Am mei-
sten Spafll macht
die Massen-
karambolage im
Pitstop: Haben die
Computerpiloten
ihre Rennen hinter
sich. parken sie
nach einer Ehren-
runde brav am
Seitenstreifen. Rast
mit voller Geschwin-
digkeit in die Menge
und Ihr erlebt den
fiesesten Massen-
crash seit "Destruc-
tion Derby”.

Mark Martin

Press ¥ for nexl page.
Press # to continue.

(=2 -1-N-X-r LR

Griinstreifen: Nach groBen
Crashs zuckeln Gegner am

) . il
Totalschaden im N

Fahrbahnrand in die Box

-fr,\lzﬂ Total Top
Wins &§s DNF

MDA Ao as

33 mph 1 st

41249 mpm st gear

Schieb ab: Nach einem )
Schubser von hinten schleift hr den‘
Gegner noch ein Stiick mit. )

nern vorbei, per Zeigefingertasten
klickt Thr Statistiken tiber den

’/_Z;uischen den Rennen klart Euch eine ™
Statistik Uber Gesamtplazierung und ‘
‘. Punktestand auf.

¥4

Obwohl "NASCAR Racing 96"
nichts mit nassen Rennen zu
tun hat, verldfst der Spieler die

Rennbahn mit feuchten Fingern: Der
Wettkampf erstreckt sich in ovalen Steil-
wandbahnen tiber mehr als 40 nervenauf-
reibende Runden. Nach den PC-Spielern
kommen nun auch Sony-Bleifiifse in den
Genufd des amerikanischen Vollgasspek-
takels: Auf 21 mérderischen Kursen bret-
tert Thr im Arcade- oder Simulations-
modus an 20 Gegnern vorbei, Wihrend
Fun-stichtige Raser im unkomplizierten
Arcade-Modus Gegner von der Bahn
schubsen, halten sich Rennsportpuristen
an den Simulationsmodus mit authen-

Textur-v

inachst die Nase!
der

2CKEN

meh e Fahrzeuge Uber

Viele Kurse gleichen sich in Farm

 Bildschirm, wird's

wenigen Proberunden verfliegen jedoch die

reslistische Fahrverhalten habt Ihr Euch sof

Obendrein palit

verhalten Eurer

bolagen und Splittercrashs zehren an

it aufhalen, bei lar

rewind

¢~ Kamera mit Perspektivenwahl: Im Replay-
Medus studiert Ihr gewagte Uberholmandver
k_ = qn_d_ yemichten(ie Crashs.

Inr dank der zahlreichen Optionen Realitatsnahe und

Fahrstarke an. Verbissene Konkurrenzkampfe auf
oringen die Stimmung auf den Siedepunkt,
den Nerven.

eren Rennen setzt der Boxenstop takti-

4 Geschwindigkeitsvorteil: Auf gerader
Strecke (berholt Ihr die Gegner mit Vollgas,
von den Kurven profitieren die Techniker,

\

Zustand Eures Wagens, Eure
Plazierung und Rundenzahl auf

tischem Kurven- und Schleuderverhalten.
Nachdem Thr Euch zwischen drei Boliden
entschieden habt, macht Thr Euch mit ein
paar lockeren Ubungsrunden mit der
Strecke vertraut, In zwei Qualifikations-
runden wird anschlieffend Eure Start-
position ermittelt. Mit dem Rolling Start
geht's dann los: Wuchtiges E-Gitarren-
Geschrubbe stimmt Euch auf die rabiate
Fahrweise Eurer Gegner ein, mit heulen-
den Motoren setzt sich nach dem Start
das Feld in Bewegung: Wer eisern auf
dem Gaspedal steht, beginnt mit einem
qualmenden "Burnout”. Aus der Ich-Per-
spektive (oder zwei AuSenansichten)
mandvriert Thr Euren Wagen an den Geg-

ohnte Playstation-Raser rumpfen beim Anblick der kahlen NASCAR-

und Ausse

tierisch langsam und rucklig. Nach

hen, heizen

Anfangszwe Die Steuerung und das

uch Anfa

fort einverleibt, a jer bleiben auf

Massenkaram-
Glucklicherweise kbnnt

Oliver Ehrle

Gegner in der Steiwandkurve von innen an und

Jetzt wird's eng: Fiese Raser rempein den
drdngen ihn nach auBen ab.

¥

Andere Versionen

den Bildschirm. Anfinger orien-
tieren sich an der mit Reifenspuren tiber-
siiten Ideallinie. Kollidiert Ihr mit einem
Konkurrenten, scheppert's gewaltig: Je
nach Realitdtsgrad fliegen Euch Motor-
haube und Reifen um die Ohren, danach
rumpelt Euer Schrotthaufen mit Seiten-
schlag auf der Innenspur zur Box. Dort
flicken fleifige Monteure Euren Wagen
zusammen, wechseln die Reifen und tan-
ken nach. Auch Eure Kollegen stehen
nach Massenkarambolagen hilflos auf der
Fahrbahn herum, palt Thr nicht auf, rast
Thr mit Vollgas rein. Habt Ihr das Runden-
soll absolviert, feiert Thr im Stadion Euren
Sieg oder studiert im Replay peinliche
Fahrfehler. Bevor Thr zur nichsten
Rennbahn pilgert, informiert Euch eine
Statistik tiber gewonnene Rennen, Pun-
ktezahl und Gesamtplazierung, Seid Thr
Fuch des niichsten Sieges nicht so sicher,
speichert Ihr den Spielstand per Memory
Card. ve

Tells ruckiige Rennsimulation mit
taktischen Einfldssen, kahler
Polygongrafik, scheppernden
Crashs und einfacher Steuerung.

=

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Das Original erschien vor ldngerer Zeit fiir den PC.




Entwicklung: Victor/Pack-in-Video, Japan

> BSchade umn
b die hibschen
| "Dead Heat -

|

| Madels: Nach
~/ Wagen- und

“ Modus-Wah! habt

ge Racing-Klamotte durch, aber nach Ihr in der Nippon-

~
. "’”
durch klassische "Ridge 3
Racer”-Tunnels. Wiihrend
Thr unter "Tournament”

QOriginal ging noch als witzi-

und "Time Attack” zwi- Streichung des Méadel-Gimmicks b Version mit zehn

schen drei Blickwinkeln nur noch ein Standardrennen ohne freundlichen
Samtliche Parcours sind sauber ™ | wihlt, migt Thr Euch im Zwei-Spieler- Schmuckwerk oder Neuerungen: Die  Japanerinnen ge-
programmiert, aufer Leitplanken erblickt : it e B A s bttt e ey o
L Ihr Jecloch kaum Daksils, iy Modus flli| dl(,.li,g(: _f\ln.\lnht ]—‘J(.Ht.hrl‘lf?i\t‘ﬂ. kernigen Rocksticke sind or schakert. Euer
——— —————————— Auch die Auflosung in den Zwei-Spieler-  abgemischt, das Fahrgefihl so Wunsch-Maodel wur-
Wihrend sich im japani- Duellen wird zugunsten des horizontal Optik frei von Verzerrungen oder Paolygon-  de in einer ausfiibr-

bl schen Original noch fesche  geteilten Bildschirms und solider Frame-  schwund. Allerdings hat man das techni-  lichen FMV-Seguenz
"M FMV-Models auf den Rate drastisch heruntergeschraubt, rb sche Potent
Sportwagen rikelten und Eure
Rennerfolge kommentierten, wurden in
der PAL-Version simtliche Nippon-
Midels gegen europiische Damen aus-

im Kurs-Design verspielt

getauscht. Statt animierten Sequenzen
werden allerdings nur Standbilder im

" . - : : Statt heiterem
Intro-Video eingeblendet, auf EMV- = AT EYT ik = = % Gelachter antwortet
r i prpteaes 5 PP R ; e 25 ; Eure Herzensdame
l__.‘lnltlgt n im Rennen mﬁLlIst.iln \L.l/.l(.llEL]I]. . Sat | e |
Ubrig bleiben rasante Strafenduelle auf ' 3 _ 00 \ Y,

fiinf unterschiedlichen Kursen: Thr diist : e : _ | - - - vorgestellt und zog
in einem von drei Sportwagen (und in :
beliebiger Lackierung) tiber Grofstadt- (

bei mieser Renn-
leistung eine

Flott aber haBlich: Im rechenaufwen-

digen Splitscreen-Modus beklagt Ihr einen Sportwagen-Duelle mit schma-

L

Parcours und Landstraen oder brettert \ nervigen Auflésungs-Verlust, lem Automobil-Sortiment und Schnute.
== — dréogen Asphalt-Parcours. Nur

Anders Versibnen | B oOptik und Steuerung ist 0.K.

Den Import-Test zum japanischen Original ("Dead Heat™) findet thr in MAN!'AC 3/96. . -
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PROGRAM

B PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

SV 461

sowie Zeitlupe *
Do 8,95 sv 1107 # ECLIPSE PAD
Auch ohne Display und PS PROGRAM PAD Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
Synchronfeuer unter der Das programmierbare Pad fiir Sony- 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
M"Nr'l]srrqugzgs* Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten . Synchronfeuer, sowie Zeitlupe g5*
’ als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, i
und all das im transparenten Gehause. DM 69.95* Syfichronfeuer unter der

DM 39,95*
SV 1101
PS ARCADE

Top-Konsale fiir Sony-
Playstation. 100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

CH-9475 Sevelen

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

Osterreich: ABG SPIELSPASS
Vertrieb nur iiber den Fachhandel GroBhandels-GmbH

Sega Saturm und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega Vorarlberger Wirtschaftspark
SNES [st gin geschitztes Warenzeichen von Nintendo A-68400 Gatzis/Osterreich
Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 055 23/56 510 . Fax 0 55 23/64 794
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Wahrend
Indy Jones die
Schulbank drickte,
hat Lara lieber im
Oreck gewuhlt. Das
Resultat: Oie ehe-
malige Schul-

Robuste
Fingemagel. Lara
zerrt einen Quader

Ubers Parkett.
S~

schwanzerin ist ein
physikalisches
Wunder: Gigantische
Steinguader zerrt
Lara ohne Griff und
nur mit den Finger-
nageln guer durch
den Raum. sogar im
dicksten Pulver-
schnee hinterlait
Eure Heldin keine
Fuflspuren. Oen im

Render-Intro erleg-

ten Walfen hingegen . 30-Monumente st ein gesunder Magen Grundvoraussetzung, realistisch ab-

haben die Program-
mierer tonnenweise
Pfotentapser im zu-
geschneiten
Gewdlhe gegannt.
Oafar mussen die
cleveren Tierchen
besonders leiden:
Waolfe und Lawen
schiucken

etliche Kugeln.

Tom

L‘ Senderzichtung oder Inzucht-Produkt:

Die Wachtergorillas der alten Romer
\ schlucken ganze Magazine.

Lowenfamilie breitgemacht: Die Raubkatzen

Fiir kein 32-Bit-Adventure

wurden im vergangenen

Jahr die PR-Trommeln ge-

schlagen wie fiir Core’s "Tomb
Raider” — Vorzeige-Heldin

“ Lara Croft posierte als vollbu-

sige Comic-Schonheit oder

lichen Magazinen. Die meisten Adven-
ture-Entwickler kopieren ihre Polyvgon-
Charaktere in eine Zeichentrick-Kulisse
oder seilen die Abenteurer in gerenderte
"Resident Evil"-Kavernen ab. Core's
"Tomb Raider”-Team hat dagegen mit
einer Echtzeit-Kulisse und 360-Grad-
Routinen die grofite Technik-Diskussion
seit Anbruch der 32-Bit-Ara ins Rollen
gebracht: Wie der Nintendo-Klempner
durchstobert Archiologin Lara Croft eine
3D-Welt und geniefit zwischen flotten
Kameraschwenks sowie Polygon-Bestien
uneingeschriinkte Bewegungsfreiheit.
Auf der Suche nach einem mystischem

lch balenciere Uber eine wacklige Bricke,

ippiges Render-Idol in sdmt-

Artefakt bereist Indiana Jones” Traumfrau
versunkene Kulturen rund um den Glo-
bus. Unterirdische Stitten wie ein “Juras-
sic Park™-Tal, zerklifiete Tropfstein-
hohlen oder griechische Tempel wurden
als 3D-Hallen angelegt und frei nach hi-
storischen Vorlagen texturiert. Entgegen
dem ergrauten Lucas-Helden greift Lara
mit Schnellfeverwaffen sowie Laptop auf
die technischen Moglichkeiten der 90er-
Jahre zurtick und wird mit aggressivem
Gehabe dem Idealbild der emanzipierten
Power-Frau gerecht. Egal, ob Lara ihre
Gegenspieler als Render-Braut in kinoge-
rechten Breitwand-Clips die Leviten liest
oder als Polygonfigur haarigen Ungetii-
men den Pelz versengt — die tiberzeich-
neten Proportionen der "Tomb Raider™-
Heldin sind in keiner Kameraeinstellung
zu tbersehen, Dabei hat das Film-Team
alle Hinde voll zu tun, den Star bei ra-
santen 3D-Eskapaden aus der tibersicht-
lichsten Einstellung abzulichten.

aus der Schlucht nimmt mich ein witender

Im rémischen Kolosseum hat sich eine R

lauern in der Arena und in Kafigen. i

Konkurrent auf's Korn - fur einen Videospielkritiker mit Hohenangst eine prekare
Situation, Auch wenn das Core-Team die 32-Bit-Hardware bis an die Grenzen bels-
stet und alle Augenblicke ein Polygonguader aus der Mauer bricht, wahnt Euch "Tomb

Raider" als erstes Action-Adventure am Ort des Geschehens: Fur Kraxeleien uber die

gemischter Steren-Sound und stimmungsvolie Orchester-Einspielungen
treiben Euren Puls in die Hohe. "Tomb Raider” ist das atmaspharisch dich- £
teste 32-Bit-Abenteuer, die Puzzle-Elemente wurden geschickt im 360°- ;
Terrain versteckt und fordern mehr Forscherdrang als die Kankurrenz - fur v
die physikalischen Ungereimtheiten (sighe links] habt lhr

im Adrenalinrausch keine Augen. Ein brillantes Spiel! Robert Bannert

Andere Versionen

Produzent: Jeremy Smith = Spieldesign: Toby Gard, Heather Gibson, Neil Boyd = Programmierung: Paul Douglas (PS),
Jason Gosling (SA) = Gratik: Toby Gard = Sound: Nathan McCree, Martin lveson

Raider

Taucht Lara in Bassins oder Tunnels )
ab, faszinieren Euch Lichtbrechung und
Mrs. Crofts eleganter Schwimmstil.

Wihrend Ihr den "Mario 64"-Blickwinkel
manuell justiert, wird in "Tomb Raider”
die Kameraposition von Cores neuent-
wickelten "Dynamic Viewpoint™-Rou-
tinen bestimmt. Liuft Eure Heldin durch
eine monstrose Grotte, wird Lara mit
Weitwinkelobjektiv aufgenommen.
Schleicht Ihr durch einen engen Korridor
oder balanciert Eure Forscherin {iber
einen schmalen Felsgrat, zoomt die
Kamera heran und zeigt die Akteurin als
Groaufnahme. Wer trotz flinken
Schwenks die Ubersicht verliert oder ei-

Revolutionéires 360°-Abenteuer
mit kolossalen 3D-Bauten,
spannendem Plot und kinoreif
synchronisiertem FMV-Clips.

"Taomb Raider” erscheint in Kiirze fir den PC,
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Lara als Videospielheldin mit den kréaftigsten $chenketn:
In jedem Level bewaltigt Ihr zerklUftete Felsmassive,

=

s Ly

Lara hastet Uber eine morsche
Hangebrlicke: Ein falscher Schritt, und
Ihr landet in der Wolfsgrube.

ne verdichtige Mauer-Textur niher in
Augenschein nehmen will, A8t mit dem
oberen linken Taster den Blick schwei-
fen: Thr sondiert Decke und Boden, un-
tersucht eine Fallgrube auf blutver-
schmierte Speere oder spiht zwischen
verwinkelte Polygonfelsen. Hat Lara in
einem Hohleneingang Mechanismen wie [~

Uff! Ihr habt Euch in einem Uberfluteten N
Tunnel verfranst und seid im letzten
\ Augenblick zum Lufischnappen aufgetaucht. /

Controller-Kursus in Laras Villa: Eure g

| Heldin fiihrt Euch in den Trainingsraum und |

she| ¢ S eine |9 '.;-:5~ MISENVET- = : 5 i - i
Hebel oder eine lidierte Schleusenver \_ erlautert die wichtigsten Sprungmandver. )

zahnung ausfindig gemacht, setzt Eure
Heldin zur Kletterpartie an — Mrs. Croft
hechtet von Zinne zu Zinne, krallt sich

monster ausgesetzt. Wer tiber die Tyranno-Saurier heranwagt, hat entwe-

Widerstandsfihigkeit eines Gegners der eine geladene Grofkaliber im An-

mit den Fingern in ein Felssims und zerrt
die baumelnden Shading-Schenkel keu-
chend auf festen Untergrund. Vorsichtige
Abenteuer-Gemiiter reifen direkt die
Pistolen aus den Halftern oder sichern
das neue Terrain nach einem Klick ins
Ausriistungs-Menii mit wirkungsvollerem
Geschiitz wie Schrotflinte oder Auto-
matik-Wumme, Wer statt dessen unbe-

Bescheid weifd, withlt seine Waffe mit
Bedacht: Die Pistolen haben Cores De-
signer mit praktischem Endlos-Magazin
ausgestattet, Gewehre hingegen miissen
regelmiiflig nachgeladen werden — um-
sichtige Archiologen pumpen nur be-
sonders garstige Biester mit der raren
Munition voll. Wer sich bis auf wenige
Meter an einen tonnenschweren

schlag oder einen akrobatischen Dau-
men: Lara rollt sich durchs Dickicht oder
weicht den zuschnappenden Kiefern mit
einem Seitwiirtssalto aus. Da Baumbe-
wuchs und Gerdll nur spirliche
Deckung ofterieren, verkriechen sich ge-

wiefte Abenteurer statt dessen in engen
Felsspalten und beschieffen den Gegner
aus sicherer Deckung. 1b

sorgt aus heller Light-Sourcing-Bestrah-
lung in den Schatten schlendert, wird
schnell Opfer eines ausgehungerten Be-
wohners: Im subterranischen Kolosseum
fillt ein Lowenrudel Gber Euch her, in
unterirdischen FluRliufen oder Mosaik-
Bassins haben die Eingeborenen Alli-
gatoren und verungliickte Retorten-

8 YSTEM
Saturn

Macht in jeder Lebenslage eine gute
Figur: In fesseinden FMV-Sequenzen kommt
Lara den Herrschern von Atlantis auf die
Schiliche, Die Render-Sequenzen sind weder
besonders detailliert noch lebensecht, spin-
nen aber stilvoll den Plot weiter und faszinie-

ren mit weicher Charakter-Animation.

-,

Griber aufgelost, aber technisch
fehlerfreier als die Sony-
Variante. Ebenso brillant
designt, aber leider in Englisch.
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Nachdem de
beiden abgebriihten
Helden aller ir-
dischen Sorgen ledig

sind [sprich: gestor-
ben]. nehmen sie
sich an bayerischer

Der letzte Einsatz w
des animalischen

Duos: Harfe spielen
und fliegen lernen,

./’

Literatur ein
Beispiel. So schwe-
ben sie. wie einst-
mals der "Oienst-
mann Aloysius”, mit
Engelsfligeln ver-
sehen und harfe-
spielend der
Himmelspforte ent-
gegen. Hoffentlich
hat Petrus mit den
beiden nicht noch
einen Auftrag in
Munchen geplant...

Oie betont witzig g
nungshuter sct
suftsuchenden
Kirzere

. > Pad-Taste

Designer (lustige Slapstick-Animationen und Sprachsamples) rettet das

Entwicklung: Interactive Studios, GB = Produzenten: lan Mathias, Mike Brown = Konzept & Design: Philip und Andrew Oliver = Programmierung: Andrew Oliver,
Steve Bond, Darren Wood = Grafik: Darren Yeomans, Joss Adley, Jim Barnes, Tom Dicken, Jotf Scarcliffe = Sound: "Mad” George

Firo & Klawd

(" Sobald Firo & Klawd auf der Baustelle

auftauchen, ist an Feierabend :
nicht mehr zu denken. )/

Gerade als sich Orang-Utan-
Cop Firo den notorischen
Falschgeldschmuggler Kater
Klawd geschnappt hat, muf er
schon mit ihm zusammenarbeiten: Der
Mafia-Boss von New Yak hetzt nimlich
seine Meute auf die beiden, um sowohl
den vorwitzigen Cop als auch den un-
liebsamen Mitwisser aus dem Weg zu
riumen,
Die beiden unfreiwilligen pelzigen
Freunde schiefsen sich durch die Stadt,
um die Filscherwerkstatt rechtzeitig
hochgehen zu lassen. In acht isometri-
schen Welten kimpft das Duo gegen die
Unholde und hinterlifit dabei eine Spur
der Verwiistung: Thr Weg fihrt durch
Bars und U-Bahn-Stationen, sogar
Mullhalden und die ortliche Biicherei
wird durch ihren Besuch beehrt. Dabei
sammelt Thr Fahndungsplakate, mit de-
nen die Mafia brave Biirger gegen Euch
aufhetzt. Jeweils fiir zehn dieser Plakate
sichert Thr Euch ein Freileben. Je nach
geforderter Geschicklichkeit und Muniti-
onsvorrat schaltet Ihr zwischen beiden
Helden um: Klawd ist flinker, hat aber
nicht die Nehmer-Qualititen des bulligen
Firo. Versteckt sich eine feige Bande hin-
ter dem Zaun, werft Ihr gentifslich eine
Granate und eliminiert die kliffende

in 380°

einige Zeit emusiert das rotzfreche Anarcho-An

Feuer: Mit seinen langen Armen
streckt Firo seine Knarre dem Mafiosi
fast bis in die Mauler. /

Andere Versionen

n, das Problem b

steuern zu konnen. Oie ldeenvielfalt der

angwailiger 3D-Runden var der Spielspall-

(" "Haste' mal 'ne Mark, Mann?" Die F’unk-\lersammluné im_Stadtpark wird aufdringlich. j_
% Pech, dal unsere Helden kein Kleingeld dabeihaben... 7

Gefahr ohne Risiko. Mit Extrawatten wie
stirkerer Munition und wirkungsvollen
Dreifach-Schiissen bahint Thr Euch den
Weg an klassisch-eleganten Anzug-
Gangstern mit MP und stockwirbelnden
blinden Hunden vorbei. In auflok-
kernden Ego-Ballerspielen brennt Thr
den Gegnern aus der Ich-Perspektive
Kugeln auf den Pelz: In U-Bahn, Biiro
und Bibliothek entbrennen heftige
Gefechte mit den gegnerischen Kotern.

Zwei Spieler schiefien sich im Duell oder
miteinander durch den Mob. Die gewitz-
te Story und das iberraschende Ende
der Action-Missionen werden Euch in
insgesamt 30 Minuten grobpixeligem
FMV erzihlt. Auch wiihrend des Spiels
halten sich Helden und hose Jungs mit

, da

Feaidn s
Ieice!

Zumindest fur

hiente

SchuBwechsel aus der Ego-Perspek- o
tive: In den statischen Bonusrunden

knallt Inr auf alles, was sich bewegt. )

ironischen Bemerkungen nicht zurtick.
Der verzweigte Missionsbaum fihrt
Euch. abhingig von Eurer Neugier, in
unterschiedliche Einsitze: Zwar habt Thr
das Spiel nach einmaligem Durchspielen
gewonnen — nehmt Thr aber beim
nichstenmal einen anderen Level-

Ausgang, schieit und springt Ihr durch
neue Abschnitte. Insgesamt erwarten
Fuch vier verschiedene FMV-Endsequen-
zen: Feuer frei! ch

Chaotisch-amilsantes Isometrik-
Geballere mit pixeliger FMV-
Prisentation und dezent uniiber-
sichtliichem Splelablauf.

¢~ Frechheit: Selost in der Lagerhalle
tummeln sich Raketenwerfer-bestlickle
\ kriminelle Elemente. /

Eine PC-Version erscheint zeitgleich mit der Playstation-CD, eine Saturn-Fassung ist nicht angekindigt.




Entwickler; Altron, Japan

Mighty Hits

Hinde hoch: Neue Software
fiir Sega's Lichtpistole "Stun-
ner” ist eingetroffen! Zum

¥ Budgetpreis von knapp 70 Mark
konnt Thr im "Mighty Hits"-Wetthewerb
in 17 Mini-Spielchen nach garantiert ju-
gendfreier Cartoon-Manier teilnehmen,
[hr habt ein festgelegtes Zeit- und
manchmal auch ein Kugellimit, um be-
stimmte Aufgaben zu erftllen. Am Fisch-
tiimpel etwa ballert Thr auf moglichst
viele hiipfende Makrelen, und beim
kniffligen Spielkartenschiefen (Karten
verschiedener Farben schweben langsam
nach unten) sind siimtliche roten Ziele
tabu, In den Episoden ist neben zielge-
nauem Geballer aber auch Kopfchen ge-
fordert: Thr schiefit Glocken an, um dhn-
lich des Elektrospiel-Klassikers "Senso”
eine Melodie nachzuspielen, lafit einen
Luftballon-Fahrer auf einem Flof landen

und ballert einem jonglierenden Clown . Hintergrundstc

seine Bille blau. Wer das geforderte
Qualifikationslimit nicht erreicht, verliert
eines seiner finf Feder-Leben. Habt Thr
noch eine zweite Plastik-Knarre in der
Schublade, tretet Ihr gegen Eure Freunde
an: Entweder Ihr spielt gegeneinander
um neue Bestzeiten und Punkterekorde,
oder Thr veranstaltet einen Wettkampf:
Bis zu acht Spieler treten im K.O.-System
an und ermitteln einen Gesamtsieger,
Die Rekorde aller Disziplinen werden
vom Programm mit Initialen gespeichert,
"Stunner”-Kénner lassen den Anfinger-
Modus aus und spielen in Normal- oder
Profi-Runden g ‘g,ludl von Anfang an mit
verschirften Limits. ¢ch

SPIE:i_::::S 62%
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Sega Saturn

e |

é Unterhaltsame "Point Blank”-

: Automatenkopie mit 17 Comic-

FAE'S SchieBdisziplinen, leider nicht
o =

(-’ sehr ambitioniert ausgestaltet.

Andere Versionen

_/ Ziel der Clown-Episode: \‘

— Farbt mit gezielten Schiissen

| 4 |
\ alle Bélle blau! )

{ Profis ballern nach
rechts: Per BiichsenschuB
legt ihr Eure Marschroute

\ fest. P

'\

all; "Mighty Hits"

frech Namco's er
n "Paint Blank"-

Automaten ab und fugt ei-

ne abstruse und witzlose

Den Designern ng ein
kurterbuntes Schiel3

takel: Viele Mini-Spielchen

mit Rekordjagd-Faktor
Leider reichte es nur zu 17

n. Schlimmer als die
K._,-“:E der "Mighty Hits" wir-
ke die popeligen Sound

effekte sus: Um jeden Anflug
von "echtem"” SchieBen zu
vermeiden, erklingt nach Ab-

zugbetatigung ein peinlic

"Plop", dazu dudeln Melodien

uninspiriert var sich hin

Die erfolgreiche |dee hatte

man weasentlic
nierter umsetzen konnen,
bietet jedoch (vor allem in

den spaligen Mehrspieler-
Maodil gelungene Unter-

haltung, die auch den lieben

anvertrau

frel und -:IJI'-|'

Christian Blendl

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

DER EXRERTE FUR APG'S

UND IMPORT-GAMES

Tel. 08192 / mn Fax. 08 192 / 8146 Ho.~Fr. 12-18 Uit

Mustik Games  Fichtenweg 14 » 86938 Schondorf a.f. g, 10514 U

Saturn SNES

flbert Dduysee jap. 143~ Bahamut Lagoon [Square]  jap. 143.-
Dark Savior jap. 123, Chrono Triguer [Square] U, 149-
Dragonforce jap. 183, Draoon Quest VI [ENIX] jap. 199 -
feda Remake fap. 133~ Final Fanfasy 5 jap. 139
Legend of Dasis us. 123~ Final Fanfasy & us. 148.-
Linkle Liver Story jap. 133~ Fronk Mission 1 jap. 128 -
Longraiser 3 jap. 13,-  Gun Hazard [Savare] jap. 149.-
Lunar us. 123~ Lufia 2 Us. 13-
Lunar Silver Star jap. 133~ Lufia 2 pal. 129 -
Magic Hnight Rayearth jap. N3~ Rodra's Treasure [Square] — jap. 199,
Mistaria pal. 93- Homancing 5aga 3 jap. 169.-
Shining Wisdom pal. 93~ Sheikien Denselsu 3 jap. 199 -
Sword & Sorcery jap. 139 - Tactic’s Ogre fap. 168,
The Story of Thor II pal. 93- Terranigma pal. 183+
World Advanced Millitarg Il jap. 139, Treasure Hunfer G (Square]  jap.199.-
Playstation Nintendo 64

firc the Lad jap. 119~ Pilot Wings 64 iap.179-
Beyond the Beyond US. 128.- Super Mario 64 fap. 179-
Bio Hazard © [vorbestellen]  jap. 149.- Waverrace b4 jap. 209 -
King’s Field 3 jap. 13- Shadoww of Empire jap. cad.-
Oore Battie jap. 143.- Turok [call]

Over Blood fap. 139 -

Popolocrois jap. 149.-

Space briffon fap. 129.-

Vandal Hearts fap. 143.-

Wild frms jap. 143 -

Hizadry VI jap. 139.-

Tel. 08 132 / 1011, Fax. 08 192 / 8146

Versandtasche 7.- « Vorkasse 6.- » Nachnahme 3,- « b 300 - Om Yersandfosten frel « listimer und

Preisanderungen vorbehalten « Nicht angenommen Lieferuingen werden pauschal mit 20.- berechnet.

Fu n’rronixx Restposten

V'IDEOSPIELE OHNE KOMPROMI SSE

PSX i  Saturn '
Playslatlan 389 00 . Destruction Derby 94,90
+Muttiimbau_ 489,90 Alien Tril 94 90
NeCon Pad - 84.90 Nights # m ad 139,90

' Resident Evil 99,90 . Fighti 99,90
‘- Die Hard . 109,80 - Manx T ; 108.90
-~ Tek 99,80 Saturn Umhu |l p.us
£ 10880 B0/60 Hz 90,
ndretti Racing -99.90 ¢ R
rash Bandicot 9880 - . AN- UND VERKAUF
Pete Sampres L '_ von gebrauchten
Tennis 99,80 : Spielen und Konsolen.
Wipeout 2097 99,80 Wertere Angebote und Preise auf
Scmn_at-‘Stxik'e : 99 90 i Anfrage !

Versc:nd & Lc:den
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101

Tel. & Fax 0561/12477

Mo.-Fr. 10.00- 13,30 14,30 - 18,00 $a.10.00 - 13.30

Nur fuir Handler !!

Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SINES-IN64

Hiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003
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Durch sufwen-
dige Schnitt-Technik
wird das "Soviet
Strike"-FMV zum
anspruchsvollen
Video-Genufd: Mit
Bildkombinationen.
Verfremdungen und
Computer-Einblen-
dungen auf hoch-
stem Qualitats-
niveau. schaut Ihr
Euch die professio-
nellen Sequenzen
ofters an als lang-

Professionelle \l
Schnitt-Technik im
FMV-Beiwerk: Ein J

visueller Genuf3.

weilige Render-
Intros oder eine stu-
pide Laien-Perfor-
mance diverser
Mochtegern-
Schauspieler. Auch
die deutsche
Vertonung ist mit
hochmotivierten
Sprechern ein
Schritt in die richti-
ge Richtung. aber
langst nicht so
professionell wie bei
"Oiscwaorld”.

Entwickler: Granite Bay Software, USA = Projekt Manager: Lisa Marie Lamb, Audrey Gustafson, Jim Rushing = Kiinstlerische Leitung: Jeff Smith, Mark Franklin =
Software Design: Michael Pasehn = Software: Don Hewitt, Randy Dillan u. a. = Grafik: Willy Aguilar, Valerie Couderc, Eric Holden = Sound: Don Veca, David O'Neill

Soviet Strike

Gestrandete Piloten haben sich ein
Camp gebaut: Liebe zum Detail
kennzeichnet das "Soviet Strike"-Design.

Anflug auf den havarierten Reaktorkern in
Transsilvanien: Setzt den Nuklear-

"Kriege sind auch nicht mehr T zt
Spezialisten lvan rechtzeitig vor dem GAU ab.

das, was sie mal waren”, so

Die Hafenanlagen in Kampagne drei
legt Inr mit gnadeniosem Raketen-
Dauerfeuer in Schutt und Asche.

sinniert der Einsatzleiter des
"Strike"-Teams im Video-Intro
und verweist auf die vielfiltigen Gefah-
ren, die der neuen Welt-Unordnung dro-
hen: Terroristen halten ganze Regierun-
gen in Atem, Waffenschmuggler gefiihr-
den den Frieden und radikale Funda-
mentalisten sorgen dafiir, daf die Krisen-
herde der Welt nicht zur Ruhe kommen.
Deshalb gibt es Euch: Das offiziell nicht
existente "Strike”-Kommando wird an
schwelenden Unruheherden eingesetzt,
damit die Konflikte nicht zur Entfaltung
kommen. Neben einem Hacker, der fiir
nachrichtendienstliche Titigkeiten rekru-
tiert wurde, soll eine rasende Reporterin
die neuesten Entwicklungen direkt an
Euch iibermitteln. In traditioneller "Des-
ert Strike”™-Manier legt [hr los; Statt Pseu-
do-3D-Gebieten, die als Bitmap-Ebene
scrollen, verfolgt Thr die Einsitze Eures
Kampfhubschraubers in perspektivisch

Berichte wie dieser
TV-Report sorgen flr
dichte Atmosphéare.

korrekrer Isometrik-Ansicht
mit Polygonhiigeln und -
gebiuden. Selbst gegneri-
sche Helis und Panzer sind
als aufwendig modellierte
3D-Polygonobjekte gestaltet. Das
Einsatzgebiet seht Thr auf einer Karte,
pro Kampagne absolviert Thr fiinf bis
zehn Missionen in lose vorgegebener

Die vierte "Strike"-Episode versetzt Euch mit dynamischen Videos und leuchtenden
Explosionen in Bombenstimmung. Das kontinuierliche Nachladen der aufwendigen
Gelande-Grafik Uberfordert jedoch das CO-Laufwerk der Playstation: Das leichte, de-
zent augenfeindliche Fuckeln erschwert teils die Ortung der anrollenden Gegner. Auch
das Verhaltnis zwischen eingescanntem Hintergrund und Polygon-Objekten ist nicht
optimal gelungen: Oas im Vergleich zu den Vorgangern geschrumpfte

Blickfeld zwingt Euch zum standigen Kartenlesen. Nachschub-Not und ex-
tremer Zeitdruck machen es unmaoglich, eine der spateren Kampagnen
bei den ersten Anflugen mit taktischem Geschick und spiglerischen Kénnen
zu Uberleben - ich vermisse den ausgewogenen Schwierigkeitsgrad eines
"Desert Strike"”, Frust-gestahlte Veteranen sall-

ten trotzdem zuschlagen.

Reihenfolge. Auf der Krim, Eurem ersten
Einsatzort, hilt Euch ein ganzes Heer mi-
litanter Terroreinheiten in Atem: lhr ret-
tet gestrandete Piloten, evakuiert Gefan-

Bevor Ihr das Haus attackieren konnt,
geht Ihr nach Uberfliegen der Bricke
wieder in den Tiefflug.

gene kurz vor der Hinrichtung und legt
ganze Kasernenanlagen in Schutt und
Asche. Taktisches Vorgehen ergiinzt ac-
tiongeladene Dauerfeuer-Aktionen: Meist
pirscht Ihr Euch vorsichtig an die Flak-
bewehrten Stiitzpunkte heran und ope-
riert aus der Deckung von Gebduden
und Hiigeln heraus: Dem konzentrierten
Abwehrfeuer der Wachturm-Geschiitze
und moderner Raketenwerfer wiirt Thr im
direkten Angrift nicht gewachsen. Ist die
Luft rein, nehmt Thr hektisch winkende
Gefangene mit der Seilwinde auf (in Eu-
rem Heli finden sechs Gerettete Platz)
und liefert die gliicklichen Uberlebenden

-
S

Schnelle Schnitte, dynamische Einstellungen, exzellente Qualitat: "Soviet Strike” zeigt, wie wirkungsvolle FMV-5zenen
ein Spiel bereichern kénnen, chne den Action-Fan zu langweilen. i
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FRRLCHT Rup
FLUGELSP
HELLFIRE
RICKTUNE

Mit der Joypadbelegung freundet [hr 5
Euch schrell an, per Start-Taste erreicht
Ihr das bordeigene Info-System.

am Basislager ab. Doch auch Nachschub
wartet auf Fure geschickte Aufnahme:
Vielfach verstreut liegen Munition- und
Treibstoftbehilter herum, zerstorte
LKW's und Lagerhiduser geben zusiitzli-
che Extras frei. Doch seid nicht zu gierig:

) Ll B o R -
i il o aud d
= |).'.II - » bt

Durch die Fille der Missionen auf dem-
selben Schauplatz miifdt Thr taktisch ar-

( Uberraschungsangriff auf ein gut verteidigtes Wiisten-Hauptquartier: Nach einigen
\ Raketenabschiissen dreht Ihr ab, um der Luftabwehr zu entgehen!

beiten und fir spitere Aufgaben genaue-
stens vorausplanen. Das Informations-
system Eures Hi-Tech-Hubschraubers
versorgt Euch mit einer Fiille wichtiger
Nachrichten: Neben den einzelnen eige-
nen und feindlichen Objekten auf dem
Kampfgebiet, die bei Anwahl blinken
und somit fiir
Ubersicht sorgen,
informiert Thr Euch
iiher Einsatzart,
Auftragslage und
bereits erledigte
Missionen, Hek-
tisch wird's bei ei-
ner der zahlreichen
FMV-Intermezzi:
Aktuelle Meldun-
gen holt Thr Euch
sofort auf den
Schirm, um auf
dem laufenden zu
bleiben. So geben

frisch gerettete und (" Der Vernichtungserfolg bringt Euch nichts: Ihr habt im Eifer des B
| Gefechts vergessen, Spritcontainer aufzunehmen! /

abgesetzte Piloten im Hauptquartier In-
formationen preis, die per Funk sofort
an Euch weitergeleitet werden und die
Aufklirungsarbeit erleichtern. Habt Thr
Pech und verliert Eure Panzerung, kénnt
Ihr das ndchste der drei Leben benutzen,

Endlich prasentiert EA den langerwarteten "Urban Strike"-Nachfolger. Daoch s

sche Neuerungen bleiben aus, Neben der grafischen Radikalkur, die zu fast fotoreali-

stischer Optik fuhrte, und den packenden Video- und Soundeinspiglungen haben sich
die Designer auf den Lorbeeren der Varganger ausgeruht. Doch das ist keine Kritik:
Die Missionen sind erneut eine anspruchsvolle Mischung sus intuitiver Waffen-

bedienung, schnellen Reaktionen und einer gehorigen Portion taktischem

Geschick. Gerade die Nachschubplanung gibt "Soviet Strike" den letzten

ge Naturen sicher ein Nachteil, andererseits ist Herzklopfen garantiert,

Kick. Daf3 Ihr nicht nach jeder Mission speichern kannt, ist fur ungeduldi-

Schwierigkeitsgrad konnte abschrecken: Nur fur Pro

und Airforce-Piloten geeignet!

Freund/Feind-Objekte, die umgehend
blinken und so Crientierung schaffen. ) "

stUrmenden Panzerkonvoi aufzuhalten:

A ‘/ lhr versucht, einen schnell vorwérts- |
Ein heftiges Feuergefecht entbrennt! )

L Auf der komplexen Karte wahlt lhr

Andere Versionen

um direkt weiterzuspielen. Innerhalb ei-
ner Kampagne gibt es keine Speicher-
funktion, stiirzt Thr ab, miRt Thr von
ganz vorne beginnen: Merkt Euch daher
Eure Erfahrungen tGber optimale Anflug-
routen und Missions-Reihenfolgen, um
wertvollen Sprit zu sparen. Erfolgreiche
Aktionen belohnen Euch dariiber hinaus
mit zusitzlichen Panzerungs-Einheiten:
Oft nur ein kleiner Trost fiir die harte
Kriegsarbeit, die [hr gegen die gut gerii-
steten bosen Jungs zu erbringen habt,
Fiinf dramatische Kampagnen erwarten
Euch: Schon die zweite ist eine harte
Nuf und nur nach ausgiebigem Uben zu
schaffen. cb

N
o

-

oAy

Trickreich:
Mit filigranen Ma-
novern holt Ihr Ge-
fangene aus schwer
bewachten Lagern:

Mit Képfchen und
Seilwinde: Der Wach-
posten am Haupttor
ahnt nichts...

N, )

Schieicht Euch an
die Baracken-Ecke
des Lagers., vernich-
tet die angrenzen-
den Wachturme und
feuert auf die Hut-
ten. Oann nehmt lhr
schnell die Uberie-
benden auf. bevor
Euch alarmierte

Wachpanzer bedran-

gen kannen: Eile ist

geboten!

Unheimliche Zom-
bies geistern auf dem L
transsilvanischen |

Friedhof herum...

meldet der Computer trocken )

e . o "y
{' Wurden die Verteidiger ausradiert,

deren "Verteidigungsunfahigkeit”, 7

ZeltgemiBes, packendes
"Strike”-Update: Lelcht ruckein-
des Edel-Projekt mit viel Action
und Taktlk. Extrem schwer.

Sowohl eine Saturn- als auch eine PC-Version sind in Arbeit.



Puzzile-
Spezialisten auf-
gepafit: Der neuste
Sprafiling der
"Street Fighter"-
Familie heifdt "Super
Puzzle Fighter". Wie
bei "Columns"
setzen zwei Spieler
in ihrem jeweiligen
Spielfeld verschie-
denfarbige Diaman-
ten zusarmmern.

Zu der altbekannten
Spielmechanik
gesellen sich zwei
"Street Fighter®-
Kids-Figuren. die
zwischen den bei-
den Zylindern auf-
einander losgehen.
Fur jede abgebaute
Diamantenreihe be-
kommt Eure
Spielfigur einen tod-
lichen Special-Move.
den sie gegen den
begner einsetzt.
Die Japan-Fassung
von "Super Puzzle
Fighter" erscheint in
Kurze. eine
Veraffentlichung bei
uns ist vorlaufig
nicht in Sicht.

Entwickler: Capcom, J

Hinterhof-Priigelei: Dan, der versteckte
Charakter aus dem ersten "Alpha", mit sich
mit GroRmeister Gen. (Playstation)

Wo bleibt "Street Fighter
Gaiden"? Wo verstecken sich
die fein texturierten Poly-

gon-Verwandten von Ken,

~ Chun-Li & Co.? Ein neuerli-
"" cher "Street Fighter"-Aufgufy
L in 2D soll uns dartiber hin-
" wegtrosten, dafs Capcom
immer noch an einer 3D-Engine fiir
ihren Bestseller werkelt — einen Vorge-
schmack darauf gibt das fantastische
"Star Gladiators", das wir Euch in der
MAN!AC 10/96 vorstellten.

Damit die Fighter-Fans nicht zu Kon-
kurrenzprodukten wie "Tekken 2" grei-
fen, entwickelte Capcom im Turbo-
Tempo einen Nachfolger zur
Automatenumsetzung "Street Fighter
Alpha" (in Japan "STF Zero"). Fiinf
Figuren erginzen die aus dem ersten
Teil bekannte Clique: Dhalsim und
Zangief aus der klassischen "STF"-Reihe
sowie Sakura, ein Midel in
Schuluniform, Rolento, der gefihrliche
Messerwerfer aus Capcoms Oldie "Final
Fight" und Gen, bertichtigster Karateka
jenseits der chinesischen Mauer. Die
Endgegner des ersten Teils konnt Thr

Zusammen mit Guile trainierte Nash
einst bei der Bundeswehr. Im Hintergrund er-
hebt sich ein Harrier-Senkrechtstarter.

Anwahlbar und in zwel Anzlgen
erhaltlich: Cbermotz M. Bison gegen
"Final Fight"-Ekel Sodom. (Saturn)

von Anfang an spielen: Shadowloo-An-
fiihrer M. Bison, dessen Bofl Gouki
und Dan, eine gelungene Mischung aus
Ryu und Ken. Wer den Gegner nicht
mit linken Haken und Fufifegern vor

Die Designer haben sich das Maulen der "STF"-Fans zu Herzen genommen und das
einzige Manko des Vorgangers behoben: Wo Ihr bei "Alpha" vor trostlos colorierten
Hintergrunden sus dem Kindermalkurs turnt, freut Ihr Euch nun Ober ein Ambiente,

das der spielerischen Potenz des Titels entspricht, Annlich detaillerte Backgrounds

sucht |hr beil den Konkurrenz-Pruglern vergebens. Spielerisch gesehen, kann ich mich

nur wiederholen: Trotz 30-Perlen wie "Tekken 2", die

. Kombos und Effekten auffahren,

ISt No

bleibt der ‘-“-p-nlgei'wel' von "Street
Fighter Alpha" unerreicht. Das Potential eines klassis
ch lange nicht ausgeschapft, wenn sich Cascom

mit Tonnen von

he 20-Beat'em-Ups
-Designer ans Werk

machen. Spielt Ihr im Zwei-Spieler-Modus gegen einen anderen "STF"-Crack

verzichtet Ihr gerne auf 30-Grafik.

Uber den Wolken ist nicht nur die
Freiheit grenzenlos: Beim Vorganger
fehite Dhalsim noch. (Playstation)

Andere Versionen

hen Figuren: Statt der kessen Englanderin
Cammy tritt Sakura an. (Playstation)

L In “Alpha 2" erwarten Euch zwei weibli-
C

Flghter Alpha 2

PRESS START

Japanische Freizlgigkeit: Genau wie
Chun-Li gewahrt Sakura Euch tiefe
Einblicke (Saturn). ¥,

sich herschupsen will, fiihrt bei aufge-
ladener Power-Leiste eine Super-
Kombo aus, die in drei Stufen erhiltich
ist und dementsprechend nachhaltigen
Eindruck beim Gegner hinterlifit.
Einsteiger setzen zu Beginn das Tempo
(Turbo) herab oder spielen mit der
"Auto Guard"-Funktion. ak

Unschiagbarl Was Spleltlefe und
Zwel-Spleler-Motivation angeht,
kann's "Alpha 2" mit jedem
3D-Beat'em-Up aufnehmen.

”.“5“5591%

$ Y STEM
Saturn

Identisch mit der Playstation-
Version. Kein Priigelspiel fesselt
Euch linger an den Blldschirm -
auch grafisch wunderschdn.

Eine Umsetzung fiir das Super Nintendo soll ebenfalls noch diesen Monat in Japan erscheinen. Den Vorgdanger haben wir in MAN!AC 7/96 mit 90% bewertet.




|_POINT |

Gamel|Cagtle

Boderbacher Str. 30 . 01277 Dresden

PSX-Spiele

A-Train dt 99,95
Baphomets Fluch dt 89,95
Blazing Dragons dt 89,95
Burning Road dt 89,95
Casper dt 89,95
Crash Bandicoot dt 109,95
Destruction Derby 2 dt 99,95
Die Hard dt 99,95
Final ! dt 89,95
Formel 1 di 99,95
Liv Kang us 109,95
Motor Toon GP 2 dt 89,95
NHL 97 us 109,95
Pete Sampras Extreme dt 99,95
Return Fire dt 89,95
Sim City 2000 dt 99,95
Soviet Strike dt 99,95
Street Racer dt 89.95
Tekken 2 dt 99.95
Tunnel BI dt 8995
Wipe Out 2097 dt 99,95
RGB-Kabel 2995
Umbau-Kit us-jp-dt 69,95
Umbau bei uns 1 Tag 9995
Link-Kabel 24,95
Antennenkabel 29,95
Infrarot Pad 2 St. 84,95
Memor{y Card 8 Meg 84,95
Padverldngerung 12,95
Joypad "Station Master” 39,95
Game Buster 89,95
Memory Card 49,95
AsCii Joyboard 109,95
Predator Gun PSX/SAT 69,95
NeGeon Analogpad 84,95
Lenkrad Mad Katz 149,95
4-Player-Adapter 59,95

Neuheiten auf Anfrage * Preisliste anfordern

Saturn-Spiele

Blam! Machinehead dt 89,95
Blazing Dragons dt 89,95
Casper dt 8995
3D-§hooter dt 99.95
Exhumed dt 99,95
Fighting Vipers i 109,95
Hexen t 99 95
Ni hts+Ana|og Controller dt 139,95
NEL 97 us 99,95
Liu Kang 3 pal 84,95
Three Dirty Dwarfes us 99.95
Tomb Raider dt 99,95
Tunnel B1 dt 99,95
Joypad ST-4 39,95
Multi-Adapter 39,95
Antennenteil 39,95
RGB-Kabel 29,95
Padverldngerung 13,95
Game Buster 89,95
Photo-Betriebssystem 54,95
Predator Gun gAT/ PSX 69,95
Multinorm Umbau 99 95
Memory Card Plus 89,95

Neuheiten auf Anfrage ® Preisliste anfordern

Nintendo 64

Mario 64 us 159,95
Pilot Wings 64 us 159,95
Waverace 64 us 169,95
Star Wars 2 122,95
Neuheiten? Bitte ruft uns an!

Konsole us, RGB, RGB-Kabel, 220V

mit Mario 64, Umbau us/jp  nur 799,95
Joypad analog original 69,95
Memory Car? original 54,95
RGB-Umbaukit mit Lotanleitung 69,95
RGB-Umbau bei uns 1 Tag 89,95
RGB-Kabel 2995
Umbau us/jp jp/us mit Klappen 29,95
Pal-Booster NTSC-RGB-Pal 59,95

Neuheiten auf Anfrage = Preisliste anfordern|

Neo-Geo-Modul

Art of Fighting gebr. us 59,95
Cyberlip gebr. us 69,95
Samurai Shodown gebr. us 89,95
Fatal Fury Special gebr. us 149,95
Art of Fighting 2 gebr. us 189,95
Samurai Shodown 2 us 189,95
Neo-Geo RGB 60Hz + AOF gebr. 279,95
Memory Card gebr. 34,95
Joyboard gebr. 59,95
Joypads gebr. 49,95

Standiger Ankauf oder Inzahlungsnahme von
Hard- und Software (Module) der Kultkonsole

Auch Ankauf & Inzahlungsnahme von Spielen &
Konsolen. Angebote per Fax 0351/2526606

Tel. 0351-2526611

Versandtelefon. Lclcfenpreise kénnen abweichen

040/390 50 61

Sony PlayStation

PSX+Demo-CD (dt.)

RGB Kabel (dt.)
Link-Kabel Idtl
Antennenkabel (dt.)
Memory Card (dt.)
PSX-Controller (dt.)
Commander Cont. (dt.)
Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGcon Cont, (dt.)
adidas Power Soccer (dt.)
Agile Warrior (dt.)

Alien Trilogy (dt.)

Battle Arena Toshinden (dt.)
Battle Arena Toshinden 2
Bust A Move 2

Cyberia (dt.)

Descent (dt.

Extreme Pinball

Fade to Black

FIFA Soccer 96 (dt.)
Galaxian 3

Gex (dt.)

Goal Storm (dt.)

Gunship

Impact Racin

Jack is Back (dt.)

Krazy Ivan (dt.)

Magic Carpet (dt.)
Mickeys Wild Adventure (dt.)
Museum Piece 1 (dt.
NBA - In the Zone (dt.)
Need for Speed (dk.)

NFL Game Day Ldi,
NFL Quarterback Club (dt.)
NHL Face Off {df;:]I
Olympic Soccer (dt.)
Olympic Games (dt.)
Philosoma (dt.)

Pro Pinball

Psychic Detective
Rayman (dt.)

Resident Evil (dt.)
Revolution X (dt.)

Ridge Racer Revolution
She?lshock (dt.)

Space Hulk

Starblade Alpha (dt)
Tekken (dt.)

Total NBA '94 (dt.)
Track & Field

True Pinball (dt.

Twisted Metal (dt.)
Wing Commander |l (dt.)
Worms (dt.)

WWEF Arcade (dt.)
Sega Saturn
Alien Tril (dt.
Battle Ar. Toshinden Remix
Blackfire Ldt:l
Clockwork Knight 2 (dt.)
Congo (dt.)
Defcon 5

Descent (dt.)

Mystery Mansion (dt.
NFL Quarterback Club '96
NBA Basketball (dt.)
Need for Speed
Parodius (dt.)

Rayman (dt.)

Sega Rally Ch. (dt.)
Shellshocz (dt.)

Theme Park (dt.)

Titan Wars (dt.)
Toshinden Remix (dt.
Virtua Cop + Gun (dt.)
Virtua Open Tennis

389,90
29,90
49,90
49,90
49,90
49,90
49,90

149,90
89,90
99,90
99,90
89,90
69,90
99,90
79,90
99,90
99,90
69,90
99,90
89,90
89,90
99,90
79,90
89,90
99,90
99,90
69,90
94,90
89,90
99.90
99,90
99,90
99,90
94,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
99,90
99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
99,90
89,90
94,90
89,90
69,90

99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
109,920
99,90
89,90
99,90
99,90
89,90
99,90
109,90
109,90
99,90
99,90
109,20
145,90
99,90

Nintendo 64

Holt Euch die ultimative Videospielkonsole!

Preis i.V.

IN HAMBURG EIGENER LIEFER-
SERVICE INNERHALB VON

6 STUNDEN

Bahrenfelder StraBe 187 * 22765 Hamburg
(5 Min. vom Bhf. Altona entfernt)

@ame & Castle

S

dynatex

BrickstraBe 42-44 - 44135 Dortmund

SONY PLAYSTATION

 Deutschland

D162 A Train

D127 Actua Golf

D156 Adidas Power Soccer
D098 Agile Warrlor-F 111
D013 Air Combat

D024 Alien Trilogy

D083 Alien Trilogy engl.
DOES  Alone in the Dark 2
D213 Andretti Racing
D158 Aguanault’s Hollday

D171 Baphonets Fluch (Sword)
D248 Batman Forever Coin-Op

D157 Batle Arena Toshinden 2
D237 Black Dawn

D100 Blazing Dragons

D226 Bubble Bobble 2

89.90
89.90
89.50
59.50
8950
84.90
B9.90
99,90
89.90
98.90
89.90
89.80
95.90
89.90
89.90
79.90

D224 Bubble Bebble Collection 89:90

D225 Burning Road

B9.90

D223 Busta Move 2: The Arcade 69.90

D029 Casper

D126 Castlevania the Bloodlett

D109 Chessmaster 30

D167 Chronicles of the sword
D173 Crash Bandicoot

D140 Criticom

D250 Crow: City of Angles
D219 Crusader - No Remorse
Do62 Cyber Speed

D033 Cyberia

Dogz D

D141 Darkstalkers

D229 Davis Cup Tennis

D142 Deadly Skies

0034 Descent

D010 Destruction Derby

D182 Destruction Derby 2
D212 Die Hard Trilogy

D104 Disc World deutsch

89.90
B9.90
859.90
89.90

89.90
89.90

D243 Dragonheart: Fire & Steel 89.90

D146 Earthworm Jim 2
Do16 Extreme Games
D057 Extreme Pinball
D030 F. Thomas Big Hurt
D021 Fade to Black
D047 Fita Soccer 56
D220 Fifa Soccer 97

D139 Formel 1
D163 Galaxian 3
0101 Gex

D050 Goal Storm
D238 Grid Run
D165 Gunship 2000

88.90
89.00
89.90
89.90
89.80
58.80
89.90
89.90
29,90
B9.90
B9.90
68.90
89.90
99.90

D235 Hyper Match Tennis Tour 89.90

D147 Impact Racing

D232 In the Hunt

D121 Int. Track & Field
D244 Iron & Blood

D222 Iron Man X-O Manowar
D215 John Madden 87
D168 Jumping Flash 2
D242 Kiling Zone

D122 Konami Open Golf
D019 Krazy van

D064 Lone Soldier

D088 Magic Carpet

D251 Magic the Gathering
D236 Mega Man X3

SEGA SATURN

. Deutschland
Doz Alien Trilogy

D074 Alien Trilogy englisch
0111 Alone 2 - Jack is back
D139 Athlete Kings

D090 Baku Baku Animal
D170 Black Dawn

D030 Blackfire

D082 Blazing Dragons
D150 Bubbie Bobble Collection
D131 Bug Too

D151 Busta Move 2: The Arcade 59,90
B89.9

D015 Casper

D163 Chaos Control

D029 Clockwork Knight 2
D165 Command & Conguer
D182 Crow: City of Angels
D146 Crusader - No Remorse
D017 Cyberia

Dovo D

D071 Darius Gaiden

D158 Darius Il - Sagaia

.90
D136 Dark Saviour - Landstal.2 89.90

D003 Daytona USA

B8.90
89.80
99.90
89.90
89.90
89.90
B9.50
B9.90
89.90
B89.90
62.90
89.90

89.80

#9.80
99.90
82.90
58.80
89.90
89.90
89.90
B9.50
89.90

B9.90
58.90
99.90
89.90
89.90
B9.90
B9.90
£9.90
as.

49,90

D132 Daytona USA Champ. Edit 89.90

D055 Destruction Derby
D140 Die Hard Trilogy
D096 Disc World

B89.90
89.90
B89.90

D176 Dragonheart: Fire & Steel 89.90

D100 Earthworm Jim 2
D086 Endorfun

D097 Eurc'96 Soccer

D117 Exhumed

D016 F. Thomas Big Hurt
D046 Fifa Soccer 96

D147 Fifa Soccer 97

D162 Fighting Vispers
D058 Galactic Attack

DODBY Galaxy Fight

DOB3 Gex

D153 Ghen War

D113 GunGriffon

D098 Heart of Darkness
D168 Highway 2000

D184 Impact Racing

D164 In the Hunt

D177 Iron & Blood

D149 Iron Man X-0 Manowar
D141 John Madden 97
DDE7 Johnny Bazookatane
D154 Kaio Fiying Squadron ||
D094 Lemmings 3D

D062 Magic Carpet

D183 Magic the Gathering
D010 Mansion of the Hidden S
D128 Manx TT

D169 Mega Man X3

D126 Mr. Bones

D008 Myst

Ladenpreise konnen variieren!

89.90
89.90
89.90
89.80
79.90
69.90
88.90
89.90
49.90
89.90
79.80

29.90
BB.20
89.90
899.90
99.90
89.90
99.90
79.90

Versandkosten: 10,- DM

Dogs
D179
D175
0105
D246
DoBg
D218
D138
Do31
D137
D214
D148
D158
Div2
D191
D233
D113
0o8s

D206
D207
Diz8
D041

D216
D144
Daa1

Do48
D174
D210
D049
D160
Dzog
Di2s
D170
D103
Dosz
Disz
D145
Doze
Dooa
D136
Do4s
D252
D053
D177
D149
Dogg
D181
D217
Doa7
D228
D23s
D211
D112
D110
DOS0
53
D240
D247
Doso
Do7e
D176
Do40
D150
Dog2
D166
D04
D234
Do18
D154
Do44

Mickey's Wild Adv,
Moto Toon 2

Myst

NEBA - In the Zona
NBA Jam Extreme
MBA Live 96

NBA Live 97

MNFL Gameday
NFL Quarterback Club 97
NHL Face Off

MHL Hockey 97

NHL PowerPlay Hockey 97 84.90

MNamco Museum Piece 1
Namco Museum Piece 2
Mamco Museum Piece 3
Nascar Racing 2
MNecrodrome

Need for Speed

Qlympic Games

Olympic Soccer

Onside Soccer

PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf 97

Po'ed

Parodius Deluxe
Penny Racers

Pete Sampras Tennis
Primal Rage

Prime Goal Euro Challenge 89.90

Pro Pinball - Tha Web
Project Overklll
Raging Skies (Sidewinder)
Ran Soccer

Rayman

Resident Evil

Return Fire
Revolution X

Ridge Racer

Ridge Racer Revolution
Road Aash

Robo Pit

Shockwave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warnors
Slam'n Jam

Smash Court Tennis
Sovlet Strike

Space Hulk

Spot 1l

Star Gladiator
Starfighter 3000
Starwinder

Steel Harbinger
Street Racer
Streetfighter Alpha
Streetfighter Alpha 2
Super Motocross
Syndicate Wars
Tekken

Tekken 2

Theme Park

Tilt

Time Commando
Top Gun - Fire at will
Total NEA

Tunnel B1

Twisted Matal

Victory Boxing
Viewpaint

89,50
89.90
B8.80

D078 Mysteria B9.90
D032 NBA Action Basketball B9.90
D178 NBA Jam Extreme B9.90
D013 NBA Jam Tournament 45.90
D145 NBA Live 97 89.90
D011 NFL Quaterback Club 96 59.90
D033 NHL All Stars Hockey 49.90
D155 NHL Powerplay Hockey 97 89.90
D112 Need for Speed 89.90
D107 Might Warriors — Vampire  99.90
D120 Mights 859.90
0118 Mights (incl. Analog Pad) 139.90
D115 Off World Interceptor 89.90
D124 Olymple Games 89.90
D125 Olympic Soccer 89.90
D142 PGA Tour Golf 97 89.80
D005 Panzer Dragoon 49.90
D087 Panzer Dragoon 2 89.90
D038 Parodius Deluxe 89.00
D167 Pinball Graffiti 89.90
D101 Power Play Hockey 89.90
D039 Primal Aage 69.90
D158 Pro Pinball - The Web 89.80
Do42 Rayman 89,90
D018 Revolution X 49.90
D082 Rise 2: The Resurrection  69.90
D077 FRoad Rash B9.890
D166 Sea Bass Fishing B9.90
D034 Sega Rally 89.90
D048 Shelishock B9.90
Dos3  Shining Wisdom 89.90
D025 Shinobi X 59.90
D075 Shockwave Assault 59.90
DOSE  Sim City 2000 89.90
D10B Skeleton Warriors 84.90
DOB1  Stam'n Jam 79.90
D133 Sonic X-treme 89.90
D134 Sonic the Fighters 69.90
D148 Soviet Strike 89.90
D076 Space Hulk 89.90
D156 Spot Il 89.90
D138 Starfighter 3000 89.90
D099 Story of Thor I 89.90
DOS0 Street Racer 89.90
D103 Stireetighter Alpha 89.90
D172 Streetfighter Alpha 2 89.90
D014 Streetfighter - The Movie  48.90
D179 Super Motocross 89.90
D143 Syndicate Wars 89.90
D022 Theme Park 62.90
D118 Three Dirty Dwarfes 89.90
D068 Thunder Hawk |l 89.90
D104 Tilt 88.90
D160 Tomb Raider 89.90
D161 Toshinden URA 89.90
D064 True Pinball 5990
D157 Tunnel B1 89.90
DO&1  Victory Boxing #9.90
D002 Victory Goal 49.90
D129 Virtua Cop 2 99.90

Telefon

02 31 /55 75 00-0
Telefax

02 31 /55 75 00 29

D155 Virtual Golf 89.90
D245 Virtual Tennis 89.90
D245 WWF in your House 89.90
D015 Warhawk 89.90
D230 Whizz 89.90
D209 Williams Arcade Hits 69.90
D042 Wing Commander 1| 99.90
D221 Wing Commander IV 899.90
DO01 Wipe Out 89.90
0183 Wipe Out 2 88.90
Do78 World Cup Golf B2.90
Do7o Warms B9.90
o TER
U087 Beyond the Beyond 99.90

U108 Crash Bandicoot Hint Book 29,90

U102 Die Hard Trilogy 99.90
Ugg2 Extreme Pinball 39.90
U030  Jupiter Strike 39.90
U108 King of Fighters 85 109.90
U0s3  Kings Field 99.90
U037 MBA - In the Zone 39.90
Ude1 MBA Live 96 49.90
Uo42 NFL Gameday 39.50

U105 NHL Powerplay Hockey 96 89.90
U070 Po'ed 99.90

U093 Project Horned Owl 109.90
U104 Project Overkill 99.90
U041  Resident Ewil 59.9

U067 Resident Evil Hintbook 39.90

U043 Revolution X 39.90
UDE0  Romance of the 3 Kingdom 99.90

U083 Silverload 109.80
U084 Sim City 2000 89.90
Uo7y Siam & Jam 96 39.90
UDss  Starfighter 3000 89.80
U100 Tekken 2 Hint Books 29.90
UDs2 Tokyo Highway Battle 99.80
Uo78 Triple Piay Baseball 108.50
 Japan
J151 Arc the Lad Il 149.90

J098 Biohazard (Uncut Version) 139,90

J040  Bower's Road 39.90
J168 Cool Boarders 139.90
J106 Feda 149.90
J154  Fighting Nlusion 139.90
J156 Hyper Rally 149,90
J147  Overblood 139.90
J174  Popolocrois 139.90
J166 Psychic Force 149.90

J139  Raystorm - Layer Section Il 139,90
J148  Samurai Shodown 3 139.90

J175  Shadow Struggle 139.90
J153  Siot Shooting B9.90
J160  Smash Court Tennis 139.90
J169 Soul Edge Enhanced 139.90
J164 Star Gladiator 139.90

J146  Street Fighter Zero Ii 139.90
J171  Toaplan Shooting Battie 1 139.90
J143  Tobal Mo 129.90
J173  Toshinden Il Plus B89.90
J158 V. Wrestling-Tukon Retsu.2 148.90

J163 Vandal Hearts 149.90
J167  Virtua Open Tennis || 139.890
J161  Zero Divide 1l 14980

0036 Virtua Cop mit Gun 139.90
D037 Virtua Fighter 2 B9.90
D135 Virtua Fighter Kids 79.90
D106 Virtual Golf B89.90
D130 Virtual On 89.90
D181 WWF in your House 89.90
D072 WWF the Arcade Game 65,90
DoEa Wipe Out £9.90
D122 World Series Baseball 2 89.90
D127 Worldwide Soccer 87 B9.90
D063 Worms B9.90
D047 ¥-Men Children of Atom 9,90
o URA
U027 Bases Loaded %6 33.90
Uo73 College Slam 39,80
U076 Criticom 49.90
U051 Defcon 5§ 39.90
UoB1 Earthworm Jim 2 49.90
U058 Hi-Octane 39.90
U108 Impact Racing 89.90
U078 Iran Storm 99.80
U055 Legend of Oasis 69.90
U086 NHL Powerplay Hockey 97 93.90
U0BS Rise Il 39.90

U018 Romance of 3 Kindoms IV 103.90

UDB4  Stam Jam 86 39.90
U105 Starfighter 3000 49.90
U024 Theme Park 39.90
UDBE Vitual Open Tennis 39.90
U088 WWF the Arcade Game 30.90
U074 Winning Post 49.90

Uoe7 World Cup Golf 39.90
U101 World Series Baseball Il 99.90

- - Jdapan

J1B2  Afterbumer 2 — Sega Ages  89.90
J136 Daylona USA Champ. Ed. 119.90
J1BD  Dynasty Wars - W, of Fate2 109.90
J171  FFury Real Bout & Card  149.90

J134 Fatal Fury 3 (RTTFV) 109.90
J140  Fighting Vipers 119.90
J182  Gundan Side Story 99.90

J184 Hakaider 129.90
J159 Longraiser lll - Warsong 129.90
J181  Out Run - Sega Ages 89.90
J1B5 Riglordsaga 2 - Mysteria2 119.90

J195  Sakura Wars 139.90
J139 Samurai Shodown Il 129.80
J198  Steeldom & Linkkabel 129.80
J16B  Street Fighter Zero || 119890
J156  Thunder Fores Gold 1 109.90
J155 Thunder Force Gold2  109.80
J166  Toshinden Il URA 109.90
J154 Virtua Cop Il 108.90
J137  Virtua On 118.90




Die Qual der
Wahl: Vor dem
Rennen entscheidet
Ihr Euch fur eines
von acht Stock-
Cars. Oie

Entwickier: Sega AM3, Japan

Daytona CC

CTIOM LA

Zwigchenfall am “"Sonic”-Felsen: Mit
spektakuldren Crashs verbeulen sich die
Karossen die Kotfligel.

gen sich "Daytona”-Profis ein, die besser

‘/ In der umfangreichen Rekordliste tra- ™
als die SEga—Manm_en_ fahren.. P,

Wartet mit dem Uberholen bis zum fiinf Kurse zur Welimeisterschaft. Doch \_
% Kurvenauslauf! o

- = vor allem der Zweispieler-Modus ist eine
Wihrend das erste Saturn-
"Daytona USA” die Klasse
des Automaten-Vorbilds im
t wesentlichen auf den
Saturn retten konnte, blieh die techni-
sche Realisation weit hinter den Hoff-

( ~ Auf der Innenbahn herrscht Hochbetrieb: ‘

kleine technische Meisterleistung: Im
Split-Screen liefert Thr Euch dramatische
Rundenduelle, in denen sich nur Com-
putergegner nicht blicken lassen. Auch
das "Ghost-Car” ist wieder mit von der

saur Canyon” fithrt die reizvollste
Strecke: Dieser Berg- und Tal-Abschnitt
fahrt Euch an majestitischen Berg-
massiven vorbei in einen Tunnel, danach
rast Thr durch die "AM 2"-Kurve talwiirts
und biegt an der Dino-Fundstelle nach

Partie — das flackernde Auto reprisen-

Typen-Wahi:

nungen der Sega-Fans zurtick: Niedrige
Frame-Rate und
das bertichtigte
"Pop-Up” schmii-
lerten den Fin-
druck gewaltig,
Doch jetzt revan-
chiert sich Sega:

tiert Eure vorherige Bestzeit, der Thr ver-

rechts in die Zielgerade ein. Die an-
spruchsvollste Strecke ist die "Sea Side
Street Galaxy”™: Diese Profistrecke fiihn
Euch an Sehenswiirdigkeiten wie einer
Space-Shuttle-Abschurampe vorbei.
Vorher kimpft Thr mit dem Umleitungs-
Chaos in der Nihe der Boxengasse. Eine
"Golden Gate -ihnliche Briicke dient

”
[ Jedes Fahrzeug steuert
sich anders. Anfanger
drehen am besten in
der Hormet |hre
Aufwarmrunden,

Leistungsdaten un-

terscheiden sich in
den Kategorien
Beschleunigung.
Steuerung und
Endgeschwindigkeit.

Die CD-Zauberer
der AM3-Truppe,
die schon mit
"Sega Rally” der
Konkurrenz das
Flrchten lehrte,
nahm sich des un-
vermindert popu- [
liren Klassikers an (
und schneiderte ei- | _
ne technisch und
spielerisch gehorig aufgepeppte Neu-

hier als Start und Ziel. Doch Sega liefs
sich nicht lumpen und spendierte der
"Daytona Championship Circuit Edition”
auch zwei komplett neue Kurse. Der
"National Park Speedway” ist ein relativ

"Desert City": Von der Stadt gibt's nichts zu sehen, daflr rast hr

in einem Felstal herum und durchauert ginen Tunnel /

zweitelt hinterherfahrt. Drei Kurse kennt
lhr bereits vom Vorginger: Der "Three
Seven Speedway” ist ein Anfiinger-Moto-
drom, bei dem Thr an Tribinen vorbei
durch ein Waldstiick brettert. An der
"Sonic™-Felswand biegt Thr links in die
Start-Ziel-Gerade ein. Durch den "Dino \

Version, Die aus "Rally” bekannten
Features sorgen jetzt auch fiir "Daytona”™-
Langzeitmotivation, Im "Time Trial"-
Wetthbewerb kurvt Thr alleine herum, um
den Streckenrekord zu brechen, und ein
Grandprix-Modus schickt Euch tiber alle

( Ansicht 3: Knapp hinter dem Wageﬁ )
verfolgt Ihr den Anflug einer Mowe ‘
{links im Bild).

= 4

Endlich wird Segas Arcade-Glanzstlck

die verdiente Umsetzung spendiert: Auch

Rin
msetzung kon

Vet

. Pflichtkauf
Umsetzung,

schiagenen

Zwar is

o nkurrenz-Waege

4 Die Maotorhaube konnt Ihr auch
| aushlenden: Mit ihrer Hilfe erkennt man je- ‘_
L doch , ob es Zeit flr einen Boxenstop ist. )




POSITION

Wie beim
Vorganger habt Ihr
permanent die opti-
male Ubersicht tiber
Eure Position auf
der Strecke: Eine

S

,/ Gedréingel: Riskiert einen Schlenker, um nicht auf die Sonntagsfahrer vor
Euch aufzulaufen und Geschwindigkeit zu verlieren,

\

~

4 Boxenstop: Die Polygon-Mecharniker beulen Eure ldierte Karosse aus,
leider zieht gerade das gesamte Feld an Euch vorbei,

einfacher und sehr schneller Gebirgs-
abschnitt: [hr muift eine tiickische Stra-
fsensperre meistern und schiirt anschlie-
Rend an einem Freizeitpark vorbei,
Wihrend die Besucher gréslend einen
Looping drehen, steuert Thr Euer Stock-
Car durch grofziigige Kombinationen
lissig auf die Zielgerade zu. Der zweite
neue Kurs ist weitaus anspruchsvoller: In

der "Desert City" muht Thr Euch durch
enge Kurvenkombinationen und kimpft
mit abrupten Richtungswechseln.
Withrend Thr das Getriche maltriitiert,
zuckelt der ortliche Bummelzug durch
die Felsszenerie.

Allen Strecken gemein ist der jetzt deut-
lich flissigere Spielablauf, nur das Pop-
Up-Problem konnte nicht vollig elimi-

RIITTO

D% i

niert werden. Im Split-Screen-Modus
bleibt die Frame-Rate ebenfalls konstant,
jedoch verkiirzt sich der berechnete
Horizont deutlich. Auch bei den Rennern
investierte Sega Detail-Arbeit: Statt popli-
ger Gitter bewundert Thr nun vorbeizie-
hende Wolkenformationen auf den
Scheiben der Autos, die jetzt mit mehr
Grafikdetails aufwarten kénnen.

Die Rekorde aller Wetthewerbe werden
penibel in einer umfangreichen High-
Score-Liste festgehalten. Natiirlich wird
auch das "Arcade-Racer™-Lenkrad unter-
stiitzt: Mit dieser Analog-Kontrolle und
ein wenig Ubung genieft Thr eine deut-
lich bessere Steuerung. Zur Musikunter-
malung erklingen Pop-Melodien, der
nervige "Let's go away”-Japaner hat
gliicklicherweise keinen neuen Vertrag
erhalten. ¢h

Zweispieler-Action: Ihr kénnt auswahlen, ob der Zweitplazierte automatisch schneller ist als \'_
der Fihrende ("Catch-Up-Feature”) /

¢

Mit dem Automaten kann auch das neue "Daytana" kaum konkurrieren: Nach wie var

gibt's auf dem Saturn mehr Pop-Up und weniger Auflosung als in der Sgielhalle. Doch p
acht: Die deut- [

lich héhere Frame-Rate sorgt fur noch mehr Spielspall, das Drangeln kommt jetzt um

Auf dem Speedway geht Ihr mit voller
Drehzahl in's Rennen: Der "Rolling Start”
macht's moglich.

im Rahmen der Saturn-Fahigkeiten hat Sega ein kleines Wunder vollb

Langen besser 'rUber als beim Ruckel-Vorgénger. Die neuen Strecken sind grafisch

eher mager, doch eine willkommene Bereicherung der drei Arcade-Kurse,

ten genau wie beim Automaten

Auch Optionsvielfalt und Split-Screen-Modus machen sich positiv bemerk- y

bar. Das SpielgefUhl summt, die Renner ger

ten in's Schieudern und drif- /
f
rhof

fte Uber- | 2 |
ven einige Grafik-Fehler. Ansonsten |

Insge Nt ist's nicht der

Hammer gewr

eine BloRe. Selbst Besitzer der alten

T E M
1turn

z..“..i...

Mehr Pep durch wenliger Pop-
Up: Dynamisch-rasantes
Arcade-Rennen mit unbestrit-

Bekannt: Das Optionsmend gleicht Die entfernteste von vier Perspektiven:

tenen Klassiker-Qualititen.
- |

dem von "Sega Rally” wie ein

Mehr Ubersicht, aber weniger Feingefihl
Ei dem anderen. / \

( bei der Steuerung.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Kurslayouts: Vaon
oben nach unten seht
Ihr die Strecken
Three Seven Speedway,
Dinosaur Canyon
Sea Side Street Galaxy
National Park Speedway

J
/

sich drehende
Ubersicht halt
Euch wahrend
des Rennens auf
dem laufenden.




OEZEMSBER

96

Entwickler: lguana Entertainmant, USA

NFL Ouaterback Club ‘97

Diesmal gibt's keinen First Down:
Die Linebacker stoppen den
angreifenden Spieler.

Seit der letzten Saison hat
sich wenig g,eéindcrt- Die
NFC ist haushoch tiber-

Iegen die Arizona Cardinals

sind weiterhin die Lachnummer der

Liga. Und der Niedergang der New

Yorker Clubs geht weiter.

Die Entwickler von Iguana haben

sich von den realen Verhiltnissen

inspirieren lassen und auch die Fort-
setzung des "Quaterback Club”
kaum weiterentwickelt, Die lobens-
werte Optionsvieltfalt mit Giberquel-
lendem Playbook blieb ebenso
erhalten wie der Simulations-Modus

mit spannenden Spielsituationen.
Dafiir hat man an der Steuerung
herumgebastelt und diese verkom-
pliziert — jetzt blicken endgtiltig nur
noch Football-Freaks durch. Die
Spieler beherrschen neun verschie-
dene Bewegungen wie Dreher,
Sprint und Tackle-Abwehr mit lan-
gem Arm. AuRerdem greifen die 26
Quarterbacks auf Signature-Moves
zuriick. Je nach angewihltem
Schwierigkeitsgrad miift Ihr Euch
zudem um ermidende Akteure und
Verletzungen kiimmern. Besondere
Vorkommnisse: Multiplayer-Modus
fiir bis zu zwaolf Spieler,

SFIELSPAS

L

Acclaim

Umfangreiche American-
Football-Simulation fir
Kdnner. Fir Saturn-Fans
Interessant, da es (noch)
kein "Madden” glibt.

Andere Versionen

Den Test der Playstation-Fassung seht lhr rechts daneben, das 96er-Modell des "NFL
Quaterback Club” haben wir in MAN!AC 7/96 mit 84% Spielspaf fiir den Saturn getestet.

Entwickler: Iguana Entertainment, USA

NFL Quaterback Club ‘97

Neben der traditionellen
Rlckperspektive bietet uns Acclaim
u.a. auch die Seitenansicht an.

™ Auf den Spuren von EA
Sports geht Acclaim mit
dem "Quaterback Club”
C * bereits in die dritte Runde,
diesmal jedoch ohne 16-Bit-

Anhang. Das 97er-Update bertick-
sichtigt die Statistiken und Spieler-
wechsel der letzten Saison, bietet
aber ansonsten keine grofden Neu-
heiten. Euch steht ein extensives
Playbook mit verschiedenen Forma-
tionen und mehreren hundert Spiel-
taktiken fiir Angriff, Abwehr und
Special Teams zur Verfiigung. Im
Simulations-Modus erlebt Ihr erneut

Andere Versionen

prickelnde Spielsituationen aus Ver-
gangenheit, Gegenwart und
Zukunft, Die Optionsvielfalt Tafst
Kennerherzen hoher schlagen, und
auch spielersich ist der "NFL Quar-
terback Club” brauchbar. Allerdings
vermiest die unnotig komplizierte
Steuerung und teils abschreckende
Pixelgrafik den Spaf3. Zudem ist der
Computergegner dank einfacher
Pafspielziige schnell besiegt. So
entfaltet sich die Qualitit erst im
Mehrspieler-Modus (bis zu acht Per-
sonen diirfen ans Joypad). Iguana
hiitte sich doch etwas mehr Miihe
geben sollen.

American Football mit vielen
Optionen, komplizierter
Steuerung und solider
Grafik. Jedoch schlechter
als der Vorglinger.

Den Test der Saturn-Fassung seht |hr links daneben, das 96er-Modell des "NFL Quaterback
Club” haben wir in MANIAC 5/96 mit 85% Spielspal fir die Playstation getestet.

Produzenten: Luke Vernon, Steve Wilcox = Programmierung: Paul Taylor, Chris Nash = Grafik: Peter Dobbin, Joe Money, Peter Wake, Simon Lacey = Sound: Guy

Hatton

Das reine
Fufiball-
spiel bei
"Onside Soccer" ist
die bessere Halfte.
Allerdings hat
Telstar auch hier
recht uninspiriert
gewirkt und nur das
Notigste eingearbei-

b

LU Verfolgen :

Bordeaux 0 Canneés 1

Sy

tet. Mehr-Spieler-

Rasen ein, es ist jedoch auch eine

Turnier. An Teams stehen
die Clubmannschaften aus
Deutschland, England,

Italien und Frankreich pa-
rat. Normalerweise laufen
elf Kicker auf dem griinen

Onside
Soccer

PAVEIRNEN Martin Gaksch
50 Prozent ergeben leider kei-
ne 100 Prozent: Telstars FuBball-Dop-
pelpack ist lieblos zusammengrograri-

miert, wobei der Manager-Teil optisch in

der Landesliga antritt. Wahrend der

Adapter werden
nicht unterstutzt,
auch die Menu-

Viele Bildchen:
Jedes steht fir einen
Parameter, den [hr auf
Knopfdruck andert.

fuhrung ist nicht
sonderlich anspre-
chend. Selbst der
deutsche Online-
Kommentar wird nur

genuschelt.

Hier scheint gerade die Sonne (man
achte auf die Schatten), auf Wunsch kickt Ihr
jedoch auch bei Regen und Schneefall.

Telstar bemiiht sich, zwei
Spielkonzepte unter cinen
Hut zu bringen: ,Onside
Soccer” ist ein Mix aus tradi-
tionellem Action-Kick und Wirtschafts-
simulation zum Thema Fufdball. Bei
ersterem Modus wihlt Thr zwischen
Freundschaftsmatch, Liga-Betrieb und

Hallen-Partie mit Fiinf-gegen-Fiinf er-
laubt. In der Management-Sektion wer-
det Thr zum digitalen Hoenef: Spieler
kaufen und verkaufen, allgemeine
Finanzplanung — ja sogar Trainerpflich-
ten werden Euch zugeteilt. Wie sich die
MaRnahmen auf das Team auswirken,
erlebt Thr beim nichsten Ligaspiel. Hier
lafdt Thr entweder den Computer ran
oder lhr spielt die Partie personlich aus.

—
= Dlier ¥ st 1=
P Tarthuter

26 dshen 4y
-

w4
o Kighan £1
e Kendstien 7%
i Eealt 70
iz
P inteMigens %A Sprbnten 58
[ Eeine Verteraungen
. Lewte Aurzeichnung [oses sobiriion]
Machate Mule winhauny

Links seht Ihr den Hallen-Modus, rechts daneben prangen zwei der hibscheren (!}
Textseiten der optisch und spielerisch tristen Management-Sektion.

Andere Versionen

Umsetzungen sind derzeit keine geplant.

schen Action-FuBballs noch zuzumuten ist,

,normale" Polygon-Kick Freunden hekti-

ist das Textwusten-Wirrwarr im alternati-
ven Spielmodus eine Frechheit. Auch spie-
lerisch 18Rt der Minimal-Manager viele
Wunsche offen. Und als reine FuBballsimu-
lation ist das ideenlose ,Onside Soccer”

der Konkurrenz weit unterlegen.

Hichst mittelm&Bige Kombina-
tion von grafisch & spielerisch
schwachem FuBballmanager und
hektischem Actionkick.




Canu DI i | . T ST =
ony Fi Nintendo 64 | Gl
2 eXtreme us 119,895 DM Vi \ ]
Adv. of Lomex ~ dt  99,95DM oo 84 + RGB-Booster-Umbau
Airgrave p 138.950M  Eumbau fur us/jp Spiele
Baphomet's Fluch dt  89.95DM |5 _5%12* 699,95 DM
Blazing Dragons  dt 89,95 DM P_laf;m_ us 179,95 DM _— \ i :
Bubble Bobble 2 dt 89,95 DM  EEPRNVINGS 64 us 179,95 pM - B — :
gl 4 8995 DM JU?SEEECE B4 jp 199,95 pm Ruhrorter StraBe 9 - 46049 Oberhausen
Grash Bandicoot  dt gggg Bm B oryCard J‘Sjﬁg 79.950M  Fon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 27-42
Dragonheart , SRb :
Firo & Klawd dt 99,95 DM Ankppdlgungen. SEGA Saturn
jron & Blood dt 89,95DM Cruisin' USA us ip 99,95 DM
| ' us 119,95 DM Eu On Pg : e Batsugun ip :
Kings Field 2 G Kl Gold 1P ‘ Blazing Dragons dt 89,95 DM
Legancy of Kain us 119,95 DM 0 us “ab 27 .Nov : M
goney Shad ' T Dark Savior us 119.85D
NHL 97 us 119,95 DM QWS o.t. Empire us  ab 4. Deg. ! Tril s 119,95 DM
NHL Face Off ‘97 us 119,95 DM (St Andrews Gof  jp «&h'8g Nou Die Hard Trilogy i 1
' dc 99,95 DM [Trilagy US.~ ab 9 Nav - Dragonforce us :
Pandemonium W . Nov, - qonheart dt 89.95 DM
Penny Racers dt 89,95 DM ayerape 64 s ab.6. Nov. _ hg' g it 9995 DM
Project Overkil dt 99,95 DM Preise bitte telefonisch erfragen! EE{F‘%Q? Ipers s 119'95 DM
| 5 DM ; '
Pro}e]ci X2 . ig q?g’ga ov | Besucht uns auf der Computer ‘97 NHL Powerplay Hockey dt 89,95 DM
ngf Barcdius jp  139.950M in Kéln vom 15.11. bis Project X2 ey
SF Zero 2 us 119,95 gm 17.11.1996.Tolle Messeangebotel!! gﬁi?’efasifiﬁs WG]
' ik dt 89,95 ?
23‘35 tgg:—::eg Holyw. us 119,95 DM g bl P
. H X.ne !
Sjor Glediators s Hg’gg gm wwiw. flyingarts. komple o d 9995 DM
Street FIBC’?I" us 1 19.95 DM ; ' Virtua CUD 2 !p 119,85 DM
Tobal No. & 8995 DM www.flyingarts.de 8incl. Gun jp 169,95 DM
Tornb Raider = 99 95 DM _ Virtua On us 119,95 DM
oy 4 8995 DM ‘ : " World Wide Soccer 97 dt 99,95 DM
| b ' Achtung: Flying Arts finden Sie in ...
e Mo o o 1322 Bm Cd S 2] Flying Arts Flying Arts Flying Arts
i dt 89, enpreis
R L? E Im Forum Miuhlheim Im Isenburg-Zentrum EKZ Altenessen
konnen = HansBocklerPlatz 10 Frankf. Str. 168176  Altenessener Str. 411
abweichen!!! 45468 Mulheim/Ruhr 63263 Neu-lsenburg 45323 Essen
Versandkosten per Post NN 9,95 DM, per UPS NN 15.- DM. Tel. 0208 / 384362 Tel. 068102 / 327787 Tel. 0201 / 8379871
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 15,- DM Bearbeitungsgebiihr zzgl. der entstandenen Kosten.Irrtimer und Preiskorrekturen vorbehalten!
04 (L
€. - 1w 451 |
8717555 A ndreas Bender 8717515 |

Sony PlayStation Tomb Raider 99,95

Sony PlayStation Tekken I 109,95

; - Lenkrad + Pedale 99,95

neGeon Controller Tunnel B1 99,95
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NHL Powerp. Hutkey 96 .dt NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! » Tiglich neue i 7
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International Moto-X

DEZEMBER 86

RACE Tl ME

0005”59

AR TIME
00’5759

Action auch in Afrika: Quer
lber den Globus tretet Ihr zum
Motocross-Rennen an.

Mt der wani
Eurer Maschine ist
die Organisation
noch nicht getan: In
diversen Menus legt

Anfangs liegt das Feld dicht beisammen, doch schon bald trennt sich die Spreu vorn
Weizen: Gute Fahrer Uberrunden die schlafmiitzigen Looser!

héheren Klasse gewihit, Jeweils acht
Fahrer gehen an den Start: Die ersten
drei erhalten neben den Weltmeister-
schaftspunkten auch Geldgewinne, die
sie in Reparaturen oder verbessertes

\ Uber Stock und Stein: Beim
International Moto X"-Wett-
) bewerb pfeifen die Teil-
nehmer auf geteerte Straffen.
Schlammige Rundkurse sind die ulti-

Nach der ersten Bunde auf Platz vier;
Nur ein Patzer in einer Kurve, und die
Konkurrenz zieht vorbei.

Optik und Leistung
von Zweirad und Biker
legt Ihrin allen Details
fest: Das Farbmenu...)

neue Kurse, modifiziert vorgegebene

Ihr Nationalitat und
Aussehen Eures
Fahrers fest. kum-
mert Euch um den
Zustand der

mative Bewihrungsprobe fiir draufgin-
gerische Fahrer, die auch unter Extrem-
bedingungen und auf Steigungen ihre
Gelindemaschinen unter Kontrolle hal-
ten. Es gibt vier verschiedene Renn-
klassen: Uber

Zubehor investieren.
In den Rennen gehort neben fahreri-
schem Geschick Dringeln zum Hand-

werk: In den haarstriubend steilen Berg-

und Talabschnitten kiimpft jeder mit

Strecken oder dndert die Zusammen-
stellung der Kontinental-Turniere.
Gelungene Eigenkreationen und erreich-
te Pokale speichert Ihr bequem auf
Memory-Card, um Freunden Zeugnis
{iber Eure kreative Ader oder Euer fahre-

Haken und Osen um eine gute Plazie-
rung. Nach dem Rennen geniefst Thr im
Replay die spektakulirsten Szenen noch
einmal. Um fiir kommende Aufgaben
geriistet zu sein, {iben Neueinsteiger im
Practice-Modus alle 48 fertigen Strecken
und stellen im "Time Trial” neue Solo-

125, 250 und 350 bis zur
Konigsklasse von 500 Kubikzentimeter
Hubraum (cem) fithrt Eure Karriere des
Motocross-Champions. Dabei habt Thr in
jeder Klasse vier Turniere zu gewinnen,
wovon jedes wiederum aus vier bis fiinf
Einzelrennen besteht. Nur wenn Thr alle
Turniere einer Klasse erfolgreich als
Sieger bestreitet, wird Euch Zutritt zur

S PI1 EL S P A S S

risches Geschick abzulegen. cb
0
71%

...und der Technik-
Bildschirm. Hier stuft
Ihr das Getriebe ab,

repariert Stoidampfer
und baut einen besse-
ren Motor ein,

Rekorde auf. Habt Thr eine kreative
Ader, fertigt Ihr Euch im Strecken-Editor

Maschine und kauft,
[genugend Bargeid
vorausgesetzt)
neue Teile ein.

Gelungenes Actlon-Motocross
mit effektiver Grafik, spektaku-
I&ren Sprilngen und vielen

=¥ Features: Cross-Fans grelfen zul

G

Der einfach zu bedienende Strecken- i’
Editor macht Laune: Stellt Euch ultimative
Berg- und Talkurse zusammen!

In drei Von-Hinten-Perspektiven
rumpelt Ihr Gber die Rundkurse:
Hier die Nah-Ansicht.

Anfangs sieht "International Moto-X" recht unspektakular aus: Die Frame-Rate ist
nicht sehr hoch, und die Grafik beut sich deutlich sichtbar auf, Doch nach einigen
Runden packt Euch das Rennfieber: Die Grafik-Engine serviert hasrstraubende Kurse
mit vielen Details, die einfache Steuerung ist binnen Minuten verinnerlicht. An den 48

Strecken sollten sich andere Hennspigie ein Beispiel nehmen, und der Editor legt in

sind die Computergegner

Sachen Langzeitspal nochmal eins drauf. Zwar
. nicht die hellsten, doch mit jeder neuen Klasse wird Eure Maschine
schneller und die Action dramatischer. Ein sympathisches Spielchen, gerade /

richtig zum Entspannen: Wer schon immer mal selber mit dem Gelande- |

. L . " \
Matorrad durch den Schiamm wuhlen wollte, findet hier keine perfekte, \

Noch sind sie vereint: In wenigen
Sekunden entbrennt ein gnadenloses

aber eine sehr gute Videospiel-Umsetzung des
Gerangel um die Spitze!

=

schmuddelig-chaotischen Zweirad-Sports

Andere Versionen
Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.



Keine EA-Titel Handleranfragen erwiinscht

Tel. 030 425 05 89/425 95 24
Spdtservice 030 421 37 67

Coole Preise

. - . L] L
Fax 030 425 48 62 Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!
SNES Sega Sat Umbauten+Kit PC CD ROM Sony Playstation
Action Instinct Dt 99 Alien Trilogy Dt 99 | SNES 60 Hz Umbau 89 AH - 64 Longbow 89 Actua Golf Dt 94
Asterix & Obelix PV 119 Blood Omen US 119 | Sony PSX Bausatz 79 | Braindead 13 79 Alien Trilogie Dt 89
Breath of Fire 2 Dt 109 Bum Cycle ; US 119 | R6B Umbau U 64 incl. Colarbooster 79 | Chronicles of swori 89 Andretti Racing Dt 94
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NBA Live'96 by | SR be ol b US 129 | Faoa 79 | Madden 97 Dt 94
Operation Starfis! 59 Hang On Lin'i' 95 Dt 99 | Deadly Skies . F1 Grand Prix 2 69 Myst Dt 94
Parodius 3 JP 179 Hexeon ’ bt 99 | Monster Manor Gender Wars 79 Nasca Racing us 119
Primal Rage Dt 99 |F0;‘1 & Blood Us 119 | Need for Speed Hind 69 NHL Hockey 97 Dt 94
Pinocchio Dt 129 fioa Stre: Us 119 . Retiriiie 79 NIIL Powerplay Hockey Dt 94
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Superstar Soccer deluxe Dt 129 Nicht Warriore Dt 99 oinneapie e B 79 Pro Pinball the Web Dt 94
Super Mario RPG uUs 139 O:’: i ']g“m, Dt 99 | Bomberman 64 IP | Virtua Fighter 79 Project Overkill Dt 94
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Streetfighter Alpha 2 Dt 129 ARZEr LTag Ultimate 64 Us Raging Skies Dt 99
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==P Unsere Multimedia Shops in Berlin <

SPANDAU MARZAHN PRENZ'L BERG
SeegefelderStr.75 Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str, 28
nahe Rathaus nebenA-Z - nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import = GV - gebraucht = Dt - Deutsch Ladenpreise kiinnen abweichen!
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Entwickler: Rage, GB = Produzenten: Charles Gecil, Steve Ince = Spieldesign: Charles Cecil, Dave Cummins = Programmierung: James Long = Grafik: Steve

Dades = Sound: Barrington Pheloung

Bahumets F

.

Fuiir den spanner-
den Mysterien-Plot
hat das Revolution-
Team grundlich re-
cherchiert. sogar
Besuche und Foto-
Sessions an den
Original-Schau-
platzen standen auf
dem Programm. Wer
historisch engagiert
ist., weid um die ge-
heimnisvollen Aktivi-
taten des mittelal-
terlichen Templer-
Ordens: Ursprunglich
geleiteten die
Templer-Kreuzfahrer
Pilger ins heilige
Land. horrende
Eskorten-Lohne und
staatliche Subven-
tionen lieflen den
Orden wachsen und
gedeihen. Mit zu-
nehmendem Einflui
der Templer bang-
ten die kirchlichen
Machthaber um ihre
Position: Der Orden
wurde exkommuni-
ziert. die Anfuhrer
auf dem Scheiter-
haufen verbrannt.

Die Revolution-Entwickler
um Adventure-Profi Charles
Cecil fronen ihrer Vorliebe
flir historisch verankerte
Mythen: "Baphomets Fluch” basiert
auf den Legenden um den mittelalter-
lichen Templerorden und wurde als
Point'n’Click-Adventure in LucasArts-
Tradition angelegt. Auch wenn Held
George Stobbart wie Kollege Indiana
Jones zwischen zauberhaften Relikten
und mystischen Gestalten herumstobert
— Indys amerikanischer Landsmann geht
bei seinen Erkundungen weniger forsch
zur Sache wie sein groRes Vorbild,
Wihrend Dr. Jones den Arger herausfor-
dert, stolpert der vertrottelte Tramp un-
freiwillig von einem Abenteuer ins
Nichste. Sein schlacksiges Gehabe und
seine iberholten Moralvorstellungen
machen den Adventure-Griinling zum
naiven Sympathietriger und zum Mittel-
punkt humorvoller Dialoge. Mit bornier-
tem Klischee-Denken und tibertriebener
Hilfsbereitschaft arbeitet sich der junge
Student immer tiefer in den Schlamassel
hinein. Stobbarts Bildungsrundreise
durch Europa findet vor einem Pariser
Cafe ihr Ende, als ein Attentiiter im
Clowns-Kostiim {iber den Platz stiirmt
und eine Bombe ins Etablissement
schleudert. Euer verdatterter Held windet
sich unter der zerfetzten Markise hervor
— geradewegs der Pariser Polizei in die

Ihr lenkt den Bauarbeiter mit einer
Zeitung ab und schnappt Euch den Kanal-
deckelheber aus dem Werkzeugkasten.

Spannende Situationen wie Georges
Balanceakt auf dem Hotelsims werden aus
einer dramatischeren Neueinstellung gezeigt,

Arme. Der Inspektor Rosso
Uberschiittet den dréhnen-
den Heldenschiidel nicht
nur mit unzihligen Fragen
— der exzentrische Beamte
kroint sein unsensibles Ver-
hor auderdem mit Mut-
mafungen tber seine pa-
rapsychologischen Fihig-
keiten. Stobbart — ganz
Kavalier der alten Schule —
kiimmert sich zunichst um
die russische Kellnerin,

nach der Befragung wird (
George von den Gesetzes-

Der vermeintliche Killer hat sich in einem Nobelhotel ein-
_ quartiert: Stobbart befragt den genervten Empfangschef.

hiitern an die frische Luft gesetzt. Doch
der gesellschaftshewufite Amerikaner
ldRt nicht locker, Stobbart fihlt sich
einem toten Attentatsopfer verpflichtet:
Bevor der greise Pariser sein Leben in
den Morgenaperitif aushauchte, hat er
George freundlich zugezwinkert — Grund
genug flir den mutigen Studenten, sich
dem Killer an die Fersen zu heften und
die Pariser Polizei mit gefihrlichen Nach-
forschungen auf Trab zu halten.

Die einzigen Anhaltspunkte Eures Cha-
rakters sind ein Fetzen vom Clown-
Kostiim, ein Derby-Tip auf zerknitterter
Zeitung und die fesche Boulevard-Photo-
graphin Nico. Wie die meisten ihrer sen-
sationsstichtigen Abenteuer-Kolleginnen
ist die junge Franzosin auf der Jagd nach
der grofien Artikel-Sensation, Euer tapsi-
ges Helden-Sprite kommt der ehrgeizi-
gen Franzosin gerade recht: Wihrend

Nico in ihrem Appartement auf heifen
Kohlen sitzt und hinter verschlossener
Tiir ihre Kontakte durchtelefoniert, erle-
digt George zwischen Kanalabwiissern,
Ziegenbocken und geschwiitzigen
Kriegsveteranen die Drecksarbeit, Wie
seine Konkurrenten tanzt der kaliforni-
sche Anti-Held nach dem Pad-Tcon. Die

Télefongespr‘ache werden als Zei-
chentrickfilmchen eingespielt. Die Nummern
notiert Ihr auf einem Briefumschiag. _/

| Der dreiste Bengel vor dem irischen Pub macht sogar Huck Finn Konkurrenz: George
A\ 14Rt geduldig hahneblicherne Lilgengeschichten Gber sich ergehen.




Ende der Kletterpartie: Die
Heuballen enden knapp
unterhalb der Mauerkrone.

Entsetzt: Die russische
Kelinerin iberlelt das

%

Nachdem George einen groBméauligen
Bauern in den Pub gescheucht hat, kannt |hr
uber wacklige Heuschaober kraxeln.

gezeichneten Hintergrundoptiken,
Gegenstinde und Personen werden auf-
merksam mit dem Cursor-Symbol abge-
sucht und auf ihre Interaktions-Taug-
lichkeit Giberprift: Anstatt wie in "Blazing
Dragons™ oder "Discworld” manuell zwi-
schen den einzelnen Aktions-Sprites zu
wechseln, nimmt Euch "Baphomets
Fluch” die Feinarbeit ab und wiihlt das
passende Symbol automatisch,
Konversationsbereite Personen werden
mit einem lichelnden Mund gekenn-
zeichnet, mit dem Lupen-Symbol nehmt
lhr das angewiihlte Objekt nither in
Augenschein. Eine animierte Hand ver-
staut Gegenstinde in George’s Mantel-

Obwaohl ich mich selten fir Kriminal-Plots erwdrmen kann,

Glick gehabt: Stobbart
schitrfte vor dem Bistro seinen
Kaffee und blieb verschont.

tasche, rotierende Zahnriider weisen auf
eine Anwendungs-Option hin: Thr rammt
verklemmte Tliren auf, rdiumt den Werk-
zeugkoffer des schroffen Bauarbeiters
aus oder zerrt ein Ausristungsobjekt
Eurer Wahl tiber ein Hintergrundelement
— das Programm checkt, ob die beiden
Gegenstinde kompatibel sind, erfolglose
Versuche signalisiert George mit einem
Schulterzucken. Wer sich auf einen
Dialog einlifit, macht sich auf eine ge-
ballte Ladung schwarzen Humors aus
den Federn von englischen Revolution-
Scriptwritern gefafit: Die britischen
Ulknudeln machen weder vor sarkasti-
schem Politverrif noch bissiger Gesell-

hat mich noch kain

Point'n'Click-Adventure so begeistert wie "Baphomets Fluch". Bewegung und
Sprachstil der Akteure sind so unverwechselbar wie ihr Platz in der Adventure-
Gesellschaft - zudem Euch jeder Charakter in professionell synchronisierterm Deutsch
anspricht. Mit dem intelligenten lcon-Interface gehéren unlogische Pixel-Suchereien der
. Vergangenheit an, L dessen ergrundet Ihr die meisten Puzzles mit Dia-
logen und grindlicher Piot-Recherche, die in dramatischen Augenblicken 4

vom archestralen Soundtrack des englischen Altmeisters Barrington .-’f
Pheloung unterstrichen wird. Auch wenn das knappe Konsolen-RAM |
Staobbarts Nachforschungen oft ins Stocken bringt, ist das Revolution- ".,_
Abenteuer noch immer angenehm spielbar,

jederzeit

spannend und trickfilmref inszeniert

A= &

Ein antikes Templer-Manuskript als M
Ursache des Trubels: Die vergilbte !
Schriftrolle verrat ein Schatzversteck. Y.

Wenn Stobbart festhangt, schaut lhr
bei Nico vorbei: Die gut informierte
Journalistin hilft Euch auf die Spriinge. e

Andere Versionen

schaftskritik halt, die Landessitien wer-
den mit komischen Alltagsgeschichten
kommentiert. lcons am unteren Bild-
schirmrand geben Eure Gespriichs-
themen an, auch die Ausriistungsliste am
oberen Bildschirmrand entlockt dem
Gegenliber interessante Informationen,
Hat der Talk-Gast sein ganzes Wissen
tiber ein bestimmtes Icon ausgeplaudert,
wird das Symbol ausgeblendet,

Viele Dialoge werden iiber das Telefon
geflihrt: Wie in den Zwischensequenzen
weichen die Akteure einer Trickfilm-
sequenz. Simtliche FMV-Einlagen wur-
den von Zeichentrickstudios gepinselt
und von Don-Bluth-Mitarbeitern arran-
giert. Nach griindlicher Kriminal-
recherche verschligt es George und Nico
auf den Flughafen: Euer Akteur klappert
mystische Templerstitien in ganz Europa
ab. rb

Stilvolles Point'n'Click-Aben-

teuer mit kinoreifem Zeichen-
trick-Ambiente und mythologi-
schem Kriminal-Plot.

Eine Saturn-Version ist in Varbereitung.

Komponist
Barrington Pheloung
ist vor allem in
England bekannt:
Neben der
"Baphomets Fluch™-
Score hat der Brite
Sticke fur englische
TV-Serien und
Fernsehfilme ge-
schrieben (“Inspec-
tor Morsi”., The one
that got away”]. In
Deutschiand ist
Pheloung noch un- .
bekannt: Nur wer
"Nostradamus” ge-
sehen hat. kennt
Pheloungs
melancholische

83% Streicherthemen.



Programmierung: Fred Ford, Ken Ford = Sound: Bark Trieschmann

Pandemonium

Ihr dirigiert Euren Helden Uber eine b’
schmale Endlosrutsche, weiter unten seht lhr

\_ das verdrehte Ende des Gleit-Parcours,

Crystal Dynamics kontert
Sonys "Crash Bandicoot” mit
einem bunten Narrentanz —

Habt ihr in ei- statt einem munteren Nager
nem Level minde- hiipfen Hofnharr Furgus und die fesche /" Entgegen Furgus beherrscht Nikki kei-
stens B85 Prozent Nikki durch grelle 3D-Welten. nen Flic Flac, daflr wirbelt Euer Magieméadel 1 Schwenk durch das Oberlicht eines
. ﬁ ) gl . . \_ mit einem Doppelsprung durch die Luft.  / : A
aller Extras einge- Gelangweilt vom hofischen Einerlei und ~— — = —— Observatoriums oder den vertrockneten
sackt, wird Euer Scharlatan-Zaubereien fiir ihren faulen Boden einer Wiistengrotte. Fuer Pirchen
Held in einen Bonus-  Monarchen machen die beiden Narren lotst, dudeln im Hintergrund mittelalterli-  kommt keinen Moment zur Ruhe — ¢in
Level katapultiert: einen Ausflug zu den Ruinen eines alten  che Weisen im flottem Pop-Arrangement  rasanter Perspektivenwechsel jagt den
Ihr saust tber einen  Magierturms, Kaum hat die neugierige — Crystal Dynamics rief dieselben Musi- nichsten. Bei Wildwasserfahrten und tur-
bunten Flipper- Nikki zwischen verwitterten Steinqua- ker an die Klampfe, die vor zwei Jahren bulenten Rutschparcours reichen schwa-
Parcours und flich-  dern einen Spruchfolianten aufgestobert,  die Hintergrundmelodien fiir "The che Hiipf-Gemiiter das Pad an einen
tet vor einem roten  experimentiert sie mit den Zauberkunst-  Horde” komponiert hatten. Achterbahn-erprobten Kumpel weiter.
Teleporternebel: Oie  stiicken. Nach dem ersten Feuerwerk Wihrend sich "Crash Bandicoot” vor je- Hat Euer Pirchen einen Level tiberstan-
Wolke versetzt Euch  versucht sie sich an einer komplexen dem Abschnitt fiir eine Perspektive ent- den, flitzt Thr nach der Pawortvergabe
wieder an den  Beschworungsformel, Prompt materiali- scheidet und fiir den restlichen Level aus  (iber eine 3D-Karte zum nichsten Ab-
Kursanfang. siert sich tiber dem Schlof ein warziger derselben Einstellung in die Kamera lugt, — schnitt: Thr erforscht diistere Grotten,
Dimon, der kurzerhand das ganze halten Euch die "Pandemonium”™Helden  stehlt Euch durch das fiirstliche Verlies
Konigreich verschlingt und nach einem mit flotten Kameraschwenks und ab- oder hiipft in verzauberten Wiildern
Biuerchen wieder in der Unterwelt ver- wechslungsreichem Kurswechsel auf Pilzwesen auf die Kappe. Riickt Euch
schwindet. Auch wenn Euer schrilles Trab: Euer Held flitzt in einem Moment Fantasy-Getier wie Riesenschnecken
Duo die Vorstellung erheiternd findet — durch ein Szenario mit konventionellem oder Minidrachen zu dicht auf die Pelle,
der letzte Funken Verantwortung dringt  Seitenblickwinkel, in der nidchsten Se- greifen eifrige Extrasammler auf magi-
o \ | Eure Helden zu einer turbulenten kunde beschreibt der Untergrund eine sche Fihigkeiten zurtick: Wer vor einer
a}f:%r;cgg;?g?ﬁge Rettungsaktion durchs mittelalterliche scharfe Biegung, Nikki oder Furgus rau-  gefihrlichen Konfrontation tiichtig rote
Verfolger, gewinnt [~ Fantasy-Konigreich. Withrend Thr wahl- schen urplétzlich an der Kamera vor-
Extraleben. D S . etitis s e i e 5 i : )
\_ J weise die schuldige Nikki oder Stinden- tiber, verschwinden wieder im Hinter-

bock Furgus durch bunte 3D-Welten grund und krachen nach einem erneuten

-iauherpfurte

Stolpert lhr in Forst oder Wiste durch ein
Morphing-Tor, stirmt auf der anderen Seite ein ro-
busteres Polygon-Tierchen aus dem magischen
Portal: Als Nashurn trampelt Ihr ungestiim durch
die ausgedérrte’ Wﬂstenm und kammt Eure NIk aus der Nahautmahme: Eure
[ Widersacher mit dem-Horn- in Grund und Boden. Als T . | Polygon-Heldin kracht mit dem ALLJIEug
Frosch geniefit Ihp ?tn Sprungkra'f&und hop- | ich trige, springt e \_ durch das transparente Turm-Oberlicht.
pelt von einem [Ries€npilz zum néchsten. Einzige nen kraftigen Schenkeln
. Handlcapﬂcﬁun ist die Verwandlung zur tra- Lt L e

gen Schildkrate dasql""archsn knrnrn;_kaum vam o 5

. Fleck, fir :%nsa auf héher geleggh'e Platt- ¥

' formen ist das Rapi:‘i’l auf‘—Spmnennetze mit ‘ N

| Tr‘ampnhneffekt angé'dpe Darslﬁa!thluter =
wird hilflos durch’ dla Eaﬁid gesehleudert ]

und krabbelt kleiglaut vor sich hin. Wer .[ = ‘ ; i '
beim Absprung die falsche Richtung ein- Pubig Urid roBust AlS w

_ schldgt, purzelt den gefraBiigen Nashorn rennt Ihr die

Riesenspi ie Greifer. Monster einfach um. - P ~
TR Y0 G fRpast e e (" Im "Dungeon Tower" hecheln Eure

Narren Uber verzweigte Hochkurse und
\ schrage Wendeltreppen.




Crystal Dynamics' Narren sind experimentierfreudiger als der Sony-Nager,
Kamerafuhrung und Effekthascherel sorgen in jedem Level fir neue Uberraschungen.
Wer "Pandemanium” auf einem groBen Fernseher genieBt, ko

mmt aus dem Staunen

gar nicht mehr raus; Obwohl Ihr spatestens nach zwei Stunden Achterbahnkurs und
Richtungswechsel den Drehwurm habt, seid Ihr hoffnungslios im Grafikrausch, Nahezu

fehlerlose Edel-Optik und interaktiver Soundtrack laden immer wieder zum
. Neuspielen ein - der Langzeitwert der einzelnen Abschnitte gleicht den mit 4
18 Levels recht knapp bemessenen Umfang aus. Auch wenn sich neuar-

tige Elemente 8hnlich rar machen wie in "Crash Bandicoot", spiglt 5|ch|

= - . — - "Pandemonium” ein gutes Stlck flussiger als der Konkurrent: Viel mehr |
Sammelt ein Schildextra ein, dann dirft g . A .
Ihr als unverwundbarer "Terminarrtor” kann man aus den kanventionellen Hupf-Rezepten nicht
durch den Dschungel hiipfen. rauskochen.

Zauberenergie eingesackt
hat, briit den Polygon-
monstern mit Nikki einen
rosa Energieblitz auf die
Texture-Tatzen oder erle-
digt die Biester mit Fun-
gus's Flic Flac. Bleibt Euer
Charakter im Schnecken-
schleim kleben oder ver-
hiipft Thr Euch bei einer
Sprungserie weit iiber dem
Erdboden, biifdt Thr eines
von drei Herzen ein — zwei

Bildschirmhintergrund, am Briickenende
lauert ein hartnéckiger Polygon-Legionér.

L Die Kamera folgt Furgus in den

| "Hupps - waren

Treffer spiter wird Euer k Rl THIER e Sgeoiiter alf ed v fld Zugwind, der unachtsame Wanderer Fw” d%S?ih Jeie ggi
wird tber Fangeisen geschleudert. £ 1 Urgus staunen Loer
Narr zum letzten Ricksetz- quer durch die Wstet pustet . Habt Thr die: Spruchwirkung,
punkt verfrachtet. Wer zwischen Urge- balanciert tiber das verkokelte Mauer- die Durststrecke Uberstanden, verschligt
wiichsen und verwittertem Mauerwerk werk zur Steinschleuder: Habt Thr King es Euren Helden in einen Mirchenwald, WII® dem filmrei-
einen Unverwundbarkeits-Bonus ent- Fungus drei brennende Geschosse an anschlieend weicht Ihr in einem fen “Pandemonium”-
deckt, wird wie "Mario 64" in eine glin-  die Birne katapultiert, purzelt der krei- Holzfiller-Fort Kreissiigen und Baum- Intro lautet Entwick-
zende Terminator-Haut gehiillt und schende Boss in den Hollenpfuhl. Thr stimmen aus — achtzehn Welten und ler Crystal Oynamics
trampelt listiges Geschmei® gleich im notiert den nichsten PaBcode und berei-  drei Obermotze spiiter steht Thr dem eine neue FMV-Ge-
Dutzend um. tet Euch auf eine strapazitse Wiisten- dimonischen Nork gegentiber. rb neration ein. Auch
Habt Thr die ersten acht Abschnitte hin- wanderung vor: Ihr springt von Tram- wenn der Clip um

ter Euch gebracht, stellt sich Euch der er-  polin-Kaktus zu Trampolin-Kaktus, kra-
ste Obermotz: Der feiste Pilzkonig thront  xelt tiber das Riickgrat eines Dinosau-
im ausgebrannten Schloffundament und  rierskeletts und passiert tiickische Siure-
bespuckt Euch mit giftigen Pilzhiiten. pfiitzen mit einer Windhose, Weil

Euer Charakter duckt sich, weicht den Erdhomchen etliche Diinen ausgehohlt
Salven mit einem Doppelsprung aus und  haben, herrscht im Erdreich ein kriftiger

Nikkis und Furgus
milungenes Zau-
berkunststiick kurz
geraten ist, be-
sticht der Vorspann
durch seine revolu-
tionare Kompres-

A 8 e sions-Dualitat und
_E Fowvey _“"""‘ Eap @ i nahezu lebensechte

2 Render-Akteure:
Nach acht Leveln trickst Ihr den
ersten Obermotz aus: Ihr bombardiert den | | Besonders die drah-

dicken Pilzlord mit Flammenschleudern. ) tige Nikki verbl(ifft

mit realistischer
Animation und

filigraner Mimik:
Auf Distanz ver-

A - : wechselt Ihr die auf-
Ihr springt von einer Urwaldschaukel Die Kamera schwenkt von der .
zur ndchsten und weicht vertrottelten Seitenperspektive ins Turminnere und wendige Computer-
X, Miniaturdrachen aus. filmt Euren Helden von oben. Maid leicht mit einer

einer echten
Schauspielerin.

lch kann es mir nicht ganz erklaren, aber die Grafik (bt eine ungeheure Faszination
auf mich aus. Auch wenn mir die Kollegen sténdig versichern, dal ,Crash Bandicoot”
technisch besser sei, halte ich die ,Pandemonium®-Welt flir das bisher faszinierendste

32-Bit-Ambiente. In einigen Levels l&uft mir ein Schauer (ber den Rucken, dann bin ich 8 Y S TEM

Playstation
E 1 8

von der Tiefenwirkung so beeindruckt, daf mich nur eine der atemberaubenden
. Kamerafahrten wieder wachrittelt. Dabei ist der Blickwinkel fast immer in-
telligent gewahlit und gewshrt freie Sicht auf Hindernisse und Umgebung.

Spielerisch beeindruckt ,Pandemonium® mit einer intuitiven Steuerung, ge-
A
[

iry. Ein packendes, halbwegs umfangreiches und duBerst stilvolles "-\

Nikki hat mehr
Mimik als Demi
Moore und ist ebenso

hilbsch.

O erten r it warakteran | 1 r
postierten Extras, witzigen Charakteren und einer motivierenden Schwihdelorragende Nartateion
mit dreidimensionalem Hiipf-
szenario und mirchenhafter
Pridsentation.

Hupfspiel, das traditionelle Werte mit moderner Optik

Martin Gaksch

trefflich kombiniert.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.
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Der unterschied
von abgrundtief
schlechtemn Live-
FMV und in annehm-
barer Qualitat ge-
rendertem Galaxis-
Betose fallt deutlich

Weltraum-FMV ist in
Sony-typischer
Qualitat komprimiert.

b =

" Annehmbar: Das | ‘

/

auf und zerstort
den letzten Rest
von Stimmigkeit in
der "Oynasty”-
Seifenoper: Statt
die Original-
aufnahmen aus
dem Archiv zu kra-
men und nochmal
neu zu komprimie-
ren. nahm man ein-
fach die pixeligen
Blue-Screen-PLC-
Aufnahmen als
Basis fur die Sony-
Version: Das
Ergebnis ist eine
audiovisuelle
Peinlichkeit!

Entwicklung: Coktelvision, F = Spieldesign: Phillipe Lamarque, Silvian B. Schmitt = Programmierung: Boris Vidal-Madjar, Denis Besson, Olivier Painnot = Grafik:
Fred Chauvelot, Fred Paris, J. C. Charter = Sound: Charles Callet, Scott Macleay

The last Dynasty

e Raketen-Sixpack: Eure flinken
Geschosse haben den fluchtenden ‘
Raumjager eingehaolt. /

= LHSER on MON|TOR

simplem Interface erkundet Ihr nach

( Ratsel auf der Raumstation: Mit
heftigen Laser-Schlachten den Stltzpunkt. j

: ﬂj Die Kumpels Mel und Dok

werden eines Tages von ei-

nem aufderirdischen Raum-
schiff entfithrt. Dort klirt sich
auf, dafd Mel in Wirklichkeit der
Sohn eines friedliebenden Galaxis-Fiir-
sten ist! Da sie schon einmal dort sind,
greifen sie auch gleich als Kampfpiloten
in den galaktischen Krieg ein. "The last
Dynasty” priisentiert sich als Weltraum-
Epos — sowohl mit Action-Teil in "Wing
Commander”-Manier als auch
Point'n'Click-Adventure. Zwischen den
Finsdtzen entwickelt sich die hanebiiche-
ne Story weiter, auch innerhalb der
Actionszenen werden FMV-Szenen zur
Nlustration wichtiger Ereignisse gezeigl.
Diese enthalten das tibliche Vernichten

. pompose Explosio

sie mit dem Action-Teil nicht die Bohne zu

wirkt aufgesetzt,

i L - . % " /1
aussichten mehr habt! Solchermalen genervt, hilft der Technik- /

Vi Eine feindliche Raumstaticn se_gnei das Zeitliche: Technisch braucht sich "The last Dynasty” kS
Y nicht hinter dem groBen Vorbild zu verstecken. /

o

von Angriffs-Staffeln, das Attackieren
von Transportern und Raumbasen sowie
das Beschiitzen wichtiger Frachtschiffe.
Per Tastendruck blickt Thr nach links,
rechts und hinten aus der Pilotenkanzel,
eine AuRenansicht gibt schnell Auf-
schluR, von wo heftiger Laser- Beschuf$
droht. Neben den wiederaufladbaren La-
sern benutzt Ihr begrenzte Raketen und
Minen, um den teils schildgeschiitzten
Polygon-Raumern Saures zu geben.
Wihrend Thr um Euer Leben kimpft,
fliistern Euch Bordcomputer und Ver-
biindete die neueste Lageberichte zu.
Um der Story zu folgen, solltet Thr die
englische Sprache beherrschen: Dank
harscher Kompression miifit [hr mit ver-
rauschter Sprachausgabe klarkommen.
Das Problem dabei: Entgeht Euch im
Eifer des Gefechts eine wichtige
Nachricht, iuft die Mission weiter,
wiihrend Thr im Dunkeln tappt.

N, obwaon

Miese Schauspieler, &rmliche BIue—Screen—KuIisse_n. peihliche Bildqualitat: "The last ]_.
Dynasty" 1aRt Videospieler wehmiitig an FMV-freie Modul-Zeiten denken. )

Andere Versionen

Habt Thr einige Action-Missionen ge-
schafft, diirft Ihr auf der zweiten CD im
Adventure weiterspielen: Auf einer
Raumstation lHst [hr mit nur drei Be-
fehlen (Untersuchen, Nehmen, Benut-
zen) knifflige Ritsel und verschafft Euch
in immer neue Bereiche Zugang,

Nach jedem Erfolg wird Eure Position
automatisch gespeichert. Spieler ohne
Memory-Card notieren sich statt dessen
ein Pafswort. cb

Low-Budget-"Wing Commander”,
das neben Actlon-Gefechten
auch ein halbgares Adventure
enthiilt: Flir Genre-Fans 0.K.

¢ Im Welt_raum ist der Teufel los: - \
Die Basewichte schwirren im Dutzend
billiger vor Euch herum.

Die PC-Originalversion ist seit langerer Zeit im Handel.




Entwickler: CTA-De pments, USA

geisterte "ID4"-Besucher

nen wieder ruhig
i aterT
Untertassen sind kaum

schla-

hen

Hausrat wie Bunsenbrenner und martia-

lische Cartoon-Literatur. Nach kurzem
Y lurch einen 360-Grad-Raum

hoppelt Eure Maus zum niichsten Level:
3 surft mit einem Blatt durch die

tion oder zerblist aus der
Draufsicht rote Ri i ibber-
Jatzen und g Monsterfische mil

DOO340

der Gatlin-Kanone. Im
Kaminschacht hiipft Cheesy
(i nd heifde Zie

ELSPAGS S

In den meisten
Abschnitten fin-
det Cheesy eine
neue Fertigkeit:
Zunachst hupft

Eure Maus den

aufierirdischen
Schleimern auf die
Birme. am Ende des
ersten Abschnitts
reifit sich der Nager
die Wumme eines
toten Mause-
Gladiators unter den

2 2(56%

8 YSTHEM
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Knalliges Jump'n'Shoot mit raff-
zdhnigem Hauptakteur: Maus
Cheesy kdmpft gegen Aliens und
das uninspirierte Spieldesign.

Nagel. Eine FM
Sequenz zeigt.
sich Euer Held Uber
seine neue
Errungenschaft
freut.




OEZEMBER 96

Die Intros
der neuesten EA-
Sports-Werke sind
sO gut wie nie zu-
vor. Was sich die
Kreativen bei .NHL"
ausgedacht haben.
ist dynamischer
und professioneller
als 90 Prozent aller
TV-Trailer im deut-

schen Fernsehen.’

Nach einem
dreifigsekundigen
EA-Sports-Video
folgt das einmindti-
ge NHL-Intro: Es
verbindet prachtige
Computer-Grafiken
mit kdnstlerisch
verfremdeten FMV-
Szenen aus realen
Eishockeyspielen.
Die Qualitat ist auf
der Playstation ins-
gesamt besser,
doch selbst auf
dem Saturn kom-
men die Vollbild-
Optiken bestens
ruber.

dem Saturn nicht ganz so schnucklig wie der Virgin-Gegenspieler. Daflr ist

Jetzt hat es doch noch ge-
klappt: EA Sports gibt ihre
16-Bit-Referenz fiir Play-

station und Saturn frei. \NHL

Hockey 97* war urspriing-

lich fiir das letzte Weih-
nachtstest angekiindigt, ver-
zogerte sich jedoch auf-

grund technischer Probleme um
ein gutes Jahr. Dafir bieten die aktuellen
32-Bit-Fassungen mehr Features als alle

Konkurrenz-Titel: Angefangen vom

dvnamischen FMV-Intro, tiber die ver-

schiedenen Spielmodi bis hin zu den

Parametern, die man vor und withrend

des Spiels einstellt. Playoffs, Liga und

Freundschaftsspiele sind Pflicht, dazu

kommt ein Penalty-Schiefien. AuRRerdem

konnt Ihr Spieler kaufen, verkaufen und
eigenhindig erstellen.

Hat man sich durch die einzelnen Meniis

geklickt und die Anmo-

deration genossen, geht's
auf dem Spielfeld zur

Sache: Acht Kameraper-

spektiven zeigen das

Polygon-Geschehen, auf

Knopfdruck revidiert thr

Strategie und Taktik, ana-

lysiert umfangreiche

Statistiken und betrachtet

die Zeitlupe der letzten
paar Spielsekunden.
Zur Steuerung: Alles in

Produzenten: Scott Orr, Rob Martyn, Mitzi McGilvray « Spieldesign: Scott Probin, Mark Lesser = Programmierung: Tim Walter, Tim Meekins, Mike Lampell, Aki
Rimpilainen = Grafik: Eric Fong, Fred Wong = Sound: Mark Chosak, David Whittaker

Feine Unterschiede: Die Grafik sieht auf

aus als auf dem Saturn.

[ der Playstation (hier im Bild) etwas besser l
Y
)

allem lifdt sie jeden Knift

zu, den sich ein versierter

Die Saturn-Version von "NHL" schneidet im Vergleich zu
"Powerplay Hockey” optisch etwas schlechter ab.

)_

Eishockey-Crack (
wiinscht. Sage und schreibe 25 verschie-
dene Aktionen sind dem Joypad zuge-
ordnet — verteilt auf Angriff und Verteidi-
gung, Puckbesitz oder Abfangjiger-
Modus. Dazu zihlen die Standard-Kom-
mandos wie schieffen, passen, Spieler
durchschalten sowie Bodychecks. Die
mutigen Kufen-Kinstler lassen den Puck
abtropfen, veranlassen den Goalie zum
Hechtsprung oder wiirzen die Partie mit

Powerplay Hockey"

die Steuerung eine Fundgrube fur Hockey-Profis, Einsteiger begnlgen sich | \
mit den Standard-Kommandos, Kurzum: "NHL 97" wurde die hochkaratige |\
Hockey-Simulation, die wir uns von EA erwartet haben.

Automatik-Kamera bei ,Powerplay Hockey" schon sehr ans Herz gewach-
sen ist. Polygon-technisch ist \NHL" auf beiden Konsolen gut, aber auf

einem deftigen Stockschlag. Letzterer
kann zum Boxkampt fithren, in dem Thr
Aufwiirtshaken einsetzt oder am feind-
lichen Trikot zurrt, Natirlich dirft Thr
auch wihlen, ob der Goalie manuell
oder vom Computer gelenkt wird. Die
Steuerung ist auf Playstation und Saturn
im wesentlichen identisch, nur die
Joypad-Belegung ist logischerweise
individuell. mg

Uff, bis ich &ll die Optionen van ,NHL 87" durchhabe, feiert der Meringer EV die
deutsche Meisterschaft. Zwei Spiele, zwei Philosaphien: Wahrend mir Virgins
einige Freiheiten nimmt bzw, Arbeit erspart, &3t mich ,NHL"
wirklich alles persdniich justieren. Fehlt nur noch, dal ich die Pinkel-Pausen der Puck-
Akteure vorgebe, Was einem besser gefallt, ist pu.r“E Geschmackssache - wobel mir dig

" o Cominon TR
o mun
T G

Cabyany Flames

o | bl e runuart L

SRS EEE S IO S T P,

Der Puck ist im Netz: i
Damit auch jeder weil3, wem die Ehre |-
o gebihrt, wird der Torschitze angezeigt. /)

Ausgezeichnete Eishockey-
simulation mit prachtiger
Steuerung und den meisten
Optionen im Sport-Universum.

S PIELSPASS

Electronic Arts
S YSTEM
Saturn

Z 1 R K A-PREIS

100 Mark
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Options-Overkill im EA-Stadium:
Hervorragende Eishockey-Simu-
lation mit perfekter Steuerung.
Technisch gut, aber nicht perfekt.

L Die Prasentation im Spiel ist vorbildlich. Trotz der vielen Optionen blickt man auf Anhieb durch und "verirtt” sich nicht im Menu-Dschungel, }

Andere Versionen

Eine Mega-DOrive-Version ist erschienen, die Super-NES-Umsetzung ist in Arbeit.




Entwickler: Tak

Kurse:

seinen humo
unterschiedlichen

H;lll'_-.'"—

fahrten Rennspie

Bahnen

Penny
w Racer

sperren haben die Des

"'1-#

heime Streckenab-

npolimit 80 wird nur
selten Uberschritten. rb

Racer”

strefste Rennspieler genielst

stischen Urlaub mit zwoll
"Cuty"-Mobilen wie
, Mini-Bus oder einem

en. Thr fahrt Euren

sen 'l'unnul—
hts auf's Korn

nehmen. Hinter Mauern und Strafien-

Andere Versionen
Den Import-Test zur japani

' Pla station

Auch wenn die
"Penny Racers”-
Strecken mit et-
lichen Geheim-
nissen aufwarten

— im Optionsment)

machen sich Fea-

tures rar. Oie
Wahl unter-
schie
Karosserie-Designs
und Farben wirkt

L L E

HERST
dlicher

8 Y S THEM

R K A-PRHEILS

1@@ Mark

@ R AFIK [80UND

sich weder auf
Beschwindigkeit
noch Strafienlage
Eures Wagens aus.

e —
Halbgarer "Motor Toon"-AufguB
ohne konkurrenzfihige Features
oder Zwel-Spleler-Modus.

Splelbar, aber uninteressant.
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Der nMythos um
das englische
Herrschergeschlecht
Pendragon und sein
Zauberschwert
Excalibur hat bereits
Benerationen von
kreativen Kopfen
angeregt. Wenn lhr
Euch fur die
Legende interes-
siert. konnt Ihr Euch
durch eine ganze
Bibliothek von
"Excalibur”-Romanen
und Filmen wuhlen.
Oie beruhmteste
Nacherzahlung ist
die 1000-Seiten-
Schwarte "Oie Nebel
von Avalon” von
Marion Zimmer
Bradley. als bekann-
teste Verfilmung gilt
"Excalibur”. Harrold
Fosters Comic-
Klassiker "Prinz
Eisenherz" ist bis-
lang die genaueste
Auslegung des
Muthos und vermit-
telt nebenbei ein
farbenfrohes Bild
der mittelalterlichen
Gesellschaft. In den
Staaten erscheint
die bis heute fortge-
setzte Reihe unter
dem Titel

"Prince Valiant”.

die Puzzle-Logik fairer als bei Psygnosis' abstrusen "Discworld"-Ratseln. |

Unser Tip: Vor dem Nachdenken den fantasielosen Dudeisound abschalten. | g

Entwickler: Synthetic Dimensions, GB

kompletten Arthus-Hof den
Stindenbock spielen:
Wiihrend die alten Hau-
degen und Euer Lehr-
meister Lancelot gemiitli-

Um das Skelett zu besiegen, giefit lhr
Drachenblut ins magische Bassin: Der folgen-
de Kampf wird als FMV-Sequenz eingespielt,

1 Nach etlichen Verfilmungen
und Romanauftritten ha-
ben die Recken der klassi-

chen Krisenplausch an der
Tafelrunde halten, wird
Eurem Helden eine Ritter-
Queste nach der anderen
aufgehalst. Fee Morgana
intrigiert gemils der mythi-

schen "Konig Arthus™Sage ihre
Liebe zur Render-Fitness entdeckt: Statt
Sagengestalten in mittelalterlicher
Gewandung stolzieren vorberechnete
Muskelpakete mit glinzenden
Prunkkostiimen durch Camelots Hallen.
Sogar das Standardbild des greisen
Merlin (Rauschebart und Zipfelmiitze)
hat Entwickler Psygnosis gegen einen
jungen Adonis getauscht. Als 3D-Modell
fitr die komplette Tafelrunde mug

schen Vorlage gegen ihren
koniglichen Bruder, Magier
Merlin steht Euch mit klugen
Ratschligen zur Seite.

Um Morganas diistere Machenschaften
aufzudecken, durchstobert Euer Held mit
herkommlichem Point'n’Click-Interface
jeden Renderwinkel im mittelalterlichen
England und der Trutzburg Camelot. Ihr
sucht mit dem Mauspfeil gewissenhaft
jeden Hintergrundpixel ab — eine rote
Cursor-Firbung weist Gawain auf inter-
essante Objekte oder eine Interaktions-
Mébglichkeit mit der starren Render-
Szenerie hin, Verwandelt sich der Pfeil in
ein Paar blaue Gamaschen, schlendert

Hauptakteur Gawain das ritterliche
Render-Haupt herhalten: Sowohl der
Wiichter an der niichsten Korridorecke
als auch der bertichtigte Konig Arthur
Pendragon zeigen mit aufgeblasenem
Brustkasten und beindicken Oberarmen
deutliche Verwandschaft zu Gawain.
Dabei darf der im FMV-Intro frisch zum

Ritter geschlagene Jung-Paladin fir den Euer Sprite in einen angrenzenden

Auf dem Weg zum Auftraggeber: Schlof3 Camelot fungiert als Ausgangsbasis,
Magier Merlin betraut Euch in schroffem Umgangston mit neuen Aufgaben,

N

Py

¢

Wenn sogar Feenwesen wie Merlin als muskelbepackter Homunkulus enden, konnen
auch detaillierte Hintergrundoptiken und vollbusige Hofdamiein den Sagenkenner nicht
besanftigen: Psygnosis hat das Thema turmhoch verfehlt. Nur wer ohne Vorlagen-
Vorbehalt durch Camelot stobert und die Spar-Animation des verpixelten
Hauptakteurs Ubersieht, genielt stimmungsvolle Fantasy-Abenteuer und geschickt
konstruierte Ritter-Questen. Auch wenn Euch schludrige lcon-Abfrage und

spariiche Farbkontr

e die pixelgenaue Suche erschweren - immerhin st

In Adventure-mageren Zeiten ist der Titel Nachschub gern gesehen, in der 'ﬂ._ x
Weihnachtszeit mul Junker Gawain jedach gegen das ge- . S
haltvollere "Baphomets Fluch" ins Gras beiBen. Robert Bannert

Andere Versionen

Chronicles
of the Sword

Gawain untersucht den Zauberpool: Euer R

Ritter gibt englische Kommantare mit plump
\__ ubersetzten Unlertitein zum Besten.

Bildschirm oder begutachtet dieselbe
Kulisse aus einer anderen Perspektive —
auf dramatische FMV-Schwenks oder
scrollende Parallax-Ebenen wie bei den
gezeichneten "Baphomets Fluch’
Optiken miifst Ihr allerdings verzichten.
Auch Eure Ausriistungsgegenstinde wer-
den als vorberechnete Optiken gezeigt:
Nach einem Druck auf die Select-Taste
wirft Gawain einen Blick in die prall
vollgestopfte Reisetasche. Thr wechselt
zum Optionsmenti oder withlt mit Pfeil-
Icons zwischen Objekten wie Bihinder
oder magischem Handwerkszeug. b

GaWain blast ins Drachenhorn und
lockt einen miBtravischen Triceratops-
3

Saurier aus seiner Grotte.

P I B L& P ASS

Das stilvolle Adventure

um den Excalibur-Mythos
krankt an miden Akteuren

und langatmigen Wanderungen.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant. Das Original wurde fir den PC entwickelt.




Produzent: Sam Nelso wright, Keith Orr = Design: Tom Loughry = Programmierung: Tom Loughry, Anne-Lise Hassenkiover, Ned Wallace = Grafik:

Josh Book = Sound: R h

sehen von dem Fly-By zur ~ postiert sich dabei an der Fahne 4@ k. Schande
Kurs-Inspe : (ir und zieht diese zur rechten Zeit »  auf Euer Haupt,
kann man immen, wel-  aus der Verankerung, .l "'l EA Sports:

cher Zweit-Blickwinkel in A  Wahrend man zu
cinem kleinen Fenster ein- | - ega-Orive-

"PGA’- nen, aber woh! (it . ’ Zeiten noch Vier
trft Thr aus 14 1 B 7 bis funf Kurse auf
echten Golf-Profis Optimt besserunt ein Modul guet-
ihlen oder acht Amateu- S schen konnte, be-
g aushilden, icht Ube gnugt sich EA
Sports in der 32-Bit-
Ara mit zwei [Appi-
schen 18-Loch-
Steue- e Kursen. Hofliche.
; sen hat sich kaum geiin- -
auf der faL\\ dhrten Spielmechanik  dert: Allerdings zeigt jetzt ein "Risk-
rs, bietet jedoch tiberar- Mt‘[cr" an, mil W 'iL] Iiiﬁilu"l cin lw
¢ und moderne Bild-im-Bild-
Tec hmk r missen wir auch diesmal PLI[[LI[ ln]l[ e
auf einen 3D-Ballflug verzichten (abge und Gefille :

Playstation

100 Mark e
FIKI[50UND ] aber bestimmte
{)5% S4oy Aufforderung:
s SR SR VY R T
i i Nachstes Mal bitte
Professionelle Golf-Simulation i
mit prima Steuerung und Bild-in- ; deutlich mehr
Bild-Technik. Leider ohne 3D- | AD\.-\.-‘EEI‘ISII_H'H_]!
Ballflug und mit nur zwei Kursen. |
- |

.Project Overkill: Das ultimative Gemezel.

Project Overkill. Das knallharte Action-
Adventure-Game mit 51 Levels.
Die absolute Harte fir Sony Playstation:

tleihen oder

I

es Kopieren, Y
)

NAMI is o registered trademark of
©1996 KONA

4 wahnsinnige Terminatoren

tonnenweise Extrawaffen: Granaten, Laser, /
Phaser, SelbstschuBanlagen, intelligente 5
Homing Missiles ...

Demolieren, Sabotieren, Terminieren
explosive Special-Effects, hammerharte
Sounds und knallharte Action

die Delikatesse fir Action-, Adventure-
und Sci-Fi-Freaks

freigegeben ab 18 Jahren

NAML. Alle Rechte vorbehalten. Unber

icher At strengstens verboten. Project Overkill

1996 KO

rodemark of Sany Computer Enterfuinment Inc. KO

jeal

Weiterverkaufen

=

PlayStation KONAMI-




Freiwillig
spielt kein Wesen
der Galaxis "Grid
Run” — zumindest
wenn's nach der
FMV-Einleitung geht.
Eine musteriose

[ Planlos: Raum-
fahrer Axel untersucht
die omindse Notruf-
Sonde persdnlich,

‘-.\H__ —/’

!

Alien-Oame rekru-
tiert Rassen des ge-
samten Sonnen-
systems fur ihre
persanliche Liga. Zu-
meist erwischte es
tierahnliche Aliens.
Fur die menschliche
Rasse hat sich die
sportbegeisterte
Entfuhrerin einen
besonders perfiden
Trick ausgedacht:
Mit ihrer Sonde
funkt sie ein Notruf-
Signal — auf das die
treu-doofen Erdlinge
prompt hereinfallen!

de Duelle wirkt das Spiel Uberladen: Sowohl die grofen Felder als auch das

Sound: Paul Ruskay

Schneegestober und Windboen
machen den Eislevel zum Geduldstest:
Nicht zu hektisch werden!

L S

( Die Heuschrecke ist ein ausge- )
| sprochen fixer Gegner, der Euch keine
Verschnaufpause |85t

So eine Gemeinheit; Als der
Astronaut Axel einem inter-
stellaren Notruf nachgeht,
schleudert Thn eine grofien-

wahnsinnige Alien-Frau geradewegs
auf’s "Grid Run”-Spielfeld — nur zu ihrer
Belustigung!
Der Spieler wider Willen reibt sich die
Augen und spurtet los. Auf den verschie-
denen Austragungsorten kimpfen jeweils
zwei Kontrahenten auf einem gitterihnli-
chen Feld darum, wer als erster eine
festgelegte Zahl an Flaggen in seiner
Farbe markiert. Dabei wechselt bei jeder
Bertthrung der beiden ein "X" den
Besitzer — wer es trigt. kann keine
Flaggen markieren und macht sich
schleunigst auf, sein Stigma wieder los-
zuwerden, Bereits markierte Flaggen
konnen auch wieder umgetirbt werden.
Um das Spiel interessanter zu gestalten,
hat jeder Gridrunner einige Extras in der

Entwicklung: Radical Entertainment, GB = Produzenten: Brian Thaklen, Sean Murch = Programmierung: Tom Niwinski = Grafik: Glen Barnes, Ken Brown =

( Herumgerase in der Holle: Im Lava-Level tretet Ihr gegen einen Teufels-Verschnitt an, der N

Euch bei Sichtkontakt sofort den Hosenboden heiBschieBi.

Tasche: So verminen schlaue Spieler den
Weg hinter sich, verlangsamen den
Gegner durch gezieltes Laserfeuer oder
aktivieren kurzzeitig einen Geschwin-
digkeits-Boost. Auch die einzelnen
Felder (quer durch die Galaxis verteilt)
verlangen Geschick: Eisflichen machen
das frohliche Fangen zur Rutschpartie,
Teleporter Euch in
Windeseile durch die Gegend, und Ein

transferieren

Duell in der Stratosphére: Der rote N
Spieler fihrt mit sieben zu vier Flaggen.

Anfangs macht "Grid Run” einen reichlich sinplasen Eindruck: Ihe lauft auf einem

F

Gitter herum, farbt Flaggen ein und d

as war's such schon. Doch nach ein paar

Eingewohnungs-Runden kommt Spannung auf: Inr improvisiert Bricken, legt Minen

und wetzt durch verschachtelte Teleporter-Spielstufen. Die CPU-Aliens stellen sich je-

doch ziemlich ungeschickt an und haben meist das Nachsehen. Wenn |hr Euch an den

Level-Grafiken sattgesehen habt und den Computer-Tieren nichts menhr abgewin-

dezent rucklige Scrolling triben den Spal, Insgesamt ein netter
o L =

Zwischendurch-Happen: Nicht Ubel und durchaus spiei-

bar, aber kaum hundert Mark wert.

SEHEN SIE

SICH UOR. SIE
|HOWNTEM SIEH
UERBREMHEM

LNGEHEUER
TERTRAMPELT
ZU HERDEN.

nen kannt, spielt Ihr per Splic-Screen gegen einen Kumpel. Doch gerade
dem Zwei-Spieler-Madus kann ich nicht viel abgewinnen, denn fur fesseln-

ot HAME

& ¥
Kote

SipLANET

i GLocin

i
‘SIE ABER AUF

oEm E135 W BiNE
L UNMGUNSTIGE 517
UATION BRINGEN

Eine Auswahl von Gridrunnern: Die armen Alien-Tierchen wurden ebenfalls von der

bahnstraRen-Pleilfelder beschleunigen
Euch in eine festgelegte Richtung. Auf je-
dem Planeten wartet ein
Monster auf Euren Besuch.
Nach jeweils drei Runden fliegt Thr zum
nichsten Schauplatz, Wer einen Freund
zur Hand hat, liefert sich im Split-Screen
Duelle:  Der  horizontal  geteilte
Bildschirm lift Fuch weitgehende Uber-
sicht, nur das Scrolling kommt manch-
mal etwas in's Stocken. ch

anderes

E LS PASS

HALUPTHMENDG
SPIEL AHFANGEN
EmMsTECLURGSMENDS

M&BIig amiisantes, harmloses
Herumgeflitze mit "Pac Man"-
Anilelhen, dem lelder bald schon

die Luft ausgeht.

T

Uber den Bohlen muB die Freiheit Y

l waohl grenzenlos sein: Der tumbe Krake ist

L

Andere Versionen
Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.

Weltraum-Tante zum "Grid Run”-Spielen verdonnert, ) ~ \_¢in mlicher "Grid Run"-Gegner.
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Nach Jjedem
Abschnitt der
Alienjagd bereiten
Euch pixelfreie FMV-
Sequenzen auf
Euren nachsten
Auftrag vor.

Entwickler: Mindscape, USA

Harbinger

¢~ Per Telefonzelle Gberwacht Euer Vater 'x\l

den Stand Eurer Mission und stelit Euch
\ vor neue Aufgaben. .

Daf Aliens aus fernen Gala-
xien nicht zum Kaffeeklatsch
auf der Erde vorbeischauen,
ist Videospielern wohlbe-
kannt: Im Zuge ausgedehnter
Eroberungstliige durch benachbarte
Sonnensysteme hat es eine fremde Rasse
mal wieder auf unsere Erde verschlagen.
Die Aliens verwandeln die Menschen in
eklige Mutanten, es herrschen Tod und
Verderben,
Als letzte Uberlebende ist Eure Spielfigur
weder Mensch noch Alien, sondern eine
vollbusige Mischung mit gewaltiger
Feuerkraft, Wihrend Euer menschlicher
Vater im sicheren Militirbunker Eure
Suche tiberwacht, marschiert Ihr durch
verwiistete Polygonstidte, eisige Polar-
basen und Krater-tibersite Striinde. Thr
steuert Fure Heldin aus fester Perspek-
tive, per Zeigefingertasten zoomt lhr im
Kampf nahe heran sowie auf der Suche
nach Extras und niitzlichen Gegenstin-
den weit weg. Mit den Feuertasten
wechselt [hr zwischen Laserkanone und
Photonenwumme, hiipft tiber Hinder-
nisse und ballert auf heranschlurfende
Aliens. Eine Energieleiste informiert lau-

wenig. Po

renzwands in

' Cash from Chaos:
Fur Wucherpreise transportiert Euch der |
Teleporter guer durch Amerika.

Andere Versionen

Grauenvolles Blutbad im Vorgarten: Eine Bande von Aliens ist iber harmlose Erdbewohner A
\ hergefallen, Inr nutzt die herumliegenden Leichenteile als Energiebonus.

fend {iber Euren Zustand, eine kleine
Karte in der rechten oberen Ecke weist
Euren ungefihren Standort,

Nachdem [hr Fure glorreiche Mission in
einer zerstorten Wissenschaftsbasis be-
gonnen habt, gilt es zunichst, die de-
fekten Transportersatelliten wieder in
Betrieb zu nehmen: Per Bildwelefon hal-
tet Thr die Verbindung zu Eurem Vater,
der Euch mit Tips, Hinweisen und neuen
Aufgaben versorgt. Auf der Suche nach
Computerplatinen und Geldstiicken ma-
chen die zufillig auftauchenden Inva-
soren eifrig Jagd auf Euch und noch un-
verbrauchte Menschenkorper: Kreischen-
de Digifrauen fliichten durch die trost-
lose Ruinenlandschaft, Thr packt Eure
Knarre aus und ballert den grauen Alien-
zombies eins vor den Latz, Wer die pani-

=r Digisprite:
mir dig die leuchtenden |

awie die pixelfreien FMV- |

an T s % T P
f Einblendungen wie diese informieren N
[ Euch tber Sinn und Zweck von verschie- I_
\_ denen "Einrichtungsgegenstanden

schen Frauen anschlieiend aufsammelt,
kassiert von Daddy obendrein ein dickes
Lob. Vor herabfallenden Alienkokons
solltet Ihr Euch in acht nehmen: Die
Biester sind durch Thre harte Schale un-
verwundbar und versuchen Euch mit
ihren Greifarmen zu fassen. Besonders
gefihrlich fiir Leib und Leben sind die
flinken Alien-Hunde, die Euch mit per-
manentem Laserfeuer aus dem Maul in
die Enge treiben, Habt Thr jedoch einen
der Fieslinge in seine Einzelteile zerlegt,
labt Thr Euch an der herumliegenden
Leichenteilen und sammelt so neue
Kraft. Auch Munition hinterlassen Euch
die angefaulten Biester, die Ihr an einem
leuchtenden Heiligenschein erkennt. In
gepliinderten Gebduden entdeckt Thr
auierdem Laserdiscs mit aktuellen Nach-
richten und in Kisten verpackte Schutz-
schildgtirtel, die Euch fiir kurze Zeit un-
hesieghar machen.

Wer dem diisteren Endzeitszenario ent-
flichen will, sucht sich einen Computer,
der Eure Memory Card speist. oe

Nur fiir Splatterfans: Schleimiges
3D-Ballerabenteuer mit seichten
Ritseln, blutiger Pixelgrafik und
verwaschener Steuerung.

Es sind keine weiteren Versionen geplant.
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Weniger
ehrgeizige Designer
hatten die isometri-

schen Schiachten
allein als vollwerti-
ges CO-ROM-5Spiel
verkauft — bei
"X-Com™ verbinden
sich die Alien-
Befechte mit "Sim”-
ahnlichen Bau- und
Forschungs-
Optionen zu einem
massiven Strategie-
kolof3.

Eure Anti-Alien-
Soldaten sammeln
sich im ersten

Stockwerk

Oaf die englischen
Brider Julian und
Nick Bollop davor

zehn ahre aus-
schlief3lich an der
rundenbasierten
Kampfmechanik tof-
telten. merkt man
derm Spiel an: Durch

Sichtebene zeigt wie-
so: Das letzte Alien

-
...cer Wechsel der B
sitzt auf dem Dach!

eine Unzahl von
Waffen. unter-
schiedliche Hinder-
nisse und die mehr-
stickige Landschaft
bieten Euch diese
Sequenzen satte
taktische Moglich-
keiten. Klassische
Tabletop-Spielele-
mente wie der
sichtbare Bereich
[Range of Sight] und
die Schufilinie [Line
of Fire] weisen auf
den Hardcore-
Ursprung der
Isometrik-
Sequenzen hin.

Produzent: Stephen Goss = Spieldesign: 5. Goss = Programmierung: Simeon Pashley (Krisalis) = Grafik (Playstation): Darren Hebden (Krisalis), Future Shock
Animations, Andy Cook = Sound: Allister Brimble, PC Music = Music: John Broomhall

X=Com: Terror from

the Deep

schul} Cenm27% ZErI9

om. SchuD Cenr1B% ZEr22§..

T r—'f'_h'" -—“'“m'm,_.['—
( Blutige StraBenschlacht in San

Francisco: Euer Soldat wahlt zwischen ver-
schiedenen Angriffsréglichkeiten.

Die Aliens sind zurtick! Von
der menschlichen "X-Com”-
Verteidigung geschlagen, ver-
suchen sich die Aufderirdischen
diesmal unterseeisch auf unserem
Planeten einzunisten. Nachdem Linien-
schiffe auf mysteridse Weise versenkt
wurden, verlegt thr Eure XCom-Haupt-
quartiere auf den Meeresboden und
nehmt den Kampf erneut auf.
Wie der erste Teil, ein Ufo-Trendsetter,
der die Thematik lange vor "Indepen-
dence Day"” als brisant erkannte, setzt
"Terror form the Deep” auf eine komple-
xe Mischung verschiedener Spielelemen-
te. Ein rotierender und auf Knopfdruck
zoomender Globus verschafft Euch
Ubersicht iiber Eure Aktivititen und das
Auftauchen von auferirdischen Feinden,
Um Eure Gegenmafinahmen zu koordi-
nieren, begebt Thr Euch eine Stufe tiefer
und briitet Giber dem Grundrif® Eurer

Grundrifi: Die mit Ziffern gezeich-
neten Gebaude befinden sich
noch im Bau, die angegebenen

\&Tage muBt lhr noch warten.

"Fo

Eine XCom-Basis im W f

- Frmtoblonta
HITTEL: $262 620

Installation?
Hohnblocka

(" Wahrend Ihr die Weltmeere auf einem rotierenden Globus nach Aliens absucht, meldet B

| sich ein Bautrupp: Der Laborblock Eurer unterseeischen Basis wurde soeben fertiggestelit. /.'_

Basis — spéter wechselt Thr zwischen
mehreren vollausgestatten Verteidigungs-
zentren. Auf der Ubersichtskarte erkennt
[hr Truppenquartiere, Labors und U-
Boot-Hangars, je nach Geld figt Thr
neue Gebidudeparzellen hinzu, Mittels
umfangreicher Meniis niitzt Thr Eure
Ressourcen und die vorhandene Man-
power, Neben Soldaten rekrutiert Ihr
Wissenschaftler, die neue Waffen- und
Werkzeuge fiir Euch ertifteln, und
Techniker, die diese Objekte produzie-
ren. Wo der technische Fortschritt endet,

konnt Thr bei Spielbeginn
noch nicht sehen, Die
Erfolgsmeldungen aus dem
Labor erweitern Eure spie-
lerischen und taktischen
Maglichkeiten stindig.

Auf Trab halten Euch aber
auch die Aliens, die in re-
gelmifigen Abstinden von
Furen Radars erfafit wer-
den. Habt Thr ein Ufo ab-
gefangen, dimpelt ein U-
Boot zur Absturzstelle, um

il Abqetauchte Aliens greift Ihr mit acht Mann starken
% Saoldaten- Teams an: Ein rundenbasiertes Gefecht beginnt! A

tiberlebende Aliens zu ter-
minieren und deren Korper

Auch die "X-Com"-

Abwanderung de

Fortsetzu ng st ein komplexes

und schweres Strategiespiel, Die

r Aliens unter die Meeresoberfiache beschert Euch neue Waffen und

Vehikel, aber nur eine winzige spielerische Veranderung: Je nach Schiachtfeld bendtigt

Ihr jetzt unterschiedliche Wumr

Der Spielablauf mit seinem standigen Wechsel zwischen G

tert Eure unterseeischen Stationen,

. Stationsgrundri3 und Isometrik-Schiachtfeld blieb unverandert: |hr erwel- /

sierten Gefechte in Stadten und Korallenriffs schiucken den GroBteil der |
\

Spielzeit und fordern Euch durch eine respektable Zahi

taktischer Moglichkeiten - kompliziert aber logisch.

Andere Versionen

nen - und damit ne

fors
wann der Alarm schrillt und Ihr die Jagd auf Aliens ercffnet. Die rundenbsa- |

h ein Quentchen mehr Lerneifer

Globus, nlchternem ___
1= ar L

ch und rekrutiert, bis irgend- |/

N N
Winnie Forster

Euren ehrgeizigen Wissenschaftlern zu
tibergeben. Leichter gesagt als getan:
Auch nach dem Absturz wollen sich die
Feinde nicht ergeben, sondern verteidi-
gen Ihr Raumschiffwrack mit intergalakti-
scher Artillerie. Die taktischen Gefechte
in isometrischer Meereslandschaft sind
der Hohepunkt jeder Alienjagd. Runden-
weise bewegt Thr Eure schwerbewaffne-
ten Kiampfer, postiert sie hinter schiitzen-
den Korallwiinden und stiirmt schlielich
das Wrack. Gefihrlich wird's, wenn Euer
Radar ein eindringendes Ufo verliert und
die Aliens irgendwo in einer GrofSstadt
eine Panik auslosen. Auch in diesem Fall
riickt Thr aus — macht Euch auf harte
Gegenwehr gefafit. Fine Niederlage
verdrgert wiederum die Regierung und
belastet Euer Budget. wi

| Die Aliens tauchen ab: Unterwas-
i ser-Sequel des komplexen Strate-
giespiels mit Management-Elemen-
ten und deftigem B-Movie-Flair.

Andere Versionen sind derzeit nicht geplant. Den Test des Vorgangers kénnt Ihr in der MAN!AC 1/96 nachlesen.
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Ekelpakete von L. Geissmann, Zofingen

Eure Meinung:
Preisfrust

E s ist unverstindlich, dafd Sega und
Sony erst jetzt mit CD-Preissen-
kungen beginnen: Bei glinstigerem Hard-
und Software-Angebot hitten sicher viele

Kunden tiber die anfangs lickenhaften
Spiele-Bibliotheken hinweggesehen und
zugegriffen, Andererseits: Sollten sich
miese Spiele zu guten Preisen besser
verkaufen als gute Titel zu tiberteuerten
Kosten?

Heinz L. Mannchen, Wichtelburg

ch bin mit den CD-Preisen ganz
l einverstanden. Zwar sind rund 100
Mark nicht gerade glinstig, aber ent-
gegen Modulen sind die Preise noch im-
mer human. Zudem bekommt man auf
CDs mehr geboten, wie z.B. tolle FMV-
Sequenzen — und schlietslich wollen die
Hindler auch noch etwas verdienen.
Nintendo verteidigt die teuren Module
zwar mit kiirzeren Ladezeiten, aber soll
man fiir die Zeitersparnis mehr Geld
[6hnen? AuRerdem konnen auch ge-
schickte Programmierer die Wartezeiten
verkiirzen (siehe "Virtua Fighter 27 oder
"Nights™). Sollte es beim Preisgebot von
rund 150 Mirkern pro Modul bleiben,
bezahle ich fiir ein NO64-Spiel genauso
viel wie fiir zwei glinstige Playstation-
CDs — so kann Nintendo kein Geschift
mit mir machen!

Michael Grossl, UIm

I ch finde es ziemlich dreist, was
die Spiclevertreiber mit uns
Konsumenten treiben. Sie nutzen es
schamlos aus, dafd wir unsere CDs
nicht einfach auf die Festplatte ziehen
konnen und verlangen im Vergleich zu
den PC-Titeln Wahnsinnspreise. Auch

die giinstigeren
Klassikerangebote
konnen mich nicht
dariiber hinwegtro-
sten. Sega und
Sony sollen end-
lich begreifen, dafd sie durch Senkung
der Spielepreise viel mehr Konsolen ver-

kaufen konnen. Christaph Husfeldt

l ch gbnne den Programmier-Teams
ja den Preis flr jahrelange Arbeit,
aber die Resultate sollten ihr Geld auch
wert sein. Fiir Top-Titel wie "Formel 17
und "Resident Evil” zahle ich zwar nicht
gern, aber notgedrungen rund 100 Mark.
Allerdings sehe ich nicht ein, warum ich
fir ein mittelmiiRiges Spiel denselben
Preis berappen soll — lieber verzichte ich
darauf. Statt dessen sollte sich der Preis
zwischen 60 und 80 Mark bewegen,
schlielich bekommt man iltere PC-Titel
sogar schon ab 40 Mark. Je billiger ein
Spiel ist, desto ofter wird es verkauft!

Alexander Krenz, Freinsheim

l ch habe meine Playstation direkt

nach dem PAL-Release fiir 5100 68
gekaut, Mittlerweile kostet das Geriit die
Hilfte, und die Preise fallen weiter. Laut
MANIAC verdienen die Hersteller an
Geriten kaum noch, also missen die
Gewinne mit teuren Spielen eingestri-
chen werden — andernfalls sitzen die Fir-
men bald auf dem Trockenen,

Stefan Riedler, Weiz (Osterreich)
Fiir die meisten Handler rentiert sich ein Spiel erst
beim Verkauf monstroser Stiickzahlen — mit 20
Mark Gewinn pro Spiel ist der Laden noch gut
dabei. Die Module sind fiir kleine Handler ein gutes
Stlick riskanter — bigibt man auf dem Titel sitzen,
tut der teure Ladenhiiter der Geschaftskasse noch
mehr weh. Zudem werden oft Zusatzchips in die
Cartridges eingebaut, um der Hardware Rechenlel-
stung zu ersparen, Um die teuren Bauteile zu finan-
zleren, werden die Preise meist erhoht. Modul-Her-
steller haben also weniger Handlungsspielraum bei
ihrer Preisgestaltung. Bis auf Brachenstars wie

David Perry oder Miyamo-
o sehen angestelite Ent-
ickler-Teams recht
enig vom Gewinn. Die
shilter reichen hier van

cht (berdurchschnitt-
hen Verdiensten bis

m Hungeriohn fiir
Jluntére oder freischaf-
nde Idealisten. Ubri-
ens: Bislang hat kein
ertrieb eine verhilligte
Unsere miesesten Titel"-

(ollektion geplant. PR-
Leute, die mit schlechter

" Qualitat werben, sind uns

nicht bekannt.

iIt’s a
MAN!IAC

l ch, 21 Jahre jung. bin treuer

MAN!AC-Leser. News, Layout und
Texte sind (bis auf die Tippfehler)
immer spitze, nur an den Wertungen
habe ich zu meckern; Entweder kritisiert
Thr zu hart oder zu lasch. "Resident Evil”
hitte ein Pridikat verdient — die Grafik
ist (bis auf vereinzeltes Clipping) absolut
sauber, das Spielgeschehen fesselt von
der ersten bis zur letzten Minute. "Mario
64" hingegen habt Thr in hochsten Tonen
gelobt, nicht ein Kritikpunkt war zu fin-
den. Zwar halte auch ich die jiingste
"Mario™-Episode fiir ein Meisterwerk,
allerdings konnte ich von einem Quan-
tensprung nur wenig feststellen — die
3D-Welt ist so komplex, dafs ich immer
nur im Kreis gelatscht bin, Wer sich
"Crash Bandicoot” angesehen hat, weils,
daR es noch bunter geht. Zuletzt noch
ein Tip: Vermerkt doch in Eurem Test-
Teil kiinftig, ob die Titel auf einem 50-
Hertz-Geriit langsamer sind,

Oliver Herber, Uetersen

Um die komplexen "Mario 64"-Welten wiirdigen zu
konnen, mufit Dir das Modul vor dem heimischen
Flimmerkasten zu Gemiite fuhren und konzentriert
spielen: Die Orientierung fallt kinderleicht —auch
ohne Automap-Funktion. Zudem bedeutet bunt

nicht zwangsldufig gut: Einige der optisch ein-
drucksvolisten Titel (iberzeugen gerade durch eine
dezente Farbwahl ("Resident Evil"),

Zum PAL-Problem: Ohne entsprechende Anpas-
sung lduft Original-60-Hz-Software auf 50-Hz-Kon:
solen immer langsamer. Erst wenn eine vollwertige

PAL-Adaption erscheint, kannst Du den Titel ohne
Abstriche geniefien. In unserem Feature "Grauzone
Letterbox” (MAN!AC 4/96) erklaren wir das Umset-
zungs-Handicap im Detail.

Grafik-Ruffel

A uch wenn Thr tir mich eines der
besten deutschen Videospiel-




magazine seid, beim "Time Commando”-
Test in Ausgabe 10/96 traute ich meinen
Augen nicht. Thr habt dieses geniale
Actionspiel mit gerade mal 67%
Spielspafd und 78% Grafik abgespeist!
Super Grafik, guter Sound und jede
Menge Abwechslung bei drei verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen miissen doch
fiir ein Pridikat ausreichen! Das minima-
le Ruckeln registriert man beim Spielen
kaum. Bewertet Ihr eigentlich nur
Werbe-Bomben und Arcade-Umsetzun-
gen gut? Komisches Wertungssystem, wo
die 16-Bit-reife "Motor Toon GP 2"-Optik
83% einheimst und sich "Time
Commando” mit indiskutablen 78%
begniigen muf. Das ist hoffentlich ein
einmaliger Ausrutscher, Zum Schluf
noch kurz meine Stellungnahme zum
Thema "Preistrust™: Wo bleiben denn die
verbilligten Titel, fiir die Sony und Sega
seit Monaten die Werbetrommel riihren?
Beide sollten sich ein Beispiel am PC-
Markt nehmen.

Markus BloB, Meinheim

Ein hibsches Qutfit reicht nicht fir ein MAN!AC-
Pradikat, andererseits hat "Motor Toon GP 2" auch
ohne Werbekampagne die von Dir kritisierte Grafik-
wertung abgesahnt.

Dein 16-Bit-Vergleich hinkt: Nenne uns ein Super-
NES- oder Mega-Drive-Spiel mit "Motor Toon"-
Optik, und wir widmen dem Titel einen Schwer-
punkt nebst technischer Detail-Analyse.

Job-Suche

w innie Forsters "Jobs mit Zukunft’-
Artikel in MAN!AC 10796 hat mein
Interesse geweckt. Vielleicht konnen Sie
mir Auflistung und Beschreibung von
Berufen in der Spielebranche zusenden.
Dankbar wire ich auerdem fiir
Kontaktadressen oder den Verweis auf
einschligige Literatur (falls vorhanden).

Oliver von der Lippe, Essen

Einen Lehrstuhl oder "einschidgige Literatur fir
Zocker” gibt es nicht — bewerbe Dich am besten
direkt bei einer der groBen Spielefirmen in Ham-
burg oder Miinchen, Kdln oder Frankfurt.

Layout-
Optimierung

v on dem neuen MAN!AC-Layout bin
ich absolut begeistert. Ich finde es
gut, dafd Thr Euer Heft ab und zu tiberar-
beitet und nicht jahrelang auf ein und
demselben Niveau verharrt. An der qua-
litativen Berichterstattung hat sich zum
Glick nichts gedndert. Nach wie vor ist
MAN!AC mein wesentlicher Ratgeber,
wenn es um die Auswahl meiner Spiele
geht — und damit bin ich (fast) immer
gut gefahren,

Paul Michelberger, Dortmund

nRoOllenspiel-
Riige“

Wer mit Vorliebe Rollenspiele
verschlingt, hat in der 32-Bit-
Ara den Gurtel enger geschnallt.
Wahrend die anderen Genres
regelmafig mit Hardware-ge-
rechtem Nachschub versorgt
werden, will man den Abenteurer
bis auf wenige Ausnahmen mit
verspateten 16-Bit-Adaptionen
bei Stange halten. Maflige Nip-
pon-Hypes wie "Beyond the
Beyond” geben dem Fan zu den-
ken... eid Ihr mit der RPG-
Qualitat zufrieden oder fordert
Ihr dasselbe Prasentations-
Niveau wie hbei
Genres?

den anderen

16-Bit-Pension

n ie Fachpresse schneidet mal wie-

der einigen Videospielsystemen
den Kopf ab — angeblich haben sich
mittlerweile alle Videospieler einen
Saturn oder eine Playstation zugelegt.
Das 3DO haben sich viele Spieler auf
Eure Empfehlung hin zugelegt, mittler-
weile erscheinen keine Spiele mehr. Eine
tolle Leistung der Fachpresse! Das Neo-
Geo wurde ohnehin schon immer
schlechtgemacht. Fazit: Kaum ein deut-
scher Videospieler kennt das Gerit. Aber
immerhin wird noch alle paar Monate
ein Titel getestet — so schlecht ist das
Geriit wohl doch nicht. Die 16-Bit-Test-
sparte wird auch immer schmaler, ob-
wohl in den vergangenen Monaten soli-
de Import-Kost erschien. Toll sind auch
Eure Berichte iiber die angeblichen 1:1-
Umsetzungen von Spielhallentiteln wie
"Sega Rally” oder "Virtua Fighter 2", Die
Detaileinbuflen bei Arcade-Umsetzungen
sind doch offensichtlich — wie man an
"Fatal Fury” auf dem Saturn sieht!

Videospiele Club Garbsen

Laut unseren Umfragen haben die meisten von
Euch fiir die 32-Bit-Gerdte Partei ergriffen. Das
Neo-Geo war schon immer ein Insider-Produkt fiir
Prilgel-Fans, das nicht durch die Fachpresse, son-
dern durch einen hohen Preis und fehlendes Mar-
keting in eine Nische gedrangt wurde.
Hardware-Perlen wie SNKs 16-Bit-Wunder halten
wir in Ehren, obwohl bestenfalls 1000 Spieler das
Gerdt in Deutschland nutzen. Trotzdem miissen wir
unsere Seiten fiir Themen von allgemeinem In-
teresse reservieren. Gerdte wie das 3D0 haben wir
nicht "beworben™: Wir berichten {iber Systeme und
bieten Euch Richtlinien - {iber den Kauf einer neuen
Hardware entscheidet Ihr selber,

IMPRESSUM

Chefredaktion: Martin Gaksch (mg), Winnie Forster (wi)

gemeinsam verantwortlich fiir den redaktionellen Inhalt

Redaktion: Robert Bannert (rb), Christian Blend! (cb),
Tobias Hartlehnert (th), Andreas Knauf (ak),
Oliver Ehrle (oe, freier Mitarbeiter)

Die Redaktion emeichen Sle unter
Telefon (o 82 33) 74 01-0 / Telefax (o 82 33) 74 01-17
M@NIAC online: www.logon.de/maniac

Layout: Andrea Danzer, Robert Bannert,
Christian Blendl, Oliver Ehrle, Winnie Forster,
Martin Gaksch, Andreas Knauf, Daniel Wagner
Titelgestaltung: Andrea Danzer
Titelmotiv: "Tomb Raider", © Eidos Interactive

Produktion: Andreas Knauf

Anzeigenleitung & -disposition: Andreas Knauf, viSdP

Telefon (082 33) 74 01-12

Telefax (0 82 33) 74 01117
Anzeigenvertretung: Axel Chalupsky

Telefon & Fax (0 40) 52 37 196
Manuskripteinsendungen: Manuskripte miissen frei von Rechten Dritter
sein. Werden sie auch an anderer Stelle zur Versffentlichung oder gewerbli-
chen Mutzung 1, mufh das angegeben werden, Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Einwilligung zum Abdruck in MANIAC oder anderen

Publikatianen des Verlages. Fir unverlangt eingesandte Manuskripte ber-
nimmt der Verlag keine Haftung. Honorare nach Vereinbarung.

Erscheinungsweise: monatlich
Einzelverkaufspreis: 5,90 DM
Jahresabonnement (Inland, 12 Ausgaben): 59,90 DM
Bestell- und Abonnement-Service: Cybermedia GmbH,
Aboservice, Wallbergstrafie 10, 86415 Mering
Vertrieb Handel: MZV GmbH & Co. KG,

Telefon 089/31906-10
Lithographie: Typework GmbH,
Bgm.-Wegele-Str. 6, 86167 Augsburg
Oberndorfer Druckerei,
A - 5110 Oberndorf/Salzburg

Druck:

Urheberrecht: Alle in MAN!AC verbffentlichten Beitrége sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzung und
Zweitverwertung, varbehalten. Reproduktion gleich welcher
Art, ob Fotokopie, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen
0.8., ist nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages ge-
stattet. Aus der Verffentlichung kann nicht geschlossen wer-
den, daf die beschriebenen Lésungen oder verwendeten
Bezeichnungen frei von gewerblichen Schutzrechten sind.

Haftung: Fiir den Fall, daf in MAN!AC unzutreffende
Informationen oder in verdffentlichten Schaltungen Fehler
sind, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrldssigkeit des
Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

© 1996 Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH

Anschrift: WallbergstraBe 10, 86415 Mering
Geschéftsfilhrung: Martin Gaksch, Andreas Knauf

INSERENTEN
2ndznone 83
AB Games 65
Acclaim 20, 21
aRJay Games 53
BMG Interactive 4, 29
Dynatex 79
Eidos Interactive 39
Flying Arts 65
Freak's Shop 61
Funtronixx 75
Game Castle 79
Game Shop 83
Game Planet 101
Gamestore 55
Grobis Gameshop o7
Jollenbeck 71
Konami 91, 93, 95
Laguna 35, 56, 57
Line Edition 83
M.C. Game 99
Maro 43
Mega Game Point 99
Megaboink 83
Metropolis 51
Mindscape 25
Mystic Games 79
Nintendo 11, 115
Playcom 47
Psygnosis 2, 3
Sega 33
Softgold 23
Sony 17
Test & Take 101
Theo Kranz Versand 30, 31
Tradelink 75
TV Games 83
UBI Soft 75
UFO Games 101
Video & Game 85
Videodrom 101
Virtual World 97

Zapp Games 97




DEZEMBER 96

v - _ Laserdisc
Twister
Ein Wirbelsturm fiirs Heimkino: Wer diese Laserdisc in verniinftiger
Lautstirke mit AC-3-Equipment hort, der ist danach mehr durchgeschiittelt als §
beim spektakulirsten Disney-Ride. "Twister” hat den mit Abstand effektvollsten |
| Sound der Gegenwart., Nun gut, er spult zwar auch die doofste Story der
| Neuzeit ab (Kopf an Kopf mit "Independence Day”), doch aufgrund der
: : Spezialeffekte sei ihm dies verziehen. Helen Hunt und Bill Paxton sind die
.- . _ - Anfiihrer einer verriickten Clique von "Stormchasern”, die mit wenig Geld und
i viel Idealismus die Vorwarnzeit fiir Tornados entscheidend erhohen wollen. §
Dazu miissen Sie ihr Techno-Mobil "Dorothy” einem aktiven Tornado vor den [
Schlund legen, um anschlieRend Daten zu sammeln. Das Ganze entwickelt sich &
zur FX-Tour-de-Force mit flie-
genden Kihen, aber ohne ge- Twister, NTSC, ¢
haltvolles Beiwerk. i A

Dolby Surround, AC-3, THX, c:

K conic B8
| Stray Bullets

David Lapham erzihlt mit har- S
tem Schwarz/ Weifs-Kontrast und viel
Geftihl vom ExzeR eines Killerduos:
Wihrend sich im Kofferraum die
Leichen stapeln, suchen die beiden
Morder in  sarkastischen Dialogen
nach Rechtfertigungen fir ihre
% Verzweiflungstaten — bis der zurtick-
gebliebene Joey Amok liuft und nach etli-
chen Unschuldigen schlie@lich seinen Partner erschiefit.

235214 1)

35 Us-Dollar

Laserdisc
The Mask

Jim Carrey’s bislang bester _
Film iiberzeugt mit einer frechen
Mischung aus schrillem Humor und

sollten ihre LD tauschen, Alternativ gibt's eine CAV-
Special-Edition fiir 70 US-Dollar. Die Bildqualitit ist bei

W beiden Versionen brillant.

aakd

G ST

'he Mask, NTSC, eine Laserdisc CL\
101 Minuten, Widescreen (1,85 zu 1)
Dolby Surraund, AC-3. THX, ca. 40 Us-Dollar

28 5S¢

Comic Time

AM KIOSK!

TREME

PC-SPIELE FUR KENNER

= XPRESS ... NACHRICHTEN AUS JAPAN, USA & EUROPA

' B DIE SPIELE DES MONATS
e XTENSTON ... J0-KARTENMSPIELETEST i
= C&C 2 IM STRATEGIEVERGLEICH

o DAY pepy
3 VO Liviangt SHEEMAgaziy

= & foReres



Sony saturn

Beyond the Beyond(us) 115.- Blast Chamber (us) 115.-
Blast Chamber (us) 115.- Bedlam (us) 115=
Die Hard Trilogy (us) 115.- Bug Too (us) - 115.-
Disruptor (us) 1152 Crime Patrol (us) 115.-
Formel 1 (us) 115.- Dragon Force (us) 115.-
Lomax in Lemmingland (us) 115.- Fighting Vipers (us) 115.-
NBA Jam Extreme (us) 115.- Hexen (us) 115.-
NHL Powerplay '96 (us) 115.- NBA JAM Extreme (us) 115.-
NHL Hockey '97 (us) 115.- Street Racer (us) 115.-
Project Overkill (us) 115.- Virtua Cop 2 (us) 115.-
Syndicate Wars (us) 115.- BLAM! Machinehead (dv) 89.-

Star Gladiator (jp) 139.- Bomberman (dv) 99=

Baphomets Fluch (dv) 89.- Tomb Raider (dv) 89 -

Crash Bandicoot (dv) 99.- Worldwide Soccer'97 (dv) 89.-

Chronicles o. t. Sword (dv) 89.-
Destruction Derby 2 (dv)  99.-
Namco Prime Goal (dv) 89.-
Pete Sampras Tennis (dv) 89.-

Multinorm Saturn RGB 559.-
Game Buster 99.-
Joypad 59.-

N64

Soviet Strike (dv) 99 -
Wipe Out 2097 (dv) 89.- N64 RGB (us) + Mario 64 700.-
Multinorm PSX RGB 489.- Wave Race (us) 159.-
NeGcon 85.-
8 meg Memory Card 78.-
PSX BOOT CHIP 50.- Neuheiten telefonisch erfragen !l

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE !

Fon:-:07171/81518 + 86303

Preishammer:Multinorm PSX+RGB Kabel+ Spiel 529.-

2nd2none GbR - Grefer/Stubenvoll-Heubacherstr. 44 - '?:3529 Schwab. Gmund
Irmtdmer und Preisanderungen vorbehalten | FAX: 07171-81554

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankauf, Verkauf & Tausch
PC-CDROM, Playstation, Saturn, S-NES,
Mega Drive und Gameboy

Alle Neuheiten fir PSX,
SATURN & PC CDROM

Tel/Fax: 05561 /3094

Silver Star Vigdeo Games

Phone.0044385991157 Fax:0085224052650
PSX Software Saturn Software
Soul Edge Micro Machines V3
Destruction Derby 2 Armed
Tomb Ralder Dawn of Darkness
Exhumed Magic Card V 2
Disruptor
Blast Chamber Saturn Hardware
Boot Chip 35 DM
P5X Hardware
RGB Kabel 15 DM i
ikt B Nintendo 64
Nintendo &4
PSX Boot Chip + RGB + 110/220 V
+ Mario 64 + Pilot Wings
15 DM Jap.
680 DM
VLD
D 4 Wave Race Marlo Kart 64
Twister Tetrisphere  Golden Eye
From Dusk til Dawn

Disk Drive fir Nintendo 64 !

Preise dndern sich taglich also anrufen !
Bank: Deutsche Bank Stuttgart
Name: Brian Kane

Kto. Nr. 1495449

BLZ - 600 700 70

Traut euch, wir
Ssprechen Deutsch !

LINC COITION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURM: NINTENDO 64: PC CD-ROM
Trilogy DT 89,90 Bug Tool ab 99,90 Grundgerét IF & US  Call Command&Conguer 2 79,90
Destruction Derby 2 dt 22,90 Tomb Raider OT 9990 K| Gold US 149,90 Crusader 79.90

Wipeout 2097 DT 99,90 Nights P&US  ab 119,90 Trilogy US 169,90

Genso Suikoden US 119,90 Virtua Cop 2 ob 119,90 Robatech US 169,90 Kompletildsungen/Mavelisten
Kings Field 2US 119,90 Dork Savior {Londst 2] 129,90 Mario Kart JP (Dez) 199,90 Resident Evil, Tekken 2,
Arc the Lad 2 JP 149,20 Doytona Circuit [Nov] 129,90 Shadow ot Empire 199,90 Beyond the Beyond,
Dokyusei 2 ([Dez) 149,50 Longraiser 3 JP 122,90 Waverace JP 199,90  FF Real Bout, 5F Zero 2,
Dragon Knight 4 (Dez) 149,20 Lunar Silver Star 129,90 SUPER NINTENDOQ: Final Fantasy 3, KOF '95,
Popalocrois JP 149,90 Master of Monster P 12990 ¥'s 5 109,90 VF 2, Vampire Hunter uvm,!
Psychic Forea JP 149,90 Ogre Battle JP 129,90 Front Mission | 129,20

Rage Racer (6,12.] 149,90 Riglord Saga 2 JP 129,90 Lufia 2 US 149,90 Loserdisc USA/GB/DT/IP/HK
Stor Gloditer JP 149,90 Shining Heky Adk 129,90 Terranigma Call Kostenlose LaserListe anforderm
Vandal Hearts RPG 149,90 Thunderforce JP 129,90 MAGAZINE:

Wild Arms (RPG) 149,90 Toshinden URA 129,90 Gometront DT Druckiehler vorbsholten. Wit
Soul Edge (Dez.| Call FF Real Bout = Modul 159,20 Gamelan US 15,00 haften nicht Fir Inkompatibilital

LINE EDITION Medienveririeb
Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
& 07033 / 80237  Fax 07033 / 7933

460 Irrtiimer, Preisanderungen und

— An- und Verkauf -

030/7 87 5192-030/7 811536

"Marktibersicht Telespiele" gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273

- | Soviet Strike 129.

- | Virtua Fight. Kids 99,
Fifa Soccer dt. 79.
Legacy of Kain us 129,
3 Dirty Dwarves us 119.-
Wing Arms 79,
Tunnel B1 dt. 99 -

SATURN,PLAYSTATION
NINTENDO 64, SN, MD,
NEQ GEO CD, MANGA,
LASERDISC, HEIMKINO

MEGAB®INK

TEL. 0941 - 99 83 76 / FAX - 94 93 25
SEGA SATURN PLAYSTATION

Streel Fighter A, 2 129.- Die Hard Trilogy us
Worldwide Soccer  99. Crash Bandicoot
Blam Machineh. dt. 94, Fox Hunt us
Fighting Vipers 129. Syndicate Wars us
Area 51 us
Burning Road dt.
Legacy of Kain us
NHL 97 dt.

Spot goes to Hollyw.
Tobal Nr. 1 jp.
Wipeout XL df.

Grundgerat, Joypads,

Mario 64, Pilotwings,

Waverace,

Shadow of 1. Empire ...
| akiuelle Preise : a, A. 1l

| GAMES - ANGEBOTE :
Super NES ab:
Mega Drive ab:
| Gameboy je St.:
Mega CD’s je St.:
MEGABOINK : Home Entertainment
Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling
[hei_ﬂegensbmg - Autobahnausf. Pentling )
Laden-Offnungszeiten : Mo - Fr; 14.00 - 19.00 Uhr

Neu!Neu! Neu!
Gesaml -Katalog
gegen 3.- (Bfmk.}
gleich anfordern
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Yohko

5!

Schiilerin Yohko kann es nicht
fassen: Als Ddmonenjigerin Nr. §
108 ihres Clans soll das hiibsche
Midchen finstere Ausgeburten
der Holle aus der Menschenwelt
verbannen. Trotz der unver-
blimten Erotik- und Splatter-
sequenzen kann der Anime mit
seiner gewdhnlichen Hack'n’
: Slay-Story kaum berzeugen:
¢ Yohko mischt Didmonen auf, hat ausgiebigen Sex und
zieht am Ende siegreich vondannen. Die Story ist vorher-
‘ sehbar, die Hardcore-Szenen [ir Splatterfans zu unspek-
takulir. oe

.

=

Devil Hunter Yohko, 111 Minuten (VHS-Pal. Hifi
Stereo. uncut & unzensiert), ab 16 Jahren, jJapani-
scher Originaisoundtrack mit deutschen Untertiteln.
Erhéltlich bei ACOG, Selters. Tel. 02626/8658

W ¥ T

Laserdisc

Executive
Decision

Bitte keine Vorurteile: Trotz des §
Gastauftritts von Steven Seagal ent- §
wickelt sich "Executive Decision” zu §
einem nervenaufreibenden Action- |§
It Thriller, An Bord eines vollbesetzten
Passagierflugzeuges nihern sich
Terroristen samt Nervengas-Bombe
der amerikanischen Hauptstadt. Mit Hilfe von US-
Elitekriegern entert Pentagon-Mitarbeiter Kurt Russel kur-
zerhand den Flieger — unentdeckt von den Bosewichten
und mitten in der Luft! Daraufthin entfaltet sich dank ver-
{ schiedener Missionen ein spannender Nervenkrieg:
"Bombe entschirfen”, "Flugzeug tibernehmen”, "Terro-
risten erschieffen” und "Landen ohne Pilot” in knapp
zwei Stunden Echtzeit. Bild und Ton sind gut.

AaR1 AUaEEL

LLTTICTH i Executive Decision, NTSC
zwel Seiten CLV, eine Seite CAV

133 Minuten, Wide 1{2.35 2u 1)
Dolby Surround, AC-3, ca. 40 US-Daollar

Das Six-Pack ist komplett: Nach den ersten drei Double-
Feature-Laserdiscs sind nun sechs weitere X-Files-Folgen
auf LD erhiltlich. Erneut wurden Episoden der ersten
Staffel auf Silberscheibe gebannt — demzufolge gibt's kei-
nen Surround-Sound. Auffallend sind die farblich wun-
8 derschonen Covers, die Bildqualitit ist nur mittelprichrig.
| Auf den Discs erwarten uns "Squeeze” & "Tooms”, "Dark-
| ness Falls” & "The Erlenmeyer Flask™ sowie "Beyond the
Sea” & "E.B.E.” = jeweils mit Chris-Carter-Einleitung,

X-Files, Vol. 4 his 6, NTSC,
e eine Laserdisc CLV, je ca. 90 Minuten, Vollbild,
Stereo, je ca. 30 US-Dollar

Europapremiere fiir "Armitage 3": Wer den diisteren
Science-fiction-Anime in stilgerechter Atmosphire
3 genieen will, sichert sich
Karten fir die "Cyber
Vision Night”, die Japan-
Spezialist ACOG in Zu-
sammenarbeit mit dem
Industrial-Label Offbeat
veranstaltet, Im englischen
Originalton besteht "Ar-
mitage 3 — Poly Matrix” aus
vier Teilen der Armitage-
Serie, die mit 20 Minuten
unveroffentlichtem Material
bereichert wurden. Diese
Version gibt’s exklusiv fiir
"Cyber Vision"-Be-
sucher. Der Anime
mit den Synchron-
stimmen von Kiefer
Sutherland  (Flat-
liners) und Elisabeth
Berkley (Showgirls)
wird auf eine drei
mal vier Meter gro-
ffe Leinwand proje-
ziert, flir wuchtigen
Sound sorgt profes-
sionelle Konzert-Be-
schallung,
Im abendfillenden
Programm werden Anime-
fans nicht nur durch den
actionlastigen Cyberpunk-
thriller unterhalten: Die drei
Technocore-Crossover-Bands
Haujobb, Steril und Cove-
nant (Bilder links und unten)
heizen Euch danach mit
wuchtigen Electrosounds
ein. Dank brandneuer Alben
der Bands und auffrisiertem
Liveprogramm lockt
estival auch Fans elektroni-
scher  Musik. Mit ein
rifschen Glick trefft Thr in
siaddeutschland sogar auf
MAN!AC Olli, der sich seine
"Cyber
Karten bereits

Tour-Daten von Cyber Vision
29.11. = Chemnitz (Kraftwerk)
30.11. = Potsdam (Lindenpark)
01.12. - Dresden (Starclub)
03.12. — Hannover (Capitol)
04.12. — Herford (Kick)

05.12. = Bochum (Zeche)

(6.12. — Sint Niklaas (T° Syndrom)
07.12. — Utrecht (Culturzentrum)
10.12. — Stuttgart (Rohre)

11.12. = Manchen (Strom)

12.12. — Giessen (Ausweg)
13.12. — Hamburg (Honigfabrik)

das

1

Vision”-

reserviert
hat. e




TH . | Abo liegt thr! 5
mmer nchtls Ihr bekommt das neuestg Heft schon Tage vor dem|
| J offiziellen Kiosk-Start & §part Geld im Vergleich zum Einzel-

' verkaufspreis! Euer -Abo lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und
' [ verlangert sich dann um ein weiteres Jahr. Natirlich konnt Ihr! r B
zum Ablauf eines Jahres kindigen, indem Ihr uns rechtzeltl
“ . (vier Wochen vor Ablauf) Beschend gebt Nmene -

M Euer Abo bestelit Ihr bei: | |

Mﬁ N Iﬁc ﬁBO SERVICE Ich will MAN!AC fiir mindestens ein
Jahr (zwolf Ausgaben) abonnieren.
Der Abopreis betrdgt 59,90 Mark (europdisches Ausland 79, 90 Mark).

Als erstes Heft meines Abos michte ich Ausgahe . /96 erhalten!
Ich will folgenderweise bezahlen: . Bequem per Bankeinzug [ oegen Rechnung

Konto-Nr: .......... Kreditinstitut:
i [N

NACHBESTELL-SERVICE
Fiir jede nachbestellte Ausgabe lege ich 5,90
Mark zzgl. insgesamt 2 Mark Versandkosten
Name, Vorname in Briefmarken, bar oder als Scheck bei.

Strafle, Hausnummer . . . . . . . .

11/93 3/94 5/94 8/94 10/94 1/95 2/95 3/95

PLZ, Wohnort . . . . . . . .

4/95 6/95 8/95 9/95 10/95 11/95 12/95 1/96

Datum/1. Unterschrift Unterschrift * . . . . . . . .

2/96 3/96 6/96 7/96 8/96° 9/96 10/96 11/96

Wtderruisracht Die nehenstehende Beslellung kann inner-
o halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags
GmbH, Aboservice, Wallbergstrafie 10, 86415 Mering |
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die §
rechizeitipe Absendung des Widerrufs.

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung.




Noch gut ein

Monat bis zum

Weihnachtsfest: Wer auch in der

heiligen

Nacht nicht auf Kon-

solenfreuden verzichten mochte,

sollte schnell zugreifen, 32-Bit-

Einsteiger erwartet diesen Monat

eine Riesenangebot an gebrauch-

ten Playstations. Liebhaber von

Automatenplatinen beschert Kaol-

lege Andreas mit der Auflosung

seiner Sammiung ein frohes Fest. Hat Euch der Niko-

laus statt dem Weihnachtsvorschufl nur schallende

Hiehe verpaBt - kein Problem: In der nachster MANIAL

findet Ihr bestimmt eine Anzeige, die Eurem Budget

entspricht. Euer Ol

SSLC i

NINTENDO

Konsolen wie SNES & Playstation.
Kaufe Komplettsammlungen fir
SNES & SNES-Spiele zwischen 15-
20 DM, Kaufe auch ohne Anleitung
& Verpackung, bevorzuge Kom-
plettsammlungen. Ahmet Korta-
mers, Bachstr. 10, 26919 Brake.

SNES- & Playstation-Games in 1A-
Zustand (e.v.0. Super Streetfighter2.
Ogre Battle, Robotrek (alle us),
Mameco Museum1, Puzzle Bobble2,
Formelt, (alle dt.) v.a.).

Tel. 05021/62691 (Thomas)

Gerite + Komplettsammlungen fir
SNES, NES, GB + MD. Suche auch
Sony PSX + Saturn (Pal) mit
Spielen. Bitte meldet Euch unter:
Tel. 0641/970436 (Monika)

Wer wird mit HH-Meister in Fifa
Soccer, Eishockey ua. Sportspiele?
Info beim Sega Club Weber

Tel. 040/6952883

Playstation mit zwei Pads und ver-
schiedenen Spielen.

Andre Bergmann, Str, der Jugend 8,
01968 Briske.

# Tausche Mega Drive + MCD
[ +2 Pads + 2 Infrarotpads +
{ Action Replay Pro + 20 MD-
ey SPiEle + 7 MCD-Spiele
@ gegen Playstation + Zubehdr
{Pads + Spiele). Tel. 09602/63202

Gut erhaltene PSX (dt. oder multi-
norm) und folgende Spiele: Resident
Evil, Formel1, Total NBA und andere
+ Memory Card.

Tel, 06078/71465 (Gregar)

Tausche PS-Spiele. Habe z.B. R,
Evil, RR2, Need for Speed, Gunship.
True/Pro Pinball usw. Suche Tilt,
Burning Road, Crash B. usw.
Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Tausche Mega Drive + 2 Pads + 11
Spiele gegen Sony Playstation +
Spiel oder verkaufe gegen 350 DM,
Daniel Murawski, Poststr. 18, 51143
Kéln Porz

Saturn, Sony PSX + SNES mit
Spielen. Gerne auch komplette
Sammlungen + Neuheiten.
Tel. 0641/970436 (Monika)

Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
& Playstation, auch mit Konsole.
Suche fiir SNES Strategie- &

Rollenspiele. Tel. 04774/991104

PLAYSTATION

X-Com Enemy Unknown fur
Playstation, nur in einwandfreiem
Zustand! Tel. 02162/8532

Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
& Playstation, auch mit Konsole.
Suche fiir SNES Strategie- &
Rollenspiele. Tel. 04774/991104

Tauschpartner, habe z.B. F1, Fade
to Black, RRR, Road Rash, Gunship,
True/Pro Pinball usw. Suche Tilt, C.
Bandicoot und andere neue Spiele.
Tausche Game Gear + Spiel gegen
Playstation-Spiel.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Kaufe & tausche PS-Games, gerne
auch Importe — gilt auch noch spd-
ter. Tel. 04153/4735

(Rajko, ab 19:30 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche Playstation- &
PC-Games. Suche Spielerkontakie
7wecks gemeinsamen Spielens, etc,
(auch Sega Freaks).

Donald Appel, Brinnlesweg 16,
77654 Offenburg. Tel. 0781/475250

(Mo-Do 20-21 Uhr)

Sammlungen + Neuheiten fir Sony
PSX, Saturn, MD, GB usw. Suche
auch Konsolen fiir Sony PSX, Saturn
und Nintendo.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Ginstige Spiele und Zubehdr fiir |

Sony Playstation. Kaufe fast alle bil-
ligen Spiele, die komplett sind. Falls
Ihr also was loswerden wollt,
schireibt an: C. Fischer, Eosanderstr.
2, 10587 Berlin.

Tausche PSX-Spiele! Suche In the
Hunt, Gradius, Motor Toon2, DD2,
Wipeout, Jumping Flash2, F1,
Andretti Racing, Burning Road,
Crash Bandicoot.

Tel. 04962/5190 (Jorg)

OLDIES

VCS/7800/Saba/SHG Black Paint/
Colecovision usw. Suche auch
Prospekte. Zubehdr und andere
Systeme. Tel. 0541/386369 (Alex)

Master System mit Phantasy Star
sowie Final Fantasy3 fir SNES.
Suche Game Boy & Final Fantasy
1+2+3 (Pro Spiel 45-60 DM), nur
gut erhaltene Spiele!

Richovol Schelkens, Pf.-Haiden 14,
84533 Marktl

Tausche Atari 2600/XE-Module und
Phillips G7000 & VCS (Holz-Look)-
Konsolen, Suche Module fir VCS/
7800/5aba/SHG Black Point/ Cole-
covision usw. Suche auch Pro-
spekte, Zubehdr und andere Sys-
teme. Tel. 0541/386369 (Alex)

SONSTIGES

Erstausgabe des Official UK
Playstation-Magazine inkl. Cover-
GD sowie MAN!AC 7/95. Angebote
unter: Tel. 07541/4981 (Jens)

Konsole und Computerprogramme
fiir alle Systeme. Jirg Tobis,
Fliedererweg 11, 24855 Gammel-
lund. Tel. 04625/7640

(Ver)kaufe & tausche SNES, Sony
PS, Sega Saturn, UltraG4 usw.
Komp. Sammiungen mit oder ohne
Konsole, alle Tauschvarianten mog-
lich. Postweg: Ich bin 100% Ehrlich!
Tel. 0171/8234750 (ab 16:30 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche Games &
Konsolen fiir SNES, MD, 32X, MCD,
PSX, MGCD, PC-Engine & 3DO0.
Nehme auch altere Spiele und suche
Kotakt nach USA & Japan. Suche
auch Ultrab4 + Zubehdr for
Konsolen! Tel. 05161/910610

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fiir alle moglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
genze Sammiungen.

Tel. 089/1403732

Sony PSX und Saturn (Pal) mit
kamplettter Sammlung. Suche auch
Neuheiten (z.B. Resident Evil,
Formell usw.) fiir Sega, Sony +
Nintendo.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Kaufe & tausche SNES, MD, PSX,
Saturn, N64, 3D0 & Neo Geo CD-
Sammlungen! Mit oder ohne
Konsole, faire Preise! Bitte Postweg
per NN oder Abholung 100% serids!
Tel. 0711/546362 (ab 17 Uhr)

VERK AUFE

NINTENDO

SNES + 20 Spiele + Spezialzubehtr
fiir 450 DM, Ruwen Sirsch, Ottostr.
42, 47198 Duisburg.

SNES mit Spielen (Cybernatar,
NHL'95, Yoshi's Island, NBA
Live'96, Mechwarrior. Royal
Rumble, NFL Quaterback Club) fur
zusammen 550 DM.

Tel. 05509/2013 (od. 2957, Tohbias)

SNES us/RGB + 8 Spiele (DKC1,
SMW14+2, Allstars, Mario Kart,
Contra usw.) incl. Anleitung &
\erpackung nur 255 DM oder
Tausch gegen Saturn oder Neo Geo.
Tel. 0241/520710 (abends, Holger)

SNES-Spiele: Yoshi's Island, NBA
Live 95, Stunt Race FX, NHL 95,
Starwing FX. Super Mario Kart,
SMW, Tiny Toons fiir je 50 DM.

Tel, 04951/1881

SNES: Cool Spot, Secret of Mana,
Datfy Duck, Bubsy fiir je 50 DM,
Priigelspiel 70 DM. Popolous, Mega
lo Mania, Mario Kart, WWF Raw je
40 DM, Tel. 07445/1257 {Jan)

EXOTEN

CDs und Gards fiir PC-Engine, tau-
sche und verkaufe auch. Verk.
Hardware (PC-Engine LT und PC-
FX) und Literatur iiber die Engine.
Tel. 08561/2614 (Michael)

Infrarotpads fur altere Konsolen als uner-
sattliche Batteriefresser. Mit vier Batterien
pro Joypad schlagt eine Ladung ordentlich

auf den Geldheutel. Achtung: Fur Actionspiele
empfehlen wir traditionelle Kabel-Pads!

o Stilvolle 16-Bit-Fans verwlih-
[ nen sich mit schnurlosen
Pads, die Kommandos per
wmmg INfrarotsignal an die Kon-
kf.g sole schicken. Im Gegen-
satz zu neuen Produkten Foar Play-
station & Co. entpuppen sich jedoch einige

Verkaufe & tausche NES-Spiele:
Arch Rivals, Airwolf & Wrestla
Mania Challenge. Alle incl,
Verpackung & Anleitung!

Tel. 08807/91996

SNES + 2 Pads + 8 Spiele (u.a. ISS
Deluxe, Mario Paint, Lost Vikings
gt ), nur komplett 500 DAL

Tel. 08633/508984 (Manuel, rufe
auch zuriick)

SNES + 15 Spiele (alle komplett mit
Hiille) + 2 Pads + Programmpad VB
600 DM, Tel, 0271/63535

Nintendo64-Spiel Pilot Wings64 fir
100 DM, Tel. 0202/403500 oder D2
0172/9105023 (Mike Kretschmar)

SNES + 8 Spiele (Secret of Mana,
Super Metroid, SM All Stars, SM
World, Zelda, Star Wings, Mega LO
Mania, Street Fighter2) + AV-Kabel +
2 Pads (SNES 6 Monate alt) kom-
plett fiir 400 DM.

Tel. 06431/25143 (Tim, ab 18 Uhr)

SNES + 10 Spiele fiir 850 DM.
Ruftan: Tel, 06639/1790 (Christian,
ab 14 Uhr)

SNES-Spiele (u.a. div. Prigel-
spiele), NES + 7 Games 230 DM,
MS-Module je 25 DM. Game Boy +
11 Spiele 260 DM. VF fir Saturn 25
DM, SF 50 DM. Suche fiir Saturn
Rayman, Nights, Tohshinden, Bug,
Slam'n'Jam & Alien Trilogy.

Tel. 08584/561

SNES + ARP2 + Prog. Pad + Games
(Mario1-2, Jungle Strike, Super
Pang, Super Turrican, Super R-
Type, Equinox, Stunt Race FX,
Space Megaforce, Gods & ein
Ballerspiel). Preis VB!

Tel, 02027/73439 (ab 18 Uhr)

SNES + 8 Spiele (155D, Royal |
Rumble, Batman Returns, Troy
Aikman Football mit Anl. & Verp..
World Series Basketball, Super
Tennis mit Anleitung, Super Mario +
Super Tennis) fir 230 DM,

Tel. 06641/7405 (Marcel)

Tausche 2 SNES-Spiele gegen |
Playstation-Spiel. Habe Secret of
Evermore, Primal Rage, Battletoads,
Final Fight2, Dennis, Cybernator,
Earthworm Jim usw, Verkaufe auch!
Tel. 09571/83663 (Pascal)

SNES + 2 Pads + 9 Spiele + Spiele-
berater + eventuell auch 15 Nin-
tendo-Club-Magazine fiir schlappe
600 DN,

Tel. 05407/7902 (11-21 Uhr, Alex)




20 SNES-Spiele hei Franz
Attenberger, Schardinger Str. 47,
94032 Passau. Tel, 0851/36601

NES (12 Spiele), SNES (6 Spiele),
SGB, GB (10 Spiele), Preise am
Telefon. Tel. 97623/2605 (Manugl)

Nintendo64 (us) und Spiele zu ver-
kaufen. Tel. 08761/62868 (Karsten)

MD2, MCD2 & 32X. Habe auBerdem
16 Module fir MD (Pitfall, T1 & T2),
3 32X%-Module (Virtua Racing, NBA
Jam TE), 6 CD s (Earthworm Jim,
NBA Jam), ARP2, 3ar und 6 er-
Pad.Alles zusammen 1200 DM,

Tel. 02161/583917

Mega Drive + 27 Games + 3 Pads +
Stick + MCD2 + 2 CD-Games + 2
Adapter + Game Gear incl 7 Spielen
fiir 700 DM

Tel. 0551/65361 (14:30-22 Uhr)

Saturn-Games: Robotica, Cyber
Speedway. VF, NBA, NHL, Daytona,
S-Rally, Thunderhawk2, Victory
Goal, Golf, Magic Carpet, True
Pinball, Iron-ST, Street Fighter, Pan-
Drag. Wrestling, Boxen, Sim City,
Tohshinden. AuBerdem MD-Spiele!
Tel. 05732/4841

Saturn-Spiele: Panzer Dragoon, VF
Remix + Grafik-CD, VF2, Daytona,
Sega Rally, X-Men, Streetfighter
Zero, Digital Pinball, Clockwork
Knight2, ein Priigelspiel usw, alle
100% in Ordnung, Preis 30-60 DM!
Tel. 039408/5370

Saturn: Shellshock 80 DM, Gun
Griffon 80 DM, Cyberspeedway 60
DI, Tel. 08654/64466

(ab 18 Uhr 64900)

Saturn: Virtua Fighter 45 DM,
Panzer Dragoon 55 DM, Victaory
Boxing 65 DM, Fifa'96 65 DM,
Virtua Cop 100 DM. Filr Playstation:
Thunderhawk 65 DM, diverse Spiele
fir Mega Drive/CD/32X/Atari2600 &
7800/XE/ST und Nintendo.

Tel, 030/6258637

Tausche: Parodius, THW2, Theme
Park, Victory Goal, King of Spirit,
SFA usw. Suche: Rayman, Hang On,
Bug, C. Knight2, Jonny Bazooka. Fiir
PSX: Track & Field, PGA Tour '96.
Aufierdem CD32 & Amiga 2000
giinstig! Tel. 07231/62030

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Bitte veréffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verla

in einer der nichsten

Saturn: Wipeout (dt) 45 DM,
Rockman X3 (jp) 35 DM, Chooaniki
{ip) 25 DM. Tausche auch, suche
Astal & Clockwork Knight1 (egal ob
dt-jp-us).

Tel. 0611/807768 (Dennis)

Virtua Fighter2 (dt.), Slam'n'Jam
(dt.) je nur 55 DM, Org. Saturn-Pad
nur 25 DM. Alles zusammen 120
DM! Suche Super Final Match
Tennis fiur SNES.

Tel. 02403/22992 (15-20 Uhr)

Tausche Saturn-Spiele! Habe z.B.
Vampire Hunter, SF-Zero, Dark
Legends, Thunderhawk2, Galactic
Attack, Corpse Killer, Guardian
Heroes, Bug,...

Tel, 07744/5187 (18-20 Uhr)

Saturn-Spiele (Pal): Darius Gaiden,
Shinobi, Mystery Mansion zu je 40
DM. Myst, Mystaria zu je 45 DM,
Virt, Hydlide, Clockwork Knight,
Parodius zu je 30 DM. Alle szusam-
men fiir 280 DM! Tel. 03928/82979

Tausche Sim City 2000 (dt) gegen
Sega Rally oder Qlympic Games!
Tel. 07276/6243 (ab 19 Uhr, Alex)

V-T-K CD’s (d-us-jp)!!! Habe ca. 20
Top GD's!!! Suche dringend: Nights
+ Pad, Alien T., W. Wide Soccer'97,
sowie alle RPGs & Action
Adventures (auch jp/us)!!!

Tel. 0721/689689 (Gerd)

Verkaufe oder tausche fiir Mega
Dive: Might & Magic - Gates to ano-
ther World (us) & Ghostbusters
(dt). Beide incl. Verpackung &
Anleitung. Tel. 08807/91996

Verkaufe oder tausche fiir Saturn:
VF Remix, Digital Pinball, NHL All
Star, Victory Goal, Clockworkl,
Myst, Euro 96, Sega Rally gegen an-
dere Saturn-Games, eine Playstation
(Pal) oder alle zusammen fiir 290
DM. Tel. 03562/660564

| Wegen Auflosung superbillig

abzugeben: Robocop vs

=] Terminator, Aladdin, Toejam

w-=y & Earl2, Pitfall, Zombies je
20 DM + Versand. Diverse

PC-Games, auch billig!

Tel. 07727/7811 (ab 14 Uhr)

Saturn-Games: Bug (dt) 50 DM,
Rayman (dt) 50 DM, Clockwork
Knight2 (jp) 35 DM, Teil2 (us) 45
DM. Tel. 0611/807768 (Dennis)

Sega Saturn mit 2 Pads +
Verpackung etc. und den neuen
Megagames Virtua Fighter2 und
Sega Rally wegen Zwangsverkauf,
Alles nur 2,5 Wocken alt fiir 480
DM! Tel. 09492/269

{ab 16 Uhr, Jiirgen)

Saturn + 2 Pads + Lenkrad + 5
Spielen (Athlete Kings, Big Hurt
Baseball, Sega Rally, F1 Challenge,
NBA Jam TE, Virtua Cop mit Pistole)
fiir 800 DM (NP 1300 DM). Nur 5
Monate alt!

Tel. 0202/469339 (Patrick)

Sat-Spiele: Olympic Games, Fifa 96,
Euro 96, Striker 96, NHL Powerplay,
Cop incl. Gun, D, Road Rash, VF2,
Waorms, F1, Bug, Gun Griffon, Suche
Die Hard Trilogy, Alien Trilogy,
Exhumed, 5. Rally, Need for Speed.
Tel./Fax 05732/4841

Saturn-Spiele: Victory Boxing,
Shinobi X, J. Bazookatone, Rayman,
Fifa 96, Virtua Cop + Pistole fiir je
65 DM. Virtua Fighter, Panzer
Dragoon je 45 DM. F1 (jp) 65 DM.
Sony: Wipeout, Need for Speed je
65 DM, Tel. 030/6258637

MD1 + MCD2 + 32X fiir sagenhafte
500 DM incl. 3B-Pad und zwei 6B-
Pads. Weihnachtsschnappchen!

Tel. 02534/65049 {ab 18 Uhr auBer
5a-So, Jarg)

Splatterfans aufgepaft;
Im Begensatz zur Nin-
rendo-Version hietet das
=== 16-MBit-starke
m Orive-Modul "Robocop vs

Terminator” ein Dauerfeuer- §

blutbad. Oeutsche Spieler
mubiten wegen den anstiRigen
Animationen auf die Comic-Um-

Mega §

sSEtzung verzichten. nur lm- -

port-Fans sahen die gnadeniose

Schiacht. Wer dber die umstrittene Roboterrandale mehr wis-

sen will. schiagt in MANIAC 3/94 nach.

Megadrive + 32X + 3Button-Pad
incl. Spiele (World Cup Soccer 94,
Silvester & Tweety, Ristar, Com X
Zone, Mickey Mania, Daffy Duck in
Hollywood, Star Wars Arcade und
Priigelspiel.

Raland Betsch, Schliisselstr. 3,
8645 Sona, Schweiz.

Saturn-Spiele: Mystaria & Shining
Wisdom, Preis anch Vereinbarung
oder Tausch gegen Alone in the
Dark2, Story of Thor2, Sega Rally,
Alien Trilogy. Habe auch MD2 +
MCD + 32X + 2 Pads + 32X-Spiel
Virtua Racing zu verkaufen.

Erwin Kaiser, Traunsteinstr. 12,
83301 Traunreut

Mega Drive mit 17 Spielen (Z.B.
Sonic 1+2, Fifa, NHLPA93, NBA Jam
TE. Et. Champions, Pitfall,
Revolution X, A. Soldier, Hyperdunk,
Grandslam, Technoclash, Global
Gladiators u.a.) fiir VB 450 DM, Tel.
02161/651856

R 5 EID[_:]

Goal Storm (jp) 40 DM, Air Combat
(dt) 60 DM, Fifa Soccer (dt) 50 DM,
Thunderhawk2 60 DM, Road Rash
60 DM, Boxers Road (jp) 50 DM,
Starblade 50 DM, Tips & Tricks (10
Seiten=40 Spiele) gegen 5 DM (incl.
Porto). Tel. 05246/2183

Giinstige PS-Games!!! Ridge Racer
30 DM! Tohshinden, Novastorm,
Thunderhawk2 & NHL Face Off je 40 |
DM (alle Pal). Tel, 089/86308920
Hitzefreilll 24 saubere Kiihlungs- &= =
licher (auf Wunsch mit Staub-
schutzkappen, Insektengitter) fir
Sony Playstation ab 30 DM!
Professionell und effektiv! Infos bei [
Anruf: Save your Sony!
Tel. 05172/37170

Bt "
Import-Priigelspiel fiir 55 DM.
Tel. 0641/25712

Komplettldsung fiir Discworld 10

Mega Drive + 3 Pads (ein 6-Button)
+ Modulbox + 8 Spiele (Phantasy
Stard, Landstalker, Fifa'96, NHL 93,
Grandslam, Humans, Street Fighter2
und ein Priigelspiel) fir 300 DM!
Tel. 07145/7696

lenburgstr. 3. 23562 Liibeck.

Ca. 80 Mega Drive-Spiele von 20-
60 DM. wie z.B. Theme Park, PGA
Golf3, Schiiimpfe, Primal Rage usw.
Alle komplett wie neu, auch Tausch
maglich, Suche Saturnspiele!

Tel. 030/3418661

Saturn + 2 Pads + Lenkrad + Action
Replay + 13 Games (z.B. Sega Rally,
Warms, Virtua Fighter1+2, Panzer
Dragoen, Gungriffon u.a.) NP 1900
DM fiir glatte 1500 DM,

Tel. 07443/3269 (ab 18:30 Uhr,
Benjamin}

Lenkrad 80 DM (NP 149 DM),
Thunderhawk2 50 DM (NP 99 DM),
Virtua Cop mit Gun 80 DM (NP139
DM). Nights mit Pad 90 DM (NP 149
DM). Tausche auch alles gegen eine
Playstation (Gesamt-NP 546 DM).
Tel. 036074/2292

PLAYSTATION

Jp: Overbiood, Expert je 70 DM. Us:
Top Gun, Resident Evil je 60 DM.
Pal: Alien Trilogy, Space Hulk. Track
& Field. Magic Carpet, Krazy Ivan
und 3D-Shooter je 50 DM {iber NN.
Tel. 08683/1822 (ab 18 Uhr)

OM. Tel. 04105/76221 (ab 15 Uhr)
Komplettigsung fir Resident Evil
und Discworld fir 10 DM in bar
oder Briefmarken.
Christian Luttenbacher, Trende- G

Magic Carpet (Pal) 50 DM,
Ballerspiel (Pal) 40 DM. Auch
Tausch gegen Burning Road (Pal)
oder Formel 1 (Pal).

Tel. 09471/3526 (ab 17 Uhr)

Magic Carpet (Pal) 60 DM, Pal-
Ballerspiel 50 DM oder Tausch
gegen Formel1 oder Burning Road
{beide Pal),

Tel. 09471/3526 (ab 17 Uhr)

Playstation (dt) + 5 Spiele (RR,
Wipeout, Rapid Reload,...) + Pad + =
Memory Card + Demo CD fiir 600
DM,

Tel. 08362/37802 (ab 18:30 Uhr)

Playstation + 15 Spilzads :
Memory Card + Zubehar fir 1300
DM! Tel. 02225/14820

Playstation jp + Universalumbau +
Maus + Namcopad + Fighting Stick
+ 2 Memory Cards + Spiele
(Tekken1+2, RR1+2, SF Alpha,
Tohshinden2 (alle jp) und NBA Jam
{us)). Tel, 08142/40115 (his 23 Uhr) &

Ridge Racer Revolution Pal, neu &
ungebraucht fiir 65 DM FP.
Tel. 06232/95207 _

gs GmbH ¢ Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 » 86415 Mering
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PLAYSTATION

PSX-Spiele: NBA Jam TE 40 DM,
Ridge Racer 50 DM, Alien Trilogy
(Pal, UK) 70 DM. Spiele ca. 1 Monat
alt (tausche auch). Marco Mann,
Erbsengasse 5, 63667 Nidda 24

Resident Evil us + Komplettldsung
fiir 65 DM. Suche Formel1, zahle bis
zu 75 DM. Tel, 0389002/43870

{ab 17 Uhr, David)

PSX + 3 Spiele (Destruction Derby, |
Extreme Sports & NBA Jam TE) + |
Pad + Demo CD + Antennen-Adapter ‘
+ org. Verpackung fir 500 DM, |
MCD?2 + 2 Spiele 260 DM arginal- ‘

verpackt. Tel, 07331/61306 (Martin}

PSX-Games: Theme Park & !
Ballerspiel je 60 DM, Novastorm und |
Raiden Project je 50 DM. Cyberia, |
neuwertig fir 75 DM. '
Tel. 06021/60484 (ab 18 Uhr. Frank) ‘

PSX-Spiele: Shelishock, Alone . t. |
Dark, Viewpoint, NBA in the Zone,
Philosoma, Auch Tausch. Suche z.B.
F1. RRR+RR (NTSC) u.a. Habe auch |
NG-Module, MD, Jaguar, NES, |
VCS... Tel.: 04962/5655 Frank Hafs I

PSX: Alien Trilogy 75 DM, Track &
Field 80 DM. Tel. 08654/64466 |
(ab 18 Unr 64900) -

Raiden Project 50 DM. Ii
Tel. 02564/31046 (Thomas)

' |

Sony Playstation + 2 Pads + |
Memory Card + 18 Spiele fiir 1000 |
DM (NP 2000 DM). l

Tel. 06825/495309 (ab 15 Uhr)

Tausche & verkaufe Resident Evil |
{us) 70 DM, RRR (dt) 70 DM, Suche
Track & Field, Tekken2, Crash |
Bandicoot. Tel. 0551/701864 oder |
Email: evilgp@aol.com

Tausche Adidas Power Soccer
gegen Sampras Tennis oder
Strategiespiel (Pal), Tel. 06629/6533

Tips, Cheats & News fiir die PSX! |
Natirlich auch Komplettidsungen! |
10 DM Beitrag, nach 3 Monaten ein |
Geschenk! Oliver Werner,
Tannenweg 9. 31675 Buckeburg. |
Tel./Fax 05722/23733 |
(Mi-Fr 15-19 Uhr)

Tohshinden2 60 DM, X-Com 50 DM, |
Ridge Racer2 50 DM, Magic Carpet !
40 DM, Alien Trilogy us 25 DM, |
Thunderhawk2 45 DM, Twisted i
Metal us 35 DM, Lone Soldier 30 i
DM., Alien Trilogy 40 DM,
Tohshinden 35 DM, Theme Park 45
DM. Tel, 090/751661 (Markus) |

it et (|

Verk. u. tausche z.B. Alien Trilogy, |
D, Worms, Warhawk, Cybersled, |
Krazy lvan, Discworld, Philosoma,

Destruction Derby, Starblade. !
Udo Klein Blumenstr. 18-20, 52531 |
Ubach-Palenberg |

Verk./Tausche Track & Field, Total |
NBA 96, Fade To Black, Resident |
Evil, FIFA 95, Alien Trilogy, Wipeout, |
Destruction Derby, X-Com, Rayman,

Warhawk, Tekken, Novastorm, |
Philosoma, Air Combat, Jumping
Fash, In The Hunt usw. |
Tel. 07805/59328 I
(Ver)kaufe & tausche PSX-Games. :
Habe z.B. Alone in the Dark,

Thunderhawk2, Magic Carpet, Int.

Track & Field u.a. Suche Qlympic |
Games, Return Fire, Poed u.a. |
Tel. 036601/40060

==

PS-Spiele, fast taglich Neuheiten, |
evil. auch Tausch. Verkaufe ‘
auBerdem Memory Card, Mad Catz

und Game Boy mit Spielen. Suche |
N64. Thomas Stabel, Cavaillonstr. |
52, 69469 Weinheim.
Tel. 06201/961154

Verkaufe  Playstation  mit i
Multiumbau+5 Sp+3 Memary |
Cards+2Pads+Mouse alles 7 Mon alt |
fiir 400 DM alles 1a Zustand, kein |
weiteres Preisverhandeln moglich, |
Interessenten unier .
Tel. 0831/201807 Gerhard |

Verkaufe PSX-Spiele: Shellshock, |
Defcon 5, Krazy lvan, Magic-Carpet, |
je 40 DM + Versandkosten,

Tel. 0231/291682

Wing Commander3, NBA Jam TE, |
Discworld und ein 3D-Ballerspiel fir |
je 65 DM. Tel. 04951/1881

Wipeout 50 DM, Resident Evil (us) |
80 DM, Resident Evil Hintboaok 20
DM, diverse Ballerspiele 70 DM.

Tel. 0611/503457

Playstation-Spiele (Pal): Wipeout, 1
Fifa Soccer'96, PGA-Tour'96, Track
& Field. Impact Racing, Ridge Racer
Rev., Theme Park, Hi Octane,
Rayman, Warhawk, 0. Derby,
Extreme Games2 und ein
Strategiespiel fir je 50 DM. j
Tel. 0871/951478

Tausche PS-Spiele: Resident Evil, |
WC3, Discworld, Total NBA.
Verkaufe E3-Video, suche Burning
Road, Descent. Bat2, Gunship, |
Theme Park, NHL Face Off, X-Com. i
Fade to Black, RRR. Intern. Track & |

Field. Tel. 04503/87148 (Hanna) |

Resident Evil (us) 75 DM, WC3 70
DM, Kileak the Blood 29 DM, Ruft
doch mal an & fragt nach Franz; |
Tel. 07821/52062 (16-23 Uhr) i

DM und Ridge Racer Revolution 60

Tohshinden 40 Dm, Alien Trilogy 60 ‘
DM (alle Pal). Tel. 07561/6126

Playstation + Pad + Memory Card + |
Resident Evil + 3D-Ballergame + |
Alien Trilogy + Meed for Speed + |
Street Fighter Alpha + 5 Demo-CDs |
(alles Pal) fiir VB 950 DM. Dennis |
Gleitz, Am Kipphut2, 31157 |
Sarstedt. Tel. 050/6644914

PSX (jp) + 17 Games (R. Evil, |
Sidewinder, SFZ uva.) + 2 Pads + |
Memary Card fiir nur 1298 DM! 15

Animes ginzeln oder zusammen fur
225 DM, Heftsammlungen! P. Play
1/92-3/95, MAN!AC 11/94-9/96, |
Video Games. Tel. 07191/85398

Biete folgende Playstation-Spiele:
Formell, Tekken2, Adidas P. Soccer,
Meed for Speed, Raiden P
Tohshinden2. RRR. Resident Evil, |
Destruction Derby und ein
Prigelspiel. Suche Crash Bandikoot,
Burning Road & Tobal No.1. |
Ak Yilmaz. Ostring 91, 63839
Kleinwallstadt,

Kanamis Shoot'em-Up-
¢ Alptraum “Xexex” [1891]
wurde leider nie fur eine
Konsole umgesetzt: Ob-
wohi das Spiel als CO-
Ballerel fur die PC-Engine an-
gekundigt war. blieben die spre-
chenden Endgegner. 30-Effekte
und Blitzgewitter den Coin-Up-
Fans vorbehalten. Der Automat

iz

w

(Ver)kaufe & tausche PS- & N64
(us) -Games. Habe standig neue dt,
us & jp Spiele. Verkaufe auBerdem
noch Zeitschritten (nur deutsche).
Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)

14 PS-Spiele: RRR, WC3, F1, |
Resident Evil, Alien usw. 50-60 DM. |
Suche X-Men, SFZ2, 553, KoF'95, |
Tobal No.1, Darkstalkers, Dragon
Ball Z, B. Blade, T2 (jp, us, Pal).
Habe ca. 100 giinstige Animes.
Tel. 06322/981833 |
{17-19 Uhr, Johann) I
|

Verkaufe & tausche PSX-Spiele. |
Habe Resident Evil, Alien Triloagy, |
Adidas Power Soccer, NBA in the |
Zone, ESPN Extreme Games und
Discworld, Suche z.B. Ridge Racer,
Negcon-Pad und Memory Card. |
Fragt nach Steffen oder sprecht auf '
den Anrufbeantworter! 1
Tel. 06681/2523

PS mit Demo-CD, 2 Pads, Memaory |
Card, RGB-Kabel & 4 Spiele (Ridge |
Racer, NBA Jam, Raiden & ein |
Beat'em Up) fir 500 DM, Alles Pal
mit Anleitung und Verpackung.

Tel. 097081067 {Oliver)

Playstation jp + 5 Spiele + 2 Pads + |
Stick + MC fiir 650 DM oder Tausch
gegen SNES, Neo Geo mit Modulen.
Suche Neo Geo-Module und Geréte,
sowie jp/us SNES-Konsolen und |
Spiele. Velimir Tatalovic, Robert-

Bosch-Weqg 27. 63154 Miithiheim. [

Goldstar 300 mit 8 Spielen (Gex,
Fifa Soccer, Road Rash, Samurai
Shodown, Slam'n’Jam, Return Fire, |
WC3, Need for Speed) und 2 Pads |
fiir 300 DM (nur komplett). Tel. |
0381/7680909 (ab 19 Uhr) '

Panasonic 3D0 + Umbau + Pad + 14 |
Top-Spiele, Preis VB. Alles 1 Jahr alt |
und in Topzustand! |
Tel. 09471/6353 (Florian) |

Turbo Duo + 13 Karten + 2CD's VB |
650 DM. Auch einzeln! CO32 + 3 |
CD’s VB 220 DM. Turbo Express + 1 !
Spiel 250 DM. Suche Lynx1, 3D0-
Konsole, Atari 2600-Maodule, XE- ‘
Module und Master-Spiele. |
Tel. 06834/697326

Turbo Duo + 2 CD’s 350 DM, PC |
Engine + 3 Karten 150 DM. Saturn + |
4 CD’s (Sega Rally, VF Remix, usw) |
680 DM, 17 Atari 2600-5piele Preis |
VB, Suche Coleco-Module, Atari |
5200 mit 1 Spiel 150 DM. Suche |
300. Tel. 06834/697326

Einmalige Angebote, greift zu! |
Neo Geo RGB + 2 Boards + Memary |
Card + 7 Module fiir 700 DM. |
SNES us, RGB + 3 Pads + ARP + 4 |
Spiele 360 DM. §
MD jp + 13 Spiele {Thunderforced, |
Flashback) 450 DM, ]

Tel. 089/99020212 J

prschien nur in Japan. dort aber in verschiedenen Versionen:
Nicht alle “Xexex"-Platinen sind fir zwei Spieler geesignet

SONSTIGES

EWJ2 (SNES) 50 DM + NN. Tatal!
Nr. 9/93 (Erstausgabe) gegen Gebot.
Suche Saturn-Spiele (Nightwarriors,
Dig. Pinball, Rayman etc.) fiir 30-50
DM. Tel. 09221/83541

{ab 18 Uhr, Markus)

Lose MD- und MCD-Sammlung auf:
Viele Top-Spiele fir 30 DM. Habe
auch viele 300-, Saturn-, PSX-, |
SNES-. 32X- und Game Gear-Spiele.
Verkaufe Saturn mit 3 Spielen fir
450 DM. Verkaufe PSX mit 3 Spielen
fiir 450 DM.

Tel. 0511/414899 (Thomas)

Lise meine MD & MCD-Sammiung |
auf. Viele Top-Spiele fiir 30 DM. [
Habe auch glinstige SNES-, 300-,

Game-Gear-, Saturn- & PSX-Spiele.

Verk. Super Scope US fiir SNES mit |
7 Spielen fir nur 70 DM. Tausche |
auch. Tel. 0511/414899 (Thomas) |

WD & SN Spiele z.B. Chrono Trigger
(us}. Breath of Fire 2 (us) je 50 DM,
Sonic 3, Sonic Spinball je 40 DM,
habe noch weitere Spiele zwischen
15 und 40 DM. Tel. 0201/511799

{Anrufbeantwarter, Peter) |

MD1 + SNES (RGB) incl. Pads +
Spiele (guter Zustand) - giinstig!!!
Bin an anderen Konsolen(-samm-
lungen) interessiert, wie NG, Jaguar, |
VCS, NES, PC-Engine etc. Habe
auch PS-Spiele (Tausch).

Tel. 04962/5655 (Frank Hofs)

Movelisten fiir viele Beat'em Up’s + |
iber 1000 Cheats, Losungen. ARP- |
Codes, Tips & Tricks fir fast alle |
Systeme. Verkaufe auch MD-Spiele |
ab 20 DM, Liste/Info gegen 3 DM in |
Briefmarken von P. Miller, |
Bezirksstr. 137, 66663 Merzing.
— — J
=z Automatenplatinen: Erotic |
@ Tac 49 DM, Gals Panic 99
: DM, Parodius 399 DM,
‘=2 Super Streetfighter 2 Turbo |
#2999 DM, Twin Eagle2 599 |
z"g DM. Alles Orginale! Super
Sammierstiick: Xexex 899 DM! |
Tel 08233/740112 é

(Ver)kaufe & tausche SNES, Sony |
PS, Sega Saturn, Ultrabd usw. |
Komplette Sammlungen mit oder
ohne Konsole, alle Tauschvarianten |
maglich. Postweq: Ich bin 100% |
Ehrlich! Tel, 0171/8234750

(ab 16:30 Uhr)

ITT Cinevision 3-Rihren-Projektor |
mit TV-Tuner, RGB-Eingang, Bild |
{iber 2 Meter, ideal fiir Videospiele! |
Rand-Geometrie verzerrt. an Abholer |
1000 DM! Tel. 08233/740112 I

Sony Top-Laserdisc Player MDP- |
850D, Wendemechanik (Kein |
Umdrehen der Disc), Pal/NTSC, |
auch als CD-Player verwendbar, NP |
1600 DM, jetzt nur 800 DM, i
Tel. 08233/740112

Ein MAN!AC lichtet seine |
Sammlung: Neo Geo-Module, PC- |
Engine Hard- & Software, MD, SNES |
& PS. Liste anfordern unter:

Tel. 08233/740112
Beyand t. Beyond 75 DM, Breath of |
Fire2 76 DM, Raiden Projekt 50 DM, |
Wipeout 50 DM, Tel. 0881/637695 |

Der grofte Sega Saturn-Club sind
wir zwar noch nicht, wollen es aber |
werden! Kanstenlose Infobroschiire |
unter: Insider, Peter Wagner-5ir. 1,
97080 Wiirzburg.

Tel. 0172/6518238 (ab 18 Uhr)




MITMACHEN! Wenn sich

Jjeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post iber meinen Schreibtisch ausbrei-

ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.

Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt

seine Tricks [bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettldsungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH + MANIAC ¢+ , Tipsteufel*
Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

FORMEL 1

lth.{I]w Mobile fiir Ps

' im Arca
ab und klickt Et
hlment bis zum Startbild-
s Ubungsrunden, Qualifaktion,
Rennen). Haltet SELECT gedriickt und
betitigt schnell eine der Kombinationen
nebenan. Zur Bestitigung erscheint eine
Meldung auf dem irm. Danach star-
tet Thr entweder in einem Buggy oder

mit zwei Solo-Reifen, l

wir Ingo mil eine
fir Frankfurt Galaxy (deut-
scher Football-Verein) bestochen
haben, riickte er einen sagenumwobe-

nen "Wipeout
GO0 ECEELEEHHDHTFI'!D ELﬁmE RBILITY BUT

diirft eine Hummel, Schnecke. Ufo. UEhh BHELS. ¢ AnATELR
\__&E SELECT BAEH \QJ

Buggy Mode aktivieren: Reifen-only Modus aktivieren:
Po AdoH A o 2@ A)a H A

( TEa2mM menu

TEAM MODE

_ : Haltet wdhrend des Bootvorgangs die Buttons L1, R2, START und SELECT
Paficodes zu allen Strecken und Renn- gedriickt, dann diirft Ihr Euch ein schnuckliges Tierchen aussuchen...
klassen sowie den Master-Code fiir den

superschnellen Piranha-Jiger (Hai).
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DIE HARD TRILOGY

Michtig Cheat-Power flir
"Stirb Langsam"-Pistoleros hat
sich auf meinem Schreibtisch

gehiuft. Die Paworter erlauben
Euch nicht nur den Zugang zum ent-

sprechenden Level, bei "Die Hard"
bekommt Ihr zusitzlich 15 Leben und
unendlich Munition, beim dritten Teil
erhaltet Ihr neun Leben und ebenso-
viele Turbos!

Die Hard

Level 3:
T41xX 3 _4TD1DP
SBOWST4MMEDTT
AXMLGYTT 4 XMMG

Level 2:
ZN1 ! 6HTWZJ | HF
GK5SNEWTCXTIZR
VICYHPZREV!CXH

KZRV!CYHPZRVJ FT74XMLG9TT74d
Level 6: Level 7:
F8279HY3IFLM6EX T4225VHKTWVMW
15K1 ! TGNWWHFS H7GRVLCLH1X74
PENVMBF 9 PENWM XMLGOTTAXMLHS
GFY9PENVMBFSP_ Y7 AXMLGOTT74XJd
Level 10: Level 11:

3D2312Z!23CK!
8BS_QVI9Q7JZ3D

WB2GN88TVSCFX
WCM79Q5PRZ | WC

FKO6SW3DFKQ7S FFPQQVWCFFPRQ
| 3DFKQB6SW3DEJ ZWCFFEPQQVWCEF_
Level 14: Level 15:
DX22HW5SGZPQT7 BX21PNDYI8VGP_
__ZBNGQZGSMZ2DY 4ZB10ODYGNLLBY
MQGTW7DYMQGSW CPGPVRBYCPGNV
IDYMQGTW7DYMJ MBYCPGPVRBYCJ

Level 18:
FS23T7Z5NHGKQR REXWMGFTRAXVM
871JVIZXVWCFT - BFTR6XWMGFTR_

Level 4:
Q_1WSX3IWQK!CD
16FSS I MI1FFPQ2
SC1D5JQ25C1FS
NQ2SC1D5JQ25_

Level 8:
TN1ZN9JCSJ_XL
7TX5RINAWLGESTR
EXWMCFTREXWLG
9TREXWMGEFTR6EJ

Level 12:
942RCHXE88Z214N
RLAWLAXIMZ2DYS5
ANLLB9954NLMB
FO954NLLBS954T

Level 16:
XJI2BXT9SZXPGS
1J68_ZB69SH1 XM
LGO9TT7T4XMLGSST
_XMLGST74XML__

Level 19:
B42 RJI49BVGPC
TSBDVXY2P2NBS

Die Harder

Level 3:
SS_XHKGS55W3DF
KQ6SW3F ! QQlSM

Level 2:
14 JJ2JB144JL
289144JB__F1_

AJLKT3GS9_L38 3DDORNCCVDFJOQ
F144J1,289144J0 Z2SW3DFKQ6SW3_
Level 6: Level 7:

8N_NBKL6BP2ZNB
KB58P2ZRQ!L581
2NB6986B1NBJBE
18P2ZNBKR58P2J

8D142J2_BFI1NE
JV38F1JJ3B_8P
INT7TBGCBSVA6EKV
78F1IN6JV38F1J

Level 4:
FA416QVMBF5NQL
VCOYFENNSLCHEO
NOM1W6TDPELWC
FFSNQLVCIOFENT

Level 8:
N_1EBE5BY3N2JBI1
85 NZJHHXPZNZ
JB_T6LXXNV195
ANZ2JB185_N2J_

Die Hard with a Vengeance

Chinatown (1):
TE1IXMLGITCLDP
LOBTCSG IVQDT7
5DN965F24Y7Q0
TTW1X6CK5IV6J

Urban:
181 'MZHT ! CYHP
ZRVICYF!QRX!7
IN7BGCBSV4 6KV
TZ3T! 7TVEPFC4H_

Central Park:
XJ1GFT! 7TXMLGS
T74XMLD3IKT7 2% !
LGBZRCEVMZKSH
HXWOZWMTGVHST

Chinatown (2):
Z41!15XRLZT7S!3
XHEKZT7SYSNHRZC
51271 ZBGTD7LR
J!7XHK! CVWFG_

Wharf: Aquaduct (2):
TN23LHKZTNZMV 8J24_KV78K248
HOYTNZKIT79WT7S K248K262T228Y
ZMWNTLMY ! 65T9 249BLCXS3K66L

T6_V3BMHITORI 39896NV535LHEKJ

Downtown (1):
781 ! CYHPZWWHE
YRQZWWE7PRJZR
WHDE7TBLVY7QR
TZ3! ! |BK!_2BJ

Downtown (2):
5422VBKBS54NLL
B9G54NJ529H58
NLMKTEKFP6VTL
C48J2198NRN6J

Simon Gruber
SNZALMLGYP6NV
MBFOPEQIWBCOT
BNWBVZYXT2LB2
C89248CI9MOZN_

Level 5:
Y411 ZDT3YIMZZ
Y ! BPYYOMW7DY7
NZMVHIYTNZMWH
FYTNZMVHOY7TNJ

Level 9:
H425H75XGGVREV
BXK479!L!3XHb
XRLZCTHRXRL!C
YHS5XRLZCTHSXJT

Level 13:
TJ2HGH_DSD1DP
7 _VN45NTLG9TM
6DTM6DTMEDTLE
S8TM6DTME6DTME

Level 17:
RS2GXY9CH5PISCT
S3XA5LMYGYWRV
|CYHPZRVICYGP
VRV ICYHEBZRV! _

BP2NBKRBS8P2PB
PB58PZNBEB58J

Level 5:
N__ V38Y3NZ2JBI
85 N2J955Y1NL
JB_1LA4Q7TV195
AN2JB185_N2J_

Central Park (2):
KS28P3DFKVT8Y
INGKV7BRCNBKQ
TBXS415M6VCC4
_Kb3SGSJIDFDZJ

Aquaduct (1):
S82DFJG1SC1DS
JQ2SC1GHSQ4S7
1D4CHFD2_SM_6
TTWHEXQA4QGCH2_

Central Park (2):
KS28P2DFKVTBY
INGEVTBRCHNBKQD
TBXS415M6VCC4
_K635GSJDFD2J

OUT RUN

Michael Schumacher schwort
auf Goodyear-Reifen, wir auf
: den Grip-Cheat von "Out
“Run". Um den Ferrari mit griffigeren
Slicks auszuriisten, haltet Thr A und C
gedriickt und schaltet in den Option-
Bildschirm.

BUST A MOVE 2

| Marco "Peak" Finessi aus
4 Miihltal tauscht die Hinter-
SET M orundgrafiken des fesseln-
“den "Bubble Bobble"-Sequels aus.
Wer ebenfalls vor neuen Backgrounds
spielen will, gibt im Titelbild die folgen-
de Kombination ein:
X 4 » X START

FORMEL 1

Einen witzigen Cheat haben

' “ .Hg Breitungen erhalten. Er hat

wir von Philipp Geifshirt aus

uns erklirt, wie Ihr wenige
Sekunden lang auf maximal 480 km/h
beschleunigen konnt. Hierzu ladet Thr
das Spiel mit Pad im ersten Port, geht
auf die Strecke und gebt Gas, Wihrend
Thr beschleunigt, entfernt Ihr das Pad,
so daR der Optionbildschirm erscheint.
Jetzt steckt Thr ein NeGeon in den lee-
ren Port, betitigt START und gebt wie-
der Gas. Zieht den Analog-Controller
wieder raus und tauscht ihn gegen das
normale Pad. Zuriick im Spiel tippt Ihr
den Gas-Knopf nur kurz an und Euer
Bolide schieft im Hollentempo davon.
Wichtig ist dabei, daf Ihr nur kurz
driickt, auflerdem geht Fuch die Turbo-
Puste nach wenigen Minuten wieder aus.

SKELETON
WARRIORS

Die Saturn-Fassung lift sich
mit drei Joyvpad-Kombinatio-
nen austricksen, soweit Ihr

¥sie im Pause-Modus eingebt...
Unverwundbarkeit
CPAZYP A = BABY
Unendlich viele Leben
BA® BA¢ = Y=o
Unendlich viele Kristalle
§AZYCHP ABBY » Aw = Y

T R

E



TIME
GCOMMANDO

In der letzten MANIAC haben
wir Euch bereits zwei Codes
verraten, Arnd Klasen
Essen hat uns neue geschickt.

aus

PROJECT
OVERKILL

Level 1

Level 2 Wihrend des Spiels driickt
Level 3 T’) Thr START und wiihlt das Mis-
Level 4 sion-Review, Jetzt haltet Thr
Level 5 hie - B Taste. - vadpick i
Losael & die aste gedriickt und

betitigt @, %, A Lait die I-Taste
wieder los und haltet statt dessen @
gedriickt. Nun driickt Thr [, 8. A,
damit Eure Lebensenergie-Anzeige
maximal aufgeladen wird,

Level 7

Netterweise
funktioniert dieser Cheat zu jeder Zeit
und beliebig oft!

Die versteckte Levelanwahl START
konnt Thr mit dem PaRwort H+0® %X A
"LAMPWICK" aufrufen. Gebt @+ H % A

den Code im entsprechenden
Bildschirm ein, geht auf "END" und
driickt den ®-Knopf. Nach Anwahl
des Schwierigkeitsgrads erscheint das
Level-Select-Ment.
Wenn Ihr Euch die vier Video-Sequen-
zen des Lemmings-Nachfolgers anse-
hen wollt, gebt Thr einen der folgen-
den Paficodes ein:

SKELETON
WARRIORS

Pausiert das Spiel, damit Thr
einen der folgenden Cheat-
Codes eingeben kénnt, Die

Levelanwahl erscheint aber im
Option-Screen erst, wenn Euch die
Leben ausgehen.

Unverwundbarkeit
> OHHEx
Super Sword
@¢= AN»O « A
Unendlich Heartstones
(R N B |
Levelanwahl
A®O® O « =

EARTHWORM
JIM 2

Pausiert das Spiel an einer
beliebigen Stelle und driickt
YA b = = A 4§ b
Driickt Ihr wieder START, um ins Spiel
zurlickzukehren, ist Euer Vorrat an
Leben auf neun gestiegen.

Space Movie
Egyptian Movie EGY
Army Movie
Endsequenz

Funf praktische Cheats zum
Mech-Spektakel haben wir
. fiir alle Mochtegern-Panzer-
p1lotcn ausgegraben. Thr miiRt sie
jeweils im Titelbildschirm eingeben,
wihrend Euch der "Press Start Button'-
Schriftzug anleuchtet.
Zielcomputer ausschalten
4 » C A START
Radar ausschalten
BBB = C START
Schwierigkeit erhéhen
® C C A START
Unendlich Sprungkraft
o« ) ® § Z START
Unendlich Munition
B B B C START

Neue Energie bekommen alle, die im
Pause-Modus 4, A, Z, Y, » A Y, »
eingeben.

START Y A » ® = A § B START
START 4 A ZY » AY @ START

JUMPING FLASH

m Im Titelbild driickt Thr
g o e e e X% 44
r i P, % A X A umin die
Levelanwahl zu gelangen — die
Options-Box wird rot. Startet das Spiel
in der dritten Stage der ersten Welt und
beseitigt den Drachen. Danach hoppelt
Thr in die erste Stage der zweiten Welr,
pausiert und beendet das Spiel. Im
Continue-Bildschirm wiihlt Thr "No!.
Startet das Spiel erneut und begebt
Euch in die dritte Etappe des sechsten
Levels. Dort pausiert Thr, gebt auf und
wihlt wieder "No', Im Titelbild geht Thr
auf "Game Start" und driickt 4, damit
der "Hyper"-Modus erscheint, Damit
habt Thr Zugang zu allen Extra-Stages
und den Dreifach-Sprung.

|ﬂ Im Option-Menti  ent-
1 Wy Scheidet Ihr FEuch Ffar
’ : "LOAD" und wihlt danach

die Funktion "PASSWORD", Hier
fiillt Thr eine ganze Reihe mit dem
Buchstaben "L" und driickt 8. Danach

steuert Lhr eine Techno-Kuh!
LLLLLLLLLLLLLL

WILLIAMS

m Schaltet wihrend eines

Spiels in den Pause-Modus
und haltet L2, R2 gedriickt.
Wihrend dessen betitigt Thr
SELECT und START gleichzeitig. Jetzt
erscheint der "Bookkeeping'-Bildschirm
des jeweiligen Spielautomaten. Haltet
wieder L2 und R2 gedriickt und betitigt
START und SELECT gleichzeitig, Im
"Game Adjustement”-Screen diirft Thr
Schwierigkeitsgrad, Lebensanzahl und
einiges mehr verstellen

somn ECLIPSE

Staitet ein Spiel und pausiert
es an einer beliebigen Stelle.
Um drei versteckte Levels
“ anzuwithlen, gebt Ihr eine der folgen-
den Kombinationen ein:
P = = ¢ STARTCHh =
» » » § START « B
P> ® ¢ ACYCAD




T 7 i
el WY e e

Die Schnapsvorréte sind aufgebraucht, die Bun-

e desliga aufgeltist und alle Frauen verschwunden,
P = ,Welche Splele wilrdest Du tinf'Minuten vor
Frank Glaser Weltuntergang noch einmal auf den Blldschirm
{Produkt-Manager bei Laguna)
holen? Und warum?*

MOUITH

Das Raubtier lebt! Nachdem Atari die Pro- " weil es kein besseres Spiel gibt, um sich auf den Weltuntergang
duktion seiner Jaguar-Konsole aufgegeben hat,

I- Tunnel B1 [Ocean. 1996]:

vorzubereiten.”
hélt lediglich ein Publisher noch zum 64-Bitter.
Das Software-Haus Telegames (kiimmerie sich E _
bereits um Exoten wie das Atari 7800 und das » Gauntlet [(Atari, 1985]:
traghare Lynx) hat bekanntgegeben, weiterhin "..um schnell noch einmal die gute alte Zeit zu durchleben”

fiir den Jaguar zu entwickeln. Vier Titel warten
auf ihre Auslieferung: "Worms” ist die Um- 3 - i AP

setzung der erfolgreichen Multi-Player-Taktik- « Final Match Tennis (Human. 1831)z

Schlacht, "Breakout 2000” die Neuauflage des .weil Gameplay alles ist — Und, um meinem Bof3 Axel Bialke zu
Geschicklichkeits-Klassikers von Atari. Die
beiden anderen Spiele sind Neu- bzw.
Exklusiv-Entwicklungen: Noch im Dezember Deutschlands ist.”
soll das Rollenspiel "Towers 2: Plight of the
Stargazer” erscheinen, im ndchsten Jahr wird
die Weltraumballerei "Zero 5" (entwickelt von
Cespian Software) ausgeliefert.

zeigen, daR er bestenfalls der zweitbeste "Final Match™-Spieler

erscheint am 11. Dezember '™

"Probotector” hat
es noch in diese MANIAC geschafft, im niichsten Monat gehen wir dann mit Draculas Sohn

Alucard auf Reisen: Mit "Dracula X: Symphony of the Night” verschligt es die "Castlevania™

Serie endlich ins 32-Bit-Zeitalter. Konami und andere Japano-Hersteller zeigen Thre 96

Playstation-Werke im November auch auf der ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO TOKYO, der Fernostausgabe
der weltgroRten CD-ROM- und Spielemesse. MANIAC war dabei und hat aus Tokyo gleich die neuesten Nintendo-04- und
Saturn-Spicle mitgebracht. Die Daheimgebliebenen streiten sich derwedil dber die BESTEN
SPIELE 1996, unser jihrlicher Rickblick mit garantierter Kaufberatung, Mit dem Jahr
geht auch die 16-Bit-Ara zuende, nicht ohne jedoch ein paar Highlights auszuschtitten. So
testen wir fiir das Super NES den dritten und potentiell besten Teil der englisch-japani-

schen Co-Produktion “Donkey Kong Country”. Auerdem im Test: Segas Zweirad-Inferno

"Manxx TT" und das Knuddel-Hiipfspiel "Bubble Bobble 27,

COMPUTER- & VIDEOSPIELE-
LANDERVERGLEICH

Worauf stehen 225
Eure japanischen
5 Spiele-Kollegen, 200
i und wann 175
I erscheinen die
; Fernost-Hits 150
4 in Deutschland?
- 125
== 5F Alpha 2 s #=o e Beat'em-Lp
¥4 Capcom im Handel 100
=+ Policenauts Adventure 75
. K nicht gepl 50
T Virtual Pro Wrestling Beat'em-Up -
i Asmik nicht gepl 25 =
7 6mash Court Sport JRE— D
‘L Dnnmen Ende 1996 ‘ jo@s 1086 1987 1988 1989 1600 1991 19392 1983 1994  19%5
=v Fighting Vipers Beat em-U DIE WELT DER VIDEDSPIELE IN ZAHLEN:
ghting Vip p
= Sega imH lel
liebtheits-“Top 10% e s Moriie Rl Unserer monatlichen Spielestatistik liegt eine Datenbank mit 9.000
zitieren wir aus der 5|"~*~'— Nintendo nicht geg | Vid A | C Soicl e 20,000 U
. i i ; T P areT- ap_ s 2 e Ie) T
\ nFamicom Tsushin®, mit = SF Alpha 2 0 10 - Py — ideo-, Automaten- und  Computer-dspielen sowie ZU. msetzungen
¢ éiber 500.000 Lesern pro | ¥ capcom im Handel ] TR . AT
Woche das meistverkaufte zugrunde — mit rund 90 Prozent aller Titel ist die MAN!AC-Datenbank
Spielemagazin der Weit. 'I?“;E\ Senna Kart-Duel rer;'ﬂ!ip;el ‘
a| m G ; . " " .
Die Deutschiand- no anee das grofite Nachschlagewerk zu Eurem Hobby. Diesmal verraten wir
Veréffentlichungen s LI"": Cool Boarders Fun-Sport | g
basieren auf den UEP Anfang 1957 Euch, welches Land in den letzten zehn Jahren die meisten
Aussagen der hiesigen m = world Stadi Baseball \ :
Frmanvertietungen; _?Namco nicht gepl Originalspiele produzierte — Umsetzungen sind nicht berticksichtigl.



1k yKonq und Dlddy Kong in den Gewaf'_‘__'wﬁ Kaos!

“ 1996 Nintendo Co., Ltg

rks of Nintendo Co., Ltd.
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