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gelaufen

Dass einige Testmuster immer wieder
Kreativitat erfordern, um sie zum Starten zu
ilberreden, wissen wir schon lange. Manch-
mal fiegt ein Dongle bei, der im rechten Slot
der PlayStation thronen muss, um das Spiel
zum Anlaufen zu iiberreden, oder es muss
extra eine so genannte ,,blaue PlayStation*
angeschlossen werden, die mit einem spezi-
ellen Bios-Chip ausgeriistet ist. Aber auch de:
gute alte Wechseltrick wird immer wieder
hervorgekramt. Einige japanische Spiele sind
derzeit nur mit speziellen Game-Buster- und
‘odes zum Laufen zu bringen (auRRer
man hat eine jungfrauliche, nicht umgebaute
japanische PlayStation parat). Aber das
Derbste passierte uns mit der ersten offiziel-
len Add-on-Scheibe fiir Sonys grauen Kasten.
Sage und schreibe 28 Versuche waren nétig,
um die Testversion (nicht Verkaufsversion)
zur Fortsetzung von Grand Theft Auto endlic
zum Laufen zu bringen. Danach war der
Tester reif fiir den Neurologen.
h B o
“~ __!i '
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Ein Heft zu produzieren erweist sich selbst fiir
gestandene Layouter und Redakteure immer
wieder mehr als abwechslungsreich. Wahrend
zwei Mitglieder der Mega-Fun-Crew in Los
Angeles von Firmenstand zu Firmenstand hetz-
ten und mit dem iiblichen Jetlag, hervorgerufen
durch die Zeitverschiebung von neun Stunden,
zuriickkehrten, musste der Rest der Mannschaft
die Wartezeit bis zum grofRen E3-Special sinn-
voll iiberbriicken. Wahrend Claudia betulich
alle lebenden Reste in unserem Kiihlschrank
beseitigte, schaffte es Layouter Peta jeden mit
seinem akuten Star-Wars-Fieber zu nerven.
Karel versuchte hingegen zusammen mit Swen
herauszufinden, wie es Bjdrn schafft, die
ganzen Siiffigkeiten, die er andauernd in sich
hineinstopft, zu verdauen, ohne auch nur ein
Gramm zuzunehmen. Aufierdem sorgen seine
obskuren Microwellen-Gerichte, die an eine
Mischung aus Konservierungsstoffen und
Mensa erinnern, immer wieder fiir einen
eigenwilligen Geruch in den Redaktions-
raumen. Gunther fand derweilen endlich Zeit,
ein sehr wichtiges Schild an seiner Biirotiir
anzubringen mit der Aufschrift: ,Betreten nur

wenn wichtig! Sonst ARGER!" Bis zum 15.05.99,

dem Tag, als unsere beiden USA-Reisenden

wieder heimkehrten, herrschte somit gelassene
Ruhe, doch dann brach der gesamte Stress {iber
uns herein. Das Ziel =

ﬂir UDer_u_ns

bestand darin, in nur drei Produktionstagen
iiber 30 Seiten E3-Special zu Papier zu bringen.
Eine ,Tour de Force" fiir alle Beteiligten! Doch
der Aufwand hat sich gelohnt, denn die dies-
jahrige E3-Messe in Los Angeles war vielleicht
eine der interessantesten Fachmessen iiber-
haupt. Wahrend Sega die Fachwelt mit einem
kostenlosen Internet-Zugang verbliiffte, pra-
sentierte Sony ein erstes spielbares PS2-Demo.
Nintendo hingegen wurde beziiglich des N64-
Nachfolgers endlich konkret und kiindigte eine
Plattform an, die durch die Mithilfe von IBM
und Panasonic alle anderen Mitbewerber aus-
stechen soll. Als Videospiel-Fan kann man sich
tiber diese angekiindigten Superlative nur freu-
en, da sie in einem erbitterten
Konkurrenzkampf miinden werden, bei dem ein
Gewinner bereits feststeht: der Endverbraucher,
Freuen wir uns also auf einige spannende
Monate, die viele Neuheiten im Software- und
Hardware-Bereich bieten werden und dadurch
die These widerlegen, dass die Konsolen alles
andere als von den PC-Rechnern tiberrollt wer-
den.

Viel Spaf? beim Lesen!

Euer Mega-Fun-Team
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Ninja - Shadow of Darkness (PAL).. 103 Zockerkdnig.......o.oovenninnnnn. 99
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In L.A. fand Anfang Mai eine der bedeutendsten Videospielmessen des
Jahres statt. Lest alles auf 30 Seiten E3-Spezial!

- ¥ e 20 Sciit@ 6

Tekken Tag Tournament ab Seite 42

Namco zeigt's uns wieder! Neben dem wahrscheinlichen Tekken 4 fiir den
PlayStation-Nachfolger bastelt der Kulthersteller an einer besonderen Variante
fiir Sonys 32-Bitter.

alo Selte 76
Star Wars Episode 1: Racer

Kurz nach der Filmpremiere von ,The Phantom Menace" flat-
terte eine Testversion des neusten Lucas-Arts-Moduls in die
Mega-Fun-Redaktion. Wird der einzige Test fiir das Nintendo
64 diesmal wieder alle anderen Titel alt aussehen lassen?
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Konsolen-Hersteller Sony, Nintendo = . ¥ P 2hre zuvor.

Standkunst: Solch aufwandig ge-
staltete Stande wie der von Activision gab
es leider nicht hdufig zu sehen,

ichts ist aufregender als die

Realitat. Diese naive Erkenntnis
mussten auch die beiden E3-Messe-
Bummler Ulf und PlayStation-Games-
Kollege Udo bereits friihzeitig ma-
chen, als sie ihre Dienstreise antraten.
Eine Vollsperrung der Autobahn auf
dem Weg zum Flughafen lief den
Puffer von 4 Stunden rapide dahin-
schmelzen, so dass der Frankfurter
Flughafen erst eine Stunde vor Abflug
erreicht wurde. Als dann der freundli-
che Lufthansa-Mitarbeiter offenbarte,
dass der Flieger iibergebucht sei und
gegenwartig kein Platz frei sei (wofiir
bezahlt man eigentlich das Ticket!?),
begannen die Minuten des Leidens,
die erst zehn Minuten vor Abflug in
Gliicksgefiihle umschlugen. Nach die-
sem anfanglichen Adrenalinschub
verlief der restliche E3-Trip gliickli-
cherweise reibungslos. Naja, mal ab-
gesehen vom platzlichen Bombe-

Software, Sensationen, Superlative — nach zweijadhriger Pause kehrt die wich-

e b o disinar Kinvorstal: tigste und groBte Videospielmesse der Welt wieder nach Los Angeles zuriick.
lung. Doch bleiben wir bei der Sache. __Im Convention Center wurden nicht nur massenhaft neue digitale

Nach zwei Jahren Pause fand die
E3-Messe endlich wiederin
Hollywood-City Los Angeles
statt, was von allen Beteiligten
sehr positiv aufgenommen wur-
de. Nichts gegen Atlanta, doch
die Stadt bietet bei weitem nicht
das Flair und die Mdglichkeiten
von LA. Diese Riickkehr war je-
doch vom E3-Veranstalter mit der
Bedingung gekoppelt, dass alle
renommierten Firmen ihre Stan-
de um 20 % halten miissen, da
sonst in den beiden Hauptsalen
nicht genug Platz ist. Uns per-
sonlich fiel dieser Schrumpfpro-
zef nur bei Sony auf, deren
Stand endlich einmal {ibersicht-
lich war. Davon abgesehen, dass | : :
man durch die Auslagerung der £ } : . Klein, aber fein: Der Sony-Stand war lange nicht mehr so groft und uniibersichtlich wie die

= T g

i Muntermacher vorgestellt, sondern auch einige
= wichtige Neuigkeiten verkiindet.

6




1. Resident Evil 3 Nemesis (PS)
2. Donkey Kong 64 (N64)
3. Fear Factor (PS)

und Sega in eine andere Halle im
Laufe der dreitdgigen Messe einige
Kilometer absolvieren musste, war die
Electronic Entertainment Expo '99 ei-
ne der bislang ereignisreichsten und
besten Shows dieser Art iiberhaupt.
Der Hauptgrund lag nicht nur an den
iiber 300 gezeigten Konsolentiteln,
sondern vor allem an den vielen
wichtigen Ankiindigungen, die ver-
lautbart wurden. Wahrend Sega ein
spektakuldres Internet-Abkommen

mit British Telecom unterzeichnete,
kiindigte Nintendo den N64-Nachfol-
ger mit dem Codenamen Dolphin an,
an dessen Entwicklung IBM und Mat-
sushita beteiligt sind. Sony hingegen
verbliiffte die Besucher mit einer er-
sten spielbaren PlayStation-2-Demo,
womit nur die wenigsten gerechnet
hatten. Es tat der Messe zudem sehr
gut, dass mit dem Dreamcast wieder
Bewegung ins Konsolengeschaft ge-
kommen ist. Die Videospielbranche ist
wieder im Umbruch, das spiirte man
formlich. Einen richtigen Gewinner
dieser Messe gab es nicht, denn jeder
Konsolenhersteller hatte auf seinem
Gebiet Erfolg. Trends konnte man
natiirlich auch ausmachen. Der
beste Trend betrifft uns Journali-
sten persénlich: Das ausgege-
bene Pressematerial war bis auf
wenige Ausnahmen gut bis sehr
gut. Dafiir an alle beteiligten
Firmen ein herzliches Danke-
schon! Es scheint allerdings, dass
die Unternehmen an anderer Stelle
das Geld wieder einsparen wollten,
denn Giveaways wie T-
Shirts oder andere Ar-
tikel waren absolute
Mangelware. Der
Showrahmen war
ebenfalls nicht
50, wie man es 3‘
von Los An-

geles ei-
gentlich
erwartet
hatte. Die
schmucken
Hostessen
waren frilher
zahlreicher und
schoner, und Stars
und Sternchen gab
‘es:50 gut wie iiber-
haupt nicht zu sehen, mit
einer rithmlichen Ausnah-
me: Steven Spielberg spa-
zierte, gefolgt von einem

Tross Journalisten und Kameramdn-
nern, seelenruhig liber das Messe-
geldnde, um sich die Neuheiten anzu-
sehen. Dabei schaute er besonders
genau auf Shenmue und Rayman 2.
Auffalligerweise interessierte sich der
erfolgreichste Regisseur aller Zeiten
vor allem fiir den Dreamcast. Und was
war nun das Softwarehighlight
schlechthin? Angesichts der Fiille von
Hochkaratern machten wir uns nicht
festlegen, sicherist aber auf jeden
Fall, dass Soul Calibur, Gran Turismo 2
sowie Perfect Dark die am starksten
umlagerten E3-Titel waren. In diesem
Zusammenhang sollte auch erwihnt
werden, dass viele Hersteller wieder
einmal auf Nummer sicher gingen
und sich auf die Zugkraft von Sequels
verliefen. Neue Idee und Ansitze,
wie das Kommunikations-Erlebnis Se-
aman, waren leider rar gesat. (ULf)

E3-Trendbarometer

Wir befragten die elf wichtigsten Third-Party-Hersteller iiber die Zukunftsaussichten und
den Softwarenachschub fiir alle gangigen und zukiinftigen Konsolen.

l‘.; :
Hunger! Die barbarischen Madels im Kafig sind keine Landstreicher, sondern bezahlte
Hostessen, die Werbung fiir den PC-Titel Planet der Affen machen.

Zentrales Gesprachsthema: An der Star-Wars-Hysterie kam man auch auf der E3-Messe nicht
vorbel. Ein Bild vom Nintendo-Stand.

ﬂlfﬂz-.

1. Soul Calibur (DC)
2. Rayman 2 (N64)
3. Sled Storm (PS)

{1

Welche Konsole hat Zukunft?

Il

By FlayStation 2

Quelle: Mega Fun

Minterdo Dolphin Dreamcast

mHayStation

|l Nintendo B4
|oGame Bay Color
[e1ze

m Dreamcast
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in Bild mit Symbolwert: Eingekeilt
Ezwischen Nintendo und Sega bot
Sony auf einem gegeniiber dem Vorjahr
deutlich verkleinerten Stand ihre neusten
Produkte feil. Verglichen mit den ande-
ren beiden Konsolen-Herstellern hielt
sich die Anzahl an Uberraschungstiteln
und Messeneuheiten leider arg in Gren-
zen. Noch argerlicher war der Umstand,
dass zu einigen wichtigen Neuheiten
kein Bildmaterial ausgegeben wurde
bzw. noch nicht einmal auf der Presse-
CD-ROM erwahnt wurde, so dass das
Verfassen dieses Berichtes teilweise aus
dem Gedéchtnis erfolgt. Dennoch muss
man SCEI zugute halten, dass sie sich
entschlossen haben, offentlich eine erste
spielbare PlayStation-2-Demo zu prasen-

.Ape Escape: Dem 100%igen Dual-Shock-
Controller-Spiel wurde sehr viel Platz
eingeraumt.

MARC GEME T
STEWART

tieren, denn mit mehr als einem Video-
band, das hinter verschlossenen Tiiren
gezeigt wird, haben nur die wenigsten
gerechnet. Erwartungsgemaf waren
Sequel erneut der grofRe Renner, dazu
gehdrte auch die putzige Steinzeit-Saga
Tomba! 2. Gegeniiber dem Bitmap-

The X-Files: Die interaktive Aliensuche
startet endlich dieses Jahr.

Vorganger ist der Nachfolger kaum noch
wiederzuerkennen, da samtliche Grafik-
elemente auf Polygonen basieren. In-
mitten dieser aufwandigen 3D-Levels
hangelt sich der knuffige Primat mit den
bekannten Aktionen durch die Szenarios,
benutzt die Schweine-Widersacher er-
neut als Wurfgeschosse und [6st die zum
Teil kniffligen Ratsel. Interessant wurde
die Steuerung geldst: Richtungspfeile
verweisen darauf, welche Route ihr
einschlagen kénnt, was durchaus Sinn

Fihye
HARKINEN Log & VILLENEUVE “T4
WAKANG l’! JBARRICHELLD -104
FIBICHEL] ~TL0 COULTHARD 738
W TAG HEUER Omisial Timiog

Formel 1'99: Der Software-Katalog von Sony listete auch samtliche Psygnosis-Titel auf,
darunter natirtich auch der neue Formel-1-Hoffnungstrager.

enn uns einer zuvor erzahlt hatte,

dass wir auf der Messe die erste
Gelegenheit haben werden, die Play-
Station 2 zu zocken, hétten wir ihn wahr-
scheinlich den Vogel gezeigt. Es kam
aber ganz anders. Am vorderen Teil des
Sony-Standes ragte eine mystische
Pyramide in den Himmel, in der an jeder
Seite ein Display integriert war. Die
Monitore prasentierten zum Teil bekann-
te Grafikdemos sowie eine spielbare

Version eines Next Generation Gran
Turismo. Es handelt sich dabei nicht um
Gran Turismo 3 fiir die PS 2, sondern le-
diglich um eine PS2-Grafikstudie, basie-
rend auf Gran Turismo. Wenn man das
Gliick hatte, das begehrte Joypad in die
Hande zu bekommen (das ganz normale
PlayStation-Pad tibrigens), durfte man
ein paar Runden mit einem roten GT-
Boliden auf einem Nachtkurs absolvie-
ren. Die grafischen Qualitdten dieser

Dicht umlagert: Die PlayStation2-Pyramide erregte unter den Besuchern viel Aufsehen.
Nicht alle zeigten sich jedoch vom GT-Demo beeindruckt.

Space Debris: Optisch opulent in Szene
gesetzter Space-Shooter mit einigen
Innovationen.

macht, da man sich quasi auch in die
Tiefe des Bildschirms bewegen kann. Fiir
Namco-Fans diirfte hochinteressant sein,
dass das komplette Namco-Line-up,
sprich Ace Combat 3, Star Ixiom sowie
Dragon Valor, iibernommen wurde, wo-
bei allerdings noch nicht zu allen Titeln
konkrete Verdffentlichungstermine ge-
nannt wurden. Ein ganz grofies Thema
der Messe war erwartungsgemafs auch
Final Fantasy VIII, dem SCEA einen eige-
nen Altar widmete, damit man halbwegs
ungestort die tolle Atmosphére geniefit.
Fiir die TV-Junkies unter euch diirfte die
Videospiel-Umsetzung The X Files (Akte
X) einen Leckerbissen darstellen. Das
von Fox Interactive programmierte Ad-
venture mit speziell dafiir aufgenomme-
nen Filmsequenzen soll nun endlichim
Sommer bei uns erscheinen. Die Affen-
jagd mit der ausgekliigelten Steuerung
Ape Escape ist fiir Mega-Fun-Leser zwar
ein alter Hut, in den Staaten wurde der
Titel aber dennoch durch einen aufwan-
digen Stand effektvoll in Szene gesetzt.
Nachdem Squaresofts 3D-Klopper Ehr-
geiz nicht in deutsche Gefilde kommt,
diirfen wir uns immerhin auf die offi-
zielle PAL-Version von Destrega freuen.
Bleiben wir bei den actionlastigen Titeln:
Space Debris gehort zu den wenigen
wirklichen Uberraschungen. Es
handelt sich um einen typischen
Space-Shooter, bei dem ihr aus
der Tiefe des Bildschirms he-
ranstiirmende Feindformatio-
nen auf das Korn nehmt. Vor
allem die famose Grafik hebt

Spielsequenz sind recht zwei-
schneidig. Auf der einen Seite bietet
die Optik feinstes HiRes, Null-Grafikauf-
bau sowie geradezu verschwenderisch
viele Spiegelungen auf der metallischen
Oberflache des Boliden, auf der anderen
Seite sah dieses Demo nicht iiberméafig
iiberragend aus. In nicht allzu ferner

Zukunft und mit dem notigen Know-how

diirfte man die gleiche grafische Klasse
auch auf dem Dreamcast erzielen. Wenn
man auferdem genauer hinsah, erkann-
te man schnell, dass die Programmierer
auch nur mit Wasser kochen. So waren
die vermeintlichen Baume nur flache
Bitmaps und die Lichiquellen, die von

den Laternen ausgingen, waren allesamt

vorberechnet. Da es sich jedoch nur um
ein friihes Demo handelt, kann man
natiirlich nur wenig Riickschliisse auf
die Performance der fertigen Hardware
ziehen. Nur soviel ist klar: Die Qualitat
dieses Demos reicht noch nicht aus, um
Dreamcast als lahme Ente aussehen zu
lassen.

Shoot ‘em Up

1. Perfect Dark (N64)
2. ]et Force Gemini (N64)
3. Space Debris (PS)

diesen Titel vom Baller-Allerlei wohltu-
end ab. Die Hintergrundgrafik erinnert
streckenweise an einen FMV-Clip. Inte-
ressant ist ferner die Mischung aus Ab-
schnitten, bei denen die Flugrichtung
vorgegeben ist, und Arealen, in denen ihr
euch frei bewegen kénnt. Im Sport-
bereich gab es ebenfalls einiges zu se-
hen, wobei das Angebot sehr amerika-
nisch war. Als typische Beispiele seien
die American-Football-Schlacht NFL
Xtreme 2000 sowie 3Xtreme Games
genannt, wobei letzterer Titel gerade in
den Staaten erschienen ist.

Destrega: Sony nimmt Koeis 3D-Klopper in
ihr Sortiment auf.

SpeEhee il

PlayStation

Spielname erscheint
3Xtreme Game ...... 3. Quartal 99
Ape Escape ...... Juli

Crash Team Racing ..Dezember
Destrega ......c.vees 4, Quartal "99
Final Fantasy VI ...4. Quartal '99
Gran Turismo 2 ..... 4, Quartal ‘99
NFL Xtreme 2000 ...4. Quartal ‘99
Omega Boost ....... Juli

Point Blank 2 ....... 2. Quartal "99
Space Debris ..

Speed Freaks .




icht zu Unrecht stellt Gran Turismo

mit 6,2 Millionen Exemplaren
weltweit einen der bislang bestver-
kauften Titel in der Geschichte der
Videospiele dar. Nahezu in jeder Hin-
sicht wurden fiir das Genre bis heute
giiltige Mafistabe gesetzt, vor allem in

 Gran vrismne 2

BSSEHGRLTIIIT it GT- zeigt Polyphony

Digital der gesamten Konkurrenz, wie ein wirklich
guter Fahrsimulator auszusehen hat.

Bezug auf Handling und Realismus, die
Grafik nicht zu vergessen. Polyphony
Digital liefert nicht nur einen einfachen
Neuaufquss nach alter Machart ab,
sondern lasst einige wesentliche Neue-
rungen einfliefen. In Gran Turismo 2
darf nun aus ca. 400 verschiedenen

Rallye-Bolide: Gran Turismo 2 bietet eine Reihe neuer Wagen, darunter auch Rallye-Geschosse.

Mit diesen dgrft ihr auch einmal fahren wie Walter Réhrl in seinen besten Zeiten.

 Tarzan

Filmreife Replays: Ahnlich wie im Vor-
ganger diirft ihr in Zeitlupe Replays von
auBergewdhnlicher Qualitat bestaunen.

Automodellen gewahlt werden. Das ist
im Vergleich zum Vorgénger eine Stei-
gerung um mehr als das 3-fache! Fiir
die europdischen Autonarren werden
endlich auch ihre Lieblingsmarken ver-
treten sein, neben zahlreichen neuen
Fabrikaten aus Japan und den USA. Die
Zahl der zu absolvierenden Lizenzprii-
fungen wurde ebenfalls gehorig aufge-
stockt. Es sind nun 60 Tests zu beste-
hen, um alle Wettbewerbe freizuspie-

len. Die interessanteste Neuerung diirf-

te wohl der Fakt darstellen, dass zu-
satzlich zu “normalen” Rennen auch
Rallye- und Drag-Race-Competitions
auf den Hobbypiloten warten. Das be-
deutet natiirlich gerade im Bereich der
Drag-Competitions, dass auf Tuning-
Optionen wieder erhohtes Augenmerk
gelegt wurde. Diese Funktion soll
ebenfalls noch weiter gegeniiber dem
Prequel verfeinert werden. Die gewon-
nenen bzw. erworbenen Autos kénnen
via bald erhaltlicher PocketStation mit

Autoangebot vervierfacht: Mit ca. 400
Boliden bietet Gran Turismo jedem Auto-
liebhaber eine regelrechte Fundgrube.

bekannten getauscht werden. In puncto
Handling-Eigenschaften und Replays,
man glaubt es kaum, hat man noch et-
was gegeniiber den vorher schon fast
fernsehreifen Wiederholungen zuge-
legt. Gran Turismo 2 wird mit Sicher-
heit all denen gefallen, die bereits Teil
1 heif} und innig liebten, denn mit
diesen Neuerungen verspricht Gran
Turismo 2 der interessanteste Renntitel
dieses Jahres zu werden.

N _
ULESTE mw&m

Roter Englander: Mit dem Mini-Cooper bitte
vorsichtig hantieren, sonst kippt erin der
Kurve schnell um.

er neue Tarzan-Titel ist ein rein-

rassiges Jump & Run, das sich sehr
nah ans Filmvorbild halt. Thr steuert
den Helden in bester Pandemonium-
Manier iiber vorgegebene Pfade der
pseudo-dreidimensionalen Stages.
Insgesamt warten auf den virtuellen
Abenteurer 16 unterschiedliche Levels,
die in wunderschner Comic-Grafik
dargestellt werden. Zusatzlich gibt es
kleine Bonusspiele, die fiir die nétige
Abwechslung sorgen. Der cinematische
Charakter des Spiels wird ferner durch
den Original-Filmsoundtrack verstarkt,
der dem Hiipfer spendiert wurde. Dass
das Meistern des Jump & Runs kein
Spaziergang ist, liegt vor allem an den
zahlenmafig starken Gegnern, die
euch auf dem Weg zur gekidnappten

o

Ober den Wolken: In einigen Levels diirft ihr
Viogel als Fortbewegungsmittel missbrauchen.

]ane begegnen. Neben Tarzan ldsst
sich in einigen Levels auch Jerk (ein
Affe) oder Jane steuern. Aufier den
genreiiblichen Aktionsmoglichkeiten,
wie Rennen oder Hiipfen, besitzt euer
Held auch die Féhigkeit, durch Gewas-
ser zu schwimmen.

Feindselig: Im Verlauf des Abenteuers trefft
ihr auf fiese Gegner, die ihr durch geschickte
Aktionen beseitigt.

Nah am Vorbild: Alle Charaktere des Hiipfers
entstammen dem Walt-Disney-Film.

™ EESRESITTNT piinktlich zum Filmstart im

Herbst sollen auch Videospieler in den Genuss des
neuen Tarzan-Abenteuers kommen.

Mega Fun 7/99
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IUIEEEE Fun Racer a la Mario Kart

sind in. SCED veroffentlicht neben Speed Freaks
mit Crash Team Racing gleich zwei dieser Racer.

Wie in jedem Jahr, so wird es
auch 1999 ein Crash-Abenteuer
geben. Jedoch haben die Mannen von
Naughty Dog in diesem Jahr das Gen-
re gewechselt. Statt eine vierte Hiipf-
orgie zu programmieren, entschieden
sich die Entwickler dafiir, einen rein-
rassigen Funracer abzuliefern, in dem
alle Charaktere des Jump & Runs als
Fahrer enthalten sind. Bevor es je-
doch auf die Rennpiste geht, ent-
scheidet ihr euch fiir einen von fiinf
Renn-Modi und verandert das Fahr-
verhalten der Boliden durch die Wahl
der Bereifung und der Motorleistung.

Mhlnmﬂd!: Das Streckendesign ist
t allerlei Gimmicks gespickt.

Angelangt auf dem Parcours, fallen
die Crash-typischen Holzkisten auf, in
denen nette Power-ups, wie Bomben,
Raketen oder Minen, lagern. Ver-
starkt wird die Wirkung der Goodies
durch Aufsammeln von Apfeln, die
sich ebenfalls auf den Parcours be-
finden. Das Rennen lauft in bester
Mario-Manier ab. In engen Kurven
lasst sich euer Vehikel durch Nutzung
der L- bzw. R-Tasten hochreifien, so
dass ihr auf zwei Radern durch die
Biegung jagt. Lastige Gegner werden
natiirlich durch den Einsatz der
Power-ups von der Strecke befordert.

Sprungeinlagen: Sprungschanzen befinden-
sich auf fast allen Rundkursen.

dem Dauerlaufer Crash baut
E&; &ﬁE[nﬁensimﬂJch auch den kleinen
' Spyro zum inoffiziellen Konso-
kottchen aus, wobei der lilafar-

| bene Dickhauter wohl an die jiingeren

User appellieren diirfte. Wie dem auch
sei, Fakt ist auf jeden Fall, dass die Ma-
cher von Insomniacin den letzten Mona-

ten sehr fleiRig waren, denn bereits zum

diesjahrigen Weihnachtsgeschaft soll der
m!ilehuﬂﬁﬂ von Spyro erhaltlich sein.
Wenn es um die Beschreibung der Ver-
besserungen bzw. Verénderungen geht,
nuss man stark zwischen dem differen-
n, was man gesehen hat, und dem,
die Hersteller alles ankiindigen. Die
ersten spielbaren Levels unterschie-
sich, ehrlich gesag, kaum vom
ersten Teil. Erneut rennt der Feuer-
mdter durch eine ganze Fiille von
 comicartigen 3D-Levels, rostet die
Gnsmrmﬂ seinem Feueratem,
sammelt Diamanten ein

LLLERUCUR Reifer, groRer, komplexer:
' Mit dem zweiten Auftritt des Feuerspuckers
-._fkshute sich Spyro zum Serienstar etablieren.

und nutzt seine verkiimmerten Fliigel fiir
eine kurze Schwebephase. In technischer
Hinsicht sind ebenfalls nur mit gutem
Willen erkennbare Verbesserungen
sichtbar, was wiederum davon zeugt,
dass im grafischen Bereich die Play-
Station allmahlich ausgereizt zu sein
scheint. Ein Blick auf die anvisierten
Features lasst aber die Hoffnung aufkei-
men, dass sich Spyro-1-Fans doch auf
allerlei Neuheiten freuen diirfen. Neuar-
tige Magic-Points sorgen beispielsweise
dafiir, dass sich Spyroim Laufe des Aben-
teuers weiterentwickelt und
neue Fahigkeiten erlernt.

Feintuning vonndten: Das Fahrverhalten ist recht simpel gestrickt, vor allem derbe Drift-

techniken vermisst man derzeit noch.

Zusatzlich helfen aufgesammelte
Turbo-Paks im Kampf um die Spitzen-
position. Grafisch kniipft der Racer
klar an das Jump & Run an. Die Loca-
tions des letzten Crash-Abenteuers
wurden perfekt in den Renner inte-
griert. Die hochauflosende Grafik-
Engine lauft bereits jetzt sehr ge-
schmeidig, und auch ein stérender
Landschaftsaufbau ist gliicklicher-
weise nicht auszumachen. Besonders
iiberzeugend wirkte auch der Vier-
spieler-Modus, der dank Multitap-
Unterstiitzung verwirklicht wurde. Ob
der Crash-Racer jedoch die Qualitat

von Speed Freaks erreichen wird,
lasst sich zum jetzigen Zeitpunkt
noch nicht sagen.

Ehrensache: Power-ups diirfen natiirlich
nicht fehlen.

Lernﬁhly Im Laufe der Hipforgie lernt Spyro neue Fahigkeiten kennen, unteranderem auch

Schwimmen und Klettern.

Des Weiteren interagiert ihr mit nicht
spielbaren Charakteren viel starker als
zuvor. Beispielsweise erhaltet ihr von
ihnen Auftrage, deren Bewaltigung euch

unterschiedliche Belohnungen einbringt.

Auch das Suchen ist erneut ein elemen-
tares Spielelement. Je nachdem wie viele

so genannte Primar- und Sekundarziele
ihr bis zum Schluss findet, bekommt ihr
einen anderen Abspann zu sehen. Die
restlichen Features stellt bewéhrtes
Sequel-Doping dar: noch mehr Levels,
noch mehr Gegner sowie noch mehr
geheime Abschnitte.

Sammelwut: Der Abspann hangt von eurem
FleiR beim Finden der Gegenstande ab.

Mehr Interaktion: Ihr sprecht nicht nur mit
den Einwohnern, ihr erhaltet manchmal
auch konkrete Auftrage.
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m Prinzip stellte die traditionelle
Nintendo-Pressekonferenz einen Tag
vor dem ersten Messetag das eigentliche
Highlight der diesjahrigen E3 dar. Ho-
ward Lincoln betrat die Biihne und ver-
kiindete sichtlich mit Stolz, dass Ninten-
do derzeit fieberhaft an einem N64-
Nachfolger mit dem Codenamen Dolphin
arbeite. Der Clou: Zwei starke Partner
sorgen dafiir, dass der dringend benitig-
te Konsolen-Nachfolger trotz des Zeitvor-
sprunges der beiden Mitbewerber ein
Erfolg werden diirfte. IBM steuert durch
ihren Wissensvorsprung im komplexen
Aluminium-Halbleiter-Bereich eine un-

gemein potente CPU mit dem Arbeits-
namen Gekko bei, die laut Lincoln
“leistungsstérker sei als alle bisher er-
schienenen und angekiindigten Konso-
len”. Konkrete technische Informationen
wollte (konnte?) Nintendo zwar noch
nicht offiziell bekannt geben, die Angabe

Kobe Bryantin NBA Courtside 2: Auch die
zweite Korbwerferei hat den Referenzthron
im Visier.

Ken Grﬂly]r 's Slugfest: Spleleﬁscher Hoch
genuss fiir alle Baseball-Fans.

ach Japan wurden auch die USA
N erfolgreich vom Pocket-Monster-
Virus befallen. Unzdhlige Kids sind
verriickt nach der Monsterbande.
Rund um den Knuddelstar Pikachu
sammeln und tauschen sie, als wire
es ihre Lebensaufgabe. Wie wichtig
die Pocket Monsters fiir Nintendo
geworden sind, bewies der Stand,
auf dem dafiir eine eigene Abtei-
lung eingerdaumt wurde, Auch in
Deutschland bereitet man sich auf
die bevorstehende Pocket-Monster-
Invasion (Spiele, Zeichentrickserie,

Pocket-Monster-/\

der immens hohen Taktfrequenz der auf
einem IBM PowerPC basierenden CPU
von 400 MHz sollte jedoch ausreichend
sein, um den Zuhdrern eine ungefihre
Vorstellung der Performance zu geben.
Die Ankiindigung des zweiten Partners

Mario Golf: Trotz Knuddel-Optik eine hoch-
wertige Simulation.

stellt gleichzeitig das Ende der Modul-
Technologie dar. Matsushita (Panasonic)
steuert ein modernes DVD-Laufwerk bei,
von dem man bereits weif}, dass esin
der Lage sein wird, DVD-Filme abzuspie-
len. Man betonte in diesem Zusammen-
hang jedoch gleich, dass man die Gefahr
der Raubkopien bereits friihzeitig ein-
dammen mdchte. Wenn man sich die
bisherige Softwarepolitik ansieht, glaubt
man das gern. Wenn es um den Erschei-
nungstermin ging, wurde Nintendo er-
staunlich konkret. Der in Zugzwang gera-
tene Konzern visiert einen weltweit glei-
chen Release Ende 2000 an, ein Verspre-

24
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The Next Tetris: Die Denkspidsud'n beginnt
in diesem Sommer.

i
Aanie

Titel genau erscheinen werden, wird
erst auf der IFA in Berlin bekannt-
gegeben. Was deutsche Fans eines
Tages eventuell noch erwartet, war
jedoch bereits auf der E3 zu sehen.
Bei Pocket Monster Snap schiefit ihr
per Cursor
Bilder von der
Monsterbande.
Der Clou: In
Blockbuster-
Videotheken
kann man sich
durch spezielle

Grofe Show, grofies Logo: Auf
der E3 prasentiert sich Nintendo
sehr selbstbewusst.

chen, das aufgrund der bisheri-
gen Erfahrungen (es gab noch
nie einen weltweiten Konsolen-
Release gleichzeitig) allerdings be-
zweifelt werden darf. Angesichts dieser
durchaus iiberraschenden Ankiindigung
werden natiirlich einige Fragen aufge-
worfen. Kann Nintendo das Ruder wirk-
lich so schnell umschwenken, um fast
zeitgleich mit der PS2 zu konkurrieren?
Werden geniigend Titel verfiighar sein?
Und vor allem: Wie leistungsstark wird
die Konsole letztendlich sein? Wie ernst
Nintendo diese Generation2000-Konsole
ist, zeigen zwei Hinweise: Laut Howard
Lincoln begann man bereits 1997 hinter
den Kulissen mit der Entwicklung und
Shigeru Myamoto ist derzeit offiziell in
keinem N64-Projekt involviert. Stattdes-
sen mussten Rare und andere Inhouse-
Programmierer die Kastanien aus dem
Feuer holen. Dazu zahlt neuerdings auch
die Namco-Lizenz Ridge Racer 64, die fiir
den Modulschlucker als eine Exklusiv-
Version erscheint, aber leider noch nicht
zu sehen war. Technisch brillant sah
dafiir das diistere 3D-Action-Adventure
Eternal Darkness aus. Wie bei Resident
Evil 1 fangt eine cinematische Kame-
rafiihrung euren Ritterhelden ein, der
sich mit Spiirsinn und Waffengewalt sei-
nen Weg durch ein schauriges Gemauer
bahnt. Mit Mini Racers macht Nintendo
hingegen Micro Machines Konkurrenz.
Das optisch ansehnliche Werk spielt sich
so erfrischend einfach, wie man es sich
bei diesem Genre wiinscht. Mit Starcraft
und Command & Congquer bietet Big N
gleich zwei bekannte Namenim
Echtzeitspielgenre. Beide Titel
wurden augenscheinlich ver-
niinftig umgesetzt, zumal das
Steuerungsproblem gut
gelost wurde, Kommen wir
zum Sportbereich, der erneut
sehr gut besetzt war. Mario
Golf soll an den NES-Erfolg
anschlieflen und hat aufgrund der
simplen, aber durchdachten Spielbar-
keit und vielen Goodies die besten Chan-
cen dafiir. Ob Kobe Bryant in NBA Court-
side 2 hingegen den Referenztitel vertei-
digen kann, bleibt abzuwarten. Die iiber-

Merchandising) im Herbst gewis- Automaten die

senhaft vor und stellt eigens dafiir - L geschossenen

zwei neue Mitarbeiter ein, die sich ~ Kurios: Geschossene Bilder Bj|der sogar

ausschlieflich mit dieser Produkt- x‘spoe'::ﬁi'li':;g::l:d:n ausdrucken

reihe beschéftigen werden. Welche aus;edmckt_ lassen. mﬂf m,;, Ernsthafte Konkurrenz fiir
o e

sportspiele

1. Box Champions 2000 (N64)
2. NHL Hackey 2000 (PS)
3. Kobe Bryantin

NBA Courtside 2 (N64)

arbeitete HiRes-Grafik und verbesserten
Animationen sahen jedenfalls schon sehr
lecker aus. Die Baseball-Sim Ken Griffy
Jr's Slugfest diirfte emeut nur ein Thema
fiir die Amis sein. Und wo bleibt Conker
64, das auf der letzten E3 noch groRartig
angekiindigt wurde? Kurioserweise ver-
schwand der Titel wieder in den Schub-
laden der Entwickler und kein Nintendo-
Mitarbeiter wollte dazu Stellung nehmen.
Zum Abschluss noch eine interessante
Nachricht fiir alle preishewussten Star-
Wars-Fans: Ab sofort gibt es eine
limitierte Bundle-Version, die ein N64-
Grundgerat sowie den Titel Star Wars
Episode 1: Racer beinhaltet. Der Preis
liegt bei verlockenden 299,- DM.

Stamﬂ. Die Zeit der Stralegu.»Dune ist auf
dem N64 vorbei.

Spielname..... ... erscheint
Command & Conquer .. Juni
Donkey Kong 64 ....... November
Eternal Darkness ......

Excitebike 64 .......... Dezember
Jet Force Gemini ....... September
Ken Griffey Jr.'s

Kobe Bryantin

NBA Courtside 2....... November

Mario Artist & Camera . 1999
Mario Golf.............

Mini Racers............
Perfect Dark......c....
Ridge Racer 64 ........
Stareraft e il
The New Tetris ........




el Force Gemir

LEEICEE Ein putziges Dreierge-
spann sorgt fiir frischen Wind im verstaubten
Jump&Shoot-Sektor.

ass Rare das Jump&Run- und Ego-

Shooter-Genre beherrscht wie
kaum eine andere Firma, haben sie be-
reits des Ofteren bewiesen. Mit dem
auf putzig getrimmten Jet Force Gemini
betreten die britischen Edel-Co-
der jedoch Neuland. Im Mittel-
punkt stehen das Trio Juno,
Vela sowie der :
Klaffer Lupus. Auf
ihrem Heimatplane-
ten Mizar sehen

denartigen Gegnern gegeniiber. An-
fangs nur mit einem kleinen Kaliber
ausgestattet, macht ihr euch auf, in der
Verfolgerperspektive die kunterbunten
3D-Levels zu erkunden, Insekten mit
gezielten Schiissen zu beseiti-
N gen sowie kleine Puzzle-
@ Aufgaben zu l6sen. Rare ware
. _, natiirlich nicht Rare,
j . wenn sie dieses
an sich simple
Spielprinzip nicht

T

sie sich einerin- * durch allerlei tolle Gimmicks
tergalaktischen Be- o r gehdrig aufwerten wiirden.
drohung durch eine ~  Zunichst einmal besteht
Armee von insektoi- & die ungemein spafige

Ab durch die Pampas: Unterschiedliche
Einsatzfahrzeuge stellen eine hilfreiche
Unterstiitzung dar.

Mach dein Gebet! Getroffene Gegner hinter-
lassen viele griine Blutspritzer, die auch an
den Wanden kleben bleiben.

Produkt aus.

Maglichkeit, die Levels im kooperativen
Zweispieler-Modus zu lésen. Ferner
baut ihr durch den Erwerb von Schutz-
kleidungen und neuen Waffensyste-
men die Charaktere allmahlich auf.
Sieht Lupus beispielsweise anfangs
wie ein normaler Hund aus, mutiert er
durch die entsprechenden Gegenstin-
de zum gut gepanzerten High-Tech-
Vierbeiner. Bravurds wurde aufSerdem
das Anvisieren der Gegner geldst. Die
Kamera haftet sich automatisch am
Riicken des jeweiligen Charakters fest,
der seinerseits sofort transparent dar-
gestellt wird, um nicht die Sicht zu ver-

| Periee: Dark
| Mit Spannung erwartet

und erstmals spielbar: Rares neuester
Ego-Shooter der Extraklasse.

bwohl der indizierte James-Bond-

Ego-Shooter von Rare hier zu
Lande nie erschienen ist, wurde das
mehrfach ausgezeichnete Wonne-
Modul in Deutschland mehr als
40.000 Mal verkauft. Diese Zahl
belegt eindrucksvoll, um welch ein
7 | exzellentes Produkt es sich handelt.
Dementsprechend gespannt war man
auf Rares neusten Ego-Shooter
Perfect Dark, mit der postmodernen
Spezialagentin Joanna Dark in der
Hauptrolle, die sich im Laufe des
Abenteuers in ein dichtes Netz aus
Intrigen verstrickt. In einem Separee
luden iiber acht Displays zu ersten
Proberunden ein, so dass man sich
bereits ein gutes Bild des Actionwer-
kes mit der coolen Atmosphdre ma-
chen konnte. Fangen wir gleich mit

Dichte Atmosphare: Das Flair erinnert stark
an Blade Runner.

den spielerischen Bonbons an: Der
Multispieler-Modus wurde noch ein-
mal stark verbessert. Neben den vier
Jégern aus Fleisch und Blut diirfen
auch vier weitere CPU-Charaktere
hinzugeschaltet werden, so dass der
Multispieler-Mode zu einer herrlich
chaotischen Waffenschlacht ausartet.
Aber auch dem Solisten wird natiir-
lich einiges geboten: Die Missionen
sind recht abwechslungsreich, wer-
den durch Briefings und Zwischen-
sequenzen illustriert und fiihren euch
zu den entlegensten Pldtzen (Alien-
Raumschiff, Unterwasser-Station,
Wolkenkratzer). Da man bei Ego-
Shootern das Genre nicht neu erfin-
den kann, setzte Rare auf konsequen-
tes Feintuning. So wurde die kiinstli-
che Intelligenz der Widersacher

Zu realistisch fiir Deutschland: In dieser
Form hatte Perfect Dark keine Chance auf
dem deutschen Markt.

Die Heldin in der Auenansicht: Die coole Joanna Dark hat das Zeuq dazu, Lara Croft
Konkurrenz zu machen.

deutlich erhéht. Geschickt verschan-
zen sich die Feinde vor euch, geben
sich gegenseitig Deckung und organi-
sieren sich sogar in Teams. In grafi-
scher Hinsicht sorgt das Expansion-
Pak zudem fur ein klares HiRes-Bild
mit vielen Details und definierten
Texturen. Leider barg aber der ein-
zige spielbare Level noch eine ent-
scheidende Schwiche: Weder die
Location (ein supermodernes Hoch-
haus) noch die Gegner (schwarz
gekleidete Agenten) boten Abwechs-
lung, wodurch der Spielablauf ein
wenig eintdnig war und etwas steril
wirkte. Und wie sieht es mit der ge-
planten Deutschlandveroffentlichung
aus? Nintendo mochte den Titel auf
jeden Fall vercffentlichen, was aber

Typisch Rare: Zahlreiche Bonus-Games und eine farbenfrohe Grafik zeichnen auch dieses

sperren. Vor allem aber das gewitzte
Leveldesign ist mal wieder allererste
Sahne. Rare implementierte eine ganze
Fiille von Uberraschungsmomenten
und Bonus-Spielen in den Spielverlauf.
Beispiel: Mitten in einem Level werdet
ihr ohne Vorwarnung mit einer Armee
konfrontiert, die in bester Space-Inva-
ders-Manier im Gleichschritt auf euch
zu marschiert. Trotz der infantilen Optik
geht es tibrigens beileibe nicht zimper-
lich zu. Insekten werden nach einem
Volltreffer regelrecht zerhackstiickt und
verspriihen eine griine Blutlache, die
an den Wanden kleben bleibt.

in dieser Version definitiv nicht mog-
lich ist, da getroffene Gegner in rea-
listischer Manier zusammenklappen
und es reichlich Blut zu sehen gibt.
Das endgiiltige Wort zu diesem The-
ma ist daher noch nicht gesprochen
worden.

T b o e
couit] shartly b

- e .

Briefing: Die Missionsparameter werden vor
den einzelnen Levels knapp erldutert.
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paar eigenartige Burschen.

Die Affen sind los: Im Laufe des Abenteuers trefft ihr auf ein

=

Denlkeyio;

U Nintendo selbst beschreibt

Donkey Kong 64 als einen der groBten Titel der
Firmengeschichte. Ob es der Hiipfer tatsachlich mit
Zelda aufnehmen kann, zeigt ein erstes Probespiel.

Nirﬂendo hat sich wahrlich einiges

vorgenommen mit Rares neuester
Hiipforgie Donkey Korig 64. So wollen die
Japaner innerhalb der ersten sechs Wo-
chen 2,5 Millionen Einheiten weltweit an
den Mann bringen. Besonders interes-
sant ist der Fakt, dass das Spiel auch im
Bundle zusammen mit dem Expansion-
Pak angeboten wird. Uber den Preis des
Paketes ist noch nichts bekannt, jedoch
diirfte er die 130-DM-Grenze wohl nicht
tberschreiten. Sicher ist aber, dass der
Hiipfer ohne die 4MB-Speichererweite-
rung nicht laufen wird. Zundchst ein paar
Worte zum Charakter Donkey Kong: Der
Affe ist ein Urgestein der Videospiel-
geschichte. Der behaarte Riese treibt
bereits seit Anfang der 80er-Jahre sein
Unwesen in den virtuellen Spielewelten.
Seine Abenteuer begann der Primat 1981
in der Spielhalle, wo er eine siifte Prin-

- zessin entfiihrte, die jedoch alsbald vom

LS

Die Unterwasserwelt lebt: Euer Affe ist
keinesfalls wasserscheu.

Klempner Mario befreit wurde. Bis zum
heutigen Tage erschienen inklusive der
DK-Junior-Versionen mehr als 30 ver-
schiedene Donkey-Kong-Abenteuer auf
mehr als sieben verschiedenen Spiele-
plattformen. Die grofien Erfolge des Zot-
teltiers mochte Nintendo mit der neusten
Fassung des Hiipfers konsequent weiter-
fihren. Kein geringeres Pro-
grammierteam als die Edel-
schmiede Rare wurde be-
auftragt, Donkey Kong in
die dritte Dimension zu
hieven. Das Ergebnis pra-
sentierte man erstmals

auf der diesjahrigen E3.
Vor Spielstart solltet ihr
zunachst das sechsminiiti-
ges Intro geniefien, dass in
Spielegrafik gehalten
ist. Donkey Kong zeigt
sich dabei von seiner
musikalischen Seite

und rapt einen heifen
Song. Dabei priigelt er
zusatzlich einige andere
Primaten vom Bild-
schirm, die sich in seiner
Néhe befinden. Dank effek-
tivem Kompressions-
verfahren genieft der
Zuschauer den Song
in bester Tonqualitat.

-

(U

Ein Affe gibt Vollgas: Donkey Kong 64 bietet eine Vielzahl unterschiedlicher Vehikel, die
vom Affen benutzt werden.

s il e 3 el

Upgrade maglich: Donkey Kong
Abenteuers eine ganze Menge Ballermanner.
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erhalt wahrend des

Anschliefend geht's dann auch schonin
den ersten Level des Abenteuers, der sich
inmitten einer Dschungelszenerie befin-
det. Jeder Banjo-Kazooie-Kenner erlebt
bereits hier seine ersten Déja-Vu-Gefiih-
le, da schon die 3D-Engine des Hiipfers
stark an die von Banjo Kazooie erinnert.
Noch intensiver wird dieser Eindruck,
wenn ihr den Charakter durch die Loca-
tions steuert. Donkey Kong verfiigt iiber
alle Grundmoves des Baren Banjo und
auch ervollfiihrt bei Betatigung des Z-
Buttons Specialmoves, wie gine
Stampfattacke oder einen
Backflip. Wie Banjo

)

ist auch der Affe in

der Lage auf Baume
" zuklettern. Von dort

aus ergreift er Lianen, mit

denen er an entlegene Locations der Sta-
ges gelangt. Hier befinden sich
wiederum haufig Tonnen, die ihn
zu Bonus-Stages fithren. Dort gilt
es zum Beispiel innerhalb eines
bestimmten Zeitraumes Krokodile

Rocketman: Dank eines Raketenrucksacks
erreicht ihr versteckt gelegene Areale.

Gegen die Zeit: Bei diesem netten Bonusspiel gilt es, die
neugierigen Krokodile mit Kiirbissen zu bewerfen,

Volltreffer: Die 4MB-Erweiterung wird
genutzt, um die Weitsicht zu verbessern.
Eine hohere Auflosung bietet der Hiipfer

leider nicht.

mit Kiirbissen zu bewerfen.
Des Weiteren warten rasante
Lorenfahrten, Powerboat-
Wettfahrten oder nerven-
aufreibende Flugeinlagen
auf euch. Auch technisch
gibt es selbst in der friihen
=Y, Vorabversion kaum Anlass
zum Meckern: Dank des
Expansion-Paks ist es
maglich, auch extrem weit
in die Locations der Stages
zu blicken, ohne dass
dabei storende Nebel-
felder die Sicht ver-
schlechtern. Die
Schauplétze wur-
den zusatzlich
mit feinen
Texturen
uber-
zogen und dy-
namische Licht-
effekte verwoh-
nen das Auge
” des virtuellen
.7 Abenteurers. Fasst

\T

. man alle Fakten zu-
sammen, so ldsst sich schon jetzt orakeln,
dass Donkey Kong eines der absoluten
Highlights dieses Jahres werden diirfte
und selbst Banjo Kazooie iiberfliigeln
konnte.

Finaler Kampf: Diese Schildkréte miisst ihr
mit explosiven Tonnen bewerfen.
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- Internet far alle

uf das Auftreten des alten und
Aneuen Herausforderers Sega waren
viele Besucher besonders gespannt,
schlieRlich geht es bei der Marktein-
fihrung des Dreamcast in den west-
lichen Markten um alles oder nichts.
Der weitlaufige Stand war zwar viel
schlichter gehalten als die der beiden
grofien Konkurrenten, bot dafiir aber
eine geradezu uniiberschaubare Fiille
von spielbaren DC-Titeln. Wer meinte,
dass dem Dreamcast die Software-
Unterstiitzung seitens der Third-Party-
Firmen versagt bleibt, der wurde durch
die E3 eines Besseren belehrt. Es
kommt aber noch besser: Fiir den Ver-
kaufsstartim September werden in al-
len Landern mindestens 15 Launch-Titel
erhaltlich sein. Eine fast unglaubliche
Anzahl, vergegenwartigt man sich, dass
normalerweise bei einem Konsolenstart
gerade einmal drej bis fiinf Spiele ver-
treten sind (siehe PlayStation &
Nintendo 64). Die eigentliche Hammer-

Shenmue: Eine neue Spielsequenz wurde
prasentiert, bei der ihr Dart spielt. Alleine
dieses Spiel im Spiel ist sein Geld wert.

Softwareliste

Folgende Dreamcast-Titel sind
bis Ende "99 fiir den européi-
schen Markt geplant:

Airforce Delta (Konami)

Blue Stinger (Activision)

Cool Boarders DC (Sega)
Expendable (Infogrames)

Formula 1: World Grand Prix (Video
Systems)

House of the Dead 2 (Sega)

Hydro Thunder (Midway)

Jimmy White's 2 — Cue Ball (Virgin)
Marvel Vs Capcom (Capcom)
Metropolis (Sega)

MK Gold (Midway)

NBA 2000 (Sega)

NFL Quarterback Club 2000 (Acclaim)
Powerstone (Capcom)

Racing Simulation 2 (Ubi Soft)
Rayman 2: The Great Escape (Ubi Soft)
Ready 2 Rumble (Midway)

Red Dog (Sega)

Redline Racer (Ubi Soft)

Sega Rally 2 (Sega)

Sega Soccer (Arbeitstitel/Sega)
Sonic Adventure (Sega)

Soul Calibur (Namco)

Speed Devils (Ubi Soft)

Supreme Snowboarding (Infogrames)
Toy Commander (Sega)

Trick Style (Acclaim)

UEFA Striker (Infogrames)

Virtua Fighter 3tb (Sega)

Wild Metal Country (Infogrames)

Nachricht dreht sich jedoch um das Mo-
dem. Die Konsole wird europaweit mit
dem Modem zum bereits angegebenen
Verkaufspreis ausgeliefert. Damit aber
noch nicht genug: Sega hat eine Verein-
barung mit British Telecom als europa-
weiten Provider getroffen. Der Zugang

/

Vollauf zufrieden: Stefan Brandt, Marketing
Manager bei Sega Deutschland, verspricht
ein wahres Marketing-Feuerwerk.

ins Internet ist dabei umsonst, sprich ihr
l6hnt keine monatliche Grundgebiihr!
Lediglich der Ortstarif wird berechnet,
wenn ihrim Internet herumsurft. Inshe-
sondere fiir das Internet-unfreundliche
Deutschland ist dieses Angebot schlicht-
weg genial, denn nie zuvor war der Ein-
stieg in das Internet preisgiinstiger als
jetzt durch den Dreamcast. Mit diesem
sensationellen Angebot diirften kriti-
sche Stimmen endgiiltig verstummen,

fiir die der Einfiihrungspreis zu hoch sei.

Red Dog: Ein wendiges Kampfgefahrt mit
schwenkbaren Laserturm in Daueraction.

Slave Zero: Als Riesenmech bekommt man in den verwinkelten Levels die Tiicken der
i Orofezu spiiren,

Softwarevielfalt: An runden Display-
Tiirmen wurde die breite Palette
von Titeln présentiert.

Zur Erinnerung: 1995 zahlte
man fiir eine PlayStation noch
geschlagene 599,- DM ohne
irgendetwas. Das Internet ist
ohnehin ein wichtiges Thema fiir
Sega. Der Hersteller plant spezielle
Chat-Raume fiir DC-User, Internet-
Shopping sowie zahlreiche Online-
Spiele. Von der Hardware zu den digita-
len Muntermachern: Fiir fleiffige Mega-
Fun-Leser ist das Gros der vorgestellten
Titel natiirlich kalter Kaffee. Dennoch
gab es einige kleine Feinheiten zu se-
hen. Mit NBA Basketball 2000 und NFL
2000 (jeweils Arbeitstitel) der sega-
treuen Sportspiel-Spezialisten Visual
Concept bringt der DC-Hersteller recht-
zeitig zum US-Start zwei hochklassige
Simulationen auf den Markt. Einen
ebenso guten Eindruck hinterlief Cool
Boarder DC, das mit einem authenti-
schen Fahrgefiihl und vielen Abhdngen
aufwartet. Actionlastig und so unge-
wdhnlich wie der Titel ist Red Dog. Thr
manovriert ein futuristisches Einsatz-
fahrzeug durch alienverseuchte Gebiete
und pulverisiert diese mittels eines
schwenkbaren Lasergeschiitzes. Ein
auflergewchnlicher Funracer ist hinge-
gen Toy Commander. Mit Spielzeug-

NFL 2000: Nicht die Grafik iiber-
zeugt, auch die Spielbarkeit gibt
wenig Anlass zur Kritik.

1. Seaman (innovativste Idee)

2. Fear Factory (coolste Grafik)

3. Dolphin-Ankiindigung
(groRte Uberraschung)

wagen kurvt ihr durch ein Kinderzimmer
oder {iber andere eigenartige Schau-
platze. Interessanterweise gilt es nicht
nur die Konkurrenz in Schach zu halten,
sondern auch diverse Auftrage zu erfiil-
len. Einige kleine Dritthersteller nutzen
den Sega-Stand als Forum fiir ihre eige-
nen Produkte, so zum Beispiel Accolade
mit ihrem Werk Slave Zero. Mittels einer
gewdhnungsbediirftigen, da vielseitigen
Steuerung dirigiert ihr einen tragen Rie-
senmech durch ein verwinkeltes Stadt-
szenario, weicht den wiitenden Attacken
der ameisengrofRen Aggressoren aus
bzw. schickt sie mit einem gezielten
Schuss ins ewige ROM-Jenseits.

E - e
NBA 2000: Sportspiel-Spezialist Visual
Concept geht in die DC-Offensive.

S
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Spielname ..........erscheint
Cool Boarders DC ...... 4. Quartal 99
Dynamite Cop2......... 4. Quartal "99
House of the Dead 2 ...4. Quartal 99
Metropolis ............ September
NBA2000 ......c.c.us 4. Quartal 99
Red DOG: 5 ieiiracian 4. Quartal ‘99
Sega Rally2 .. .September
Sega Soccer ... Quartal '99
Shenmue ......oovenees

Sonic Adventure ...

Toy Commander .......4 Quartal ‘99
Virtiia Fighter 3tb .....September




! Vivarium beschreitet

mlt dlesem Tltel der in kein Genre passt, im
Konsolenbereich véllig neue Wege.

er Anblick war kurios: Am Rande

des Sega-Standes nuschelte ein Vor-
fithrer konkrete Befehle in das Joypad,
auf dem sich ein aufgestecktes Mikro-
phon befand. Kurz nachdem er einen
Satz beendet hat, antwortet ihm auf
dem Display ein Fischwesen, auf das
man versehentlich einen Menschenkopf
gepflanzt hat. Die Antworten waren da-
bei alles andere als zusammenhanglos,
sie passten stets in den Kontext. Der
Aufforderung .Sing bitte!” begegnete
der Fisch beispielsweise mit einem en-
ergischen “Nein”. Fasziniert von diesem
ungewshnlichen Schauspiel, bildete
sich schnell eine Menschentraube vor
dem Display. Nicht nur der Umstand,
dass man mit einem Videospielcharak-
ter kommunizieren kann, war iiber-
aus beeindruckend, auch die emo-
tionale Art, wie die virtuelle Krea- §
tur in Englisch antwortete, sorgte
fiir staunende Gesichter und
nicht selten fiir Geléchter, zumal § %
das bizarre Fischwesen lippensyn-
chron spricht und unterschiedliche
Mimiken drauf hat. Bei diesem Video-

spielerlebnis der ganz besonderen Art
handelt es sich um den Titel Seaman
aus dem Hause Vivarium. Es ist zwar
nicht das erste Mal, dass man via Mikro-
phon mit einem Videospiel interagiert
{es gibt auf dem N64 einen vergleichba-
ren Pikachu-Titel), doch nie zuvor ging
man, unterstiitzt natiirlich durch die
leistungsstarke Hardware, derartig am-
bitioniert zu Werke. Seaman entwickelt
im Laufe seines digitalen Lebens einen
eigenen Charakter, erweitert seinen
Sprachschatz und wird immer emotio-
naler. Wann und ob dieser wegweisen-
de Titel jemals nach Deutschland kom-
men wird, ist derzeit noch unklar.

E.EILE Y Das staubige Wiistenrennen
bekannte auf der Messe erstmals Farbe.

as lange Zeit angekiindigte und
Dimmer wieder verschobene
Buggy-Rennspiel zahlt mit zu den
interessantesten DC-Entwicklungen
seines Genres. Auf der Messe hatten
wir erstmals Gelegenheit, den stau-
bigen Racer anzuspielen. Unter dem
Strich hinterlief der Titel einen
durchaus positiven Eindruck. Die

Vollig losgeldst: Heftige Sprungeinlagen
sind bei Buggy Heat keine Seltenheit.

Emldee: Die Rangliste wird anhand der

Fahrerkdpfe dargestellt.

Wiistenbuggys schaukeln wie ihre
realen Vorbilder iiber die hiigeligen
Strecken und wirbeln dabei machtig
Staub auf. Die erste spielbare Strecke
bietet zudem sehr viel Flair. Um-
rahmt vom dgyptischen Ambiente
durchqueren die Hydraulik-Monster
Diinen und altertiimliche Grotten.
Auffallig war in diesem Zusammen-
hang, dass die Rundkurse viele Ga-
belungen haben. In technischer Hin-
sicht wird zwar keine grafische Revo-
lution geboten, die handwerklich
sauber in Szene gesetzten Szenerien
zeugen jedoch davon, dass die Pro-
grammierer mit Dreamcast gut um-
gehen kdnnen. Bleibt zu hoffen, dass
die Macher die vielen quten Ansatze
weiterverfolgen, damit letztendlich
eine 80%-+-Wertung herausspringt.

Klemes Fahredel.d Da sich mcht \nele
Wagen auf der Strecke befinden, kann man
Uberholmangver gut vorbereiten,
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Gudr. maL wer da spricht: Mittels eines spenellen Mikrophons, das in das Joypad gesteckt
wird, kommuniziert ihr mit Seaman.

Hsch!l'o‘lensch -Hybrid: Das Ges:cht von Seaman bietet viele emotionale
Mimenspiele.
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Grifftechniken zur Auswahl.

Judomeister: Im Nahkampf stehen euch einige wirkungsvolle

Copk2
L

CEEISCURYHY In Deutschland war die

Saturn-Version des ersten Teils noch bekannt unter

»Die Hard Arcade®.

as Final-Fight-Pendant Die Hard

Arcade basierte auf der Titan-
Platine, so dass eine Saturn-Version
ein Leichtes war. Beim umbenannten
Nachfolger Dynamite Cop 2 war die
Vorausseizung flir eine Konsolen-
Transplantation hingegen deutlich
schlechter, da der Titel auf dem
Model-2-Board programmiert wurde.
Um so erstaunter waren wir vom Er-
gebnis. Die Dreamcast-Version kommt
dem Spielhallen-Vorbild unheimlich

A A

Verkaufsstart verhelfen.

Die englische Softwareschmiede
Bizarre Creations diirfte jedem
‘Rennspielfan ein Begriff sein. Mit
ihren beiden Formel-1-Simulationen
zogen sie weltweit Millionen von
Rennspiel-Fans in ihren Bann. Mit
ihrem neuen Titel Metropolis Street
Racer springen die Englénder voll auf

Die Straflen von San Francisco: Die virtuelle
Reise fiihrt euch quer iiber den Erdball.
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nahe, was fiir das Fingerspitzenge-
fihl der Programmierer spricht. Zum
Spielablauf braucht man nicht groR-
artig viel erklaren, Alleine oder zu
zweit gleichzeitig priigelt ihr euch
durch insgesamt drei Missionen, wo-
bei euch ein Spezialkommando aus
drei Kémpfern zur Auswahl steht.
Mittels drei Aktionstasten priigelt,
springt und tretet ihr wild um euch
und aktiviert in Notsituationen einen
fulminanten Superschlag, der euch

Dre WSUELIC Bizarre Creations wollen
Dreamcast mit ihrem Renner zu einem guten

den Sega-Dreamcast-Zug auf, der am
23. September ins Rollen kommt.
Dabei scheuten die Programmierer
keine Miihen und digitalisierten in
miihsamer Kleinarbeit jeweils drei
Stadtteile der Metropolen London,
San Francisco und Tokyo. Rund
32.000 selbstgeschossene Bilder,
zahlreiche Luftaufnahmen und detail-
getreue Baupldne der einzelnen
Stadtverwaltungen verhalfen ihnen
zu einer detailgetreuen Nachbildung
der Strafienziige. Dass die Langzeit-
motivation nicht zu kurz kommt, da-
fir sorgt eine Art Story-Modus, in
dem ihr heifRe Duelle gegen feindli-
che Strafengangs auszutragen habt.
Auflerdem garantiert ein Multiplayer-
Madus viel SpaR, wenn sich bis zu

Fast wie echt: Die Fahrzeuge wurden aus
100 Polygonen zusammengesetzt.

Nicht gerade zimperlich: Selbst das weibliche Geschlecht
wird bei den Massenkampfen hart rangenommen.

allerdings etwas Lebensenergie ab-
zapft. Der eigentliche Spielspaf ent-
steht erst durch das Aufsammeln der
unterschiedlichsten Gegenstande.
Neben diversen Waffensystemen
{besonders cool ist die Panzerfaust)
diirft ihr sogar mit einem Baguette
herumfuchteln oder einen Wider-
sacher mit einem schweren Sega-
Automaten plétten. Diese starke
Interaktion mit dem Level-Szenario
tragt ungemein zur Kurzweil bei, die
sich gerade zu zweit sehr schnell ein-
stellt. Positiv fallen ferner kleine
witzige Details auf. Beispiel: Je &fter
die Recken eins auf die Nuss bekom-
men, desto mehr Klamotten verlieren
sie, bis sie schlieRlich nur noch in
Unterhemd und zerrissener Hose den
Kampf aufnehmen. Natiirlich ist diese

. i

Bleibohnen satt: Die aufsammelbaren Waffensysteme halten
die zahlreichen Widersacher auf Distanz.

Merkwiirdige Zeitgenossen: Einige Aggres-
soren wiirden eher in einen Sado/Maso-
Club passen.

Klopperei kein Titel, der iiber Monate
fasziniert, doch das geradlinige
Spielprinzip ist immer wieder fiir
eine schnelle Runde zwischendurch
gut, vor allem wenn man einen
Mitstreiter zur Seite hat.

Detailverliebtheit: Die Stadte wurden in miihseliger Kleinarbeit authentisch nachgebildet.

vier menschliche Spieler gleichzeitig
auf den StrafRen tummeln. Dass
sich die ganze Arbeit des
Programmiererteams
gelohnt hat, beweist
eine erste Probe-
fahrt. Die
Parcours

wir- 7
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ken duferst
authentisch und auch
die durch die Straflen donnernden
Fahrzeuge wurden mit viel Liebe zum

Detail nachgebildet. An einigen
Stellen sind
alternative
Streckenteile
eingebaut,
die genutzt
werden,
e um wichtige Zeit
= im Kampf um die
Spitze zu gewinnen.

\ A ;

“‘# Das Fahrgefiihl lief in
der Fassung, die auf der
d

iesjahrigen E3-Messe
gezeigt wurde, allerdings noch
zu wiinschen iibrig. Bis zur fertigen
Version soll dieses Manko laut Her-
steller aber ausgeraumt sein, wo-
durch Metropolis zu einem echten
Highlight seines Genres aufsteigen
kdnnte.
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»1Psyenosis

" Knhpft an itre alten Erfolgstitel an

un ist es amtlich: Nach dem

finanziellen Desaster des letzten
Geschiftsjahres wird in Zukunft Sony
Computer Entertainment samtliche
Vertriehs- und Marketingaktivititen
des Liverpooler Unternehmens iiber-
nehmen. Eine bittere Pille, zumal der
deutsche Markt mit der einzige war,
wo Psygnosis noch schwarze Zahlen
geschrieben hat. Angesichts dieses
Riickschrittes waren alle Beteiligten
gespannt, wie sich das Unternehmen
auf der Messe prasentieren wiirde.
Der Stand fiel gegeniiber den Vor-
jahren zwar deutlich kleiner aus, das
Feld an PlayStation-Werken war dafiir
aber um so erlesener, so dass die
kleinere Schwécheperiode schon bald
iiberwunden sein diirfte. Auffallig ist
vorallem die Aktivierung vieler alte-
rer Titel, mit denen Psygnosis ihre
Karriere startete, allen voran natiir-
lich WipEout 3, das auf der Messe ei-
nen erstklassigen Eindruck hinterlief.
Die HiRes-Grafik ist glasklar, hand-
werklich sauber in Szene gesetzt
worden und vor allem verfithrerisch
schnell. Bereits nach einer Proberun-
de war klar: Dieser Titel wird locker
an die Erfolge der beiden Vorgénger
ankniipfen. Ebenfalls Rennaction pur

Destruction Derby 3: Noch spektakularere
Crashs und derbere Blechschaden.

Hand.

ei der mittlerweile dritten Auf-

lage der Space-Opera beschreitet
Psygnosis insofern neue spielerische
Wege, als dass ihr bei der Wahl der
Mission viel mehr Freirdume genieft.

Abstrakte Gegner: Die Anzahl feindlicher
Flugkarper wurde noch einmal gegeniiber
dem Vorganger erhoht.

—— > |

bietet Rollcage Extreme, bei dem er-
neut die wendigen Universal-Flitzer
mit der flachen Chassis im Mittel-
punkt stehen. Beim Nachfolger achte-
ten die Designer darauf, dass es nicht
mehr so chaotisch zugeht, sprich die
zum Teil extrem langen Flugphasen
wurden entscharfi. AuRerdem gibt es
neue Waffensysteme, einen Multi-
player-Modus sowie eine Stunt-
Option. Von ihrem wichtigsten Titel
Formel 199 gab es leider nur ein
Demo-Video zu sehen, das jedoch
bereits sehr vielversprechend, da
technisch sauber, aussah. Interessante
Anekdote am Rande: Psygnosis trenn-
te sich nach dem enttauschenden
Formel 198 von Visual Science und
beauftragte Studio 33 (programmier-
ten zuletzt Newman Haas Racing) mit
der verantwortungsvollen Aufgabe.
Kommentar von Psygnosis: “Das sind
totale Rennspiel-Freaks, von denen
kann man einiges erwarten.” Mit De-
struction Derby 3 besinnen sich die
Liverpooler ein weiteres Mal auf ei-
nen Klassiker. Derzeit ist leider noch
nicht viel iiber die Crashorgie be-
kannt, aufer die {iblichen Ankiindi-
gungen, dass es in jeglicher Hinsicht
noch ausgefeilter sein soll und noch

&5
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Rollcage Extreme: Einsteigerfreundlicher
und nicht mehr so uniibersichtlich wie der
Vorganger.

Kinderfreundlich: Die bunte Optik und die
infantilen Charaktere appellieren an den
Geschmack jingerer Zacker.

verriicktere Rundkurse bietet. Genre-
wechsel: Tricks'n Treasures stellt ein
brandneues 3D-Jump&Run-Projekt
dar, bei dem ihr die Méglichkeit habt,
Fallen zu legen, um euch der insge-
samt 70 unterschiedlichen Gegner-
typen zu erwehren, Aufterdem be-
kampfen sich in einem Vierspieler-
Modus im Labyrinth vier Fallenle-
ger gegenseitig. Zum Abschluss
noch ein Wort zu Leggit, das
auf der E3 den endgiiltigen
Titel Team Buddies erhalten
hat. Im Gegensatz zum
Preview-Bericht kontrolliert
ihr bei dieser Mischung aus
Action-, Puzzle- und Strategie-
Elementen doch die kugelrunden
Charaktere mit dem Joypad. Ein wei-
terer Gag: Durch das Zusammenfiigen
von Kisten auf einer bestimmten Fl3-
che erhaltet ihr je nach Aufwand Waf-
fen, Vehikel oder neue Buddies fiir
eure Armee, Eine sehr originelle Idee.

Da freut sich der Schrottplatz: Beim Renn-
verlauf entscheidet nicht unbedingt die
beste Zeit iiber den Sieg.

Abenteuer nehmt ihr das Schicksal selbst in die

Hintergrund: Diesmal schliipft ihr
nichtin die Rolle eines jungen Pilo-
ten der League oder Navy, sondern in
die des Soldners Valdemar, der es
sich aussucht, fir welche Seite er

| i h -
Effektvoll: Die Natur wurde optisch noch
starker in die Grafik miteinbezogen.

Team Buddies: Vormals unter dem Titel
Leggit bekannt und ein ziemlich innovatives
Produkt.

Tricks'n Treasures: Fantasievolles 3D-
Geschicklichkeitsspiel, bei dem Fallen eine
grofie Rolle spielen.

el
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PQGNOSIS

Konsole

Spielname erscheint
Attack of

the Saucerman...PS ....September
Colony Wars:
Red Sun..
Destruction
Derby 3 ... .PS ......FriihL 2000
Formel 1'99......PS ...Herbst '99
G-Police:

Weap. of Justice..PS ....September
Kingsley PS .....September
Rollcage

Extreme ——..._PS .___FriihL 2000
Team Buddies ....PS .....November
Tricks'n

Treasures ——....PS .. FriihL 2000
WipEout 3 PS .....November

PS ..-FriihL 2000

P OEEE LN

Auf euch allein gestellt: Da ihr keiner Ver-
einigung angehort, obliegt es euch, welchen
Auftrag ihr annehmt.

Partei ergreift. Der Spielablauf ist da-
durch streng nicht-linear und bietet
dementsprechend viele Abspanne.
Ein weiteres Plus besteht in der Mdg-
lichkeit, Raumschiffe noch individu-
eller aufzuriisten. Der Rest ist reine
Formsache: Die Spielgrafik wird vor
allem im Bereich der Texturen noch
mehr verfeinert, das Angebot an
Waffen ist Gppiger und es gibt mehr
hinterhdltige Gegner.

Streng nicht-linear: Je nach gewahlter
Mission und deren Ausgang fallt der
Abspann anders aus,

Atemberaubend: Die Oberflichenstrukturen
von Planeten sehen erneut ziemlich beein-
druckend aus.
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- Erobert die PCs

ie interessanteste Neuigkeit, die
wir am Stand in Erfahrung brin-
gen konnten, ist sicherlich der Fakt,
dass der Branchenriese ein Abkom-
men mit der Firma Microsoft beziiglich
des Vertriebes der anstehenden PC-
Titel (z.B. Metal Gear Solid) geschlos-
sen hat. Der Stand des Software-
Riesen Konami war auch in diesem
Jahr wieder voll in der Hand des
Agenten Solid Snake. Auf einer

riesigen Saule wurden Videos zu
Metal Gear Solid VR Missions gezeigt,
das vor allem durch sein reichhaltiges
Angebot neuer Trainingsmissionen
glanzt. Mehr als 300 neue Auftrage
gilt es zu absolvieren, bevor der Spie-
ler diesen Abschnitt des Abenteuers
bewaltigt hat. Zusatzlich sorgen nette
Goodies, wie die Maglichkeit, heifle
Fotos von Naomi oder May Lin schie-
Ren zu diirfen, fiir reichlich Freude bei

Metal-Gear-Solid-Fans. Ob auch der
Ego-Modus integriert sein wird, der
nach einmaligem Durchspielen winkt,
ist derzeit jedoch noch ungewiss.
Neben dem Upgrade des PlayStation-
Agententhrillers kamen auch
Nintendo-]iinger dank Hybrid Heaven
voll auf ihre Kosten. Der Titel ist eine
interessante Genremischung aus RPG-
und Actionspiel. Der vom Spieler zu
steuernde Charakter verfiigt iiber die
rollenspieltypischen Erfahrungswerte,
die durch erfolgreich bestrittene Kdm-
pfe aufgebessert werden. Fiir Segas
neues Flaggschiff stehen derzeit die
Flugsimulation Airforce Delta und das
3D-Action-Adventure Castlevania
Resurrection in den Startléchern.

Schwing das Bein: Die charmante Var-
tanzerin fiihrte die Besucher in Konamis
Dance Dance Revolution ein.

]
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allye-Simulationen stehen derzeit

bekanntlich hoch im Kurs der
PlayStation-Entwickler. Neben dem
Evergreen Colin McRae laden ab
Sommer auch die Softwareschmieden
Infogrames mit ihrem V-Rally 2 und
SCED mit dem heif ersehnten Kra-
cher Gran Turismo 2 zu heifien
Schlammschlachten auf matschigen
Rennparcours ein. Mit ihrem neusten
Produkt Konami Rally (vorldufiger
Arbeitstitel) will auch das japanische
Unternehmen ganz vorne im Duett
der GroRen mitspielen. Auf der dies-
jahrigen E3 wurde eine sehr frithe
Version des Racers auf dem Stand
df fdes Soitmw-ﬂiesen gezeigt, die be-

: ﬂsﬁhrrmt einem von zehn
:'authentischen Rallye-Fahrzeugen

/’_ tiber mehr als 30 real
eliea

Sech e

KONAMI.

| Spielname  Konsole
Airforce Delta..DC .evveeevvneens
Castlevania
Resurrection...DC..
0 Hybrid Heaven.N64
* ! International Superstar
8 Soccer. NB64/PS...
NBA In the
Zone 2000.........
NHL Blades of
Steel 2000.........
Suikeden II....PS...
Vandal Hearts 2P
Metal Gear Solic
VR Missions....PS.. e
Konami Rally
(Arbeitstitel) ....PS

erscheint
4. Quartal

4. Quartal
. Quartal

A Quartal

NG4/PS........4, Quartal

. Quartal
. Quartal

&, Quartal
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UCULEIC Erstmals begibt sich die
japanische Softwareschmiede auf das schlammige
Terrain der Rallye-Pisten.

existierende Pisten, die weit verteilt
iiber den Globus beheimatet sind. Thr
donnert dabei beispielsweise durch
die gliihend heifle Steppe Afrikas,
durchquert verschlammte Parcours in
England oder schlittert iiber vereiste
Kurse Skandinaviens. Um eure Fahr-
leistungen auf den einzelnen Par-
cours zu verbessern, steht euch
natiirlich auch der obligatorische
Time-Attack-Mode zur Verfiigung. Im
Gegensatz zu Colin McRae Rally habt
ihr jedoch im Championship-Mode
gegen eine Vielzahl starker CPU-
Gegner anzutreten. Technisch scheint
Konami Rally locker mit der Konkur-
renz mithalten zu kénnen, da die
flieRende 3D-Engine trotz einer Viel-
zahl dargestellter Details bereits in
der frithen Alpha-Version kaum ins
Stocken gerat. Der Aufbau der Land-
schaften vollzieht sich ebenfalls ohne
starendes Clipping und grafische
Leckerbissen, wie aus dem Auspuff

~..2. Quartal 2000 |8

Es gibt viel zu tun: Die Gegner agieren in
der noch sehr frithen Version nicht sonder-
lich intelligent.

Wie im Fernsehen: Wahrend der Replays
dirft ihr das Geschehen aus verschiedenen

_ das Fa‘liv}rhalte_ln des Boliden aus,

? WRC
ZIAPE @71

Noch in Arbeit: In der fertigen Version sollen euch die auf dem Bildschirm eingeblendeten
Cockpitanzeigen immer auf dem Laufenden halten.

Wie in Echt: Die Fahrzeuge entstammen
allesamt dem aktuellen Geschehen der
Rallye-Szene.

sprache Backfire.

Angestrebter Release-
Termin ist derzeit das
1.Quartaldes
Jahres 2000. °

schlagende Flammen, verwéhnen
standig das Auge des Spieler. Ferner
sorgen der authentische Motoren-
sound und die gute Analogsteuerung
mitsamt der differenzierten Unter-
stiitzung des Dual-Shock-Systems
dafiir, dass der Spieler formlich mit
seinem virtuellen Renner ver-
schmilzt. Einziger Schwachpunkt des
Racers scheint die lange Wartezeit
zu sein, die vergeht, bis das
japanische Softwarehaus sein
Produkt verdffentlichen wird:

Bei Wind und Wetter: Die Wetter-
einfliisse wirken sich nachhaltig auf
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wurden Hasbro aufgrund ihrer
zumeist mittelprachtigen Brettspiel-
Umsetzungen von der Fachpresse im-
mer ein wenig beldchelt, doch dieses
lahr scheint der Spielzeugmulti endlich
seinen eigenen Stil gefunden zu ha-
ben. Nicht Brettspiel-Umsetzungen,
sondern Neuauflagen von Atari-
Klassikern bildeten das Herzstiick ihres
Konsolen-Line-ups. Nach Centipede
hiipft das Riisseltier Q-Bert im gleich-
namigen Spiethallen-Oldie erneut um-
her. Das zugrundeliegende Spielprinzip
wurde kaum verdndert. Nach wie vor
miisstihr samtliche Flachen eines

& A R

Missile Command: Krasse Unterschiede
gegenilber dem Original sind nur grafischer
Natur.

zeitgleich allen Widersachern auswei-
chen. Bei der Neuauflage Missile Com-
mand stehen ebenfalls vor allem grafi-
sche Verdnderungen im Vordergrund.
Neben der gewohnten 2D-Variante gibt
es sogar eine dreidimensionale Ver-
sion, bei derihr das Verteidigen der
Stadte hautnah erlebt. Bei der gezeig-
ten Version lief? die Steverung des
Cursors leider noch zu wiinschen iibrig.
Keine neuen Nachrichten gibt es fiir
alle Strategie-Fans. Worms Armaged-
don wurde als PlayStation-Version im-
mer noch nicht vorgestellt. Hasbro ver-
sprach aber, dass wir demnéchst die

Worms Armageddon: Die PlayStation-
Version des Strategie-Hits dauert doch
langer als geplant.

om Retro-Fieber bleibt auch das Ur-

Videospiel nicht verschont. Wider Er-
warten kitzelten die Designer gerade aus
diesem iiberaus minimalistischen Spiel-
prinzip den meisten Spielspaf heraus.
Die Programmierer iibertrugen das Re-
turnieren eines Balles nicht nurin 3D,
sondern implementierten auch eine
ganze Fiille von neuen Spielelementen.
So gibt es aufsammelbare Power-ups, mit
denen man beispielsweise einen Super-
schlag vollfiihrt oder die gesamte Spiel-
flache zu eigenen Gunsten kippt. Der
Vierspieler-Modus entpuppt sich auRer-
dem als tolles Party-Spiel. Vor allem die
abwechslungsreichen Levels mit immer
wieder neuen Ideen begeistern. In einem
Abschnitt dreht ihr euch wie bei Tempest
um die kreisruncde Spielflache und ver-
sucht, samtliche im Zentrum befindlichen

Vierfacher Spielspafi: In der geselligen
| Runde zu viert offenbart Pong ahsolute
| Party-Qualitaten.

Das fehlite uns noch:

Das Ur-Videospiel im neuen Gewand.

Kegel zu beseitigen. Im Polarlevel hin-
gegen sorgen herumstreuende Pinguine
fiir viel Unruhe. Pong ist ein Muster-
beispiel dafiir, dass auch betagte Video-
spiel-Grufties durchaus SpaR machen
kénnen, wenn die Designer sich nur
anstrengen.

Einfallsreich: Jede Stage sieht nicht nur
anders aus, sie beinhaltet auch andere
Spielelemente.

Erhchter Stressfaktor: Per Power-up ver-
andert ihr den Neigungswinkel der Spiel-
flache zu euren Gunsten.
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Action Man: Metal Gear Solid fiir die
jiingeren Semester.

Gelegenheit hahen werden, die Her-
steller von Team 17 personlich kennen-
zulernen. Eine Brettspiel-Umsetzung
gab es dann doch noch zu sehen.
Der FuBball-Klassiker Subbuteo
wird demnéchst auch in digita-
ler Form vorliegen. Einen
wichtigen Titel in diesem Jahr
stellt zudem Action Man dar.
Der Hersteller beschreiht den
Titel gerne als eine Art Metal
Gear Solid Light. In der Third-
Person-Ansicht dirigiert ihr die
Spielzeugpuppe durch 3D-Levels,
metzelt Gegner nieder und erlediat die
vorgegehenen Auftrage. Interessanter-
weise wechselt die Kamera stets in die
Ego-Perspektive, sabald ihr einen Geg-
ner anvisiert. AhschlieRend noch die
frohe Kunde, dass mit The Next Tetris
endlich der Denkspielklassiker in einer
verniinftigen Version fiir die PS erhalt-
lich ist. Markante Kennzeichen: ein
Vierspieler-Modus sowie die Maglich-

s &T@S@F@ International ot ,.....:--{i
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ugegeben: In den letzten Jahren abstrakten Spielareals einfarben und [ e

Centipede: Die Neuauflage wird derzeit
noch einmal griindlich iiherarheitet,

keit, den gegnerischen Bildschirm
kraftig durchzuschiitteln,

Scicehre
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Interactive

erscheint
November
September

Konsole

November
September

Oktober
November
September
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m es Vorwegzu-
U nehmen: Tomb
Raider 4 wurde auf
der diesjahrigen E3-
Messe nicht prasen-
tiert (jedenfalls

nicht offentlich).
Trotzdem wusste
der Stand aber
durch einige iiber-
durchschnittliche

Titel auf sich auf-
. merksam zu ma-
b chen. So wurde
eine fast fer-
tige Version
des Action-
Adventures
Soul Rea-
ver: Legacy

Kcrnc Spur vown Lara Grofr

of Kain gezeigt. In Echtzeit morpht
sich der Spieler durch zwei vollkom-
men unterschiedliche Welten auf der
Suche nach dem bgsartigen Kain, der
vernichtet werden muss. Saboteur
dagegen spielt in der realen Welt.
Der Spieler schliipft in die Rolle eines
modernen Ninjas, der seine Schwes-
ter und seinen Grofvater aus den
Hénden basartiger Ganoven zu be-
freien hat. An seiner Seite kampft

Fighting Force 2: Ein absoluter Ballerspaf}
scheint Cores neuester Action-Streich zu
werden,

Larais in the House: Die Miss-Croft- Hyslene
will nicht abreiflen. Auf der diesjahrigen E3
kochte die Menge, als die Traumfrau erschien.

sein Hund, dessen Aktionen ebenfalls
vom Spieler gesteuert werden. Mit
Fighting Force 2 liefert Core Design
einen reinrassigen Klopper, in
dem ihr euch vollkommen frei
durch 3D-Areale bewegen
diirft. Heranstiirmende
Gegner beseitigt ihr durch

Saboteur: Durch Ausnutzung der L- und
R-Tasten lassen sich geniale Specialmoves
ausfiihren,

LRSI Kino-Feeling pur
bietet Eidos‘ neuestes 3D-Action-Adventure, in

dessen Mittelpunkt ausnahmsweise nicht

Lara Croft steht.

ine der graRten Uberraschungen
der diesjahrigen E3-Messe war mit

Sicherheit Eidos’ neuester Actionthriller

Fear Factor. Dabei schliipftihrin die
Rolle eines Soldners (drei unterschied-
liche Charaktere stehen anfangs zur
Auswahl) und habt die Aufgabe, die
vermisste Tochter eines machtigen
Hongkonger Triadenchefs aufzuspiiren.
Je nach Wahl des Charakters soll sich
der Spielablauf teilweise entscheidend
verandern. Dabei begegnet euch natiir-
lich alterhand boses Gesindel, das ihr
jedoch mit roher Waffengewalt be-
kampft. Genial gelost wurde dabei der
Einsatz der unterschiedlichen Aktions-
maoglichkeiten
wahrend der

4 Geschehnisse.

Durch eine spezielle Technologie wird
es dem Spieler moglich sein, im Gehen,
Laufen, Hocken oder Kriechen andere
Aktionen durchzufithren, wie das Zie-
hen einer Kanone oder das Abfeuern
von Schiissen. Damit das Abenteuer
nicht zu schnell durchgespielt ist, haben
die Entwickler acht riesige Welten
programmiert, die aus tiber 100 unfer-
schiedlichen Locations bestehen. Somit
sollte eine Spielzeit von 40 Stunden
und mehr laut Hersteller gewahrleistet

Flotte Biene: Auf der Messe war lediglich
eine von drei unterschiedlichen Spielfiguren

anwahlbar.

ny

Keine Chance: Dank automatischer Zielfunk-
tion habt ihr den Feind immer voll im Visier.

sein. Das herausragendste Merkmal des
Adventures ist jedoch grafischer Natur.
Die iibergangslos vargerenderten
Hintergriinde vermitteln dank vieler
bewegter Details eine duferst leben-
dige Well. Eine Vielzahl animierter
Zwischensequenzen verstarkt dariiber
hinaus dieses Bild noch nachhaltig. Die
Spielfiguren bestehen aus bis zu 800
Polygonen. Zusétzlich wurden die
Protagonisten mit Texturen liberzogen,
welche ihnen ein comicartiges Ausse-

i
Fast schon cineastisch: Die Hinter-
griinde wirken dank einiger ani-

mierter Details sehr lebendig.

Soul Reaver- Legacy of Kain: Das 3D-
Abenteuer steht kurz vor seinem Release.

harte Kicks und Schlage oderihr
nutzt einen von mehr als acht ver-
schiedenen Ballermannern.

edea s
Sreshee
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Spielname  Konsole  erscheint
Saboteur......c.PS oenlh. Quartal
Fighting Force 2_PS 4. Quartal
Fear Factor ww.PS ciciinsem &, Quartal
Urban Chaos......PS ........4. Quartal

Omikron i PS s, Quartal

Auf nach China: Das Abenteuer fiihrt euch
itber die Straften und Dacher Honkangs.

hen vermitteln. Um das (iberdurch-
schnittliche Bild abzurunden, wurden
den Charakteren zusatzlich Schatten
spendiert, die sich authentisch verhal-
ten, Zieht man alle Fakien zusammen,
so ldsst sich bereits jetzt sagen, dass
uns im Spatherbst ein Action-Adven-
ture ins Haus steht, das so manches
Konkurrenzprodukt alt aussehen lasst.

Feuer aus allen Rohren: Wahrend ihr euren

Charakter steuert, lassen sich aufgrund einer
neuartigen Technik noch weitere Aktions-
maglichkeiten ausfiihren.

‘ﬁ .... r e
Lo

Schioin bunt: Es besteht keinerlei Unterschied zwischen den

Cut-Scenes und_de_r gige ntlichen Spielegrafik,

Action-
Adventures

1. Fear Factor (PS)
2. Resident Evil 3 Nemesis (PS)
3. Shadowman (N64)
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.- Sehr abwcchslungsrcmh

in aller Welt sorgen fiir Abwechslung.
Auch Railroad Tycoon IT wird fiir die
Simulationsfreunde und Hobbyeisen-
bahner ein gefundenes Fressen wer-
den. Spec Ops (Militdrsimulation) und
Darkstone (Action/RPG) runden die
PlayStation-Palette ab. Nintendo-
Freaks, die es lieber etwas ruhiger an-
gehen machte, kdnnen mit Hilfe von
Bass Hunter 64 geniisslich ihre Angel-
rute in einen der drei anwahlbaren
Seen werfen, in der Hoffnung, den
grofien Fisch an Land zu ziehen. Fiir
die Angelfreaks unter euch sicherlich
ein interessantes Gameplay mit einer

er Titel, der zumindest beim Erklin-
Dgen des Namens den meisten Play-
Station-Besitzern unter euch auf der
Zunge zergehen wird, ist Grand Theft
Auto 2. Freut euch auf mehrals 30
unterschiedliche Vehikel und non-
linearen Spielverlauf. Als besondere
Finesse konnt ihr durch euer Handeln
sogar Gangfehden auslosen. Daneben
miisst ihr euch noch vor dem FBI, der
Polizei, Gangstern und-der Armee (!) in
Acht nehmen. Mit Thrasher steht uns
eine reinrassige Skateboard-Simulati-
on ins Haus. Mehr als 100 Tricks, Multi-
player-Modus und mehrere Locations

Hobby-Gangster: Beste Unterhaltung fiir den \rlr1uellen Kleinkriminellen.
< LT - — — —
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ucas Arts hatim gegenwartigen

weltweiten Star-Wars-Boom be-
kanntlich zwei neue Titel aus diesem
Kontext in der Pipeline. Zum einen Star
Wars Episode 1: Racer, bei dem ihr die
Spannung des Podracer-Rennens aus
dem Kinohit auf der PlayStation bzw.
dem N64 nachvollziehen diirft. Gegen
mehr als 20 Gegner setzt ihr fiese Waf-
fen ein, um das Rennen zu euren Gun-
sten zu entscheiden. Dagegen nimmt
Star Wars Episode 1: The Phantom
Menace einen Gang an Spielgeschwin-
digkeit heraus. Es erwartet euch ein
reinrassiges Action-Adventure, mit dem
Lichtschwert, das jedoch in technischer
Hinsicht noch nicht iiberzeugt. Ein
weiteres Action-Adventure im Tomb-

Raider-Stil ist Indiana Jones and the
Infernal Machine. In Zeiten des Kalten
Krieges miisstihr Uberbleibsel des
Turms von Babel finden. Diese Reise
fithrt euch um die ganze Welt und bie-
tet sehr abwechslungsreiche Aufgaben,
wie etwa eine Raftingeinlage. Weitere
knackige Rétsel komplettieren das
Gameplay. Fiir die Beat'emUp-Freunde
steht ShaoLin von THQ in den Start-
lochern. In dieser reinrassigen 3D-
Kung-Fu-Simulation mir RPG-Elemen-
ten tretet ihr gegen mehrere Gegner
gleichzeitig an. Castrol Honda Super-
bike Racer bietet Rennspaft pur auf
einer Honda RC 45. Fiir Nintendo-
Besitzer ist die Release-Liste etwas
iiberschaubarer, da diese nur zwei Titel

Rugrats: Scavenge Hunter: Die Rasselbande
als Stars eines virtuellen Brettspiels.

Indiana Jones: Der wahre Tomb Raider
nahert sich mit grofRen Schritten.

Wilde Big-Foot-Hatz: Mit dem Monstertruck
iiber Stock und Stein.

riesigen Fischvielfalt, Trainerfunktion
und der Maglichkeit, mit dem Original-
equipment namhafter Hersteller zu
experimentieren. Den Liebhabern
actionlastiger Kost sei noch
Monster Truck Madness 64
ans Herz gelegt. Das Modul
bietet fiinf Spielmodi, ver-
steckte Waffen und neun
Strecken, inklusive die
Arenen, in denen ihr euch mit
Big Foots austoben diirft. Fiir
den Dreamcast befindet sich das von
vielen heif ersehnte Max Payne in der
Mache. In diesem Ego-Shooter dreht
sich alles um den Titelhelden auf der
mysteridsen Jagd danach, ein Verbre-
chen aufzuklaren, fiir welches er zu
Unrecht verfolgt wird. Zweiter Titel im
Rahmen des Dreamcast-Releases ist
der futuristisch angehauchte Shooter
Wild Metal Country. Mit Hilfe eines
Panzers gilt es, ein bestimmtes Territo-
rium vor feindlichen Eindringlingen zu
verteidigen. Mehr als 25 Levels sind ge-
spickt mit Wachtiirmen und feindlichen
Einheiten. Interessante Waffensysteme

Star Wars Episode 1: Konventionelles
Actionwerk, das von der Atmosphére lebt.

umfasst. Zunachst das bereits von der
PlayStation her bekannte Motorrad-
rennen mit allerlej Schlagwaffen
Road Rash 64. Einige neue
Waffen bzw. andere Strecken
bieten hier kurzweilige Renn-
action. Zu guter Letzt wurden
auch die kleinen Rugrats er-
neut “versoftet”. Rugrats:
Scavenge Hunter stellt ein
etwas anderes Spielprinzip vor:
Alle Aktionen der Racker gehen in
Brettspielform iiber die Biihne bzw.
liber das Spielfeld.

Road Rash 64: THQ lizenzierte von EA die
N64-Version.

€3

Angebissen: Ideale Kost fiir den angehen-
den Hobby-Angler.

runden das bereits jetzt gtue Gesamt-
bild ab.
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INTERACTIVE SOFTWARE

Spielname
Grand Theft
Auto 2 ... ..PS.......Oktober
Darkstone ... -.PS........Oktober

Spec 0pS..wcicns PS........November
Railroad

Tycoon I PS.......November
Thrasher ........PS.......4. Quartal
Bass Hunter 64...N64.....Juli

Monster Truck

Madness 64.........N64....]uli oo
Wild Metal

Country weweeeemeese. DC ... September
Max Payne...........DC ......Frilhling 2000

Konsole erscheint

Shao Lin: Massenkeilerei fiir bis zu vier
Kéampfer gleichzeitig.

I

INTERNRTIONRL

Spielname  Konsole erscheint
Castrol Honda

Superbike Racer.PS........2. Quartal ‘99
Indiana Jones and

the Inf. Machine..PS.......3. Quartal "99
Nuclear Strike ....N64.....4. Quartal ‘99
Road Rash 64 .....N64.....3. Quartal ‘99
Rugrats:

Scavenge Hunt. .N64.....3. Quartal ‘99
Shaolin ....ceees PS...e.....3. Quartal ‘99
Star Wars

Episode 1: Racer PS........2. Quartal "99
Star Wars Episode 1: The Phantom
Menace .ccceene.
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as zweitgréfte franzasische
Softwareunternehmen setzt wie

kaum eine andere europaische Firma -

auf Segas Dreamcast. So sollen gleich

Bei Uhi Soft drehte sich erwartungs-

gemafs alles um das offizielle Fir-
menmaskottchen Rayman, das mit dem

* zweiten Teil einen duRerst starken Auf-
tritt hinleqt, so dass zu den bisher 4,2
Millionen (1) verkauften Rayman-Titeln

noch viele weitére hinzukommen diirften.

 Vor allem die N64-Version ist aufgrund
der exzellenten Hardware-Ausnutzung
ein absoluter optischer wie spielerischer
Hochgenuss. Unterstiitzt vom 4MB-
Expansion-Pak kann die lupenreine 3D-
Grafik locker mit den neusten Rare-Titeln
Schritt halten. Selten zuvor gab es auf
Nintendos Madulschlucker eine derart
perfekie 3D-Engine mit grofier Farb-
pracht und vielen Details zu sehen. Ein
\  dickes Kompliment an die Program-

" IUbi Soft

Raywan, der franzosische Mario

zum Verkaufsstart in Deutschland
drei Titel verfiighar sein, wobei es
sich interessanterweise bei allen um
Rennspiele handelt. Die bereits

Speed Devil: Die deimlherle Grafik erlaubt sogar einen Blick in das Entkplt

ayman 2

L ETDY Rayman war der Jump&Run-Star der E3-Messe.

_.AMMEWM“.M

mierer. Aber auch in spielerischer Hin-
sicht gehort Rayman 2 zu den Vorzeige-
Produkten des Jump&Run-Genres. Die
insgesamt 14 magischen Welten (40
Levels) sind gespickt mit liebenswerten
Einfallen, fordernden Geschicklichkeits-
proben und Puzzle-Einlagen. Beispiel: In
einer Szene steht Rayman vor einer ver-
schlossenen Holztiir. Um diese zu kna-
cken, animiert er einen muskultsen Zeit-
genossen dazu, mit voller Wucht durch
die Tiir zu rennen, so dass er die so ent-
standene Offnung zur Flucht nutzt.
Weitere Freunde nutzt der Toon-Star bei-
spielsweise als Renntier oder als Lehr-
meister fiir neue Aktionsmaglichkeiten,
|ede Szene wurde derart liebenswert

‘Technisch beeindruckend: Die 3D-0ptik der Nintendo-64-Version ist fast schon eine Klasse fiir

Racing Simulation 2: Die Dreamcast-Version
wird zum Deutschlandstart erhaltlich sein.

bekannte Formel-1-Hatz Racing
Simulation 2 wird flankiert durch das
eher mittelprachtige Motorradspiel
Red Line Racing sowie die PC-
Umsetzung Speed Devils. Letzterer
Titel stellt einen typischen Arcade-
Racer mit angsteinfléRenden Boliden
dar, bei dem euch die Rundkurse
durch die schonsten Stadte Amerikas
fiihren. Noch in diesem Jahr soll
ferner das Unterwasser-Actionspiel
Deep Fighter — The Tsunami Offen-
sive erscheinen. Als General einer
Unterwasser-Zivilisation seid ihr
nicht nur fiir die militdrischen Ge-
schicke verantwortlich, sondern ihr
miisst auch langfristig dafiir sorgen,
dass ein riesiges Mutterschiff gebaut
wird, damit die gesamte Bevdlkerung
das feuchte Element verlassen kann.
Systemwechsel: Tonic Trouble fiir das

Tonic Trouble: Technisch n1cht 50 beschla-
gen wie Rayman 2, vom Spielablauf her
aber sehr witzig.

Nintendo 64 ist ein guter alter Be-
kannter, der auf der E3 endlich Farbe
bekannte. Ahnlich wie bei Rayman
steht ein ulkiger Comic-Charakter
namens Ed im Mittelpunkt des
hiipflastigen Geschehens. Im Gegen-
satz zu Ubi Softs Aushangeschild
liegt der spielerische Schwerpunkt
hier bei den zum Teil vertrackten
Puzzle-Einlagen, Da Rayman-
Mastermind Michel Ancel hinter
diesem Projekt steht, darf man von
diesem charmant aufbereiteten Titel
einiges erwarten. Zu guter Letzt sind
wir noch auf die erste Kajak-
Simulation Wildwaters gespannt.
BloRe Zukunftsmusik stellt das Ab-
kommen mit Walt Disney dar, das Ubi
Soft das Privileg einrdumt, Donald
Duck erstmals innerhalb eines
Videospiels in 3D darzustellen.

gestaltet, dass Rayman 2 streckenweise
an einen abendfiillenden Zeichentrick-
film erinnert. Wir sind uns sicher: Dieser
Titel strebt die 90%-Marke an.

Tolles Szenario: Die Dreamcast-Version
unterscheidet sich kaum vom PC-Vorbild.

kann sethst Rare noch elwas Eemen

e i T - = e

In Geduld iiben: Die PlayStation-Version
wurde zu Gunsten der DC-Variante zuriick-
gestellt.

Obacht! Sinnloses Herumhiipfen ist nicht
sehr ratsam, (DC)

'_i:lfbi Soft

Spielname  Konsole erscheint
Rayman 2........ aiPS e

e .N64 .........Oktober
...................... Herbst *99
Racing Sim. 2....... DC ..........September
Redline Racer ....DC September
Speed Devils......DC..........September
Deep Fighter.......DC......... Winter 99
Wildwaters .......N64 ........Herbst ‘99
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ie interessanteste Meldung am E3-

Stand war in diesem Jahr sicherlich
die, dass das 3D-Action-Adventure Blue
Stinger der Firma Climax weltweit von
Activision vertrieben wird. Vor dem
Release soll jedoch die Kamerafiithrung,
die in der japanischen Version kraftig
auf Kritik stief}, vollkommen iiberarbei-
tet werden. Neben diesem Highlight
prasentierte die Softwareschmiede den
ersten Spiderman-Titel, der mittlerweile

Vigilante 8 war eines der interes-
santesten Produkte der diesjahri-
gen E3. Zum einen war die Qualitat
des Spieles dafiir verantwortlich, zum
anderen jedoch auch der Fakt, dass
der Racer gleichzeitig fiir Segas
Dreamcast, fiir die PlayStation sowie
fiir Nintendos Modul-Toaster erschei-
nen wird. Die Location des Standes
von Activision, an der das Sequel zu
Vigilante B prasentiert wurde, mutete
daher auch wie ein Treffen der Gene-
rationen an. Rein spielerisch unter-
scheiden sich die Versionen nicht von-
einander. Alle Fassungen bieten exakt
die gleiche Anzahl von Fahrzeugen
und Stages. Wie bereits in Teil 1 gilt
es, in den einzelnen Abschnitten eine
bestimmte Anzahl gegnerischer Fahr-
zeuge abzuschieflen, um in die nach-
ste Stage zu gelangen. Wahrend der
Hetzjagden solltet ihr fleiRig Goodies
einsammeln, die euch neue Waffen,
bessere Schilde oder wichtige Lebens-
energie bescheren. In den einzelnen
Abschnitten lassen sich jedoch nicht
nur die gegnerischen Fahrzeuge ab-
ballern, sondern auch so ziemlich
jedes Gebaude, das sich euch in den

AGﬂD\]LuU@L@
- Starkes me—up

fast sechsjahrigen PlayStation-
Geschichte. In dem 3D-Action-
Adventure schliipftihrin die Rolle des
Spinnenmannes und miisst die smarte
Mary Jane aus den Klauen des fiesen
Venom befreien. Ein weiteres Action-
Adventure stellt das Sequel zu Night-
mare Creatures dar, das spielerisch und
grafisch deutlich in Richtung Resident
Evil 1 geht. Wu Tang: Shaolin Style ist
dagegen ein reinrassiger Priigler der

= L
Der Meister hochstpersanlich:
Tony Hawk stellte sich den Fragen
der Presse.

Thrill-Kill-Macher. Bis zu vier virtuelle
Kontrahenten diirfen dabei gleichzeitig
in den Ring steigen. Auch der Klassiker
Space Invaders wird derzeit von
Programmierern des amerikanischen
Unternehmens neu aufgelegt. Am ge-

nialen Spielprinzip hat sich dabei natiir-

lich nichts verandert. Lediglich grafisch
wurde der Klassiker vollkommen tber-

arbeitet und dem heutigen Standard an-

Beat ‘em Up

1. Soul Calibur (DC)
2. Ready to Rumble (DC)
3. Warpath (PS)

gepasst. Last but not least prasentiert
Tony Hawk die namensgleiche Skate-
hoard-Simulation, die vor allem durch
eine fulminante Grafik-Engine fiir Auf-
sehen sorgt.

S e

2 8: Seonel Offen

WLUELCE Activision lddt gleich auf drei Spieleplattformen zur
zweiten Massenkarambolage ein.

Weg stellt. Hier findet ihr zusatzlich
neue Goodies, die euch die Missionen
erleichtern. Dass Vigilante 8: Second
Offense keine langweilige Fortsetzung
mit neuen Waffen und neuen Fahr-
zeugen geworden ist, liegt vor allem
an dem Fakl, dass sich im Zweispieler-
Modus die Missionen kooperativ
meistern lassen. Dadurch eroffnet der
Racer ungeahnte Qualitaten und stei-
gert die Spielmotivation. Technisch
wurden die Vorziige des Vorgangers
von den Programmierern konsequent
fortgefiihrt. Besonders die Dreamcast-
Version glanzt durch fulminante Lichi-

-
panen= s - - -
- i hid
Traumhaft: Die Dreamcast-Variante hietet die eindrucksvollste Grafik-Engine. (DC)
- i i B s ek
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und Transparenzeffekte. In allen drei
Versionen iiberzeugt die flieRende
3D-Engine, und ein stérender Land-
schaftsaufbau ist in keiner der drei
Fassungen zu erkennen. Die Transpa-
renzeffekte, die bereits im Vorganger
zu gefallen wussten, wurden noch-
mals verbessert, so dass sie kaum
noch pixelieren. Zusatzlich sorgen
neue Kameraperspektiven zu jeder
Zeit der Ballerorgie fiir guten
Uberblick. Fazit: Wer schon am Vor-
ganger Gefallen gefunden hat, sollte
sich Activisions neuen Racer unbe-
dingt vormerken.

Mit Vollgas durch die Kurve: Der
zweite Teil des Renners hietet neue
Kameraperspektiven, die fiir guten
(berblick sorgen. (N64)

Virtueller Sonnenaufgang: Die Lens-Flare-
Effekte des Vorgangers wurden nochmals
verbessert. (PS) _

Keine Grenzen: Auch im Wasser kommt es
zu schweren Schlachten. (DC)

Neue Levels braucht das Land: Die Anzahl
unterschiedlicher Missionen wurde im
Sequel beinahe verdoppelt. (PS)

“elea
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ACTIVISION

Spielname  Konsole erscheint
Space Invaders.PS/N64.....3. Quartal
Tony Hawk's

Pro Skater.........PS 3. Quartal
Toy Story II........PS/N64..3. Quartal
Vigilante 8;

Second Offense PS/N64/DC 3. Quartal
Wu Tang:

Shaolin Style «..PS e 3. Quartal
Nightmare

Creatures I ...PS 2000

Spider-Man.......PS..ccn.. 2000

X-Men Ps 2000
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 Toy Sten7 2

Action-Adventure §: I o3 B¢111

dem Helden Buzz Lightyear euren Freund Woody
aus den Klauen des Spielzeugsammlers.

erleichtern sollen. So kann die Spiel-
figur fiir einen kurzen Zeitraum
schweben, um grifiere Ahgriinde zu
iiberspringen. Gegner wie die fissen
Spielzeugroboter werden mit ein
paar Schilssen aus der Laserwaffe,
die Buzz am Arm trégt, vernichtet.
Der eigentliche Reiz des Spiels re-
sultiert jedoch aus den lebendigen
Welten, durch die euer Held wan-
dert. Somit sollten sich nicht nur
Toy-Story-Fans das aufiergewdhnli-
che Abenteuer schon mal vormerken,
das im Herbst dieses Jahres fiir die
PlayStation sowie fur Nintendos 64-
Bitter veroffentlicht wird.

ass Toy Story 2 nicht nur eine
Dinteressante Lizenz, sondern
auch ein iiberdurchschnittlich qutes
Adventure zu werden scheint, be-
wies die noch sehr frithe Alpha-Ver-
sion, die wir auf der diesjahrigen E3
spielen konnten. Das Abenteuer soll
sich dabei nah am Filmvorbild hal-
ten, der im Spatsommer in den Kinos
Europas anlaufen wird. Mit dem Su-
perhelden Buzz Lightyear durchstd-
bert ihr sieben riesige Welten. Der
Protagonist hat verschiedene
Aktionsmaglichkeiten, die ihm ein
erfolgreiches Meistern der Stages

Marvels Superhelden steigen

erst im kommenden Jahrtausend in den

virtuellen Ring.

ie auf der diesjahrigen E3 prasen-

tierte X-Men-Version war erst zu
40 Y% fertiggestellt. Allerdings zeigt
sich bereits jetzt, dass sich der 30-
Prigler durchaus mit den Grofden des
Genres messen kann. Der Klopper bie-
tet mehr als 13 verschiedene Kampfer
des Marvel-Universums, wie Wolveri-
ne, Gambit. Iceman. Beast oder Brood.
Jeder der Recken verflgt tiber individu-
elle Specialmoves, die grafisch fulmi-
nant in Szene gesetzt wurden. Dariiber
hinaus helfen euch spezielle Counter-
moves, Attacken des Gegners zu blo-
cken und selbst einen Angniff zu star-
ten. Obwohl auf der Messe lediglich die

Ansichtssache: Im Verlauf des Abenteuers
habt ihr die Maglichkeit, zwischen Ego- und
Third-Person-Perspektive zu wihlen.

Kampfe verwdhnen euch tolle Explosions-
effekte.

Hurry up: Das Zeitlimit in den einzelnen
Runden lasst sich beliebig verandern.

Es gibt viel zu tun: Die Hintergriinde weisen
leider noch keine Animationen auf.

PlayStation-Version zu sehen war, soll
auch Nintendos Modul-Toaster mit ei-
ner Version des Priiglers versorgt wer-
den, die vor allem grafische Verbesse-
rungen aufweisen soll. In drei ver-
schiedenen Modi diirft ihr eure Kampf-
kiinste beweisen. Im Tournament-Mode
lassen sich beispielsweise Grofdturnie-
re ohne Einschrankung zusammen-
stellen. Ihr bestimmt die Locations
sowie die Reihenfolge der Kampfer, auf
die der Spieler trifft. Einziger Wermuts-
tropfen ist, dass Activisions Klopper
friihestens im April ndchsten Jahres
den Weg in die Regale der Kaufhduser
finden wird.

iy (S Ix‘ i y|
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Is erster interessanter Titel fiir die

PlayStation ware Army Men Air
Attacks zu nennen. In dem Action-
Shooter steuert ihr einen von vier
Miniatur-Helikoptern durch insge-
samt 18 Missionen. Eure Kontrahen-
ten, die “Tan-Army” (braune Armee),
miissen von euch in den unterschied-
lichsten Kampfgebieten, wie etwa auf
Eiscremestanden oder Sandburgen,
vernichtet werden. Crusaders of
Might and Magic befordert euch hin-
gegen direkt in die Fantasy-Welt. In
einem actionbetonten Rollenspiel,
welches in fiinf Welten unterteilt ist,
kommt es zur Schlacht mit der Legion
der Verdammten. Ruhiger und gesit-
teter geht es aber im so genannten
Family Game Pack zu. Euch wird eine

/

Army Men Sarge’s Heroes: Der integrierte
Vierspieler-Modus sorgt fiir Aufsehen.

grofte Auswahl an mehr oder weniger

unterhaltsamen Spielen geboten. Die
Palette umfasst insgesamt 64 Mini-
Games von Video Poker iiber Slot-
machines bis hin zum guten alten
Schach. Zeitgleich fiir die PlayStation
und das N64& wird die Army-Men-
Serie weiter ausgebaut, denn mit
Army Men - Sage’s Heroes steht be-
reits der nachste Miniaturkriegsein-
satz vor dem Release. In dem neusten
Einsatz auf dem virtuellen Schlacht-
feld habt ihr es wieder mit der beson-
ders fiesen Tan-Army zu tun, Diese
drohen, Kriegsgefangene mit Hilfe
von Riesenlupen zu schmelzen. In
den 14 Missionen misst ihr mit 13
Waffentypen diesem Vorgehen natiir-
lich einiges entgegensetzen. In der

B Y
Crusaders of Might and Magic: Fantasy-Ad-
venture mit spannender Hintergrundge-
schichte.

- Yl =
Battle Tanx 2: Schwere Geschiitze liefern

sich in weitldufigen Arealen verhissene
Gefechta.

N64-Version werden im Quad-Screen
bis zu vier Spieler simultan antreten
kénnen. Zu guter Letzt wird fiir Nin-
tendos Modulschlucker mit Battle
Tanx 2 ein weiteres Kriegsspiel er-
scheinen. An internationalen Schau-
platzen, wie etwa Berlin, Paris oder
Washington, muss ein boser
Diktator besiegt werden. In-
teressantes Feature hierbei
ist, dass in den Stadten der
tiber 20 Levels jedes Gebdu-
de mit Hilfe der zehn ver-
schiedenen Panzer zerstort

Family Game Pack: Sage und schreibe 64
Mini-Games werden angeboten.

Army Men Air Attack: Grafisch iiberzeugen-
der Action-Titel mit witzigen Missionen und
unterhaltsamem Spielverlauf.

L o y 3 .

werden kann, Insgesamt stehen hier
sieben Spielmodi zur Auswahl, die so
wohlklingende Namen tragen wie
Deathmatch, Annihilation oder Battle
Lord.

e e @
soecive

Spielname erscheint
Battle TanX 2 e 2. Quartal "99
Crusaders of

Might and Magic . 3. Quartal 99
Army Men Air Attacks—3. Quartal "99
Army Men —

Sarge's Heroes ... 3. Quartal "99
Family

Game Pack e 3. Quartal "99




- Fdr die Zukunft gervstet

eheimniskramerei gehort bei
Acclaim scheinbar zum guten Ton.
Erstim grofien Inneren des runden Stan-
des kann man samtliche Softwareperlen
erblicken, und davon gab es reichlich zu
sehen, Nachdem sich Acclaim-Chef Greg
Fischbach auf einer offiziellen Presse-
konferenz fiir die PlayStation 2 stark
gemacht hatte, war es durchaus iiberra-
schend, dass auch zwei Dreamcast-Titel
angepriesen wurden. Dazu gehort NFL
Quarterback Club 2000, das mit foto-
realistischen Gesichtstexturen und famos
animierten Spielern aufwartet, alles in
Ultra-HiRes, versteht sich. Ebenfalls DC-

LT
Lll i_

Licht wird Jeremy McGrath Supercross
2000 erblicken. Das Motorradspektakel
bietet diesmal unter anderem jeweils
acht Indoor- und Outdoor-Strecken, einen
verbesserten Editor, dynamische Wetter-
einflilsse sowie einen Tutorial-Modus, in
dem euch der Meister personlich Tipps
gibt. Viel frither diirfen Wrestler sich mit
WWF Attitude erfreuen, der ultimativen
Steigerung gegeniiber Warzone. Neben
den 40 Catchern sticht vor allem der
Editor hervor, der das Prédikat ,hardcore”
verdient. Es gibtim Prinzip nicht<s mehr,
was man nicht mehr optisch und auditiv
verstellen kann. Egal ob die Farbe des

-ansprechenden Fun-Racer.

‘Re-Volt: Acclaims Fuhrpark von ferngesteuerten Flitzern in einem munteren und technisch

Scheinwerfers beim Einzug der
postmodernen Gladiatoren,
Augenfarbe oder Hintergrund-
musik — alles ist mdglich. Ein
klares Muss fiir jeden Wrestler-
Fan! Zuriick zum ernsthaften
Sport: NBA Jam 2000 hat das
Zeug dazu, den Referenzthron zu
erobern. Nicht nur dass der Simula-
tionsanspruch durch deutlich verbes-
serte Animationen erhoht wurde, auch
der zuletzt stark vernachlassigte NBA-
]Jam-Modus kommt diesmal nicht zu kurz.
Beim actionlastigen Duell 2 gegen 2 gibt
es allerlei schrige Gestalten zur Auswahl
und man darf sich neuerdings auch auf
schummrigen Hinterhofplétzen austo-
ben. Erinnert ihr euch noch an Acclaim
Soccer? Diese Fuball-Simulation sollte
bekanntlich erst dann erscheinen, wenn

L

Kurve voraus: Richtungspfeile warnen vor
plétzlichen Kursanderungen.

“too

Rollenspiele

1. Final Fantasy VIII (PS)
2.)ade Cocoon (PS)

3. Arcatera (DC)

sie die Qualitét von ISS erreicht hat. Laut
Acclaim soll es endlich dieses Jahr soweit
sein (vielleicht erfahren wir dann auch
den endgiiltigen Namen). Ein weiterer
alter Bekannter war die Spielzeug-
Flitzerei Re-Volt, bei der ferngesteuerte
Wagen durch Wohnzimmer, Garten und
andere witzige Locations diisen. Vor
allem die N64-Version sieht dank
Expansion-Pak-Power exzellent aus und
spielt sich sehr gut. Noch leichte Zu-
kunftsmusik ist der Titel South Park
Rally, bei dem sich die makabere
Rasselbande in einem waschechten
Fun-Racer versucht.

WWF Attitude: Diesmal mischen verstarkt
weibliche Catcher mit.
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\ | ach Turok und Shadowman be-
steigt der dritte Acclaim-Comic-
‘Held die Videospielbiihne. Es handelt
sich um einen Marinesoldaten einer
Spezialeinheit, der sich in einer diiste-
ren Zukunft vorzugsweise mit aggres-
siven Mega-Insekten auseinander
setzen muss (siehe Starship Troopers).
Der Spielablauf erinnert ein wenig an

Nimm das! Nach heftigem Beschuss zer-
platzen die Insekten formlich in mehrere

\ o Y

A

SULSEURY Y Der dritte Acclaim-Comic-
¢ Held wagt sich in das digitale Metier.

eine Mischung aus Forsaken und Tu-
rok. Entweder zu Fuf oderim Inneren
eines Raumschiffes durchkammt ihrin
der Ego-Perspektive die zumeist tris-
ten Landschaften. Highlight dieser
Ballerorgie sind ohne Zweifel die
packenden Kimpfe gegen die auf- ©/
wandig in Szene gesetzten Insek-

ten, die nach heftigem Beschuss

66 A !\ f
Blechkamerad: Menschenahnliche Gegner
sind eher die Ausnahme.

NFL Quarterback Club 2000: Grafisch nuizt
das neuste Update das N64 optimal aus.

dramatisch zerplatzen und eine griine
Blutlache hinterlassen. AuRerdem bie-
tet der Titel einen gut ausgestatteten
Multispieler-Modus fiir bis zu vier
Schédlingsbekdmpfer gleichzeitig.
Sicherlich ein N64-Hit fiir das
kommende Weihnachtsgeschaft.

Ego-Shooter: Im Gegensatz zu Turok macht
sich der Held auch diverse Vehikel zu Nutze.

ol g

Bizarr: Einige Insekten sehen ziemlich
merkwiirdig aus.




NTERYI
David Dienstbier,

Turok-Produzent,
Acclaim Studios

Vom neusten Abenteuer der beriiimtesten
Videospiel-Rothaut gab es leider nicht einen
einzigen Screenshot zu sehen. Dafiir stand uns

aber der Produzent David Dienstbier Rede und
Antwort beziiglich des neusten Turok-Projek-
tes.

David Dienstbier: “Alle Turok-Freaks kinnen
sich auf einen Multispieler-Modus freuen,
der weitaus mehr bietet als der von Turok 2."

Mega Fun: Was erwartet den Fan konkret bei
Turok: Legenden des Verlorenen Landes?
David Dienstbier: Alle Turok-Freaks kénnen
sich auf einen Multispieler-Modus freuen, der
weitaus mehr bietet als der von Turok 2. Zum

Beispiel laufen die Gefechte noch schneller ab
und es gibt mehr auswahlbare Charaktere, un-
ter anderem Turok, Adon, Oblivion oder Death-
guard, denen ihr zuvor ein ganzes Arsenal an
Waffen zuordnen kinnt. Gerade dieses Feature
der individuell ausstattharen Kampfer st sehr
wichtig, da es den Kampfen eine strategische
Note gibt. Man muss sich namlich genau iiber-
legen, welches Waffensortiment im jeweiligen
Szenario am hilfreichsten ist. Aufierdem bau-
ten wir ein neuartiges
Award-System ein, das
Spieler in unterschiedli-
chen Kategorien, zum Bei-
spiel Genauigkeit, belohnt.

RAGE

seinen Charakter systematisch auf und

Durch diese Awards baut man

verdndert sogar sein Aussehen dadurch, Mit
diesem Karriere-Feature entwickelt der Spieler
einen stérkeren Bezug zum Akteur. Auflerdem
gibt es noch geheime Abschnitte, lustige
Bonus-Spiele sowie eine stark verbesserte
kiinstliche Intelligenz.

MF: Ist der Titel ein reines Multispieler-
Erlebnis?

DD: In erster Linie ja. Es gibt aber noch einen
Story-Modus fiir Einzelspieler, in dem man sich
beispielsweise neue Charakiere erspielt, wenn
man den Mode komplett durchspielt. Der Weg
durch die einzelnen Levels ist jedoch nicht
streng vorgegeben, so dass man immer wieder
neue Goodies erhalt, abhangig von der ge-
wahlten Route. Ich empfehle den Story-Modus
aber vor allem fiir zwei Spieler gleichzeitig, die
sich in Teamarbeit durch die Levels schlagen,

Rennspiel

Kurze Verschnaufpause: Wahrend der Fahrt
kann man sich auf das Brett legen.
sybadek fiir Erwachsene, so in etwa
konnte man Trickstyle beschreiben.
In einer nicht allzu entfernten Zukunft
liefern sich waghalsige Desperados na-
mens Urban Surfers auf ihren futuristi-
schen Skateboards mitreifiende Renn-
gefechte. Um ganz oben auf dem Sieger-
» treppchen zu stehen, ist ei-
ne gesunde Mischung aus
. Stunt-Einlagen und guter
Platzierung vonnoten.
. Insgesamt sind auf
" dem Board rund 40
Tricks maglich, fiir die ihr
je nach Gute Punkte er-

haltet. Diese
A Punkte wiederum er-
A mdglichen den Zu-

3 gang zu Abkiirzun-

gen. Neben der Ver-
| quickung aus Stunt-
#™ Einlagen und Renn-

Futuristisches Skateboard-
Werk mit fulminanter Grafik.

spiel-Erlebnis fallt das aufergewdhnli-
che Streckendesign auf, das euch iiber
den gesamten Globus fiihrt und zahlrei-
che Gabelungen bietet. Die Screenshots
sprechen auflerdem eine deutliche Spra-
che: In grafischer Hinsicht diirfen wir uns
auf einen Leckerbissen freuen. Hoffent-
lich schdpfen die Jungs das Potential
dieses neuartigen Racers voll aus.

Training fiir den Emstfall: In einer Halfpipe
studiert man die Stunts am besten ein.

=

Edel-Optik: Das Hintergrundlayout ist vom
Allerfeinsten.
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was sehr viel Spafd macht, Auferdem
gibt es ja noch die Moglichkeit, beim
Deathmatch gegen CPU-Gegner
anzutreten.

MF: Werfen wir noch einmal einen
Blick zuriick: Nicht wenige kritisier-
ten an Turok 2, dass die Levels zu lang
waren und es zu wenig Save-Points gab.
Auflerdem ist es frustrierend, dass man den

Level noch einmal

durchkdmmen muss,

i o = ) sobald man eine

Mission nicht erfiillt

- N hat.

wnns DD: Das kannich ver-

stehen. Ich gebe auch erstmals
2u, dass das in der Tat ein Handicap bei Turok 2
war. Unser Bestreben lag darin, den Spieler
dazu zu zwingen, sich intensiv mit den Levels
auseinander zu selzen. Da die Levels jedoch
sehr groft ausgefallen sind, birgt das ein paar
Probleme, die wir beim nachsten Mal mit
Sicherheit besser machen werden. Man sollte
jedoch wissen, dass Turok: Legenden des Ver-
lorenen Landes" dieses Problem ohnehin nicht
haben wird, da es sich nicht um Turok 3 han-
delt, sondern um eine Art Zwischenspiel, eben
mit dem Schwerpunkt auf dem Multispieler-
Modus, weshalb es keine umfassenden Levels
geben wird.

MF: Wie viele Personen arbeiten an diesem
"Bonus-Spiel"? Und wann erscheint der Titel?
DD: Unser Team besteht aus insgesamt 18 Pro-

grammierern. Nur ein Teil davon zeichnete sich

erscheint
Juni
.Aug.
SepL

...... Sept

Spielname Konsole
WWEF Attitude ...

South Park ..

Shadowman .

Re-Volt ....

Jeremy McGrath

Supercross 2000 ......
Armorienes:

Project SWARM. ....
Acclaim Soccer .......

Okt

...... Dez.
...Aug.

NFL Quarterback
Club2000 ............
Turok: Legenden des
Verlorenen Landes ...

Trickstyle .............

...Okt.

....0kt

bereits fiir Turok 2 verantwaortlich, Die rest-
lichen Mitarbeiter sind neu hinzugestofien.
Wenn alles klappl, liegt das Modul punktlich
zum Weihnachtsgeschaft unter dem Tannen-

baum.

MF: Letzte Frage: Wie lautet Thr derzeitiger
Lieblingstitel?

DD: Syphon Filter bereitet mir derzeit viel Spafs.
Auflerdem halte ich die Rare-Produkte fiir sehr
gut. Wenn it'h im Internet bin, bin ich zudem
immer fiir eine Runde Tripes zu haben.




Lk

& > g

94

enn man den Stand von Midway
betritt, hat man immer das Gefiihl,
als versuche man das klischeehafte Bild
der USA auf engstem Raum zu vereini-
gen. Junge US-Miezen tragen Stars&-
Stripes-Klamotten, staimmige Basket-
baller werfen ihre Korbe und tiberall
flimmern auf den Displays actionbetonte
Simulationen zu typisch amerikanischen
Sportarten. Midway hat seinen eigen-
willigen Stil seit Jahren nicht mehr ver-
andert und hat damit anscheinend Erfolg
beim Publikum. Dieses Jahr muss man
dem Unternehmen ein grofies Kompli-
ment machen, denn noch nie zuvor pra-
sentierte Midway ein derart umfangrei-
ches sowie abwechslungsreiches Soft-
ware-Repertoire. Auffallig ist dabei, dass

F0 Midway

"~ Volle Dreamcast-Kraft voraus!|

. Chackie Chun's Stuntmaster: Das Action-
-~ werk mit dem Martial-Arts-Star in der
Hauptrolle sieht grafisch schlicht aus.

erscheint
1999

|8 Spielname  Konsole
I Arcade 12 Pack PS
Gauntlet
Legends.
Hydro Thunder DC, PS, N64 September
B Chackie Chan's
Stuntmaster ..PS
| MK Gold DC
| MK Spedial
Forces N64, PS.....1999
NBA Showtime:
il NBA on NBCDC, PS, N64 1999
NFL Blitz 2000.DC, PS, N64 1999
Paperboy ... N64, PS....1999
Ready 2 Rumble
Boxing DC, PS, N64 September
World Driver

1999
1999

N64, PS.—.3. Quartal 99

Midway wie kaum ein zweites US-ameri-
kanisches Softwarehaus auf den Dream-
cast setzt. Dieser Schrittist zum einen
eng mit der Softwarepolitik verknupft,
aus Kostengriinden einen Titel gleich fur
mehrere Plattformen umzusetzen, zum
anderen bedient sich Midway einer
Arcade-Platine, die sich vam Konzept her
an die DC-Hardware anlehnt (keine
Naomi-Platine), so dass nahezu 1:1-
Umsetzungen kein grifieres Problem
darstellen. Die ruppige American-Foot-
ball-Schlacht NFL Blitz 2000 ist ein gutes
Beispiel dafiir. Gleich vier Umsetzungen
sind geplant (inklusive GBCG-Version),
wobei die DC-Variante dem Spielhallen-
Original sehr nahe kommt. Gleiches gilt
fiir den in jeglicher Hinsicht machtig auf-

Championship .N64 ....—.3. Quartal '99 auskommt. S
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NFL Blitz 2000: Vergniigliches American Football, das ohne ein komplexes Regelwerk

priigellastigen 3D-Actionwerk.

gebohrten NBA-)am-Nachfolger NBA
Showtime: NBA on NBC. Wahrend sich
am simplen und dennoch fesselnden
Spielprinzip 2 gegen 2 bei einem ge-
lockerten Regelwerk nicht sehr viel ver-
andert hat, ist das Sequel dank Edelgra-
fik kaumn noch wiederzuerkennen. Nicht
nur dass die Akteure ihrem lebendigen
Alter Ego schon ziemlich nahe kommen,
auch die Zuschauerkulisse wartet mit
feinsauberlich definierten und animier-
ten Spektanten auf, die beim Korbewer-
fen so richtig mitgehen. Zusammen mit
einer ungemein differenzierten Steue-
rung und der bekannten Dynamik stellt
dieser sportliche Titel eine klare Berei-
cherung dar. Ebenfalls seine Wurzeln in
der Spielhalle hat die futunistische Po-
werboat-Hatz Hydro Thunder. Mit
streckenweise angsteinflofienden Thun-
derboats peitscht ihr formlich tiber die
Wasseroberflache der ziemlich einfalls-
reichen Rundkurse. Der Titel hat sicher-
lich viel Potential, bendtigt aber noch viel
Feinschliff. Weiter geht es mit dem 3D-
Remake Gauntlet Legend. Gegeniiber
dem Original hat sich nicht nur bei der
Grafik etwas getan, auch neue Spielele-
mente, beispielsweise Endgegner und

NBA Showtime: NBA on NBC: NBA-Jam-
Nachfolger mit verfilhrerischer Grafik.

individuelle Specialmoves, erhghen die
Spielkultur. Genrewechsel: Keine E3 oh-
ne den beschlagnahmten Midway-Klop-
per. Diesmal durften sich DC-Userin spe
iiber MK Gold freuen. Basierend auf MK
4 verfiigt diese Edel-Version einige Sega-
only-Extras. Ganzlich neue Wege be-
schreitet Midway mit MK Special Forces.
Wahlweise in der Rolle von Sonya oder
Jax durchquert man priigelnder- und
hiipfenderweise zahlreiche 3D-Locati-
ons. Eine Art Tomb Raider der harteren
Sorte mit weniger Puzzle-Elementen.
Dieser Titel diirfte bei der BPjS nichtin
Ungnade fallen. Und was wurde aus
Chackie Chan's Stuntmaster? Irgendwie
kommt der Titel nicht so recht in die Gan-
ge. Zwar wurde eine fortgeschrittenere
Version prasentiert, doch irgendwie fehlt
der Mixtur aus Jump & Run und Beat 'em
Up der rechte Pep. Erwartungsgemaft
kommen auch Retro-Freunde wieder auf
ihre Kosten. Arcade 12 Pack bietet eine
ganze Reihe von Oldies, darunter auch
Wizard of War. AuRerdem steht uns eine
3D-Version von Paperboy bevor, die auf
den ersten Blick recht amiisant zu wer-
den scheint.

SR ) AN = ;
Gauntlet Legends: Grafisch und spielerisch
geharig aufgepeppt, weift der Spielhallen-
Oldie wieder zu gefallen.

1. Rayman 2 (N64)
2. Donkey Kong 64 (N64)
3. Pac Man World (PS)




212G Na also: Midway bewei

g

doch SpaR machen kénnen.

islang taten sich Box-Simulatio-
Bnen auf den Konsolen immer
recht schwer und konnten nur selten
eine Wertung iiber 70 % erhaschen,
da es den Programmierern nicht ge-
lang, den Spielverlauf tiber dumpfes

Tastengehdammer hinaus zu variieren.

Die Spielhallen-Umsetzung Ready 2
Rumble wurde trotz der schlechten
Vorzeichen mit viel Tamtam ange-
priesen. Der beriihmte Ringsprecher

Michael Buffer war sogar live vor Ort,

um einem Videospiel-Boxturnier und
dem ultimativen "Are-you-ready-to-

AS

rumble?-Briillwettbewerb” beizuwoh-
nen. Der Hype um diesen Titel geht
jedoch véllig in Ordnung, denn Ready
2 Rumble ist das derzeit beste Box-
Videospiel, das uns unter das Pad
gekommen ist. Der Hauptgrund fiir
dieses grofie Kompliment hdngt eng
damit zusammen, dass man wie bei
NBA Jam gekonnt viele Funsport-
Elemente mit in den Spielverlauf in-
tegrierte. Bereits das umfangreiche
Feld an Faustkampfern ist fiir ein
paar Lacher gut. Ein schmachtiger
Schwarzer mit absurder Afrofrisur

Frauen-Power: Selbst das vermeintlich schwache Geschlecht mischt bei den munteren

Faustkampfen kréftig mit.

ist eindrucksvoll, dass Box-Slmulatlonen

misst sich beispielsweise mit einem
muskuldsen, aber hohlen Russen,
oder ein Kung-Fu-Kampfer hat es mit
einem tragen, aber kraftvollen
Fleischklops zu tun, der euch mit
einem Volltreffer auf die Bretter
schicken kann. Bei den ersten Run-
den im virtuellen Ring offenbart sich
zwar schnell, dass Midway das Rad
nicht neu erfunden hat, doch die un-
gemein hohe Spieldynamik, die vie-
len Bewegungsmaoglichkeiten und der
herzerfrischende Humor sorgen da-
fiir, dass man trotz E3-Hektik langer
am Pad kleben bleibt als zundchst
eingeplant. Endlich reagiert der
Boxer namlich unmittelbar nach dem
Tastendruck und ténzelt recht flott
durch den Ring, so dass der Schlag-
abtausch nicht im dden Tastengehdm-
mer ausartet. Da beide Kontrahenten
iiber eine gute Agilitdt verfiigen, sind

Mega-Fettwanst: Nicht jeder Boxer sieht
wie ein durchtrainierter Profi aus.

JMQ[IdJltinLer Champichship

:  Mit Vollgas meldet sich einer der welversprechendsten
| Asphalt-Racer fiir Nintendos Modulschlucker.

op Gear Rally diirfte vielen N64-

Usern noch in guter Erinnerung
geblieben sein, war es doch einer der
ersten guten Racer fiir den 64-Bitter.
Das dahinterstehende Team von Boss
Games hat sich bereits seit geraumer
Zeitin die Entwicklungsstudios zu-
riickgezogen, um an einem ganzlich
neuen Rennspiel-Projekt zu arbeiten,
das auf der Konsole neue Mafistabe
setzen soll. Die nackten Fakten sind
noch nicht sonderlich spektakular:
Insgesamt 34 No-Name-Boliden
stehen zur Auswahl (bis auf den TVR
Speed 12), die sich auf zehn durch-
dachten Rundkursen tummeln. Das

Expansion-Pak sorgt aufserdem fiir
eine komplette Dezimierung des l&sti-
gen Pseudo-Nebeleffektes. Besonders
hervorzuheben ist aber der umfassen-
de Story-Modus, der euch die Maglich-
keit gibt, sich von der untersten GT-
Klasse bis an die Spitze vorzuarheiten.
All diese Features sind natiirlich nich-
tig, wenn das Fahrgefiihl fehlt. Doch
gerade in diesem Punkt offenbart der
US-Racer seine eigentliche Starke.
Ungemein gefiihlvoll ziehen die prot-
zigen Boliden ihre Bahnen auf den as-
phaltierten Strecken, schwenken bei
Kurven mit dem Heck aus und legen
sich elegant in die Kurven. Der hohe

Expansion-Pak-Potenz: Dank der Speicher-
erweiterung gibt es kaum unnatiirliche
Nebeleffekte.

Gran Turismo lsst griiten: Im umfang-
reichen Story-Modus bastelt ihr an einer
langen Fahrerkarriere.

Simulationsanspruch wird nach dem
ersten Fahrfehler schnell offensicht-
lich. Hat man sich einmal verbremst,
sind 180-Grad-Turns keine Seltenheit.
Nahezu alle Polygon-Flitzer gebéren
sich als schwer zu zahmende Biester,
die viel Fingerspitzengefiihl erfordern.
Genau so ein Rennspiel fehlt noch auf

Afro-Look: Einige Athleten sehen herrlich
skurril aus.

sie in der Lage, den gegnerischen
Schlagen auszuweichen und an-
schlieftend zu kontern. Mit ein biss-
chen Ubung sind bereits herrliche
Kombinationen aus Uppercuts und
schnellen Ausweichmandvern még-
lich. Diese Hochachtung beschrankt
sich allerdings nur auf die DC-
Version. Spielt man direktim An-
schluss die PS- oder N64-Version, tun
sich erschreckende Unterschiede be-
ziiglich der Spielgeschwindigkeit und
des grafischen Niveaus auf, die sich
sehr negativ auf den SpielspaR aus-
wirken, Bleibt zu hoffen, dass der Ti-
tel zum DC-Start erhaltlich sein wird.

Auf die Knie! Nur durch eine kontrollierte
Offensive lassen sich die CPU-Gegner
besiegen.
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No Names: B]S auf eine Ausnahme stehen
nur Fantasie-GT-Wagen zur Auswahl.

dem N64, da das Gros an Racern durch
Arcade-Rennspiele beseizt ist. Freuen
wir uns drauf!
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Sensibles Handling: Das Fahrgefiihl ist aufSerst authenhsch und verzetht Bremsfehler nurin

seltenen Fallen,

31



;
ﬁ_é i‘h

eben den Horror-Abenteuern Re-
N sident Evil 3 Nemesis, Resident
Evil 64, Dino Crisis und Resident Evil
Code: Veronica prasentierte das japa-
nische Software-Unternehmen mit
Street Fighter Alpha 3 eine neue Vari-
ante der legendaren Priiglerserie.
Erstmals wird es den Titel auch fiir Se-
gas neuestes Flaggschiff geben. Dem
Spleler stehen hIEIbEI 31 unltrnthlﬁd

J (] p@ou

Liefert die perfekte ttorrorshow ab

ident Evil 3 'l

e LU CVEUTIE Der Horror kennt kein Ende! In Capcoms neuem
Gruselabenteuer trifft der Spieler auf alte Bekannte und auf einen neuen

liche Charaktere zur Verfiigung, die al-
lesamt bereiis aus den Vorgangern
bekannt sein diirften. Neu werden da-
gegen drel Specialmoves sein, die je-
den Charakter auszeichnen werden.
Zudem sorgen neue Modi wie der
World-Tour-Mode fiir viel Abwechs-
lung. Neben den Konsolen werden
naturlich auch die Handhelds von
Capcom mit dwensen neuern Tiieln ge-

Obermotz namens Nemesis.

apcom feierte mit seiner Resident-

Evil-Serie riesige Erfolge. Sage und
schreibe mehr als neun Millionen
Exemplare der Horrorserie gingen
weltweit iber die Ladentische. Dieses
eindrucksvolle Ergebnis will man mit
dem PlayStation-Sequel, das im Herbst
dieses Jahres auf den Markt kommen
wird, noch weiler steigern. Heldin des
Titels, der wie die Vorganger von Shinji
Mikami entwickelt wurde, ist die aus
dem ersten Teil bekannte Jill Valentine.
Sie tiberlebte den Horror, der in Teil 1
der Gruselserie begann. Die mysteriose
Geschichte spielt interessanterweise
nur wenige Stun-
den vor den Aben-
B, teuern, die ihr be-
: reits mit Claire
und

Leon durchlebt habt. Ziel eurer
Bemuhungen ist es, den Oberbose-
wicht namens Nemesis zu vernichten.
Auf dem Weg zu ihm trefft ihr natiirlich
wieder aut allerhand untotes Gesindel,
das mit roher Watfengewalt aus dem
Weg geraumt werden will. Wie in den
Vorgdngern seid ihr zunachst nur mit
einer Pistole bewaffnet, deren Muniti-
onsvorrat streng limitiert ist. Im Verlauf
des Geschehens findet ihr jedoch neue
Ballerménner, die wesentlich effektiver
sind als die Grundwaffe. Der Weg zum
Endboss wird jedoch nicht nur durch
aggressive Untote erschwert, sondern

Final Fight: Am Ende des Abenteuers trefft
ihr auf Nemesis,

Serie bekannt.

Kl srawe it fcadia e =

Nith‘ls fidr schwar.he Nerven Die Unmten sind atlesamt aus dem ersten Teil der

fiittert. Resident Evil 1 beispielsweise
ist eine 1:1-Umsetzung des ersten
PlayStation-Teils der Horrorserie. Dem
4-Megabit-Modul wurde neben allen
OriginalSchauplétzen und -Charakte-
ren zusatzlich eine neuartige Save-
Funktion spendiert, die es euch erlau-
ben wird, zu jeder Zeit des Abenteuers
abzuspeichern. Aufier an diesem Titel
arbeiten die Programmierer derzeit
auch an einer Ghousts'nGoblins-Versi-
on fur Nintendos kleinen Wegbeglei-
ter. Eine Besonderheit hatte Capcom
noch in Sachen ModulgréRe der Resi-
dent-Evil-64-Version zu bieten. So
wird das Modul das erste seiner Art
sein, das tber ein 512-Megabit-
EPROM verfigt.

Imesis

auch deftige Ratselkost gilt es im Nach-
folger zu losen. Das Verhaltnis Rat-
sel/Action soll sich laut Entwickler, ver-
glichen mit den Vorgangern, deutlich in
Richtung Denkaufgaben verschoben
haben. In Sachen Technik ist dagegen
alles beim Alten geblieben. Noch im-
mer sind die Hintergriinde vorgeren-
dert und auch im Nachfolger nur selten
animiert. Dagegen wurden Transparen-
zeffekte, die beispielsweise bei Explo-
sionen zu bewundern sind, eindeutig
verbessert. Die diistere Gestaltung der
Locations verdichtet im dritten Teil der

Luftangriff: Die gefederten Gegner
sind nur schwer mit der Pistole zu
erwischen.

Wer das wohl ist? Diese Information erfahrt
nur derjenige, der RE 3 komplett durchzockt.

Bewéhnes Schema: Auch bei Resident
Evil 3 Nemesis sind die Hintergriinde
vorberechnet.

Grusel-Saga die schaurige Stimmung
des Nervenkitzels. Zusatzlich sorgt die
mysteridse Soundkulisse fiir den ein
oder anderen Schauer beim virtuellen
Abenteurer, Bereits jetzt |dsst sich
orakeln, dass der dritte Teil der Serie
auch ohne grofie Verbesserungen ein
absolutes Muss fiir jeden Fan des
Genres sein wird. Bleibt nur zu hoffen,
dass uns die BPjS keinen Strich durch
die Rechnung machen wird.

Spielname  Konsole erscheint
Resident

Evil 3 Nemesis...PS .........3. Quartal
Street Fighter 3

Alpha3 PS eenn3. Quartal
The Misadventures

of Tron Bonne ....PS 3. Quartal
Trick’'n Snowb. ...PS 4. Quartal
Jojo's Venture.....PS/DC —..4. Quartal
Dino Crisis v PS .. Quartal
Resident Evil .....GB........&. Quartal
Street Fighter

Ghost'nGoblins -.GB........3. Quartal
1942 rGB 3. Quartal
Magical Tetris

Challenge GB...—.3. Quartal
Resident Evil 64 .N64 ......4. Quartal
Power Stone .......DC 3. Quartal




Raptoren.

it Dino Crisis erlebt der Spieler ein

3D-Abenteuer, welches auf den
ersten Blick stark an Resident Evil 1
erinnert. So ahneln beispielsweise die
Heldin des Adventures, ihre
Aktionsméglichkeiten sowie
ihre Waffensysteme stark de-
nen des japanischen Horror-
thrillers. Allerdings habt ihr
| esin Dino Crisis nicht mit
bdsen Unfoten zu tun, die
euer Leben friihzeitig be-
enden wollen, sondern ihr
trefft im neuesten Action-
Adventure Capcoms auf
fiese Dinosaurier, die

Auch ohne Motion-Capturing: Die
Animationen der Raptoren wirken
sehr lebensecht.

Ll B CITIE Der zweite wichtige

Titel neben dem Resident-Evil-Sequel entfiihrt
euch in eine grausame Welt voller blutriinstiger

nach eurem Leben trachten. Der Spieler
schliipft in die Rolle der Heldin Regina,
die Mitglied der Special Forces ist.
Eines Tages erhdlt sie den Auftrag, die
mysteridsen Ereignisse, die sich auf ei-
ner entlegenen Insel vollziehen, aufzu-
klaren. Laut Regierungsangaben sollen
auf dem Inselatoll Dinosaurier, die
durch Experimente eines Professors
entstanden sind, ihr Unwesen treiben.
Die Urviecher sind jedoch keinesfalls
unintelligente Wesen, die euch blind-
lings angreifen. Zumeist attackieren sie
in Gruppen und versuchen dem Prota-
gonisten zundchst die Waffe aus der
Hand zu schlagen. Wird die Heldin

Feuer frei: Die Heldin verfiigt zu Beginn des
Abenteuers lediglich iiber eine uneffektive
Pistole.

Das tut weh: Wahrend der Kampfe habt ihr
auch die Méglichkeit, euch mit Hilfe kréfti-
ger Fuitritte der Gegnerschar zu entledigen.

wahrend der Kémpfe stark verletzt,
blutet sie unaufhérlich.
Nun solltet ihr schnell
einen Weg finden, die
Blutung zu stillen, bevor
Regina auf grausame
Art und Weise stirbt.
Neben den Raptoren
wurden von den
Programmierern
auch einige Rat-
sel eingebaut,
die auf dem
Weg zum
Professor
geldst werden
miissen.
Fazit: Dino
Crisis verfiigt @
iiber das Potential,
in die Fuféstapfen
der Resident-Evil-
Serie zu treten.

iner der heiflesten Dreamcast-

Titel des Jahres wurde leider nur
als Videoband am Messestand von
Capcom présentiert. Die Rede ist von
Resident Evil Code: Veronica, in dem
der Spieler in die Rolle von Claire
Redfield schliipft. Nachdem die junge
Dame ihr letztes Abenteuer in
Raccoon City gemeinsam mit Leon
iiberstanden hat, reist die smarte
Polizistin nach Europa und macht
sich auf die Suche nach ihrem ver-
schwundenen Bruder Chris. Dort
angelangt, stoft sie erneut auf die
bosen Machenschaften des machti-
gen Umbrella-Imperiums und der
schreckliche Alptraum beginnt aufs

Frauenpower' Im Verlauf des Spieles findet
ihr einige neue Ballermanner, die euch das
Abenteuer erleichtern.

japanischen Edelschmiede einen Ableger der Resident-Evil-Serie. Aber
verheil3t bessere Technik auch mehr Horror?

Neue. Genau wie in den PlayStation-
Varianten steuert ihr die Heldin
durch die vorgerenderten Grusel-
locations und ballert euch den Weg
durch die feindverseuchten Szeneri-
en. Grofiter Unterschied im Vergleich
zum PlayStation-Vorbild ist sicherlich
die grafische Darstellung der Rdume.
Die Schauplatze wurden mit noch
mehr Details, Animationen und
Grafikeffekten versehen als das
Original. Zusétzlich wird das Spieler-
auge durch die deutlich hdhere Auf-
ldsung von 640 x 480 Bildpunkten
und VGA-Box-Unterstiizung bei 60fps
verwdhnt. Letztlich ldsst sich mit
Bestimmtheit sagen, dass auch

Deuthch aufgebohrt: Grafisch hat die
Dreamcast-Version deutlich mehr zu bieten
als die PlayStation-Variante.

Dreamcast-Besitzer in Zukunft mit
toller Resident-Evil-Kost versorgt
werden, die das Vorbild technisch alt
aussehen lasst.

Wenig effektiv: Zu Beginn des Adventures
verfiigt Claire lediglich iiber ein Messer.

Neue Ansicht? Laut Hersteller bietet die
Dreamcast-Version aller Wahrscheinlichkeit
nach auch eine First-Person-Perspektive.
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ie Hauptattraktion des Namco-

Standes war definitiv die Dreamcast-
Version des Oberkloppers Soul Calibur.
Standig drangten sich dichte Menschen-
massen um die Sega-Konsolen. So muss-
fen wir uns einige Minuten gedulden, bis
wir endlich in den Genuss kamen, den
Priigler anzuspielen. Dass sich das War-
ten gelohnt hat, zeigte sich bereits nach
den ersten Moves, die wir mit den Kamp-

yINa m@o
Interessante Location!

fern ausfiihrten. Die Bewegungsabldufe
der Recken erscheinen absolut realistisch
und bei keinem aktuellen Beat'em Up
wirkt das Kampfgeschehen so fliissig wie
bei Namcos erstem Dreamcast-Projekt.
Doch auch die kommenden PlayStation-
Titel iiberzeugten am Messestand. Neben
Pac Man World zeigten die Japaner die
Kampfsimulation Ace Combat 3, das be-
reits Ende Juli im Land der aufgehenden

‘a\‘r'

zusammen mit PacMan inflagranti erwischt.

Sonne erscheinen soll. Der Shooter be-
eindruckte vor allem durch eine flieRen-
de HiRes-Engine, die gespicki ist mit
einer Vielzahl authentisch gestalteter

% =

AA® ',

LSS Wer hat ihn nicht mehr in
bester Erinnerung, den kleinen lustigen Kauz,

immer auf der Jagd nach Pac-Dots und Geistern?
Namco hat ihm nun einen Ausflug in die 3D-Welt

beschert.

ereits Anfang der 80er-Jahre gelang
Namca mit Pac Man sowohl in Spiel-
hallen als auch im Konsolenformat (auf
dem Atari VCS!) ein weltweiter Erfolg.
Viele sind sich einig: Erst die Figur des
Pac Man lautete den eigentlichen Sie-
geszug der Konsolen- bzw. der Compu-
terspiele ein. Statt nur auf die bewdhrte
Revival-Variante zu setzen, prisentiert
Namco den ,neuen” Pac Man in einem
‘weitaus moderneren Gewand. Der Held
wird diesmal durch eine lupenreine 3D-
Welt gesteuert. Pac Man World beinhal-
{et jedoch drei Versionen in einem: Den
allseits bekannten Pac Man in der histo-
rischen Fassung (Classic-Modus), der lei-
' det in der sehr friihen Version noch nicht
ag@dﬁhlb&r war. Daneben gibt es noch
* den Maze-Modus, in dem ihr das Laby-
rinth aus der 30-Vogelperspektive be-
trachtet. Das Interessanteste ist jedoch
der bereits erwahnte 3D-Quest-Modus:
Thr dirigiert den kleinen drolligen Hel-
den auf der

\ Hatz

nach den Pac-Dots (so nennt man die be-
kannten gelben Punkte) durch ein sehr
umfangreiches Jump&Run-Abenteuer,
Zu Beginn rennt und springt ihr durch
einen abwechslungsreichen Strand-Le-
vel. Dort gibt es natiirlich wieder einige
Geister, die euch wohl nie so richtig in
Frieden lassen wollen. Doch durch Ein-
sammeln von speziellen Dots kénnt ihr
euch nun an diesen rachen, indem ihr
sie einfach vernascht”. Des Weiteren
gesellen sich zahlreiche weitere Bonus-
gegenstande hinzu, die nur darauf war-
ten, von euch entdeckt zu werden. Neben
Power-ups und Extraleben gibt es auch
solch illustre Dinge wie etwa eine Rit-
terriistung, mit der ihr sogar kurzzeitig
am Grund eines Sees gehen konnt. Diese
niitzlichen Gegenstdnde sind meist in
Kisten zu finden. Thr miisst aber oft die
wildesten Sprungeinlagen absolvieren,
um diese zu erreichen, Pac Man wurden
zudem neue Forthewegungsarten spen-
diert, wie etwa Schwimmen oder blitzar-
tiges Wegrollen (der Fortbewegung von
Segas Maskottchen So-

Neue Feindbilder: Neben Geistern lauern euch nach zahlreiche andere Feinde auf.

Ur-Pac-Man: Nur eben in neuer, detaillierter
3D-Optik.

nic sehr ahnlich). Zusatzlich konnt ihr ei-
nen so genannten Butt-Bounce aus-
fiihren. Dabei springt der kleine Held
auf seinem Hinterteil wie ein Flummi
etwa doppelt so hoch wie bei norma-
len Spriingen. Spezielle Items erlau-
ben euch zudem das Beschieflen der
Gegner mit hellen Lichtblitzen. Die Nut-
zung ist aber durch Limitierung der Blit-
ze sehr eingeschrankt. Namco holt er-
neut das Letzte aus der Hardware her-
aus, was auch auf das eigentlich simple
Spielprinzip zutrifft. Die lupenreine Po-
lygon-Grafik und feinste HiRes-Aufls-
sung schlagt alles, was sich zur Zeit an
der Spitze dieses Genres befindet. Sollte
Namco die ersten sehrguten Eindriicke
bestatigen, steht uns mit ziemlicher Si-
cherheit ein neuer Meilenstein im Be-
reich der Jump & Runs ins Haus, so dass
sich Gex & Co demnachst warm anzie-
hen diirfen, um diesen von Namco ge-
setzten Level zu erreichen. Die drei Jahre
Entwicklungszeit (mehrere Umbenen-

Flﬂtler Dremr‘ Uit und sein PlayStationGames-Kollege Udo wurden in den Namw Hallen

Details. Ein erster Probeflug zeigte auch,
dass die Intelligenz der Gegner sehr hoch
ist und sich die Missionen somit nicht zu
leicht gestalten.

Schwimmender Pac-Man: So erreicht ihr
auch die verstecktesten Goodies.

nungen!) diirften sich hiermitin jeder
Hinsicht ausgezahlt haben.

Psychedelisch angehaucht: Wahre H]pples
hatten an diesem Level ihre wahre Freude.

Level beendet: Eine gigantische Maschine
rechnet euch die gesammelten Items auf.

Spielname  Konsole erscheint
Pac Man

World eceeeeeei.PS 4. Quartal
Ace Combat 3.....PS .......3. Quartal

Soul Calibur .......DC 4. Quartal
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> Electronic Arts
Perfektes Line-up

lectronic Arts bewies mit ihrem

Ernéchl.igen Stand und dem unglaub-
lich guten Software-Line-up erneut,
dass sie der Platzhirsch auf dem ame-
rikanischen Markt sind. Die digitalen
Muntermacher wurden dabei wieder in
die zwei grofien Gruppen Action und
‘Sport unterteilt. Soweit nichts Neues.
Werjedoch nur alte Bekannte in einem
neuen Aufguss erwartete, wurde eines
Besseren belehrt. Electronic Arts hat in
den letzten Monaten den Markt syste-
matisch nach weiteren attraktiven
Lizenzen abgegrast und das Sortiment
um einige Kniiller erweitert, wobei wir
schen beim Thema waren, Da die FOCA
ahnlich wie NBA keine Exklusiv-Klausel
vorsieht, mischt EA ab Ende "99 mit
Formula 1 Championship auch in der
tiberaus popularen Kanigsklasse mit.
Bis auf ein paar vollmundige Verspre-

|
" 1Wm'paltn Das Dmo Gemetze! kann ohne
a Untertreibung als grafische Meisterleistung

Y bezeichnet werden.

Schéner als das Original: In den Staaten
vertreibt EA den Titel Xena the Warrior
Princess.

36

chungen (tolle Al optimales Fahrgefiihl,

etc,) und ein paar Grafikstudien liegen
derzeit keinerlei Informationen vor.
Interessanterweise nahm EA fiir das
Prestige-Projekt Visual Science unter
Vertrag, die zuvor bei Psygnosis' Formel
1'98 nicht gerade eine iiberzeugende
Arbeit abgeliefert haben. Aus diesem
Grund sind wir gleich doppelt so ge-
spannt auf das fertige Ergebnis. Bereits
auf der letzten E3 war ferner bekannt,
dass EA THQ die enorm wichtige WCW
wegschnappte. Das erste Wrestling-
Ergebnis tragt den Namen WCW
Mayhem, umfasst stolze 60 Catcher und
soll dem US-Giganten genauso gute
Verkaufszahlen bescheren wie Acclaims
WWF Warzone. Die ersten Spielszenen
der N64-Version waren in grafischer
Hinsicht noch alles andere als {iberzeu-
gend, was angesichts der langen Ent-

Road Rash 2000: Die Bike-Hatz hietet
endlich einen sehenswerten Zweispieler-
Madus.

|
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Dicht umlagert: In der Mitte des kreisrunden Stands von Electronic Arts befand sich wie im

letzten Jahr ein Boxring.

wicklungszeit recht enttduschend ist. Im
Herbst werden wir erfahren, ob EA in
diesem Genre noch Lehrgeld bezahlen
muss oder doch wieder eine 1A- Arbeit
abgeliefert hat. Die dritte neue Lizenz im
Bunde ist gleich der Name des Video-
spiels: Hot Wheels. Das Anliegen ist
klar. Mit den beliebten Spielzeugflitzern
soll Micro Machines Konkurrenz ge-
macht werden. Dementsprechend wur-
de auch das Konzept ausgelegt. Mit tiber
40 Mini-Wagen brettert ihr iiber min-
destens zwdlf Runkurse, die vor Ram-
pen, Loopings, Power-ups und Abkiir-
zungen nur so wimmeln, Ein gut ausge-
statteter Multispieler-Modus darf natiir-
lich auch nicht fehlen. Zu guter Letzt er-
weitert Supercross 2000 (Arbeitstitel)
das Bouguet an Sporttiteln. Insgesamt
25 bekannte Supercross- und Freestyle-
Profis toben sich auf einem breiten
Spektrum von Rundkursen und Stunt-
Arenen aus — da bleibt keine Federung
trocken! Das restliche Feld besteht zu-
meist aus guten alten Bekannten. Das
trifft vor allem auf die ruppige Asphalt-
jagd Road Rash 2000 (Arbeitstitel) zu,
die sich nach langerer Pause wieder zu
Wort meldet, Neben einer komplett
iiberarbeiteten Grafik fallen vor allem
drei neue Features auf. Endlich gibt es

Box Champions 2000: Die N64-Version
bietet sehr grofie Polygon-Boxer, ohne dass
die Dynamik zu wiinschen iibrig ldsst.

Box Champions 2000
FIFA 2000

Formula 1 Championship
Hot Wheels....

Madden NFL 2000
NASCAR 2000 ..

NHL 2000

Road Rash 2000

Sled Storm

Supercross 2000

Tiger Woods PGA Tour 2000
Tomorrow Never Dies
Warpath: Jurassic Park
WCW Mayhem ...

ein Zweispieler-Vergniigen per Split-
screen, man darf auch den Gesetzes-
hiiter mimen und auf Wunsch bestreitet
man die Rennen auf einem Motorrad
mit Beisitzer. Natiirlich wurde ebenso
die Dinoschlacht Warpath: Jurassic Park
grof angekiindigt. Vor allem die exzel-
lent modellierten und animierten Dino-
saurier verdienen hachstes Lob. Zum
sportlichen Teil. Es sind wieder alle be-
kannten Namen an Bord: Madden NFL
2000 (feiert sein zehnjahriges Jubi-
ldum!), NASCAR 2000 (sieht in grafi-
scher Hinsicht nicht tiberragend aus),
NBA Live 2000, FIFA 2000, NHL 2000,
Box Champions 2000 sowie Tiger
Woods PGA Tour 2000. Aus diesem Feld
stechen vor allen die N64-Version zu
Box Champions 2000 sowie NHL 2000
fiir die PS heraus. Wahrend der erst ge-
nannte Titel eine eindrucksvolle Grafik
mit riesengrofien Polygon-Boxern und
einer guten Spieldynamik bietet, punk-
tet die Eishockey-Simulation durch ei-
nem packenden Spielablauf, der an die
glorreichen 16-Bit-Zeiten erinnert. Er-
wahnenswert sind ferner die Knuddel-
Optik und das vereinfachte Handling der
Golf-Sim, das vielleicht nicht unbeab-
sichtigt an Ever\;budy s Golf erinnert.

Hot Wheels: Die bekannten Splelzeugﬂiher
sollen Micro Machines Konkurrenz machen.

PS N64
Winter '99
Herbst '99
Winter 99
Herbst "99
Herbst ‘99
Herbst "99
[ 1.9 170011 POO———. | ||
Herbst '99
Winter '99
September
Winter 99
Herbst'99
September
Herbst '99
Herbst '99

Winter'99
Herbst "99
Winter'99
Herbst '99
Herbst '99
Herbst '99
2000

Herbst '99

Winter '99
Herbst '99

Herbst '99




Tomorrow Never Dies
w Nach mehrfachen Verschiebungen kommt das erste

James-Bond-Spiel fiir die PS endlich in die Gange.

as Agentendrama von MGM

Interactive wurde auf der E3 be-
reits zum zweiten Mal gezeigt und
scheint endlich auf dem Weg zu sein,
James-Bond-Fans zu begeistern. In
der Zwischenzeit hat sich in der Tat

eine Menge getan. Das anvisierte
Ziel besteht darin, den 007-Mimen
durch insgesamt 14 hichst abwechs-

lungsreiche Levels zu fiihren, die sich

allesamt sehr stark an der Filmvor-
lage anlehnen, Dazu gehort auch die

Zielen leicht gemacht : Ein Fadenkreuz sowie eine spezielle Perspektive erleichtern euch das
Anvisieren der Gegner ungemein,

_Sled Storm

, w Rennspiel einmal anders:

Robuste Schneemobile sorgen fiir lang anhalten-

den Racer-Gaudi.

in Rennspiel ist ein Rennspiel —

falsch! Dass es trotz eines gera-
dezu inflationdren Ausstofies an
Konsolen-Racern immer noch Innova-
tion gibt, beweist Electronic Arts ein-
drucksvoll mit diesem Titel, bei dem
erstmals wendige Schneemobile im
Mittelpunkt stehen. Wer jetzt mault
“Na und, das ist doch in etwa das
Gleiche wie eine Jet-Ski-Simulation!”,
derirrt sich gewaltig. Da den findigen
Designern das Kunststiick gelang, das
komplexe Fahrgefiihl optimal einzu-
fangen, und die naturbelassenen
Strecken zudem sehr eigenwillig aus-
gefallen sind, kann man durchaus von
einem neuartigen Rennspiel-Erlebnis
sprechen. Doch der Reihe nach: Mit
einem Fuhrpark an siindhaft teuren
Schneemobilen nehmt ihr

Lo

Rennspiele

1. Gran Turismo 2 (PS)
2 Sled Storm (PS)
3. WipEout 3 (PS)

insgesamt zwdlf Snowcross-Strecken
in Angriff. Je nach gewéhltem Spiel-
modus versucht ihr entweder die ge-
samtie Konkurrenz hinter euch zu las-
sen oder aber durch gewagte Sprung-
manéver maglichst viele Stuntpunkte
zu erzielen. Letzteres erfordert jedoch
viel Ubung, da eine schlechte Lan-
dung dafiir sorgt, dass der stehende
Pilot iiber die Lenkstange hinweg aus
dem Schneemobil fliegt. Gerade das
Zusammenspiel aus Fahrer und Vehi-
kel wurde bei diesem Silberling erst-
klassig umgesetzt. Bei gréBeren Er-
schiitterungen durch die Unebenhei-
ten der Strecke wird der Schnee-
mobil-jockey krdftig durchgeschiittelt
und muss sich nicht selten erst ein-
mal wieder in die Senkrechte stellen,
um die Fahrt weiter aufnehmen zu
konnen. Das Fahrgefiihl ist schlicht-
weg exzellent und sorgt bereits nach

pxilizn fme

Licht an! Ein kleiner Lichtkegel erhellt we-
nigstens einen Teil der dunklen Polarnichte,

bekannte Eréffnungsszene in Sibiri-
en. In der Verfolgerperspektive rau-
chert ihr eine Terroristenbande aus.
Die Widersacher werden dabei mit
gezielten Schiissen aufer Gefecht
gesetzt, wobei der beliebte Sniper-
Modus natiirlich nicht fehlen darf. In
der anderen spielbaren Sequenz be-
weist der Agent der britischen Kani-
gin sein Talent als Skifahrer. Wah-
rend er den halsbrecherischen Ab-
hang herunterwedelt, ballert er die
mitlaufenden Feinde nieder und
vollfiihrt zwischendurch lissige
Spriinge. In spateren Missionen ist
der Edel-Agent auch im BMW unter-
wegs oder taucht schulmafig durch
das Wasser. Die Grafik mag zwar
nicht sonderlich attraktiv sein, der
hohe Abwechslungsreichtum, die
tolle Atmosphére sowie die gute
Spielbarkeit diirften dafiir sehr viele
Freunde finden.

Ballermann: Bereits im ersten Level ldsst
007 die Waffen reichlich sprechen.

Ski Heil: Die Ski-Abfahrt 1st ein weiterer Be-
wets fiir den hohen Abwechslungsreichtum.

Es werde Licht: In der Nacht sorgt eine
Infrarot-Brille fiir den notigen Durchblick.

' is}"ﬁm'.!,l

Abflug: Geht eine Sprungeinlage daneben,
hat der Fahrer arge Probleme, sich auf dem
Schneemobil zu halten.

wenigen Spielminuten fiir einen ho-
hen Launepegel. Witzig ist aufierdem
der rauhe Charme dieses eisigen
Rennspiels. Konkurrenten werden
gekonnt auf diinnes Eis oder gegen
einen Baum abgedrangt. Man selbst
muss jedoch auch sténdig aufpassen,
dass man nicht Opfer der Natur wird,

Vierfacher SpafL Selbst ein Vierspieler-
Modus ist mit von der Partie, war aber bei
der E3-Version nicht spielbar.

denn herunterfallende Aste oder ein
hungriger Grizzlybér, dem es nach
einer kleinen Zwischenmahlzeit
sinnt, gehdren zum Rennalltag. Keine
Lust auf CPU-Gegner? Kein Problem,
denn ein Vierspieler-Modus ist
ebenfalls in Arbeit.

posilion Lime Nl

auf die Beschaffenheit des Untergrundes.

GfaﬁerAufwand Im Gegensatz zu anderen Titeln reagieren Fahrzeug und Fahrer verschleden
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Dcr Rest vom Fest

Hmterderschembar neuen Benennung
verbirgt sich der Name Ascii Game Enter-
tainment Technology, oder kiirzer ausge-
driickt ehemals Ascii. Unter den zum Teil
sehr japanischen Titeln fiel vor allem
Fighter Maker positiv auf. Angefangen
bei Animationsphasen, iiber Hinter-
grundmusik, bis hin zum optischen Outfit
kann man bei diesem Do-it-yourself-
Klopper nahezu jedes Detail einstellen.

AR

Nach Wild Arms heift der neueste RPG-
Streich Thousand Arms. Gleich auf zwei
CD-ROMs brennt der Hersteller erneut

DLAASIGTETED !
RN 8985 FALFE
| Erat i ) il

Thousand Arms: Fortsetzung des Rollen-
spiel-Hits.

ein Feuerwerk an unzahligen Charakie-
ren, Zauberspriichen, spannenden
Kémpfen und Manga-Grafiken ab. Ein
Release in Deutschland ist nach dem Er-
folg des Vorgéangers recht wahrschein-
lich. Einen Fall firr Joypad-Akrobaten
stellt hingegen Tail Concerto dar. In der
Rolle des wagemutigen Polizisten Waffle
nehmt ihr es mit einer Horde von Comic-
Feinden auf. Um sich in den fassettenrei-
chen 3D-Levels zurechtzufinden, sind
allerlei Vehikel vonndten, Fiir die US-

Spiel mit Adventure-Elementen.

Presse ein sehr interessantes Plaﬂformf.

AusiGlermanieln:

Erfreulicherweise tut sich derzeit ei-
ne Menge im Bereich der deutschen |
Softwareproduktion. Neben Sunflo-
wers' Technomage sind eine ganze
Reihe von DC-Titeln in Aussicht. Das
bei Koln liegende Team Westka bietet
mit Arcatera: Die schwarze Sonne ein
ungemein ehrgeiziges 3D-Rollenspiel,
das sich vom Konzept her an Bretispiele

Star-Wars-Hype: Am Tag des Vorverkaufs bildeten sich vor samtlichen Kinos lange Schlangen.

ala,Das Schwarze Auge” anlehnt. Die
Coder erstellten eine komplette Arcatera-
Welt mit all ihren notwendigen Attribu-
ten, die Schauplatz fiir eine ganze Reihe
von Fantasy-Abenteuern ist, Der Spiel-
verlauf stellt eine Mischung aus
Point&Klick-Adventure und klassischen
RPG-Elementen dar, deren Komplexitat
bislang nur PC-Usern vorenthalten war.
Beispiel: Uber 80 NPCs (Non-Playing-
Characters), die jeweils iber eine eigene
Identitat verfiigen, sowie ein streng
nicht-linearer Spielverlauf, der euch alle
Freiheiten bietet. Auf der Unendlichen
Geschichte basiert das zweite Adventure-
Projekt namens The Real Neverending
Story vom Hersteller Discreet Monsters.
Dementsprechend abgefahrene Charak-
tere und zum Teil psychedelische Szene-
rien darf man erwarten. Da derzeit aller-
dings noch nicht 100%ig entschieden ist,
ob eine DC-Version erscheinen wird, ist
dieser Titel noch blanke Zukunftsmusik.

Eoxdlinteralctive

Neben dem in unserer Ausgabe bereits
vorgestellten Line-up iiberrascht der
Filmableger mit der Hockey-Simulation
NHL Champion 2000 (Arbeitstitel), die
spielerisch {iberaus gehaltvoll ist.

Alien Resurrection: Der erste spielerische
Eindruck war noch nicht 100%big iiherzeu-
gend.
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NHL Champion 2000: Eishockey oberster
Giite von Fox Interactive.

Croc 2: Sieht auf den ersten Blick aus wie
der Vorgdnger, hat aber einiges mehr zu
bieten.

',ul

Infograme:

Esist schon etwas bizarr, dass wir eines
der grofiten europdischen Softwarehdu-
ser bei unserem E3-Special nicht grifier
wilrdigen. Fakt ist jedoch, dass es bis auf
eine ganze Reihe von Ankiindigungen im
Konsolenbereich enttauschenderweise
keine Neuheiten zu sehen gab. Zu diesen

Brasil V-Soccer: Fufihall-Sim mit dem
brasilianischen Superstar als Zugpferd.

Third Party

1. Electronic Arts
2. Capcom
3. Activision

Ankiindigungen gehdren unter anderem
die Fuftball-Simulation Brasil V-Soccer
mit Ronaldo als Galionsfigur, weitere
Umsetzungen von UEFA Striker, die FuRt-
ballmanager-Variante UEFA Manager
2000, eine weitere Comic-Umsetzung
durch Die Schliimpfe sowie eine vielver-
sprechend aussehende Snowboard-
Simulation mit dem Titel Supreme Snow-
boarding. Da es bis auf ein paar Screen-
shots und wenige Satze aus der PR-Fibel
nichts zu erfahren gab, gehen wir nicht
auf jeden Titel im Einzelnen ein. Immer-
hin gab es ein Videoband zum Flug-

Mission Impossible: Die PlayStation-Version
schreitet ziigig voran.

Eagle One: E1n Kampfjet hob auf der Play-
Station noch nie so schan ab.

actionspiel Eagle One zu sehen, dasin
grafischer Hinsicht tiberaus ansprechend
wirkt (toll gezeichnete Landschaften).
Vielleicht bietet die nachste E3 endlich
einmal mehr spielbare Titel als blofie
Ankiindigungen.

Es war definitiv der letzte Auftritt von
Gremlin mit einem eigenen Stand. Nach
der Ubernahme durch Infogrames wer-
den Gremlin-Titel zwar voraussichtlich
nach wie vor noch mit den alten Namen
laufen, jedoch unter dem franzosischen

*\  Label vertrieben. Die Briten sehen die-

ser Ubernahme ibrigens sehr positiv
entgegen, da es ihnen neue Horizonte
\ er6ffnet. Was in Zukunft mit den
Gremlin-Titeln passiert, ist derzeit zwar
ungewiss, moglich ware aber das Label
nach EA-Vorbild zu einerinternen Sport-
abteilung aufzubauen, was angesichts
der Actua-Serie Sinn machen wiirde. Den
Anfang machen gleich zwei Titel, die
Golf-Simulation European PGA Golf so-




Rallymasters: Der Nachfolger zu dem
beachtenswerten Motorhead-Racer.

wie die N64-Version von Premier Mana-
ger. Aber auch im Rennspielsektor ist
Gremlin nicht untatig. Rallymasters heifit
ein weiterer Kandidat fiir den dicht besie-
delten Rallyespielsektor, und zwar aus
der Feder von den Machern von Motor-
head. In puncte Ausstattung ist der Racer
bereits ein Riese: 50 Strecken, Mirror-
Modus, unterschiedliche Tageszeiten,
Wettereinfliisse sowie iiber 60 Boliden.
Handfeste Priigelkost bietet hingegen

Ableger in 3D und mit Schweinen in den
Hauptrollen.

das italienische Produkt mit dem kurio-
sen Namen Gekido. Von der Optik her er-
innert das Handgemenge durch die kraf-
tige Farbpalette und den Manga-Grafik-
stil eher an einen typisch japanischen
Titel. Der Spielverlauf ist im Prinzip
schnell erklart. Maximal zwei Keilbriider
bahnen sich in typischer Final-Fight-
Manier ihren Weg durch diverse Szenari-
os. Wer hingegen strategische Herausfor-
derungen sucht, diirfte beim wahrhaft
schweinischen Titel Hogs of War fiindig
werden. Das Anliegen der Programmie-
rerist allzu offensichtlich: Man verwende
das Spielprinzip und den Humor von

Gekido: Final-Fight-Pendant mit italieni-
schen Wurzeln.

Worms und verpacke es einfach in ein
komplettes 3D-Kostiim — fertig ist der
neue Silberling. Ob das Strategiewerk
ebenso amiisant ist wie Worms, wird sich
jedoch erst noch erweisen miissen.

[¢eimico

Das kleine Softwarehaus bleibt nach wie
vor dem Nb4 treu Lind hat gleich vier Titel
im Sortiment. Bereits seit geraumer Zeit
werkelt das Unternehmen an Top Gear
Rally 2. Durch das Expansion-Pak wird
die Hardware in grafischer Hinsicht deut-

lich besser ausgereizt als der Vorganger.
Hinzu kommen per Zufalisgenerator er-
stellte Rundkurse sowie 15 authentische
Rallye-Boliden. Wer mehr auf Zweirader
steht, sollte sich Top Gear Hyper Bike
vormerken. Mit schweren Bikes geht es
im wahrsten Sinne des Wortes iiber
Stock und Stein, Logisch, dass gewagte
Sprungpassagen da nicht fehlen diirfen.
Expansion-Pak-Unterstiitzung und ein
Vierspieler-Modus gehdren zu den auf-
falligen Features. Knallharte Waffen-
action in der Ego-Perspektive verspricht
die N64-Umsetzung von Daikatana 64.
Der aufwandige PCTitel soll dank der
4MB-Arbeitsspeicher-Erweiterung auf
dem Modulschlucker nur wenig an Qua-
litat einbiiflen. Zu guter Letzt toben sich
Spiirnasen bei Shadowgate 64 aus, ei-
nem Grafik-Adventure, das aufgrund sei-
ner diisteren Atmosphare und der ver-
trackten Rétsel bei Insidern bekannt ist,

Neben dem fast schon unvermeintlichen
neusten Strategie-Ableger Romance of
the three Kingdoms VI hat Koei mit
Winback ein vielversprechendes Action-
Adventure a la Metal Gear Solid in der

Winback: Aktionsgeladener
Séldner-Thriller, den man auch zu
viert gleichzeitig genieflen kann.

Pipeline. Im Gegensatz zu
Konamis Geniestreich liegt je-
doch der Schwerpunkt eindeutig
auf Balleraction. Als Geheimagent
entledigt ihr euch durch das geschickte
Wechselspiel aus Verstecken und
Schiefien systematisch aller Gegner. Vor
allem der neuartige Vierspieler-Modus
diirfte sehr interessant werden.

\ G L =)
Nachdem Munch’s Oddysee fiir die PS2
auf das Jahr 2001 verlegt wurde, konzen-
triert sich das Team derzeit auf ein run-
denbasierendes Strategiespiel mit dem
schrulligen Abe. Wir halten euch natiir-
lich auf dem Laufenden.

Squaresoft prasentierte im Grofien und
Ganzen exakt das gleiche Sortiment wie
auf der letzten Tokyo Game Show, als da
waren: Final Fantasy VIIL, Ehrgeiz,
Chocobo Racing, Chocobo Dungeon 2,
Final Fantasy Anthology sowie SaGa
Frontier IL Da seit dem 1. April bekann-
termafien auch ein Biiro in Europa eroff-
net wurde, diirfte der Grofteil der ge-
nannten Titel auch nach Deutschland
kommen. Hinter den Kulissen wurde je-
doch die interessanteste Nachricht ver-
breitet: Zum Nachfolger des Kult-RPGs

Parasite Eve I existiert bereits eine erste
Demo-Version.

Das US-Softwarehaus betrat erst 1996 die
Videospietbiihne und verfiigt daher nur
iiber ein kleines Line-up, das vor allem
aus Warner-Bros-Lizenzen besteht. Als
wichtigster Titel wurde die Filmumset-
zung Wild Wild West angepriesen. Eine
Western-Persiflage mit Will Smith und
Kevin Cline (der Regisseur zeichnete sich
auch fiir Men in Black verantwortlich).
Der Spielablauf stellt einen kunterbunten
Genre-Mix dar, die sich eng an die Film-
vorlage halt. Mehr fir die jiingeren Zo-
ckerist das putzige Geschicklichkeitsver-
gniigen The Flintstones Bedrock Bowling
konzipiert, bei dem die Feuersteins und
Co durch Bedrock begleitet.

Titus iiberraschte mit der Nachricht, dass
sie die Firma Interplay iibernommen ha-
ben, was natiirlich auch Konsequenzen
fiir Virgin Interactive haben diirfte (mehr
dazuin der nachsten Ausgabe). Das Line-
up stellt eine Mischung aus lange ange-
kiindigten und brandneuen Titeln dar. Zu
den Neuheiten zahlt der japanische Klop-
per Evil Zone, der durch dramatische Cut-
Scenes bei Specialmoves und eine sim-
ple Zwei-Tasten-Steuerung auffallt. Auch
Xena mischt in The Talisman of Fate im
Priigelspielsektor kraftig mit, wobei an

PS

Airboardin’ USA

o0 7 1| s i e A L

Blues Brothers 2000

der Spielbarkeit noch gefeilt werden
muss. Blues Brothers 2000 iiberraschte
durch ein Intro, bei dem der Song ,I'm a
Soulman” mit Gesang intoniert wird, las-
st aberin puncto Gameplay derzeit auf
keinen Hochkarater schlieflen.

Die Macher des Formel-1-Hits sind der-
zeit mit der aktionsgeladenen Flug-Simu-
lation Harrier 2001 beschaftigt. Als Pilot
des legendéren Kampfjets absolviert ihr
in bewdhrter Manier iiber 20 Missionen,
bei denen nicht weniger als 50 Waffenty-
pen zum Einsatz kommen. Wie von den
N64-Spezialisten gewohnt, verwéhnen
sie uns mit allerlei grafischen Leckerbis-
sen. So bietet die Topografie digitalisierte
Satellitenbilder anstatt der iiblichen Tex-
turen. Per Splitscreen treten aufierdem
zwei Kampfiets gegeneinander an oder
kooperieren beim Kampf gegen den
Feind. Von diesem Titel kann man sich
einiges erhoffen.

Harrier 2001: Nach F-1 World Grand Prix 2
der neueste Streich der N64-Spezialisten.
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) Crave

* Branchen-Neuling mit Ambitionen

——— 4

it der diesjahrigen E3-Messe
Mstellle sich Crave Entertainment
erstmals einer breiten Offentlichkeit
vor. Aus diesem Grund lohnt sich ein
Blick auf die kurze, aber ereignisreiche
Geschichte des jungen Softwarehau-
ses, Crave wurde im Juni '96 gegriindet
und verfiigt lediglich iiber zwei
Inhouse-Teams namens Craveyard so-
wie Lobotomy. Im April dieses Jahres
eroffnete das Unternehmen eine Nie-
derlassung in Deutschland, verbunden
mit einer pikanten Hintergrundge-
schichte. Das gesamte Personal rekru-
tiert sich aus ehemaligen Mitarbeitern
von Virgin Interactive, inklusive der
ehemalige Geschaftsfithrer Thorsten
Gloe. Da Virgin in diesem massiven
Abzug von Personal ein illegales
Verhalten sieht, zog der schwer ange-
schlagene Konzern sogar in den Staa-
ten vor Gericht, wurde aber bereits in

der ersten Instanz abgeschmettert.
Nachdem die juristischen Streitigkei-
ten beseitigt wurden, drangt Crave mit
einem bunt gefacherten Software-
Sortiment auf den deutschen Markt,
wobei es sich bei ihrem 99er-Line-up
ausschlielich um eingekaufte Titel
handelt. Inhouse-Produkte werden
erst allmahlich beim blutjungen Unter-
nehmen an Bedeutung gewinnen. Ein
Vertriebsabkommen wurde beispiels-
weise mit dem 1990 gegriindeten Co-
dern von Genki abgeschlossen, was
Crave die Verdffentlichung des durch-
aus ansehnlichen Asphaltracers Tokyo
Highway Challenge fiir den Dream-
cast-Verkaufsstart in Deutschland er-
mdglicht. Noch interessanter ist der
Deal mit Eidos respektive Core Design
iiber die beiden N64-Umsetzungen
Fighting Force 64 und Gex 3: Deep
Cover Gecko. Beide Titel unterscheiden

nun doch fiir den 64-Bitter.

Fighting Force 64: Durch eine Lizenzvereinbarung mit Eidos erscheint der Final-Fight-Klon

Asteroids Hyper 64: Nicht nur auf der PlayStation grassiert das Retro-Fieber, auch auf dem

N64 darf man mittlerweile Spielhallen-Klassiker aus dem Hause Atari geniefien.

sich nur unwesentlich von den PS-
Originalen, wobei Gex jedoch einen
neuen Move gelernt hat und die Keile-
rei auf dem N64 nicht mehr ganz zeit-
gemaR aussieht. Eine weitere 1:1-Play-
Station-Umsetzung stellt Asteroids
Hyper 64 dar, die Neuauflage des
Atari-Oldies. Von den gleichen Ma-
chern stammt auflerdem der Mech-
Shooter Battlezone 64, der anhand
eines knappen Videos bereits einen
technisch beschlagenen Eindruck hin-
terldsst. Einer der wichtigsten Titelin
diesem Jahr ist der WipEout-Verschnitt

Gex 3: Deep Cover Gecko: Dem N64-
Besitzer erwartet erneut eine 1:1-
Umsetzung der PlayStation-Version.

Battlezone 64: Beinharte Mech-Gefechte,
umrahmt von einem sehenswerten techni-
schen Beiwerk.

LUEEEN Crave hat ein Herz fiir

Rollenspielfans, was sie mit diesem japanischen
Hochkarater unter Beweis stellen.

Rollenspiel-Fans aufgepasst: Da Crave
noch Giber kein reichhaltiges Ange-
bot an Inhouse-Produkten verfiigt, halt
der US-Konzern stdndig Ausschau nach
RPG-Perlen aus dem Fernen Osten. Jade
Cocoon von Genki bildet den Anfang ei-

der Cocoon-Flote nehmt ihr Manster gefan-
J

ner hoffentlich langen und hochwerti-
gen Reihe von tollen Japano-RPGs. In
diesem fantasievollen und kunterbunten
Rollenspiel leitet ihr die Geschicke des
jungen Levant, der sich aufmacht, ein
Cocoon-Meister zu werden. Mit dieser
magischen Flate ist der Knabe in der La-
ge, Monster gefangen zu nehmen und
sie in den nachsten Kampfen einzuset-
zen. Damit nicht genug. Monster-Droh-
nen konnen auch miteinander zu noch
starkeren Ungetiimen kombiniert wer-
den, woraus sich iber 150 verschiedene
Helfershelfer ergeben. Vom Spielablauf
her muss man sich ansonsten eine Mi-
schung aus einem typisch japanischen
Rollenspiel mit Resident-Evil-1-Antlitz

40

a~ L
Wortgewandt: Bei Dialogen stehen euch
oftmals mehrere Themen zur Auswahl.

vorstellen. Wie beim Gruselklassiker
durchquert ihr gerenderte Szenarios bil-
derweise, stets durch eine starre Kame-
raperspektive eingefangen. Das opfisch
ansprechende Werk hat sehr viel Poten-
tial und stellt eine Bereicherung fiir den
immer noch kargen RPG-Bereich in
Deutschland dar.

It's Magic! Das Angebot an magischen
Spriichen wird systematisch erweitert bzw.
ausgebaut.

Y.AR.G., programmiert vom deutschen
Team VCC, das von ehemaligen Neon-
Mitgliedern gegriindet wurde. Der er-
ste Eindruck war zweischneidig. Auf
der einen Seite {iberzeugt die schnelle
Grafik durch ein sauberes Handwerk
und ein butterweiches Scrolling, auf
der anderen Seite mangelt es dem
Fahrgefiihl noch an Feinschliff, was
sich aber bis zum Release noch dndern
diirfte. Last but not least sei noch die
Angler-Simulation Reel Fishing (PS)
erwahnt, die vor allem durch ihre
fotorealistische Grafik punkiet.

coulEpal S

Wsuenlive

Spielname  Konsole erscheint
Asteroids

Hyper 64 N64 . September
Battlezone 64 . N64___November
Fighting
Force 64
Gex 3: Deep
Cover Gecko ... N64 September
Jade Cocoon —PS.—_September
Reel Fishing——PS —_Juli

Tokyo Highway
Challenge
YAR.G.

N64 . Juli

DC.......September
PS/DC.—Sept./2000

Resident Evil 1 [dsst griiRen: Das Hinter-
grundlayout wurde wie beim Grusel-
klassiker komplett gerendert.
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Game Boy Color{.

" Kleiner ttandheld ganz grop

Acclaim hat mittlerweile den farbigen
Game Boy fiir sich entdeckt und 3sst
dafiir sogar in Deutschland entwickeln.
Zu den ersten germanischen Produkten
zdhlen die beiden Geschicklichkeits-
spiele Die Biene Maja sowie Pumuckl
Letzteres wird interessanterweise der-
zeit von Neon entwickelt. Das restliche
Feld sind zumeist Ableger aus Inhouse-
Hits, als da waren: WWEF Attitude, der
Geschicklichkeitsklassiker Bust A

Move 4 sowie All-Star Baseball 2000.

=327 | m
Die Biene Maja: Acclaim hat ein Herz fiir
die jiingsten Zocker.

Ken Griffey Jr.'s Slugfest: Die erste ausge-
reifte Baseball-Simulation fiir einen Hand-
held.

Atlus

Der einzige angekiindigte GBCTitel
Revelations: The Demon Slayer entpuppt
sich als eines der umfangreichsten
Rollenspiele auf dem Handheld mit tiber
hundert verschiedenen Monstertypen.

Zwei mehr oder weniger attraktive
Lizenzen fielen dem Newcomer in die
Arme: Schweinchen Babe und Godzilla:
Die Serie.

Schweinchen Babe: Das Ferkel in einem
kindergerechten Abenteuerspiel.

Die Franzosen unterstiitzen den Hand-
held von Beginn an mit hochwertiger
Software. Das auf der E3 angekiindigte
Sortiment gestaltet sich immer vielfal-
tiger. So wird per UEFA Striker Fufiball
gebolzt oder bei Mission: Impossible
der Filmhit nachgespiell. Grafisch
hochwertige Jump&Run-Kost in pseu-
do-3D sowie einen raffinierten Zwei-
spieler-Modus erwartet den Zocker hin-
gegen bei 200—1 Toons Odyssey. Mit
Asterix & Obelix machen zwei weitere
Comic-Helden den GBC unsicher. Der
Spielablauf ist hier schnell erklart:
Springen und Schlagen, was die Tasten
hergeben. Abschlieffend noch eine gute
Nachricht fiir alle Strategie-Fans:
Worms Armageddon erscheint auch im
portablen Format.

Monster Race 2 heifdt der einzige GBC-
Trumpf der Ferndstler. Koei wird mit
diesem Titel zum Tritthrettfahrer, indem
sie den Pocket-Monster-Spielablauf ge-
konnt variieren. Bei diesem Rollenspiel
trainiert und sammelt ihr ebenfalls
Monster, um sie anschlieRend in Wett-
laufe zu schicken,

Konamis Engagement fiir Nintendos
Kleinsten ist derart groR, dass man die
Titel aus Platzmangel nur kurz erwah-
nen kann. Here we go: Fiir RPG-Fans
diirfte vor allem Azure Dreams interes-
sant sein, wahrend Actionfans sich am
Comic-Helden Spawn laben werden.
Vor allem der Sportspielbereich ist
liberaus tippig: NHL Pro 2000, NBA Pro
2000, Motocross Maniacs 2 sowie das
bereits kurz vorgestellte und ungemein
spafiige Handheld-Remake von Inter-
national Track & Field. AuRerdem steht
uns noch eine Mini-Version von
Konami Rally (Arbeitstitel) ins Haus.

Das Angebot vom Hersteller war klein,
dafiir aber um so feiner. Im Mittelpunkt
stand natiirlich die grandiose Neuauf-
lage von Super Mario Bros. Deluxe. Ne-
ben allen Original-Levels gibt es noch

Croc 2: Fox Interactives Krokodil in einem
geradlinigen Jump&Run-Abenteuer.
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Conker's Pocket Tales: Rares Produkt nutzt
endlich einmal die Farbpalette gut aus.

weitere Abschnitte, eine Kalender- und

Horoskop-Funktion, diverse Geheim-
nisse sowie einen genialen Zweispie-
ler-Simultan-Modus per Link-Kabel.
Ebenso genial ist R-Type DX, das dem
Spielhallen-Original erstaunlich nahe
kommt und Levels aus R-Type und R-
Type Il bietet, Ungemein farbenfroh
und ein sicherer Hit diirfte zu-
dem Rares Conker’s Pocket
Tales werden, das mit iiber
100 Levels aufwartet. Von
SNK wurde dariiber hinaus
noch das Rollenspiel

i 1l e

Super Mario Bros. Deluxe: Vor allem die
Zweispieler-Option ist einfach genial.

Crystalis in den Vertrieb aufgenom-
men. Sportlich geht es hingegen bei

Ken Griffey Jr.'s Slugfest (Baseball) und

der Basketball-Simulation NBA3on 3
Challenge feat. Kobe Bryant zu.

Kemeo
Gewagt, gewagt: Der kommende Ego-
Shooter Daikatana von id Software

wird umgesetzt, wobei der Spielverlauf
jedoch in der Verfolger-Ansicht prasen-

tiert wird. Auerdem gibt es noch Um-
setzungen: Top Gear Rally 2, Top Gear
Hyper Bike, die Comic-Lizenz
Catwoman und das klassische Grafik-
Adventure Déja Vulund I

Titws

Das franzosische Softwarehaus kiim-

mert sich wieder starker um den Game-
Boy-Bereich und setzt gleich drei ihrer
Konsolen-Projekte um: Hercules, Blues

Brothers 2000 sowie das Rennspiel
Roadsters.

Ubf Sefft

Die Franzosen sind besonders stolz auf

ihre Donald-Duck-Lizenz, die sie aller-

R EEEa

dings im Herbst 2000 auf dem GBC
erstmals einsetzen werden. Eine Ecke
schneller begliickt uns die Zeichen-
trickumsetzung The New Adventures of
Batman.

Formel 1 World GP: Technisch famos, tolle

Ausstattung und spieleﬁsgh akzeptabel.
Video Systems ist auf der Uberholspur.

crher
COLOF

200-1 Toons Odyssey ...4. Quartal 99
All Star

Baseball 2000

Asterix & Obelix ... Juni

Azure Dreams.. .3, Quartal 99
Blues Brothers 2000......1999

Bust A Move & ... .Mai
Catwoman ...

Conker's Pocket Tales_..Juni

RSl e eceeeserese ...1999
Daikatana Adventures ..1999

Dé&ja VuI und IL.............1999

Die Biene Maja ceeeweeene Mai

Donald Duck .eeeeeeeorr.. 3. Quaartal "99
Formel 1 World GP........2. Quartal "99
Godzilla: Die Serie......
HEREUIES - eeecssisoons
Int. Track & Field

Ken Griffey Jr.'s
Slttest —juni

Konami Rally. 4, Quartal'99
Mission: Impossible ...September
Monster Race 2......er.r. 1999
Motocross Maniacs 2.....3. Quartal '99
NBA Challenge oeee..e. November
NBA Pro 2000 ... 4. Quartal "99
NHL Pro 2000 oeeeeeeeee.
Pumuckel ............
Revelations:
The Demon Slayer .........1999
Roadsters

R-Type DX ...

Schweinchen Babe........Oktober
SPAWN weereeeecsrremsarersnnnnn 3. QAL "99
Super Mario

Bros Deluxe . emeeonees Mai

Survival Kids....................3. Quartal '99
The New Adventures

of Batman e 4. Quartal 99
Top Gear Hyper Bike —...1999

Top Gear Rally 2............

UEFA Striker ..e....September
Worms Armageddon ...2. Quartal '99
WWE Attitude ..—..—_Juni

3. Quartal '99

4. Quartal '99
.3. Quartal "99
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PlayStation

a es ein Tekken 4 mit grofiter
Sicherheit erst fiir die nachste
PlayStation geben wird, ist das Tekken
Tag Tournament wohl eher als "Uber-
briickungsphase” bis dahin zu verste-

hen, nicht jedoch als Namcos Not-
nagel. Mit dem (ohne Wahrsager sein
zu miissen) zu erwartenden néchsten
grofien Wurf wird es Namco erneut
gelingen, an die Erfolge der ersten drei
Tekken-Priigler anzuschliefRen.
Tekken-Fans werden nicht nur bei der
blofsen Ankiindigung eines neuen
Beat 'em Ups aus dem Hause Namco

Ungewdhnliches Bild: Gleich vier
Haudegen stehen sich im Tag-
Tournament gegeniiber.

42
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Im "Regen” stehen gelassen: Wie im
wahren Leben bleibt der Loser am Rand
stehen.

Namco legte die Messlatte fiir die gesamte
Konkurrenz immer sehr hoch. Nun hat man noch eine interessante
Neuerung, den Tag-Modus mit zwei wechselnden Fightern, im Gepick.

Schweiftausbriiche erleiden, ihre Au-
gen werden sich vor allem in puncto
Neuerungen weiten.

Spielablauf: What 's hot -
what not?!
Anfangs wahlt ihr, anstatt nur einen
Kampfer anzuklicken, zwei aus. Die
wichtigste Neuerung stellt der so ge-
nannte "fiinfte Knopf" dar. Mit Betéti-
gen dieses Buttons kannt ihr wahrend
eines Fights nahtlos zu dem anderen
Charakter umschalten. Dieses Prinzip
wurde zum Beispiel bereits in Marvel
vs, Capcom dhnlich angewendet, doch
im Zusammenhang mit einem Tekken
erdffnet dies den Heihachis und Co.
komplett neue Aspekte. Jeder Kampfer
besitzt eine eigene Energieanzeige.
Beim Umschalten zum anderen Cha-
rakter fiillt diese sich langsam wieder
auf, so dass der erste Kampfer bald
wieder "voll da” ist. Dies bringt
eine gehorige Portion Strategie
ins Tekken-Feld, denn so
kénnen schon verloren geglaubte
Kampfe mit dem physisch eventuell fit-
teren Priigler noch zu euren Gunsten
gedreht und gewonnen werden. Eine
zusatzliche Einkerbung tiber
dem Power-Meter zeigt an, wie
schnell sich der Recke erho-
len kann bzw. wie viel Er-
holungspotential noch vor-
handen ist. Namco halt
sich mit Informationen

beziiglich der Storyline
noch bedeckt. Das Intro
macht jedoch schon
einen vielverspre-
chenden Eindruck und bringt bekannte
Gesichter zuriick auf die heimische
PlayStation. Thr bekommt die Recken
Heihachi, Jin, Paul, Jun, Nina, Lei und
sogar wieder Kazuya zu sehen. Diese
bewegen sich durch dunkle Gassen
oder bevolkerte Straflen. Zusatzlich
leuchten bei jedem Kampfer Schlag-
worte auf, die den jeweiligen Typen
naher charakterisieren. Bei Paul, der
Schlagmaschine, bekommt ihr natiir-
lich "Power" zu lesen. Passend zu Jun
leuchtet "Faith” kurz auf. Die schick-
salsschwerste Einblendung erscheint
in Heihachis Szene, ndmlich "Omen".
Wer die Vorganger kennt, kann sich in
etwa ausmalen, was nun damit ge-
meint sein kinnte. Insgesamt werden
zu Beginn 20 Charaktere anwahlbar
sein, davon 15 (Nina und Anna Wil-
liams, Forest Law, Eddy Gordo/Tiger,
Paul Phoenix, King, Lei Wulong, Jin
Kazama, Brian Fury, Yoshimitsu,
Hwoarang, Ling Xiaoyu, Gun Jack, Julia
Chang und natiirlich der ewige Ober-

Mundschutz vergessen: Das rote Kunstblut spritzt dem armen Armor King bei dieser Tracht

Priigel aus Mund und Nase.

motz Heihachi Mishima) be-

reits aus Tekken 3 bekannte. Daneben
sind Baek, Jun Kazama, Michelle
Chang, Armor King und Ganryu, alle-
samt beliebt und bekannt aus Tekken
2, mit von der Partie. Aufserdem sind
noch zwolf weitere Felder im Auswahl-
screen unausgefiillt, soll heifien, dass
es wieder durch Freispielen in be-
stimmten Modi die Mdglichkeit gibt,
diese freizuschalten. Doch auch hier
hiillt Namco aufgrund des friihen Ent-
wicklungsstadiums noch den Mantel

zwolf Geheimkampfer?




Ganryu in Siegerhaltung: Sumotypische
Stellung fiir den Ur-Japaner.

des Schweigens dariiber, ob die rest-
lichen Helden bekannte Gesichier zei-
gen werden oder ob eventuell einige
neue Gesichter das Licht der Software-
welt erblicken. Aber wer Namco und
Tekken kennt, kann wohl getrost davon
ausgehen, dass Letzteres zumindest
bedingt zutreffen wird. Es wird auch
einige neue Outfits geben, wie zum
Beispiel Jins vollig stylische Flammen-
hose oder Annas weifler Leopardenan-
zug. Dazu werden schon bekannte Out-
fits, nur mit verdnderter Farbgebung,
erneut anwahlbar sein. Um den Figh-
tern aus Tekken 3 nicht vollig unter-
legen zu sein, wurden Charaktere aus
dem Vorganger mit neuen Moves aus-
gestattet. Dazu gehort der erst seit
Tekken 3 ausfiihrbare Side-Throw.

e %

WINNER

Grafikpower Marke Namco: Die Close-ups
zeigen, dass die Recken nochmals grafisch
detaillierter animiert wurden.

in Siegerpose: Der Urschrei
ne reicht formlich, um den Gegnerzu

Paul im Lendenschurz: Klarer Fall fiir die Modepolizei - aber irgendwie doch trendsetting!

Daneben kann Michelle beispielsweise
mit einem neuen Ausfallschlag (Wangs
Ausfallschlag sehr dhnlich) und einem
auf nur einer Hand ausgefiihrten Kick
aufwarten. Bei Armor King wurden die
Schlagvarianten nun vallig von dessen
Alter Ego King abgespalten, so dass
Armor King eine véllig eigenstandige
Schlagpalette aufweist. Uber die ande-
ren Neuerungen ist nur bekannt, dass
Ganryu sehr stark sein wird und Baek
einen véllig neuartigen Doppelkick aus
dem Sprung heraus vollfiihren kann.
Eine weitere Neuigkeit ist die Tatsa-
che, dass Charaktere, die beispielswei-
se den harten Faustschldgen eines
Paul ausgesetzt sind, bei Anwendung
des Blocks lediglich einen Schritt nach
hinten straucheln. Das bedeutet fir
den Schlagenden, dass er hier sehr
nahe an das Ziel heran muss, um wirk-
same Resultate zu erreichen. Bis zum
jetzigen Zeitpunkt sind lediglich acht
Stages verfiighar, doch Namco wird,
davon ist auszugehen, sicherlich noch
weitere, eventuell sogar wieder cha-
rakterspezifische Arenen einbauen.
Sollte jeder der 32 Fighter sein eige-
nes Areal erhalten, konnte sich die
Gesamtzahl wahrlich blicken lassen.

Technil: Fortschritt selbstver-
standlich

Bislang hat Namco es noch immer
geschafft, den Vorgdngern technisch

L ARMDR K ING_ WINS

Weightwatch
Bogen ab.

TN AR T

Typischer Tekken-Startscreen: Nur der
Zusatz lasst Priigelfans aufhorchen.

—_—
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der gute Mann noch netie Moves auf Lager.

iiberlegene Sequels folgen zu lassen.
So wird auch bei Tekken Tag Tourna-
ment kein Riickschritt zu erwarten
sein. Ihr kannt euch also bereits an
dieser Stelle auf ein grafisches
Feuerwerk, gepaart mit Namcos
stimmunagsvollen Sounds und
Sprachausgaben der Extraklasse,
freuen.

spielt alle Triimpfe aus
Namco beweist mit dem (inoffiziellen)
Nachfolger der Tekken-Trilogie, dass
sie vollig zu Recht die besten Beat'em
Ups fiir die PlayStation kreieren. Nach
den ersten Eindriicken ldsst sich schon
jetzt sagen, dass die japanische Soft-
wareschmiede ein weiteres As im
Armel hat, um das sie die gesammelte
Konkurrenz erneut beneiden wird.
(Uwe)

in arbeit

Gun-Jack im neuen Gewand: Neben schiinen Protektoren hat

PlayStation

Namco
32 Kampfer
4.Quartal

2 13250 nicht mogl.
Elndruck

43

\NLT11



in arbeit

Hoppla! So viele Gleiter gab es wahrend des Rennens noch
nie gleichzeitig zu sehen.

PlayStation

L RB- 8 TV -w-RETR

1150

iiberdacht.

Geschlossene Gesellschaft: Viele Rennabschnitte sind

Psygnosis setzt auf alte

Erfolge und schickt ihre Anti-Schwerkraftsflieger
zum dritten Mal ins futuristische Rennen.

m Jahre 1995 war fiir das Liverpooler

Softwarehaus Psygnosis noch die
Welt in Ordnung. Mit PlayStation-
Titeln wie Destruction Derby und vor
allem WipEout schwamm die Firma im
Kielwasser der weltweit erfolgreichen
Konsole mit nach oben. Nach dem fi-
nanziellen Desaster des letzten Jahres
und der damit verbundenen Einstel-
lung nahezu aller Marketingaktivi-
taten besinnt sich Psygnosis auf die
Zugkraft ihrer bekanntesten und er-
folgreichsten Namen. Logisch, dass
dazu auch das futuristische Renn-

Neu & klobig: Die aktuellen Modelle der
Anti-Schwerkraftsgleiter sehen etwas
gewdhnungshedirftig aus.

spektakel WipEout gehdrt, das nun
unter der Mithilfe des Grofiteils des
Original-Entwicklerteams in die dritte
Runde geht.

Spielablauf: Verbesserungen in
allen Belangen

Es diirfte wohl niemanden grofartig
iiberraschen, dass Psygnosis am spie-
lerischen Grundgeriist zu 100 % fest-
hielt, schliefilich ware WipEout kein
WipEout, wenn nicht erneut elegante
Anti-Schwerkraftsgleiter mit einem Af-
fenzahn durch waghalsig konstruierte
Rundkurse schaukeln wiirden, wah-
rend aus den Boxen dumpfe Dance-
floor-Beats erténen. Da zwischen dem
zweiten und dem dnitten Teil rund drei
Jahre liegen, gibt es allerdings Verbes-
serungen in Hiille und Fiille. Fangen
wir beim Streckendesign an. Insge-
samt acht vollig neue Circuits dienen
als Tummelplatz fiir die postmoderne

el

Effektvoll: Auf dem Wasser spiegelt sich die gesamie

Umgebung wider.
= T
1]
Eﬁinbah

Noch mehr Waffenaction: Das Arsenal an Waffen-Pick-ups ist beim zweiten Sequel auf zwalf
gestiegen.

Kdnigsklasse. Laut dem Team sollen
sie diesmal die optimale Mischung
zwischen Geschicklichkeit und Action
bieten und nicht iibertrieben schwer
sein. Zu den fiinf bekannten Renn-
stéllen aus WipEout 2097 sind des
Weiteren drei neue hinzugekommen,
so dass die Auswahl an Boliden noch
grofer ausfallt. Von der griindlichen
Frischzellenkur sind natiirlich auch die
Spielmodi betroffen. Neben den be-

kannten Spielvarianten gibt es jetzt ‘
einige sehrinteressante Variationen.

Beim Death-Match geht es beispiels- \
weise nicht mehr darum, die Konkur-

renz hinter sich zu lassen, sondern sie
maglichst zahlreich zu zerstéren. End-

lich zdhlt auch der ldngst iiberfallige
Zweispieler-Modus via Splitscreen

zum Repertoire dazu. Damit aber nicht |
genug. Ihr unterteilt den Screen nicht

nur wahlweise horizontal oder verti- ‘

ok
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Generaliiberholung: Mittels der bekannten Pit-Lane werden Schiden ohne Rennunter-
brechungen repariert.

kal, durch ein Link-Kabel liefern sich
sogar bis zu vier Highspeed-Piloten
gleichzeitig eine fulminante Renn-
schlacht mit viel Action. Apropos
Action, aufgrund des gesammelten
Feedbacks entschied sich das Program-
miererteam, den Actiongehalt noch
einmal kréftig anzuziehen, und erhgh-
te das Waffenarsenal um sieben offen-
sive und defensive Kampfgerite, wo-
bei die fiinf bereits bekannten Waffen
aufierdem noch einmal kréftig tiberar-
beitet wurden. Ferner liefd man sich

noch einige Besonderheiten einfallen.
So gibt es so genannte Teamwaffen,
die nur dem jeweiligen Rennstall zur
Verfiigung stehen. Dariiber hinaus
besitzt jeder Flitzer einen neuartigen
Turboschub, den er an jeder Stelle ziin-
den kann. Der Haken an der Sache ist
jedoch, dass dieser Geschwindigkeits-
schub zu Lasten der Schadensanzeige
geht, so dass der Einsatz wohl iiberlegt
sein sollte und nur dann méglich ist,
wenn euer Bolide noch gut in Schuss
ist.

'I‘i:l'mllu Edel-Soundtrack & HiRes

Die Rundumverbesserung macht logi-
scherweise auch vor dem technischen
Rahmen nicht Halt. Fiir WipEout 3
wurden die neuesten Grafik-Tools
verwendet, so dass eine grafische
Aufldsung von 640 x 480 Bildzeilen
(HiRes) erzielt wurde. Aufterdem
schraubte man den Detailreichtum
deutlich nach oben und verwendete
sehr definierte Oberflichentexturen.
Fast noch interessanter als die Optik
diirfte der Soundbereich werden.
Ganz in der Tradition der ersten
beiden Teile bildet ein Dancefloor-
Soundtrack, bestehend aus renom-
mierten Acts, den musikalischen
Rahmen. Als musikalischer Direktor
konnte der Star-D] Sasha (nein, nicht
der deutsche Schénling!) gewonnen
werden, der gerade mit dem Hit "Co-
lor the World" in den Charts steht. Er
kiimmert sich um einen progressiven
Soundtrack, der ungefahr zehn Titel

in arbeit

In der Cockpit-Perspektive
wird man in den Kurven kraftig durchge-

Erster Elndrm:k: Dﬁrﬂe nIIII:los an
den Erfolg ankniipfen

Wir kennen zwar nicht die Griinde, wa-
rum die weltweite Fangemeinde derart
lange auf den dritten Teil warten muss-
te, wir freuen uns aber auf jeden Fall,
dass WipEout 3 noch dieses Jahr wieder
an den Start geht. Die Beibehaltung des
spielerischen Grundprinzips, gepaart
mit vielen sinnvollen (zeitgeméfien)
Verbesserungen, diirfte ein Garant fiir
lang anhaltenden Spielspafs sein. (Ulf)

PlayStation

osis
8 Strecken, Dual Shock,
Lenkrad, Link-Funktion

(2 r=1 227 nicht mogl.
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cmo hat das Grundprinzip des Vor-
T:éingers leicht abgedndert, wobei
viele andere RPG-Elemente auf der
Strecke geblieben sind. Der Nachfolger
prasentiert sich weit actionlastiger. In
der Rolle der Amazonin Millennia sorgt
ihrin einem virtuellen Schloss fiir
Recht und Ordnung. Die Hintergrund-
geschichte ist ziemlich verworren, je-
doch kristallisiert sich im Laufe der ein-
zelnen Missionen heraus, was sich hin-
ter den ganzen Intrigen verbirgt. Eure
Heldin bewegt sich in typischer Lara-
Manier durch die einzelnen Raume.
Nach und nach treffen immer schlag-
kréftigere Feinde im Schloss ein, wie

Was'n Hammer! Mit diesem Gerit werden
sicher keine Négel reingeklopft.

Mit dem Sequel zu dem

hier zu Lande etwas untergegangenen Devil’s
Deception versucht sich Tecmo erneut in der Welt
der virtuellen Fallenstellerei.

Ritter, Voodoo-Priester oder Crusher,
Dach hier setzt euer eigentlicher Akti-
onsbereich an. Durch das geschickte
Aufstellen verschiedener Fallen bringt
ihr die Gegner in arge Bedrangnis und
fiigt ihnen todliche Verletzungen zu. So
verfangt sich ein armer Ritter eben
noch in einer Barenfalle, da lasst ihr
geniisslich eine Bombe auf ihn rollen.
Das sollte dem Schergen den Rest ge-
ben. Beim Aufstellen wechselt die An-
sichtin ein frei drehbares Gittermodell
des Raumes, in dem je eine Boden-,
Decken- und Wandfalle installiert
werden kann. Gerade bei den spateren
Missionen ist schnelles Handeln und

Erwartungsfrohe Wartestellung: Tappt erin
die Falle oder nicht?

B!
COUNTER HIT

Eingeschnappt: Dieser Gegner macht euch vorerst kelnen Arger mehr. Mit einer zusitzlichen
spafiigen Idee, wie der Rolling Bomh, macht ihr ihm den endgiiltigen Garaus!

Tiifteln gefragt, da die Gegner immer
gerissener werden. Nach Beenden

einer Mission bekommt ihr fiir dahin-
geschiedene Personen Punkte gutge-

Fallen-Stammbaum: Diese zeigen euch die
miglichen Neuentwicklungen.

schrieben, die ihr nun gleich in die
Entwicklung neuer Fallen investiert. Es
mangelt lediglich an der Langzeitmoti-
vation, da nur die Starke und die Zahl
der Gegner variieren. (René)

PlayStation =~
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Tecmo
Dual Shock, 15+ Levels

3. Quartal (us)"-
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Ruhig Blut: Gute Reaktionen sind erforderlich, wenn gleich
mehrere Aggressoren auf einmal auftauchen.

Uberraschung! Bruce Willis

kehrt in seiner Paraderolle zuriick, um erneut einer
Horde von Terroristen kraftig einzuheizen.

it der hier zu Lande leider indi-
Mzierten Stirb-Langsam-Trilogie
landete Fox Interactive ihren bis dato
grofiten Videospiel-Hit. Der Grund
fiir den weltweiten Erfolg liegt in der
perfekten Synthese aus attraktiver
Lizenz und packendem Spielverlauf.
Ein weiterer dicker Pluspunkt: Um
dem extrem hohen Actiongehalt des
cinematischen Vorbildes gerecht zu
werden, splittete man genialerweise
den Spielverlauf in drei gdnzlich un-
terschiedliche Genres. Da dem Her-
steller damit Erfolg beschieden war,
belief es Fox Interactive im offiziel-
len Nachfolger bei dieser Dreitei-
lung. Bei der Hintergrundgeschichte
verlie man sich ebenfalls auf be-
wihrte Zutaten: Der zdhe Bulle John
McClane fliegt nach Las Vegas, um
seinem alten Kumpanen Kenny
Sonclair einen Besuch abzustatten.
Doch statt ein paar gepflegte Long-
drinks in der Bar erwartet das Steh-
aufmdnnchen erneut eine Ausein-
andersetzung mit einer schwer be-
waffneten Terroristentruppe, die in
der Lage wére, die gesamte Wiisten-
stadt von der Landkarte zu streichen.

- Actionreiche
Dreifaltigkeit
Hersteller n-Space ging keinerlei Ex-
perimente ein und belief} es bei der
Aufteilung in drei véllig unterschied-
liche Spielverldufe. Im ersten Abschnitt
steuert ihr den Pixel-McClane in
seinem bekannten Outfit durch ein
ganzes Arsenal an 3D-Szenarios. Stan-
dig auf der Suche nach dem nachsten
Ausgang setzt er sich via Waffenge-
walt gegen die Schergen des Bosen
zur Wehr. Das Spektrum an Bleisprit-
zen ist recht abwechslungsreich und
umfasst unter anderem eine 9Imm-
Pistole sowie einen Flammenwerfer.
Der zweite Abschnitt ist der beste
Freund der BPjS: ein klassischer Light-
gun-Shooter. Aus der Ego-Perspektive
heraus nehmt ihr via Plastik-Pistole
oder Dual-Shock-Controller die auftau-
chenden Widersacher ins Visier. Auf-
sammelbare Wummen sowie diverse
Sprengkorper mit der Wirkung einer
Smartbomb geben der Endlos-Ballerei
die entscheidende Wiirze. Man kennt
das ja zur Gentige. Zum Abschluss der
Trilogie ist eine Bleifufihatz angesagt.
Hinter dem Steuer eines PKWs miisst
ihr vorgegebene Zielpunkte erreichen,

Hoher Paniklevel: Gegen die Uhr versucht ihr miglichst schnell
vorgegebene Zielpunkte zu erreichen, ehe die Bombe platzt.

gﬂﬂ}smaks
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Gut durchgebraten M1tdem Flammenwerfer rustehh‘r die

mde hinnen kurzester Zeit zu

Wie gehabt: Auch beim Nachfolger wurden quasi drei
komplett getrennte Spielablaufe auf eine CD gebrannt.

Werist der Nachste?! John McClane fackelt bei seiner Amtsausiibung ebenso wenig wie die

Terroristen.

um eine verhangnisvolle Explosion zu
verhindern, koste es, was es wolle. Ob
die Macher diesmal von makaberen
Splatter-Effekten absehen (Blutlachen
von iberfahrenen Passanten werden
per Scheibenwischer beseitigt), ist
derzeit noch ungewiss. Diese drei
aktionsgeladenen Genres geniefit ihr
in zwei auswahlbaren Variationen.
Wahrend man sich im Arcade-Modus
aussuchen darf, ob man lieber den
Lightgun-Shooter oder die wiiste
Autofahrt absolviert, ist die Reihen-
folge in der Film-Option vorgegeben,
wobei Cut-Scenes die einzelnen Ab-
schnitte miteinander verkniipfen.

Keine Wiistenromantik: Beim Lightqun-
Shooter ist die Sterberate pro Minute
betrachtlich hoch.

Kultiges Outfit: Im vergilbten Unterhemd
und in schwarzer Hose sehen wir den Film-

i i _% ihelden am l1ebsten

iie: Rundum solide
In technischer Hinsicht darf man we-
der eine Revolution noch einen nega-
tiven Durchhénger erwarten. Samtli-
che 3D-Areale wurden mit Sorgfalt in
Szene gesetzt, groftenteils in HiRes
und mit einigen sehenswerten Effek-
ten, beispielsweise deftigen Explosio-
nen. Eine deutliche Verbesserung gibt
es bei der Steuerung, da die Trilogie
nahezu alle Peripheriegerdte unter-
stiitzt (Dual-Shock-Controller, Light-
gun, Lenkrad). AuRerdem wurden im
Bereich der Al deutliche Fortschritte
erzielt. Diesmal sollen die Terroristen
noch intelligenter und somit gefahr-
licher agieren.

Erster E - Das Konzept
geht zum :weitnn Mal auf

Auch wenn der Nachfolger kaum neue
Ideen bietet, die Mixtur aus Action-
Adventure, Lightgun-Shooter und
Autoverfolgungsjagd in Verbindung
mit dem Stirb-Langsam-Filmkult
diirfte die Verkaufszahlen wieder
ordentlich ankurbeln. Wir Deutschen
werden davon jedoch nicht allzu viel
mithekommen, gell liebe BPjS?! (ULf)

PlayStation

n-SpacelFox.slﬁi.-
3 Spiele auf einer CD,
Dual Shock, Lightgun, Lenkrad

3. Quartal

~ [E75 ¢3¢ nicht mogl.
EerJci(
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Kurushi

fi..' 0] Ry | s

Rolling Stones: Langsam und unaufhaltbar kammt die Steinwalze auf euch zu.

PlayStation

Neue Ideen sind bei Denk-

spielen rar geworden, um so erfreulicher ist es,
dass mit Kurushi mal wieder etwas Spritziges aus

Japan heriiberschwappt.

el Kurushi dreht sich alles um
Bgro@e Wiirfel, die sich auf einer
vier Felder breiten Spielflache auf ei-
ne umherrennende Figur zubewegen.
Ziel von SCEIs neuer Gehirnakrobatik
ist es, samtliche Wiirfel verschwinden
zu lassen. Dazu wird vor den heran-
nahenden Quadern auf dem Boden
ein Feld markiert. Mit einem weiteren
Tastendruck wird das Feld dann aus-
geldst und ein dariiber befindlicher
Wiirfel verschwindet. In den ersten
Levels unterscheidet man zunachst
nur dreij farblich abgegrenzte Sorten
von Wiirfeln. Braune Wiirfel sind der
Standard. 5ie haben keine besondere
Funktion. Griine hinterlassen, wenn
sie verschwinden, ein griin markier-
tes Feld auf dem Spielbrett. Wird die-
ses ausgelost, wird nicht nur der da-
riber befindliche Quader ausge-
l6scht, sondern samtliche acht an-
grenzenden Steine ebenfalls. Durch
geschicktes Einsetzen der griinen
Wiirfel kann das Spiel ziemlich be-
schleunigt werden. Die dritte Form
sind schwarze Wiirfel. Sie diirfen un-
ter keinen Umstdnden ausgeloscht
werden. Erwischt ihr trotzdem einen,
miisstihr den Level erneut starten. In
spateren Stages kommen dann noch
andere Varianten hinzu, zum Beispiel
graue Steine, die sich nicht auslé-

§ Und tschiiss: Last ihr ein Feld aus, so
verschwindet der Wiirfel darauf.

- PlayStation

Massenvernichtung: Griine Quader hinter-
lassen griine Felder, die insgesamt neun
andere Quader ausloschen.

. | e S|
Verschanzt: Der braune Stein hinter dem
schwarzen muss ausgeldscht werden. Dazu
wird vor dem schwarzen die Markierung
gesetzt und ausgeldst, wenn sie unter dem
braunen ist.

schen lassen. Besonders hinterhaltig
ist, dass, wenn ihr nicht alle Wiirfel
verschwinden lasst, euer Spielfeld
um eine Reihe verkleinert wird.
Kommt ihr zu nahe an den Rand,
kann es euch passieren, dass ihr
abstiirzt und neu beginnen miisst.
(René)

SCEI
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100+ Levels, Dual Shock
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Wolf R. Grof, Salzbriicker Str. 36, 21335 Luneburg |

Tel./Fax: (04131)406278

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr

Internet: www.ATARIhq.de |
Q. JATARI®

AGYR,

Jaguar inkl. Cybermorph ab 99,-
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ab 179,-

Alien vs. Predator ........coccoeeevveeee. 119,90
Alari Karts ............. T AT 99,90
Altack of the Mutant Penguins ......... 69,90
BEIAIES G . csimssassersssssosssossnasaasins T30
Battlemorph CD . 69,90
Bubsy ............... 39,90
Defender 2000 ..........ooocviinnnns 69,90
Dragon - The Bruce Lee Story ........ 38,90
Fever Pitch Soccer .........oocvvvvieeennn. 69,90
Elght or- Lt untiliasmmiainnd 69,90
Flashback ....... 69,30
Highlander CD ... o 74,90
Hover Strike CD ..o 49,90
Iron Soldier ........... ... 54,90
wasdni Ninia coacsasimaniaaiss 44 90
Missile Command 3D ........ccooeeiiin, 69,90
MYSEED L ianinimsivies B9,90
NBA Jam T. E. ...... 84,90
Pinball Fantasies .. 69,90

Pitfall i
Power Drive Rally .

Raiden s e 94,90
Rayman .......cocecevveirnereinimreneesiennnne. 99,90
Ruiner Pinball ...............occoocovvovee.... 54,90 © |
SPEcE ACB CD . .cciviiiersriromsisierminssasin 59,90

Super Bumn Out ..............
Supercross 3D ..
Syndicate ..........
Tempest 2000 ...
Theme Park ......ccoooeveveereresreessnersnsnss
LHtra VBB . e ammmmmmnpmmmenairsss
World Tour Racing CD
Zool 2 ...

jleqiajai) sabeq qe senber ey 4Ny (2711 SUaPaIYISISA 09 Juauewiad puis 53

Lynx 2 inkl. Batman Returns ab 99,-

| Battlewheels ..o 49,90

Battlezone 2000 ...............c.cc......... 59,00 |
Blue Lightning ...... s 59,90 1 |
Block Out..cconvos: s A4G0 9|

@
Chip's Challenge ......... B 34,90 2
Dracula — The Undead ..................... 39,90 &
Electrocop  iiiiinimtmimmsiririesi i 49,90 £
Gates of Zendocon ... 39,90 2
Gauntlet — The Third Encounter ...... 3990 = |
BT DI eeepinens e pppnsns e i 39,90 §
Jimmy Connors’ Tennis . ... 39,80 ;‘;ﬂ‘
BOUEE st i wee 39,90 @
IR, st mossomemsiommesvimeitbiccmnpon 39,90 §
LeMIINGS: sty 79,90 §
Ms. Pac Man ...t 39,90 25
Ninja Gaiden .........o.ooeeiivvvieenreiian, 64,90 =
Pac-Land ........... .. 39,90 oy
Paperboy .. 39,90 £
Qe e e 3490 =
Pinball Jam . e 39,90 § |
RAMPags oo i 39,90 =
Road BIaSters .........cccveevevvvenorenns 39,90 5
Robolron 2884 ..o smisasmessigp 29,90 x
SEMES b issmstsairiio 59,90 &
Shadow of the Beast .. ... 39,90 ~
Shanghai ...........cco...... . 3990 &
SHMEeWorld .........ooooeveeereereeoreren, 39,90 2
Super Asteroids/Missile Command .. 59,90 &
Super Of Road ............iicisisviavnsemasse 69,90 7
3 e e e N 59,90 &
Taldeseon oo ¥ K .. 39,90 §
Ultimate Chess Challeng e 44,90
Warbirds ansmmiansisnaean 69,90
HENOPNODE G aiiinarsirsusiovaisssssaive 64,90
Atari 2600/5200/7800 Hard & Software ... a. A.

3D0 Goldstar inkl. Spiel ... 299,-
Tiger game.com (pocket pro) ............. ab 139 -
game.com-Internel Adapter & Spiele ... ab 69,-
NEC Turbo Duo/Express .........ccco... je 549,-
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 149,-
Nintendo Virtual Boy inkl. Mario’s Tennis 179,-

Super Nintendo (US) ........cccceeeeerrneee... 169,
Sega 32X (US) inkl. 2 Spiele ................... 99,-
Sega Game Gear inkl. Super Columns .. 199 -
SegaGenesis 3 ..o, 1394

Saga Nomad s 239,-
Weitere Systerne (auch Oldies) & Software erhalllich! |

Fax: (0591) 914320

B cmp.t
fililbox@enih
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PlayStation

Rallys2

Die Eden Studios wollen in

den nachsten Wochen mit ihrem aktuellen
Rennspiel-Projekt die Simulations-Konkurrenz
aus Japan das Fiirchten lehren.

ie franzosischen Eden Studios
Dsind in den letzien Wochen
schwer ins Rotieren gekommen. Seit
nunmehr zwei Jahren arbeitet das
junge Team aus Lyon an dem Nach-
folger zu einem der erfolgreichsten
Rennspiele fir Sanys 32-Bitter. Und
wenn man bedenkt, wie hochklassig
dieses Genre besetzt ist, dann ist das
alleine schon ein Qualitatssiegel.
Dies bedeutet aber auch, dass der
Nachfolger einiges aufbieten muss,
um dem Vorgdnger und der Konkur-
renz a la Ridge Racer Type 4 und dem
heranbrausenden Gran Turismo 2 aus
Japan Paroli bieten zu kénnen. In
Ausgabe 4/99 berichteten wir bereits
iiber V-Rally 2 und tiber revolutio-
nire Features, die der Racer bieten
soll. Leider wurde aus der angekiin-

digten zweiten CD und der Add-on-
CD-Schnittstelle nichts. Stéphane
Baudet, Design-Producer bei den
Eden Studios, nahm zu diesem Thema
zerknirscht Stellung: “Sony wollte
uns keine Lizenz fiir diese Vorhaben
verkaufen!” Was fiir den Produzenten
eine herbe Enttduschung ist, wird fiir
die Spieler zwar kein erheblicher
Nachteil sein, jedoch waren das
Neuerungen gewesen, die bisherin
dieser Form noch nicht auf der Play-
Station umgesetzt wurden. Wie dem
auch sei, wir schauten uns natiirlich
trotzdem die aktuelle Preview-
Version des mdglichen Rennspiel-
Uberfliegers an und waren iiber-
rascht, dass diese im Vergleich zur
Prasentations-Version noch einmal
ordentlich zulegen konnte. Stéphane

AAA
ﬁ‘ 83783

BEST

i

]
-

; & Extrem-Drifting: Zu schnelles Einlenken kostet ordentlich Gummi, Die Nebel-
_effekte geharen zum Besten des Genres.

cean
! 18 o
nial wirken die tief hangenden
eschwindigkeitsgefiihl verstarken,

LAP T/3

LAF TINEZ
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Feldstecher bereithalten: Dank einer aus-
gekliigelten Grafik-Engine ist die Sicht sehr
weit. Nur am Horizont sieht man den Aufbau.

Lae fimis
L & T

Bitte nicht nachmachen! In einer solchen
uneinsichtigen Kurve ist man froh, dass kein
Gegenverkehr auftauchen kann.

Bonazza, seines Zeichens V-Rally-
Produzent, unterstrich bei seinem
Besuch in der Mega-Fun-Redaktion,
dass noch nicht alle Effekte auf dieser
Beta-CD vorliegen. So werden nach
seinen Angaben Staub und qualmen-
de Reifen hinzukommen, die Schei-
ben werden realistische Spiegelun-
gen erhalten und animierte Strecken-
objekte werden dem Spiel den letzten
Feinschliff geben. Welchen Eindruck
V-Rally 2 bei uns mit der noch “halh-
fertigen” Version hin-

terlief, erfahrt ihr

nun.




| Endlich qibt es einen echten Strecken- |
|” Editor fiir ein Simulations-Rennspiel!
1~ V-Rally 2 bietet in dieser Hinsicht nicht =
nur Vielfalt, sondern auch Bedienungs-
_ freundlichkeit. Mit einfachen Komman-
dos ldsst sich in wenigen Augenblicken
eine Fantasiestrecke errichten. Jeder
Kurs besteht, vereinfacht gesagt, aus
——einzelnen Blocken, die aneinander
—|_gereiht bis zu drei Minuten lang sind
| (maximal 65 Blécke in der Preview-
Version). Dabei kannt ihr eurer Kreati-
~[ vitdt mit unterschiedlichen Geraden
—und verschieden scharfen Kurven freien
- Lauf lassen. Zu Beginn gibt es als
_|_Vorgabe nur eine drei Blocks lange
Start/Ziel-Gerade, die standardmatig
| immer enthalten jst. Bis auf diese Ein-
—T schrankung seid ihr absolut frei in der
—Gestaltung. Kurven diirfen zwischen
_|30° 45° und 90° variiert werden.
|_Verkettet man verschiedene Winkel
geschickt miteinander, ergeben sich
“I"unzahlige Moglichkeiten. Leichte _
—Rechts/Links-Kombinationen, Spitzkeh- I i

AN T 80N aLEe | i
ranw LWL as

jedes Auto einzeln errechnet (der 306 pendelt iiber die Unebenheiten genauso wie ihr). =

|

preny
-\u-nu 90N Simas
renw Lesess B

—L_ren oder Schikanen sind kein Problem.
| Inderangekiindigten Vollversion sollen
im Editor zwolf verschiedene Lander-
" Grafiksatze wahlbar sein, so dass die-
——selhe Strecke einmal im sonnigen Spa-
—nien und im schneeverwehten Finnland
_|_gefahren werden darf. Durch die unter- __
schiedlichen Bodenbeldge ergeben sich |
| trotz der gleichen Streckenfiihrung ganz
T~ neue Herausforderungen. Des Weiteren
. 4 lassen sich noch Tageszeit und Witte-

_rung einstellen, womit die Rahmen-
bedingungen definiert waren. Weitere
Verfolgerperspektive: Uberholduelle wie dieses gibt es je nach Schwierigkeitsgrad mehr oder
weriiger. Im Experten-Modus weichen die CPU-Wagen euch nicht von der Stofistange.
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~ entscheidende Rallye-Elemente werden
—~auch mit wenigen Handgriffen hinzuge- o o
——fiigt. Spriinge und Schlaglocher sowie — "~ T
_| steile Berganstiege gehen leicht von
S der Hand. In Verbindung mit Kurven
Rally unglaublich viel Spat. So ver- " sind Spriinge eine knallharte Heraus-
ging Runde um Runde, Stunde um ~|forderung. Geniigt die Strecke schlief-
Stunde, bis ich die Steuerung be- —i—lich euren Anforderungen, kann sie
herrschte. V-Rally spaltete die Renn-  _L_selbstverstandlich auf Memory-Card ab-
fahrer-Fraktion in zwei Teile: Die _| gespeichert werden, um sie dann jeder-
Simulationsfreaks waren total aus zeit wieder zu laden bzw. in eigene

dem Hauschen, wahrend die eher “|” Championships einzubauen. Auf eine
kurzweilverwdhnten Fun-Racer- ~[normale Memur}{-(ard' HaseEll bis zu
Anhanger das groRe Grausen beks- —250 Strecken gleichzeitig! Dank

laui: Alles drin und noch

im Spiel auch). Dennoch machte V-
mehr 7
Wer den ersten Teil kennt, der weif},
dass V-Rally nichts fiir Rennspiel-
Einsteiger ist. Ich kann mich noch
genau an meine ersten Versuche mit
dem phdnomenalen Vorgdnger erin-
nern, die nicht selten darin endeten,
dass das PlayStation-Pad mit affenar-
tiger Geschwindigkeit Richtung Wand

RNELTN

_|_des Track-Editors wird V-Rally 2

flog (Gibrigens machte das mein Auto

G N7
EaATEEY
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NARE I
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Fiir Anféanger: Die Vogelperspektive sollten
V-Rally-Greenhorns benutzen.
Sie macht aber kaum Spafi.

P! Vielen Dank filr die Blumen: Nachdem ihralle
- Etappen eines Levels {iberstanden habt, gibt's
einen Bonuswagen und schwierigere Kurse!

men. Um auch letztere Zielgruppe an-
zusprechen, hat Eden beim Nachfol-
ger ein wenig mit dem Realismus ge-
spart, wenn es darum geht, ob sich
das Auto bei Bandenberiihrungen
iiberschlagt oder
nicht. Gerat der
Wagen von

der

— 3

sicher viele Rennspiel-Freunde
mit kreativer Ader ansprechen.




aespielt

V- Rallyr 2 lasstin puncto Fahrzeug-
— vielfalt richtig die Muskeln spielen.
24 Fahrzeuge wird es voraussichtlich
geben, wovon 14 gleich fahrbereit © ™
auf euch warten. Diese Wagen
stellen wir euch hier vor. 7|

Hyundai Coupé
LTI il

—Mitsubishi Lancer

R VO A . T L T [

Strecke ab, muss man schon gehérig
Speed drauf haben, damit die Kiste
sich iiberschlagt. Fiir alle Hardcore-V-
Rally-Fans gibt es aber Entwarnung:
Euer Liebling ist immer noch schwer
genug! Auferdem bietet der Racer
mit 94 Strecken (!) geniigend Stoff,

damit ihrin den nachsten Wochen
nicht mehr an die frische Luft miisst.
Dabei wurde diese Mammutzahl auf
zwblf verschiedene Lander aufgeteilt.
So warten zum Beispiel England,
Spanien, Italien, Korsika und Indone-
sien darauf, von euch mit Gummi be-

natiirlich seine eigene Optik. In
Schweden herrscht hauptsachlich
kaltes Klima vor, sprich schneebe-
deckte Strafien. Neuseeland ist zwar
knochentrocken, bietet allerdings
sehr enge Kurven und Schikanen.
Insgesamt warten 24 Fahrzeuge auf

legt zu werden. Jedes Land hat

ri Vatanen? L

= | | [ |
" In seiner Jugend tibte Ari Vatanen auf solchen verlassenen Wald-
pisten in Finnland. Auf diesen menschenleeren, matschigen We-

die ,Offene britische Meisterschaft” zweimal. Den zweiten Titel er-

langjahrigen Copiloten Terry Harryman gelangen ihm in dieser Zeit viele Erfolge,

| unter anderem im traditionsreichen Monte Carlo. Dort gelang ihm etwas schier Un- T
I maogliches: Nach einer Acht-Minuten-Strafe (das sind im Rennsport Welten) arbeite- |
7 te ersich bei jeder Etappe Sekunde

o g B T
fiir Sekunde heran und gewann. ~..L ., B H

Noch heute meint Ari, dass das der |35 »-;.. o
beeindruckendste Erfolg seiner B % o
langen Karriere war. Aber nur sechs !*"‘-ﬂ"""""""
Monate spater, bei der zweiten Etap- |
pe der Argentinien-Rallye, iiber-
schlug sich sein Peugeot mehrmals,
~nachdem er ungiinstig durch eine

Furche raste. Es dauerte lange Jahre,
L bis er sich von seinen unzéhligen

| Knochenbriichen, der geprellten Lunge und dem gebrochenen Riickenwirbel erholt | .

| hatte. Durch eine fragwiirdige Bluttransfusion in Argentinien bestand fiir viele Mo-

B tice Depression, kapselte sich von Familie und Freunden ab. Erst 1986 hatte er diese
Phase iiberwunden und wandte sich wieder dem Rennfahren zu. Und gleich die
erste Etappe der Paris-Dakar-Rallye konnte er fiir sich entscheiden. “Das war der
Wendepunktin meinem Leben”, reflektiert der nette Finne in Gedanken. Noch heute
fist Ari Vatanen im Rallye-Sport aktiv, zwar nicht mehr auf dem hochsten Niveau,
jedoch mit Leib tind Seele.

gen trieb er seinen alten Ascona von einer Kurve zur nachsten. "In |
- | Finnland haben wir zwar keine Rennstrecken, dafiir aber Strafen, |
—| wo stundenlang niemand vorbeikommt”, meint das Rallye-Ass ver-
schmitzt. Mit seinem Talent ging er nach England und gewann dort |

rang er 1980, bevor er ein Jahr darauf zum ersten Mal Rallye-Welt- |
| meister wurde. In dieser Zeit war Vatanen auf dem Zenit seiner Karriere. Mit seinem

nate hinweg die Maglichkeit einer AIDS-Infektion fiir Ari. In dieser Zeit fiel er in eine |

Fa
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euch, wovon 14 von vornherein an-
wihlbar sind (siehe Kasten). Info-
grames lief sich beim Einkauf der
Lizenzen nicht lumpen und verpflich-
tete alles, was im Rallyesport Rang

und Namen hat. Marken wie Peugeot,

Toyota, Mitsubishi und Ford sind alte
Hasen im Rennsport-Business und

werden Fan-Herzen héher schlagen
lassen. Ein weiteres Feature, das un-
bedingt Erwdhnung finden
muss, ist der ultimative
Strecken-Editor. Mit
ihm ist es kein

Sprungschanze: Hinter jedem Hilgel kann
sich eine gemeine Kurve verstecken. Daher
vorher schon eintenkbereit sein!

Problem, in Windeseile eigene Kurse
zu editieren, diese auf Memory-Card
abzulegen und eigene Champion-

ships zusam-

"‘\

"’Fette Knautschzone: Obwohl die Fahrzeuge nicht komplett zerstért werden, zeigt sich allzu
riipelhaftes Fahrverhalten an verbeulten Karosserieteilen.

/
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Beeindruckend: V-Rally 2 benétigt
| beim Umschalten keine Ladezeiten.

Renault Megane

' Skoda Oktavia

—Renault R5 Turbo II

o] [
F

Citroen Saxo

Ll

LAF FIMES
LAPY & 20 8%

Auf der Pirsch: Mit dem Renault Megane,
der eine sehr gut Strafenlage hat, macht
Escort-Jagen doppelt so viel Spafi.

Schwindelig gespielt: Uberschlige aus der
Ego-Sicht bringen schwache Magen in
Wallung.

menzustellen (Genaueres erfahrt ihr
in der Infobox). Wer schon immer
neidisch auf die vielen N64-Renn-
spiele mit Vierspieler-Modus

I I A O
Lo [ O

schielte, darf endlich aufatmen!
V-Rally 2 wird namlich mit einer
solchen Spielvariante aufwarten.
Damit man tiberhaupt etwas bei
einem doppelt geteilten Bildschirm
erkennen kann, schaltet Eden mit der
512er-HiRes-Auflosung einen Grafik-
gang héher. Nachteil: Sichttiefe und
Detailvielfalt nehmen deutlich ab.
Dennoch ist der Multitap-Modus
hahnbrechend und wertet V-Rally 2
erheblich auf.

w1+ Faszination Grafik

Um es gleich vorwegzunehmen, wir wa-
ren in der Redaktion stark beeindruckt,
was uns Eden prasentierte. Klar, in letzter
Zeil gab es viele Titel mit herausragender
technischer Qualitat, jedoch besticht V-
Rally bereits in der Preview-Version mit
einer Grafik, die wir uns in so mancher
Vollversion von anderen Titeln ge-
wiinscht hétten, Dazu kommt ein absolut
realistisches Fahrgefiihl der einzelnen
Boliden, Zum ersten Mal hat man den
Eindruck, dass der Wagen wirklich auf

vier Radern fahrt und nicht ein Surf-
brett auf Rollen ist.

schnell von der Hand.

Jeder Bolide untersteht einer speziellen
Fahrphysik, die besonders dann zum Tra-
gen kommt, wenn es in unwegsames Ge-
lande geht. Einziger Kritikpunkt bisher ist
der Sound. Alle Effekte stammen noch
aus dem ersien Teil, sollen aber bis zum
Release komplett erneuert werden. In
puncto Hintergrundmusik ist zur Zeit
absolute Funkstille, da noch Verhand-
lungen mit professionellen Bands laufen.
Zumindest soll jedes Land sein eigenes
Thema erhalten.

Frster Bindruch: Saubere
Verbrennung

Ich lehne mich nun weit aus dem
Fenster, indem ich behaupte, dass
V-Rally 2 zum Zeitpunkt der Ver-
dffentlichung das beste Play-
Station-Rennspiel sein wird. Bis-

+Long - medium - left!” Der Copilot sagt auf

ndchsten Biegungen an.

?: ELSLE(; super

" Wunsch in fiinf verschiedenen Sprachen die 58
iy

7

Schau mir auf die Nummer, Kleiner! Die
schwarzen Bereiche werden in der Voll-
version mit dem Spielernamen ersetzt,

her gab es bei noch keinem Racer eine
dermafien liberzeugende und spekta-
kuldre Mischung aus genialem Realis-
mus, bestechenden Features und saube==""
rer technischer Umsetzung zu sehen, Ob

sich meine Prophezeiung bewahrheite
oder nicht, bleibt abzuwarten. Sicher
nur, dass die Tage bis zum Release sehr
lang werden. (Swen) LF

PlayStation

Eden Studios/Infogrames

94 Strecken, 24 Fahrzeuge,

Link-Modus, Dual Shock, Vierspieler-
Modus s

Juni

Eindruck
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Wer ist cooler? Im Zweispieler-Modus kommt es darauf an,
mehr Style-Points zu kassieren als der Konkurrent.

=i

Mit voller Unterstiit-

zung der Skateboard-Koryphde liefert Activision die
erste vollwertige Simulation der amerikanischen

Xtreme-Sportart ab.

s ist schon ungerecht: Bereits
Eseit den 70er-Jahren rast eine
eingeschworene Fangemeinde auf
kleinen Brettern mit Rollen durch
die Innenstadte, um ihre waghalsi-
gen Stunts zu vollfiihren, doch bis-
lang wurde Skateboardfahren noch
nicht als olympische Disziplin ein-
gefiihrt. Ein gdnzlich anderes Bild
hietet sich bei der Schneevariante
Snowboarden, was binnen kiirzester
Zeit vom olympischen Komitee aner-
kannt wurde. Ein Umstand, der sich
scheinbar auch auf die Videospiel-
szene {ibertragen hat, denn hisher
gab es noch kein Skateboard-Spiel,
das die Bezeichnung Simulation

auch nur ansatzweise verdient hatte.

Das uramerikanische Softwarehaus
Activision diirfte diesen Missstand
jedoch schon bald @ndern, denn mit
Tony Hawk's Pro Skater steht allen
Fans das bis jetzt mit Abstand ambi-
tionierteste Videospiel-Projekt rund
um das Holzbrett bevor.

i: Activision hat ein
Herz fiir Skater
Mr. Skateboard Tony Hawk gab fiir die-
ses Videospiel nicht nur seinen Namen
her, er stand den Programmierern auch
mit Rat und Tat zur Seite, schliefilich
ist er selbst ein Zocker und hat eben-

"

Ein Traum fiir jeden Skater: Die virtuellen Skaterparks gibt es
zwar nicht, das Team liefd sich aber von reellen Parks inspirieren.

=« Canyons.

e ¥ —w -

Nur Fliegen ist schiner? Wahrend einer
langen Sprungphase sind die spektakular-
sten Stunts moglich,

falls den traurigen Umstand erkannt,
dass es bislang noch keine verniinftige
Skateboard-Simulation gibt. Dieses
Know-how bzw. Insiderwissen merkt
man dem Titel an, denn vom ersten
Meniipunkt an verspriiht der Silberling

gt TS e T
l'.gg,\;?

Grind: Das Balancieren und Entlangschlit-

tern mit dem Brett auf diinnen Stellen gibt
besonders viele Style-Points.

. Virtuelle Mutprobe: Neben konventionellen Austragungsorten bietet der Silberling auch
. abgefahrene Skater-Areale, beispielsweise einen imposanten Staudamm inmitten eines

‘___

Dauermotivation: Viele d€Mifisgeglimt zehn A
miissen erst einmal ergmett Wi!rd.\]l

ein authentisches Skateboard-Feeling.
Fangen wir mit der Ausstattung an.
Neben dem 30jdhrigen Tony Hawk li-
zenzierte Activision neun weitere be-
kannte Brettakrobaten, darunter Jamie
Thomas, Bob Burnquist sowie der Exot
Kareem Campbell. Mit dem Skater eu-
rer Wahl begebt ihr euch wahlweise in
den Trainingsmodus, tretet durch
einen gesplitteten Bildschirm gegen
einen weiteren Profi an oder steigt in
den umfassenden Story-Modus ein.
Die Aufgabe innerhalb eines Szenarios
istim Prinzip immer die gleiche. Inner-
halb eines Zeitlimits miisst ihr durch
akrobatische Sprungeinlagen, Grinds
oder andere Stunts moglichst viele
Punkte erzielen. Das abgegrenzie
Areal gleicht dabei immer einem wah-
ren Skater-Paradies mit vielen Sprung-
schanzen, Treppengelandern, Halfpipes
und anderen Schikanen, die zu spekta-
kuldren Sprungmandvern einladen.
Das Vollfiihren von Stunts ist zwar bei-
leibe nicht so schwierig wie in Wirk-
lichkeit, erfordert aber ein'prézises
Timing beim Absprung und bei der
Landung, wenn man nicht den Asphalt
knutschen machte. Habt ihr den Ab-
sprung optimal erwischt, vollfiihrt thr

=

B Wusstet ihe schon ...?

= . _dass der 30 Jahre alte Tony Hawk im Laufe seiner 16jahrigen Profikarriere iiber
& 50 verschiedene Skate-Tricks erfunden hat und als bester Skater aller Zeiten gilt?

= -Baul:hlandung: Bei einem falschen Timing macht ihr schnell Bekanntschaft mit dem
== Asphalt.




wahrend
der Flug-
phase mit
Tasten-
und
Steuer-
kombina-
. tionen die un-
A7 terschiedlichsten
Skate-Tricks, beispiels-
weise einen gekonnten Indy
Nosebone. Abhdngig vom Schwierig-
keitsgrad des Stunts winken Punkte,
die euch auf eurem Konto gutgeschrie-
ben werden. Damit keine Langeweile
aufkommt, gibt es ganze zehn Austra-
gungsorte. Angefangen beim Innen-
stadt-Szenario iiber ein Schulgelande
oder einen Indoor-Park bis hin zum
machtigen Staudamm wird dem virtu-
ellen Skater eine reichhaltige Palette
geboten. Die meisten Szenarios miis-
sen jedoch erst einmal im Story-Modus
erspielt werden, wobei wir auch schon
beim zentralen Spielmodus wéaren. In
dieser Option habt ihr die Maglichkeit,
an einer langerfristigen Skater-Karrie-
re zu feilen, sprich ihr arbeitet euch
vom Greenhorn allmahlich bis zum ge-
feierten Superstar hoch. Anstatt wie
bei anderen Story-Modi sich durch

nach einem Crash, einzubauen.

Typisches Stilmittel von Neversoft: Wie schon bei Apocalypse
laufen an einigen Stellen im Spiel Videoclips ah.

gute Platzierungen schrittweise nach
oben zu arbeiten, miisst ihr euch bei
dieser Variante Sponsoren suchen, um
an groferen Turnieren teilnehmen zu
diirfen. Das Procedere ist so unge-
wihnlich wie motivierend. Ihr legt
einen moglichst grandiosen Lauf mit
vielen Stunts hin und schneidet an-
hand des Replays euer eigenes Video-
band zusammen, das ihr dann bei den
Firmen einreicht. Gefallt dieses Demo-
band einem finanzkréftigen Konzern,
habtihr einen neuen Sponsor gefun-
den, der euch die Teilnahme am nach-
sten Turnier ermoglicht. Alleine schon
das Zusammenschneiden des Video-
bandes durch zahlreiche Maglichkeiten
(Zoom, Perspektivewahl sowie Cuts)
bereitet Hobby-Regisseuren viel Freu-
de.

¢ Exzellente 3D-Engine
Wie schon bei Apocalypse verfiigt
diese Polygonpracht tiber eine héchst
ausgereifte 3D-Engine, die in allen Be-
langen bereits in diesem frithen Stadi-
um liberzeugt. Die grafische Aufldsung
ist recht hoch, so dass die fein definier-
ten Oberflachentexturen sehr gut zur
Geltung kommen. Erfreulicherweise
offenbart die Optik keine gravierenden

Ehrgeizig: Das Team plant noch einige grafische Gags, beispielsweise sichtbare Schiirfwunden *

Demoband: Wie ein Regisseur stellt ihr

-~ eigenes Videoband zusammen.

dnNgesplelt

Zehn kleine Skatariem_.. Jeder digitalisierte Profi-Skater s1eht seinem Vorbild mcht nur
ahnlich, auch seine individuellen Attribute wurden nachempfunden.

Erstklassig: Selbst weite Jeanshosen sehen durch die
exzellente Modellierung recht authentisch aus.

Clipping-Probleme oder gar weg-
ploppende Polygonfronten. Selbst am
fernen Horizont prasentiert sich ein
komplett aufgebautes 3D-Szenario mit
vielen Details. Die Skater wurden
ebenfalls sehr aufwéndig in Szene ge-
setzt. Durch ein sehr dichtes Polygon-
gitter und die Verwendung von
Gouraud-Schattierungen wur-
den Ecken und Kanten mi-
nimiert, und das obwohl
die Skater ihre schwierig |
zu modellierenden
Schlabber-Outfits tra-
gen. Im Soundbereich
spornen auferdem fette
Drum&Bass-Beats sowie
kalifornische Hardrockmusik zu
Hachstleistungen an. die-
sem Titel die
erste hochwertige
Skateboardsimulation

fiir die PlayStation.

Man merkt dem Projekt
formlich an, mit wieviel
Feuereifer das Team bei der
Sache ist. Begeisterte Skater
tiberall auf der Welt werden
es Activision sicherlich dan-
ken. (ULf)

Die neue
Skateboard-Referenz
Bereits die Vorabversion verspriiht
mehr Spielspaf als beispielsweise das
mittelprachtige Street Sk8ter. Die
Kombination aus attraktiven Lizenzen,
hohem Simulationsgehalt sowie
durchdachtem Story-Modus macht aus

PlayStation

Neversoft/Activision
10 Skater, 10 Szenarios,
Dual Shock

3. Quartal

[ ror2¢ sehr gut

Eindruck
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Trénendriisen-Wasser marsch: Beim Gegner bleibt ab jetzt
kein Auge trocken, das Replay miisst ihr auch noch gucken...

PlayStation

'NBA Pro ‘g9

Japan ist nicht gerade dafiir

beriihmt, eine groRe Basketballnation zu sein.
Konami versucht zumindest in der virtuellen Korb-
werferei neben den All-Stars von EA zu bestehen.

onami baut mit dem Nachfolger zu

NBA Pro '99 seine XXL-Sport-Series
weiter aus. Das Ziel bleibt dabei erneut,
den Thron von EAs Referenzspiel NBA
Live "99 anzugreifen. Der amerikanische
Basketballverband blieb innerhalb des
letzten Jahres von nahezu keiner mittel-
schweren bis schweren Katastrophe ver-
schont. So pragten Spielerstreiks sowie
der endgiiltige Abschied der Legende
JAir Jordan das Bild der letzten Saison.
Doch was hat sich nun im Einzelnen in
Konamis Sequel getan?

Neue Spielmodi

braucht das Land
Die Neuerungen, die bereits beim er-
sten Blick ins Optionsmenii ins Auge
des Betrachters stechen, sind - wer hat-
te es gedacht - sage und schreibe gleich
zwei neue Modi. Zum einen der bereits
aus der NBA-Live-Reihe bekannte Drei-
Punkte-Wetthewerb, hier Shoot-out ge-
nannt. Hier gilt es, je nach gewéhltem
Level eine bestimmte Buttonkombinati-
on in der richtigen Reihenfolge in euer
Pad zu hammern. Die gedriickten Knop-
fe sollten aber auch exakt gedriickt sein,
da das Ergebnis visuell sonst eher der
Kategorie "Basketball fiir Anfanger”

enspricht. Soll heiften, der
gewahlte Werfer
driickt das
Spiel-
gerat
wirk-
lich
mit
letz-

ter Kraft iiber den Ring in den Korb. Auf
der anderen Seite werdet ihr gerade im
hichsten Level mit Super-Dunkings be-
lohnt. Daneben gibt es den ebenfalls
neuen 3er-Shoot-out. Méglichst viele
derinsgesamt 25 Bélle sollen innerhalb
einer Minute im Korb versenkt werden.
Doch nun zum eigentlichen Spiel. Kona-
mi hat nahezu alle bewdhrten Features
des Vorgangers 1:1 (teils nur optisch
etwas runderneuert) iibernommen. Bei
den taktischen Varianten besteht nach
wie vor die Aufteilung in Deckungsver-
halten, Spielstrategie des Teams sowie
Team-Order, wo ihr die Starken eurer
Recken im Einzelnen gewichten kdnnt.
Ansonsten blieb alles beim Alten:
Exhibition-Match, neue Saison, NBA
Playoffs oder die obligatorische Begeg-
nung Ost- gegen West-Kiiste in der All-
Star-Begegnung stehen auf dem Plan.
Mit Hilfe der Dreieckstaste habt ihrim

o

dddddadd -~

Fahigkeiten nach Bedarf: Vom Geburtsdatum
iiber Grofe und Gewicht bis hin zu mannig-
faltigen handwerklichen Skills geht alles.

Greeaat Baasket: Auch bei den Freiwiirfen kommt der Kommen-
tator nicht zur Ruhe und grélt, was die Stimmbander hergeben.

Al

Frust reell in Szene gesetzt: Wenn der Spieler den Ball beim
Freiwurf daneben wirft, schleudert erihn in Richtung Referee.

Technik - Taktik - Korbe: Im Spiel konnt ihr
bequem iiber die Zeigefingertasten ins Taktik-
menii wechseln und so blitzschnelle Verande-
rungen vornehmen.

Spiel erneut die Maglichkeit, je nach Si-
tuation Offensiv- bzw. Defensivaktionen
auszufithren. Ihr bewegt euch im nor-
malem Tempo in der gegnerischen
Halfte, ein kurzer Druck auf den ge-
nannten Button, und schon tanzelt ihr
wie im Blindflug die Abwehr aus,
schraubt euch auf Korbhéhe und setzt
einen gigantischen Slam-Dunk als Sah-
nehdubchen dieser Traumaktion oben-
drauf. Das Hauptaugenmerk liegt er-
neut eher auf dem Simulationscharak-
ter, wobei die KI (kiinstliche Intelligenz)
der Gegner der aus NBA Pro'98 in
nichts nachsteht.

REPLAY

= il

Dunkingféhigkeiten zum Besten.

Dunkingpower total: Thr tippt die richtigen Tastenkombis und schon gibt euer Korbjager seine

[thafgetoam  4weechange state @ beck

Infos ohne Ende: Die komplette Saison
97/98 wurde fiir Statistikfetischisten auf-
gearbeitet.

lechnit: Drei-Punkte-Wurf in des
Gegners Zone

Konami hat die sicherlich nicht schlechte
Optik des 98er-Vorgéngers noch einmal
griindlich iberarbeitet. Die Akteure wir-
ken jetzt bei weitem nicht mehr so kantig.

Epster Eindruck: Grundsolides
Sequel

Konami setzt den bisher eingeschlage-
nen Weg konsequent fort und liefert mit
NBA Pro "99 ein Basketballspiel mit dem
Schwerpunktim Simulationsbereich ab.
Wer sich von der eher langsamen Spiel-
geschwindigkeit nicht abschrecken lasst,
kann bedenkenlos zugreifen. (Ulf)

Nix fiir Schlaftabletten: Ein enges Zeitlimit
sitzt euch beim Dreier-Wetthewerb im
Nacken. Dazu muss geworfen werden, wenn
sich der helle Zeiger auf der orangenen
Leiste befindet.

PIayStat'ion

Konami
1- 8 Spieler
Juni

_Zr3r3¢ sehr gut
Elndruck
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Redline Racer

Dreamcast

Imagineers zweiter Versuch

nach Incoming, auf Segas Flaggschiff einen

Topseller zu etablieren.

ittlerweile diirfen sich Renn-
Mspielfreunde iiber ein mangeln-
des Angebot fiir den Dreamcast nicht
mehr beschweren. Nach Sega Rally 2,
Racing Simulation 2 und Super Speed
Racing versucht nun Imagineer mit
einem Motorrad-Racer die Kaufer-
gunst zu erwerben. Dabei setzt das
von den Criterion Studios entwickelte
Produkt aber nicht auf einen hohen
Simulationsgehalt, sondern vielmehr
geht es in klassischer Road-Rash-
Manier iiber verwinkelte, enge Rund-
kurse. Mit waghalsigen Uberhol-
mandvern kauft man seinen Kontra-
henten den Schneid ab und versucht

-~ FENT

so wenig wie mdglich an der
Streckenbegrenzung anzuecken.
Passiert dies allzu heftig, verabschie-
det sich der sparlich animierte Fahrer
vom Bock und fliegt im hohen Bogen
durch die Luft. Spielerisch bleibt
Redline Racer leider hinter den
hohen Erwartungen zuriick, denn die
computergesteuerte Konkurrenz fahrt
nur stupide die Ideallinie und lasst
sich auf keine Streitereien ein. Die
einzigen Abwechslungen in Redline
Racer sind die recht unterschiedli-
chen Strecken, die teils durch asphal-
tierte Dorflandschaften leiten oder
euch in schneeverwehte Bergkurse

Mogelpackung: Optisch bietet Redline Racer
durchaus gehobene Kost, dennoch bleibt
das Gameplay schwach.

Noch vier Sekunden zu leben: Nach Crashs
bleibt der Fahrer noch einige Sekunden
benommen liegen.

RACE 0O:126
LAPY 001248

Idyl.llsche PS-Hatz Leider gibt es solche Verfolgungsduelle zu selter in Redline Racer.

entfithren. Leider gibt es davon nicht
geniigend, um den Spieler auf lange
Sicht zu fordern. Da kann selbst der

gelungene Zweispieler-Modus nichts

Schneebedeckte Straflen: Fiir jeden norma-
len Motorradfahrer wére das der reinste
Horrortrip.

retten. So wird Imagineers Bike-
Racer eine 60er-Wertung bei einem
Deutschland-Release nicht erspart
bleiben. (Swen)

Dreamcast

3 Irnagmeeritrltenon
 Software

10+ Strecken, 12+ Fahr-
zeuge, VGA-Box

WL gut

EerJck

erh. (jp), tha. (dt)

Dreamcast

ega ist nicht nur durch Arcade-Hits

wie Virtua Fighter und Sega Rally
bekannt, sondern auch durch abge-
drehte Automaten a la Jurassic Park
oder die Angelsimulation Get Bass.
Letztere wird in der Spielhalle mit
einer "echten” Angel gezockt, die jede
Bewegung des Spielers erfasst und

Arcade-Hersteller Sega denkt sich immer wieder
Spiele-Kuriositidten aus. Diesmal schwappte eine Angel-Simulation samt
Hardwarezusatz zu uns iiber.

entsprechend virtuell umsetzt. Fiir den
Dreamcast war zwar die Software-
Umsetzung des Automaten kein Pro-
blem, doch musste natiirlich die Angel
entsprechend simpler gestaltet wer-
den. So bringt Sega Get Bass zusam-
men mit einer formschdnen, aber hals-
losen Angelruten-Imitation auf den

Das ist ein GrofRer! Nachdem ein Fisch eingeholt wurde, gibt es die spannende Gewichts-
abrechnung.

japanischen DC-Markt. Verfangt sich
ein Fisch am Haken, riittelt die Periphe-
rie (kein PuruPuru notwendig) und es
gilt mit der Kurbel den Brocken aufs
Boot zu befordern. Genau hier liegt
aber das Problem, Zuerst muss der
richtige Kdder ausgesucht und die
Angel ausgeworfen werden (der Hard-
warezusatz erkennt iibrigens diese
Handbewegung —genial!). Dann heifdt
es geduldig zu warten bzw. die Fische
durch gekonntes Leineneinholen an-
zulocken. Hat einer angebissen, darf
die Leine natiirlich nicht liberlastet
werden, da sie sonst reifdt und der
Angelturn vorbei ist. Neben dem origi-
nal Arcade-Modus gibt es noch eine
Trainingsarea, wo Ortlichkeit, Tageszeit
und Wetterverhaltnisse frei eingestellt
werden diirfen und den so genannten
Consumer-Modus. Hier wird im Gegen-

satz zum hektischen Automaten ganz in
Ruhe Fisch eingefangen und tief durch-

geatmet. Get Bass mit anderen Spielen
zu vergleichen, geschweige denn ein-
zuordnen ist sehr schwer. Mir hat der
Titel trotz aller Exotik gut gefallen und
er diirfte (falls er nach Deutschland
kommt) eine End-70er-Wertung ein-
fahren. (Swen)

Petri Heil, Petri dankt! Kleinere Exemplare
springen aus dem Wasser, was die Leine
extrem belastet.

Super Big! Wer solch einen Brummer raus-
fischen will, braucht Geduld und Gliick.

Dreamcast

Sega
4+ Stages, Fishing-
Controller, VGA-Box

e'*l-(.iP)J'hil-('l’ﬂ)
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Vom Blitz getroffen: Durch die richtige Wahl des Zauberspruchs
kinnen einzelne Gegner gezielt ausgeschaliet werden.

PlayStation

angespielt

Geldnde einebnen: Der Erdbeben-Zauber verletzt nicht nur den
Gegner, sondern veréndert auch die Topologie der Arena.

Atlus bewegt sich mit Legend of Kartia auf bekannten

Pfaden und lasst den Spieler ganz im Stile von Tactics Ogre zahlreiche Runden-
kédmpfe vor dem Hintergrund einer aufwiandigen Fantasy-Story absolvieren.

em Fantasy-Reich Rebus stehen

turbulente Zeiten ins Haus. Nicht
nur dass die Bewohner die Magie der
mystischen Kartia-Karten unachtsam
gebrauchen und so immer wieder ge-
fahrliche Situationen in Form unkon-
trollierbarer Ddmonen heraufbeschwo-
ren. Es scheint sich auch eine Ver-
schwdrung anzubahnen, die ihre Kreise
scheinbar bis in die eigene Regierung
des Reiches zieht. Die Programmier-
schmiede Atlus greift nun das Schicksal
zweier Hauptakteure auf, deren Aus-
gangslage unterschiedlicher kaum sein
kdnnte. Im Gegensatz zur bildschonen
Lacryma, die ihren Dienst als Tempel-
dienerin am Hof leistet und die Tochter
eines gefallenen Volkshelden ist, be-
ginnt der junge Toxa seine Karriere als
namenloser Ritter in der Palastwache.

A
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I
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Doll | Miles
Ulmp 100 QDS

(ll'

Bewegungsphaw]e'hach escl
keit der gewahlten Einheit, dar
sehmdluh weit vorgeriickt werden

56

Rundenphasen In einer Runde kénnt :hr |ede eurer Spielfiguren einen Zug' bestehend
aus Bewegungsphase und Aktionsphase, ausfiibren lassen.

Und dennoch werden beide bei der
Entscheidung iiber den Fall oder das
Forthestehen ihrer Heimatwelt eine
entscheidende Rolle spielen.

Spielablauf: Von einem Kampf
zum néchsten

Da es sich bei Legend of Kartia um ein
RPG-Strategical handelt, beschranken
sich die Handlungen des Spielers auf
die Kampfsequenzen, die zum einen
rundenweise, zum anderen in recht
grofen 3D-Arealen ausgetragen wer-
den. Zwischen den einzelnen Kampfen
wird dem Spieler die sehr ideenreich
konzipierte Hintergrundgeschichte des
Fantasy-Werks in Dialogszenen varge-
filhrt. Diese Sequenzen sind bei LoK je-
doch so aufwindig gestaltet, dass man

Troy
I'Wait, ,

es auf den ersten Blick sogar mit einem
reales RPG verwechseln konnte (an
dieser Stelle einen lieben Gruf an
meinen PSG-Kollegen Raoul). In den
Kampfen selber stehen dann nicht nur
die Hauptcharaktere des jeweiligen
Handlungsstrangs zur Auswahl, viel-
mehr besteht der Reiz des Kampfge-
schehens darin, eigene Damonen zu
beschwéren und sie dem feindlichen
Heer entgegenzuschicken. Erschwe-
rend kommt hinzu, dass sich die Damo-
nen generell aus den drei Klassen
Common, Shadow und Doll zusammen-
setzen und im Kampf gegeneinander
unterschiedliche Vorteile besitzen. So
schlachtet ein Ddmon der Shadow-
Klasse einen Doll-Typ regelrecht ab,
sieht aber im Getecht mit einem Biest

"4
Let me catch my breawirat. 1

Lacryma

I'We need them now! ) §

Dialoge: Zwischen den Emzelnen Kam pf
sequenzen wird die Hintergrundgeschichte
in Form von Dialogszenen vorangetriehen.

Skurrile Monsterkreationen: Das optisch an-
sprechende Intro stellt die verschiedensten
Damonenklassen vor.

|\

I HP
Shadow Miles r,'

Auf den Tischen: Trotz der erhihten Kameraposition spielen
auch Hohenunterschiede in den Arealen eine wichtige Rolle.

Basie Abiiy Masc Dalinse
Altack 6 Difire 12
Hit Ratin 80 C1Water 12
Delense 7 EIWin 12

nse =
pﬁnm I Speetl (1] MEarth 12

* {1INNEO0OTH

MBstone Sword

"'1 .]\i ool Armor
L T iWood Boots

Charaktereinsicht: Das Inventory informiert
euch iiber samtliche Attribute eures Helden,
wie Starke oder Erfahrungswerte.

der Common-Klasse keine Sonne.
Durch diese interessante Verkniipfung
gewinnt das Kampfgeschehen eine
vielversprechende taktische Brisanz
und weckt auf dem aus vielen kleinen
Teilquadraten bestehenden Arenen ge-
radezu Erinnerungen an eine Schach-
partie, Als ebenso bemerkenswert darf
das Magiesystem bezeichnet werden,
das durch das Finden und Entziffern
von Kartia-Textzeichen auf bis zu 150
verschiedene Zauberspriiche aufge-
stockt werden kann.

Technik: Im Vergleich mit Genre-
Kollegen gleichwertig

In den in vier Stufen drehbaren
Kampfarenen zeichnet sich Legend of
Kartia durch einen zweckonennerten
Grafikstil.mit viel Mut zur Farbenviel-
falt und kunstvoll in Szene gesetzten
Zauberspriichen aus.

Erster Eindruck: Schlichtweg
Geschmackssache '

Wer auf Spiele dieser Art steht, dem
wird bei Legend of Kartia wahrlich
allerhand geboten. Durch die geschick-
te Vernetzung der einzelnen Monster-
typen behalt das Kampfgeschehen
auch nach langer Spieldauer seine
taktische Note. Ferner stehen [ﬁ'i}__der
Waffen- und Damonenkreation zwei
alternative Handlungsstrange, mit dem
abwechslungsreichen Magiesystem der
magischen Kartia-Texte sowie einem
Zweispieler-Modus el"niye-"'auch auf
lange Sicht motivierende Optionen auf
dem Programm. (Mario) ;

PlayStation

Atlus
2 Hauptcharaktere,
Doiby -Surround

3. OQuartal
r - 'rlir‘ gut

EerJ ck
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PlayStation Riickschritt statt
Fortschritt: Hudson Softs pummelige Spreng-
meister in bekannter Mission.

dhrend Capcom mit ihren unzahli-
Wgen Street-Fighter-Versionen im-
mer wieder aufs Neue beweist, dass
man mit wenig Innovation viele Varia-
fionen eines Themas entwickeln kann,
macht Hudson Soft durch den schlichten
Namen keinen Hehl daraus, dass der
neueste Auftritt ihrer Pyrotechniker kei-
ne neuen Spielelemente bietet. Im Ge-
genteil: Das Sprengfest orientiert sich
an Bomberman-Versionen, die Mitte der
80er-Jahre auftauchten, Kenner diirften
sich dementsprechend schnell heimisch
fiihlen. Das Hauptmenii wartet gerade
einmal mit zwei Optionen auf: Single-
und Battle-Modus. In bekannter Manier
bormben sich einsame Sprengmeister

die gangigen Konfigurationsmaglichkeiten.

Sd'lllchl: Der Battle-Modus beschrankt sich auf

durch die zahlreichen Levels im Einzel-
spieler-Modus. Das Zielist tiberaus
simpel. Innerhalb eines Zeitlimits von
drei Minuten miissen samtliche Gegner
pulverisiert und der Ausgang gefunden
werden. Einzig gelegentliche Bonusrun-
den fallen ein wenig aus dem Schema.
Beim Battle-Modus diirfen hingegen bis
zu fiinf Bomberman-Dirigenten gleich-
zeitig Sprengkérper taktisch klug plat-
zieren, wobei acht Levelthemen zur Aus-
wahl stehen. Einfallsreichtum ist hier
ebenfalls rar gesat. Immerhin erhalt der
Gewinner einer Runde ein Extra, das
ihm im néchsten Turnier von Beginn an
hilfreich zur Seite steht. AuRerdem diir-
fen ausgeschiedene Gegner die verblie-

.

PR e e ot g
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Punktemaximierung: Erwischt ihr mehrere Gegner gleichzeitig, verdoppelt sich jeweils die

Punktzahl.

benen Teilnehmer noch weiterhin von
auflen her mit Bomben schikanieren.

Von wegen Reittiere! Das Intro bietet mehr, als
der Spielverlauf letztendlich verspricht.

- ; :
Bombenlegen bis zum Abwinken: In den
Bonusrunden seid ihr unzerstérbar.

Wer hingegen grofRe Endgegner, Reit-
tiere oder ausgefeilte Szenerien sucht,
wird enttduscht sein. (ULf)

PlayStation

Hudson Soft JI
Passwort, 50+ Levels,
Fiinfspieler-Modus
Juni

253G gut
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PlayStation

elegentliche Ausfliige in andere
G spielerische Gefilde sind fiir
Hudson Softs Bombenleger mitiler-
weile nichts Ungewdhnliches mehr.
Nach zwei Abstechern in den Denk-
spiel- und Strategiesektor versuchen
sich die Pyrotechniker einmal als
reitende Helden in einem lupenrei-
nen Funracer a la Mario Kart, wobei
die spielerischen Wurzeln bewusst

nicht geleugnet werden. Zunachst
einmal steht man vor der Wahl, ob
man sich beim Zeitrennen fit macht,
mit einem Mitspieler Gefechte liefert
oder gleich beim groften Turnier ein-
steigt. Letzteres bietet einen recht
umfangreichen Story-Modus. Mit
einem knappen Budget ausgestattet,
legt ihr euch zundchst ein Reittier zu.
Danach geht es zum Power-up-Aus-

Raffiniert: Bereits vor dem Startsignal diirft ihr euch in eine strategisch gute Position bringen.

Bomberman =207 iEce

Jockey statt Sprengmeister - die Bomberman-Truppe
auf spielerischen Abwegen.

statter, um euch mit allerlei Goodies,
wie werfbare Bomben, auszuriisten.
Damit aber nicht genug an Kosten.
Um an einem Rennen teilzunehmen,
miissen Eintrittskarten erworben
werden. Konsequenz: Lediglich auf
dem Beginnerkurs dreht ihr zundchst
eure Runden, ehe ihr geniigend Kne-
te fiir andere Circuits eingefahren
habt. Der Rennverlauf weist Eigen-
arten auf. Per Knopfdruck lauft euer
Renntier im gesireckten Galopp, aber
nur so lange, wie es die Kondition
zuldsst. Des Weiteren liberwindet jhr
per Sprung gelegentliche Hiirden.
Das hart sich alles recht appetitlich
an, doch leider weisen das Gameplay
(schwammige Steuerung) und die
diirftige Grafik Schwichen auf,

-h_nusniisrm.

Wahl der Waffen: Im Shop riistet ihr euch
fiir den Ernstfall aus.

Beliebtes Stilmittel: Pflichtbewusste
Mini-Ritter halten die wichtigen Power-
up-Schilder hoch.

Nicht mehr zeitgemaR: Die Programmierer
haben sich bei der dden Polygon-Optik
wahrlich nicht mit Ruhm bekleckert.

wodurch der Rennverlauf zum leich-
ten Frusterlebnis wird. (ULf)

PlayStation

Hudson Soft
8 Strecken

Juli

=i mittel
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- PlayStation

euerung fertig werden.

ereits in der letzten Ausgabe be-
‘LD richteten wir iiber Sonys neuste
p&Run-Hoffnung, die im Hinblick
die Steuerung PlayStation-Ge-
hichte schreiben wird. Ape Escape
irf sich namlich riihmen, das erste

l zu sein, das den Dual-Shock-
roller unbedingt erfordert. Wen-
1 wir uns jedoch diesmal der Hin-
tergrundgeschichte des Spiels zu, die

ffel, scheffel Extra-Leben: Der
melspaf darf natiirlich nicht fehlen
fur 100 goldene Triangeln erhaltet ihr

_;; x

|ayStation

Spike zum Nestrduber.

GEEDE

Es wird ernst! Sonys jiing-
Sprossling Spike muss in seinem affenlastigen
enteuer mit dem Bosewicht Spector, den Folgen
einer ungewollten Zeitreise und einer komplexen

logiestudenten die Tranen in die Au-
gen treibt: die Evolutionsgeschichte.
Der Bisewicht der Story namens
Spector plant diese namlich einer
Radikalkur zu unterziehen und den
Menschen dabei als dominante
Spezies abzulésen. An unsere Stelle

sollen die zu kurz gekommenen nach-

sten Verwandten des Homo sapiens,
die Affen, treten, deren Dasein als
Versuchskaninchen Spector fiir im-
mer beenden mochte. Zu diesem
Zweck befreit er eine kleine Armee
von Primaten und missbraucht die
Zeitmaschine eines Profes-
sors, um mit seinen Hand-
langern in die Steinzeit
zuriickzukehren, wo der

gemeine Héhlenmensch 7
seinen *I\
Planen M -
keinen 4&¥

Wi- !

der-

Wusstet the schon ...?7

i V wird, das nur mit einem

n Riicken dieses

Hiitchen-Spiel der besonderen Art: Da sich ein Affchen unter
den Eierschalen dieses Flugsauriers versteckt hat, wird

e S

Wasserfall und erzeugen so eine kleine Fontane,

stand entgegenbringen sollte.

Spielablauf: Affen gehdren in
den Zoo
An diesem Punkt tritt unser junger
Held Spike, seines Zeichens Gehilfe
des erfinderischen Profes-
sors, ins Rampenlicht und
wird ebenfalls in die Zeit
zuriickgeschickt, um
die Affenherrschaft
im Keim zu ersticken.
Vom Pro-
. fessor mit
¥ allerlei
Ausriis-
fungsge-
genstanden
ausgestattet, besteht Spikes Haupt-
aufgabe darin, pro Abschnitt eine
bestimmte Zahl von Affen mittels des

Kameraperspektive: Weil sich die Steuerung eures Helden
auf die Analog-
die Blickrichtung justiert werden.

Mit viel Liebe zum Detail: Die Geschosse, die der Affe auf euch abschiefit, durchschlagen den

Sticks beschrankt, kann mit dem Steuerkreuz

Ego-Perspektive und Ziel-Modus: Durch
Betatigen der L2-Taste kann mit der Stein-
schleuder haargenau anvisiert werden,

Zeitnetzes in die Gegenwart zuriick-
zufiihren. Aufmerksame Leser wissen
jetzt schon, wie das im Hinblick auf
die Steuerung funktioniert. In be-
wahrter Apocalypse-Manier legt ihr
namlich mit dem linken Analog-Stick
die Lauf- und Sprungrichtung eurer
Figur fest, wahrend Schlag- oder
Schussrichtung der angewahlten
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nlagstocld terwass

Vielleicht dein wnchtlgster Ausmstungs Neben den Affen erwarten dich zahlreiche Im feuchten Element dient dieses Utensil
—gegenstand, da du hiermit die erforderliche —Tiere in den jeweiligen Welten, die durch ~ —T—nicht nur der Fortbewegung, sondern mittels
| Zahlan Affen einfangen musst. Ein kleiner ___| Spikes Einfluss dufierst angriffslustigge-  _|__der eingebauten Netzharpune auch dem ;
Tipp: Solange dich ein Affe nicht entdeckt worden sind. Mit dem Schlagstock kannst du Einfangen der schwimmenden Affen. Jedoch
| hat, kannst du dich flach auf den Boden le- " dich gegen die Angreifer wehren und ferner ~| solltest du immer ein Auge auf deinen
gen und so unbemerkt zu ihm hinkrabbeln. —{ einen Affen betauben, um ihn anschlieflend —— Sauerstoffvorrat werfen.
wesentlich leichter einfangen zu kdnnen.

Diese effiziente Distanzwaffe verwendet Da die Aﬁen vor dlr davonlaufen oder sich Durch rhythmlschés Kreisen des rechten
—[—drei unterschiedliche Munitionstypen.  — | verstecken werden, kannst du mit dem | Analog-Sticks verwandelt sich der Reifen |
——Zum einen normale Steine in unendlicher — Radar den nahegelegensten Primaten aus- —— kurzzeitig in eine Energiebarriere, mit der -
et e Stiickzahl, zum anderen zielsuchende und findig machen. Die Lautstarke des Signals Gegner aus dem Weg geraumt werden :

Explosivgeschosse in begrenztem Vorrat. | dndert sich hierbei je nach Drehrichtuna der | kénnen. Ferner erhoht der Reifen deine |
—Schiissel. —t—Geschwindigkeit, T
o o M o Lol P o e S S I e B N 2 2

SO A A Y ) = 7 I N IO R D M 7 "

euerungs-

Waffe durch den rechten Analog-Stick  Affe uns jedoch, nimmt seine Beine

bestimmt werden. So bietet sich bei in die Hand und lasst im giinstigsten
der Jagd auf die Affenhorde folgen- Fall nur etliche Bananenschalen auf
des Bild: Spike erspaht einen Affen den Weg fallen. Im ungiinstigsten

WELTR

auf einer anfangs unzugénglichen Fall hingegen ist der muntere Geselle
Plattform, bringt auf der Suche nach mit einem MG bewaffnet und bedeckt
. einem geeigneten Weg allerlei Feind-  seinen Verfolger mit der einen oder
kreaturen beiseite und nahert sich anderen Geschosssalve. Dies zeigt
dem Affchen in tiefster Gangart (am bereits, dass es sich bei den Affen
Boden kriechend) unbemerkt auf we-  keineswegs um wehrlose Kreaturen
nige Meter an. Plotzlich entdeckt der handelt, zumal ihre Intelligenz durch
Spector kiinstlich verbessert wurde. 5
So iibernehmen die Affen sogar die Der wer&e Hai I.asst griifen: Als Gegner stellen sich allerlei gefihrliche Tlere in den Weg.

Kontrolle tiber schweres Kriegsgerat wie in diesem Fall ein anmutiger Hammerhai.
oder sie verbiinden sich mit allerlei
Urzeit-Viechern. Und so einen Gesel-  oder eine auf den Strand rasende der hinzugekommenen Level schon
len von dem Riicken eines T-Rex oder ~ Meereshrandung. einen wesentlich runderen Eindruck.
eines bissigen Hammerhais herunter- Es zeigt sich ndmlich, dass Ape”
zukaschen, erweist sich dann als Erster Eindruck: Entpuppt sich Escape neben der innovativen
duflerst kompliziert. als wahrer Hit-Kandidat Steuerung und dem abwechslungs-
Friss mich! Der nachste Abschmttﬁndetm Habe ich Spikes Abenteuer im letzten  reichen Spielprinzip auch fiir
den Innereien dieses Ungetiims statt. Das Technik: Detailverliebtheit ist Monat noch etwas skeptisch gegen- Jump&Run-Fans allerhand knifflige
hat Sony doch wohl nicht bei Zelda abge- Trumpf iibergestanden, hinterldsst diese Sprung- und Klettereinlagen parat
quckt? - Zwar fallt der Grafikaufbau der fortgeschrittene Version aufgrund halt. (Mario)

Engine recht deutlich ins Auge, je-
doch wirkt sich dieses Manko auf den
Spielfluss nur geringfiigig aus. Gliick-
licherweise wurden die grofien Le-
vels ndmlich so gestaltet, dass man

F i )
7

PlayStation

; ; A SCEE
wt; \.r.e rm1dnderier SI;htW;.‘I:e alles 25+ Levels, Dual Shock,
ichtige ( en.relt"en en e"svor— Analog-Pad, PocketStation
sprung oder die néchste Briicke) stets . Juli
im Blickfeld hat. AuRerdem geizt das. _
it Ba DerBosemchtSmke ' ::J' a'f sehr gut

sgeschichte der Mensch-

Eindruck
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Psygnosis iliberrascht durch

ein Echtzeit-Strategical mit zuckersiiBer Optik.

Mit Leggit betritt Psygnosis zum
ersten Mal das Terrain der

Echizeit-Strategie-Titel a la Command
& Conquer und Warcraft 2. Statt des
iiblichen stark gepragten militari-
schen Anstriches bilden jedoch ulkige
Eierkopfwesen und Bonbonfarben
den optischen Rahmen. Hinter dieser
zuckersiiRen Fassade versteckt sich
aber eine genauso kriegerische The-
matik wie bei der Mutter aller Strate-
gieschlachten C&C. Ahnlich wie beim
Westwood-Klassiker dirigiert ihr via
Cursor eine Truppe von Eierkopf-
Soldaten, stellt Teams zusammen und
teilt jedem Knuddel-Séldner eine
andere bestimmte Aufgabe zu, ab-

hangig von seinem jeweiligen
Spezialgebiet (Mediziner, Spione,
Cyborgs), um taktisch klug die gegne-
rische Armee vernichtend zu schla-
gen. Strategische Vorteile verschafft
man sich durch verstreute Kisten, in
denen sich allerlei niitzliche Goodies,
allen voran durchschlagkraftige
Waffensysteme, befinden. Aufierdem
produziert ihr diverse Einsatzfahr-
zeuge, beispielsweise einen Panzer.
Neben dem umfangreichen Solo-
Modus bietet Leggit einen herausra-
genden Multispieler-Modus, in dem
per Splitscreen bis zu vier Eierkopf-
Generile gleichzeitig ihre strategi-
schen Auseinandersetzungen aus-

9
g

i1

Des Pudels Kern: Hinter der Cartoon-Optik
versteckt sich ein anspruchsvolles Echtzeit-
Strategiespiel.

Unterschiedliche Fachgebiete: Jedes
Bohnenwesen ist ein Spezialist und sollte
dementsprechend eingesetzt werden.

Spiirnase erfordertich: Waffensysteme miissen erst in Kisten entdeckt werden, ehe sie ein-

gesetzt werden konnen.

fechten. Gerade dieses Feature, ge-
paart mit dem aufergewdhnlichen
Grafikstil, heben Leggit wohltuend
vom restlichen Feld der Echtzeit-

Beweglicher: Mit Fahrzeugen bringt ihr
Teams schneller von A nach B,

Strategicals ab. Dieser Titel wird
bestimmt noch von sich reden
machen und sollte fiir Partyspiel-
Fans ganz oben auf der Wunschliste
stehen, (ULf)

PlayStation

Psygnosis :
' Dual Shock, Analog-Pad
64 Levels, Vierspieler-Modus

(32 Levels)

Februar
7 nicht mogl.

Emjwck

PlayStation/Nintendo 64

Tumble

GT Interactive

verzaubert die Konsolisten mit einem ober-
putzigen Geschicklichkeitsspiel.

tatt knallharter brachialer

Actionkost hat der angeschlagene
Softwarekonzern GT Interactive zur
Abwechslung ein kindergerechtes
3D-Jump&Run mit einer wahrhaft
traumhaften Hintergrundgeschichte
in der Mache. Der bitterbdse Nitekap
kidnappt samtliche 40 Traumwesen
namens Winks, die jeden Abend fiir
die guten Traumfantasien verant-
wortlich sind, und unterzieht sie
einer griindlichen Gehirnwasche.
Fortan suchen Hood-Winks vorzugs-
weise die Schlafzimmer von kleinen
Kindern heim, um sie mit Alptrédumen
zu peinigen. Das Geschwisterpaar
Ruff und Tumble gehdrt ebenfalls zu

Gemeinsam sind wir stark: Die einzelnen
Levels kinnen wahlweise in der Rolle von
Ruff oder Tumble absolviert werden.

68 Meaga Fun 2/og

den Opfern, beschliefit aber die
Bosewichter direkt in der Traumwelt
zu bekdampfen. Der Thematik ent-
sprechend gestaltet sich das Ge-
schicklichkeitswerk sehr abwechs-
lungsreich und anspruchsvoll. Je
nachdem in welcher (Alp-)Traumwelt
sich die beiden Kids befinden, neh-
men sie eine andere Gestalt an, die

sich auch durch ihre Eigenschaft aus-

zeichnet. Im Science-Fiction-Level
erledigen sie beispielsweise in der
Rolle eines Roboters ihren Job,
wahrend sie in der Urzeitwelt als
kantige Steinzeitmenschen durch die
Walder marschieren. Umrahmt von
den iiblichen Genre-Aufgaben (Items

Das Intro: Unter ihrem Bett werden die
beiden Hauptdarsteller Ruff und Tumble
von Alptraum-Geistern geplagt.

Hohe \hdeosplel -Siife: Selbst grimmige Feinde, wie Frankenstems Monster, sehen durch den
putzigen Grafikstil nicht sonderlich feindselig aus.

und Goodies einsammeln, Ritsel lo-
sen, Feinde aus dem Weg schlagen)
und einer farbenfrohen Zuckerrohr-

Vielseitig: Das Repertoire an Aktionsmog-
lichkeiten ist breit gefachert und variiert von
Verwandlung zu Verwandlung.

Optik diirften vor allem jingere und
jung gebliebene Zocker voll auf ihre
Kosten kommen. (ULf)

PlayStation/N64

Eurocomleihteracti_ﬁ
6 Welten, Dual Shock
September

¥ =« 27 nicht mogl.
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in arbeit

Kaum war die Premiere
des ersten Star-Wars-Teils
liber die Biihne gegangen,
hagelte es Kritik. Ob berech-
tigt oder nicht, sollte jeder fiir
sich selbst entscheiden. Sicher ist
nur, dass ein Produkt mit einem
solchen grofRen Namen immer
mit Argusaugen begutachtet
wird. Ebenso erging es der Test-
version von Star Wars Episode I:
Racer. Doch zur Uberraschung
vieler erfiillt das neuste Star-
Wars-Modul die hochgesteckten
Erwartungen mit Bravur. Es ist
schon erstaunlich, mit welcher
Konsequenz Nintendo in den
letzten Monaten absolute
Spitzenprodukte zu liefern im
Stande ist. Der Konzern pickt sich
die Lizenz-Rosinen heraus und
setzt sie mit aller Konsequenz
um. Wirft man einen Blick auf die
letzten Mega-Fun-Ausgaben und
zahlt die N64-Spiele mit der
Spiel-des-Monats-Auszeichnung,
dann kommt man erstaunlicher-
weise auf fiinf von sieben! Bei
einem Spieleanteil aller Konso-
len von rund 20 % ein mehr als
phanomenales Ergebnis. Fir
mich hat das auch damit zu tun,
dass die PlayStation mittlerweile
zu einem Massenprodukt gewor-
den ist und viele Hersteller nicht
mehr mit Qualitét iiberzeugen
miissen, um gewinnbringend
ihren Titel zu vermarkten. Aber
was bringen mir als Konsolenfan
dutzende Spiele ohne wirkliche
Highlights? Aus dieser Sicht ist
Sega vielleicht gut beraten, nicht
mit aller Gewalt an die Marktfiih-
rerschaft zu gelangen, sondern
vielmehr die Softwarequalitat der
letzten Hardwaregenerationen
Mega Drive und Saturn beizube-
halten. Liebe Hersteller, denkt
mehr an den Spieler!

PS
360 -
Three Sixty

Wenn es ein Genre gibt, von dem
man nicht genug kriegen kann, dann
ist es wohl das Action-Segment. Cryo
Interactive mochte mit dem futuristi-
schen Shoot'emUp-Racer den
Spielernery treffen. Bereits im 2.
Quartal diirfen wir 360 — Three Sixty
mit seinen abgedrehten Hoover-Bikes
erwarten, Das Spielprinzip ist recht
simpel: Erreiche das Ziel als Erster!
Wobei die Betonung auf “erreichen”
liegt, denn zahlreiche Gegenspieler
wollen mit allen Mitteln verhindern,
dass ihr zu Ruhm und Ehre gelangt.
Insgesamt warten zwolf Strecken
sowie eine Battle-Arena fiir den
Zweispieler-Modus auf euch. Dort
geht's auf dem horizontal geteilten
Splitscreen mit Plasmawaffen, Laser-
kanonen und Torpedos aufeinander
los. Cryo verspricht dariiber hinaus
noch Dual-Shock-Unterstiitzung, ver-
steckte Fahrzeuge und eine ausge-
reifte kiinstliche Intelligenz.

DC

Slave Zero

Hinter versteckten Kulissen briitet
Acclaim mal wieder einen absoluten
Top-Titel aus. Slave Zero wird direkt
vom PC aus fiir Dreamcast konver-
tiert. Dabei handelt es sich um einen
waschechten Third-Person-Shooter
mit schndrkellosem Gameplay und
sozialkritischer Botschaft. Zur Ge-
schichte von Slave Zero: Ein finsterer
Krieger bemachtigte sich in der
Zukunft des Wissens, kiinstliche
Lebensformen, sprich Roboter, zu

erschaffen. Leider missbraucht er
dieses Wissen und knechtet seine
Krieger-Sklaven. Eines Tages jedoch
bricht ein Roboter-Exemplar aus der
Gefangenschaft aus und geht auf die
Jagd nach seinem Peiniger, wobei ihr
natiirlich die Kontrolle tiber den
Blechhaufen ibernehmt. Zum Gliick
verspricht das Gameplay mehr als die
Hintergrundgeschichte. Alles, was
nicht niet- und nagelfest ist, kann
mittels eines breit geficherten
Waffenarsenals in Schutt und Asche
gelegt werden. Zur Zeit wirkt die
Engine, insbesondere die holprigen
Animationen, noch nicht vollkommen
ausgereift. Das wird sich bis zum Re-
lease sicher noch andern, Mit Slave
Zero ist voraussichtlich friihestens
Ende des Jahres zu rechnen.

+++ Star Wars verschiebt sich!

Die PlayStation-Version von "The
Phantom Menace" verzogert sich
voraussichtlich um mehrere Wo-
chen. Begriindung unbekannt.
Hinter vorgehaltener Hand munkelt
man, dass George Lucas hdchstper-
sonlich nicht mit der Produktqua-
litdt zufrieden war und deshalb das
Projekt verschob.

+++ Resistenter Spawn

Capcom entwickelt sicher an einer
RE-Fortsetzung mit dem Namen
Nemesis fiir den PlayStation-
Nachfolger. Ebenso arbeitet die
Firma an der Comic-Adaption der
beriihmten Spawn-Figur.

+++ Sega macht "Fehler” wett

Alle drei Schliissel-Titel (Sega Rally
2, Sonic Adventure, Virtua Fighter
3tb) fiir den US- und Europa-Relea-
se des Dreamcast werden noch ein-
mal technisch iiberarbeitet. Das
versprach zumindest Bernie Stolar,
Président von Sega America.

+++ Capcoms PS2-Gedanken
Yoshiki Okamoto, Produzent bei
Capcom, rechnet damit, dass die
PlayStation 2 im ersten Jahrihrer
Marktprasenz nur von zwei Firmen
ausgereizt werden kdnnte. Zum
einen von Sony selbst und zum
anderen von Squaresoft.

+++ Alte Freundschaft bliiht wieder
Core Design, der Sega-Zogling,
kiindigt Fighting Force 2 fiir Dream-
cast an. Kurios: Der erste Teil sollte
bereits fiir den Saturn kommen,
wurde allerdings gestrichen.
Seither galt die Beziehung beider
Firmen als belastet.

+++ MGS to GBC

Alle Game-Boy-Color-Besitzer diir-
fen sich freuen! Konami kiindigte
eine Handheld-Konvertierung ihres
Mega-Sellers an.

Szene -~ |lsian
Cops [Licb [z

Bereits seit Marz ist die Avenger Gun von Fire International fiir PlayStation und
Saturn erhaltlich. Mit Riickschlagfunktion lasst sich die Bildschirm-Action richtigam
eigenen Leib erleben. Ausgeliefert wird die schmucke Lightgun mit robustem Reload-
Pedal und separatem Netzteil. Wem das angeschlossene Netzteil zu nervig sein
sollte, der kann die Riickschlag-Spannungsversorgung auch durch Batterien sicher-

stellen. Im Spieletest machte die Avenger eine gute Figur und zeigte sich treffsicher.
Auch der Abzug hatte einen deutlichen Microschalter-

Boses Blut bei 117 -y

Nintendo hat mit der Auslieferung der Players-Choice-Titel fiir das N64 begon-
nen. Seit dem 23. April werden die fiinf ausgewdhlten Module Mario

Kart 64, Lylat Wars, Wave Race 64, Snowboard Kids und F-1 World

Grand Prix jeweils zum Preis von 69,95 DM in den Regalen ange- &

boten (wir berichteten in der letzten Ausgabe). Diese Preis- ;
sparpolitik umfasst jedoch nicht die Fremdhersteller. “Es
steht den Lizenznehmern frei, Spiele zu einem Sonder-

Druckpunkt. Dank des modernen realistischen » ‘ preis anzubieten, den sie ebenso selbst

Designs und einer sauberen Verarbei- st % B finanzieren”, meint Nintendo-Consultant :

tung kénnte sich das G-Con- - 1‘;: Hans Stahler. Aus Third-Party-Reihen konnte

kompatible ; ® = 3 E = .:,_Q = mittlerweile jedoch leise Kritik wahrgenommen

Gerat bei einem A5 werden. Eine dhnliche Preisgestaltung halten sie

fairen Einfilh- @ = wegen der Lizenznahme ihrer Produkte fiir unmég-
rungspreis von ® lich. Somit wird die Preisschere von Nintendo- und

99,95 DM durchset- Nicht-Nintendo-Titeln weiter auseinander gehen. Auferdem

zen. Zu beziehen ist die
silberschwarze Gun im
Fachhandel oder bei Fire
Internat. GmbH, Siemens-
ring 25, D-47877 Willich, :
Telefon: 02154/945252. —

70 Mega Fun 7/5¢

muss sich noch herausstellen, ob der fast zeitgleiche Release von F-1
World GP und dem Nachfolger keine Kannibalisierungseffekte der Titel un-
tereinander auslésen wird. Trotzdem rechnet Nintendo of Europe durch die
Players-Choice-Titel damit, eine Steigerung des Gesamtumsatzes von 15-20 %
zu erreichen,




+++ DC/Naomi-Connection

Arc Systems kiindigten den Nach- |
folger ihres Arcade-Priiglers Guilty
Gear fiir Segas Spielhallenboard
Naomi an. Damit steht eine
Dreamcast-Konvertierung so gut
wie fest.

+++ DC-Geschenkidee 5
Das zweite Kapitel von Yu Suzukis |
Meisterwerk Shen Mue wird
voraussichtlich am 9. Dezemberin
]apan verdffentlicht. Ob es dann
noch fiir einen rechtzeitigen

Deutschlandrelease vor Weihnach- |
ten reicht, ist fraglich. '

+++ EA unterschrieb bei Ecclestone
Die Europa-Niederlassung des
Softwaregiganten Electronic Arts
hat feste Absichten, ein Formel-1-
Spiel im Rahmen ihrer EA-Sports-
Reihe zu verdffentlichen. Laut
Firmenangaben belduft sich die
Investition auf rund 18 Mill. DM.

+++ Deutschland nur Zweiter

Eine Studie des gesamten européi-
schen Spielemarktes durch die
Marktforscher ChartTrack und Gfk
ergab, dass Deutschland 29% aller |
Titel vertreibt. Spitzenreiter ist die
britische Insel mit 39%. Auf drit- |
tem Rang liegt Frankreich mit 18%.

+++ PC-PlayStation legal!

Der PlayStation-Emulator der Fir- |
ma bleem! darf weiterhin verkauft
werden. Ein Gericht in San Fran-
cisco wies die Klage von Sony
zurtick.

+++ Konsolen-Dominanz

Nach Angaben des US-Marktfor-
schungsinstitutes Excel Research
verfiigt weltweit jeder zweite _
Haushalt iiber eine Konsole. Allein |
in den USA betrug der Umsatz mit
Konsolen-Spielen 1998 rund 19
Milliarden Mark.

N64
Bomberman 64 2

Es wird wieder gebombt! Nur wenige
Monate nach Bomberman Hero, dem
wenig erfolgreichen “B-Man-meets
Crash-Verschnitt”, kiindigt Hudson
einen weiteren Titel auf 3D-Basis aus
seiner Kult-Serie an. Diesmal soll
auch endlich wieder ein Multiplayer-
Modus enthalten sein. Denn was ist
Bomberman, chne seine Freunde in
die Luft jagen zu kdnnen? Fiir Allein-
unterhalter gibt es den so genannten
Story-Modus, der im Vergleich zum
Vorganger mit Alternativ-Endings
und Abzweigungen versehen ist. Das
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PlayStation

1. Metal Gear Solid

2. FIFA Soccer 99

3.A Bug’s Life

4.Tomb Raider 2 (Platinum)
5. Tomb Raider 3

soll gewdhrleisten, dass nach dem er-
sten Durchspielen noch immer genii-
gend Anreiz vorherrscht, eine weitere
Runde zu drehen. Weitere Anderun-
gen sind eine Lebensanzeige fiir die
Bomber und viel wichtiger: Es gibt
verschiedene Bombentypen. Unter-
schieden wird nun in Wasser-, Feuer-
oder Erdsprengkdrper. Feuerbomben
dhneln sehr den altbekannten Krach-
machern aus den Vorgangern.
Wasser- und Erdbomben hingegen
sind immer gegen besondere Monster
oder Endbosse effektiv. Ob Bomber-
man 64 2 allerdings wieder die
Klasse der 2D-Oldies erreichen kann,
muss sich erst noch zeigen.

'Nintendo 64

‘1. Zelda: Ocarina of Time
2. Turok 2
3. Star Wars: Rouge Squadron
4. FIFA Soccer 'gg
5. Mario Party

Né64

Battlezone 64

Das Nintendo 64 wurde nun schon
iiber Jahre hinweg nicht gerade reich-
lich mit Action-Strategie ausgestattet.
Crave Entertainment mochte mit der
Modulvariante des PC-Titels Battle-
zone in die Presche springen. Hinter-
grund dieses 3D-Echtzeit-Strategie-
spiels ist der Kalte Krieg zwischen den
beiden Superméchten USA und
UdSSR. Dabei geht es in erster Linie
um den Wettlauf zum Mond und die
Tatsache, dass auf dem Erdtrabanten
ein mysteridses Metall zu finden ist,
das von extremen wirtschaftlichem
Wert ist. Der Spieler muss also in
Battlezone 64 Minenarbeiter steuern,
Truppen befehligen und falls nétig
gegen feindliche Wesen (der Mond ist

Szene - | siar

1. Kirby Pinball (GB)
2. Dance Dance Revolution (PS)
3. Dance Dance Revolution 2 (PS)

4.Glay Complete Works (PS)
5. Pocket Monster Stadium (N64)

E_—. USA
1. Pokemon Blue (GB) '
2. Pokemon Red (GB)

3. Syphon Filter (PS)

4. Mario Party (N64)

5. Silent Hill (PS)

voll davon!) handgreiflich werden.
Der Titel erscheint voraussichtlich
gegen Ende des Jahres.

W EILTE B

Ridze Raezr Type 64

Eine der wohl spannendsten Nachrichten fiir Nintendo-Fans kommt aus
Japan. Spielehersteller Namco hat feste Plane, seine Kult-Racer-Serie Ridge
Racer fiir das N64 zu vercffentlichen. Obwohl auf der E3 in Los Angeles
nichts von diesem Knaller gezeigt wurde, soll das Projekt bis Jahres-
ende fertiggestellt sein. Als erste vage Fakten werden acht Strecken
und 45 Fahrzeuge in 300 Variationen gehandelt. Uber Modul-Grifte LN
und andere technische Daten gibt es bisher noch keine verldsslichen ot
Angaben, jedoch darf man mit einem 512MBit-Brocken rechnen.

€4

Sema [dald: auf der Insel

Der renommierte britische FuRballclub Arsenal London und Sega Europe
unterzeichneten einen Dreijahres-Sponsoren-Vertrag. Zwar wurde offiziell
keine Summe genannt, jedoch gab man auf der Pressekonferenz bekannt,
dass dieser Kontrakt der hdchst dotierteste der Vereinsgeschichte sei. Insi-
der sprechen von rund 30 Millionen Mark. Rechtzeitig zu Beginn der neuen |

1
|
|

Saison tritt der Vertrag am 1.Juli in Kraft. Da die britische Insel der grofite
europaische Absatzmarkt ist (und traditionell der erfolgreichste fiir J
Sega), erhofft sich der japanische Mutter-Konzern fiir den Dreamcast- ¢

Start am 23.9.99 den nétigen Schub fiir das Weihnachtsgeschaft.

Mickey v ar umtervegst

Disney-Liebhaber aufgepasst! Unser Kindheitsfreund Mickey Mouse soll - laut
neuesten Geriichten - dank eines Vertragsabschlusses zwischen Nintendo und Dis-
ney Interactive auf drei Game-Boy-Color- und zwei N64-Module gequetscht wer-
den. Fiir die Heimkonsole sollen Disney Racing und Mickey Adventure erscheinen.
Dariiber hinaus erwarten wir fiir Nintendos Handheld ein weiteres Mickey-Renn-
spiel. Allerdings ist der interessanteste Titel zweifelsfrei
Mickey Adventure fiirs N64, denn man ver-
pflichtete damit niemand geringeres als
das fahige Team von Rare, das sich bereits
unter anderem mit Donkey Kong Country
und Banjo Kazooie preisgekronten Respekt
in der Branche verdient hat. Der Vertrag sieht vor,

dass in den Weihnachtsmonaten der Jahre

1999, 2000 und 2001 jeweils ein Titel veroffent-
licht wird. Ob darunter vielleicht auch eine
%\ Entwicklung fiir Nintendos neuste Hard-

& _ ) ware-Generation dabei sein wird, steht
noch nicht fest. Jedoch muss berechtigter
Zweifel erlaubt sein, da Nintendo es sich si-

. cher nicht leisten kann, ihren besten Entwick-

¢ N ler mit ,alter” Hardware arbeiten zu lassen.

b
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schrotten aus.

Qualmender Schrotthaufen: So sieht das Gefahrt vor dem Ver-

PlayStation

Einen etwas anderen Weg als

den rennspieliiblichen beschreitet Reflections in
Driver: Statt lediglich in Rennetappen moéglichst
schnell am Ziel zu sein, sind neben fahrerischem
Konnen noch kleine Gaunereien zu erledigen.

m die britische Softwareschmiede

Reflections war es in der letzten
Zeit relativ still geworden. Den beiden
Destruction-Derby-Teilen folgte ledig-
lich noch Monster Trucks. Nichtsdesto-
trotz bewirken schopferische Pausen
meistens Wunder. Natiirlich dreht sich
wieder alles um heifie Blechkisten, an-
gereichert durch den Aspekt, eurer kri-

minellen Energie freien Lauf zu lassen.

In Driver schliipftihrin die Rolle des
"einsamen Wolfes" Tanner. Der Haupt-
akteur, ein ehemaliger Polizist, hat sei-
ne Polizeimarke abgegeben, um sich
fortan als Undercover-Ermittler zu
betatigen. Sein Auftrag ist es, den
Verbrecher-Paten Castaldi dingfest zu
machen. In diesem Zusammenhang
erhaltet ihr vom Chef der New Yorker
Polizeibehdrde den Auftrag, euch nach
Miami ins sonnige Florida zu begeben,
um dort einen gewissen Rufus zu tref-
fen. Um eure Eignung zum Kleinkrimi-
nellendasein unter Beweis zu stellen,
findet ihr euch unversehens in einem
von Menschen verlassenen Parkhaus
wieder...

ipielablzul: Hit the Pedal to the
Metal - kriiftig Gas geben und ab
geht die Post...

Hier beginnt die erste relativ knackige
Priifung fiir den Gangster in spe. Euer
fahrerisches Konnen wird hier erstmal
auf die Probe gestellt. Regel 1in der
Gangsterwelt lautet: Nur ein quter Fah-
rerist eine Verstarkung fiir einen Verbre-
cherring. Nun sitzt ihr also
in eurem 70er-]ahre
Ford Mustang
(aus bekann-
ten Griin-
den

L

Quergestellt: Nach einem fulminanten Sprung
folgt nicht immer eine Landung in Fahrtrichtung.

Ohne Gnade: Die Aktionen der Gesetzeshiiter sind meist effektiv.

Komplexe Missionen: Sogar auf Parkhaus-
decks miisst ihr Missionen beenden.

ey 00:00.,




kommt dieser ohne die Plakette auf dem
Kithlergrill aus) und blickt auf ein Park-
deck, welches ziemlich im Dunkeln
liegt. Um euch herum befin-
den sich lediglich ein paar
andere geparkte "Kiibel”,
Um dem guten Castaldi
einmal zu zeigen, wo
die wirklich guten
Fahrer herkommen,
habtihr eine Art Eig-
nungstest abzulegen.
Diese Priifung istin etwa
einer Filhrerscheinpriifung nachempfun-
den, eben nur mit anderen Vorzeichen.
Hier ist nicht etwa vorschriftsmafiges
Fahren angesagt, sondern vielmehr Fah-
rerkostproben, die im Ganovenleben von
grofiter Bedeutung sind. Am oberen
Rand seht ihr die Aufgaben, die bereits
am Anfang eurer Laufbahn als virtueller
Bleifuft auf euch warten, geldst zu wer-
den. Die Padbelegung umfasst folgende
Funktionen: normales Gasgeben, Brem-
sen, Handbremse, Burnout und Riick-
wartsgang. Dazu miisst ihr {in beliebiger
Reihenfolge) aber unter Einhaltung
eines knackigen Zeitlimits folgende Lei-
stungen erbringen: Legt einen deftigen
Burnout aufs Parkett (bzw. auf den Park-
hausboden), testet eure Handbremse,
mit deren Hilfe zaubert ihr auch gleich
noch einen 180er plus einen 360er hin.
Ein Geschwindigkeitstest steht neben
einer Priifung eurer Bremsféhigkeiten
ebenfalls auf dem Programm. Zu guter
Letzt muss noch eine ganze Runde auf
dem Parkhausdeck zuriickgelegt wer-
den, den Reverse 180 (also einen 180er
bei rapider Riickwartsfahrt) nicht zu
vergessen. Im Prinzip also l&sbare Kost?
Doch weit gefehlt, ihr habt ja noch das

| MFL 8421
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strenge Zeitlimit im Nacken sitzen. Ein
echter Gangster arbeitet einfach immer
gegen die Uhr, nicht nurim Einsatz, son-
dern auch beim "Bewerbungsgesprach”.
Allen Neulingen im Fahrergewerbe sei
hier warmstens das Demonstrationsauto
ans Herz gelegt, denn da kénnt ihr euch
eine ganze Menge abgucken. Sind nun
alle Priifungen erfolgreich abgelegt, wird
euch erstmal eine kleine Verschnaufpau-
se gegonnt und ihr findet euch in einem
schmucken kleinen Domizil wieder. Von
hier aus kdnntihr alle zukiinftigen Auf-
trage erledigen. Hier steht euch ein An-
rufbeantworter zur Verfiigung, der dem
Abhoren und anschlieRendem Anneh-
men der eingehenden Auftrage dient. Zu
Beginn miisst ihr noch nicht gleich den
ersten davon erledigen, sondern kénnt in
eurem dicken Muscle-Car erstmal die
Strafen von Miami unsicher machen.

Al
Ab durch die Mitte: Auf dem roten Screen rechts
unten seht ihr, dass die Cops alarmiert sind.

Ohne Zeitlimit cruist ihr so mit der
elegant vor sich hintuckernden V8-
Maschine durch die City. Hier wird schon
deutlich, dass ihr euch im Rahmen des
vorgegebenen Stadtplans vallig frei
durch das StrafRennetz bewegen kdnnt.
Und das ist vom Streckennetz her gese-
hen eine ganze Menge. Jede Stadt (im
spateren Verlauf gesellen sich noch LA,
San Francisco und New York dazu) be-
steht aus ca. 150.000 Einzelgebauden

|
Stephan Schwartz — Tanner (Hauptrolle) — Tom Cruise in Cocktail, Rain Man, Top Gun
__|SaschaDrager  Bad Dude 2, Mojo _| Dean Cain (Superman) in Lois & Clark
Marion Hilgers Ali {Tanners Freundin) Parmiela Anderson in Baywatch
— Tommy Piper ~ —Bad Dude #5 —1ALF ;
__| Nico Kénig _ Bad Dude #4, Ticco _| Schauspieler (Adelheid und ihre Marder)
Rolf Jiilich Rufus diverse Tatort-Folgen
~ | Oliver Bottcher  — Lek, Delite I Kainig von 5t. Pauli
— Wolf Frass — Prasident — Karussel-Horspiel-Erzahler (u.a. Asterix)
S O ) (o) - ) e v N [ e L =]

Aufgesessen: Bei zu waghalsigen Einlagen
leidet auch eure Karre.

Nur noch Schrott: Der Qualm macht den
Unterschied zu einem Neuwagen aus.

=02:11.,.
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Damage
"L
_Felony

Nichts ist sicher: Vor rabiaten Crash-Einlagen sind auch

keine Cafégdste sicher.

und einer Gesamtstrecke von umgerech-
net ca. 50 Kilometern. In diesem Stadt-
netz kdnnt ihr frei fahren, soweit euch
nicht irgendwelche Widrigkeiten begeg-
nen, die ein geregeltes Fortkommen er-
schweren. In manchen Seitenstrafien fin-
detihr so neben Strohballen und Ab-
sperrmaterial allerlei Unrat vor, der euch
im Weg liegt. Solltet ihr genug davon ha-
ben, ohne konkreten Plan durch die Stadt
zu schippern, kdnnt ihr euch wieder zu-
riick in die heimischen vier Wénde bege-
ben und euren Anrufbeantworter abho-
ren. Es sollte jedoch nicht vergessen wer-
den, dass auch beim Umhercruisen eini-
ges zu Bruch gehen kann. IThr miisst be-
denken, dass man in einer Grofistadt wie
Miami nie alleine auf der Strafe unter-
wegs ist. Die anderen Verkehrsteilneh-
mer bewegen sich jedoch meistin ge-
sitteten Bahnen vorwdrts und stellen nur
bei allzu rabiater Fahrweise ein Hinder-
nis dar. Es muss nur darauf geachtet wer-
den, dass man nicht gerade eine Ampel
bei Rot iiberfahrt, wahrend die Polizeiin
der N2he ist. Diese wird sofort auf eure
riipelhafte Fahrweise aufmerksam und
heftet sich an eure Fersen, bis sie euch
gestellt haben. Das Gleiche bliiht euch
auch, wenn ihr alles zu Bruch fahrt, was
euch im Weg steht. Cafés, Gartenziune,
Miilltonnen, Frontscheiben von Gebau-
den - nahezu alles nicht Niet- und Nagel-
feste kann mit eurem Boliden zu Schrott
gemacht werden. Angst um die Passan-
ten, die das Stadtbild komplettieren,

Radikalblockade.

braucht ihr keine zu haben, denn diese
sind dermafien auf Zack, dass sie, immer
wenn Gefahr fiir ihr virtuelles Leben
droht, sofort auf die Seite springen. Unter
der Schadensanzeige befindet sich noch
ein weiterer Balken, der signalisiert, wie
es um euer verbrecherisches Potential
bestellt ist. Die so genannte Felony-
Anzeige fiillt sich mit jedem begangenen
Verbrechen stetig auf. Als Verbrechen in
den Augen der Polizei zihlen neben
Geschwindigkeitsiibertretungen auch so
"kapitale” Delikte wie das Uberfahren
einer roten Ampel oder die Zerstirung
von éffentlichen Einrichtungen. Weiter-
hin sieht es das Auge des Gesetzes gar
nicht gern, wenn ihr Fluchthilfe bei an-
deren Outlaws leistet oder durch Parks
fahrt und Gehwege nutzt. Das alles kann
die Gesetzeshiiter so richtig auf die Pal-
me bringen und dufert sich in deren
aggressivem Verhalten euch gegeniiber.
Habt ihr euch also mit der Stadt und
ihren Widrigkeiten angefreundet, wird
es endlich Zeit, richtig loszulegen. Thr
hért auf dem Anrufbeantworter eure
Nachrichten ab und bekommt auch schon
den ersten Auftrag. Dieser fiihrt euch in
einen anderen Stadtteil Miamis. Euer
Ziel ist eine Bank. Dort sollen drei
schwere Jungs abgeholt werden. Rechts
unten wird dazu immer ein kleiner Aus-
schnitt des Stadtplans eingeblendet. Der
rote Punkt markiert jeweils das Ziel der

Abwechslungsreich: Neben dem normalen
Story-Modus stehen noch einige Mini-
Games bereit.

Getiimmel: Die Polizei greift im absoluten Notfall auch zur

Mission, wahrend euer Standort durch
einen weiffen Punkt gekennzeichnet ist.
Ihr habt nun aber keine Zeit, umstand-
lich dorthin zu gelangen, sondern schlagt
am besten den direkten Weg ein. Dies
stellt aufgrund der klar gegliederten
amerikanischen Stadtplanung kein
grofies Hindernis dar, denn das System
ist iibersichtlich in Blocks angeordnet.
Die drei Ganoven miissen nur noch von
euch "eingeladen” und zum gewiinschten
Zielort (wieder durch roten Punkt mar-
kiert) gebracht werden. Auf der Fahrt
begegnen euch erneut eine Menge Ge-
fahren. Die grofite davon sind natiirlich
die Hiiter des Gesetzes. Diese sind inzwi-
schen hellhorig geworden und kleben
euch spétestens ab der Bank wie die
Kletten an der Stofistange. Nun habt ihr
es also von allen Seiten mit Polizisten zu
tun, die euch ans Leder wollen. Bei einer
derartigen Flucht steht euch schon mal
eine Strafensperre im Weg, die ihr ge-
schickt umfahren miisst. Eine andere
Maglichkeit ist die Methore a la Blues
Brothers: einfach draufhalten und durch.
Der Schwachere wird schon nachgeben,

Lichteffekte par excellence: An Lens-Flare- und anderen
Effekten geizt Driver nicht.

Demo-Funktion sehr (!} hilfreich: Beim
Bewaltigen des Parkhaus-Levels unterstitzt
euch der integrierte Hilfsmodus.

und da ihr mit einem Affenzahn daher-
gefahren kommt, ziehen die im Weg ste-
henden Autos meist den Kiirzeren. Wenn
nun auch die letzte Hiirde genommen ist
und ihr eure erste Mission erfolgreich
beendet habt, ist euer AB bereits wieder
voller Auftrage. Im weiteren Verlauf
werdet ihr stets mehrere Aufirdge gleich-
zeitig zur Auswahl haben, so dass der
Spielablauf ganz von eurer Auswahl ab-
hédngt. Die Aufgaben sind vielfaltig ge-
strickt. Darunter fallen Beschattungs-
auftrage, in denen ihr jemanden verfol-
gen miisst, ohne dass dieser auf euch
aufmerksam wird. Auch spafiige Einla-

Tolles Gefiihl: Manchmal ist die abfliegende
Radkappe schneller als das Auto.
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Swen: Driver bietet
die Unterhaltung pur!
Hier passt alles perfekt
in den 70er-Jahre-Kon-
fext. Von den Autos, iiber
die kriminellen Auftrage - das
Gesamtkonzept erinnert eher an ei-
nen Gangsterfilm als an ein Konsolen-
spiel. Zeitweilig ist es wirklich kna-
ckig, vor allem hinsichtlich des vorge-
gebenen Zeitlimits, aber es ist noch
kein Driver vom Himmel gefallen. Der |
Umfang ist sehr gof¥: ca. 40 Missionen,
14 verschiedene Karossen und last but:
not least der Director-Modus. Das
Fahrverhalten der Boliden setzt dem
Ganzen noch die Krone auf. Gut, die
Renngrafik bzw. Replaygrafik eines
Gran Turismo wird nicht erreicht,

dafiir liegt die Stérke von Driver in

den vielen technischen Feinheiten. Es
macht schon eine gehdrige Portion
Laune, mit der funky Disco-Mucke von:
damals in dicken Schlitten den Gang- |
ster rauszukehren. Da bleibt dem |
heimischen PlayStation-User nur
noch eins: Die Schlaghosen ausge-
packt und los! Einziger Kritikpunkt
sind die langen Ladezeiten, die gerade
bei Missionsneustarts.
nerven.

\u‘
e I
-

4

Beeindruckende Lichtspielereien: Hier befin-
den sich mehrere Lichtquellen gleichzeitig.

gen, zum Beispiel in einem Taxi einen
verfeindeten Gangsterboss abzuholen
J und derart waghalsig durch die Gegend
zu fahren, bis dieser erschopft kollabiert,
gehoren zum Driver-Alltag. Ansonsten,
um noch nicht zu viel vorwegzunehmen,
sind Hehlertatigkeiten zu leisten oder
etwa das Unterstreichen von Schutzgeld-
forderungen eures Auftraggebers. Ein
zahlungsunwilliger Restaurantbetreiber
muss selbstverstandlich formlich ange-
mahnt werden: Also nichts wie in den
Boliden gestiegen und ins Restaurant
gefahren! Genau, ins Restaurant, denn
dazu ladt die Frontscheibe des Lokals
formlich ein. Dort rangiert ihr eure Kiste
noch ein bisschen iiber die gedeckten
Tafeln, bevor ihr dann doch das Weite
sucht. Dazu kdnnt ihr im spéteren Ver-
lauf noch einige Mini-Missionen spielen,

die aber fiir das Beenden des Spiels nicht

vorausgesetzt werden.

. Gaunereien super
umgesetzt
Beziiglich der technischen Seite kann
man bei Driver nur den Hut ziehen. Die
Klasse von Driver liegt wirklich in den
vielen Details, die das 70er-Jahre-Feeling
perfekt riiberbringen. Die Autofahrer
bewegen sich derart realistisch durch
den Verkehr, sogar an Blinkerleuchten
bei Abbiegern wurde gedacht. Verschie-
* dene Witterungsverhiltnisse, von Regen
Miber Schnee bis hin zu Nachtfahrten,

" wurden grafisch schn mit Hilfe von

LY
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Flare-Effekten und guten Licht-
nin Szene gesetzt. Dazu zahlen

auch Spiegelungen von Riicklichtern auf
nasser Fahrbahn. Besonders realistisch
mutet es an, wenn bei nachtlichen
"Ausfliigen” euer Vehikel schon ziemlich
gelitten hat, so dass ihr den kompletten
Kiihlergrill zerstort habt, Dann fahrtihr
selbstverstandlich auch mit defektem Ab-
blendlicht weiter. In puncto Texturierung
der Gebaude missen leichte Abstriche
hingenommen werden, aber bei der An-
zahl der vorhandenen Gebaude in jeder
Stadt ist dies wohl zu vernachldssigen.
Dennoch, auch hier liegt die Starke von
Driver im Detail: Sitzende Menschenin
Cafés, die fliichtend das Weite suchen,
wenn ihr euch nahert, sind nur ein klei-
nes Beispiel. Die Autos wurden hervorra-
gend modelliert, mit Echtzeitlichteffekten
auf Scheiben und Lack, und stehen den
Boliden aus den 70ern in puncto Cool-
ness in nichts nach. Das Fahrverhalten ist
zudem sehr realistisch in Szene gesetzt.
Thr spiirt formlich den Unterschied zwi-
schen den einzelnen Autos in Sachen
Fahrverhalten und Handling. Selten
auftretende Pop-ups fallen kaum ins
Gewicht, da ihr sie im Rausch der

Fetony———— 0030703

Police-Driver: Mit dem geklauten Vehikel geht's mit Blaulicht ab.

Geschwindigkeit gar nicht wahrnehmt.
Passend zum Gesamtbild ist die geniale
Musikuntermalung. Man fiihlt sich wie
am Set eines 70er-Jahre-Gangsterfilms,
in dem sich Tarantino persénlich fiir die
Musikauswahl verantwortlich zeichnet.
Die Motorensounds iiberzeugen ebensa.
Ein richtiger V8 ist eben eine Klasse fiir
sich! Die Motorengerausche verdndern
sich sogar, wenn ihr beispielsweise nur
noch eine kaputte Frontpartie am Auto
habt! Als zusatzliche Finesse kdnnt ihr

wihrend der Fahrt euren Kopf per L- und '
R-Taste nach links und rechts drehen, um
den Verkehr um euch herum zu beobach-
ten. Das interessanteste Feature ist aber
der Director-Modus, in dem ihr eure Re-
plays per Schneidetisch selbst nachbear-
beiten kénnt. Dies wird durch verschie-
dene Kamera-Einstellungen, Zoom-
Funktionen und natiirlich mit schnellen
Schnitten erreicht.

Test

fon’

Reflections
GT Interactive
1

Anfanger bis Profis

99,- DM
GT Interactive
Mix aus GTA

und Destruction Derby
ca. 40 Levels, Dual Shock,
Analog-Pad

Grafik: Sound:

89/
it
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Landschaftsimpressionen: Selbst weit entfernte Objekte Sinnlos? Die Cockpit-Perspektive ist wohl nur fiir Cineasten Unter der Lupe: Im Hangar lasst sich euer Pod genau mit
kommen sanft ins Bild. oder fiir Freaks, die schon mit geschlossenen Augen spielen. einer frei beweglichen Kamera untersuchen.

! = |

L J
P

o @ o, o
EpliscdeliRalcel;
Nintendo 64 Lucasfilm brachte Ende Mai
den Anfang der Star-Wars-Saga in die amerikani-

schen Kinos. Parallel versucht Nintendo zwei neue
Spiele mit dem Weltraumthema zu verkaufen.

lle Welt befindet sich im Star- verisiert werden. Wenn man sich die
Wars-Fieber. Am 11. Mai startete immensen Ausmafie von Wer-

die Premiere von Episode I: The bung, Merchandising und el

Phantom Menace um 19.30 in San Mundpropaganda be- 11 :

FranFTsco’_NaturlICh sznd die Kinos r&?ﬂs im Vorfeldies Siegerehrung auf Tatooine: Nach jeder erfolgreichen Meisterschaftsrunde (davon
bereits seit Wochen fiir Wochen aus- Filmes vor Augen gibt es iibrigens vier) veranstaltet Jabba the Hutt eine Ehrenzeremonie.
verkauft, weshalb man sicher erwar- halt, dann ist diese

ten kann, dass die Rekorde des Block-  Prognose sicherlich Wings. Bleiben noch zwei.

busters Titanic durch Star Wars pul- nicht sehr gewagt. Und \ Den Anfang macht - noch vor

wie bei anderen Filmer- : er Action-Adventure-Variante .
178 eignissen dieser Art wollen - zu The Phantom Menace — ein 31 TEVNT bapar il
RUNDE Softwarehersteller sich eine Scheib Rennspiel-Ableger mit dem passen- j

vom grofien Kuchen abhschneiden. In den Namen Star Wars Episode I: Ra- R g

weiser Voraussicht schloss Nintendo cer. Dieses vielversprechende Modul | AL poces fuon

vor geraumer Zeit mit Lucas Arts, die haben wir uns genauer angeschaut | e e
bekanntlich ein Teil des George- und wollen euch nun unsere Ein- c=4]
Lucas-Imperiums sind, einen Vertrag driicke weitergeben. Man spricht deutsch: Wie fast jedes NG4-
ab, der ihnen die exklusiven Rechte Modul wurde auch Racer iibersetzt. Die

zur Star-Wars-Saga fiir drei Titel Spielablauf: Weltraumrennen pisshausyabe stk ngagen nglsch:
sichert. Im Februar dieses Jahres wie im Film durch Presse und Fernsehen einge-
begliickte uns Faktor 5 mit Wir wollen zwar nicht zu weiht werden. Anakin Skywalker
Rouge Squadron, einer viel iiber den Film nimmt Platz in einem pfeilschnellen
Shoot'emUp-Flug- » verraten, doch wer-  Podracer, einem bodengebundenen
sim auf Basis der ] § detihr friiher Vehikel, das bis zu 1000 km/h schnell
bekannten X-, 5 oder spater werden kann. Diese technischen

Y- und A- SOWieso Meisterwerke sind zusammengesetzt

: A 'S
Nebel des Grauens: Dass das N64 auch tolle
Nebeleffekte erzeugen kann, beweist diese Se-
quenz eindrucksvoll.

# I Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization.
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Hochauflosende Unterseite: Die Pods sind zwar wahrend des Rennens nicht so detailreich,
dennach kinnte sich davon sa manches Spiel eine Scheibe abschneiden.

';T;.:‘ LS :;n L

Mit Siebenmeilenstiefeln auf Abfangkurs: Aus der Egosicht machen Verfolgungs-
jagden richtig Spalt. Besonders dann, wenn die Gegner ordentlich Paroli bieten,

aus diversen Raumschiffeinzelteilen kin Skywalker. Menschen \ dieselben Mdglichkeiten folgenden sieben Kategorien unter-
und wurden schon so manchem wag-  gelten gemeinhin als un- B/ wie seine Alien-Kollegen scheiden sie sich: Bodenhaftung,
halsigen Draufganger zum Verhang- fahig, an einem Pod-Rennen B> ind versucht die vor ihm lie- Kurvenlage, Beschleunigung, Héchst-
nis. Auf Anakins Heimatplaneten teilzunehmen, denn ihre Kérper sin genden Rennen zu gewinnen. Jeder geschwindigkeit, Luftbremse, Kiih-
Tatooine halt schliefilich der beriihmt  schwach und ungelenkig und ihre Fahrer bringt selbstverstandlich lung und Reparaturgeschwindigkeit.
beriichtigte Schmugglerkénig Jabba langsame Reaktionszeit lésst sie einen eigenen Pod-Racer mit, wobei Im Prinzip ist man eine solche Unter-
the Hutt einen Wettstreit unter den meistens am ndchsten Felsen zer- jedes dieser Vehikel andere Beson- scheidung von vielen Rennspielen
besten Pod-Fahrern ab, um den bes- schellen. Daher verwundert es jeden,  derheiten auf- gewohnt, jedoch bietet der Star-

ten fir seine gesetzlosen Zwecke zu dass ein kleiner Knabe an einem sol- weist, In den Wars-Racer euch auch die Maglich-
gewinnen. Rund 20 Fahrer aus allen chen Rennen teilnimmt. Allerdings keit, euren Boliden zu verbessern.
Teilen der Galaxis geben alles unter weift niemand, welchen Menschen sie Mit Upgrades, die im Laden oder auf
der Doppelsonne von Tatooine. Zu vor sich haben. Denn er gehort zu dem Schrottplatz kduflich zu erwer-
Anfang des Spiels gibt es eine kleine den Auserwdhlten, die die Macht ben sind, erhdht man Schritt fiir
Einfilhrungssequenz, in der Jabba kontrollieren kinnen, und in der Schritt den Balken der

alle Zuschauer und Mitstreiter be- Zukunft wird Anakin zu einem

griift. Dannach geht es schnurstracks  der bedeutendsten und mach-

zur Charakterauswahl. Zu Beginn tigsten Manner des Universums ‘

stehen euch nur acht von insgesamt heranreifen — zu Darth Vader,

21 Fahrern zur Verfiigung, darunter dem schwarzen Herrscher von

natiirlich auch der neunjéhrige Ana- Sith. Doch jetzt und hier hat er nur

Auf dem Schrottplatz: Gebrauchte
Teile fiir euren Pod sind billiger
und anfalliger.

Name Extreme G2 S W Episode I: Racer

System Nintendo 64 Nintendo 64

Spieler 1-4 1-2

Strecken 36 (gespiegelt 72) 25

Fahrzeuge 1043 8+13

Interne Speicherfunktion | nein ja

Rumble-Pak ja ja

Extension-Pak nein ja

Maximale Aufldsung 320 x 240 640 x 480

Modi Time-Trial Time-Trial
Arcade Practice :
Practice Meisterschaft Beim Handler: Jede Pod-
Battle-Arena Zweispieler-Modus Eigenart lasst sich in
Extreme Contest fiinf Stufen andern.
Extreme Cup

Waffen jedes Fahrzeug hat ein Fahrzeug mit Bewaffnung : = : -
ey Wusstet the scheon ...?7

..dass neben dem Star-Trek-Thema Star Wars am hiufigsten in Computerspielen
Fun 91% (12/98) 91% g sl

aufgetaucht ist?
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—X-Wing (PC) =
_ Der Ktamker schlechthin der Star- Wam 3D~Smmulatmﬁen Zwar nicht mehr ganz auf dem Stand
der heutigen Zeit macht diese 3D- Weltlaumkamptsmukahon immer noch wahnsinnig viel Spaft.
~ Esgibt doch nichts Schoneres, als den bbsen Imps zu zeigen, wer das bessere Schiff hat. X- Wing
— ist nicht etwa sirnlose Ballerei, sondern ein gepflegter Mix aus Action, Strateqie und Taktik. —

e T Y AESE) MO0 Sty Sy juStuat e | 1 -

|'||[|||l||||lil||||l'

—TIE-Fighter (PC) ; —
__Der Nachfolger von X-Wing. Neben eindeung verbesserter Grafik kimpfi man anstatt fiir die
Rebellion fiir das Imperium, Obwohi es erst ein ungewohntes Gefuhl ist, in einem TIE zu sitzen,
~ macht es dann doch einen Riesenspaf.

1 AT = " = A
X-Wlngvs'l'lﬁ Fighter (PC) ' :
~ Das Star-Wars-Spiel fiir Liebhaber von Mehrspieler- T:tein Stark. verhesserte Grafik —
—gegeniiber den beiden Vorgdangern. Macht besonders im Netz gegen andere Rebellen
__oder gegen das Imperium SpaR, hesticht aber auch durch seine Einspieler-Kampagnen.

CESH) S Y Y ([ s = O 1=, 17 5 e
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_Rebel Assault (PC) =
__ Dieses Spiel ldufete die neue Ara der CD-ROM-Spiele ein. Fiir damalige Verhaltnisse

eine fantastische Grafik und ein kaum schlechterer Sound! Rebel Assault ist ein Action-
— Shoater, bei dem man verschiedenste Vehikel aus der Saga besteigt und die Imperialen —
__beschiefit, was das Zeug halt!

|||IIl|||||II|i|I||_|||
ISP 55 = el O LR 2 =< O S o e e s |

—Rebel Assault Il - The Hidden Empire (PC, PlayStation) i
__ Die Fortsetzung des so erfolgreichen Rebel Assault. Diesmal mit eigener Story und
"~ neuer Grafik. Natirlich ebenfalls ein Action-Shooter, dem leider ein wenig die Inno-
—vation des Vorgangers fehlt. =

AN ERRRNET AN
Jedi Knight - Dark Forces I (PC) =
— Die Abenteuer von Kyle Katarn, der im Spiel zum Jedi-Ritter avanciert und auch ein =
— Lichtschwert als Waffe zur Verfiigung hat. Wieder eine fantastische Story und auch eine
atemberaubende Grafik mit Unterstiitzung von 3D-Karten.

filoaf = |
_ Rebellion (PC)
" Erster Versuch” von Lucas Arts, ein Strategiespiel auf die Beine zu stellen. Leider nur

— mittelprachtige Grafik sowie knallhartes und kompliziertes Gameplay. In dem Spiel geht —
—es darum, die Galaxis unter seine Herrschaft zu bringen. Dabei kann man sich fir die
Rebellion oder fiir das Imperium entscheiden, um System um System zu kampfen, Auch
~ fur zwej Spieler geeignet, f=

L] ] O T I
—Masters of Terds Kasi (PlayStation)
— Ein interessanies 3D-Prugelspiel mit den bekannten Charakteren
aus den “alten” Filmen: Luke Skywalker, Han Solo, Boba Fett,
~ Princess Lefa, Chewbacca und einige versteckte Helden, Wirkt im
—Vergleich zu heutigen Priigelspielen etwas halzern und ist daher
__nur fir Fans interessant.

[ [\ N S | G o s o ()] T ) L, i
| I | 1 ] I | I | | | | I | | ) | | | |
_Shadows of the Empire (N64)
Eine packende Story, zeitlich angesiedelt zwischen , Das Imperium schidgt zurtick” und ,Die
"~ Riickkehr der Jedi-Ritter”. In zehn galaktischen Abschnitter eines : =
— fernen Sonnensystems spiell dieses mitreifende Abenteuer: Noch i =
wahrend die Rebellen zuisammen mit Luke Skywalker gegen Darth [
" Vader und das Imperium um die Herrschaft iiber die Galaxie kimpfen, {5
— droht aus den unendlichen Tiefen des Alls neue Gefahr. Prinz Xizor,
__der Anfilhrer des auf intergalaltische Verbrechen spezialisierten
Syndikats , Schwarze Sonne”, plant den Tod des jungen Skywalker.

L LI L LI DL L LT []]
~Rouge Squadron (N64) @
—In mehrals 15 komplett dreidimensionalen Welten missen atemberaubende Luft- —

_ schlachten ausoefochten werden. Es gibt fiinf verschiedene Kameraperspektiven inklu-

sive einer Cockpit-Ansicht mit funktionierenden Bordinstrumenten. Zu Beginn stehen
— fiinfunterschiedliche Raumschiffe zur Verfiiguna. Jedes ist STAR.WARS N
— mit einer individuellen Bewaffnung ausgestattet, wobei die  Sla=cl3 EGUADRDN

meisten Schiffe Blaster als Basisbewaffnung haben. Neben
~ vielen Sekundarwaffen gibt es noch das Schieppkabel, mit
—dem es wieder moglich ist AT-ATs 2u Fall zu bringen.

— st dann viel interessanter. Mit

Bandencheck: Solche Crashs mit der
Streckenbegrenzung beschadigen eure
Pod-Einzelteile.

Absoluter Durchblick: Der N&4-Nebel
scheint mittlerweile der Vergangenheit
anzugehdren.

einzelnen Kategorien. Diese Bauteile
sind nicht ganz billig, weshalb man
zuerst einige Rennen gewinnen
muss, um an das fette Preisgeld
heranzukommen. In diesem Punkt
bietet Episode I: Racer eine interes-

sante Moglichkeit, auf den Schwierig-

keitsgrad einzuwirken. Der Spieler
darf némlich die Verteilung des aus-
gelobten Geldes in drei Stufen ein-
stellen. Entweder eine faire Vergabe
fiir Anfénger und Fortgeschrittene
oder fiir Profis: Der Gewinner be-
kommt alles! Das eigentliche Rennen

seinem Wunsch-Pod geht's in
einer affenartigen Geschwin-
digkeit iiber Stock und Stein.
Wobei jede der acht Welten -
.einen absolut anderen Grafik-
stil hat. Auf dem Skywalker-
Heimatplaneten Tatooine
herrscht hauptsachlich die
rauhe Unwirklichkeit der Wiis-
te vor, wahrend Ando Prime
eishedeckte und verklif-
tete Felslandschaften
bietet, Weiterhin
werdet ihr Be-
kanntschaft
mit engen

Swen Vader: Jeder Star-
A Wars-Fan wird durch das
fi/ neue Racer-Modul ge-
horig unter Druck gesetzt,
sich ein N64 zu kaufen.
'8 Nach Rouge Squadron (Spiel des Mo-
% nats 2/99) toppt Lucasfilm den Spiel-
' spaf noch einmal gewaltig. Mit den
vielfdltigen Einstellmoglichkeiten,
den total abgedrehten und detailver-
iebten Strecken sind iiber Wochen
hinweg Rennspielfreuden garantiert.
Dabei verstand es der Hersteller nicht
nur spielerisch, sondern auch optisch
und akustisch das N64 zur absoluten
Hochstleistung zu treiben. Um es auf
den Punkt zu bringen: Mehr wére auf
- dem 256-MBit-Modul sicher nicht un-
_: | terzubringen gewesen. Gabe es die

- einzigen Kritikpunkte (ich weif, fiir
¥ Star-Wars-Fans nicht von Belang),

i wie das Fehlen von Waffen und ein
| paar Spielmodi, inshesondere einen
Vierspieler-Vergleich, nicht, wire der
% alleinige Spitzenplatz drin gewesen,
% So muss die Referenz Extreme G2 nur
W einwenig auf dem Thron der N64-
' Racer aufriicken und sich den Platz an
5 der Sonne mit Star Wars

Episode I: Racer teilen.

sstet the schon ..

-.dass die Star-Wars-Thematik im Internet zur Zeit den am meisten boomenden
Markt darstellt?
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Sauber, aber nicht so gut wie XG2: Der Zweispieler-Modus Erstaunlich realistisch: Selbst bei iiber 500 mph bleibt das Tunnelblick: Bisher gibt es nur wenige Module, die solch
_ sorgt fiir Korzweil. Geschwindigkeitsgefilhl erhalten. perfekte Licht- und Schatteneffekte zeigen.

erreichen, wenn man jeden Abschnitt
genau kennt und seinen Pod
100%ig beherrscht. Die Kon-
trolle der Vehikel ist nicht ge-
rade einfach. Neben den sim-
Y plen Links/Rechts-Bewegun-
g gen muss man immer ein waches
Stadtstrecken \\ Auge auf die Funktionalitét der einzel-
machen (Baroonda) nen Komponenten werfen. Durch Ka-
oder auf dem Asteroiden Oovo VIeuch  rambolagen mit gegnerischen Pods
die Pods um die Ohren hauen. Jede oder der Streckenbegrenzung ver- — - -
Strecke bietet auch viele animierte schlechtert sich standig der Zustand Aus dem Sattel geworfen: Aus der Ego-Ansicht
bzw. aktive Elemente. So versperren der Einzelteile. Allerdings ist es mog- Wik Db Es S spaidilelaler
bewegliche Tiiren den Weg oder riesi-  lich, wahrend des Rennens seinen
ge erzfordernde Bagger kreuzen eure Board-Druiden mit der Reparatur zu Technik: Mit oder ohne gMB-
Flugbahn. Jede Runde wird zu einer beauftragen. Der Haken an der Sache: Erweiterung eine Grafikperle
neuen Herausforderung. Absolute Durch die Instandsetzungsarbeiten Das Programmierteam von Lucasfilm :
Spitzenzeiten lassen sich namlich nur verlangsamt sich euer Pod. hat fast alles aus dem N64 herausge- Ze_itmesser: Nach dem Rennen gibt es eine
J 1 S i holt. Noch nie habe ich einen se fliis- Zeitlibersicht eurer Kiinste.
|- i sigen und zugleich sauberen Aufbau

R s auf dem 64-Bitter gesehen, und das
| beieiner Auflésung von 640 x 480
Pixeln (wenn das Extension-Pak zum

ireht durch!

~ Dass Star Wars viele Anhédnger hat, ist allgemein

bekannt. Und dass das Weltraummarchen von Ge- (8 Einsatz kommt)! Nurin sehr seltenen
" orge Lucas auch viele total abgedrehte Fans be- | "~ Fallen ist am Horizont der Aufbau er-
~ geistert, ist ebenfalls Usus. In der Mega-Fun- ~ kennbar, wihrend der Action ist das
— Redaktion werden mittlerweile fieberhaft die Tage —  jedoch kaum zu bemerken. Auch der
— bis zum US-Launch von The Phantom Menace gezahlt. Besondersinden —  Zweispieler-Modus ist absolut sauber
—— Layout-Raumen hort man des Ofteren hilflose Klagegebete: "Wie lange —  programmiert und steht der Solo-Vari- = e »
___ dauert's denn noch, ich dreh’ durch?!” Oder es herrscht reinste Ver- | ante kaum nach. Leider hat es nicht zu ;'E::;Lg:ff:db;{:ag::l;2:i;ugggmzenl
_ zweiflung mit Anfligen von Wutausbriichen vor: "Ich halt's nicht mehr _ einem N64-iblichen Vierspieler-Wett-
_aus!” Um sich die Zeit zu verkiirzen, hat sich unser Layouter Peter Men- ~ bewerb gereicht. Warum? Das blieb
sing ein selbstkreiertes T-Shirt "gebaut” (Layouter-Deutsch) und sich mit uns Nintendo schuldig. Steckt keine
~ allerlei Star-Wars-Fanartikeln zugedeckt. So kaufte sich der 30jdhrige  ~  4MB-Erweiterung in der Konsole,
~ Lego-Artikel, Action-Figuren und bei der Deutschen Bank ister nun be- ™ muss man mit 320 x 240 Pixeln vorlieb Liicactiimitd.
— kannt als Grofsaktiondr, 587,41 Mark (300,34 Euro) investierte erin 20th- —  nehmen. Diese Aufldsung ist aber Nintendo
— Century-Fox-Wertpapiere, um ebenfalls vom Star-Wars-Hype zu profi- —  immer noch mehr als ausreichend. In . 1-2
— tieren. Geriichten zufolge kaufte er sich die Aktien jedoch nur,umein ~ —  puncto Sound und Musik gibt es auch ; Anfinger bis Profis
__ Exemplar gerahmt an die Wand zu hdngen, Was Peter jedoch nicht wus- _  keinen Anlass zur Kritik. Im Gegenteil: i 129,- DM
ste, dass heute Aktien nichi mehr als Pergament iiber die Tische wan- _ echte Star-Wars-Fans werden sie : Nintendo
dern, sondern nur noch als reine Zahlen. Als Trostpflaster erhielt er im- formlich in sich hineinsaugen. Einige . Extreme G2
merhin eine "stylische” Fotokopie. Das alles hielt ihn aber nicht davon | Effekte wurden sogar direkt aus dem (91%), WipEout 64 (83%)

" ab, sich am 6. Juni in den Flieger nach Miami zu setzen und sichdas |~ Film iibernommen und das bekannte ! 25 Strecken, Rumble-Pak,
— Leinwand-Meisterwerk vor Ort reinzuziehen. ~  Star-Wars-Thema wurde geschickt va- | Extension-Pak, interne Speicher-
B ey —  riiert. Sehr effektvoll ist, dass die Hin- i
18 ADRANT ONE] [AGMIT GNE| —  tergrundmusik wihrend des Rennens ; erhiltlich
— w 20\ —  erstzur letzten Runde eingefadet :

_ e e = . wird, was den Spannungsbogen ge- Sound:
_ B o o o et e g ol il 0 M il e __gen Ende noch einmal nach oben e
v e Ay N LRVl oY ALl A ST treibt. MiiRig zu erwiihnen, dass Star 4
=3 e e e " Wars Episode I: Racer das Rumble-Pak 91
N TR SEE  unterstiitzt (und das librigens sehr i
— S e m —  gut) und drei Spielstinde auf dem 1111 il
o o e internen Modulspeicher Platz finden. j 1%"""' LD

GAME




Unit: Diese ultimative Waffe verschieft brs
zu drei zielsuchende Energieblitze, die euch
oder eurem Gegeniiber stark an der Lebens-
energie zehren.

Riiinnelk

PlayStation Agententhrill 3 la Metal
Gear Solid ist hier nicht zu erwarten. Vielmehr ist
diese “Agentenkomddie” von Atlus eine lauwarme
Zwischenmabhlzeit.

Zle!suchende Enargm Bei einem gegen
euch gerichteten Angriff mit der Unit sucht
ihr schnellstmaglich Unterschlupf unter
einer Briicke.

rinnert sich noch jemand an die

Commodore-64-Zeit? Damals gab
es Unmengen an Spielen, die vor in-
novativen Ideen nur so strotzten, die
aber durch die begrenzten Méglich-
keiten des kleinen C64 stark beein-
trachtigt waren. Wen wundert es
also, dass sich namhafte Software-
hauser auch heute noch von den
Ideen der damali- P
gen Zeit inspirieren U-L 2

lassen und altbekannte Spielprinzipe
in eine neue Form passen. So gesche-
hen auch bei diesem “Agenten-Such-
und-Eliminier-Spiel” von Atlus. Der
Vorgdnger hief® Spy vs. Spy und
diente wohl hier als Vorlage.

Spielablau!. Befehlsparameter
lautet “Suche und Zerstore”
Sechs Top-Spione, die alle im Dienste
der geheimen Organisation Gain
stehen, erhalten aus unerfindlichen
Griinden den Auftrag, sich gegen-
seitig aus dem Wegq zu rdumen. Zu
§ diesem Zweck treffen sich zwei der
/ Geheimagenten in Arealen der
unterschiedlichsten Facans. Aber egal
ohihr am Hafen, in einer Lagerhalle
oder in einem Depot der Armee auf-

Mario: Spy vs. Spy
hatte seinerzeit ir-
gendwie mehr Style.
Vielleicht war ich damals
aber auch noch nicht so an-
spruchsvoll. Bei Trap Runner
kommt einfach keine Stimmung
auf. Selbst der Story-Modus ist
nicht besonders ansprechend,
denn die Geschichte ist abgehackt
und ohne groflen Zusammenhang.
Die Computergegner sind auch
nicht die Intelligentesten, so das
man Trap Runner mit Leichtigkeit
nach ein paar Ubungsrunden ad
acta legen kann. Begrenzter SpaR |
kommt bei Trap Runner nurim
Zweispieler-Modus auf.

by sk . | =
Trap-Kombaos: Um euren Rwa[en richtig an der Lebensenergie zu zehren, baut ihr am besten
mehrere Fallen hintereinander auf.

J Bl !

des Ofteren base Uberraschungen.

einander trefft, der Aufbau der
Kampfarena und das Ziel sind immer
die gleichen. Die verschiedenen Lo-
cations sind auf zwei Ebenen aufge-
baut, die des Ofteren mit kleinen
Hindernissen, wie Kisten, Laufbdnder
oder Treppen, versehen wurden. In
diesen Arealen gilt es eurem Erzfeind
hinterlistig Fallen zu stellen, die in
Form von Tretminen, ferngeziindeten
Sprengsdtzen, Gaskanistern, Bomben
oder Speedups, die euren Rivalen mit
Highspeed gegen die nachste Wand
krachen lassen, an den unmoglich-
sten Orten zu verstecken sind. Diese
kleinen Gemeinheiten werden mit
Hilfe der Quadrat-Taste gelegt, wéh-
rend mit der Kreis-Taste hilfreiche
Moves fiir den Nahkampf aktiviert
werden. Je nach Entfernung zu eurem
Konkurrenten vollfiihrt ihr entweder
Schlage und Tritte oder feuert eine

Aufder Suche: Im Besitz der Unit begebt ihr
euch auf die Suche nach dem feindlichen
Spion. Die roten Pfeile an der linken Seite
weisen euch zumindest die Richtung an.

Areale: EIf verschiedene Kampfarenen
stehen euch fiir den Showdown mit euren
Konkurrenten zur Verfiigung.
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In die Falle gegangen: Wenn ihr euch nicht vorsichtig durch das Geldnde bewegt, erlebt ihr

charakterspezifische Spezialwaffe ab.
Mit der Dreiecks-Taste begebt ihr
euch in einen Such-Modus, mit dem
ihr gegnerische Minenfelder pro-
blemlos ortet. Durch unter Zeitdruck
eingegebene Tastenkombinationen
kénnen die feindlichen Fallen ent-
scharft werden und ihr diirft sie eu-
rem Inventar hinzufiigen. Solltet ihr
allerdings nicht rechtzeitig die richti-
gen Tasten driicken oder ein Feind
greift euch, explodiert die Falle in
eurer Hand und fiigt euch einen nicht
unbetrdchtlichen Schaden zu. Um
eurem Gegeniiber allerdings end-
giiltig das Licht auszublasen, bendtigt
ihr entweder die so genannte Unit,
eine zielsuchende Energieblitz-
Spezialwaffe, die ihr auf den Item-
Plattformen einsammelt, oder Fallen-
kombos, die euren Feind regelrecht
zerfetzen.

Technii: Potential nicht
ausgenutzt

Technik, die nicht gerade begeistert.
Die Charaktere sind klobig und unbe-
weglich, die Arenen lieblos gestaltet
und die Soundeffekte kaum wahr-
nehmbar. Zudem kommt noch die
denkbar schlechte Ubersetzung der
englischen Originaltexte hinzu.

Atlus
Konami
1-2
Anfanger bis Profis

erhiltlich

Grafik: Sound:
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Playstation

Standard PSX 249.95

Software

Multinorm* PSX 299.95 ﬁﬁtﬁ: (e iorat bt
. 3 & M.PSX+ Cooler 319.95 Driver! 94.9
| Fia‘li'énzxierzugg-** M.PSX + 2.DS-Pad 329.95 Gex 3! 86.9
- = dito + RGB +_8M£9'F 349.95 KKND 4 84.95
- = |Metal Gear Solid
Need for Speed 4

Standard Joypad 9.95
Dual Shock Joypad 29.95 |
Sony Dual Shock Pad 39.95
PSX Maus + Pad 39.95
4-fach Adapter PSX 44 .95

Parasite Eve Us  119.95
dge Racer 4 87.95
esident Evil 3! 99.95

oul Reaver! 94.95

# Swing 69.95

_ S UEFA Champ98/99 89.95
3 1Meg Memory Card 9.95 ;_ 925

B WCWI/NWO Thunder 84.95
8 Meg Memory Card 24.95 : - N

24 Meg Memory Card 54.95
72 Meg Memory Card 69.95
DexDrive (Interact) 74.95

SMD Chip*, Einbau

)t nur 20,- DM Aufipreis.

39

' ,x"éhock Sun

Feloer“:i ,Top G _:I1 o]

ickschiag Techn ‘ 9%
G- Ccr kompatioel ‘

Remote Statwn

. - s T
Infrarot Schnittstelle fur alle 5 ‘)‘)h e
gdngigen Steuereinheiten. W g

3 V3 Racing Wheel 119.95

§ Dual Shock RacingW. 99.95
| Fanatec Speedster L. 189.95
Scorpion Lightgun 39.95
Real Arcade Light Gun 99 95

Der Action-Hammer ous den
USA. Sind Sle bereit ciie Nafion

Game Hunter 2995/ o« V. BEEE v N W onFon,
Gamebuster Deluxe 89.95
'Equalizer 69.95
Xploder Pro 119.95 e =
MB Game-Booster Pro 49.95 e S o
'- Das Grab des Pharao > 85.95
Transp. Color Gehause 49.95 [J¢anaJones furmyv. ‘; g‘ i
PSX CD-Leerhille 1.95 Lands of Lore 2 g 0% 99.95 |
Scart/RGB Audio Kabel ~ 9.95 [foerdofxartia & " 00 |
Link Kabel 6.95 Resident Evil 3! a\ 99.95 | |
Joypad Verlangerung 695 Suiene | K 3 .
Multinorm* Umbau Chip 39.95  starwarsRacer 3 89.95 ',
Multinorm* Umbau Aktion 59.95 /%" Atitde S o4 o0 R

VRally 2 94,95 e

02845- 9833 0
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Heh! Zurlck avF die Kiste und
—in Bewesung

i :
Ausgeliehen: Auf euren Ausfliigen habt ihr die Maglichkeit,
euch jeden fahrbaren Untersaiz zu schnappen.

Geschnappt: Kurz vor dem Zielort hat die drtliche Polizei
einfach unseren Roller gerammit und uns verhaftet.

Grand Theft Auto

PlayStation Grand Theft Auto, die Zweite! Neue Autos, neue
Gaunereien und jede Menge Spaf3!

ie allererste Add-on-CD, die
D uberhaupt fiir einen PlayStation-
Titel auf den Markt kommt, versorgt
alle Grand-Theft-Auto-Fans (und sol-
che, die es noch werden wollen) mit
32 neuen Missionen. Im Gegensatz
zum Vorganger wurde das verbre-
cherische Handeln diesmal ins Lon-
don der 60er-Jahre verlegt. Wo im
ersten Teil noch harte US-Rhythmen
den Spieler beim kriminellen Han-
deln verwéhnten, schallt nun Musik
der 60er aus den Lautsprechern. Und
das Schlimmste fiir uns Deutsche ...

die fahren ja alle in London auf der
verkehrten StraRenseite!

finstere Knaben zur Auswahl. Wen
thr von diesen ,freundlichen®
Herren auswahlt, ist zundchst
vollig egal, denn gravierende
Unterschiede gibt es kaum.
Und schon geht es los. Ihr
befindet euch in der pixeli-
gen Draufsichtperspektive
wieder, die je nach Bedarf
automatisch heran- und
wegzoomt. Energische
Kommandos dirigieren
euch zu den Telefonboxen,
an denen ihr euch einen Auf-
trag geben lasst, um Punkte so-
wie Ansehen in Mafiakreisen einzu-
heimsen. Da die Einsatzorte immer
Nichts Neues,
aber immer noch klasse
Zuerst einmal kommt etwas vdllig
Ungewohntes fiir einen Play-
Station-Besitzer. Ist Grand Theft
Auto London 1969 eingelegt, ver-
langt das gute Stiick gleich nach
dem Vorgdnger. Ist dieser auch ein-
gelegt worden und die Abfrage er-
folgt, wird wiederum das Add-on in
die CD-Schleuder gestopft und ihr
diirft loslegen. Zuerst
%, stehen euch vier

Terror: Mit Waffen wie einer Pistole, MG,
Bazooka oder einem handlichen Flammen-
werfer sorgt ihr dafiir, dass euch Polizisten

nicht zu nahe auf den Pelz riicken,

T ———

s

SUTSGEMACHT 4Die Crisps sind sehe
zufFrieden.~Sie-habenMHaold gesagt, er
soll sich um Dich kimmelrn. Und wenn

_, einervon den ZwiMen'?’urzt, Frag

~ Harold, ob el einEneves Rasierwasser

~ hat wenn Du w 55t was dch meine,

Lob-Orgie: Nach einem erfolgreichen Einsatz erhaltet ihr tiichtig Lob von der Einsatzleitung.

Allerdings hat sich auch der Anpfiff gewaschen, solltet ihr einen Auftrag vermasseln.

Explosiv: Bei zu heftigem Beschuss explodie-
ren Autos sehr schnell. Haltet euch moglichst
~ weit vom Explosionsherd entfernt!

s
[~

Treffen: In einer dunklen Gasse trefft ihr euren Kontakt-
mann, der euch Informationen gibt.

- Ausgebremst: Mit dem richtigen Pad-

Hilfreich: Um die Zielorte leichter zu loka-
lisieren, ist stets ein Richtungspfeil einge-
blendet.

ausgerechnet in den hintersten Win-
keln der Stadt London liegen, heift
es, sich erst einmal zu motorisieren.
Ihr kapert kurzerhand einen fahr-
baren Untersatz (Tiir auf,
Besitzer raus-
schmeifen und
weg damit)
und macht
euch auf den Weg.
Um den Zielort im
StraRenwirrwarr von London
zu finden, ist stets ein Pfeil in die
Spielgrafik eingeblendet, der euch
die Richtung vorgibt und dem ihr
vertrauensvoll folgt. Da jeder der
fahrbaren Untersétze von der Motor-
leistung und den Fahreigenschaften
individuell reagiert, braucht es schon
ein wenig Ubung, bis ihr euch sicher
durch die verwinkelten Verkehrs-
adern bewegt. Der absolute Geheim-
tipp sind die verschiedenen Roller,
die wirklich hervorragend dazu ge-
eignet sind, durch die schmalen Gas-
sen der Stadt zu flitzen. Leider stiirzt
ihr (wie auch in der Realitdt) sehr
schnell mit den Teilen. Und so wird
euch nichts anderes iibrig bleiben,
als mit robusteren Karossen auf vier
Radern vorlieb zu nehmen. Am Ein-
satzort angekommen, erwarten euch
solch glorreiche und zweifelhafte
Aufgaben wie beispielsweise den
Trainer eines gegnerischen
Sportteams mit einer Ba- | "
_ zooka aus dem Weg
&% zu raumen und an-

Handling bremst ihr gesuchte Reisebusse
einfach aus, indem ihr euch quer stellt.

82 ioes o




Auftrag ab:

das edle Teil in den Straflen von London.

= e [ [ B

Zu allererst sucht ihr euch einen der Gauner aus. Wer will, darf den Namen selbstverstidndlich editieren. Sofort werdet ihr in London begriift und aufgefordert, Kontakt mit der drilichen
ehrenwerten Gesellschaft aufzunehmen. Folgt einfach dem Pfeil, der stets in die erforderliche Richtung weist. Dieser fiihrt euch zu einer der zahlreichen Telefonzellen. Dort erhaltet ihr
eure Anweisungen. Es geht darum, angesehenen Personlichkeiten aus Verbrecherkreisen den Prototyp eines Rollers zu besergen. Kurzerhand schnappt ihr euch ein Fahrzeug und sucht -

I
I
|
|
|

B
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Auf eurem Weq dorthin solltet ihr darauf achten, nicht zu viele Autos zu rammen und moglichst wenig Passanten anzufahren, da ihr ansonsten die Polizei schon frilhzeitig auf den Plan
ruft. Sobald der Roller geartet ist, schnappt ihr euch diesen und erwartet die Anweisung, wohin denn das edle Gut zu liefern ist. Allerdings informiert der Besitzer jetzt die Polizei und |~

diese nimmt die Verfolgung auf. Mit dem Roller nutzt ihr auf eurem Fluchtweg selbstverstdndlich die engen Gassen, da euch hier die Polizisten nur sehr schlecht verfolgen -
®S%5y kdnnen. Habt ikr euren Zielort erreicht, liefert ihr den Roller einfach ab und erwartet euren nichsten Auftrag.

|

| ;

L &)
Mario: Was zeich- —
net wahren Kult
aus? Genau! Das =
Suchtelement, das ei-
nenum 5 Uhrin der Frih
immer noch den Satz ,Noch ein
Spiel” murmeln lasst. Die Mixtur
aus lustigen Spielelementen, die
es verstehen, sich auch mal selber
auf die Schippe zu nehmen, findet
man selten in dem Bereich. Selten
hatten wir so viel zu lachen wie
bei GTA. Beileibe ist Grand Theft
Auto und sein Add-on London 196
nichts fiir Leute, die das Genre
nicht mégen! Aber alle, die den
ersten Teil gerne spielten, werden
sich beim Nachfolger den Speichel
aus den Mundwinkeln wischen
miissen! Noch dazu, weil Take 2
den Nachfolger fiir lacherliche 49,-
DM anbietet. Zusatzlich liegt fiir
alle Neugierigen von Grand Theft
Auto ein besonderes Paket beim
Softwarehandler bereit, das den
ersten Teil sowie das Add-on fiir
79,- DM beinhaltet. Spielspaf fiir
viele Stunden ist somit vorpro-
grammiert. Wer da noch lange
zbgert, ist selbst schuld!

—_—

=l |
1
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Dachbesteigung: Um einmal in Deckung
zu gehen, lauft ihr einfach bei Gelegen-
heit auf ein Dach.

' der Mann-
schaft zu entfithren.

Alles nur, damit die ansdssige Trup-

pe der Mafia ihre Spielwette in Mil-
lionenhéhe gewinnt. Oder ihr be-
sorgt eben mal schnell im geklauten
Transporter beste Speisen fiir ein
Gangstermeeting. Fiir jede Aktion
sammelt ihr Punkte auf eurem Ha-
benkonto. Treibt ihr es jedoch zu
7} bunt, ruft ihr die Polizei auf

% den Plan, die je nach Schwere

eures Verbrechens an euch klebt wie
eine Klette und wirklich penetrant
nervig werden kann. Dann heifit es
entweder zu fliichten oder die Ord-
nungshiiter aus dem Weg zu raumen,
was natiirlich weitere heftige Aktio-
nen der Kollegen hervorruft. Und so
seid ihr doch ein wenig gezwungen,
euch nicht ganz wie der sprichwartli-

sEE
_ | Automatischer Zoom: Bei Bedarf, sprich bei Hochgeschwindigkeitsjagden, zoomt das
iSpiel vollig automatisch in eine bessere Perspektive.

Ll

che Elefant im Porzelanladen aufzu-
fiihren.

Wo blieben die
Verbesserungen?
In puncto Grafik liegt auch die Add-
on-Scheibe irgendwo in der Katego-
rie ,unterste Schublade”. Verpixelte
Hauser und Flachen sowie schlaffe
Farbpaletten, die Grafikorgien-Fans
nicht einmal ein miides Lacheln ent-
locken kdnnten, triiben das Gesamt-
bild von GTA London 1969 aber nicht
unbedingt, da die liebevoll gestaltete
Strichmannchengrafik wirklich erst
auf den zweiten Blick Dutzende von
Feinheiten bietet und ihren ganz
eigenen Charme und Charakier
innehat. Steuerungstechnisch kénnte
man sich ein klein wenig mehr . B
Feintuning wiinschen. Doch Ju’

--1||||||'|-—

|

schafft es das Spiel immer wieder,
den Fan zu fesseln. Zusatzlich wollen
wir soundtechnisch GTA London 1969
ein Lob der Marke ,Swinging
London® verpassen, das sich
gewaschen hat.

Ry
Wie im wahren Leben: Wurde versehentlich
ein Passant umgefahren, taucht kurz darauf
eine Ambulanz auf.

Take 2
1
Anfanger
49,- DM (GTA London
969),
79,- DM (GTA + GTA London 196g)
Take 2
GTA (17%)
32 Levels, Grand Theft
o wird benotigt!

erhiltlich



mehr Spaf}, sogar auf der Strafbank.

PlayStation

D ie deutschen Playoff-Begegnungen

ungliicklichem Ausgang fiir die Niirn-
berger Ice Tigers, da
halt Gremlin schon

Swen: Der Kommen-
tator sowie die Grafik
prasentieren sich gegen-
iber Teil 1in verbessertem
Gewand, doch daneben be-
stehen die bereits bekannten
Schwachen weiterhin. Als Haupt-
kritikpunkt bleibt auch hier die feh-
lende Ubersicht zu nennen, Keine
der zwolf Perspektiven bietet die
ndtige Ubersicht. Gut, Eishockey ist |
ein Sport, der im Wesentlichen von
schnellen Aktionen lebt, aber Grem- |
lin hat es hier erneut zu gut gemeint.
Uberlegter Spielaufbau ist einfach
nicht méglich, da die Aktionen im-
mer von Hektik gepragt sind. Oft ist
es schlicht unmoglich, dem Puck zu |
folgen. Die taktischen Veranderun- |
gen gehen in diesem Wust aus um- |
herflitzenden Eishockey-Cracks vol-
lig unter. Das Spielverhalten der ei-
genen Teammitglieder leidet ebenso |
unter diesem Umstand. Dazu gesel-
len sich des Ofteren Fehlleistungen |
der eigenen Spieler, wie etwa stan- |
dige Stellungsfehler, Abseitspositio- |
nen eingeschlossen. Fazit: Nicht ein- |
mal flir Hardeore-Eishockey-Cracks
zu empfehlen.

T
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Niemals alleine nachsitzen: Zu zweit macht's doch iiberall

sind gerade erst zu Ende, leider mit

. -
4"
e .. i

euch angezeigt.

den virtuellen Nachfolger seiner Eis-
hackeyaction fiir den Heimgebrauch
parat. War der erste Teil nicht gerade
der Vorzeigetitel im mittlerweile kon-
kurrenzstarken Bereich rund um die

tich beim nachsten Mal alles an-
ders und besser werden. Mehr als
logisch fiir den Hersteller, dass
auch hier ein Nachfolger das Licht
der Softwarewelt erblicken musste,
Eine Besonderheit, die den Vorgdnger
einzigartig in diesem Genre erscheinen
lief}, ist die Tatsache, dass Gremlin eine
Olympia-Lizenz besitzt. Man konnte
also neben der Gremlin Hockey League
(GHL) auch im olympischen Wettbe-
werb mit anderen Nationen seine
Fahigkeiten unter Beweis stellen.

1

Keine gravierenden
Neuerungen gegeniiber Teil 1
Der erste Eindruck zeigt bereits, dass

PRACTICE

(Crenairies

(_BREAKAWAY
. POWERPLAY
(_sHpoTiNg

e ——
 TEAMPLAY

ANABEIM
BOSTOM
BUFFALD

Virtuelles Trainingslager: Hier bietet sich
dem Anfanger die Gelegenheit, nicht
vorhandenes Kénnen zu erwerben.

An alles gedacht: Sogar die Schussgeschwindigkeit wird

\ rasante Puckjagd, so soll ja bekannt-

Action total: Im Arcade-Exhibition-Modus stehen sich pro

Team nur je drej Spieler gegeniiber.

Sie kommen alle wieder! Frei nach diesem Motto kehrt
die Gremlin Hockey League auf die heimische Konsole zuriick.

man mit Actua Ice Hockey 2 wieder ein
Spiel mit vielféltigen Einstellmoglich-
keiten in den Handen halt, Gedndert
hat sich in erster Linie, dass es nun
nicht mehr méglich ist, ein olympisches
Turnier zu spielen. Vielmehr habt ihr
euch mit Einsétzen in der so genannten
Gremlin Hockey League zu begniigen.
Auf die wahren Stars der NHL muss
somit weiterhin verzichtet werden, an
deren Stelle treten hier imaginére
Kufenkiinstler a la Gremlin. In Sachen
Spielmodi gibt es im Prinzip nichts
Neues zu vermelden: Nach wie vor
kann zwischen Partien in der GHL, ei-
nem schnellen Freundschaftsspiel oder
dem direkten Einstieg in die Playoffs
gewahlt werden. Daneben konnt ihrim
Customise-Modus eine eigene Liga er-
stellen und sogleich darin auf Torejagd
gehen. Da ihr auch die Méglichkeit
habt, im Trainingsmodus tibers Eis zu
flitzen, solltet ihr davon am Anfang
Gebrauch machen. Dort stehen neben
Powerplay- und Schuss-Training auch
Breakaway- und Teamplay-Lektionen
auf dem Programm. Im Taktikmenii
kann dariiber hinaus die genaue
Marschroute der einzelnen Teamberei-
che unabhéngig voneinander festge-
legt werden. Die Aktionsmdglichkeiten
im Spiel beschranken sich lediglich auf
die vier Grundaktionen: Schuss, Pass,

Disco-Feeling 3 la 70er-Jahre: Vor dem
Beginn jeder Begegnung wird eine ein-
ladende Lightshow geboten.

und wieder.

84

Kufenkiinstler par excellence: Im Replay bewundert ihr eure Aktionen wieder

Nicht mehr weit zum Hattrick: Dem Topscorer
eures Teams fehlt nur noch ein Treffer.

L

a .

|

Uberzahlsituation: Zu zweit sollte der
gegnerische Keeper zu iiberwinden sein.

Speed-Boost und Wechseln der An-
spielstation. In besonders prekaren
Situationen zwischen zwei Spielern
kommi es schon mal vor, dass die
Schlager tibers Eis fliegen und die
beiden zu Fistfightern mutieren. An der
Stelle diirft ihr mit simplen Schlagkom-
binationen den Kontrahenten zu Boden
strecken, um so als "Sieger” vom Eis zu
gehen - Sieger ist hier allerdings relativ
zu sehen, denn die Strafbank ruft
bereits!

Wo blieben die
Verbesserungen?
In puncto Technik kann man nicht gera-
de von sonderlichen Innovationen ge-
geniiber Teil 1 sprechen, Die grafische
Darstellung der Polygonspieler wurde
nur leicht verbessert. Das Scrolling ist
angenehm fliissig, ohne auffallende
Ruckler. Dies ist um so bemerkenswer-
ter, da die Spielgeschwindigkeit insge-
samt, unabhadngig von der Schwierig-
keit, hoch ausgefallen ist. Auflerdem
besteht die Auswahl aus zwalf (1) ver-
schiedenen Kameraperspektiven.

Gremlin
Acclaim
1-4
Anfanger bis Profis
99, DM
Theo Kranz Versand
0931/3545222
NHL 99 (85%)
Dual Shock, Analog-Pad,

Multitap
erhaltlich

Sound:
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Vielfalt: Steuert ihr den Werfer, so habt ihr vier verschiedene Wurftechniken und die Maglich-
keit, die Flugbahn des Balles zu beeinflussen.

Jiupjg Pley 206

PlayStatlon

Kann Electronic Arts auch

PS-Jiinger mit einer deftigen Baseball-Simulation

begliicken?

islang gab es in den Gefilden der

PlayStation keine Baseball-
Simulation, die annahernd an die Qualitat
von Acclaims All Star Baseball (N64) her-
ankam. Mit dem 99er-Update von Triple
Play sorgt Electronic Arts nun aber auch
hier fiir ein anstandiges Ballgedresche,
das einige Innovationen zu bieten hat.

Endlich besteht durch schnelles Driicken
der X-Taste die Moglichkeit, eure Spieler
von Base zu Base hzw. auf der Jagd nach
dem Ball sprinten zu lassen. Somit greift
ihr viel effektiver und letztendlich erfolg-
reicher in das Spielgeschehen ein. Zu-
satzlich habt ihr als Mannschaft auf
dem Feld die Option, den Ball ent-

alle auf einem Haufen stehen sollen.

F-Jugend- Fl.rﬂbalL Mein Trainer hat mir schon als fiinfjahriger Knirps beigebracht, dass nicht

PlayStation Lust, einmal die Fiden renom-

mierter FuBballclubs selbst in die Hand zu nehmen?
Kein Problem mit Ancos Wirtschaftssimulation rund
um das meistgetretene Leder dieser Welt.

er sich noch an die guten alten

Commodore-Zeiten erinnert,
der wird auch noch die beliebten
Fufiballmanager-Simulationen, wie
Bundesliga Manager oder Anstoss,
kennen. Anco versucht nun die alten
Traditionen auf der PlayStation zu
neuem Leben zu erwecken. Zu Be-
ginn der Simulation entscheidet ihr
euch fiir eine der 18 verschiedenen
Nationen, und in welcher Liga ihr

spielt. Nach erfolgter Auswahl geht
ihr Giber zu individuellen Einstellun-
gen. Ihr wéhlt Spieler aus, trainiert
eure Mannschaft, kauft Spieler ein
oder baut das Stadion aus. Die
Moglichkeiten sind vielfaltig. Nach
erfolgreich absolviertem Arbeitstag
erhaltet ihr noch einen abschlieflen-
den (berblick, bevor ihr euch in den
nachsten arbeitsreichen Tag stiirzt.
Zur Saisonvorbereitung lassen sich

spiele REII4EC ™

\ Georg: Trotz sonnigem

Wetter, das mich selbst

A zu Schlager, Handschuh
und Baseball greifen

# |dsst, fesselt mich Triple

Play 2000 vor den Bildschirm.

Entscheidend sind die Verbesserun-

- die TP 2000 auch gegen den Base-
 ballkonig von Acclaim besteht: Die
 einzelnen Spieler bewegen sich

weder mit einem zielsicheren Normal-
wurf zu eurem Kollegen zu bringen, ader
ihr nutzt den Power-Throw. Dieser befor-
dert den Ball mit hoher Geschwindigkeit,
jedoch ungenauer, zum nachsten Team-
mitglied. Als Batter (Schlagmann) ent-
scheidet ihr mit dem Steuerkreuz, ob der
Ball eine lange Flugbahn beschreibt oder
gleich nach dem Schlag den Boden
beriihrt. Dariiber hinaus verandertihr die
Stellung eures Batters mit den L-Tasten
und setzt die drei unterschiedlichen
Schlagvarianten ein: Normal- und
Powerschlag feuern normalerweise den
Ball weit ins Feld. Das Banting hingegen,
das das anfliegende Leder einfach vom
Holzkniippel abtropfen l&sst, kommt nur
selten zum Einsatz. Wer sich neben Ein-
zelspiel, Home-Run-Derby und Playoffs
fiir eine ganze Saison (bis zu 160 Spielen)
entschieden hat, kann auf eine umfang-
reiche Manageroption zuriickgreifen und
eigene Spieler kreieren.

' gen an Grafik und Spielablauf, durch

~ realistischer und sehen ihrem Origi

nal sehr ahnlich. Dariiber hinaus ist

das Geschehen im Stadion durch ei-

nen gut durchgestylten Arcade-5til
fur Anfanger des Genres bestens
geeignet. Ob beim Fangen des Balls
oder beim sonst so schwierigen
Schlagen, alle Problemzonen sind
optimal geliftet worden. Fazit: Triple
Play 2000 ist auf jeden Fall der Top-
Titel fiir PS-Besitzer.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-2
Anfinger bis Profis
99,- DM
Electronic Arts
All Star
Baseball 2000 (86%)
30+ Teams

erhiltlich

Sound:

85
NN 8

Grafik:

nicht gerade das sprich-
wortlich Gelbe vom El. Es

Spielerstatistiken: In dieser Option werden
bevorzugte Spielpositionen, Fitness und
Ausdauer aufgelistet.

auch diverse Freundschaftsspiele
organisieren bis hin zu ganzen
Freundschaftstourneen durch ver-
schiedene Lander. In der nationalen
Saison spielt ihr je nach Wahl der
Mannschaft gegen die aktuelle reale
Saisonbelegung, beispielsweise die
deutsche Bundesliga. Leider hat Anco
hier bei den Originalnamen der
Mannschaftsspieler gespart, so dass
ihr euch mit namentlichen Variatio-
nen begniigen miisst. Die Verbesse-
rung eurer Finanzen erreicht ihr
durch Eintrittseinnahmen oder Preis-
gelder von Pokalspielen, Meister-
schaften oder @hnlichem.

yer Manager i

Freiraum: Viel Platz lasst die Wolfsburger
Verteidigung dem Stiirmer von Parma. Das
spricht nicht gerade fiir ein ausgereiftes
Spielsystem.

von der schlechten Grafik iibertroffen
werden. Das Optionsmenii ist vollig
verwirrend gegliedert und der Rest
entlockt mir ebenfalls nur ein miides
Gahnen. Sorry, so nicht.

Test

Anco
Infogrames
1
Anfénger bis Profis
99,- DM
Infogrames
Premier League

anager
18 Nationen, jeweils drei
Ligen, Maus

Mai
Sound:

26

Grafik:




Stellungsspiel: Ein waches Auge, perfekte Absprache und gutes
Timing sind Grundvoraussetzungen fir ein gutes Doppel.

Klassiker: Der Bomb-Tennis-Modus hat schon im Vorganger
fiir entspannende Spiele zu zweit gesorgt.

'Anna Kournikova

PlayStation

or ungefahr drei Jahren begeis-

terte die Smash-Court-Tennis-
Variante aus dem Hause Namco die
Anhdnger des Filzballsports. Seit
dieser Zeit hat sich der Tennissport
nicht nur in technischer Hinsicht
verbessert, Ein blondes Girlie treibt
mittlerweile ihr Unwesen auf den
Courts dieser Welt und schafft allei-
ne durch ihr liebreizendes Wesen

ein Forum an
A ' Tennisinte-
A - % - ressierten.

Fiir Namco
" st dies
» natiirlich der
beste

Grund,

A

R

einem solchen Star ein Spiel zu
widmen, zu dem sich besonders die
mannliche Fangemeinde des
Racketsports hingezogen fiihlt.

- Schonheit geniigt
m:ht um mrkli:h gut zu sein
Als einer der insgesamt 24 Comic-
Charaktere verfiigt ihr iber vier
Grundschlage, die auf dem Pad den
vier Aktionstasten entsprechen. In
Verbindung mit eurem Stellungsspiel
ist es euch moglich, weitere Schlige,
wie Stopps oder Hechtrollen, auszu-
fiihren. Um ein Optimum an Schlag-
technik und Harte zu erreichen,
bendtigt ihr ein waches Auge und
hervorragendes Timing, wie man es
von einem realen Spiel ebenfalls
gewohnt ist. Bei der Wahl eurer
Recken achtet ihr darauf, dass sie
liber spezielle Eigenschaften verfii-
gen. Viele sind fiir einen Anfanger
ungeeignet, da sie auf Netzspiele

und Volleyschldge spezialisiert

sind. Wahlt euch zunachst einen

. Tennisprofi, der ein tadelloses
Grundlinienspiel beherrscht
und harte Aufschldge servieren
kann. Mit ihm/ihr werdet ihr
die ersten Runden in dem

Einzelspiel-Modus problem-

los iberstehen. Geniigt es
euch nicht, nur mit einfachen

Serve and Volley.

Neizangnﬂ" Erfahrene Spieler versuchen sich bei dieser Tenmsslmulauon mit Vorliebe im
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Namcos neue Galionsfigur in Sachen Tennis sorgt besonders
in der mannlichen Tennis-Fangemeinde fiir Furore.

Schlagen aufzuspielen, steht euch
der Trainingsmodus zur Verfiigung.
Locker schldgt euch in diesem Modus
euer Trainer ein paar Bélle zu. Die
Schlagtypen, also Lob, Spin, Slice
oder Aufschldge, lassen sich einfach
einstellen. Genug trainiert? Dann
geht es auf zu internationalem
Ruhm. Der Turnier-Modus bietet
euch neben der klassischen Grand-
Slam-Tour einen Street-Tennis-Event,
die beide nach dem gleichen Schema
aufgebaut sind. Jedes Turnier hat
vier Teilnehmer, gegen die ihr nach
dem K.o.-System antretet. Fiir jedes
gewonnene Turnier erhaltet ihr
einen Bonuscharakter (Pacman
oder einige Tekken-Helden) oder
einen neuen Racket. Seid ihr frus-
triert von dem alltdglichen Tennis-
geschift, gibt es ja noch immer den
guten alten Bomb-Tennis-Modus. In
diesem Modus schlagt ihr euch einen
kleinen tickenden Filzball um die
Ohren, der nach Ablauf einer be-
stimmten Frist explodiert und alles
in seiner Umgebung mit ins Verder-
ben reiflt. Gewonnen hat diesen
Modus derjenige, der am Ende noch
einen Charakter {ibrig hat.

Auf den Mann: Steht ihr einem Powerschlag
im Weg, fliegt euer Recke theatralisch durch
die Luft.

Ausgespielt: Aus dem Halbfeld heraus lassen qut platzierte
Schlage den Gegner verzweifeln.

5.

K.o.-System: Ein Spielesystem, in dem sich
nur der Sieger eines Matches fiir die nach
ste Runde qualifiziert.

B £ W

Mehrspieler-Modus: Bis zu vier Zocker
werden in Anna Kournikova - Smash Court
Tennis via Linkkabel unterstiitzt.

Bitmapgrafik aus
gutem Hause
Die kiinstliche Intelligenz der com-
puteranimierten Gegner ist fabelhaft.
Jeder kleine Fehler eurerseits wird
gnadenlos ausgenutzt und jedes biss-
chen Freiraum muss gut herausge-
spielt werden. Die Grafik und der
Sound sind nur mittelmafig, aber das
tut dem Spiel beim besten Willen
keinen Abbruch.

W Mario: Viel hat sich
F : | beziiglich des Vorgan-
< 4 / gers nicht geandert,
.\ ¥/ besonders nichtim
: Hinblick auf die grafi-
schen Moglichkeiten unserer Zeit.
(Eine fotorealistische Darstellung
von Anna ware das Mindeste gewe-
sen!) Dennoch, wer Spafd am Tennis-
- sport hat und ein intelligentes Spiel
' sucht, dem kann ich diese Tennis-
| simulation nur ans Herz legen.

SCED

1-4
Anfanger bis Profis
99,- DM
SCED
Sampras
Extreme Tennis (74%)
Dual Shock, Analog-Pad,

Multitap
: erhiltlich

Grafik: Sound:




hapert es an der Steuerung und der
Kamerafiihrung. Immer wieder hinkt
die Kamera euren Bewegungen hin-
terher, die Sicht wird blockiert und ihr
geratet zu oftin einen Schwarm Gift-
fische oder scharfe Korallen. Zudem
ist der Adventure-Teil auf der Insel
nicht sonderlich aufregend, sondern
ziemtich schlicht gestrickt.

Georg: Nehmen wir es

einmal vorweg; Der

J Versuch, ein interes-

¥ santes Unterwasser-
Abenteuer zu prasentieren,

ist zum Teil fehlgeschlagen. Die An-

. zahl der Schatze (160 Stiick!) ist zwar

' immens und die belebte 3D-Welt ist

gut gestaltet worden, doch leider

Equipment ist alles: Im Shop kauft ihr eure
Ausriistung, um immer langer und sicherer
in die Tiefen des Meeres zu tauchen.

Achtung Hai! In einer Mission jagt ihr einen wahren Killer. Den fiinf Meter langen Raubfisch

Diver’s

PlayStation Konami schickt euch in die

attackiert ihr mit der Harpune.

Tiefe des Siidpazifiks, um den Goldschatz der
Gigantic Matilda zu finden.

ajedes Jahr Hunderte von Schiffenin

den weiten Tiefen der Ozeane ver-
schwinden, erlebt die Zunft der Schatz-
sucherin den letzten Jahren eine wahre
Renaissance. Mit Echolot, ferngesteuerten
Mini-U-Booten und anderer Techinik wird
Jagd auf die Wracks gemacht. Als Griin-
schnabel Jean begebt ihr euch auf eine
Stidsee-Insel, um den legenddren Gold-
schatz an Bord der seit iiber 80 Jahren
verschollenen Gigantic Matilda zu finden.

Das Abenteuer zerfallt in zwei Teile: Zum
einen gibt es den Adventure-Part, der
euch auf der Insel Zutritt zu verschiede-
nen Orten ermoglicht. Dort trefft ihr auf
Personen, die euch mit Informationen
und Auftrdgen versorgen, aber auch ge-
gen Bezahlung mit der neusten Technik
ausriisten. In der anderen Spielsequenz
steigt ihrin die Unterwasserwell hinab. In
dieser von unzahligen Tieren und Pflan-
zen belebten 30-Umgebung findet ihr

immer wieder Bergegut. Dieses tauscht
ihran Land gegen harte Dollars ein und
veranstaltet anschlieffend eine Einkaufs-
tour. Das meiste Geld verdient ihr jedoch
durch den erfolgreichen Abschluss der
Auftrage: Ob nun die Suche nach be-
stimmten Gegenstanden oder die Jagd
auf Haie, jede Mission sorgt fiir ein Plus
auf dem Konto. Sobald ihr euch im Was-
ser befindet, miisst ihr nicht nur eure Sau-
erstoffanzeige und die Lebensenergie im
Auge behalten, sondern auch herabfal-
lende Steine, angriffslustige Fische und
feindliche Taucher beachten. Zur Gegen-
wehr volifiihrt ihr agile Tauchbewegun-
gen, wie eine 180-Grad-Drehung, oder
benutzt eure Harpune oder

\ den Wasserscooter.

Konami
Konami
1
Anfanger bis Profis
99,-DM
Konami

k.A.

erhdltlich

Sound:

Graﬁk:

[T

Georg: Dreams sollte
A wohleherin Night-
mares umbenannt wer-
den. Was will uns Cryo da-
| mit nur sagen? Es gab ein Le-
‘ben vor Gex, Crash und Co? Die Grafik

st so schlecht, dass man fastimmer

" Dreams

PlayStation Geschicklichkeitsfans auf-

gepasst! Cryo begibt sich mit Dreams in dieses Genre,
um zu zeigen, wo der Bartel den Most holt.

in garstiger Priester hat sich zum

Ziel gesetzt, die Menschen iiber ihre
Traume zu kontrollieren, um ihnen da-
durch zu schaden. Euer Ziel ist es, die-
sen Priester zu finden, um ihn zur Re-
chenschaft zu ziehen. Auf der Suche
schliipftihrin die Rolle eines mutigen
Recken, kdnnt jedoch bei einem Wecker-
klingeln zwischen den drei spielbaren
Polygonheroen umschalten. Thr wahl
zwischen einem Hulk-Klon, einer leicht
bekleideten Frau oder dem Freddy-Kru-

eger-Verschnitt. Aus der Verfolgerper-
spektive betrachtet, bewegt ihr euch
hauptsachlich springend iiber Plattfor-
men in der 3D-Welt. In so genannten
Aufwindzonen ist es jedoch auch még-
lich, durch Hochhiipfen fliegend weiter
entfernte Passagen zu erreichen. Einige
Lebewesen, denen ihr auf diesem Weg
begegnet, scheinen euch nicht sehr
wohlgesannen zu sein, da sie euch iibe-
rall angreifen. Zu diesem Getier zahlen
unter anderem blaue Riesenaffen oder

véllig planlos versucht, eine Plattform
zu erreichen. Die drehbaren Kamera-
perspektiven bringen leider auch kein
- Lichtins Dunkel. Genaues Springen
bleibt euch verwehrt. Das filhrt mehr

il

und mehr zu Frusterlebnissen erster

Feinripp-Optik: Wo kriegt man diese heiften
Haschen als Geschenk fiir die Freundin?

Monster mit langen Krallen. Sollte euer
Energiehaushalt doch etwas angekratzt
werden, kénnt ihr durch Aufnahme von
Monsterburgern oder registrier-
kassenahnlichen Gegenstanden euren
Mana-Haushalt bequem wieder auffiil-
len. Gegebenenfalls kann es passieren,
dass ihrin dhnlich aussehenden Passa-
gen die Orientierung verliert. Doch in
diesem Fall steht euch ein netter kleiner
geber gerne mit gutgemeinten Hinwei-
sen zur Seite, so dass eure Suche nicht
ganz planlos verlauft,

Giiteklasse. Dem stehen die Proportio-
nen der Charaktere in nichts nach: Un-
terschenkel groRer als Oberschenkel,
naja, in Anatomie hat wohl jemand
langer geschlafen! Das obligatorische
Weckergelaute ca. alle 22 Sekunden,
um [wieso eigentlich?) zwischen den
Helden zu zappen, kann nur als klares
Zeichen aufgefasst werden, die Scheibe
rauszunehmen und die PS zu erldsen.
Excuse me, Cryo, aber das war nix..

Profis
89,- DM
Theo Kranz Versand

0931/354222
0.DT.(70%)

Analog-Pad, Dual Shock

erhaltlich
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Rennspiel
Gran Turismo

Sony 6/98 5.70 ......i..oo..Fon 943
Ridge Racer Type 4

Namco 4/99 5.44 ..o Fun g8
Driver

Reflections 7/99 S.72 ......Fun 85%
C3 Racing

Eutechnyx 1/99 5,102 .......Fun 39%
Test Drive 5

Aecolade 12/98 5.96 ....... JFun B8R
Need for Speed IV

EA 6798 5.70 ...viaus ivessadFUnN BTE
TOCAz

Codenasters 12/98 5.100 ....Fun B7%
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 5.60 .......Fun 873
Total Drivin’

Eutechnyx 12/97 5.104 ......Fun 86%

Rage Racer

Namco 6/97 5.76 <.......i...Fun B5%

Everybody’s Golf
SCEE/Camelot 7/98 5.78 ..
Tiger Woods
Electronic Arts 4/99 S.55 ..Fun 79
Actua Golf 3

Gremlin 1/99 5.47 .......
PGA Tour g8
Electronic Arts 1/98 5.99 ..Fun 75%
Actua Golf 2

Gremlin 12/97 5.102 ...
PGA Tour 97
Elpctronic Arts 12/96 5.69 .Fun 71%
Pro 18: World Tour Golf

-«Fun B7%

oo Fun 763

veaFun 738

Peygnosis 3/99 S.67 ........ Fun 71%
Actua Golf

Grealin 3/96 S.71 ..........Fun 61%
Konami Open Golf

Konami 7/96 5.62 ...........Fun 57%
Virtual Golf

Core Design 9/96 5.65 .....,Fun 53%

FuBball

FIFA 99

Electronic Arts 1/99 5.48 ..Fun 89%
Frankreich '98: Die FuBb...
Electronic Arts 6/98 5.73 ..Fun B8%
FIFA 98: Die WM-Qual.
Electronic Arts 1/98 S.84 ..Fun B7X
International Superstar
Soccer Pro g8

Konami 10/98 5.73 ..........Fun 87%
International Superstar
Soccer Pro

Konami 7/97 5.62 ......
Actua Soccer 2
Grenlin/Funsoft 2/98 S.74 ,.Fun 82%
International Superstar
Soccer Deluxe

vaes-Fim B3

Konami 1/97 5.42 ...........Fun 828
Libero Grande

Namco 12798 S.78 .....ve...Fun 815
Olympic Soccer

Centregold 8/96 5.62 ....... Fun 80%
FIFA Soccer g6

Electronic Arts 1/96 S.83 ..Fun 54%

Discwerld 2

Psygnosis 12/97 5,103 ......Fun 843
Discworld

Poygnosis 2/96 5.78 .....us Fun 84%

Baphomets Fluch 2

Revalut, /Virgin 12/97 $.102 Fun 823
Baphomets Fluch
Revalution/Sony 11/96 5,62 . Fun 80%
Riven the Sequel to Myst

Cyanfhcelaim 3/98 S.69 .....Fun 78%
Blazing Dragons

BMG Int.10/96 5.42 .........Fun 77R
Myst

Sunsoft 10/96 5.75 .........Fun 73%

Blood Omen Legacy of Kain
Crystal Dynamics 1/97 S.70 .Fun 653
Atlantis

Cryo 3/99 S.68 .....ooonro FUn 673
Diver's Dream
Konani 7/99 5,87 ...........Fun 558

Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 1/99 5.76 ..... JFun 89%
Gex: Enter the Gecko

Crystal Dymamics 5/99 5.70 | Fun g%
Gex3D

Crystal Dynamics 5/98 5.101 Fun BEX
Medikvil

SCEE/Millennium 10/98 S.B0 .Fun BEX
Crash Bandicoot 2

Sony 12/97 S.B4 .....o.....Fun 858
Heart of Darkness

Amazing Studios 8/98 5.72 ..Fun 85%

Spyro the Dragon

Tsomniac Games 11/98 S.66 ..Fun B5%
Wild g

Shiny/Acclaim 10/98 S.78 ...Fun B3}
Pitfall 3D

Activision §/98 5.104 .,....Fun §2%
Crash Bandicoot

SCEA 11/96 5.38 ............Fun B1%

Metal Gear Solid

Yenami 3/99 5,58 ..ocooi . Fun 24l
Tomb Raider I

Core Desipn 1/99 5.52 ......Fun 845
Indiziertes Spiel 2

Capcom 5/98 5.102 ..........Fun 39%
Oddworld Abe's Oddysee

OT Interactive 9/97 §.39 ...Fun 88X
Oddworld Abe's Exoddus
Oddworld Inh. 11/98 S.92 ...Fun 88X
Tomb Raider 1l

Core Design 12/97 8.52 .....Fun E7%
Resident Evil Director's Cut

Capcom 12/97 5.100 ,........Fus 7%
Resident Evil 1

Capcom 6/96 5.38 ...........Fun 853
Grand Theft Auto London 1969
A 7/99 5.82 ...... swrevveaFln B5%
Tomb Raider

Core Desipn 12/96 S.44 ,....Fun B4%

Bomberman World

Hudson Soft 5/98 S.108 ..... Fun 33%
Kula World

Game. Design/Sony 6/98 5.83 .Fun 33%
The Lost Vikings 2

Interplay &/97 5.36 ........Fun 83%

Swingl

Spttware 2000 4/99 S.61 ....Fun 80%
Devil Dice

Shift 1/99 S.106 .iveeeinis Fun 76%
Overboard

Psygnosis 12/87 5.73 .......Fun 75
Kurushi

Sony 1197 5.73 oueeniineacFun 758
Blast Chamber

ATD 2/97 ST wivvvavnnins oFun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 2/99 5.68 ...ovvuvanns Fun 73%
Shanghai True Valor

Sunsoft &/99 5.61 .ivuveies Fun 728

Forsaken
Frobe/Acclain 5/98 5.38 ... .Fun 90%
Colony Wars: Vengeance

Psygnosis 1/99 S.92 ........Fun 89%
R-Types

Irem 12/98 S.87 ..evivus..oFUN B6%
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 ....... Fun B5%
Ace Combat 2

Wamco 12/97 5.307 ..........Fun 84%
Elemental Gearbolt

Working Design 11/98 $.86 ..Fun 84%
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 S.81 ,.Fun 83%
Future Cop

Electronic Arts 11/98 5,82 .Fun 82§
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 5.60 ..Fun B2%
G-Police
Peygnosis 11/97 S.74 .....ie Fun 81%

Final Fantasy VIl

Squaresoft 12/97 5.90 ...... Fun G54
Parasite Eve

Squaresoft 11/98 5.96 ......Fun B9%
Breath of Fire 1l
Capcom/Infog, 8/98 5,76 ...,
Diablo

Blizzard/ EA 5/98 5.41 ..... Fun. 85K
Wild Arms

Sony 3769 8:66 uiiiiiainens Fun B&%
Suikoden

Konani 2/97 S.40 ..oiiieis Fun 83X
Xenogears

Squaresoft 1/99 S.108 ...... Fun 83%
Tactics Ogre

Atlus 7/98 S.88 ............Fun 8%
Devil's Deception

Tecmo 3/97 S.80 ..., 00n0 Fun 783
The Granstream Saga

THY 3/99 5.64 +«o.Fun 78%

Box Champions

Electronic Arts 2/99 5.66 ..Fun T6%
Victory Boxing 2

IV 1799 Si63 wuienreneneadoFun TR
Victory Boxing '97

WC /97 'S,63 .....eeennn..Fium 645

Boxer's Road

New 11795 5.83 +oFun 56%

Basketball
NBA Live '99
Electronic Arts 1/99 5.66 ..Fun 38%
NBA Pro '98
Konani 5/98 S.116 ..........Fun B5%
NBA Fastbreak
Gt Interactive 4/98 S.70 .. .Fun B5%
NBA Live 'g8
Electronic Arts 1/98 S.92 ,.Fun B3X
NBA In the Zone 2
Konami 2/97 5.36 ...vouenaas Fim 75%
Total NBA "g6
Sony 3/96 5.68 ............. Fun BO%
In the Zone
Konani 2/96 §.72 ...........Fun 558
% NBA Jam T.E.
Wihcclaim 11795 5.89 .........Fun 54%
NBA Live ‘96
Electronic Arts 5/96 5.38 ...Funsit
Slam ‘n‘ Jam "g6
Crystal Dynamics 7/96 $.42 .Fun 48%

Cool Boarders 3
989 Studios 12/98 5.88 ..... Fun BO%
Snow Racer g8

Infogrames 5/98 5,109 ...... Fum 768
Extreme Snowbreak

Microids 4/98 5.76 ........ JFun 72%
X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 2/99 5.68 ..Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systens 2/98 S.70 ...... Fun 71%
Cool Boarders

UEP-Systen 2/97 §.65 .......Fun 62%
Chill
Eidos Int, 6/98 S.84 ....... Fun 38%

Pro Pinball Big Race USA

Empire 3/99 5.67 c..ociiinis Fun 6&%
Tilt

Virgin 3/97 S.78 ......i.i. Fun BSE
Timeshock

Another Cunning 3/98 S.64 ,.Fun 64
Pro Pinball - The Web

Empire 8/96 5,65 ........q..Fun 628
Full Tilt Battle Pinball

Empire 9/97 5.66 .....i.enns Fun 61%
True Pinball

Digital I1lus. 5/96 5.70 ...Fun 60%
Extreme Pinball

Electronic Arts 6/96 5.66 ..Fun 59%

Indiziertes Spiel
Lobotomy Softw. 4/97 5.67 ..Fun 84%

Lifeforce Tenka

Psygnosis 5/97 S.64 ........ Fun B1¥
Alien Trilogy

Acclaim 3/96 5.40 ....oee. o Fun 75%
Hexen

Raven Software 4/97 S.40 ...Fun G608

Tekken 3

Nanco 9/98 5.90 ...ioeueen. Fln 908
Dead or Alive

Teomo 7/98 82 ovvvurens o +Fun BEX
Street Fighter EX Plus Alpha
Capeon 10/97 5.70 ..vvvvenys Fun 853
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 S.88 ....Fun 85%
Soul Blade

Namco 3/97 S.74 +.ivoyasnoaFun 35%
Tekken z

Namco 10796 5.38 ..., ... Fun 85%
Bushido Blade 2

Square 1799 5.109 .......... Fun 84%
Bloody Roar 2

Virgin 5/99 5.76 ...........Fun 82%
Star Gladiator

Capeos 12/96 5.78 ...........Fund2¥
Rival Schools

Capcon 1/98 S.46 ..veennnnns Fun 80%

Theme Park
Bullfrog 1/96 5,72 ....eu. Fun B3%
Theme Hospital

Bullfrog! EA 4/98 S.74 ..... Fun 76%
A-Train

Maxis 5/96 5.76 .........o..Fun 768

A-Train IV Evolution Global
Maxis 8796 5.64 ......i..o..Fun 768
Constructor

Systen 3/Acclain 11/98 5,90 Fun 75%

Sampras Extreme Tennis
Codemasters 8/96 5.42 ......Fun 74%

Anna Kurnikova 5. C. Tennis
Nanco 7/99 5,86 ...uuiriines Fun 74%
Smash Court Tennis

Namco 11/96 5.70 ..... vovan LN 73
All 5tar Tennis

Ubi Soft 11/98 5.79 ..ovevis Fun &67%
V-Tennis 2

Tonkin House 4/97 S.66 ......Funsa%
Hyper Final Match Tennis

Human Ent.5/96 5.79 ..... «+Fuin 5%
Tennis Arena

Ui Soft 12/97 5421 ....... Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 S.58 .. ...... Furt 558
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5.88 ....Fun 48%
Power Serve
Ocean 11795 S.B8 ........... Fun 41%

pom—
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& Shoot

Jum
Apocalypse
Neversoft 12/98 S.82
One
A5C/Visual €. 2/98 5.76 ....Fun Bk
Mega Man 8
Capcom 4/98 5.84 ~..........Fun Bk
Small Soldiers

....... Fun 853

Oreanworks 1/99 5.64 .......Fun 728
Blasto

SCEE 7/98 S.88 <iivosviovaa Fun 713
Assault

Telstar/Konani 10/98 5.75 ..Fun 70%
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 1/97 5.62 .....Fun 61%
Mega Man X3

Capcom §/97 S.66 ...........Fun 60%
Agent Armstrong

Virgin 8/97 S.66 ..ouveoa..Fim 543
Rabbit Reload

Sony 9495 S.78 .oeevenoaenn FUn 52X

Strategie
Command & Conquer 2
Westwood/Vizgin 12/97 S.98 . Fun 0%
Final Fantasy Tactics
Squaresoft 4/98 5.B2 ..., .. Fun B8%
Warcraft 2
EA/Blizzard 9/97 5.40 ......Fun B8R
Command & Conquer 2:
Gegenschlag
Westwood/Virgin 10/98 5.86 .Fun 88%
P Ly I The B u‘ i L]
Electronic Arts 4/99 S.62..Fun BER
Command & Conquer
Nestwood/Virgin 1/97 §.36 ..Fun 84%
Worms
Team 17/0cean 2/96 5.68 ....Fun 82%
Panzer General 2
SSL /97 S48 iuenivenissvenFun 808
Civilisation 2
Activision 5/99 5.65 ...
Panzer General
Hindscape/SSI 7/96 5.69

+ovsFuUN 765

voriFUn 75%

Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 9/97 5.3% ...Fun 38%
WipEout 2097

Psyanosis 11/96 S.60 ....... Fun B7%
Total Drivin’

Eutechnyx 12/97 5.104 ...... Fun BEX
Tekken 2

Nanco 10/96 5.38 ....ooou.. Fun BsE
V-Rally

Infogrames 7/97 S.40 «......Fun 858
Soul Blade

Namco 3497 5.74 .v.voivrsrnsFun B35
Resident Evil1
Capcom 6/96 5,38
Tomb Raider
Core Design 12/96 5.44 ,....Fun 343
TOCA

Electronic Arts 1/98 5.96 ..Fun B4%
Worms

Team 17 2/96 5.68

........... Fun 85%

......... JFun B2%

WWF Warzone
Acclaim 9/98 5.95 .....oe.iFun B4R
WWF Wrestlemania

heclaim 12/95 S.41 ..o Fun 7SR
WCW Nitro

THY 7/98 568 ..ooovvnvsns.Fun 758
WCW Thunder

TH) 3788 S.B6 ..onvuivesvr s Fun 68%
WCW vs the World

THD 6797 5.81 ...ovvivnnn. FUn 558

Power Move Pro Wrestling
Capcom 3/97 588 \ovnvivnns Fun 50%
WWEF In Your House

Acelain 1/97 S.68

—_—
& o 9
H bt B * ¥
NHL 99
Electronic Arts 12/98 5,92 .Fun BS%
NHL ‘g8
Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun 32%
NHL Powerplay 'g8
Virgin 4/98 5.68 ....... v enFun Bi%
NHL Breakaway '98
Acclaim 11/97 5.62 .4y e ouaus Fun 778
NHL Face Off 'g9
SCEA 8799 5.60 «.veviivaine JFun 743
NHL Powerplay
Virgin Int.9/97 5.60 ..o.vie Fun 714
NHL Face Off 'g8
Somy 2/98 5.7 ovviniaenans Fun 6%
NHL Open Ice
Willians/Midway 4497 5.73 ..Fun 65%
NHL Face Off "97
Killergame/Sony 4/97 5.62 ..Fun 58%
Actua Ice Hockey 2
Gremlin 7/99 S.B4 ..........Fun 52k
Triple Play 2000
Electronic Arts 7/99 5.85 ..Fun ESK
VR Baseball ‘97
Interplay 8/97 5.61 ....oivifun 775
Virtual Pool

Interplay 4/97 S.71 .yvovv.Fun 638
Pool Huster
Sunsoft 4/99 5.60 ...ooow.. . FUR 534
[E=m=ms How]lnpas==——
Brunswick C. Pro Bowling

THY 2/89 S84 vovvunernnesaaFun 415
Ten Pin Alley

ASC Games/Adr, 5/97 5.81 ...Fun 253
Madden NFL '9g

Flectronic Arts 12/97 5.100 Fun B7%

Madden ‘g8

Electronic Arts 1/97 5.64 ..Fun 8%
Madden "g7

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun 85%
NFL Gameday

Electronic Arts 4/96 5.38 ..Fun 84%
| Funsports |
Riot

Beyond/Psygnosis 3/97 5.79 .Fun 60
Cyball Zone

T Int./Rage 6/98 5.85 .....Fun 553
Pitball

Warner Int. 31/96 5,67 ....Fun 543

Micro Machines v3
Codemasters 4/97 5.38
Wrecking Crew
Telstar/fonami 7/98 5,70 ...Fun 73%
Rogue Trip
ingletrac 12/98 5.94
gilante 8
fctivision 7/98 5,77 .......Fun 748
Circuit Breakers
Supersonic/Minds.B/98 5.81 .Fun 724
Mega Man Battle & Dash
Capcom 4798 5.86 iuvuvieia.Fun 718
Twisted Metal 2
SCEA-1/97 5.61 ......

V-Ball

American Technos 6/98 §.79...Funé7h
Nagano Winter Olympics
Konami 3/98 5,66 +..uuoq0...Fun 613
Olympic Games

U.5.Gold 8/96 S.40 .........Fun 60¥
International Track & Field
Konaei 7/96 S.38 ...........Fun 58K

vy enes s FUN S8R

" Action-Adventure
Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 1/99 5.38 ......... Fun 98%
Mission Impossible

Infogrames 10/98 5.88 ...... Fun 724
Nightmare Creatures

Kalisto 2/99 5.7% ..ovoounaFun 748

" Geschicklichkeft

Bomberman 64

Hudson 12/97 5.110 .........Fun 40%
Iggy’s Reckin' Balls
Ahcclaim/Iguana 9/98 5,102 ..Fun 858
Wetrix

Ocean/|aguna B/98 5.87 ..... Fun §1%
Bust a Move 2

Taite/Acclaim 6/98 5.86 ....Fun 70¥
Silicon Valley

OMA Design 12/98 5.91 ...... Fun 76%
Tetrisphere

Nintendo 3/98 5.77 «evvvvren Fun 76%
Glover

Intera. Studios 2/99 5.67 ..Fun £3%

Indiziertes Spiel

Wintendo/Rare 3/97 S.42 ....Fun 86X
Mace the Dark Age

Midway 12/97 5,112 .........Fun 81X
Fighters Destiny

Inagineer/|aguna 3/98 §.70 .Fun 753
Dark Rift

Kronos/Vic Tokai 9/97 5.66 .Fun 74%
Bio F.R.E.A.K.S.

Midway 8/98 5.78 ...vuvess.oFun 708
Rampage World Tour

Midway/CT Int, B/98 S.86 ...Fun B1¥
Dual Heroes

Hudson 3/98 S.68 .....coves JFun 0¥
Clayfighter 631/3

Interplay 1/98 5.102 ...... JFun 50%
Rakugakids

Konami 2/99 5.64 ...ovurryen Fun 31%

Wrestling
WWF Warzone
Iguana/dcclain 10/98 5.82 ..Fun 918
WCW vs NWO
THD A2/98 5,86 ovviomnarinss Fun 84%
WCW vs NWO - World Tour
Trd/Konand 5/98 5.116 ...... Fun 68%

Super Mario 64

Nintendo 3/97 5.36 .........Fun 95%
Banjo Kazooie

Rare/Nintendo 7/98 5.46 ....Fun 94%

Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynamics 20/98 5,74 Fun 83%
Mischief Makers

Nintendo 1/98 5.104 ........ Fun 81%
Bomberman Hero

Hudson 7/98 5.72 .eeeneenes Fun Bid
Goemon 64

Kpnami 11/97 S.84 ..........Fun Bi¥
Yoshi’s Story

Nintendo 3/98 5,75 voocivans Fun Bo%
Starshot

Ocean 1/99 S84 ..ccucuninen Fun 79%

Shoot 'em Up
Forsaken
[guana/Probe 6798 5.83 .,
Star Wars: Rogue Squadron

Lo Fun 928

Factor § 2/99 5.60 ..Fun BB%
Body Harvest

Gremlin 12/08 5.80 .........Fun 83%
Lylat Wars

Mntendo 10/97 5.38 ........Fun 83%
Wild Choppers

Seta 2/98 5.B2 ............ Fun TER
Buck Bumble

Ubl Soft 11/98 5,94 ........ Fun 76%
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucasarts [td, 3/97 5.64 ...Fun 76
Aerofight Assault

Vic Tokai 2/98 $.83 ........ Fun 71%
Knife Edge

Kenco 2499 S.68 ............Fun 578
Robotron 64

Widway 8/98 5.86 ...........Fun 408

FIFA'g9
Electronic Arts 5/99 S.68...Fun 91%
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 S.64 .Fun 91%
International Superstar
Soccer g8

Honami 10/98 5.76 ...ovavees Fun g0
International Superstar
Soccer 64

Ronami/Mafor & 6/97 5.62 ..
FIFA 64

Nintendo 6/97 5.66 ...i...

+Fun 87%

LoFun 748

Ego-Shooter
Turok z: Seeds of Evil

ficclaim 11798 5,68 ....vivas Fun 94%
Indiziertes Spiel

Rare 11/97 5.78 ..eocevaesaaFUN 525
Turok: Dinosaur Hunter
Acclaim 3/97 S.62 ...oinins Fun 8%
Indiziertes Spiel 64

Midway 6/37 580 4ovurvivann Fun 74%
Hexen

Raven Software 9/97 5.68 ...Fun 65%
South Park

Tguana 3/99 5.66 ...........Fun 358

Kobe Bryant NBA Courtside

Nintendo 6798 5.90 ......... Fun 913
NBA Jam '99

Tguana Ent. 1/99 S.68 ......Fun B9
NBA Live '99

Electronic Arts 1/99 5.866 ..Fun BIR
NBA Pro 'g8

Konani 5/98 S.116 ..........Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway &/97 S.81...Fun 71%

rererenzen

Baseball

All-Star Baseball 2000
Acclaim 6/99 5.69  Fun 86%
All-Star Baseball'gg
Acclaim 9798 S.101  Fun BsE

American Football
NFL Quarterback Club 'gg
Tguana 1/99 S.86 ...........Fun 92%
NFL Quarterback Club 'g8
Tguana 12/97 5.134 .........Fun G1%
Madden 64
Electronic Arts 3/98 S.77 ..Fun BEX

Jump & Shoot
Liegt noch kedn Titel vor

Rollenspiel
Quest 64

THQ/Kenani 9/98 S.104 ......Fun 64%

Schach
Virtual Chess 64
Acclaim 9/98 5.103 L.ioeians Fun 61%

Simulation
Pilotwings 64
Paradigm/Mintendo 3/97 5.60 Fun THE

Tennis
Centre Court Tennis

Hudson 3799 5.74 .....oonnis Fun 79%
All Star Tennis
Ubi Soft 4/99 5.55 .........Fun 63%

1080° Snowboarding
Wintendo 11/98 S.84 ........Fun BER
Snobow Kids

Atlus 3/98 5.76 Lo oFun 76%

Zubehor

PlayStation-Memory Cards
Real 120 Block MC

Joytech 49,95 DM = (... ... -super
4 MB MC

Blaze 49,90 DN 1769 5.122. ... SHPET
Mega Memory Card PS
Tnteract 89,495 D0 3/98 5.84...super
Memory Card 2X

Intersct 39,95 TM 1799 5.122 ..supex
Memory Card

SCEL 29,95 DM =2 sehy gut

Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun B&%

NHL Breakaway '99

fcclain 3/99 5.72 vevewnaanaFun 798
NHL Breakaway "g8

Wintendo 3/98 5.72 «eesFUm 714
Wayne Gretzky 3D-Hockey '98
Midway/CT B/98 5.75 ........Fun §4%
Wayne Gretzky's 30 Hockey
Williams/Midway 7/97 S.74 ..Fun 6OX
Olympic Hockey

Hidway 6/98 5.82 .....vveees Fun BiX

Renns;ilel

Diddy Kong Racing

Rare 12/97 5,108 ...........Fun 93%
F-1World GP2

Nintendo 6/99 5.50 .........Fun 33&%
Wave Race 64

Nintendo 3/97 S.66 .........Fun §3%
F-1 World Grand Prix

Nintendo 10/98 5.70 ........Fus 92%
Star Wars Episode I: Racer
Lucasarts Ltd. 7/39 5.76 ...Fun 91%
Extreme G2

Acclain 12/98 5,70 ...vvei Fun 918
Beetle Adventure Racing

A Sf35-550 caiiiiianaiinn Fun 9%
Mario Kart 64

Kintendo 6/97 5.38 ......... Fun B&%
Blast Corps

Rare 9/97 5.64

(N64/PS)

Nintende64-Memory Cards
Mega Memory Card N6g
Interact 89,95 DM 3/98 5. B .supar
Memory Card Plus
Interact 59,95 DM 10/97 5. §2 super
Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 DM 10/97 5. 90 ...supsr
Controlier Pak
Nintendo 39,95 DM - .3 .. iSuper

Barracuda 2

Interact 69,95 DM 1/995.122 . .super
Dual Shock Controller

SCET 59,95 DM 7/98 5.108......5upex
Double Shock

Analog Controller

Sunflex 44,95 DM 1799 5,122 . . super
Dual Force PSX

Gamester 49,95 0¥ 1/99 §.122sehr gut
Twin Shock

Analog Controller

Best A 35,95 DM 1/99: 5,122 .sehr gut

Scorpion

Alaze 49,55 [ 7/98 5,308 ... .5uper
Real Arcade Light Gun

Toytech 99,05 D = i uuvanien Sper
G-Con

Namco B9, 55 DK = o0iivaians Jasa SUPRT
Erazer

Blaze 89,95 DN 7/98 5.108 . .sehr put

*o ’\.\ |
/9}-5?‘!

Nintendo 64-Joypads
Nintendo &4 Controller
Wintendo 53,95 DM = .. i Super
Super Pad 64 Plus
Interact 44,95 DM 3/98 5. A7 ...gut
Advanced Control Pad
Mad Catz 69,95 DM 7/98 5. 209...gut

| ]
Act RS Wheel

At Eabs 190,95 DK - .o
Top Drive

Logic 3 179,95 DM - e super
Speedster

Fanatec 179,95 DM - .5
Rallye

Fanatec 149,05 DM = .o ivs sugEr
Top Drive

Logic 3 479,55 01 - oasannaaaamit
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klein und fein_

fiIs-air
Soccer ‘99

ufiball-Simulationen auf einem

Handheld waren schon immer ein
(schlechtes) Thema fiir sich. Nun ver-
sucht sich Konami an einem virtuellen
Kick fiir Nintendos Kleinsten mit ihrem
bekanntesten Pferd im Stall. Der
Hardware entsprechend wurde das
ehemalige Ausstattungswunder
gehdrig abgespeckt. Mit 32 National-
teams begebt ihr euch zum Elfmeter-

schieRen, zu einem Freundschaftsspiel
oder ihr steigtin ein Turnier ein.
Spielkonfigurationen und strategische
Maoglichkeiten wurden auf ein Mini-
mum zusammengestrichen. Da
Gleiches auch fiir die Aktionsmaéglich-
keiten gilt, kann man gleich zur Wer-
tung schreiten. Spielfreude méchte sich
auch bei diesem prominenten Namen
nicht einstellen. Nicht nur dass das

Spieltempo viel zu trdge ist (gelegent-
lich ruckelt es sogar) und der kleine
Spielausschnitt die nétige Ubersicht
verwehrt, auch das Zusammenspiel mit
den Pixel-Kollegen gelingt nur selten,
so dass man gegeniiber den CPU-
Teams immer im Nachteil ist. (ULf)

Fun: 44%

asierend auf der Filmversion der
Bpreisgekrﬁnten Zeichentrickserie
schuf THQ ein kindergerechtes
Jump&Run-Werk der allersimpelsten
Art. In der Rolle des Windelhelden
Tommy oder anderer Charaktere aus der
infantilen Rasselbande durchquertihrin
der braven Seitenperspektive insgesamt
zehn Abschnitte, stets auf der Suche
nach diversen Items, die zum Teil gut

it diesem Titel prasentiert
Hersteller Kemco ein wasch-
* echtes Grafik-Adventure, wie man es
in dieser Form schon lange nicht

== = mehrerlebt hat. Zur Story: Der
Magier Warlock erweckte den
Titanen Belmoth zum Leben und
strebt mit seiner Macht die globale
Herrschaft an. In der Rolle des jun-
gen Helden obliegt euch die zweifel-
hafte Ehre, in das Schloss des Ubel-
taters einzudringen und dem Spuk
ein Ende zu bereiten. Die Steuerung
erfolgt, wie es sich fiir ein ziinftiges
Grafik-Adventure gehort, ausschlieR-
lich mittels eines Cursors. Mit dem
Pfeil aktiviert ihr die unterschied-
lichen Befehle a la “Aufnehmen”,
“Benutzen” oder “Schlagen”, setzt
verschiedene Gegenstande und
Zauberspriiche ein und dirigiert den
Helden hilderweise durch das mach-

90 'io:

versteckt herumliegen. Diese Gegen-
stande erfiillen die gleichen Zwecke.
Zum einen schiitzen sie euch vor dem
sofortigen Exitus nach einem Feind-
kontakt, zum anderen diirft ihr erst den
ndchsten Level erkunden, wenn ihr eine
vorgegebene Menge an Items zur Aus-
gangstir gebracht habt. Der Haken: Wie
bei Sonic verliert ihr nach einer Kollision
wieder samtliche Gegenstande. Die ein-

tige Schloss. Statt Actionelemente
steht ausschliefilich das Lésen von
kniffligen Ratseln im Vordergrund,
die ihrin bester Trial&Error-Manier
lost.

Ulf: Grafik-Adventures sind natiirlich
in erster Linie Geschmackssache. Ich
personlich kann diesem antiquiert
anmutenden Vertreter dieses Genres
jedoch nicht viel abgewinnen. Die

..n.iiél( SUSE '
? FTAKE JHIT Q
JOPEHN 4UCL OSE
JLEAVE USPERAK
USELF 4SAVE
#1CG00DS 08
QKEECQ:E
{.'ITERCH :
33{‘4528 intendo
- online

Rt
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CORNER kick [ Il

+++ Capcom startet
durch: Gleich vier
grofie Namen wur-
den fiir den Game
Boy Color angekiin-
digt: der Shoot-"em-
Up-Klassiker 1942,

Street Fighter Zero,
das Grusel-Adven-
ture Resident Evil 1
sowie Ghost'n
Goblins. Letzterer
Jump&Run-Klassiker
bietet drei neue
Levels sowie die
Mdglichkeit, erspiel-
bare Bilder auszudrucken.

+++ Gerlichten zufolge soll auch
Lara Croft in einem neuen Tomb-
Raider-Abenteuer auf dem Game
Boy Color ihr Debiit abgeben.

+++ THQ hat erneut die komplette
Palette an Electronic-Arts-Sporttiteln
lizenziert, als da wéaren: NHL 2000,
NBA Live 2000, Madden NFL 2000,

zige Abwechslung verspricht eine kleine
Renneinlage. Fiir jiingere Jahrgdnge
mag das spielerische Angebot noch aus-
reichend sein, zumal die Prasentation
sehr niedlich ist, dltere Semester diirften
angesichts des minimalistischen Spiel-
prinzips hingegen verwundert die Stirn
runzeln. (ULf)

Fun:51%

Steuerung ist ziemlich umstandlich,
die Grafik verspriiht kaum Grusel-
atmosphdre und die deutschen
Bildschirmtexte sind oftmals unfrei-
willig komisch. Dariiber hinaus artet
die Pirsch durch das Schloss in blo-
fles Durchprabieren aller Méglich-
keiten aus.

Fun: 53%

Nintendo
S onling
Lo 1]

NASCAR 2001, Triple Play 2001, !
Tiger Woods PGA Tour 2000 und ‘
FIFA 2000. |

ogical war bereits 1991 ein Denk-
Lspielhit auf dem Game Boy. Nun wur-
de der Titel noch einmal in Farbe neu
aufgelegt. Wie es sich fiir eine Griibelei
gehdrt, ist das Spielprinzip denkbar ein-
fach. Jeweils vier gleichfarbige Kugeln
miissen in einem rotierbaren Mulden-
system durch geschicktes Hin- und Her- |
schieben zusammengefiigt werden.
Gelingt euch dieses Spielchen bei allen
Auffangbehaltern eines Levels, diirft ihr
die ndchste Stage in Angriff nehmen. Ein
Zeitlimit sowie allerlei Schikanen, bei-
spielsweise Farbschldsser, Teleporter
oder Einbahnwege, erschweren das
Unterfangen erheblich. Denkspiel-
freunde haben vielleicht die Muse, sich
durch die insgesamt 99 Levels zu
wiihlen, mir persdnlich fehlen jedoch
der hohe Suchtfaktor, spielerische
Méglichkeiten sowie etwas mehr
Spieltempo. Probespielen ware daher
angehracht.
(ULf)

Fun: 58%
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Wer jetzt MEGA FUN

im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

ﬂja, ich méchte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr | 81.

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefennummer (fir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte MEGA FUN jeden Monat

frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten niche, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligr die rechrzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199
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spielnolie

Explosionen satt: Maximum Force ist in der
liberarbeiteten Fassung ein Augenschmaus.

tari Games hat zwei beliebte Auto-
Amaten in ein Gerdt zusammenge-
fasst. Die erfolgreichen Pistolenspiele
Area 51 (1996) und Maximum Force
(1997) wurden dermafien gut in der
Spielhalle genutzt, dass der amerikani-
sche Hersteller mit einigen neuen Fea-
tures und besserer Hardware an alte
Erfolge ankniipfen will. Area 51 bietet
die typische Ballerkost. Es geht (der Ti-
tel ldsst es schon erahnen) um die ge-
heime US-Militdrbasis nahe Las Ve-
gas/Nevada. Die US-Regierung hat sich
dort auierirdisches Genmaterial
besorgt und Experimente an Menschen
durchgefiihrt. Klar, dass diese mutiert
sind und die Gegend unsicher machen.

b "l
Midway prasentierte auf der E3
seinen brandneuen Arcade-
Automaten Hyperdrive. Dabei handelt es
sich um einen hochrealistischen, run-
denbasierenden Racer. Der technische
Standard der Vehikel ist allerdings in der
fernen Zukunft angelegt. Im Jahre 2100
wurden die Stock Cars von den Racing
Crafts (ARC) abgeldst und die Fahrer
durch Piloten ersetzt. Grund: Die ARCs
sind nicht mehr an den Boden gebun-
den, sondern fliegen durch die Luft, so
dass Uberholmangver ebenso rechts und
links wie oben und unten méglich sind.
Der Haken an der Sache ist, je ndher das
Fahrzeug dem Erdboden kommt, um so
schneller kann es fliegen. In Hyperdrive
gibt es vier Strecken mit allerlei Abkiir-

Das Original San Francisco Rush
eroberte die Spielhallen 1996 und
wurde unter den Arcade-Freunden
wegen seines innovativen Gameplays
herzlich aufgenommen. Es kombinier-
te Realismus, schnelle schnarkellose
Action und spielerische Herausforde-
rung in einem. Der Nachfolger Rush

Etwas zu schlicht: Die Grafik-Engine ist
schnell, aber leider zu detailarm.

A

Achtung Falle! Hinter dem ausbrennenden
LKW lauern die finsteren Terroristen.

Als Mitglied des STAAR-Teams werdet
ihr gerufen, der Brut den Garaus zu
machen. Um besonders realistische
Bewegungsabldufe zu erschaffen, wur-
den die Aliens mit dem Motion-Captu-
ring-Verfahren erzeugt. Im Zusammen-
spiel mit der hochauflgsenden Grafik
ein atemberaubendes Erlebnis! Insge-
samt warten mindestens fiinf Levels
auf euch mit liber 20 versteck-

ten Rdumen, inklusive vier
absolut neue. Bei Maxi-
mum Force wurde

noch mehr verdndert
und gebastelt, so dass TE
vom Vorganger nicht
mehr viel erhalten

Klassische Gun-Kost: Ohne Unterlass feuern
genmutierte Gegner auf euch.

blieb. Optisch sieht der Shooter we-
sentlich besser aus als Area 51, ist von
der Spieldynamik aber vergleichbar.
Die Stary ist schnell erzahlt. Abgedreh-
te Terroristen versuchen die Weltherr-
schaft mit Hilfe von nuklearen Spreng-
kopfen an sich zu reiflen. Natiirlich ist
es an euch, dies mit gezielten Schiissen
zu verhindern. Im Spiel sind neben 34
versteckten Arealen unzahlige Waf-
fen, Power-ups und Goodies
versteckt, so dass dem Schiit-
zen selbst nach exzessivem
| Miinzenverbrauch noch
8 immer neue Méglichkeiten
geboten werden. (Swen)

Heifter Renner: Hypermodern prasentiert sich
der Hyperdrive-Automat.

zungen und griinen Beschleunigungs-
zonen. Die technische Umsetzung ist
sehransprechend und das Cockpit wur-
de sehr modern gestaltet. Durch den
gekonnten Einsatz aller Bedienungs-
elemente l@sst sich das ARC komplett um
360 Grad drehen. (Swen)

A

the Rock erhielt neben einer besseren
Engine jeweils vier neue Strecken
und Fahrzeuge. Dariiber hinaus wur-
den die "alten” Wagen iiberarbeitet
und in ihrer Fahrphysik angepasst.
Die Kurse sind allesamt sehr ab-
wechslungsreich gestaltet worden
und bieten neben trickreichen Kurven

/ 22

Kopf an Kopf: Duelle mit anderen mensch-
lichen Fahrern machen am meisten Laune.

und Spriingen noch etliche Abkiirzun-
gen. Am meisten macht der Automat
hingegen im Multiplayer-Modus
SpaR. Brettern zwei oder mehr Spieler
gleichzeitig iiber die Highways, ver-
spriitht Rush the Rock erst richtig den
Muscle-Car-Charme der amerikani-
schen Boliden. (Swen)

Abgedrehtes Streckendesign: Wer glaubt, dass
Straften immer nur gerade sind, tduscht sich!

92 Mega Fun /a9
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+++ Tekken Tag Tournament
kommt!

Namco prasentiert der Offentlichkeit
noch in diesen Wachen parallel zur
PlayStatmnMersmn den TTT-Auto-
maten. Mindestens 20 wahlbare
Charaktere aus Tekken 2 und 3 sol-
len die Kampferriege bilden. Neben
neuen Schldgen soll es noch die
Moglichkeit geben, Tag-Kombos zu
vollfithren.

w
-

+++ Atari schiefit zuriick

Nicht klein zu kriegen ist Ataris Kon-
solensparte. So mit Site 4, dem offi-
Ziellen Area-51-Nachfolger. Der
Automat nutzt das genaue Accu-
Mm—Gunhoard. das bereits in vielen
Geraten zum Einsatz kam, Site 4 bie-

‘tet 18 Stages, eine sehr detaillierte

Engine mit vielen Effekten und
Extrawaffen en masse.

+++ Aus 5!;:: Geriichtekiiche
Laut internen Sega-Quellen arbeitet
eine Deﬁgner-Gruppe von Yu Su-
zukis AM2-Team bereits an Virtua
Fighter 4 fiir das Naomi-Board,
Grund: Man machte die Dreamcast-
Konvertierung mafigeblich selbst
beeinflussen.

+++ Street Fighter und kein Ende
Prilgelspezialist Capcom plant
weitere Street-Fighter-Spiele und
-Klons fiir Segas Naomi-Arcade-
board. Neben Street Fighter Zero 3
soll auch endlich der "echte” dritte
Teil der Street-Fighter-Saga in Arbeit
sein. Die Japaner slehen sthah
Kopf.. :

+++ Nasse Fiifle virtuell

Mit Namcos Rapid River darf der
Spieler eine heftige Rafting-Tour
durch wilde Gewasser unterneh-
men. Um die Sache so realistisch
wie nur mﬁgﬁth u gestal@en, nimmt
Platz und rnuss ein Paddel bedienen.
Je nach Position des Paddels 3sst
sich das Boot steuern oder abbrem-
sen.

+++ Blaue Bohnen auf dem Horror-
Trip :

Konamis neustes Gun-Pro;ekt Hell
Knight ist die direkte Antwort auf
Segas House of the Dead 2. Nicht
nur spielerisch, sondern auch gra-
fisch wurde kraftig abgekupfert,
allerdings ohne an die Qualitat des
Originals heranzukommen. Dennoch

ist Hell Knight die ein oder andere

Miinze wert,

+++ American Football leicht
gemacht

NFL Blitz von Midway bringt das
Football-Flair in die Hallen. Dank
einer vollkommen simplen und
schnellen Bedienung mit kurzen
Regelhinweisen fallt der Einstiegin
das komplizierte Spiel sehr leicht.

Fiir Football-Enthusiasten ist das
Gameplay aber zu hektisch.




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
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Technik Ecke

Wie entstehen PAL-Balken?
PAL-Balken entstehen ausschliefilich
bei NTSC-Konvertierungen. Da Kon-
solenspiele zu B0 % aus Japan und
Amerika kommen, also aus Landern,
wo die NTSC-Norm herrscht, miissen
fast alle Games fiir die européische
Fernsehnorm PAL angepasst werden.
NTSC-Bildschirme kdnnen 525 Bild-
zeilen darstellen im Gegensatz zu
PAL-Geraten, die 625 schaffen. Wird
ein Spiel nicht umprogrammiert, also
eine schlampige Umsetzung vorge-
nommen, muss ein PAL-TV die 100
fehlenden Zeilen durch schwarze
Balken (jeweils 50 oben und unten)
ersetzen. Bestes Beispiel fiir eine
schlechte Umsetzung ist Tekken 3.

Was ist SGI-Grafik?

SGlist die Abkiirzung fiir Silicon
Graphics Inc. Diese Firma produziert
besonders leistungsstarke Computer,
die hauptsachlich fiir sehr rechen-
intensive Anwendungen verwendet
werden. Dazu gehBren auch solche
hochwertigen Grafiken mit Licht- und
Schatteneffekten sowie Transparen-
zen und Spiegelungen, wie sie in
Riven und Final Fantasy VII vorkom-
men. Diese vorgerenderten Grafiken,
die nicht wahrend des Spiels berech-
net werden, nennt man auch SGI-
Grafiken in Anlehnung an die Wark-
stations, auf denen sie erstellt wur-
den.

Funktioniert eine Lightgun auch mit
einem per VGA-Box angeschlosse-
nen PC-Monitor?

Interessanterweise ja. Obwohl die
Dreamcast-Gun nicht an 100Hz-Fern-
sehern ihren Dienst verrichten wall,
funktioniert sie an handelsiiblichen
VGA-Monitoren. Das wird durch eine
automatische Umschaltung der VGA-
Box erreicht, die sich auf die neue
Frequenz einstellt. Ubrigens: Die
VGA-Box ist eine sehr gute Sache.
Dank der hoheren Auflésung und
des flimmerfreien Bildes machen
Spiele wesentlich mehr Spafy!

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns einfach.
Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafte 9

97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

Um der ganzen Zusatz-Hardwareflut gerecht zu
werden, mussten wir den Peripherie-Teil der Technik Ecke splitten. In
der zweiten Folge erfahrt ihr alles iiber Guns, Maduse, Lenkrider und
anderen Konsolen-Schnickschnack.

E-mail: leserecke@megafun.de i

Ll technik ecke

ames machen erst richtig Spaf,

wenn der User die volle Kontrolle
iiber seine Spielfigur, die Rennwagen
oder den Cursor hat. Neben den in der
letzten Technik Ecke vorgestellten und
allgemein bekannten Pads gibt es mitt-
lerweile unzahlige Sonderperipherie, die
die Steuerung einfacher oder interessan-
ter machen soll. Da wéren zum einen die
Lenkréder fiir Rennspielfans, deren
Verbreitung und Vielzahl schon erschre-
ckende Ausmafie annehmen. Sie gibt es
in allen erdenklichen Ausfiihrungen und
Qualitaten, so dass eine komplette
Markttibersicht unméglich im Rahmen
der Technik Ecke gegeben werden kann.
Fast genauso sieht es bei den actionlas-
tigen Guns aus. Auch hier gibt es eine
breit gefacherte Auswahl und eine Reihe
von (in Deutschland meist indizierten)
Spielen. Daneben gibt es noch viele an-
dere Hardwarezusatze mit mehr oder
minder begriindeter Existenzberechti-
gung, wie Multiplayer-Verteiler, Mause
oder Joysticks. Wie diese Zusatzgerate
funktionieren, wo ihre Vor- und Nachtei-
le liegen, verrét euch diese Technik Ecke.

Der gute alte Lustkniippel:

Joysticks sind mit die ltesten Eingabe-
gerdte. Vor allem bei den Heimcompu-
tern blicken sie auf eine lange Tradition
zuriick. Doch auch Konsolen kann man
mit dem Stick begliicken. Meist bestehen
Joysticks aus einem bis zu 15 Zentimeter
langen Stab, an dem mehrere Buttons,
so genannte Feuerknopfe, angebracht
sind. Dieser Stab ist beweglich in einen
Ful eingelassen, den man mittels Saug-
ndpfe am Tisch festkleben kann. Durch
Federn im Fuft wird der Joystick, nach-
dem erin eine Richtung gelenkt wurden,
wieder zuriickgedriickt. Gerade auf dem
PC gibt es extrem viele Variationen die-
ses Prinzips. So genannte Flightsticks
besitzen einen Schubregler, andere wer-
den nurin einer Hand gehalten und rea-
gieren auf die leiseste Schrdglage und
wieder andere besitzen zehn und mehr
Knépfe, die frei programmierbar sind
und so einen Teil der Tastaturbelegung
wie den Befehl "Nachbrenner einschal-

Feuer frei: Lightguns liberpriifen den
Bildschirmaufbau mittels eines Foto-
transistors und wis-

sen so immer, auf
welchen Bereich (;'" ;
gerade gezielt

wird, y“\

Vi
y

ten” auf den Joystick
legen. Der letzte
Schrei sind die Force-
Feedback-|oysticks, die
einen Gegendruck zu
den ausgefiihrten Bewe-
gungen aufbauen. Die
bekannteste Spielart fiir
die Konsolen sind die
Arcade-Boards. Diese klo-
bigen Joysticks bestehen
aus einem grofien Fuf, in
den die Tasten der jeweili-
gen Konsole eingelassen
sind. Auf der linken Seite
befindet sich dann ein Joy-
stick mit zwei Feuerknopfen.
Manche Arcade-Boards sind auf
der rechten Seite mit einem
zweiten Joystick verse-
hen, so dass man bei
Flugsimulatoren
halsbrecherische Mandver
durchfiithren kann. Bei Joy-
sticks unterscheidet
man dhnlich wie bei
den Pads zwei grund-
satzliche Varianten. Zum einen gibt es
die digitalen, zum anderen die analogen
Sticks. Wahrend die digitalen jeweils nur
melden, in welche der acht Richtungen
sie gedriickt wurden, gehen die analo-
gen Joysticks auch Auskunft, wie stark
sie ausgelenkt wurden. Die digitalen Joy-
sticks besitzen dazu eine Druckplatte an
jeder Seite, die, sobald ein Kontakt vor-
handen ist, das Signal senden. Bei den
meisten analogen Joysticks wird die
Auslenkung Giber die Zugkraft auf

die Federn liber Potentiometer ge-
messen, die den Joystick wieder auf-
richten sollen. Letztendlich sind die
Analogsteuerungen der Pads nichts an-
deres als kleine Analog-Joysticks, die je-
doch statt mit der ganzen Hand nur mit
dem Daumen oder einem Finger gelenkt
werden.

Schumi for ever:
Die Masse der Rennspiele bleibt auch im

Peripherie-Bereich nicht unbeachtet. Um
aus frustrierten Spielertypen einen

» waschechten Schumacher oder Hakki-

nen zu machen, gibt es Lenkrader und
die dazu passenden Pedale. Deren Auf-

. bauist relativ simpel. Die Lenkrader, die

es mit richtigem Rad oder auch mit Halb-
radern, die oben offen sind, gibt, beste-

—— hen des Weiteren aus einer Lenkachse

und einem Fuf, in den die Lenk-
achse eingelassen ist.
Uber den FuR und
das Lenkrad
selbst sind

b die Knipfe
.__(:?

der entspre-
chenden
Konsole ein-
gelassen. Die
Steuerungen
haben an der
Lenkachse
eine Spiralfeder.
Je nach Zug, der
auf der Feder las-
tet, wird die Aus-
lenkung ahnlich den
Analogpads mit Po-
tentiometern gemes-
sen. Sie wird als analo-
ges Signal an die Kon-
sole weitergegeben. Zu
jedem Lenkrad gehdren
auch robuste Pedale, auf
denenin einem Renn-
spiel nach Belieben
herumgetrampelt
werden kann. Diese gibt
SN  esinzwei Varianten.
: Die Zwei-Pedal-
Version besteht
wie in einem
automatikgetriebenen Fahrzeug nur aus
Gas und Bremse. Die Drei-Pedal-Aus-
fithrung ist die realistischere von beiden.
Neben Beschleunigen und Verzigern
kann mit der dritten Pedale auch gekup-
pelt werden. Die zugehdrige Schaltung
befindet sich dannim Lenkrad. Gas und
Bremse sind meist analog, wihrend die
Kupplung digital aufgezeichnet wird

o
[

Spafd zu viert: Das PlayStation-Multitap er-
laubt bis zu vier Controller an einem Port.

(Kupplung rein und Kupplung raus). Das
soll méglichst grofRe Realitatsnahe er-
zeugen. Allerdings gibt es auch komplett
digitale Pedale (Vollgas und Vollbrem-
sung). Passt daher auf, was ihr euch zu-
legt.

ack

Realismus pur: “orce-Feedb
Der grofite Spafd seit Erfindung der
Spiele sind Force-Feedback-Gerate. Zwar
sind fiir die Konsolen noch keine ge-
plant, doch durch den Anklang auf dem
PC diirfte das nur noch eine Frage der
Zeit sein. Die Idee der komplizierten und
teuren Steuerungen ist, dass méglichst




reale Bewegungen entstehen. Ein Bei-
spiel: Wenn ihr in eurem Ego-Shooter
euer MG ziickt, dann gibt das maximal
ein hiibsches Schiitteln auf einem Dual
Shock oder einem Rumble-Pak. Schiefit
ihr per Force-Feedback-Stick, dann reifdt
euch das MG nach oben. Ein dhnlich
beliebtes Beispiel ist der Kampf mit den
aus Star Wars bekannten Laserschwer-
tern. Neben dem Brummen, das ihr als
sachtes Riitteln im Stick spiirt, schwingt
bei einem Hieb der ganze Stick von
rechts nach links, so wie der Schwung in
der Realitdt das Schwert mit sich mit-
reifien wiirde. Die Architektur des Force-
Feedback liefert eine Firma namens Im-
mersion Corporation. Urspriinglich war
die I-Force-Technologie fiir Arzte und an-
dere hochspezialisierte Berufe gedacht,
wo Arbeiten nicht mehr vor Ort ausge-
fiihrt werden miissen. Dazu wurden in
einen Joystick mehrere Motoren einge-
baut, die von einem zusatzlichen Prozes-
sor gesteuert werden. Vom Computer
wird ein Profil gesendet, wie der Stick zu
reagieren hat, was dann durch die Moto-
ren ausgefiihrt wird. Diese Profile kon-
nen sogar selbst erstellt werden. Force-
Feedback gibt es inzwischen nicht nurin
Joysticks. Auch Lenkrader (sie reagieren
auf Ubersteuern und ein rutschendes
Fahrzeug), ja sogar Mause sind damit
bestiickt. Alles in allem ist Force-Feed-

Dreamcast-Lenkrad: Fiir besonders rea-
listisches Gekurve bei Sega Rally 2.

Folge 1 12/98 Video |
wel'-f-l'l!ﬁ!?' Audic _]

3 02/99 Interner Aufbau

Folged 08/99 Netwerk |}

back eine Technologie, die sich im ge-
samten Spielesektor ausbreiten wird.

Wie funktionieren die
fetzigen Lightguns?
Viele meinen, dass die Lightguns eine
neue Erfindung der Konsolen sind. Weit
gefehlt! Diese interessante Peripherie
gibt es seit dem B-Bit-Steinzeitalter. Da-
mals war es schon auf dem Atari VCS
oder dem Spectrum Homecomputer
maglich, mit einer Lightgun auf Sprites
Jagd zu machen. Rein technisch hat sich
seither nicht viel verdndert. Um die
Funktionsweise einer Lightgun zu ver-
stehen, muss man allerdings etwas aus-
holen: Das Bild eines Fern-
sehers wird durch einen
gebiindelten Elektroden-
strahl erzeugt (siehe
Folge 1in Ausgabe
12/98). Dieser Strahl
trifft dabei auf die
Mattscheibe, und
durch den Elektro-
denbeschuss wird das
dort aufgetragene i ; L
Phosphor zum "
Glithen angeregt. .
Bildzeile fiir Bildzeile
wird das Bild so zusam-
mengesetzt bis zum unteren
Bildrand. Danach springt der Strahl wie-
der zum Anfang und das Spiel beginnt
von vorn. Dies geschieht natiirlich mit
einer festen Frequeng, die synchroni-
siert zwischen Konsole und Fernseher
ablauft. Das bedeutet, dass der Video-
prozessor immer weil3, welche Bild-
schirmzeile gerade erzeugt wird. Genau
diesen Umstand machen sich die
Lightguns zu Nutze. Ein Fototran-
sistor hinter der Lightgun-Linse
meldet der Konsole zuriick, wenn
er den Lichtstrahl "gesehen” hat.
Der Prozessor errechnet nun mit
Hilfe des Video-Chips die aktuel-
len X/Y-Koordinaten. Dieser Vor-
gang wird in Sekundenbruchtei-
len erledigt und standig wieder-
holt, so dass dem Spieler keinerlei Ver-
z6gerung auffallt. Das Problem bei der
Sache ist, dass die Frequenz der Gun
und des Fernsehrs identisch sein miis-
sen, da sonst der Prozessor einen fal-
schen Wert errechnet und annimmt,
dass der Spieler auf einen anderen Be-
reich zielt. Daher funktionieren Light-
guns nicht mit 100Hz-Fernsehern. Selbst
die neue Dreamcast-Gun macht hier kei-
ne Ausnahme, jedoch arbeitet sie inte-
ressanterweise mit VGA-Monitoren zu-
sammen, Da die Konsole nicht fahig ist
zu erkennen, ob ein 50Hz- oder 100Hz-
Fernseher angeschlossen ist, miissen
Besitzer der moderneren
{und augenschonende-
ren) Geréte auf 50Hz-
Betrieb umschalten,
um mit lightguns
spielen zu kénnen.

SONY

Dreamcast-Arcade-Controller:
Robust und grofier als die Konsole.
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Mit Schwanz und Ohren:
Die Maus
Auf den Konsolen fristet die sonst so be-
liebte Maus ein zuriickhaltendes Dasein
in ihrem Mauseloch. Sie wird nur peri-
pher genutzt, da leider nur wenige Spie-
le dieses praktische Gerdt unterstiitzen.
Nur ein paar Strategiespiele und Wirt-
schaftssimulationen verwenden eine
Maus, also ein paar Vertreter von Gen-
res, die sich nur schwerfllig durchset-
zen konnen, weil es eben kaum Mause
gibt—alles klar? Die PlayStation-Maus
ist eine so genannte Zwei-Tasten-Maus,
da sie eben nur zwei Knopfe hat. Wer ei-
nen PC besitzt, kennt zudem noch Drei-
Tasten-Mause und Mduse mit Radchen,
mit denen man sich durch Texte
_ scrollen kann, Mac-Besitzer
- verwenden eine Maus mit
nur einer Taste. Der interne
Aufbau unterscheidet sich
trotz der Vielfalt der Gerate
kaum. An der Unterseite der
- Mausisteine Kugel in einer
. Halterung befestigt. Durch
%- das Verschieben der Maus
 wird auf zwei kleine Rad-
~ chenim Inneren Druck und
Reibung ausgeiibt. Die sich
mitdrehenden Radchen wer-
den durch Fotodioden ausge-
lesen, die messen, wie schnell
und weit sich die Maus in waage-
rechter oder senkrechter Richtung auf
dem Monitor bewegt hat.

Mehrspieler-SpaB dank
Multitap

Das Multitap ist ein recht simples Zu-
satzgerat fiir die PlayStation, das es er-
laubt, zu fiinft gleichzeitig zu spielen.
Man kénnte es daher auch als Pad-Ver-
teiler bezeichnen. Der graue Winkel wird
einfach an einen freien Pad-Port ange-
stopselt und bietet seinerseits vier
Joypad-Anschliisse und Memory-Card-
Slots. Mit dem verbleibenden Anschluss
an der Konsole kdnnen also (theoretisch
zumindest) fiinf Leute gleichzeitig an der
Konsole Platz nehmen. Bislang gibt es
jedoch kaum Spiele (beispielsweise
Bomberman), dass diese Mdglichkeit un-
terstiitzt. Die PlayStation ist iibrigens die
einzige aktuelle Konsole, die nur zwei
Pad-Anschliisse bietet. Nintendo 64 und
Dreamcast haben von Haus aus bereits
vier davon. Wie aber funktioniert der
Multitap? Das Gerat iiberpriift nachein-
ander alle vier Anschliisse, ob irgend-
welche Signale anliegen (ob der Anwen-
der also das Pad betitigt), jeweils in ei-
nem fest definierten Zeitraum und sen-
det diese Information der Konsole. Die
wiederum ordnet diese Daten dem glei-
chen Zeitfenster bzw. Pad zu und die ent-
sprechende Auswirkung stellt sich ein.
Dieser Vorgang wird standig wiederholt
und geschieht so schnell, dass im Spiel
keine Verzogerung auffallt.

Arcade

Englischer Ausdruck fiir Spiel-
halle. Bezeichnet in unserem
Mega-Fun-Sprachgebrauch aber
auch Spielprinzipien und Game-
plays. Ist ein Spiel ,arcadelastig®,
dann herrscht eher ein actionbe-
tonter, schneller, vielleicht sogar
hektischer Spielablauf vor. Sehr
viele Konsolentitel haben eine
wArcade-Abstammung". Es gibt
sogar Hersteller (beispielsweise
Sega), deren hauptsachliche
Arbeit es ist, reinrassige Arcade-
Spiele bzw. -Umsetzungen
herzustellen.

Atari VCS

Der Atari VCS war der Wegberei-
ter aller Videospiele schlechthin.
In den frithen B0er-Jahren raumte
er in Amerika richtig ab und war
bis zur Einfithrung des Nintendo
Entertainment Systems Markt-
fiihrer. Seine 8-Bit-Technik ist
zwar nach heutigen MaB3staben
absolut veraltet, dennoch zahlen
Sammler fiir den Modulschlucker
horrende Preise.

Fototransistor/Fotodiode

Ein Fototransistor ist ein elektro-
nisches Bauteil, mit dem die In-
tensitat von Licht gemessen wer-
den kann. Mit seiner Hilfe kdnnen
also Lightguns beispielsweise
feststellen, ob der Elektroden-
strahl des Fernsehers gerade an
der Stelle ist, wo ihr hinzielt.

Phosphor

Der griine Phosphor ist ein kris-
tallines chemisches Element. Es
zeichnet sich besonders dadurch
aus, dass es Licht speichern kann
und dann im Dunkeln leuchtet,
Diese Eigenschaft wird nicht nur
von Armbanduhren genutzt. Im
Fernseher zum Beispiel wird
durch die Leuchteigenschaft ein
Nachglimmen der Bildpunkte er-
reicht. Dadurch entsteht auf der
Phosphorschicht des Bildschirms
ein fiir kurze Zeit stehendes Bild.
Damit wird das Flimmern ein
wenig unterdriickt.

Potentiometer

Das elektronische Bauteil ist ein
veranderbarer, meist mechani-
scher Widerstand, Sein Einsatz-
gebiet ist breit gefachert. Mit
einem Potentiometer kdnnen
viele mechanischen Krafte (Be-
wegungen, Zug- und Druckkrafte)
erfasst und in elektrische Grofien
(Spannungen, Stréme) umgewan-
delt werden. In Analog-Pads sind
Potentiometer enthalten, um die
stufenlose Erfassung der Steuer-
kniippel zu ermdglichen. Pro
Kniippel sind zwei Potentio-
meter erforderlich, einer fiir

die X-Achse, der andere fiir

die Y-Achse.




Ieserecke

Wir haben es kommen sehen: Nach unserem grof8en Vergleich der beiden neuen Konsolen-
Hoffnungstrager Dreamcast und PlayStation 2 trudelten auch gleich die ersten Briefe mit Stellung- ;
nahmen ein. Besonders auffillig war dabei, dass wieder einmal allzu patriotische Sega-Fans den
Pfad der Objektivitiit verlieRen. Andere Leser verurteilten hingegen diesen Vergleich, da er nur

unnatige Grabenkriege zwischen dem Sony- und dem Sega-Lager entfachen wiirde, was aber

keineswegs unsere Intention war. Ich kann da nur sagen: Seid friedlich zueinander!

Euer U

Nacktcheat
Ich bin ein sehr grofier Lara-Croft-Fan
und hétte daher ein paar Verbesse-

rungsvorschlage zum 4. Teil. Es ware be-

stimmt wieder gut, einen Nacktcheat
einzubauen. Ich denke dabei allerdings

an einen richtigen, und keinen Xploder-

Cheat! Dieser Cheat sollte allerdings
nicht erst mdglich sein, wenn man das
Spiel durchgezockt hat. Ich wiirde Fol-
gendes vorschlagen. Sobald man das
Game im Trainingslevel in Laras Schlaf-
zimmer startet, sollte man eine schwie-
rige Tastenkombination eingeben und
versuchen, den Parcours maglichst
schnell zu absolvieren. Auf Knopfdruck
zieht sie danach ihr Oberteil aus und
ldsst einen Spruch ab wie "Das hast du
gut gemacht, hierist deine Belohnung",
Wenn das Gleiche nochmal geschieht
innerhalb kiirzeren Zeitverbrauchs des
Durchspielens, zieht sie schlieBlich im
Schlafzimmer ihr Ober- und Unterteil

Tomb Raider wiinschen.

Nackte Tatsachen: Es gibt immer noch eine Reihe von Lesern, die sich einen Nacktcheat bei

aus und sagt zum Beispiel "Du hast
mich sicher durchs Spiel gebracht und
mochtest jetzt bestimmt auch was se-
hen!!!" Ich wette mit euch, dass viele
meiner Meinung sind und sich der Titel
dadurch noch besser verkaufen wiirde.

Was haltet ihr davon?
Tobias LaR, Siek

Hmm, ich befiirchte, dass dein Brief
tatsachlich ernst gemeint ist. Wenn du
mich wirklich um eine ehrliche Meinung
bittest, muss ich dir leider sagen, dass
ich diese Nacktcheat-Idee ziemlich al-
bern finde. Wobei die Vorstellung, Lara
unbekleidet zu sehen, viele Leser schein-
bar fasziniert. Ich hingegen ziehe die
,Originale” jedem Pixelhaufen vor. Da-
von abgesehen, dass ein solcher Trick
sexistisch wire und viele Proteste nach
sich ziehen wiirde, kann ich nur schwer-
lich verstehen, was daran so reizvoll
wire, ein Lara-Croft-Polygonengitter

einmal nackt zu sehen. Findest du so
etwas wirklich sexy? Apropos Nackt-
cheat: Der Xploder-Code ist der blanke
Hohn. Davon abgesehen dass es eine
halbe Ewigkeit dauert, bis man die Codes
alle eingegeben hat, und er oftmals
uiberhaupt nicht klappt, sieht das Ergeb-
nis alles andere als erregend aus. Aufier-
dem: Anstatt eines coolen Nackcheats
sollten die Jungs von Core lieber zuse-
hen, dass sie nach der herben Kritik ein
fehlerfreies Tomb Raider 4 abliefern.

Namentlich, zeitlich,
rechtlich

Ich habe so ein paar Sachen, die ich
gerne loswerden mochte:

1. Aus welchem Grund bekommen Spiele
hier zu Lande (iibrigens nicht nur Spiele,
sondern auch Filme) andere Namen als
zum Beispiel in Japan? Was bringt es,
wenn Soul Edge hier Soul Blade oder
WipEout XL plétzlich WipEout 2097
heift? Falls es rechtliche Griinde sind,
was sind das fiir welche?

2. Aus welchem triftigen Grund kommen
Konsolen und Spiele hier zu Lande so viel
spaterin die Ldden als anderswo? Ich
meine, bei iibersetzten Spielen verstehe
ich es ja, aber eine einfache PAL-Anpas-
sung? Und die Konsolen! Wenn die bei
uns eintreffen, ist die Technik doch schon
iiberholt. Dabei sind es sicher nur zwei
Chips, die fiir PAL ausgewechselt werden
miissten. Verliert die Videospielindustrie
in Europa nicht an Boden, wenn Compu-
terspiele weltweit fast gleichzeitig auf
den Marki kommen? Ich glaube, da muss
nur mal ein Euro-Team das Videospiel
des Jahrhunderts programmieren und

dann sechs bis zehn Mo-

nate mit der Auslieferung nach Amerika
und Japan warten, damit die endlich mer-
ken, dass wir auch schneller beliefert
werden wollen!
3. Es gibt viele Spiele und Filme, die of-
fensichtlich bekannte Figuren veralbern
(z.B. Cool Spot, Hot Shots). Miissen die
Firmen da rechtlich gesehen auch den
Originalherstellern Geld bezahlen?

Richard Keller, Ziirich (Schweiz)

1. Die Griinde sind unterschiedlichster
Art. Zum einen konnen es Lizenzgriinde
sein, wie beispielsweise im Falle von
Star Fox, das aus rechtlichen Griinden
hier zu Lande in Lylat Wars umbenannt
werden musste, da ein anderer Konzern
sich den Namen bereits gesichert hat.
Zum anderen handelt es sich oftmals
um eine reine Geschmackssache. Im
Ausland fanden die Firmen, um beim
Beispiel WipEout zu bleiben, anschei-
nend das Anhéngsel XL cooler bzw. bes-
ser zu vermarkten als 2097. Im Prinzip
miisstest du diese Frage direkt an die
Hersteller stellen.

2. Es ist nicht nur der Lokalisierungs-
aufwand (PAL-Anpassung, Eindeut-
schung), der Zeit kostet, auch biirokrati-
sche Hiirden miissen genommen wer-
den, damit ein Titel in dem jeweiligen
europdischen Land erscheinen darf
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leserecke W{ll:J§

(jeder Titel bendtigt von Sony eine Art
Priifsiegel). Doch der entscheidende
Faktor ist die Tatsache, dass jedes Land
eine eigene Marketingplanung verfolgt
und daher grilere Zeitverzigerungen
bewusst in Kauf nimmt. Bestes Beispiel
dafiir ist die Klopperei Tekken 3, die in
Japan im Friihling letzten Jahres er-
schienen ist und erst im September Ger-
manien erreichte. SCED verdffentlichte
den Titel nicht ohne Grund erst im
Herbst, schlieBlich setzt ab diesen Mo-
nat das enorm wichtige Weihnachtsge-
schaft ein. Auflerdem: Um einen Titel
gut zu vermarkten, bendtigt man stets
einen ldngeren Vorlauf.

3. Diese komplexe Frage hat zwar nicht
so viel mit dem Videospielthema zu tun,
dennoch beantworte ich sie gern. Paro-
dien und sonstige Anspielungen auf be-
kannte Vorlagen sind in der Regel we-
der rechtlich belangbar, noch muss man
dafiir Geld hinblattern. Ob es sich je-
doch um eine bloRe Anspielung oder
doch um einen Verstof gegen eine Li-
zenzvereinbarung handelt, hdngt stets
von sehr vielen Faktoren ab, auf die ich
hier aus Platzgriinden nicht eingehen
kann (iiber dieses Thema wurden schon
Doktorarbeiten geschrieben).

MGS versus Zelda
Ich bin 15 Jahre alt und beschwere mich
iiber die Wertung von Zelda. 98 % sind
doch ziemlich iibertrieben, auRerdem ist
Metal Gear Solid viel besser. 94 % fiir
Metal Gear Solid sind zwar auch nicht
schlecht und zeigen, dass ihr MGS super
findet. Jetzt endlich zu Zelda: Die Story
ist fiir N64-Spiele typisch kindisch und
zeigt, welche Altersgruppe Nintendo an-
sprechen will. Ebenfalls N64-typisch ist
die schlechte vernebelte Grafik, wodurch
ein Weitblick ziemlich schwer ist. Die
Kulleraugen-Grafik erinnert stark an
Final Fantasy VIL Die billigen Text-Kast-
chen erzeugen doch keine Atmosphére
wie die fast geniale Sprachausgabe von
Metal Gear Solid. MGS ist eindeutig bes-
ser und spricht ein erwachseneres Pub-
likum an. Selbst nach haufigem Anspie-
len konnte ich mich nicht fiir Zelda be-
geistern. Manche behaupten ja, Zelda
sei das beste Spiel aller Zeiten..... falsch!
Metal Gear Solid ist das beste Spiel aller
Zeiten! Der Brief ist aber noch nicht zu
Ende. Ich frage mich die ganze Zeit, was
PlayStation-Games-Redakteure bei der
Mega Fun zu suchen haben. Ich habe
nichts dagegen, aber ihr kdnntet uns
doch dariiber aufkldren. Die letzte
Frage: Ich bin ein grofRer Rennspiel-Fan,
daher meine letzte Frage: Ist Sega Rally
2 wirklich besser als Gran Turismo?

Olaf Tobianski, Hamburg

Zum leidigen Thema, ob Zelda nun bes-
ser ist als Metal Gear Solid, mochte ich
nicht mehr viel anmerken, da wir zu
dieser Streitfrage im Prinzip schon alles
gesagt haben. Ich gebe dir natiirlich
Recht, dass MGS das reifere Publikum
anspricht, doch das ist kein Kriterium
fiir die Giite eines Videospiels. Dass
nicht alle Metal Gear Solid fiir das
Uberspiel schlechthin halten, da es
nicht so umfangreich ist wie Zelda,
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Schwachpunkt Umfang: Metal Gear Solid ist ein bahnbrechendes Action-Adventure, das talen-

tierte Videospieler bereits nach rund zehn Stunden durchgespielt haben.

beweist zudem der Brief von Martin
Gortz. Zu deinen Fragen: Bis auf meine
Wenigkeit und Chefredakteur Uwe han-
delt es sich bei der Mega Fun und der
PSG um zwei getrennte Redaktionen,
die aber natiirlich auch zusammenar-
beiten, wenn es sich anbietet. Sega
Rally 2 mit Gran Turismo zu vergleichen
ist nicht ganz einfach, da sie auf zwei
ganzlich anderen Konsolen entwickelt
wurden. Nur soviel: Der Gran-Turismo-
Modus ist nach wie vor eine Klasse fiir
sich, wahrend Sega Rally 2 durch die
sehr gute Optik, das exzellente Fahr-
gefiihl und einen spannenden Story-
Modus iiberzeugt. Kurzum: Beide Racer
sind absolute Top-Produkte.

9 1/2 Stunden
Ich habe mir vor einiger Zeit Metal Gear
Solid zugelegt. Leider war es fiir mich
und meinen Freund nicht der Renner.
Ich bin ein bekennender Extrem-Zocker
und hatte nach 9 1/2 Stunden den Ab-
spann auf dem Screen. Meine Frage:
War es berechtigt, dafiir eine solche
Traumnote zu vergeben? Klar, unerfah-
rene Spieler schaffen meine Leistung
vielleicht in 30-40 Stunden, aber es
muss doch auch an Zocker wie mich ge-
dacht werden, oder nicht? Und noch et-
was mochte ich loswerden: Was glaubt
ihr bléden Raubkopierer eigentlich, was
ihr da macht? Thr habt weit iiber 30
Spiele zu Hause rumliegen, die ihr zu
Ostern und Weihnachten mal rausholt!
Ich als 13jahriger Dauerzocker habe
lieber 15 Spiele, die alle durchgespielt
wurden! Wenn ihr Angst vor Fehlkdufen
habt, achtet auf die Presse: Die sagen
meistens, welche die genialen Spiele
sind (bis auf einige Ausnahmen, ich
sage nur Metal Gear Solid..Grrr!). In
Gedenken an den C64...

Martin Goriz

Nicht einmal zehn Stunden fiir Metal
Gear Solid? Nicht schlecht, es geht aber
sogar noch schneller. Den internen Re-
daktionsrekord hat PlayStation-Games-
Kollege Udo Lewalter mit gerade ein-
mal fiinf Stunden aufgestellt. Insofern
gebe ich dir auch Recht. MGS ist nicht
das umfangreichste Videospiel und hat
daher auch eine schlechtere Wertung
als Zelda erhalten. Allerdings musst du
zugeben, dass man den Titel des Ofte-
ren durchspielen muss, ehe man nahezu
alles gesehen hat und man innerhalb
dieser Zeitspanne auf allerhdchstem
Niveau unterhalten wird. Insofern ist

die hohe Wertung dennoch gerecht-
fertigt.

Zweikampf
Erstmal zu eurer Zeitschrift: Das Layout
gefallt mir gut, die Bilder sind spitze
und die Tests sind sehr gut. Das einzige,
was mich jedoch stort, hat sich erstin
den letzten Ausgaben herauskristalli-
siert. Und zwar schlug ich die Ausgabe
6/99 auf und las auf Seite 4 gleich "Sega
vs Sony”. Dann der Vergleich - schreck-
lich! Ein Haufen Leute werden noch ge-
fragt, wer wohl die besseren Chancen
hat. Des Weiteren der Test zu Metropolis
Street Racer. Sehr gut, aufer die Inter-
viewfragen: "Segas Dreamcast wird ...
eine wichtige Rolle im Theater der
Grofen spielen” bzw. die Frage "Welche
Konsole wird Threr Meinung nach die
Nase vorn haben?" Also, solche Fragen
zu stellen ist doch unter eurem Niveau!
Ich schreibe dieses E-Mail auf einem
Amiga. Um diesen wurde damals auch
schon immer gestritten. Erst war es
Amiga vs Atari, dann Amiga vs PC,
gleichzeitig Mega Drive vs Super Nin-
tendo, danach Saturn vs PlayStation
(und N64) und jetzt das. Also, ich finde,
dass die Zeitschriften solche Zweikamp-
fe erst richtig forcieren. Der Leser wird
zwar von euch keine Antwort auf die
Frage bekommen, aber er wird dazu an-
geregt, sich auf eine Seite der Lager zu
schlagen! Ihr seid zwar eine der weni-
gen Zeitschriften, die objektiv fiir alle
Konsolen schreibt und sehr tollerant,
aber denkt doch einmal dariiber nach,
ob solche Sachen unbedingt sein miis-
sen. Zwei Konsolen zu vergleichen, die
in Deutschland im Abstand von einem
Jahr erscheinen, ist absolut absurd.
Thomas Schaffhirt

Zugegeben: Mit der kriegerischen
Uberschrift ,,Sega vs Sony" schiirt man
Emotionen, und nicht alle in der Redak-
tion waren mit dieser Headline einver-
standen. Wenn man sich den Vergleich
jedoch genau durchliest, wird man sehr
schnell feststellen, dass er sehr wer-
tungsfrei und objektiv verfasst wurde
und keineswegs Konfrontationen erzeu-
gen soll. Dieser Vergleich hat aber un-
serer Meinung nach nichts mit niveau-
losem Sensationsjournalismus zu tun,
sondern ist bei allen Fachmagazinen
gang und gabe. In Automobilmagazinen
werden auch standig BMWs mit Merce-
des-Benz-Wagen verglichen, was unter
den zumeist markenstammigen Lesern

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Zelda - Ocarina of Time
| (2) 8. Monat Action-Adventure
| Nintendo
' 2. Turok 2: Seeds of Evil
| (1) 4. Monat Ego-Shooter
Acclaim
'3.F-Zero X

(-) 1. Monat Rennspiel Electro-
nic Arts

5. Banjo Kazooie

(-} 1. Monat Jump & Run
Rare/Nintendo

| Leserhits PlayStation
‘1. Metal Gear Solid

(1) 4. Monat Action-Adventure
Konami

2. Ridge Racer Type ¢

(-) 1. Monat Rennspiel

Namco

3. FIFA 99

Arts

4.Tekken 3
(-) 1. Monat Beat ‘em Up
Namco

' 5. Tomb Raider Ili
{4) 5. Monat Action-Adventure
'Eidos

(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo
4. Beetle Adventure Racing

(3) 4. Monat FuBball Electronic

unterschiedlich aufgenommen wird, je
nachdem ob ihr Lieblingsfabrikat gut
oder schlecht wegkommt. Davon abge-
sehen wollen die Leser einfach solche
Vergleiche haben. Ich persinlich finde
solche Systemstreiteren unter Lesern
ohnehin durchaus reizvoll, solange man
dabei konstruktiv argumentiert und die
Beitrdge nicht in dumpfe Verbal-
attacken ausarten. Glaube mir: Auch
wenn wir den Konsolenvergleich nicht
betrieben hdtten, wiirden die Leser
trotzdem ihre Glaubenskriege per Brief
zum Besten geben.

Dreamcast-
Verleumdung?

Ich wollte euch nachtréglich alles Gute
zum 6. Geburtstag wiinschen, allerdings
solltet ihr euch bessern. Ich sag euch
gleich mal warum:

1. Was soll der ganze Scheif liber die
Berichte der PlayStation 27 Thr seid in
dieser Beziehung so ein blindes Maga-
zin. Ich frag euch jetzt mal ernsthafi:
Wer hat dazu beigetragen, dass die PS1
so eingeschlagen hat? Ja genau, wir
Importspieler! Und wir werden dazu
beitragen, dass die PlayStation 2 gewal-
tig auf die Fresse fliegt. Denn wir wer-
den den PAL-Losern mal zeigen, wo der
Hammer héngt. Sony hat es sich nam-
lich damit verschissen, dass sie das
Importverbot verhdangt haben. Unserer
Meinung nach haben Sony und Konami
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daher nichts mehrin Deutschland zu [§
suchen. Im Grundgesetz steht ge-
schrieben, dass man der Bevélkerung
der BRD nicht vorschreiben darf, wel-
ches Spiel wir uns kaufen diirfen.

2. Wieso macht ihr einen Zwolf-Seiten-
Bericht iiber die PS2, und der Dreamcast
geht euch am Arsch vorbei? Ach, und
was soll das mit dem Runterputzen des
Joypads vom Dreamcast? Meines funk-
tioniert noch immer nach einem Jahr.

3. Ich gebe dem Leserbrief von Markus
Recht, der sich liber die Preise der Spie-
le von Sony aufregt. Sie sind wirklich
liberteuert?

Ich sag dazu nur: Wir Importspieler
kamen, sahen und siegten!

R. Breinwart

Wie jetzt?! Zwilf-Seiten-Bericht iiber
die PlayStation 2, Ignoranz gegeniiber
dem Dreamcast??? Ich glaube, da hast
du unser Magazin mit irgendeiner an-
deren Fachzeitschrift verwechselt, denn
erstens haben wir noch nie einen derar-
tig langen Bericht iiber die PS2 verfasst
und zweitens ist dein Vorwurf beziig-
lich der Dreamcast-Diskriminierung
villig absurd. Wie kaum ein anderes
Videospielmagazin berichten wir so
umfangreich iiber Segas neuestes
Flaggschiff, dem wir, das sei an dieser
Stelle noch einmal betont, sehr positiv
gegeniiberstehen. Als objektive Zeit-
schrift miissen aber dennoch auch kriti-
sche Stimmen zu Wort kommen. Die Kri-
tik an fehlerhaften Joypads haben wir
uns nicht aus blofler Bdsheit aus den
Fingern gesaugt, sondern sie entspricht
unseren eigenen Erfahrungen. Selbst
Sega Deutschland raumte ein, dass die
erste Produktion noch unter kleineren
“Kinderkrankheiten” litt. AuRerdem:
Deine Theorie, Kdufer von Importspie-
len hatten die PlayStation groft rausge-
bracht, ist ziemlich abwegig. Der Anteil
von Freaks, die sich Importspiele zule-
gen, macht vielleicht 5 % bis maximal
10 % des gesamten Marktes aus. Um
eine Konsole jedoch zu etablieren,
braucht man erwiesenermafien den
gesamten Groflhandel auf seiner Seite,
um die wichtigen Kaufhausgénger zu
erreichen. Das soll jedoch nicht bedeu-
ten, dass wir den Importstopp gut-
heiften. Im Gegenteil, wir empfinden
ihn ebenfalls als ein Argernis. Dennoch
solltest du bei deinen Ausfithrungen
kiinftig versuchen, sachlicher zu blei-
ben.

Warum sind die Verkaufszahlen von
reinen PlayStation-Magazinen ei-

Hefte, da sie nicht iiber den Teller-

rand blicken wollen.

Kénnt ihr mir sagen, welche DC-Titel

Spatestens ab dem nachsten Jahr
werden alle wichtigen Titel komplett
lokalisiert.

Wird Shenmue auch in Deutschland
erscheinen?

Natiirlich, da es sich um einen der
wichtigsten Titel iiberhaupt handelt.

Wird Blue Stinger genausa blutig
sein wie die NTSC-Version?

Uber etwaige Entschérfungen wissen
wir derzeit nichts.

Wie steht Sega eigentlich zu Import-
Games?

Sega Deutschland tollerierte bislang
immer Importspiele, kinnte aber
schnell umschwenken, sobald der
Strom an auslandischer Software zu
grofRe Dimensionen annimmt.

Stimmt es, dass man mehrere Naomi-
Platinen zusammenschlieRen kann,
um die Performance zu erhhen?

]a. Bei F-355 Challenge ist das bei-
spielsweise der FalL Die Performance
erhoht sich dadurch um ca. 70 %.
 Theoretisch konnte man insgesamt
16 Naomi-Platinen zu einem wahren
Polygonmonster verkniipfen.

Gibt es bei Gran Turismo 2 eigentlich
sichtbare Schaden?

Vermutlich nicht, da die Hersteller
aus Image-Griinden keine verbeulten
i Polygm-ﬁums wollen,

Was ist eigentlich aus Daytona USA 2
 fiir den DC geworden?

Wir sind uns sicher, dass der Titel
demnachst angekilndigt wird.

Stimmt es, dass Square bereits an
Final Fantasy IX arbeitet?

Ja. Eine kurze Szene aus dem Intro
kann man sich bereits aus dem Inter-
net herunterladen.

Warum wurde Biohazard 2 in der
Schweiz eigentlich nicht indiziert?
‘Andere Lander, andere Gesetze und
vorallem keine BPjS.

Schreibt uns!

Wir sind immer fiir Anregung und

Kritik dankbar.
Schickt eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leserecke

' Franz-Ludwig-StraRe 9

97072 Wiirzburg
Email:

leserecke@megafun.de

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omannlich  DOweiblich
Alter
Welche Systeme besitzt du?

OPlayStation ONintendo 64
Candere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auRer der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmaRig Importspiele?

Oja CINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oa CINein

Beabsichtigst du dir die PlayStation 2-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die Nintendo 128-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefillt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja CINein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grifer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Stichwort: Ihr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

Redaktion Mega Fun ‘\ {




zockerkonig

N

Nachdem Dreamcast zu unserer eigenen Uberraschung bei euch gut
ankam, suchen wir mit Sega Rally 2 erneut einen Meister auf der
Import-Konsole. Es gab somit gegeniiber dem letzten Wettbewerb
keinerlei Regelanderungen. Nach wie vor akzeptieren wir nur
Einsendungen, die den gesamten Spielverlauf dokumentieren, um
Schummeleien nahezu komplett auszuschliefen. Wir hatten noch zwei
Bitten an euch, was uns die Arbeit wesentlich erleichtern wiirde.
Vergesst bitte nie, auf der Verpackung anzugeben, um welches Spiel und
welche Bestzeit es sich handelt. Spult das Band auflerdem gleich an die
richtige Stelle.

Auch diesmal spendiert Electronic Arts eine Extra-Uberraschung fiir die
Gewinner ihrer beiden Titel New Beetle Adventure und Need for Speed
4. Legt euch daher méchtig ins Zeug!

MINTENDD 5EGA - SomY

Gnnial: Bilder und alle Fakten

Die Regeln:

Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann
nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Passhild von euch an folgende
Adresse:

Die letzten
drei Auggaben
von MEGA FUN
einfach nac-
be(tellen...

Redaktion Mega Fun
Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 19.07.99 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen).

Leider sind bis Redaktionsschluss keine Einsendungen zu den ersten
beiden Titeln eingegangen, daher unser Aufruf: Ran an die Pads und

PLZ, Wohnort |

Bitte beachten:
Telefon-Nummer (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!

fleiRig losgezockt!!! Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
g : Scheck oder Bargeld) abschicken an:
4 New Beetle Adventure e i COMELI E- MEDIA AG Leseacivic
Der flotte Kifer sucht den besten Fahrer.E< - e RoanstraBie 21, 90429 Niirnberg.
gilt, die schnellste Rundenzeit bei der
Strecke Metro Madness hinzulegen. Spiel-
MM modus ist egal. Bis auf den Polizeiwagen .
sind alle New-Beetle-Modelle erlaubt. PR b
Achtung! Electronic Arts spendiert eine | [Jermithestolivian - T —
Extra-Belohnung! l MEGA FUN 04/99 zu DM 5,90
| | mMeGa Fun 05/99 zu DM 5,90
Need for Speed 4 l ' _
y| Die Aufgabe klingt doch recht einfach: Wer I MEGA FUN 06/99 zu DM 5,90
A heizt liber die Strecke Landstrafie am schnell- = ———— -
sten und legt die beste Rundenzeit hin? I zuziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-
Spielmodi und Wagen sind uns wurscht. | — |
Achtung! Electronic Arts spendiert eine GESAMTBETRAG F
M Extra-Belohnung! |
| Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) [  Gewiinschte 2 Zahlungsweise: E
I (bitte ankreuzen)
Sega Rally 2 | 7 Gegen Vorkasse
1. 1.01.876 Minuten, Dominik Laudner (?), I Name, Vorname (Verrechnungsscheck ader bar)
Wiesbaden - (Griif3e von Gunther!) )
2 I (71 Bequem per Bankeinzug ‘ I‘
sl : | straBe. FateT Konto-Nummer
Da viele keinen NTSC-Videorekorder besitzen, ak- telah ke
zeptieren wir auch das Schwarzweif- Video, das auf i
einem normalen Pal-Rekorder aufgezeichnet wurde. l BLZ
|
a1
|



Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

I. Paf tranfparente MavStation Gawe Pad
wit & Fevertaften, Daverfever, Zeitiu-
penfunktion und 8-Wege-Steuerkrenz.

z. Kein Platz wiekr Zuw Speichern?
Mit der TlavStation Mewtoryf Card hagt
Du | MB freien Speicherplatz!

3. Der TipsRLTrick(-Sawamelordmer:
Unentbehriich, wenn Dy Deine Tiprke
Trick( iwawter qriffbereit haben willgt.

4 Mit dews LX4 Rumble Tak filr Ne4-
kanngt Dy Deine Videofpiele jetzt aude
spuiren! £ funktionfert okne Batterfen!

71 JA, ich méchte das MEGA FUN Abo P3 F 020

(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (Empfinger der Aborechnung): (in Druckbuchstaben
Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Prémie geht an folgende Adresse: (in Druck

Mame, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Au hen Grindan dirfen Pré mpfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
Da fiir mind. 1 Jahr und verla automatisch um ein weiter ", A

vor Ablauf des Bezugszeitraumes gl wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der
Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht: (bitts nur eine ankreuzen)

7 Tips &Tricks-Ordner (Art.-Nr. 995) 1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
1 N64-LX4 Rumble Pak (Art.-Nr. 1172) 7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

W

Datum 2. Unterschrift (besttigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
T Bequem per Bankeinzug (Pramieniisferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

[T Gegen Rechnung
B i



tips & tricks BEAE hllfe

tips & tricks 7/99

) Dreamcast . N
House of the Dead 2 (JAP) : reene TIPS o 316
Nintendo 64 ;
Bomberman 64 (PAL) ; Tipp e : . .:318
Extreme G2 (PAL) 2 Cheats ..o i, ARG ]
Glover (PAL) i o ChEELS e 1]
PlayStation
ACtUd SOCCET 3 [PAL] evisescermmssssspssssssssismsossisssssss .Xploder-/Game-Buster-Codes.......uiume 317
ALl Star Tennis "99 (PAL) ..couummmsmsssssstans .Xploder-/Game-Buster-Codes......mmmmmns 317
Apocalypse (PAL) Cheats 316
Asterix (PAL) Tipp 315
Big Air (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
C&C 2: Gegenschlag (PAL) Cheats
Crash Bandicoot 3: Warped (PAL) Tipp
Crime Killer (PAL) Passworter
Deathtrap Dungeon (PAL) Cheats.
Driver (PAL) Tipps
Ehrgeiz (US) Xploder-/Game-Buster-Codes
Final Fantasy VII (PAL) .cicmmmmursssssssnmsissis Xploder-/Game-Buster-Codes
Future Cop LA.PD. (PAL) Waffen
Gex: Deep Cover Gecko (PAL) Tipp

GTA London 1969 (PAL).........

Cheats und Tipps
Hard Edge (PAL)

Xploder-/Game-Buster-Codes

Hugo 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes

KKND 2: Krossfire (PAL) Cheat

Lost Vikings 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes .
MediEvil (PAL) Cheats 316
Ninja - Shadow of Darkness (PAL) Cheats 316

Rally Cross 2 (PAL) Cheats 316
Rebel AsSault IT (PAL).cmecessssssesssesessssssssssmmrrrees Xploder-/Game-Buster-Codes. . 317

Ridge Racer Type 4 (PAL) Tipps 327-328
JRugrats: Auf der Suche nach Reptar (PAL).....Xploder-/Game-Buster-Codes. ... 317
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/ Warzone 2100 (PAL) 1. Teil 321-326

tip des monats

beeindrucken konnte, um den Titel ,tip des
monats” einzuheimsen, werden die wie jeden

Pott geworfen.
Somit stehen fette 400,- DM bis zur nachsten
Ausgabe an!

Was ist denn los? Nachdem mich diesmal
Kein Tipp kein Tipp oder Cheat erreichte, der derart

Monat ausgesetzten 200,- DM wieder einmal in den

tip des monats

r\"’

PlayStation-CDs bieten so manche Uberraschung! Wie ihr an
diese gelangt? Ganz einfach, ihr benctigt eigentlich nur einen
= handelsiiblichen PC, derin der Lage ist, Textfiles (txt) und

Bilddateien (jpg, aif, bmp, etc) auszulesen. Auch empfiehlt es sich,
immer wieder mal die Spielscheibe in einen normalen CD-Spieler (die
PlayStation tut's aber auch) zu stopfen, um sich die Musikfiles, vorausgesetzt

Xploder-Pro-Verlosung

Ja! Wir verlosen sie! In dieser und der
kommenden Ausgabe verlosen wir in
Zusammenarbeit mit Blaze jeweils 5 Xploder. Die Gotter haben aber

Blaze

wir Folgendes von euch wissen:

Nennt uns die méglichen Werte im Hexadezimalsystem!

in einem Schummelmodul.)
Also, schnappt euch eine Postkarte, notiert euren
Absender und die richtige
Antwort und schickt das Ganze
an:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Xploder
Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss fiir diese
Ausgabe ist der 30. Juni (Datum
des Poststempels). Der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen.

bekannterweise vor dem Lohn den Schweif} gesetzt. Deswegen wollen

{Kleiner Tipp: Diese Werte sind identisch mit den Emgabemnghchkmt&n

diese liegen im richtigen Format vor, anzuhdren. Alle unter euch, die ein ver-
stecktes Goodie aufgespiirt haben, schicken ihre Erkenntnisse unter Angabe des
Titels sowie der Landerversion (PAL, JAP, US) an unsere erste-hilfe-Abteilung.
‘Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns willkom- |
men. Allerdings wandern Zuschriften iiber indizierte bzw. beschlagnahme Titel *r
direktins Altpapier, da wir hierzu nichts abdrucken diirfen. Zwar ratsel ich recht SRSEL
gem, aber Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten nicht lesbar sind,
‘nutzen niemanden etwas. Deswegen: Schreibt LESERLICH oder tippt das Ganze
doch gleich ab, Unter den Zuschriften wird der Tip des Monats ausgelobt. und
das bedeutet fiir den Gewinner 200,- DM in bar. Zusatzlich verlosen wir jeden
Monat in Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei
starke Games fiir euch. Vermerkt deswegen bitte unbemngi. welches System ihr
besitzt, da Theo uns immer einen
Mix aus N64- und PlayStation-Ti Tteln
e

Unsere Adresse lautet:

Redaktion Mega Fun & | -
- Kennwort: Erste Hilfe ) . -
Franz-Ludwig-Str. 9 | .
\|§ 97072 Warzburg =
1555, VERSAND Iy .
mwm Theos Bestellhotline: 0931/3545222 2

 Achj; ]a. der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!
| GreetinZZZ Gunther

|




erste hilfe

tips & tricks

Twisted Metal I1lI

= Gebt folgendes Passwort ein:
PlayStation (US) «,0,0,0, €. Wahlt nun als

Charakter Flower Power. Nett, oder?

Spyro the Dragon

. Auch der kleine Drache wird mit hilf-
PlayStation (PAL) reichen Cheats ins Rennen geschickt.
Diese gebt ihr ein, indem ihr ein Spiel per Starttaste pausiert und in das Menil
Bestand klickt. Gebt dann die Codes ein.

99 Leben:0,00,0,0,03,0,0, 4,0, €,0,-2,0.

Kamerafahrt durch die Levels, mit den Credits:

«,2,14,0,0,0,RLR2 L1, 12,

°
KKND 2: Krossfire
F Haltet alle vier Schultertasten
PlayStation (PAL) gedriickt (L1, L2, R1, R2). Geht dann

in die Pause und lasst euch das aktuelle
Passwort wahrend eines normalen
Einsatzes anzeigen. Gebt nun fliissig
Folgendes ein: -, 0,0, =, X. Nun
erhaltet ihr in den Optionen ein zusatz-
liches Cheatmenii. Mit diesem sollte
keine Mission mehr ein Problem darstellen.

Heart of Darkness

Keine Angst vor der
Dunkelheit! Und um in

PlayStation (PAL)

==
Swing
PlayStation (PAL)

Der Nerver

Der normale Weg, seinen
Nachbarn in den Wahnsinn zu treiben. Eine der dufieren Wippen mit
zwei gleich schweren Kugeln ausbalancieren. Dann die innere der bei-
den Kugeln mit einer 2 zum Gegner schleudern. Danach das Gewicht der
Wippe wieder ausgleichen und die nachste Kugel wieder mit

einer 2 abschicken. Wenn der Gegner nicht aufpasst, fiihrt

eine kleine Serie solcher Angriffe zum Knock-out.

Die Versiegelung
Der Gegenspieler hat eine bise Extrakugel schleuderbereit bei sich lie-
gen und wartet noch auf einen giinstigen Angriffsmoment. Katapultiert
man eine normale Kugel obendrauf, ist einem der "Dank” dann sicher.

Ahnlich versiegeln und vor Bomben schiitzen lassen sich auch Blocker
oder Blackmaker, die im gegnerischen Spielfeld gliicklich ‘:
platziert sind. Der Gegner kann dann eine Weile lang
nichts dagegen unternehmen.

Das versteinerte Spielfeld

Der Nachbar versucht sich gerade an einem

Dreier mit vielen, vielen Kugeln? Nun, ein geschickt obendrauf platzier-
ter Color-Stonemaker wirkt dabei wahre Wunder. Dieses Extra verdient
man sich vorher mit einem 8er. Dies ist iibrigens auch eine gute Waffe
gegen Leute mit einem Spielfeld voller Stings.

Der versaute Farber

Sollte der Gegner gerade das Tint-Depot im Kran haben .
und noch iiberlegen, kann ein schnell und genau platzierter

Stein den Mitspieler zur Verzweiflung treiben. Schnell eine Kugel auf

die Wippe unter den Kran werfen. Mit etwas Gliick ist sein Depot dann
voller nutzloser Steine.

Der Turmtod

Schnell und effektiv wird man den Nachbarn durch einen

gut vorbereiteten Turmangriff los: Mit einem 10er einen
Tower produzieren, eine Wippe ausgleichen und schusshereit

sofort die Wippe wieder ausgleichen und mit dem gleichen Gewicht
eine einzelne normale Kugel obendrauf werfen,

Der geblockte Twister

Mit einer Kombination aus Blocker und Twister beférdert man den
Nachbarn elegant ins Aus. Zuerst beide Extras mit einem 10er und
einem 1ler produzieren. Sobald der Blocker im Feld des zukiinftigen
Ex-Gegners wirksam ist, schnell im eigenen Feld einen hohen Turm aus
normalen Kugeln aufbauen und den Twister obendrauf werfen. Die
Kugeln wirbeln ins Nachbarfeld und bleiben dank Blocker driiben
allesamt auf den duRersten Wippen liegen.

Der Uberraschungstwister

Der Twister eignet sich hervorragend zum Erzeugen von Chaos bei vie-
len Gegnern gleichzeitig. Richtig gut wird es vor allem, wenn maglichst
viele Extras mit ihm auf die Reise gehen. Einfach mit einem Tint-Depot
einen eigenen bereits vorhandenen Blocker oder Tower multiplizieren,
damit einen Turm bilden und mit dem Twister anschliefend streuen.

Ubrigens: Der Profi hat zum Schutz immer eine Bombe
oder &hnliches im Depot vorritig!

machen. Nachdem der Tower beim Gegner den Steinturm produziert hat,

Heart of Darkness noch ein wenig schneller voranzukommen, diirft ihr
euch den gewiinschten Level sogar direkt anwéhlen. Stopselt zwei Pads
in eure PlayStation ein und haltet auf dem zweiten Controller alle vier
Schultertasten (L1 + L2 + R1 + R2) gedriickt, wihrend die PlayStation
bootet und ihr das Startbild von Heart of Darkness zu sehen bekommt.
Schaut dann unter Optionen/Speichern nach.

Swagman
PlayStation (PAL) Pausiert ein Sple{und ge!ﬂ zuglg

Folgendes ein: 0,0, X,0,0,0,0,
0,A,0,0,A,0,0,A,0.
Daraufhin wird euch keine Lebens-
energie mehr bei Feindkontakt abge-
zogen. Ubrigens, angeblich soll sich
auch eine Levelanwahl per

0,0, 4, 1 irgendwo verstecken.

o
Wreckin Crew
5 Mit folgendem Passwort erhaltet
PlayStanon (PAL) ihr alle Goodies/zuséatzliche

Fahrer und habt alle Pokale gewonnen:
O0AAOOOXOOOADDX,

@
VMX Racing
g Gebt die folgenden Tasten-
PlayStation (PAL) kombinationen einfach ziigig

wahrend eines Rennens ein, ohne das Spiel zu pausieren.
Koordinaten: ¥, 1, ¢, 1, ~L.—> -, 4, Select.
Gourad-Shade: 0,00, X, A, O, 0O, X, 0O, Select.
Paint-Strecken: A, X, A,0,0, A, O, X, Select.
Disco: X, 0,0, X, X, A, A, Select

FMV: O, X, 0, X, X, A, A, Select.
Landscape-Waving: 1, <, 2, =, ~L, L, 4, Select.
Techno-Funk: ¢, 1, =, =, €, |, 1, =, Select.

Die folgenden Kunststiicke werden im Rennen vor
einem Sprung eingegeben:
Nac Nac: R2.

Table-Top: R1.

Special #1: R1, R2, R1, R2.
Special #2: R1, R1, R1, R1.
Spedial #3: R2, R2, R2, R2.

[
Asterix
PlayStation (PAL) ::;l:.:::;ﬁn

Verteilt zuerst im Miraculix-Menii den Zaubertrank
auf einige Territorien. Attackiert durch das Obelix-
Menii ein Rmerlager, bei welchem die PlayStation
nachladen muss (Lager einnehmen oder Rémer werfen).
Greift mdglichst ein Lager an, in welchem sich eine Zutat
versteckt. Versucht diesen Angriff zu verlieren. Greift auch
immer nur mit einem Mann an. Wechselt, bevor ihr die
anderen Angriffe setzen solltet, ins Asterix-Menii. Wechselt I
per Starttaste ins Save-Menii. Speichert und kehrt zur Karte zuriick.
Ruft per Starttaste erneut das Speichermenii auf und ladet den
soeben gesicherten Spielstand ein. Mit etwas Gliick verteilt der
Druide nun erneut den begehrten Zaubertrank und der schon
verteilte befindet sich auch immer noch im Spiel.
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Crime Killer

PlayStation (PAL)

Level 03: OOOXAOOQOO
Level 04: OOOAQOOADO X
Level 05: ACOOOOCOOCOA
Level 06: OAOAODO XX XA
Level 07: COOOOXAOOCO
Level 08: OAOXAOXAOX
Level 09;: X XAOOXAOAO

® )
MediEvil
§ Trick:
Playsmt'o" (PAL) : Pausiert ein Spiel und gebt

Folgendes ein, wahrend ihr die
L2-Taste gedriickt haltet:

v, NO,A,A,0,4,10,A.
Nun erschieint im Menil der zusatz-
liche Optionspunkt TRICK. Hier diir-
fen einige nette Dinge eingestellt
werden.

Debug:

Pausiert erneut das Spiel und gebt
Folgendes bei gedriickt gehaltener L2-Taste ein:

AOA00,A 0, ML2,0,6,¢A,2,0,¢,<,A,0,
+,0,0,-.

Daraufhin erscheint die zusatzliche Option DEBUG im Menii. Auch hier
sind wieder einige coole Sachen anwahlbar.

Supertrick:

Gebt die beiden oberen Codes ein und wiederholt den Cheat fiir das

Level 10: OACOOXAOOQO
level 11: JAOAOOOAOA
Level 12:0AOAOACOAO
Level 13: XXX AQOQOOX X
Level 14: X XXX AODO XXX

Ende: XAQOOAOXAOA

s Levelanwahl: Gebt im Screen, wel-
PlaVStat[on (PAL) i cher euch mitteilt "Priife Memory-

| Deathtrap_l_)ungeon

Ninja-Shadow of Darkness

Card" (wdhrend diese Worte zu sehen sind) Folgendes ein:

L2, L2, L2, R2, R2, R2. Darauthin erscheint kurz eine Meldung auf dem
Screen, die euch mitteilt, dass der Levelcheat aktiviert wurde, Zu Spiel-
beginn ist dann der entsprechende Level aktivierbar.

Unverwundbarkeit und Items: Pausiert und gebt fliissig Folgendes ein:
L2,R2, 12,12, 12,R2,R2, R2, 0, A, 0,0, A,O. Der Ninja verwandelt sich
daraufhin in ein Skelett.

Future i:op L.A.P.D.

- Mit dem Passwort SYMRGOBRRL
PlayStatmn (PAL) erhaltet ihr zusatzliche Bonuswaffen.

s Levelselect: Gebt im Screen mit
PlayStatmn (PAL) den drei Schadeln Folgendes ein:

L1, R1, A, A,O, O, R], L1 Geht dann auf die Option ,Load Game",
Hier sind nun alle Levels bzw. Kapitel des Spiels anwéhlbar.

Levelskip: Gebt vor Spielbeginn O, O, A, L2, R2, L2, R2 ein. Im Spiel

pausiert ihr und driickt A im Pausescreen, um in den ndchsten Level zu
springen.

| Extreme G;

Trickmenii. Daraufhin erhaltet ihr den Optionspunkt SUPERTRICK im
Menii. Und hier darf so gut wie alles im Spiel ergaunert werden.

Apocalypse
. Bruce und ihr steht nicht véllig
PlayStation (PAL) .. . alleine da. Pausiert einfach ein

aktuelles Spiel und gebt die folgenden Tastenkombinationen ein, um
euch die entsprechenden Goodies unter den Nagel zu reifden. Bei rich-
tiger Eingabe blinkt die Schriftim
Pausescreen iibrigens kurz auf.

Levelanwahl:

A, X4

Unverwundbarkeit: -

Ve AN RE_CAa2 PRSN
Alle Waffen: PRE CATRIDTALF PR s
0,0, ¥, X, 0. IXLPRSH

- Hier sind die gesammelten Werke.
k& Nintendo 64 (PAL) Blurry-Mode: Tragt euch als FLICK

ein. Um den Code riickgdngig zu machen, tragt ihr ihn einfach erneut
ein.

Zusatzliche Overhead-Ansicht: Tragt euch mit dem Namen SPYEYE ein.
Rotating-Camera-Mode: Hier wird der Eintrag mit dem Namen SPIRAL
vorgenommen,

Spectre Superbike: Das Bike erhaltet ihr, nachdem der Extreme Contest
Meltdown mit einer Wertung auf dem ersten Platz geschafft
wurde,

Super-Speed: Tragt euch als XXX ein.

Tron-Mode: Tragt euch als NEUTRON ein.

Ugly-Mode: Hier wird das Wort PIXIE als Name benutzt.
Nitro: Mit dem Namen NITROID agibt es den heifen Stoff.
Schild und Laser: XCHARGE ist hier das richtige Wort.
Waffen: MISTAKE wird fiir den Namenseintrag verwendet.
Venom Superbike: Das Superbike erhaltet ihr, vorausge-
setzt ihr ergattert im Atomic Contest den ersten Platz. Oder

Glover

T Auch zum Handschuh konnten wir
Nintendo 64 (PAI') = etwas ausgraben.
Als Frosch spielen (pausiert und gebt Folgendes ein):
M =2, 0, O, €6, 06, O
Folgende Tastenkombinationen werden wahrend des Spiels eingegeben:
Ball: €&, Cd, O, (=, (6, 06, 4, .

Gerb: G, C=2, G, O, €6, Q4 €6, O
Fisch: C&, €=, C&, €=, (&, (=, (&, (.

Rally Cross 2
. Viele Strecken und Fahrzeuge:
PlayStatmn (PAL) d Startet eine neue Saison und gebt

moobmoob als Namen ein.
Noch mehr Strecken und Fahrzeuge: Startet eine neue Saison und gebt
preall als Namen ein. (Um weitere Fahrzeuge freizuschalten, miisst ihr

euch ins letzte Rennen einklinken und dort fahren.)
Und hier noch weitere Eintragungen.

Pro-Level Strecken und Fahrzeuge: prebro
Veteran-Level und Fahrzeuge: prevet
Dasis-Track: sisao
Jungle-Track: elgnuj
Little-Woods-Track: foster
Frozen-Trail-Track: nivek
Dusty-Road-Track: mit
Rock-Creek-Track: kcin
Dry-Hamps-Track: cire
Hillside-Track: bsirhc
Weniger Erdanziehung: airfilled

ihr behelft euch mit diesen Passwortern: 868QCMH3HIHT
oder 68QCMH3HIHT.

Wasp Superbike: Dieses Passwort hilft weiter:
55HzIMH3H9H1.

WipEout-Mode: Startet einen Contest und tragt euch mit dem
Namen "2064" ein.

Wireframe-Mode: Hier tragt ihr euch als LINEAR ein.

Alle Bahnen: Passwort: 8KLSZKW76ZM7.

Dreamcast-Corner

Nachdem fur
Dreamcast UAP) . Dreamcast immer Dreamcast.

mehr Spiele als Importversion erhéltlich sind, wollen wir auch
diesen mit Hinweisen hier Tribut zollen. Da der Kreis derer, die sich
den Luxus leisten kénnen, sich die Spiele als Importversion zuzu-
legen, jedoch noch verhdltnismafig klein ist, halten wir diese
Dreamcast-Corner so kompakt wie méglich. Auch hat sich in der
Vergangenheit immer wieder herausgestellt, dass Cheats zu
Segas Importversionen auch mit den lokalen Versionen bei uns
funktionieren. Deswegen sollten sich alle die unter euch, die
mit einer Anschaffung eines bald erhaltlichen deutschen
Dreamcasts liebdugeln, diese Seiten vorsorglich einmal
gut aufheben.

House of the Dead 2 (JAP) - Tipps

Bessere Waffe: Schiefit den ersten drei Untoten so in den
Hals, dass ihnen der Kopf herunterfallt.

Bonusraum: Hierzu darf kein einziger Unschuldiger
wahrend des Spiels zu Schaden kommen.
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8007 D83C 0000

Rebel Assault I
Unendlich Schild/Energie:
800B DEBC 1000

8008 DECO 1000
Unendlich Leben:

800E 3240 0009

Lost Vikings 2
Unendlich Energie Erik:
800B 8234 0003
Unendlich Energie Baleog:
8008 8250 0003
Unendlich Energie Olaf:
800B 826C 0003

All Star Tennis ‘99

301D 5527 0000

Spieler 2 kann nicht gewinnen:

Alle Systeme

Hotlines der Hersteller

ch Erl'e;ifﬁie
0B 4A54 1000 N Pove \
Energie Spieler 2: -
800B 4A54 0000 - ' 8009 7EC2 FFFF 800F 6C94 0930 _
~ Gold Power Spieler 1: 8009 7EC4 FFFF Spieler 2 unendlich Energie:
800B 4A40 FFFF Alle Charaktere: 8012 28F2 00B8 .
Gold Power Spieler 2: 8009 7EB8 FFFF gplele'r 2 unendlich spezielle
800B 4A58 FFFF 8009 7EBA FFFF nergie:
8009 7EBC FFFF 8012 35EA 00DO
Rugrats: Auf der Suche
nacgh Reptar Hugo 2 Warzone 2100
Quengel hF:lzeig - Unendlich Leben: Unendlich Power:
g e max.: 8014 CE94 FFFF
800E 447C 0130 i?&?ﬁi 2400
ot 800C 6340 0004 Hard Edge
o Max. HP Michelle:
11 Puzzleteile besitzen: . :
800C 6E4C OEFF Final Fantasy VII 8009 8500 03E7
800C 6E4E OEFF Uberall speichern: 8009 8502 03E7
Der Eiscreme-Berg, jeweils mit 8009 D37A 0000 Max. HP Alex:
einem Schlag gewinnen: Countdown der Bombe hilt an: 8009 8504 03E7
Loch 1: 8009 D33C 029F 8009 8506 03E7
300E 448E 0001 Unendlich Gil: Max. HP Rachel:
Loch 2: 8009 D334 FFFF 8009 8508 03E7
300E 448F 0001 AP-Modifizierer nach Kampf: 8009 850A 03E7
Loch 3: 8009 D8BO xxxx Max. HP Burns:
300E 4490 0001 EXP-Modifizierer nach Kampf: 8009 850C 03E7
Loch 4&: 8009 DBAC xxxx :“009 :EE’OBE ?Eli?
ax. utlets:
igglf 54-491 . Big Air 8009 811C 03E7
300E 4492 0001 Timer immer 0: ;“930’; ‘;ﬁg%‘;‘?
Loch 6: 8006 AC24 0000 i
G Marimal Soore; 80?3 Agninmm
et el 8013 A3D8 0101
300E 4494 0001 Immer als Erster beenden: 5013 A3DC.bi01
Loch 8: 3006 BA6D 0000
300E 4495 0001
Loch 8: Actua Soccer 3
300E 4496 0001 Trefferanzahl Spieler 1:
2 800F 44FC 00xx
Wing Over 2 Trefferanzahl Spieler 2:
Unendlich Zeit: B0OF 44F8 00xx
8008 BD42 2400
Unendlich Geld: Ehrgeiz US
801A 8910 967F Spieler 1 unendlich Energie:
801A 8912 0098 8011 EADE 00B8

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusdtzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Acclaim:

GT Interactive:

Sega:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
(Mo.-So. 15.00-20.00)

Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Spielehotline: 040/2270961
(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de
Sony:

Spielehotline: 0190/578578
(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)
Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de
Virgin:

040739101300

{Mo.-Do. 15.00-20.00
Wolfsoft:

Umbaubhilfe: 02622/83517
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Crash Bandicoot 3: Warped

einem Totenkopf auf der linken StraRenseite auf. Fahrt ihr gegen dieses,
werdet ihr direkt in einen versteckten Level transportiert. Einen anderen
geheimen Level erreicht ihr, wenn ihr euch im Level 11 vom zweiten
Dinosaurier fressen lasst, nachdem ihr mit der gelben Plattform den
zweiten Levelabschnitt erreicht habt.

Treasures from the Deep

aktuellen Mission ein, falls nicht anders angegeben.

Volles Equipment: &, X, <, 0,1 T A, A, =,2,0,0, L1, L1, L1, L1,
R1,R1,R1,R1, L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2.

Alle Missionen anwihlbar: 4, X, <,0, 1 M A, A, =, =,0,0, 4,2,
P N X,

. Mitten im Level 14 taucht ein Schild mit - Startet ein Zweispieler-Match und
Playﬁtatlon (PAL) der Aufschrift , Alien Crossing” bzw. mit PlayStatlon (PAI') begebt euch in einen Kafigkampf. Nun

g Reitet im Western-Kanal bis vor den
I pIavSTaAL ) Gebt die folgenden Tasten- PlayStation (PAL) letzten Anstieg zum Mineneingang.
aystation kombinationen im Pausescreen einer

WCW/NWO Thunder

sollten sich beide Wrestler auf den obersten Ringpfosten begeben. Von
hier aus wird per Drop-Kick manchmal ein Bug im Spiel aktiviert, der
sich dahingehend auswirkt, dass ihr euch nun auerhalb des Ringes
befindet.

" Gex: Deep Cover Gecko

Steigt ab und jumpt durch den Wasserfall gegen die Wand. Von hier
gelangt ihr in ein Hallenbad, in welchem sich vier Lebensfliegen befin-
den. Sackt diese ein und verlasst den Raum. Springt dann in die Tiefe,
um zu sterben. Da ihr jetzt wieder zu dem Punkt zuriickgebracht werdet,
ergibt sich jedesmal die Rechnung: 1 Leben gegen vier Fliegen.

Alle Missionen erfilllt: 4, X, <, 0, ™ M A A, =, -,0,0,0, X, X, X|
O,AA A, O, X, X, X.

Alle Waffen verfiigbar: \, X, <,
Ot AA,=2=2.0,0,R]
R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, RZ, R2,
R2, L2, L2, L2, L2.

Banana-Bombs: ., X, <,0, M 1
AN, 2,-,0,0, X, M A, 4.
Aktuelle Missionen abschlieRen: -,
20 A 0,
O,A A AL

C&C 2: Gegenschlag
: Die Cheats werden eingegeben,
PlayStatlon (PAL) indem man im Dptionsﬁagten am
rechten Screenrand die vier Symbole vom PlayStation-Pad nacheinander
mit der O-Taste (oder der jeweiligen Cancel-Funktion) bestétigt.
Verwendet ihr eine Maus fiir die PlayStation, muss dies mit der rechten
Maustaste bestatigt werden. Einige Cheats lassen sich erst aktivieren,

nachdem ihrin einem Level ein wenig gespielt habt. Eventuell miisst ihr
fiir den "Level-gewinnen-Cheat" auch erst das Baufahrzeug aufstellen.

Die gesamte Karte aufdecken: Geld:
AAXOADO XXO0oo0o0o
Unverwundbarkeitsstrahl: Chronoshift:
OXOXAA OOAXOO
Nuklearschlag: Level verlieren:
oxXooxno oxXxoooxX
Parabomb: Level gewinnen:
XXXO0ADO O0AXXO

5 Sascha Heib aus Weissach hat herausbe-
PlayStation (PAL) boininast wie aan A

Bomberman 64

- Normalerweise stehen nur sechs ver-
Nintendo 64 (P‘M‘) schiedene Arenen anfangs im Battle-
Mode zur Auswahl. Geht ihr allerdings in das Menii, in welchem ihr die
Spielart aussuchen kénnt (Adventure, Battle, Custom, Options), und
driickt da mehrfach schnell hintereinander die Starttaste, werden weite-
re anwéhlbar! Ihr miisst so lange schnell Start betétigen, bis ein leiser
Jingle eine Bestdtigung signalisiert. Nun werden folgende Arenen
anwadhlbar: In the Gutter, Sea Sick, Blizzard Battle sowie Lost at Sea.

Sports Car GT

sich in Sports Car GT bereichern kann. Startet eine
Saison und arbeitet euch zur GT3-Klasse hoch.
Achtet darauf, mindestens 40.000,- DM
zu besitzen. Kauft nun den grau-rosa
Saleen SR Grand Touring. Dieser
Kauf schldgt mit 39.000,- DM
zu Buche. Allerdings l3sst
sich der Flitzer fiir stattli-
che 55.000,- DM wieder
verkaufen! Dies bedeutet
fiir jeden Transfer einen
Gewinn von saftigen
16.000,- DM!!! Dieser Trick
funktioniert nur in besagter
Klasse bei besagtem Fahrzeug.

Coupon bitte schicken an:

Computec Media
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
Name
Strafle

]a, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

___Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je DM
Gesamt DM
z2zgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13,-) DM

Ich zahle den Gesamthetrag von DM___
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

JETZT SAMMELN: |

- fiir deine Power-ﬁpps
aus der Mega Fun '

- fnrdiewichﬂgsten ~ 4}\«\
Seiten “ '_

deslahres

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift




erste hllfe tlps & trlcks

PlayStation Briver veﬂangf euch nlcht nur guten Umgang mit eurem “Arbeits-
gerat” ab, sondern auch gewieftes Taktieren gegen die scheinbar aligegenwirtige Polizei. Der
neuste Streich aus dem Hause Reflections kann sogar die abgebriihtesten Zocker unter euch an
den Rand des Wahnsinns treiben. Fiir alle, die bereits zu Beginn der Undercover-Jagd Schwierig-
keiten haben, liefern wir ein paar grundlegende Hilfestellungen:

Da die Zeitlimits sehr eng kalkuliert sind, solltet ihr euch vor Beginn jeder Mission die abgebilde-
te Karte genau ansehen. So verschafft ihr euch einen genauen Uberblick iiber die Lage des Ziel-
punkts, welchen ihr erreichen miisst,

Nicht immer ist der direkte Weg auch der kiirzeste. Umfahrt ihr einen Block geschickt, kénnt ihr
so meist Konfrontationen mit den Cops aus dem Weg gehen (ihr seht auf dem Radarscreen unten
rechts anhand der Lichtkegel der Polizeiwagen immer exakt, in welche Richtung sich diese gerade
bewegen). Solltet ihr doch einmal keine Ausweichméglichkeit besitzen, so empfiehlt es sich, mit
Vollgas (dies ist sowieso fast immer eure Devise!) an den Gesetzeshiitern vorbei-
zubrettern. Meist hangt ihr die Jungs dann nach einer gewissen Zeit ab und sie
gucken in die Rohre. Kommen sie euch jedoch entgegen und euch bleibt keine
Zeit, Umwege in Kauf zu nehmen, so achtet genau darauf, wie sich das Auto
nahert. Falls es bereits auf euch zusteuert, ist eine Vollbremsung oder auch ein
360er ratsam. Dies verwirrt die Palizisten kurzzeitig und ihr habt die Méaglichkeit,
einen kleinen Vorsprung herauszufahren, ehe sich die Polizei erneut an eure
Fersen heftet.

Rote Ampeln sollten euch in der Regel nicht stéren (es gibt ja auch keine Flens-
burg-Punkte dafiir!), aber ihr solltet euch dabei eine Besonderheit des amerikani-
schen Verkehrssystems vor Augen halten. In den USA ist es nidmlich erlaubt, an
roten Ampeln rechts abzubiegen. So kann es im Eifer der Raserei schon vorkommen,
dass ihr euch auf einer einspurigen StrafRe befindet und eine Kreuzung bei “Griin” iiber-
quert, von rechts aber dennach ein anderes Auto auf eure Spur einschert. In solchen
Situationen ist schnelle Reaktion gefragt, denn bei Rammen des Fahrzeugs riskiert ihr
ansonsten einen Zeitverlust, der euch das Beenden der Mission kosten kénnte. Bei roten
Ampeln miisst ihr natiirlich darauf eingestellt sein, dass von beiden Seiten Verkehr an-
kommt. Auch konstantes Hupen hilft hier im Normalfall nicht weiter,

Haben euch die Cops in besonders heiklen Missionen arg aufs Korn genommen und
StraRenblockaden errichtet, dann lautet das beste Rezept “Augen zu und durch”. Also
einfach die Mitte der Sperre fixieren und durchbrettern. In den meisten Fillen gelangt
ihr dadurch relativ unbeschadigt (im Gegensatz zu den Polizeiwagen) durch die

Sperre.

Viele Missionen sind zweigeteilt, das heift, in der ersten Teilaufgabe ist ein
bestimmter Punkt unter Einhaltung eines Zeitlimits anzufahren, wihrend im
zweiten Teil kein Countdown mitlauft. So solltet ihr zwar darauf bedacht sein,
den ersten Teil ziigig zu erledigen, dies jedoch ohne groRartig die Auf-
merksamkeit des Gesetzes auf euch zu ziehen. Begeht ihr namlich
VerstoRe gegen die Verkehrsordnung, ist es selbstverstandlich, dass die
Cops aufmerksam werden und sich an euch heften. Die Gefahr, von den
Hiitern des Gesetzes verfolgt zu werden, erkennt ihr an der Felony-
Anzeige. Je hdher der Balken hier ist, desto prekarer wird eure Lage.
So sind einige Kleinigkeiten tunlichst zu vermeiden:

-Geschwindigkeitsiibertretungen
-Hilfe und Beihilfe bei der Begehung von
Straftaten

-Uberfahren einer roten Ampel
-Zerstérung dffentlichen Eigentums
(zivile Fahrzeuge, Geb&ude)

-Fahren auf Biirgersteigen,

in Parkanlagen oder in Durchgéngen
-Terrorisieren von Fugangern
-gefdhrliches Fahren (Handbremsen-
Turns)

Je weniger Verstofie ihrin der ersten Teilmission
begangen habt, um so grofier ist die Chance,
ungeachtet des Auges des Gesetzes den zweiten
Teil (ohne Limit) zu Ende zu bringen.
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 549 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
290 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Ridge Racer Type 4,
Need For Speed IV,
Gex 3, Soul Blade...

.Exklusiue spieibafe

Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Racing Simulation
2, Tony Hawk
Skateboarding, GTA,
SCARS, Vigilante 8.
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick:
Civilization 11, UEFA
Champions League,
Warzone 2100...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Rayman 2, GTA
London, Rainbow
Six, Army Men
3D, Monkey Hero

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.
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Doping
fur Deine
PlayStatior

Mehr Heft -
mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des’ Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MubB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.




CHCUTIEN komplettlosung

Zundchst gilt es, ein Hauptquartier und eine
Werkstatt zu errichten (Bild 1, 2). Erbaut nun
Viper Rader, um das Lager, das von Scavengers
angegriffen wird, zu verteidigen (Bild 3). Greift
dann das erste Lager des Feindes an, dasim
Nordosten eures Quartiers liegt (Bild 4). Zerstort
die Siedlung nérdlich und sammelt die Goodies
ein. Gleiches gilt fiir die feindliche Ansammlung,
die sich im Westen befindet (Bild 5). Zu quter
Letzt liberrollt ihr das Lager im Siiden und been-
det somit die erste Mission. Abschliefend bleibt
noch zu erwahnen, dass ihr wahrend des Auf-
trages nicht vergessen solltet, neue Technik zu
erforschen.

Die drei feindlichen Siedlungen liegen im
Siiden. Dummerweise befindet sich eine
davon direkt unter eurem Lager auf einer
Anhéhe, von der aus euch Panzer beschieflen.
Setzt eure LKWs ein, um angeschlagene Ge-
bdude zu reparieren. Mit etwa zehn Panzern
geht es dann in Richtung Siiden, wo ihr auf die
erste Siedlung des Feindes trefft, die ihr ver-
nichtet (Bild 1). Zieht anschlieffend nach Wes-
ten zum ndchsten Lager des Gegners (Bild 3),
das sich direkt hinter eurem Hauptquartier
befindet. Achtet auf die Geschiitztiirme, die in
den Bergen sind (Bild 2). Holt euch nun das
Artefakt auf der Anhdhe im Westen (Bild 4).
Nun geht's nach Siiden zum letzten Lager des
Feindes. Auf dem Weg dorthin trefft ihr auf
gegnerische Einheiten, die vernichtet werden
miissen (Bild 5). Daher solltet ihr fiir Nach-
schub aus den heimischen Fabriken sorgen.
Im feindlichen Camp befindet sich ein Kraft-
werk, dem ihr durch Zerstéren des Gebdudes
eine neue Technologie entlocken diirft (Bild
6).

_—
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In der dritten Mission gilt es zunachst einmal das
Energiemodul zu erforschen (Bild 1) und an-
schlieffend euer Kraftwerk damit auszustatten.
Dazu schickt ihr einfach einen LKW zum Gebaude
und befehlt ein Upgrade (Bild 2). Im zweiten Teil
der Mission miisst ihr zehn Panzerfahrzeuge in
den Transporter laden (Bild 3) und einen neuen
Teil der Welt erforschen, in den euch das Luftfahr-
zeuq bringt. Dort angekommen, bewegt ihr eure
Truppen nach Norden und sammelt das Artefakt
ein (Bild 4). Nun nichts wie zuriick zur Landezone,
wo einige Feinde auf euch warten. Sind diese be-
seitigt, steht einer sicheren Riickkehr in die Heimat
nichts mehrim Wege.

komplettlosung B hilfe

Ladet zundchst zehn Panzer in den Transporter
(Bild 1) und erkundet die Location, in die er
euch bringt. Dort trefft ihr auf verbesserte
gegnerische Einheiten, deren Waffensysteme
vor allem in Sachen Reichweite upgegraded
sind. Zieht nach Westen und zerstort das Dorf
des Gegners (Bild 2). Jetzt nehmt ihr euch die
Siedlung nordéstlich eures Standortes vor
(Bild 3), in der ihr ein Artefakt findet. Auf dem
Weg dorthin trefft ihr auf starke gegnerische
Einheiten, die euren Trupp sehr schwachen.
Daher ist es ratsam, neue Truppen (zehn
Panzerfahrzeuge) anzufordern. Nach der Zer-
stérung der zweiten Ansammlung von Geg-
nern zieht ihr nach Norden, um das letzte Dorf
zu vernichten (Bild 4) und anschlieRend zur
Landezone zuriickzukehren, Dort wartet be-
reits eine grofie Anzahl gegnerischér Truppen
auf euch. Nachdem diese vernichtet sind, ist
die Mission abgeschlossen. -

L] *® =
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Beladet den Transporter mit neun Panzerfahr-
zeugen und einem LKW, den ihr an der Lande-
zone einen oder mehrere Geschiitztiirme bau-
en lasst, um das Gebiet zu sichern (Bild 1).
Zieht nun mit einem Trupp von mindestens
zehn Panzerfahrzeugen in Richtung Osten. Da
ihr dort auf eine extrem starke Gegenwehr
stofit, solltet ihr bereits zu Anfang neue Trup-
penanfordern. Zerstart das erste Lager und
holt euch das Artefakt. Zieht anschliefend
nach Nordosten und greift das groRe Quartier
des Gegners an (Bild 2). Zerstort alle Gebaude
und sichert euch die Artefakte. Aufgrund der
. e 4
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S TN komplettlosung

d zur gegnerischen S
euch zu guter Letzt das
mit die Mission.

Zundchst muss der Transporter mit zehn Fahr-
zeugen ausgestattet und in das fremde Gebiet
verfrachtet werden. Zerstort das Dorf dstlich von
eurem Startpunkt und steuert anschlieRend den
griinen Punkt auf der Karte an (Bild 1). Geht da-
bei maglichen Auseinandersetzungen mit eurem
Gegner aus dem Weg. Im zweiten Teil der Missi-
on gilt es, das Lager des Feindes im Norden zu
zerstoren (Bild 2). Nutzt erforschte Technolo-
gien, um neue Panzereinheiten zu entwickeln,
die den starken Gegnern gewachsen sind (z.B.
Tank-Killer). Sammelt nach der Zerstérung des
gegnerischen Postens die Artefakte ein und
kehrt zur Landezone zuriick.

Der Gegner greift euch in dieser Mission zunachst
unerbittlich an. Zusatzlich versucht erim Norden
eures Lagers ein Quartier zu errichten. Durchkreuzt
die Plane des Aggressors, indem ihr mehr als 20

Kampfpanzer lossendet, die sich um die feindli- Bei dieser Mission gilt es, eine neue Basis dst-
chen Einheiten kimmern. AnschlieRend kampftihr ~ lich eures Lagers zu errichten (Bild 1). Dabei
euch langsam nach Siiden vor, wo der Feind sich kommt es immer wieder zu schweren Angriffen
festgesetzt hat. Der Weg dorthin ist gepflastert mit ~ des Gegners, dessen Einheiten per Transporter
Bunkern, in denen sich der Feind verschanzt hat in die Nahe eures Lagers gelangen.

(Bild 1). Um diese Gebéude zu knacken, solltet ihr
Panzer bauen, die mit Morsern ausgestattet sind
und somit die Gebilde aus weiter Entfernung an-
greifen kdnnen. So kdmpft ihr euch immer naher
an das Hauptlager des Aggressors heran, das dank
geballter Feuerkraft von mehr als 20 Panzerfahr-
zeugen, die mit einem Mdrser ausgestattet sind,
vernichtet wird, Des Weiteren finden sich im Lager
natiirlich auch wieder die wichtigen Artefakte, die
eingesammelt werden. Zieht danach nach Norden,
wo sich eine weitere Basis des Feindes befindet
(Bild 2), Im zweiten Teil der Mission miisst ihr die
Landebasis des Feindes vernichten, die im Nordo-
sten der Karte liegt. Weiterhin habt ihr alle Quar-
tiere zu vernichten, auf die ihr auf dem Weg dort-
hin trefft (Bild 3). Vernichtet anschlieRend das Ge-
baude, das auf der Anhohe steht (Bild 4) und sam-
melt alle Artefakte ein. b iy t




komplettlosung EIE LTI

Erneut geht's per Transporter in einen abgelege-
nen Teil des Planeten. Hier miisst ihr das Haupt-
quartier des Gegners, das sich in der Mitte des
Schauplatzes befindet, komplett zerstoren. Dazu
bewegt ihr die Truppen zunachst nach Osten, wo
ihr auf die ersten beiden Siedlungen des Fein-
des trefft (Bild 1), die zerstort werden sollen.
Nachdem die Dorfer niedergewalzt wurden, geht
es weiter zum Hauptquartier (Bild 2), das kom-
plett dem Erdboden gleichgemacht wird. Jetzt
nur noch die Artefakte einsammeln und auch
diese Mission ist gemeistert.

Die zehnte Mission hort sich relativ simpel an.
Hier gilt es, euren Stiitzpunkt gegen die an-
riickenden Gegner zu verteidigen. Sie erschei-
nen an unterschiedlichen Stellen der Karten.
Etwa fiinf Angriffswellen riicken hintereinan-
der auf eure Basis zu, die ihr abzuschlagen
habt (Bild 1).

v RN B

Beladet euren Transporter mit zehn Panzer-
fahrzeugen. Angekommen an der Landezone,
bewegt ihr euch nach Osten, wo ihr auf das
erste Lager des Feindes trefft (Bild 1). Zieht
nach der Zerstorung der gegnerischen An-
sammlung nach Nordwesten und zerstort die
zweite Siedlung des Aggressors (Bild 2). An-
schliefiend fiihrt der Weg nach Westen, wo ihr
auf eine grofie Ansammlung schwerer Panzer
des Gegners trefft. Fordert Verstarkung an, die
ihr nach Nordosten schickt (Bild 3). Jedoch
solltet ihr euch beeilen, da die gegnerischen
Einheiten fliichten. Sind alle Feinde besiegt,
miisst ihr euch zur Landezone begeben. Der
Schwierigkeitsgrad der Mission liegt vor allem
im Zeitlimit von 30 Minuten. Ihr solltet daher
eure Truppen aufteilen und jeder Gruppe
einen anderen Zielort zuteilen.

Yo,

Erneut wird euer Transporter mit zehn Panzern
bestiickt und zu einer der hartesten Schlachten des
Strategie-Krachers geschickt. An der Landezone
angekommen, sollte die Location vom Feind gesdu-
bert werden und umgehend muss Verstarkung an-
gefordert werden. Ihr miisst darauf achten, dass
sich auch Hovercraft-Einheiten unter dem Nach-
schub befinden, weil damit die Inselgruppen er-
reicht werden. Kampft euch langsam zum Haupt-
quartier des Gegners vor und macht es dem Erd-
boden gleich (Bild 1). Eine weitere Festung befin-
det sich im Nordosten des Territoriums (Bild 2).
Nachdem diese vernichtet ist, habt ihr den Krieg
gegen die Scavengers gewonnen und somit das
erste von drei iibergeordneten Missionszielen des
Strategicals geldst. Puh!

i A
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erste hi_lfe komplettlﬁsq

Eure neue Basis wird vom Feind stark unter Be-
schuss genommen. Verteidigt eure Bodeninstal-
lationen und schlagt den Gegner in die Flucht
(Bild 1). Anschliefend riickt ihr mit einem gré-
Reren Trupp nach Norden vor und vernichtet die
erste Basis des Kontrahenten (Bild 2). Riickt im
Anschluss daran nach Nordosten vor und ver-

nichtet das zweite Lager des Aggressors (Bild 3).

Schickt abschliefiend ein paar Truppen Richtung
Stiden zur letzten Siedlung des Feindes (Bild 4).
Gliicklicherweise erhaltet ihr standig Nach-
schub, der eure Aktionen etwas erleichtert.
Sammelt das Artefakt ein und verteidigt euer
Quartier gegen die Angriffswelle, die aus dem
Norden kommt.

--m-m-m!u
OO

ihr weiter nach Nordosten vor und zers‘lﬂr‘l die
zweite Siedlung des Gegners (Bild 2). Anschlie-
Rend sammelt ihr das Artefakt ein (Bild 3) und
zieht weiter nach Westen. Dort erwartet euch
noch einmal ein grofies Aufgebot feindlicher
Truppen, die nach einem zahen Kampf zerstort
werden (Bild 4). Zu guter Letzt holt ihr euch
auch hier das Artefakt.

afﬁ_l@[‘ﬂfjﬁﬂl_ﬁ_llll]

Bewegt eure Truppen zundchst ein Stiick nach
Osten, um dem starken Feind nicht in die Hande
zu laufen. Seht euch auf der Karte dann genau
an, an welcher Stelle ihr am besten die feind-
lichen Linien durchbrecht (Bild 1). Stofit dann
zum Transporter vor (Bild 2) und achtet darauf,
dass ihr euch nicht auf Feuergefechte einlasst,
da euch der Gegnerin allen Beldngen stark
iiberlegen ist.

Nachdem ihr euren Transporter mit zehn Kampf-
einheiten beladen habt, gelangt ihr in einen
neuen Abschnitt. Hier verfiigt der Feind iiber
* zwei Lager im Norden. Zwischen euch und die- »
~ sen Basen befindet sich ein Fluss, der lediglich
an zwei Stellen iiberquert werden kann. Zieht
mit eurem Trupp nach Nordwesten und \rermch-




tet die feindlichen Einheiten, die den Ubergang
besetzt halten (Bild 1). Dann riickt ihr nach Nor-
den vor und nehmt euch das erste Quartier des

Feindes vor (Bild 2). Da ihr bereits hier die wich-

tigen Informationen erhaltet, die zum erfolgrei-
chen Bestehen der Mission nétig sind, kénnt ihr
zur Landezone zuriickkehren, ohne die zweite
Basis im Nordwesten angreifen zu miissen.

Der Gegner verfiigt iiber vier Basen, die sich alle
westlich eures Hauptquartiers befinden. Greift
zundchst den Stiitzpunkt im Nordwesten an (Bild
1) und zerstort sie. Sammelt nun die zahlreichen

Olfasser ein und zieht weiter nach Nordwesten, wo

ihr auf die zweite Festung des Feindes trefft. Auch
diese wird dem Erdboden gleichgemacht (Bild 2).
Anschliefend geht's zum Flughafen des Gegners,
der komplett zerstort werden muss (Bild 3). Zu-
satzlich milsst ihr natiirtich alle Artefakte'sowie
alle Otfésser einsammeln, die ihr auf dem Geléinde

findet. Im zweitén Teil der Mission gilt es, die Zivi-_
listen, die im Siiden von den Aggressoren gefan-

=

komplettlosung RIETIIE

gen gehalten werden, zu befreien (Bild 4). Danach
nehmt ihr euch die Landezone des Gegners im
Osten vor (Bild 5).

Angekommen an der Landezone, werdet ihr um-
gehend von feindlichen Einheiten angegriffen.
Daher solltet ihr den Transporter zuvor bereits
mit schwerem Geschiitz beladen haben. Baut
dann ein Reparaturzentrum in die Naheder
Landezone, zu der ihrim Verlauf des Gefechtes
angeschlagene Einheiten schickt. Im weiteren
Verlauf der Mission ird eure Landezone immer
wieder von feindlichen Krdften heimgesucht.
Daher solltet ihr diesen Bereich nie unbeauf-
sichtigt lassen. Zieht nun nach Norden und
liberquert den Fluss. Vernichtet die gegqen-

a & -

schen Einheiten, die diesen Bereich sichern
(Bild 1). Zieht nun nach Nordosten und zerstort
die Festung des Gegners (Bild 3). Zuvor stofit ihr
jedoch noch auf eine Vielzahl gegnerischer
Truppen, die euch den Zugang zur Basis er-
schweren (Bild 2). Im Lager angelangt gﬂt es
das Kraftwerk zu zerstire die Arte .
einzusammeln (Bild 4). Kehrt dann zur I.andea-
zone zurtick. -
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PlayStation

Type-4-Geheimnisse einzuweihen!

Macht euch von Anfang an mit der Cockpit-
Perspektive vertraut, denn bei Gripautos habt ihr
ein besseres Gefiihl zur Fahrbahn und ihr kénnt
in den Riickspiegel schauen.

Um alle 320 Autos zu erhalten, miisst ihr jeden
Fahrzeughersteller mit jedem Motorenhersteller

Um die 320 Fahrzeuge am schnellsten zu erspielen, solltet ihr wie folgt vorgehen (dies gilt nur fiir
eine einzige Fahrzeug- Motorenhersteller-Kombination):

1. Qualifikationsrunde
1. Rennen 2. Platz

2.Rennen 3. Platz 2. Platz

1. Qualifikationsrunde 2. Qualifikation Final RoundOval

1. Rennen 1.Platz 2. Platz 3x1.Platz 1.Platz
2.Rennen 3.Platz 2. Platz 3x1.Platz 1.Platz

1. Qualifikationsrunde 2. Qualifikation Final RoundOval
1.Rennen 1. Platz 2. Platz 3x 1 Platz 1.Platz
2.Rennen 2. Platz 2. Platz 3x 1. Platz 1.Platz

1. Qualifikationsrunde
1. Rennen 1. Platz
2.Rennen 1.Platz

Es ist wichtig, die Platzierung im ersten Anlauf zu erreichen, um wirklich sicherzustellen, dass ihr die

richtigen Autos freispielt!

2. Qualifikation
2. Platz

2. Qualifikation

SAVEN 2. Platz

2. Platz

Namcos Rennspiel hilt natiirlich einige Uberraschungen parat.
Grund genug, uns eine dicke Hornhaut am linken

Final RoundOval
3x1.Platz 1.Platz

Final RoundOval
3x1.Platz 1.Platz
3x1.Platz 1.Platz

i : : : Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final RoundOval
kombinieren. Die Platzierungen in der ersten 1" Rennen 1. Platz 3x1.Platz 1.Platz
und zweiten Qualifikation wirken sich auf euer Z:Rennen 2 Platz 3Ix 1' Platz 1' Platz
Auto aus. Entweder erhaltet ihr einen Neuwa- i I
gesvader dazalte Farzeug wird “nut™ pge- Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final RoundOval -
gradet. Um alle Autos einer Fahrzeug-Motoren- 1 Rennen 2. Platz 3x1.Platz 1, Platz
hersteller-Kombination zu erhalten, miisst ihr 2. e 1. Platz 3x 1' Platz 1' Platz
also alle moglichen Platzierungsvarianten er- i } :
fahren. Das 320. Auto st der Pac-Man. Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final RoundOval

1. Rennen 1. Platz 3x 1. Platz 1.Platz
2. Rennen 1. Platz 3x 1.Platz 1.Platz

Habt ihr den Grand-Prix-Modus erfolgreich absolviert, wartet der Extra-Trial auf euch. Hier miisst ihr

es wirklich perfekt zu fahren. Vor allem bei den hoheren Schwierigkeitsgraden stellt diese Aufgabe ein
nahezu unldsbares Problem dar. Aber nicht verzagen, es klappt! Weiterhin muss gesagt werden, dass

die Endgeschwindigkeit der erspielten Devilcars vom jeweiligen Schwierigkeitsgrad abhéngt.
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“ Im Car-Select Menii kann man mit L1 und R1 die
» - Vorderrdder des Boliden bewegen.

L\

Auch Freunde von Grafik-Effekten kommen bei
Ridge Racer Type 4 voll auf ihre Kosten, denn
wenn wahrend des Demos oder des Replays A

Blur Effect” aktivieren. Ein wahrer Augen-
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: Habt ihr ein Time-Attack-Rennen hinter euch ge-
i bracht, kénnt ihr im letzten Bildschirm eure Zeit
! als Passwort anzeigen lassen. Driickt dazu ein-
: fach nurO+A gleichzeitig.
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Achtung:
Ridge Racer Type 4 kann auch via Linkkabel zu
viert genossen werden. Dies hat der Hersteller
in seiner Bedienungsanleitung nicht erwdhnt!

Beim Start solltet ihr die Motorendrehzahl zwi-
schen 6000 und 7000 Umdrehungen halten, da
ihr so den besten Grip habt. Bei Autos mit mehr
Leistung die Drehzahl nur knapp iiber 6000 Um-
drehungen halten, wahrend bei Boliden mit ge-
ringerer PS-Zahl ruhig die 7000 Umdrehungs-
grenze erreicht werden kann.

Die Computergegner fahren die Kurven extrem
vorsichtig. Hier liegt eure Chance. Fahrt mit eu-
rer Karre links oder rechts an den anderen vor-
bei. Auf Geraden gibt es auch einen Trick, wie ihr
die Computerkonkurrenz ganz schdn alt ausse-
hen lassen kénnt. Fahrt nah an den vorausfah-
renden Boliden heran, tduscht dann links bzw.
rechts an und fahrt dann auf der anderen Seite
vorbei. Auf diese Weise wird gewahrleistet, dass
euch die virtuellen Feinde nicht die Tiir zuma-
chen.

komplettlosung erste hilfe

Habt ihr einen Gegner iiberholt, solltet ihr ihn
mittels des Riickspiegels immer im Auge behal-
ten. Will er mit einem geschickten Versuch kon-
tern, so wisst ihr, wo er fahrt, und kénnt ihm den
Weg versperren. Pirscht ihr euch an einen Com-
putergegner an, dann vermeidet, dass ihr von
hinten auffahrt, denn der daraus resultierende
Geschwindigkeitsverlust wirft euch wieder wert-
volle Meter zuriick, wahrend der Konkurrent
ohne Geschwindigkeitseinbufien weiterfahren
kann.

Driickt auf der Rennstrecke "Heaven and Hell”
wahrend des Countdowns €, =, =, = und
schon fliegt ein Adler an euch vorbei, sobald ihr
die Ziellinie passiert habt. Dieser begleitet euch
den ganzen Track. Um ihm folgen zu kénnen,
miisst ihr schon einen flotten Fahrstil an den Tag
legen, denn die Rundenzeiten des gefiederten
Freundes liegen bei 1:1200. Achtung: Funktio-
niert nur im Grand-Prix-Modus!
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IO {M tips & tricks

PlayStation (PAL)

.

reuc

Auch ein Kleinkrimineller hat es manchmal schwer. Wir haben

Verbrecher eurer Wahl aus. Wahlt dann die Option Rename bzw. Umbe-
nennen. Loscht nun den ehemaligen Namen und gebt das entsprechende Cheatwort ein.
Bestatigt, um den Cheat zu aktivieren. Es ist moglich, die Prozedur mehrmals hinterein-

ander zu absolvieren, um mehrere Codes parallel zueinander laufen zu lassen. Auch kann
abschlieRend noch ein eigener Wunschname oder der urspriingliche Charaktername ein-
gegeben werden.

HAROLDHAND
Aktiviert alle Levels, alle
Waffen, unbegrenzt Mu-
nition, 9999990 Punkte

sowie die Zusatzgoodies.

Auflerdem werden die
Polizisten deaktiviert

und Spielkoordinaten

anwahlbar sein.

GETCARTER

Aktiviert alle Levels, alle
Waffen, unbegrenzt Mu-
nition, 9999990 Punkte

sowie die Zusatzgoodies.

FREEMANS

Aktiviert alle Levels, alle
Waffen, unbegrenzt Mu-
nition, 9999990 Punkte
sowie einige der Zusatz-
goodies.

Tipp - Polizeizugriff verhindern: |

DONTMESS
TOOLEDUP

SORTED

Aktiviert alle Levels, alle
Waffen, unbegrenzt Mu-
nition sowie einige der
Zusatzgoodies.

RAZZLE
READERWIFE
Offnet alle Levels.

MAYFAIR
London Level 1 und 2
geoffnet.

PENTHOUSE
London Level 1 und 2
geoffnet.

MCVICAR
99 Leben.

BIGBEN
9999990 Punkte.

SIDEBURN
Fiinf Multiplier.

OLDBILL

Maximum gesucht.

GRASS

Keine Polizeiaktivitat.

SWEENEY

Koordinaten.

Tipp - Hochgeschwindigkeitsfluch

116 Mega |

vor oder hinter dem Vehikel stehen, kann man die Jungs ausschalten!

t ohne Auffahrunfall:

verkehr Héchstgeschwindigkeiten verhindert. Um nun London
per Highspeed genieen zu kdnnen, solltet ihr stets versuchen, immer genau auf dem Mittelstreifen zwischen den Fahrtrichtungen zu fahren. Aller-
dings funktioniert dies nur mit den kleineren Fahrzeugen. Mit einem Laster oder Bus bleibt ihr trotz alledem laufend héngen.

ler alle uns bekannten Cheats sowie die besten Einsteigertipps aufgelistet. Let’s
swing in London!
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tips & tricks TG

nung einzuhalten.

Leben.

Handhremse richtig einsetzen: Mit der Hand-
bremse (R1-Taste) kann mit ein wenig Ubung

@4 nommen werden. (bt dies, denn hierdurch
‘.L_i erlangl ihr auch taktische Vorteile.

du  elheh
g DLy sihen am

ntlich sollte das
. Ubrigens, achtet
' Richtungspfell der

Passanten in Ruhe lassen! Kla Klar, dar Bﬁrger-
steig kann prima als Fahrbahn genutzt wer-
den. Allerdings erwischtihr auch sehr schnell
die wehrlosen Passanten und dann ist ruck-
zuck die Polizei hinter euch her. Und gerade
das kann oft die Mission gefahrden.

1
I
|
|
|
I
I
I
I
|
I
I
|
I
|
I
|
1
|
I
I
|
1
1
1
1
|
|

Wl dahhidehlneg Doy

Nichts macht mehr Spaf3, als mit der Bazooka einmal so richtig aufzuraumen'Allerdmgs sol&tet ihr hel 50 einer Aktmn stets einen respektvollen
Abstand zur Explosionsquelle einhalten, da ihr ansonsten euer Leben riskiert.
Auch ist es immer wieder lustig, Autos mit der Pistole oder dem Maschinengewehr in die Luft zu jagen. Aber auch hier gilt es, eine sichere Entfer-

Ebenso empfiehlt es sich, das geklaute Fahrzeug schnellstens zu verlassen, wenn ihr das Klackern des Motors vernehmt und dieser langsamer wird,
weil dann der Motorschaden und die Explosion unmittelbar bevorstehen.
Haltet euch von Wassern fern! Viele der Gewdsser sind nicht durch Zdune und Mauern gesichert. Fallt ihr hinein und ertrinkt, verschwendet ihr ein

Vorsicht beim Begehen von Hauserdachern! Auch hier sind nicht immer alle Randgebiete gesichert, so dass man schnell herunterfallen kann.
Verfolgt euch die Polizei, solltet ihr moglichst schnell einen Zickzack-Kurs einschlagen, um nicht von den Pistolenschiissen erwischt zu werden.
Versucht erst gar nicht, mit langsamen Fahrzeugen Abgriinde zu iberspringen. Hierfiir bendtigt ihr die schnellsten Renner.

Hareld hll‘!‘ Ln tahan
diese Mady ahzinl

I(untaktpersonen schonen; Kantaktpersonen
stehen an vorgegebenen Platzen herum und
werden schnell einmal Opfer einer wilden
Anfahrt. Passt auf! Thr braucht die Jungs
noch! Und passt darauf auf, dass das Waffen-
inventar auf der Faust steht, wenn ihr sie
vermabelt.

P e S

Beschuss vermeiden! Achtet darauf, még-
lichst schnell das Fahrzeug zu verlassen,
sobald ein Ordnungshiiter auf dieses schiefdt.
Ist die Karre schon durch mehrere Unfélle
vorbelastet, explodiert sie sehr schnell.

Goodie-Kisten leeren! Wer ohne die Cheats
das Spiel bestreiten will, sollte grundsatzlich
alle Kisten leeren. Merkt euch eventuell die
Stellen, an denen Munitionsnachschub er-
haltlich ist, denn es kdnnen immer nur 99
Einheiten an Munition getragen werden.

Missionsabhdngiges Inventar schonen: Vo-
rausgesetzt es hdngt euch kein Zeitlimit im
Nacken, solltet ihr nicht mit durchgetretenem
Gaspedal durch die Gegend rasen, denn ein
Fahrzeug, das ihr unbedingt zur Missions-
erfiillung bendtigt, ist nicht ersetzbar.

Finger weg von gmﬁen Fahrzeugen! Vehikel wie
Busse, Tanklastziige, etc. solltet ihr einfach mei-
den. Erstens sind sie von der Fahrphysik her viel
zu trage und zweitens besteht eine hahere Explo-
sionsgefahr, da sie zu oft andere Autos anrempeln.
Kleiner Tipp am Rande: Blockiert doch einmal
mehrere Kreuzungen mit Bussen,

Roller-Freuden! Mit einem Roller bzw. Motor-
rad gestaltet sich das Lenken in den Gassen
wesentlich einfacher als mit einem Auto. Die-
se Fahrzeuge eignen sich prima, um gegneri-
sche Bandenmitglieder effektiv zu verfolgen.
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Kleinanzeigen

Verkaufe Spiele und Zubehér fiir MD, CD, 32 X,
Master System, Saturn, PSX, 3 DO, |aguar, SNES,
NES, PC-Engine, viele US/JAP Sachen z.B: PC-
Engine Turbo Grafx (US) RGB fiir DM 225, RGB-
Kabel fiir Mega Drive 1/Weogeo fiir DM 45,
Mega Drive Maus fiir DM 55, Jaguar (US) fiir
DM 125, Spannungswandler 220V/110V fiir DM
55, Saturn Twin Stick JAP fiir Virtual on fiir DM
85, etc. Tel./Fax-030/62 58637

Verkaufe NEO GEO CDs: Fatal Fury 3, Fatal
Fury Real Bout, King of Fighters 94 (JAP), King
of Fighters 95, Viewpoint fiir je DM 65. Fiir
Dreamcast: Godzilla (JAP) fiir DM 125. Fiir N 64:
Bomberman (JAP) fiir DM 55, Star Wars (US) fur
DM 65, Super Mario (US/]AP) fiir DM 55, Turok
1 (US) filr DM 65, Fiir NES: Castle Mania 3 fiir
DM 65, Jacky Chan fiir DM 85, Xevious fiir DM
55. Fiir Amiga CD 32: Heimdall 2 fiir DM 55, Zool
2 fiir DM 45, Alles incl. Porto.

Tel Fax-030/6258637

3 Game XX Videospiele-Barse in Berlin am
Sonntag, den 11.07.1999 von 14.00 bis 18.00 Uhr.
Infos unter Tel.:030/6858756 weitere Termine
22.08.99,03.10.99, 05.12.99

Suche dringend Mushz Aleste (zahle sehr
gut!!!), Aeroblasters, Runark, Donald Duck in
Maui-Mallard, Sonic 3, Indianer Jones greatest
Adventures und Streets of Rage 3 (JAP ers.)
such auch andere MD-Spiele. Kaufe alles nur
bei 100 %iger Funktion und Verpackung mit
Anleitung!! Tel.: 06291/1653 ab 16.00 Uhr Tarek
verlangen

Verkaufe Spiele fiir GB, NES und PSX zB. fiir
PSX Cool Boarers 3, Tekken 2, IRRR 2, Riven
{Originalverpackung) Lucky Luck, Theme
Hospital, Air Combat usw. Fiir GB und NES
nachfragen. Tel.: ab 18.00 Uhr 0881/417692 vor
18.00 Uhr Tel. 0881/49050, ab 14.00 Uhr bitte
anrufen und nach Frazi fragen!!

Verkaufe Vigilante 8 (erst 3 Tage alt} fiir DM 90
und Crash Bandicoot 2 fiir DM 20. Beide Spiele
mit Anleitung usw. Tel.:864112 in 48161 Miinster

Verkaufe N 64 mit 3 Top Spielen: Super
Mario, Top Gear Rally, Mission Impossible
und Memory Card. Noch 5 Manate Garantie
fiir nur DM 333. Tel.:05251/66069 oder
0177/7206452

Suche billigen N 64 mit Spielen und Zubehor.
Angebote bitte an Christian Bauer.
Tel:09231/61370

Suche Playstation, Nintendo 64, Super
Nintendo und Game Boy, sowie Spiele. Zahle
faire Preise. Also keine Angst und einfach an-
rufen. Tel.:05681/1407 oder 0171/1259848
(Ronny). Anzeige gilt langer!

Lose meine Spielesammlungen auf. Verkaufe
Konsolen und jede Menge Spiele fiir Mega
Drive €D, Playstation, SNES und Game Boy.
Tel.:07118566255, Fax:07118566254

Verkaufe Test Drive 5, Toca 2, Music (PS) und
Frankreich 98 (N 64) fiir je DM 50. Tausche
auch gegen Rapid Racer (PS) oder Wave Race
(N 64). Tel.-0202/4250780. Torsten

Stop!l! Tausche Sega Saturn mit 2 Pads und 1
Adapter und 23 Spielen mit 12 Demo CD
Spiele z.B. Horrorspiel 1, Sega Rally,
Streetfigher, The Movie Trilogie, Jurassic Park
2, Panzer Dragoon 1, Alien Trilogy,
Streetfighter, Zero. Das alles tausche ich aber
nur gegen Sega Mega Drive 2 und 2 Pads und
40 Spielen. Egal welche Spiele, Und bitte auch
den 32 X Tel.07052/3613

Verkaufe fiir PS: Mass Destruction und Abe’s
Oddysee fiir DM 60, Tiologie und Lightgun fiir
DM 100, fiir N 64: Body Harvest fiir DM 70,
WCW vs. NWO fiir DM 50, Mario 64 fiir DM
40, fiir GBC: Turok 2 fiir DM 40, True Lies fiir
DM 30. Verkaufe aufterdem auch SNES und
SNES-Spiele. Alle Preise VB! Tel.:09694/718
oder 0171/1842782 Theo

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nach-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seriésen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstdndiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Verkaufe PSX Multinorm mit 2 Pads, Memory
Card, RGB-Kabel und 4 Spielen: Final Fantasy
7, Thunder Force 5, Wipeout 2097, Horrorspiel
2, fiir etwa DM 420, Suche aufierdem fiir NEO
GEO CD: Art of Fighting 2. Tel:093415367 ab
16.00 Uhr Matthias

Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/Turbe-Duo. Tel.:02374/850355 Ab
1700 Uhr

Verkaufe Horrorspiel 2, War Craft 2, Test Drive 4,
Wing Commander 4, Monopoly, Gran Turismo,
Grand Theft Auto, Fighting Force fiir je DM 40.
Populous the Beginning, Constructor, Tomb
Raider 3, fiir je DM 50. Zelda Ocarino of Time fiir
DM 80. Tel.:0172849396 Dan in Miinchen

Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele und
Konsolen filr Sega (Dreamcast), Sony PS,
Nintendo. Verkaufe Amiga CD 32 und 10
Spiele fiir DM 120. Atari 2800 und 6 Spiele fiir
DM 60. MD und 7 Spiele fiir DM 130. PS und 2
Dual Shocks und Memory und 7 Spiele fiir DM
420. Verkaufe Dreamcast und Spiele giinstig.
Tel./Fax.:05561/982042 oder 0170/2047356.
Bitte ab 16.30 Uhr Danke! Thomas

thﬁﬁcn-smele und
ubehor (Soul Edge-Spedal-Pack, M.G., usw.).
Dreamcast-Spiele (Blue Stinger, Powerstone
usw.). Memory Card Spielestande fiir DM 5. Ruft
an! Philips-CDI und Zubehor und Filme. N 64
Spiel 1SS 64 fiir DM 50. Viele verschiedene
Spielemagazine (incl. Losungen) ab 1997,
Tel:07546/929976
Verkaufe/Tausche 50/60 Hz Saturn
Multinorm Wolfsoft-Umbau mit 9 Games z.B.
Daytona CCE, Panzer Dragoon 2 (US und JAP
Software), 13 Demo CDs darunter Sega
Flash 1 bis 6, Core Design usw. 2 Pads,
Memory Card, RGB Kabel, Top Zustand fiir
VHB DM 200 oder Tausche evtl. PSX oder N
64 vielleicht auch Videorecorder. Einfach an-
rufen und anbieten! Tel.:05906/960150 Mike
Tausche N 64 und Mario Rumble und
Memory (3 Monate alt) gegen Buggy Heat
(DC) oder DM 150. Tel.:08431/38681 ab 19.00
Uhr
Verkaufe Atari Jaguar mit 2 Joypads und 3
Spielen fiir DM 100. Verkaufe 2 Sega Mega
Drives mit 3 Joypads und 1 Action Replay
und 35 Spielen fiir DM 450. Tel.:0171/1738314

Verkaufe 59 gut erhaltene Video Spiele
Magazine (unter anderem Mega Fun, das offi-
zielle Playstation Magazin, N-Zone) im
Gesamtwert von iiber Dm 400 an den
Meistbietenden. (Minimum DM 50). Wichtig:
Ich iibernehme keine Versandkosten!
Tel02206/8210

Verkaufe, Kaufe und Tausche fiir PS, NEO
GEO (D, - Pocket, Wonderswan und alle an-
deren Handhelden Spiele, Geréte und
Sammlungen. Verkaufe MD mit 9 Spielen fiir
DM 150. GB Col. Fiir DM 75. Verkaufe U-Eier-
Figuren, giinstige Komplettsatze.
Tel.:08251/3217 am Abend und am
Wochenende, Markus B
Verkaufe N 64 und Playstation-Spiele. N 64:
Turok 2 fiir DM 70, F-Zero-X fiir DM 70, Super
Mario 64 fiir DM 45, Tetrisphere fiir DM 60.
Fiir Playstation: Spiel und Pistole fiir nur DM
90, Raystorm fiir DM 30, Bust-A-Move 2 fiir
DM 20, Mechawarrior 2 fiir DM 25, Legacy of
Udine filr DM 35, Warcraft 2 fiir DM 35,
Pandemonium fiir DM 30, Agypten fiir DM 30,
Discworld fitr DM 30. Ruft an unter
Tel.:0721/71603 ab 18.00 Uhr

Kaufe, Verkaufe und Tausche PS, NEO GEO (D
(PAL), NEO GEO Pocket, Wonderswan, GB, GG-
Games, Konsolen und SammL Bietet alles an.
Verk. oder tausche auch MD und 9 Games fiir
DM 180. Verkaufe auch U-Eier-Figuren total bil-
lig. Markus Tel .08251/3217

Verkaufe PSX mit Fifa 99 fiir DM 200, ohne Spiel
DM 150, PSX mit 4 Spielen fiir DM 265, umge-
baute PSX mit 3 Spielen fiir DM 250 und SNES
mit 5 Spielen fiir DM 150. Aufierdem noch Gran
Turismo, Banjo Kazooie fiir je DM 55, Popolous
fiir DM 60. Alles PAL und guter Zustand.

Tel 07427/1379 Michael ab 20.00 Uhr

Verkaufe PS-Spiele Tekken 2 fiir DM 29, Tomb
Raider 1 fiir DM 30, NHL Hockey 97 fiir DM 29,
Triologie fiir DM 39, Super NES Konsole fiir DM
60, Super Mario Kart fiir DM 25, Donkey Kong 2
fiir DM 30, Mega Drive Konsole fiir DM 59, Dr.
Robat. filr DM 15, Sonic 1 und 2 fiir je DM 15,
Earthworm Jim fiir DM 20, Mega Games fiir DM
15, verschiedene Videospielhefte wie Next
Level. Tel.:07807/533 Steffi ab 17.00 Uhr
Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle Systeme. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen, Auch fiir Oldie-Konsolen z.B.
Atani 2600, Intelevision, Coleco, Vectrex, PC-
Engine, Philips, LTMX, usw. Tel..089/1403732
oder 0177/3733556

Kaufe, Verkaufe und Tausche Spiele fiir folgen-
de Systeme: Playstation, N 64, Game Boy,
Master Systemn, NES, 5-NES und Mega Drive.
Suche fiir folgende Systeme Spiele PSX, N 64,
Game Boy Color. Ruft unter Tel.-030/4032714 an
und fragt nach Andreas

Verkaufe fiir PSX: Wing C. 3 und 4, Resident Evil
1, Power Move Pro Wrestling, WCW vs. The
World, Toca 1, Fighting Force, Formel 197
Verkaufe fiir N 64: Turok 2, Extreme-G, WWF-
Warzone, Super Mario, Star Wars Sole, Zelda 64,
WCOW-NWO World Tour, 1080. Preise zwischen
DM 20 und 50. Ruftan!! Tel..07264/7329 fragt
nach Timo zwischen 18.00 und 19.00 Uhr,
Sonntags den ganzen Tag.

Vekaufe Virtua Fighter 2 (US), NBA 98, Agypten,
Andretti Racing, Madden 97 Tomb Raider,
Blazing Dragon, Myst, Torico, Mystaria, alles fiir
Saturn fiir je DM 30. Suche Depeche Mode
Album 101 filr DM 20, Photo CD (keinen Schrott
und keine Kopien. Suche Codes fiir 3 D-Shooter
(GT/id). Mo-Fr. ab 1700 Uhr Sa-S0. ab 15.00 Uhr
Tel.035601/30676 Michael

Tausche aktuelle Playstation PAL-Spiele!!!
Verkaufe Playstation (generaliiberholt) mit ca. 5
Spielen und N 64, 2 Pads, 3 Spielen, 2
Speicherkarten, Game Boy-Adapter fiir je ca. DM
350. Tel.:07354/1487 ab 1700 Uhr

Verkaufe: MD Sonic Hedg. 1 und 2, Capt. Planet,
Mega-Games 1, Kid Chameleon, Pink Holly-
wood, Superman, Wrestle Mania, Castle
Tllusion, Lemm. Tribes, jurassic, TaleSpin fiir je
DM 15. DM 50 pro Pad. Filr SNES: S. Marioworld,
SM Allstars, Tim Tibet, Tiny Toon, Harvest Moon,
Pac Attack, Yoshi fiir je DM 20. Fiir N 64: Turok 1
fiir DM 40. Tel.:0228/612112 Dorothee

Suche RPG”s fiir alle Konsolen, besonders sel-
tenes aus USA und Japan. Zahle gut! Daich
bald Internet-Anschlufi kriege: Wer hat
Adressen von engl. Losungen zu jap. RPGs
filr mich? Suche auch japan. Super Famicon
(0. Adapter, auf dem Star Ocean lduft?). Suche
japan. Saturn (0. umgebauter Pal) und
Actionreplay. Dorothee Tel.:0228/612112
Hilfe! Wer kennt das Spiel TOMBI? Ich kom-
me nicht weiter. Wer kann mir evetuell eine
Komplettldsung schicken oder sagen, wie man
das mit den Schweinetaschen funktioniert?
Ich finde die Schweinetore nicht. Ich hdnge
auch bei einigen Ratseln fest. Ich bin fiir je-
den Tip dankbar, Schreibt an: Maya Mohrholz,
Sophienstrafie 19, 23560 Liibeck

Kaufe und Verkaufe Spiele und Grundgerite
fiir Playstation, Nintendo 64, NEO GEO (-CD)
Turbo Duo/PC-Engine, Game Gear! Suche
auch guterhaltenes Sega Nomed! Suche R-
Types, Thunderforce Goldpack, Radiant
Silvergun und Snowbros. (System egal)! Viele
Playstation-Priigler (JAP/US/PAL) abrufbe-
reit!!! Tel..05205/10438 (17.00 bis 21.00 Uhr
und am Wochenende)

Ein kraftiges HALLO an ALLE
Konsolenbesitzer! Besucht unsere neue
Hompage:
hitp:/;www.konsolenboerse.cjb.net, Auf unse-
rer Seite ist fiir jeden was dabei! Hier kann JE-
DER nach Herzenslust verkaufen, tauschen
und kaufen. Wir unterstiitzen jedes Format!
(Sega, Sony, Nintenda, Atari, SNK usw.) ein-
fach alles! Auch Exoten jeglicher ART, Schaut
einfach mal vorbei und sagt es kréftig weiter!
Konsole Forever!

Verkaufe Spiele und Zubehor fiir Mega
Drive/CD/32X, Master System, Saturn, PSX, 3
DO, Jaguar, SNES, NES, N 64, PC-Engine, etc.
Viele Japan und us Importe z.B. Japanische
Gamegearspiele fiir je DM 55. DC: Godzilla fiir
DM 105, Sonic Adventure fiir DM 125, Saturn
Maus (JAP) fiir DM 95. NES: Jackieshan fiir DM
85,3 DO FZ-1 (PAL) fiir DM 165, N 64 (JAP)
RGB fiir DM 265, etc. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Game Boy Color (neu) fiir DM 130,
Warioland 2 und Quest for Camelot fiir jeweils
DM 50, Siedler 3 fiir DM 50, $3-Losungsbuch fiir
DM 10, Pagan Ultima 8 fiir DM 25 {alles neu und
unbeschadigt und vollstandig).
Tel.:08441/18780, Email:toby @pfaffenhofen.de

Verkaufe Blue Stinger und Sonic
Adventures fiir je DM 90. Beide in Top-
Zustand! Tel.:06135/4844

Suche Dreamcast Games und Zubehtr zu
verniinftigen Preisen von verniinftigen
Leuten. Tel.:0171/4846333 ab 18.00 Uhr

Mega Fun 7/99 119




rupri

Kleinanzeigen

ﬁ& Verkaufe Dreamcast mit 2 Joypads und 1
* VMS Card und Virtua Fighter 3 und Sega
Rally 2 und Sonic Adventure und
Stromwandler und RGB Kabel: fiir DM 949,
alles NEU. Garantie bis 01.12.1999 incl.
4y Porto und Verpackung. Tel.:07720/37854
\, Verkaufe Sega Dreamcast mit Moder, 10
Spielen, 2 VMS, 2 Pads, 2 Guns, Puru Puru Pack,
S-VHS Kabel und Spannungswandler. Alles Top-
Zustand! Preis nach Vereinbarung.
Tel:0351(8387636 Fragt nach Alex!
Verkaufe/Tausche und Kaufe Spiele und
Zubehr fiir Dreamcast (keine Grundgerate)!
Suche vor allem aktuelle Spiele. Alles anbieten!
Anzeige gilt Linger! Mo— Fr 1700 bis 22.00 Uhr.
Tel:07131/484680 oder Handy 0172/9903656, E-
Mail: ocnarf@gmx.de. Besucht unsere
Homepage: http://www.konsolenboerse.cjb.net
Trade or die! Vielen Dank fiir euer Interesse!

Verkaufe Aladdin fiir DM 45, Atari Arcade
Classics fiir DM 55, Bugs Bunny fiir DM 55,
Dschungelbuch fiir DM 55, Fantasia fiir DM 45,
[zzy"s Quest fiir DM 55, Konig der Lowen fiir
DM 65, Mickey Mania fiir DM 45, Pitfall fiir DM
45, Quackshot fiir DM 45, Road Runner fiir DM
55, Tim & Struppi filr DM 65, Valis (US) fiir DM
55, Valis SD (JAP) fiir DM 55, Dune I1 fiir DM 55,
Street of Rage 3 (JAP) fiir DM 85, Phantasy Star
3 fiir DM 65, Red Zone fiir DM 55 etc. alles incl.
Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Street of Rage 3 (JAP) fiir DM 85,
Ringside Angel {JAP) fiir DM 55, WWF Raw und
Video fiir DM 65, El Viento ()AP) fiir DM 65,
Chelnov (JAP) fiir DM 55, Bomberman fiir DM
65, Quackshot (JAP) fiir DM 45, Sonic 3 fiir DM
55, Sonic & Knuckles fiir DM 55, Dune 2 fiir DM
55, Dungeons & Dragons fiir DM 65, Phantasy
Star 3 fiir DM 65, Shinin Force 2 fiir DM 85, Fifa
97 fiir DM 65, Road Rash 3 fiir DM 65,
Elemental Master (JAP) fiir DM 95, Urban Strike
fiir DM 55. Alles incl. Porto. Tel./Fa.:030/6258637
Suche dringend Toe Jam und Earl in Panik auf
Funktron und Streets of Rage 3 gegen bar oder
tausche gegen andere Spiele fiir Saturn SNES
und PC. Tel.:05252/5920

Suche Fatal Fury 2 (Mega Drive) und Fatal Fury
Special (Mega CD). Beides PAL-Versionen.
Tel.:0381/8005785 (Paul) Von 14.00 bis 18.00

Suche fiir Sega Mega Drive 2 Action Replay und
Spiele. Suche Konsole fiir Sega Mega Drive 2.
Tel.:06477/911960

Master System/Game Gear

Suche Game Gear Spiele, nur in guten Zustand!
Bevorzugt mit Verpackung und Anleitung. Zahle
gut. Auch Tausch gegen nagelneuen Game Boy
Pocket und Atari Lynx méglich, Besonders ge-
sucht: Chessmaster, G-Loc, Lemmings!
Tel0341/9902027

Suche dringend TV-Tuner fiir Game Gear. Er
mufd aber funktionieren! Suche auch Spiele.
Einfach alles anbieten! Nur meldet euch bitte
schnell. Habe auch Atari 2600 St zum Tausch
oder Verkauf mit Monitor, Spielen, Mousepad
und Joystick! Tel.:0511/876229 {Sascha von
15.00 bis 22.00 Uhr und Samstag und Sonntag)
oder hinterlaft eure Nummer

Verkaufe fiir Master System: Arcade Smash
Hits, Syber Shinobi, Deep Duck Trouble, Double
Dragon, Dschungelbuch, Flintstones,
Wonderboy in Monsterland, Sonic 2, Sonic
Chaos, Sega Chess, Populos filr je DM 45,
Impossible Mission, Submarine Attack fiir je DM
55, Ultima 4, Special Criminal Investigation fiir
je DM 65, Cool Spot, F-16, Speedball fiir je DM
35 etc. alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Suche!!! 3 NEO GEO Modulkonsolen, wenn
moglich mit Joyboards oder Pads und Memory
Card e.w.T. mit Modulen! Bitte alles anbieten!
Suche auch 2 NEO GEO, C.D. Gerite, double
Speed bevorzugt! Front- oder Toplader. Suche
PC. Engine und CD Laufwerk (RGB) mit
Zubehér und Spiele! Verkaufe NEO GEO
Module, etwa 35 Titel z.B. Samuray Sh. 1 bis 4,
K. 94 bis 97, Ninja Comando, Windjammer
usw. noch mehr Raritdten auf Anfrage. Auch
Tausch maglich! Tel:08431/41991 oder 2564
Kaufe, Verkaufe, Tausche NEO GEO CD, Gerite
und Spiele. Verkaufe z.B. Mutation N, Ao.F,
Sengoku 2, Fatal . 3, Ninja Commando usw.
Suche z.B. Robo Army, Burning Fight, Metal
Slug 1 und 2, Art of Fighting 2 und 3, Samurai 4,
Aerofighters 1 und 3, Sengoku 1, Cyper Lib, Last
Blade 1 und 2, Magican Lord usw. PS. Zahle
gut!!! Tel.0177/5979186 oder 09721/61938

Achtung! Verkaufe NEO GEO CD, 2 Pads und 16
Spiele z.B. Pulstar, Fatal Fury, Art of Fighting,
Samurai Shodown, Super Sidekicks, World
Heros und viele mehr. Nur komplett fiir DM
600! Tausche fiir Playstation: Grand Turismo ge-
gen Super Pang Collection. Tel.-0172/3842744.
Bitte ab 19.00 Uhr Stefan

Super Nintendo

Verkaufe etwa 250 SNES-Spiele (mit Anleitung,
ohne Verpackung) sowie diverses Zubehér
(Controller, Spieleberater u.a.). Liste gegen fran-
kierten Riickumschlag. Schreibt an Holger
Sachtleben, August-Bebel-Stralte 10 B, 04610
Wintersdorf. Eventuell auch Tausch gegen PSX-
Spiele.

Verkaufe: S-NES mit 38 Spielen incl.
Anleitungen, mit 2 Controllern und weiterem
Zubehdr (2.B. Super-Game-Boy und Spiele).
Allesin 1A Zustand!!! Neuwert ca DM 5.000.
Tausche gegen Dreamcastkonsole {ohne Spiel)
oder verkaufe alles ab DM 850!!
Tel..02131/67571 oder Fax:02131/669241 Mo —
So 14.00 bis 20,00 Uhr, fragt nach Martin

Verkaufe C & C I1 - Gegenschlag, Oddworld:
Abe’s Exxodus, Capcom Horror T und D.C, V-

Ralley, WipEout 2097, Risiko, Soviet Strike, Gran

Turismo, MDK, Tomb Raider IT incl. Original
Lésungsbuch, Colony Wars Tund I, G-Police,

Apocalypse, Colin McRae Ralley, NHL “99, Fade

to Black, Thunderhawk II, Rebel Assault II,

Wing Commander II und IV, Panzer General II,

Final Fantasy VI, Castlevania, Soulblade,
Tekken I, Marvel Superheroes, Darkstalker,
Shadowmaster, Ghost in the shell und Music
(alles Pal)! Habe auch Rival Schools (US),
Bushido Blade (US), Ehrgeiz (JAP), Einhdnder
(JAP) und Ridge Racer IV (JAP) sowie ca. 30
Demo-CD’s, Joypads, Mouse. Tel:05205/10438

Verkaufe Playstation mit den Spielen: Croc und

Tomb Raider II, mit Dual-Shock Pad und 1 MB
Memory Card. Tel.:07325/3651 Roland

Suche X-Ploder Codes fiir Leon und Claire 2.
Zahle sehr gut. Codeauswahl und

Preisvorstellung an Fax Nr. 05181/828627 oder

H. Witte, Im Reusen 2, 31061 Alfeld

Suche giinstig Baphomets Flcuh 1 fiir die
Playstation (deutsche Version) und das
Lisungsheft fiir Teil 1 und 2. Tel..0511/2610919

Verkaufe Actraiser 2 (US) fiir DM 55, Art of
Fighting (JAP) fiir DM 65, Axelay ()AP) fiir DM
55, Demon’s Crest (US) filr DM 45, Final Fight 2
(JAP) fiir DM 55, Gunfroce (JAP) fiir DM 85,
Imperium (US) fiir DM 55, Parodius (JAP) fiir
DM 65, Pinball Dreams (US) fiir DM 65, Street
Fighter 2 (JAP) fiir DM 55, Super Battletank (US)
fiir DM 55, Super R-Type (US} fiir DM 55, Super
Street Fighter 2 (US) fiir DM 55, Super Turrican
{US) fiir DM 55, etc. Alles incl. Porto.
Tel./Fax-:030/6258637

Suche Zelda, Zelda 2, Metal Gear, Metal Gear 2
und Maniac Mansion. Verkaufe Snake Rattle
“N” Roll. Verkaufe fiir Game Boy Dr. Mario,
Gargoyles, Quest und Judge Dredd. Tausche
auch 2 Game Boy Spiele gegen 1 NES Spiel.
Tel.:04951/2123 (zwishen 1.00 und 18.00 Uhr
fragt nach Andree),

PlayStation

Suche Baphomets Fluch 1. Preis nach
Vereinbarung. Tel.:0345/5229212

Verkaufe/Suche/Tausche Thrill Kill und Pax
Corpus. Preis nach VB. Suche WWF Warzone.
Tausche GTA gegen WWF Warzone.
Tel..05533/1879 fragt nach Hendrik

Verkaufe Parowars (JAP!) und Original japani-

sche “Ghost in the Shell"-Komplettlasung. Alles
in Top Zustand!!! VB: Tel.06861/3898 ab 16.00

UhrJan

Verkaufe Sony Playstation mit Import-Chip,
Multitap, X-Ploder, Maus, 3 Controller, 4
Memory Cards, 1 Linkkabel, 1 RGB Kable, 28
Demo CD’s und 25 Spiele fiir DM 1.900.
Tel.:0170/3606951 oder 05032/67234 nach
Sebastian fragen

Verkaufe Tekken 3, Medi Evil, Soul Blade,
Porsche Challenge, Formel 1 97 und Tomb
Raider. Achtung!!! Square-Fans aufgepasst:
Verkaufe Original-Final-Fantasy V/VI-Artbook
von FF-Designer Yoshitaka Amano! Top
Zustand, limitierte Auflage, ein Muss fiir jeden

Anime-Fan. Ruft einfach an. Tel..:09195/3814 ab

15.00 Uhr, nach Matthias fragen

Verkaufe Cyper-Handschuh-Controller fiir die
Playstation: The Glove von Reality Quest!
Kompatibel zu allen Playstation-Spielen. NP:
DM 139 fiir DM 80 oder tausche gegen PSX-

Anzahl der Felder benutzen!!!

Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzei

Uhr von Montag bis Donnerstag Stefan Benjamin Lenkrad. Tel.:0531/2502707, Elke
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Verkaufe Crash Bandicoot 1 (im Top Zustand)
und Abe’s Odysee. Verkaufe auerdem meinen
Dual-Shock-Controller, eine Memory Card und
ein normales Joypad. Preis nach Vereinbarung.
TeL:USl_SI.QB?gZ zwischen 14.00 und 20.00 Uhr
Kaufe/Tausche die neuesten PSX-Spiele. Suche
noch giinstig PSX-Konsole mit Zubehar.

Tel 036074/31456 oder 31045, Sefan

Verkaufe PSX-Spiele-Paket: Colony Wars 1 und
2, Arcade, Parasite Eve, Ego-Shooter, Time
Commando. Paketpreis DM 170. Tel.:02508/1830
ab 18,00 Uhr

Verkaufe, Kaurfe, Tausche Spiele Konsolen fiir
alle Systeme. Kaufe und tausche auch ganze
Sammlungen. Auch fiir Oldie-Konsolen z.B.
Atari 2600, Coleco, Lynx, Intelevision, PC-
Engine, Vectrex, Megadrive, MD-CD, Philips,
usw. Tel..089/1403732 oder 0177/3733556
Verkaufe diverse PSX-Spiele u.a. Re 1, DUMPF,
Parasite Eve, Weitere Infos unter Tel.
0172/8170219 oder unter
http:/fmembersxoom.com/hornyx3010. Suche
Sega DC. Zahle bis DM 700. Habe viele
Komplettlosungen anzubieten.

Verkaufe Rennspiele fiir Playstation. Platinum
fiir DM 20, normal DM 40 bis 50.
Tel:03573/796168 ab 14,00 Uhr

Suche dringend Spielstand von Hunk aus
Horrorspiel 2. Zahle sehr gut. Meldet euch unter
Tel. 060221525. Fragt nach Onur. Wenn ich nicht
zu hause bin, hinterlasst bitte eure
Telefonnummer ich rufe dann sofort zuriick. PS.
Nehme auch X-Ploder-Codes entgegen.
Verkaufe/Tausche Playstation mit Umbau so-
wie 1 Dual Shock und 1 Memory Card und 10
US PSX Spielen z.B. Syphon Filter, Silent Hill,
Metal Gear Solid, Parasite Eve und weiteres.
Preis DM 450 oder tausche gegen Sega
Dreamcast mit 1 bis 3 Spielen!
Tel:0173/4011648 oder 03946/79501 von 9.00
bis 0.00 Uhr zu erreichen, auch per Nachnahme
maglich

Verkaufe US-Games! Silent Hill fiir DM 70,
MGS fiir DM 60, FF 7 fiir DM 40, Azure Dreams
fiir DM 30, Saga Frontier und Guide fiir DM 70,
FFT-Guide fiir DM 15, alles zusammen fiir DM
200. Alle Spiele sind US-Originale, alle Preise
zuziiglich Porto und Nachnahme. Habe auch
noch PC-Games, M + M 6 fiir DM 30, LoL 3 fiir
DM 40, Baldurs Gate fiir DM 35, Nemesis fiir
DM 10, alle komplett und deutsch.
Tel:04763/7940

Verkaufe giinstig Spiele, namlich folgende:
Trilogy, WCW vs. The World, Alien Trilogy,
Madden 98, Battle Arena Toshinden 3, Fifa 98,
Trilogy, Fighting Force. Alle Spielein PAL Suche
aufierdem giinstig WCW Thunder. Bei Interesse
anrufen auf folgende Tel.©0041)056/6312557
Verkaufe Multinorm PSX und 2 Dual-Shocks, 8
MB Memory Cards, RGB Kabel und 5 Spiele
(WWF Warzone, Gran Turismo, Super Cross 98,
Disruptor, NHL Face off) fiir DM 390. 8 MD
Spiele zusammen DM 100. N 64: F1-WGP fiir
DM 45, Super Game Boy und 2 Spiele DM 50. 3
Sat-Spiele zusammen fiir DM 50. Auerdem
noch PSX (ohne Umbau) und 3 Pads (1 Analog),
2 Memory Cards, RGB-Kabel zusammen fiir DM
190. Alles auch einzeln zu verkaufen.
Tel.-02237/8905 Andreas

Verkaufe, Kaufe, Tausche PS-Spiele. Habe Tomb
Raider 3, One, Medi Evil, Apocalypse, Silent Hill,
Syndicate Wars, BGS, HuHa, Soul Reaver, Ninja,
Abe’s Exoddus, Akuj i, NHL 98, Nightmare
Creatures, W 2097, Suche Hard Edge, Colin Mc
Rae Rally. Habe auch N 64 Iss, Banjo. Suche
Castlemania 3 D, Mario Party. Auch Saturn-Titel
erhaltlich. Tel./Fax06262/3475

Nintendo 64

Verkaufe N 64 mit 4 Pads, Rumble Pak,
Grafik-Erweiterung. Spiele: Guud (und
Adapter), 007, Diddy Kong und Mr. Backup
alles zusammen fiir VHB DM 1.000.
Tel..0171/2297988

Verkaufe Nintendo 64, zwei schwarze Joypads,
zwei Memory Card”s, Rumblepack, 8 MB
Expansion Pak, das unglaubliche TUROKII -
Seeds of Evil (engl.) incl. Blut-Mode und alle
Waffen (Hammer-Shooter!), Forsaken 64 und
GT 64 alles neuwertig und original verpackt
fiir DM 550 VHB. Zum Package gehdrt auch
ein original Nintende-Modul-Case und 3
Nintendovideo-Raritdten!!! Tel.05205/10438

Verkaufe N 64 mit 30 Top-Spielen und
Expansions Pak und 1 Controller Pak und 2
Controller Pad (und Universaladapter, alles
mit Verpackung und in gutem Zustand) fiir nur|
1500 CH-Fr. oder DM 1.600. Der Neupreis be-
trug 5.000 Fr. Verkaufe nur alles zusammen,
per Nachnahme, das Porto iibernehme ich.
Tel-071/6781983, Urs verlangen

Verkaufe N 64 und 3 Pads und Memory Card
und 4 Spiele und Expansion Pak (Bio Freaks,
Zelda, Fifa 98, Turok 2) alles zusammen fiir
DM 400 auch mit Rumble Pak. Tausche auch
mein N 64 gegen Dreamcast!!! Und suche
auch Dreamcast. Ruf an! Tel.:0831/18115
Deniz.

Verkaufe N 64 —Konsole mit 2 Controllern und
WCW VS NWO Revenge! Mit
Originalverpackung! Verkaufe auch
Bomberman 64, Yoshi’s Story, Snowboardkids
Wave Race 64, Diddy Kong Racing und Mario
Kart! Tel.:0431/28505 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Zelda “Ocarina of Time” fiir DM 85,
Banjo und Kazooie fiir DM 80, Turok “Seeds of
Evil” fiir DM 80, Original N 64 Rumble Pak und
Joypad fiir je DM 30, im Set fiir DM 280. Fiir
Playstation Pandomonium 1 und 2 fiir DM 85,
Final Fantasy 7 fiir DM 65, Baphomets Fluch
fiir DM 30, Battle Arena Toshinden 2 fiir DM
45, Soul Blade fiir DM 30, Addidas Power
Soccer fiir DM 20, Abe”s Odysee fiir DM 50.
Tel. 004355132723

Verkaufe fiir N 6415 64, F1-World Grand Prix]
Diddy Kong Racing, Turok 1, Blast Corps, Body
Harvest. Alles zusammen fiir nur DM 250!
Alles 100 % komplett und ok. Ab 14.00 Uhr
Tel:09372/10946, Jochen

Verkaufe US N 64 mit 3 Pads, 1 Converter,3 |
MC, 1 Rumble Pak, 11 Spiele u.a. Zelda, Turok
2, Fifa, WCW, Mario Kart, usw. Alles 100 % ok.
Fiir nur DM 800! Ruft mich an!
Tel.:02772/957480 oder Mobil 0171/1884890
Steven F

Inserentenverzeichnis

Computec Media................35, 69, 91, 93, 99, 100, 107

Dino Comics 118
Eidos 11
EMP 47
First Class 5
Gamers Point 15
Kirch & Steinhauer 33
Langnese 917 21,29
MLC 81
Playcom U2
SCED U4
Softsale 25
Theo Kranz Versand U3
Video Game Source 47

Verkaufe N-64-Spiele-Paket, Starfox (US),
Gretzky-Icehockey (US) 3 mal Egoshooter
(US). Paketpreis DM 180. Ab 18.00 Uhr
Tel.:02508/1830

Verkaufe N 64 und 3 Pads, 2 Memory Cards,
US/JAP-Adapter, 2 verschiedene RGB-Kabel, 2
Rumble Pak, Expansion Pak, Game Videos,
Turok 2, Extreme-G 2, komplett fiir DM 270
und Nachnahme oder Tausch.
Tel.:0179/2904427

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern und 4 Top-
Spielen: Zelda, Mission Impossible, F-Zero, F 1
w GP. Alle Spiele mit Anleitung und
Verpackung (auf Wunsch mit
Antennenweiche). Festpreis DM 600.
Tel02922/85030, Carl

Verkaufe N 64 mit 1 Controller fir DM 175. |
Aufterdem noch Super Mario 64, Diddy Kong
Racing und ISS 64 fiir je DM 50, Fifa 98, WWF
und WCW VS, NWO World Tour fiir je DM 75,
NBA Courtside fiir DM 55 und Mission
Impossible fiir DM 85. Dann noch Menory Card|
und Rumble Pak fiir je DM 20. Ruft
Tel.:07150/41301 an!

Verkaufe Cruis n World, Cruisn USA, Bénjo
Kazooie, Lylat Wars, NBA Hangtime, NBA
Courtside, Mario Kart, KIG, DDK Alle PAL und
super giinstig. Suche WCW VS, NWO 64
Revenge. Tel.{0041)05663399091 CH und D
Anrufer

Verkaufe N 64 und Mario 64, Mario Kart 64,
Fifa 99, Zelda 64, 3 Controller, Rumble Pak, RV
Switch (fiir dltere Fernseher). Fiir nur DM
599. Tel.:02638/4330

Mega Fun 7/99 121

Lust auf Computerspiele?
Lust auf PC Action.

= Deutlich. Der andere Blick auf Computer-
spiele zeigt Tatsachen ungeschminkt.

— Klarend. Die selbstbewuf3te Alternative
im Dschungel der Spiele-Magazine.

> Elegant. SchluB mit kunterbunt -
Leseunterhaltung ohne Schnickschnack.
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A L T BahnhofstraRe 28
= S G AUSTRIA EXPRESS
f“”g%”;’"m”“d PORTO OSTERREICH
RE 6,90 DM zzgl. NN
I": d :
Zey

Laden & Versan Bestell-Hotline
97070 Wirzburg Tel.: 0049/ 85173777
Juliuspromenade 11 ;

' AUSGEZEICHNET ZUM
BESTEN VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
) VERSANDHANDLER AUF
DER E3N-MESSE 1957 IN NURNBERG.

OM. & CONGQUER 2:GEGENSCHLAG 83, 5
COOL BOARDERS 3. ........... 89.9

ANTENNENKABEL ............ 24,95
ANTENNENKABEL IIIIIG. ........ 43,35
INTROL B 5,95

PAK 'J 1G. (SPEICK
CONTR.PAD JOYTECH 64 PLUS. . 4.‘] 35
JOYPAD VERLANGERUNG JOVTECH . 14.95

ENKRAD GAMESTER 664 RUMBL. 5

VRALLYZ  UEFA Champl
T B, o Chuneio EKKEN 3 MEMORY CARD 0.25 MEG-ORI

ISPACE RACE 108,95
SI‘M:E STRTII]I'I SILICON VALLEY . . 84,85
L 1 .33

SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK. 238,-
DT. VERSION, INKL. KABEL, DEMOD-CD

IND ORIG. ANALDG PAD DUAL SHOCK
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN . . 19,35
CONTROL PAD DRIG.(VER. FARBEN) 23,35

ONTR.PAD DUAL SHOCK ODRIG. . . 59,35

NEU: IN VERSCHIEDENEN FARBEN

NILD NINE'S SPECIAL EDITION . . .
(SPIEL + ORIG. PSK - T-SHIRT)

die ereter B kieine Uberra: e ANIA ab TOP-SPIELE
......... L . mm.,’.,s ZU KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

RIDGE RACER TYPE 4

CONTROL PAD Illlﬂ]. SHOCK. . . ... 2
CONTROLLER-VERLANGERUNG . ... 19,9

HARBEDBE. ... covvvvvereres 89
HOGS OF WAR X
[TH1]

.JI.INI] IFSKI 9!] 95

xmsm-sncniurm.m.... A 06 - Plat. 49,95 ol ’émg?%,,,,
KINGSLEY UND. .

GAMEBUSTER DELUXE -SCHUMMEL 89,35

MERTMASTER - BLAZE ........ 28,95
EQUALIZER - SCHUMMELMODUL . . 69,35
N-PLDDER 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84,35

) ; - AHE s Exonaus
........... [1] i n " .. A MOVE
3 " . 2 UI.E . . CIHCUI‘ll; BRAKERS

LEGEND OF KARTIA LJUND . . . ... A -spec.0.  CARMAGEDD 11 109,85 LL ZONE 29
LVEWIRE. ... NB4) ANIA 09,95 [l DEATHTE. D_U_NG -Inkl. Spieleber. 64

DM PREISANDERUMGEN, IRKTLIVIEE LIANLE FRLTSI R ILER VUREETTRRE

CHT. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT FAX 0931/571602. ALLE PREISE IN DM.

-PLODER PROFESSIONAL. . . . .. 134,95 54 T
RGB-KABEL (6-CON-, AU-ANSCHL.) 16,35 MARVEL SUPERHER. US. STREETF, . 84,35 - OFFIZIELLER SOUNDTRACK. . DIABLO
2 LENKRAD JORDAN GP (INKL. PED.)129,95 MASTER OF MONSTERS ... ... .. 99 95 CHAMALEDN TWIST 2 FELONY 11-79
£ ENKRAD DUAL FORCE WHEEL . .. 149,95 BMETAL GEAR SOLID .. ......... BMR. DOMING ..
2% IDVSTICK JOYTECH BID-GRIP . . . . 34,95 JMMAND & R LJOLI . 1099508 5o 60y 5
9 PISTOLE SEORPION (6-CON-KOMP.)59,95 BESIITTTLT] Mtru GEAR snuu 2485 000 UG pIDDY KONG RACING .. ....... RAY TRACERS . .
$3  PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.) 69,35 IERTINILIENTTTAETIINNNNTEE | oovc o unn sggy ENTREMEG2... ... g RIVEN (MYST 2)
[MEM.CARD 15 BL.-ORIG.(V.FARB.) 29,95 IS AR 9,95 ” S.CARS. ...
MEMDRY CARD 30 BL. (2 IN 1) .. 29,85 MUSIC: MUSIC CREATION. . .....B9.95 BASEBALL......................5885 0L (AL LEC TR
AEMORY CARD 60 BL. (4 IN 1) .. 34,95 [T _ . 54,5 ot
< MEMORY CARD 1 Ls ,,,,, 4 95 : 7 L GOEMON 2 - MYSTICAL NI o] 3%5‘5&?‘?55 (J.MCGRATH) . 4
Py SRR u“ e L 99 AL JLANE & 3 v WARHAMMER 2 (DARK OMEN) .
CENTIBEDE, .o ovovsnsanrnnssnns QRSN RE WILD NINE'S - SPEC.ED. - ....8

PEDE
CHESSMASTER (JUNI)
DROP ZONE

WWEF IN YOUR HOUSE

ALIEN TRILOGY . ;
K : % 2 ACARMST, ROT (JUNI) 4
MARIO PARTY TAR WARS-AOGUE SO COOL o a9

TER ' : - - - BOARDERS 2
(Sqs8gs” oy (N64) 89,95 gy 1ho CRASH BANDICOOT 2"

OLICE
GRAN TURISMO .
GRAN THEFT AUTO
HEART OF DARKNESS .

MILLIPEDE (JUND ... vvooveennnnn . ]

V3, A
MISSILE COMMAND. . ............. 54,95 MICKEY'S w;:_g ADVENTURES .
EISTO RACE 4

R, UPS NACHMAHME: 16,50 DM. BEI vORKASSE (NUR EURUOSLRELRS) 4,

RATS
SHN FRANCISCO RUSH (JUNII.

SHADOWGATE - CLASSICS. . ......... L
SHANGHAI POCKET. ., .. ...........

¥ it RESIDENT EVIL
LR : ; i ¥ ol RincE RAcER RE
------------- : MM ROAD RASH . ...
N £ = W SOVIET STRIKE
r.n.m_sl.mux_i_..H.....M,. ..... 4, ; : SRS Tl
TOM UND JERRY . ................

0Z S S€ /7 L£€60 INITLOH-T1131S38 IHOINZLYSNZ

TWEETY & SYLVESTER . . ... ......... ¥ WIPEOUT 2097 . |

; WARID laul? | S Y [
WINFATHTUOE ... ..oooiiiniisss )
WARIONE 21 - ' Rl 50ST AMOVE 2 .
g '89 (SEPT) . 114 CLAYFIGHTER 63 1.‘3
o IGGY'S RECKIN' BAL
INT. SDUPEHST.QR soccen 64 .

NBA COURTSIDE

' ! : A A PRO ‘98 .
: ; i - : Bl - ISAN FRAN. RUSH 2: EXTR.F 5109.8 FIhKUGA KIDS 109,9
MEI{%ISEFBAESSEFLID ] P.Eliﬂ G 3‘ o 5 1 SPACE STATION - SILICON VA. 94,95
o i o ’ ” A & PLAYER’S CHOICE
F1 \E?HLD GRAND P

SNOWBOARD KID!

A | SPIELEBERATER SILENT HILL RIG. . 24,5 SHOCK (SAT) . . C24'a: WAVE RACE 64 .
‘SPEED FREAKS MASH COURT TENNIS: A.KDURN.. 79,95 ARF] 00 (SAT) ; |
(PSX) BI85 SOUTHPARK (AUG). .. ......... [TKI THUNDERHAWK 2 (SAT) .
ISPEED FREANS - WHEEL NUTS(SEPT)B3,95)
[]

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. *GILT MICHT FUR AUSLAND. ALLE ANGEBOTE SOLANGE VORRAT REI

VERSANDKOSTEN: POST NACHNAHME: 6,40 DM ZZGL. NACHMNAHMEGEBUH

nicht

DREACAST KOMMT

NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE! SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR

T AL LS  SCHINELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHAELL-SERVICE:
EETERE} PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE : IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
- NACHUEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL"*  STREETFIGHTER ALPHA 3 79,95 9.'99 AR A
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR. SIE -

UNSER HAUS UND ST IN DER REGEL
SCHOMN AM NACHSTEN MORGEN BEI
IHNEN. BEIN VERSENDEN VON 3
LIEFERBAREN ARTIKELN GLEI[‘.ﬁ;{EII’!G

SOGAR PORTOFRE

nufm sm BEI INTERESSE
UNSERE DREAMCAST-
HOTLINE UNTER TEL.
Dreamcast . g39/3545923 ANi

KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES
PREISUSTEN-MAGAZIN MIT FRANKIER-
TEM (3 DM UND ADRESSIERTEM

i RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

0931/3545222uder01 80/5211844

64) 114,95

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ
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LOS MIT PLATINUM.

TBWA FRANKFURT

+¥ Playstatiol

Nie war die Gelegenheit
giinstiger, die Liicken

in Deiner PlayStation- !

Sammlung zu schliefien, ) _ i
als jetzt — mit der neuen FI M lfm\
Platinum-Range. Drei '

neue Toptitel in der

Platinum-Klasse der
europaweit erfolgreich-
sten Spitzenspiele, neu
aufgelegt als Platinum-
Sonderedition fiir nur
DM 49.95* ZubeiBen!

iimPlayStating

PlayStation-Powerline:

0190/578 578 (1.21 DM/Min.)
www.playstation-europe.com
*unverhindliche Preisempfehlung

POIFPHONY

7% Playstalig

DM 49,95

UNVERBINDLICHE
PREISEMPFEHLUNG

PlayStation PI S t t - K
IT'S NOTA BAM®E ay y 4 7 I ®:j

Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor van The Dome. & and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. < is a trademark of Sony Corporation. 5
@ 1998 Psygnosis Ltd. Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® of Psygnosis Ltd. An official product of the FIA Formula One Warld Championship. Licenced by Formula One Administration Limited. All Rights Reserved. Final Fantasy® Vil ?
1@ 1997 Square Co. Ltd. All Rights Reserved. Final Fantasy and Squaresaft are registered trademarks of Square Co. Ltd. © 1997 1998 Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Al manufacturers. cars. names. brands and associated

imagery fealured in this game are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved. Published by Sony Camputer Entertainment Europe. Developed by Sony Computer Entertainment Inc.
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