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Der Anspruch: Leah ist ganz Prinzessin, mit

ihrem

Pullover von Vulcan Vinyl (DM
198,90), Radium-Make-up (Qurie Labs,
DM 6.99) und hautengen Astronauten-
Hosen (Tinpins, DM 75,50). Die Schuhe

sind ihre eigene Ki i eine k <

Das Spiel: Mit einem Staraufgebot erzahlt
Origins Wing Commander Illl eine Saga, ‘die
Filmelemente im Hollywood-Stil mit  einer

spannungsgeladenen Weltraum-Kampfsimulation

verbindet. Zu den gehoé Mark
Hamill, Malcolm McDowell, John Rhys-

Davies und Tom Wilson als ‘Maniac’.

Haar von Maurice.



Software 1995, Origin Systems Inc. - ORIGIN Interactive Movie und
Heart of the Tiger sind Waranzeichen von Origin Systems, nc - Orgin und

Inc. - Electranic Arts st ein eingetragenes Warcnzsichen von Electronic
Arts. - "PlayStation" ist cin Warenzeichen von Sany Entortainment Inc.

Wing Commander lli

von
Origin® Systems
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»GroBe Erwartungen«

Seit Mitte der achtziger Jahre ist die
European Computer Trade Show in London
traditionell zweimal im Jahr Treffpunkt fiir die
gesamte Computer- und Videospiele-Branche. Da es
sich um eine reine Fachmesse handelt, trifft man dort
nur Firmenvertreter der Hard- und Softwarehersteller,
Programmierer und Spieledesigner - Archer
Maclean, Jez San und David Perry gehdren seit
Jahren zu den Stammgasten - und natiirlich die
Fachpresse aus ganz Europa. Die ,Zielgruppe" ist von
der Veranstaltung ausgeschlossen. Vor einigen Jahren
wurde zwar der Versuch gestartet, die Messe fiir das
sogenannte ,Laufpublikum’ zugénglich zu machen. Da
J— die Veranstaltung im Chaos endete, wurde dieses

» Experiment nie wiederholt.

Seit einem Jahr hat die Friihjahrs-Messe jedoch an
Bedeutung verloren. Auf Anhieb hat sich die
Electronic Entertainment Expo in Los Angeles zur
bedeutendsten Messe entwickelt - mit dem Ergebnis,
daB die Branche der vergangenen CES in den USA
geschlossen fernblieb. Auch in London machten sich
sensationelle Neuigkeiten rar und viele wichtige
Firmen kehrten der Messe den Riicken. Im
allgemeinen wird vermutet, daB 1997 die Spring-ECTS
ebenfalls nicht mehr stattfinden wird. Dafiir diirfte die
E°, die vom 16. bis zum 18. Mai stattfindet, zu einer
gigantischen Show werden. Dann sollten viele der
Fragen, die rund um das Nintendo" die Videospielwelt
in Atem halten, beantwortet werden.

Ein Spiel, das es in dieser Form aufgrund der Modul-
Technik auf dem Nintendo® nicht geben wird, stellen
wir in dieser Ausgabe ausfiihrlich vor. Die Rede ist von
Star Wars - Rebel Assault 2 fiir die PlayStation. Dabei

missen wir unsere Aussagen nicht auf eine Handvoll £

Screenshots stiitzen, sondern konnten exklusiv eine 3

spielbare Version unter die Lupe nehmen. Ebenfalls p 3
|

exklusiv kénnen wir den zweiten PlayStation-Titel
préasentieren, den Factor 5 im Auftrag von LucasArts
programmiert: BallBlazer Champions. Auch wenn es -
sich dabei um einen unbekannten Titel handelt - das
futuristische Sportspiel kdnnte die 3D-Grafik auf der
PlayStation revolutionieren. Apropos Revolution:
Saturn-Fans sollten sich das (iberragende Panzer
Dragoon Zwei nicht entgehen lassen. Nicht umsonst
haben wir es zum ,Spiel des Monats* gekiirt.
Viel Vergniigen mit dieser Ausgabe wiinscht
die gesamte

neXt-Level-Redaktion
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Die neXt-Level-
Redaktion freut sich
ber Anregungen,
Anderungsvorschlage
oder Kritik, aber auch
tiber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im allgemei-
nen. Diesen Monat
beschranken wir uns
lediglich auf Reaktionen
und Meinungen zur
Erstausgabe.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

Friedensallee 41

22765 Hamburg

Die Redaktion
behélt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt
zu veroffentlichen.
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ERSTE AUSGABE:
LOB UND KRITIK

Erst einmal muB ich Euch zur
groBen Risikobereitschaft
gratulieren, eine neue Zeitschrift
im umk&mpften Markt etablieren
zu wollen. Euer neues Konzept
muB sich jedoch erst einmal
seinen Platz gegen die
Eingesessenen erkdmpfen.
Deshalb driicke ich Euch beide
Daumen und bin schon

gespannt, wie die nachste
neXt-Level-Ausgabe aussehen
wird. Damit lhr Euch noch
steigern kénnt, habe ich einige
kritische Anmerkungen zu Format
und Inhalt.

Zunéchst ist mir aufgefallen, daB
Ihr auf farbige Hintergriinde
weitestgehend verzichtet. Bei
einigen Magazinen iberkommt
einen der Eindruck, die
Redakteure bzw. Layouter wiiBten
eher Uber die Pantone-Farbtabelle
Bescheid, als Uber die Materie.
Dafiir erscheint mir die Aufteilung
in einzelne Level willkiirlich, an
den Haaren herbeigezogen.
Wichtig ist nicht die Innerei der
Hardware - wie diese Aufteilung
suggeriert, - sondern der Inhalt
der Software. So wird z. B.
Nintendo den Anspruch, 64-Bit-
artige Software schreiben zu
kdnnen, erst einmal gerecht
werden missen. Andererseits
sehen manche 16-Bit-Spiele aus
wie 32-Bit-Spiele, auch umgekehrt
lassen sich geniigend Beispiele fiir
miserable 32-Bit-Spiele finden. Es
scheint, als solle eine Grenze
zwischen den ,guten‘ 32/64-Bit-
Spielen und den ,schlechten’ 16-
Bit-Spielen gezogen werden. Ein

Faktum, daB der Sache lberhaupt
nicht gerecht wird.

Zum Thema ,Hardware-Verkaufe
in Europa‘ sei nur gesagt, daB
sowohl PlayStation als auch
Saturn erst knappe acht Monate
verfligbar sind und deshalb
eindeutige Aussagen jeglicher
Grundlage entbehren. In der
mageren Zeit zwischen Januar und

Oktober interessiert sich kaum ein

Mensch fiir Konsolen, die

,Mario 64 wird den
verwohnten 32-Bit-Spieler
wohl nicht umhauen’

traditionell eher als
Weihnachtsgeschenk angesehen
werden. Sega und Sony haben die
Konsequenzen gezogen und die
Preise nochmals deutlich nach
unten korrigiert - beide Konsolen
kosten jetzt 499 DM. Sony hat
auBerdem fiir den Spatherbst
Preiskorrekturen bei der Software
angekindigt.

Das Interview mit Shigeru
Miyamoto war sehr interessant -
leider kann ich meine Ansichten
Herrn Miyamoto nicht
unterbreiten.

1. Akkurate Spielhallenum-
setzungen wie Ridge Racer oder
Sega Rally haben einen hohen
Wiedererkennungswert, und einen
nicht zu unterschétzenden
Unterhaltungsfaktor. DaB die
Spiele 3D-Grafiken angenommen
haben, unterstreicht der Erfolg
von wipEout. Jeder zweite
PlayStation-Besitzer griff in
Deutschland zu diesem Spiel. DaB
Nintendo mit seinem Spielen
StarWing und Stunt Race FX nicht
auf den gleichen Erfolg hinweisen

kann, liegt sicher auch an der
JKlétzchengrafik’. Realistische
Texturen und wirklichkeitsnahe
Steuerung spielen bei der
,erwachsenen’ Klientel eine
ungleich gréBere Rolle als bei
Nintendos Zielgruppe zwischen 6
und 16 Jahren.

2. Die Spieler der 32-Bit-Konsolen
scheinen mehr auf realistischen
Spielinhalt, denn auf Fantasy-
Welten aus zu sein. Die fabelhafte
Umsetzung Parodius
Deluxe verstaubt in den
Héndlerregalen, wéhrend
Spiele wie Tekken oder
Virtua Fighter Il gerne
gekauft werden. Nintendo
verlaBt sich ganz und gar auf den
Charakter Mario, der aber auf
allen bislang gezeigten Fotos des
Spieles Mario 64 keinen
berragenden Eindruck machte.
Mario in 3D wird mit Sicherheit
ein Hit, aber daB es auch die
verwdhnten 32-Bit-Spieler
umhauen wird, glaube ich nicht.
3. Mr. Miyamoto spricht gerne viel
von virtuellen Spielewelten. Diese
lassen sich aber nicht
ausschlieBlich mit Modul-Technik
machen. Auch das herbeizitierte
Magnetlaufwerk fiir das
Nintendo® stellt nur eine
Zwischenldsung dar. Nintendo
wird friher oder spater - wie
schon SNK mit dem Neo*Geo -
gezwungen sein, einen CD-ROM
auf den Markt zu bringen. Spiele
wie Wing Commander oder Rebel
Assault leben von den
Zwischensequenzen.

Soviel zu meiner Kritik. Ich
wiinsche Euch weiterhin viel
Erfolg mit neXt Level

Andreas Gorgen, Lorrach
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GELUNGENER PLAYSTATION-
UND SATURN-START IN
DEUTSCHLAND

Eure erste Ausgabe hat mir hervorragend
gefallen. Ich bin begeisterter Stammleser
von TOTAL! und habe mir nun auch eine
PlayStation zugelegt und bin sehr froh
dariiber, jetzt auch fiir diese Konsole die
fachkundige Meinung von Michael, Thomas
und Co., aber vor allem von Mitch zu
bekommen. Hoffentlich kénnt Ihr die hohe
Qualitdt beibehalten.

Ich mdchte gerne Stellung zu den Aussagen
der PR-Manager von Nintendo, Sony und
Sega in der vorigen Ausgabe nehmen.
16-Bit-Markt:

Im Moment spielt
natirlich das SNES
noch eine groBe
Rolle auf dem
Markt, gerade weil
Nintendo noch
einige gute Spiele bis zum N64-Launch
herausbringen wird. Fiir das Mega Drive gilt
dies aber nicht mehr. Diese Konsole ist
meiner Meinung nach schon jetzt so tot wie
das NES.

Die Next-Generation:

Im Gegensatz zur Meinung des Herrn
Rudolph (Nintendo) halte ich den Start von
Saturn und PlayStation in Deutschland fir
recht gelungen. Bis das Nintendo®
irgendwann einmal erscheinen wird, wird
sich ihre Marktposition schon sehr gefestigt
haben. Die meiner Meinung nach beste
Strategie, die Sony jetzt vertreten kann, um
noch mehr Marktanteile (auch international)
gutzumachen, ist es, auch Rollenspiele und
Action-Adventures fiir die PSX zu
verdffentlichen. Die Nachfrage nach solchen
Spielen wird (auch hierzulande) immer
enorm unterschétzt. Final Fantasy VIl ist ein
Schritt in die richtige Richtung. Nun sollte
man nicht den Fehler machen, und auf den
Deutschland-Release verzichten. Nintendo
hat diesen Fehler zu hdufig begangen. Die
Spiele missen auch gar nicht ins Deutsche
lbersetzt werden - englische PAL-Versionen
reichen den RPG-Freaks meist vollig.

Sobald das Nintendo* erscheint, wird es
sich trotz der gefestigten Stellung von
Saturn und PlayStation unglaublich gut
verkaufen, denn dann wird sich ein véllig
neuer Markt auftun: Das Geschaft mit der
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Zweitkonsole. Die meisten Besitzer von
Next-Generation-Geraten haben namlich das
Geld, um sich noch eine zusétzliche Konsole
leisten zu
kénnen. Der
Spielemarkt
wird sich dann
aufteilen:
Interaktive
Filme und andere speicherplatzintensive
Programme werden auf CD fiir PSX und SAT
erscheinen, und die (wahrscheinlich
besseren) bunten Jump&Runs und einfachen
Sport-, Renn- und Priigelspiele werden fiir
das N64 erscheinen - mit der
Markteinfiihrung des Magnetical Disc Drive
dann wohl auch Rollenspiele und Action-
Adventures.

Was mir

,Sony muB mehr Rollenspiele jcringsen
und Action-Adventures fir die "emeAnest
PlayStation veroéffentlichen®

macht, ist die
Tatsache, dafB
auch andere
schon jetzt 64-Bit-Gerate planen und ein
solcher UberfluB fiir den Markt nur schlecht
sein kann und vor allem den Geldbeutel der
Spieler etwas Uiberfordern dirfte

PCs und Konsolen:

Ob es andere PC-Besitzer nun wahrhaben
wollen oder nicht, der PC-Markt ist in einer
Kreativitatskrise, und davon profitieren nun
die Konsolenhersteller. Der Zenit der PC-
Software ist deutlich tiberschritten, und in
der Zukunft wird der PC
wieder mehr fiir
geschaftliche Zwecke
eingesetzt werden und
keine ernstzunehmende Konkurrenz fiir die
Konsolen mehr darstellen. Und wer sagt
denn, daB man nicht irgendwann auch seine
PlayStation oder seinen Saturn zum
Multimediasystem ausbauen kann ...
Stephan Forkel, Sonnefeld

KOMMT DAS NINTNENDO*
ZU SPAT?

Zu den Meinungen der PR- bzw. Marketing
Manager von Sony, Nintendo und Sega in
Eurer ersten Ausgabe mochte ich sagen, daf
z. B. Nintendo mit seinem Nintendo* zwar
neue MaBstabe setzen wird, was auch
sicherlich das Preis/Leistungsverhaltnis
betrifft, aber da das Nintendo®* nicht mehr

,Viele Nintendo-Anhéanger
werden auf die Angebote von
Sega und Sony zuriickgreifen’ software-Angevoten

,Der PC-Markt ist in
der Kreativitatskrise® c/@enlassen

1996 in Europa auf den Markt kommen wird,
werden viele Nintendo-Anhanger doch
schlieBlich auf die Angebote von Sega und
Sony zuriickgreifen,
da diese Systeme ja
auch mit
verlockenden

glénzen.
Zum SchluB wiinsche ich noch viel Erfolg fir
die Zukunft und hoffe, daB es noch viele
neXt-Level-Ausgaben geben wird ...
Thomas Koch, Bensberg

SCHULNOTENSYSTEM
BESSER?!

Herzlichen Gliickwunsch zur ersten Ausgabe!
Es gehort schon eine Menge Mut dazu, ein
Videospiele-Magazin auf unserem
libersattigten und vollig uniibersichtlichen
Markt plazieren zu wollen. Im Falle von neXt
Level hat es sich aber gelohnt. Das Cover ist
geradezu sensationell, anders als die
iblichen quietschbunten Frontseiten der
Mitbewerber und besticht durch Klarheit und
liberlegenes Understatement. Im Heft sieht
es nicht anders aus: Klare, tibersichtliche
Strukturen, durchdachter Aufbau, und
irgendwie ist alles neu und ganz anders als
man es erwartet. Ein groBer Pluspunkt fir
Euch. Ein weiterer gebihrt Euch fiir das
Wertungssystem. Ich habe nie verstanden,
wie sich Differenzen von
einem Prozentpunkt

Allerdings finde ich das
Schulnotensystem noch besser. Die
Aufteilung in 16-, 32- und 64-Bit ist zwar an
sich nicht ganz neu, wird von Euch aber am
konsequentesten vorgenommen. Insgesamt
also ein sehr gelungenes Debiit, was das
Layout und die Struktur angeht. Uber den
Inhalt sollte man nach einer Ausgabe noch
nicht urteilen. Mir hat das Lesen SpaB
gemacht, und ich bin gut informiert worden.
Ansonsten sollte man noch ein paar Hefte
lang warten, bevor man konstruktive Kritik
ibt. Kleinere Kinderkrankheiten hat
schlieBlich jedes neue Produkt. Ich wiinsche
neXt Level viel Gliick und Erfolg fir die
Zukunft!

Ludger Waste jun., Linen
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Endlich ist es soweit! Nachdem dieser Titel im Land
der aufgehenden Sonne fiir Furore gesorgt hat,
schickt sich Panzer Dragoon Zwei fiir Segas 32-Bitter
an, auch hierzulande samtliche Rekorde zu brechen

7 von K. Kock
/ / or ungeféhr einem Jahr, als Segas

32-Bit-Hardware offiziell in

Deutschland erschien, wirbelte ein
Titel besonders viel Staub auf. Die Rede ist von
Panzer Dragoon, jenem Spiel, das den techni
schen Unterschied zwischen 16- und 32-Bit-
Konsolen auf eindrucksvolle Art und Weise
aufzeigte
Nun endlich, bereits zwei Monate nach dem

Japan-Release, geht der Dragooner auch hierzu-
lande in die zweite Runde und stellt, wie schon
sein Vorgénger, in punkto Grafik alles bisher
dagewesene in den Schatten. Acht groBe
Spielabschnitte warten darauf, durchquert zu
werden. Im Gegensatz zum Erstling kann der
Drache diesmal jedoch nicht von Beginn an flie-
gen. So findet die nachtliche Hatz in einer ver-
lassenen Siedlung, die Inhalt des ersten Levels
ist, ausschlieBlich auf dem Boden statt. Gegen
Ende der zweiten Stage - ein Ritt durch einen

gigantischen Canyon - lernt der Jungdrache,
nachdem er eine Metamorphose erfahren hat,
endlich das Fliegen. Doch damit ist es nicht
getan, im weiteren Verlauf des Abenteuers
macht das Fabeltier noch eine Reihe weiterer
Entwicklungsstufen durch. Neben der sich ste-
tig verandernden Gestalt, wirken sich diese
Wachstumsschiibe vornehmlich auf die
Lebensenergie aus.

Nachdem Drachen und Reiter den geféhrlichen
Canyon hinter sich gelassen haben, gerat das
Gespann in einen finsteren Urwald. Nach einem
harten Kampf mit einem Alien-artigen
Riesenmonster, geht es mit Hochgeschwindig-
keit durch einen unterirdischen Hohlen-Level.
Spektakulére Crystaleffekte ziehen dabei

die Blicke des Betrachters auf sich.

Die Entwickler waren jedoch nicht nur sehr
kreativ, was das Leveldesign angeht; im
Gegensatz zu dem recht geradlinigen
Spielgeschehen, das Panzer Dragoon bietet,

Hersteller: Sega
Genre: Action
Spieler: 1
Level: 8
Preis: ca. DM 110
Erhaltlich: ab Juni

Sega plant bereits einen dritten
Teil der Panzer Dragoon-Reihe
Allerdings soll es sich bei der
Fortsetzung nicht um einen
weiteren 3D-Shooter, sondern
um ein Rollenspiel handeln.

Saturn-Speicher: Panzer
Dragoon Zwei speichert High-
Scores sowie bestimmte
Settings in den Optionen

Juni 1996 xL 13



Spiel des Monats

ist beim Sequel Abwechslung pur angesagt.
Die harmonisch aneinandergefigten
Spielabschnitte bauen eine enorme Spannung
auf, die bis zum Showdown mit dem dem
finalen Endgegner stetig steigt. Wer also
denkt, bei Panzer Dragoon Zwei handele es
sich bloB um eine spielerisch undurchdachte
Effekthascherei, liegt absolut falsch.

Auf den ersten Blick hat sich zwar in punkto
Gameplay nicht viel getan, doch schon nach
wenigen Spielminuten wird klar, daB sich die
Entwickler auch {iber diesen, wohl wichtig:
sten, Faktor griindlich Gedanken gemacht
haben. So féllt zuerst der im Gegensatz zum
Vorganger stark vergroBerte Aktionsraum auf
Bei Panzer Dragoon Zwei muB der Spieler
nicht nur auf Gegner achten, die ihn von der
Seite her angreifen, der Luftraum (iber und
unter ihm will ebenfalls standig tiberwacht
werden. Auch in Sachen Spielablauf bietet
Panzer Dragoon Zwei mehr Handlungsfreiheit
Zwar ist die Flug- beziehungsweise
Marschroute des Gespanns groBtenteils vor
gegeben, an einigen Abzweigungen kann der
Spieler jedoch selber entscheiden auf
welchem der verschiedenen Wege er sein

Fliegeralarm! Vor den Toren dieser gigantischen Wiistenfestung wird das Gespann
aus der Luft angegriffen. Danach geht es in das Innere des staubigen Forts

zkggagg)

Unheimlich! Der Endgegner der Urwald-Stage gibt
sich schon zu Beginn des Abenteuers ein Stelldichein

Abenteuer fortsetzt

Einzig und allein die Tatsache, daB es auch
beim zweiten Teil des Dragooner-Epos keine
Extrawaffen gibt, enttduscht ein wenig. Zwar
steht eine Art Smartbomb zur Verfiigung, ein
paar abwechslungsreiche Varianten von
Geschossen waren jedoch wiinschenswert
gewesen. Dennoch, die Abstinenz von
Bonuswaffen triibt den SpielspaB in

keinster Weise.
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Hals tiber Kopf: Das
gigantische Luft-
schiff wird von
einem besonders
hartnackigen
Monster bewacht
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Im Gegensatz zum Vorgénger steht bei Panzer Dragoon Zwei eine Art Smartbomb zur
Verfiigung. Diesem SuperschuB halten selbst die groBten Monster nur selten stand

In punkto Grafik hat Panzer Dragoon Zwei im beraubender Geschwindigkeit iiber den
Vergleich zu seinem Vorgénger Quantenspriinge Bildschirm huschen.

gemacht. Zusatzlich zu den schon genannten Untermalt wird die pompdse Optik von einem

Effekten sind alle Objekte sehr viel bunter und passenden Soundtrack. Im Gegensatz zu den,
detaillierter. In jeder Stage lauern neue
Feindkreationen, die teilweise mit atem-

beim ersten Teil mit einem Orchester eingespie-
ten Stiicken, die von Yoshitaka Azuma kompo-

Die fliegende Festung

Im Laufe seines Abenteuers durchlebt der
Drache mehrere Entwicklungsstufen.
Dabei verandert sich nicht nur seine
Gestalt, er wird auch starker.

Nach erfolgreichem Durchspielen hat Sega
fiir den Spieler noch eine besondere
Uberraschung parat: Ein paar véllig neue
geflligelte Fabelwesen laden zum Probeflug

Wie schon beim Vorgéanger
werden vor und nach dem
Abenteuer hochkaritige
Render-Sequenzen geboten

Gigantisch! Beim Showdown hoch iiber den Wolken
treffen die Helden auf einen der spektakularsten
Endgegner der Videospiel hichte
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niert wurden, besteht die Akustik bei Panzer
Dragoon Zwei ausschlieBlich aus Tracks, die
vom Soundchip generiert werden. Das heiBt
nicht, daB diese qualitativ schlechter sind, die
Orchestermusik wirkte jedoch besser

Sega demonstriert mit Panzer Dragoon Zwei
nicht nur die oft unterschétzte Hardware-
Power ihres 32-Bitters. Einen Saturn-Titel wie
diesen, hielten viele vor einiger Zeit noch fir
nicht realisierbar. Doch nicht nur aufgrund
der phantastischen technischen Prdsentation
begeistert dieser Shooter. Vor allem das

du
Gameplay macht Panzer Dragoon Zwei zu
einem absoluten MuB, nicht nur fiir Anhanger
dieses Genres. B

chdachte und sehr abwechslungsreiche

XL-Wertung 90%

Der Endgegner des Hohlenlevels taucht urplétzlich aus den
| 4 finsteren Fluten auf. Die transparente Wasseroberfliche
wurde mit Hilfe eines Crystal-Effektes in Szene gesetzt

Im zweiten Spielabschnitt trabt der Drache
durch einen riesigen Canyon. Dieser Level ist
nicht ganz so hektisch wie die anderen Etappen

16 xL Juni 1996
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SIAS A MLETVIEW

sten, fast leblosen Umgebung statt?

: Wie schon im Vorspann des Spieles angedeu-
tet wird, hat ein schrecklicher Krieg hat diese
Region vollkommen verwiistet.

: Wahrend der Entwicklungsphase haben wir
versucht, den Eindruck der Leblosigkeit auf
das Leveldesign zu {ibertragen. Das war nicht
gerade leicht, da Panzer Dragoon Zwei ein
sehr schnelles Action-Spiel ist.

: Weshalb sehen die Drachen bei Panzer
Dragoon Zwei anders aus als beim Vorgénger?

: Beim ersten Teil haben wir sehr groBen Wert

: Bei der Entwicklung des

ersten Panzer-Dragoon-Abenteuers hatten wir
noch Schwierigkeiten damit, die komplizierte
Hardware des Saturns zu programmieren.
Mittlerweile treten jedoch weitaus weniger
Probleme auf, so daB wir uns bei Panzer
Dragoon Zwei die gesamte Power des Saturns
zunutze machen konnten. Plétzlich war es
maéglich, viel detailliertere Grafiken zu erstel-
len, ohne an Spielgeschwindigkeit zu verlieren.

: Einige der Monster, die wir erschaffen haben,

sahen dermaBen erschreckend aus, das wir
sie sogar ein wenig ,entschérfen’ muBten. W
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Demo-CDs fiir PlayStation
und Saturn!

Wo bekommt man aktuelle und ausfiihrliche Infos
aus der Videospiel-Szene zu einem attraktiven Preis?

Natdrlich in .NE”I, dem Videospiele-Magazin.

Aber das ist noch nicht alles: Jedem, der jetzt neXt Level
fur 12 Monate abonniert, schenken wir eine brandheiBe
Demo-CD fur Sega Saturn oder Sony PlayStation!

Auf der Saturn-CD befinden sich spielbare Demos der aktuellen Spiele-Highlights Sega Rally
Championchip, Clockwork Knight Il, Bug! und World Series Baseball. Dazu kommen
Demosequenzen von Virtua Fighter 2, Virtua Cop, Daytona USA, Panzer Dragoon, Wing Arms
NHL All-Star Hockey, Mystaria und anderen Saturn-Spielen.

)



(Resident Evil stellen wir ab Seite 62

Auf PlayStation-User wartet ein ganz
besonderes Bonbon, eine Demo-CD des neuen
Action-Hits Resident Evil. Taucht ein in eine
finstere Welt des Horrors, wo hinter jeder Ecke
geféahrliche Kreaturen lauern!

in einem ausfihrlichen Test vor.)

Wer kann dazu schon nein sagen?

NEXI

Ja, ich abonniere die kommenden 12 neXt-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von
nur DM 52,80 (Inland). Als Dankeschdn fiir mein
Interesse hatte ich gerne die:

[] Saturn-Demo-CD

[ Resident-Evil-PSX-Demo-CD

(Nur eine CD ankreuzen)

[ Bequem und bargeldos durch Bankabbuchung/Lasschn ferfahver

| Gegen Rechnung. Eilte keine Vorauszahlung lester
Rechnung abwarter

Bitte keine Uberweisung!

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschiift o

Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigter

Garantie: Ic a3 ich diese

el

der Widerrufs




von K.-D. Hartwig

Nachdem vergangenen
Monat Acclaim eine
Vorschau auf kommen-
de Attraktionen
gewahrte (Turok -
Dinosaur Hunter),
geben nun auch
andere Firmen fir die
E3inlos Angeles

(16. bis 18. Mai) ihre
Nintendo%4-Plane
bekannt: Williams will
dort unter anderem
Doom 64 und MK3
Plus (Arbeitstitel) pra-
sentieren. Vermutlich
gibt es dann auch end-
lich konkretere
Informationen tber
Nintendos Né64-Pline
fiir den Westen.

Als jiingstes Dream-
Team-Mitglied kindigte
Ocean Mission
Impossible (Lizenzspiel
zum kommenden Film
mit Tom Cruise) an.
Urspriinglich war das
Spiel fiir SNES
geplant. B

20 XL Juni 1996

Was ware das N64 ohne Verzogerungen? Diese ist jedoch kein Beinbruch: Das Schachspiel von Seta (von denen u. a
F1 Exhaust Heat fiir SNES stammt), das als dritter Titel fiir den Start geplant war, kommt nun erst eine Woche spéter,
zeitgleich mit Wave Race 64 in den japanischen Handel. Unangenehm fillt dabei auf, daB keiner der ersten Titel die
vier Joystickports des N64 nutzt. Apropos Wave Race: Als Vorbild fiir das Motorboot-Rennspiel wird in der Regel F-
Zero genannt. Relativ unbekannt ist jedoch das wirkliche Original, das nie
in Deutschland erschienen ist: Wave Race auf dem Game Boy. Bei diesem
Spiel aus dem Jahr 1992 konnten sogar vier Spieler um die Wette racen
Aber das nur am Rande ..

Da wir gerade von Verzégerungen sprechen: Die N64-Prisentation wird in
Japans Kaufhdusern nicht wie geplant Anfang Juni, sondern erst eine Woche
vor dem Launch am 23. Juni beginnen. Zumindest die Preise wurden bereits
bekanntgegeben: Der Preis fiir das Gerét liegt bei 25.000 Yen (ca. 400 DM)
ohne Spiel mit einem Controller. Ein Extra-Controller wird 2.500 Yen (ca. 40
DM) kosten, eine Memory Card etwa 1.000 Yen (ca.16 DM). W

Neben Super Mario 64 soll zum Japan-Release PilotWings 64 in
den Startléchern stehen. Aktuelle Bilder beweisen, daB mehr
im N64 steckt, als bislang zu sehen war. Anfangs sorgte die
Nominierung von Paradigm Simulations - die ehemals High-
End Militar-Simulatoren entwickelten - in das Dream Team fiir
einiges Stirnrunzeln. Zieht man jedoch in Betracht, daB
PilotWings eines von Miyamotos Lieblingsprojekten ist, kann
man wohl davon ausgehen, daB das Spiel den hohen
Erwartungen an einen Launch-Titel gerecht werden diirfte
Bleibt nur abzuwarten, wie die Amerikaner darauf reagieren,
daB auf dem Nationalheiligtum Mount Rushmore neben den
Prasidenten Jefferson, Lincoln und Roosevelt anstelle von
Washington plétzlich der Kopf von Mario prangt ..

Beide Module haben ibrigens 96 MBit Speicher, wéhrend die
Third-Parties vorerst mit 64 MBit vorlieb nehmen miissen. B
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Auch die aktuellen Screenshots von
Super Mario 64 beweisen, daB es sich
bei den auf der Shoshinkai prasentier-
ten Nintendo“—Smelen tatsachlich um
friihe Vorversionen gehandelt hat. Wie
Shigeru Miyamoto im Interview in der
vergangenen Ausgabe betonte, wurden
einige Grafikeffekte noch nicht benutzt
- offensichtlich. Erstmals sind nun
auch in groBerer Zahl Marios
Widersacher zu sehen, die trotz ihrer
polygonalen Abstammung nichts von
dem Charme der 2D-Vorgénger
eingebiiBt haben. Erstaunlich in die-
sem Zusammenhang ist vor allem, wie
,rund‘ die meisten Strukturen sind und
wie wenig sie die Ecken und Kanten
herkdmmlicher Polygon-Charaktere
aufweisen.

Doch bekanntlich steht bei Mario-
Spielen weniger die Grafik im
Vordergrund als das Gameplay. Man
kann wohl getrost davon ausgehen,
daB Miyamoto und Co. nicht jede Mark
in die Optik gesteckt haben. An
Abwechslung diirfte jedenfalls kein
Mangel herrschen, auch die
Vielseitigkeit der Klempner-Fahigkeiten
sollte gegeben sein - man beachte in
diesem Zusammenhang das Bild, auf
dem Mario an der Decke hangelt. l

Wenig Neues gibt es auch vom M2 - abgesehen natiirlich von den obli-
gatorischen Workstation-Renderings. Obwohl das Gerat noch nicht ein-
mal fertiggestellt ist, fabuliert man schon {iber ein Digital-Video-Disk:
Zusatzlaufwerk. Geplant sei die Erweiterung fiir 1998!

Mittlerweile gilt es als sicher, daB das M2 nicht vor 1997 auf den Markt
kommt, die ersten Entwicklungssysteme sollen in Kiirze verteilt werden.

Konami hat bereits angekiindigt, Ende 1996 Matsushitas M2-Technik fir
Spielautomaten zu benutzen. Stellt sich eigentlich nur noch die Frage,
wie eine Heimkonsole, die zehn Custom-Chips und einen 64-Bit PC-602-
Hauptprozessor enthélt, in finanzierbare Regionen vorstoBen soll ...

Fiir die USA sind jedenfalls 299 Dollar versprochen, der 64-Bit-Aufsatz
fiir das 3DO soll 150 $ kosten.
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Kirbys Dream Course (SN)

Sega Saturn

L SATURN GRUNDGERAT
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Bnnene]
6 PLAYER ADAPTER
BACKUP MEMORY CARD (BMB) 109 -
MEMORY CARD =

S KARTE
VIDEOFILME AUF ANFRAGE
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-

VIRTUA STICK
ACTION REPLAY SAT.
UNIVERSAL ADAPTER 44,
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.-
3-D LEMMINGS (MAI)
3-D PITFALL
AFTERMATH .
LTRILO

BAKU BAKU ANIMAL
BLACKFIRE
BLAZING DRAGONS (JUNI) 94,-

ClOCKWORK KNISHT I

CVBER SPEEDWAY

. 89.-

DAYI’ONA USA

NHL Face Off (PS)

DEADLY SKIES . 995
DESCENT ..

All
FRANK THOMAS BIG HURT
OCCER 9
F1 CHALLENGE g
GALAXY FIGHT .
GEX ...

HEBEREKES POPOITTO
HYPERBLADE
ICT RA
JEWELS OF THE ORACLE
LEMMINGS 3D (JUNI) ..

89,
MYSTERY MANSION DEUTSCH) 119
\RIA - R

NBA ACTION BASKFTBAL[ . 99,-
NEED FOR SPEED (JUNI)

{LWARRIOR 10
NFL QUARTER. CLUB 96 ......... 89.-
NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) 94.-
IERDRAGOON 2 (MAILS
PANZER GENERAL (JULI) ......... 89.-
PEBBLE BEACH GOI.F 89,
RPLAY
PRIMAL RAGE (MAI/JUNI) 89.-
PRO PINBALL THE WEB 89,-
RAVEN PROJECT ..

Al i
RETURN TO ZORK (MAI/JUNll fe
REVOLUTION X 89.

9 THE RE
ROAD RASH (JUNI) ..
ROCK'N'ROLL RACING 2
SEGA TENNIS (MAI/JUNI)

'\)\

SHOCKWAVE ASSAULT (MAI) .. 99,-

NG Wi D( l N o
SIM CITY 2000 H| 99,-
SLAM'N' JAM 99,

SPACE HULK (MAI]
T3 (MAI)
SPYCRAFT
T FIGHT]
STREET RACER .
THE HORDE (MAI)
THEME PARK ..
o ———

TITAN WARS

THUNDERHAWK 2

TRUE PINBALL .

VICTORY BOXING
UA COP MI

Gl —
VIRTUA FIGHTER REMIX .........

[UA FIGHT
VALORA VALLEY GOLF
VIRTUA GOLF (MAI)
VR BASEBALL ..

'WORLD SERIES BASEBALL
WWF WRESTLEMANIA (JUNI)  99,-

ZORK NEMESIS

Playstation

EPLAYSTATION. ..ot
ACTION REPLAY PRO .. -
ANTENNENKABEL
MEMORY CARD

30 CONTR

STEERING WHEEL (LENKRAD) ..

'I'oshlmlen 2 (Ps)




— e 7
Alpha (PS, SA)

T ———
AD&D FORGOTTEN REALMS ... 99.-
IDAS POWER SOC

AGILE WARRIOR ..

AIR COMBAT 89.-
ASSAULT RIG! 89.-
IOND. TH 9
BUBSY 3 (MAI) 89,-

CHAOS CONTROL
CHESSMASTER 3D
CRONICLES OF SWORD ..

CYBERIA ..... 2
CYBERSPEED 89.-
DARKSTALKERS (JUNI)

DEADLY SKIES .

DESCENT .....

DESTRUCTION DERBY ..
DISCWORLD ...
FWORM
ENDORFUN ..
EXTREME GAMES
IREME PIN
FADE TO BLACK (ENDE JUNI) ..
FORGOTTEN REALMS
FIFA SOCCER 96
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT ...
GAME DAY (FOOTB., MAI)

HARDBALL 5 ..

89,
INTERNAT. CHAMPION SOCCER 99,-

LD 2

IS BACK
LEMMINGS 3D ..
LONE SOLDIER

NBA LIVE 96 (MAI)
NFL QUARTERBACK CLUB
NEED FOR SPEED ...
“FACE O

NOVASTORM

ER GEN
PARODIUS - DELUXE
PHILOSOMA

POWERPLAY HOCKEY (JUNI)

RAVEN PROJECT
RAYMAN L
YN FIRE (MA
RETURN T SO
REVOLUTION X
DENTEVI
RIDGE RACER
GE RACER
RISE 2: THE RESURRECTION
ROAD RASH ..
ROCK'N ROLL RACING i
RUN SOCCER
L SHOCK
SHOCKWAVE ASSAULT
SILVERLOAD (MAI
CITY 2000
SKELETON WARRIORS (JUNI) ..
SLAM'N'JAM (MAI) .
SLAYER (JUNI

TEKKEN .. 8
TENNIS (MAI) 9,-
TILT (JUNI) 89,-
IDEN
TOTAL NBA 96
TRUE PINBALL
OINT (M

VIRTUAL GOLF (MAI)

VIRTUAL SN
0 .m‘?%ﬂ'ﬁpm
o
'WAR HAWK ..
el ————
'WIPE OUT
'WORLD CUP GO 89,-
'WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99 =

XCOM

T ————
Mega Drive

MEGADRIVE 2 .........ccevrecneee
MEGA DRIVE 2 TOY STORY SET 239 5
6-BUTTON CONTROLLER

ACTION REPLAY PRO 2 89.-
BUGS BUNNY (MAI) 69,
DSCHUNGELBUCH ... 69,
EARTH WORM JIM I .. 114.-
FIFA SOCCER 96 99.-
INT. SUPER SOCCER DEL. (JUNI) 119,
JOHN MADDEN 96 . 89,
FCRUSAD
INBA LIVE 96 ..
DCKEY 9

PHANTASY STAR IV ...

PINOCCHIO (JUNI/JULI)
ONTAS JUNI/JULIESS

SCHLUMPFE

STRIKER 2 ...

THEME PARK
TORY

'WWF WRESTLEMANIA ARC. ..

X-PERTS

Super Nintendo

S.N. POWER STATION ...
ACTION REPLAY PRO 3 .
ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE)
T OF FIR
DONALD IN MAUI MALLARD ..
EARTH WORM JIM Il
FIFA SOCCER 96
FINAL FIGHT 3

189.-

129.-

129.-

lISSION |
KIRBYS DREAM COURSE (APR) .
LOST VIKINGS 2 1
MEGAMAN X 3
NBA LIVE 96 ...
NHL HOCKEY 9«
CELIO
PACMAN 2.
PGA TOUR GOLF 96
TOF EVEF

89,
09.-

RMORE
STAR TREK DEEP SPACE NINE .. 114,-
STORY (APRIL/ MA] ]
WWF WREST. ARCADE ........... 114.-

WORMS (JULI)

P-SPIELE

ZUXNALLERPREISEN

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaf}t noch am
gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis
16.30 Uhr) und ist in der Regel schon am
néichsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellung
von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Riickumschlag anfordern.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FGR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 12 TAGEN

TEL: 0049/85 173111

ESISAND - SMW. 2ol

D

ODe

2R: 093

175716 06

SPOT GOES T
STARBLADE ALPHA .
SYNDICATE WARS (MITTE 96) . 99,-
i
4
y
SR i

Alien Trilogy (PS, SA)

275075 e
Counst accono
2749757

Ridge lu. Ilovolon ()

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version



Howard Lincoln

Um es bei
Nintendo bis an
die Spitze zu
schaffen, bedarf
es mehr als ,nur’
Kompetenzen im
Management.
Howard Lincoln
hat dieses
Kunststick fertig
gebracht.

24 xv juni 1996

‘ Howard Lincoln: \Wir versprachen qualitativ hochwertige Software und die haben wir.

L: Die ganze Welt wartet auf das N64,
’ welches Ja eigentlich schon Jéngst in

den japanischen Kaufhausern stehen

sollte. Was sind die Griinde fiir die
erneute Verschiebung auf den 23. Juni?

Howard Lincoln: Wie Herr Yamauchi es bereits sig-
nalisiert hat wurde die Nintendo®4-
Markteinfiihrung verschoben, um den Entwicklern
wie Herrn Miyamoto etwas mehr Zeit zu geben.
Meiner Meinung nach ist das eine gute
Entscheidung, denn man kann Kreativitat nicht
beschleunigen. Es funktioniert einfach nicht.

XL: Meinen Sie, diese Haltung ist ein einzigarti-
ges Merkmal von Nintendo?

HL: Ich meine, diese Haltung hat Nintendo drei
weltweit Uberwaltigende Hardware-Einfiihnrungen in
den vergangenen zehn Jahren beschert.
Zweifelsohne hat es Nintendo verstanden, daB zu
einer neuen Konsolen-Einfiihrung entsprechend
gute Software vonnéten ist, um den Erfolg zu
garantieren.

XL: Nintendo hat in den vergangenen fiinf bis
sechs Jahren Marktanteile an die Konkurrenz
verloren. Wird das N64 diese Marktanteile wie-
der zuriickgewinnen kdnnen?

HL: Unsere Marktanteile verbessern sich auf dem
16-Bit-Sektor von Monat zu Monat und das ganz
einfach deshalb, weil wir den SpielefluB der in ca
16-18 Millionen Haushalten verbreiteten Konsole
nicht haben abebben lassen. Meiner Meinung nach

hat sich die Entscheidung, das N64 noch nicht in
der zweiten Halfte ‘95 auf den Markt zu bringen,
als eine sehr gute erwiesen. Wir versprachen qua-
litativ hochwertige Software und die haben wir.
Wir kiindigten eine Erhéhung unserer Qualitét an
und auch das haben wir eingehalten. Ich sorge
mich nicht um den sogenannten Friihstart von
Sony und Sega, weil Nintendo in den Staaten ein
sehr, sehr groBes Verkaufsgebiet abdeckt. Wir
haben die gesamte Infrastruktur - Werbung,
Verkaufe und Vertrieb - und vor allem haben wir
zufriedene Kunden, die mit dem Namen Nintendo
sehr gute Spiele assoziieren.

XL: Die Frage, die allen auf den Lippen brennt
lautet: Werden die Erscheinungstermine in den
USA und Europa eingehalten werden? Wo lie-
gen die Chancen?

HL: Ich méchte ungern im Vorhinein auf Chancen
spekulieren, weil diese fehlinterpretiert werden
konnen. Momentan planen wir, das Nintendo®4 in
den Staaten am 30. September und in Europa
kurze Zeit spater zu vercffentlichen. Ich weiB zur
Zeit von keiner Anderung dieses Plans

XL: Wire es nicht an der Zeit, daB Nintendo
den européischen Markt ernster nimmt?
Momentan hat Nintendo in England z. B. keine
eigene Niederlassung.

HL: Nintendo hat den europdischen Markt schon
immer ernst genommen, aber aufgrund vertriebli-
cher Schwierigkeiten hatten wir in England

Probleme, unsere Produkte an den Mann zu brin-



die Mutterﬁrma in Japan)

gen. Wir haben in Deutschland und Frankreich sehr
gut abgeschnitten. Auch ohne einen lokalen
Firmensitz lieBen sich positive Ergebnisse erzielen,
zum Beispiel in Skandinavien. England war fir uns
zweifellos ein sehr schwerer Markt. Ich habe selbst
im vergangenen Jahr viel Zeit dort verbracht und
denke, daB die Leute von THE Games (offizieller

~“Vertreiber von Nintendo-Artikeln in England) ihre

Arbext gut Mhen werden.

XL: Bls!ang wu?‘demNéd- nur in Japan pra-
sentiert. Wie waren die ersten. Beektlonen auf
den 64-Bitter?

HL: Die Shoshinkai-Messe war eine groBartige

Show'und die Reaktionen der japanischen Handler™ '

und Medien auf das neue Gerat waren positiv. Wir
konnten all unsere Ziele erreichen. Wir hEBé‘rrdie
-Technologie und die Moglichkeiten des Chipsets
présentiert und kdnnen jetzt voller Zuversicht in
die Zukunft blicken, denn wir haben die Sieger-
~Hardware. Dennoch benﬁtlg_en wir noch drei Super-
Hits fiir n‘?g Japan-Launch. . =

A -
XL: Speziell aufaersr hinkal-Messe gab es
_sinige Uberr \. Zum Beispiel fehiten
die Splelhallen-erprobten Cruig'n USA und
Killer Instinct. Waren diese Titel nicht als
Launch-Software im Gesprich?

HL: Das stimmt, wir beabsichtigen jedoch nach wie
vor, beide Titel mit der neuen Hardware einzu-
fihren. Die Verbraucher sollten sich darum keine

~Sorgen machen. Beide Spiele sind zur Zeit in der

Entwicklungsphase und werden noch in diesem
Jahr erscheinen. Killer Instinct wird aller
Voraussicht -nach Uberall zeitgleich erscheinen.
Bekannterweise traf Herr Yamauchi personlich die
Entscheidung; welche Spiele auf der Shoshinkai
wvorgefiihrt werden. Im AnschluB an die Show hiel-
ten wir eine Konferenz mit dern Entwic':klern von
CruismUSA ab. Ich denke;es wird kemerlel
Probleme geben.

XL: Wie halten Sie es in Zukunft-mit den

Entwickiem? Sie haben das ,Dream Team".und dar-
|DII.II noch einige Entwickier In Japan und ss
nlua.nhoblldtwﬂmmwhlhﬂmm

\

> Company Limited
én Entwickluﬁgspian
sowie einen Ver6ffentlichungsplan fiir Drittanbieter
ausgearbeitet haben. Momentan arbeiten wir eben-
falls an solchen Plénen fiir die Staaten und Europa.
Wir werden sie aber nicht fertigstellen, bevor wir
nicht gesehen haben, was NCL macht.

XL: Warum gehdren solch namhafte Firmen wie
Capcom, Konaml oder Namco nicht dem Dream
Team an? Sie alle sind doch traditionelle
Lizenznehmer von Nintendo.

--.hegen immer noch

Verdienstmaéglichkeiten
“ mitf dem N64. Nintendos

_als-die heutigén 16-Bit-

HL: Das Dream Team besteht aus Drittanbietern
aus den USA und Europa. Die Vertrage, die wir mit
vielen Firmen wie Virgin, Acclaim und Electronic
Arts haben, sind auf den nordamerikanischen
Markt zugeschnitten. Fir den japanischen Markt
hat Herr Yamauchi ein solches Projekt nicht vorge-
sehen, mir aber griines Licht fiir den Westen gege-
ben. Wir von Nintendo of America sind sehr zufrie-
den mit der Entwicklung der Dinge. Wir haben zahl-
reiche Firmen, die 1996 und auch nachstes Jahr
exklusiv fiir das N64 programmieren werden.

XL: Einige Drittanbieter

Zweifel.gegeniiber den

Vormachtstellung in der
Aushandlung der

Lizenzvertréage sieht zum |
Beispiel vor, daf selbst =
speicherintenslngpjéle -
wie Mario 64. nlcht teurer

Titel'Séin sollen. Welche
Argumente hat Nintendo,.
ihre Third-Parties vom~

Gegentell zu iberzeugen?

HL: Jeder Drittanbieter, der
ein gutes Spiel gemacht hat,
konnte mit Nintendo schon immer wel Ge!d verdie=
nen.’Ich bin sicher, daB sich daran auch in Zukunft
nichts dndern wird. Die Third-Parties waren ver-
sténdlicherweise schon immer etwas unzufrieden

mit-den Vertnebsprog'rammen von Sega, Sony und °

Nintendo. Aber ich bin smher daB die Dnttanbteter
sehr fleiBig fir das N64 entwu:kaln werden. Wés
den Preis angeht denke ich, daB_smh hre Splele in

der jetzigen 16-Bit-Preisklasse bewegen.werden. In

erster Linie geht es hierbei um die Gewinnspanne.
Wir haben bislang noch keine defmltlven Zahlen fir
Né64-Vertriebs-Programme, deshalb 1st/d|e
Unzufriedenheit verfriht. i

“XL:Welche N64-Spiele begelslerﬁ Sle am mel-

~-

HL: Supef Mario 64 zeigt-uns die Moglichkeiten
einer realistischen 3D-Umgebung. AuBerdem bin
ich sehr von Paradigms PilotWings 64 beeindruckt.
Das selbe gilt fiir die LucasArts-Titel. Bei Star Wars
haben die Entwickler sehr gute Arbeit geleistet.
Einige Rare-Titel ;sehen ebenfalls sehr vielverspre-
chend aus.

XL: Vielen Dank fiir das Gespréch und alles
Gute fiir die Zukunft. B
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Mo-Fr 12-20 Uhr Ankauf & Verkauf
Sa 12-18 Uhr i von Videospielen
= O und Geraten

Andreas Bender
o st ANGEBOT!!!, SONY PLAYSTATION (dt, incl. 1 Pad) 499,

Golf dt

s P.S.Soccer dt
dt
dt

Agile Warrior dt
Alien Trilogy dt
Alien Trilogy
(unzens.Version-pal) dt
Alien Virus dt
Alone i.t. Dark | dt
Beyond the Beyond  dt
Casper dt
Chaos Control dt
Chessmaster 3D dt
Chmnlcl o.t. Sword dt
titicom dt
C» e dt
D dt
Descent dt
Disc World (deutsch) dt
Dot Dragon dt
Ei n dt

F.Thomas Big Hurt  dt
FIA F1 Formula One dt
alaxy Fight dt
Cube Blockout dt

Hardball dt

Hi Octane dt
Horned Ow! dt
Impossible Mission  dt
John Madden F dt
Johny Bazookatone dt
Fla dt

dt

ak t dt
Lemmings 3D dt

Lone Soldier

(unzens.Version-pal) dt

Magic Carpet dt i =
Mickys Wild Adv. dt . . 2 REs DENT EVIL

Motor Toon GP dt

MuseumPlece  dt 99, (pal - unzensiert)
Myst dt 51 o ¢ grofier Nachfrage
NBA Jam T.E dt 95, 2 k. - nEedlngl volbostollsﬁ [1]
NBA Live'96 dt “ P v
NBA Total'96 dt 119,95
NHL Face Off dt
Need for Speed dt 99,95
FL Quaterb.'96 dt 89,951
Off World Inter dt 99,953
Onside Soccer dt 89,951
Panzer General dt 89,95
Philosoma dt 89,95
Pinbal at 99,95
Primal Rage dt 89,951
Psy. Detective dt 99,95

Raven Proj dt 89,951
Resident Evil (pal) dt 99,95/
Return Fire dt 99,950
Revolution X dt 89,951
Ridge Racer Il dt 99,95/
Rise of the Robots Il dt 89,951
Ran Soccer dt 89,95
ShellShock dt 79,951
Shock Wave dt 8995

Silver Load dt 99,951
Sim City 2000 dt 99,951
dt 2
dt =
Streetfigh. Zero dt H
Syndicate Wars dt 99,951 5
The Hive dt 89,951 ~

Thunderhawk Il dt 89,95
Time Commando dt 99,953
Toshinden Il dt 99,951
True Pinball dt 89,951
dt 89,951
dt 89,951
dt 99,951
Warhammer dt 89,

Waterworld dt 99,951
Wetlands dt 89,951
Wing Commander 3  dt 99,95
Worms dt 89,95
X-Men dt 89,951
Zero Divide dt 89,95

Sony-Zubehor auf Anfrage!



SATURN
SOFTWARE DEUTSCH

Action Replay dt 99,95
Adapter dt 59,95
Lenkrad dt 129,95
Aftermath dt
\ Alien Trilogy dt
Blackfire dt
Bug! dt
Casper dt
Clockwork Knight dt
Congo dt
Cyber Speedway dt
Cyberia dt
Descent dt
Destruction Derby  dt
Digital Pinball dt
Discworld dt
Daytona USA dt
Galactic Attack dt
Galaxy Fight dt
Guardian Heroes dt
. Hyper Blade dt
m g Lemmings 3D dt
a - a Magic Carpet dt
Myst dt
P-ad Br' \ ' I i ’ . : NBA Basketbal dt
¢ H NBA Jam T.E dt
Y att"er'e & NFL Quater.'96 dt
abel “ g l i l § i IV;/H‘L Al Star Hockey
. - anzer Dragoon dt
uv’ Panzer General dt
; Parodius dt
Peeble Beach Golf dt
| Primal Rage dt
Rayman dt
Revolution X dt
Rise o.t.Robots Il dt
Road Rash dt
Sega Tennis dt
Shellshock dt
Shinobi X dt 89,95
Shockwave Assault  dt
Slam'n'Jam dt
Slayer dt

Street Fighter Zero  dt
Street Fi. the Movie dt

Street Racer dt
The Duell dt
The Horde dt
The Man. o.t.h.Souls dt
Theme Park dt

Thunderhawk Il
(unzens.Version-pal) dt
Tohshinden Remix dt

Victory Boxing dt
Victory Goal dt
Virtua Cop+Gun dt
Virtua Fighter 2 dt
H - P y Virtua Fighter Remix  dt
- - i i ; N . I y Virtual Golf dt
|mpo|~t k | , Virt. Hang On o
= ' Ao 1 Virt. Racing dt
japan ] IR ‘ z g’ Virt. Snooker dt
4 \ % = o 4 R Virt. Soccer dt
mit Adapter ¢ g st J v Wipe Out dt
lauffahig auf deutschen o 5 £ < i World Cup Golf dt 9
Kahcolon & 1 . i ) World S.Basevall  dt 99,95
X-Men dt 99,951
SOFTWARE IMPORT
Alien Trilogy us 129,950
Castlevania us 139,95
; Darius Gaiden jp 129
] Dark Stalker jp 139,95
) Galaxy Fight jp 119.95
) Gradius Deluxe P.  jp 139,95
3 In the Hunt jp 119,95
: Legend of Eldean ip 149
Legend of Thor ip
] King of Fighters'95  jp
: Mr.Bones Adv. us
] Overkill ip
3 Romance IV us
] Shining Wisdom us
] Street Fighter Zero  jp
] The Man. o.t.h. Souls us
3 Theme Park us
: Victory Goal'96 ip
. Virtua Fighter jp
3 Virtua Fighter 2 us
1 - - = Virtua Fighter Remix  jp 5
] SNES, Mega Drive, MCD Preislisten auf Anfrage! Winning Post jp 119951
] Spiele mit 3" sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!! Warld Warilisim. | jp 189; 958

Annahmeverwi er, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns ents A ] 20, and erfolgt im Sicherhe
Unser Recht auf Erfilllung des Kaufv bleibt hiervon unberthrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DV

A.B. Games * Moislinger Allee 40a ¢ 23588 Liibeck * Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten * Keine Haftung fiir Kompatibilitat
Auch Handler willkommen Fax: O451 - 8717565



P (W reportage)

SiliconGraphics

Aus Phantasie wird Wirklichkeit - Teil 1

Einen Grafiker am Zeichenbrett anzutreffen, ist beinahe zur Seltenheit geworden.
Dank modernster Computertechnologie entstehen binnen kiirzester Zeit imposante
Bilder und Filme, die von der Realitét nur ein Stiickchen entfernt sind. neXt Level
stellt in einer mehrteiligen Reportage die Firma, die maBgeblich an dieser Entwicklung
beteiligt ist und die Anwendungsbereiche dieser Technologie im Videospielsektor vor.

von M. Koczy

s ist noch nicht lange her, da konnten

Videospieler froh sein, wenn ihr Spiel
mit einem hiibschpixeligen Vorspann verziert
wurde. Wer mittlerweile die aufwendigen
Introsequenzen auf PlayStation oder Saturn
betrachtet, dem erscheint diese Zeit Jahrhun
derte entfernt. Dennoch wurde erst vor wenigen
Jahren der Grundstein fiir diese Entwicklung
gelegt.

1993 war das Jahr der Marios und Sonics.
Super Nintendo und Mega Drive hatten den
Markt erobert und einen regelrechten Boom auf
digitale Games ausgeldst. Seinerzeit erwirt-
schaftete Big N weltweit einen Rekordumsatz
von 8,2 Milliarden Mark und somit einen
geschéatzten Gewinn von etwa 2,2 Milliarden
Mark - abziiglich Steuern

Angelockt von hohen Profiten, erklarte Sony
damals seinen Einstieg in die Welt der animier-
ten Bits und Bytes. Mit einer halben Milliarde
Dollar Entwicklungsbudget begann der
Mediengigant in seine erste Videospielkonsole,
die PlayStation, zu investieren. Doch auch Sega

Der lange Weg zum gerenderten Bild

Der Prozel des Rendering beginnt mit der Erstellung des ,Skeletts' eines Objekts, auch Wireframe oder Gittermodell genannt. An diesem
Wireframe kann der Designer wesentlich schneller die Formen veréndern oder B i , da die Berechnung eines kom-
pletten Bildes (mit Oberflichen und Lichteffekten) oftmals Stunden dauern kann. Wenn das Modell perfekt ist, werden die Oberflichen
aufgetragen, um dem Objekt sein eigentliches Aussehen zu verleihen. Fiir dieses Texture Mapping stellt die Software oftmals schon
Standardoberflichen wie z. B. Wasser, Metall oder Marmor zur Verfiigung. Es kénnen aber auch beliebige Muster erstellt werden.
AnschlieBend wird durch den Vorgang des Ray Tracing fiir real gseffekte gesorgt, wobei sich verschiedene
Lichtquellen postieren lassen und Licht sowie Schatten entsprechend berechnet werden.

=z
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SiliconGraphics

Computer Systems

arbeitete hinter verschlossenen Tirenan ~ Videosp

einem

h gehort heute bei den Entwicklern zum guten
Drive-Nachfolger nie auf einer Heimkonsole zu sehen warer Ton, und ist in der Videospiele icht
ind Nintendo versprac einen noch Der N e des mehr w en
héheren Spielspe d nkurrenz Spiels: Do Country. Ende 1994 Die F lie hinter all dieser
Zusammen mit SiliconGraphics, einer bis staunter iber Grafiken und Grafikpracht steckt, ist ein 1982 gegriind
jato nur Br eninsidern bek n Firma, Animationen, die t

Unternehmen,
mputer-Ges

Graphics Inc. ree

scheinbar miihelos

auf die Fern

hbildschirme zauberte

jelle und Rendern Rechr

t Farbe und 3D fiir die

der erste RISC-P(

3 A\ ](),;'3
T avitoatad

/.I.‘;'/-"‘-'-_'\/
A Ity
S77 % )

Juni 1996 XL 29



E

fy SiliconGraphics

Computer Systems

r und der Arbeit an interaktiven TV-Netzen, ist SiliconGraphics Die nachste und zugleich hichste Sprosse auf der Grafikleiter stellt der
ma lich an der Realisierung der Nintendo®4-Hardware beteiligt. Mit Onyx dar. Mit bis zu 24 R4400-Prozessoren bestiickt und mit maximal
im kalifor en Mountain View ist die Technologie-Schmiede in 16.000 MegaByte Arbeitsspeicher sind der Onyx und der Power Onyx (arbei

tet mit noch schnelleren Chips) die leistungs
stérksten Grafik-Workstations auf dem Markt.
Aufgrund des hohen Anschaffungspreises von
mindestens  280.000 DM aufwérts sind

ern mit insgesamt 6.500
eitern vertreten. 1995 verzeichnete

eit flihrende Hersteller von hoch
Grafik-Computern einen Umsatz
2,2 Milliarden US-Dollar und eine

diese Rechner allerdings nur bei betuchten

Firmen wie z. B. Nintendo anzutreffen

Die Challenge-Serie ist kein Grafik-Com
putersystem, sondern ein Netzwerk-Resource:
Server. Mit mehr als 4.000 mips Leistung

hstumsrate von 45% - eine Bilanz, die

h sehen lassen kann
Gl-Produktpalette umfaBt derzeit
gende Rechnersysteme: Indy, Ind\goz.
Onyx und Power Onyx, Challenge sowie

er Challenge. Indy ist mit 14.400 Mark

(million instructions per second) und 1,2

GigaByte Datentransferrate kann sogar die
Bedienung mehrerer Tausend Haushalte in
interaktiven Fernsehnetzwerken ausgefihrt

ungspreis sozusagen das SGI-

1odell. Die 64-Bit-Workstation ist

u 150 MHz schnellen Prozessoren

attet und kann iber 1,4 Millionen

ygone pro Sekunde darstellen. Die
elleren 64-Bit-RISC-Prozessoren und

trate von 250 MHz machen den

gar noch leistungsfahiger.

eiden Grafik-Computer kommen
lerweile bei fast jeder Spiele- entwickler-

na zum Einsatz. Auf Indy bzw. \Rd\goz

1 vornehmlich Gittermodelle gebaut,

chlieBend gerendert werden

i ten). Aber auch andere, spielrele-

vante Grafiken werden auf diesen Silicon-

werden

Der ,Supercomputer’ Power Challenge ist

sozusagen ein Quantensprung in der
Computertechnologie. B kt mit den der-
zeit weltschnellsten RISC-Prozessoren und
einem Datendurchsatz von 21 GigaByte pro
Sekunde kommt der ab 80.000 Mark teure
Power Challenge in Wissenschaft, Forschung

und Technik zum Einsatz

In der kommenden Ausgabe gehen wir stérker

auf die Anwendungsgebiete von Silicon
Graphics-Rechnern im Videospielsektor ein
und werfen einen Blick in ein interaktives
Fernsehstudio. M

Graphics-Rechnern hergestelit

Auf den ersten Blick ein PC, auf den zwei-
ten jedoch ein Hightech-Grafik-Rechner

Sogar Crashtests kénnen auf den
SGI-Computern simuliert werden

Im Inneren des SGI-Einsteigermodells’ ver-
richten 150-MHz-schnelle Chips ihre Arbeit

30 xL Juni 1996



NUR 0.2 % ALLER MENSCHEN WOLLEN
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£
v
£
%
=
zZ
£
2

vt adamak of Ko G, L. © 1995 XOMANL Al Reite ol Unbri

KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes <
Spektakel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel fir die 2

P)

Playstation. 32 Bit . und 8-Spieler-
onan

r SPORTS SERIES. )
heiBloufen. Im Jtechnisch und

Modus lossen Deine Konsole
opfisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Manioc 3/96) erlebst Du
hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spielzige.
Natirlich in 3D und mit irren Kameraperspektiven. Ab in die Zone - Slam it!

NAMI - |

! 5 N
gonz nach in Auszigen ofve vorherige +Hice Gechmigng . y . ? i KONAMI (Deutschland) GmbH,
2 Postfach 560180, 60406 Frankfurt




!:z. reportage )

Das Lucas-Evangelium

Factor 5 ristet zum Sternenkrieg

Die deutschen Vorzeige-Videospielentwickler
werden fliigge: Kurz vor dem Absprung samt Mann
und Maus ins sonnige Kalifornien gewahrte Factor 5
neXt Level einen exklusiven Blick auf ihre ersten
PlayStation-Projekte: BallBlazer Champions und
Star Wars - Rebel Assault 2.

32 XL Juni 1996

von K.-D. Hartwig/C. Henning
ollte der Name Factor 5 nicht bekannt
sein, ihren Spiele sind es mit Sicherheit

ten Spiel-

§ > schon Ende der 80er Jahre auf dem
Computer-Oldie Amiga mit Action-Titeln wie
Katakis und R-Type. Doch erst das Action

und der dazugehdrige Held
n den ehemals fiinf Griindervatern von

iternationalen Durchbruch

1 den AnschluB

1solen-Zug: Mit Super
dem SNES und Mega Tur

Drive e e pa

an auf dem Mega

len Erstlingswerke auf

arauf wurde aufgrund der
Qualitét der Factor-5-Arbeiten der japanische
Kons Konami auf die kleine deutsche
ami nach fahigen Game

ame-Boy-)

n und fand sie




entstanden aus dieser Verbindung zwei der

technisch eindrucksvollsten Vor emodule
fiir Nintendos Handheld

Ende 1994 erschien unter den Fittichen

von LucasArts das SNES-Ac

-Spiel Indiana

test Adventures. Als George

dann 1995 einen Partner zt

n Einstieg

n der it-Markt suchte, entschlossen

sich beide Parteien zu engerer
Zusammenarbeit

Nach ersten G
PlayStation folgte
moglichen Projekt. Der Krieg der St

ersuchen auf Sonys

dann die Frage na

Arts in

gar nicht mal so nahe, da sich Luca

der Regel selbst um ihre Vorzeige-Lizenz

kiimmert und externe Teams mi

eren,
kreativ-unabhéngigen Projekten auBerhalb
der Sternenkriegerei beauftragt werden.
Factor 5s Wahl fiel dann auch auf ein ganz
und gar ungewdhnliches Spiel

Anfang 1983 produzierte LucasArts (unter
dem Namen Lucasfilm Games) fiir Atari-
Heimcomputer ein futuristisches 3D-

Sportspiel namens BallBlazer. Vor allem in

amerikanischen Spielerkreisen zahlt

TR R

BallBlazer noch heute zu den Klassikern
schlechthin. Eine spielerische 1:1-Umsetzung

der 80er in

fur den Amiga, die E
Deut
wurde, fand hing
Nachdem der
Basis des alten Konzepts einen PSX-Titel zu

von Rainbow Arts produziert
g Anklang.

Grundsatz gefaBt war, auf
entwickeln, muBte der Rahmen gesteckt wer
den: Das BallBlazer Championship findet alle
Jahre wieder auf einem Asteroiden im
Zentrum des Universums statt. Von allerlei
Planeten kommen

she Kdmpfer ange-

Zur Zeit arbei-
tet die
gesammte
Factor-5-
Mannschaft
an der Fertig-
stellung von
Rebel Assault
2 und dem
futuristischen
Sportspiel
BallBlazer
Champions.
Fir das
Gruppenfoto
auf dem Dach
ihres Kdlner
Noch-Firmen-
gebdudes
wurde jedoch
eine kurze
Pause
eingelegt
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‘:z. reportage)

Vor der Qualitat der
Full-Motion-Videosequen-
zen aus Rebel Assault 2
verblaBt selbst die gran-
diose Tekken 2-Intro.

In diesen Leveln darf von Konamis Hyper
Blaster Gebrauch gemacht werden

34 xL Juni 1996

reist, die nichts es im Kopf haben, als

einander im h 1 Sport aller Zeiten den

lach langen Disk

nen

und einigen abgebrochenen Ansétzen kristalli-
iel heraus, das im Herbst die
PlayStation-User erwartet: BallBlazer

Champion

sierte sich da

s ist eine wilde 3D-Mixtur aus One-
on-One-Sportspiel und einer Prise Balleraction
- mit dem Ziel, einen Plasma-Ball in zuneh-

tr

Rasse tragt den Fight in einem selbstk

mend aktere Tore zu schieBen. Jede

nstru-
ierten ,Rotofoil*-genannten Gleiter aus, der je
nach Kontostand mit diversen Waffensystemen
bestiickt werden kann

BBC kommt ganz ohne das l4stige herein-

ploppen von Hintergriinden und Details aus
in den hoheren Leveln wird in wahrhaft riesigen

Arenen ohne 3D-Probleme herum gefahren

tartet der Wettkampf noch in einem flachen
Szenario in klassischer FuBballstadion
Atmosphare, muf im Verlauf des Tournaments
mit Rampen, Grében, riesigen Boden-
Unebenheiten und sogar Stadien mit mehreren
Etagen zurechtgekommen werden

ben dem inzwischen obligatorischen Link
s spendierten die Kolner BallBlazer

Champ en Zweisp

o0 Kart-Stil

r-Splitscreen

Modus im S

i

Die Wahl des Charakters bei BBC
bestimmt auch das Waffenarsenal




Séamtliche 3D-Modelle werden
mit Alias Power Animator V7 auf
SiliconGraphics-Workstations als
Drahtgitter-Objekte gebaut und
mit Factor 5s selbstgeschriebe-
nen Nachbearbeitungs-
Programmen PlayStation-fit
gemacht. Das Speederbike aus
Rebel Aussault 2 besteht aus
800 Polygonen.

Mit dem Falken geht's durch eine Mine

Auf SGI-Rechnern entwickelten sie einen
komplexen Level-Editor, mit dessen Hilfe
Lichter aller Art simuliert werden, um so
dem Ganzen ein &uBerst realistisches
Aussehen zu geben. Im Spiel verblifft darii-
berhinaus die Liebe zum Detail: Der hell
leuchtende Plasma-Ball wirft einen beein-

Auch die gigantischen
Stadien in BallBlazer
Champions wurden auf
SGls konstruiert und mit
Gouraud-Shading,
Texturen und realisti-
schen Licht-Effekten
belegt. Dank ausgekliigel-
ter Routinen kénnen
Grafiker schon in dieser
Entwicklungsstufe den
finalen PSX-look auf dem
SGI-Bildschirm sehen

Wahrend die Rebel Assault
Modelle auf bekannten
Vorbildern basieren - als
Grundlage fiir den Millenium

Falcon diente zum Beispiel
asArts konstruier-
S dem

eine bei Luc:

te Variante a
Nmtendoé“rSma\ Shadows of
th

Empire - konnten die

Kélner bei BallBlazer ihrer
Phantasie freien Lauf lassen

druckenden Schein auf Gegner, Boden und

Winde, Raketen ziehen halb-transparente

Schweife hinter sich her, Explosionen wur-
den mit stilechten Rauchschwaden garniert
und {berall spriihen Funken bei der
Beriihrung von Objekter

Zur Zeit wird noch kraftig an weiteren

spielerischen Elementen, Leveln und Aliens

gearbeitet - vor allem ein sehr ,intelligen-

ter' Computer-Gegner im

gehdrt zu den erklarten Ziele

Programmierer flir das im Spéatsommer
anstehende Finish
Zweite

m Fact
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Zwischen den Leveln sind phantastische FMV-Sequenzen in nie dagewesener Qualitat zu
bewundern. Gepaart mit Dolby-Surround-Sound entsteht eine filmreife Athmosphére

C-Hits sault 2 - doch wurde das
Projekt nur unter der Bedingung gestartet, daB

es eben keine werde

ple Konvertieru
sollte. Denn of n wie schon

<auften CD-ROMs

ch spielerisct

"

iberhaupt z

die ein Konsolen-Spieler

len berechenbaren Full
ufen der PC-Ver: ten

1te Spiel auf Mdglichkeiter

klop

und andere Objekte

So wer

barkeit nicht meh

stu jas Gameplay deutlich varian

nreicher ausfallen durfte.

Doch nicht nur 3D-TIEs erwarten den Star

ei CDs ver-

12 In den insgesamt au
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n bester Virtua-Cop-Manier, in

der imperiale Sturmtruppler aufs Korn genom

en. Damit auch Sony-Spieler auf ihre

en kommen, unterstiitzt Rebel Assault 2

als eines der ersten Spiele die demnéchst

LightGun (vgl. ( Law-News ir

doppelt

Neben dem Re-De

bisher schon sehr gute Vic

en ha

Neben

fer perfekten, ruc (teilwei
se besser als VHS
reife Dolby-Surrour

jer PlayStation ir

JAuseina
Land, bis Factor 5 die endgiiltige Qualitat
t hatte.

guten Tc
Sound-Magier Chris Hiils

verantwortlich - eine

1 beider Spiele sind

Deutschland:

fgabenteilung deswe

2n, weil beiden unter

schiedliche Musikrichtungen liegen. So d

kt-Kiinstler Hiilsbeck bei den satten Explo

sionen und den

ampions seine ganze

wahrend der John-Williams-Far

ember fiir die Nach:

der Sterne und die

Am 19. Mai wird d

gestrel

Firmenlager komplett abgebroche

ter nordlich von 1 Francisco,

casfilm, ILM und L

wieder aufgesch Gerade anges

anstehender GroBprojekte auf dem Ninte

und PC-CD-ROM wollen die kiinftiger

Kalifornier das Zwingende mit de

enehmen verbin

dest fiir eini

> den heimatlichen Boden verlassen




Beispiel 1: Sony Playstation

+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 34.-

+ Ridge Racer Il monatllﬁh + Sega Rally monatiich
bei 24 Monaten bei 24 Monaten

P> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kénnen auch anders
Grundgerate und/oder Software flr alle Systeme finanzierg
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordert

Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad ;i
+ Virt. Fighter Il DM 38.-

ZPEETL-LZZ0 UOIIOWOIE-HILYM Bun3jeisan

Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind SUPER NES
Breath of Fire Il dt 109.p0
PLAYSTATION SATURN DK Country Il dt *119.p0
Grundgerat dt 50Hz 499.00 rundgera 19.00 | Mario RPG us 139.90
ActionReplay Prod 89.90 Action Replay Pro 99.90 | Secretof Evermoredt 119.90
oypad (Sony) 5990 Action Replay PCKarte 8990 | War 2410 us *99.0
Joypad (ASCII) 69.p0 [ Adapter fur Import CD's 59.00 | Powerstation dt 189.p0
Joypad NeGcon (Namco) 89.p0 | Joypad (Sega) 4490 | ASCI-Fighter-Stickdt  *29.90
Joyboard (ASCII) 119.0 | Joyboard (Sega) 89.p0 Umbau 50/60Hz 99.0
Lenkrad 159.0 | Lenkrad (Arcade Racer) 129.900 | Umbausatz 50/60Hz 69.p0
Link-Kabel 4990 | Mission Stick 149.p0
Memory Card dt 49.90 MPEG-Modul dt 349.p0 NEO GEO CD
Mehrspieler-Adapter 69.p0 | PhotoCD System 59.90 | King of Fighters 95 *99.p0
Maus dt 59.900 | Umbaudt/us/jp 79.90 | Pulstar *99.p0
RGB-Scart-Kabel 49.80 div. Umbauten ab 69.p0
Adidas Power Soccer dt 99.90 | Alien Trilogy pal 99.p0
Alien Trilogy pal 99.60 | Casperdt 99.0 ALLGEMEINES
Beyond the Beyonddt 89.p0 | Cyber Speedway dt 89.p0 | Fur alle hier genannten Syste-
o 4 Casper dt 99.p0 | Darius Gaiden dt 89.00 | me haben wir naturlich noch
4 & f Chronicles o.t. Sworddt 89.90 | Daytona USA dt 119.p0 | weitere Artikel auf Lager.
o i Defcon 5 dt 89.90 | Destruction Derby dt 89.p0 | Preise mit einem * sind Ange-
H, . Discworld dt (Sprache) 89.0 | Diskworld dt 89.p0 | bote und-oder Restposten upd
ECCON ANALGG PAD Horned Owl dt in Vorbereitufig | Earthworm Jimlidt 89.p0 | gelten nur solange der Vorfat
NERA DA Earthworm Jim Il dt 89.p0 | F1-Challenge dt 109.00 | reicht.

A

2

Johnny Bazookatone dt 89.90
Krazy Ivan dt 89.90
Lemmings3Ddt——— *69.90
Loaded dt 89.90
Lone Soldier dt *79.90
Mickey "s Adventure dt *79.90
Myst dt 89.90
Namco Museum Vol.1dt 89.90
NBA-In the Zone dt/us je 89.90
Need for Speed dt X
NFL Game Day dt

NFL Quaterback Club dt

NHL Face Off

Panzer General
Philosoma dt

Primal Rage dt
Psychic Detective dt
Resident Evil pal
Ridge Racer dt/us
Ridge Racer Revo dt
Road Rash dt
Shellshock dt
Shockwave Assault dt
Silverload dt

Street Fighter Alpha dt
Tekken dt
Thunderhawk Il dt
Toshinden Il dt

Total NBA dt
Warhammer dt
Warhawk dt

Wing Commander Il dt
Worms dt

WWF Arcade Game dt

Jje 89. 90
99.90
89.90
89.90
99.90

9.
*69.90
Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht flir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme un

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermet
/

/

| Panzer Dragoon Zwei us 119.

| Rayman dt

| Shellshock dt

FIFA-Soccer ‘96 dt 109.90
Johnny Bazookatone dt 89.90
Kingof Fighters 957 [o]

/ Lemmings 3D dt
| Magic Carpet dt
| Mystdt

Mystaria dt 109.9
NFL Quaterback Clubdt 99.90

| NHL Allstar Hockey dt  109.

Panzer Dragoon dt 119.

o

Pebble Beach Golf dt 99

Robotica dt
Sega Rally dt

Sim City 2000 dt 109.
Street Fighter Alphadt 89.
Theme Park dt 108.
Thunderhawk Il dt 109.
Tilt! dt 89.!
Toshinden Remix dt 109.
Vampire Hunter jp 149.
Viewpoint dt 99.!
Virtua Fighter dt *9,
Virtua Fighter Graphics *39. go
Virtua Fighter Il dt 119.
Virtua Hang On dt 109. §
[0]

0000000000000 O0

Virtua Racing dt 89.!
Wing Arms dt 99.
WipeOut dt 89.90
Worms dt 99.90
WWF Arcade Gamedt  99.90
X-Men dt 89.90

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Ko6In),
Montag - Freitag 10:30 - 18:

Fon: 0221-12 10 67

Fax: 0221-12 56 76
100124,2230@compuserve.col
UNSER LADENLOKAL

-
JUMP N RUN

Ebertplatz 2 - 50668 KéIn
Fon: 022112 33 93

Ladenpreise kénnen abweichén

Wir versenden alle Spiele in der

Sicherheitsbox per NN zzgl.
9.90 Versandkosten. Ab ein

Bestellwert von DM 300.- sen-

den wir versandkostenfrei.

schickt. (Lagerware)
Annahmeverweigerern,

denen Lieferkosten mit DM 20.-
| Unser Recht auf Erfillung des
| Kaufvertrages bleibt hiervon

| unberihrt.

| Handleranfragen erwinscht.

dioder Landesversionen. Unfreie Sendunge;
en von uns repariert oder ersetzt.




messe-news

Die European Computer
Trade Show (ECTS) ist
jedes Jahr zweimal der
Treffpunkt fir die gesamte
europdische Computer- und
Videospielbranche. In diesem
Jahr stand die Frilh-jahrsmesse (14.-16. April) jedoch im
Schatten des groBen Bruders, der Electronic
Entertainment Expo (E’), die vom 16. bis zum 18. Mai in

Los Angeles stattfinden wird.
Innerhalb kiirzester Zeit hat sich die E* zur bedeutendsten

Fachmesse der Welt gemausert. Da beide Veranstaltungen

zeitlich so dicht zusammenliegen, spielte die ECTS diesmal nur
eine untergeordnete Rolle -
Fast alle wichtigen Firmen waren konsequenterweise gar
nicht vertreten, zum Beispiel Nintendo, Virgin, Acclaim, Sony
Electronic Arts und Konami. Sega hielt lediglich eine kurze Den groBten Stand auf der Messe hatte wie schon
Prasentation ihrer kommenden Saturn- und Arcade-Highlights im Vorjahr Sony gepachtet. Das Hauptaugenmerk lag
auf Namcos Tekken 2 (Review ab Seite 56). Neben

bekannten Titeln wie Ridge Racer Revolution, Battle

ab. Somit fiel das Augenmerk fast
Arena Toshinden 2 und Tunnel B1 (Neon/Ocean) gab

ausschlieBlich auf Sony, wo alles im
Zeichen von Tekken 2 stand.
Viel Aufmerksamkeit zog auch die
Présentation von id-Softwares Quake
- der mit Spannung erwartete
offizielle Doom-Nachfolger - auf sich
Dennoch konnte das Spiel nicht 100%ig
begeistern, da der erwartete technische
und spielerische Quantensprung
ausblieb. Die PC-CD-ROM-Version konnte
im Sechsspieler-Netzwerk-Betrieb

es auch einige Neuigkeiten zu sehen. Motor Toon
Grand Prix 2 (den ersten Teil gibt es nur in Japan) und
Jumping Flash 2. Beide Spiele sind in Japan vor
wenigen Tagen erschienen und sollen in Deutschland
im Sommer erhéltlich sein. Eine weitere
Gemeinsamkeit ist, daB beide Titel auf den ersten
Blick enttduschten, da sie von dem jeweiligen
Vorgéanger kaum zu unterscheiden sind

Zweiter Vertreter aus dem Hause Namcos war die

Oben: Quake (PC) Arcade-Umsetzung Galaxian®, die ebenfalls im

ausgiebig probegespielt werden. Umsetzungen

fiir PlayStation und Saturn sind bereits angekiindigt, dirften Oben rechts: Tunnel B1 (PSX) Sommer auf den Markt kommen sollen. Das

aber noch eine ganze Weile auf sich warten lassen Unten: Tekken 2 (PSX) Gameplay orientiert sich jedoch nicht, wie der Titel
vermuten |dBt, an dem klassischen Namensgeber,

sondern an Starblade Alpha, d. h., es gilt, mit bis zu
vier Spielern Polygon-Gegner vor aufwendigen Full
Motion-Video-Backgrounds abzuschieBen
NEUESTE AUS LONDON Begeistern konnte hingegen das Rennspiel Burning
Road (Tama/Softgold). Der dreiste Daytona USA-
Klone war zwar erst zu 80 % fertiggestellt, glanzte
jedoch bereits durch die Arcade-reife Grafik. Wenn

DAS

die Programmierer noch an Steuerung und
Gegnerintelligenz feilen - was zu erwarten ist -,
steht PSX-Usern in wenigen Monaten ein furioses
Rennspektakel ins Haus. Leider konnte SoftGold
bislang keine Screenshots zur Verfiigung stellen. In
Kiirze werden wir jedoch Naheres iiber das
vielversprechende Spiel berichten

Die L i in neuem
Psygnosis
Das mit Spannung erwartete Formel 1 war nur als Video zu begutachten und fallt,
ebenso wie die Fortsetzungen von wipEout und Destruction Derby, unter die Kategorie
wwarten auf die E*“. Ein Ausblick auf den Herbst gewahrte Lemmings Platform
(Arbeitstitel), ein klassisches 2D-Jump&Run a la Rayman. Ansonsten beweist Psygnosis
ein Herz fiir Adventure-Fans: Chronicles of the Sword, das auf der Legende von Kénig
Artus und den Rittern der Tafelrunde basiert, soll schon in wenigen Wochen erscheinen.
Zudem steht immer noch die deutsche Version des Computer-Klassikers Myst aus. Ein
echtes Genre-Highlight verspricht Sentient zu werden, das sich deutlich von
herkdmmlichen Adventures unterscheiden soll. Schauplatz der Handlung ist eine
Raumstation. Psygnosis verspricht ein extrem komplexes und vielschichtiges Abenteuer
mit 60 selbstandig handelnden Charakteren, auf das Genre-Fans leider bis zum Herbst
warten miissen. Saturn-Produkte wurden Ubrigens nicht gezeigt, da das

Marketing komplett von Sega ibernommen wird.




Oben: Fiir das
Design der Heldin
von Blam!
Machinehead lieR
sich Core von
Russ-Meyer-Filmen
inspirieren!

Links: Galaxian’
(Arcade-Version)

Motor Toon Grand
Prix 2 ist auf den
ersten Blick kaum
vom Vorgénger zu
unterscheiden

Ganz oben:
S

Unten: Das beeindr

Crash Bandicoot soll
moglicherweise das
PlayStation-
Maskottchen werden.
Ob er Mario und Sonic
das Wasser reichen
kann, bleibt
abzuwarten

CentreGold

Zu den Highlights der Messe zahlen

unter anderem eindeutig die Spiele der
CentreGold-Gruppe:

U.S. Gold hat sich die weltweite,
exklusive Lizenz fiir Video- und
Computerspiele zu den Olympischen
Spielen in Atlanta gesichert. Neben
Olympic Soccer, das wir auf Seite 54
vorstellen, steht Olympic Games fiir
PlayStation, Saturn, PC und eventuell 3DO
in den Startléchern. Neben diversen
Lauf-, Wurf- und Spring-Disziplinen
stehen u. a. auch Radfahren und
Fechten auf dem Spielplan.

Lemmigs Platform stammt von den Flink-(Mega-CD)-Entwicklern.
Chronicles of the Sword ist ein klassisches Point-and-Click-
Adventure. Sentient hat das Potential zum Adventure-Klassiker

Programmiert wird der potentielle Traum
aller Sport-Fans von Silicon Dream, die
mit Fever Pitch Soccer ein beachtliches
Debiit lieferten.

Wer mehr fiir Action iibrig hat, liegt bei
Core Design genau richtig. Nach
Thunderhawk 2, einem der
meistverkauften Saturn-Spiele in
Deutschland, und Shellshock (s. S.
70) folgt in Kiirze Blam!
Machinehead, ein ultraschnelles
Actionspiel. Aufgrund der
verriickten B-Movie-Story, der
Techno-Musik und dezenter
Strategieelemente sollte Blam! nicht
einfach nur ein weiterer Doom-

Klone werden.

ein Hi-Res-Bild von Olympic Sports. Oben: Blam! Machinehead und
de Tomb Raider und eine friihe Vorversion
von Ninja. Alle Core-Design-Spiele erscheinen fiir PlayStation und Saturn

i

Swagman ist ein isometrisches Action-
Adventure, das optisch an Tim Burtons
Film Nightmare before Christmas erinnert
(3. Quartal '96). Ein Titel den man sich
merken sollte ist Tomb Raider, der zwar
auch unter die Kategorie Action-Adventure
fallt, aber am ehesten als Prince of Persia
in 3D zu bezeichnen ist. Die Grafik wurde
technisch hervorragend in Szene gesetzt,
zudem begeistern die unglaublich
fliissigen Animationen der Helden, die
Vielzahl der Moves und die intelligente,
freie Kamerafiihrung (4. Quartal '96).

AuBerdem zu sehen: Virtual Golf
(erscheint im Juni), das ferndstliche 3D-
Actionspiel Ninja (3. Quartal) und das
neueste Projekt von Mark ,, Thunderhawk “
Avory. Seit kurzem programmiert er an
einem 3D-Priigler im Final Fight-/ Streets

of Rage-Stil. Eine extrem friihe Version

konnte bereits begutachtet werden,

Screenshots gibt es noch nicht

'_" IO
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Sega

Obwohl Sega auf einen Messestand verzichtete, wollte man Sony das Feld doch nicht komplett
(iberlassen. So gab es eine kurze Présentation, die in erster Linie fiir den Handel gedacht war. Zu sehen
gab es auf Video die bekannten Szenen von Virtua Fighter 3 (Arcade). Mittlerweile wurden (ibrigens
weitere Details bekannt: Anders als bei VF2 wird diesmal die dritte Dimension nicht nur optisch genutzt,
die Kampfe finden also nicht mehr auf einer Ebene statt. Diverse Objekte kdnnen aufgenommen und als
Waffe benutzt werden, auch die Wande der Arenen spielen im dritten Teil eine Rolle

AM2s Fighting Vipers war ebenfalls als Automaten-Video vertreten, eine Saturn-Umsetzung steht zum
Jahresende in Aussicht. Last but not least konnte erstmals Nights begutachtet werden, das neue Saturn-
Spiel des Sonic-Erfinders. Nédhere Informationen finden sich in den 32-Bit-News.

kurz NOtiert:

Originelles Spielprinzip: Blast
Chamber fiir PlayStation

Neben Body Harvest fir N64
entwickelt DMA auch fiir PSX

Supersonic Racers ist das neueste
Spiel der Micro-Machines-Designer

Mindscape

on den Original-Micro Machines-Designern

Das etwas andere Adventure: Bla-
zing Dragons von Crystal Dynamics

Down in the Dumps wird das erste
32-Bit-Spiel von Philips Media

Activision

Neben der obligatorischen Return to Zork-Ankiindigung fiir PSX
und Saturn wurde das neue Spiel von ATD (Cyber-/Battlemorph,
laguar) gezeigt: Blast Chamber ist ein originelles, actionreiches
Geschicklichkeitsspiel fiir bis zu vier Spieler (PSX/SAT, Sommer)

BMG

Neben dem Basketball-Update Slam ‘N Jam ‘96 (PSX/SAT,
Sommer) kommt aus dem Hause Crystal Dynamics Blazing
Dragons, ein abgedrehtes Adventure aus der Feder von Monty
Pythons Terry Jones, das entfernt auf der Artus-Sage basiert.

Grand Theft Design erinnert stark an Micro Machines. Da DMA
Design (Lemmings, Uni Rally) fur die Programmierung sorgt, darf
man im Herbst ein originelles PSX-/SAT-Spiel erwarten.

Codemasters
Micro Machines V3 (PSX) wurde auf Dezember verschoben, ab
Juni soll Sampras Extreme Tennis (PSX) auf den Markt kommen.

Philips Media

Philips goes Multiformat: Neben zahlreichen

stammt Supersonic Racers fiir acht Spieler.
Mindestens 30 Strecken und zahlreiche Fahrzeuge
(fliegende Teppiche, U-Boote, Raketen) soll es
geben, auBerdem wurde die Technik 32-Bit-
gerecht aufpoliert (PSX, September).
AuBerdem geplant: ein Marvel-Abenteuer mit
Hulk und Spiderman (PSX, Dezember) und Warham-
mer - Shadow of the Horned Rat (PSX, September).
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CD-i- und PC-Titeln wurde das PSX- und SAT-Debiit
Down in the Dumps angekiindigt, ein witziges und

Letzte

grafisch liebevoll designtes Adventure mit Me dung!
originellen Charakteren. Termin: Spatherbst. Just zum Redaktions-
AuBerdem haben Philips und System 3 schluB hat Namco ver-
angekiindigt, 1997 PSX- und SAT-Versionen des kiindet, Rave Racer fiir
C-64-Klassikers The Last Ninja und des Amiga- Nintendo®' umzusetzen!

Hits /K+ zu programmieren!
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SUPER NINTENDO GAMEBOY SONY PLAYSTATION SEGA SATURN DT

ACTION REFLAY MK WO ALADDIN 995 3 DUEMMINGS VIRTUA FIGHTER REMIX
ADDANS EAMILY VAl W0 ASTERIN & OBELIX 195 BATTLE ARENA THOSHINDIN DIGITAL PINBALT

ASTERIX & OBELIN o BC K 495 DESTRUCTION DERIY 995 SHINOBI

BATMAN FOREVER 99.00 DIE SCHLUMPFE 5495 FIFA SOCCER 96 %0.95 BUG 8995
BREATH OF FIRF 99,95 BUBBLE BOBBLE 2 59.00 KRAZY IVAN 88,08 FIFA SOCCER 96 89.95
BUBSY 2 129.00 ALLEWAY 9,95 MADDEN 96 RO.95 JOHNNY BOZAKAATONE V.95
CASPER 12495 ANIMANIACS ©0S NOVASTORM 995 MAGIC CARPET %995
CUTTHROAT ISLAND 99,95 DIE SCHLUMPFE 59.95 PANZER GENERAL 88,95 MYSTARIA 99,95
DIDDY'S KONG QUEST DK( 12000 DONKEY KONG SI9S PGAGOLE o W95 PRIMAL RAGE k.95
DONALD IN MAUIMALLARD 1900 DONKEY KONG LAND 900 PHILOSOMA SOUS SEGA RALLEY .95
DONKEY KONG COUNTRY 1000 DUCKTALES Il S0 PRIMAL RAGE KK9S DAYTONAUSA

EARTH WORM JIM 1995 EART WORM M 900 RAPIDRELOAD $95 PANZER DRAGOON

FATAL FURY 2 195 ASTEROIDS & MISSIL 995 RAIDEN PROJECT KKOS VIRTUA FIGHTER 2 00

FINAL FIGHT 3 129.95 CUTTHROAT ISLAND 5495 RAYMAN 89,05 WATERWORLD 94.95
Hardware DR.MARIO 39.95 REVOLUTION X 88.95 WORMS 94,95
HEBEREKE 1 U400 EARTH WORM JIMm 2 54.95 RIDGE RACER 89,95 ALIEN TRILOGY

ILEUSION OF TIAE WM FIFA SOCCER 96 W95 ROADRASI 8995 CASPER

INDIANA JONES 59.00 SUPER RETURN OF THE JEDI 49,95 SHELL SHOCK 79,95 CYBERIA

JUDGE DREDD M0 NHEHOCKEY u6 995 SHOCK WAVE ASSAULT 995 THUNDERHAWK 2

JUNGLE STRIKE )00 NBALIVE 96 995 SLAYER KRS SHELL SHOCK

JUSTICE LEAGLUE R0 KIRBY'S DREAMLAND 11 S9.00 STARBLADE AL PHA 88,05 SIM CITY 2000

KID CLOWN CRAZY CHASE @95 PGATOURGOLI W95 TEKKEN W00 THEME PARK

LT ROAD RUNNER 94,95 LION KING 59.00 THEME PARK 8995 VIRTUAL HIDLITE K95
LOST VIKINGS 11 109,00 MARIO PICROSS 39.95 TWISTED METAL 88.95 WING ARMS 89,95
MARIO PAINT 59.00 NBA JAM T.E 19.95 VIEW PIONT 89,95 RISE OF THE ROBOTS 2 8495
MECHWARRIOR 1900 JONN MADDEN 96 095 WARHAMMER S5 NHLHOCKEY o6
MEGAMAN 7 900 GALAGA & GALAXIAN 5195 WARHAWK W95 PARODIS
MEGAMAN X2 109.00 MARIO & YOSHI 19.95 WING COMMANDER 3 109,00 GALACTIC ATTACK 84.95
MORE FUN SET 000 MEGA MAN & 995 WWEWRESTLEMANIA

NBAGIVEN' GO 12095 PROBOTECTOR 11 WS ALIEN TRILOGY

NBAIAM T 2000 MICKEY MOUSE 995 CASPER 905

PACMAN 2 @95 MICRO MACHINES 2 W95 CYBERIA 193

PINOCIHIO 11900 ROBOCOP VS TERMINATOR 995 RIDGE RACER REVOLUTION 0495

PLOK 1900 STARGATI 3095 THUNDERHAWK 2 mos PC CD ROM

Power Station 189.00 SUPER MARIO LAND | 39.95 HEBEREEKE POPITTO RY.95

PRIMAL RAGH 190 SUPER MARIO LAND 2 S195 WIPLOLT K99SI HOUR

PUTTY SQUAD (A WM PINOCHIO 5995 PLAYSTATION OHNE SPIEL S900 ASSAULT RIGS

ROBOCOP vs TERM 69.00  POWER RANGERS 4995 CONTROLLER SONY T R ——

SECRET OF EVERMORE 190 TRUE LIES 95 CONTROLLER ASCIH 1995 BURIED IN TIME .00
SECRET OF MANA 9900 WARIO LAND MEMORY CARD 995 COMMAND & CONQUER 8800
SHADOW RUN 13900 YOGI BEAR 2 RFFU ANTENNENANSCHLUB 4995 ¢ypiria 2
STAR TRECK Deep Spoce Nine 1995 WORMS DAEDALUS ENCOUNTER
STREETFIGHTER 2 9.0 wettere Spicle aul Anfray DESTRUCTION DERBY RR.00
SUPER BOMBERMAN 3 119.95  HARDWARE Stiindig Sonderposten fiir alle EARTH WORM JIM WIN 95 i
Super Game Boy Adapt. 79.00 GAMEBOY -BUNT 9400 FRANKENSTEIN WIN 95 I

SUPER MARIO ALLSTARS OM GAMEBOY GRAU o SYSTE LANDOFLORE 2 \ARZ 96

SUPER MARIO KART SO0 GAMEBOY mit Teins 0 SONY PLAYSTATION LINKS MAUNA KizA
SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE2) 10900 Batterieset aufladbar WS TOTAL ECLIPSE TURBO LOSTEDEN X
SUPER PUNCH OUT 7995 Autoadapter 005 POWER SERVE TENNIS MECHWARROIR 2
SUPER RETURN OF THE JEDI 5995 RAIDEN PROJECT PITFALL WIN 95
SUPERMAN 94.95 X.COM PRINCE OF PERSIA COLLECT 4
SYNDICATE 69.00 RIDGE RACER  MARY, 9¢ om0
TETRIS Il 109.00 SONY PLAYSTATION jp SIM CITY 2000 COLLECTION 9495
THE FLINTSTONES (A) 89.00 ZEITGEIST 11900 STAR TRECK IR LIMITED EDI 500
THEME PARK 109.00 BOXER'S ROAD 119.00 STONEKELP
TIM & STRUPPLIN TIBET .00 EXECTOR Hiooo TERMINATOR FUTURE SHOCK .00
TIME COP 119.95 V-TENNIS 129.00  TEXEF 2000 BR.0
TRUE LIES 69.00 / PRO WRESTLING 12000 THUNDERHAWK 2 78.00
WARCRAFT 2 79.00
WIPE OUT S8.0

WORMS 119.95
ZOMBIES 39.00

WORMS s

Versandkosten : 7.- DM zzgl. Nuchnahmegebiihr — Ausland: 18.- DM Hiindleranfragen erwiinschi
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FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN !!! FAX: 0461/9574087




<y

Die ECTS in London hat
es mal wieder gezeigt
Momentan dreht sich in
der Videospielbranche
alles um die 32-Bitter

von Sega und Sony.

Die aktuellen Titel kénnen
sich wirklich sehen lassen:

Im Saturn-Lager konnte
Panzer Dragoon Zwei
vollkommen lberzeugen.
Zwar handelt es sich ,nur*
um ein Ballerspiel, aber es
ist grafisch so umwerfend
und technisch so
beeindruckend, daB es in
seinem Genre einen
Meilenstein darstellt. Daher
erhait Panzer Dragoon Zwei
als Spiel des Monats auch
den Vorzug vor Resident
Evil und Tekken 2 -
letzteres beispielsweise
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erreicht spielerisch noch
immer nicht ganz die Klasse
von Virtua Fighter 2. Da
Sony Deutschland noch
keinen offiziellen Termin fiir
einen Deutschland-Release
nennen konnte, testen wir
bereits die Import-Version
Zwei weitere Titel, auf die
PlayStation-User gespannt
sein diirften, sind Rebel
Assault 2 und BallBlazer
Champions. XL ist das erste
Magazin in Deutschland,
das nicht nur eine Handvoll
Screenshots liefert, sondern
die Spiele ausfiihrlich
testspielen konnte. Die
exklusive Vorstellung
beginnt auf Seite 32
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virtual boy

Unter die Kategorie 32-Bitter fallt auch der Virtual Boy, der von vielen als erster Flop Nintendos bezeic
Sommer letzten Jahres kam die Virtual-Reality-Brille in Japan und den USA auf den Markt und stieB seitens der

hnet wird. Im

Fachpresse kaum auf Begeisterung - dementsprechend waren auch die
Verkaufszahlen sehr maBig, selbst in Japan. Der 3D-Effekt ist zwar
erstaunlich, die Rot-Schwarz-Darstellung wirkte aber kaum noch
zeitgemaB. AuBerdem fehlte die sonst Nintendo-{ibliche Spitzen-Software
Das muBte auch Hiroshi Yamauchi auf seiner vielzitierten Shoshinkai-Rede
zugeben. Er riihmte jedoch das
Potential des Virtual Boy und
kiindigte fiir April einen
Relaunch mit mindestens vier
Spielen an, die die Qualitat der
Hardware endlich zur Geltung

bringen sollen. Vor einigen
Monaten erschien zwar das sehr gute Wario Land, und von Nintendo ist ein originel
les Spiel namens D-Hopper angekiindigt, ansonsten ist es in letzter Zeit aber sehr
still um den VB gewesen. Moglicherweise wird sich dies auf der £3 4ndern. W «

sony u. n o-news

Was haben Sega und Nintendo, das Sony nicht hat? In erster
Linie ein Maskottchen a la Sonic oder Mario. Wahrend Sony im
Vorfeld die Ansicht vertrat, ein Maskottchen sei bei der dlteren
Zielgruppe nicht vonndten, plant man nun doch einen eigenen
Vorzeigehelden. Zur £3 soll Naheres zu erfahren sein

Nachdem Ridge Racer Revolution wenig mit Namcos aktuellem
Arcade-Rennspektakel Rave Racer gemein hatte, steht nun doch
eine Umsetzung an. Allerdings nicht fiir PSX, sondern fiir PC
(Sega 188t griiBen!). Moglich macht dies eine neue Beschleu
nigerkarte (Power VR), die von VideolLogic und NEC entwickelt
wird und die im Herbst fir 299 $ auf den Markt kommen soll

Die Bilder zeigen eine sehr friihe Vorversion, auf schnellen
Pentium-PCs soll
es spater keine
Unterschiede
zum Vorbild
geben - abgese-
hen von der
Steuerung, die
bei PCs fiir
Konsolen-User
nie sehr befriedi-
gend ausfallt. W




software-oscar

Die Londoner ECTS stand in diesem
Jahr ganz im Zeichen von 32 Bit.
Wie in jedem Jahr wurden von der
européischen Fachpresse zahlreiche
Awards verliehen.

Originellstes neues Spiel:
Worms (Ocean/Team 17)

Beste Hardware:
Sony PlayStation

Entwickler des Jahres:
Psygnosis

Software-Publisher des Jahres:
Virgin

Computerspiel des Jahres:
Command & Conquer (Virgin)

Videospiel des Jahres:
Virtua Fighter 2 (Sega)

Da Daytona fiir Saturn aus heutiger Sicht
besonders nach Sega Rally - vor allem
technisch zu wiinschen ibrig 14Bt, arbei-
tet Sega angeblich an einem aufgepepp-
ten Update. Daytona Remix soll mehr

Strecken, mehr Fahrzeuge und einen
Streckeneditor (sic!) enthalten. Damit
sollen eigene Strecken abgespeichert
werden kdnnen

AuBerdem soll auf Basis der neuen
Model-3-Hardware eine Automaten-
fortsetzung von Daytona entstehen. B

preiskampf

Segas Preissenkung fiir den Saturn fand welt-
weit positiven Anklang. In Japan hat Sega mit
20.000 Yen eindeutig die Nase vorn. Damit liegt
der Saturn nun unter dem Preis des Super
Famicom (jp.-SNES) auf der Halfte des Einflh-
rungspreises vom November 1994. Die
Preissenkung war vor allem méglich, weil Sega
das komplizierte Chipset des Saturn vereinfa-
chen und optimieren konnte

Sony hat die Preissenkung zwar nicht mitge
macht, dafiir sind bei der PlayStation flr 24.800
Yen nun ein zweiter Controller und eine Memo:
ry-Card enthalten. Dies geschah sicherlich im
Hinblick auf den Release von Tekken 2.

Damit liegt Nintendo mit dem Né4 (25.000
Yen) nicht mehr in den giinstigeren Regionen wie
urspriinglich angenommen. Hinzu kommt, daB
N64-Spiele mit 9.800 Yen ungleich teurer sind
als CD-Spiele (in der Regel 5.800 Yen)
SchlieBlich soll dann Ende ‘97 auch noch das
Magnetic-Disk-Drive dazukommen ...

In Deutschland gehen PlayStation und Saturn
mittlerweile unter der unverbindlichen Preis-
empfehlung fiir 499 DM Gber den Ladentisch.
Damit liegen die Gerate unter der vom Spiel-
warenhandel fir eine Spielkonsole genannten
,magischen' Preisgrenze von 500 DM. Bleibt zu
hoffen, daB die 32-Bitter damit einen erneuten
Verkaufsschub erhalten. Spatestens zum Weih
nachtsgeschaft wird es hoffentlich zu einem ver
schérften Preiskampf auch in Deutschland kom-
men - zumindest, falls das Nintendo®4 doch
noch in diesem Jahr bei uns auf den Markt kom-
men sollte. Und das wird von der Branche trotz
andauernder Beteuerungen seitens Nintendo
stark angezweifelt. Bl

32-bit

eld

Nachdem der Virtual Boy nun wirklich nicht der
Nachfolger des Game Boy ist, als der er mdgli-
cherweise einmal geplant war, entwickelt man
nun eine echtes 32-Bit Farb-Handheld. Die
Technik wird unter dem Projektnamen Atlantis
von Advanced RISC Machines in Cambridge
entwickelt. Chips von ARM fanden unter ande-
rem im Apple Newton Verwendung, unter dem
ehemaligen Firmennamen Acorn war man
auBerdem fiir den erfolglosen Heimcomputer
Archimedes verantwortlich. Das Farbdisplay soll
eine GréBe von 5 x 7,5 cm aufweisen, dank
neuer Chip-Technik soll At/antis pro Batteriesatz
30 Stunden am Stiick seinen Dienst verrichten
kénnen. Auf der ES soll das Gerat den eingetra-
genen Nintendo-Entwicklern ,hinter verschlosse-
nen Tiren“ prasentiert werden. Zu erwarten ist
Atlantis kaum vor 1997. Man darf gespannt sein,
ob das Teil das gemeinsame Schicksal von
Virtual Boy und dem ,realen’ Atlantis teilt -
sang- und klanglos unterzugehen. ll

squar ews

Squares Wechsel vom Nintendo- in das Sony-Lager
hat fiir einigen Wirbel in der Szene gesorgt. Final
Fantasy VIl ist bekanntlich zu Weihnachten in Japan
auf zwei CDs angekiindigt. Mittlerweile sind iber
100 Leute mit dem Spiel beauftragt, um es in die-
ser kurzen Zeit fertigzustellen. Die Spielmechanik
diirfte dhnlich wie bei
Resident Evil ablau-
fen: Polygonfiguren
bewegen sich in
Echtzeit durch vorge-
renderte Hintergrund
grafiken. FF-Producer
Hironobu Sakaguchi
verspricht minde-
stens 40 Stunden
Spielzeit - hoffen wir, daB die Ladezeiten fiir die
opulente Rendergrafik nicht einberechnet wurden.
FF VIl ist jedoch nicht das einzige Projekt, das
Square derzeit in der Mache hat: Bis Ende ‘97
sollen es 20 Titel werden, darunter
Fortsetzungen aller SNES-Hits, von Secret of Mana
ber Romancing Sa-Ga bis hin zu Chrono Trigger.
Saturn-Versionen wurden bislang noch nicht

angekiindigt, aber auch nicht ausgeschlossen.

Zur Unterstiitzung der Projekte wurde eine neue
Niederlassung in den USA gegriindet (Square LA)
Dort konzentriert man sich auf das Designen von
Computergrafiken, angeblich wurden
SGl-erfahrene Mitarbeiter von
Industrial Light & Magic, Digital
Domain und Boss Studios abgeworben
- allerdings keine namhaften

Doch nicht nur Rollenspiele
stehen bei Square auf dem
Programm: Bereits fiir den
Sommer ist Tobal Number
One angekiindigt ... ein
Priigelspiel! Den Ausflug o
in das unbekannte Genre ‘
hat man sich einiges kosten
lassen: Zahlreiche Entwickler von
Virtua Fighter 1 und 2, Tekken 1
und 2 sowie Soul Edge wurden zu
diesem Zweck bei Sega und
Namco abgeworben. Die Bilder
stammen aus einer extrem
friihen Version (ca. 20 %), kom
menden Monat diirfte es weite-

re News zu diesem interessan-
ten Titel geben. M
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Titel: Choro Q

. -1 AP FIFE ¥ #TFOTAL-TIFE
System: PlayStation :
Hersteller: Takara 9' 13726 o 18% a1
Entwickler: Tamsoft
Erhaltlich: als Import

lir PlayStation-Besitzer sind

Tamsoft/Takara durch Battle
Arena Toshinden keine Unbekannten
mehr. Mit ihrem neuen Spiel versu-
chen sie nun, in einem anderen
Genre FuB zu fassen. Tamsofts
Rennspiel-Debiit kann man am ehe-
sten als das Parodius der Rennspiele
bezeichnen: Keine PS-starken
Boliden, sondern VW Kafer, Austin
Mini oder sogar Miillwagen (!) stehen
bei Choro Q zur Auswahl, die nach
eigenem Gutdiinken sogar farblich
frei gestaltet werden konnen. Der
Wagentyp hat allerdings keinen
EinfluB auf das Fahrverhalten, das
durch Ausriistungsgegensténde ver- | Choro Q ist ein echter Geheimtip. Aufgrund der abwechslungsreichen Strecken und der vielen
andert werden kann, die in einem Anspielungen auf weitere Genrevertreter ist das Spiel das Parodius unter den Rennspielen

Shop gegen Bares erworben wer-

»LAP—FIME-
0’ 348

Der schnelle Stratos wurde zweifellos aus
dem Superhit Sega Rally entliehen

Da alle Parcours unterschiedliche Bod ha
l sich, vor jedem Start die Reifen zu wechseln

den missen. Neben niitzlichen Regen-, Schnee- und Schlammstrecken gibt es
Extras wie Motoren, Getriebe, auch nutzlose Gimmicks wie verschiedene Leider geht die PlayStation im
Lenkréder, diversen Reifen fir Tachos oder Hupen. Das notige Kleingeld dazu Zweispieler-Modus etwas in die Knie
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muB erst durch hohe Plazierungen auf dem
Siegertreppchen erarbeitet werden

Zu Beginn stehen lediglich drei Strecken zur
Auswahl, durch Siege erhoht sich die Zahl im
Laufe des Spiels mindestens bis auf satte 13,
darunter sind Parodien auf bekannte Strecken
aus Ridge Racer Revolution, Sega Rally, The
Need for Speed und Dirt Dash. Sogar ein Off-
Road-Kurs & la Stunt Race FX ist vertreten.
Auf manchen Parcours sind sogar geheime
Mit 195 durch die Botanik - so schén Auch von Ridge Racer Revolution Abkiirzungen versteckt. Weitere Fahrzeuge
kann ein Ausflug aufs Land sein wurden die Strecken-Designer inspiriert

und Ausrilistungen kommen spéter noch
hinzu, z. B. ein Schulbus, eine Zugmaschine
oder ein Panzerwagen!

Choro Q bietet jedoch nicht nur die umfang-
reichste Palette an Strecken, auch das
Fahrverhalten ist exzellent - selten hat das
Schleudern so viel SpaB gemacht. Zusammen
mit der passablen Grafik, die im Splitscreen-
Modus ein wenig zu ruckelig ausféllt, bleibt
Choro Q ein sehr gutes Rennspiel mit einer
guten Portion Humor, das allenfalls
Realismus-Fanatiker nicht begeistern kann. B

Muster: Flying Arts, 46049 Oberhauser

Ry

»Start your engines!" Auf dieser Strecke Das Sliden in den Kurven erfordert
lassen sich die ersten Runden drehen Timing und Fingerspitzengefiih|

Tel.: 0208/855612
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Titel: Earthworm Jim 2
System: Saturn
Hersteller: Virgin
Entwickler: Playmates
Erhéltlich: ab Juni

er verriickte

Kult-Wurm
aus David Perrys
Feder wird dem-
néchst auch den
Saturn unsicher
machen. Nach
mehreren erfolg-
reichen Auftritten
im 16-Bit-Bereich
und auf
Handhelds wurde
nun Earthworm

Macht endlich den
Sprung zum 32-Bit: Jim

Jim 2 fiir Segas

32-Bitter umgesetzt. Diese Version
stammt allerdings nicht von Shiny
Entertainment, sondern wurde von
Playmates dem 32-Bit-Niveau angegli-
chen. Eine PlayStation-Version wird es
bis auf weiteres nicht geben. B

Das Spielprinzip von EW/ wurde
auf dem 32-Bitter beibehalten

Auf dem Saturn gibt es ein
Wiedersehen mit alten Bekannten

PSX-User gehen leider leer aus. Der
32Bit EWJ kommt nur far Saturn
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Titel: Nights
System: Saturn
Hersteller: Sega
Erhéltlich: ab September

uji Naka, der geistige Vater von Segas
Maskottchen Sonic werkelt momentan an
einem neuen Geniestreich. Im September soll

In Nights gilt es unter anderem zahlreiche
geheimnisvolle Ratsel zu 16sen

Das gesamte Geschehen spielt sich in
L den Traumen der Hauptfigur Claris ab

Nights ist das neueste Spiel des Sonic-
Erfinders Yuji Naka

Auf Planetenoberflachen muB besonders

auf die vielen Stationen geachtet werden

weltweit exklusiv fiir den Saturn eine Mischung
aus Jump&Run und Flugsimulation unter dem
Namen Nights erscheinen. Sega setzt groBe
Hoffnungen in das Projekt, welches laut
Aussagen des Herstellers den Saturn mehr aus-
nutzen wird als jedes bisher erschienene Spiel.
Dazu gehdren zum Beispiel das flissige
Durchfliegen von Rdumen in Echtzeit sowie
variable Blickwinkel. Der Spieler kann zwischen
den beiden Helden Eliot und Claris wahlen und
sich in ein atemberaubendes Flugabenteuer mit
einem Zauberwesen stiirzen. Von Super Mario
64 inspiriert soll ein Analog-Stick erscheinen. B

Titel: Titan Wars
System: Saturn
Hersteller: Crystal Dynamics
Erhéltlich: im Handel

rystal Dynamics prasentiert das Sequel zu

Total Eclipse in der bekannten 3D-
Perspektive. Zwischen den actionreichen
Missionen liefert die Scheibe ausgezeichnete
Full-Motion-Video-Sequenzen, in denen unter



anderem Babylon 5-Darstellerin Claudia
Christian mitspielt. Man kann zu jeder Zeit
zwischen einer AuBenansichts- und einer
Cockpitperspektive wahlen. Einige Feinde hinter-
lassen niitzliche Extras wie Energiebehélter oder
diverse Laser-Varianten. ll

Titel: Goemon Warrior
System: PlayStation
Hersteller: Konami
Erhéltlich: als Import

Mysterios: In den staubigen Stadtanlagen
‘ verbirgt sich so manches Ratsel

2! 4

achdem vor kurzem der vierte Teil der

Mystical Ninja-Reihe auf dem Super
Nintendo erschienen ist, steht Konamis niedli-
chem Ninja nun sein erstes PlayStation-
Abenteuer bevor. Die Kombination aus
Jump&Run- und Rétselelementen prasentiert
sich auf Sonys 32-Bitter komplett in japani-
scher Sprache, aufgemotzter Grafik und einem
bombastischen Soundtrack. Da Goemon
Warrior hierzulande voraussichtlich niemals
erscheinen wird, missen interessierte PSX-
User auf die Import-Version zuriickgreifen. m
Muster: Flying Arts, Oberhausen,

Tel.: 02 08-85 56 12

Titel: Gradius Deluxe Pack
System: PlayStation, Saturn
Hersteller: Konami
Erhaltlich: als Import

ereits seit Ende Mérz gibt es in Japan den

Sampler mit den beiden klassischen
Konami-Ballerspielen Gradius (1985) und
Gradius Il (1988, auch bekannt als Vulcan
Venture) sind natirlich nicht mehr ganz tau-
frisch und somit in erster Linie fiir Fans der
Arcade-Originale interessant. Daran dndert

T RNy

Auf den Spuren von Rincewind

Bisher konnten nur Leser der Terry-Pratchett-Romane auf der Scheibenwelt wandein. Nun liegt: ‘
neben der englischen Fassung des skurrilen Adventures endlich die Version mit deutscher
Sprachausgabe vor. Neben v:glen anderen Synchronsprechern lieh der deumh%Sprecher von
SchauspielgroBen wie z. B. T;nm Hanks, &
Bill Iﬁnay und von Ex-Monthy-Python Eri !ple dem Splel seine

2. Preis: Ein handsigniertes Discworid-Artwork Josh Kirby.
Je eine limitierte Discworld-Figur und ein Discworld mit deutscher Spachaus‘a
6.-10. Preis: Jeweils ein Discworld mit englischer und ein Discworld mit deutscher Spachausgabe:

P 1 gabe sowie einer Memory Cardi

11.-20. Preis: je ein Discworld-T-Shirt."

y

Friedensallee 41
22765 Harfiburg

Viel Glick wiinschen Psygnosis und das XL-Team!

Der

st iter von X-plain und Psygnosis diirfen nicht teiinehmen.

auch der mmuten\ange Rendervorspann
nichts, denn ansonsten wurden die beiden
Oldies 1:1 umgesetzt - mitsamt den techni-
schen Macken (slow-down bei vielen
Objekten) der Automaten. Beide Teile bringen
es zusammen auf 16 Level. Leider fehlt in die-
ser Kollektion Gradius /!l, das bis dato noch
fiir keine Konsole umgesetzt wurde (die
SNES-Version enthélt nicht die Original-Level),
was fiir Fans sicherlich ein zusatzlicher
Kaufanreiz gewesen waére. Wer Interesse hat,
muB sich jedoch nach einem Import umse-
hen, da der Gradius Deluxe Pack entgegen
frilherer Ankiindigungen nicht in Deutschland
erscheinen wird. m

Muster: Flying Arts, Oberhausen, Tel.: 02 08-85 56 12

o] o

Um einen dieser Preise zu ge'\w‘! n, muB nur der richtige Name f
U Postkarte geschrieben werd
kiert und bis zum 12. Juni
resse geschickt werden:




Titel: Williams Arcade’s Greatest Hits
" System PlayStation
Titel Dark Savior Hersteller: Williams
System: Saturn Entwickler Climax
Herstaller: Sega Erhéltlich: als Import
Entwickler: Climax
Erhéltlich: ab August
nspiriert von der erfolgreichen Namco-
Classic-Serie veroffentlicht nun auch
reunde von Action-Adventures Williams seine Spielhallen-Hits von einst.
Fwerden sich vielleicht noch an laufen ndmlich in bester Priigelspielmanier mit Bubbles, Sinistar, Defender, Defender Il, Joust
Landstalker auf dem Mega Drive erin- Charakterportraits der beteiligten Figuren und
nern, dessen Geschicklichkeits- in zwei Kampfrunden ab. B

Gbungen im isometrischen Raum
selbst ausgebuffte Joypad-Artisten an

Diese Automaten verschlangen einst
viele, viele Marker. Nun gibt's die CD

Nur nicht die Orientierung im Ring frei zum Kampf! Bsewichter bekom-
Leitergewirr verlieren .. men mit dem Schwert, was ihnen gebiihrt

den Rande eines Nervenzusammen-
bruchs gebracht haben. In die gleiche
Kerbe schléagt auch Dark Savior, der
inoffizielle Nachfolger, der drei Jahre
spater auf dem Saturn zu neuen

Abenteuern einladt. Wieder einmal Q =

muB ein kleiner Held losziehen, um in ¢ X . i} .

der altbewshrten 3D-Perspektive 1 =, _In B.ubbles wird eine kleine Wasserblase
1 A in einem Waschbecken gesteuert

gegen das Bose zu kdmpfen, wobei L. ~

nicht nur eine Menge Gehirnschmalz FUISYAS .

sondern auch ein gutes AugenmaB: ieger mit strahlender Miene
Ohne solides raumliches Vorstel-
lungsvermogen droht so mancher
fatale Fehltritt in den Plattform-
Labyrinthen ... Besonders amisant
sind Ubrigens die Schwertkampfe mit
groBeren Gegnern ausgefallen: Die

zur Losung diverser Rétsel nétig ist, Bach dem Kampf prisentiert sich der
S

Der erste Defender war so erfolgreich,
daB er wenig spater einen Nachfolger ...

Tragbare Kisten und bewegliche Plattfor-
men helfen dem Helden beim Fortkommen

Die isometrische Umgebung
erfordert eine EingewShungszeit

schnell als Miinzmagnet

... bekam. Dieser erwies sich ebenfalls
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Hdndleranfragen

Tel. 030 421 37 67 uf PP Coole Preise

Fax 030 421 37 68 Ausziige aus unserer Preisliste

SNES

Sony Playstatio

Asterix & Obelix PV 119 Alien Trilogy US 119 | BIOS Fear US 119 | Jaguar mit Spiel Actua Golf Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 99 Blood Omen US 119 | Blade Force Dt 99 ien vs Predator Alien Trilogie Dt 94
Bicer Mice from Mars Dt~ 99 Congo US 119 | Creature Shock pt 99 | Dragon GV 69 | AssaultRi DL 89
Bomberman 2 Dt 69 Cyberia Dt 94 Captain Quazar us 119 Fight for Live JS 129 Addidas Soccer Dt 89
Bomberman 3 Dt 109 Deadly Skies US 119 | Caspar Dt 99 | Rayman PV 129 Alien Virus Dt 89
Batman Forever Dt 99 Defcon 5 US 119 | Chees War Us 119 | Ulira Voriex PV 129 Braindead 13 us 119
Civilisation us 129 Destruction Derby Dt 99 | Cyberia US 109 | JaguarCDm.4CD's  ab 299 | Casper Dt 94
Chrono Trigger us 144 Earthworm Jim 2 US 109 | Deadalus Encounter US 139 | Creature Shock CD US 129 | Chaos Control Dt 95
Donkey Kong 2 GV 109 Fatal Fury us 119 | D Us Braindead 13 CD US 129 | Cronic of Sword Dt 94
Donald in Maui Mall. Dt 129 FIFA Soccer Dt 99 | 129 Deadly Formula 1 RacingCD ~ US 129 | Cyberia Dt 94
Demolition Man Dt 99 F 1 Live Information Dt 99 | Skies us 119 Darkstalker Us 119
Earth Worm Jim Dt 129 Golden Axe of Duell Dt 99 | Death Keep us 119 Destruction Derby DV 95
Final Fight 3 Dt 109 Gradius deluxe P 12 Dragon Lore Dt 109 VIDEO CD Disc World Dt 89
Front Mission 2 Jp 149 Hang On GP 95 Dt 99 | DemoCD4 us 19 : Double Dragon Dt 94
FIFA Soccer 96 Dt 119 Iron Storm US 119 | 4 Spiele Paket US 69 | Armee der Finsternis Dt 44 FIFA Soccer 96 Dt 95
Hebereke Popon 2 DL 99 King of Fighter 95 JP 149 | Flying Nightmare Dt 109 | Apocalypse now Dt 44 | |nThe Hunt us 119
Jungle Strike DV 109 Lode Runner JP 119 FIFA Soccer Dt 99 Forrest (ﬁump Dt 44 Jack is Back Dt 95

Magic Carpet Dt 99 | Kingdom 4Fear Raches US 109 | Jagd auf Roter Oktober Dt 34 Jumping Flash 2 P 149
Lufia 2 a. Anfr. Military Commander 2 Jp 119 | Killing Time Dt 109 | Star Treck Dt 34 Kings Field us 119
Mega Man X3 Dt 99 Mystaria Dt 99 | Monster Manor Gv 75 | Top Gun Dt 34 Krazy Ivan Dt 89

Mario Kart Dt 69 NBA JAM TE Dt 99 | NHL Hockey 96 us 119
Mechwarri

Legacy of Kain us 119
2 Dt 109 | NHLAlistarHockey Dt 99 | Need for Speed v 7 _ Lone Soldier D 95
Mega Man 7 Dt 109 Night Warriors US 119 | Poed Us 109 PC CD ROM Mickeys Wild Ady Dt 89

NHL Hockey 96 Dt 119 Primal Rage Dt 99 | Panzer General Dt 99 | Albion Dt 8 | MotoToon2 JP 149
NBA Live 96 Dt 119 Panzer Dragon 2 JP 119 | Phoenix 3 US 119 | ‘Alien Trilogy Dt 85 Namco Museum 1 JP 139
Operation Starfish Dt 59 Panzer General Dt 99 | Primal Rage US 99 | BadMojo Dt 85 NBA live 96 Us 119
Parodius 3 179 Rayman Dt 94 | Return Fire US 99 | Braindead 13 Dt 79 NBA-In the Zone Dt 94
Primal Rage Dr==90) Romance of 111 Kingdom US 129 | Road Rash GV 79 | civilization2 Dt 89 NFL Game Day Dt 94
PTO 11 Us 129 Road Rash Dt 99 | Streetfighter GV 89 | Command & C. Data Disk NFL Quarterback 96 US 119
Pinocchio Dt 129 Sim City 2000 Dt 99 | Space Hulk us 109 | py 29 NHL Face Off Dt 94
Rock'n Roll Racing Dt 89 SEGA Ralley Dt 99 | Syndicate Dt 99 | cvberia2 Dt 85 Need for Speed Dt 94
Super Turrican 2 Dt sy Sega Tennis Dt 99 | Seal of Pharao US 129 | pescent 2 Dt 85 Pro Wrestling 96 P 139
Syndicate Dt 69 Shell Shock Dt 99 | Slayer2 US 129 | puke NUKEM 3D 79 Project Overkill auf Anfr.
Sim City Dt 79 Skeleton Warriors US 119 | Theme Park Dt 99 | FormulalGP2 Dt 89 Primal Rage Dt 89
Secret of Evermore Dt 109 Streetfighter Alpha US 119 | Brain Dead 13 US 119 | pojice Quest Swat Dt 8 Panzer General Dt 95
Secret of Mana 2 Ip 199 The Horde US 119 | Cyberia US 119 | 'Ridae Racer Dt 60 | Rayman Dt 95
Superstar Soccer deluxe Dt 129 Theme Park Dt 99 | Gex GV 79 | Siedler2 Dt 69 Resident Evil / Bio Ha. US 115
Super Mario RPG Jp 189 Thunderhawk I1 Dt 109 | Waterworld US 119 | Silent Hunter Dt 89 Return Fire Us 119
Street Racer DEAES0 Toshinden Dt 99 | Wing Commander 3 Dt 99 I Terminator Future Shock Dt | 79 Ridge Racer Revolution

Time Cop Dt 109 | Vampire Hunter JP 119 | Viele Gebrauchispicle a.Anfr. ab59 | Top Gun-Fireat Will Dt 89 | Dt 89
Theme Park Dt 109 Victory Goal 96 JP 129 | Super NES Pad Adapter 59 Wing Commander 4 Dt 95 Road Rash Dt 94
Tetris 2 Dt 119 | Viewpoint Dt 99 | 3 DO-Konsole ab 499 | Warcrafi 2 Dt 89 | Romance3Kingdom US 119
Tetris & Dr. Mario Dt 89 Virtua Cop inkl. Gun Dt 139 | 6 Button Pad 59 Skeleton Warriors us 119
Urban Strike Dt 89 Virtual Racing Dt 99 Streetfighter Zero Jp 119
Waterworld Dt 109 Wing Arms Dt 99 Syndicate Wars us 119
e D 115 | Weesiing i 12 [ NEU @ NEU ¢ NEU ¢ NEU » NEU ¢ NEU| Suicied S
Weapon Lord Dt 129 X-Men Dt 94 ° Toshinden 2 us 119
WWF Wrestlemania Dt 119 Action Replay m. BackupDt 89 Total NBA Dt 94
Yoshi's Island Di 119 | BackupMemoryCard Dt 89 o n y o y s a | o n Tekken 2 P 149
Gebrauchtspiele schon ab 19 Control Pad Us 39 Tekken Dt 99
Action Replay 3 Dt 89 Infrarot Controler - 2mal  US 99 Theme Park Dt 89
SuperNE

gebraucht Dt 129 Universal Adapter fiir Importe 45 . Thunderhawk 2Dt 99
UsiversaliAcapieemaiio MR el | B 2 e Dt 109 G run d g eratnur 49 9 'y 9 0 Vi I:‘“p.fi:nm Dt 99

‘Williams Arcade Classic

Importe erfrs = " H U 119
Zeitungen ST P|0YSfOfIOD-MOQC|ZIn l -?SDDO ManDaz_llg DM I Wing Commander3 Dt 99
Saturn ohne Spiel e 499 || Demo-CD (engl.) mitvemo- Lenkrad mit Gas/Bremse 139
EGM/Game Fanje  US 12 g ‘EGM 12 DMI E&’fl\":‘t'_ : ;Z
3DO Magazin mitCD  US 19 22,00 DM .

B nur Negcun_Pad 89
W |Game Fon ]2 DMI Padverlangerung 25

uzugl 40 2 Infrarot Pads 99

==P Unsere Multimedia Shops in Berlin <

SPANDAU MARZAHN PRENZ'L BERG
Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus nebenA-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import * GV - gebraucht » Dt - Deutsch Ladenpreise konnen abweichen!
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Joust ist ein lustiges Spiel, wo ein
StrauBen-Ritter gesteuert wird

Robotron 2084 ist der inoffizielle
Vorgéanger von Smash TV

und Robotron 2084 diirfen stilecht
und unverfélscht genossen werden.
Besonders in den (schweren)
Evergreens Sinistar und Defender |
und // liegt eine Menge SpielspaR ver-
borgen. Die Automaten-Hardware
wurde emuliert, so daB die Spiele
absolut identisch zu den Spielhallen-
Klassikern sind - inklusive Bugs und
Didel-Sound. Zudem sind auf der CD
mehrere Videoclips interessanter
Interviews mit den Entwicklern der
Spiele vorhanden.l

Flying Arts, Oberhausen,

2 08-85 56 12

‘ Sinistar ist kompromislose Baller-

Action fiir Hartgesottene
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Titel: Ultimate Mortal Kombat
System: Saturn
Hersteller: Williams
Erhaltlich: als Import

er neueste Automat des umstrittensten

Videospiels der Geschichte wird fiir den
Saturn umgesetzt. Ultimate Mortal Kombat ver-
spricht eine Original-Automaten-Adaption zu
werden, mitsamt allen Special- und Finishing-
Moves und natiirlich allen Kdmpfern. B

Natiirlich haben die Kdmpfer in UKM wie-
der ihre unkonventionellen Moves drauf

Titel: International Track & Field
System: PlayStation
Hersteller: Konami
Erhéltlich: als Import ab Juli

I(onarms Sport-Compilation Track & Field
brach seinerzeit Mitte der Achziger auf
dem NES und als Hyper Olympics Arcade in

Konamis Sport-Spektakel wartet mit
Leinem Vierspieler-Modus auf

Beim KugelstoBen muB besonders auf den
Abwurfwinkel geachtet werden

der Spielhalle alle Rekorde. In Kiirze gibt es
eine PlayStation-Umsetzung des Klassikers. Mit
Motion-Capture-Polygon-Sportlern diirfen vier
Spieler gleichzeitig die Olympischen Spiele
daheim nachdaddeln. Die fertige Version ent-

Der Klassiker wurde mehr als nur optisch
aufgebessert - er wurde neu geschrieben

(i

tDas Freestyle-Schwimmen ist nur eine

von den original Olympischen Disziplinen

hélt unter anderem 100m-Lauf, Weitsprung,
KugelstoBen, Speer werfen und
Stabhochsprung. Wie schon beim Original
wurde auch bei der PSX-Version auf gutes
Gameplay geachtet. Freuen wir uns also auf
einen sportlichen Sommer. B

Titel Project Overkill
System: PlayStation
Hersteller: Konami
Erhéltlich: als Import im Sommer

Die Probotector-Erfinder liefern mit dem blu-
tigen Project Overkill ihr Action-Debiit auf
Sonys 32-Bitter ab. Aus isometrischer
Perspektive darf in einer Endzeitwelt auf ekel-
hafte Monster geschossen werden. Das ein
wenig an Loaded erinnernde Spiel wurde nicht
von einem japanischen Konami-Team ent-
wickelt, sondern von Amerikanern. B
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@ hunderte von eingebauten cheats iiir die neuesten games ssten der restlichen games

® speicher-manager (Saturn)- 16 mal griBeren speicher als du : 1bst

. speicher-m.anager (playstation)= 10 kopiert 10 mal mehr spiel ; pf die memory-card
mB fiir jeden hacker
e mit deutscher meniifiihrung, deutscher anleitung.Gamebuster support: unterst’ﬂtzung durch

sprachcomputer-hotline und Internet-seiten iiir alle cheats,tips & tricks usw.

e iiige eigene neue codes hinzu, ifiir neue und bestehende games preis dIn 99 -

® zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem

erhéltlich in
allen gut sortierten computer- & video-fachgeschéften
oder direkt beim exklusiv-distributor:
Dataflash GmbH, Wassenbergstr: 34, 46446 Emmerich
Tel:0 28 22/6 85 45.Fax:0 28 22/6 85 47. Websiteand EmailHTTP://WWW.DATAFLASH.COM

versandkosten DM 10 [l &8 SATURN 1S A OF SEGA LD, P BA OF SONY INC.
S ORI L PLAY + SAT 2
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Shining Wisdom

Auch auf dem Saturn darf ein Action-Adventure im klassischen Stil
nicht fehlen - und Sega 3Bt sich inspirieren ...

Hersteller: Sega
Entwickler: Sonic

Software Planning
Genre: Action/Adventure
Erhéltlich: ab August

Klassisches
Spielprinzip auf
einem modernen
System ...

Szenen aus dem Held

n von M. Anton
w enn ein Sega-Spiel das
Wort ,Shining* im Titel

hat, dann kommt zumindest bei
begeisterten Rollenspiel-Fans
eine gewisse
Erwartungshaltung auf: Spiele
wie Shining in the Darkness
oder Shining Force erinnern an
so manche durchzockte Nacht
am Mega Drive

Allerdings erweist sich der

Der erste Eindruck triigt: Imposante Rendereien gibt es nur im
Vorspann, das eigentliche Spiel gibt sich wesentlich biederer

Titel Shining Wisdom dann
doch als etwas irrefiihrend, denn mit der
Shining-Force-Saga hat das Spiel, auBer dem
Entwicklungsteam Sonic Software Planning (die
Herrschaften sorgten seinerzeit fiir die
Umsetzung auf das Mega-CD) und einigen
Elementen der Benutzeroberflache, nur wenig
mit dieser Serie gemeinsam. Statt strategielasti-
gem Rollenspiel handelt es sich hierbei um ein
Action-Adventure in Reinkultur, das allerdings
ebenfalls auf einen 16-Bit-Paten zuriickblicken
kann, ndmlich den MD-Klassiker Sofeil.

Der Held des Spiels muB sich vom schmal-
briistigen Mickerling zu einem gestandenen
Recken hocharbeiten, um das Kénigreich
Parmecia vor diversen Gefahren durch aufmiip-
fige Elfen und Drachen zu bewahren. Den zahl-
losen Monstern auf seinem Weg kann er mit
dem Schwert Manieren beibringen, spater fin-
den sich auch diverse Zauberkristalle und ande:
re ltems, die ihm das Abenteurerleben in den

diversen Hohlen und Dungeons leichter

ben: StreB zu Lande und
in Dungeons sowie gemiit-
liches Dorfleben

Schéne GriiBe von den Vorbildern: Die Benutzerfiihrung in den Meniis erinnert stark an die

machen. Die auf den ersten Blick wenig spekta
kuldre Grafik diirfte durch eine komplexe Story
ausgeglichen werden - aber dazu mehr in einer
der néchsten Ausgaben ... B

Geschwindigkeit ist Trumpf: Der Held kann
in mehreren Speed-Stufen herumrennen

d hil

Klassiker Landstalker und Soleil, die Dialog

1 eher an

ing Force
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

\CTION-REPLAY-CLUB (Hotline
technische Unterstiitzung, An
und EUROSYSTEMS-

Q -°

L]
Sysiem. 20 49 =
ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN
filr SNES™ 39 fiir Mega CD™

filr Megadrive™ | 39, fiir SNES™ (PROGR.)

AL E1/5

ACHTUNG!!
n!l?flgtvl‘i? G’E‘;ﬁs‘;f&?ﬁ";‘kg,l"opms,:}f: s';:rz:gkgg;s:m}e" Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
A =
u.s.w.), deutscher Anleitung
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Diesen "HOTLINE T! " (zur

Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Geriite auf einem
Ideal

TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-6854

24-STD.-BESTELLSERVICE

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

DATAFLASH GmbH

> WASSENBERGSTR. 34
m 46446 EMMERICH

VERSANDKOSTEN DM 10.-. AUSLAND (LI WOSRKASSE) e S,

TOTEAND S O0h] <3155 62 | A
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Olympic Soccer

Mit den Olympischen Sommerspielen in Atlanta und der FuBball-EM
stehen demnachst die groBten Sportereignisse des Jahres an.
Die britische Firma U.S. Gold erwarb die Olympia-Lizenz und kiindigt

fir Juli ein vielversprechendes FuBballspiel fiir zwei Systeme an.

Hersteller: CentreGold
Entwickler: U.S. Gold
Genre: Sport
Erhiéltlich: ab Juli

Optionsvielfalt

Zahllose
Nationalmann-
schaften geben ihr
Stelldichein. Leider
sind die Original-
Spielernamen nicht
enthalten

von M. Koczy

ach dem CentreGold-

Erfolgstitel Thunderhawk 2

und dem in dieser Ausgabe
vorgestellten Panzer-Spektakel
Shelishock kommen demnachst die
FuBballfans zum Zuge. Wie man es
vom Hersteller gewohnt ist, werden
Saturn- und PlayStation-Besitzer
gleichzeitig mit Versionen fiir ihre
32-Bitter bedacht
FuBball steckt auf den Next-Gene-

ration-Konsolen noch ein wenig in den
Kinderschuhen. Wahrend Konami mit
International Superstar Soccer Deluxe
auf dem SuperNES (demnéchst auc
fiir Mega Drive) einen hervorragend
spielbaren Titel vorweisen kann,
konnte bisher nur adidas Power Soc-
cer auf der PlayStation fiir Euphorie
sorgen. Doch die Zeit der Diirre wird

h

spatestens ab Juli vorbei sein, denn
Olympic Soccer macht bereits in der
fast fertiggestellten Fassung einen
sehr guten Eindruck.

Wie es sich mittlerweile fur ein 32-
Bit-FuBballspiel gehdrt, bestehen
sdmtliche Spieler und Hintergrund
elemente aus Polygonen. Dank des
Motion-Capture-Verfahrens bewegen

Bis zu 18 verschiedene Kamerawinkel lassen sich einstellen. Im
Replay kénnen sogar ganze 60 Sekunden wiederholt werden

ie Kicker zudem sehr

istisch und fliissig.

rhin féllt die groBe Palette
an Optionen und Einstellmdg-
lichkeiten auf. Neben Windrich-
tung, 18 verschiedenen Blick-
In und dem Regle-

ment |48t sich sogar die
Bodenbeschaffenheit

variieren. Zusatzlich zu

Aber auch spielerisch hat
Olympic Soccer einiges zu
bieten. Die Steuerung der
Akteure geht locker von der
Hand und mit iiber 20 Aktions-
moglichkeiten der Kicker

Kommentar:
ran-Moderator

dem 1A-Rasen kann auch ]Ohannes B. Kerl'ler

auf einem unebenen Bo

den in Acker-Qualitat angetre
ten werden. Ferner ist es mog-
lich, den Timer auf volle 90 Mi
nuten Spielzeit einzustellen -
spannenden Marathon-Matches
steht also nichts mehr im Wege

Dank der iiber 20 Aktionsmoglichkeiten kommt auf dem Rasen schnell Stimmung und
Spielfreude auf. Dem Match kann aus einer Vielzahl von Perspektiven beigewohnt werden
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kommt so schnell keine
Langeweile auf

Den Kommentator werden
Zuschauer der SAT 1 ran-Sen-
dungen sicherlich auf Anhieb
wiedererkennen. Sport-Mo-
derator Johannes B. Kerner hat
iber 1.700 Samples ins
Mikrophon gesprochen, die
allesamt fiir eine duBerst
abwechslungsreiche Begleitung
der Matches sorgen

Olympic Soccer fiir PSX und
Saturn ist fir Juli angekiindigt
Eine 3DO-Fassung ist ebenfalls
in Arbeit, allerdings steht der
genaue Erscheinungstermin
noch nicht fest. B
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Tekken

TYEX ee

ki 5K

Tekken 2 bietet eine Fiille von artistischen Moves. Besonders

beeindruckend sind die Te

Sm
§) E

von Law, Y itsu, Jun und Lei

Hersteller: Sony
Entwickler: Namco
Genre: Priigelspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 25 Kampfer
Preis: ca. DM 150
Erhéltlich: als Import

Namco présentierte mit Tekken
sein erstes 3D-Beat-‘em-Up auf
der PSX. Momentan arbeitet die
japanische Software-Schmiede
an einer Umsetzung des
Priigelautomaten Sou/ Edge,
welche fiir Ende des Jahres
angekiindigt ist

Memory-Card: Die erspielten
Kémpfer, Statistiken und
Options-Einstellungen sind
speicherbar (1 Block).
Padbelegung: Drei ver-
schiedene Einstellungen sind
moglich. So kénnen z. B. die
Wiirfe auf die L1- und R1-Tasten
gelegt werden

Bildaufbau: Tekken 2 nutzt die
maximale Bildaufbaugeschwin
digkeit von 60 Frames in der
Sekunde (50 in der
PAL-Version)

Muster: MARO, Stuttgart
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von M. Koczy

ekken z&hlt hierzulande zu den

beliebtesten 3D-Priigelspielen. Der
heiBersehnte Nachfolger erschien vor wenigen
Wochen in Japan und ist keinesfalls nur ein

lauwarmer AufguB. Tekken 2ist die Umsetzung

des gerade einmal acht Monate alten,
gleichnamigen Spielhallenautomaten. Da im
Inneren des Arcade-Vorbildes im wesentlichen
die PlayStation-Hardware (System 11) steckt,
stand einer schnellen Konvertierung
wenig im Wege

Die Story des Spiels knipft an
das Ende des ersten Teils an, in
dem Kazuja seinen Vater
Heihachi eine Felsklippe
hinunterwarf. Nach einer
Namco-typisch - kurzen
Ladezeit, die diesmal leider nicht
von einem Ballerklassiker versiiBt
wurde, stimmt ein duBerst
imposanter Render-Vorspann auf das

zweite Eisenfaust-Turnier ein (Tekken = jap
Eisenfaust). Oberbosewicht Heihachi hat den
Sturz iiberlebt und wird, wie auch die weiteren

tm Zweispieler-Modus kann die Lange

der Energiebalken variiert werden

Charaktere, kurz vorgestellt
Wie es sich fiir einen Nachfolger gehdrt,
hat sich die Zahl der zu Beginn
anwahlbaren Kampfer erhoht
ganze zehn Fighter stehen nun
zur Auswahl. Kenner des ersten
Teils werden Kazuya
vermissen, dafiir hat es der
ehemaligen Endgegner
Heihachi in den Player-Select-
Screen verschlagen. Trotz
offensichtlicher Degradierung ha
er keine Moves eingebBt - im
Gegenteil. Sdmtliche Fighter haben etliche
neue Techniken und Combos hinzugelernt,
womit das einstige Ungleichgewicht zwischen
den Recken relativiert wurde. Roboter Jack ist
durch sein Nachfolgemodel Jack-2 abgeldst,

welches dank mérderischer Schlagattacken
eine wesentlich bessere Figur abgibt. Als neuer
Charakter steigt der Asiate Lei Wulong in die
Arenen, der sich vor allem mit zahlreichen Kick-
Techniken Respekt verschafft und ein wenig an
den Martial-Arts-Schauspieler Jackie Chan
erinnert. Weiterhin feiert Jun Kazama, eine
luftig bekleidete Lady mit schlagkraftigen



2in Team mit bis zu

Modus 188

Kémpfern zusammenstellen, um sich einer
ebenso zahlreichen Gegnergruppe zu stellen
Dabei kann der Wettstreit King of Fighters-like
entweder gegen den Computer oder geger
einen Freund ausgefochten werden

Sind im Arc

sieben Standard-Fighter besiegt worden, wird

>-Modus mit einem Charakter

der Angstgegner der Spielfigur
Wer bei der Kdmpferauswahl die Select-
Taste driickt, erlebt eine Uberraschung

herausgeforde
taucht der vermiBte

Kazuya auf, der jetzt

Argumenten, ihr Beat-"em-Up-Debiit. mindestens so
Neben einem Arcade- und dem Vs.-Modus méchtig ist wie

lassen sich ferner ein Time-Attack- (Wer spielt vormals sein

das Game am schnellsten durch?), Survival-, Vater. Mit einem

Team-Battle- und ein Practice-Mode anwéhlen lilanen Anzug

In letzterem wird gegen einen wehrlosen bekleidet, lehrt

Kampfer angetreten, an dem sich nach er seinen

Herzenslust Moves und Combos ausprobieren Herausforde-

lassen. Ein Schmankerl dieses Modus ist, daB rern das

nicht nur Combos und die gerade gedriickten Firchten. Wer

Buttons eingeblendet werden, auch der ihn auf den

zugefligte Schaden wird angezeigt. Der Survival- n der

Modus ist besonders fiir Profis interessant, Tatsachen

denn es missen so viele Gegner wie moglich zurlickbringt, trifft im

besiegt werden. Nacheinander wird gegen die zehnten Kampf auf einen

Kontrahenten gefightet, wobei sich die Energie OberboB, wie er gemeiner und

der eigenen Spielfigur nach jedem Sieg nur niedertrachtiger nicht sein kénnte: Devil
geringfligig wiederaufladt. Im Team-Battle- Dieser gefiiigelte Teufelswicht teilt nicht nur

kraftvolle Schldge und Tritte aus, er kann sogar
fliegen und Laserstrahlen aus seinen Augen
verschieBen. Ist auch er besiegt, belohnt ein

Abspann die Miihen und der Angstgegner [aBt

sich nun als Spielfigur anwéhlen. So kénnen
letztlich bis zu 23 (!) Charaktere erspielt

werden, wobei zwei Figuren per Tastendruck

jeweils einen weiteren Recken freigeben (Alex,
das Kénguruh und Angel, das Pendant zu Devil)
Te

ersten Teil ein deutlicher Schritt nach vorn. Die
Akteure reagi

ekken 2 ist spielerisch im Vergleich zum

en noch schneller und praziser

auf die Joypad-Kommandos, womit die Moves
und Combos nun leichter von der Hand gehen.
Auch das Herausfinden neuer Techniken ist
beinahe ein Kinderspiel, da meist nur eine
Joystickposition plus ein oder zwei gedriickte
Buttons die Special-Moves ausldsen
Selbstverstdndlich gibt es wieder zahl he
Wiirfe und Griffe, aber keine Feuerbille oder

dhnlichen pyrotechnischen Firlefanz - von

Devils Laserstrahlen einmal abgesehen. Zudem
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REPLAY

1aBt sich im Practice-Mode sogar zu jedem Zeitpunkt aktivieren

’ Die letzten Sekunden einer Runde werden in Zeitlupe wiederholt. Diese Replay-Funktion

comno;
TOTAE ]
DRNAGE BT o77x

on

Im Trainings-Modus kénnen die
Moves nach Herzenslust
ausprobiert werden

o
-
[’d
>
©
Q.

test

Ferner lassen sich in der Pausen-
Einstellung die Moves des jewei-
ligen Kampfers anzeigen

= T
siAGL T i L
2 TOTALST IME
[n*tl:mm l"

Im Time-Attack-Mode miissen
so viele Gegner wie méglich
besiegt werden

AuBerdem 4Bt sich im Team-
Battle-Modus ein eigenes
Fighter-Team zusammenstellen
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ist die dritte Dimension mit in das Geschehen
einbezogen: Beim Aufstehen kann nun in die

Tiefe abgerollt und somit Att
werden. Einige Charaktere

en ausgewichen

assen sich ferner

per Tastenkomb ein Stiick um den

Gegner herumfiihren, um den Kontrahenten

anschlieBend von der Seite oder gar von hinten

zu attackieren
Permanente

Rollakrobatik wie
bei Battle Arena
Tohshinden ist

Wenn der Gegner am Boden liegt, kann
noch nachgesetzt werden

jedoch nicht moglich.

Auch wenn an der Steuerung und den

Kémpfern gefeilt wurde

0 gibt es denno
len. Einige Cha

artig fix (besonders Nina und Law), daB

paar Schwachsti

tere

ind
d

behédbigere Recken meist einem Trommelfeuer
von Attacken gegeniiberstehen und nur sehr
gelibte Spieler trotzdem die Chance auf einen
Sieg haben. Ferner 4Bt die ,Intelligenz* des
Computers zu wiinschen iibrig. Die Gegner
lassen sich im niedrigsten Schwierigkeitsgrad
viel zu leicht werfen sowie oftmals mit simplen

Die Wurfsequenzen werden jeweils aus
einer anderen Perspektive gezeigt




hlagabfolgen perfekt bezwingen. Diesbeziiglich
hatte Namco noch etwas mehr am Feintuning
arbeiten kdnnen

Da die Grafik diesmal mit vielen
atemberaubenden Licht- und Schatteneffekten
aufwartet, war ein Gouraud-Shading bei den
Kéampfern zugunsten der hohen Frame-Rate kaum
noch méglich. Somit sehen die Figuren nicht
mehr ganz so ,rund* aus wie bei Tekken 1, was
ein zweifelhafter Fortschritt ist. Ferner gibt es
kein paralaxes Scrollen der Hintergriinde mehr,
sondern nur noch eine - meist phantastisch
gezeichnete - Hintergrundebene und eine
Bodenflache. Als weiteres Grafik-Bonbon kommt
in der Devil-Stage der PSX-typische ,Monitor*-
Effekt zum Zuge (Das aktuelle Geschehen ist im

Sind alle Zwischen- und Endgegner
besiegt, belohnt ein Abspann die Miihe

Shading, dafiir aber zahlreiche Lichteffekte

Bei Tekken 2 gibt es zwar kein Gouraud-

Hintergrund
auf einer
imaginéren
Leinwand zu
sehen). Im
Gegensatz zum
ersten Teil besitzt
jeder Kampfer seinen

A

eigenen, sehenswerten
Abspann. Diese 25 Kurzfilme sind
ebenso wie der Vorspann aufwendig gerendert
und motivieren immer wieder zusétzlich zum
Durchspielen der Silberscheibe

Akustisch bewegt sich das Sequel im
gehobenen Bereich. Viele Sprachsamples
untermalen das riide Geschehen, welches
ansonsten von fetzigen, manchmal auch von
diisteren Tracks begleitet wird. Besonders die
Treffergerdusche gehen gut ins Ohr, denn das
Krachen bei Faust- oder Kick-Treffern klingt
voluminds und duBerst atmosphérisch

Auch wenn sich Grafik-Puristen {iber die
Fighter-Darstellung von Tekken 2 streiten, ist das
Sequel ein iiberzeugender Nachfolger. Neben
neuen Moves und den vielen Kédmpfern ist es die
gelungene Playability, die Priigelbegeisterte in
ihren Bann zieht.

Wer nicht die Wartezeit bis zum voraus-
sichtlichen Deutschland-Relase im Herbst "96 in
Kauf nehmen méchte, dem sei die japanische
Importversion fiir derzeit ca. 150 DM wérmstens
empfohlen - der ,Wechseltrick* (siehe tactics
Seite 79) funktioniert namlich einwandfrei, und
auch die Sounds stiirzen nicht ab. B

XL-Wertung 90%



.

HEEEEENEN|

MEGA DRIVE

Action Replay 89,90

*6 Button Joypad 29,90
*Joypad Ve!(mgeu/ng 9,90
4 Spieler Adapter ~ 69,90
edero the Acrobat 2d 29,90
Aliensoldier d 79, 70
*Animaniacs d 49,90

eAndre Agassi Tennis d 39,90
®Arch Rivals d 29,90

Ariel d 49,90

edrrowflosh d 29,90

edrf of Fighting d 89,90
eAtomic Runner d 29,90
*Balljacks d 29,90

Ballz 90

*Baseball 702{] 39,90
Batman Returnd 29,90
*Baftletoads d 29,90

oBill Walshd 19,90
*Bonkersd 49,90
*Boogermand 49,90
*Bugs Bunny d 69,90
(Captain Plonet d 29,90
(ostlevanio d 29,90
e(hakan d 9,90

g Boy d )
oChuck Rock d 49,90
oChuck Rock 2d 49,90

(ool Spot us o. Verp. 9,90
*Comix Zoned 109,90
eCorporationd 19,90
oCrackdownd 29,90
o(rudedudes d 29,90

eCyhorg Justice d 29,90
*Death & Ret Superman d 69, 90
'Dema/rlmn Mand 69,9

D] Boj 29,90

ODuna{/ Duck Moui M. 99,90
*Double Clutchd 39,90
*Double Dragond 39,90
*Double Sports d 49,90
*Dracule 39,

Dschungelbuch d 79,90
*Dune 2 komp. deutsch 57 90
Dynamite Duke d 9,9
*Dynamite Headdy d 39 90
*kcco 2 39,

*Empire of 5!99/ JV 90
kternal (hamplnns d 49,90
*Ex Mutants d 9,90

oF 117 Night Hawk d 39,90
ofatal Furyd 49,90

oFatal Rewind d 79 90
efifa 96

'Gn!ahadd 29 90
Generations lostd 39,90
Grand Slam Tennis d 49,90
efavoc d 9,9

®lzzy’s Questd 79,90
elshidod 39,90

oJewel Moster d 29,90

John Madden “92d 29,90
*John Madden 93d 39,90
Judge Dredd d 39,90
Jurassic Pork 2d 39,90
*Justice league d 39,90
eKing of Monstersd 39,90
elandstalker kump devls(h 99,90
eLast Battle d

eLemmings d 49, 90
elemmings 2d 49,90
eMaximun Carnage d 39,90
elfegaman Wily Wars d 29,90
elegaturricond 39,90
Mickey Mania d 49,90
ellighty Moxd 29, 90
elfissPacmand 49,90

oMr. Nutzd 49,90

eMutant League Football d 29,90

»

eMystic Defender d 29,90
*NBATEd 49,90

*NBA Allstar d 49,90

*NHL 93 d 9,90

eNHL96d 99,90

eNormy's Beach Babe d 29,90
«Ottifantend 39,90
*Poperboy d 29,90

*Paws of Fury 29,90

*Pete Samprasd 49,90

*PGA Tourgolf * 9(7 99,90
Phelios Jq

*Pirate of lJmk Wale! d 4990
ePitfall d 39,90

oPrimal Rage d 79,90

*Pro Move Soccer d 19,90
Psycho Pinball d 79,90
*Punisher 49,90

eRadical Rex d 39,90
*Ranger Xd 39,90
*Revolution Xd 79,90

*Rise of the Robotsd 39,90
eRiskey Woods d 39,90
*Robocop vs Terminator d 49,90
*Rockef Knight Adv. d 39,90
oRock n Roll Racing d 7990
oSchlimpfe ev 69,90

*Sepp Maier Soccer d 29,90
Shadow of Beast d 29,90
Shadow of Beast 2d 29,90
oShag Fud 49,90
oSkidmarks 89,90

oSkitchin d 29,90

oSlam Master d 39,90
*Soleil komp. deutsch 89,90
«Sonic & Knuckles d 49,90
*Sonicd 29,90

Sparksterd 29,9

*Speedy Gonzales d 79 90
*Spot goes fo Hollywood d 99,90
Stargate d 39,90

'Slej Talonsd 29,90
Subterrania d 49,90
oSylvester & Tweety d 49,90
olalmit’s Adventure d 29,90
elazmania 7 9,90

einy Toonsd_ 59,90

eloe, Jam & Farl d 49,90
eloe, Jame & Farl 2d 49,90
eloughman Boxing 39,90
*Total Football d ~ 109,90
Two (rude Dudes 29,90
eVectormand 99,90
eVermillion 39, 90

Vitua Racin 9

eWani Wani ﬁ/ﬂl(d ! W,S’ﬂ
Worpspeed d 39,90
eWinterchallenge 19,90
eWorld Class Soccer d 29,90
eWormsd 99,9

eXenon2d 29, 9

ero the Kamikaze d 39,90
Zumbres d 39,90

oSaturnd 549,90
eliction Replay 89,90
*Adapter us//p 69,90
Bug 90
Clockwork 2 d 99,90
eCyberiad 89,90
eDaytonad 79,90

)

alactic Attacik 79,90
eHi-Octane d 89,90

Johnny Bozookatone d 79,90

elemmings 30d 89,
eMansion of Hidden Sm/yls 99,90

inobi 89,90
oShellshock d 99,90
oStreetfighter d 69,90
eThunderhawk 2d 99,90
oThemepark d 79,90
elitua Hang Ond 99,90
olirtva Copd 149,90
eVictory Boxing d 89,90

ua Fighter 2d 99,90
eWipe Oud 89,90

eWorms d 89,90

eWaorld Advanced Milltary 2jp 99,90
eWorld Cup Golf d 89,90

*WWF Arcade Gome 89,90

.

UPER NES

eAction Replay MKJ 89, 90
*Super Game| a;
eJoypad/Daverfever w, 90

o5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adopter 29,90
einfrarot Joypad 79,90
elnfrarot Pad Hyperbeam 49,90
*Adtraizerev 49,90

eAdraizer 2d 49,90

eddventure Island 2d 69,90
efero the Acrobat 2ev 49,90
olrt of Fighting d 69,90
eAsterix & Obelix d 129,90
*Axlay eu ,9

*Batman Forever d 49,90
*Battleclosh ev 49,90
eBottletank 2ev 69,90
*BCKidd 39,90

*Beavis & Butthead d 49,90
Big Hurt Baseball d 49,90
'Er'ier Mice from Mars d 69,90
*Bomberman 2 eu 9,9
*Bomberman 3 d 9,90
Breath of Fire ?d 99,90
*Bubsy d 9,90

*Bugs Bunny ev 69,90

Captain Comando d 49,90
Chronotrigger us 139,90
Clayfighter 2 ev 59,90
o(laymates e 49,90

o(razy Chase d 49,90

eCrazy Sports v 49,90
e(ybernatorev 49,90

eDaze before Christmas d_ 49,90
*Demons (rest 0

eDirt Trox FXd 79,90

*Donkey Kong Country ev 89,90
*Donkey Kong Country 2 eu 99,90
*Donald Duck Mavi M. 129,90
Dr. Franken e 90

*Dropzone ev 49,90
eDschungelbuch ev 79,90

ofever Pitch Soccer d 69,90

*Final Fantasy 3us 139,90
oFlintstones ev 89,90

*Flintsones the Movie ev 69,90
Ghoulpatrol d 39,90

eHagane d 39,90

'Heimke Popmlm d 3990

eHulk d 9,90

*Humans d 59,90

eHungry Dinosaurs'd 69,90
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*Pete Sompras Tennis d 39,90
eHurricanesd 29,90 'SPﬂ!EhWW g 59,90 Bill Walshus 19,90 oPsychic W’;rhld 29,90 L
olllusion of Time ev 49,90 WWF Raw 29,90 Bill Walsh d 29,90 Put & Putterd 19,90
elmposible Missiond 129,90 eVirtua frghler d 5990 eBloodshot d 49,90 oRistord 39,90
elnfernational Soccer Deluxe 129,90 oChuck Rockd 39,90 RyuKyujp 19,90
79,90

oChuck Rock 2~ 49,90 oSlider d 19, 90’

Smash TV

Sonic Triple Tmuﬁ)e d 4990
Space Harrierd 19,90
Spidermand 39,90
oStargate d 39,90

oStrider 2 d 19,90

49,90
Y SEGA 32 X (D
Kirby s Ghos! Tmyd 89,90

e | a0 wCompsekillerd 39,90

Looney Toons Factory d 49,90 eNighttrapd 79,90 :;Zm""i: d 35,991;0
Lord of the Ringsd 79,90 oSlamcity d 39,90 eTozmania 2 d z'y 90
Lothar Mathiius Snuerd 89,90 SSupreme Warriord 29,90

efrve Liesd 29,90
Woody Popd 29,90

Lost Vikings 2

ﬂﬂ?ﬁ"i«ﬁ":??’;‘ﬁ?ﬂ'h”” g0 PLAYSTATION

Mechwarrior 3050d 89,90 oPlaystationd 499,90 Markos Magic Fualba/l 449,90 LIEFER-
*Megaman X ev 49,90 eiction Replay Prod 89,90 eMicrocosmd 39,91 BEDINGUNGEN
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elfegomon X 2d 89,90 edlion Triology eu 8990 oNBA Jomd 29,90 Spiel, d = deutsch oder
elfegoman X3d 8990 it Combatd 99,90 R Greatst s 2990 auropaiseh (PAL) je nach
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*PGA Golf 96 109,90 oExtreme Pinballd 89,90 oSherlock Holmes 2d 49,90 Lle'e{ung Irrtum,
ePinball Dreams d 69,90 oFIFA 96 89,90 oSilpheed d 39,90 Prelsancierung
ePinocchiod 129,90 oGexd 89,90 oSlamity d 4 O el Wi paten
ePocky & Rocky 2d 69,90 eHebereke Popoitod 79,90 oSonicd 29,9 Kompatibilitat der Spiele
Probotector ev 5 51 ’ Son of Chuck 39 90 oder Adapter. Umtausch
*Puzzle Bobble d 99,90 7990 Solfeace & Cobra [am d 3990 wegen Nichtgefallen ist
ePunch Outd 69,90 voodd 55,90 G eSoulstor d 29,90 gerierell
eRadical Rexd 69,90 ypad Daverfever 39,90 oStarblade d 39,90 gufgﬁsct&ys{seg Ee“‘
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oShadowrund 99,90 mmings 3d 89,90 & efime Gal d 39,90 reparieren oder
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79,90 icht an: Wir berechnen
fiar Porto - und
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Resident Evil

wurden. An der Oberfléche werden die Mitglieder der Spezialeinheit bereits von einem Rettungshubschrauber erwartet

Gleich ist der Spuk zu Ende! In wenigen Minuten explodiert das unterirdische Laboratorium mitsamt der Monster, die hier geziichtet ’

Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Genre: Act./Adventure
Spieler: 1
Level: 5 groBe

Spielabschnitte
Preis: ca. DM 110
Erhéltlich: ab Juli

Zur Zeit arbeitet man

bei Capcom an einer
PC-Umsetzung von Resident
Evil. Ein Nachfolger des
Gruselschockers ist zwar
schon im Gespréch, das
Release-Date steht jedoch
noch in den Sternen

Memory Card: An mehreren
Schreibmaschinen, die an
verschiedenen Stellen
aufgestellt wurden, ist es
moglich, eine begrenzte Anzahl
von Spielstanden auf die
Memory Card abzuspeichern
(1Spielstand = 1 Block auf

der Memory Card)

Maro, Stuttgart,

Tel.: 07 11 - 55 77 29

62 XL Juni 1996

von K. Kock

ndlich ist es da! Capcoms neuestes

Meisterwerk fiir Sonys 32-Bitter. Mit
einer geballter Action, knackigen Rétseln und
einer Storyline, die es in sich hat, schickt sich
Resident Evil an, den Begriff Action-Adventure
neu zu definieren.

Vier Mitglieder einer Spezialeinheit der
Polizei werden ausgesandt, eine vermiBte
Gruppe von Soldaten in der Wildnis des
Raccoon Forest aufzuspiiren. Zahlreiche
mysteriése Mordfélle haben in dieser Gegend
fir Aufsehen gesorgt. Kurze Zeit nachdem das
Team auf die leblosen Uberreste der
rauhbeinigen Marines stoBt, wird es von
blutriinstigen Bestien angegriffen. In panischer
Angst fliichtet die angeschlagene Gruppe in
ein nahegelegenes Landhaus. Hier wiegt man
sich in Sicherheit, ahnt noch nicht, daB der
Alptraum erst beginnt.

Bis zu diesem Punkt wird die Geschichte in
einem Realfilm-Vorspann erzéhlt, danach darf
einer von zwei Spezialbeauftragten der Polizei

als Spielfigur ausgewahlt werden. Nun gilt es,
das Innere des Hauses zu erforschen. Die
beiden zur Verfiigung stehenden Charaktere
starten mit unterschiedlichen
Ausgangssituationen. Jill Valentine verfiigt
beispielsweise von Beginn an lber eine
Kleinkaliberpistole, wahrend Chris Redfield
lediglich mit einem Messer bewaffnet ist
Zuerst scheint das Haus leer, gar leblos zu
sein. Doch spétestens nach der Begegnung mit
dem ersten Zombie wird klar, daB sie nicht
alleine sind. Und tatsdchlich, die Prasenz der
Untoten a8t nur erahnen, welches grausame

Achtung! Dieser Zombie sieht zwar tot
aus, er greift jedoch urplétzlich um sich

Die Shotgun ist sehr durchschlagkriftig
und daher gut fiir den Nahkampf geeignet




Durch Verschieben der Trittleiter gelangt
Chris an eine versteckte Schriftrolle

Fast wie im Film: Der sténdige Per-
spektivenwechsel sorgt fiir Spannung

Geheimnis das einsame Landhaus in sich birgt
Schon nach wenigen Spielminuten fallt die
ungewdhnlich bizarre Atmosphére auf, die
Resident Evil ausstrahlt. Die Polizisten stehen
den Kreaturen der Finsternis, denen sie auf
Schritt und Tritt begegnen, nicht wehrlos
gegeniiber. Beim Durchstreifen der zahllosen
Raumlichkeiten gelangen die gepeinigten
Ordnungshiiter an neue Waffen. Zuerst finden
sie eine Shotgun,
spater gesellt sich
noch ein besonders
durchschlagkréftiger
Trommelrevolver

es, die Kanalisation zu erforschen,
um schlieBlich in ein
mehrstdckiges, unterirdisches
sowie eine Bazooka
dazu. Fir besonders
hartndckige Gegner
eignet sich der

Labor zu gelangen.
Zusétzlich zu den normalen
. Gegnern treibt in jedem
Spielabschnitt ein
berdimensionales
Monster sein Unwesen.
Das Landhaus wird

Flammenwerfer am besten,
der zur Verfigung stehende
Munitionsvorrat ist jedoch stets

stark begrenzt. So ist eine Flucht
oft die beste Uberlebenschance,
wenn die Gegnerschar einmal

beispielsweise von einer
gigantischen Giftschlange
bewacht, die sich in einem
unscheinbaren Lagerraum
im ObergeschoB
verschanzt. Dank der
Speicher-Option ist es
méglich, immer wieder
mitten im Abenteuer
einzusteigen, falls die
Spielfigur einmal das
Zeitliche segnet.

Die Programmierer von
Capcoms

zu groB ist
Resident Evil besteht aus
mehreren Szenarien. Nach
einer erfolgreichen Erkundung
des Geméuers finden sich
unsere Helden in einer
scheinbar friedlichen
Gartenanlage wieder. Die
merkwiirdige Stille schafft
hier eine beklemmende
Atmosphdre. Spater gilt

Geschafft! Die erschépfte Jill Valentine Komfortabel: In den Optionen ist es
1aBt ihr Abenteuer Revue passieren maoglich, die Padbelegung zu modifizieren

Vor und nach dem
Abnteuer im werden
Full-Motion-Film-

sequenzen geboten,
die in in punkto
Bildqualitat beinahe
MPEG 1-Standard
erreichen

Juni 1996 XL 63
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Resident Evil
vereint gekonnt
die Elemente
eines Adven-
tures mit dem
einfachen
Handling eines
Action-Titels

Neben prézisem
Kartenmaterial gibt der
Inventory-Screen jederzeit
Auskunft iiber Ausriistungs-
gegenstande und Zustand
der jeweiligen Spielfigur.
Auch die zur Verfligung
stehenden Waffen, sowie
deren Munitionsvorrat wer-

den hier aufgelistet.

Der Inhalt von Biichern

und anderen Schriftstiicken
wird mittels der nitzlichen
File-Funktion gespeichert
und kann danach jederzeit
abgerufen werden.

64 xL Juni 1996

neuestem Titel haben es verstanden, die
markanten Elemente eines Adventures mit
dem Handling eines Action-Titels gekonnt
zu vereinen. Die Kombination aus nicht zu
kniffligen Ratseln und Action-Sequenzen
zeichnet diesen Titel aus. Zwar ist die
Steuerung etwas
gewohnungsbediirftig, doch
schon nach kurzer Zeit lassen
sich die Akteure ohne
Probleme dirigieren.
Nicht nur Idee und
Gameplay begeistern,
auch vom
technischen Aspekt
her ist Resident Evil
schlichtweg
groBartig. Die
brillant designte
Umgebung
besticht
besonders durch
die gelungene Farbwahl
Mal ist ein Raum im
warmen Licht einer Lampe
gelegen, mal wird die Kiihle
eines Kellergewdlbes ge
konnt eingefangen. Die
Hintergrundgrafiken sind
durchgehend statisch,
Kamerafahrten werden
nicht geboten.

Vorsicht! Aus diesem Nest huscht blitz-
schnell ein Schwarm Killerbienen hervor

Fir Dynamik ist dennoch gesorgt, da die
Perspektive des Betrachters haufig wechselt
Menschen und Monster bestehen aus
Polygonen, die mit Gouraud-Shading
Uberarbeitet wurden, was ihnen ein
erschreckend authentisches Aussehen verleiht
Ebenso sind die Bewegungsablaufe aller
Beteiligten sehr realistisch

Akustisch weiB das Spiel zu begeistern.
Teils unheimliche, teils dramatische Themen
verleihen der jeweiligen Umgebung die
passende Atmosphare

Bislang war Capcom eher fiir hervor-
ragende 2D-Beat ‘em Ups bekannt, als fir
Action-Adventures. Mit Resident Evil hat die
ferndstliche Kult-Software-Schmiede jedoch
ein Meisterwerk abgeliefert. Kaum ein anderes
Spiel schafft es, eine derartig beklemmende
Atmosphire aufzubauen. Die pfiffigen Ratsel
und die wohldosierten Action-Elemente
ergeben in Verbindung mit der tollen
technischen Prasentation ein Programm,
das seinesgleichen sucht. Kein PlayStation-
User sollte sich diesen tollen Genre-Mix
entgehen lassen. W

XL-Wertung 90%



Memory Card (dt )
PSX-Controller (dt.)
Commander Cont. (dt.)

Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGcon Cont. (dt.) 89,90
3D Lemmings (dt.) 69,90
adidas Power Soccer (dt.) 95,90
Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Air Combat (dt.) 69,90
Assault Rigs (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
89,90
89,90
99,90
89,90
99,90
89,90
99,90
99,90
89,90
89,90

155,90

Defcon 5 (dt.)

Destruction Derby (dt.)
Discworld (mit dt. Sprache)
Extreme Games (dt.)
Extreme Pinball

FIFA Soccer 96 (dt.)
Galaxy Fight

Gex (dt.)

Goal Storm (dt.)
Hebereke's Popoito (dt.)

TR
Jupiter Strike

99,90

99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90
Street Fighter — T. Movie (dt.) 49,90
Tekken (dt.) 89,90
Total NBA ‘96 (dt.) 89,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander lll (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWEF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn
Saturn + 1 Pad (dt.) 499,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90

Antennenkabel (dt.)
SAT 1 Controller (dt.)
SAT 2 Controller (dt.)
Probotector (dt.)
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90
Battle Ar. Toshinden Remix 89,90
Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
Cyber Speedway (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90

59,90
49,90
59,90
99,90

A "-m«nﬂnv . ‘- i
"\ =
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NHL All-Star Hockey (dt.)
Panzer Dragoon (dt.)
Parodius (dt.)

Primal Rage (dt.)
Pebble Beach Golf (dt.)
Rayman (dt.)

Robotica (dt.)
Revolution X (dt.)

Sega Rally Ch. (dt.)
Shellshock (dt.)

Shinobi X (dt.)

Street Fighter — T. Movie
Slayer (dt.)

Street Racer (dt.)
Theme Park (dt.)
Thunderhawk 2 (dt.)
Toshinden Remix (dt.)
Valora Valley Golf (dt.)
Victory Boxing (dt.)
Virtua Cop + Gun (dt.)
Virtua Fighter Remix (dt.)
Virtua Fighter 2 (dt.)
Virtua Hylide (dt.)

Virtua Open (dt.)

Virtua Racing (dt.)
Virtua Snooker (dt.)
wipEout (dt.)

World Series Baseball (dt.)

S

rrri

99,90
99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
109,90
109,90
99,90
99,90
99,90
89,90
99,90
99,90
109,90
109,90
99,90
145,90
59,90
109,90
99,90
99,90
99,90
109,90
89,90
99,90

Panasonic 3DO

3DO + Starblade (dt.)
Controller (dt.)

20th Centry video Alma.
Alone in the Dark 2 (dt.)
Animals (dt.)

Casper (dt.)

Cyberia (dt.)

499,90
59,90
109,90
99,90
109,90
99,90
109,90

pr
Syndicate (dt.)
Theme Park (dt.)
Wing Commander Il (dt.)

Super Nintendo
Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90
Asterix und Obelix (dt.) 129,90

99 90
99,90
109,90

99,90
139,90
119,90
129,90

99,90
139,90

99,90

99,90
119,90
109,90
119,90
109,90
109,90

Batman Forever (dt.)
Biker Mice fr. Mars 2 (dt.)
Bomberman 3 (dt.)
Casper (dt.)
Demolition Man (dt.)
Donald in Maui Mallard
Donkey Kong Country 2
Dschungelbuch (dt.)
Earthworm Jim 2 (dt.)
FIFA Soccer 96 (dt.)
Flintstones — T. Movie (dt.)
Mega Man 7 (dt.)
NBA Live 96 (dt.)
NHL 96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90
Power Ranger — The Movie 109,90
Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Street Fighter Il Turbo (dt.) 79,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario Paint (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe 129,90
Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
rban Strike (dt. 119,90




Wer steckt hinter
Software-Hits wie
Resident Evil und
Darkstalkers? neXt
Level sprach mit
Capcom, jener
Software-Schmiede,
auf deren Konto
Evergreens wie das
legendére Street
Fighter 2 gehen. Akio
Sakai, seines zei-
chens Oberhaupt von
Capcoms ,,Consumer
Software Division®,
stand uns Rede und
Antwort.
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L: Resident Evil ist nicht gerade ein

Spiel fiir zarte Gemiiter. Regt sich das

japanische Publikum eigentlich iiber
Gewalt in Videospielen auf?

AS: Viele Spieletitel bieten AnlaB zur Kritik. Es ist
also vonnéten, daB Software-Entwickler die
Gewaltdarstellung in ihren Produkten selbst kon-
trollieren. Die Gewalt in Resident Evil macht das
Game sehr viel spannender, sie verursacht jedoch
auch eine Menge Probleme. Mortal Kombat ist sehr
populér, warum sollten wir also
auf Gewaltdarstellung in unse-
ren Spielen verzichten?
Trotzdem kontrollieren wir das
MaB an Gewalt in unseren
Titeln. Taten wir das nicht, wiir-
den wir Kritikern eine zu groBe
Angriffsflache bieten.

e

% -

XL: Hat man sich bei Resident
Evil der Motion-Capturing-
Technologie bedient, um die realistischen
Bewegungen der Charaktere in Szene zu setzen?

AS: Wir haben zwar ein ganzes Studio speziell fiir
Motion Capturing, bei Resident Evil kam diese
Technologie jedoch nicht zum Einsatz. Stattdessen
haben die Programmierer auf Bewegungsstudien in
Form von Filmen und Biichern zurlickgegriffen, um
in Erfahrung zu bringen, wie sich beispielsweise
Menschen oder Spinnen fortbewegen. Motion
Capturing verwenden wir vornehmlich in

Priigelspielen. Einige Animationen in Street Fighter
- The Movie wurden mit Hilfe dieses Verfahrens
erzeugt. SF - The Movie war unser erstes Spiel mit
Motion Capturing, in Zukunft werden wir jedoch
héufiger auf diese Technik zuriickgreifen, da sie
eine Menge Zeit spart.

XL: Die Atmosphére in Resident Evil erinnert
stark an Horrorfilme. Wovon haben Sie sich bei
der Entwicklung dieses Titels inspirieren lassen?

AS: Vor vielen Jahren ent-
wickelten wir ein Adventure
namens Sweet Home fiir das
NES, in dem die Handlung
auch in einem mysteridsen
Haus stattfand, dhnlich wie
bei Resident Evil.

XL: Wendet sich Resident
Evil an dltere Spieler?

AS: In Japan méchten wir die 18j&hrigen Play-
Station-Besitzer erreichen. Dies ist eine ganz ande-
re Zielgruppe als wir liblicherweise mit unseren
Spielen ansprechen. Wir wollen den groBtmdog-
lichen Markt fiir unsere Produkte, und PlayStation-
User sind nun einmal alter. Wenn wir einen Titel
speziell fir jingere auf den Markt bringen, ist die
Chance, erwachsene Videospiele-Fans anzuspre-
chen, recht gering. Fiir einen Titel, der auf dltere
zugeschnitten ist, interessiert sich jedoch jeder.



XL: Ist eine Saturn-Umsetzung von Resident
Evil geplant?

AS: Wir denken dariiber nach. Die Saturn-
Hardware ist jedoch nicht besonders geeignet fiir
einen Titel wie Resident Evil. Es wiirde zu lange
dauern, das Spiel zu konvertieren. Zudem miissen
wir berlicksichtigen, daB das durschnittliche Alter
von Saturn-Besitzern niedriger ist, als das der
PlayStation-Fangemeinde. In naher Zukunft werden
wir endgiiltig entscheiden, ob es eine Umsetzung
gibt oder nicht.

XL: Ist es eigentlich leicht, Arcade-Titel auf den
Saturn umzusetzen?

AS: Um ein Spiel gut zu konvertieren, braucht man
ungefahr ein Jahr. Bei X-Men muBten wir beispiels-
weise ein Drittel der Animationsphasen weglassen,
da der Saturn eine viele kleinere RAM-Kapazitat
hat als der Automat.

XL: Glauben Sie, daB sich die Capcom-
typischen 2D-Charaktere gut in 3D-Spielen
verwenden lassen?

AS: Auf keinen Fall. Sollten wir 3D-Beat-‘em-Ups
entwickeln, werden wir uns wahrscheinlich fiir
diese, neue Charaktere ausdenken. Zwar mag es
technisch méglich sein, Ken oder Ryu (Anm. der
Red.: Kdmpfer aus Street Fighter Il) aus Polygonen
2zu erschaffen, die eckigen Formen wiirden jedoch-
das etablierte Image der Figuren zerstéren.
3D-Versionen von unseren Spielen werden wir erst
entwickeln, wenn die Next-Generation-Konsolen
glinstiger werden, und die Hardware den
Programmierern erlaubt, mit weniger
Polygonen zu
arbeiten.

XL: Capcom
scheint nicht
besonders an 3D-
Spielen interessiert zu
sein. Was sind die
Griinde dafir?

AS: In der Vergangenheit
konzentrierten wir uns auf das
Super Nintendo, das keine sehr ~ * . A
guten Voraussetzungen fiir 3D- r

Spiele bietet. Was Arcade-Titel ]

angeht, so sind uns Namco und Sega  # {)
zuvorgekommen. Von nun an wer-

den wir uns jedoch verstarkt 3D-
Arcade- und Konsolen-
projekten widmen. Wir g
hoffen, Sega und 3
Namco Konkurrenz
machen zu kénnen,
indem wir unsere 3D-
Arcade-Automaten
kostengiinstiger

herstellen - dhnlich wie Street Fighter Il, einem
extrem kostengiinstig hergestellten PCB
(PCB=Printed Circuit Board; Platine, auf die die
bendétigten Chip-Komponenten nur auf-
gesteckt werden. Bei einem Personal-
Computer ist das sogenannte
,Motherboard" ein PCB. Anm. der
Red.). Wie auch immer, wir werden die
Produktion von 2D-Spielen wie
Darkstalkers oder X-Men, auf keinen
Fall einstellen.

XL: Welche Technologie benétigt
Capcom fiir die Entwicklung von
3D-Titeln?

AS: Hauptsachlich arbeiten wir mit SGI-Tools und
Programmen wie Softimage. Zu Beginn hatten
unsere Programmierer enorme Schwierigkeiten, da
es eine groBe Umstellung fiir sie war - dhnlich wie
die Umstellung der Programmierung von CISC- zu
RISC-Prozessoren. (CISC=,Complex Instruction Set
Computer‘; Computer die auf CISC-Basis arbeiten,
haben ein groReres Befehlsset, sind jedoch bedeu-
tend langsamer als RISC-CPUs. ,Reduced
Instruction Set Computer' kénnen zwar nicht so
viele verschiedene Operationen durchfiihren, sind
jedoch sehr viel schneller als CISC-Prozessoren.
Anm. der Red.) Es hat auch einige Zeit gedauert,
bis wir die Software-Tools, die wir fiir unsere
Entwicklungszwecke von Sony bekommen haben,
so modifiziert haben, daB sie unseren
Anforderungen entsprachen. Aber so langsam
gewdhnen wir uns an alles. Es gibt immer weniger
Probleme, die bei der Entwicklung von 3D-Spielen
auftauchen. Wir denken,
daB wir schon bald
3D-Titel schneller
produzieren kon-
nen als 2D-
Programme.




interview

XL: In Anbetracht der Tatsache, daB sich Capcom dazu
entschlossen hat, fiir zukiinftige Arcade-Projekte Sonys
32-Bit-Hardware zu ver - wie zum Beispiel
Battle Arena Toshinden 2 -, sind die technischen
Spezifik dieselben wie bei System 117

AS: Im groBen und ganzen &hneln sich die Hardware-
- Typen, beziig-
. lich ihrer
Funktion und
Leistungs-
fahigkeit.

XL: Plant
Capcom
viele Arcade-
Titel, die mit
dieser
Hardware
arbeiten?

AS: Einige befinden sich bereits in der
Entwicklungsphase. Battle Arena Toshinden 2 wurde
2zwar nicht von uns in-house programmiert, wir sind

jedoch zur Zeit damit beschaftigt, eigene
g, Spiele zu programmieren, und damit
N\ meine ich nicht nur Beat ‘em Ups.

XL: Denken Sie, daB Besitzer der
PlayStation-Version von Battle Arena
Toshinden 2 die Arcade-Fassung spie-
\ len werden?
AS: Diejenigen, die
die PlayStation-
Umsetzung nicht
ihr eigen nen-
nen, werden das
/' Arcade-Game
mit Begeisterung
; spielen. Es bietet
Gbrigens ein paar zusatzli-
che Features bietet mit denen
\_die Umsetzung fiir Sonys 32-Bitter nicht
\ aufwarten kann. Wir wissen jedoch auch,
daB sich die Konsolenfassung besser
verkaufen wird als der Automat.

XL: Wird Capcom Spiele fiir das
Nintendo64 entwickeln?

AS: Ja, natirlich. Wir werden einige Titel auf
den Markt bringen, die auf Nintendos
19 bestehende Zielgruppe, némlich jiingere
User, zugeschnitten sind. Das heiBt
jedoch nicht, daB die Umsetzung von
Spielen wie X-Men oder Resident Evil
ausgeschlossen ist. Da das Nintendo*
noch nicht auf dem Markt ist, kon-
nen wir nicht sagen, wie,mt'u—
die Leute sind, die sich diese
Konsole zulegen.

* Trotzdem sind schon ein paar Konzepte
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speziell fiir Nintendos neue Hardware in der
Entwicklung.

XL: Grafisch und spielerisch dhnelt Resident Evil
eher einem typischen PC- als einem Konsolentitel.
Warum ignoriert Capcom den groBen Markt fiir PC-
Unterhaltungs-Software?

AS: Wie Sie vielleicht wissen, haben wir in der
Vergangenheit einige Titel fiir den PC98 und den Sharp
X68000 produziert. Leider verkauften wir pro Spiel nur
circa 5000 Exemplare, also dachten wir, daB der PC-
Markt fiir uns nicht besonders profitabel ist. Allerdings
sind wir der Meinung, daB Pentium-PCs und Windows 95
weltweit groBen Anklang finden werden - auch in Japan.
Im Laufe dieses Jahres werden wir fiir diese Plattform
einige Spiele entwickeln. Mit der PC-Umsetzung von
Resident Evil haben wir schon begonnen.

XL: Viele alte Arcade-Titel stammen aus dem Hause
Capcom. Sind L fir K I ?

AS: Unsere Entwicklungsabteilung hat die Umsetzung
solcher Arcade-Classics abgelehnt, da uns andere
Firmen mit dieser Idee zuvorgekommen sind.
Maglicherweise wird es dennoch Konvertierungen
geben. Wir kdnnten beispielsweise drei oder vier Spiele
auf eine CD pressen und diese zu einem angemessenen
Verkaufspreis auf den Markt bringen. Wir sind sicher,
daB Namco mit ihrer
D Museum-Reihe Erfolg
haben wird. Kénnten
Sie eventuell versu-
chen unsere Research
& Developrnen’f-
" Abteilung zu iiber-
i N zeugen?
::;su,




Die Akteure in Darkstalkers beherrschen teilweise haarstraubende Special-Moves. Besonders hinsichtlich der Grafik weiB die neueste
Cap ei zu gefallen. Saturn-User erfreuen sich derzeit an Vampire-Hunter, dem tollen Nachfolger von Darkstalkers

‘ von K. Kock
aum zu glauben, aber wahr:
Darkstalkers hat den Sprung auf die
PlayStation geschafft. Urspriinglich sollte die
Arcade-Priigelei schon zur Markteinfiihrung
von Sonys 32-Bitter in Japan erscheinen. Die
Software-Schmiede Psygnosis, die man mit
der Umsetzung betraut hat, wurde jedoch
nicht rechtzeitig fertig, also war Capcom
gezwungen, die Konvertierung von
Darkstalkers selber
vorzunehmen.

Wie auch beim Nachfolger Vampire Hunter,
den wir in der vorangegangenen Ausgabe der
neXt Level vorgestellt haben, treffen bei
Darkstalkers acht finstere Kampfer - im
Story-Mode gesellen sich noch zwei
Endgegner dazu - aufeinander, um sich auf
unheimlichen Kampfschauplatzen ordentlich
einzuheizen. Neben dem normalen
Schlagrepertoire steht den Protagonisten ein
groBes Arsenal
an Special- und Super-Special-Moves zur
Verfiigung. Diese sind ebenso gut in Szene
gesetzt worden wie die {ibrige Grafik in
Darkstalkers. Die fliissig animierten Kampfer
und farbenfrohen Hintergriinde machen das
Spiel zu einem Augenschmaus.

Hinsichtlich der musikalischen Untermalung
weiB das Game jedoch nicht zu tiberzeugen.
Ein wenig mehr Einfallsreichtum hatte den
gebotenen Kompositionen sicherlich nicht
geschadet. In punkto Gameplay hat Capcom
wiederum ganze Arbeit geleistet. Alle Kdmpfer
lassen sich sehr prézise ansprechen, und auch
die vielseitigen Special-Moves gehen nach kur-
zer Eingewohnungszeit leicht von der Hand.

Einige der Super-Special-Moves haben
verheerende Auswirkungen

Explosiv! Der Roboter Phobos ist einer
der beiden Endgegner in Darkstalkers

Durch den stark verspéteten Release steht
Darkstalkers zwar im Schatten seines spekta-
kuldren Nachfolgers Vampire Hunter, Play-
Station-User, die auf der Suche nach einem
unterhaltsamen 2D-Beat-‘em-Up sind, werden
bei diesem Titel jedoch mit Sicherheit auf ihre
Kosten kommen. l

XL-Wertung 75%

Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Genre: Prigelspiel

Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 10 + 2 Kédmpfer

Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Marvel Super Heroes
von Capcom kam gegen
Ende letzten Jahres in
die hiesigen Spielhallen.
Riesige Sprites, tolle
Animationen und
phantastische Playability
machen diesen Arcade-
Titel zu einem Hit.
Umsetzungen fiir die
Next-Generation-Konsolen
sind bereits in Arbeit.
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Shellshock

MR CHN

Frontale Konfrontationen mit freindlichen Panzern sind nicht sehr ratsam. Ratsamer ist
es, den eigenen Geschiitzturm zu drehen und von der Seite anzugreifen

Hersteller: CentreGold
Entwickler: Core Design

Genre: Action
Spieler: 1
Level: 25 Missionen
Preis: ca. DM 100
Erhaéltlich: im Handel

Wie es sich fiir das Zeitalter der
Multi-Platform-Spiele gehort,
erscheint Shellshock auch fir
andere Systeme. Kurz nach der
Saturn-Version soll die
Umsetzung fir die PlayStation
erscheinen, und auch die PC-
Fans kommen nicht zu kurz. Sie
diirfen sich dank Netzwerk-
option dann auch heiBe Mehr-
spieler-Gefechte liefern

Vier Spielstande speicherbar,
deutsche Bildschirmtexte und
Sprachausgabe und stellenweise
auch deutsche Songtexte

Dement sum Eaiformen aimvibion
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Eingesammelte Versorgungskisten sind
gut fiir das Budget der Truppe

Natiirlich darf auch die Begleitschutzmis-
sion fiir Konvois nicht fehlen ...

, BUDGET:

L TONTERS I TZENG
KOSTEN: $15.000

ﬂ von M. Anton
Wenn es mit dem Frieden nicht so

richtig klappt, dann muB man eben
nachhelfen - notfalls auch mit Waffengewalt.
Getreu diesm Motto haben sich ,Da Wardenz*
zusammengefunden, ein Haufen mutiger
Soldner, die ihren Namen (,Die Warter‘) der
etwas ungewohnlichen Lage ihres Hauptquar-
tiers verdanken: Ein ausgedientes Gefangnis in
der N&he von New York als Ausgangspunkt fiir
den Kampf gegen den Krieg ist sicherlich eine
nicht ganz alltégliche Ortlichkeit. Gleiches gilt
allerdings auch fiir die Tatigkeiten der Wardenz:
Wo immer es auf der Welt kriselt, mischen sie
mit ihrem Waffenarsenal kraftig mit -
freundlicherweise jedoch immer auf Seiten der
Underdogs und Unterdriickten. Ob es nun
stidamerikanische Drogenbosse zu demiitigen
gilt, oder ein Biirgerkrieg in Afrika zu verhindern
ist: Ein Anruf geniigt, und die Wardenz setzen
ihr Kriegsmaterial in Bewegung.

Wihrend der Einsétze von Shellshock
schliipft der Spieler in die Rolle eines
Neuzugangs. Viel Zeit zum Eingewdhnen bleibt
dem Rookie allerdings nicht, denn sehr schnell
ruft die Pflicht. Also rein in den Panzer, Luke zu
und auf in den Kampf. Einige Tonnen Stahl um
den Fahrersitz versprechen auf den ersten Blick
zwar eine recht solide Knautschzone, aber der
Eindruck triigt. Immerhin sind auch die Gegner
recht stabil gebaut - und sie schieBen auch
noch um sich! Da hilft nur eines, namlich
zurlickschieBen ... Zu diesem Zweck ist das
Vehikel des Spielers serienmé&Big mit einer
groBen Bordkanone und einem nicht ganz so
durchschlagkraftigen, aber dennoch niitzlichen
Maschinengewehr bestiickt - und die passende
Munition gibt es praktischerweise gleich
unbegrenzt dazu. Gegen die Panzer in den
ersten Missionen sind das noch recht passable
Argumente, allerdings werden die Storenfriede
in den spateren Missionen immer aufdring-
licher, auch kommen dort nervige Feindhub-
schrauber ins Spiel. Dann hilft nur bessere
Ausriistung weiter, und selbstverstandlich
haben die Wardenz da einige Trimpfe in der
Hinterhand: Flugabwehrraketen beispielsweise,
oder diverse Zusatzausriistung wie Panzerung



oder leistungsfahigere Motoren. Und als
Kronung gibt es sogar die Moglichkeit der
einmaligen Unterstiitzung aus der Luft, fir den
Fall der Félle ...

Allerdings wird einem dabei nichts
geschenkt, denn das Kleingeld fiir's Panzer-
Tuning muB in den Einsétzen verdient werden.
Die Pramie fir erfolgreiche Absolvierung einer
Mission reicht jedoch gerade mal fir die
Reparatur der Panzerung, also sollte zwecks
Aufbesserung der Barschaft méglichst
schonend mit dem Material umgegangen und
fiir die angenehmen Seiten des Kadmpferlebens
gespart werden. AuBerdem lohnt es sich,
wéhrend der Missionen nach Versorgungs-
kisten Ausschau zu halten, denn auch die
bringen Bargeld. Das Spektrum der 25 {iber die
ganze Welt verstreuten Einséatze ist breit: Ob
nun in Hauserschluchten auf Panzerjagd
gegangen wird, in Urwéldern Gefangene befreit
werden miissen oder ein Konvoi auf
Geleitschutz wartet - ein ruhiger Job ist das
Soldnerleben auf keinen Fall. Lediglich
zwischen den einzelnen Missionen haben die
Kampfer Zeit fir eine kleine Pause. Was sie in
dieser Zeit machen, erfahren wir in den
Zwischensequenzen, die die Rahmenhandlung
genauer erzdhlen.

Technisch ist die Panzer-Action in 3-D recht
gut gelungen, wenngleich einige der Texturen
etwas groB wirken und auch in Sachen Sound
gemischte Gefiihle zurlickbleiben: DaB der
Kommentator {iber ein recht begrenztes
Spruchinventar verfligt, wird mit der Zeit leicht
nervig. Die Hip-Hop-Musik, die aus den Laut-
sprechern tént, ist in diesem Genre jedoch
duBerst ungewdhnlich - zu Songtexten wie ,Sei
friedlich, Mann!“ (Das Lied gibt es sogar als
Single-Auskopplung!) durch die Gegend zu
fahren und Panzer zu platten, ist schon ein
Erlebnis der besonderen Art. Wer diesbeziiglich
keine moralischen Bedenken hat, der findet in
Shellshock eine solide Action-Simulation ohne
allzuviel strategischen Ballast, dafiir aber mit
einem deftigen Schwierigkeitsgrad. ll

XL-Wertung 80%

In manchen Einsétzen sind Gefangene
aus den feindlichen Lagern zu befreien

T pescanc
Sechs Bengel fiir Charly: Der Auftrag-
geber hélt sich dezent im Hintergrund

Solide Panzer-
Action in 3-D
ohne zuviel
strategischen
Ballast ...

typisch core des

Shellshock reiht sich
nahtlos ein in die Serie
der Action-Simulationen
von Core Design:

Thunderhawk (Mega-CD),
Battlecorps (Mega-CD),
Thunderhawk 2 (SAT,
PSX, PC)
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Baku Baku Animal

Das groBe Fressen vor hiibsch gerenderten Hintergriinden: Ein nicht ganz unbekanntes
Spielprinzip in einer etwas neueren, aufgepeppteren Variante ...

Hersteller: Sega
Genre: Action
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: =
o Preis: ca. DM 90
A Erhaltlich: ab Juni

Auf dem Saturn hat der
Klgtzchenwahn bislang noch
nicht den Umfang wie im 16-

Bit-Bereich angenommen. Wer
mal eine etwas
konventionellere Variante des

Themas unter die Lupe
nehmen will, der sollte einen

Blick auf Hebereke's Poppoito
von Sunsoft werfen.
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von M. Anton

uch wenn es niemand fiir moglich

gehalten hatte: Man kann das
altbekannte Tetris-Prinzip mit herabfallenden
Klétzchen immer noch um eine neue Variante
bereichern. Wie es gemacht wird, das fihrt
Sega in Baku Baku Animal vor. Wie es sich fiir
ein Spiel dieser Art gehort, ist die zugrunde-
liegende Thematik recht simpler Natur: Von
oben fallen Kiétzchen im Doppelpack auf das
Spielfeld, sammeln sich dort und miissen
schnellstmdglich entsorgt werden, um
Verstopfungen zu vermeiden.

Genrekenner vermuten nun wohl, daB sich
das Problem I6sen 148t, indem moglichst viele
gleichfarbige Kl6tzchen aufeinandergestapelt
werden, um spontane Auflésungserschei-
nungen zu provozieren - aber weit gefehlt. Die
Klétzchen sind namlich nicht mit unter-
schiedlichen Farben, sondern berwiegend mit
diversen ,nahrhaften‘ Symbolen wie Méhren,
Bananen oder Kase belegt. Von Zeit zu Zeit ist
auch mal ein Tierkopf auf einem Klétzchen zu
finden. Und kommt dieses auf ein oder mehrere
passende Symbole zu liegen, werden letztere in
bester Pac-Man-Manier aufgemampft.
Geschicktes Stapeln ist also angesagt, wobei
nicht nur darauf geachtet werden sollte,
moglichst viele Friichte auf einmal zu
verschlucken. Denn noch besser ist es,
Kettenreaktionen zu erzeugen, die gleich
mehrere Tierchen aktiv werden lassen - die
Folgen fiir das Spielfeld des menschlichen oder
computergesteuerten Gegners sind normaler-
weise katastrophal. Sonderlich originell ist die
Spielidee letztendlich zwar nicht, allerdings ist

=5 R,
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sie auch fiir Tetris-Veteranen noch eine kleine
Herausforderung: Im Gegensatz zur ,Gleiche-
Farben-platzen‘-Variante der anderen
Genrevertreter sind doch einige andere Stapel-
Strategien erforderlich, um Erfolg zu haben.
Wer nach einem kurzweiligen Geschicklich-
keitsspiel sucht und sich von den poppigen
Japano-Grafiken und dem entsprechenden
Sound nicht irritieren 1aBt, der ist mit Baku
Baku Animal recht gut beraten. B
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Der Endgegner der friiheren Golden Axe-Spiele Death Adder kann seine
Feinde mit einem feuerspeienden Schild auf Distanz halten

Wikinger-Zwerg Gilius langt immer noch mit seiner Streit-
axt hin wie in alten Spielhallenzeiten

von C. Henning

dhrend man sich in den friiheren

Golden Axe-Spielen durch mehrere
Level in Final Fight-Manier schlagen muBte,
beschrénkt sich die Saturn-Version lediglich auf
einen Tournament-Modus. Es stehen insgesamt
zehn Kémpfer zur Verfligung. Vom griinen
Ungeheuer bis hin zur langbeinigen Amazone
sind viele typische Fantasy-Charaktere vertre-
ten. Neben den obligatorischen Tritten und
Waffen-Schlagen verfiigt jeder Krieger tiber

einige leicht erlernbare, optisch hiibsch in

Szene gesetzte Special-Moves.

Der SNK-Klassiker Samurai Shodown stand
offensichtlich Pate fiir diese Priigelorgie. Die
Hintergriinde sind dhnlich aufwendig designt
und die Protagonisten sind scén gezeichnet. Je

Beim GnadenstoB leuchtet der Bildschirm
hell auf, bevor der Verlierer zu Boden geht

nach dem, wie weit die Gegner voneinander ent-
fernt stehen, zoomt der Bildschirm heran oder
zurlick. Untermalt werden die Priigeleien von
stimmiger Musik und passenden Soundeffekten.
In Japan gibt es Golden Axe - The Duel schon
seit Oktober ‘95. In der Zwischenzeit haben sich
mit X-Men und Street Fighter Alpha schon meh

-

Bei Green wurden die Entwickler von
Street Fighter IIs Blanka inspiriert

o

e

Dank Magie kénnen die Feinde mit opulen-
ten Specials ins Nirvana geschickt werden

rere bessere 2-D-Priigeltitel angesammelt, so
daB man eigentlich auf diese verspatete
Klopperei getrost verzichten kénnte. Vollblut-
Beat-‘em-Up-Fans, die sich noch an die Klassiker
erinnern mochten, stéren sich sicherlich nicht
an den Alterserscheinungen. ll

XL-Wertung 70%

Hersteller: Sega
Genre: Prigelspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 10 Kéampfer
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich:  im Handel

Den Spielhallengéngern und
Mega-Drive-Usern ist
Golden Axe schon seit den
Achtzigern ein Begriff. Das
erste Golden Axe-Abenteuer
war fiir kurze Zeit indiziert.
Der einstellbare
Schwierigkeitsgrad und die
unbegrenzten Continues
erlauben es auch unerfahre-
neren Spielern, schnelle
Erfolge mit den zehn
Kémpfern zu verzeichnen.
Leider wird keinerlei
Speichermdéglichkeit
geboten.

Spielmodi: Auf den obligato-
rischen Story-Mode der
vorangegangenen Golden
Axe-Abenteuer wurde

leider verzichtet.
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King of Fighters 95

Hersteller: SNK
Genre: Prigelspiel
Spieler: 1-2(simultan)
Level: 24 + 2 Kémpfer
Preis: ca. DM 140
Erhéltlich: als Import

King of Fighters ‘95 ist die
erste einer Reihe von

Neo « Geo-Umsetzungen fir
Segas 32-Bitter. Die
Konvertierungen von Fatal
Fury 3 und dem famosen
dritten Teil der Samurai
Shodown-Reihe stehen kurz
vor der Fertigstellung.

Path of the Warrior: Art of
Fighting 3 ist dagegen
vorerst nur Besitzern von
SNKs Konsole vorbehalten.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040 - 33 03 60
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von K. Kock

islang waren Beat ‘em Ups aus dem Hause

SNK nur Neo * Geo-Usern vorbehalten

Nachdem vor kurzem Sunsofts weniger erfolgrei-
ches Galaxy Fight fiir Segas 32-Bitter umgesetzt
wurde, ist nun mit King of Fighters '95 ein wei-
terer Neo » Geo-Priigler am Start. Auf dem SNKs
Konsole war dieser Titel das absolute Highlight
des vergangenen Jahres und {bertraf den
Vorganger KOF "94, um Léngen. Kein Wunder,
besteht doch die Riege der Kémpfer aus den Stars
von SNKs populérer Southtown-Reihe. Neben
einigen Recken aus Art of Fighting 2 geben sich
zahlreiche Charaktere aus dem Fatal Fury-Epos
die Ehre. Insgesamt sind sage und schreibe 24
Fighter angetreten, um sich in einem Wettkampf
miteinander zu messen. Im Story-Mode gesellen
sich noch zwei Obermotze dazu. Einer der beiden
erinnert stark an den deutschen Ripel Krauser,
der schon bei Fatal Fury 2 Aufsehen erregt hat.
Egal, ob im Story- oder im Zweispieler-Modus,
man kann sich dreikdpfige Teams zusammen-
stellen. Ebenso vielseitig wie die Protagonisten
selbst, sind auch ihre Special-Attacks. Zusatzlich
zu diesen durchschnittlich sechs Moves kann
jeder Ké@mpfer einen besonders spektakuldren

I

Takuma Sakazaki beherrscht eine Reihe

von halsbrecherischen Wiirfen

Bei King of Fighters “95 geben sich die

bekanntesten SNK-Stars die Ehre




4 DAL STU KUSANAGL

D
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Salsyu Kusanagi ist der Vater des KOF-Main-Characters Kyo. Im Ge-
gensatz zu diesem, libernimmt er jedoch die Rolle des Bosewichts

Bombastisch! Zusitzlich zu den zahlreichen Special-Attacks
beherrscht jeder Kimpfer einen Power-Move

Super-Special-Move ausfiihren. Hat sich im
Laufe einer Auseinandersetzung die ent-
sprechende Energieleiste aufgefiillt, steht
diesen gefiirchteten Attacken nichts mehr im
Wege. Selbstverstandlich kdnnen die Akteure

H -

auch auf ein groBes Repertoire an ,normalen’ Ell‘le 1 .1 =
Schlagen und Tritten zuriickgreifen. Sogar
Defense-Blows, mit deren Hilfe man eine Umsetzung
gegnerische Schlagabfolge schnell kontern des famosen
kann, sind dabei.

Wie schon das Original auf SNKs 16-Bitter, Neo ° Geo..
wartet auch King of Fighters "95 auf dem Saturn . o
mit einer famosen Spielbarkeit auf. Jeder Move Ol"lglnals

1&Bt sich plaziert anbringen, und die Super-
Specials gehen dank der prézisen Kontrolle
leicht von der Hand
Auch hinsichtlich der Grafik gleicht die
Saturn-Konvertierung dem Original wie ein Ei
dem anderen. Die Charaktere wurden toll
animiert und treffen vor malerischen
Hintergriinden aufeinander. Man sieht dem
Game an, daB die Programmierer mit sehr viel
Liebe zum Detail zu Werke gegangen sind.

Nur hinsichtlich der Akustik kann die Saturn-

Umsetzung nicht mit der Neo* Geo CD-Version S—
mithalten. Statt sich der arrangierten Tracks zu | GHME SELECT

bedienen, mit denen diese Version aufwartet, HiIRGLE £ HY
» TEHM PLAY

griffen die Entwickler auf die Sounds der
Arcade-Fassung zuriick. Dieses geschah wohl
zugunsten der Ladezeiten, die im Gegensatz
zum Neo*Geo CD sehr kurz ausfallen. Nicht
umsonst legte man dem Game ein ROM-Modul
bei, auf dem ein Teil des Spieles gespeichert ist.
Man merkt KOF “95 SNKs langjéhrige
Erfahrung auf dem Priigelspiel-Sektor an. Zwar
sind 2D-Beat-‘em-Ups dieser Machart vom Aus-
sterben bedroht, in punkto Gameplay kénnen
die meisten 3D-Priigler jedoch mit KOF "95 bei

weitem nicht mithalten. SNK hat mit der Saturn Mittels der Team-Edit-
Umsetzung von King of Fighters ‘95 ein tolles Option lassen sich
e Prigelspiel abgeliefert, an dem Genre-Anhanger dreikdpfige Mann-
EAWAN, s 1 mit Sicherheit ihre Freude haben werden. l schaften zusammen-
stellen, mit denen
Der Soldat Heidern fordert auf einer man sogar im Story-

klapprigen Hangebriicke zum Duell auf Mode antreten kann

XL-Wertung 80%
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Hersteller: Laguna
Entwickler: Ocean
Genre: Flipper
Spieler: 1-8
Level: 4 Tische
Preis: ca. DM 100
Erhédltlich:  im Handel

Im direkten Vergleich zu Digital
Pinball (SAT) hinkt True Pinball
einige Tischldngen hinterher.
Sound und Flipper-Design
sowie Extra- und Multiball-
System sind schwécher.
Gegeniiber Extreme Pinball
(PSX) sollte man es

jedoch vorziehen.

Memory Card: Der erspielte
Highscore kann abgespeichert
werden. Speicherplatz: 1 Block.
Spieleranzahl: Bis zu acht
Kugelakrobaten diirfen mit ei-
nem oder zwei Pads nachein-
ander auf Punktejagd gehen
Grafik-Modus: Die Vogelper-
spektive kann auf 3D-Highres
(Interlace-Modus) geschaltet
werden, wobei jedoch leichtes
Flackern in Kauf genommen
werden muB.
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von T. Hellwig

rfahrungen mit echten Flippergeréten

wird der eine oder andere sicherlich
schon gemacht haben - verqualmte
Atmosphare und intensiver Pommes-Duft
inbegriffen. Dagegen kann Flippern in den
eigenen vier Wanden viel angenehmer und
sogar platzsparend ausfallen.

Vier verschiedene Tische bietet Oceans
Flipper-Debiit True Pinball fir die PlayStation.
Wahlweise aus der Draufsicht mit scrollendem,
zwei bis drei Bildschirme hohem Terrain oder
aus der dreidimensionalen (realistischen)
Vogelperspektive kdnnen bis zu acht Spieler
nacheinander um Punkte wetteifern. Jeweils im
oberen Bereich befindet sich eine zusatzliche
dritte Flipperbacke. Von Tisch zu Tisch

verschieden, werden mehrere Rollbahnen, Tore,

Bumper, Rampen und andere eintrégliche
Extras inklusive Multiball geboten. Das Design
kann im groBen und ganzen als typisch
bezeichnet werden, dementsprechend finden
sich keine Neuerungen oder ausgefallene Ideen
in dieser realistischen Flipper-Simulation.
Technisch ist an True Pinball nichts
auszusetzen; das Rollverhalten der Kugel ist
stets physikalisch korrekt, Geschwindigkeit und

Die Draufsicht ist recht unpraktikabel;
obere Ziele sind meist nur zu erahnen

Der ,extreme-Flipper bietet gute Ubersicht
und - wie alle Tische - eine dritte Backe

Scrolling sind tadellos. Abstriche hingegen
miissen bei der Grafik gemacht werden:
Extrem grelle Farben belasten die Augen schon
nach kurzer Zeit - insbesondere in der 3D-
Highres-Optik (hochaufldsende und leicht
flackernde Darstellung). Eine etwas lieblose
Programmierung lassen die niichterne
Anzeigetafel und der nicht regulierbare
,AbstoB‘ des Balles vermuten

Insgesamt préasentiert sich diese Simulation
(eine der beiden ersten Flipper-CDs fiir die
PlayStation) als gelungen, spielerisch jedoch
eher durchschnittlich. Hinsichtlich des
DauerspaBes sollte eine Investition zundchst
noch einmal durchdacht werden; sowohl allein
als auch zu mehreren Spielern hélt sich die
Langzeit-Motivation in Grenzen. B
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Die Spieler der eigenen Mannschaft agieren sowohl in der Verteidigung als auch im
Angriff stets so, daB sie leicht anspielbar sind und die Manndeckung beachten

¢

32X

Eindeutig am Ubersichtlichsten: einer der
isometrischen Blickwinkel

Der angewibhlte Spieler ist aufgrund der
Namensangabe stets gut zu identifizieren

GAME
@ opPTIONS “f=
3 INSTANT REPLAY 4
Tim

{STBST
STATISTICS
—=SYRATEGY;
ERAZSIDELIN
ONS’

15T QUARTER

von T. Hellwig

lectronic Arts " Erfolgsserien in

Sachen Sportsimulationen sind weithin
bekannt. Jahrliche Auffrischungen sorgen
kontinuierlich fiir aktuelle Teamprofile und
verbesserte Details. Die 96er Fassung von

" NBA Live fiir die PlayStation forderte EAs
Profis diesmal allerdings weit mehr als {blich,
denn flir den Sprung in die 32-Bit-Klasse
geniigte keine fixe Uberarbeitung.
Eindrucksvoll zeigt der mit fetzigem Hip
Hop und Acid-Jazz unterlegte Videovorspann
Szenen aus der vergangenen Saison. Dank
Lizenz kann NBA Live “96 mit allen originalen
29 NBA-Teams und deren Sportlern
aufwarten. Wie gewohnt, erméglichen die
vielen Ubersichtlichen Meniis Einstellungen
aller Art: vom verdnderbaren Regelwerk (iber
Spielertransfers und individuelle
Eigenschaftswerte bis zur Seitenlinien-
Manager-Option wéhrend des Matches. In
einer laufenden Begegnung kann unter sechs
verschiedenen Perspektiven gewahlt werden.
Sind die Rahmenbedingungen festgelegt,

erfreuen die leicht zu unterscheidenden, mit

Texturen belegten Spielersprites und das
teamgerechte Zusammenspiel der eigenen
Mannschaft besonders Neueinsteiger. Im
direkten Vergleich zu Total NBA “96 féllt auf,
daB die Steuerung der Ballakrobaten
insbesondere bei pl6tzlichen
Richtungswechseln leicht schwammig ist.
Nichtsdestotrotz zeigen die Spieler eine
akurate PaBgenauigkeit und wirkungsvolle
Abwehr-Moves wie auch Ideenreichtum bei
speziellen Dunks. Die gelungene
Spielfeldiibersicht geht auch im Vierspieler-
Modus nicht verloren - das Umschalten auf
einen anderen Basketballer konnte jedoch
ziigiger ablaufen. Der allgemeine
Schwierigkeitsgrad - gerade in bezug auf
Freiwiirfe - ist etwas zu niedrig ausgefallen.
Trotz kleinerer Schonheitsfehler, wie z. B.
der nicht vorhandene Kommentator oder die
fehlende Realitatsnahe (Total NBA “96), kann
EA mit der 32-Bit-Version seiner beliebten
NBA-Live-Serie liberzeugen. B
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Hersteller: Electronic Arts a2
Genre: Sport ©
Spieler: 1-4 (simultan) Q.
Level: 29 Teams
Preis: ca. DM 110 s
Erhaltlich: im Handel &

In Sachen Basketball steht
weiterhin Total NBA "96 an der
Spitze - vor allem grafisch und in
punkto Realitdtsnéhe, weiB es
mehr zu begeistern. Basketball-
Fans, die mehr Actionlastigkeit
bevorzugen, sind mit

NBA Jam T. E. (z. Zt. zirka

50-60 DM) gut beraten.

Memory Card: Vom aktuellen
Turnierstand bis hin zu selbst kre-
ierten Spielern wird alles kompakt
in nur einem Block gesichert.
Perspektiven: Insgesamt 15 fein
differenzierte Blickwinkel sind
wahrend eines Matches anwahl-
bar. Die Perspektive aus der Mitte
des Spielfeldes erweist sich bei
Schwenks als hochst unpraktisch
Spieleranzahl: Bis zu vier
Basketballer kdnnen sich verteilt
auf zwei Mannschaften

am Spiel beteiligen.
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Digital Pinball

Abspann sehen:

Driickt im Titelbildschirm C, B, A, A,
B, C, Y, Z, X, unten, unten und Start!

Neuer Flipper:
Driickt im Titelbildschirm X, Y, Z, X, Y,
Z, C, B, A, oben, oben und Start!

Hang On GP "95

Kein Zeitlimit:

Selektiert ,Timetrial* im Hauptmeni
und driickt: rechts, links, oben, unten
und Z! Ein Sound bestatigt die kor-
rekte Eingabe.

Zusétzliche Strecke:

Selektiert ,Game Level' in den
Options und driickt B! Selektiert nun
,Options’ und driickt R, R, L, R, R! Ein
Sound bestétigt die korrekte Eingabe.

High Velocity (jap.) /
King of Spirits

Neue Wagen:

Selektiert ,Type F* im Car-Select-
Screen und driickt links, rechts und Y
gleichzeitig! Unter dem Punkt ,Type
G* erhélt man nun einen Porsche.
Wiederholt |hr das Ganze, erhaltet |hr
einen LKW.

NHL All-Star Hockey
Perfekte Spieler:

Driickt im ,Player Construction*-
Screen A+B+C+X+Y+Z+oben
gleichzeitig!

Parodius Deluxe Pack

Volle Bewaffnung:

Gebt im Pausen-Modus folgendes
ein: oben, oben, unten, unten, links,
rechts, links, rechts, A, B und C!

Rayman

10 Continues:

Habt Ihr nur noch ein Continue Ubrig,
dann driickt im Continue/Quit-
Bildschirm oben, unten, rechts und
links!

Robotica
Haltet die L- und R-Taste auf Pad 1

B —

tactics)

saturn

i

—fuctics

gedriickt, um die folgenden Cheats
auf Pad 2 eingeben zu kénnen!

Levelanwahl: Start driicken!

Generator-Energie aufladen:

B driicken!

Schilde aufladen: A driicken!
Waffen-Level wihlen: X driicken!
Karte anzeigen: Z driicken!

Shinobi X

999 Shuriken:

Setzt den Cursor im Options-Meni

auf ,Knives' und haltet die L- und R-
Taste gedriickt! Nun driickt Ihr C, A,
B und die Anzeige wechselt zu 999

Knives.

Videosequenzen sehen:
Driickt wéhrend des Intros C, X, B, Y,
A, Z und bestétigt mit Start!

99 Leben:
Driickt im Game-Start-Screen A, Z, B,
Y, C, X! (Mehrmals ausprobieren!)

Levelanwahl:

Pausiert das Spiel und driickt A, B, A,
B, C! Mit dem Steuerkreuz kénnt Ihr
nun einen Level (unten links auf dem
Bildschirm) einstellen.

Street Fighter -

The Movie

Akuma anwéhlen:

Wihit ,Street Battle Mode" aus driickt
im Charakter-Auswahlbildschirm
oben, B, unten, Z, rechts, X, links und
Y! Driickt nun C fir Akuma in
schwarz!

Musikvideo ansehen:

Spielt im ,Movie Battle Mode' durch
und besiegt M. Bison zweimal! Das
Video lauft danach von selbst ab.
Wahlt im Battle-Select-Screen die
Option ,Back up‘ an und Ihr kénnt das
Video zum Titel ,Something There*
sehen.

Theme Park
Bullfrog Park:
Gebt den Namen ,DEAD* ein und

bestétigt auf ,End‘! Driickt im folgen-
den Bildschirm A + Z gleichzeitig!

Thunderhawk 2 -
Firestorm

South Amerika

Mission 2 J5QVG FC3KB DRT1Q
Mission 3 J4IFO RC3TF DRSPQ

Panama Canal
Mission 2 J7IFO QC39) DRTGAT

Central Amerika
Mission 2 J2UVG VC3IN DRSRI

Eastern Europe
Mission 2 J6LFO TC2TR DRTNI

Middle East
Mission 2 J20FG FS2DV DRS 11
Mission 3 J52V0 3C3E3 DVTAA

South China / Piracy
Mission 2 J5BVG VC3E7 DRTS2

Toshinden S (jap.)

Dicke Kopfe:

Haltet im Titelbildschirm die L- und R-
Taste gedriickt, wahrend Ihr einen
Modus auswahlt!

Virtua Fighter

Stage auswihlen / andere Farben:
Sobald der Gewinner eines Matches
feststeht und ,Winner‘ eingeblendet
wird, driickt Ihr die Tasten L und R
und haltet sie gedriickt. Nun kénnt
Ihr Euch eine beliebige Stage aus-
wahlen und zudem noch alle Fighter
in anderen Farben kdmpfen lassen.

Virtua Fighter Remix
Stage-Select / Fighter-Select:

Sobald das Wort ,Winner‘ nach einem
Kampf im Zweispieler-Modus zu
sehen ist, halt der Gewinner die L-
und R-Taste gedriickt bis ein neues
Mendi erscheint.

Verstecktes Menii:

Driickt im Titelbildschirm zwdélfmal
oben und dann Start! Driickt danach
im Options-Menii A, wenn Ihr den
Cursor unterhalb von ,Exit* plaziert
habt, und das Menii erscheint!

Als Dural kampfen:

Bewegt den Cursor im Charakter-
Auswahlbildschirm auf Akira fir Play-
er 1 oder auf Jacky fiir Player 2 und
driickt unten, oben, rechts, A + links!
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Importspiele auf einer PAL-PlayStation spielen?!

Es gibt einen Trick, der es ermdglicht, Importspiele (japanische oder amerikanische) kompatibel fiir PAL-
Geréte zu machen. Indem die PlayStation quasi getduscht wird, lassen sich sowohl NTSC-Versionen auf
PAL-Geréten als auch PAL-Versionen auf japanischen Stations abspielen. Der folgende Trick hat zwar hin
und wieder den Nachteil, daB die Musikstiicke einiger CDs nicht vollsténdig bzw. gar nicht gelesen wer-
den kénnen, doch der Spielablauf selbst bleibt vollig unberiihrt von diesem Eingriff. Gewisse Probleme
im Zusammenhang mit dieser Uberlistung der PSX treten besonders bei Seriennummern iiber sechs
Millionen auf. Wir erklaren die Methode anhand eines Beispiels (PAL-Gerdt mit NTSC-Spiel):

* Legt eine PAL-CD ein und startet die PlayStation, ohne den Deckel zu schlieBen!

* Es erscheint der Auswahlbildschirm. Bewegt den Pfeil nach rechts auf das Musikmenii und driickt %!
= Das Musikmenii erscheint. Steckt einen Streichholz oder etwas Vergleichbares in den Schacht, wo
normalerweise der Stift des Konsolendeckels einrastet, um vorzutéuschen, daB die PSX geschlossen ist!
« Die PSX liest die Musikfiles der CD ein und erkennt, daB es sich um eine PAL-Version handelt. Danach
stoppt das Laufwerk selbsttétig.

* Tauscht nun die PAL- durch eine NTSC-CD aus! Bewegt den Pfeil nach rechts auf Exit und driickt %!

* Der Auswahlbildschirm erscheint erneut, die PlayStation I4dt das Spiel der NTSC-Version anstandslos.

Fiir zirka 30 bis 40 DM kann man sich einen kleinen Schalter einbauen lassen, der den Zustand des
Deckels (offen, geschlossen) reguliert. Fachkundige Elektronikldden und auch manche Versandhéndler
bieten diesen Service an. Bei einer Neuanschaffung inklusive Umbau sollte nach Méglichkeit auf eine
Seriennummer unter sechs Millionen geachtet werden.

| i -
J
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adidas Power Soccer

Spezielle Moves:
Die mit * gekennzeichneten Moves
funktionieren nur im Arcade Mode.

Hohe Ballannahme:
Jonglieren*
Handspiel*

bicycle

Super Spurt*

Tiefe Ballannahme:
Jonglieren*

Mega Volley*
Kopfball

Super Spurt*

Im Ballbesitz:

Heilung %
Fallriickzieher A+O®
Mega SchuB* AR
Super Spurt* | BX

Defensive:

Gestrecktes Bein* W+ %
Schubsen (gehend)* A + @
Am Trikot ziehen* A + @
Mega Tackle* A+
Super Spurt* | BN J

Frauen-Kommentatoren:

Wahlt wahrend des Matches Acade
Mode / Audio-Menii an (Nicht ins
Menii gehen!) und driickt Il und @
gleichzeitig!

The Need For Speed
Neue Strecke / Neuer Wagen / Rallye-
Kurse:

Gebt im Wettkampf-Modus folgendes
PaBwort ein: TSYBNS!

Fiir Wettkdmpfe steht nun die ver-
steckte Strecke Lost Vegas zur
Verfligung.

Alle anderen Spielmodi bieten zusatz-
lich den geheimen Wagen Warrior (L1
und R1im Fahrzeugbildschirm
gedriickt halten.).

Haltet L1 und R1im Streckenaus-
wahlschirm gedriickt, um die Pisten
in Rallye-Kurse zu verwandeln!

Zero Divide
Verstecktes Shoot ‘em Up:

1991 .95 Z00M ALL HIGH TS RESEAVED)

Haltet Start und Select auf Pad 2
gedriickt, wahrend das Spiel geladen
wird! ,Bonus Game" erscheint auf
dem Bildschirm, woraufhin auch
schon der Titelscreen von Phalanx zu
sehen ist.
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Saturn
ARP - Codes

Die Hexadezimal-Codes auf
dieser Seite sind nur in
Zusammenhang mit einem
Action Replay fiir den Sega
Saturn verwendbar.

Néahere Informationen iiber
diese Schummelmodule liefert
die Firma Dataflash, 46446
Emmerich, Tel. 02822 /68545
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Viewpoint

Levelcodes:

Level 1-1 CGG Level 1-2 CLL
Level 1-3 CRR

Level 2-1 FGD Level 2-2 FLJ

Level 2-3 FRN

Level 3-1 HGD Level 3-2 HLG
Level 3-3 HRL

Level 4-1 KGG Level 4-2 KLD
Level 4-3 KR

Level 5-1 MG) Level 5-2 MLD
Level 6-1 PGL Level 6-2 PLG
Level 6-3 PRD

Unverwundbarkeit:

Driickt im Pausenmodus M, l, @, @,
A, % W oben, oben, unten, unten,

Astal (jap.)

F60B6C12 C305 Hauptcode

360DBCAA 0003 unendl. Leben

360DBCA8 0005 unendlich
Energie

Bug! (europ.)

F6017588 C304 Hauptcode

0602556E 0009 unendl. Leben

0602552E 0009 unendlich
Energie

Bug! (us.)

F6017588 C304 Hauptcode

060272E0 0009 F

16053F30 00FF unendlich Zap

0602556E 0009 unendl. Leben

0602552E 0009 unendlich
Energie

Clockwork Knight (europ.)

F6003038 C305 Hauptcode
360438DC 0003 unendlich
Energie

060583C8 012D
3604 38E5 000F

unendlich Zeit
unend|. Leben

Clockwork Knight 2 (jap.)

F6003074 C305 Hauptcode

3604291D 0005 unend|. Leben

36042914 0005 unendlich
Energie

Daytona USA (europ.)
F6000914 C305 Hauptcode

L1, R1, Select!

3D Lemmings
Levelcodes:

Als Ergdnzung zum vorigen Mal
findet Ihr hier die Levelcodes vom
26. bis zum 54. Level:

26 bedaggle 27 epicalyx
28 homaloid 29 lallygag
30 bilabial 31 cacofogo
32 metavurt 33 slowburn
34 pellucid 35 makimono
36 khuskhus 37 displode
38 racahout 39 orgulous
40 duncedom 42 geropiga
43 bontebok 44 empyreal
45 langlauf 46 nannygai
47 saratoga 48 quintain
49 musquash 50 zomboruk
51 skilling 52 wobegone
53 bindieye 54 fraxinus
Cyber Sled

Fiinf Schiffe:
Driickt im Titelscreen oben, links,

0600932A 0009 unendlich zeit
0601D4C6 0009 +

0601D4C8 0009 alle Wagen und
Pferde

Anzahl der geg-
nerischen
Wagen auf Kurs
1=

Anzahl der geg-
nerischen
Wagen auf Kurs
2K =2

Anzahl der geg-
nerischen
Wagen auf Kurs
3, X=?

16 Runden auf
Kurs 1

10 Runden auf
Kurs 2

6 Runden auf
Kurs 3

06047D92 000X

06047D94 000X

06047D96 000X

06047DAA 0010
06047DAC 000A

06047DAE 0006

Daytona USA (jap.)

F6000914 C305 +

B6002800 0000 Hauptcodes
060092AE 0009 unendlich Zeit
0601D27E 0009 +

0601D280 0009 alle Wagen und
Pferde

Anzahl der
gegnerischen
Wagen auf Kurs
1 %=

Anzahl der

060480C2 000X

060480C4 000X

unten, rechts, oben, A, oben,
rechts, unten, links, oben, @! Nun ist
eine Explosion zu héren. Begebt
Euch in den Charakterauswahl-
bildschirm und driickt dann links!

Ridge Racer
Revolution (jap.)

Mini Cars / Kinder-Kommentator:
SchieBt alle Raumschiffe bei Galaga
mit weniger als 44 Schiissen ab!
Benutzt dazu die Missiles, indem Ihr
folgende Tasten gedriickt haltet,
sobald Galaga beginnt: R1, L1, A,
Select, unten! Euer Raumschiff muB
nicht mehr bewegt werden, die
Missiles suchen sich Ihre Ziele selbst.

gegnerischen
Wagen auf Kurs
2, X'=12

Anzahl der
gegnerischen
Wagen auf Kurs
3, X=2

16 Runden auf
Kurs 1

10 Runden auf
Kurs 2

6 Runden auf
Kurs 3

060480C6 000X

060480AA 0010

060480AC 000A

060480AE 0006

Deadalus (jap.)
F6022090 C305 +

B6002800 0000 Hauptcodes
160DOCEC 03E7 unendlich
Vulcan Ammo
160DOCE2 03E7 unendlich
Treibstoff
160DOCF2 03E7 unendlich
LaserschuB

Off-World

Interceptor Extreme (us.)

F6000914 C305 +

B6002800 0000 Hauptcodes

D602A83C 9881 Schliisselcode

3025CDF5 0014 unendlich Nitro

3025CDF7 0014 unendlich
Missiles



PSX Joypads

Fir Sonys 32-Bitter hat sich mittlerweile eine betrachtliche Anzahl von Joypads
in den hiesigen Kaufhausregalen angesammelt. Wir geben einen kleinen Uberblick
Uber die interessantesten Neuerscheinungen.

Just! a Pad

Hersteller: Just!

Preis: 34,90 DM

Nomen est omen? Nicht ganz, denn immerhin
wartet das Joypad mit Dauerfeuer- und Slow-
Motion-Funktion auf. Diese Zusatzelemente sind
mit nur drei Knépfen sehr kompliziert zu bedie-
nen. Die Buttons sind viel zu tief im Gehduse ver-
steckt, als das man mit ihnen hitzige Bildschirm-
Gefechte austragen konnte. Das Steuerkreuz ist
hingegen sehr vorbildlich erdacht, was das Pad
besonders fiir Priigel-Fans attraktiv macht.

Gamester LMP

Hersteller: Leda Media Products Ltd.

Preis: 34,90 DM

Schon nach kurzem Testspiel erwieB sich dieser
Kandidat als echte Alternative zum Originalpad.
Das klassische Design wurde weitestgehend

ibernommen und sogar noch durch Fingerein-

wolbungen an der Unterseite verfeinert. Das wab-
belige Steuerkreuz triibt den SpielspaB ein wenig.

Die L- und R-Tasten sind zwar leichtgéngig, den-
noch erhélt der Spieler ein gutes Button-Gefiihl
und somit ist das Pad der Favorit des Monats. ll

The Pad

Hersteller: Innovation

Preis: 29,90 DM

Die Entwickler orientierten sich am SNES-Pad-
Design, was im Vergleich zum ergonomischen
PSX-Pad eher ein Riickschritt ist. Das Pad ist
sehr flach und liegt deshalb auch nicht beson-
ders gut in der Hand. Wahrend die L2- und R2-
Tasten an gewohnter Stelle sind, hat man die L1-
und R1-Buttons rechts neben die restlichen vier
gelegt. In der Preisklasse dieses Pads findet sich
mit dem Commander (s. rechts) ein besseres
Modell. B

The programmable Pad

—
.

@
@

Gamester LMP (pro)

o
o

.“\

Hersteller: Leda Media Products Ltd.

Preis: 39,90 DM

Die Pro-Version des Gamester hat im Prinzip
dieselben Vor- und Nachteile seines preis-
glinstigeren Bruders, wobei Ballerfreunde
zusétzlich durch eine Dauerfeueroption ent-
lastet werden. Wer Wert auf Dauerfeuer und
Slomo-Funktion legt und den Aufpreis nicht
scheut, sollte zugreifen. Das tolle PSX-Lenkrad
Mad-Kats ist Ubrigens auch aus der Gamester-
Serie. B

Commander

Hersteller: Innovation

Preis: 89,90 DM

Dieses Pad verfiigt iiber eine Programmiermég-
lichkeit. So kénnen schwierige Special-Moves
aller Beat ‘em Ups auf eine Taste gelegt werden.
Das Pad wird komplett mit einer RAM-Karte gelie-
fert, die unten in das Pad gesteckt wird und die
Moves speichert. Trotz der aufgefiihrten
Schwichen (siehe links) und des deftigen Preises
sollten Priigel-Fans eine Anschaffung ins Auge
fassen. B

Hersteller: Joy Tech

Preis: 29,90 DM

Ahnlich wie bei den Pads von Innovation wurde
auch bei diesem fleiBig vom Design des SNES-
Pads abgekupfert. Neben individuell zuschaltba-
rem Dauerfeuer und Slow-Motion, hat der
Commander auch ein gut bedienbares Steuer-
kreuz zu bieten. Die Kndpfe sind in ihrer GréBe
und Form unterschiedlich, was eine leichtere
Handhabung ermoglicht. Wem die SNES-Pads
eher zusagen, sollte auf dieses zuriickgreifen. B

81 xL Juni 1996




Ein Blick in die Spielhalle
gleicht heutzutage einer
Vorschau auf kommende
Spiele.
Vor allem die neusten
Automatenspiele von Sega,

Namco und Capcom werden

in der Regel kurze Zeit
spater auf Saturn
respektive PlayStation
umgesetzt. Somit sollten

News aus den Arcades auch

fir solche Leser/-innen
interessant sein, die noch
keine achtzehn Jahre alt
sind und deshalb
hierzulande offiziell noch
keinen FuB in eine
Spielhalle setzen diirfen.
An einer PSX-Version von
Soul Edge wird schon
gearbeitet, und auch die
Saturn-Import-Freunde
diirfen sich schon mal auf
Virtua Fighter Kids freuen.
AM3 betritt mit Last Bronx
Neuland. lhre erste Beat-
‘em-Up-Arbeit kommt im
Sommer in Japan auf den
Markt. Taito schlagt mit
Psychic Force in die slebe
Kerbe. Namco hat seinem
Baller-Klassiker Xevious®
aus der Versenkung geholt
und mit Polygonen
aufgefrischt.
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Dead or Alive

Last Bronx

Hersteller: Tecmo

Auch Tecmo schickt sich neuerdings an, die Herzen

der 3D-Priigelfans zu erobern. Trotz einiger Ahnlich-

keiten, die nicht von der Hand zu weisen sind, unter-
scheidet sich Dead or Alive stark von VF2. Die unter-
schiedlichen Polygon-Kampfer wurden mit sehr hib-
schen Texturen versehen und auch die Hintergriinde

kénnen sich sehen lassen. In den kommenden

Monaten wird man sich hoffentlich auch hier zulande
ein eindeutiges Qualitatsurteil bilden kénnen. M

Hersteller: Sega/AM3

Mit Last Bronx liefert AM3 seinen Beat-‘em-Up-
Einstand. Der vielversprechende 3D-Priigler
erinnert stark an AM2s Fighting Vipers. So ist
Jjeder Kéampfer bewaffnet und kann seinen
Gegner gegen eine Hauserwand schleudern. Es

ist jedoch in vielen Bereichen verschieden. Die
Bewegungen sehen dank Motion Capturing sehr
realistisch aus. Bei komplizierteren Martial-
Arts-Griffen und -Wiirfen wurde aber Stop-
Motion-Technik angewandt. Im Sommer kénnen
zumindest die Japaner den VF-Konkurrenten aus
eigenem Hause antesten. B




Soul Edge

Hersteller: Namco

In der vorangegangenen Ausgabe haben
wir Namcos jlingstes Beat ‘em Up Sou/
Edge bereits kurz vorgestellt. Die Tekken-
Erfinder haben sich bei ihrer neuen Arbeit
mal wieder méchtig ins Zeug gelegt.
Anstatt die Fans mit einem Tekken-Ab-
klatsch zu versorgen, lieB man sich von
Toshinden inspirieren und entlieh einige
Spielelemente. Zu den unterschiedlichen
Waffen, mit denen die Helden aus aller
Herren Lander aufeinander einprigeln,
gehdren zum Beispiel Lang- und
Kurzschwerter sowie Nunchakus und
Lanzen. Ahnlich wie bei Toshinden und
Virtua Fighter kénnen die Antagonisten

aus dem Ring gepriigelt werden. Die
Bewegungen der aufwendig berechneten
Charaktere sind sehr realistisch und
anmutig zu gleich. Besonders starke
Schwerthiebe ziehen transparente
Lichtschweife hinter sich her und auch
sonst bietet Soul Edge eine Menge fiirs
Auge. Die fiir die Hardware (System 11

entspricht der PSX) bemerkenswerten 3D-
Hintergriinde kénnen zwar VF2 nicht das

. Wasser reichen, sind fiir quasi Play-
Station-Verhéltnisse aber dennoch héchst
imposant. Méglich ist dies, da Soul Edge
mit 30 fps. lduft (im Gegensatz zu den 60
fps. bei Tekken). Grafisch diirfte damit die
maximale Kapazitdt der Hardware erreicht
sein. In den deutschen GroBstédten hat
der Automat schon Einzug gehalten. Eine
PSX-Umsetzung soll noch in diesem Jahr
folgen. M

Psychic Force

Hersteller:Taito

Taito meldet sich nach zweijahriger Pause mit
einer neuen Hardware, dem FX-1, und einem
darauf entstandenen Beat ‘em Up zuriick. Die
diisteren Polygon-Priigler von Psychic Force hiel-
ten in Japan bereits mit einem groBen
Werberummel Einzug in die dortigen Spielhallen.
In einer Blade-Runner-artigen GroBstadt darf

nach Herzenslust aufeinander eingedroschen
werden. Ein Deutschland-Start ist momentan
noch nicht im Gespréch, sobald sich etwas
Neues ergibt, werden wir aber selbstverstand-
lich dariiber berichten.

Xevious®

Hersteller: Namco

Ebenfalls auf System-11-Basis und somit poten-
tielles PlayStation-Futter ist Xevious®. Das zwdlf
Jahre alte Original wurde neu aufpoliert und pré-
sentiert sich im 3D-Gewand der Neunziger.
Interessanterweise haben einige der
texturierten Polygon-Raumschiffe die Fahigkeit,
zu morphen. M

Virtua Fighter Kids

Hersteller: Sega/AM2

Wiéhrend die Virtua-Fighter-Fangemeinde
dem dritten Teil des Superpriiglers entge-
genfiebert, vergniigen sich die beneidens-

werten Japaner mit Virtua Fighter Kids. Die
Sandkasten-Kloppereien der zehn
Charaktere mit den groBen Kulleraugen und

den riesigen Wasserkdpfen haben nicht den
gewohnten VFBrutalitatsgrad. Dennoch
geht es bei den Knirpsen schon recht hart
zur Sache. Hinter der zuckersiiBen Fassade
verbergen sich zahlreiche, spektakulére
Moves, die denen aus Virtua Fighter 2
dhneln. Ein Deutschland-Release ist frag-
wiirdig, da es sich bei Virtua Fighter Kids
praktisch um VF2 mit Niedlich-Charakteren
handelt und es in erster Linie die in Japan
grassierende Virtua Fighter-Manie ausnutzt.
VFK wurde auf dem Titan-Board erarbeitet,
welches im Ubrigen in etwa der Hardware
des Saturns entspricht. ll

Neue Aufmachung, selbes Spiel: Virtua
Fighter Kids gleicht Virtua Fighter 2
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Internet - Story

Teil 1: Oldies und Emulationen

Hinter dieser eher unscheinbaren Internet-Seite versteckt sich der Eingang zur

b
»

Wunderwelt von Sonys PlayStation. Ein Besuch lohnt sich auf alle Fille ...

i, y
Willkommen in der gé von C. Stréh

weiten Welt des
Internet! Es gibt viel
zu entdecken in den
unendlichen Weiten
des Datennetzes,
aber ohne Naviga-
tionshilfe ist der
unbedarfte Net-
surfer meist hoff-
nungslos verloren.
Unser mehrteiliger
Reisefiihrer dringt
dabei in Galaxien
vor, die man sich
ruhig einmal
anschauen solite ...
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ugegeben: Vor wenigen Jahren waren die
W' Besucher des Internet meist nur entfernt
humanoide Lebensformen, denen das
Hexadezimalsystem naher war als der eigene
Hintern, die sich vorzugsweise mit
Fernfahrerkaffee (zwei Teel6ffel Nescafé mit einer
Dose Cola aufgieBen ...) dopten und in deren
Haaren sich ein Schwarm Obstfliegen ein Nest
bauen konnte. Doch heutzutage sind auch spieBige
Bundfaltenhosentrager in der -
Lage, CIA-Datenbanken anzu-
steuern - dem World Wide
Web (WWW) sei Dank. Das ist
genauso wie bei der
Bedienung von PCs: MuBte
man vor nicht allzulanger Zeit
noch kryptische Befehlszeilen
eintippen, um eine DOS-Datei
zu l6schen, nimmt man heute
seine Maus und zieht ein klei-
nes Bildchen in einen
Papierkorb. Die unwirtliche
DOS-Ebene lauert zwar noch

unter der schimmernden
Oberflache, doch auch

Auf den Web-Seiten der Firmen
gibt es News en masse ...

das Internet immer noch eine Zumutung. Da muB
installiert und konfiguriert werden, da tauchen
unheimliche Wortgebilde wie ,Domain Name
Server* oder ,IP-TCP* auf und wollen verstanden
werden. Aber so ist das nunmal. Ohne FleiB kein
Preis. Und der ist nun wirklich hei: Neben den
Myriaden von Informationen, die auf einem der
Millionen ans Internet angeschlossenen Rechner
darauf warten, aufgestobert zu werden, und neben
der Mdglichkeit, billig, schnell und absolut ober-
cool per E-Mail zu kommunizieren, ist
das Globale Dorf nicht zuletzt auch
ein erstklassiger Platz fir
Unterhaltungssiichtige

0. k., genug der Vorrede. Nun zu
dem, was da so abgeht. Kein
Problem, fangen wir mal mit den
groBen Spielefirmen an: jede hat
natiirlich ihre eigene HomePage
Sony, Sega, Nintendo, 3DO und wie
sie alle heiBen, haben natiirlich langst
die Vorziige einer eigenen WebPage
entdeckt und betreiben diese mit
groBem Aufwand. Vor allem die bei-
den Erstgenannten sollten unbedingt
angesteuert werden, denn darin wer-

Zeitgenossen, die eine Kdse-Scheiblette nicht von
einer 3,5"-Diskette unterscheiden kénnen, bedie
nen heute Computer, als hétten sie nie etwas
anderes getan. Ja gut, ja sicherlich - fiir techno-
phobe Zeitgenossen ist sowohl der PC als auch

den fast alle Register gezogen, um den geneigten
Surfer fiir Stunden an den Monitor zu nieten.
Neueste Nachrichten aus dem hauseigenen
Spielekosmos kénnen abgerufen werden, man
kann sich mit anderen Konsolenbesitzern unterhal-



ten und die beliebten Schummel-Modi finden sich
hier ebenso. Meist enthalten diesen Seiten auch
Links zu den einzelnen Software-Hausern, wo dann

tiefergehende Informationen und zahllose
[rETESw—

Screenshots warten.

Das Internet hat aber
noch viel mehr zu bieten:
Den ,Grauhaarigen* wird
sicherlich die eine oder
andere Tréne iber die
Wange laufen, wenn folgen-
de Namen erklingen: Apple
Ile, Spektrum, Commodore
64. Diese Homecomputer

SWEEPSTAKES

Auch der britische Volkscomputer Sinclair
Spektrum hat, wie die meisten Homecomputer der
friihen 80er Jahre, eine eisenharte Fanfraktion hin-
ter sich. Und die rdumt ihm auch heute noch einen
Ehrenplatz ein. Der hervorragende
Emulator lauft unter Windows 95
auch in einem DOS-Fenster und ver-
arbeitet so gut wie jedes Programm,
das man fir ihn ins DOS-Format
gebracht hat.
| Und der meistverkaufte
Homecomputer der 80er? Was ist mit
dem? Klar, auch der liegt zum
Download bereit. Es existieren diver-

der 80er Jahre sind aus den LDrEi Computer-Klassiker als Emulation se C64-Emulatoren, doch PC64 ist

Regalen der Kaufhduser

- da freut sich die altere Generation

die kompatibelste, lauft ebenfalls

natiirlich langst verschwun-
den, aber im Internet sind sie unsterblich geworden:
Vor allem fiir das erwdhnte Triumvirat sind hervor-
ragende Emulatoren im Umlauf, die kostenlos her-
untergeladen werden koénnen. Wer also mal eine
Pause von Polygonen, Texturen und Millionen von
Farben machen mochte, einen dicken PC hat
(PowerMac oder Pentium sind optimal geeignet)
und wissen méchte, wie viel Spielidee in knapp 50
Kilobyte Speicher passt, MUSS sich diese Software
*aus dem Netz ziehen: Den Apple lle zum Beispiel
GELLLG O UL

Allocating SHM...
Attaching SHM,..O|

2

Type: ROM+MBC1+RAM+
ROM Size: 32x16kB
RAM Size: 8x8kB
Manufacturer ID: 33|
Version Number: Oh
Complement Check: Sl
Checksum: DC3%h
Start Address: 150h

Der Virtual Game Boy macht es maglich: Kirby gibt
sich auch auf dem heimischen PC die Ehre

unter Windows 95 und benétigt aller
dings auch viel Rechnerpower.

Ubrigens: Auch Kult-Konsolen wie der Game Boy
oder das Coleco-System wurden von cleveren
Hackern fir PC und Mac aufbereitet. Wer sich ein
paar Stunden dahinterklemmt, kann im Internet
auch Unmengen an Software fiir diese Konsolen
ergattern. Die Adressen, unter denen die
Emulations-soft-
v| ware zu bekom-
" menist, geben
il wir natiirlich
i| preis, um die
{| Spiele muB man
sich allerdings
schon selber
kiimmern -

i schlieBlich

| unterliegen die

l| Games nach wie
vor dem

Copyright ..

Soweit unsere

Auf japanischen Seiten kann
es Sprachprobleme geben

wollte wohl jeder richtige Computerfreak haben,
nur leisten konnten ihn sich damals, Ende der 70er
Jahre, die wenigsten. Der Emulator ApplePC ist im
Internet als reine DOS-Software und als Windows-
Version erhaltlich

erste Internet-
Ubersicht. Im kommenden Heft geht ‘s dann um die
immer beliebteren Online-Spiele, die sich inzwi-
schen vor kommerziellen CD-ROM-Spielen nicht
mehr verstecken miissen. Wir wiinschen bis dahin
ein frohliches Net-Surfing! B

Adressen: Emulationen

SNES (DOS)
http://iceonline.com/home/
thebrain/vsmc/vsmc.htm
SNES (Win95)

http:/ /www.bekkoame.or.jp/
“m-kami/

Classic Games (u. a. die
Coleco-Konsole)
http://www.csun.edu/
“hbbuse08 /classic.html

Video Game Ressource Guide
http:/ /www.httpower.com /web
/index.htm

Virtual Game Boy

http:/ /www.csun.edu/
“hbbuse08/Coleco/

http:/ /www.freeflight.com /fms
/VGB/

ApplePC
http://www.pond.com/
“steve69/

PCé64

http:/ /ourworld.compuserve
.com/homepages/pcé4/
Spectrum

ftp:/ /ftp.inf.tu-dresden.de/
pub/zxspectrum/emulators/

Adressen: Spielefirmen
Sony
http://www.scea.sony.com/
playstation/

Nintendo

http:/ /www.nintendo.com
Sega

http:/ /www.segaoa.com
3DO

http:/ /www.3do.com/

Atari

http://www.atari.com
Neo*Geo
http://www.neogeo-usa.com
CD-i

http:/ /www.media.philips.com/
media/games/cat_cdi/
cat_games.html|
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Shadow Warrior, Blood und Pre
3-D mal 3

leich drei neue 3-D-Shooter aus
Gder Ich-Perspektive haben
Apogee/3D Realms in petto. Die zwei
ersten basieren auf einer leicht ver-
besserten Version der ,Build*-Grafik-
Engine, die bereits in Duke Nukem 3D
zu bestaunen ist: Blood versetzt den
Spieler in eine futuristische Welt, in
die das Bose in Form von Zombies
und Damonen einfallt; bei Shadow
Warrior mimt man einen mutigen
Ninja, der einem iiblen Magier das

‘ Oben: Shadow Warrior
Unten: Prey

Lebenslicht auspusten muB. Beide
Titel sollen noch im Friihjahr erschei-
nen. Der Dritte im Bunde wird dage-
gen kaum vor Spatsommer fertig sein
Eine komplett neue Grafik-Engine soll
bei Prey erstmals aufwendige Licht-
und Schatteneffekte ermoglichen, wie
sie bislang nur teure Supercomputer a
la Silicon Graphics bewerkstelligen -
und das in Echtzeit! I
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Titel: Worms Reinforcement
System: DOS
Hersteller: Ocean
Erhéltlich: im Handel

ines der schénsten Mehrspieler-Games des

Vorjahres war das anarchistische Worms, bei
dem sich bis zu 16 Spieler in Gestalt schwerbe-
waffneter Regenwiirmer gegenseitig mit schwe-

rem Geschiitz beharkten. Jetzt gibt’s Verstarkung
fiir die respektlose Truppe: Die Data-CD Worms
Reinforcements (fiir DOS, ca. DM 50) erweitert
den riiden SpaB um neue Waffen, Extras und
Optionen, unterstiitzt Netzwerk- und Modem-
Spiele auf mehreren PCs und erlaubt auBerdem,
eigene Grafiken und Sprach-Samples einzubin:
den. Na dann: laB* krachen! ll

Titel: Descent 2
System: DOS
Hersteller: Interplay
Erhéltlich: im Handel

Nach der gelungene PlayStation-Umsetzung
von Descent sind die PCler nun wieder am
Zug: Bei Descent Il (CD-ROM fiir DOS, ca. DM
120) geht es erneut 30 verwinkelte Level lang
in finstere, roboterverseuchte Hohlensysteme.
Das schwindelerregende 360°-Spiel hat im

Titel: Zork Nemesis
System: DOS, WIN95
Hersteller: Activision
Erhéltlich: im Handel

in neuer Stern am Adventure-Himmel geht
Eauf' Activisions Zork Nemesis - The
Forbidden Lands, der jiingste SproB der altbe-
tagten Zork-Serie, kitzelt das Letzte aus dem PC
heraus. Das brandneue Abenteuer ist das erste
mit ,Z-Vision Sourround Technology’, die volle
Rundumsicht mit fliissigem 360°-Scrolling
erlaubt - mit angepaBter Perspektive und in Hi-
Color! Fiir die passende akustische Untermalung

sorgt ein atmosphérischer 16-Bit-Soundtrack in
3-D-Stereo (QSound)

Neben allerfeinster Technik vermdgen auch
Story und Rétsel zu iiberzeugen: Ein {bler
Démon hat die Hiiter der vier Elemente Feuer,
Wasser, Luft und Erde gefangen, um die Welt aus
ihren Angeln zu heben. Der Spieler ist die einzi-
ge Rettung - wenn er den zahlreichen phantasie-
vollen Rétselmaschinen in der ,Zork*-Welt recht-
zeitig die Losung entlocken kann (3 CD-ROMs
fir DOS/Windows 95, ca. DM 120). B




Neu von Sony
Zweigleisig

.. féhrt man bei Sony Psygnosis und ver-
sorgt PC und PlayStation mit gréBtenteils
den gleichen Spielen. Seit kurzem erhéltlich
sind die PC-Umsetzungen der
Pixelpanzerschlacht Assault Rigs sowie das
abgedrehte Funsport-Spiel ESPN Extreme
Games (CD-ROM fiir DOS, je ca. DM 100),
die allerdings beide nicht mit den grafi-
schen Qualitdten der PSX-Versionen mithal-
ten kénnen

Keine groBen Unterschiede sind dagegen
beim Adventure Chronicles of the Sword zu
erwarten, das in Kiirze in komplett deutsch

synchronisierter Fassung erscheint. Feine
Rendergrafik in Super-VGA-Auflésung und
eine spannende Story rund um die Ritter

‘ Oben: Assault Rigs

Unten: ESPN Extreme Games

der Tafelrunde versprechen schon jetzt
abwechslungsreiche Stunden vor dem
Bildschirm. Die PlayStation-Version soll
bereits im Mai folgen. B

Vergleich zum gelungenen Vorganger
nochmals zugelegt: Pentium-Piloten diir-
fen sich iber hochaufldsende SVGA-
Grafik freuen (640x 480 oder 800x 600 in
256 Farben), die noch tiickischer gewor-
denen Gegner verlangen nach noch bes-
seren Angriffsstrategien. Originellste
Neuerung ist aber ein drolliger kleiner
Hilfsroboter namens ,Guide-Bot', der bei
der schwierigen Orientierung hilft. Stark! ll

Colony Wars 2492
Strategie made in Germany

Frisches Futter fiir Freunde kerniger Strategieschlachten kommt aus deutschen Landen: Colony
Wars 2492 (CD-ROM fiir DOS, ca. DM 100) vom jungen Softwarehaus Black Legend. Das futuristi-
sche Spiel gibt Euch die Oberhand iiber eine Truppe kleiner Roboter, deren Geschicke Ihr aus iso-

metrischer Super-VGA-Ansicht dirigieren miiBt. Daneben gilt es, reichlich Rohstoffe abzubauen,

Roboterteile daraus herzustellen und in die eigene Basis zu schaffen. Pfiffig: Aus den so gefertig-
ten Standardteilen lassen sich durch geschicktes Kombinieren immer neue Robotertypen fiir
Kampf und Versorgung herstellen.

Mit ein biBchen Gliick konnt Ihr die futuristische Roboterschlacht bald sogar zum Nulltarif
selbst spielen:

und NE“I verlosen

5x Colony Wars 2492 auf CD-ROM
Ihr miiBt uns nur eine einfache Frage beantworten:
Wie nennt man die Gattung der Strategiespiele, in denen nicht zugweise gespielt wird?
a) Power-Strategie  b) Nonstop-Strategie  c) Echtzeit-Strategie
/\ ind "V
‘}x . Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an den
R Ot N X-plain Verlag GmbH,
> Friedensallee 41,
22765 Hamburg.

Wir driicken Euch die Daumen!

Alle Klarheiten beseitigt? Dann schreibt die richtige

Einsendeschluf ist der 8.6.1996 (Datum des

der Rechtsweg ist

Around Atlanta

Zu Besuch in Olympia-City

Olympia steht vor der Tiir - wer sich gebiihrend auf das Sportereignis des Jahres vorbereiten will,
kann das jetzt vor dem PC-Monitor tun. Die CD-ROM Around Atlanta (fiir Windows oder CD-i, ca. DM
70) ladt ein zur virtuellen Reise in die Siidstaaten-Metropole. Vom Cockpit eines Helikopters aus las-
sen sich etwa 50 der schonsten Sehenswiirdigkeiten direkt anfliegen, die in kurzen Videoclips vorge-
stellt werden - zum Teil moderiert von aktiven oder ehemaligen Olympia-Athleten wie Edwin Moses.
Eine digitalisierte Karte von Atlanta zeigt weitere 150 ,Geheimtips' in Bild und Text: Restaurants,
Nightlife, Shopping, Hotels - fiir jeden Geschmack und Geldbeutel. Abgerundet wird die professio-
nell produzierte Scheibe mit einer umfangreichen Datenbank mit mehr als 1.000 Adressen sowie
einem Olympiaplaner mit den Terminen und Austragungsorten aller sportlichen Events,

Lust auf einen Trip ins ,virtuelle Atlanta‘ bekommen? Dann nutzt die Gelegenheit:

% Philips Media und NE“I verlosen

5x Around Atlanta fiir PC CD-ROM
Hier kommt die Preisfrage:
Welche Disziplin ist die Spezialitat von Ex-Olympia-Athlet
Edwin Moses?
a) Speerwurf  b) 400m Hirdenlauf c) KugelstoBen
Schreibt die Antwort auf eine frankierte Postkarte und schickt
sie an X-plain Verlag GmbH, Stichwort ,Atlanta®,
Friedensallee 41,
22765 Hamburg.
Viel Gliick!

der Rechtsweg ist

Einsendeschius ist der 8.6.1996 (Datum des

IN KORZE
Verschoben hat sich der Starttermin von Dungeon Keeper, Bullfrogs Mix aus Rollenspiel, Action
und Strategie. Erst voraussichtlich im Juni darf in den 3-D-Dungeons losgefightet werden ***
Techno und Go-Karts: Our happy Hardcore, die neue CD der deutschen Dance-Truppe Scooter,
enthélt einen PC-Zusatztrack mit einer spielbaren Mini-Version von Virgins Go-Kart-SpaB Manic
Karts *** Konsolenspezialist Konami vertreibt in Deutschland jetzt auch PC-CD-ROM-Games. ll
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Moin, Leute!
Da bin ich also wieder! Diesmal hab’ ich mich

Die Lotto-
King-Karl-
Show auf

intensiv mit 'nem Spezialgerat beschaftigt,
das sonst nur am Rande verarztet
wird. Da hab’ ich den Philips
CD-i-Player abgecheckt und

Spezies wird iibrigens
gleich vom Kollegen
Stefan Raab vorge-

stellt! Lotto King Karl

Lotto King Karls _

Back-
stage

der Demo-Vorfiihrungen sich bei der
Sprache an der legenddren Bundeswehr-
Filmschau orientieren! Prima aber der
Teil mit der Katze im Weltall, der
natiirliche Feind dieser

Delta Radio

muB ma’ ganz ehrlich
sagen, daB ich diese
Maschine als Ergdnzung
zu einer guten TV- und
Stereo-Anlage ziemlich
klasse finde, denn sie
kann eine ganze Menge:
Allein die Filme, die man
sich auf CD-i ziehen kann
sind prima (Fir alle ab 18:
denkt mal an ,Adult
Entertainment’, dafir fahrt

unsereins sonst extra in teure
Hotels!), und alles kommt in einem
erstklassigen Sound riiber. Er is’
auBerdem als Diaprojektor verwendbar, so
kann man die baulichen Veranderungen der letzten

Jahre in El Arenal platzsparend archivieren und muB nicht
immer wie ein Feierabendsurfer extra eine Leinwand aufbau-
en. Ganz bossig auch die Infrarot-Fernbedienung, ich sach

nur: endlich!
Denn wenn ich

eines hasse, is’ das
Kabelsalat. Besonders
unterhaltsam is’ der
Heimer, wenn man die
dazugehorigen Top-TV-

und Videogeréate der sel-
ben Company hat, da

fuhlt man sich bei den
umfangreichen Demo-
programmen schon ziem-
lich gut! Apropopos Demo-
Cd-i: nu” hat dieses Teil
schon so einen guten Sound
und ich einen Surround-
Fernseher mitten in Barmbek
am Start, da is’ es doch
eigentlich schade, daB einige
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interviewt Stefan

Raab:
Da sind wir also,

bei mir am Telefon is’
ein Mann, mit dem
mich eine gewisse
gemeinsame Vergangen-

heit verbindet (fragt mal

Frank Elstner!). Er is’ die

aktuelle Nummer 2 der deut-
schen Charts und hat gerade eine
goldene Jacketkrone, bzw. Schallplatte

bekommen - Stefan Raab:

1. Mahlzeit, Stefan, wie geht's?
.Danke schon, es geht mir gut, ich bin gerade in Wien

und verleihe den Osterreichischen Fernsehpreis an Die
Sendung mit der

Maus. Und habe
—l gleichzeitig noch
ein paar Promo-

Termine!*

2. Ich habe Dir neu-
lich einen CD-i-Player
und auch die CD-i mit
der Maus geschickt,
hast Du noch was lernen
konnen?

,Es hat genau wie Die
Sendung mit der Maus,
genau auch wie meine
Sendung bei VIVA TV, einen

péadagogisch wertvollen

Charakter! Ich kann es also

nur empfehlen!*

... sind nicht unbedingt Ver-
wandtschaftsverhéltnisse!

Richtigstellung: Die Linien

zwischen den drei Bildern



3. Wie is’ eigentlich die Idee zu Hier
kommt die Maus enstanden?

,Die Geschichte ist ja eigentlich schon
viel élter: Ich habe das Thema bereits vor
vier Jahren einmal angeboten, doch nie-
mand wollte es haben. Nun kam aber der
WDR auf mich zu, und ich habe es
nochmal neu bearbeitet und dann veréf-
fentlicht!*

4. Kann man
also sagen, daB
Du schon immer
ein Anhénger der
Maus gewesen
bist?

»Ja, ich bin seit
friihester Jugend
Sympathisant der
Sendung mit der
Maus gewesen,
und ich beneide
die Maus auch
um ihre
Fahigkeiten, denn
sie kann ihren
Schwanz abma-
chen und damit
Briicken bauen
und solche
Sachen!*

5. In der vori-
gen Ausgabe ver-
riet mir Thomas

D. von den Fanta \

4, daB er sich auf
der letzten

lehre prédestiniert Dich doch geradezu
fiir bestimmte blutriinstige Genre ...
»Ja, halt VIVASION und Ma‘Guck'n,

nicht? Ja, und das
hérteste, was ich
im Bereich
Telespiele je
gemacht habe,
war natiirlich die
ZDF-Hitparade, ich
glaube, die steht
aber mittlerweile
auf dem Index
(lacht)*

*Anm. der
Redaktion: Stefan
Raab bekam 1995
die ,Goldene
Stimmgabel*“ als
dreimaliger Sieger
der ZDF-Hitparade
und Jahressieger
1995!

7. In diesem
Zusammenhang
kommt natiirlich
auch noch die
— = obligatorische

Tournee eine
groBe Tatowierung auf den Riicken hat
machen lassen - wo bist Du tatowiert
und was is’ Dein Motiv?

»Also, &hm. Ich hab mir eine
Originalabbildung des goldenen Dieter-
Thomas-Heck-Handgelenkkettchens um
den groBen Zeh tatowieren lassen!*

6. Hast Du im Laufe Deiner Adoleszenz
mal mit Telespielen zu tun gehabt? Deine
mit ,Sehr gut* abgeschlossene Metzger-

Standardfrage:
Wiirden Sie diesem Herrn einen Gebraucht- W dd B
Fernseher abkaufen? ... geisinginent

nu’ eigentlich

Deine Plane fiir die weitere Zukunft?
,Liz Taylor heiraten, ein Buch schrei-
ben, einen Film drehen und alles, was
man mit der durch Liz Taylor gewonnen
Popularitdt noch machen kann, zum
Beispiel Huftgelenke promoten!*

8. Eine angesichts der prekdren
Tabellensituation duBerst heikle Frage:
Willst Du immer noch Président vom 1
FC Koln werden?

»Ja, auf jeden Fall! Ich wiirde, selbst
wenn der 1. FC KéIn in der 2. Liga spielt,
Président werden wollen, allerdings nur
unter der Voraussetzung, daB mich das
nichts kostet. Ich wiirde auch selbst mit-
spielen, allerdings unter der Voraus-
setzung, daB ich dafiir Geld bekomme!*

9. Schonen Dank auch fiir die
aufschluBreichen Antworten, wir werden
nun noch zehn aktuelle Singles ,Hier
kommt die Maus!‘ verlosen, darf ich Dich
dann noch um einen GruB per Telefax an
unsere Leser bitten? Ich sach schon mal
Tschiissinger, und bis demné&chst!

»Alles klar, dann fax ich Dir das jetzt
gleich mal riiber!*

Und wir, Leute, sehen uns in der kom-
menden neXt Level wieder! Macht’s gut,
bis dann - viele GriiBe und Tschissinger
von
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Der 16-Bit-Markt befindet
sich weiterhin in einem
desolaten Zustand. In
England findet Toy Story
fiir Mega Drive derzeit
zwar reiBenden Absatz,
durch den Exklusivdeal
zwischen Nintendo und
Disney darf dieses Spiel in
Deutschland jedoch offizi-
ell nicht vertrieben wer-
den. Als PAl-Import oder
als Bundle mit einem
Mega Drive zusammen
sollte das Spiel dennoch
hierzulande erhéltlich sein.
Auch die SNES-Version
sollte mittlerweile mit
etwas Verspétung erschie-
nen sein.

Andere Titel lassen wei-
terhin auf sich warten:
International
Superstar Soccer,
Deluxe (MD) und
Worms (SNES)
kommen friihe-
stens im
Sommer auf den
Markt, wenn sich
Konami nicht
sogar entschliel3t, den
Release auf die ver-
kaufstréchtigeren Herbst-
monate zu verschieben.

Und was die von SNES-
Usern sehnstichtig erwar-
teten Hits Super Mario
RPG und Secret of Mana
2 betrifft, gibt es weiterhin
keine Ankiindigungen fiir
Deutschland.
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"pehind the secenes

"pehindthe scénes

Bezeichnend fiir die derzeitige Lage des 16-Bit-Marktes war die

ECTS in London - weit und breit waren keine neuen 16-Bit-
Spiele zu sehen. Von einigen Third Parties war allerdings zu

vernehmen, daB man den Markt vielleicht doch zu friih aufge-

geben hat. Méglicherweise findet ja bei einigen Firmen ein
Umdenken statt, und es gibt auf der £3 doch noch ein paar
neue Produkte zu sehen. Sega und Nintendo, die in London
nicht vertreten waren, diirften mit Sicherheit einige Spiele in
der Entwicklung haben. Sega arbeitet zum Beispiel an einem
3D Sonic, und die Disney-Lizenzen Pocahontas und Pinocchio

sollen noch den Weg nach Deutschland finden. Gerlichteweise

kénnte es von Rare/Nintendo zu Weihnachten Donkey Kong
Country 3 geben. Wenri man bedenkt, daB an DKC 2 nur eine
Handvoll Leute gearbeitet haben,
lieBe sich eine weitere Fort-

Pf) setzung ohne allzu groBen
Aufwand realisieren

Reihe von Klassikern zu
glinstigeren Preisen.

bekanntgegeben, die
SNES-Classics-Reihe fortzu
setzen und auf Game-Boy-
Titel auszuweiten. l

Sega hat offiziell verkiindet, Mega-CD, 32X,
Master System und Game Gear in Zukunft
nicht mehr herzustellen. Dies berichtete das
englische Branchenmagazin CTW. Sieben
Systeme seien laut Sega Europas Marketing
Manager Andy Mee zu schwer zu vermarkten,
und nur unter zu groBem Aufwand mit Software
zu unterstiitzen. In Zukunft wolle man sich nur
noch auf Saturn, Mega Drive und Pico
beschrénken. Mdglicherweise wird es aber
noch einige Spiele geben. Zur Zeit ist
beispielsweise ein auf den Virtua-Fighter-
Charakteren basierendes Priigelspiel fiir Game
Gear (8 MBit) in der Mache. Arbeitstitel:

Virtua Fighter Mini. B

Beide Firmen planen eine

Nintendo hat bereits

Im Gegensatz dazu hat Acclaim, einer der
groBten Software-Hersteller der Welt, sich dazu
entschlossen, keine weiteren Spiele auf
Cartridge-Basis mehr herzustellen (offensichtlich
hat man vergessen, daB Turok fiir Nintendo®4
ebenfalls ein Modul sein wird)

Acclaim Deutschland wird jedoch weiterhin
Modulspiele von anderen Firmen vertreiben. Fur
den Sommer ist z. B. weiterhin The Lost Vikings
2 fiir SNES angekindigt. B

Ocean und Infogrames haben sich zusammengeschlos-
sen und sind damit das fiinftgroBte Software-Haus der
Welt. Mit Oceans Schwerpunkt auf Actionspielen und
Infogrames Edutainment-, Adventure- und
Comiclizenzspielen will man ein wichtiger Faktor im
Spielesektor werden. Weitere Ziele wurden bislang noch
nicht genannt. B

Der letzte unabhéngige deutsche Software-Vertrieb,
Bomico/Laguna, wurde von Philips Media gekauft. B

Nachdem Square in Los Angeles eine neue Entwicklungs-
abteilung fiir CD-Software aufgebaut hat (vgl. Seite 42),
soll SquareSoft in
Seattle geschlossen
werden. Damit
diirfte auch eine
mdgliche Fortset-
zung von Secret of
Evermore fiir SNES
vom Tisch sein. B L“




SUPER NINTENDO: Super Bomberman 3 DV 109,95  Mighty M V49,95 NHLAIl Star Hocksy 99,95 FIFA Soccer 96 89,95
lams Family Volues DV 79,95  Super Mario Allstars 6995 NBA Action 95 V109,95 Panzer Dragoos DV 9 oY 89,95
Asferix & Obelix PV 119,95  Super Mario Kart BV & 195 NBA Live 96 V 109,95  Panzer Dragoon 2 P 8995 Gool Storm DV 99,95
Bahamut Lagoon JP 169,95  Super Probotector DV 49,95 V 109,95  Parodius Deluxe DV 89,95 Ground Stroke P 9995
Bass Journament US 129,95  Super Punch Out DV 5995 Pk Golf 96 DV 10995 Pebble Beach Golf DV 8995 Heberekes Popoitio DV 8995
Big Sky Trooper DV 11995  Super Pul uty V49,95 Phantasy Star IV V129,95  Powerful Baseball JP 89,95 Hi-Octane DV 69,95
Superstar Soccer Deluxe DV 129/95  Power Rangers Movie V  99'95 Rayman DV 8995 IhperFormalionSoccar P 9995
Boogerman Super Turrican V 9995  Primal Rage V 1199 Ro fico DV 89,95 lron Slam (Wrestling) P 149,95
Brain Lord Swat Cafs US 109,95 Rocket Knight V. 499. DV 9995 Johnny Bazookatone DV 79,95
Chrono Trigger Syndicate DV 49,95 Slommasters V39,9 Shun%ﬁm Tnp\e Threat  US 79,95 Jupiter Strike DV 8995
Civilisation Tetris&Dr. Mario DV 89,95 Shadowrun US 69,95 Shell DV MAl Kings Field us 109,95
Crash Dummies Tetris 2 DV 1199 Soleil V49,95 Shinobi X DV 99,95 Lone Soldier D 89,95
Donkey Kong Country 2 Theme Park V. 109.9: 5t Cemp1|uhon V. 119.95  Side Pocket JP 8995 Magic Carpet DV 89
Dragon View Tiny Toons DV  499. DV 109,95 Sim City 2000 DV 99,95 Mefal Jacket B -4
Bound Troddlers 5 799 poo goes to Hollywood DV 109,95  Slam Dunk JP 9,95  Mickeys Wild Adventure DV 89,
Earthworm Jim 2 Toff E Nuff V79,9 of Thor DV 119,95 Theme Park DV 9995 NamcoMuseum Vol. 1 JP 139
e of the Beholder Turbo Toons DV 69,9 uper Skldmurks DV 99,9 Thunderhcwk 2 n% 9,95 Namco Museum Vol. 2 )
Utopia V599 Theme P DV 109,9. us 9,9
Unirally DV 499. Vectormﬂ DV 999 Vampvre Humer 1299
Urban Slnke V 59,95 WWF Arcade Game 99,95 Victory Boxing pDv 9,9.
Virtua Fighter 2 DV 999
ol Wr}d&chky Sports V129,95 SEGA SATURN: Virtua Fighter Remix bv 9,9.
Greqt C\rcus Mystery Wild G vV 119,9. Sega Saturn Konsole Virtual Open Tennis JP 1399
anardry 1% us 79,9 Virtua Racing DV 899
’||us|on of Time 1 Wolvenne DV 499. ria (dt. Texte) ipeout pbv 9,9.
cade Game DV 999 rk Knight 2 Winning us 119,9:
Yoshi's Islend DV 109,9. )anus iden World de Mil. Comm 2 JP 9.9,
mbies DV 49,95 Darius Gmdm World Series Baseball DV 89,95 Ran Soccer
69,95 Daytona U forms DV 8995 Rapid Reload
Digital Pinboll Rayman
Mch; Baslers Fe h 1 ))eud He Pl mmoNKmsol 48 Eﬁlgd:lm o
rio. sers everpifc] leat nyﬂohon le i acer
Mario Pain 5 Defcon s E. DY 5 Ridgo Rocer Rerolyon

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) ® Porto + Verpackung + Nachnahmegebishr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.

“all 05621 /71944 . Gnow Fax 05621 / 5834
RIESENAUSWAHL AN BRANDAKTUELLEN JAPAN TOPHITS!!!!!

Weiterhin fiithren wir natiirlich auch alle DEUTSCHEN und US - TITEL!!!!

LAYSTATION
nsole (kompl.) jp  599,-

League Virual Stadium 96 jp 129,-
ezase Senkyu King jp 129,-

leak The Blood 2 jp 129,-
sident Evil us 119,-

ien Trilogy uk 99,-

ng of Sciusjp 139,-

am ‘n Jam dt 109,-

orned Owl jp 159.-

kken 2 jp 149,-

/beria dt 109,-

1in (SHT) jp 119,-

SEGA SATURN

Konsole jp+3 SPIELE 599.-

Lunar Silverstar Story jp 06/96 129,-
Albert Odysee Gaiden (RPG) jp 139,-

Mad Catz
PSX 1499' Idol Marjong Shu Chi Pai 2 jp 149,-
Dragon Ball Z / Legend j ip 119,-

Bom@y

Metal Black jp 129,-
Cyber Doll jp 129.,-
Thor (RPG) jp 129,-

Graduation 2 jp 1 19,-

Daraius 2 06/96 jp 1 19,-
Gekiretsu Hunter jp 129,-
Hyper Reverthion (SHT)jp 129,-
Sword & Sorcery (RPG) jp 129.-
Arcade Classics Collection jp 1 19,-
Seven Mansions-Adventure jp 149,-
The Great Adventure (RPG) jp 129,-
TOPHIT!!! SEGA RALLY JP 119,-

HOME ENTERTAINMENT

DRMULA 1 dt anfragen

ver Driving Deluxe jp 119,-
1didas Power Soccer dt 109,-
se 2: The Resurrection dt 109,-

NINTENDO 64 jp 849;-

C ENGINE FX (32 BIT) 849 incl Sl i Land
9" 11
~ENGINE GT + Game 319 ETZT VORBSTELLEN!!

~ ENGINE GT DUO R 449,- SNES+ 3DO-TOPHITS-NEUHEITEN-ZUBEHOR fiir alle Systeme!

instorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedingungen: Versandkosten DM 12,- / Vorauskasse oder Nachnahme
inahmeverweigerung DM 30,- / Irrtiimer sowie Preiséinderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschidigungen auf dem
nsportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fiir Inkompatibilitéit / Auf Importprodukte keine Garantie /
ESDNER BANK KASSEL BLZ 52080080 Kto.-Nr. 374478400



Vectorman 2

Der im vergangenen Winter erfol-

elbe

Vorgéngers haben, und zudem
haben sich die Entwickler noch
ein paar technische Tricks einfal-
len lassen.

Acclaim setzt auf 32-Bit

Acclaim, u. a. bekannt durch die

zahlreichen Wrestling-Titel, wird
keine Spiele mehr fiir den 16-Bit-
Bereich produzieren. Zwar wer

den noch einige T*HQ-Spiele von

A8GIm

Acclaim vertrieben werden, aber

ab sofort wird hauseigene
Software nur noch fiir Next-Ge-

neration-Konsolen entwickelt. I
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Sonic goes VIVA

They call me Sonic - so heiBt die neue Hitsingle
der Sonic-Musik-CD. Neben insgesamt elf Sonic-
Tracks von den E-Rotic-Produzenten liefert der
es Bonbon fiir PC-

Silberling noch ein zus3
User. Diese brau
chen sich nicht
nur mit den aku
stischen
Ergiissen des
blauen Igels verg-

Zelda Ill und Dr. Mario/Tetris als niigen, sondern
Nintendo Classics kénnen auch
gle das dazu-

Im Zuge der Classic-Serie
von Nintendo, der schon
so namhafte Titel wie
Super Mario Kart und
Super Mario All Stars ent-
sprangen bringt der

gehdrige Video
bestaunen. B

Hersteller zwei weitere

Evergreens auf den Markt. Die Mega

Der Hoéhepunkt der Zelda Drive-Version
Reihe wurde zu Beginn der des Entenaben
¥ SNES-Ara mit dem dritten teuers wurde
Teil, A Link to the Past pinktlich zum
erreicht. Dieses unver vergangegen

gleichliche, mit deutschen

b8abon

T Weihnachts-
EER i geschaft ausgeliefert, wahrend das SNES-Spiel

bis heute auf sich warten lieB. Ein ahnliches
Schicksal wie-
derfuhr auch

Bildschirmtexten versehe-

ne Action-Adventure gilt
als Meilenstein seines
Genres. Zudem kommt

nun auch die Combo der Disney-
Cartridge Dr. Mario & Film-Umsetzung
e Tetris unter dem Classic- von Pinocchio,

Vr—Ee e
*":;—“; Label zu neuem Glanz. Die nur das dieses
j T2 beiden kurzweiliegen Kult- Spiel nur fir

1 Strategiespiele und Zelda das SNES und
’ Il werden schon bald fiir den Game Boy erscheinen wi
a. 70 DM im Handel Spiele voraussichtlich ab Juni im Handel erhalt-
erhéltlich sein. Fir die lich. Beide
Zukunft sind weitere Jump&Runs fal
Projekte dieser Art auch

1. Nun sind die

len durch einen
fiir den Game Boy ange-
dacht. B

tollen Grafikstil
und witzige
Animationen
auf. W




SONY SONY
PLAYSTATION PLAYSTATION

Sony Playstation dt. (pal) 579,00 Alien Triologie (us) 109,95 Daytona USA (pal) 94,95
Controller (pal) 49,95 Cyberia (us) 109,95 Theme Park (pal) 99,95
Memory Card (pal) 39,95 Horned Owl, incl. Gun (jp) 189,95 Sim City 2000 (pal) 9495
Mouse (pal) 49,95 In the Hunt (jp) 124,95 Jonny Bazakatoone (pal) 99,95
Air Combat (pal) 89,95 s+ Cyber Speedway (us) 114,95 Wing Arms (pal) 94,95
Alien Triologie (pal) 94,95 Lone So&ier (us) 109,95 Hung on GP 95 (pal) 94,95
Assault Rigs (pal) 89,95 Primal Rage (us) 129,95 Pinball (pal) ) 99,95
Cybersled (pal) 89,95 Recident Evil (us) 109,95 Virtuel F\ih'er Remix (pal) 99,95
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Kirby’s Ghost Trap

TR

4

Die Regeln des Spiels sind schnell erklart: Beriihren sich mindestens vier gleichfarbige

Blobs, so I&sen sie sich auf. Stapeln sie sich bis zur Decke, so ist das Spiel vorbei

Hersteller: Nintendo
Entwickler: HAL
Genre: Action
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 16
Preis: ca. DM 130
Erhaltlich:  im Handel

e

Ganz so neu ist diese Tetris
> brigens nicht
Vergleichbares gibt es mit

Dr. Robotnik's Mean Bean
Machine in der Sega-Welt
schon seit langerem
Natirlich spielen dort keine
Kirby-Charaktere mit,
allerdings ist das Spielprinzip
in beiden Féllen identisch mit

dem schon etwas lénger
erhéltlichen japanischen
Mega-Seller Puyo Puyo ..

Speicherkapazitat: 16 MBit
Continues: unbegrenzt
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von M. Anton

intendos knuddeliger Held probiert sich

in seinem neuesten Spiel in einem fiir
ihn eher untypischen Genre: Seine Aufgabe ist
es, bunte Monster, genannt Blobs, zu stapeln
Letztere fallen im Zweierpack vom Himmel und
kénnen wihrend des Fluges gedreht werden
Beriihren sich wenigstens vier gleichfarbige
Blobs, so I6sen sie sich auf, stapeln sich die
Kerlchen bis zur Decke, so ist das Spiel vorbei
Bislang klingt die Sache ja noch nicht
sonderlich aufregend, aber jetzt kommt der

YoU HIN

Sind sie nicht putzig? Vor jeder Runde
stellen sich Kirbys Gegner vor

Haken, der die ganze Angelegenheit etwas

spannender macht: Werden die Blobs nédmlich
s0 geschickt gestapelt, daB es bei de
Auflésung zu Kettenreaktionen kommt, fallen
Geister-Blobs auf das Spielfeld des Gegners
Dort storen sie gewaltig

da sie sich nicht so

einfach auflosen lassen, sondern nur bei einer

benachbarten Blob-Explosion verschwinden
Und wenn erst einmal eine geballte Ladung von
drei oder vier Reihen Geister-Blobs oben auf
dem Stapel liegt, ist das Spiel normalerweise
schon so gut wie entschieden

Das Spielprinzip ist zwar recht simpel und
auch schon leicht angestaubt, dafir glanzt
Kirby's Ghost Trap allerdings auf anderen
Gebieten. Insbesondere in Sachen Schwierig-
keitsgrad, denn die Computergegner, von
denen insgesamt 16 besiegt werden miissen,
spielen gnadenlos gut. Hinzu kommt, daR das
Geschehen recht schnell hektisch wird, so daB
das Game fiir ein Kirby-Spiel einen relativ
hohen Frustfaktor besitzt. Einen kleinen Aus-
weg aus dieser Situat
Zweispieler-Modus, in dem man einen mensch-

n bietet allerdings der

lichen Gegeniiber mit Blobs zuschiitten kann
Der Rest des Games ist dann wieder eher
typischer Kirby-Stil: Knuddelbunte Grafik und
ansprechende, wenngleich mit der Zeit etwas
nervige Musik begleiten die Monsterstapelei.

XL-Wertung 60%



Luf! katapultleren 1aBt, kann er
H .

Wenn Bugs sich durch einen Stiertritt in di
mit Hilfe des Dynamits die verschl

offnen

Unter der Erde mindert ein Taschenlampeneffekt die
Ubersichtlichkeit, so daB man die Lowen spat sieht

von C. Henning

ach einem gelungenen Videospiel-Debiit

auf dem SNES treibt Warners quirliger
Karottennager nun auch in einem MD-Jump&Run
sein Unwesen. Der Titel Bugs Bunny in Double
Trouble deutet schon an, daB auf der Cartridge
viel Arger auf Bugs wartet.

Bei einer Hasenjagd z. B. missen samtliche
Karnickel-Schilder in Enten-Schilder umgewan-
delt werden, um den Jager Elmer in die Irre zu
fiihren. Uberraschungen sucht man in diesem
konventionellen J&R-Level vergeblich. Die zweite
Stage bietet dagegen etwas mehr Tiefgang. Von

einem wilden Bullen verfolgt, muB Bugs in einer

Auf den fliegenden Teppichen kann Bugs
Bunny auf die Palastdacher gelangen

spanischen Stierkampfarena versteckte
Hohleneingdnge mittels Dynamitstangen auf-
sprengen. Im darauffolgenden Erdreich-Level gilt
es, Léwen in Kéfige zu sperren, und nebenbei
Utensilien fiir eine spezielle Falle zu suchen.
Das Langohr bewegt sich sehr schnell, was

beim Spiel gegen die Uhr nur von Vorteil ist. Bei
Benutzung des Run-Buttons kommt allerdings
sehr leicht Hektik auf, die den SpielspaB arg
triibt. Ein weiteres Manko ist die diirftige
Kollisionsabfrage.

Der typische Zeichenstil der beliebten
Cartoons wurde gut iibernommen, wobei man
jedoch auf iberwaltigende Effekte verzichtete.
Die maBige musikalische Untermalung und die
sehr wenigen Soundeffekte kénnen hingegen
nicht iberzeugen.

Das Spiel richtet sich vor allem an eine jinge-
re Zielgruppe. Leider ist der Schwierigkeitsgrad
dafiir aber etwas zu hoch angesetzt.

Daffy Duck zu den Schildern locken

\\In diesem Level muB Bugs Bunny

Eingefleischte Knobel-Fans, die etwas fiir den
Mohrenmampfer (ibrig haben, werden jedoch
dariiber hinwegsehen kénnen. l

XL-Wertung 65%

Hersteller: Sega
Entwickler: Probe

& Climax
Genre: Jump&Run
Spieler: 1
Level: 6
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich:  im Handel

Bugs Bunny's Rabbit
Rampage war vor zwei
Jahren auf dem SNES sehr
erfolgreich. Double Trouble
unterscheidet sich inhaltlich
grundlegend davon und
kommt spielerisch bei wei-
tem nicht an die Klasse des
SNES-Jump&Runs heran

Speicherkapazitét: 16 MBit
Grafik: Die Charaktere sind
sehr sauber animiert
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tacties

mega drive - supernes

Mega Man 7 (SNES)

Versteckter Versus-Mode:

Haltet die L- und die R-Taste
gedriickt, nachdem Ihr das untenste-
hende PaBwort eingegeben habt!
Driickt dann Start! Der Vs.-Mode
erscheint.

PaBwort:

1415 5585 7823 6251

Moves im Versus-Mode:

Mega Man

Schutzschild: oben, oben
Feuerball: unten, unten/rechts,
rechts, Y

Gleiten: unten, unten, B
SchieBen: Y

Power-SchuB: Y fiir eine kurze Zeit
gedriickt halten

Bass
Schutzschild: oben, oben
Special Kick: rechts, unten,

unten/rechts, Y

Flug-Sprung: im Sprung: rechts,
rechts, Y

SchieBen: Y

Power-SchuB: Y kurze Zeit gedriickt
halten

I

—FaEtEs

Earthworm Jim 2
(SNES)

Diverse Cheats:

Gebt die Kombinationen jeweils im
Pausenmodus ein!

Debug Menii: Select, links, rechts, A,
X, X, links, rechts.

Abspann: Select, links, rechts, L, R,
links, rechts, Select

Quiz-Game Debug Meni: A, B, A, B,
A, B, A B

Levelkarte ansehen: siebenmal
Select, B

Level beenden: Select, B, X, A, A, X,
B, Select

Unverwundbarkeit: A, A, X, A, links,
rechts, links, rechts

Ein Extraleben: links, Select, rechts,
Select, links, Select, rechts, Select
Energie auffiillen: X, Select, X, B, X,
Select, X, A

Mun. auffiillen: Select, siebenmal X
Extra Continue: Y, Select, Y, B, X, B,
X, B

Die Waffen:

Plasma Gun

viermal X, dreimal A, Select
Dreier-Wumme:

viermal X, A, A, X, Select
Bubble Gun:

viermal X, A, B, A, Select
Nuke Gun:

viermal X, A, B, X, Select
Homing Missiles:
viermal X, A, A, B, Select
Mucus Bomb:

viermal X, viermal B
Nick-Jones-Code:

Y,A B A Y, A B A

Die Level:

Level 2.1:

links, rechts, A, B, X, links, rechts, A
Level 2.2:

unten, rechts, A, B, X, links, rechts, A
Level 2.3:

oben, rechts, A, B, X, links, rechts, A
Level 3:

A, B, X, links, rechts, links, A, B
Level 4:

oben, B, X, links, rechts, unten, A, X
Level 5:

oben, unten, X, A, B, Y, links, rechts

Level 6:

A, B, X, A, B, X, links, rechts

Level 7:

A, X, links, rechts, X, links, rechts,
links

Level 8:

X, X, unten, unten, A, links, rechts,
links

Level 9:

A, B, X, links, links, rechts, links,
rechts

Level 10:

A, B, X, links, links, links, links, rechts

Uberraschung 1:

A, A B, A A X, B, Select
Uberraschung 2:

A A B AAYBY

< ™
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aktuellen Verginstigu durch Kursschwankun-

gen und Einkaufsvorte ragen Sie deshalb nach!
T




ELECTRONIC
ENTERTAINMENT
X P o

E

Poleposition auf
der PlayStation

Nachdem sich der Termin fiir den Test
von Formel 1 (PSX) bedauerlicherweise
verschoben hatte, ist die Spannung
unter den Formel-1-Freunden beinahe
ins UnermeBliche gestiegen. Der poten-
tielle Rennspielhit des Jahres wird auf
der E*in Los Angeles offiziell vorgestellt
und landet kurz darauf zum ausgedehn-
ten Test in der neXt-Level-Redaktion.

In der kommenden Ausgabe wird um-
fassend besprochen, was die beein-
druckende Rennsimulation von
Psygnosis so alles zu bieten hat, und
wie realitdtsnah sich das Spiel letztend-
lich darstellt!

Erfolgswurm auf Saturnkurs

In Zukunft wird David Perrys Wunderwurm auch Saturn-
Usern Lachkrampfe bereiten kénnen, denn eine entspre-

chende Version fiir Segas Vorzeigekonsole ist bereits im
Anmarsch. Bunter denn je und noch dazu gerendert ver-
spricht Virgin eine originalgetreue Umsetzung von
Earthworm Jim 2. neXt Level geht in der kommenden
Ausgabe auf Tuchfiihlung und berichtet in einem Preview

ausfihrlich iiber Jims Comedy-Debiit auf Saturn S

XL

E® - Die Messe der
Superlative

Wie viele Fragen beschaftigen die
Branche und die Videospieler die-
ser Welt seit Nintendo das N64
(vormals Ultra64) ankiindigte? Es
miissen unendlich viele sein. Doch
bald lichtet sich der Dschungel der
UngewiBheit - auf der gréBten
Messe rund um den Konsolen- und
Spielezirkus wird es neben diesem
Highlight noch unzahlige andere
Neuigkeiten geben, lber die neXt Level
berichten wird. Man darf gespannt darauf
sein, was unser wiBbegieriges Team von sei-
ner Amerika-Tour so alles zu erzdhlen weiB!

Die Profi-
Entwickler

Nintendos Hoffnungen in Sachen
Nintendo* basieren zum GroBteil
auf angekiindigten Spielen wie
zum Beispiel Pilotwings 64

Im XL-Interview mit Paradigm
Simulations, die an der mit
Spannung erwarteten 3D-
Flugsimulation basteln, gibt
Frontmann Dave Gatchell detail-
liert Auskunft tber alle Fragen
rund um das Spiel, dessen einzel-
ne Entwicklunglungsphasen und
die technischen Raffinessen bei der
Programmierung.

neXt Level 7/96 erscheint am 12. Juni

98 xL Juni 1996



g qullfhﬁre

¢
Al Narhine
“Kurzi im Cémicstil

... frag Conny, hieB

ge Beschreibun-

‘gen aus ihrem neuesten
Liebesroman stammten.

Wenn Du Dir Deine
eigene Meinung uber
Liebe, Sexualitat und

Verhitung bilden

willst, bestell* Dir =1
unsere kostenlosen w.
Info-Broschiiren. - - -

A S A



Sie

Lig]

wissen ja, wie eine

nts schmeckt. Reingefallen!

Einmal aussetzen.

Luc

AMERICAN BLEND

Lucky Strike. Sonst nichts.

D EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundhei

auch einer Zigarette dieser Marke entha ItOSmgth und 6 mg Kondensat (Te: )(D chschnittswerte
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