ATTENTION ! PEINTURE FRAICHE

NUMERO 177

NOVEMBRE 2006

(Consoles -

REPORTAGE l

'NOUVELLE FORMULE ¢ NOUVELLE FORMULE ¢ NOUVELLE FORMULE

Actualites, Reportages & TestsI 100 % Jeux Consoles

Onso

Novembre 2006 / n°177

SALON X06 S
MICROSOFT HAND »s2

Les futurs hits: Vi Baston délire
Alan Wake, BioShock, i CaPCOH}
Gears of War... N

SPECIAL !

GAME
SHOW

Toutes les nouveautés: #
Devil May Cry4, MGS4, ~
Gran Turismo HD, Soni

PLANET xvox 360

Le shooter
qui défreeze!

CONFERENCE
NINTENDO

Compte rendu de
tout ce qui s’est
dit sur la Wii

|

N\

6,50 €+ ANT/GUY:8¢€-REU:8¢€-BEL:8¢€
18€-MAR : 82 DH - PORT.CONT: 8¢

Wl

" TEST > P HﬁNOMENE ;
SPLINTER CELL  ppsg @
DOUBLE AGE NT Il va nous rendré

T 06745-177-F: 6,50 €

Fisher dans la peau d'un tueur complétement foot! = [t P




ala pag@ COIM  1outes les nouveautés au meilleur prix sur alapage.com

Loisirs actifs

PRO EVOLUTION SOCCER 6
disponible sur PS2, PSP, PC, Xbox 360,
Nintendo DS

"

@ PlayStation. 2

2SC I5U EN REseRy

52, PSP, PC,
ndo DS, Xbox,
GBA

a pértir de

38€>

SCARFACE
disponible sur PS2, PSP, PC, Xbox

prix a partir de

39€”

10 € offerts™ sur alapage.com

En utilisant le code suivant sur le site : BHATOCONSOLE

Le bon d'achat sera valable du 20 octobre 2006 jusqu’au 28 février 2006 inclus pour une commande minimum de 45 euros, sur tous les produits neufs, hors produits
soldés, proposés sur alapage.com exclusivement dans les univers suivants : Logiciels et Jeux Vidéo.

L'offre est valable pour une seule commande par foyer. Votre bon ne pourra étre utilisé sur aucun autre site accessible depuis le site alapage.com. Passé ce délai votre
bon sera définitivement perdu. Les bons d'achat ne sont pas cumulables entre eux. lls ne peuvent étre échangés contre leur valeur monétaire ou étre remboursés en
partie ou dans leur totalité. La commande bénéficiant de ce bon d'achat est soumise aux conditions générales de vente du site alapage.com.




Actualites, Reportages & Tests I 100 % Jeur Consoles

okyo, Londres, Barcelone: ce mois-ci,
la rédaction a couru aux quatre (euh...
trois) coins du monde pour vous ramener
les derniéres infos sur la PlayStation 3,
la Wii et 1a Xbox 360. Et ce n’est pas toujours
facile... Pour partager ces plaisirs avec vous,
nous vous offrons un DVD que nous avons
réalisé avec l'aide de deux partenaires, Game
One et Alerte Orange, et sur lequel les derniers
trailers des gros jeux next gen a venir achéveront
vos rétines pleines de larmes! Ne frottez pas trop
vos yeux €blouis, ils vous serviront pour ce
numéro spécialement riche en nouveautés.
Entre les actus Tokyo Game Show de Kamui, le
reportage XO6 de votre serviteur et les derniéres
infos Wii livrées par Reyda, vous allez avoir de la
lecture... D'autant que, coté tests, c’est pas mal
non plus, avec du PES6, du Splinter Cell: Double
Agent ou du FIFA 07 sur Xbox 360... La notion

“Les trailers des gros jeux
Tﬂ next gen achéveront vos
K \I/O ' rétines pleines de larmes...”

GAME

de transition, si chére au beau marché du jeu
vidéo, devient quasi palpable a 'approche des
fétes de fin d’année. Chacun y va de ses
fantasmes vidéoludiques. Chez C+, il y a déja
des chouchous. Sur PS3, Devil May Cry 4 et
Virtua Fighter 5 font partie de nos jeux trés
attendus. Sur Xbox 360, outre I'exagérément
jouissif Gears of War, BioShock attise la curiosité.
Enfin sur Wii, entre Metroid Prime 3, Zelda
Twilight Princess et Red Steel, difficile de ne pas
étre impatient. L'heure des lancements approche,
et I'angoisse monte: toutes
ces nouvelles machines,
tous ces nouveaux jeux
seront-ils a la hauteur

de nos réves? m

Vincent
ail de lynx

PS: Deux petites erreurs de rien du tout se sont
glissées dans le DVD: C'est bien Call of Duty 3
T m— e et non 2 qui sortira sur Wii. Metroid Prime 3 ne
les rédacteurs de C+ ont varié les . . sera pas présent au lancement. Voild, c’est dit!

RETROUVEZ TOUTE LEQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR

gastronomies... pour des honheurs
gastriques divers. On vous aime...
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3 Courrier

ECRIVEZ-NOUS!

Amis lecteurs, je dois vous avouer étre tout émoustillé: la qualité de
vos lettres et de vos réactions sur le forum m’a, pour ainsi dire, touché.

Merci et continuez @ me régaler dés le mois prochain!

S A

LHOMMAGE
DU MOIS

Je voudrais profiter de la
prochaine sortie de la Wii pour
écrire une petite lettre en forme
de remerciement a la
GameCube... Une console un
peu sous-estimée. Pourtant,
comme ses concurrentes,

elle a eu ses heures de gloire.
Personnellement, j’ai frissonné
et j’ai aussi bien rigolé avec
Luigi Mansion. Que dire des
Rogue Leader, F-Zero GX (le
meilleur jeu de course futuriste),
Soul Calibur II (avec Link!) et
autre Smash Bros. Melee (auquel
je joue encore)... Et ¢a, c’est
encore léger, il y a du lourd:
Metroid Prime, le meilleur jeu
vidéo du monde!! Quelle
claque, ce jeu! Plate-forme,
action, shoot, réalisation
grandiose... Que dire de plus?
Autre choc: Zelda, évidemment.
On pourra toujours polémiquer,
mais sans ce jeu, point de
Viewtiful Joe ni d’Okami. Autre
référence: Baten Kaitos, le
renouveau du RPG. Enfin une
vraie alternative a Final Fantasy
et Dragon Quest! Etily en a
encore d’autres: Mario Sunshine,
Mario Party, Donkey Kong et ses
Kongas, Chibi Robot et, bien

stir, Resident Evil Zero puis
I'inévitable Resident Evil 4! Alors
oui, en face, la concurrence a
fait fort. Des grosses licences

et aussi une plus grande variété

Le courrier adressé a l'éditeur ne pourra étre
publié dans cette rubrique qu‘a la condition que
le lecteur recopie la phrase suivante: « Je
donne l'autorisation de publier mon article. »

Léditeur se réserve le droit de refuser

n'importe quel texte ainsi que le droit de
raccourcir, modifier ou extraire une partie du
texte sans avoir a justifier sa decision. L'éditeur
décline toute responsabilite quant aux opinions
formulées dans le courrier des lecteurs, celles-
ci n’engagent que leur responsabilité.

6 Consoles=f NOVEMBRE 2006

CONSOLES PLUS - COURRIER DES LECTEURS - 101-1

de jeux (sport, action et surtout
online). Néanmoins, je tiens
a remercier ce petit cube qui
a enthousiasmé mes soirées
durant ces quatre derniéres
années. Et méme si je jouerai
sans doute a Twilight Princess
sur Wii, quel beau chant

du cygne pour une console!
Merci et au revoir!
Emmanuel

RETRO,
C'EST TROP

Bonjour a toute I'équipe de
Consoles+, et félicitations pour
votre nouvelle formule, qui est
trés réussie (bravo pour le retour
des Hits C+ et du C+ d’or). Si je
prends la peine de me mettre

a mon clavier c’est pour tenter
de répondre correctement au
débat du mois. Je pense qu'une
jouabilité révolutionnaire n’est
pas contradictoire avec l'arrivée

GREGORY EST LE SEUL A AVOIR
RUBRIQUE... MEME SI ON A UN

09, RUE JEAN-JAURES - 92 300 LEVALLOIS-PERRET - CONSOLESPLUS@FUTURENET.FR

d’un catalogue de jeux rétros.
Proposer un tout nouveau type
de gameplay entraine forcément
de nouveaux types de jeux ou
un nouveau public (femmes,
adultes n’ayant jamais joué...).
La capacité de la Wii

a se connecter a Internet prend
tout son sens si 'on propose
ce type de téléchargement.

Je m’explique: la Wii est
techniquement inférieure

ala 360 ou a la PS3, alors

en proposant des anciens hits
sur Wii, je pense que Nintendo
tente de montrer qu'il y a
quinze ans les graphismes
importaient beaucoup moins
qu’aujourd’hui et que le fun

était tout de méme bien présent.

Justement, le fait de proposer
d’anciens jeux convient trés
bien a la Wii et a sa politique
du « fun avant tout ». Qui n'a
jamais pesté de ne pas pouvoir
jouer a des grands jeux de

(’est str, la PlayStation 3 aura bien du mal a
s'imposer: Nintendo vient d’annoncer avec

fracas le rachat de deux studios Microsoft:

Bungie et Rare. Pour faire quoi? Mais pour

lancer sa Super NESS bien star! NESS comme

« Nintendo Entertainment Sensorial

System ». Et pour lancer cette machine
révolutionnaire, qui réutilise les bonnes

vieilles cartouches Snes, quel meilleur titre

que Halo 4, développé en secret par Bungie

des mois avant le rachat par la firme

nippone? Inspiré des événements des

banlieues francaises I’année derniere, 2
Halo 4 mettra en scene un Master Chief -

devant maintenir I'ordre en empeéchant
certains politiques de déraper: la pire
menace qu’il ait jamais affrontée!

La version américaine de Halo4
devrait tourner sur Super NESS
PAL, avec un adaptateur Ad-29X.

Py MERORAGE N
. A canis CANEM epyy
R, I

I’époque 8 ou 16 bits? C'est 1a
’occasion de se rattraper!
Certes, la plupart sont bien str
disponibles en émulation, mais
ce n’est pas du tout la méme
sensation que sur un téléviseur.
Pour conclure, je dirai que le fait
que la Wii propose a la fois un
principe novateur en termes de
gameplay et un accés a des jeux
rétro est tout a fait évident et
dans la continuité de la
politique de Nintendo. De plus,
on peut voir que la DS (méme si
le contexte est un peu différent
puisque c’est une portable) a,
elle aussi, proposé une jouabilité
novatrice avec des jeux pas
forcément axés sur la qualité
graphique. Au Japon, il y a
méme une gamme de jeux qui
prouve que nouveauté et rétro
ne sont pas incompatibles.

Je termine la-dessus. Bonne
continuation!

Gaara Ryuha

REPONDU A CETTE NOUVELLE
PEU RETOUCHE SON SCENARIO.
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» Courrier

SUR LE FORUM

Voici les meilleurs posts concernant le débat lancé

le mois dernier. Débat suivant: « Quels sont les
avantages et les risques de la distribution de contenus
online sur PS3 et Xbox 3607 »

Posté le: Mer 27 Sep 2006,

par psycho-sick

On peut voir les choses de
plusieurs fagons... On peut dire
que le jeu vidéo est un monde
régi par la mode, et que porter a
I’écran des jeux passés de mode
tels quels, et faire de la pub pour
ca, C'est une idiotie. Alors, s'il est
évident que revoir les films
expressionnistes allemands des
années 20 n’est pas la priorité
d’un acheteur de lecteur HD-
DVD, la possibilité de le faire
permettra cependant aux lycées
et aux universités d’en faire
I'acquisition, ainsi qu’aux
cinéphiles passionnés, ou aux
vieux nostalgiques. C'est une
clientéle comme une autre!

Moi je dis qu’on ne devrait pas
considérer le jeu vidéo comme
une librairie de gare ot seuls les
best-sellers des derniers mois sont
accessibles, mais comme une
bibliothéque, ot les classiques
aussi ont le droit d’exister.
Cependant, je ne sais pas ce que
I'on doit faire au niveau de la
tarification de ces vieux jeux...
(...) Enfin, notre monde fait de
la liberté la notion la plus sacrée,
et, dans ce sens, la possibilité

de jouer a de vieux jeux sur de
nouvelles machines est une
bonne nouvelle, car ¢ca donne
plus de liberté au joueur, qui,
méme s'il s’en contrefout, a la
possibilité de le faire!

par Phil

Certes, ces deux orientations
peuvent sembler contradictoires,
mais dans les faits on se retrouve
avec un concept génial:
Nintendo contente ainsi tout le
monde! D'un c6té, il satisfait les
amateurs de nouveautés et €largit
les limites actuelles des jeux

8 (Consoles=k NOVEMBRE 2006
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vidéo, avec une nouvelle maniére
de jouer. De l'autre, il ravit les
anciens joueurs qui voudraient
se refaire certains hits de légende,
certes dépassés techniquement
mais pour toujours dans nos
coeurs! Quand on connait les
clashes qu'il peut y avoir entre ces
deux « communautés », c’est un
exploit de pouvoir les rassembler
ainsi. Le réve serait que certaines
de ces anciennes Rom soient
modifiées pour le jeu en réseau,
mais honnétement, je n'y crois
pas... Pourtant, je passerais a
coup siir mes nuits sur un Super
Bomberman Online (au hasard)!
Reste a savoir aussi si tous les jeux
seront représentés ou s'il n'y aura
en fait que les gros hits les plus
connus. Dernier flou en ce qui
concerne les jeux Hudson: la
plupart des jeux Nec n'ayant pas
mis le nez hors du Japon, seront-
ils accessibles pour nous autres
Européens? Quoi qu'il en soit,
tout le monde a une bonne
raison d’y toucher a cette Wii.
Tout le contraire d'une PS3, dont
tout le monde se trouve une
bonne raison de ne pas l'avoir,
pour l'instant du moins.

Posté le: Mer 27 Sep 2006,

par actif-cube

Avec la next gen qui arrive, le
marché du jeu vidéo est en train
de s’enliser dans sa forme de
départ: un t€léviseur, une
console, une manette avec des
boutons. Les graphismes sont
certes de plus en plus fins de
génération en génération, mais
objectivement, quelle est la
différence entre Street Fighter II et
Virtua Fighter 5? Graphismes mis
a part, il s'agit toujours d'appuyer
sur quelques boutons pour
pouvoir taper son adversaire...
Avec la Wii (seule concernée par

« LES JEUX AU TOP » 3

TOP 10 DES JEUX LES PLUS ATTENDUS:

I'expression « jouabilité
révolutionnaire »), on passe a
un autre niveau, on met un pied
(ou disons deux mains pour
commencer...) de plus dans la
réalité virtuelle. On ne fait plus
de kaméhameéha a coups de
diagonales et de demi-tours
+A+B+Z, non! On FAIT le
kaméhaméha, on boxe son
adversaire avec ses bras, on joue
au tennis en smashant son pote
d’enfance... La Wii fait avancer
le jeu vidéo, lui donne un
nouveau souffle, lui fait regagner
de l'intérét. Néanmoins, la Wii
n’oublie pas ses ainées, elle
n’oublie pas le passé, celui-la
méme qui lui a donné sa forme
actuelle. C'est gréace a tous les
anciens jeux qu’elle peut
aujourd’hui proposer cette
jouabilité hors normes. La Wii

Les vieux ont toujours la cote:
Snake et ses muscles malades,
Link et son bonnet hors d'age.

%

fait avancer le systéme, mais elle
ne repart pas de zéro. Proposer
des jeux rétros (tres a la mode) est
une facon de montrer comment
cette console a pu voir le jour. De
plus, c’est une tres bonne fagon
pour réapprendre ses classiques,
ces jeux « mythiques » dont nos
petits fréres entendent parler sans
cesse et qu'ils ne connaissent pas.
Ce n’est pas contradictoire de
faire coexister sur une méme
machine deux facons différentes
de jouer, C’est une évolution. Le
cinéma n’a pas tué la littérature,
de méme que les livres de Voltaire
se vendent toujours alors qu'il
existe des livres plus récents. (...)
Chaque chose a son propre
charme, ce qu’il faut, c’est savoir
gotiter a tout. Et c’est possible
avec la Wii (non, je ne fais pas

de pub...).®



The Pokémon Company

2006 CHUNSOFT. TM and ® are frademarks of Ninfendo., The confents.
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1996 : Alors que Tekken2,
Super Mario 64, Resident Evil
et Pokémon font des ravages,
lancement de la premiére
édition.

En dépit de I'affluence, la
politesse régnait en maitre.

h, le Japon, terre de prédilection
A des jeux vidéo. C'est toujours

avec un pincement au ceeur que
lon y retourne: au hasard du métro, on
voit des méres de famille jouant a Final
Fantasy sur leur téléphone portable, on
entend des gamins parler d'un titre ou
l'on collectionne des insectes... avant
de se rendre compte que tout ce petit
monde se dirige au méme endroit que
nous: le plus populaire des salons de
jeux vidéo. A la différence du regretté
E3, le Tokyo Game Show est en effet un
salon ouvert au public qui vient essayer
des tas de jeux en avant-premiere.
Cette année, le TGS fétait ses dix ans
d’existence et son succes ne se dément
pas. Avec une affluence avoisinant les
190 000 visiteurs, on peut dire que des
joueurs si proches les uns des autres,
au sens propre comme au figure, c'est
du jamais vu pour nous autres Francais.

Hormis Nintendo, traditionnellement
absentéiste, les éditeurs et
constructeurs ont tous joué le jeu et
présenté des nouveautés affolantes,
aussi variées que Devil May Cry 4,

Blue Dragon ou Yakuza 2. Les forces

en présence étaient curieusement
campées: apres moult fusions, les
Namco et Bandai, Square et Enix ou
Sega et Sammy avaient évidemment un
stand commun, ce qui réduisait d'autant
les « grosses attractions » du salon.

IMPRESSIONS A CHAUD

Ce qui nous a fait plaisir, ce sont

aussi ces multiples petits éditeurs et
constructeurs proposant des lunettes
3D bluffantes, des petits jeux sympas
ou un micro-ordinateur MSX de la taille
d'une carte de crédit. Le cosplay, qui
consiste a se déguiser en ses héros
favoris, a encore une fois embelli le

1997 : le salon est désormais
bi-annuel, au printemps et en
automne. Final Fantasy Tactics
étonne sur PSone. Un jeu de
caisses attire lattention: un
certain Gran Turismo'!

1998 : la Dreamcast

et Virtua Fighter 3
impressionnent le public.
Les Japonais peuvent
découvrir Final Fantasy VII!

1999 : Gran Turismo 2
devient le jeu-culte que
Von sait et Dance Dance
Revolution passe enfin de
V'arcade a la PlayStation.




La Wii, non jouable, n’était présente ’. Les jeux du stand Xbox 360 n’avaient
que sur trois stands (ici Konami). pas a rougir face a la concurrence.

On pouvait évidemment
échanger ses deniers contre
une tonne de goodies...

Malgré ses ralentissements, Devil May
Cry 4 a vraiment enthousiasmé les joueurs.

A quand un événement de
cette envergure chez nous ?

“Le TGS fétait ses dix ans
d’existence et son succes
ne se dément pas. ”

salon. Enfin, le chanteur ultra-populaire
de Dragon Ball Z est venu entonner son
fameux Chala-Head-Chala devant une
foule en délire. Le TGS, c'est aussi ca'!
S'il fallait retenir deux choses, la ; E !
premiére serait que le public japonais ' S Les « cosplayers » ajoutaient une
est plus ouvert que par le passeé. Les / S oo faiunam sons
gens se marraient autant sur Devil May
Cry 4 que sur Lost Planet ou Dead Rising,
et le stand Xbox 360, qui n'avait rien de
ridicule, était tres visité (cela ne veut pas
dire pour autant que la 360 est tirée
d'affaire la-bas]. La seconde, c'est
lintérét pour la PlayStation 3: le stand
Sony n‘a jamais désempli. Quoi qu’on

en dise, la console est promise a un bel
avenir au Japon. m

Les hdtesses sont chargées d’attirer
I'attention: mission accomplie !

2000 : Phantasy Star 2001 : Final Fantasy X 2002 : le salon n'a 2003 : les Japonais 2004: on peut découvrir | 2005: des tas de
Online, Dragon QuestVII | fait réver les foules plus lieu qu'en se jettent sur Monster Gran Turismo 4, le nouveautés pour
impressionnent. On tandis que Sega automne. Final Fantasy Hunter qui deviendra monumental Dragon la DS qui cartonne.
attend de bons jeux sur | annonce la fin de X-2 est dévoilé. un gros succés l'année Quest VIII et deux La Xbox 360 tente
la toute fraiche PS2. la Dreamcast. suivante. nouvelles venues: une timide percée
la PSP et la DS! chez les Japonais.
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Connectez-vous et découvrez les nombreuses
offres “spéciale ouverture”

{2 Connexion automatique
(atider)

Si vous n'étes pas encore enregistré,

cliquez ici.

. Votre panier est vide

250 macasIns

Ecoutez LE MEILLEUR DES HITS
du lundi au vendredide 18h30a21h

fun radi
R oul 8B

ez

Les nouveaux Micromar




décembre

49 990 ¢

prix conseillé

la console
nintendo wii
et sa manette

Pour étre sur d'y jouer
réservez-la

dans votre

Micromania !

MMICR -Mv \N y.
Lfsﬁ RAISONS DE PREFERER MICROMANIA

LeS rep"ses de ]eux - Micromania reprend vos anciens jeux :
( ;) La PI’OXImIte Plus de 250 magasins Micromania en France. @ PS2, PSP, Xbox 360, DS et GameCube. Grand choix de jeux d'occasion (garantis§mos),
Les démonstrations - rous tes mercredis et sameis ce

14030218 h 30.

\\ La Megacane 5% de remise* sur les jeux & accessoires. Recevez tous les 200 €

\ “ d'achats de jeux ou d'accessoires un bon de réduction de 10 € valable sur tous les produits*.
\\— % *Rewmise différée sous forme de bon de reduction de 10 €, **Remise non applicable sur les cansales

LeS reservatlons - Réservez GRATUITEMENT le jeu ou la console de

vos réves dans tous fes Micromania.

Les chéques-cadeaux Micromania

Iis sont valables 1 an et sont utilisables dans tous les Micromania.
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Sonic sera tunique héros de s
Somc and the secret of the Rings. , ) |
mais on pourra le custom|sera 2 R
» ; Qu'il est! bon, parfms de bosser pour
la presse speclahsee se faire inviter

e\ements récoltés
par Sega au Tokyo U Game Show, cana:
alment pas de pnx e
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" Le stand Sega était I'un des rares oi
I'on pouvait admirer la Wii en action.

INTERVIEW

orts de notre position

‘privilégiée, nous avons pu

écumer de long en large le
stand trés coloré de Sega, jouer a
Virtua Fighter 5 tout notre saoul, nous
prendre pour des yakuzas ou admirer
les graphismes haute définition de
Virtua Tennis 3. Avec une quarantaine
de jeux originaux présentés sur le
stand, 'éventail de titres était aussi

RAPIDO!

Le premier jeu a exciter notre
curiosité fut évidemment le
nouveau Sonic sur Wii. Nous
avons interviewé Yojiro Ogawa

riche et attirant sur next gen que
sur les consoles actuelles. Certes,
tous ne parviendront pas chez nous.
S'agissant de Kanji Trainer Portable
qui propose de réviser les caractéres
japonais sur sa PSP ou de cet
étrange Jackpot tiré de Ken le
Survivant, ce n’est pas si grave.
Concernant le nouveau Shining Force
Ikusa sur PS2, comptez sur nous

pour mener l'enquéte et découvrir
les détails de sa sortie européenne!
Mais on le sait, vous étes surtout
curieux des titres PS3 et Wii...

A Consoles+, nous avons pu y jouer
et, mieux encore, interviewer
directement les responsables

du développement de chacun des
grands jeux en chantier chez Sega.
Elle est pas belle lavie? m

€ Présentez-nous en quelques mots
ce nouveau Sonic and the Secret of the
Rings'!

Yojiro Ogawa: Sonic plonge dans un
livre, les contes des Mille et Une Nuits,
et cherche a sauver d’une destruction
imminente cet univers d’inspiration tout
orientale... C'est un jeu d’action pour
tous, tres facile a maitriser. Sonic

fonce tout droit, a vous d’incliner la
télécommande pour le faire tourner

a droite ou a gauche de facon a éviter
les obstacles. Les gens qui trouvaient
Sonic difficile devraient étre plus a laise
avec cet opus.

qui supervise sa nouvelle aventure.

€ Ce n’est pas un exercice stressant
que de mettre en scéne un personnage
aussi connu que Sonic ?

C'est assez dur, en effet, de trouver
une nouvelle voie tout en respectant le
personnage. La série Sonic Adventure,
par exemple, introduisait des étres
humains et des architectures realistes.
Nous avons voulu faire encore autre
chose. On a donc gardé le monde initial,
mais on U'a faconné a notre maniere.

C"’ Comment avez-vous fait pour
utiliser au mieux la télécommande ?
Le controleur est nouveau pour nous,

comme pour les joueurs. Nous ne
voulions pas déboussoler ceux qui
connaissent déja Sonic, aussi, il faut

le saisir latéralement, comme on le
ferait pour un paddle, c’est plus simple.
Dans la trentaine de mini-jeux a
partager avec toute la famille, la
télécommande s’utilise différemment.
Par exemple, U'un des jeux ou vous
devez secouer des coffres pour

en deviner le contenu recourt
astucieusement au haut-parleur
individuel de la manette: a vous de
laisser trainer vos oreilles pour voler
les précieux coffres de vos adversaires!
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A SAVOIR.-
fFaute de temps ;tdtesyg:;\ WE
robant de 12 pa 'oue' =
Tennis3PS3 ne se e
ine. Cela sera-t-il rep
onh(;\e la sortie europeenne?

VIRTUA
TENNIS 3

Le titre phare de Sega, qui,
depuis la Dreamcast, est la
référence en matiére de
tennis sur console, brille de
mille feux sur PlayStation 3.

irtua Tennis était l'un des

titres les plus aboutis du

salon. Ca n’a lair de rien,
mais jouer au tennis en Full-HD
sans ralentissements et avec des
mouvements de balle trés précis,
c’est quand méme la classe.
Les joueurs, les anciens comme
les nouveaux, sont modélisés a la
perfection (c’en était limite effrayant,
surtout sur grand écran) et leurs
fringues bougent au gré des revers
et coups droits. Si ce n'étaient les
couleurs un peu flashy, on aurait
réellement limpression d'étre
devant une retransmission télévisée...
La maniabilité ne proposait rien de . o ;i
neuf, car il est difficile d'améliorer ' " o
un concept déja aussi abouti, mais % &s
Nadal, Federer, Sharapova et les ——

Les pros ne sont pas uniquement vos

autres arerfants étaient bien dotés adversalres: ils vous prodiguent / f 4
de leurs attitudes persos. m généreusement conseils et encouragements. I #"‘,

RO
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| Grace a la nouvelle gestion
physique de la balle, les échanges
prennent un coup de neuf!

BALL REMAINING

Malgré I'absence de licence officielles
* des tournois ATP, VT3 propose des courts
a l'architecture tout a fait crédible.

(G Quelles sont les différences
fondamentales entre Virtua Tennis 2

et 3 en termes de gameplay ?

Mie Kumagai: Premiérement, nous avons
beaucoup retravaillé le moteur de jeu,

le « VT game engine ». Nous avons doublé
le nombre d’animations pour ajouter a
chaque joueur ses coups et attitudes
personnelles. Nous offrons aussi
davantage de contenu et une variéte qui
satisfera autant les joueurs qui découvrent
Virtua Tennis que les vétérans. Ily a,

par exemple, de nouveaux mini-jeux a
plusieurs et un mode World Tour tout neuf.
Les joueurs pros apparaissent maintenant
en tant qu’amis, pour vous encourager et
vous donner des conseils par e-mail ou au
téléphone entre les matches. Cela donne
Uimpression de faire partie du cercle fermé
des grands joueurs!

G2 Et sur le plan technique ?

Sur cette version PS3, le nombre de
polygones et le niveau de détail des
textures sur les joueurs ont été multiplies
par dix! Grace a cette puissance de calcul
massive, les joueurs ressemblent encore
plus a leur alter ego. Pour ce qui est des
expressions, on utilise maintenant des
techniques que les générations
précedentes de consoles ne permettaient
pas: les « shaders » et les « specular
reflections » qui offrent un rendu et une
diffusion naturelle de la lumiére. La PS3
nous laisse enfin afficher une résolution
de 1920 x 1080 pixels, pour une image plus
proche de la réalité. La haute définition
offre au final des graphismes sept fois
supérieurs a la version précédente.

C# partez-nous du moteur physique...
La gestion physique de la balle a été
grandement améliorée. Elle est
maintenant affectée par des facteurs
tels que la vitesse, la gravité, le nombre
de rotations, la friction de lair, et ces

SURREALISTE

Comment a-t-on obtenu des
athletes aussi criants de vérité?
Uinterview de Mie Kumagai vous
révele le long processus pour
parvenir a ce résultat.

parametres sont aussi pris en compte lors
des rebonds et des frappes. Pour ce qui est
des mini-épreuves, un module nomme

« PhysX » offre aux objets présents dans
ces jeux des mouvements credibles et
rend les chocs imprévisibles. Mais
rassurez-vous, nous n'avons pas fait

de Virtua Tennis un simulateur, nous
privilégions l'amusement du joueur.

(C Beaucoup de jeux de sport next gen
ont amélioré le réalisme de leur rendu
en utilisant la sueur sur la peau, des
vétements trempeés... Qu’en est-il pour
Virtua Tennis 3?

La représentation réaliste des joueurs
est un élément crucial pour Virtua Tennis.
Nous avons fait le maximum pour qu’ils
ressemblent a leurs homologues réels,
comme par exemple visionner leurs
matchs pour créer des morphings de
leurs expressions courantes. L'équipe de
Sega a accompagné les vedettes sur des
séances photo pour les shooter sous tous
les angles. Des joueurs pros nous ont
aidés a realiser la motion capture en
studio dans des conditions similaires

a celles d’un match. C'est ainsi que Uon

a doublé le nombre de mouvements
capturés par rapport a VT2. Les
vétements, eux, ont été « fragmentés »
en plusieurs parties indépendantes,
apres quoi nous avons calculé les forces
qu’exercent ces parties entre elles.

La méme méthode a servi a simuler les
chevelures, et le résultat nous semble
tout aussi convaincant grace a la grande
puissance de calcul de la PS3.

& Enfin, que pensez-vous de la série
Top Spin ? La voyez-vous comme une rivale
ou comme une source d’inspiration?

Jai joué a Top Spin, un petit peu
évidemment, mais ce n’est pas mon jeu
prefére. Disons juste que je préfere plutot
le premier volet!
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VIRTUA FIGHTER 5

Le Virtua Fighter nouveau est arrivé! Le combat en haute
définition prend ici une dimension spectaculaire qui donne
un pep incroyable aux combats.

apasadire, ce VF5ade la
Y gueule. C'était, avec Virtua

Tennis 3, un des seuls jeux
PS3 tout a fait jouable, en haute
résolution et sans aucun
ralentissement. Bref, un jeu proche
de la perfection, qui laisse réveur
guant aux capacités de la console.
Les fans de VF4 ne seront pas
dépaysés car le gameplay reste
identique. Comme vous le savez,
deux nouveaux venus viennent
défier les anciens. En termes de jeu,
El Blaze est, en fait, une version
allégée de Wolf. Il sprinte d'un bout
a lautre du terrain et assene des
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coups puissants, dynamiques,

mais durs a combiner, ainsi que des
projections spectaculaires. Eileen,
elle, distribue des petits coups secs
de ouistiti et attaque d’'une position
basse: la gamine est facile a manier
et enchaine rapidement. On la croirait
presque sortie d'un Fatal Fury!
Au-dela de Uesthétique irréprochable
du jeu, on est un tout petit peu décu
par certaines animations un peu
raides (d'autant plus visibles que

le reste est somptueux] et un
manque d’innovations. Nous

avons donc soumis l'équipe a

un interrogatoire collectif... m

CONSERVATEURS

Messieurs Kataoka, Shimada et
Murayama, développeurs de VF5,
défendent ardemment I'esprit original
de Virtua Fighter.

&+ Est-ce parce que la lucha libre connait
actuellement un éclairage médiatique inédit
que vous Uavez incluse dans VF?

L'équipe: Depuis les débuts de la série, on a
un catcheur nommeé Wolf, qui est grand et fort.
Nous comptons pas mal de fans de catch parmi
nous, on se disait qu'un autre lutteur avec un
gabarit différent, léger et rapide, avec des
techniques plus agréables a regarder,
compléterait bien la discipline. En tout cas,

El Blaze est trés apprécié par Uéquipe.

CF 11 semble qu’en deépit des années passées,
vous utilisiez toujours des animations provenant
du premier Virtua Fighter...

Oui, a vrai dire, on s’en sert toujours. Parfois,

si elles semblent un peu « cheap » compareées
aux animations plus récentes, on les modifie

au fur et a mesure pour leur donner un aspect
plus moderne.

(C Le gameplay n’a pas changé depuis VF4.

Ce nouveau Virtua n’apporterait donc que des
améliorations cosmétiques ?

Nous tous dans Uéquipe avons beaucoup joué aux
jeux de combat, mais VF reste notre référence a
tous. Bien siir, c’est le contenu qui prime, mais si
on a la possibilité d'améliorer le jeu de facon a la
rendre plus beau, nous nous en faisons un devoir!

(C 3 Quelle est selon vous la différence
fondamentale entre les séries Tekken et
Virtua Fighter?

Eh bien, Tekken est basé sur un systeme de
combos: on cherche une ouverture, on tente
de placer plusieurs coups a la suite a chaque
assaut. Alors que Virtua Fighter est plutot basé
sur les déplacements, les feintes, et surtout
sur Uobservation de Uadversaire. Pour gagner,
il faut jouer en finesse et parvenir a « lire »
dans U'esprit de l'autre joueur, c’est la que se
situe la différence!




LES CREATEURS D'ORIGINE A NOUVEAU AUX COMMANDES
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De bon augure: les hotesses,
vétues ad hoc, s’amusaient
autant que les visiteurs!

SUPER MONKEY BALL
BANANA BLITZ

Gardez la télécommande Wii en main, car les petits singes

perdent a nouveau la boule. Uesprit de Marble Madness,

le grand ancétre, n’est pas loin.

ortiily a cing ans, le

premier Monkey Ball

changeait la donne
en misant sur un gameplay
extrémement intuitif, sans
manipulations de boutons
compliquées: pour diriger les
ouistitis dans leur bulle, il fallait
juste incliner subtilement le pad
analogique. Cette simplicité
biblique, alliée a un design farfelu,
a conquis tellement de joueurs
qu’aujourd’hui Monkey Ball est un
classique. Quoi de plus cool qu'un
retour aux sources ? Les ouistitis
sont de retour, avec un nouvel
habillage en cel-shading et un
monde rien qu'a eux. Aujourd’hui,
c'est a la télécommande qu'on
dirige son petit singe pour un
plaisir en solo ou a plusieurs.
Eh oui, Monkey Ball, c’est aussi
une tripotée de mini-jeux
a partager avec la famille:
empécher des astéroides de
pulvériser votre vaisseau, partir a
la péche sous-marine ou marcher
sur une corde raide, tout sera
prétexte a une compétition soft et
a de grands éclats de rire. Un jeu
qui donne la banane, quoi! ®m
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CA BULLE!

Toshihiro Nagoshi, star de
chez Sega et géniteur du
trés violent Yakuza, est
fier de son nouveau bébé
plus « peace and love »!

G2 Quoi de neuf dans

ce nouveau Monkey ball?
Toshihiro Nagoshi: Banana Blitz
sera un jeu Wii, qui sortira en
méme temps que la console.
C’est un jeu de puzzle et d’action,
comme les précédents, mais

il y a une nouveaute de taille:

le saut! Les singes peuvent
désormais bondir et faire
franchir a leur bulle des
obstacles, ce qui, vous pensez
bien, change grandement le level
design: attention aux nouveaux
pieges! Le controle se fait a

la télecommande, il suffit de
Uincliner: c’est accessible a

tous mais il y a des subtilites.

G+ quid du jeu a plusieurs?
Evidemment, il y a une tonne de
mini-jeux, on a mis le paquet:
certains sont déja célebres, vous
avez puy jouer sur GameCube ou
DS. Mais il y en beaucoup qui sont
inédits parmi la cinquantaine que
compte le jeu!

G Pour le game producer que
vous étes, ce n’est pas trop
déstabilisant de passer d’un
Yakuza a un Monkey Ball?

Oui, effectivement, ce n’est pas
facile! Mais il y a des points
communs: le boulot en équipe,
le fait d’associer les talents de
differentes personnes, de faire

en sorte que tout le monde
se donne a fond...

G Etes-vous spécialement
fier de cette version Wii?

Oui : d’abord parce qu’on a réussi
a adapter Monkey Ball, un jeu tout
de meme difficile et réserve aux
maniaques, en un titre a
destination du plus grand nombre.
Ensuite, parce qu’on offre un
contenu énorme pour un jeu de
lancement. Le nombre de mini-
jeux est tel qu’il y en a pour tous
les godits, et quelques minutes
manette en main donnent envie
d’aller s’acheter une Wii. En ce
sens, c’est une reussite.
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Contrairement 3 cequon aurait

pu attendre, Microsoft n'a ni
trop insisté sur le retard européen

de la PS3, ni verse
dansle triomphalisme.
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Annonce du contenu exclu
GTAIV et le prix du lecteur
HD-DVD: Peter dégaine.

Impossible de résister: Peter a lancé une petite

‘est a Barcelone, fief des

derniers champions d'Europe

de football en date, que
Microsoft a choisi d’exposer sa force
de frappe. Et la Xbox 360 dispose
d’'une flopée de « Ronaldinho
ludiques » en puissance... La
conférence a laméricaine (comme
Peter Moore les affectionne), révélait
aux étourdis tout le potentiel de
la console, avec quelques infos
supplémentaires, quelques redites,
mais aussi de petites surprises... je
vous épargne le chapitre sur le Xbox
Live Arcade, qui, s'il fait vibrer notre
fibre nostalgique avec l'arrivée de

vanne sur Sony en évoquant le lancement mondial
quasi simultané de Gears of War...

Doom et de Sensible Soccer, ne vous
fera pas craquer pour la next gen. Le
vrai jeu d'intro de la conférence reste
Banjo Kazooie, de retour chez Rare,
dont la vidéo de présentation laissait
dubitatif... Il faudra attendre quelques
mois avant d’en savoir plus. Gears of
War, lui, s'exhibait une fois de plus
entre les mains expertes et sadiques
de Cliffy B [CLiff Bleszinsky, lead
designer chez Epic), et malgré son
coté déja-vu, il scotchait l'assistance.
Sa date de sortie est confirmée en
Europe pour le 17 novembre, soit cing
petits jours seulement apreés la sortie
américaine. Pour enchainer dans du

gros hit bien gras, le logo de GTAIV
s'affichait en capitales, accompagné
d’'un commentaire : deux épisodes
exclusifs a la Xbox 360 seront
téléchargeables sur le Xbox Live.
Alléchant! Pour conclure cette
séquence gros budget, Jade Raymond
d'Ubisoft présentait le splendide
Assassin’s Creed, autrefois exclusif a
la PS3... Un vrai coup de grace pour
qui n‘aurait juré que parelleilya
quelques mois. La seule arme restant
a Sony, le Blu-ray, a eu lui aussi droit
a une réponse calibrée : un lecteur
HD-DVD en bundle avec le film King
Kong pour 199 euros. Et pan!

Peter Jackson sur la
2 scéne, Keiji Inafune dans
B¢ & 1a foule: du beau monde!

\

Banjoe Kazooie signe son retour chez Rare. Quand,
comment, bien des questions restent en suspens...




) Reportage

Passons aux annonces toutes neuves.
Tout d’abord, Marvel Universe Online,
premier MMORPG inédit sur Xbox 360!
Avec de prestigieux géniteurs (Cryptic
Studios, les papas du déjanté City of
Heroes sur PC] et une licence aussi
costaude, on peut s'attendre a un
raz-de-marée (a une date non
communiquée] chez nos amis ricains,
grands amoureux des héros en slip

et collants. Autre surprise, larrivée

de Peter Jackson dans le monde du
jeu vidéo, ou plutot son envie d'y poser
ses valises un peu plus longtemps
que prévu. Episodes inédits de Halo,
création d'un studio et envie de
raconter des histoires « interactives »
ont poussé Peter dans les bras de
Microsoft. Ah, et un gros cheque
aussi... enfin, c’est tout le mal que

je lui souhaite. Last but not least, le
trailer qui cl6turait la conférence avait
un petit air connu: gros plan sur un
casque a nul autre pareil, celui de
Master Chief. Ou plutot d'un Master
Chief! Car a l'écran, dans une superbe
séquence cinématique, ce sont
plusieurs centaines de MC qui allaient
en découdre avec larmée Covenant!
Le logo Ensemble Studios précédant ce
spectacle a couper le souffle ne laisse
aucun doute: Halo Wars (puisque c’est
son nom), sera bien un jeu de stratégie
en temps réel, sur Xbox 360 et PC.

Le temps de reprendre ses esprits,

et le journaliste se retrouve propulsé
dans le tourbillon classique de

ce genre d'événement: soirée

« corporate », journée marathon entre
présentations privées, bornes de démo
et hotesses aux sourires Ultrabrite.
N’étant pas dentiste, je me suis surtout
accroché aux bornes courageuses,
celles qui osaient montrer aux perfides
journalistes en mal de critiques
acerbes les nouveaux-nés de
développeurs frileux. Parmi eux,

Forza Motorsport 2, encore en plein
développement, mais déja tres
prometteur sur les sensations qu'il
procurera. A Uinstar du premier volet
sorti sur Xbox, ce concurrent de Gran
Turismo méritera un sacré coup d’ceil
a sa sortie, mais aussi un peu
d’indulgence sur ces premiers tours de
piste: un frame rate hoquetant et une
modélisation perfectible empéchaient
de succomber tout de suite au jeu de
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La longue séquence cinématique
d’Halo Wars a provoqué quelques
exclamations. Reste a voir le jeu...

Micresg
i Ew(m:
Lé logo de gauche et le logo de

droite, réunis, ont fait bondir de
joie les fans de super-héros!

Alone in The Dark, ou I'horreur a
la francaise, fait partie des titres
les plus attendus sur Xbox 360.

Turn10. Premieres passes d'armes par
ailleurs pour Rainbow Six Vegas, enfin
jouable. Toujours aussi beau, le titre
d'Ubisoft dévoilait son gameplay
malin, qui permet de gérer une
escouade antiterroriste en un
claquement de doigts, ou presque!

Le mode Custom permettant
d'intégrer son propre visage au joueur
[via la caméra Xbox], fort efficace, était
aussi de la partie, je vous laisse vous
payer ma tronche sur le screen
correspondant. Petit détour par
Crackdown, qui m'avait fait l'effet
d’'un gros bisou avec un sandwich
a loignon lors de UE3. Eh bien,

il s'est mis a la menthe fraiche !
Le cel-shading s'est vu enrichi
d'effets supplémentaires qui
donnent une vraie gueule au

jeu de Dave Jones, le papa

de GTA mine de rien...

£ conmnue - BACK

Caméra Xbox Live Vision et guitare pour Guitar
Hero II: les accessoires qu’on va s’arracher!




SECRET DEFENSE

Gears of War garde jalousement
ses mystéres alors que son
développement est quasiment

Forza Motorsport 2 se dévoilait termine.

timidement, mais sa conduite f:-, B B
vt H i ot soksalions. : : ! " Les p'tits gars d’Epic ne veulent pas

dévoiler toutes les surprises de ce hit

en puissance. Multi et solo jouables a
'X06 ne permettaient pas, en effet, de
découvrir ces éléments tant attendus
comme les véhicules, nouvelles armes,
ou ennemis gigantesques parmi les rangs
Locusts. Et le bonheur toujours renouvelé
de s’essayer au plus beau shooter

Xbox 360 ne suffit plus... Est-ce que,
malgré tout, nous aurons accés a une
version test en temps et en heure pour
enfin vous révéler tous les aspects du
potentiel monstrueux de Gears of War?
Rien n’est moins sir...

Mass Effect, le dernier BioWare,
risque de faire mal tant par sa
richesse que par ses atours...

Des gueules de brutes pour
un jeu plus fin qu'il n'y parait: o
c'est aussi ¢a Gears of War. =

Fuzion Frenzy 2 et DOA Xtrem 2:
la preuve que la next gen sait aussi
faire du n’importe quoi.

7\

“Halo Wars, d'épsemble Studios,
sera bien un jeu de stratégie'en
temps reel, sur Xbox 360.”




Autre titre qui, Lui, m'a fait trés peur
(attention, jeu de mots), c'est FE.AA.R.
Non pas a cause de son ambiance
particuliere, mais plutot des réglages
gu'une andouille avait faits sur la
sensibilité des sticks. Une fois tout
remis en ordre, le FPS de Vivendi
s'avere fluide et jouable, aussi désirable
que sur PC. Dans la série « j'existe
aussi sur PC », le pack Half-Life 2,

fort des extensions Team Fortress et
consorts, qui ravira les accros aux
flingues. Sans hésitation aucune, on
peut déclarer The Darkness (Starbreeze]
comme le FPS le plus beau et le plus
courageux. Inspiré du comics, le titre
de 2K fait violence aux rétines les plus
blasées, et son moteur physique
époustoufle autant que ses idées:
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Sur les bornes de Shadowrun,
il 'y avait pas que des chefs
produits! Preuve que ¢a marche.

le héros, mafieux décedé, est investi
par des puissances démoniaques
(sensibles a la lumiére). Beau, jouable:
attendu! Pour finir avec nos amis fous
de la gachette, encore une bonne
nouvelle: Shadowrun a, comme
Crackdown, pris le temps de se faire
une beauté et de devenir intéressant a
jouer: ca fait beaucoup. Xbox 360 et PC
(car Shadowrun se joue sur les deux
supports) trouvaient régulierement
des joueurs motivés pour s'y affronter
a coups de flingues et de magie.

Sur les bornes, on passe de la peur

au rire, avec DOAX 2 et ses courses de
jet-ski pathétiques mais aussi Fuzion
Frenzy 2, une compilation de mini-jeux

Half-Life 2

Crackdown

certes débiles, mais qu'on espere voir
sortir a petit prix, histoire d'y jouer
quand méme... enfin pas pour plus
de 20 euros non plus. Quelques titres
encore, déja vus dans nos rédactions,
prévus pour novembre, rappellent que
le catalogue de la Xbox 360 va
considérablement s'épaissir d'ici a
Noel, méme sans les trés grosses
nouveautes présentées dans des
bunkers sécurisés... Car, en marge d'un
hall de présentation bondé, de petites
salles annexes éloignées du public
permettaient de taper la causette avec
des ponts de Microsoft, mais aussi et
surtout des développeurs talentueux...
Remedy, Irrational Games, Ubi
Montréal, |0 Interactive, du beau monde
en somme, pour le bouquet final.



Vivez intensité des combats avec
le nouveau systéeme :
“Action Cost Time Battle”

g . Maitrisez art secret de I’alchimie
Passez d’un personnage a Iautre et %

et créez tout se dont vous avez
explorez les deux mondes Eden et Belkhyde ;
besoin afin de sauver votre monde
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) Reportage X06 M ROSOFT

Alan Wake: un moteur qui tue,
une histoire intrigante. Remedy
a frappé tres fort.

A tout seigneur, tout honneur: Alan

Wake, la démo techniquement la plus

bluffante du salon. Alors que cet

aventure-action a la date de sortie

indéterminée semblait tourner sur

une station de développement mutante,

les petits gars de Remedy s'amusaient

3 accélérer le vent, le cycle jour-nuit, la

météo, jusqu’a déchainer des tempétes

sur un héros qui n'en demandait pas

tant! Car la partie angoisse et mystere

du titre promet a elle seule de captiver.

Ex aequo, la seconde démo « in game »

de BioShock, dont les possibilités tant

techniques que ludiques laissent

pantois. Le moteur physique tue, la

direction artistique aussi, et ne pas

prendre la manette fut une épreuve

insupportable, surtout devant la classe _ e
dgs effets spéciaux et l'e meélange e :‘i;s*’:;; it Rilabion
délectable entre pouvoirs psy et armes e " somptueuse et un background
plus classiques. % presque trop riche pour un FPS!

_ s

Autre ambiance, Assassin’s Creed

dévoilait le méme niveau qu'a lE3.

Jade Raymond, la productrice d’Ubi,

nous en a mis plein la vue avec des

séquences de gameplay ébouriffantes,

un moteur 3D déja bien exploité,

et toujours ce contexte historique

exotique: celui des assassins durant les

Croisades. Rien ne pouvait contraster

davantage avec la grace du héros

charismatique d’Assassin’s Creed

que Kane & Lynch, d'l0 Interactive.

Un psychopathe et un schizophréne

unissent leurs forces pour faire de gros

dégats dans un titre fortement inspiré

de Freedom Fighters: woaw! Le c6té

stratégique « facile » qui faisait le

charme de FF est 13, la technique next e 5 - ] «
gen aussi avec décors destructibles, i PR e farc & Lynch: Dead Man promet des
personnages plus nombreux... Lors AT el BRI et g v g w s
de la présentation, la scéne de la boite

9oFS ooty ' “Les possibilités tant techniques que ludiques

vu! la next gen est déja la, il suffit

dlouvrir les yeux. de BioShock laissent pantois.”
28 Consoles=f+ NOVEMBRE 2006
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Il va falloir se battre
pourl avoir !

2 héros jouables dés le début ! Pour la premiére

fois incarnez Vergil le frere jumeau démoniaque

de Dante qui possede son propre style de combat,
le « Dark Slayer » et ses propres techniques.

Y "f
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Une version améliorée de Devil May Cry™ 3
~avec un nouveau boss, Jester
exclusif a cette édition, des modes de j jeux
~ “inedits et de nombreux bonus. .

17/20 7/10
Joypad "
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yReportage LA WII S'INVITE A LONDRES

-

Satoru Iwata, le patron de Nintendo Japon, n’a pas
manqué de verve pour présenter ses ambitions.

MY TAILOR IS WIICH?

C'était la derniére apparition officielle de la Wii avant son arrivée sur les étals

des revendeurs. Quand et a quel prix? Consoles+ vous dit tout... parReyda

On retrouvera bien sir les valeurs
siires de Nintendo... mais avec
une nouvelle jouabilité.

Comme la moustache du piombier, les ennemis
ne changent pas de look. Ce Mario : Galaxy
s’annonce pourtant révolutionnaire...




Mario peut jubiler...
le voila reparti pour

des années!

ne semaine avant le
Tokyo Game Show,
'événement japonais

ne monopolisait pas les yeux

et les oreilles de tout le monde.
Du c6té de chez Nintendo, c’était
leffervescence: le constructeur,
qui a toujours boudé le salon,
tenait sa traditionnelle
conférence. Deux conférences,
en réalité, et - quelle bonne
idée!- presque simultanément
aux USA et en Europe. A la mi-
septembre, donc, dans la banlieue
de Londres, la Wii s'exposait avec
panache. Surprise, les deux
Satoru s'étaient déplacés pour
nous vanter leur bébé: Satoru
Shibata de Nintendo Europe et
Satoru Iwata, le big boss de
Nintendo Japon. Ils ont
commencé par nous rappeler
que la DS détenait la bagatelle
de 70 % du marché des consoles
portables, mais que ce n’était
qu’un premier pas avant de
rassembler de nouveaux joueurs!
Puis ils ont présenté le systéme
révolutionnaire de Wii Channel,
le menu interne de la Wii, qui
fonctionnera comme vos chaines
de télévision: quoi de plus

“Le menu interne de la Wii

fonctionnera comme vos chaines
de télévision!”

intuitif ? De nouveaux titres,
comme Super Swing Golf
(sport, Tecmo), Fire Emblem
(tactique, Nintendo), Forever
Blue (exploration sous-marine,
Nintendo) ou encore Kororin Pa

(puzzle, Hudson), ont été dévoilés.

Enfin, nous avons pu rejouer a la
Wii tranquillement et découvrir
des jeux comme Call of Duty ou
Wii Play, qui seront disponibles
au lancement de la console.

AND THE WIINNER IS...

A lissue de la conférence,
qu’avons-nous appris ? Oublions
le marketing martelé par des
mannequins qui jouent (mal)

a la Wii sur fond de (mauvaise)
musique disco. Le fond du
discours, constant depuis UE3, -
souligne lambition de Nintendo
d'élargir le public traditionnel des
consoles: « Joueurs, non joueurs
et gamers qui avaient abandonné
le jeu, tous devraient céder aux
sirénes de la Wii. » Wii Play et

Wario Ware seront également
dans les starting-blocks avec la
console. Et puis, c’est la premiére
fois dans Uhistoire de Nintendo
qu’une console démarre avec un
Zelda! Mais il y a une déception,
qui ne vient pas tant de la date
de sortie européenne - fixée

au 8 décembre, soit six jours
aprés le Japon, que du prix.

249 euros, c’est la somme

qu'il faudra débourser pour la
console, la Wiimote (contrdleur
télécommande + nunchaku)

ainsi que le jeu Wii Sports...

Le prix des accessoires ? Environ
39 euros pour une télécommande
Wii, 19 euros pour un nunchaku
et 19 euros pour la manette

« classique ». Laissons le mot

de la fin a Iwata: « Notre console
s'adresse a tout le monde,

et méme les vétérans qui,

grace au Nunchaku, découvriront
des sensations jamais encore
ressenties dans un jeu. »
Acceptons-en laugure...m

Nous avons pu jouer a Call of Duty 3,
troquant le fusil pour le nunchaku!

LE « WII
CHANNEL »

Sous ce nom étrange se cache
le menu innovant de la console:
il se présente comme une
mosaique d’écrans, qui permet
de lancer le jeu de votre choix,
de consulter la méteo, de tenir
un planning ou encore de surfer
sur le web avec la
télecommande. Une chaine
nommeée « Mii » permet de
créer un petit personnage qui
vous représente lors des
dialogues online ou pendant les
jeux de sport. Enfin, les jeux

«rétros » que vous achetez
prennent place parmi ces
chaines. Une idée simple et
lumineuse pour réunir du
monde autour de la console!

:
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Vous voulez tout

Le WiFi 100%
pratique

® o = Wi-Fi, Bluetooth... Les moyens de

: remplacer les cables informatiques se
multiplient. Reste a savoir quelle technologie
adopter et comment se connecter, sans fil...
et sans soucis. '

dossier

Photosfi Ims, musique, surf sur Intemnet....
Votre écran d’ordinateur devient trop petit?
Alors passez au grand format car, désormais,
tout s'di che sur le téléviseur du salon!

multimédia

| th:o : ﬁlms, m

faites-e chez vo

. Restez en contact »
l BVQC VOS amis

@ Un blog pour échanger
et partager des idées

‘Pour renforcer le sentiment do communauts, optez.
I simplicicé du wobiog, une page Intarnet 3

avec vos amis

le contact quand on @
une telle débauche doutils
3 sa disposition.

Blog, visioconférence, messagerie
instantanée... Impossible de perdre
le contact quand on a une telle débauche

i
i
d’outils a sa disposition. t
s
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YNews

Un ceil sur les cosplayers,
une main sur la télecommande,
mais toujours les pieds sur terre.

T-ENG

i, =i

» LOST PLANET : EXTREME CONDITION

niA

B i e

M

DANTESQUE

Le dernier Capcom, en personne, a débarqué a la rédaction
ol il a hypnotisé un bon moment les spectateurs présents.
Désolé les gars, mais pas question que je liche la manette'!

ay est, le voila, le vrai

messie du jeu de tir a

la troisiéme personne:
si vous nous lisez
régulierement, vous savez
déja que Lost Planet vous
lance dans une chasse aux
insectes qui n'a rien d'un
safari-photo. Outre les vilains
Akrids, vous devrez affronter
des pirates des neiges équipés
de robots géants (nommeés
Vital Suit) que vous pourrez
utiliser pour votre propre
compte. Mais le véritable
ennemi, c’est le froid qui
régne sur la planéte:
votre énergie diminuant
en permanence, il faut vous
réchauffer en captant la
chaleur des ennemis abattus

ou des véhicules que vous
faites flamber. Le jeu est
une vraie tuerie graphique:
on sent la patte next gen
autant dans les effets
environnementaux, qui sont
encore plus travaillés que
dans la version précédente,
blizzard, fumée, secousses
sismiques rythment les
déplacements dans cet
environnement hostile.
Mais il n'y en a pas que pour
les yeux car c’est aussi un
régal au niveau acoustique!
Le vent, les pas des ennemis
dans la neige sont
rapidement couverts par

le bruit des canons et des
explosions qui ponctuent
les affrontements quasi-

surnaturels que vous livrez
seul contre tous. Coté
sensations, oui, c’est vraiment
I'extase. Si on met un petit
temps a s'adapter aux
contrdles (voir I'encadré ci-
contre), on salue l'intelligence
du systeme qui permet

de s’en sortir méme cerné

de toutes parts. Alors que,
depuis le TGS, le monde
semble n’avoir d'yeux que
pour le héros « tout feu tout
flamme » de Devil May Cry 4,
sachez que cette autre
production Capcom ne

vous laissera pas de glace... B

XBOX 360

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom
Sortie: 12 janvier 2007

LTI



La réactivité du systeme
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Lost Planet xgox 360 34

Kof Maximum Impact2rs: 36

Neo Geo Battle Coliseum rs2 36

» MANIABILITE Final Fantasy XII ps2 36

GA FLINGUE Buzz Sport Quizz ps? 36
To US AZIMUTS Bioware déboule sur DS 36

U n peu a la facon d'un Max Payne, Chili con Carnage rsp 36

Bionicle Heroes ps2, bs

le systéme de visée dissocie

totalement la position du réticule
de visée de la direction vers laquelle Heatseeker rs2, psp, wii
vous dirigez votre personnage: les ]
jambes et le torse sont donc animés F_lnal F:-mtasy i
séparément pour une plus grande Uinterview ps
fluidité d’action. Les boutons de flanc One Piece: Grand Adventure
permettent des rotations rapides de 7 40
90 degrés, tres pratiques pour intercepter
un ennemi de c6té ou faire face a une Baten Kaitos Origins cc 40
menace surgissant dans votre dos. B

Mario vs Donkey Kong 2 ps 37

37

38

F{ ﬂ ﬂ Comment ne pas tomber a genoux
. devant une telle debauche graphique ?

Kirby Squeak Squad bs 40

Oblivion ps2, Ps3

MONSTRES

CAFARDS! £2

Les Akrids sont une race d’insectes
géants au sang chaud qui hantent
depuis toujours le cceur de cette
planete de glace. De tailles et
formes extrémement variées,

ils ont en commun une carapace
chitineuse qui, heureusement,
laisse parfois entrevoir un point
faible matérialisé par une lueur
orange. C'est évidemment la qu'il
faut viser pour vider rapidement
la créature de son énergie vitale:
rattrapée par le froid glacial, elle se
transforme alors en statue de glace
que vous ferez voler en éclats d'un
simple coup de crosse.

Les hoss sont plus
qu'impressionnants, et leur
aspect surprend a chaque fois.

Lartilleur habile saura sectionner
les membres de ces arachnides.

Le grappin aide a atteindre
des positions élevées, mais
aussi a esquiver en urgence.
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» KOF MAXIMUM IMPACT 2 - NEO GEO BATTLE COLISEUM

MARRONS GLACES POUR NOEL!

es deux gros fighters de la de punch pour tenir téte aux
nouvelle vague vont traverser vétérans Leona, lori ou K'dash.
'océan pour les fétes. Au

Malgré de bonnes idées (costumes
passage, ils changent de alternatifs, persos cachés, furies
distributeur: c’est désormais Atari

inédites), un gameplay peu péchu
qui diffuse SNK Playmore en France et des voix US ignobles lui font
— C'est peut-étre un détail pour vous, perdre pas mal de crédit. Les
mais pour moi, ¢a veut dire fanboys apprécieront-ils? @
beaucoup. Battle Coliseun vous
invite a un petit voyage dans le
temps en reprenant les personnages
de jeux antédiluviens, tels Mudman

de World Heroes ou encore Kisara

de Agressors of Dark Combat. Oui,

ca ne nous rajeunit pas. Cette
galerie de persos plus ou moins
charismatiques s'étripe dans un titre
2D trés classique, mais assez efficace
au final. KOF Maximum Impact 2,
qui sort le mois suivant, nous offre
une tripotée de nouveaux héros
aux noms pseudo-frangais comme
Soirée Meira ou Mignon Béart...
Huhu. Heureusement, ils ont assez

PS2

Editeur: Atari Développeur: SNK Playmore
Sortie: 10 novembre (NeoGeo BC)
1 décembre (KOF Max2)

Neo Geo Battle Coliseum EK ——

— =] /30-5 [-ﬂ"

.KOF Maximum Impact 2 —

Vous pouvez geler le jeu - 8 Klsarah et Chonrei en
et admirer les combattants = - = ¥ ~;— /": i~ plein fight: cameraman,
sous tous les angles. \ = quel beau métier!

» FINAL FANTASY XIi

CHOC-AU-BEAU?

on, on vous la joue classique, on a une
bonne et une mauvaise nouvelle. La

bonne: le RPG qui donne un nouveau
souffle a la série Final Fantasy arrive en
France, intégralement traduit dans notre
langue. La mauvaise: il sera en 50 Hz.
Optimisé, certes, mais en 50 Hz. Et il
n’arrive pas avant janvier. Ah oui, en fait, ¢ca
fait deux mauvaises nouvelles. B

PS2

Editeur: Ubisoft Développeur: Square Enix
Sortie: janvier 2007

Seul les textes seront en francais,
les voix, elles, restent en anglais.

PS2, XBOX 360, GC, DS, GBA

Pas dégueu, la reéalisation
ne devrait pas pour autant
sauver I'ensemble...
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BUZZ SPORT QUIZZ
Malgré ses longueurs

entre les questions et son
présentateur lourdingue,
Buzz est le jeu multi familial
et convivial par excellence.
Ressortez vos buzzers,

car une édition « sport »

se pointe ! Certes toujours
aussi imparfait, il propose
toutefois un bon éventail

de questions et des quiz
photos originaux pour ceux
dont la culture est plus axée
Téléfoot que Apostrophes.
Faudrait juste virer ces
satanées questions sur

le cricket!

BIOWARE DEBOULE
SUR DS

Le studio canadien qui nous
a offert ces perles du jeu de
role que sont Baldur’s Gate,
Planescape Torment ou

Star Wars Knights of the
0ld Republic se penche
sérieusement sur la petite
console Nintendo: la
production d’un RPG original
sur DS a méme déja
commencé. Comptez sur nous
pour suivre ¢a de trés prés!

CHILI CON CARNAGE

Total Overdose était un jeu
de tir sympa qui vous invitait
& maitriser moult armes et
acrobaties pour bastonner
avec panache les sbires d’un
baron de la drogue. Si vous
aviez aimé son ambiance
vida loca et ses figures de
style, voici son adaptation
PSP avec en bonus un mode
a 4 joueurs.



3> MARIO VS DONKEY KONG 2

MINI-MARIO, MAXI-TABLEAUX

ario vs Donkey Kong sur GBA n’a pas
M connu le succes qu'il méritait. Ce titre

de plate-forme et de réflexion proposait
de traverser un tableau semé d’embtiches avec

un Mario plus en forme que jamais, mais
surtout d’ouvrir ainsi la voie a ses répliques,
des jouets « mini-Mario » volés par le méchant
Donkey Kong. Des heures de réflexion en
perspective avant de terminer un tableau avec

la médaille d’or! Sur DS, la donne change un
peu, puisque Mario disparait, les mini-Mario
lui ayant volé la vedette. Pour contrdler ces
avatars trop mignons, il faudra user du stylet.
On oriente ainsi ses protégés vers la gauche,
la droite, on les arréte un moment, ou on leur viale Wi-Fi! m
demande de sauter d’'un coup de baguette DS

magique. Il est également possible d’interagir
avec les mécanismes, de plus en plus Sortie: début 2007

opus est encore plus orienté réflexion, il n’en
reste pas moins difficile d’obtenir 'or. Ensuite,

Editeur: Nintendo Développeur: Nintendo

nombreux au fil des niveaux. Ascenseurs, tapis
roulants, tuyaux a aiguillages... Si ce deuxiéme

vous pourrez créer vos maps, ou en télécharger

ﬁﬁlkéz I'éditeur de nhéau,
~ et échangez ensuite vos
. créations via le Wi-Fi!
) HEATSEEKER . )
outes les nouveautés au meilleur prix
alapag%&gﬂ sur alapage.com P

VOL LIBRE

écidément, aprés Ace tel le F22 Raptor, le F35
D Combat X et Pilot

Lightning II ou encore le SU

Academy dévoilés le 47, qu’on croirait sorti d'un
mois dernier, les simulations  épisode de Robotech. Nous
de vol ont le vent a 6 heures!  sommes bien curieux, on
IRGurus, auteur de Heroes of I'avoue, de savoir comment
the Pacific, s’intéresse cette les controles seront adaptés

fois a la guerre moderne.
Heatseeker vous propose
des combats a trés haute

vitesse aux commandes des

a la version Wii... m

WII, PSP, PS2

Editeur: Codemasters
Développeur: IRGurus

chasseurs aériens dernier cri Sortie: début 2007

La version Wii
propose un rendu
plus coloré.

10 € offerts™ sur alapage.com

En utilisant le code suivant sur le site : BHATOCONSOLE

Le bon d'achat sera valable du 20 octobre 2006 jusqu'au 28 février 2007, pour une seule commande
par foyer, de 45 euros minimum, sur les produits neufs d'alapage, hors produits soldés, et exclusi-
vement dans les univers suivants : logiciels et jeux Vidéo. Les bons d'achat ne sont pas cumulables
entre eux. lls ne peuvent pas étre échangés contre leur valeur monétaire ou étre remboursés en
partie ou dans leur totalité.
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Y News interview

TOMOYA ASANO ET HIROMICHI TANAKA

FINAL FANTASY III

Final Fantasy III, simple remak
mal pour un titre vieux de seize années
parlent de sa genése —ou p

Final Fantasy IIl, une vraie
renaissance sur Nintendo DS!

A
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Pourquoi avoir choisir

de refaire Final Fantasy III?
Question de timing! Nintendo
voulait qu’on porte un FF sur DS.
Mais les IV, V et VI étaient déja
en production pour sortir sur GBA.
Comme le IIT était complétement
libre, on s’est attelé a celui-la.
Nintendo voulait au début
quelque chose de cheap, proche
de I’émulation: on a préféré
prendre notre temps pour refaire
le jeu, mettre de la 3D puisque
’était possible sur DS. Précisons
que c’est un des seuls FF dont le
designer soit toujours chez Square.
De méme, s’agissant des
programmeurs, l’ancienne équipe
est toujours la! Tout le monde
s’est donc retrouvé sur ce volet
et, naturellement, tout le monde
a voulu faire de son mieux!

Combien de temps ont pris
la conversion et le remaniement
du jeu?

Le remake a pris deux ans en tout,
car I’équipe prévue initialement

a pas mal changé au bout de six
mois. Refaire le jeu coté histoire,
programmation et design 3D n’a
en fait pris qu'une année et demie.
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lutot de sa résurrection- en marge d

é;'i’»
&
C'est moi Tanaka, le grand gars.

Lui c'est Asano, le petiot. Et nous
sommes de bons amis'!

Il y avait pas mal de raisons de
modifier le gameplay: d’abord
on ne pouvait pas sortir le jeu tel
quel, avec des graphismes aussi
datés, ensuite on a voulu ajouter
des tas de choses impossibles ou
pas encore inventées a I'époque.
Le passage a la 3D, qui était
naturel, s’est donc assorti
d’innovations : nouvelles classes,
rééquilibrage du jeu...

FF II tient-il une place
spéciale dans la série?
Comment est apparue l'idée

des jobs?

C’est le premier qui introduit

les changements de « jobs », ainsi
que les fameuses invocations. On
peut dire qu’il définit des bases de
la série qui ont servi grandement
a I’élaboration de FF XI Online.

1990

C’est I'heure des
communications, disait la
chanson: c’est surtout
celle de FFIIl sur Nes!

1994

FFIIl réédité sur Super
Nintendo avec une palette
de couleurs améliorée.

2001

FFIII, qui devait sortir sur
Wonder Swann Color, est
finalement abandonné.

2006

FFIll est intégralement
refait pour la DS et
cartonne comme jamais
avec 50 000 exemplaires
vendus chaque semaine
depuis sa sortie!

e ? Rappelons qu'il est en totale rupture de stock au Japon: pas
| Tomoya Asano et Hiromichi Tanaka de Square Enix nous
u Tokyo Game Show.

S’agissant des jobs, on sait tous
que les joueurs aiment bien
customiser leurs personnages.
On a eu l'idée de leur octroyer
des pouvoirs et une apparence
modifiée a partir de notre
expérience des shoot’em up,
dans lesquels votre vaisseau
change d’aspect a mesure qu'il
gagne en puissance. On s’est dit
« pourquoi ne pas intégrer ¢a
dans notre RPG »?

Comment présenteriez-vous
le jeu au public européen?

Final Fantasy III est une conversion
qui doit au changement esthétique
et au rééquilibrage radical de ne
pas sentir du tout le réchauffé:
c’est vraiment un jeu
d’aujourd’hui qui amusera

le plus grand nombre. B



“Un plaisir de jeu inégalé qui fait “A ne manquer
qu’on y reviendra sans modération”  sous aucun prétexte”

18/20 17/20 9/10 -
PSM2 ideé Joypad _ouve
IHHEII oypad Jéfju

“Un pur délice”

Votre héros plus fort que jomais avec des armes, Parcourez un environnement riche et complet Un systéme d'expérience amélioré !

des armures spécifiques et des pouvoirs inédits : avec 5 missions principales et de nombreuses Gogner en expérience vous permetira d'augmenter

viser sur 3 axes différents, faire des double-saus, missions annexes pleines de rebondissements ! la puissance de Sir Arthur et d'assodier atfaques ef
se suspendre... pouvoirs magiques lors de vos assauts.
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Kirby aspire ses
adversaires et s'approprie
ainsi leurs pouvoirs.

> BATEN KAITOS ORIGINS

DES AILES!

e RPG qui entonnera le chant du cygne
de la GameCube est en cours de

traduction, on devrait le voir chez nous
début 2007. Reprenant 'univers du premier
Baten, mais se situant vingt ans plus t6t, il a
été assez bien noté par I'ami Kamui lors du
test import. On attend donc impatiemment
cette V.F. Rappelons enfin que le disque
fonctionnera aussi sur Wii! B

6C

Editeur: Namco Développeur: Monolith software
Sortie: Début 2007

Le meilleur RPG de la GC
sera aussi jouable sur Wii. {

-y
”ﬂﬁ-ﬁ‘ \ OBLIVION PSP ET PS3,
devenir le titre de lanc

r“ﬁ&ﬂ“ﬁ °® ’)
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= héritera au printemps

> ONE PIECE: GRAND ADVENTURE

LES PIRATES LEMPORTENT

e manga d’'Eichiro Oda
L est déja devenu culte
pour toute une
génération! Aventure,
action, personnages hauts
en couleur et combats
bourrés d’humour en font
aujourd’hui une référence
autant au Japon qu’en
France. Atari a sauté sur

I'occasion pour nous offrir
le premier titre basé sur les
aventures du jeune pirate.
C’est du combat de type

; | The Elder Scrol
CEST POSSIBLE - o0 e 1a PS3 aux

ement incontourna on light & promener partout.

d'une sorte de versi

« battle royale » ot 1'on

se cogne dessus a plusieurs.
Ca pourrait étre un simple
clone de Power Stone, mais
les particularités de chaque
héros ont été conservées et
la patte graphique donne
vraiment l'impression d’étre
devant un anime. Voyons
ce qu’en pense Cony,
spécialiste en japonaiseries:
« Les combats de mélée sont
bien sympas, avec de vrais
combos et des tas de

Is IV: Oblivion prétend

personnages. En plus,

y a Luffy avec sa perruque
afro! » Ajoutez a cela un
aspect aventure avec voyage
dans les iles, ainsi que
quelques mini-jeux et vous
obtenez un paquet de fun en
perspective pour ce premier
One Piece a débarquer sur les
cotes francgaises! B

PS2

Editeur: Atari
Développeur: Ganbarion
Sortie: novembre

US. La PSP, elle,




a un doigt
ner delargent.

PICTURES ARRIVE !
B I

Abonnez-vous en ligne

jusqu’a 50 %

www.mesmagazinesfavoris.fr

ladresse favorite de vos magazines favoris




3 Previews

IO

E.'SF:

aites I'amour, pas la guerre...
une ligne de conduite que
nous souhaiterions tous
adopter. Alors que penser de
Call of Duty 3? A-t-on envie de revivre
une énieme fois de tristes événements
historiques qu’on préférerait oublier?
Pourquoi pas? Car, comme la
littérature ou le cinéma, le jeu vidéo
est un divertissement, permettant de

“ Se retrouver au
milieu de batailles
nous divertit...”

nous évader et d’en prendre plein les
yeux. Avouons-le sans honte, se

retrouver au milieu de batailles aussi : ...‘ o~
b.nllalpqlent reconsutu\ees nous PLEIN LES YEUX
divertit fortement. Apres tout, Leffet de flou autour de I'écran
puisqu’on reproche sa violence au jeu lorsqu'on soigne sa visée traduit

vidéo, p ourquoi la concentration du tireur.

ne pas l'envisager

Gl

5 comme le plus
efficace des

ﬁ exutoires. W
B,

i Dam
W .. joueur pacifiste
Sommaire

EN PLEIN CEUR

En termes d’immersion,

ce COD 3 fait évidemment
honneur 2 la série. On s'y croit!

Call of Duty 3
En marche vers Paris
PS2, XBOX, XBOX 360, PS3, Wil 42

NFS Carbon ps2, ps3, PSP, XBOX,
XBOX 360, DS, WII, GBA, GC

» CALL OF DUTY 3: EN MARCHE VERS PARIS

JE ME FERAIS BIEN
UNE PETITE GUERRE...

Tony Hawk’s Project 8 psp, ps2,
PS3, XBOX, XBOX 360

Naruto Ultimate Ninjars2 47

DBZ Tenkaichi 2 ps2, wii 48

Rainbox Six Vegas xsox3s0 49

prés le débarquement  l'indique, ce troisiéme volet  pour faire ses armes dans
réussi de Call of Duty 2 se déroule en France, des cette preview sur Xbox 360,
sur Xbox 360, voici plages de Normandie aux la tension des conflits se
la suite (et fin?) du conflit portes de Paris, tout aulong  ressent avec toujours autant
1939-45 dans un nouvel de quatorze missions. Et d’intensité. Les balles
épisode baptisé En marche méme si seulement deux ricochent sur les murs, les
vers Paris. Comme son nom niveaux étaient disponibles obus fusent, la boue gicle

Made Man rs2 5

Marvel Ultimate Alliance
PS2, XBOX, XBOX 360
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Version Xbox
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ET AILLEURS?

La version Wii est trés attendue a la rédac,
histoire de tester le gameplay au nunchaku.

Version Wii

dans tous les sens, la pluie
empéche de repérer les
soldats éloignés... bref, on
se sent vraiment perdu dans
toute cette pagaille. Souvent
soutenu par des alliés
contrdlés par I'IA, le joueur
(qui, selon la mission, sera
américain, britannique,
canadien ou polonais) peut
désormais ramasser les
grenades lancées par les
ennemis pour leur retourner
avant qu’elles n’explosent.
Dans le fond, aucune
révolution majeure, mais

la qualité du graphisme sur
Xbox 360 et le nouveau
moteur physique développé
pour 'occasion rendent

les scénes saisissantes de
réalisme. Effets de lumiére
sur I’arme, éclairs dans le
ciel, débris qui volent sous
les impacts des balles...
rien a dire, la console de
Microsoft est une véritable
machine de guerre. B

PS2, XBOX, XBOX 360, PS3, WII

Joueurs: 1 (jusqu'a 24 online)
Editeur: Activision Développeur:
Treyarch Sortie: 10 novembre

o

GUERRE ECLAIR

Sans surprises, Call of Duty 3 promet
comme a l'accoutumée de nouvelles
batailles immersives au possible.

Et méme si le gameplay évolue peu

(si ce n'est la possibilité de récupérer
les grenades dégoupillées avant qu'elles
n‘explosent), la finesse de la réalisation
convaincra les amoureux de FPS de
reprendre les armes.

v .
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Y Previews

ASSISTANCE

Un systeme d’ordre vous
permet de demander de petits
services a vos coéquipiers.

» NEED FOR SPEED CARBON

REGNER SUR LASPHALTE

’est désormais une

rengaine, une mécanique

bien huilée: chaque
rentrée se voit honorée par un
nouveau NFS. Apres un chapitre
Most Wanted plutdt novateur,

Carbon fait donc son apparition.

Bonne nouvelle d’abord: les
courses poursuites, qui font
en grande partie le succes de
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la série, sont toujours aussi
tripantes! Sans surprendre
complétement, elles permettent
de vraiment prendre son pied
en jouant avec la police et en
s’offrant de belles sensations.
Les « pursuit breakers »
(éléments du décor a déglinguer
pour semer ses poursuivants)
sont également de retour, les

ITINERAIRE

Les routes sont fermées lors
des différentes épreuves, mais
des raccourcis subsistent.

petites ruelles pour feinter

les flics sont 1égion, les renforts
se pointent progressivement
selon vos infractions... Coté
atmospheére, le tuning reste

au premier plan, bien sir,

mais on revient plus prés de
l'univers Underground, avec

des courses citadines nocturnes.
Les cinématiques, elles, utilisent

toujours ce méme procédeé,
entre 3D et image réelle, mais
cette fois le rendu est encore
plus bluffant. Mais parlons un
peu des nouveautés... En gros,
le but du jeu est de monter sa
bande (nom et logo a I'appui),
de recruter des pilotes et

de remporter des défis pour
s’approprier le territoire des




rivaux. Vos coéquipiers
pourront vous aider en course,
en vous guidant vers les
raccourcis, en vous offrant leur
aspiration ou en foncant dans
vos adversaires ! Sympa. Une
fois une zone entiérement
complétée, vous devrez
affronter le « boss » dans

une course particuliérement
dangereuse sur les routes

d'un canyon. Une riche idée,
puisque vous devrez faire
preuve de culot, mais aussi

de précaution... Ce défi est

COMPROMIS

La conduite ne change pas
vraiment depuis Most Wanted :
arcade mais pas simpliste.

FAITES VOTRE MARCHE

Trois catégories de bolides: « Muscles »,

« Exotics » et bien siir « Tuners ».

LA PEUR DU VIDE

Le canyon, oil vous affronterez
les « boss »... Attention 2 la

chute dans les virages!

en effet divisé en deux parties:
d’abord vous suivez votre
adversaire dans le canyon,
puis c’est a votre tour d’ouvrir
la marche. Le gagnant est celui

qui a collé les pare-chocs de son

adversaire le plus pres et le plus
longtemps. Difficulté
supplémentaire : le canyon

ne dispose pas de rambardes

de sécurité sur toutes les
portions et chaque chute est
(logiquement!) synonyme

de défaite. Bref, on s’amuse
toujours autant, les sensations

sont 13, I’atmosphére est
travaillée... On regrette
simplement, a ce stade, que la
série tourne tout de méme un
peu en rond, mais aussi que la
réalisation n’ait pas vraiment
été ameéliorée. Je parle surtout
de la version 360, plus belle
bien entendu, mais qui n’éclate
pas autant nos mirettes qu’on
l'aurait souhaité... B

PS2, PS3, PSP, XBOX, XBOX 360, DS, WII, GBA, GC

Joueurs: 1 joueur (jusqu'a 6 online)
Editeur: Electronic Arts Développeur:
Electronic Arts Sortie: novembre

HAUTEMENT DEFINI

La version 360 n’en fout pas plein la vue,
mais la HD change bien des choses...

EA TRAX ROCKS

Comme d'habitude, via son appellation
EA Trax, Electronic Arts nous livre une
B.0. franchement accrocheuse. Les titres
choisis (trente au total, rap, rock et
électro) sont censés refléter les
ambiances des trois types de véhicules:
« Muscles », « Tuners » et « Exotics ».
En pagaille, on trouve Pharell, Tiga,
Eagles of Death Metal, Goldfrapp...

NOVEMBRE 2006 Consoles=f= 45




 Previews

» TONY HAWK'S PROJECT 8

TONY DEVOILE SON NOUVEAU PROJET!

i on peut reprocher a la série
des Tony Hawk de ne pas
suffisamment évoluer au
fil des épisodes, impossible de
lui dénier son statut de leader.
Le meilleur jeu de skate c’est lui,
et il en sera de méme sur
Xbox 360. Malgré des animations
assez rigides (comme d’habitude,
non?), la qualité graphique est

AFFAIRE DE STYLE

Le premier Tony Hawk réellement développé
pour la next gen débarque enfin, mais
n’apporte pas de réels bouleversements.
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au rendez-vous et on se plait a

enchainer les tricks dans une ville

dont les quartiers se débloquent
au fil des objectifs (donnés par
les piétons). Votre objectif: vous
hisser parmi les huit meilleurs
skateurs mondiaux pour former

un groupe d’exhibition avec Tony

himself! La grande nouveauté,
c’est la possibilité de faire

FIGURES LIBRES

tournoyer la planche dans tous
les sens pendant un saut en
déplacant les jambes de votre
sportif via les deux sticks
analogiques, le tout sur fond

de bullet time. Plut6t bien vu! B

PSP, PS2, PS3, XBOX, XBOX 360
Joueurs: 1-2 (jusqu'a 2 online)
Editeur: Activision Développeur:
Neversoft Sortie: 10 novembre

Génial! en plein saut, vous pouvez
zoomer sur les jambes du skateur
et les contrdler avec les deux sticks.

VIVE LES TRICKS!

UN JOLI TOUR

Freestyle, Tony Hawk’s Project 8
lest assurément, notamment grace
a son nouveau systéme de figures
libres, qui permet de gérer les deux
jambes du skateur avec les sticks
analogiques. Passé la surprise de
cette nouveauté, cet épisode next
gen reste cependant assez
classique... mais toujours aussi fun!

Dans un Tony Hawk, le moindre
recoin d'une ruelle peut devenir

un véritable terrain de freestyle.

T




COLLES!

Lorsque leur chakra est au maximum,
les combattants peuvent adhérer
a toutes les surfaces: eau, murs...

srama

BOUGE TES DOIGTS!
Lors des attaques spéciales, il faut
entrer les commandes qui s’affichent
le plus vite possible.

ESQUIVE NINJA

Avec le bon timing, vous pouvez
disparaitre pour éviter une attaque }
et riposter dans le méme mouvement.

> NARUTO ULTIMATE NINJA

LA NARUTOMANIA ARRIVE EN FRANCE!

resque trois ans aprés sa

sortie au Japon, le premier

épisode des Narutimate
arrive enfin en France (merci
Ataril). Vous retrouverez donc
les persos de la série animée
dans des combats-mélées
endiablés: affrontements
sur plusieurs plans, récoltes
d’objets, super techniques

ninja... Un mode Mission, tres connaissance des nouveaux

varié, vous proposera méme de combattants a mesure que la . SPEEDE A JAMAIS

récupérer tous les bonus du jeu.  série s'installera. Car, maintenant Bien qu'il ait un peu vieilli, ce Naruto

Si ce Naruto peut sembler un que la licence est lancée chez n'en reste pas moins un excellent jeu

ieillot aux yeux des fans nous, les épisodes suivants ne de bastan mélfe ool Iy &

| Vl(j'l. y ) i p proposant de splendides animations

de la série, ceux qui la devraient plus tarder! B qui raviront les fans, il reste Uune des

découvrent depuis sa diffusion meilleures licences d'animé. En dépit

en France auront le plaisir ro2 - du nombre peu élevé de persos

&' g il Joueurs: 1-2 Editeur: Namco-Bandai disponibles, le jeu offre suffisamment
1nca¥ner €s heros quiils Développeur: CyberConnect 2 de variété pour nous satisfaire.

connaissent. IIs feront la Sortie: novembre
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= FUSION

Désormais les fusions se réalisent
en temps réel pendant le combat.

» DBZ TENKAICHI 2

Boohoe
5

>

=

C’EST B00O!

Les effets qui accompagnent les coups
spéciaux sont plus beaux que jamais,
on n'est plus trés loin de 'animé!

GEANT

Certains ennemis peuvent atteindre

une taille gigantesque. Mais avec
un perso suffisamment puissant,
vous les enverrez valser eux aussi.

LA BANDE AU COMPLET DEBOULE!

e nouveau DBZ pourrait bien

étre la version ultime que

nous attendions tous: 70
persos de base; si 'on compte les
différentes versions de Goku,
Vegeta et consorts, on dépasse la
centaine! Il est possible d'incarner
un combattant dans une version
précise ou d’en choisir un de base
qui se transformera ou fusionnera
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en cours de partie. Le jeu met
'accent sur le combat en équipe,
ou plutdt le tag, car les persos
n’attaquent pas ensemble mais

se relaient. Ce systéme apporte
un peu de variété et de stratégie
aux combats qui n’ont rien perdu
de leur superbe. On vole, on
enchaine les combos a une vitesse
hallucinante dans des décors bien

plus élaborés qu’avant... Pour
ne rien gacher, le mode Histoire
reprend le principe de Budokai 3
ot I'on évoluait librement dans
le ciel a la recherche de trésors
et de combats. B

PS2, WII

Joueurs: 1-2 joueurs Editeur: Atari
Développeur: Spike Co. Ltd.

Sortie: octobre

DUOS TUMULTUEUX

En solo, c'est l'extase! Un mode
Histoire peaufiné, des affrontements
toujours aussi acharnés et méme plus
variés, grace a un gameplay mieux
élaboré. Mais a deux, ca reste toujours
aussi confus. L'écran splitté est bien
géré, mais il ne faut pas perdre de vue
son adversaire et rester constamment
aux taquets... Pas toujours évident.




» RAINBOW SIX VEGAS

POKER, BASTOS ET PRISES D'OTAGES

niéme opus de la série des

Tom Clancy’s Rainbow Six,

cette variante Vegas a au
moins le mérite d’étre la premiére
a investir les terres de la 360. Si
le jeu ne surprend guére question
réalisation — on peut méme
estimer que sur la démo qui nous
a été fournie, de nombreuses
textures semblaient assez fades —,

il impressionne cependant

par l'intensité de son action.
Accompagné de deux hommes

a qui vous pouvez donner des
ordres simples (en gros: allez ici,
soyez discrets et feu a volont€),
I'affrontement avec les terroristes
fait dans le grand spectacle. On
s’abrite derriére un pan de mur,
on réplique a chaque rafale, on

BLOODY HELL

donne des ordres en temps réel
alors qu’on se déplace soi-méme
pour contourner l'adversaire...
Cest trés réactif et réjouissant,
pour peu qu’on apprécie le genre
« tactique arcade ». B

XBOX 360

Joueurs: 1-2 (jusqu'a 16 online)
Editeur: Ubisoft Développeur: Ubisoft
Montréal Sortie: 16 novembre

& Les SWAT ont beau &tre efficaces, difficile
de sauver tous les innocents sur le terrain.

PETITE NOUVEAUTE

Désormais, lorsque vous regardez sous
une porte grace a votre snake-cam,

et que vous y voyez des terroristes,
vous pouvez « marquer » deux d’entre
eux, les désignant comme cibles
prioritaires a vos hommes. Pas trés
réaliste, mais ce détail apportera
peut-étre un semblant d'intérét
tactique lors de certaines interventions.

CHALEUREUX

La vue thermique, avec effet fish-eye,
est particulierement réussie.

CIBLE
En regardant sous une porte,
vous pouvez désigner des cibles précises.
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) Previews

» MADE MAN

L'HISTOIRE D'UN MEC QU'EN AVAIT

e I'enfer du Vietnam aux

guerres des gangs du Bronx

des années 80, vous
incarnez un chef de la pégre new-
yorkaise, Joey Verola, dans une
succession de séquences de shoot
peu inspirées. Ici, il ne s’agit pas
de faire dans la finesse. On sort
les armes et on flingue a tout-va
en utilisant un systéme de visée

aussi simpliste qu'imprécis. Pas de
lock ni d’esquives sophistiquées,
juste la possibilité de se mettre a
couvert derriére les éléments du
décor. Une jauge de rage permet
de passer en mode bullet time
pour tout déblayer vite fait.

Un principe classique, une
réalisation moyenne, Made Man
ne s'annonce pas sous les

)
P

DEUX C'EST MIEUX!
En récupérant deux armes du
méme modeéle, vous pouvez les
utiliser simultanément.

meilleurs auspices. Axé sur le
shoot, il ne propose pas assez de
liberté de mouvement ni de
rythme pour s'imposer dans la
catégorie du jeu d’action...
Verdict le mois prochain! B

PS2

Joueurs: 1 Editeur: Mastertronic
Développeur: Silverback Studios
Sortie: novembre

| NI

EN CAVALE

DU PAREIL AU MEME

Doté d'une réalisation trés moyenne,
Made Man mangque surtout cruellement
de rythme. Les séquences de shoot,
sympas au début, virent rapidement

a la monotonie. De plus, le jeu manque
d'identité, c'est du déja-vu, de l'a-peu-
prés... Si quelques effets visuels sont
sympas (impacts de balles, mode
Rage), rien ne nous accroche vraiment.

PIP

Le systeme PIP (Picture in Picture)
permet de voir, en incrustation, ce
qui se passe ailleurs.

COLIMEE

i
HOLD T0 USE

Du Vietnam aux rues de
Brooklyn, le principe reste le
méme: foncer dans le tas!

3

[

LT R TR

S &

LA
i
il

»

SORTEZ COUVERT!

De nombreux éléments du décor peuvent
servir d’abri, mais il devient plus difficile
de cibler les adversaires.

BERETTA
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VOLEUR!

La nouveauté de Marvel, c’est que vous
pouvez vous emparer des armes de vos
adversaires pour les retourner contre eux.

BIZARRE, BIZARRE...

Le voyage aquatique dans la cité d’Atlantis
est une séquence originale, mais comment
nos héros font-ils pour respirer sous I'eau?

PLEIN LES MIRETTES

Grace a de superbes effets spéciaux,
la 360 donne vraiment vie a I'univers Marvel.

» MARVEL ULTIMATE ALLIANCE

LE BIEN... LE MAL

prés deux épisodes de

X-Men Legends réussis

mais redondants,
Activision s’appréte a nous servir
le méme plat sur PS2 et Xbox,
les super-héros Marvel en plus.
Sur 360, c’est une autre histoire:
fini le cel-shading pas toujours
trés réussi au profit d'une vraie
3D aux personnages et aux décors

peaufinés. A tel point qu’on a
I'impression de se trouver devant
un autre jeu, bien plus inspiré

et attractif. Le concept, lui, n’a
pas évolué. Vous dirigez quatre
héros choisis parmi la douzaine
disponible et arpentez des
niveaux labyrinthiques en
dézinguant du super-vilain

a grand renfort de salves

énergétiques et de grosses patates
a cent mégatonnes d’'impact.

Si le concept semble un peu

usé sur PS2 et Xbox, la 360
commence a nous montrer

ce qu’elle a dans le ventre. B

PS2, XBOX, XBOX 360

Joueurs: 1-4 joueurs Editeur: Activision
Développeur: Raven Software
Sortie: octobre

LA 360 AU SERVIC
DES HEROS

Sur PS2 et Xbox, le jeu ne présente pas
un grand intérét, hormis la possibilité
d‘incarner une pléthore de combattants
sortis de nos comics préférés. La
version 360, en revanche, se détache
radicalement grace a une réalisation
éblouissante qui nous présente
Uunivers Marvel sous un nouveau jour...
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La meilleure simulation footballistique...
d’un point de vue technico-
@l tactique comme dirait I'autre.

HYPER 2 % . MESDEUX B JVEUXPASQUTU 4 VEUXLES'TITS

MYOPE... § i » PREFERES g TEN AILLES : ~  ©  POISSONS!

Privé de lentilles pour > Plus que deux mois avant Ma chere petite sceur a i . Le meilleur moment de

deux semaines, j'ai di me la sortie de la Wii, deux p décidé de quitter la grisaille b 1 Double Agent, c’est celui

résoudre aux binocles. b semaines avant larrivée ~y= %) parisienne pour s'installer -~ ou Sam passe devant un

Entre les vannes de la g de mon chaton tout g dans le sud avec sa petite énorme aquarium. Cam'a

rédac et les reflets pendant V. mignon, deux jours avant le famille... Et elle a bien rappelé mes dix jours aux  «y &
les matches de PES, ce mariage de mon pote. Bref, ¥ raison, n'empéche qu'elle va Maldives, leau transparente,

n'était pas la joie! Pourtant, le 2 est synonyme de bonnes me manquer, alors forcément les bancs de poissons-

je vois bien clair, non? nouvelles ce mois-ci. je suis un peu tristounet... / chirurgiens... Ah! quel pied!

Coup de co2ur: [sans mes lunettes) Coup de cceur: v 3 Coup de ceeur: Coup de cceur: s
BOMBERMAN : ACT ZERO CAPCOM CLASSICS COLLECTION GOD HAND SPLINTER CELL : DOUBLE AGEN"

ombien de fois avons-nous reproché aux  PES 6 et Splinter Cell : Double Agent, pourtant peu
éditeurs de se contenter de la renommée innovants au regard de leurs prédécesseurs, nous
d’une licence, sans jamais chercher a scotchent a I’écran des heures durant. Moralité:
révolutionner un genre? Un triste constat  la déception de ce Bomberman : Act Zero aura au
qui se répéte inlassablement. Nous étions donc moins le mérite de nous
heureux d’apprendre que le nouveau Bomberman rappeler que la HD ne fera
allait totalement changer de look... jusqu’au " pas oublier la 2D. Et que le
moment d’y jouer. Le charme graphique de la : : changement n’a d’intérét que
série disparait au profit d'une esthétique sans . N il préserve, ou accroit, le
style, la vue s'incline, nuit a la jouabilité et le | plaisir de jeu. B
multijoueur n’est possible que sur le Xbox Live » g
(Ifn s’c,:am’ia}e qule\md on sait que ce titre mythique " Dam . bla Age it
n’a d’intérét qu’a plusieurs). Pendant ce temps, " théoricien qui doute... - m splinter Cell: Dou a
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COUPEUR
DE TETES

Dans la série « je
rattrape mon retard
vidéoludigue », je me
suis mis sur ce bon vieux
Ninja Gaiden Black. J'y ai
joueé sur ma 360 et...
c'est encore super beau!
Quel pied !

Coup de ceeur:
PES 6

1a La référence du jeu de basket

y sur consoles benéficie d’'une
% sublime version Xbox 360.

LE CON

La récompense couronnant un utre
qui marquera son époque. Il y aura
beaucoup d’appelés, mais peu d'élus!

HIT CONSOLES PLUS
La récompense pour les bons titres
du mois. Décernée aux éléves qui

atteignent ou dépassent la note de 16.

NOTION DE
CONTRASTES

J'ai pris conscience que

le monde est contrasté

et plein d'opposes, car

tout a l'heure, j'ai recu

mon nouvel écran d’ordi 20
pouces de 43 cm, puis apres
je suis retourné jouer a MoH
Heroes sur PSP. Le choc!

Coup de ceeur: s

DESTROY ALL HUMANS! 2

&

Sommaire

PES 6 ps2, xB0X 340 54
Wild Arms 4 ps2 58
Destroy AUl Humans! 2 ps2, xsox 60

Lara Croft Tomb Raider:
Legend os 62

Lemmings rs2 63

EyeToy: Play Sports ps2 63
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FIFA 07 xs0x 360 68
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Moto GP rsp 74
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EyeToy: Kinetic Combat rs2 75

Saint Seiya: Hadeés ps2 76

Le Parrain xsox 340

WWE Smackdown
VS Raw 2007 xsox 340

Les Sims 2
Animaux & Cie ps2, 6c
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NBA Live 07 xsox 360

B-Boy rsp

NHL 2K7 ps2, xg0X, XBOX 340

Myst psp

Scurge Hive os, 6BA
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XBOX 360
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Les Rebelles de la forét ps2
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Singes en délire ps2
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wild Arms 4°[f]"

#i “Le charme de Bomberman
disparait au profit d'une
esthétique sans style.”

Samt Sely

1\

Les chevaliers du Zodiaque
tentent de laver I'affront

» d’un premier épisode raté.
Courageux...
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Y Test PES6

Bow maintenant, le
prochain qui crie, je
lul montve um autve
spovt que le foot-..

annes bien lourdes, petites
réflexions assassines,
grands élans de vantardise...

des symptdmes apparus depuis
quelgues semaines qui annoncaient
déja le retour d’'une PES-mania

aigué a la rédac, mais personne n'a
cherché a s'en prémunir. Et lorsque
Konami passe a l'attaque en envoyant
la sixieme version de son dopant
fétiche, Bruno, Vince et moi-méme
rechutons, finalement bien heureux
de retrouver cet état de transe que
seul un PES peut procurer. Nous voila
donc tous les trois en piteux états,
saisis de crises de rire et de rage
bien connues des amoureux de la
série puisque ce scénario se répéte
chaque année. En tout cas (est-ce
parce que je sors souvent gagnant

de nos confrontations...] je dois dire
que ce PESé propose le meilleur

Testé sur PS2, XBOX 360
Genre sport
Joueurs 1-8 (jusqu'a 4 online sur

PS2 ; 2 sur Xbox 360)

Public tous publics
Editeur Konami
| Développeur Konami Studio
Prix de 60€ a 70 €environ
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CHAMPION
IN-CON-TES-TABLE |

Tiens, PES nous fait passer des crises de rire aux crises de rage
pour la sixieme fois consécutive. C'est bon signe, non?

gameplay de la série, le parfait
compromis entre plaisir de jeu,
spectacle et réalisme, contrairement
au cinquiéme volet, tout aussi
mythique mais moins bien rythmé.
Excusez donc Vince qui se contentera
d’un avis plutdt que du test, il soigne
actuellement son extinction de voix
suite a ses incessantes crises de

-perdent en efficacité, contrairement

Maiis je te Vol Aéja
At Vince, tu

wutilises pas assez
Yieu le pressing.

se distingue de ses prédécesseurs
par de subtiles modifications de
gameplay qui rendent les matches
exceptionnellement rythmés. En
défense, les tirages de maillots

a l'épisode précédent dans lequel
un pressing trop prononcé conduisait
systématiquement a une faute.

“Le dosage parfait entre spectacle,
rapidité et plaisir de jeu, tout en
conservant un haut degré de réalisme.”

Des contacts physiques trés

nerfs devant la console. I faut dire
qu'il ne supporte plus de voir mon
Pauleta prendre de vitesse son
Thuram avant de placer une frappe
lourde en pleine lucarne. Car coté
performance des sportifs, PES

ne change pas: certains joueurs
conservent des caractéristiques
improbables (que les puristes
pourront toujours rectifier dans

le menu Edition). Pourtant, ce

« défaut », s'il fournit des excuses
aux plus mauvais joueurs, n'entache
pas le plaisir de jeu. En effet, PES6

réalistes: ¢a joue des coudes

Désormais, il faut anticiper les
offensives adverses pour les contrer
de face ou de coté. Du coup, les
fautes se font plus rares et le rythme
des rencontres reste continuellement
intense (d'ailleurs, la nouvelle
possibilité de jouer rapidement

les coups francs dévoile bien cette
orientation vers le jeu rapide).

A défaut de fautes, ce sont donc

les duels physiques, grandement
repensés dans cet épisode, qui feront
la différence sur le terrain. Les
contacts entre les footballeurs 3%



PLUS DE MODES

Outre les matches a sélection
aléatoire (choisissez deux a
quatre équipe ou une région
pour que la console crée une
équipe inédite de joueurs),

le challenge international
constitue un excellent mode
Solo: choisissez votre nation,
sélectionnez vos sportifs et
qualifiez-vous pour le Mondial !

Finalement, la force de PES, c’est de nous faire
hurler de rage comme lors d’une finale bien réelle...

Je vous ai fait peur

non ? Impossible de

résister a PES6...

Comme a ses cing
predécesseurs

d’ailleurs. Je crois qu’on
pourra raler sur les
commmentaires pourris
chaque année, ca ne changera
jamais, alors je change de
cible: ces foutues

statistiques !!! Ronaldo joue
comme s'il avait 20 ans, Ribery
passe son temps a tomber et
Pauleta joue comme Adriano,
tout en puissance et en
vitesse... Ces incohérences
n'empéchent pas de prendre
un pied monstre, enfin quand

Des animations détaillées et pas de on gagne. Hein Damien ?
ralentissements, méme sous la neige. Bravo !

NOVEMBRE 2006 Consoles=f= 55




% Persped

W b T A .I'A’;‘

e I F 1

Suae  pee

o T T— - 4 k.
will § Rpsind i v
- ,“ .J -~ e T—

.,.veznﬁ ) K(WAM\
smtrCtI"l s.mFin

R o M
S 2 o N

« o e Mq-p - -

S AMAAL A
S up, R L W -‘—--J 4'.’\.,"'9. d‘

"- v » i

%:t Perspect. .L[ o Sauveaarder

La sélection francaise est la méme qu'au |
Mondial. Zidane reste donc présent.

e

Eh! mais les wmecs,
calmezvous. Y &
pas que PES dawms

(M Mais cest
P pos cvoyable !
#7 R Nattaquonts [ e e
Ae uﬂ é:’@#* 1

“Le dernier titre de Konami
est tout bonnement le meilleur
épisode de la série.”

) deviennent bien plus cohérents et il

n’est pas rare de les voir tituber ou
tomber a terre face a un adversaire
plus massif. Bruno peut bien pester
contre les contres ou retournements
de situation que ces chocs peuvent
engendrer... c’est aussi ca le football!
Vous laurez compris, PES6 est
difficile a prendre en main avant

de pouvoir faire preuve d'efficacité

en défense. Il en va de méme pour
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développer un jeu collectif a la
brésilienne et de dangereuses
offensives. Les passes, beaucoup
moins appuyées qu'auparavant,

ne parviendront a destination qu'a
condition de bien positionner le
passeur au préalable. I[dem pour

les frappes, qui gagnent en
puissance (et donc en réalisme
comparé a PES5), mais qui ne seront
cadrées qu'avec une bonne utilisation

du bouton de tir, soit lorsque la balle
n'est pas trop collée au pied du tireur
pour que ce dernier puisse mieux se
préparer. Evidemment, ces théories
sont toutes relatives en fonction du
contexte (avoir Cannavaro dans le
dos n'aide pas), des statistiques du
sportif... et du talent du joueur (non,
je ne vise pas mes collegues).

CONTRAT A VIE?

Bref, de Winning Eleven 10, PES6

a su conserver toutes les qualités
(animations d’une fluidité inégalée

et rythme général plus soutenu)

sans pour autant perdre en réalisme
(contrairement a la version japonaise,

les contres ne vont pas forcément
dans le sens de lattaquant et les
gestes acrobatiques se réalisent avec
plus de cohérence). Alors,
finalement, est-il bien nécessaire de
vous détailler point par point toutes
les subtilités qui font de ce PESé la
simulation la plus pointue jamais
sortie sur consoles ? Le fait est que,
comme chaque année, cet épisode
est digne de nous faire resigner un
contrat d'un an avec Konami et que,
comme Nnous, Vous connaitrez encore
de longues périodes de vannes et de
défis entre potes. Notre passion du
foot une nouvelle fois condensée
dans un DVD... re-match!m




On a
gagné!

ILn’y a pas si
longtemps que ca,

Quel bonheur ce PES, entre A Je. per?sals que S

Pefficacité des gardiens et la o 5 ¢ navait p‘ranquement £ g
beauté des gestes techniques. | i - : aucun defaut. Et PES6

; vient de me prouver le
contraire. Plus rapide, mais
toujours aussi réaliste, ce
nouveau volet propose un
rythme bien plus agreable.

t. O Sauvegarder smiaCtrl ssrFin

o ) & Les fautes moins nombreuses
P T & . ,;“' - { et la beauteé du jeu collectif
eally " L1 AT MR A ' {apres quelques nuits blanches
ORI R Y ' hA :' e o d'gntrainement_sl évitent les
h LY oMy 67 Sty Ty - ® r? baisses de tensions et favorisent
gt ey & 1o ~ LT S ey iy " le spectacle, sans pour autant
- . = ',”' PEVS asiia Tateg ’.-.'i y I tomber dans les travers de
oA - 4 & S DA ..Q:.,',. Winning Eleven 10. Bref, inutile

d’en rajouter, jouez-y...

vous comprendrez!

. -
' "ERAEP,

- oo e e B

VERDICT 1 8[ 20

LES PLUS
B Spectaculaire et réaliste !
B Des animations retravaillées
M La licence compléte de L1

LES MOINS

® Quelques contres hasardeux
® Un arbitre parfois corrompu
B Pas de championnat allemand

CONCLUSION

o Dynamique et technique, PE 6 conserve
e T ; toutes les qualités de son homologue
S japonais et corrige également ses
La frappe enroulée avec R2 défauts. Tout simplement le meilleur
perd de son efficacité (c’était épisode de la série.
presque un bug dans PES 5).

EVALUATION

JOUABILITE * % % k& &

VERDICT gy Dans PES 6, tout est possible...

méme I'inattendu (buts contre son
camp, contres favorables...) !

ET SUR XBOX 360?

Conservant le gameplay de la version

PS2, PES 6 sur Xbox 360 lisse un peu LES PLUS

les polygones des sportifs qui B Peu de chargements L

s’animent a Uécran. En revanche, B Résolution plus fine 4 REALISATION k X kK

les textures des maillots et la H Le online via le Xbox Live Aucun ralentissement, une physique
isati i 2 de balle réaliste et, surtout, une finesse

::lo:il:::: ':: :éetsa;lss:?‘t:slen;anquent LES MOINS d’animation jamais atteinte.

3 B Deux modes de jeu en moins g
o e Clreen B Des visages maljmodélisés : o BANDE-SON x X
plasthue: A\fec enp lus'lab.sence des B Le pad de la Xbox 360 peu adapté Carton rouge ! Il serait grand temps
matches a sélection aléatoire et du i de se pencher sur des commentaires
challenge international, ce coup CONCLUSION byt WS outrageusement idiots.
d’essai sur Xbox 360 procure moins de Moins agréable que sur PS2, & cause d’un -
plaisir que sur PS2. Méme la manette, pad inadg;pté, d:' modes en moins et de DUREE DE VIE & & % * x
avec ses gachettes analogiques, textures peu détaillées. Reste & voir la . Ligue des Masters, compet’ en tout

s'adapte mal 4 la jouabilité de la série. qualité du jeu en réseau sur le Xbox Live. - e : genre et, désormais, qualifications pour
la Coupe du monde!
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‘Axe Gob 2 HITS!

i Test WILD ARMS

2.600
24

e AN i 2000

Axe Gob ~ 1HIT!®
Axe Gob

Shotel Gob

1 HIT!

2

Shield Gob
Shield Gob

" Selon leurs aptitudes, vos

— guerriers iront au contact
- ou tiendront leurs distances.

» Shield Gob
Shield Gob

WESTERN MODERNE

Depuis son apparition en 1998, Wild Arms a toujours su innover et

—/

o

imposer son style aux fans de RPG. La série continue sur sa lancée!

ude vit a Ciel depuis sa
l naissance et pense que le

monde se réduit a ce petit
village paisible flottant au-dessus
des nuages. Lorsqu’une armée
étrangeére a la recherche d'une
mystérieuse relique fait irruption
en menacant les habitants, il fonce
dans les embrouilles téte baissée.
Mais les choses tournent mal et
['le de Ciel est détruite. Jude en
réchappe de justesse avec deux
compagnons d'infortune, Yulie
et Arnaud, grace a une capsule
de sauvetage qui les dépose sur
Terre. S'il veut retrouver les siens
et vaincre 'ennemi, il va devoir
arpenter ce monde inconnu,
explorer villes, grottes, ruines
et temples en affrontant des

PS2

RPG

1

tous publics
Sony
oppeur Media Vision

60 € environ

Testé sur
Genre
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créatures toujours plus puissantes.
Bien qu'apparemment classique
dans la forme, Wild Arms 4 propose
de nombreuses touches originales.
Tout d’abord, les combats
aléatoires se déroulent dans

un espace divisé en sept cases

(les Hex) dotées de propriétés
particuliéres dans lesquels

les intervenants se déplacent
librement. Les alliés peuvent

se regrouper sur une méme case
et ainsi tous bénéficier d'un sort,
mais aussi subir une méme
attaque. Le déroulement des
combats dépend donc
essentiellement du placement

des combattants et de votre
aptitude a profiter des effets
procurés par les Hex.

MELANGE DES GENRES
Lautre particularité flagrante

de Wild Arms 4, c’est son c6té
plate-forme/action permettant

une grande interactivité avec les
décors. Pour résoudre les énigmes
que recelent les donjons, il faudra

EFHEMY
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activer divers mécanismes, forcer
le passage a l'explosif ou faire le
bon saut pour rejoindre une plate-
forme apparemment inaccessible.
Si cela ne suffit pas, vous pourrez
méme ralentir le temps et ainsi
franchir un pont avant qu'il ne
s'écroule ou atteindre une porte

a fermeture rapide... La série des
Wild Arms a toujours proposé ce
savoureux gameplay qui mélange
les genres, mais, dans cet épisode
il est encore plus abouti et
s'integre parfaitement &
laventure. A cela s'ajoutent
d’autres spécificités comme la

ENEMY

ENEMY

1

3
(W4

La chaine d’action en bas dévoile
Iordre d’attaque des combattants.

Ralentissez le temps pour
passer certains piéges et
faire apparaitre des bonus.

“Tous les aspects redondants
du RPG sont systématiquement
contournés... ”

customisation des armes du héros
principal et des compétences des
persos. Une autre option, qui plaira
aux explorateurs acharnés, est la
possibilité d’annuler les combats
aléatoires dans un niveau dont on
a battu le boss. Mais a y regarder
de plus prés, le vrai atout du jeu,
c’est son anticonformisme. Ici, tous
les aspects redondants du RPG

sont systématiquement
contournés, permettant au jeu de
se créer une identité et de proposer
un rythme soutenu. Sans étre aussi
impressionnant visuellement

que les cadors de sa catégorie,

ce quatrieme volet révéle une
grande richesse intrinséque et un
gameplay unique qui combleront
tous les amateurs de RPG. m

Les attaques et les effets
magiques portent sur les cases
ol se trouvent les persos.

Une carte fixe permet de se déplacer

= instantanément d'un endroit a un autre,

Great Staarway.

case by 10 Clens ievel INCTEusS Dy T TP TiL

|
|

Oui! F

il ne m’a pas fallu
longtemps pour
accrocher a Wild
Arms 4. D’entrée,
on ressent un énorme
potentiel, qui se «
confirme a mesure

que les différentes options
deviennent accessibles. Comme
les meilleurs RPG, le jeu laisse
une grande liberte dans la
gestion des persos, mais offre
surtout un gameplay unique qui
rend les phases d’explorations
vraiment ludiques... Bon,
évidemment, on n’échappe pas
a des dialogues parfois trop
longs [en anglais} et un scénario
qui se compligue la vie tout seul,
mais a part ca... Un titre qui

tombe sous le sens si —l

on aime les RPG!

VERDIC'I'1 5120

LES PLUS

B Le gameplay trés orienté plate-forme
B Une multitude d’options de gestion
B Des combats originaux et entrainants

B Un character design moyen
B Le scénario confus
B Entiérement en anglais

CONCLUSION

Un concept hybride, une bonne dose
d’originalité et un gameplay trés réussi font
de Wild Arms 4 un des grands noms du
RPG sur PS2. Un passage obligé pour les
aventuriers (anglophones) de tous poils !

EVALUATION

Un gameplay atypique, fun et facile a
assimiler. Pour les combats et la gestion
des persos, ca demande plus de temps.

REALISATION * K K

Des graphismes corrects, de jolies
illustrations et des animations de
combats impeccables. Ca le fait !

BANDE-SON * & %k

Les musiques soignées et variées
contribuent a 'ambiance générale du jeu,
malgré I'absence de dialogues parlés.

DUREE DE VIE * kK

Un trés bon RPG, qui, comme la plupart,
vous réserve de longues heures

d'exploration, de casse-téte et de combats.
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y Test DESTROY ALL HUMANS! 2

POURQUOI EST-IL S| MECHANT?

Aprés avoir semé la pagaille sur une bonne partie du globe, Crypto le petit alien belliqueux, revient plus déchainé
que jamais... Non, pitié, pas le gastro-aspirateur! Nooooon...

prés la destruction de son ses trousses... Lhistoire prend place  véhicules, a la recherche d'alerte augmentera et la police,
A vaisseau mére, Crypto, en 1969 en pleine époque des hippies  d'interlocuteurs préts & vous confier  puis larmée, entreront en scéne.
venu sur terre pour asservir et propose un ton franchement une mission. Le probléme, c’est
(humanité, se retrouve seul décalé : humour graveleux, gags gu'en tant qu'alien, vous ne passez PARCE QUE!
survivant. Afin de cloner les siens douteux, réalisation flashy... Toutest ~ pas inapercu... Lastuce consiste donc  Bien que son humour et son intellect
morts a bord, il va devoir parcourir mis en scéne avec brio pour donner a entrer dans le corps d’humains ne soient pas plus développés que
cing villes du monde a la recherche un air volontairement kitsh au jeu. pour rester incognito. Mais attention,  chez [ Homo sapiens moyen, Crypto
des fragments du vaisseau. Mais le Vous dirigez Crypto librement dans si on vous démasque ou si vous faites  vient néanmoins d’'une civilisation
KGB, son ennemi de toujours, est a une ville, ol évoluent piétons et un faux pas en public, le niveau trés avancée. Il dispose donc d'un

Prenez possession d'un humain
pour passer inapercu et lavez le
cerveau des témoins.

. Clest qu'il a I'air jovial le
Crypto, faut dire que c’est bien
jouissif de buter de I'humain...

M Testé sur PS2
Genre action
Joueurs 1-2
Public adulte
Editeur THQ
| Développeur Pandemic Studios
Prix 60 € environ
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Humains et objets sont vos jouets, profitez-en:
fabrication de munitions, récolte de cerveaux...




Laventure est entierement jouable a deux,
seul impératif : rester dans le méme coin.

armement performant et de
redoutables facultés psychiques.
Gréace a la télékinésie, il peut
soulever et déplacer les objets,

les véhicules, mais aussi les
dématérialiser pour les transformer
en munitions. Il peut également
manipuler les humains a distance ou
se glisser dans leur peau pour lire
leurs pensées, effacer leur mémoire,
leur ordonner de le suivre ou de le
protéger. Tous ces subterfuges lui
seront bien utiles pour duper ses
interlocuteurs et mener a bien les
nombreuses missions proposées.
Coté artillerie, Crypto ny va pas de
main morte: zappeur électrique,

ety o d

A bord de la soucoupe, kidnappez des
habitants pour améliorer vos capacités.

L'armement extravagant de
Crypto peut s’améliorer au
fil de I'aventure.

Passez par les toits grace au jetpack
et découvrez de nombreux bonus!

“Un ton franchement décalé:
humour graveleux, gags douteux,
réalisation flashy. ”

lance-flammes, gastro-aspirateur,
torpille rectale... A lévocation de
ces noms parfois douteux, vous
comprenez bien que Crypto ne fait
pas dans le classique, mais dans

le douloureux. Vous gagnerez ces
armes et pourrez les améliorer tout
au long de l'aventure en récupérant
les nombreux modules dispersés
dans les différentes villes. Pour la
soucoupe volante (et oui, ily en a

Si votre niveau de recherche est trop
élevé, entrez dans la peau d'un flic...

unel), c’est le méme principe. Au
début, vous aurez bien du mal a vous
débarrasser des tanks qui tentent
de vous abattre. Mais quelques
améliorations plus tard, vous pourrez
balayer un immeuble d'un simple tir.
Sous des faux airs d’ceuvre sans
prétention, Destroy All Humans!2

est original et simple d'accés.

Un jeu qui ravira les amateurs
d’action et de jeux décalés. ®

PS2 XBOX

Ayant peu joué au

premier volet, je

ne savais pas trop

a quoi m'attendre

avec cette suite, mais

j'ai immeédiatement ] |
accroché au concept et

a Lunivers kitch, facon seventies
delurées et stereotypées.

Un gameplay impeccable,

une realisation correcte, un ton
décalé et de bonnes séquences
de blast... tout y est! Méme le
mode 2 joueurs vous réserve
des moments de franche
rigolade (ou d’échanges verbaux
eépicés). Quand Mars Attack
rencontre Ratchet & Clank en
mangeant du Monthy Python

au passage, ca donne Destroy

All Humans! 2, et moi
:

j'adore!

VERDICT 1 5 120

LES PLUS

B L'ambiance et le ton décalés
B Le gameplay impeccable
B Le mode 2 joueurs

LES MOINS

B Des petits problemes d’affichage
B Ni sous-titres, ni V.
B On n’extermine pas I'humanité...

CONCLUSION

Facile a prendre en main et offrant du
fun a gogo, Destroy all Humans! 2 est
un jeu loufoque et Iéger pour tous ceux
qui aiment jouer sérieusement, sans se
prendre au sérieux.

EVALUATION

Des actions nombreuses, variées, faciles
a assimiler et des commandes qui
répondent parfaitement. Un vrai plaisir!

REALISATION * K K

Si les graphismes n’impressionnent pas,
la réalisation reste trés correcte et bien
adaptée a I'ambiance 70’s du jeu.

BANDE-SON * Kk &

Des doublages soignés et des musiques
parodiant les grands classiques du
cinéma d’action et d’espionnage.

DUREE DE VIE * ok ok

Cingq villes a explorer, une centaine
de missions, de la variété, du fun...
Bref: tout ce qu'il faut!
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y Test LARA CROFT TOMB RAIDER: LEGEND

Pour les phases sous-marines, I'écran
du bas affiche le fond de I'eau.

f

Tout le jeu original a été remodelé, méme | £2=

les phases en moto et les cinématiques.

Réussir ses sauts est déja difficile,
alors, trouver tous les bonus cachés...

UNE LARA TRES LIGHT

Quelques mois aprés avoir sévi sur les consoles de salon, Lara se permet un petit
détour sur DS... Toujours aussi belle aprés miniaturisation?

our cette adaptation DS,

Eidos a voulu conserver le

maximum des versions de
salon. Mais, au rayon des portables,
si la PSP a assez de puissance pour
permettre un portage digne de ce
nom, la petite de Nintendo ne combat
pas a armes égales... La solution
adoptée, c’est une « fausse 3D »:
Laffichage se fait bien en polygones
texturés, mais on ne peut déplacer

Testé sur DS

st | Genre action-plateforme

| O Joueur 1
{ A, Public tous publics
’ Editeur Eidos

2{ Développeur HumanSoft

- /i ] prix 40 € environ
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Lara que sur un plan défini, plus

ou moins profond selon les portions
de niveau. Un peu comme dans

ce bon vieux Pandemonium, que

les vieux routards du jeu vidéo n’ont
pas oublié. Les cinématiques, elles,
ont été conservées, tout comme le
théme des niveaux et les différents
événements scénaristiques.

LE MEME EN MOINS BIEN

Bien siir, si la quasi-totalité de
l'action est affichée sur ['écran du
haut, celui du bas se voit également

mis & contribution de temps a autre.

Vous pouvez tout d’abord accéder a
tout moment a votre inventaire, ou
encore changer d’arme d’une petite
touchette. Durant les phases de

natation, laffichage des fonds
marins se fait sur le deuxiéme
écran, ce qui n'apporte pas grand-
chose, vous en conviendrez.
Derniére utilisation possible, lors
des phases de tir: vos ennemis
apparaissent en bas et il ne vous
reste plus qu'a les pointer pour leur
envoyer des bastos bien placées (en
visant la téte pour plus d'efficacité].
C'est déja un peu plus original,
mais pas spécialement réjouissant
non plus. Pour le reste, cette
adaptation demeure un jeu de
plate-forme et d'action sans grande
envergure, a la jouabilité rendue
irritante par les trop grandes
approximations lorsqu’on veut
sauter ou s'agripper. ®

Au lieu de s’évertuer

a fabriguer une :
version similaire aux i
autres, Eidos aurait

mieux fait de tabler sur les
différences et les originalités de
la DS. Peut-étre aurions-nous pu
gouter alors a un jeu original et
rafraichissant, au lieu d'une
version au rabais. Bref, je
préfére mille fois jouer a un titre
DS vraiment original, ou encore
faire joujou avec Lara sur PSP.
Un mauvais choix de départ,

a mon avis. En plus, méme si
cette adaptation reste, du point
de vue technique, un jeu de
plateforme-action convenable,
sur le plan de la jouabilite,

il énerve!

<

VERDICT 10[20

LES PLUS

m Tout le jeu original adapté
® Visuellement trés correct pour de la DS
® Les cinématiques sont 1a

LES MOINS

® Jouabilité souvent irritante
m Fonctions DS sous-exploitées
® Le moins beau de tous, forcément

CONCLUSION

Eidos est arrivé a faire tenir sur cette
cartouche un condensé du jeu original ;
mais cette version DS n’exploite pas les
fonctions de la console et reste la moins
aboutie de toutes. Quel intérét?

EVALUATION

Gameplay simplifié et jouabilité vraiment
irritante dans certains passages !
Fonctions DS mal exploitées.

REALISATION * K X

Techniquement, c’est le moins beau,
mais Eidos a su recréer 'ambiance
des niveaux, les cinématiques...

BANDE-SON * X Xk

Les doublages sont toujours I3, et les
musiques, qui crachent un peu, restent
de qualité convenable.

DUREE DE VIE * K %

Les niveaux ne sont pas palpitants, mais
il y en a assez pour jouer longtemps...
Si vous ne vous énervez pas.



PEFL S PPNSLEY) SHODEET,

A

Chagque épreuve vous fixe
un objectif et un temps ou
~ "un nombre d’échecs limité.

EYETOY : PLAY SPORTS

LE SPORT EN FAMILLE DEVANT LA TELE

S ony multiplie les efforts pour
combler les possesseurs
d’EyeToy. Dans la désormais
populaire série Play, cet opus

aySt Testé sur PS2
“1 3 (9| Genre mini-jeux
DSl Joueurs 1-8
(§y ] Public tous publics

Editeur Sony

Développeur Sony

Prix 60 € environ (avec caméra)

40 € environ (sans caméra)

se concentre donc sur le sport. Que
vous soyez seul ou en présence de
sept potes, tout le monde pourra
se la donner devant la télé
(n"oubliez pas de fermer les volets
hein!), en agitant les bras, les
jambes et le corps tout entier.
Attention, il ne s'agit pas de faire
du sport comme dans Kinetic, mais
comme d’habitude de participer

a des mini-jeux. Il'y a par exemple
la cage de hockey ou il faut arréter

une dizaine de palets, le tir au
pigeon, le concours de lancers
francs... La réalisation, sommaire
comme d’hab’, ne surprend pas,
tandis que la jouabilité agace ou
ravit (moins souvent] le joueur
selon le mini-jeu. Bref, plus ca

va et plus les productions EyeToy
se ressemblent. A moins que ce soit
votre premiére expérience devant
la caméra de Sony, ca ne vaut pas
vraiment le détour. m

En multi, ¢’est plus fun,
mais aussi plus bordélique
dans I'appartement.

VERDICT 1 1 120

LES PLUS
B Multijoueur et convivial
= Un jeu de plus pour votre EyeToy
m Vos voisins vont bien rigoler

LES MOINS
m La série Play s’essouffle
m Certains mini-jeux pas jouables
m Attention aux crampes

LEMMINGS

Le mode EyeToy est vraiment rigolo,
mais sur 30 niveaux seulement, et
pas toujours hyper jouable.

Creuser, construire un escalier,
stopper ses camarades... les
ordres n’ont pas changé.

NOS ADORABLES DEBILES

prés la version PSP, c’est

au tour de la grande sceur
d’accueillir ce véritable jeu rétro-
culte... Vous retrouverez ici les

Testé sur PS2
Genre réflexion
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur Team 17
Prix 50 € environ

mémes niveaux que sur la petite
portable de Sony (plus de 150},

avec également le nouvel éditeur
de niveaux, qui permet méme
d'échanger ses créations d’une
console a une autre. Pour mémoire,
le gameplay n’a pas évolué d'un
pouce depuis toutes ces années,

le design reste similaire mais

la réalisation est heureusement
beaucoup plus agréable pour nos
rétines exigentes. Il s'agit toujours de

déplacer des hordes de lemmings,
étre débiles qui ne font qu'avancer si
vous ne leur donnez pas d'autres
ordres [creuser, bloguer les copains,
etc.). Pour le reste, cette édition PS2
a le privilege d'offrir un mode EyeToy
des plus sympas, qui permet de se
tortiller dans la bonne humeur, seul
ou méme avec des potes, sur une
trentaine de challenges environ. Bref,
un remake honnéte, mais vraiment
pas surprenant, ni indispensable. m

pPs2

VERDICT 1 3120

LES PLUS

® Un classique toujours fun
m L'éditeur de niveaux
o Le mode EyeToy rigolo

LES MOINS

® Encore du réchauffé
® Le méme que sur PSP
® Des lemmings vraiment débiles !
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It

Le streethall se veut plus
freestyle, mais n'est pas trés
intense, surtout en un contre un.

2K GAMES BIEN

DANS SES BASKETS ¥

Reprenez toutes les qualités de NBA 2K6,
peaufinez-les un tantinet et vous obtenez la
meilleure simulation de basket du moment.

tvoila! Aprés un grand
E régime, je ne concurrence

plus le Shaq niveau tour de
taille (voir le test de NBA 2Ké dans
le numéro 170) mais, hélas, je ne
suis méme plus invincible sur les
parquets puisque Bruno m’a battu
deux fois de suite. Qu'importe, je
reprends Uentrainement en testant
la simulation de basket la plus
réaliste du moment. Alors, si cet
épisode s'inscrit dans la continuité
des précédents, reste a répondre
aux questions posées lors de la
preview du mois dernier: qu'en
est-il des défenses et des situations

Testé sur XBOX 360

-1 Genre sport
Joueurs 1-4 (jusqu'a 8 online)
Public tous publics
Editeur 2K Games
Développeur  Visual Concepts
Prix  60€ environ sur Xbox 360
30 € environ sur PS2
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improbables, comme Tony
Parker qui simpose dans la
raquette par des dunks
fulgurants?

DEFENSE DIFFICILE

Mis a part limpression que les
joueurs glissent sur le terrain et

un aliasing encore un poil visible,

les graphismes font honneur a

la Xbox360. Mais la qualité HD

de la réalisation - avec sportifs
superbement animés, maillots qui
plissent, gerbes de sueurs et tout le
toutim - ne doit pas vous surprendre
au point de vous faire perdre vos
moyens! Car ladversaire est vif, et
vous devrez faire preuve de réactivité

de tout instant pour éviter la défense-

passoire... Si lon utilise
judicieusement les boutons de la
manette, il est possible de bien
défendre: le stick analogique Droit
pour placer ses mains dans la

Gros Shaq Daddy qui part
au dunk... ressemblant a

en trembler!

|




légendes d’antan
comme Larry Bird.

direction souhaitée et la gachette
droite, tant qu’elle est maintenue
enfoncée, pour se déplacer tout en
restant face a son vis-a-vis. Lexercice
est difficile, certes, mais la possibilité
de bacher son adversaire - surtout

si c’est un pote - donne envie de
s'entrainer durement. En revanche,
les dribbles offensifs, quasiment
inexistants, sont inefficaces. Difficile
de mettre un défenseur dans le vent
ou de trouver une faille vers le panier.
Poussée a lextréme, cette
orientation vers le jeu collectif rend
les parties plus réalistes, mais assez
lentes et pas toujours trés fun. En

Retrouvez aussi les

La précision des animations donne lieu
a de superbes situations réalistes.

“Difficile de mettre un défenseur
dans le vent ou de trouver une faille
vers le panier.”

fait, cette septiéme version n'apporte
pas de nouveautés notables. Mais

la beauté du jeu (les sportifs les

plus connus bénéficient de leurs
attitudes réelles lorsqu'ils shootent]
et la mise a jour des transferts
suffisent a la rendre digne d'intérét.
Le titre bénéficie en outre d’une
excellente durée de vie, aussi bien
en solo qu’en multi. Le mode 24/7:

 Certains basketteurs, dont TP,
~ ne sont pas trés reconnaissables.

Next, légerement scénarisé et
ponctué de défis variés (un contre

un, concours de trois points, etc.)
permet de créer son avatar, depuis

la couleur du bouc jusqu’a la maniere
de shooter, et de se tailler une
réputation dans les playgrounds

sous les yeux de stars tel Julius
Irving. Bref, la suprématie de Bruno
a la rédac ne durera pas'!®

Mode 24/7: créez votre
sportif et faites-vous un

nom sur les playgrounds.

Moi qui ne jure que

par la simulation pure

et dure, je ne jouais y
pas aux premiersNBA “ 4
2K, realistes mais pas

assez dynamigues a mon sens.
Le basket est une discipline
tres festive et freestyle, en
temoignent les magnifiques
shows lors des All-Stars
Week-end. Mais depuis
Uépisode précédent, la série
trouve de superbes compromis:
d'une part, les matches
bénéficient d’'un rythme plus
soutenu, de l'autre, les modes
de jeu garantissent des
challenges tres diversifiés.

Du coup, j'invite tout le monde

a s'y mettre!

VERDICT 1 7120

LES PLUS

B Une beauté saisissante
B De vraies sensations
B De nombreux modes en solo

LES MOINS

B Quelques ratés de I'lA
B Dribbles inexistants

B Le streetball peu rythmé

CONCLUSION

NBA 2K7 n’a pas eu grand-chose 3
retravailler: mise a jour des transferts,
comportements des stars conformes a
la réalité... Mais il accéde ainsi au statut
de meilleure simulation du moment.

EVALUATION

JOUABILITE * K % &
Trés réaliste, hormis le systéme de
dribbles peu efficace... pour favoriser

le collectif sans doute.

REALISATION * %k % k&

Superbe en HD: prenez votre écran en
photo et faites croire a vos potes que
vous avez assisté au match.

BANDE-SON * & Kk ok

Une bonne ambiance sur le terrain.
Dans les menus, mieux vaut aimer
le hip-hop...

DUREE DE VIE & % %k & %

Entre les modes 24/7, Association,
Saison et la compatibilité Xbox Live,
impossible de laisser tomber.
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] Graphiquement, ¢a se tient
vraiment, c’est joli, et puis,
c’est peaufiné! On s’y croirait.

Le travail d’équipe a du bon parfois.
Enfin, quand les copains sont Ia...

DUR DUR, UHEROISME

Medal of Honor... un vieux de la vieille qui a envahi plusieurs générations de consoles,

et qui, pour la premiére fois, débarque sur PSP.

niéme FPS basé sur des

faits historiques de la

Seconde Guerre mondiale,
éniéme version de la série, Medal
of Honor : Heroes, loin, bien loin
d’innover, se contente de faire ce
pour quoi il est connu mais sur un
support inédit. La PSP se préte-t-
elle vraiment a un FPS? Je n'en
mettrais pas ma main au feu, étant
déja moyennement fan des FPS
sur console de salon. Alors quand,
en plus, il n’y a pas de stick
analogique, c'est carrément la
galére. Pour pallier ce manque,
les développeurs ont utilisé une
configuration classique qui a déja
fait ses preuves (Syphon Filter par
exemple). Le stick gauche gére les
mouvements de base, les boutons
de droite font office de croix
directionnelle pour la caméra.
Ca aurait pu marcher, mais
le temps de réaction du jeu est

Testé sur PSP
Genre FPS
Joueurs 1 (jusqu'a 32 online)
Public adulte
Editeur Electronic Arts
Développeur Electronic Arts
Prix 50€ environ

d’'une lenteur démentielle.

De plus, les autres boutons ne
sont pas vraiment d'une grande
aide. En somme, il est impossible
de donner des ordres a son
équipe, qui fait dailleurs le plus
souvent tout sauf vous suivre
sagement. Quant a U'ennemi,

il se contente de vous regarder
lui tirer dessus sans chercher a
vous éviter. Petit probléme d’IA,
peut-étre?

DANS LE DETAIL
Cependant, tout n'est pas perdu,
car le jeu propose un mode

Les petits poussins avancent en formation
canard, jambes fléchies en se suivant.

multijoueur dans lequel vous
pourrez faire des deathmatchs
sur l'une des quinze maps du jeu,
avec l'un des vingt personnages
différents. On vous propose aussi
le mode Campagne (classiquel,
et un mode Escarmouche pour
vous battre comme un sauvage
avec quinze adversaires controlés
par la console. On doit aussi
reconnaitre que les graphismes
sont jolis, ca ne rame pas, ¢a
charge vite, c’est clair - bref,

de ce cOté-la, tout baigne.

Mais de l'autre... ca péche,

et ca péche gravement. B

J'aurais tellement

voulu faire plaisir a

Damien qui partait le

cceur plein d’espoir

pour ce jeu. J'aurais

tellement voulu qu'il soit a la
hauteur de ses espérances...

et j'ai essayé, oui, jai essayé
de trouver des circonstances
atténuantes a Medal of Honor :
Heroes, mais non, non, vraiment
rien a faire, c’est un concept
réchauffé pour une version
inadaptée a ce support. Si
quelqu’un d’EA lit ces quelques
lignes, j'espere gu'il culpabilise
parce que faire de la peine a un
gentil Damien comme ¢ca,
franchement, c’est pas

coot!

VERDICT 9[ 20

LES PLUS

H C'est beau
m Cest joli
m C’est pas moche

LES MOINS

® Gameplay tout naze
m Pas d’innovations
m Adaptation baclée!

CONCLUSION
Si vous n’avez jeté qu’un coup d’ceil
rapide aux screens et que vous ne lisez
que la note et la conclusion en vous
disant que ¢a doit &tre naze, c’est que
vous avez eu le bon réflexe.

EVALUATION

JOUABILUITE * %
C’est comme jouer au billard avec

un club de golf, c’est possible, mais c’est
pas gagné d’avance !

REALISATION * X &
Graphiquement, ca passe bien, mais c’est
dommage qu'’il n’y ait que ¢a pour
essayer de rattraper le reste.

BANDE-SON * * k %k

Le doublage est bon, méme si des
soldats allemands qui parlent un francais
sans accent, c’est louche.

DUREE DE VIE * k%
Le mode Campagne offre une bonne
durée de vie, et le mode multijoueur
devrait lui aussi amortir I'achat du jeu.




:

42 JEUX INDEMODABLES

LA DEESSE DU JEU

Quarante-deux jeux indémodables dans une seule cartouche DS... soit quarante-deux
raisons de craquer pour cette excellente initiative.

llons a Uessentiel, 42 Jeux

indémodables n'est pas

destiné a ceux
qu'indifferent les jeux de carte ou
de plateau auxquels nous nous
sommes tous essayés avec des
amis. Alors, si vous étes insensible
au poker, dames, échecs, pouilleux
ou mah-jong, passez votre chemin.
Pour les autres, intrigués par le fait
de réunir quarante-deux jeux de la
sorte dans une seule cartouche,
préparez trente euros... Avec dix-
huit jeux de cartes (ah, le Texas
Hold’Em !}, douze jeux de plateaux
(j'ai enfin compris les régles du
Backgammon), des inclassables
(c’est pas si facile de jouer aux

Du poker... accompagné
de quarante et un autres jeux tous
intéressants. C'est pas tentant ¢a?

Testé sur DS
Genre réflexion-stratégie
Joueurs 1 (jusqua 8 en local ou online)
Public tous publics
Editeur Nintendo
Développeur Agenda
= Prix 30£€ environ

dominos) ou d'autres plus
anecdotiques (billard, bowling,
fléchettes...], ce nouveau titre

DS comblera tous vos godts.

A la rédac, on regrette juste
l'absence d'un Mastermind,

d’un Puissance 4 ou du jeu de go,
mais nonobstant ces appréciations
personnelles, rien a redire sur le
jeu en lui-méme.

DE LA TENUE

Une interface minimaliste,

mais trés claire, avec de jolies
cartes, des régles complétes,
consultables a n'importe quel
moment, une utilisation naturelle
du stylet et du double écran... bref,

-4 bishop can move any number of spaces
diagonally in any direction as long as its
path is not blocked.

sHl..#Chat_l Avec quarante-deux jeux, tions M. #Chat N E@Rules .
14 17 yames . VOUS supporterez mieux
les dimanches pluvieux.

e

Vel

Régles du jeu et surbrillance
T %S permettent de s'initier 2

- o dACloSE.. toutes les disciplines!

de quoi y passer des heures a
plusieurs (jusqu’a huit, en
partageant le jeu ou sur le Net],
ou méme seul! Car outre les
parties libres, le joueur solitaire
peut opter pour le mode Tampons
dans lequel il faut s’essayer a tous
les jeux afin de débloquer
quelques bonus (le Stratego,

le niveau normal et difficile, etc.)
ou les missions qui imposent des
objectifs précis [placer un pion a
chaque coin du plateau du jeu de
l'Othello). Dommage que certains
jeux ne puissent pas se jouer sur
la méme console, ca maurait
permis de mettre Bruno échec

et mat en quatre coups... ®

D

42 fois
oui!

Quand 42 Jeux

indémodables a atterri

sur mon bureau, je me

suis dit que j'y jouerais
tranquillement

quelques soirs a la maison.

En fait, les soirées sont
devenues des nuits. Car la liste
est longue entre les jeux de
cartes (du poker au menteur]}

et ceux de plateaux [échecs,
dames, Stratégo...). Cam'a
rappelé les parties de kems
entre amis sur la plage en fin de
journée... D'ailleurs, j’ai appelé
tous mes potes pour qu’ils se
préparent a acheter ce nouveau
jeu DS, car méme le multijoueur
en local ou online avec

une seule cartouche) est
de la partie!

VERDICT‘ 5120

LES PLUS

B Un excellent concept pour la DS
B Les régles complétes de chaque jeu
M Aussi bon en solo qu’en multi

LES MOINS

B Pas de multi avec une seule DS
o Des caractéres parfois illisibles
B Pas de tarot ou de Puissance 4

CONCLUSION

Sous ses airs de compilation facile,
42 Jeux Indémodables n’a rien laissé
au hasard: utilisation pertinente du
stylet, régles détaillées en option...
bref, une excellente initiative !

EVALUATION

Stylet et double écran offrent ici un
confort total, d’autant plus que I'interface
reste toujours claire.

REALISATION * Kk %

Dommage que les caractéres sur
certaines piéces (de Mah-jong par
exemple) ne soient pas assez visibles.

BANDE-SON *x X

Des musiques lassantes, malgré I'effort
de varier le tempo en fonction de la
situation.

DUREE DE VIE * % %k %

Quarante-deux jeux aux régles
paramétrables, trois modes solo et le
multijoueur en local ou online. Quel pied!
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) Test FIFA 07

LE GRAND RETOUR?

Les FIFA se suivent et ne se ressemblent pas. EA Sports cherche constamment a progresser pour s'approcher
de son concurrent direct, Pro Evolution Soccer... et ¢a finit par payer!

es derniéres années, les
c remaniements progressifs

de la formule FIFA ont
indéniablement augmenté la qualité
de son gameplay. Nouvelles idées
et autres changements de cap en
ont fait un jeu de foot agréable
a jouer et, surtout, bourré de
spécificités intéressantes. Cette
édition next gen n’est pas une
resucée des versions PS2 et Xbox
testées le mois dernier. On en
retrouve bien sdr les grandes lignes,
mais léquipe de développement, elle,
est différente. Lidée étant de créer le
moteur qui servira de base, dans les
années a venir, aux versions nouvelle
génération. Mais rentrons sans plus
attendre dans les détails... Premiére
surprise, qui n'en est pas vraiment
une: la réalisation est ici de bien
meilleure facture, avec des footeux
modélisés (les plus connus tout du

moins) avec un talent rare. Un petit
match avec léquipe de France suffit
3 s'en convaincre: Ribéry est bien
effrayant. Les stades sont eux aussi
trés fidéles a la réalité, tout comme
lambiance sonore qui y régne.
Dommage simplement que le public
ne soit pas vraiment a la hauteur
visuellement. D'ailleurs, on regrette
que l'avancée graphique générale ne
soit pas si extraordinaire que ¢a sur
une console nouvelle génération.

MUSCLE TON JeU!

Coté gameplay en revanche,

méme si tout est encore loin de la
perfection, il faut avouer que le jeu
est trés plaisant a prendre en main.
La construction est fluide et réaliste
[mé&me si les joueurs « stars »
enfoncent encore les défenses sans
probléme), les animations de trés
bonne qualité, la physique de la balle

en net progrés... La jouabilité se
rapproche un peu plus encore de
PES avec des changements de
direction et des coups de rein plus
marqués, vraiment efficaces en
termes de dribble. Par rapport au

toujours trés aléatoires et difficiles
a orienter comme on veut, les coups
francs manquent de finesse, les
dribbles au stick analogique Droit
sont trop brutaux et peu efficaces.
De méme, bien défendre s'avére

“ Par rapport a PES, on note méme
des fonctions originales et inédites
franchement plaisantes. “

maitre, on note méme des fonctions
originales et inédites franchement
plaisantes: les appels en profondeur
de vos coéquipiers (manuels ou
automatiques) sont trés bien gérés
et la liberté est totale dans la
direction des passes, ce qui offre
des sensations de jeu vraiment
excellentes. A c6té de ca, hélas, de
gros défauts persistent. Les tirs sont

Les joueurs stars comme Ronaldinho sont de
véritables poisons a I'approche de la surface.

franchement laborieux. Bref, malgré
tous les efforts consentis pour faire
de ce gameplay une réussite, malgré
la licence officielle et le contenu tout
simplement hallucinant (équipes et
maillots officiels de moult
championnats, modes de jeu en
pagaille, ligues online...}, on aurait
du mal & ne pas vous conseiller
d’'essayer aussi PES6.®

Joli
geste!

Méme si

paradoxalement ce

premier « vrai » FIFA

next gen est dépourvu

d’'une grande partie

des grigris, ces fameux gestes
techniques spectaculaires,

il n’en reste pas moins
impressionnant. La
modélisation des joueurs

est magistrale, les animations
aussi... Et le fond de jeu,
notamment en attaque,

Les différentes animations sont
bien travaillées. Notez également
la sueur qui perle sur les visages.

intéressant. Lorsqu’on sait que
cette version pose les bases

de toute une génération de FIFA
a sortir sur Xbox 360 puis PS3,
on se dit que la série a du
répondant, notamment face a
un PES qui s’attaque aux
nouvelles consoles avec

Testé sur XBOX 360 3

Genre sport quelques handicaps, notamment
Joueurs  1-4 (jusqua 2 online) graphique. Et a choisir entre
Public tous publics les deux irez- ”

taitar EA Sports [ : u r'ne direz-vous? Bah
Développeur EA Canada es deux evidemment.

Prix 70€ environ Bien défendre est assez laborieux, mais 0k, je sors!

rassurez-vous: finis les scores fleuves.
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offensif fluide et intéressant, avec °
de bons appels et de belles passes. Oul,

mais...

Adepte de PES, je

dois avouer que les

progrés de FIFA sont

fulgurants depuis trois

ans. Chaque édition se

rapproche du maitre, en termes

de plaisir de jeu. Ce qui me plait,

: FianpaRD § B.% g weanueL c’est que FIFA 07 s'est inspire
Dommage, les coups francs se veulent plus simples de PES pour améliorer la qualité
qu’avant, mais ils sont surtout moins précis! de son gameplay, mais tout en
conservant ses qualités propres.
Les équipes de Konami
pourraient presque s'inspirer
a leur tour du concurrent, avec
notamment cette liberté grisante
dans les appels en profondeur
et dans la direction des passes.
WAl TR R e o Ve : Mais la conclusion reste la méme:
- ] LIRS ST TR O T les accros de PES ne seront

A L SN v o pifiade Saa 8 0 . : ; F as (encore) convertis.
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LES PLUS

B La licence, les modes online
B Le gameplay devenu vraiment plaisant
B Ambiance sonore et commentaires

LES MOINS

B Les tirs, les dribbles au stick Droit
M La partie défensive
B Toujours moins simu que PES

CONCLUSION

Réalisation de bonne facture, sensations
de jeu excellentes... et la licence est
toujours 1a pour combler les fans de
foot! PES reste en téte, mais FIFA 07
est un trés bon jeu de foot!

Les débordements et centres
représentent bien siir une arme
tres efficace.

EVALUATION

JOUABILUITE * & %k

Excellente en phase offensive, elle offre
un réel plaisir de jeu. Dommage que les
dribbles au stick soient si laborieux.

REALISATION * K Kk

Bien plus beau que sur PS2 et Xbox, mais
on attend tout de méme encore plus d’un

Essien a la lutte avec Figo. Les jeu next gen.

joueurs ont des comportements

et des animations bien réalistes. BANDE-SON * & & &k

Ambiances des stades excellentes,
B.0. de qualité dans les menus et
commentaires globalement trés bien fichus.

DUREE DE VIE * %k K

Carriére bien pensée, jeu en ligne
qui s’annonce vraiment sympa avec
les véritables ligues pros.

Les joueurs de la Ligue 1 ne sont
pas les plus fidelement modélisés.
Ca reste le privilege des stars.
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1 (jusqu'a 6 online)

fimprovise désormais sauveur du monde...
'de vies humaines.




uscles apparents, gestes

précis, regard déterminé,

Sam Fisher remplit sa
premiére mission (observer
l'activité d'une usine géothermique
et, le cas échéant, empécher qu’un
missile gros comme une fusée ne
soit tiré) avec le professionnalisme
et le sang-froid qu’on lui connait.
Dirigé de main de maitre par un
Lambert habitué aux prouesses
de son poulain, Sam termine sa
mission sans que le directeur des
opérations d’'Echelon 3 lui avoue
que sa fille Sarah vient de mourir,
renversée par un chauffard... Il le
fera dans U'hélicoptere qui évacuera
le célebre agent secret, prenant le
risque de voir se déchainer dans
un spasme de désespoir 77 kilos
de muscle habitués aux
consommations intensives d’'acide
lactique. Finalement, la réaction
sera mesurée, et la déchirure plus
psychologique que musculaire...
Déja habitué a Uextréme, Sam
Fisher devient un joker unique.
N'ayant plus rien a perdre, il

Avec son look de producteur de
films X, Sam s’appréte a déambuler
dans les rues de Kinshasa.

accepte « sa mission la plus
dangereuse jusqu’a présent »:

il se transforme en agent double
et doit intégrer les rangs de la
John Brown’s Army (JBA, du nom
d’'un abolitionniste révolutionnaire
ameéricain), un groupe terroriste
bien décidé a renverser - dans

le sang - le pouvoir en place aux
Etats-Unis.

UN NOUVEAU DEPART

On découvre alors ce que les
previews nous promettaient déja:
un titre aux enjeux hors du
commun, dans lequel Sam va
devoir, a plusieurs reprises,

faire des choix d'une extréme
importance. J'éviterai de gacher

la surprise en les détaillant,

mais rappellerai tout de méme que
ces décisions peuvent aussi bien
concerner un individu seul (sur
lequel, via le canon de votre arme,
vous avez droit de vie ou de mort)
qu’un groupe beaucoup plus large,
le summum étant atteint avec une
fin qui, véritablement, permet )

Approcher sans étre vu: la

|
i

o8
2N

XBOX 360

discrétion reste la qualité majeure

de tout bon agent spécial.

MULTI VITAMINE

Le mode Multi, que nous n’avons pu
qu’effleurer en attendant de pouvoir
s’y essayer sur de vrais serveurs,

s’est révélé étonnant. On retrouve

les équipes d’espions contre les forces
Upsilon, mais la maniabilité a été
profondément modifiée. Le jeu est bien
plus speed, plus énergique et le feeling
change radicalement! Il faut voir les
espions traverser les fenétres comme
dans un film d’action, faire une glissade
rapide dans un conduit... C'est nouveau,
et ca a lair pas mal du tout.

Bon, ne faisons pas de chichis: ce
Splinter est évidemment une vraie
réussite sur le plan esthétique.
Seulement, les nouveautés, j'ai beau

chercher, je n’en vois pas. On retrouve
Y # leméme Sam, censé étre profondément transformé par la
mort de sa fille, mais le joueur ne profite pas vraiment de cet
elément psychologique. Ce prétexte scénaristique camoufle

g

4 donc un jeu identique aux précédents. J'avais espéré que les
concepteurs se mouillent un peu, mais non: ils ont joué la
carte de la sécurité, et c’est un peu dommage.
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AESENST a

» Test SPLINTER CELL DOUBLE AG

L Les efforts d’habillage sont méritoires: caméra
« mouillée » au sortir de I'eau, passage au noir

DU COTE
DE CHEZ SONY

Si la version Xbox du jeu ne
nous a pas été fournie, nous
avons pu nous essayer a Double
Agent sur PS2. Résultat: le jeu
n’arien a voir ! Plus proche

de Chaos Theory, avec une
utilisation massive des zones
d’ombre et une avancée trés
linéaire, le jeu propose une
expérience radicalement
différente. Test des versions
128 bits le mois prochain.

Parmi les bonnes idées de mise en
sceéne, 'attaque sous-marine, dans
laquelle on brise la glace.

Crane rasé, allure flippante, Sam
est-il devenu complétement facho *
ou est-il simplement sous le coup

de la mort de sa fille ?

et blanc lors d’'une mort violente...

de la force. Le principe est réussi,
mais ne va pas tout a fait au bout
de son propos. En effet, puisqu’il
vous faut satisfaire en méme
temps et la NSA, et la JBA [une
jauge de confiance qui atteint
zéro et c’est le game over]), vous
étes obligé de jongler entre les
désirs des deux organisations,
quitte a vous faire violence.
On peut toutefois clairement
afficher une tendance, et plus
ou moins s'y tenir.

GOGO-GADGETO-GORGE
TRANCHEE
Question réalisation, Double
Agent est un sans faute.
Encore plus beau que Chaos
Theory - notamment grace
— % alutilisation de décors
=% plus nombreux en

extérieur -, il propose de surcroit
une maniabilité aux petits oignons,
avec laquelle Sam peut évoluer

en utilisant le large panel de ses
gadgets high-tech (grenade sonore
ou aveuglante, caméra-glu,
brouilleur de caméra, vue
infrarouge ou thermique, etc.,
ainsi que ses armes habituelles,
couteau en téte. Les habitués
retrouveront immédiatement

leurs marques et n'auront guére
que des réactions d’lA pas toujours
trés logiques (l'éternel « ennemis
trop réactifs ou pas assez », selon
les circonstances) a déplorer.
Résultat: pour avancer sans
mourir tous les 20 metres -
surtout a partir du milieu du jeu,
sur le paquebot, ot les choses se
corsent séverement - on est obligé
de sauvegarder sans compter, et
d’apprendre les « bons » parcours,




R
un mouchard dans
Jouer les monte-en-I'air n’est pas sans

risque. Ici, par exemple, on évitera de
renifler bruyamment...

Double Agent gére sans difficulté
des environnements gigantesques
et détaillés. Une performance.

“ Un titre plaisant, qui aurait certes
pu s‘affranchir davantage de I'aspect
linéaire inhérent a la série. “

ainsi que les déplacements des
gardes, par cceur. Une progression
par U'échec un peu énervante
parfois, mais indispensable au
regard du nombre de niveaux
relativement restreint que compte
le jeu (une dizaine). Enfin, et
comme d’habitude, la carte 3D
n’est pas franchement claire, et
vous risquez d’'étre souvent paumé,
ne sachant pas quel chemin
prendre pour remplir tel ou tel
objectif. Mais vous aurez peut-étre
un meilleur sens de lorientation
que moi... Scripté juste ce qu’il faut
pour declencher des séquences
impressionnantes a des moments

clés tout en laissant une vraie
impression de liberté, Double Agent
est un titre plaisant, qui aurait
certes pu s'affranchir davantage
de l'aspect linéaire inhérent a la
série, mais créer un univers d’'une
telle excellence graphique impose
certainement des limites. On
dégustera donc les nouvelles
aventures de Sam Fisher au pays
des terroristes les papilles
frémissantes, sans arriere-pensée,
conscient d’'étre ici en face d'un
mets d’'une qualité rare, agréable
a l'eeil et définitivement saignant...
a recommander en somme aux
joueurs carnassiers... ®

A Kinshasa, la guerre civile
fait rage et les balles - ou les

CHASSE
AUX INFOS

Lors de vos explorations

« furtives » du QG des terroristes,
Vous pouvez récupérer certaines
infos personnelles concernant
les principales figures de la JBA.
Une activité tout a fait accessoire

qui donne toutefois un peu de corps
au scénario... et vous permettra
par exemple de tout savoir sur la
troublante Enrica.

véhicules - volent en tous sens.

Ce nouveau Splinter
Cell est sublime. ¥

Question

réalisation, a quelques
merdouilles pres,
nous voici devant ce
qui se fait de mieux

actuellement sur Xbox 360

(et sur a peu prés n'importe
quoi d’autre d’ailleurs).
Jinsiste sur ce point pour bien
faire comprendre qu'on
traverse ce nouvel opus
constamment émerveillé.
Bravo Ubi. Pour le reste c’est
plus classique. L'aspect Double
Agent est reussi mais il y
mangque un petit quelque chose,
et hélas le solo est encore une
fois un chouia court. Reste une

aventure qui marquera I

les esprits!

VERDICT 1 7IZO

LES PLUS
B Une réalisation au top
B Mode Multi prometteur
M La possibilité d’&tre un vrai bad guy

LES MOINS

B Progression basée sur le « par cceur »
® Concept du QG peu convaincant
B On est souvent un peu paumé

CONCLUSION

Un titre pas si révolutionnaire, finalement,
mais d’une efficacité redoutable. Double
Agent réjouira les adeptes du genre
infiltration, toujours préts a porter des
coups mortels depuis un coin d’ombre.

EVALUATION

Hormis quelques (inévitables ?)
aberrations d’IA, Sam est incroyablement
souple et réactif. Un bonheur.

REALISATION * & & &k &k

C'est beau, c'est trés beau, c'est trés trés
beau... On fera mieux rapidement, mais,
en attendant, régalez-vous !

BANDE-SON * %k Kk &k

Une bande-son moins énergique que
celle de Chaos Theory, plus discréte,
mais liée a I'action et efficace.

DUREE DE VIE % %k ok Kk

Le solo est intéressant si on la joue plus
infiltration qu’action. Mais c’est le multi
qui multiplie la durée de vie.
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"1 B9 Hayden
GAP + 3.877
56 Makanno

Prendre de bonnes trajectoires
est trop facile en arcade, trop
périlleux en simu...

LA PSP EN ROUE LIBRE

Une série PlayStation de plus se voit adaptée sur PSP, avec un gros avantage:
elle n'a a souffrir d'aucune concurrence...

a bonne nouvelle, c’est que

sans casser des briques,

la qualité de ce petit Moto
GP est, globalement, satisfaisante.
La réalisation est au niveau des
standards PSP, avec des circuits
et des motos fidélement
modélisés, une distance
d’affichage suffisante, une vitesse
d’animation convenable et pas
moins de vingt concurrents en
piste. Tout cela contribue a offrir
aux joueurs difficiles que nous
sommes des sensations vraiment
convaincantes.

LE RAMAGE ET...

LE PLUMAGE

Question contenu, la licence
officielle est bien 13, avec ses
pilotes, ses bécanes et ses circuits
réels couvrant les saisons 2005

et 2006. On regrette toutefois que

Testé sur PSP
Genre course
Joueurs 1 (jusqu'a 8 en local)
Public tous publics
Editeur Namco-Bandai

éveloppeur Namco
Prix 50£€ environ
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le nombre de circuits ait été
drastiquement revu a la baise:
huit courses différentes
seulement! Le gameplay, lui,
n’'est pas en reste. En effet, cette
édition portable est parfaitement
jouable et offre des impressions
de pilotage trés convenables.

En plus, elle a le bon go(t de
proposer un mode de conduite
arcade (avec méme la possibilité
d’activer le freinage automatique,
pour les gros nuls] mais aussi

et surtout un mode Simulation.
Incroyable, n’est-ce pas, pour une

La réalisation est de bonne facture
et les ralentis sont la pour le prouver.

production Namco! Dommage
que cette simulation soit un peu
trop intransigeante. Les glissades,
vraiment exagérées, peuvent
certes étre réglées, mais il

n’en reste pas moins que les
développeurs ont abusé sur le
savonnage des pistes. S'ils avaient
veillé a peaufiner cet aspect

du gameplay, on aurait tenu la
une petite bombe de jeu de moto.
En attendant, si vous aimez

la discipline, vous n'avez pas
vraiment le choix: foncez la téte
dans le guidon. m

Namco, qui est,

pour ainsi dire, seul

sur le créneau des

jeux de bécane PSP, s
n‘a pas fait son boulot

par-dessus la jambe, loin de la.
C'est un Moto GP aux normes
standard que nous avons la.
Réalisation a la hauteur,
jouabilité arcade sans gros
défauts et sensations de
pilotage sont au rendez-vous.
Fan de simulation, j'ai cru
toucher de preés le bonheur en
decouvrant le mode « réaliste »,
mais il s’est avéreé trop
intransigeant, avec des
glissades excessives qui
gachent completement le
plaisir... Dommage!

VERDICT 13[20

LES PLUS

® La licence officielle
® Jouabilité et réalisation
B Multi a huit

LES MOINS

® Mode simulation trop « glissant »
= Manque des circuits
o Pas de online

CONCLUSION

Le seul jeu de moto sur PSP est
heureusement une réussite. Réalisation,
jouabilité et sensations sont au rendez-
vous. Dommage qu'il n’y ait pas plus de
circuits et que le mode Simu soit gaché...

EVALUATION

* k& X

Une conduite savonneuse en mode
Simu (quel dommage), mais les
sensations sont 13!

JOUABILITE

REALISATION * % %k

Une réalisation fidéle a la réputation
de la console avec vingt concurrents
en course !

BANDE-SON * %k %

Suffisante pour I'immersion, a condition
de ne pas saturer au doux bruit des
moteurs qui hurlent.

DUREE DE VIE
Seulement huit courses sont
disponibles, mais le fun est assuré
en multi jusqu’a huit.

* % %




Les exercices vous proposent de frapper des
cibles et de vous mettre en situation de combat.

EYETOY : KINETIC COMBAT

otre gym s'inspirera cette fois

d’'une discipline trés a la mode
dans les salles de sport du monde
entier: le Body Combat, qui s'appuie

Testé sur ES2
Genre mini-jeux
Joueurs 1-4
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur London Studio
Prix 40 € environ

(60 avec caméra)

LE JEU KITENIC LES MUSCLES

sur les arts martiaux pour vous
muscler et vous apprendre tout
plein de mouvements dignes des
moines shaolin. A partir des infos
entrées [taille, poids, habitudes...],
le jeu vous concocte un programme
de remise en forme sur mesure avec
des rendez-vous assez précis. Les
exercices sont tres complets et
efficaces! Il faut a chaque fois de la
volonté pour aller au bout d'une
séance. Ca commence avec les

Vous apprenez les mouvements,
= puis vous les reproduisez.

échauffements et les étirements,
pour entrer ensuite dans le vif du
sujet avec des cours d’arts martiaux,
instructions trés précises a la clef.
Tout cela est ensuite mis en pratique
avec des tests, dans lesquels il faut
frapper des cibles, se protéger, etc.
On finit en douceur par de la
relaxation et du massage. Vous
pourrez vous offrir des séances
rapides, sans le coach, ou a plusieurs.
Idéal pour le sport a la maison! m

Voici le décor de vos
lecons. Et votre prof !

VERDICT 15 120

LES PLUS

B Reconnaissance EyeToy parfaite
B Exercices trés bien faits

B Remise en forme efficace !

LES MOINS

o Il faut &tre motivé !

| Pas vraiment un jeu...

m |l faut de I'espace a la maison !

FIFA 07

' On dribble désormais un peu
comme dans PES, ce qui
rend le jeu bien agréable.

une marque de fabrique FIFA.

UN UMD BLINDE EN FOOT

ontrairement a son éternel rival

PES, cette édition PSP du
nouveau FIFA réussit le tour de force
de faire entrer lintégralité de l'édition

Testé sur PSP
Genre sport
Joueurs 1 (jusqu'a 4 en local

et 2 online)
Public tous publics
Editeur EA Sports
Développeur EA Canada
Prix 50€ environ

de salon sur un petit UMD gonflé aux
stéroides. Tous les championnats
sont la, mais aussi et surtout tous
les modes de jeu, online compris.

On note méme la présence de deux
mini-jeux inédits (jongler et jouer
contre un mur). La réalisation fait
bonne figure, méme si la
modélisation des visages est loin
d'étre de la qualité de la PS2. Le
gameplay, enfin, est tres satisfaisant.
Cet opus portable offre les mémes

qualités que ses ainés, avec un jeu
offensif trés agréable a prendre en
main, de belles possibilités d"appels,
de construction, etc. On regrette
simplement le manque de réactivité
de la croix directionnelle PSP. Le
jeu a également hérité des défauts
récurrents de la série [tirs foireux et
phases défensives approximatives),
mais on passe ['éponge, tant le jeu
est blindé et plaisant. Le meilleur
du genre en ce moment sur PSP. m

Les tirs sont toujours aussi aléatoires, -

PSP

VERDICT 15 120

LES PLUS

® Tout FIFA dans la poche
H Gameplay a la hauteur
M Jeu réseau et online

LES MOINS

| La croix de direction PSP
W Les tirs hasardeux
M La partie défensive
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Pour contrer, entrez les
commandes que votre
adversaire fait apparaitre.

Concentrez votre cosmos et
appuyez sur I'un des boutons
pour lancer une super-attaque.

.

Peux-tu V0 i CECREGGICTI

e 7

Attagque
"~ Combo
 Atteme

Lors de ces séquences, vous devez
choisir un coup plus puissant que
¥ l'adversaire, comme au shi fu mi.

DESCENTE AUX ENFERS

Aprés un premier opus moyen, les chevaliers du Zodiaque prennent du level
et reviennent sur PS2. Etes-vous prét a atteindre le huitiéme sens?

lut6t que de suivre Uordre

chronologique de la série,

les développeurs ont
demandé au public japonais quelle
aventure de Saint Seiya il souhaitait
voir adaptée en jeu. C’est donc
Le Sanctuaire d’Hadés, le dernier
épisode en date, qui a été choisi
pour ce second jeu vidéo sur PS2.
Nous retrouvons les chevaliers de
Bronze - en piteux état aprés leurs
nombreuses aventures - aux prises
avec le seigneur des enfers, ses
cent huit spectres, d'anciens
chevaliers corrompus et les
trois Titans d’Hadés. Dans ces
conditions, l'aide des chevaliers
d’Or encore en vie ne sera pas
de trop pour protéger Athena.

A QUEL SAINT SE VOUER?
Le principe n’a pas changé, il s'agit
toujours d'affronter les chevaliers

Testé sur PS2
Genre baston
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Namco-Bandai
Développeur Dimps
Prix 60€ environ
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ennemis lors de duels en un

contre un, mais le gameplay a
sensiblement évolué et propose
des affrontements plus rythmés.
Chague combattant dispose de

sa propre panoplie de coups, trés
sommaire, et de plusieurs attaques
spéciales. Certaines s'exécutent

en temps réel, d'autres donnent
lieu a des séquences animées
directement inspirées de la série.
La particularité du jeu est que
lorsqu’un combattant est mis K.-0.,
il peut se relever. Le seul moyen de
vaincre un adversaire rapidement et
définitivement est de vider sa jauge
de vie avec une super-attaque. Un
principe qui convient parfaitement
a lesprit tenace et vindicatif des
chevaliers. Si le jeu a nettement
gagné en vitesse et en péche, la
grosse nouveauté est lapparition
de séquences précalculées au
cours desquelles les joueurs
doivent entrer des commandes

qui déterminent leurs actions,

a la facon d'un Budokai 3. Doté
d’une réalisation de qualité inégale
et d'un principe trés répétitif,

ce nouveau Saint Seiya s'adresse
surtout aux plus indulgents. m

Les coups spéciaux en temps
réel sont impressionnants, mais
n'infligent pas de gros dégats.

Votre chevalier est a terre.
Agitez les sticks analogiques
pour le faire se relever.

PS2

Les chevaliers du

Zodiaques, DBZ et Ken,

c’est toute ma

jeunesse... Et méme

plus! J'aurais donc

tendance a étre clément...
Pourtant ce Saint Seiya ne m’a pas
emballé. Au niveau des combats,
c’est trés basique, mais le plaisir
de diriger les persos U'emporte.
Par contre j'ai trouve le scénario
trop redondant, on a l'impression
de combattre toujours les mémes
ennemis et Uhistoire n'est pas
compleéte. Le rendu des armures
est trés inegal et les différents
chevaliers se ressemblent
beaucoup... J'aurais préféré

La Saga d’Asgard, nettement

plus originale!

veroict 12720

LES PLUS

o Diriger les chevaliers
® La rapidité des combats
® Les séquences animées

LES MOINS

® La réalisation parfois grossiére

B Le manque de variété a tous les niveaux
m Des chargements incessants

CONCLUSION

L'épisode d’Hadés manque déja
d’originalité en lui-méme. Aussi,
sur PS2, avec une réalisation en
demi-teinte, il risque de ne plaire
qu’aux fans.purs et durs.

EVALUATION

Le gameplay est trés simpliste,
on fait donc rapidement ce qu’on veut...
On aurait aimé plus de variété.

REALISATION * %

Trés inégal. Certains chevaliers sont
carrément moches. Peut-étre faudrait-il
songer a l'option cel-shading...

BANDE-SON & ok ok ok

On retrouve les voix originales et les
musiques de I’anime. Les fans seront
aux anges !

DUREE DE VIE * Kk

Excepté le mode Story, rien de bien
original, ni de durable, pas méme un
scénario alternatif...




| LE PARRAIN

REUNION DE FAMILLE

ix mois apres sa sortie sur PS2,

Le Parrain arrive sur Xbox 360.
Entre racket de commercants et
embrouilles avec les autres familles,

,h

Testé sur XBOX 360

Genre action

i Joueur 1

=7 e Paain TS adulte
Editeur EA
Développeur EA

Prix 70£ environ

vous allez conquérir la ville, ses
commerces, ses business illicites et
porter haut les couleurs de la famille,
lors de séquences mélangeant shoot,
infiltration, course en caisse et
baston. La particularité du jeu est

de vous faire participer a des scénes
induites par le scénario original, mais
absentes des films. Devinez qui va se
charger de placer la téte du cheval
dans le lit de son propriétaire ? Il est
désormais possible de diriger un

Le systéme de prise rapide vous
permet de contrer une tentative
de prise a votre encontre.

WWE SMACKDOWN VS RAW 2007

Pour racketter les commergants
vous devez les menacer et si cela
ne suffit pas, bousculez-les...

petit groupe d'hommes de main

et de nouvelles missions vous
imposent de rendre des services au
Don lui-méme. On note également
un plus grand nombre de PNJ, aux
réactions plus variées, de nouvelles,
armes et voitures qui redonnent un
second souffle a un jeu déja fort
sympathique. Sivous n'y avez pas
joué, la version Xbox 360 —et sa
réalisation améliorée- s'impose
delle-méme. m

HISTOIRE DE GROS BRAS

e WWE propose son lot de
c nouveautés qui devraient réjouir
les amateurs de gros vertébrés aux
muscles saillants. La premiére est

Testé sur XBOX 360
Genre catch
Joueurs 1-4 (jusqu'a 4 online)
Public tous publics
Editeur THQ
Développeur Yuke's Media

Creations
Prix 70% environ

Uapparition d'un nouveau systéme
de prise avec le stick analogique
Droit. Cette option offre encore plus
de réalisme aux combats et permet
des revirements de situation plus
proches du spectacle offert par les
vrais affrontements télévisés. L'autre
nouveauté tient plus du détail, car il
sagit d'une maison que vous pouvez
acheter et customiser entierement.
Comme d’habitude, le jeu propose
une multitude de modes ou figurent

tous les types existant dans le catch,
et dans toutes les catégories de
poids possibles. Sur 360, la
réalisation de nos musculeux
protagonistes est vraiment trés
réussie alors qu’on évolue en terrain
connu sur PS2. Un soft qui, comme
a laccoutumée, ne touchera pas

un public plus large que celui

des fans de catch, méme si on tient
avec la version 360 le meilleur jeu
de la catégorie, mine de rien! m

|

=
XBOX 360

VERDICT 15 120

LES PLUS

m Une réalisation boostée
o Le gameplay plus nuancé
m La fidélité a la saga originale

LES MOINS

m Des options de création de perso limitées
® Un principe un peu répétitif
m Certaines textures de peau bizarres

Les filles ne sont pas les derniéres
) pour se créper le chignon.

PS2 XBOX 360

VERDICT 15[20

LES PLUS

H Des persos trés bien réalisés (Xbox 360)
B Le réalisme des combats
® Une durée de vie énorme

LES MOINS

® Le mode création au rabais
B Les animations un poil trop rigides
= Vous aimez le catch?
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Petits besoins

Divertissement

. Humeur

1l faut toujours gérer les besoins
des Sims. Celui-la a une envie
pressante...

ooy

[
e

On trouve de tout sur la place du village:
chenil, fournitures pour animaux...

Social

Hygiene

Appeétit

Energie

Confort

 Dresser un animal
|

}

r(onoym les ordures |

Allef &'la place duvillage § 8]

Inviter.un Sim § M1

UN JEU MAL APPRIVOISE

Il pleut des chiens et des chats chez les Sims. Hélas, la pluie, c'est souvent
monotone... et rarement divertissant.

es Sims 2: Animaux & Cie,
c’est tout simplement un
Sims a part entiére qui
intégre aussi les chiens et les chats.
Aux soucis quotidiens des plus
populaires des étres virtuels vient
donc s'ajouter la garde des animaux
domestiques pour que leur foyer
soit le plus crédible possible.
Véritable jeu de gestion, dans lequel
l'unique but est de rendre heureux
tous les membres d'une famille,
toutous et matous compris,
Les Sims 2 sur PS2 et GC serait
un excellent titre si la jouabilité
ne freinait pas tant le plaisir de jeu.

INDOMPTABLE

Diriger ses Sims directement au
stick analogique était pourtant une
bonne idée, avec une vue a la
troisiéme personne et la caméra
libre autour du personnage
contrdlé. Mais les nombreuses

Testé sur PSs2
Genre gestion
Joueurs 1
Public tous publics
Editeur Electronic Arts
Développeur Electronic Arts
Prix 60 € environ

78 Consoles= NOVEMBRE 2006

interactions avec les éléments du
décor, qui se présentent sous la
forme d’une liste, s'adaptent mal

a ce genre de gameplay. Pire,

le manque de précision lors de
laménagement de la maison (pour
poser quelque part un produit qu’on
vient d’'acheter, un meuble ou la
gamelle du chien, par exemple)
révele les limites d’'une manette
dans ce style de jeu. Alors, si
l'apparition d'un animal domestique
a la maison, dont on s’occupe
comme d’un bébé avec, en outre,

Il faut s’occuper de ses animaux, mais aussi
leur apprendre des tours: donne la patte !

la possibilité de lui apprendre des
ordres et des tours, apporte son lot
de situations marrantes (ah, qu'il
est mignon le chat qui fait ses
griffes sur le canapé!), la difficulté
de tout gérer a la manette (besoin
et aspirations des uns et des autres,
humeur des animaux, etc.) rend
l'exercice peu agréable. Et ce n’est
ni la réalisation tout juste honnéte
ni la lenteur de réaction des Sims
qui Nous poussera a persévérer.
Reste le concept, excellent au
demeurant. ®

non!

Difficile de ne pas

parler du PC quand on

aborde le sujet des

Sims. Oui, moi aussi,

j'ai passé des heures

sur mon ordinateur a discuter
avec les voisins, au téléphone
avec ma copine, dans la maison
a tout briquer [tiens, ca
ressemble a ma vraie vie...).
Mais sur console, impossible de
profiter du jeu tant Uinterface
créee pour Uoccasion s'adapte
mal a une jouabilite au pad.
Alors, s'il faut en plus s’occuper
de chiens et de chats qui
creusent des trous dans le
jardin et salissent la maison...

je ne vous raconte pas

la galére!

VERDICT 11 120

LES PLUS

H La liberté d’action générale
M Le comportement des animaux
B Les nouvelles interactions

LES MOINS
M Pas agréable a jouer au pad
B Des Sims trop mous du genou
® Réalisation poussive

CONCLUSION
S'il ne donne pas I'impression d’étre
baclé, Les Sims 2 : Animaux & Cie
sur consoles montre bien que les
adaptations des hits PC ne sont pas
toujours souhaitables.

EVALUATION

JOUABILUITE * Kk K
Le curseur manque de précision et les
Sims manquent de réactivité. Peut-on
leur donner des vitamines ?

REALISATION * % X

La PS2 parait souffrir, mais aucun gros
ralentissement ne perturbe la vie
tranquille des Sims.

BANDE-SON * X

Des thémes dans la lignée des
précédents, mais trop répétitifs,
qui prennent vite la téte...

DUREE DE VIE * ok ok &
Il'y a de quoi faire, entre la gestion
difficile des Sims, de leurs maisons

et des animaux.




Le mec qui a eu I'idée de
transformer nos Bomberman
en ¢a mériterait une fatwa.

BOMBERMAN : ACT ZERO

ATTENTAT A LA LAIDEUR!!!

0 n se demande ce qui a bien pu
passer par la téte d'Hudson
pour avoir validé un tel design. Nos
mignons petits Bomberman sont

Testé sur XBOX 360
Genre arnaque
Joueurs 1 (jusqu’a 8 online)
Public tous publics
Editeur Konami
Développeur Hudson
Prix 70<€ environ

devenus des humanoides aux
proportions tristement normales et
au look carrément cheap. Le décor
des arénes suit la méme dérive. Pour
le reste, le principe n'a pas changé:
on est laché dans un niveau, on pose
des bombes pour exploser des murs,
récupérer des items et se frayer un
chemin jusqu’a lennemi, qu'il faudra
liquider en usant de toute sa
fourberie. Finalement, la nouveauté,
c’est qu'ils ont juste enlevé (attention,

Sl 0
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Certains jeux permettent
de jouer a plusieurs en Wi-Fi.

CAPCOM CLASSICS COLLECTION RELOADED

vous allez rire!] la possibilité de jouer
a plusieurs autour de la console!
Vous serez condamné a jouer seul,
contre des adversaires gérés par

le CPU! Pour affronter des humains,
une seule alternative: le Live.
Pourquoi?! Le jeu perd ainsi toute
son ame. Hudson aurait mille fois
mieux fait de nous proposer un bon
vieux Bomberman en téléchargement
sur le Xbox Live Arcade. Un scandale
a 70 euros, donc. ®

UNE COMPILE AU POIL

ous cherchez une compilation

dans laquelle tous les genres
sont représentés ? Passez votre
chemin. Ici, il n’y a de place que

Testé sur PSP
Genre oldies
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Capcom
Développeur Capcom
Prix 45 € environ

pour ce qui a fait le succés de
Capcom: l'action! Sur la vingtaine
de titres adaptés, il n'y a qu'une
seule fausse note: Street Fighter Il
et ses ralentissements d'autant
moins compréhensibles qu'ils sont
inexistants dans les versions
Champion Edition et Hyper Fighting,
également présentes sur notre
UMD. Pour le reste, ce n'est que du
bonheur en pixels, un concentré de
nostalgie qui vous frappe de plein

fouet tel un Shoryuken. 1942, 1943,
1943 Kai, Gun Smoke, Mercs, Knights
of the Round, Son Son, Commando,
autant de jeux cultes désormais
transportables partout avec soi. Je
vous sens sceptique... Et si je vous
dis que Ghosts'n Goblins, Ghouls'n
Ghosts ET Super Ghouls'n Ghosts
sont également au programme ?
Toujours pas convaincus ? Mais que
faites-vous ici? On vous avait bien
dit de passer votre chemin...®

Le concept n’a pas changé...
excepté qu’on ne peut plus jouer
a plusieurs autour de la console !

XBOX 360

VERDICT 4120

LES PLUS
B Vous ferez rire vos potes
M Vous rigolerez aussi (autodérision...)
® Vous ne vous ferez plus avoir

LES MOINS

B Pas de multi hors Xbox Live !
B Méme pas le vieux jeu en bonus !
B Aucun intérét, en fait!

VERDICT 1 4120

LES PLUS
B Lintégrale G'n'G
B Musiques originales ou remixées
B 19 jeux de Iégende...

LES MOINS

B ... mais 19, au final, ¢c’est peu
B Ralentissements dans SFIl
B Certains jeux ont mal vieilli
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A gauche, Tim Duncan, bien
réussi, et a droite, Steve Nash,
totalement méconnaissable...

All-Stars Week-End : préts pour le plus
gros spectacle de la NBA? Showtime !

Profitez des belles photos, car
¢a devient pénible lorsque tout
s’anime a I'écran.

DES PARQUETS PEU CIRES

Seul Michael Jordan pouvait &tre a la hauteur malgré une gastro-entérite.
NBA Live 07, lui, ne semble pas apte a surmonter ses faiblesses.

omme un ancien champion

qui ne retrouverait plus sa

place dans le basket-ball
moderne, NBA Live, autrefois
sérieux prétendant au titre du
meilleur représentant du genre,
peine a s'adapter a la next gen.
Au final, les ambitions de la série
d’EA Sports répondent sur bien des
aspects a nos attentes, mais la
réalisation ne permet pas vraiment
d’en profiter.

Testé sur XBOX 360

/ Genre sport

v = | Joueurs 1-4 (jusqu'a 2 online)

RE” Public tous publics
a0 | Editeur €A Sports
NBALIVE Développeur EA Canada
el PriX 70€ environ

¢
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ON VOUDRAIT Y CROIRE

Inutile d’y revenir, NBA Live 07,
comme son prédécesseur et comme
toute la gamme EA Sports en
général, brille de mille feux par son
exceptionnelle ambiance. Les All-
Stars Week-End donnent la péche,
les effets sonores en plein match
apportent une touche bienvenue

de bonne humeur typique US... bref,
on en redemande. Le plus étonnant
reste les irremplacables
commentaires de Georges Eddy et
d'Eric Besnard. Ce dernier va méme
jusqu’a donner les statistiques
précises d'un joueur au cours de la
saison précédente. Le probléme ne
concerne donc pas lambiance, mais
la réalisation. C'est dingue comme
des animations trop saccadées

peuvent devenir a ce point un frein

a limmersion et au plaisir de jeu.
Les sportifs réalisent des
mouvements hachés et peu fluides,
aussi bien en dribbles qu'au dunk.

IL en devient difficile de jouer avec
précision. Se placer juste derriére

la ligne de trois points, relacher le
bouton de tir au bon moment lors
d'un jump-shoot, admirer un smash
ou un lay-up... rien de tout cela
n'est réellement réalisable tant

les animations manquent de fluidité.
Si ce défaut venait a étre corrigé
l'année prochaine (avec aussi une
modélisation plus fidele des joueurs
et un rythme moins exagéré), on
obtiendrait la simulation-spectacle
de référence, moins réaliste que les
NBA 2K, mais bien plus fun. m

al

XBOX  XBOX 360

PSs2

encore!

C'est un peu
dommage de voir
une si belle licence
passer a coté de la
next gen pour la
deuxieme fois consécutive.

La deception est grande,

mais je continue d’y croire:

il ne manque pas grand-chose
pour faire de NBA Live un
superbe divertissement sur
Xbox 360. Juste corriger

ces affreuses animations
saccadées qui nuisent au
plaisir de jeu, aussi bien
visuellement qu’en termes

de jouabilité. Et Uambiance
réussie sur le terrain n'y
changera rien...

A revoir donc!

VERDICT 14 120

LES PLUS

B L'ambiance fidéle a la NBA
B Les commentaires variés
M Le fun des rencontres

LES MOINS

B Le manque de fluidité

M Les visages mal modélisés
B Le Freestyle Control délicat

CONCLUSION

Comme la saison derniére, NBA Live 07
s'adapte difficilement a la Xbox 360. Et
méme si le potentiel de la série d’EA
Sports est bien 13, il reste enfoui... trop
freiné par des animations saccadées.

EVALUATION

Pas assez précise. Les animations
n’aident pas a shooter correctement
non plus.

REALISATION * X
Les animations trop saccadées
(encore elles) ne permettent vraiment
pas d’apprécier le jeu.

BANDE-SON * % %k & %k

Tout bonnement exceptionnelle !
Les commentaires sont d’une étonnante
diversité.

DUREE DE VIE * %k %k & %k
Les modes de jeu se révelent dignes
d’intérét et 'ambiance donne envie
d’y rester.




Vos « moves » se divisent en
quatre catégories, dont les
« freeze » et les « steps ».

B-BOY

MINI VIBES MAXI BREAK

éja testé sur PlayStation 2 le

mois dernier, voici que B-Boy
s'installe confortablement sur PSP.
Au programme: la méme chose bien

Testé sur PSP
Genre danse
Joueurs 1-4
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur _ FreeStyle Games
Prix 50£€ environ

évidemment, puisque cette édition
portable est en tout point identique

a son ainée. Pour mémoire donc,
nous avons affaire a un jeu de break-
dance qui rend bien hommage a la
discipline, notamment gréce a des
chorégraphies et des animations de
tres bon niveau, une bande originale
parfaitement dans le ton et un esprit
hip-hop débordant qui ravira les fans.
Niveau gameplay, il ne s'agit pas
d’appuyer sur des touches imposées

comme dans un jeu de danse
classique, mais plut6t d'user

des différents « moves » que

votre danseur a remportés, de faire
attention a bien garder le rythme

et d'étre aussi créatif que possible.
Un principe sympa mais qui trouve
ses limites quand, aprés une dizaine
de duels gagnés, on finit par faire
toujours la méme chose et s'ennuyer
ferme... Une formule sympa, mais
pas assez creusée. B

PSP

VERDICT 12 120

LES PLUS

B Excellentes animations

B L'ambiance est bonne

o Vous connaissez d’autres jeux de break?

LES MOINS
o Le gameplay répétitif-

o Peu de surprises au fil du jeu
m Identique a la version PS2...

* iy

NHL 2K7

Controler le gardien permet des
arréts plus efficaces et surtout
plus marrants!

CA GLISSE DE MIEUX EN MIEUX

n vous présentait le mois

dernier la version 2007 de NHL
par EA Sports, voici maintenant celle
de 2K Games. Premier constat,

Testé sur XBOX 360
Genre sport
Joueurs 1-4 (jusqu’a 8 online)
Public adulte
Editeur 2K Sports
Développeur Kush Games
Prix 30 € environ sur PS2

60 £ environ sur Xbox 360

on retrouve les améliorations
majeures de la version 2006, comme
le Contrdle Pro qui offre une gestion
fluide, efficace et hyper agréable des
passes, ainsi que le « coaching en
direct », qui, lui, permet de gérer

les stratégies du bout des doigts.
Cette année, viennent aussi se
greffer des innovations qui rendent
le jeu plus abordable aux débutants.
En général, au départ, on ne touche
pas une bille en défense, et il est trés

dur de récupérer le palet... sauf
apres un but. Pour faciliter les
choses, vous pourrez maintenant trés
vite ordonner a vos coéquipiers de
bloguer un adversaire pour vous faire
une ouverture, ou, en un click, diriger
le gardien pour arréter vous-méme
le tir. Ca n"a lair de rien, mais c’est
super agréable, d'autant que c’est
beau et fluide. Vous trouverez aussi
les modes habituels, des mini-jeux
et autres défis. A essayer!m

L
- y ‘v

XBOX  XBOX 360

PS2

VERDlCT14IZO

LES PLUS

® Innovations dans le gameplay
® Un mode Arcade sympathique
m C’est beau, c’est fluide, cool !

LES MOINS

® Un mode entrainement baclé
® Une bande-son molle

B Pas assez de renouveau
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et qussi...

TESTE SUR PSP

MYST

yst, lceuvre des fréres Miller élue « jeu

le plus vendu de tous les temps dans les
années 90 » avec 14 millions d’exemplaires
écoulés, ressuscite sur PSP. Il n'a subi aucune
modification, que ce soit graphique ou de
gameplay. Méme si limage est un peu vieillotte,
Myst premier du nom a cette touche d'on ne
sait quoi d'insolite de jeu calme et captivant,
entre aventure et casse-téte, qui vous donne
envie d'y retourner, méme 13 ans apres!m

11220

= Aventure-réflexion = 1 joueur
 Tous publics m Editeur: Midway
m Dév.: Cyan World

= Prix: 40 € environ

TESTE SUR PSP

ADRIANO BARONI

k

LE PARRAIN

allait-il vraiment faire une version PSP du

Parrain? On pourrait se poser la question,
vu les amputations séveres du contenu de la
version portable: il ny a plus de voitures ni
de customisation du personnage. Plus de fun
alors? Pas si sdr, puisqu'il reste beau et fluide,
qu'il propose un mode stratégique inédit, que
les combats sont bien pensés malgré labsence
d'un deuxiéme stick et que univers du Parrain
est bien respecté. A voir quand méme. ®

11220

mAction m 1 joueur

= Adulte

n Editeur: €A m Dév.: Genki
m Prix: 40 € environ
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TESTE SUR DS

SCURGE: HIVE

curge: Hive est un action-RPG sympathique.

Son ambiance trés science-fiction rappelle
celle de Metroid et la réalisation, quoique légere
pour de la DS, tient la route. Outre son
atmosphere, le titre se distingue par la
possibilité d'attraper objets et créatures avec
son grappin et de les tirer vers des mécanismes
qui vous ouvriront le chemin. Pour info, la
version DS est quasi identique au volet GBA,
préférez donc ce dernier pour économiser. B

13120

= Action-RPG = 1 joueur

(jusqua 2 en local) m Tous publics

u Editeur: Codemasters m Dév.: Orbital
Media m Prix: 45 € environ

TESTE SUR PS2

LES REBELLES |
DE LA FORET

P our apprécier Les Rebelles de la forét a sa
juste valeur, il faut remplir une condition
essentielle: ne pas avoirplus de 12 ans. Si c’est
le cas, un univers enchanteur rempli d’humour
et de putois blagueurs vous attend. Vous vous
amuserez & dégommer les écureuils a coups de
lapin, & vous rouler en boule pour dévaler les
pistes ou & combattre les méchants chasseurs.
Et sinon? Le jeu vous semblera répétitif et
incroyablement dirigiste. Prudence donc. ®

“4120

mAction m 1 joueur

= Tous publics m Editeur: Ubisoft
= Dév.: Ubisoft Canada

m Prix: 45 € environ

TESTE SUR XBOX 360

IMPORT TUNER
CHALLENGE

e pourrais partir dans de longs
l développements sur le Japon et le tuning, je
pourrais composer un haiku des plus spirituels
pour parler du gameplay pas terrible, je
pourrais dessiner une carte du périph de Tokyo
pour situer action avec précision, je pourrais
faire une comparaison avec le dernier fast and
Furious pour vous résumer le mode Quest...
Car oui, Import Tuner Challenge, C’est un peu
tout ca a la fois, mais en moins bien. ®

| |10I20

m Course-tuning m 1 joueur

= Tous publics

u Editeur: Ubisoft m Dév.: Genki
m Prix: 40 € environ

TESTE SUR PS2

-~
-

BUZZ! JUNIOR:
SINGES EN DELIRE

c ontrairement a ce que l'on pourrait penser,
ce Buzz n’est pas un jeu de questions
musicales, ni de culture générale, ni de
questions tout court. Il s'agit d'une compétition
dans des mini-jeux trés sommaires, et, pour
la plupart, inintéressants. Méme si elles
s'adressent & un jeune public, les épreuves

ne sont pas assez fun et, surtout, pas assez
nombreuses pour assurer lambiance.
Préférez-lui un bon Mario Party sur GC!m

| 6[20

= Mini-jeux m 1-4 joueurs

= Tous publics

u Editeur: Sony = Dév.: Magenta
Software m Prix: 40 € environ
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BURNE

Asphalt fait son grand retour.
Le Burnout du téléphone
mobile revient dans une
troisieme version, plus belle,
plus rapide... et plus détaillée
dans le prochain numéro avec
son test complet. Attachez vos
ceintures !

CREDIT 0O

ARCADE EN POCHE

Au TGS, les nouveautés

pour les mobiles ne sont pas
oubliées. SNK proposait

un Metal Slug, un KOF et
méme un jeu Athena (perso
de KOF et héroine d’un jeu de
plate-forme des années 80).

ALLO SQUARE ?

Le TGS est aussi I'occasion

de se rendre compte du retard
du Vieux Continent sur le jeu
mobile : les FF déja sortis ou
annonces (comme FF Xill
Fabula Nova Crystallis) ne

sont toujours pas distribués
chez nous.

Quelle frimousse adorable...
Et tout ca sans les poils
sur la moquette !

prés Nintendogs et My Dog
(In-Fusio), voici un autre
simulateur de chiens :
Dogz. Il est indéniable que Gameloft
s'est beaucoup inspiré du best-
seller de Nintendo ; mais a voir
le résultat final, on se dit que
c’est plutdt une bonne chose !
Car tous les éléments sont la :

TOUTOU TOUT MIGNON

nourrir, cajoler, laver, promener

et divertir son toutou sont vos
nouvelles missions. En revanche,

la jouabilité n’est pas au niveau

du titre DS - ce qui est bien normal,
puisque 'écran tactile est remplacé
ici par les touches de votre mobile.
Reste qu’avec ses graphismes « so
cute » et le nombre considérable

d’activités différentes, ce chien-la
vous sera fidele... et vous ne risquez
pas d’abandonner votre mobile sur
une aire d'autoroute espagnole ! ®

= Simulation
= Editeur : Gameloft = Dév. : Gameloft
uPrix : 3 € environ

VERDICT * Kk Kk

| TOUCHE !

MON PORTE-
AVIONS !

La bataille navale sur
téléphone, ¢a pourrait étre
tout naze... Mais avec une
scénarisation efficace et de
jolis graphismes, on est loin
des feuilles de brouillons
durant les heures de colle !
A essayer.

;|

Les pouvoirs spéciaux
dépoussierent un principe
vieux comme [e monde.

TOUJOURS VERT

F rogger signe son grand retour
tout en fétant ses vingt-cing ans
d’existence... sur nos téléphones.

IL faut dire que son gameplay
minimaliste sied plus a nos mobiles
‘qu'a nos consoles de salon. Le but

est toujours d'aider lamphibien a
traverser des environnements hostiles
avec une jouabilité antédiluvienne,

Ne pas finir en vulgaire
bouillie de batracien, voila
une tache ardue !

mais toujours aussi efficace ! A noter
que la difficulté est tout de méme
sacrément relevée, un vrai challenge
pour les gamers. B

u Plate-forme
= Editeur : Konami = Dév. : Konami
= Prix : 4 € environ

Bl VERDICT S A
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GRANDS HITS, PETITS PRIX

Entre les jeux plutdt récents qui baissent déja de prix, comme Moto GP06, et les anciens hits
encore et toujours d’actualité, il y a de quoi faire. « Retour sur... » vous propose de redécouvrir
ces titres considérés comme des classiques, ou en passe de le devenir... et a prix réduits !

Sur le Xbox Live, avec 15 potes
on clreult, les sensations sont
vralment décuplées,

Tochniquement, sans forcer, la
360 nous livre évidemment le
plus beau jeu de moto qui soit.

MOTOGP ‘06

LA MOTO COMMUNAUTE

Victime, probablement, d'une déroute commerciale, MotoGP ‘06 se voit catapulté

3 la vitesse de la lumiére dans la gamme petits prix... Tant mieux pour nous !

made in Climax sont toujours aussi
plaisants a jouer: Cette premiére
version next gen profite de toutes les
qualités de ses ainées : un gameplay
aux petits oignons, entre arcade et
simulation, une licence officielle pour
 les fanas de la discipline, des
\ sensations démentes... Mais elle
permet surtout de faire un vrai bond
en avant en termes de graphisme.
Le rendu du bitume n’a jamais
été aussi crédible, la
modélisation des
motos laisse
apparaitre des
milliers de petits

"est vrai, quoi, THQ a beau
tirer sur la corde en nous
sortant des resucées année
apreés année, les MotoGP

Les ralentis permettent
toujours de se rincer I'mil
avec cette beauté mécanique.

84 Consoles=f= NoVEMBRE 2006

détails, les textures sont d'un
réalisme a toute épreuve... Si, en
plus, vous avez la chance d'avoir une
TV HD a la maison, vos rétines
tutoieront le nirvana ludonumérique !

JEN FAIS TROP ?

Certes, la qualité de la réalisation
n’est pas tout, et cet opus souffre
d’une « dérive arcade » un peu trop
appuyée ; mais les sensations ont
tout de méme été améliorées,
notamment grace au mode
Extréme, plus enivrant que jamais.
De plus, ce MotoGP profite [voyez la
le plus grand atout de la série] d'un

:‘lh
XBOX 360

mode Xbox Live vraiment complet,
qui & lui seul fait gonfler Uintérét

du titre. On se bastonne, on se titille
les pots d’échappement, jusqu’'a
seize motards sur des circuits

ou des routes du monde entier,

en paramétrant des dizaines
d’options... Si vous souscrivez a
l'offre online de Microsoft, alors
franchement, a ce prix-la, n’hésitez
pas une seconde de plus | ®

« Course u 1-4 joueurs (16 en LAN & Online)
= Editeur : THQ = Développeur : Climax
= Prix : 40 € environ
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NOSTRA CULPA

Une haisse de prix éclair !
Suikoden VY, contrairement a

Ce que nous annoncions dans
le test (16/20 dans le n°175),
est sorti directement a

30 euros et non pas a 60...

Un grand RPG a ce prix-la,

¢a ne se manque pas !

NOIR C’EST NOIR

Black, le titre qui restera
sans doute comme le dernier
grand FPS sur PlayStation 2,
est désormais dispo a prix
serré. Pour 30 euros environ,
vous pourrez vous éclater
dans un shoot nerveux et
magnifiguement réalisé

par I'equipe de Criterion
(Burnout). La suite ne devrait
voir le jour que sur next gen...

MOINS WANTED...
Need For Speed Most
Wanted est également a la
baisse en prix neuf sur PS2.
Mais contrairement a la
version Xbox 360, la version
128 bits est un poil a la
ramasse niveau réalisation,
notamment avec une
animation qui manque
cruellement de fluidité.
Attendez Carbon, ou/et
passez a la next gen !

CALL OF DUTY 2

UNE GUERRE...

all of Duty 2 nous offre une
c plongée en pleine Seconde

Guerre mondiale (avec
notamment une mythique scéne du
débarquement] grace a une mise en
scéne soignée en solo. Mais ce jeu,
le plus vendu sur Xbox 360, qui a
profité d'une petite baisse de prix en
septembre, est également lun des
titres les plus joués sur le Xbox Live.
Ainsi, entre les téléchargements de
nouvelles maps et les fréquentes
batailles organisées entre joueurs,
difficile de ne pas succomber a la
douce tentation du multi en online.
De quoi renouveler U'expérience de
jeu sans aucune limite... jusqu’a
l'arrivée du troisieme opus tant
attendu par la communauté. ®

ufPS = 1 joueur (jusqua ~1 6 en online)
= Editeur : Activision = Développeur : Infinity
Ward =Prix : 50 € environ

VERDICT * % %k %

MONDIALE

XBOX 360

Un multijoueur réussi rend
la durée de vie quasi-infinie !

NEED FOR SPEED : MOST WANTED

TOUJOURS WANTED

i, sur les premiers tours de

roues, ce NFS-1a n'a pas fait

l'unanimité, son mode Solo
aussi long qu’original a su s'attirer
U'amour des fans de la série. Pour
rappel, il s'agissait de tirer la
bourre aux membres éminents
d’une liste noire de pilotes
clandestins, qu’on soit poursuivi

ou non par les forces de lordre.

On en profitera pour attribuer

une mention spéciale a 'habillage,
particulierement chiadé. Les
quelques ralentissements et

la conduite un poil arcade avaient
a U'époque un peu terni ce Most
Wanted, mais puisqu’il est
désormais disponible a 40 euros en

Amoureux des belles cylindrées
(modeéle de gauche comme de droite),
Most Wanted est fait pour vous.

neuf, il est peut-étre temps d'y jeter
un ceil avant de se laisser séduire par
son grand frére, chroniqué dans nos
pages Preview ce mois-ci (P. 44-45).m

sCourse = 1-2 joueurs (jusqu'a 4 online)
= Editeur : EA = Développeur : EA
= Prix : 40 € environ

* %k %k

VERDICT

NOVEMBRE 2006 Consoles= 85



» Dossier

REDECOUVREZ
10 JEUX GAMEC

A U'heure oil Uon ne vous parle plus que de next gen, nous
avons estimé qu'il fallait aussi donner une derniére chance
aux grands jeux oubliés de « l'ancienne » génération.

ans la continuité du dossier consacré « console des enfants », le petit cube sorti
D aux jeux Xbox dans notre dernier sous nous latitudes en 2002 s’est pourtant
numéro, nous remettons le couvert constitué au fils des années une ludothéque
ce mois-ci avec la GameCube. Parfois sous- plus que respectable, tout a fait digne de
estimé en raison de son (relatif) manque contenter les joueurs que nous sommes.
de titres, voire moqué pour son coté Rappel de nos joies passées et... futures. B

A3

off00 1426686

s e 128104

g 0014°888
# »

PAPER MARIO :
LA PORTE MILLENAIRE

U n Mario tout plat, en 2D, dans un RPG lui en 3D

et completement déjanté ? Ne cherchez pas, c'est
bien la suite du Paper Mario de la Nintendo 64 ! Humour
omniprésent, combats dynamiques et esthétique
attachante sont les composantes de cette réussite
majeure, passée un peu trop inapercue a notre godt. ®

= Course m 1-4 joueurs m Editeur : Nintendo = RPG = 1 joueur m Editeur : Nintendo :
u Développeur : Amusement Vision = 40 € environ I z o m Développeur : Intelligent Systems m 40 € environ I z o

lus beau, plus rapide, plus fluide que F-Zero GX...

il n'y a que F-Zero AX, sa version arcade, et encore !
Plus technique encore que WipEout, cette course futuriste
peut aller jusqu'a donner le mal de mer et exige des
réflexes aussi aiguisés que les fuselages des bolides
qu’'elle met en scéne. Hypnotique... ®

[
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F-ZERO GX :
[

I
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A - '4 ’% ‘ S— * B
PIKMIN s i vous n'avez jamais vu de tout petits étres en forme de n jeune homme ailé, des pouvoirs utilisables sous
' poireau vous obéir et lutter contre d’atroces créatures, forme de cartes a jouer et, surtout, une réalisation

spiendide, doux mélange d'artworks 2D somptueux et

d'un 3D maitrisée, voila ce que propose le chef-d'ceuvre
de Namco. Sorti juste apres logre des ventes Tales of

Lot g c’est que vous étes sain d'esprit, oui, mais aussi, et c'est
et moins cool, que vous n'avez jamais joué a lun des titres
RN  de stratégie les plus frais jamais concus. En plus cette
— suite peut se jouer a deux ! ®

= Stratégie m 1-2 joueurs m Editeur : Nintendo
u Développeur : Nintendo & 30 € environ I z o
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Symphonia, Baten mérite d'étre redécouvert | m

8RPG = 1 joueur m Editeur : Namco
= Développeur : Namco 40 € environ I Z o



ETERNAL DARKNESS

ien des GameCube ont tremblé dans les chaumiéres

face a ce titre qui, s'il a un peu vieilli techniquement,
étonne toujours c6té narration. Plusieurs personnages a
incarner au fil des époques, de lEmpire romain a nos
jours, font d'Eternal Darkness un voyage vers la peur bien

palpitant | m
l 17120

wSurvival-horror m 1 joueur m Editeur : Nintendo
= Développeur : Silicon Knights m 30 € environ

METAL GEAR SOLID :
THE TWIN SNAKES

a GC, console de remake ? Oui mais quels remakes !

Avec ses graphismes remis au goQt du jour, ce Twin
Snakes nous rappelle les grands moments du premier
volet 3D de la saga, avec une foison de cinématiques

METAL GEAR SOLID
B impressionnantes et quelques subtilités de gameplay
inédites sur cette « genése ». A (re]découvrir d'urgence ! m

mInfiltration m 1 joueur m Editeur : Konami
a Développeur : Silicon Knights = 40 € environ

11820

SKIES OF ARCADIA LEGENDS

PG de légende pour qui a possédé un jour cette
fabuleuse machine qu'était la Dreamcast, Skies
of Arcadia a bénéficié d’'une réadaptation superbe sur
GameCube. Des bonus supplémentaires, parmi lesquels
des persos inédits, viennent sublimer ce qui reste l'un
des plus grands RPG « old-school » de tous les temps. ®

11820

= RPG = 1 joueur m Editeur : Sega
u Développeur : Overworks = 40 € environ

RESIDENT EVIL REBIRTH

R esident Evil ou Bio Hazard sur PSone, ce jeu a marqué
son époque. Sur GameCube, la légende revisitée est
magnifiée par une réalisation fabuleuse et une difficulté
un tantinet revue a la hausse. Un jeu de ce calibre reste

b4 intéressant dix ans aprés, et mener Chris au bout de

l'aventure est toujours un plaisir. m
l 1 GIZO

w Survival-horror m 1 joueur = Editeur : Capcom
= Développeur : Capcom = 20 € environ

RESIDENT EVIL ZERO

"abord prévu sur la défunte Nintendo 64, ce Resident-

[ est le seul a étre réellement une exclusivité sur
GameCube. Du trés classique, mais du trés bon, trés beau,
avec la possibilité de passer d’un héros a lautre a tout
moment pour triompher du T-Virus. Mais est-ce vraiment

du T-Virus dont il s'agit cette fois 7m
116/20

= Survival-horror m 1 joueur = Editeur : Capcom
= Développeur : Capcom m 20 € environ

IKARUGA

uoiqu’un peu moins bon que dans sa version
Q Dreamcast, lkaruga est probablement lun des meilleurs
shoots jamais sortis... Jouant sur un univers dominé
par le noir et le blanc, son systeme de combos en fait un
casse-téte nécessitant des réflexes de brutes. Comme
en sus la béte est plutdt jolie, on tient [a un collector! m

11620
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= Shoot m 1-2 joueurs m Editeur : Atari
m Développeur : Treasure = 40 € environ
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Dummy Grenade

» LOST PLANET: EXTREME CONDI'IlON

UNE PLANETE MULT

En marge de son fantastique mode Solo détaillé par Reyda dans
la rubrique News en page 34, Lost Planet proposera un multi
plus qu’alléchant. Bavons un peu...

Capcom a fait ses
choux gras du mode Multi de
Lost Planet. Ne parlons méme
pas de sa réalisation, juste
diabolique! Mais c’est surtout
pour ses parties online qu’on
attend le futur hit de I'éditeur
japonais sur Xbox 360. En
plus des modes Elimination et
Team Elimination (chacun
pour sa gueule) ainsi que du
Capture The Flag, ici nommé
« Post Grab », on découvre le
flippant Fugitive Hunt. Un
joueur incarne un fugitif, qui

ue ce soit a la Game
Convention ou au TGS,

devra marquer des points en
remplissant divers objectifs,
comme rester en vie (bah!
oui...), tuer un certain
nombre d’ennemis ou
prendre possession des Posts
(points de passage). Imaginez-
vous dans les neiges de Lost
Planet, une meute de joueurs
a vos trousses... La, vous
tombez sur un mécha... et
vous inversez les roles! Méme
sur des modes plus classiques,
comme le CTE, envisagez un
assaut contre une forteresse,
avec des joueurs a bord de
méchas attaquant de front,

pendant que des fantassins
escaladent les flancs grace a
leur grappin, le tout
coordonné par le Chat vocal
du Xbox Live... Depuis qu’'on
a vu les premiéres vidéos et
découvert les premiers modes,
a la rédac, on n’en dort plus;
sauf Reyda, qui s’entraine a
résister au froid dans un frigo
abandonné. Espérons pour lui
que le test online arrive avant
les grands froids! m

XBOX 360

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom
Sortie: 12 janvier 2007




Machine Gun

IJOUEUR

wnd

“ Un groupe qui court dans la neige,
avouez que ca a une sacrée gueule.

» XBOX LIVE VISION

CHEEEEESE'!

box Live Vision, c’est, comme

vous vous en doutez,

I'équivalent de I'EyeToy pour
notre belle 360. Méme principe: une
Webcam qui se relie a la console via
un port USB et qui promet tout un
tas de fonctions rigolotes. Des jeux
lui seront méme entiérement dédiés
(voir plus bas). Nous avons testé la
béte: ce petit machin fonctionne a
merveille! On le branche, on régle la
netteté de I'image et hop, on va faire
joujou dans les menus. Vous pourrez
en effet customiser votre interface
Xbox 360 en ajoutant des effets, mais
aussi donner des nausées a vos amis
en leur envoyant des messages
psychédéliques, en chattant avec des

(GRATUIIIIT

TOTEM BALL,

effets stylisés, etc. Grace a ce gadget,
vous pourrez méme — enfin — créer
vos propres images de joueur, a partir
d’une vraie photo. Les développeurs
ont pour mot d’ordre d’intégrer des
idées marrantes a leurs jeux. Ainsi,

le prochain Rainbow Six vous
proposera de mapper votre visage sur
le héros du jeu! Dans UNO (Xbox
Live Arcade) vous pouvez aussi
montrer votre bobine en choisissant
vos cartes... Bref, futile peut-étre,
mais indispensable quand méme !
Un peu chérot aussi... dommage! B

XBOX 360

Editeur: Microsoft
Prix: 50 € environ
Sortie: disponible

LE PREMIER

JEU LIVE VISION

Si vous craquez pour la

petite camera, sachez que
Microsoft vous offre, sur le
Xbox Live Arcade, un petit

jeu complétement gratuit.

En inclinant vos bras tendus

de droite a gauche, vous
baladez un totem a travers les
niveaux du jeu. Ce n'est pas tres
jouable, ca fait super mal aux
bras, mais c’est mieux que rien!

On tend les bras et on
oriente leur inclinaison pour
faire bouger le totem...
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» Online

Pepe(602m)

1 ™ chop up(987m)

:
TRAFIC FLUIDE ET AGREABLE

Plus on est de fous (du volant), plus on rit ! Ca tombe bien, les pilotes du monde entier
ne manquent pas sur les routes sinueuses de Test Drive : Unlimited.

‘intérét du jeu de course le
L plus innovant du moment ne

dépendait plus que du succes
rencontré sur le Xbox Live. Eh bien,
quelques semaines aprés la sortie
de Test Drive : Unlimited, les routes
d’Honolulu sont trés empruntées.
On rencontre des concurrents
potentiels un peu partout, en pleine
promenade ou dans les salles
d’attente des challenges. Mais
attention, organiser efficacement
sa carriére de pilote international
nécessite un certain temps de jeu.
Car a Uheure actuelle, nombreux sont

90 Consoles=f= NOVEMBRE 2006

les adversaires qui roulent en Ferrari
Enzo ou en Kawasaki, des bolides
bien plus rapides qu’une Audi TT
(une des premiéres bonnes voitures
disponibles), méme boostée au
maximum.

PERMIS ACCOMPAGNE

Alors forcément, une part de votre
réussite dépendra de votre temps

de jeu. Voila qui promet de rebuter
les « newbies » qui se feront manger
tout crus des leurs premiéres joutes.
Sinon, aucun ralentissement ne vient
perturber vos embardées et autres

Les noms de quelques pilotes
s'affichent, histoire de voir ol ils sont.

compétitions a plusieurs. Non,

TDU ne péche que par son systeme
de filtre, pas trés agréable a utiliser
dans le menu Carte. Néanmoins,

il permet de trouver des joueurs
conduisant un véhicule de catégorie
identique a la vtre et de repérer
rapidement les courses qui
accueillent des pilotes réels.
Rendez-vous sur le bitume ! ®

= Course = jeu massivement multijoueur
= Editeur : Atari = Dév. : Eden Games
= Prix : 70 € environ

VERDICT * %k Kk

TOUJOURS PREY
En attendant plus de monde
et un peu moins de lags,
le mode Multi de Prey se voit
étoffé de cing nouveaux
modéles de personnages
et de quatre cartes multi
inédites, téléchargeables
gratuitement via le market
place du Xbox Live. Oui,
je sais, ¢a devient une sale
habitude, ces jeux en kit,
- mais comme 13, c’est gratuit...

Mﬂ —

UNE DEMO QUI ROUL
Ca vous dirait d’essayer le
nouveau systéme de figures
de Tony Hawk’s Project 8 ?
Ben, ¢a tombe bien, Activision
devrait avoir mis a dispo la
démo sur le Market Place du
Xbox Live a ’heure oll vous
lirez ces lignes. Attention, ces
figures sont réalisées par des
pros, ne cherchez pas a les
reproduire dans votre rue !

SAINTS (ROW)
PATHIQUE

Outre la possibilité de faire
un jeu de mots pathétique,
le pack mis a dispo par
THQ sur le Live me permet
de détailler son contenu :
une demi-douzaine
d’accessoires, de fringues,
de coupes de cheveux et de
tatouages tous plus cooooool
les uns que les autres. Mais
pour 100 points Microsoft
quand méme...




PASSE DE MODE ?

e ces 42 jeux indémodables,
39 sont exclusivement
multijoueur. Et si la

console, en niveau de difficulté
supérieur, se défend bien, c’est
encore plus marrant de se
confronter aux joueurs du monde
entier via le Wi-Fi. En pleine partie,
rien a redire : les seules latences
dépendent du temps de réflexion
des adversaires. En revanche,
quatre jeux pourtant marrants sont

indisponibles, parmi lesquels le
menteur ou le pouilleux - seraient-
ils démodés ? Mais le pire, c’est
qu’il est parfois difficile de trouver
du monde... Les joueurs préférent
sans doute jouer a plusieurs en
local... difficile de leur en vouloir ! m

= Réflexion-stratégie = 2-8 joueurs
= Editeur : Nintendo = Dév. : Agenda
= Prix : 30 € environ

VERDICT

Le chat se limite a de courtes 7
phrases préenregistrées. -

XBOX LIVE ARCADE

GAROU DENSETSU! “©

Fatal Fury Special arrive sur le Xbox Live Arcade. Terry Bogard et
ses potes sont préets a en découdre... méme si, honnétement, ce
« Garou » spécial a pris un joli petit coup de vieux. En méme
temps, a S euros, alors qu'il était vendu 1 500 francs a sa sortie
sur Neo Geo, on ne va pas faire les difficiles !

1]
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* Jeux Neufs & Occasions
* Spécialiste PC

* Imports Exclusifs
* Mangas DVD et Figurines

Senvices

* Garantie sur les occasions
* Réparations consoles

* Remise a neuf Jeux Griffés
* Rachat cash et dépot vente

Site

Livraison dans toute I'Europe

Sans carte Visa (en Belgique uniquement)
Le stock des magasins en temps réel
(arrivages neufs et occasions)

Concours avec de nombreux jeux a gagner
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MONDE DE EUH...
METIER DE GUERRE?
Ta-dam! Ca y est, les
intoxiqués hexagonaux

de World of Warcraft
commencent a s’insurger.
Enfin une partie. Et contre
quoi ? Paradoxalement
contre I'annonce faite de la
francisation prévue d'a peu
prés tous les termes présents
dans le jeu (noms des
capitales, des clans, noms
propres de certains persos,
etc.). Déja, I'hécatombe
linguistique était bien
entamée (Razorgore devenu
Tranche-tripes, Hogger
transformé en Lardeur...),
mais Blizzard semble décidé
a enfoncer le clou.
Déchainement de passions
visible sur le forum officiel :
http://forums.wow-europe.com.
N’oubliez pas le pop-corn,

y a de I'émotion !

PETITS JEUX,
GRANDE IMAGINATION

Alors que les machines
nouvelle génération
impliquent des coits de
développement de plus

en plus élevés, un site

web vous invite au « jeu
expérimental ». Le concept:
proposer de découvrir

de nouvelles formes de
gameplay au travers de jeux
réalisés en moins d’une
semaine par une seule
personne. Ca va de
I'anecdotique au
franchement original.
www.experimentalgameplay.com
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Sous le ciel de PAllemagne
nazie, la nuit, tous les
espions sont gris...

Soumis a des aléas de production dantesques, le bébé du studio allemand Replay
Studios a survécu a toutes les tourmentes. Espérons qu'il en ressorte grandi.

poursuivis par la poisse.

Sabotage fait partie de ceux-la.
En développement depuis plus de
quatre ans, le jeu a été maintes fois
repoussé, puis est passé de main
en main pour une sortie finalement
prévue - et cette fois on espére que
ce sera la bonne - au début 2007.

I Ly a des titres qui sont

Le concept de Sabotage est simple
et intimement lié a son titre:
incarnant un agent du MI6, Violette
Summer, vous voici projeté en
pleine Seconde Guerre mondiale.
Seule face a larmée allemande,

l'experte en sabotage fait profil bas:
amoureuse de la nuit, elle tue sans
se faire voir et place ses charges
explosives a des endroits
stratégiques pour affaiblir le
Troisiéme Reich. Un des intéréts

du titre, au-dela de son ambiance
qui s'annonce assez tripante pour
les fans du genre, tient au fait

qu'il propose des endroits existants,
et plus particuliéerement un niveau
entier o est modélisée Notre-
Dame de Paris. Un systéme de level
up semble également prévu, qui
améliorera vos compétences ainsi

b Se glisser dans le dos d’un
adversaire, puis lui porter un coup
mortel... Ambiance Splinter Cell.

que votre équipement. Revu

et corrigé question réalisation,

au fil du temps, pour correspondre
un minimum aux canons
vidéoludiques du moment, Sabotage
semble tenir la route, méme

si les derniers screenshots
disponibles laissent penser que
l'esthétique ne sera peut-étre

pas sa qualité premiére... ®

wAction-infiltration = 1 joueur
wEditeur: DTP Entertainment
= Dév.: Replay Studios = Sortie: janvier 2007

http://www.sabotage-game.com




Croisé au détour d’un chemin,
la nuit, un orc de haut niveau
en impressionnera plus d’un.

ARCHLORD

-

On appréciera le look « mythologique »
des montures. Et le joli minois de

certaines cavaliéres...

A NEW CHALLENGER...

ormalement disponible
depuis quelques semaines
au moment ol vous lirez

ces lignes, Archlord s'attaque 3 son
tour au juteux marché du MMORPG,
et a son systéme d'abonnement
mensuel, en espérant attirer lui
aussi les foules. Si le béta-test s'est
révélé moyennement convaincant
-les commentaires des joueurs sont
partagés -, on peut en tout cas
avouer que graphiguement, Archlord

met la barre assez haut, et fait
plaisir a voir avec ses persos et
armures détaillés et ses effets

de lumiére en tout genre. L'univers
est ici sans surprise, d'inspiration
fantastique et propose pour le
moment seulement trois races:

les humains, les orcs et les elfes
de la lune (ceux de la nuit étaient
déja sur WoW), chacune d’entre elle
possédant des prédispositions pour
certains métiers (chevalier, shaman,

élémentaliste, etc.). Un titre 3
surveiller du coin de l'ceil, en
attendant de voir si la communauté
qui s'y intéresse, au-dela de
Uesthétique réussie du jeu, y trouve
véritablement matiére & y investir
des centaines d’heures. ®

sMMORPG = Editeur: Codemasters
= Dév.: NHN Games
=Sortie: disponible

NUKE'EM AL
DEFCON

DEFCON est une simulation
de guerre thermonucléaire
globale qui voit s’affronter
les continents.
Graphiquement épuré,

le jeu se révele tres prenant
et finalement assez profond,
acceptant jusqu’a six
joueurs au cours de parties
en eéquipes survoltées.
Développé par Introversion,
DEFCON est disponible sur
Steam pour 15 euros.

Ne lalsséz pas le plaisir de
détruire la Terre aux dirigeants
du monde. Faites-en autant!

Ia maniére d'une partie
d'échecs, certaines parties
réclament stratégie et patience.

IN THE NIGHT?

0 n en entend peu parler -
et pour cause, lunivers du PC

est inondé de STR -, mais Stranger
posséde un petit je-ne-sais-quoi qui
le rend attachant et qui se confirme
depuis qu’une premiére démo est
disponible... C'est peut-étre la
démarche chaloupée de ses unités
typées heroic fantasy qui fait effet,
ou bien les petits éléments de RPG

qui se mélent a l'aspect tactique...
Toujours est-il qu'on découvre cet
univers avec plaisir, bien conscient,
toutefois, qu'il ne fera guére d'ombre
aux ténors du genre. ®

u Stratégie en temps réel m 1-8 joueurs
s€diteur: Fireglow
= Dév.: Fireglow = Sortie: fin 2006

http.//www.stranger-game.com

WORLD OF
SOUTHPARK

On savait le phénoméne World
of Warcraft immense, de 13 3
en arriver a cet épisode dédié
de South Park, on croit réver!
Et pourtant, humour trash

et humour de geek font bon
ménage dans un scénario a
mourir de rire... entre deux
instances ?

99 GRAMMES
DE FINESSE

Hop, aprés la « Carte Orange »
de 4 ou 8 Go, voici les

designs ravageurs... Le
Skwarim - c’est son nom - est
proposé en deux versions:
30Go (environ 135 euros,
couleur rose) et 60 Go (environ
205 euros, couleur bleue).

[}

JUKEBOX MULTIMEDIA
Pour regarder ses DivX sur

sa télé ou écouter ses MP3
sur sa chaine, les solutions
sont souvent contraignantes.
Le boitier « multimédia » de
DVico, 2 kg a peine, résout le
probléme: vous y transférez vos
données, placez I'appareil dans
le salon avec les branchements
adéquats et basta! Méme la
HD est gérée ! TViX M5000U
HD, de 160 a 750 Go. Entre
300 et 800 euros.
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Donnez-nous votre avis

et gagnez’ un

En répondant & ces quelques questions,
vous nous permettrez d’en savoir un peu

plus sur votre intérét et votre pratique des
jeux vidéo, sur vos usages et vos besoins.

1 Prix : Scooter Peugeot Blaster
D'une valeur de 1799 €

Pour satisfaire toujours mieux vos attentes,
nous souhaitons mieux vous connaitre.
Pour répondre c’est trés simple. Il suffit
pour chaque question de cocher la case
dont le ou les chiffres correspondent

le mieux a votre situation.

‘N 2°au 5T° prix
DRE: )i Le jeu Dreamfall
D’une valeur de 29,95 €

* Par tirage au sort
** Ludix Blaster

Répondez clairement et lisiblement

au questionnaire. Vous pouvez répondre
en le découpant ou en le photocopiant.
Une fois complété, merci de le renvoyer a:

ATIP - Enquéte Consoles+
10 rue Mercoeur
75011 PARIS

Vos réponses nous aideront a réaliser

: PEUGEOT
un magazine encore plus proche de vous.

« FUTURE FRANCE SAS au capital de 3.995.378 euros immatriculée au RCS de Nanterre sous le numéro B388330417, ayant siege au 101/109 rue Jean Jaurés, 92300 LEVALLOIS PERRET, organise
un jeu en partenariat avec les sociétés Peugeot Motocycles ayant son siége au 75, avenue de La Grande Armée — 75016 Paris et Micro Application ayant son siége social au 20-22, rue des Petits Hotels —
75010 Paris

Ce jeu est gratuit, sans obligation d'achat et ouvert & toute personne domiciliée en France Métropolitaine & I'exception des collaborateurs permanents et occasionnels de future FRANCE et de
leurs familles directes (ascendants, descendants, conjoints), il en est de méme pour les sociétés Peugeot Motacycles et Micro Application. Le jeu concours sera ouvert a partir du 18 octobre 2006
et jusqu’au 7 décembre 2006 minuit (cachet de la poste faisant foi). Le tirage au sort aura lieu le 22 janvier 2007.

Chaque participant devra renvoyer le présent bulletin-réponse ou les mémes informations sur papier libre.

Les lots a gagner pour les 51 participants tirés au sort seront les suivants :

Le premier participant tiré au sort recevra un Scooter Peugeot Motocycles Blaster RS12 d’une valeur de 1799 € ; les 50 suivants recevront un jeu DreamFall d’une valeur unitaire de 29,95€.
Conformément 2 la loi du 6 janvier 1978 relative & I'informatique, aux fichiers et aux libertés, les participants disposent d’un droit d’accés, de suppression et de rectification pour les informations
les concernant sur simple demande écrite a la société FUTURE FRANCE SAS, 101/109, rue Jean Jaurés, 92300 LEVALLOIS PERRET.

La participation au jeu-concours vaut acceptation par les candidats de toutes les clauses du présent reglement.

Le présent réglement est déposé chez Maitre Nadjar, huissier de justice a Neuilly sur Seine (92), au 18, avenue Charles de Gaulle.

Le réglement sera adressé a titre gratuit & toute personne qui en fera la demande & Future France.»



1 Quel type de joueur &tes-vous?

[ Débutant (je viens de commencer). . ... 1
{ Confirmé (je me débrouille pas mal) ... 2
[ Expérimenté (bonne expérience) . ..... 3
{1 Chevronné (trés bonne maitrise). ... ... 4

2 Depuis combien de temps jouez-vous
aux jeux vidéo?

[ Depuis moinsd'unan............... 1
QDeunatroisans............o...... 2
QdDetroisacingans.................. 3
dDecingadixans................... 4
(J Depuis plusdedixans .............. 5

3 De combien de micro-ordinateurs

et de consoles de jeux disposez-vous

dans votre foyer? (Une réponse par ligne)
0

Micro-ordinateur

ooo-=
ooonwN
0OD0w
000 s

Q
Console de salon [
Console portable O

4 Quand avez-vous acquis votre dernier micro-
ordinateur personnel ou votre derniére console
de jeux ? (Une réponse par colonne)

B Micro-ordinateur

Qilyamoinsdunan................. 1
UJEntreunetdeuxans................ 2
QO Plusdedeuxans................... 3

B Console de jeux
L Wy.a moinsdunan: coos suesssas s e 1
Hd Entreunetdeuxans................ 2
QdPlusdedeuxans................... 3

m Console portable
LIty aimoins dER an. .ouist soanaibon 1
dEntreunetdeuxans................ 2
CYPluside deuanss . . ot b v o i 3

5 Sur quel matériel jouez-vous?

[J Sur console uniquement. ............ 1
[ Sur ordinateur uniquement. .......... 2
[ Sur console et sur ordinateur . ........ 3

6 Au total, combien de jeux vidéo possédez-vous ?

CiMeoinsdebrs. Jrgi s atg sand 1
EYS 300 i i FpRE i ey 2
BRIy R00i i e bl wace 3
IAPIE 8628 o0 i b gy abs it 4

7 Quel est votre type de jeu préféré pour jouer
sur console / micro-ordinateur ?
(Une réponse par colonne)

Console de jeux Ordinateur

Aventure, jeux de role a1 Q1
Course auto - Rallye £yo Q2
Action / Combat as £} 3
Foot Q4 a4
Autres sports as as
Plate-forme a6 a6
Stratégie War Game Q7 a7z
Réflexion hasard as as
Simulation ) Q9
Jeux de (oisirs (cartes...) @10 d10

8 Combien de temps passez-vous
en moyenne par jour a jouer sur ordinateur
et sur console ? (Une réponse par colonne)
Jeux sur Jeux sur
ordinateur console
Moins d’1/4 d’heure a1 a1
Entre 1/4 d’heure et 1,2 heure 12 Qa2
Entre 1/2 heure et 1 heure a3 as

Entre 1 heure et 2 heures 04 Q4
Entre 2 heures et 4 heures as as
Plus de 4 heures Q6 Qe

Total jeux vidéo

Moins d’1/4 d’heure a1
Entre 1/4 d’heure et 1/2 heure a2
Entre 1/2 heure et 1 heure as
Entre 1 heure et 2 heures Q4
Entre 2 heures et 4 heures as
Plus de 4 heures Qs

9 Combien de jeux vidéo avez-vous achetés au
cours des douze derniers mois?

UN e 1
[ T 2
ENTEOIS, 5 55 52 5555 5 5550500 5 suomeons swimser o = wnmnn: & 3
ENE G T 2o s 50 8 25005 2 550 5 st o » amepors 4
ENSE N0 5 s s o g £ = v ¥ 2vinbin & B & 5
0 - e - 6
QPlusde15 .. ..o, 7

10 Ou achetez-vous habituellement
vos jeux ? (Une seule réponse possible)
[ Dans les hypermarchés (type Carrefour,

Atichan.c)-t0r St S R T i 1
[ Dans les grandes surfaces spécialisées
AVPe ENAC ) oo L. hidetl Bhien 2
[ Dans les magasins spécialisés

{type Micromania)... .. . oD b o 3
[J Chez un petit revendeur spécialisé . . . . . 4
Ey Surinternet & 5 . 5
O Aupres d’amis, copains. ............. 6
BAutre e T s SR e am it e 7

11 En général, achetez-vous vos jeux neufs ou
d’occasion ?

Jeux ordinateur Jeux console
Neufs a1 a1
D’occasion o2 a2

12 Lorsque vous achetez un jeu, préférez-vous :
[ Pré-réserver le jeu avant sa sortie pour en

Sispaserenl s liar A tn s et ot 1
[J Acheter le jeu lors de sa sortie . ....... 2
[ Attendre afin de bénsficier d’une baisse de
PRX S N i B e N e 2

13 Lorsque vous achetez un jeu vidéo,
quels sont vos principaux critéres de choix ?
(Trois réponses par colonne)

Jeux Jeux

ordinateur console

Le genre a1 a1
Le prix a2 a2

Loriginalité a3 a3
La jouabilité 04 a4
La qualité graphique a5 as
La durée de vie du jeu 06 ae
Le mode Multijoueur a7z a7z
La suite d’un jeu connu a8 a8

14 Pour le choix et I'achat d'un jeu vidéo, dans
quelle mesure vous fiez-vous a I'avis
des médias suivants ? (Une réponse par ligne)
Beaucoup Assez Peu Pasdu
tout

Presse spécialisée jeux vidéo

a1 Qa2 Qa3 04
Presse grand public

Q1 02 Og da
Site Internet a1 Q2 QO3 04
EmissionTV. Q01 O2 03 Q4
Emission radio 01 o2 QO3 04

15 Quelles sont vos sources d'informations sur
les jeux vidéo ? (plusieurs réponses possibles)

[ Le bouche a oreille, I'avis des amis .... 1
[ La publicité

(Presse /TV / Affichage / Radio) . .......... 2
1 Les magazines spécialisés jeux vidéo. .. 3
[ La presse grand public .............. 4
Qlessitesinternet................... 5
[ Les émissions radioouTV............ 6
[ Les démos de jeux vidéo. . ........... 7
[ Les conseils des vendeurs. . .......... 8

16 Pour vous informer ou vous distraire,
a quel rythme consultez-vous ces médias?
(Une réponse par ligne)

Souvent De temps Jamais

en temps
Presse jeux vidéo 01 a2 a3
Presse informatique 11 a2 33
Presse masculine a1 a2 a3
Presse sportive a1 a2 a3
Presse musique a1 a2 a3
Presse cinéma a1 a2 a3

Sites Internet spécialisés jeux vidéo

a1 Q2 =3
Blogs/forums a1 a2 a3
Emissions TV spécialisées jeux vidéo

&:1 a2 a3

17 En régle générale, comaien de magazines
achetez-vous chaque mois?

2§ I e S aa il Dol S e b e 1
E) Dot s v g 0 e vee i 2
s Chtaen SRS R B  SR E R O L D 3
Quatre ebplus i Sty slivas i 4

18 En régle générale, quel budget consacrez-
vous a I'achat de vos magazines chaque mois ?

EMoinsdabentos i aovis iy 1
LS aie SRy a e e S 2
= BT L SR A s iR s 3
D e SR a e R L e e 4
B = I 0 SR N e 5



19 Parmi les magazines de jeux vidéo suivants, quels
sont ceux que vous lisez? (Une réponse par ligne)
Souvent De temps Jamais
en temps
PlayStation 2 Magazine
a1 a2 a3
Jeux Vidéo Magazine 0 1 a2 a3

Joystick a1 a2 a3
PC Jeux a1 a2 a3
PSM2 a1 a2 a3
Nintendo a1 a2 a3
Joypad a1 a2 a3
Consoles+ a1 a2 a3
XBOX 360 a1 a2 a3
PSP Guide Officiel Q1 a2 as
Nintendo DS a1 a2 a3

20 Selon vous, quelle est |'utilité des CD
et DVD qui accompagnent ces magazines
de jeux vidéo ? (Une réponse par ligne)
Trés Assez Peu Inutile
utile utile utile
Jeux complets a1 G2 a3 Q4
Démos jouables a1 02 O3 44
Démos simples a1 G2 O3 G4
Outils (drivers,etc) @1 02 03 04
Correctifs de jeux o1 a2 03 a4
Reportagesvidéo Q1 Q2 03 04

21 Enrégle générale, que pensez-vous

de la publicité dans les magazines

de jeux vidéo ? (Une réponse par ligne)

Elle vous informe des nouveautés
 Beaucoup A Assez U Peu [ Pas du tout
Elle vous donne envie d'acheter

[ Beaucoup O Assez U Peu [ Pas du tout
Elle vous intéresse

0 Beaucoup [ Assez [ Peu U Pas du tout

22 Pour chacune de ces activités, dites-nous
si elle vous intéresse beaucoup, assez, peu ou
pas du tout ? (Une réponse par ligne)

Faire des voyages, du tourisme

[ Beaucoup 0 Assez 1 Peu O Pas du tout
Pratiquer un sport

[ Beaucoup 1 Assez [ Peu O Pas du tout
S’intéresser a I'automobile, a la moto

(1 Beaucoup [ Assez 1 Peu [ Pas du tout
Aller au cinéma

[ Beaucoup [ Assez 1 Peu [ Pas du tout
Lire des livres ou des BD

[ Beaucoup O Assez [ Peu [ Pas du tout
Pratiquer un instrument de musique

1 Beaucoup [ Assez U Peu O Pas du tout
Ecouter de la musique

{1 Beaucoup O Assez [ Peu (1 Pas du tout
Aller a des concerts

(1 Beaucoup [ Assez [ Peu O Pas du tout

23 Possédez-vous un téléphone mobile ?
o 1T B A e S e R T 1

24 Votre opérateur de téléphonie vous
propose-t-il un service de téléchargement
de jeux vidéo pour téléphones mobiles ?

25 A quels types de jeux jouez-vous
sur votre téléphone mobile?
(plusieurs réponses possibles)

QJeuxSMS ..ottt 1
O Jeux installés a I'origine

surletéléphone. ... 2
O Jeuxtéléchargés .......ooovevnnnnns 3
EHATOUNR. « wovcers o onsst 75 6405 5 3,598 5 3 5 933 & 3 5 4

26 Possédez-vous dans votre foyer
les matériels ou produits suivants ? Avez-vous
I'intention de les acquérir prochainement ?

Vous avez Vous
I'intention d’acquérir possédez

MULTIMEDIA

Baladeur MP3 a1 a1
Baladeur audio-vidéo a2 a2
Appareil photo a3 a3
Caméscope numérique a4 a4
GPS as as
Assistant PDA aeé aeé

TELEVISION

Téléviseur a écran plat a7z a7
Téléviseur a écran HD Ready 118 as8
Systéme Audio Home Cinémad 9 a9
Enregistreur DVD de salon 1 10 a10
TunerTV PC an an

TELEPHONIE MOBILE

Avec appareil photo 012012
Avec connexion Internet Q213013
JEUX VIDEO

Console de jeux PS2 14014
Console de jeux PS3 Q15015
Console de jeux XBOX Q16 Q16
Console de jeux XBOX 360 Q017 Q17
Console de jeux GameCube 018 118
Console de jeux Wii a1 019
Console de jeux PSP Q20020
Console de jeux DS a21a21
Console de jeux GBA Q22022
Console de jeux N-GAGE Q23023
Autre console de jeux 224 024

27- Quels sont les critéres déterminants
pour le choix de votre future console de jeux?

I TR Co R g P S S S g R 1
e PG it vy ot e e 2
I LapuiSSanCe ...envsvverensrenesns 3
QQualitéimage HD . ..........cecvuvs 4
Dlecteiwr DVDMD. . . o . cicnevivnnsnnes 5
DlecteurDVDBIO-ray . 1w it v 6

[DACCES FINTEINEE. + o cvvvvvrsrennans 7

POUR MIEUX
VOUS CONNAITRE
28 Etes-vous
OUNhommMe .....covvvinnnennnas 1
QdUnefemme ....ccooveeviinnnnnnn 2

29 Quel est votre année de naissance?

30 Vous habitez?

[ agglomération parisienne . . ... .. 1

[ En province: agglomération de plus de
100 000 habitants. .. .............. 2
[ En province: agglomération

de 20 000 a 100 000 habitants....... 3

[ En province: agglomération

de moins de 20 000 habitants . ...... 4
[ Dans une commune rurale ....... 5

31 Votre département?

32 Votre niveau d'instruction

Ecole primaire ......ccoviveunansn 1
College CAPBEP . ................ 2
Lycée/ baccalauréat ............... 3
Bac+louBac+2...........000uts 4
Bac+3 oU PlUS s s s pmssmenws s me s 5

33 Quelle est votre situation
professionnelle personnelle et celle
du chef de foyer ?

Votre Le chef

situation de foyer

personnelle
Artisan commercant 1 a1
Chef d'entreprise (+ de 10 salariés)

a2 a2
Cadre supérieur a3 as
Profession libérale 14 a4
Profession intermédiaire, technicien

as as
Employé a6 a6
Quvrier a7z a7z
Agriculteur a8 a8
Etudiant/lycéen /collégien

a9 a9
Retraité a10 10
Femme au foyer an an
Autre a12 a12

Si vous souhaitez participer au tirage au sort
vous permettant de gagner le Blaster ou

un jeu Dreamfall, merci de bien vouloir nous
communiquer les informations suivantes
Nom ...t

PrEIOMY ... i s mos v & 5055 598 5 58 5 9008 10

Adresse ........oevvmennnennnanns

Codepostal ......................
COMMUNE ....ovviinnenenaananns

Souhaitez-vous recevoir en avant-premiére
les infos sur le magazine Consoles+ et des
offres privilégiées de nos partenaires?

Q Oui T Non




» Shopping

LE SOURIRE
COMMUNICATIF

L'humour « ghetto », certains détestent,

| = [ O TION nous, on apprécie. C'est donc 'histoire
d'un mec juif et arabe qui nous raconte ses
amitiés, ses galéres et son intérét pour la

oIEE gent féminine. Spectacle sympa, sans gros
éclats de rire, mais soutenu par le sens de
I'impro et le charisme de Tomer Sisley.
Distrayant et dans l'air du temps! ®

Editeur : Universal
Prix: 20 € environ
s

ACTION INTERET
WREPLAY

INTERET INTERET INTERET INTERET

~
: SUPER : MAITRES : UN MONDE : MICKEY, DONALD
1 POUVOIRS 1 CUBES 1 SANS FILS 1 ET MOI
I Le nouvel Action Replay DS | Ti¢s en vogue, ces Cubes I lacle USB Wi-Fi Max de I Sivous n'avez pas le temps
I séduit. Ses menus sont bien I World interconnectables I Datel permet d'utiliser les | de tinir Kingdom Hearts 11
| pensés pour I'écran tactile; § al'envirappellent les j fonctions online de la DS 1 dans son integralite, ce guide
de plus, il peut se mettre a lamagotchi, mais avec des et de la PSP sans passer pai officiel, superbe ¢t complet,
I ! i 8 | | I i I !
jour via un PC de maniére ersos « humains ». Comme un modem Wi-Fi. Efficace, vous y aidera facilement. En
P gl | i
I simple et rapide, avec des i nous, ils ne peuvent cohabiter ; mais un poil moins pratique ; meme temps, faudra pas vous
i codes européens, japonais ’ sans accrocs... sauf que la, ) que sa concurrente de chez I ctonner si apres ¢a, on vous
i : ou americains: la totale! m c'est marrant. m [hrustmaster, m traite de Mickey ! m
: I | !
Fabricant: Big Ben Fabricant: Radica Fabricant: Datel Editeur: Piggy Back
i | 5 : i : z i 7
i Prix: 35 € environ I Prix : 30 € environ (par deux) ; Prix: 40 € environ I Prix: 15 € environ
y
§ i 1 1
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S Les futurs acheteurs de

PlayStation 3 font deja la queue
pour reserver leur console.

News

R 100

Le TGS est dans la place! Joies, bonheurs,
déceptions, mais surtout de 'émotion, comme
alaStar Ac’. Onenaeu plein les mirettes cette
année!

» FINAL FANTASY XIi: REVENANT WINGS

En route pour de nouvelles
aventures, bien plus espiegle
8 certes, mais sur DS! Joie!

FINAL ROULE EN DS

Alors que le développement des différents Final suit
son cours, Square Enix a présenté le premier jeu dérivé
du mythique Final Fantasy XII.

lors que sa sortie

occidentale approche,

une chose est sure
pour le public qui s'est déja
laissé tenter: Final Fantasy XII
aura été un épisode grandiose.
Jamais RPG n’aura été aussi
loin dans sa démarche
créative, tout en restant
cohérent. Pas de chargements,
un monde a échelle unique
et un trés sérieux scénario
politico-épique: Matsuno et
son équipe sont allés jusqu’au
bout (malgré les nombreux
problémes survenus lors
d’un développement fleuve,

aventures ubuesques que
vous avez pu suivre dans
Consoles+). Des problemes,
Square Enix n’en aura
certainement pas pour ce
spin-off qui sortira, et c’est

12 le point inédit de I'affaire,
sur DS. Changement radical
dans le staff, et oublié le
maitre a penser Matsuno,
parti naviguer vers d’autres
rivages, c’est Motomu
Toriyama qui prend les rénes.
Deux personnages du Final
Fantasy XII original sont mis
en avant, Van et Penelo, ceux
qui étaient destinés a étre les

héros de cette grande épopée
et qui, en fin de compte, n’en
ont été que les spectateurs de
luxe. Traits mutins et visages
poupons, ils seront agés de 18
et 17 ans. En effet, Square
Enix a bien pris soin de
préciser qu'il ne s'agira pas
d’un FFXII-2, mais d'un

« gaiden », un jeu alternatif
se déroulant dans le méme
monde. La DS risque de voir
ses limites repoussées! M

DS

Editeur: Square Enix
Développeur: Square Enix
Sortie: indéterminée




Tests P114

De la douceur avec Pokémon sur DS, mais aussi
du hardcore avec God Hand, vibrant hommage a
Ken le Survivant.Y a méme deux tests Xbox 340!
Mais le plus frais reste Minna no Tennis!

Mangas P 126

Des persos déjantés, limite grands malades,
des situations surréalistes... tueur nain en
costard rital, moustiques assassins... bref,
retrouvez le grand Barnum du manga.

3,2 MILLIONS

lors que les chiffres probablement
hallucinants de Pokémon ne nous
sont pas encore parvenus, c’est
New Super Mario Bros qui franchit la barre
des 3,2 millions d’exemplaires vendus.
On l'attendait haut, mais pas a ce point.
Du coup les 700 000 exemplaires de Final
Fantasy III paraissent plus modestes alors
qu'il s’agit d'un bon score. Dans la collection
semi-gadin on remarquera Ridge Racers 2
sur PSP, qui n'a pas su retrouver le public
du premier opus (jeu de lancement, il faut
dire), et le pourtant réussi God Hand qui
commence a seulement 48 000 exemplaires,
enterré par Minna no Tennis avec 226 000
exemplaires vendus en premiére semaine.

SUPER FAMICOM

Mario est tout jouasse... vivement
Mario Galaxy et Super Paper Mario!

Le saviez-vous? La B.0.
de Zelda, Sound & Drama,
est maintenant un collector!
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Forcement, quand on a un flingue, on
sait tenir les autres en respect. Facile !

» DEVIL MAY CRY 4

u Les pOSSib

combos SO

jlités de
nt nettement

P ; f
qugmentées- '

DES LARMES... DE JOIE!

'une des meilleures séries d’action PS2 passe a la next gen et se pose d'ores
et déja en fer de lance du line up PS3. Sans surprises, mais pas sans saveurs !

n s'attendait beaucoup a
O voir Bio Hazard 5 sur le stand

Capcom, ce sera finalement
Devil May Cry 4 qui aura tenu la
vedette cOté PlayStation 3. Nero,
le nouveau héros et portrait craché
de Dante, est a l’affiche, posant
fierement comme 1'aurait fait son
prédécesseur. C6té nouveauté, Nero
dispose d'un bras droit ensorcelé,
une « Main du Diable » qui lui
permet d’attraper ses adversaires
pour les attirer a lui afin de les
massacrer de plus belle. Du coup,

-\

Bon c’est vrai, ce DMC4

n'est pas une révolution,
mais ca reste dans I'esprit.

100 Consolessfe NOVEMBRE 2006

les possibilités de combos sont
considérablement augmentées,
puisqu’on peut toujours enchainer

a mains nues, a I'épée ou aux guns.

Enfin le contrdle de la caméra est
totalement libre. Hormis ces
changements, on reste dans le
méme registre. On s'imagine déja
déjouant tout plein d’énigmes
saugrenues pour avancer toujours
un peu plus loin. L'image, le « plus
produit » de la PS3, est nickel, avec
des décors ultra-travaillés et des
cinématiques particuliérement

classieuses. Des ralentissements
étaient perceptibles dans la démo,
mais il reste du temps pour corriger
ca. Pour couronner le tout, Capcom
annongait fiecrement son
partenariat avec le mythique studio
d’animation Mad House (Ninja
Scroll), collaboration qui donnera
naissance a une série animée
prévue pour I'année prochaine. B

PS3

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom
Sortie: 2007

Double Gun, double Van
Damme, double impact !
Toute la démesure du titre !

GYAKUTENSAIBAN 4

2 R~ i
ARMORED CORE 4

MIYAZATO SANKYODAI
NAIZO SEGA GOLF CLUB



SONY Playstation 3
\ 4

: A4 Lo Specialiste
NeoGeo KOF 99 59 € ttc d Z ( ) / M P o rf ﬂ P ystation 3 20Gb : 749 < ttc

NeoGeo KOF 2000 79 € ttc aystation 3 60 Gb : 899 € ttc
Saturn Dodonpachi 29 € ttc

SFC Chrono Trigger 14,90 € ttc andez des maintfnant votre
SFC Donkey Kong 3 Neuf:9, 90 € ttc WWW.R&O@MUS éMént com Sony Playstation 3
Dreamcast Gigawings 2 44,90 € ttc sur Neo Amusement !
Dreamcast Marvel VS Capcom 2 17,90 €

oi garanti des sa sortie le 11 novembre 2006,

WWW.NEOOMLUSEMENT COM

Paiements CB Securisés sur notre site web.
Frais de port pour 1, 2, 3 Jeux ou Consoles : EMS Chronopost avec assurance 10 < ttcou 3 € ttcen économique!
Informations ou questions contactez nous : neo_amusement@yahoo.com
- Revendeurs contactez nous et beneficiez des meilleurs prix Pro sur les Jeux news et Retros !
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BOKTAI DS

METAL SLUG
COMPLETE

ITADAKI STREET DS
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> METAL GEAR SOLID 4

Jouons a « devinez oll est
Snake ? », Si ¢a, ce n’est pas
du camouflage efficace!

" Le vieux Snake débarque en plein conflit
armé. Une habitude pour ce roublard?

L'HIDEO KOJIMA SHOW! :

Chaque nouveau trailer de MGS 4 nous révéle un peu plus un univers riche
et séduisant. Le dernier en date n’échappe pas a la réegle.

n TGS n’en serait pas un
U .sans son incontournable

trailer de Metal Gear Solid,
que tout fan déguste la bave aux
lévres. Apres la démo d’intention
de MGS4 l'année derniére, mettant
en scéne un Snake vieillissant, LE
« system seller » de la PlayStation 3,
le jeu le plus attendu sur la console
la plus cotteuse se devait de flatter
et rassurer les futurs acheteurs qui
y dilapideront leurs précieuses
économies. C’est chose faite avec
une démo calibrée en 3D temps

réel, de vraies images de jeu avec
notre bon vieux Snake en action
sur un champ de bataille, plongé
en pleine guérilla au Moyen-
Orient. Et le moins que I'on puisse
dire, c’est qu'il se bat comme un
beau diable, le pépére, seul dans
son armure de combat ultra-
moderne et s'adaptant a son
environnement. De nouvelles ruses
sont prévues, telle l'utilisation du
Metal Gear MKk II, un petit robot
facon « Nono », mais aux
décharges électriques dévastatrices

pour les différents ennemis de
Snake. La vidéo laisse présager
un CQC amélioré avec possibilité
d’immobilisation compléte de
ses adversaires et camouflage
thermo-optique digne de Ghost
in the Shell. Jamais une guerre n'a
autant donné envie d’étre vécue.
L'attente risque d’étre longue
jusqu’a fin 2007 ! m

PS3

Editeur: Konami
Développeur: Kojima Productions
Sortie: 2007




HAYATE SUR PS3!

ur le stand Sony, il y avait comme une douce

odeur de ninja! Pour la premiére fois depuis

bien longtemps, Tecmo a fait une infidélité
a Microsoft en annongant lors de ce TGS 2006
un nouveau Ninja Gaiden, mais sur PlayStation 3.
Attention « nouveau », ¢'est beaucoup dire. En fait,
il s’agit d’'une version remaniée et « ultime » du hit
confirmé qu'est Ninja Gaiden Black. Bien entendu,
ce ne sera pas un simple portage de la version Xbox,
mais une adaptation en haute résolution (1080p) qui
profitera pas mal des possibilités offertes par la console
de Sony. Des petites retouches seront a prévoir au
niveau du gameplay, ainsi qu'un mode Solo avec
Rachel en perso jouable. Pour le reste, on peut
s'attendre a une adaptation fidele qui plaira aux
puristes, mais qui fera grincer quelques dents chez
les fans de la Xbox 360. Team Ninja se repositionne
ainsi comme éditeur sur la console au plus fort
potentiel sur le marché japonais. Ce n’est pas grave, ¢ K- S
il reste les bikinis pour Microsoft ! L \ g‘-
. r * Evidemment, ca claque
PS3

| mechamment ! Espérons que les
Team Ninja cameéras seront retouchées aussi.

3> DEAD OR ALIVE XTREME 2

SORTEZ VOS MOUCHOIRS!

‘endroit idéal pour retrouver entre Intervilles et le téléfilm ¢a. Le volley ne change pas trop et

ses copains lors d'un TGS, LE ~ érotique de M6 (de retour!). Leur reste trés simple. En pleine époque

spot de rencontre d’un salon qualité est d’ailleurs trés variable: de MGS et de sa géopolitique pop,
bondé, c’est devant ce jeu. Les fans  autant les concours du tirer de de ces RPG qui se prennent

japonais le regardent d'un ceil sans  corde et de baston de popotins sont  tellement au sérieux, DOAX 2 est
oser vraiment approcher... Laissant  plutdt jolis, autant la course de jet-  une alternative sans risques... B

tomber le mot « Volleyball », ski est abominablement moche,
¥ DOAX 2 assume complétement son  une pale copie de Wave Race, mais ‘x:l.;ox 240
\ statut de divertissement ultra-léger  en bien pire. Sérieusement, le jeu Sl 1o

Développeur: Team Ninja

au travers de mini-jeux oscillant N64 était plus impressionnant que  sortie: 22 novembre

Ah!y a pas a dire, ca
fait quand méme plaisir
des jeux intelligents...

! « Pendant ce temps, de I'autre
coté de Iile, le joueur se laisse
aller a la tentation. »
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> SHIROKISHI MONOGATARI r“—NE———‘
JE SUIS LE CHEVALIER BLANC! &

Quand l'équipe de Rogue Galaxy et DQ VIII présente un jeu aux graphismes
splendides et aux combats dynamiques, on tient un succés potentiel sur PS3.

P armi toutes les déclarations y a de plus classique. Le design des combats dantesques contre

d’intentions de la puise dans I'imagerie habituelle des monstres démesurés aux
PlayStation 3, voici du Moyen Age 2 la francaise, dimensions phénoménales.
sans nul doute la plus classe, avec toutefois une petite touche Bref, un choc de titans! Coté
celle qui nous met des étoiles manga en ce qui concerne la combat, méme s'il est encore
plein les yeux : Shirokishi trogne des personnages. Dans un peu tot pour juger, on ; WANGAN MIDNIGHT
Monogatari (ou plus simplement ce monde d’épée et de magie, retrouve un systéme proche
A White Knight Story), de '’équipe  le héros (qui n'a pas de nom, des précédentes productions
de Level 5 a laquelle on doit on se contentera juste de maison, avec des affrontements
déja le trés réussi Rogue Galaxy « héros » pour 'instant) et ses bien dynamiques. Peut-étre un
et surtout Dragon Quest VIII. compagnons se transformeront, futur hit! B
Autant dire que Sony avait envie  passant du rang de simples
de continuer a bosser avec ces humains a celui de chevaliers -
SR 3 . N Editeur: Sony
gars-1a! L'histoire ressemble géants de plus de sept meétres Bevelammen:- Lavel. 5

a de la chevalerie tout ce qu'il de haut. L'équipe nous promet Sortie: indéterminé

|

MONSTER KINGDOM
UNKNOWN REALMS

Tout un monde merveilleux
peuplé de bestioles a la
Miyazaki vous attend.

-

MONSTER HUNTER
PORTABLE 2ND

Combats dynamiques,
un monde détaillé, Ia patte
Level 5 est au rendez-vous.

Apres un certain temps,
votre héros se transformera
en chevalier blanc géant!
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> HOKUTO NO KEN

GRANDE OURSE POUR TOUS

oici le jeu qui fait
V littéralement fantasmer

Cony. Il m’envoie des
SMS jour et nuit pour savoir
quand il sort, si la conversion
PS2 de ce jeu d’arcade sera
bien ou pas, etc. S'teu plait,
Cony, ARRETE! 1l sera bien,
ne t'inquiete pas (Kamui t'es
déja mort, mais tu ne le sais
pas encore ! note de Cony).
Développé par Arc System
Works (a I'origine des Guilty
Gear), cette adaptation en jeu

Secouez la manette comme une
épée pour dezinguer I'adversaire.

3 LES ARCHIVES SNK

CHOCS EN STOCK

lors que le Battle Archive regroupant
A les quatre premiers Fatal Fury

(1,2, Special, et 3) est sorti, SNK
Playmore annonce dans la foulée le
deuxieme pour les épisodes suivants, mais
aussi celui regroupant KoF’99, 2000 et 2001,
sans oublier celui des six Samurai Spirits et
enfin celui des quatre World Heroes. 5 000
yens chaque, ben voyons! B

PS2

Editeur: SNK Playmore Développeur: SNK
Sortie: 2007

Non mais, regardez la classe de Ken
et de Souther! Et le décor, la vache!

POUR LE NEUF, SNK s'est contenté

Samurai Spirits Hirameh
persos supplémentaires...

de quelques annonc

(mais tout en 3D), et le déja

ah oui, et aussi KOF Maximum Impact 2

de baston du mythique Ken
Le Survivant est absolument
dantesque d'un point de vue
graphique et sonore (les voix
digits sont fidéles comme il
faut). Etrange mélange que
ces sprites aux animations
survitaminées, mais a la
rigidité surprenante. En tout
cas, le moins que 'on puisse
dire, c’est que ca en jette.
Raoh, par exemple, est
colossal! Seule ombre au
tableau, le nombre de

Vivement qu’on puisse se savater la
tronche a la rédac sur ce jeu, o oui!

personnages ultra-réduit

(a peine une dizaine, ceux

de la premiére saga), mais
ASW nous promet la présence
de pas mal de bonus
augmentant la durée de vie.
Maintenant, Cony, tu tiens
jusqu’a mars 2007, on te
prétera Monkey Ball Wii

pour patienter! B

PS2

Editeur: Sega
Développeur: Arc System Works
Sortie: mars 2007

es, comme un nouveau
attendu KOF XII avec des

sur Xbox360.
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Alors si ca, ce n'est pas de I'épique
facon Seigneur des anneaux...

> LOST ODYSSEY

FANTASY PERDUE

De grands noms n’ont pas toujours fait de grands jeux. Reste que les membres
du staff alignés sur ce Lost Odyssey impressionnent. C'est déja ca.

ur le stand Microsoft, on
S n’avait pas trop le choix, il

fallait sortir la grosse artillerie.
Hélas, la situation de la Xbox 360
au Japon est assez catastrophique.
Meéme avec de gros titres, le
chemin & parcourir vers le succes
semble improbable. C’est
pourquoi, au c6té de Blue Dragon,
on retrouvait Lost Odyssey, un
ersatz de Final Fantasy pat son
propre créateur, Sakaguchi. Pour
les personnages, on retrouve le
mangaka du moment, Takehiko

On a rarement vu un tel
travail sur les visages...

a part chez Square Enix.

106 Consoles=f NOVEMBRE 2006

Inoué. Les Francais peuvent
apprécier son travail dans
Vagabond, I'adaptation de la vie de
Musashi en manga. Aux platines,
I'inusable Uematsu, la recette
nostalgie va fonctionner a pleins
tubes. Et le jeu alors? Il est ultra-
impressionnant, d’autant plus que
la séquence montrait un combat
épique fagon Seigneur des Anneaux.
Dans le genre technique, ¢a
balance vraiment pas mal. Le héros
(qui n’a plus grand-chose a voir
avec celui de la toute premiére

i

Pl n

Microsoft compte énormément
sur ce Final Fantasy-like pour
se relancer au Japon.

INFINITE DISCOVERY

annonce du jeu) se retrouve apres
une longue séquence dans ce qui
ressemble & un Final Fantasy, avec
une fenétre d’instructions classique
en bas de I’écran (attaque, magie,
défense, etc.). Malgré sa stupéfiante
beauté, Lost Odyssey n’est pour
I'instant qu'un clone de luxe de
son illustre source d’inspiration.
Attendons patiemment... B

BLADESTORM, LA
GUERRE DE CENT ANS

XBOX 360

Editeur: Microsoft
Développeur: Mistwalker / Feelplus
Sortie: 2007

SANGOKU MUSO WAVE
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23 -
L'écran du bas est réservé a Neku,
qui se bat grace au stylet. Shiki,
elle, recoit votre énergie.

=%,

» %

3> SUBARASHIKI KONO SEKAI

NOUVEAUTE MERVEILLEUSE

Square surprend avec un titre qui délaisse l'heroic fantasy au profit du quartier
branché de Shibuya, pour des aventures de djeunz croqués facon cartoon!

quare Enix ne pouvait
S pas continuer de puiser
éternellement dans son
stock de licences : il fallait un jeu
nouveau et groovy pour que la
marque fasse un peu plus parler
d’elle. Voici donc Subarashiki Kono
Sekai, un action-RPG assez innovant
dont le producteur artistique et
chara designer en chef n’est autre
que le prolifique Tetsuya Nomura
(Final Fantasy VII entre autres).
Ce jeu est graphiquement dans la
lignée hip-hop de Jet Set Radio, avec

un graphisme « art de rue » qui
cherche a donner une authenticité
« street » a ses rebelles en short.
Neku Sakuraba est un djeunz qui
se balade a Shibuya, le quartier
populaire de Tokyo, quand il se
retrouve avec un badge. Il utilise

le cyber-pog et se retrouve avec des
super-pouvoirs, mais I'ustensile
magique lui met la pression: il doit
obéir sinon c’est la mort dans les
dix minutes! Commence une quéte
haletante dans ce quartier
gigantesque. Et bien s, il faudra

NG
Grace a votre super badge,

. vous pourrez retrouver votre
chemin dans Shibuya. Miracle!

se battre (avec l'aide de la trés
piquante Shiki). Quand Neku se
frite, un tapotage sur I'écran du bas
suffira a lacher la foudre, un slash
pour cogner, etc. Sa complice devra
se défendre aussi, mais sur ’écran
du haut en appuyant par séquences
sur les boutons. Un systéme rigolo,
pas trés simple, certes, mais 6
combien funky. B

DS

Editeur: Square Enix
Développeur: Square Enix
Sortie: 2007

CHAIN OF
MEMORIES

b
FRONT MISSION
THE FIRST

CHOCOBO TO MAHO

NO EHON
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» GRAN TURISMO HD

LE COUP DE MASSUE

Initialement censé n'étre qu'une démo pour UE3, Gran Turismo HD devient
finalement un jeu commercial. Mais alors commercial comme jamais...

e mois dernier encore,
L on se demandait si Gran

Turismo sortirait bien en
2007. Sony et le développeur
Polyphony Digital ont profité
de ce TGS 2006 pour lever le
voile sur ce qui s’annonce
comme une vaste farce. GT HD
sortira bien en décembre, soit
a peine un mois apres la sortie
de la console. On se dit alors
« joie! ». Détrompez-vous,
ce GT sera coupé en deux
parties distinctes: une version
« physique » Premium contenant

Donc oui, ¢a sera HD, ¢a sera ¢
pour Noél au Japon et aux
USA, mais a la découpe...

LT o '

" ek
#{n produit allege. .2
gne du po\ém1que -

GT4: Prologue. \
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trente voitures et deux circuits...
une sorte de produit allégé digne
du polémique GT4: Prologue
(PS2) qui avait déja tant fait jaser.
L’autre partie « virtuelle » de
cette pochette surprise proposera
de récupérer des nouvelles
caisses, circuits et autres goodies,
mais sur Internet! Bien entendu,
ce sympathique service de
téléchargement ne sera pas
gratuit et Yamauchi, le
producteur du jeu, annonce une
fourchette de 50 a 100 yens par
véhicule (de 30 a 60 centimes

La PlayStation 3 permet de
faire de jolies profondeurs
de champ. Vivement GT5!

d’euros env.) et 200 a 500 yens
(1,20 a 3 euros env.) par circuit.
‘Le tout tournera quand méme
en full HD, pour impressionner
des fans qui devront patienter
jusqu’en 2008 pour le « vrai »
Gran Turismo. Une extorsion
organisée qui ne fera qu'un
seul perdant: votre portefeuille.
Mais au moins, vous pouvez le
sortir a temps, lui... B

PS3

Editeur: Sony
Développeur: Polyphony Digital
Sortie: décembre
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» KABUSHIKI BAIBAI KABUTORE

LES ECHOS SUR DS!

oup de cceur pour

I'originalité de cette

production DS qu’on
attendait plutot de la part
de Nintendo que de Kojima
Productions. Il s’agit 1a d'une
simulation humoristique de
personnes qui se réunissent
dans un internet-café
pour suivre l'actualité
économique, mais surtout
pour acheter et revendre

=]

des actions. En voila un
concept qui tue! L'écran
tactile vous permettra donc
de tracer et suivre les
graphiques et les courbes
de vos actions... Chapeau
bas pour ce jeu rigolo et
fiscalement engagé. B

DS

Editeur: Konami
Développeur: Kojima Productions
Sortie: 14 décembre

&% ¥ 3059446
S
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vous donne et rachetez
§3 Eurotunnel pour que dalle !

Un univers cyberpunk,
tout pour satisfaire la
cyber-génération !

Le mode Story semble assez
fou, mais parait important dans
la chronologie de la série.

» METAL GEAR: PORTABLE OPS

LE JEU DE LA PSP!

‘est en décembre

que sortira cette

libre adaptation
du fantastique Metal Gear
Solid 3 Subsistance, dont
la simple évocation nous
remplit encore d’extase.
Il s’agira bien sir pour
Konami de restituer
I'ivresse de ce dernier
sur PSP, et notamment a
plusieurs en utilisant le
mode Lan. Cependant,
apres y avoir joué, on peut
affirmer que le mode Versus
n'a pas la méme souplesse
que son équivalent PS2.
Kojima Productions a donc
prévu pas mal d’ajouts pour
que tout le monde soit
heureux. Tout d’abord on
aura droit a un mode Story

totalement original ot 'on
retrouvera votre futur chef,
Roy Campbell, dans sa prime
jeunesse. Effet de manche
a la Big Boss ? Rien n’est
encore certain, d’autant
qu’un nouveau ninja

fera son apparition. Enfin,
gadget ultime, le jeu sera
compatible avec le

module GPS de la PSP,
pour pouvoir, entre autres,
connaitre la position de
ses adversaires. Espérons
juste que les batteries de

la console tiendront assez
longtemps pour qu’on en
profite! m

PSP

Editeur: Konami

Développeur: Kojima Productions
Sortie: décembre
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» RIDGE RACER 7

TOKYO GAMESHOW 2006

u Qn POUITA jouer

jusqu'a quatorze

On n’en espérait pas tant et pourtant,
Ridge Racer 7 a I'air ultra-réussi.

LANCEMENT... GO!

Besoin d'un jeu de lancement et a la bourre niveau fabrication des consoles?
Pas de probléme, Namco est la pour vous.

’éditeur, aujourd’hui
L fusionné avec Bandai, nous

pond un Ridge Racer flambant
neuf, pile pour le jour de sortie de
la bécane. On ironise un peu sur
la systématisation des sorties de
nouvelles versions du célébre jeu
de course, mais les faits sont la:
Ridge Racer est devenu avec le
temps une maniére de jauger la
puissance d'une console et aussi
de s’éclater au passage. Apres un
sixiéme opus Xbox 360 jugé un

RI106ERAL ¢

petit peu décevant, Namco a su
réinsuffler de la vie dans son jeu
phare (méme s'il faut dire que la
full HD y est pour beaucoup).
Oublié l'aliasing affreux de Ridge
Racer V sur PS2, on est 1a dans une
tout autre dimension. Au passage,
RR7 récupére le systeme de nitro
déja bien rodé dans I'épisode
précédent et les jeux PSP. Les
caisses seront pour la premicre
fois intensément customisables,
sans toutefois atteindre la folie

d’un Gran Turismo. Mais ce qui
risque de faire des ravages, c'est

le jeu en ligne. Via son systéme
World Connector, on pourra jouer
jusqu’a quatorze en méme temps,
concourir dans des tournois et se
forger une réputation de racer fou!
Bref, sans surprise, Ridge 7 sera LE
jeu de lancement de la PS3. ®

PS3

Editeur: Namco Bandai
Développeur: Namco
Sortie: 11 novembre

pour profiter du 1080p.

ELVANDIA STORY

Voici un RPG-tactique
développé par Spike, plus
habitué des jeux de courses
de camions. Ce jeu de Sega
lorgne vers Fire Emblem tout
en embauchant au passage
les talents de Fujiwara Kamui,
dessinateur officiel du manga
de Dragon Quest VI (toujours
pas terminé au Japon!)

L
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FINAL FANTASY XIII
Vous vous demandez ce que
devient Final Fantasy X! ?
Et bien Square Enix s’est
contenté du minimum
syndical lors de la
présentation japonaise du
jeu: le méme trailer qu'a
I'E3, mais augmente d’au
moins une dizaine de
secondes. Tout ¢ca pour dire
qu’il ne sort pas demain...

SHINING FORCE EXA
Difficile de regarder Shining
Force Exa avec un ceil
nouveau tant on est decu par
la tournure que prend la
serie. Il s’agira encore une
fois d’un clone de Gauntlet
et de Diablo, mais agrémenté
d’un chara design « manga »,
plus vendeur au Japon et en
Corée. Sortie prevue fin 2006.



» SUPER ROBOT TAISEN X0

SUPER PORTAGE TAISEN

oici deux ans que
V Banpresto n’apparait

plus au Tokyo Game
Show. En attendant la
sortie d’'un nouveau volet,
on pouvait retrouver
I'adaptation du Super Robot
Taisen de la GameCube sur
Xbox 360. Ce volet s’était
fait remarquer a sa sortie
pour son choix audacieux de
gros robots assez méconnus

o,
Heureusement, certains b
classiques comme Mazinkaizer

répondent toujours présent!

et une certaine complexité
(la gestion des dégats a la
Front Mission par exemple).
Aujourd’hui, il est toujours
en 3D, un poil plus beau,
et offre un mystérieux jeu
en ligne qui a I'air assez
rigolo. B

XBOX 360

Editeur: Banpresto
Développeur: Banpresto
Sortie: 30 novembre

XBOX 360

Plutot lent a pied,
" plutot moche a bord des
robots: c'est pas gagne.

> GUNDAM: TARGET IN SIGHT

DU GUNDAM A LA TONNE

Sans aucun doute (comme
dirait Julien Courbet), c’est
bien plus joli qu'avant.

de ce Gundam lui donne
toutefois un aspect triste.

Lorientation plus «réaliste»

andai prépare toujours
B son coup a l'avance.

Gundam : Target in Sight
en est la preuve puisque c’est
grosso modo le méme jeu que
le premier Gundam a étre sorti
sur PlayStation 1 et 2.
Véritable pendant de Namco
et son Ridge Racer, présent a
chaque sortie de console Sony
avec la régularité d'une
horloge suisse, ce remake se
veut « réaliste ». Ce qui veut
dire, dans un monde ou l'on
pilote des robots géants de
plusieurs dizaines de métres
de hauteur, que le maniement
fait bien sentir le poids des
tonnes d’acier, grace a une
inertie qui nous rappelle a
chaque instant qu’on n'est
pas dans un jeu d’'arcade a la

sauce Capcom. Dans cet
univers totalement
déshumanisé (les persos

ne sont gueére visibles, le jeu
se contentant de suivre les
batailles « historiques » du
monde originel de Gundam),
il faut avouer que le choix

des textures donne un cachet
certain au jeu, pour peu qu’on
apprécie la taule froissée par
les missiles et rouillée par
I’humidité ambiante.

Gundam sera donc un titre
phare de la sortie japonaise

de la console, mais bénéficiera
sans doute d'une version
ameéliorée dans l'année. B

PS3

Editeur: Namco-Bandai
Développeur: Bec
Sortie: 11 novembre
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CULDCEPT SAGA

S

CHIKYU BOEIGUN 3

THE ONE CHAMBARA X
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Pas de doute, I'histoire
sera a la Grandia: « une
invitation au voyage ».

> BLUE DRAGON

qui combattent a votre place.

Les dragons, de véritables avatars ol G mm

ESPOIR QUEST

Sakaguchi, Toriyama, Xbox 360. Eh non, ne cherchez pas lintrus,
le prochain RPG de Mistwalker sortira bien sur la machine de Microsoft!

ans la collection « on
D recrute des stars », Blue

Dragon se pose 1a. Non
seulement il est produit par
Mistwalker, et donc par Hironobu
Sakaguchi, le célébrissime
producteur des Final Fantasy.
De plus, les musiques sont signées
Nobuo Uematsu (toujours FF).
Enfin, c’est juste Akira Toriyama,
visiblement non satisfait des
droits d'auteur que lui octroie
Dragon Ball Z, qui donne vie aux
personnages. Voila pour les VIP.

La démo jouable laissait entrevoir
un RPG tout ce qu'il y a de plus
classique, oscillant entre les
anciens Final Fantasy et le ton
enjoué de Grandia. C'est donc
sans surprise que Blue Dragon ne
sera pas orienté vers l'action. Il est
méme assez étonnant de voir que
le jeu utilise un dispositif similaire
a celui de son auguste ainé: barres
de vie des personnages en bas,
menus identiques, etc. Le vice

de la similitude est poussé jusqu’a
I'utilisation d'une police de

Shu, le héros, est tout ce qu'ily a
de plus naif et espiégle. Au début.

caractere similaire a celle de Final
Fantasy. Bref, il est a peu prés
certain que Blue Dragon n’offrira
rien de nouveau dans la vaste
jungle des RPG déja disponibles
dans les bacs. Mais le classicisme
a du bon, puisqu’il permettra
sans doute a Sakaguchi de se
concentrer sur I'histoire. Rien
que pour ¢a, un jeu a suivre! B

XBOX 360 3

Editeur: Microsoft

Développeur: Mistwalker / Artoon
Sortie: 7 décembre



» JEANNE D'ARC

SUS AUX ANGLAIS!

utre confirmation d'un hit en
A puissance, le premier RPG tactique de

Level 5 était jouable et ne décoit pas.
Bien sfir, il faut pouvoir encaisser une histoire
de France revue a la sauce manga, mais sinon,
V'efficacité est 13, avec un systéme en béton,
basé sur la gestion des zones de combats. Alors
si vous acceptez que notre petite Francaise se
batte contre des monstres hideux qu’aucun
livre ne mentionne, Jeanne d’Arc s'annonce
comme un grand moment de stratégie! B

PSP

Editeur: Sony Développeur: Tri Ace
Sortie: 22 novembre

-
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est un simi (
i nt de Vannée prochaine. Why not !

3 TRUSTY BELL

PIANISSIMO, FORTISSIMO !

a Xbox 360 tiendrait- Bell (alias Eternal Sonata
elle avec Trusty Bell en Occident) met en scéne
son premier RPG

Chopin, gravement malade
japonais marquant? Loin et sur le point de cracher une
du brouhaha médiatique

derniére fois ses poumons
de Blue Dragon, ce titre de

avant de trouver le repos
Tri-Crescendo (équipe a éternel. Transporté dans un
laquelle on doit les Baten

monde féerique, il s’y fera
Kaitos) a tout de ce petit

des amis, dont Polka et
RPG calibré qui vous laisse Allegretto, qui le prendront
de bons souvenirs, méme

en pitié et essayeront de lui
N 2 s ’ XBOX 360
aprés quelques années. trouver un remede. C'est . :
. s . Editeur: Namco-Bandai
Nous vous en parlions dans parti pour un RPG qui reste Dével 7. Pei Crascend
un précédent numéro, Trusty  tout le temps bon enfant Sortie: fin 2006

grace a son joli cel-shading
(rappelant le design de
Radiata Stories), mais avec
un scénario volontairement
décalé et humoristique. Coté
affrontements, ¢a a ’'odeur
d'un Tri-Ace, mélangeant
liberté de combat et action
frénétique a la Valkyrie
Profile. Un jeu a suivre! B

. !; A priori, Chopin ne sera pas
~ jouable d’emblée... peut-etre
* en pianotant un peu?

On retrouve la touche si particuliere de
Tri-Ace en ce qui concerne les combats.

en Densetsu : Heroes of
qui devrait sortir dans

tons. Seik

ana dans ses car
ncore un M on sur DS,

i RPG-tactique plutdt mign
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@ Test GOD HAND

" Choisissez dans la roue
la technique 2 utiliser et
regardez vos ennemis s’envoler.

Une séance de « button bash » pour finir un
ennemi étourdi. Epuisant, mais jouissif!

FIST OF THE WILD WEST

Avec God Hand, Clover Studio - renommé pour son originalité - revisite Hokuto No Ken en I'assaisonnant
copieusement de sauce western déjanté. Bientdt culte? Il le mériterait!

od Hand pourrait étre une
G parodie de Ken tant son

univers est semblable, le coté
loufoque en plus. Dans une époque
post-apocalyptique, Gene, un esclave
expert en arts martiaux, se rebelle
contre ses oppresseurs. Ceeur
généreus, il se précipite au secours
d'une jeune fille que l'on agresse,
mais se fait arracher le bras droit.
Un mal pour un bien: il se fait greffer
la « main de Dieu ». Désormais doté
d’'une force herculéenne, Gene n'a
plus qu'un but: débarrasser le
monde de ses dictateurs

Teste sur
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démoniaques... C'est nanti de cette
noble mission que vous évoluez dans
une succession de niveaux linéaires,
remplis d’ennemis et progressez de
chapitre en chapitre jusqu’au combat
contre le boss final. Le principe est
simple, vous arpentez les niveaux

en éclatant la téte a des dizaines de

(R -ER-ER-EE- KR

Achetez des combos au

punks patibulaires a grand renfort
de combos destructeurs.

COMBOS DU FEU DE DIEU

Le point fort du jeu, C’est que vous
créez vous-méme vos combos en
achetant différents mouvements
dans un magasin. Capoeira, kung-fu,

et customisez-les: longueur de
'enchainement, puissance...

taekwondo, boxe anglaise, baston

de rue... il ne tient qu'a vous

de mélanger les styles pour élaborer
l'enchainement parfait. Au cours de
l'aventure, vous débloquez des
versions plus puissantes d'un méme
coup et pourrez méme rallonger le
nombre de mouvements de votre

HNIQ

NoNIrT2

NoFDua-R
AV o T i
AV—gAK

SI¥uY

magasin
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a des combats sur le ring pour
gagner un peu de sous.

Ay
LN
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En plus du menu fretin, les boss gigantesques

v annoncent des affrontements haletants.

“Les motion captures sont

d’une variété et d'une fluidité
a faire pdlir Jet Li.”

combo. A ce propos, il faut souligner
que les motion captures des coups
sont d'une variété et d'une fluidité a
faire palir Jet Li! Gene dispose aussi
de deux pouvoirs enfermés dans son
bras droit. D'une part, des attaques
spéciales que vous exécutez
apres avoir récupéré des orbes
spécifiques. IL en existe
plusieurs types: au corps ou
a distance, et de différents
niveaux de puissance.
D’autre part, la possibilité de
« réveiller » le pouvoir de son
bras rend le héros plus rapide,
plus fort et imparable, mais
juste durant un court instant.
La aussi, en achetant les bonnes

améliorations, vous augmenterez la
durée de l'effet et méme votre jauge

de vie. Mais ce qui sort God Hand du

lot, c’est son ambiance déjantée.
Rien n'est pris au sérieux! Entre

la nonchalance du héros, l'attitude
grotesque de ses ennemis ou
l'exagération des coups -on peut
par exemple envoyer un ennemi
dans l'espace avec un gros kick ou
l'enfoncer dans le sol jusqu'a la taille
avec une prise -, God Hand impose
son style a part. Speed, rythmé et
sacrement jubilatoire pour peu que
l'on aime la bonne grosse baston
et les délires a la Jap. Le meilleur
beat'em all qu’on ait vu depuis
longtemps ! m

Dans ta
gueule!

Fan absolu de

Hokuto No Ken,

j'attendais avec
impatience God Hand, Vi
qui s’en inspire tres
largement. Ma seule crainte était
que le coté parodique du jeu ne
plombe Uambiance. Au final,
j'aurais peut-étre préféré un jeu
plus sombre et plus sérieux avec
des combats sanglants; mais j'ai
adore l'ambiance totalement
loufoque. La réalisation est un
peu sommaire, mais coté baston,
ca assure un max, surtout grace
aux combos personnalisables

et a la fluidité des combats.
Eprouvant, difficile, mais j'ai pris
un pied monstre... Et j'y

retourne de ce pas!

VERDICT ,
RESPUS 08 0 ]

m Les combos personnalisables
m Rythmé et accrocheur
m Des combats d’anthologie

m Des décors trés cheap
m Le systéme de caméras
= Ga manque un peu de gore

God Hand impressionne par son esprit
déjanté, son rythme soutenu et ses
combats fantastiques. Un jeu qui
s'impose aux hardcore gamers purs et
durs ainsi qu’aux fans de Ken.

4

EVALUATION

Le gameplay n’est pas un exemple
du genre, mais on en oublie vite les
lacunes grace a I'intensité des combats.

REALISATION * K Kk

Des persos bien réalisés, mais des décors
trés sommaires, qui n’entravent en rien
le plaisir de jouer.

BANDE-SON * % %

Des thémes parodiques, des musiques
de western et méme de la J-pop.
De la folie furieuse !

DUREE DE VIE * % % %
Un jeu difficile, qui demande de longues
heures de bourrinage et que I'on
recommence avec grand plaisir.
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La taille des engins alliés ou
ennemis est trés respectable.
Gaffe au friendly fire !

c 00:01.66

S¥ole

Petit effet turbo qui annule votre bouclier
et qui rend tout contact mortel !

/ ) h

Cet effet de multi-missile

LA COSMO-SURPRISE

La série des Sylpheed semblait abandonnée et oubliée de tous. C'est tout étonné
qu‘on découvre donc cet opus Xbox 360.

ylpheed, c’est un nom qui

fleure bon la nostalgie pour

pas mal de joueurs plus
agés. Ily eut bien sir la version
MSX, mais c’est surtout le jeu Mega
CD, une grosse production pour
U'époque, pour qui nous avions les
yeux de Chiméne (pas Badi, hein).
Destiné a concurrencer le mythique
Starfox de la Super Famicom, le jeu
en mettait plein les mirettes, avec
un sens certain de la mise en scéne
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et un gameplay travaillé. Il y eut
aussi une sinistre escale sur PS2,
pour laquelle Game Arts collabora
avec Capcom. Beurk! C’est
finalement a la surprise générale
qu’on retrouve ce Project Sylpheed
sur Xbox 360, édité par Square
Enix en collaboration avec l'éditeur
culte Seta, sorti des limbes pour
loccasion. On peine ay croire,

et pourtant...

CIRQUE SPATIAL

Premier changement, désormais
votre engin se pilotera en vue
cockpit. Une fois passée la partie
scénarisée, regorgeant de
références au monde de l'animation
japonaise (des comédiens de
doublage connus, des situations

déja vues dans des séries de robots
géants, etc.), on se retrouve a bord
d’un engin, entiérement
customisable. C’est un autre point
clef du gameplay: on peut modifier
toutes ses armes et surtout en
développer de nouvelles, pour peu
que l'on ait récolté assez de points
en dézinguant l'armée ennemie.

3D oblige, il faudra faire attention

a ne pas vous fracasser a toute
vitesse contre les forteresses et
surtout garder le doigt sur le
verrouillage de cibles. Une fois

que vous aurez pris le coup, ce

sont des myriades de missiles qui
s'échapperont de dessous vos ailes.
Incroyable mais vrai, mis a part sa
difficulté mal dosée, ce Sylpheed est
une bonne alternative a Starfox! m

Bemip:

XBOX 360

Grosse surprise que

ce Project Sylpheed

dont on n’attendait

pas grand-chose,

et, au final assez

réjouissant. On sent la

fan attitude de ce projet qui se
permet de picorer ca et la des
références aux dessins animes,
a la mode ou a d’autres jeux.
De plus, le défi est au rendez-
vous, quand bien méme vous
pouvez sauter une mission si
elle commence a trop vous
prendre la téte. Bref, Project
Sylpheed est un bon cru, a
recommander surtout aux fans
de dogfights cosmisques et de
nuées de missiles a gogo.

Autant dire que c’est

la joie !
VERDICT

LES PLUS

® Une péche surprenante
m Jolis effets visuels
o Le systéme d’armement

o La 3D des personnages
H Le maniement pas évident
o La difficulté trés mal dosée

En voila une agréable sensation que
d’étre surpris par un jeu sorti de nulle
part; c’est le sentiment que déclenche
Sylpheed sur Xbox 360, un shoot certes
inégal, mais fougueux.

EVALUATION

JOUABILITE * & %

Il faut vraiment passer du temps avant
de pouvoir maitriser son engin,
heureusement customisable.

REALISATION * %k

C’est pas mal pour de la next gen,
mais c’est peut-étre la 3D des persos
qui péche un peu.

BANDE-SON * * %

Musique normale mais voix digits en feu !
Que des acteurs connus, clins d’ceil
a la japanimation.

DUREE DE VIE * % K %

Si I'on n’utilise pas la commande
d’abandon, c’est un shoot them up assez
long et accrocheur.




YOYU HAKUSHO

FAUX ESPOIRS -

(yd Hakusho, c’était notre Et |3, c'est le drame. On est devant une
Y série préférée (Julo et votre espéce de jeu d'action a la maniabilité
serviteur) quand on avait pourrie. Le sprite est minuscule et la
dix-huit ans. Plus de dix ans plus tard, portée de ses coups tout aussi risible.
voila qu'arrive ce qui semblait &tre Premiére partie, Y(suke se fait tuer par wmm;o?e PS2 Jap. - 69,00 € PS2 US - 49,00 €
une prometteuse version DS. On se des chauves-souris sans rien pouvoir ;
dit « wow, on va pouvoir charger les faire. On se dit « bon sang, c’est nul ».
Reigan du héros Ylsuke avec lécran Les séquences de tapotages sur écran
tactile » et plein de trucs cool. On sont rigolotes la premiére fois qu’on les Accessoires
commence par un jeu d'aventure voit. La premiére fois seulement. Bref,
qui expédie vite fait les premiers vous l'aurez compris, si vous n‘avez
événements du manga pour nous qu’une seule adaptation pourrie d'un
amener directement aux tournois, vieux manga a éviter ce mois-ci,
forcement plus riches en combats. ce sera Ydyd Hakusho sur DS.m

ou PSTwo - 18,90 €

Adaptateur PSP/ TV

GROSSE OPERATION DESTOCKAGE |  5%89€
Free Loader DES PRIX CASSES SUR DE NOMBREUX ACCESSOIRES
pour GC - 22,50 € VENEZ CONSULTER LE SITE WWW.SIANERS.COM !

Yisuke concentre son arme 3
ultime, le Reigan. Il faudra [0S g

tapoter avec soin la DS.

Oui, donc ca ce sont les
séquences « action-RPG »
avec des sprites petits et hideux.

® La jaquette

= Lutilisation occasionnelle du stylet
= Testé sur DS

% o Sction-RPG B Une invitation au meurtre
o i
i tous publics g s
Takara Tomy B Phases d’action laides
) ~ Takara Tomy ® Maniabilité nulle PﬁRﬂCUUERS
F i 50 € environ o Jeu brouillon COMMENT COMMANCER 7

PAPIER LIBRE (+5,95 € DE FRAIS DE PORT) AENVOYER A :
ISABEL - 31330 GRENADE - CHEQUE A L'ORDRE DE SIANERS



@ Test MINNA NO TENNIS

SERVICE
NON COMPRIS

2006 sera I'année de la simplicité ou ne sera pas. En effet,
plus simple que Minna no Tennis, ca va étre dur a trouver!

lap Hanz est maintenant

un développeur bien rodé,

avec une méthode de travail
implacable: prendre un sujet, le
simplifier au maximum, rajouter
deux trois trucs pour les fans
hardcore, et le sortir fierement.
Ce sont eux qui assurent, depuis
le deuxiéme volet, la série des Minna
no Golf (Everybody's Golf] et cette
recette n'a jamais changé d’un iota.
Simplicité, ¢a veut dire: maniement
avec quelques boutons, le moins
possible de fioritures (pas de jauges
qui apparaissent] et des petits
personnages mignons, mais
totalement « transparents ». Depuis
quelques années, la concurrence
s'est considérablement accrue.
Ainsi Camelot continue sa série
sportive des Mario Golf et Tennis pour
Nintendo, et Pangya, le succés sportif
de lannée sur PC (bientdt sur Wii,
pompe sans vergogne la méthode
Clap Hanz. Bref, le « sport sans
effort » est devenu un bon filon et

La meilleure vue sur le terrain possible :
1a méme que celle de Final Match Tennis!

Tennis se situe entre Final Match
Tennis et Mario Tennis. Les
personnages sont rapides, souples
et se contrdlent ultra-facilement.
Pour choisir lendroit ot l'on va
frapper, rien de plus simple: on
imprime la direction au moyen

du stick analogique au moment

du coup, et le tour est joué, c'est
aussi facile que ca. Autre facteur
qui influera sur la qualité de vos
échanges, le timing. Frappez pile
au bon moment et la balle sera
parfaite, une note de musique
viendra se poser au-dessus du
personnage. Trop lentement,

ce sera une tortue, trop vite,

un lapin, etc. C’est liber mignon
tout plein et c’est super accrocheur.

PAS DE CAROTTE!

Venant d’une production Clap Hanz,
le manque de bonus décoit d'autant
plus. Alors que Minna no Golf regorge
de goodies hallucinants a gagner,
que ce soit joueurs, terrains ou

“Minna no Tennis est iiber mignon
tout plein et super accrocheur...
mais manque de bonus. ”

Bon, en termes de carottes, on a des
costumes et uniformes différents... mouais. =

il fallait que le studio s'attaque a une
nouvelle discipline. Ce sera le tennis.
Quand on parle tennis aujourd’hui,
les plus vieux écrasent une larme
sur le trés radical Final Match Tennis
[NEC). Plus récemment, on a eu
droit a Power Smash, Mario Tennis

ou encore Top Spin. En ce qui
concerne sa jouabilité, Minna no
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accessoires, son petit frére propose
grosso modo la méme chose, mais
en moins ambitieux. Au bout d’un
moment, on gagne machinalement
des costumes supplémentaires pour
ses joueurs, parfois de nouveaux
arbitres de chaise, mais c’est tout.
Ne désirant sans doute pas se
casser la téte a deux mois de la
sortie de la PlayStation 3, Sony n'a
pas trouvé opportun d’inclure un jeu
en ligne. Du coup, on devra jouer

a quatre au maximum a la maison.
Dommage que ce manque de
finition, inhabituelle de la part

de léquipe de développement,

rime avec frustration. B

Comme dans Olive et Tom, a titer trop fort,
on finit par transpercer le sol!

e oI
e #3O8 A O R0 A Grd AR BT SN WAL, 3 s ¢ £
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Minna no Golf est une

institution au Japon. &
Les petits personnages
mignons avec leurs

super clubs sont e

remplacés par les

meémes personnages mignons,
mais avec des raquettes de
tennis. On est vraiment dans un
jeu a la portée de tout le monde,
a la Final Match Tennis, juste
egaye par quelques pitreries de
type super-coups. La déception
viendra de Uhabillage, un peu
loupeé, et surtout limité, comme
si le studio avait décide de
d'abord tester le terrain avant
de mettre en chantier une suite
plus aboutie (sur PS37). Au final,

un bon jeu, mais assez
mal fini.
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VERDICT

k'

= Mignon a en crever
B Maniement ultra-simple
B Ambiance guillerette

Lart du smash et du timing L L - M
exact. Essayez donc de frapper A y 2% " i m Déception pour les bonus
dans le rythme ! ] = "

B Pas de jeu en ligne! Ouuh!
M A coté, y a Mario Tennis !

'Y . \ . Ie? &k X i -~ Minna no Tennis, c’est la sucrerie de

di j g Y & % J g I'été qui arrive en retard. Le paquet
— a i - 2 3 g est un peu usé mais on est vraiment
DIS) K/ . bien content de retrouver cette simplicité
digne de Nintendo.

‘ V)] AAN EVALUATION
Aty T rh. & stk JOUABILITE ok K

i Trés simple de fonctionnement,
# Quel dommage qu'il n'y ait pas de mode ; mais ¢’est normal: c’est la marque
en ligne. Tout avait I'air pourtant prét. de fabrique de la série des Minna!
ek | ; ba

REALISATION * K % %k

Les personnages sont mignons tout

plein, et les replay fort jolis. Le contrat
est bien rempli.

BANDE-SON * % % %
11726l km7h Une bande-son intelligente qui se
permet des petits effets quand vient
I'heure de la balle de match.

DUREE DE VIE * %k

¥ g . : Un chouia décevant pour du Minna,
. 4 ‘ . Meme les vieux et les arbitres on ne récupére que des costumes,
: ) s peuvent se faire une partie. des terrains et des arbitres.
HTY. FrLooE—FORTRRERLTOE Attention quand méme 2 la fatigue!

T e e e s e e

\
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@ Test METAL SLUG 6

Linévitable séquence shoot
them up est toujours la.

Tout Metal Slug est 1a: un ane qui transporte
une carriole de combat. Notez le Haddken!

MANIC SLUGFEST!

Wow, un nouveau Metal Slug! Les fans n‘en auront jamais assez, d'autant plus

que dans ce sixieme opus, SNK Playmore met le paquet!

arfois, a force de compiles

et de nouveaux épisodes

arrivés dans le désordre,
on en arrive a se demander quel
est le dernier Metal Slug auquel on
a joué. Dans ce cas précis, c’est
facile, le dernier jeu fut la tentative
de passer cet univers si particulier
en 3D sur PS2. On zappera
gentiment. Cette sixiéme aventure
de nos roublards militaristes
arrive a point pour faire les
comptes et mettre les points

| Testé sur PS2

Genre action

| Joueurs 2
Public tous publics
Editeur SNK Playmore
Développeur SNK Playmore
60 € environ
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sur les i. La grosse nouveauté
qui n'échappera a aucun fan de
SNK, c’'est la présence, parmi
les personnages jouables, de
linénarrable duo Ralf et Clark,
les deux pourris appelés aussi
les chopeurs de King of Fighters.

DU CLASSIQUE...

REVU ET CORRIGE
Evidemment, lavénement

de ces deux gus ne changera
en rien la mission de notre
commando préféré: traverser
un monde infesté d’engins
maléfiques et de soldats
vindicatifs controlés d'une main
de fer par un tyran faisant passer
Kim Jong Il pour un gars
sympatoche. Lautre nouveauté,
c’est le traitement quelque peu

PRFSS START

i Ces soldats se font vampiriser
par des espét_:es de sangsues
de I'espace. Etrange !

« 3D » des décors et des sprites,
les équipes de SNK Playmore
s'étant permis de jouer avec des
petits zooms rigolos. Oh! pas

de quoi crier a la révolution,

mais on sent vraiment un progrés
technologique. Metal Slug reste

le shooting game des petits
soldats a pied, ou le défi pour les
uns sera de ne pas trop se fendre
la poire devant le détail des
animations et pour les autres de
finir le jeu sans perdre de vie, du
moins pour les ultra-bons. Metal
Slug, c’est un peu comme manger
soudainement un Kinder alors
qu’on s’est abstenu pendant cing
ans: laspect du paquet n'a
presque pas changé et le go(t est
resté le méme. Reste a savoir si
c’est votre type de sucrerie. B

Simple mais tordu,

béte mais défoulant,
cette nouvelle

aventure de Metal v
Slug est une réussite

.

« canonique ». Tout y est,
des robots fous aux soldats
deébiles jusqu’aux animations
bidonnantes. Méme les petits
effets 3D de cette version

ne choqueront pas les fans.
Le truc béte du portage de ce
sixieme opus, c’est qu’on sait
déja qu’il sera présent sur Wii
et PSP dans une compilation
regroupant tous les épisodes
sortis a ce jour. Cette version
devient doublement, de fait,

un achat réserve aux

fans.

VERDICT
EESPIDS: 1 g e

m C’est Metal Slug!
m C’est old-school !
m Des nouveaux persos cultes !

m Et la totale sur Wii et PSP alors ?!
m Classique jusqu’a la moelle
m Des petits bonus en plus, non?

Metal Slug, c’est le contrat de fun
calibré, une espéce de sceau de qualité
pour ce qui est de I'action shooter 2D.
Le 6 n’a pas a rougir, mais il est déja
annoncé dans des compiles. Argh!

EVALUATION

JOUABILITE * % K K

Sans changement notable, les
fondamentaux sont 13, le moindre contact
est toujours mortel.

REALISATION * % K %

De petites originalités 3D dans le
classicisme de la 2D, le tout sans piquer
les yeux.

BANDE-SON * & Xk

Ca sent I'efficace. Rien a saluer ni a
condamner, juste des blips et des blops
logiques.

DUREE DE VIE * Kk Kk
Long et dur en une fois, mais finissable
dans la journée grace aux crédits
illimités.
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Pour toutes informations
contacter nous au : 01 60 16 42 32

Le spécialiste du jeux import et de I'accessoire sur consoles!
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Revendeurs contactez notre service professionnel :
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ou par email : revendeur@fil-games.com
COMMENT COMMANDER?
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@ Test POKEMON DIAMOND & PEARL

A1 PEhE KFUR]
 BYTES Z2WET

Hormis le jeu en ligne, l'utilisation des
spécificités de la DS reste trés limitée.

EEEE'CE,&{J{ Entrez dans le sous-sol d’un Pokémon Center

pour vous battre et faire du troc en ligne!
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493 bestioles! De quoi y passer un max
de temps et gacher une année scolaire !

LA QUATRIEME GENERATION

Tout le monde les croyait finies, et pourtant les petites bestioles colorées de Nintendo reviennent
en force et en nombre, bien aidées il est vrai par le phénoméne DS!

oici dix années
qu’est apparu
le phénomene

Pokémon au Japon,
relancant complétement
la Gameboy alors en
perte de vitesse et créant
plus qu'un genre, une
marque de fabrique
désormais mondialement

Testé sur DS
Genre RPG
Joueurs 1

(jusqu'a 2 en Wi-Fi et local)

Public
Editeur
Développeur

tous publics
Nintendo
Gamefreaks
Pokemon Company
Prix 55 € environ
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connue et multidiffusée au
cinéma, a la TV. Ce tsunami
a largement dépassé le
cadre du jeu vidéo, a tel
point qu’on en a presque
oublié Uessentiel. A savoir
un RPG de qualité, dont
les derniers épisodes
véritablement originaux
remontent a 2002. Entre-
temps, on a eu droit a des

rééditions, Rouge Feu et Vert Feuille.

Bref, l'attente fut longue, mais
Nintendo aura mis le paquet pour
cet épisode. Pour cette quatrieme
génération de Pokémon, on ne fait
pas dans loriginal. Notre jeune
héros (fille ou garcon) regarde le

journal télévisé et apprend qu'un
Gyarados rouge fait du remue-
ménage. Vous et votre rival (Zeller
dans ma partie] décidez de vous
rendre sur place. Une fois prés

du lac, la découverte d’'une

valise laissée par le professeur
Nanakamodo entrainera une
brutale attaque de Mukkuru

un nouveau Pokémon, sorte de
pigeon). C’est & qu'il faudra choisir
votre nouveau Pokémon principal.
Jetant votre dévolu sur Hikozaru

(le singe de feu), vous les éclaterez
bien vite. Réjoui par le lien affectif
que vous avez forgé avec le nouveau
Pokémon, le professeur vous en
laissera la charge en vous

enjoignant, 6 nouveauté, de
parcourir le monde pour « tous
les attraper ». C'est parti pour du
Pokémon classique, avec Team
Rocket locale, huit « gyms » a
franchir pour choper des badges
et un rival horripilant qui reviendra
encore et encore, aussi lancinant
qu’un refrain de Pascal Obispo.
Saloperie de Zeller!

NET ET MONSTRES

Les nouveautés scénaristiques,
quoique bien réelles, ne pésent
pas grand-chose sur la balance
face a loption de lannée: le jeu
en Wi-Fi. En vous dirigeant vers
le sous-sol d’'un Pokémon Center,



X /A. 8 I ]
W “Cette nouvelle génération de

VOUS pourrez communiguer avec
un de vos copains et laffronter.
Cool pour les duels, mais bien
agréable aussi pour les échanges
de bestioles. Sur le plan pratique
apparait la Pokéwatch, qui vous
donne U'heure, mais aussi sert de
calculatrice et de compteur de pas.
Pas méga-utile, mais au moins,
ca occupe l'écran du bas. Non,
l'autre gros point fort du jeu, c’est
de proposer un Pokédex
qui atteint un nombre
effarant: 493! Oui, 493
bestioles a récupérer
(sans oublier celles qui
peuvent &tre importées
des jeux GBAJ. Cette
nouvelle génération
de Pokémon
semble avoir été
créée pour qu'ony
passe une vie entiére.
Tant mieux!m
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Une étape désormais classique, le concours

poke  de beauté ! Parce que vous le valez bien!

Pokémon a été créée pour qu'on
V passe une vie entiéere.”
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Le Pokédex est encore une fois
tellement complet qu'il en
donnerait presque le tournis.

On ne change pas

une recette qui marche
(et qui a toujours ses
aficionados). Le
déroulement Diamond /

Pearl reste calqué sur ses
prédécesseurs et ne cherche
méme pas a utiliser
intelligemment U'écran tactile.
Cest le mode Wi-Fi, permettant
de jouer contre un ami via le
Net, qui est la réelle révolution.
Mais avec leurs 493 Pokémon,
Diamond et Pearl font basculer
le jeu vers le professionnalisme,
et seuls ceux qui connaitront
par ceeur toutes les races
apprécieront le jeu a sa juste
valeur. Alors, Pokémon

bac +10 ? Kamul

= Le mode Wi-Fi!

= Graphiquement amélioré
= Démesurément long

= Risque zéro dans la conception
= Argh! les bruitages
= Trop long!

Voila une réussite sans surprise, sans
méme faire de vagues. Pokémon vit sur
ses acquis. Un jeu taillé dans la roche,
des défis passionnants, mais alors,
qu’est-ce que la route est longue !

EVALUATION

* %k Xk & %k

Gameplay calibré fagon Nintendo,
étudié jusque dans ses moindres détails.
Habituel, mais parfait.

JOUABILITE

REALISATION * X %

Méme si c’est nettement plus agréable
a regarder que les jeux GBA, ce n’est pas
non plus hallucinant.

BANDE-SON * X k&

Les musiques sont vraiment jolies mais
alors les bruitages, inchangés, ouh-la-1a,
ce que ¢a date!

DUREE DE VIE * % & & %

On est dans Pokémon, quoi ! Non, mais
493 monstres... C'est tout simplement
de la folie!
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@ Test KENGO ZERO

Des gars qui tombent morts dans la flotte,
pas de doute, Kengo a mangé du lion.

SAMOURAI SLASHER

Kengo, c'était jusqu‘a maintenant le top de la simulation de guerrier plus ou moins
zen. Voici une version Xbox 360 plus accessible aux débutants.

usqu'a ce nouvel opus

sur Xbox 360, Kengo était

considéré comme la simulation
de samourais par excellence. Ony
faisait le tour des dojos rivaux pour
lancer des défis et parfaire son art,
ce qui prenait déja un temps fou.
Tout était customisable, depuis
les techniques jusqu’aux lames
du samoural. Et, de plus,
tout ceci reposait sur des
bases historiques solides...
Les développeurs de Kengo Zero
ont choisi de s'éloigner de ce coté
simulation pour s'orienter vers
larcade. Bien entendu, on pourra
toujours choisir quel style
correspondra a sa maniére de

Genki
70 € environ
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Sasaki Kojird vous envoie valdinguer
d’une chope et vous tue d'un coup!

combattre ou de tenir son sabre,
mais le gameplay prend le cap

de ce que fut Bushido Blade: de
laction chambara, ou la classe

et le panache vont de pair avec

le doux son d’une épée découpant
des membres sous un beau clair
de lune.

MELTING-POT

Coté trame narrative, Kengo Zero
change aussi d'inspiration. C'est la
créme des crémes des bretteurs du
Japon qui se retrouve dans un seul
jeu, mélangeant vérité historique et
fiction, et se moquant éperdument
de toute cohérence chronologique.
C’est un peu comme si D'Artagnan

La customisation
est trés limitée...

croisait le fer avec Edmond Dantes,
Cyrano et Denis Brogniart, le
présentateur de Koh Lanta. Un
melting-pot de héros improbables
réunis pour un jeu qui, au final,
déroutera le petit nombre de fans
qui aimait la complexité de la série,
mais ravira les joueurs débutants.
Le systéme de contre-attaque est
aussi simple a maitriser que les
chopes de SoulCalibur! Un bouton
pour la garde, deux pour les
frappes, un pour les volte-face,
quelques gardes modifiables selon
larmement de son personnage et
hop, on est lancé dans un beat them
all moins élitiste... mais aussi plus
banal, avouons-le. m

Musashi joue le role du gaillard un peu
rustre de la bande avec ses deux sabres.

"_J._”

XBOX 360

Pour son passage

en haute résolution,

Kengo Zero en jette pas

mal, et c’est vraiment

agréable de voir de

plus en plus de jeux
spécifiquement japonais sur une
console encore peu fournie en la
matiére. Cette espece de « All
Stars des samourais nippons »
sera méme plus facilement
adaptable tant son aspect beat
them all sent le déja-vu. Et
pourtant, certaines idées sont
bonnes, et les clashes au sabre
donnent lieu a des duels parfois
impressionnants. A cause de sa
simplicité, les martialistes lui
préfereront le classieux

David Douillet Judo.

® Un méga-mix samourai génial !
® La parade, facile a utiliser
® Plein de gars a I'écran

m Ultra-linéaire et donc lassant
m Beaucoup trop simplifié
® Une fois qu’on a compris la méthode...

Kengo Zero est un bon moyen d’entrer
dans le monde passionnant des
samourais du Japon; mais a trop
simplifier, il n’en devient qu’un beat
them up stylisé.

* % %

JOUABILITE

L'utilisation du contre-chope est assez
géniale, mais il faudra se mettre en mode
Hard pour profiter un peu.

* % %k %k

Pour une fois, on ne fait pas trop dans
le petit budget, mais la HD aide pas mal
a taper dans I'eeil.

BANDE-SON * % %

Tous les grands standards du genre
sont respectés, a savoir le « tchic »,
le « tchac » et le « slash ».

REALISATION

DUREE DE VIE * &

On suit des scénarios assez linéaires
et qui se ressemblent beaucoup. Bref,
faudra s’accrocher.




RURONI KENSHIN

Pas besoin de grosse stratégie
avec Kenshin, on attaque et on
voit quand ca touche...

LA LICENCE MAUDITE

R uréni Kenshin, c’était la grosse
série il y a huit ans, popularisant
du méme coup les ronins et ['époque
du « Bakumatsu » pour des fans qui

Teste sur PS2
Genre action

Joueur 1

Public tous publics
Editeur Banpresto
Développeur 8ing
Prix 70 € environ

n‘avaient été gavés jusque-la que

de Dragon Ball Z et Saint Seiya. Sony
s'essaya méme a en faire un RPG
(nul] et un jeu de baston (ridicule). La
licence est revenue a Banpresto, qui
tente sous nos yeux de produire un
bon jeu de baston de ce qui est déja
une vieille série. Et [, on rit. Ce
Kenshin PS2 est effectivement un jeu
de baston, mais arborant sans doute
le cel-shading le plus laid jamais vu
dans une adaptation de dessin

animé. Les combats sont d'une
binarité cosmique, et la seule
originalité est de pouvoir faire
rengainer le héros pour mieux le
faire réattaquer aprés. Ily a bien les
voix digits, qui sont réussies, mais
méme L'habillage général est vilain.
C’est affligeant en tout point. Bref,
vous l'aurez compris, si vous avez
une deuxiéme adaptation pourrie

d’un vieux manga a éviter ce mois-ci,

ce sera Ruréni Kenshin sur PS2.m
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B Les voix digitalisées
B L'automne
B Le fait que le jeu s'arréte

B Les combats
B Les loadings
B L'habillage (bref, tout!)

NlNTENDBDS.

JISPONIBLES SUR :

WWW NEOAVATO HI

HOTLINE : 0491 555 919
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@ Japon mangas / BD

REBORN

DUR DUR, LE BEBE

Publié dans le magazine japonais Shonen Jump, Reborn a fait
un véritable carton qui lui a valu son édition en manga. Essayez,

vous n'y résisterez pas !

es lecons particuliéres que
L la mere de Tsuna veut faire

donner a son rejeton ne lui
seraient certes pas inutiles : lycéen
médiocre, adolescent morose, Tsuna
a largement mérité le surnom dont
l'affublent ses camarades, Tsunaze.
Arrive le prof censé lui inculquer
savoir et sagesse. C'est Reborn :
un bébé habillé en costume italien !
Et qui prétend &tre un tueur
professionnel venu pour former Tsuna
a devenir le dixieme parrain de la
famille Vongola, dont il est le dernier
descendant ! Tsuna lui rit au nez :
quelles sornettes ! Mais Reborn a des
arguments : il sort son arme et lui tire
en pleine téte.

REINCARNATION EXPRESS

A peine mort, Tsuna se reléve et fonce
aussit6t déclarer sa flamme a la fille
qu’il aimait en secret. Larme de
Reborn est assez spéciale : en fonction
de Uendroit ou il tire, il peut décupler
les capacités de sa cible. Avec ce
précieux 9 mm automatique, Reborn
compte faire de Tsuna un vrai winner,
admiré et respecté par toute lécole.
Une facon comme une autre pour bien
commencer une carriére de parrain...
Trés original et totalement déjanté,
Reborn propose une galerie de
personnages sacrément atteints,
irrésistiblement droles. On suit
Uhistoire sans perdre le cap méme

si lon est constamment dans le
domaine de labsurde ou tout dérape
joyeusement en une seule case.

Des vannes dans tous les coins, des
gags en cascade et une réalisation tres
soignée, Reborn a tout ce qu'il faut
pour devenir incontournable | =

Auteur : Akira Amano

e =

» A Editeur : Glénat
wl ; eur : Gléna
N

Prix : 6,50 € environ

VERDICT
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Un tueur professionnel qui
a la classe... ou presque !
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=: ALERTE BIOLOGIQUE _

ans le premier volume, nous

faisions la connaissance d'un

tandem d'inspecteurs
enquétant sur la mort d'un individu
sorti des égodts, infecté par un
terrible virus. Ils découvraient que
dans son adolescence, cet homme
était passé par une phase de
délinquance, et que, sous prétexte
de rééducation, il avait été séquestré
dans les égouts, attaché a une
machine et infecté par un filaire,
un parasite qui se loge dans 'ceil...
L'enquéte est au point mort, quand
on signale une nouvelle victime.
Cette fois, lhomme est sauvé de
justesse et la police remonte la piste
jusqu'a un appartement du centre-
ville. L3, un nuage de moustiques
australiens porteurs du virus est &
l'ceuvre. [l faut faire vite, l'équipe
sanitaire doit absolument éradiquer
les insectes voraces dans la nuit, sous
peine de voir la ville contaminée dans
les prochaines heures... Délaissant
quelque peu le fil conducteur de
Uhistoire, l'auteur nous entraine dans
une course contre la montre ou plut6t
contre la mort. Le rythme est haletant,
les dessins magnifiqguement détaillés
et le scénario digne des meilleurs
thrillers. Avec Manhole, Tetsuya Tetsui
nous prouve une fois de plus qu'il est
un auteur avec lequel il faut
compter. m

Dans cet appartement infesté de
moustiques tigres, les chercheurs
vont faire une terrible découverte.

Auteur : Tetsuya Tetsui
Editeur : Ki-oon
-

LUMEGTT Prix : 7 € environ

VERDICT * % %k %k ok

NO MAN’'S LAND VOL. 2

Auteurs : Jason DeAngelis &

Jennyson Rosero

u’‘ont en commun une petite

fille qui se retrouve dans le
ventre d'un chat et une autre qui
parle aux animaux ? C'est qu'a un
instant précis, au détour d’une rue,
elles ont quitté notre monde réel
pour celui de mélodies du vent. Avec
son style épuré et ses couleurs
pastel, Kamisama est un manga qui
séduit immédiatement. Le texte,
distillé au compte-gouttes, entraine
le lecteur dans un univers féerique
et mystérieux qui recéle toute de

LAISSEZ-VOUS BERCER

&

méme de petits gags qui font
mouche. A mi-chemin entre le
comics strip et le conte pour enfants,
Kamisama impose son style et sa
différence avec les productions
actuelles. Un petit

i morceau de réve

a ne pas rater.m

/;{MNMM L

, WAS UNE OMBRE
“,MM%AW"

Un scenario enchanteur, de

Auteur : Keisuke Kotobuki ; :
jolies illustrations et des gags

Editeur : Ki-oon
J Prix: 11 € environ

inattendus : c'est ca, Kamisama.




@ Japon animés / DVD

1N

S NEWS !

MASTER KEATON

Episodes: 27 a 39
Editeur: IDP
Prix: 30 € env.

MONSIEUR EST SERVI
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‘
: GAS. RETOUR EN 80

our revoir ou simplement

découvrir les séries qui

ont bercé la jeunesse des
années 80, plus besoin d’espérer

‘une éventuelle rediffusion sur le

cable, la plupart sont maintenant
disponibles en coffret DVD. S'il est
parfois difficile de faire son choix
dans les nouvelles productions,
pour celles-13, il suffit de laisser
parler le cceur et les souvenirs. Ce
mois-ci nous vous présentons donc
une sélection de ces séries cultes.
Qui a pu oublier Tam, Alex et Sylia,
les trois sceurs incendiaires de Cat’s
Eye, dont le hobby n’est autre que le
vol d’ceuvres d'art? Et Sherlock
Holmes, le plus grand des
détectives, dans sa version revisitée
par Miyazaki, sans oublier Edgar

de la Cambriole, Lady Oscar, Joe

le boxeur ? Retrouvez-les dans

de trés beaux coffrets remplis

de goodies et proposant, le plus
souvent, lintégralité de la série.
Lautre avantage, c’est que vous
échapperez aux doublages facon
Club Dorothée et pourrez méme
redécouvrir certaines séries en
V.0., et parfois, ca change tout! m

Editeur: IDP
Prix: Entre 30 € et 80 € selon le coffret

Quel plaisir de redécouvrir les series
" de notre jeunesse, méme si certaines
ont pris un petit coup de vieux.

GILGAMESH

ANGES OU DEMONS?

u milieu du XXII¢ siécle, le

visage de la Terre a changé

suite'a un attentat terroriste
ayant modifié la structure magnétique
de la planéte. Dans ce contexte, nous
découvrons deux orphelins, Kiyoko et
Tatsuya. Alors qu'ils s'enfuient pour
échapper aux créanciers de leur mére
qui veulent les capturer et vendre leurs
organes pour se rembourser, ils se
réfugient dans un manoir lugubre.
Ils vont se retrouver face a d'étranges
personnages qui les invitent a les

rejoindre dans leur chasse aux
démons... Des dessins soignés et une
atmosphére inquiétante pour un animé
prenant, mais qui n'évite pas quelques

longueurs, par le réalisateur de Lain. m Ces créatures a I'allure diabolique
le sont-elles reellement ? Mefiez-

vous des apparences!

€pisodes: 1310
Editeur: Kaze
Durée: 250 min
Prix: 40€ env.

VERDICT
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