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Ohibo, ma che
succede? Siamo noi i
recensori: voi siete i

lettori e DOVETE
mandarci lettere!
Lettere normali, non
soltanto recensioni!

Tutte le novita sul
mondo videoludico.

20
PREVIEW

Dicembre, mese
speciale: arrivano i
pezzi da novanta!
Tutto quello che avete
sempre sognato
prossimamente a casa
vostra, grazie a 3DO e

Jaguar!!! E
naturalmente non
manca una buona
manciata di
anticipazioni, tra cui
spicca Snapperazzi...
D’'accordo, siamo seri:

che ne direste di farvi
i vostri cartoni
animati personali?
Andate a vedervi
Hanna & Barbera...

126
PLAYMASTER

Ve lo siete sorbito al
cinema, ora ve lo
potete gustare
appieno a casa vostra!
Stiamo parlando di
Jurassic Park e della
soluzione completa di
CVG, naturalmente.

L L,
FAR OUT

Una panoramica
completa sul mondo
delle fanzine dal
nostro inviato speciale
Matteo Palmieri.

N4 4

KILLED GAMES
Maurizio afferma
sempre che il piu bel
coin-op e Defender e,
seppur riluttante, ha
passato quattro giorni
di “full immersion” a
Roma a giocare con le
ultime novita.
Poveretto!

158

BOARD GAMES
Il nostro Massimo
questo mese vi aiuta
nella difficile scelta
dei regali natalizi con
un estratto de “La
filosofia dei Board
Games!”.

38
REVIEW

56 recensioni per 10
sistemi, con ben 10
CVG HIT!!! Stiamo
dando i numeri? No,
sono soltanto le cifre
riassuntive della parte
piu succosa di CVG. E
scusate se e poco!

AMIGA
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ALIEN 3 58
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Ha un beil'aspetto? Gl sprite
sono adeguati al gloco In cui
si trovano? Lo scrolling &
ultrascattoso o megafluido?
Questa voce riguarda |'aspet-
to pit esteriore del gioco.

)

N

Pii orecchiabile é la musi-

~¢a, piu realisticl sono gli
effetti sonori e maggiore é il
punteggio sotto questa

=  ——

Qui viene Indicato se un

gloco é divertente o coin-
volgente. Pid il voto é alto,
pld il gioco é...da giocare!

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Ci giocherete per mesi e
mesi o lo riutilizzerete ben
presto come sottobicchie-
re? Date un'occhiata alla
perecentuale di longevita e
lo saprete!

LONGEVITA'

o

La voce piu importante.

que in considerazione. In
altre parole vi dice se un

gloco é bello oppure no.

GLOBALE

AZIONE: eee
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EDITORIALE | / / B

Siete pronti con i vostri sudati risparmi racimolati con fatica'dopo lo
u scialacquio estivo? Siete pronti a spenderli tutti fino all'ultima lira? Allora
N“OVA siete pronti anche a leggere questo numero di CVG, che vi guida come al
solito nell’acquisto delle ultime novita. Questo mese ce n'é per tutti i gusti,

proprio volessimo fare i cattivi 'é le tasche: le novita
PAGELLA . oo infati Mhardwars, & non sono corto novita 2 buon

mercato. Ancora non & prevista un'importazione ufficiale di 3D0 e Jaguar, ma
per Natale qualche importatore parallelo dovrebbe aveme una certa quantita,
seppur limitata. L'ultima nota, prima degli auguri di rito, riguarda la redazione:
sia in quella inglese che in quella italiana é avvenuto un cambio della guardia,
il che dimostra che ormai anche da noi I'editoria di questo settore é quanto
mal vitale. Ringraziamo quindi Max, Simone, Paolo e Fabilo per quanto hanno
fatto con noi, e diamo il benvenuto a Marco, Fabio e Gabrio. E tutti insieme
vi facciamo i pii sinceri auguri di Buone Festell!

Maurizio Miccoli

E L'ORA DELLA PUNIZIONE!
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| Accidenti. Mi sono appena accorto di aver macchiato d'unto

la mia copia dell’ultimo numero di CVG: visto cosa succede a

mangiare i ravioli al formaggio e a leggere Killed Games con-
temporaneamente? La mamma me lo ripete sempre di non

leggere a tavola... E inizio a crederle: a vedere foto di giochi

~ come Super Street Fighter 2 (a proposito leggetevi le lettere
- su SF2 e scrivetemi cosa ne pensate), Segasonic, Virtua

~ Fighetrs e, soprattutto, Ridge Racer, mentre si ha un raviolo

e ==

che viaggia a velocita warp verso lo stomaco si corre il
rischio non indifferente di strozzarsi! Ragazzi, il coin-op della
Namco é di un realismo straimpressionantell!l Gia, realismo.
Tutti | giochi che usciranno in futuro cercheranno di rendere il
tutto nel modo pid realistico possibile: lo dimostra in fondo
l'uscita costante di computer e console che sfruttano i siste-

« mi CD in grado di contenere enormi quantita di sonoro e grafi-
~ ca Il pli possibile simile alla realta. Tutto questo, a voler pro-

. sto che vogliamo? Un surrogato elettronico di

prio essere sinceri, mi da molto da pensare. Ma é proprio gue-
gia

~ esistente? Occhio perché si sta arrivando a livelli paradossa-
. ... Volete un esempio? Parliamo del sonoro, qualita in cui i
- €D Rom dovrebbero eccellere. Recentemente molti giochi
- vantano musiche di gruppi famosi che fanno da sottofondo ai
- glochi stessi "e tutto grazie al CD". Scusate, ma comprare un

|

CD e accendere lo stereo mentre si gioca era possibile gia da
diversi anni. "Si, ma guarda che introduzione digitalizzatal":

. vabbé, ma se voglio vedere una sequenza spettacolare allora
. prendo una videocassetta di James Bond e me la guardo,

LOTTATORI DA
STRADA DUE

Asburgica redazione di CVG

ti scrive un diciottenne di
Roma possessore di un Amiga
2000, un Super Nes e un
Gameboy. Premetto che mi

i risparmiando soldi e con una qualita superiore.

bl
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Il fatto é questo: secondo me Ia gente non vuole divertirsi con

qualcosa che gli ricordi troppo da vicino la realta. Altri esem-
pi? Guardate i film che hanno incassato di pii nella storia:
Jurassic Park, Batman, E.T., Rambo... Il realismo dov'é?
Ancora esempi? Prendete la TV: vanno di bruttissimo teleno-
vele, soap opera e palle simili, Beverly Hills e telefilm polizie-
sco-eroici, Tutti prodotti altamente improbabili perché quello
che la gente vuole é il lieto fine, il buono che vince sul catti-
vo, il banale. Che senso avrebbe fare una simualzione di
Formula 1 iperealistica senza morti e feriti (ammazzadé che
esempio, era comunque il primo che mi veniva in mente)? Non
sarebbe pid realistica! Quindi lasciateci Il nostro sprite dise-
gnato e con i colori finti e lasciate perdere. E lo stesso vale
per | giochi di calcio che hanno I'ozpione che permette di
abbassare i valori quando il centravanti ha le scarpe troppo
strette, mentre il difensore é buono di sinistro, ma non di
destro... A questo punto piglio il pallone e vado a giocare ai .
giardinetti con le porte fatte con le giacche. Dite la verita: ma
preferite un Mortal Kombat con gii attori digitalizzati che si _
pigliano a palate o un Two Crude Dudes assolutamente fuori
di testa con due tizi tozzi che si tirano automobili e amenita
simili? Il realismo va bene, ma solo fino a un certo punto.
Ricordatevene. Anzi, segnatevelo. E mentre ve lo segnate '
scrivete cosa ne pensate a: '

CVG Mailbag c/o Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorky 69

20092 Cinisello Balsamo (Mi)
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PERFORMANCE BY G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANQ)
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)

cAMesoy (Nintendo) supER FAMICOM  SECAMECADRIVE GAME GEAR FlashFire

SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO:! Q
: O
Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. | 55
L i I I 4
Servizio "NOVITA' SETTIMANALI" Console e Videogames. g
SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE . 399.000| XJ
CONSOLLE SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE + 1 60O L. 490.000|
CAVO SCART PER SUPER FAMICOM L. 40000 =y
MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + SCART L. 245.000 | CONVERTITORI PAL PER SUPER FAMICOM L. 68.000 ¢
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO TV L. 255.000 GANE GEAR UAP) + 1 6I0CO0 T 269,000
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO TV + SONIC L. 279.000 TV TUNER (TELEVISORE PER GAME GEAR) L 215000 _
SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE L. 259.000
SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + AUMENTATORE + S. MARIO L 339.000 | SaE 307+ SoEER + B o LT
CAVO SCART PER SUPER NINTENDO L. 40.000 e =
CONVERTITORE PAL PER SUPER NINTENDO L. 68.000 | SEGA MEGA (D Il L. 650.000 o
S. Famicom /5. Nes Goal 0. Bert Mega Drive Floshback Road Rush Il (@)
Golden Fighter Romma 1,2 Grloc Rolling Thunder
Acrobot Mission Grodius I Returning Of Double Dragon 007 Jmes Bond Ghouls & Ghost Saint Sword
Addoms Fomily Gun Force Road Riot Acquatic Game Gods Sangokushi O
Adventure Island Gundom F. 91 Royal Conquest Alien Strom Golden Axe [l Shining Dorkness -
Adventure Sandiel Gundom X Rushing Beaot Il Alisia Drogon Golden Axe Il Side Poket (Biliordo) ——
Air Monogement Hero Senki Rushing Beat Ran Altered Beost Gronada Sonic I ™
Aliene VS Predator Hokuto-No-Ken Sky Mission Ambifion Of Coesor Grond Slom Speed Ball I ]
Amazing Tennis Home Alone Smash TV, Attock Chopper Hard Driving Spiderman U
Basebal Simulators 1000 Home Alone Sonic Blastom Bare Knuckle Heavy Novo Splatter House |l W
Bottle Soccer Hockey NHL '93 Street Fighter Il Batman Hockey Adventure Toki Street of Roge |l
Bill Lombeer's Hook Super Adventure Island Batman Retum Holyfield's Boxin Street Fighter Il
Combat Bosketbol Hyper Version Super Aomiral's Division Bio Hozard Batfle Holyfield's Reql Deal Strider (dp)
Bubsy James Pond Super Birdie Rush (enturion | Love Mickey Mouse Strider |l —
(. Ripeen Baseball loe & Boxing Super Block Bass Chiki Chiki Boys Indiana Jones Sumer Chollenge —
Cacoma Knight Joe & Moc Super Cup Soccer Cool Spot IL Soccer Super HQ (@
Coptain Tsubasa John Modden Footboll ~ Super Ghouls & Ghost Crock Drown Joe Montona Foot, Super Monoco G.F. |l —
(ostehvania IV King Of Monster Super Kick Off Cybor Justice loe Montona Foot. I Super Shinobi
Combatribes Lost Fighter Twin Super 0ff Road Darius II John Modden Football 92 Super Thender Blode E
Contra Spirits Cool World Legend Of Zeldo Super anlg Dorwin 4081 Jordon Vs Bird Sword Of Sodan -
Cosmogame The Video Lemmings Super Pit Fighter David Robinson Bosketboll Jordon Vs Bird NBA |l TaikekKi
(ross Amesica Maogic Aﬂuenm:e Super H—iyr[fe Deadly Moves (Power Athlete) Ju Ju Legend Taz Mania Story
(yber Knight Mogic Sword Super Stadium Donald Duck Jurassic Park Thunder Force IV
D-Force Mario Kart Super Tennis Doroemon Lotus Turbo Chollenge Thunder Pro Wrestling o
Dina Wars Morio Paint Super Volley Ball Il Dreom Teom Usa Metal Fangs Tiny Toon >
Dinosour Wors Mario World Syvalton Double Drogon Il Mickey & Donald Tiny Toun Adventure =
Double Dragon Mickey Mouse Adventre  TMN.T. 4 E-Swat Workd Of llusion Turbo Qut Run
Droclo Monkey Adventure The King Of Rally EA lce Hockey Mickey Mock Varis )~
Dragon Slayer NBA 3D Golf Simulofion ~ Thunder Spirit EA Pro-Football Mahannad Ali Boxing X-Men =]
F. 1 Circus Limited Paper Boy |l Tiny Toon Adventures EA Pro-Hockey Monster World |l Woni Wani World m
F. 1 Grond Pri Paradivs Tom & Jemy EA Riskey Wood Mortal Combat Worp Speed
F. 1 Grand Prix I Pebble Beoch Golf Ulitma IV Ex-Ronzo Ninjo Buroi Wonder Boy Il
Fatal Fury Pholonks Utopi Ecco The Dolphin Olympic Gold World Cup Soccer
Final Fantasy Pilot Wings Waicloe Country Club F. 1 Circus PGA rwr Golf I Kick Boxi —
Final Fight Populous |l Xordion F22 Inferceptor Phelios Kid Chameleon
Fire Pro-Wrestiing Power Athlete Wing Commander Fantasia Power Athlete King of the Monster
Formation Soccer Prince Of Persia Fantosy Stor I Prince Of Persio King Solmon
Gamba League 3 Pro-Footboll Fatal Fury RBI 4 Boseboll Kunga Vapor Trai i
Ghouls & 6 Pro-Soccer Fire Mustong Rings Of Power Leynas LHX Attack Chopper *[:'-I
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA )| €ONSOLLE NINTENDO/NES + GAME BOY + I R
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considero un discreto esperto
nel campo dei videogiochi e
bazzico le sale giochi sin dal
tempo in cui smanettavo sul
mio Atari VCS. Di videogames
ne ho visti (e soprattutto
provati) tantissimi e spero di
vederne ancora un infinita nel
futuro. Perché ho deciso di
scrivervi? E' semplice: per
dire la mia sul "caso Street
Fighter 2".

Come Simon infatti non
considero il titolo della
Capcom il videogioco pil

STATE OF THE ART

Ayeaaaah! Ragazzi, incredibile ma vero: abbiamo una
nuova numero unol!!!l Da questo mese passa in testa
F1GP e... Cosa? Ah, tutte quelle lettere che votava-
no per Formula 1 Grand Prix erano uno scherzo di
Paolo e Fabio... AAAAAARGH! ANCORA STREET FIGH-
TER 27 BASTAAAAAAAAAAAAAAAAAAA! Vabbe, alme-
no Mortal Kombat ha perso gqualche posto in classifi-
ca (sicuramente lo riconquistera quando uscira la ver-
sione Amiga), Goal! e rientrato nei primi 10, Silpheed
e arrivato (di gia?) e Frontier ha ricevuto i primi voti
(una valanga). Una cosa non capisco: ma perché non
avete votato per Elite | mesi scorsi e avete aspetta-
to Eite 2 per esprimere le vostre preferenze? Mah...
In ogni caso sciroppatevi | primi 10 posti...

Street Fighter 2

in tutte le salse
Formula 1 Grand Prix
Virtua Racing
Lemmings

Fatal Fury 2

Out Run

COIN-OP/SNES/MD/PC ENGINE (1)
AMIGA/PC (2)
COIN-OP (7)
AMIGA,/PC/SNES/ECC. (9)
NEO GEO (5)
'COIN-OP (3)

Goal! AMIGA (NEW)

Silpheed

MEGA CD (NEW)

The Secret of Monkey Island AMIGA/PC (4)

10) Mortal Kombat

COIN-OP/SNES/MD/GB/ECC. (8)

Mah, anche Silpheed & carino, ma metterlo fra | 10
migliori videogiochi di tutti i tempi mi sembra un tan-
tino esagerato, o no? Virtua sale alla stragrande, men-
tre crollano letteralmente i titoli Lucas. Per il resto

grosse novita non ce ne sono. Yawn...

Svegliatemi

quando cambiera la numero uno.

bello di tutti i tempi e
nemmeno meritevole di
entrare nella Top Ten State of
the Art. Ragazzi, aprite gli
occhi che é ora!
Tecnicamente sara anche un
gioco valido, ma cos'é tutto
questo fanatismo? |
calendari, i pupazzetti super
deformed (quelli sono carini,
lo ammetto - Simon), le
figurine, duecento versioni
casalinghe di SF2, i cloni
("Mortal Kombat sucks” per
dirla alla Beavis and
Butthead, un cartone animato
orribile che va di brutto su

MTV, I'avete mai visto?)...
Ma siamo impazziti? E tutti (o
quasi) che ci cascano in
pieno e dopo aver speso 250
carte per il primo SF2 sullo
SNES ne tirano fuori altre 200
per la Champion Edition e
sono contenti di averlo
fatto!!! Ma siete fuori?
Dobbiamo ringraziare voi se la
maggioranza delle software
house ci propina sempre gli
stessi concept triti e ritriti,
premasticati e predigeriti.
Dobbiamo ringraziare voi se la
Capcom sta spendendo un
sacco del suo tempo con le

Timtori

SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 - BERGAMO - Tel. 035/248.623

SUPER NINTENDD, ==

ENTERTAINMENT SYSTEN

GAMEBOY

MNEGRA DRIVE
427 3N GAME GEAR  Yivica

VENDITA PER CORRISPONDENZA
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varie versioni di SF2, Super
SF2 e SF3 vari! "Ci credo”
direte voi "sono belli e poi ci
guadagnano un sacco di
soldi!". Sul fatto che siano
belli non c¢'é dubbio, ma
dovrebbero gia uscirvi dagli

occhi e se non li compraste
non guadagnerebbero un
sacco di soldi e
probabilmente tirerebbero
fuori un altro gioco
validissimo dal concept
diversissimo. Pensate, la
Capcom che mette tutte le
sue energie in, non so, un
gioco di calcio: immaginate

cosa potrebbe venire fuori! E
invece no: a loro convieme
studiare Street Fighter 3
perché costa molta meno
fatica, vende di sicuro e poi lo
possono convertire per tutti i
computer e le console con la
garanzia di incassare come
Paperon de Paperoni. E' un
po' lo stesso discorso del
karaoke: ma non vi siete
ancora stufati? No? E allora
so a chi devo indirizzare | miei
insulti guando accendo la TV
e vedo Fiorello e il suo
programma orrendo o
Seimandi con la sua
orchestrina ridicola o quando
esco e scopro che nella mia
birreria

ELETTRONICA DI BELLOMO

VIA SCALISE, 5 - 31100 VERCELLI
(prima a destra di c. PRESTINARI)
Telefono (0161) 54793

@:Commodore

PRODOTTI COMMODORE ITALIA
PC - MS-DOS - VIDEO GIOCHI
SOFT CENTER - LEADER - CTO
SOFTEL - NOVITA' SETTIMANALI
SOFTWARE PER PC AMIGA - CBM 64
FLOPPY DISK - PERIFERICHE
ACCESSORI




preferita & stato installato
questo congegno infernale e
il posto, dove prima
suonanvano gruppi dal vivo, é
pieno di compagnie che
cantano a squarciagola
"Strada Facendo" o quando
vedo in edicola e non riesco a
trovare CVG (gasp! - Simon)
perché & sommerso dalle
cassette con le basi musicali

iy + .r_l

continuate a divertirvi con
SF2, Mortal Kombat, Fatal
Fury 2, ma almeno lasciateci
Sim City, Lemmings, Day of
the Tentacle: giochi che
meritano di essere comprati.
Videogiochi tosti e originali.
Street Fighter 2 & Karate
Champ (vecchio di aaaanni)
con qualche mossa e
personaggio in piu. Minestra
riscaldata. Fidatevi.

Luciano Bazzotti

Caspita, che peperino. Ma ce
I'hai con il mondo intero,
Luciano? Scherzi a parte, é
inutile dire che siamo
d'accordo con quasi tutto
quello che hai scritto: la
responsabilita di questa

e di

L P . .

delle canzoni pia famose.
Idem per la musica: ma
ancora riuscite ad ascoltare
la techno (orrore) e a & L ] .
comprare le compliation di N AN
musica realizzata in 3
pochissimi minuti, che

escono al ritmo di due-tre al

giorno? Si? E allora

situazione

-
_':::'C

software house, delle riviste,
dei videogiocatori... E poi,
diciamolo chiaramente una
volta per tutte, la gente non
ha il benché& minimo
buongusto e si fa tirare
dentro di brutto dalla massa:
non si spiegherebbe
altrimenti il successo di una

roba come Mortal Kombat, un

coin-op che se fosse uscito
tre anni fa sarebbe stato
preso a scarpate appena

apparso in sala. Gli esempi da
te citati sono perfetti: Beavis
and Butthead (ma I'avete mai

visto? E' una roba

terrificante, persino | Simspon

sono disegnati bene al
confronto) sta avendo un
successo senza precedenti in
America, il karaoke va come
non mai e I'ondata techno-
commerciale non sembra
voler finire. Non vorrei fare il
tragico, ma quando ci
ritroveremo con gli stessi
videogiochi identici giorno
dopo giorno con il solo titolo
differente forse capiremo che
qualcosa non va. Sta
accadendo con la musica da
discoteca e i programmi
televisivi "popolari":
cerchiamo di fare in modo
che non accada nei
videogiochi.

.1.- &H

CHI FA DA SE' FA
PER TRE

Continuano ad arrivare a fiumi
le recensioni dei nostri mitici
lettere e continuano ad
assommarsi sulla mia
scrivania tonnellate e
tonnellate di posta non
anocra
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smistata. Ogni mese
accumulo sei-sette chili di
recensioni arretrate e adesso
ne avro circa 300-400 da
leggere ancoral Quindi non

‘ prendetevela se non vedete la

. ' vostra opera fra le seguenti:
¥ probabilmente & da qualche

~ parte nel mio ufficio e prima o

poi saltera fuori e verra



Puggsy & un tipo strano, non

¢ bello ¢ non ha molti amic,
- ma in quanto a genialita batte
i tutti: ora che la swa bizzarra
 astronave ¢ andata a cadere su
J un pianeta alieno, deve
.~ affrontare creature inospitali e
aggressive senza armi  ma
servendosi di tutto quello che
trova in giro!

Un sofisticato sistema di
INTERAZIONE TOTALE CON GLI

| o N,
. AT 1

| \ _F
|
#

OGGETTI vi permettera di
guidare Puggsy in un'avventuroso
percorso tra enigma da risolvere
ed azioni frenetiche mai viste
prima sullo schermo.

Grazie a tecniche grafiche
riveluzionarie, ad un gioco
originalissimo ed una intera
sezione Junior dedicata ai
giocatori pit giovani, Puggsy vi
ruberd il cuore e mettera a dura
prova la vostra abilita.
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92% Sega Magazine
90% Megadrive Adv. Gaming
90% Mega Tech

90% Sega Mean Machines
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giudicata. Gli aspiranti-
redattori che vedono il proprio
nome in queste pagine
devono ringraziare la buona
sorte che li ha visti estratti.
Accendete pure un cero a
San Gennaro la pima volta
che ne avete occasione

ALESSANDRO MUSCELL!
SF2, SUPER MARIO KART E
TMAT IV

Un mito. Chiaro, descrittivo,
ordinato, con foto, regalo
allegato (graie per I'agenda,
ma non era necessario,
comunque ti becchi mezzo
punto in pia per guesto,
eheheheheh...), scheda
autobiografica... Alex ha le
idee chiare e si vede: bravo,
faral strada. Nel frattempo
continua a videogiocare, e a
scrivere recensioni,
ovviamente, Voto: 9

LUCA CERIANI

F-ZERO

Finalmente qualcuno che
manda foto decenti. Niente
male, Lucal Bella anche la
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grafica della recensione (di
un gioco che, fra |'altro,
rimane uno dei miei preferiti)
e valido il contenuto. Uno dei
migliori lavori arrivati questo
mese. Voto: 8 1/2

GIUSEPPE ERONZINO
SUPER MARIO 3

Ottimo. Caro Giuseppe, non
so di preciso il perché&, ma la
tua recensione m'e gustata
particolarmente. Sara perché
€ piacevole da leggere, sara
per i disegnini di Mario, sara
perché & ordinata... In ogni
caso, complimenti! Voto: 8
1/2

FLAVIO FANCIULLI

UN CASINO DI REVIEW

Un pazzo. Flavio ha riempito
un quaderno e un pezzo con
su recensioni di giochi e il
bello & che il testo é
fittissimo e non ci sono foto o
disegni! Fratello, ti saranno
venuti dei crampi
monumentali alla fine del
lavoro. Comunque sappi che
non & stato tempo sprecato,

perché qui a CVG abbiamo
apprezzato i tuoi sforzil Voto:
81/2

GIUSEPPE PETRALIA
NUMERO SPECIALE ON!
Non bastava una recensione.
Non bastavano neanche due e
nemmeno tre. E allora cosa
ha fatto il nostro lettore di
Modica? Ha realizzato un
numero speciale di ON! la
prima rivista di videogiochi
portatili! Caro Giuseppe, ti
faremo pagare i diritti per
aver sfruttato il nome
inventato da noi! Scherzi a
parte, complimenti per il tuo
lavoro, ampio, vario e
competente, come si puo
capire leggendo le descrizioni
e opinioni su GB, GG e Lynx.
Bella li! Voto: 8 1/2

ALBERTO E MARCO

DE BON

NUMERO SPECIALE CVG

Se Giuseppe ha realizzato una
versione personalizzata di
ON!, ancora piu
ambiziosamente i fratelli De
Bon hanno sfornato un intero
numero di CVG! Boys, avete
visto com'e difficile tirar fuori
una rivista di videogiochi?
Comunque, per essere al
vostro primo numero ve la
siete cavata abbastanza
bene. La grafica non & proprio
il massimo, ma con il tempo
si puo senz'altro migliorare: a
quando il numero 2?7 Voto: 8

CHRISTIAN CONCINA
STREET FIGHTER 2
Tranquillo, tranguillo,
sappiamo benissimo cosa
vuol dire la sfiga da
recensore: file persi, dischi
rovinati e contrattempi di
ogni genere. Mi ricordo che
una volta ho dovuto riscrivere
una review 4 volte per un
motivo o per I'altro: alla fine
la sapevo a memoria! Inutile
dire che adesso odio il gioco
in guestione con tutte le mie
forze... Questo evidentemente
non € successo a Christian,
ennesimo fan di $f2: buona la
recensione, ma perche tanta
fretta? La prossima volta fai
tutto con calma e il voto
potrebbe anche essere
migliore... Voto: 8

MAURIZIO BROCCATO
GOAL!

Come sarebbe a dire "Forza
Juve! Max e Paolo continuate

cosi che Simon non capisce
niente di calcio."? Questo é
un insulto a uno che ha
scoperto Andrea Fortunato
mooolto prima che lo
acquistasse la Juve e
Dell'Anno prima dell'Udiense
e, soprattutto, dell'inter,
guando ancora giocava bene
(o meglio giocava, e basta).
Mi verrebbe voglia di toglierti
tre punti solo per
quest'affermazione! Bah, per
stavolta passi, ma che non
accada mai pid... Voto: 7+

ADOLFO SANTANIELLO - 4
REVIEW PER AMIGA

Ehi fratello, innanzitutto
occhio a scrivere | titoli dei
giochi giusti: Mac va senza la
"K" e si scrive Caveman e
non Caverman. Cerca di
prestare attenzione anche a
questi particolari la prossima
volta e vedrai che il tuo voto
sara ancora pia alto. Voto: 7

PAOLO SAVINA

FATAL FURY 2

Paolo, scrivere di piu del
gioco pareva brutto? Ci hai
forse messo troppo tempo a
realizzare il logo del gioco?
Per questa volta passi perchée
hai inserito tutte le mosse
segrete di uno dei titoli
preferiti dai lettori di CVG, ma
la prossima volta vogliamo
piu descrizione, ok? Voto: 7 -

GINO CRIARILIA

NINJA GAIDEN

Un titolo abbastanza originale
per il nostro lettore che si
definisce "lynxaiolo": passi la
recensione, ma i disegnini
sono un po'.... Ehm... assurdi,
specie quello del ninja con la
spada nelle cosiddette. Ma
chi sei, il figlio di Dario
Argento? Voto: 6 1/2

GUIDO BARAITTA
STARWING

Occhio alle ripetizioni (avrai
detto "questo gioco € una
figata" 114 volte!) e poi,
scusa, ma dov'é la
descrizione dettagliata del
titolo in questione? O il fax
che ci hai mandato era
incompleto o non I'hai proprio
inclusa nella tau recensione.
Guido, cosa combini? Riprova
e sarai piu fortunato! Voto: 6
1/2



In fatto di velocita Wiz 'n'Liz
pud sfidare chiunque - e
seminare chiunque! | maghi
del Pianeta Pum,capaci di
realizzare incredibili
magie,possono andare fieri
della loro  leggendaria
collezione di conighietti.Ha
qualcosa é andato per il verso

sbagliato:un incantesimo mal una
riuscito ha messo in fuga tutti
gl amati coniglietti ed ora
salvari da wun calderone
impazzito & uma vera corsa
contro il tempo!

Centinaia di incantesimi per il
gioco  pin veloce
realizzato: Wiz 'n

permettera caccia
frenetica ai coniglietti ad una
velocita mai vista prima d'ora
sullo schermo.Provate voi ad
acciuffarli,con Amiga e
Megadrive,se ¢ riuscite!

"Il gioco a due giocatori @

tutto cid che la convulsa et
confusa opzione “testa a testa”
su Sonic 2 avrebbe dovuto
essere”  HEGA
"Incredibilmente veloce e
tremendamente comico”

mai HEGA DRIVE ADVAMCED GAMING

"Liz vi
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MEGA DRIVE

Diseribuste im etclusivg per lralhis da
COLUMBIA TRISTAR HOME VIDED 5.p A
¥ia Flaminia ET2. 000%1 ROME

Centraling
Uflicie Yendite

Tel. OA/2316161
Tel. O&/3336364
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E' in arrivo per tutti | PC-Engine dotati
di CD-Rom una nuova periferica che
dovrebbe rivoluzionare i giochi di
questo piccolo mostro ad 8 bit. Si
tratta dell'Arcade System Card,
un'espansione di ben 16 Mega che
permettera alle macchina di creare
dei game finora mai visti. L'uscita e
prevista per Dicembre ed il prezzo
dovrebbe aggirarsi intorno alle
380.000 Lire; | primi titoli a
disposizione dovrebbero esser Fatal
Fury 2, World Heroes 2 ed Art of

Fighting.

La Turbo Technologies ha deciso di dare
battaglia al mercato americano. Sono stati
infatti annunciati ben 40 nuovi titoli che
dovrebbero esser disponibili gia dai primi mesi
del '94. Speriamo in bene.
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MORTAL KOMBAT SUPER STAR

Non contenti di aver incassato milioni di sterline con il gioco, i dirigenti delle
EA hanno in programma Ila
I realizzazione di un film e di una serie

televisiva che promotteno di far
entrare Mortal Kombat nell'olimpo
delle licenze piu sfruttate. La
Midway Manufacturing Company di
Chicago ha firmato un accordo con

NES ADDIO??

| boss della Nintendo stanno cominciando a preoc- la maggiore casa produttrice
cuparsi seriamente per il futuro della loro macchina d'America per portare il game sul
in Europa. Infatti gia ben 6 case hanno deciso di P b A e A B2 fﬂﬁ‘-- it
non lanciare alcun titolo per gquesta console nel
prossimo anno,
mentre solo 3
software house
hanno annunciato
possibili conver-
sioni. La crescita
del Game Boy ed
il successo del
SNes hanno de-

grande schermo. Il produttore
Larry Kasanoff sembra esser
colui che dovra curare questo
nuovo progetto e qui a CVG ci
stiamo muovendo per riuscire I

ad avere un'intervista
esclusiva in modo da potervi
fornire gualche dettaglio un
po' pill "sugoso". Quindi, vi
raccomando, rimanete
sintonizzati!

cretato il de-
clino della po-
polarita dell'8
bit pid diffuso
nel mondo.
Un portavoce
della Nin-
tendo ha
detto: "Il Nes

UN ARACNIDE P

La Simulmondo
colpisce ancoral
Dopo aver in-

_IL

non ha avuto
nessun crollo e continua ancora ad esser venduto in
tutto il mondo. Tuttavia non possiamo confermare
che nel '94 ci allineremo con quanto fatto in prece-
denza anche se al momento abbiamo alcuni nuovi ti-
toli quali Duck Tales 2 e Battletoads. "Dobbiamo ri-
cordarci che la il Nes & indirizzato ad un pubblico
piii giovane e al prezzo attuale & molto pii econo-
mico del SNes". La nuova tecnologia ovviamente
fara cadere nel dimenticatoio le macchine piu vec-
chie (se non ci credete date un'occhiata alla 3D0 e
alla Jaguar, a pag. 20!) e quindi il declino del Nes

vaso le edicole
con Tex, Dylan
Dog e compa-
gnia bella, ora
se ne viene fuori
con l'insetto pid
amato da gio-
vani e vecchi,
donne e bam-
bini, pulzelle e
garzoncielli; si-
gnore e signori

non sara altro che un evento naturale, che non trau-
matizzera nessuno nel colorato mondo dell'industria
videoludica.

ecco a voi
I'Uomo Ragno!
L'uscita di questa nuova serie & prevista per Natale e le comparse nei primi
2 episodi, se non vado errato, dovrebbero essere il caro e buon vecchio Hob-
goblin e Carnage (probabilmente poco conosciuto da chi non segue gli albi
americani). Ancora una volta le lingue messe a disposizione dal programma
saranno 5 (ltaliano, Inglese, Francese, Tedesco e Spagnolo) e la grafica del
gioco dovrebbe esser sugli standard qualitativi raggiunti dalle ultime produ-
zioni da edicola della software house italiana. Una novita consiste nell'im-
plementazione di una mappa, che consentira di spostarsi attraverso le varie
fasi arcade del game e che, almeno a detta dei programmatori, dovrebbe

naturalmente! La manifestazione avra luogo nei locali :z::ﬂ :;r::ﬂf:
della hlrr-r:lrF::lunn“ di via :;llﬂllﬂ 14 ; della diverse volte
4 e domenica 5. Le lscrizioni sl ricevono dal lunedi ol - i sl
sabato, dalle ore 14,30 alle ﬂ.ﬂﬂ; presso I'A.P.T. di ’ ﬂa scelte |'Hpr|'|;:
ﬂnmummuﬂmuma dell'avventura. E'
dicembre alle ore 18,30. Sono previsti tornei di vivo, @ vlyu- é
Advanced Dungeon&Dragons, Girsa (il gioco di ruolo ivo I'8bmo Ra-
del Signore degli Anelli), Gurps, Cyberpunk, Il richiamo . 1IIIr|::rl L'hanno vi-
di Ctulhu, Guerre stellari, per non paralare del torneo Eannhalnsnr-
di Street Fighter 2 Turbo su console! Per ulteriori degna fare il ba-
informazioni telefonate allo 02,/2047385 dal lunedi al

venerdi dalle ore 14,30 alle 18,30, oppure allo E““ in uno sta- I

Nel mese di dicembre si svolgera, durante | week-end,
la seconda edizione di Eptakontest, organizzata da
DK8 e, come |'anno scorso, patrocinata da CVG,

02/659164 dalle 19,30 alle 24,00.



GRA

NDE BATTAGLIA!
y; i

= L3
i e
5

£ -__. 4 I:;f‘:lp ..l" ’ ) ‘ i I- '::1: ~ Jf
INA o N
# Ll P

gy i,

ASTERIX Tl FARA'SCOPRIRE UN MONDO
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA

Ricorda !!
Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per

il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi.

L'unico videogame con la pausa relax !

Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A.
Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366
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TUTTI | SEGRETI
DELLA MACGHINA
DEI NOSTRI SOGNI

Finalmente |'attesa é finita ed ora il 3D0 Interactive Multiplayer é
fra noi! La Panasonic ha lanciato il sistema negli Stati Uniti alla fine
di Ottobre, mentre la versione europea della macchina dovrebbe
apparire nella prima meta del '94. Si é gia discusso molto, o almeno
cosi hanno fatto alcune industrie del settore, sulla macchina che
potrebbe rappresentare il passo avanti nel mondo
dell'intrattenimento video-ludico. CVG é riuscita a mettere le mani
su uno dei primi modelli disponibili, tramite I'importazione parallela,
in Europa. Quindi ragazzi rimanete sintonizzati, lo spettacolo sta per
cominciare!

SMeaT i e OEEER
UNA BELLA O UNA BESTIA?

Per tutti coloro che si aspettassero solamente un passo avanti
nel mondo dei video-giochi, beh... ragazzi, scordatevelo! La
3DO0 Real Multiplayer, per chlnmarln con il suo nome
completo, & stata pensata come qualcosa che dovra diventare
I""elettrodomestico” del futuro, una specie di erede del
televisore, che consentira di raggiungere la tanto agognata
meta del Multimedia interattivo. Come se il processore RISC
non fosse gia abbastanza, la 3DO incorpora un chip custom
studiato appositatamente per la manipolazione della grafica,
che da alla macchina la possibilita di spostare "on-screen"
intere immagini e porzioni di schermo ad una incredibile
velocita. Il sonoro &, ovviamente, con una qualitad da CD a 16
bit. Se poi a tutto questo aggiungiamo un lettore di compact
disc che pudo accedere a ben 6 Megabytes al secondo,
otteniamo una macchina dalle caratteristiche "abbastanza"
interessanti. E se ancora non ci credete allora fate un
paragone con le console attualmente disponibili sul mercato:
confrontate | 64 colori del Mega Drive con | 16.7 milioni della
3D0 oppure la velocita di animazione del SNes di 1 milione di
pixel al secondo con i 64 milioni della macchina di Hawkins e
vedrete che il futuro non é poi cosi lontano.

IL FUTURO DEI VIDEOGAME? LA 3D0 HA CERTAMENTE LE
CARTE IN REGOLA PER AMBIRE A QUESTO TITOLO.

PETER PAN.
L'AVVENTURA DISNEY
VEDE LA LUCE SULLA
CONSOLE PANASONIC E
A GIUDICARE DALLE PRI-
ME IMMAGINI SEMBRA
PROPRIO DI TROVARSI
DI FRONTE AD UN PICCO-
LO CAPOLAVOROD.

uando il boss
della EA, Trip
Hawkins, lascio la
pid grande software
company negli anni
'90 per andarsene a
fondare una propria
societa alcuni
operatori credettero
che fosse
ammattito. Non
solo, ma quando

dopo breve tempo annuncio
che la nuova ditta, la 3DO
Company, stava lavorando
ad una nuova console molta
altra gente comincio a
pensarla allo stesso modo:
in fondo sembrava una
operazione suicida, visto
che il mercato era gia sotto
il totale controllo dei 2
colossi giapponesi Sega e
Nintendo. In seguito
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Ed ora per il piacere di tutti gli amanti delle specifiche ecco un rapido
sguardo all'architettura interna della 3DO Real Interactive Multiplayer
della Panasonic. Ricordatevi tuttavia che visto che la 3D0 Company ha
concesso la licenza della sua ad un certo numero di industrie
(come era accaduto per I'MSX) ci potrebbero essere delle differenza tra le
macchine di diverse case, anche se le specifiche base dovrebbero
rimanere le stesse per tutte le piattaforme.

PROCESSORE CENTRALE: 32-bit ARM 60 RISC

ALTRI PROCESSORI: Un DSP e 2 coprocessori grafici
VELOCITA' DI ANIMAZIONE: 64 Milioni di pixel al secondo
VELOCITA' DELLA CPU: 12.5 Mhz

RISOLUZIONE: 640x480 pixel

COLORI: 24-bit. 16.7 Milioni per la palette

SONORO: 8 canali stereo con 16-bit CD quality

PORTE: TV Aerial, S Video, Composito.

TRTT T e
E PER IL FUTURO?

Poiché la 3D0 & una macchina multimedia aspettatetevi di vedere
apparire nei prossimi mesi tutta una serie di periferiche. Altri pad sono
lﬂimmﬂ.mchmmdlmmqulmmmnudm T

per altre applicazioni? Si & parlato di una tastiera cosi come di un
modem che permetterebbe la connessione della console ad altre
macchine via telefono. Non solo, ma visto che la AT&T é
massicciamente impegnata in questo affare, la 3DO potrebbe anche
esser la prima ad introdurre un progetto sognato per anni, I'home
shopping. Gli utenti potrebbero infatti collegarsi ad un computer
centrale e vedere su schermo esattamente cié che vogliono, comprare,
dopo di che basterebbe inviare I'ordine ed avere la spesa dedotta dal
loro acconto. Correvano inoltre voci di un Midi che avrebbe permesso
di collegare la 3DO a sintetizzatori, tastiere, batterie per creare ed
immagazzinare la musical
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Hun crediate pero che la 3D0 sia I'unico nuovo sistema sul
mercato infatti in commercio ci sono gia tutta una serie di

» macchine pronte a dar battaglia alla console di casa Hawkins.
Staimo naturalmente parlando del CD-i E del CD32.

CD-i: Non esattamente cosi potente come la 3DO, il CD-i (che si

basa su di una tecnologia a 16 bit simile per certi versi a quella

+ utilizzata nei PC 486) ha il vantaggio di avere gia disponibili sul

- mercato una vasta serie di titoli, senza dimenticare poi la sua
g capacita FMV /Digital Video.

CD32: Poi c'é anche |'assalto della Commodore con il suo CD32.
wu Basato sulla tecnologia 32-bit (infatti é stata la prima console a
 32-bit sul mercato), ha ottenuto quasi immediatamente il
 supporto di una buona parte di software house (anche se i game
_ finora sono pil che altro conversioni da Amiga che non sfruttano
le capacita della macchina) e cosi ci sono gia alcuni titoli

5 disponibili, senza contare poi il suo prezzo di gran lunga pid
basso.

Sia la Commodore che la Philips stanno investendo molti soldi
per le campagne pubblicitarie negli States per il periodo natalizio,

cominciarono ad arrivare nntizie che il nuovo sistema
sarebbe stato un 32 bit con architettura RISC, che sarebbe
stato costruito intorno ad un lettore CD e cosi alcune
persone cominciarono a prenderio sul serio. In precedenza
I'unica compagnia ad aver utilizzato la tecnologia RISC per la
massa era stata la Acorn
con il suo potentissimo,
ma anche poco venduto
Archimedes, & questo non
lasciava ben sperare.
Sicuramente pero con
I'esperienza di mercato
della EA alle spalle

PGA TOUR GOLF. TRACCIATI DIGH
TALIZZATI E SONORD DA CD,
SEMBRA PROPRIO CHE IL GOLF
ABBIA TROVATO LA 5UA INCAR-
NAZIONE DIEFINITIVA!

H".lu.,FﬂLIT
I Hn! £
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"NEL GIRO DI UN PAIO D'ANNI SAREMO IN MILIONI DI CASE” HUGH MARTIN,
CAPO UFFICIO OPERATIVO, 3D0.

anche se a giudicare da alcuni dati I'attenzione della maggior parte dei giovani americani e rivolta tutta alla nuova macchina di
Hawkins. Sara interessante dare un'occhiata ai dati di vendita di questa primavera. I
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WORLD BUILDERS INC. IL TITOLO DICE GIA TUTTO; CREA-
TEVI IL VOSTRO PIANETA E POI LANCIATEVI ALLA CON-
QUISTA DELLA GALASSIA. NATURALMENTE IL TUTTO CON

CONTORNO DI GRAFICA A 24 BIT.

/4
PREVIEW

JOHN MADDEN. UN
GRAN GIOCO SUMD E
ORA UNA GRAN CON-
VERSIONE PER 3DO.
SPERIAMO CHE LA
QUALITA GRAFICA RI-
SPECCHI L'EFFETTIVA
GIOCABILITA DEL PRO-
DOTTO.

3DO. DI TUTTO DI PIU"

La console nella vostra cameretta pud rapidamente diventare
sorpassata se viene adibita solamente allo scopo ludico. Per
evitare questa possibilita la compagnia della 3D0 ha deciso di
cercare di render la macchina capace di differenti funzioni.
Infatti il 3DO Interactive Multiplayer, cosi come le altre
macchine basate sul CD pué esser utilizzata come un normale
lettore di compact disc, ma questo non & tutto. Infatti I'ultima
trovata della moderna tecnologia € MPEG (che sta per Motion
Picture Expert Group): mentre per ora questa sigla ha ancora
poco importanza, in futuro potrebbe rappresentare lo standard
per quelli che saranno i film su CD. Quello che & accaduto
praticamente & che le industrie si sono messe d'accordo su di
uno standard al quale devono sottostare tutti i full-screen e full
motion video immagazzinati su CD, e questo standard & proprio
I'MPEG. Cio significa che qualunque macchina che supporti
I'MPEG sara in grado di far girare | nuovi film d'animazione e
video che cominciano ad apparire ora in formato digitale.
Naturalmente per poter avere cié sul 3D0O sara necessario
acquistare una cartuccia d'espansione (tra |'altro gia
annunciata), ma a questo punto la spesa diventa quasi
obbligatorial
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HOAD HASH. UN'ALTHA CONVERSIONE DA MD
PER LA 3D0. A QUANTO C'E'STATODETTO IL GA-
ME E" STATO COMPLETAMENTE RISCRITTO ED
ORA SEMERA DAVVERO GALATTICO.

Hawkins sapeva cosa stava facendo (o

forse no?). Ed infatti presto si unirono a

lui nel suo progetto molti colossi del

settore guali la Sony e la Matsushita

cosi come la AT&T che investirono
notevoli somme nell'impresa. Sono ormai passati ben 3 anni
dall’annuncio ed ora finalmente la macchina é arrivata, e proprio in
un momento in cui il mercato si sta interessando alle possibilita
offerte dalle nuove tecnologie e in particolar modo delle capacita
multimediali del CD. Con concorrenti
come il CD-i della Philips ed il CD-32
della Commodore sara interessante
vedere se effettivamente i calcoli
fatti da Hawkins saranno sufficienti
per spuntarla in questo scontro tra
giganti.

TWISTED. IL GIOCO TELEVISIVO DEL
FUTURO! DOVRETE RIUSCIRE A
SALVARE UN CONCORRENTE DN

QUIZ DEL 21TH SECOLO DAL MIKE
BONGIORNO DI TURNO. UN GAME
ADATTO A TUTTA LA FAMIGLIA S0-
PRATTUTTO PER IL GRAN NUMERO
N PULZLE E DI DOMANDE.
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CRASH ‘N' BURN. UN ACTION GAME ISPI-
RATO AL MONDO POST ATOMICO DI MAD
MAX. AZIONE, VELOCITA VIOLENZA! NON
VEDIAMO L'ORA DI METTERCI SOPRA LE
MANI!

SHOCK WAVE. UN GIOCO CHE PROMETTE
DI SPREMERE AL MASSIMO L'"HARDWARE
DELLA 3D0. FONDALI DIGITALIZZATI ED
OGGETTI REALIZZATI CON LE PIU AVAN-
ZATE TECNICHE DI PROGRAMMAZIONE
PROMETTONO DI FAR DIVENTARE QUE-
5TO GAME UNO DEI PIU "CALDI" DI TUTTA
LA STORIA DEI VIDEOGAME.
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W Tratto dal recente successo
g - : . .
! : ? cinematografico della Columbia
i ....,,,,.uﬂ'f “Pictures, & il miglior gioco d'azione
e d'avventura mai realizzato.

Sony Imagesoft and Imagesolt are rademarks of Sony Electronic Publishing Company. L1502 Sany
Elrcironic Publishing Company. Last Acticn Hero™ and Columbén Pictures Industries inc. £1933 Columbia
Pegtures Indusirigs Ine, Al dghls cosarved. Maoga Drive ' is & rogistored trademaik of Sefga Entorprises Lid,



PREVIEN NAW
=" THE FUTURE-NOW?

ATARI: 200 STERLINE
PER SOGNARE IL FUTURO!

Il Jaguar, la console 64 bit dell’Atari, é tecnicamente parlando Ia
piu evoluta che sia mai stata creata. Piu che di una evoluzione si
tratta di una vera e propria rivoluzione, visto che la macchina sem-
bra avere le caratteristiche per mettere K.0. la maggior parte dei
coin-op! Il Jaguar sara in grado di utilizzare cartucce da ben 400
Megabits, ma la cosa piu importante é che si dimostra ben 849 vol-
te piu veloce nel creare animazioni di un SNes o di un Mega Drive!

Ci siamo, finalmente. L'Atari ha svelato i risultati dei suoi 3 anni
di lavori segreti, aprendo cosi strada ai game di una nuova gene-
razione. Le cose sono chiare: non ci sara un'altro sistema basato
su card che sara in grado di rivaleggiare con la Jaguar per alme-
no un paio d'anni. La macchina € semplicemente unical

A questo punto un paragone con la 3D0 appare inevitabile, ma
francamente questi 2 sistemi sono profondamente diversi: la
macchina dell’Atari si basa su card, mentre la 3D0 & stata co-
struita in modo da trarre beneficio dai vantaggi del CD. Quaiche
anno fa nelle varie industrie si pensava che il CD sarebbe stato il
formato del futuro. Tuttavia pero il problema del transfer rate non
é ancora stato efficacemente superato. La verita & che per utiliz-
zare | 700 Megabytes di un CD game ci vorrebbero anni di svilup-
po e questo porterebbe a spese e costi assurdi. E' per questo
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CRESCENT GALAXY. IL PRIMO SHOOT'EM UP A SCROLLING ORIZZONTALE PER IL
JAGUAR S| PREANNUNCIA ESSERE UNO SBALLO. GRAFICAMENTE IL GAME FA UN
USO SMODATO DEI 16.7 MILIONI DI COLORI DELLA PALETTE DELLA MACCHINA.
TUTTO GLI OGGETTI SONO REALIZZATI IN RAY-TRACE CON DEIl BE| RIFLESSI| ED
UN OTTIMO USO DELLE SORGENTI DI LUCE. SPERIAMO CHE NON S| RIVELI
ESSERE SOLAMENTE IL S0OLITO SPARACCHIND CONVENZIONALE CON GHRAFICA
IPER-POMFATA.

motivo che i programmi per PC-CD e Mega CD non hanno mai fat-
to veramente uso delle possibilita offerte da questo formato, limi-
tandosi ad utilizzarlo per qualche dolce musichetta. L'Atari sem-
bra aver creato un compromesso ideale: una console in grado di
leggere cartridges ed una porta d'espansione per un futuro letto-
re CD. La caratteristica di queste card pero & che sono in grado
di immagazzinare una gran quantita di dati, ma ad un basso prez-
zo e questo grazie ad apposite tecniche di compressione dei dati.
Questo formato infatti é, almeno attualmete, |'unico modo effica-
ce per incrementare le capacita grafiche e sonore delle console
nei giochi e quindi sono l'unica soluzione per renderli anche mi-
gliori. Chris Gibb, lo sviluppatore del game Cybermorph per
Jaguar, ha detto:" Grazie alla compressione | game per questa
macchina potranno diventare veramente grandi”. Il CD & buono,
ma a quanto pare non & ancora giunto il suo momento.

LA JAGUAR 64 BIT FA SEMBRARE | 32 BIT GIA PASSATI DI MODA!
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Sul fronte audio il Jaguar & dotato di 12 canali stereo a 16-bit. Grazie alla sua potenza di elaborazione la macchina &
in grado di lavorare come una complessa piattaforma multimediale ed alle varie porte possono esser collegate

intarfacce analogico/digitali come tastiere, mouse e pistole. C'é anche una porta d'espansione a 32-bit in modo che

qualunque periferica collegata possa viaggiare al massimo delle sue capacita. Fﬂllﬂﬂﬁhﬂmlmm“mmlntulmmu
lettore CD, il che dovrebbe incrementare ulteriormente le gia mostruose caratteristiche della macchina. Naturalmente tale lettore sara in
grado di riprodurre anche | normali compact audio, wmmwﬂmnamm-lmﬂahmmm
poter collegare al Jaguar un elmetto virtuale, mquﬂﬂwmmlﬂhm 4

IL SEGRETO DEL MIO SUCCESSO

L'Atari ha dichiarato di puntare molto sul Jaguar ed il loro marke-
tig manager nel Regno Unito, Darryl Still ha detto che la compa- &

gnia ha preparato
un'ottima campa-
gna pubblicitaria e
che nulla é stato la-
sciato al caso.
Peccato perd che
queste parole le ab-
biamo gia sentite
molte altre volte. |l
Linx e stato la pro-
va che non é detto
che, anche avendo

AN r n

a disposizione la
tecnologia miglio-
una macchina
abbia successo sul
mercato. Questa
volta pero [I'Atari
sembra aver impa-
rato la lezione. |l
prezzo di 200£ é in-
fatti cruciale.

FISH AND CHIPS
La macchina pren-
de il nome dal pro-
cessore che ha al

-
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A tutti gli amici che ci seguono su CVG, Lindasoft augura
Buon Natale e Buone Feste a Tutti

E per Festeggiare insieme abbiamo deciso di offrirvi tutte le nostre creazioni a un prezzo da Regalo!
Lindasoft — Telefonateci allo 039 —83 50 52 oppure 039 —32 0059 — Fax 202 25 75
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Uno qualsiasi di questi
Videogiochi per AMIGA
soltanto £. 19.000

[JCONQUISTA LA

CORONA: (Vidcogioco)

Stupenda versione del Boand Game, con
battaglic animate e sfide fino a 4 Giocaton!

[| WIND CHALLENGERS: Probabilmente
il mighiore simulatore di gare veliche su
Amiga.

|| HOLO—-SQUASH: Lo Squash del futuro,
con uso a tutto campo di vera prospettiva
D!

[] TIME HORN: Un RPG grandioso per gli
amanti di Tolkicn!

[l HOLO=RACE: Dedicato a coloro che
vogliono sapere come sara il flipper del
futuro,

MERCATINO
Ogni prodotio £. 20.000 o in regalo con due giochi!
|1 Conquista la Corona —Board Game
[] Demo—tape Silicon Graphics ¢ Virtual Reality

[1 Kit automatico di calcolo Tema Astrale

[1 TotoMago(Disco)per fare 13 con la Magia

Comprane 2 e scegli un
prodotto del Mercatino in
omaggio!

[l PRO X : Immaginatevi delle creature
robottizzatc ¢ super armate alle quali dovrete
prestare la vostra intelligenza in un mondo
alicno e sotterranco.

[1 CAMPO DI FUOCO: Simulazionc completa
di tiro con la pistola al poligono.

[l HOCKEY PISTA: Gioco dell’Hockey a
rotelle con campionato e coppe europee!

[ SPACE SHUTTE:In orbita con lo Shuttle
[1 JEWELS: Stile Columns

[l KUNG FU : Botic incredibili

[l FROGGER : Revival di un classico

[ HYPNOTIC LAND:Stile Klax
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suo interno, grazie
al quale il sistema
sembrerebbe es-
sere capace di ge-
stire la bellezza di
55 MIPS (Milioni
di istruzioni al se-
condo). Questo
sarebbe gia di per
se una cosa in-
credibile, ma il
Jaguar é dotato
anche di un chip

OK ANCHE SE NON HA UN GRAN LOOK DOVETE AMMETTERE CHE IL PAD DEL
JAGUAR (BEN 17 TASTI) E' PIUTTOSTO INTERESSANTE. SPERIAMO CHE IL
SOFTWARE LO SUPPORTI A DOVERE.

CHEQUERED FLAG 2. NON MOLTO DIVERSO DA VIRTUA RACING EH? E
FIGURATEVI CHE SEMBRA ANCHE ALTRETTANTO GIOCABILE! POTRETE
GUARDARE LA MACCHINA DA OGNI ANCGOLAZIONE, UN PO' COME SUCCEDEVA
AL BAR, E LE ANIMAZIONI RAMARRANNO SEMPRE FLUIDE. CRASH 'N' BURN
DEVE COMINCIARE A PREOCCUPARSI.
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custom che si occupa, in tempo reale, della grafica 3D in ray-tra-
cing. Con una tecnologia del genere non esistono praticamente li-
mitazioni e cio significa che si potranno muovere oggetti di qua-
lunque dimensioni ed in qualunque numero senza incappare in ral-
lentamenti o sfarfallii di alcun genere! Graficamente il Jaguar & in
grado di impiegare le piu avanzate tecniche di texture mapping, at-
traverso le guali delle immagini possono esser "arrotolate” intorno
ai poligoni per renderli un po’ piu reali. In pia I'hardware ha anche
la possibilita di alcuni "effetti speciali” che includono rotazioni, di-
storsioni, morphing e la creazione di fonti luminose, e tutto questo
attraverso una uscita ad alta definizione con una risoluzione su
schermo di 720x576 con una palette di 16 milioni di coloril
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i STARDUST

| Bloodhouse, il gruppo finnico pmgrammatura di Stardust, ha
affermato che il loro ultimo prodotto e il primo gioco per Amiga
ad utilizzare pienamente le tecniche di ray tracing, per questa
volta & meglio credergli poiché la grafica sembra veramente

impressionante. Stardust &
fondamentalmente una nuova versione
di Asteroids: infatti, il vostro compito &
quello di ripulire 5 mondi, ognuno diviso
in 6 zone che possono essere affrontate
in qualsiasi ordine, da meteore e
astronavi nemiche. La forza degli

asteroidi, e
quindi il numero
di colpi
necessari per
distruggerli
dipende dal loro
colore: i piu
resistenti sono
color oro,
seguiti dai viola,
i blu e infine
guelli grigi;
Ny ) L inoltre, ogni
i 0, 1y £'» /2. volta che ne

: ' colpite uno,
guesto si divide
in varie parti che devono essere a loro volta eliminate.
Per fortuna, nei vari livelli del gioco possono essere raccolte una
serie di power up come cannoni, missili, energia o vite extra ma
bisogna dire che, per rendere I'azione pii complessa e frenetica, ogni
fase si svolge in un tempo limitato e che, una volta scaduto guesto,
appariranno una quantita impressionante di astronavine quasi
impossibili da distruggere.
La nostra nave puo essere perd colpita un paio di volte perché &
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protetta da uno scudo e, I'entita del danno &
direttamente proporzionale alla velocita di collisione
con la meteora o con gli alieni. Una volta completate
tutte le zone bisogna raggiungere il successivo mondo

attraverso il tunnel iperspaziale (fase in 3D). Questa & una delle
sezioni graficamente piu spettacolari del gioco in cui bisogna guidare
I'astronave attraverso Il tunnel evitando mine e distruggendo gli
astroidi che vi arrivano contro. E difficile descriverlo ma credeteci:
non si & mai visto un effetto pilt impressionante sull'Amiga!

C'é anche una missione speciale che consiste semplicemente nel
raccogliere il maggior numero di vite extra prima che finisca il
carburante. Infine I'azione & accompagnata da una musica techno
che, grazie a delle particolari tecniche di programmazione, viene
generato come se I'Amiga fosse dotato di 6 canali stereo anziché 4.
Per questi motivi Stardust & certamente uno dei giochi piu attesi del -
momento, quindi preparatevi per una futura recensione.




Per tutti coloro che sognano un futuro da disegnatori I'Empire, in
collaborazione con Hanna e Barbera, sta per far approdare sugli
schermi di PC e Amiga un nuovo prodotto che permettera di creare |
cartoon dei vostri sogni. |l programma in sostanza & un software
grafico con la capacita di creare animazioni attraverso un sistema
ad icone tanto potente quanto semplice, che permette di disegnare
i vari frame dell'animazione che dovranno esser poi collocati sullo
schermo in posizioni successive. A quanto dice I'Empire, grazie a
questo nuovo sistema denominato lcon Animation System (IAS per
gli amici) chiunque sara in grado di creare sequenze, anche
complesse, senza dover perdere peso e liquidi in quantita
industriale! Inoltre il programma consentira di importare animazioni
e fondali utilizzando un camcordero, una videocamera e un
digitalizzatore. |l software comprende inoltre tutta una serie di
sequenze animate, naturalmente targate Hanna e Barbera, per cui i
vostri schermi saranno letteralmente invasi da Fred, Wilma, Scooby
Doo e compagnia bella. Attualmente non ci sono ancora dati precisi
su quanti colori si potranno utilizzare contemporaneamente su
quanto potranno durare le animazioni o se sara possibile inserire
effetti sonori; non ci resta che attendere fiduciosi ulteriori
infomazioni. labadabaduuu...

CERTO CHE IL NOSTRO
FRED HA PROPRIO LA
TESTA DURA!

VERSIONE: USCITA:
PC-AMIGA DICEMBRE

Ne abbiamo parlato il mese scorso ed oggi ve ne mostriamo alcune
immagini; stiamo naturalmente parlando di Campign 2, I'ennesimo
war simulator targato EMPIRE che ancora una volta sembra esser
veramente stramassiccio. Rispetto alla suo predecessore
(Campaign! E chi se no?), che prendeva in considerazione il periodo
della seconda guerra mondiale, Campaign 2 vanta caratteristiche
veramente degne di nota: ora infatti il sistema comprende tutti i
mezzi pesanti del dopoguerra con oltre 100 nuove forme di veicoli
che vanno dall'Abrams al T72s. Le mappe di gioco coprono la

maggior parte dei conflitti avvenuti da qui a 50 anni, ma la cosa
che dovrebbe rendere questo gioco unico é dato dal suo sistema
strategico, che a detta dei programmatori dovrebbe consentire al
giocatore di poter controllare comodamente una intera armata, cosi
come un singolo mezzo (in questo caso con una visuale in 3D), pur
rimanendo sempre informati sul costanteandamento della guerra.
Con queste
premesse non

EMPIRE vediamo I'ora

di poterci
mettere sopra

VERSIONE: USCITA: le mani...
PC-AMIGA DICEMBRE




Impressionante! Ecco il termine giusto per descrivere I'ultima fatica
Psygnosis che dovrebbe approdare sugli schermi di tutte le
macchine CD-
Addepted nel
giro di breve
tempo e che
vi vedra

impegnati in
una battaglia

La §5I torna sugli schermi di tutti i computer con questa nuova
versione aggiornata di quello pseudo chess simulator comparso anni
fa sul C-64 e che rispondeva al nome di Archon. Per tutti i profani
sappiate che si tratta di un gioco di scacchi un po' fuori dal comune
visto che le pedine si comportano in un
modo leggermente anomalo quando si
tratta di mangiare un altro pezzo.
Infatti, in questo caso la scacchiera si
trasforma in un campo di battaglia dove
| 2 "contendenti” (ognuno con le

quartiere in 6 aree di un corpo umano. Abbiamo potuto dare una
occhiata alle caratteristiche del game e ad alcune sequenze guasi
definitive e dobbiamo dirvi che il gioco sembra esser veramente
stupefacente. In particolare ci ha colpito la versione per CD32, con
oltre 500 Mb di dati per grafica esonoro, sequenze di intro create
attraverso piattaforme Silicon Graphics, un multi frame rate che
arriva fino a 60 fotogrammi al secondo, per non parlare poi dei
32768 colori su schermo. Insomma ragazzi proprio un CD con i
fiocchi e i contro fiocchi. Speriamo solo che sia altrettanto
giocabile!

proprie armi e caratteristiche) cercheranno di eliminarsi a vicenda.
Per vincere si hanno 2 possibilita: o si stermina il proprio avversario
oppure si conguistano i 5 punti di forza presenti sulla scacchiera.
Considerando poi che la grafica VGA sembra buona, che le razze
delle pedine (Unicorni,Arpie, Dragoni, Golem ecc.ecc.) sono molto

numerose e che il programma dovrebbe
supportare praticamente tutte le schede
sonore pil diffuse credo proprio che una
bella recensione ci starebbe davvero bene.



Tutti sanno che i migliori simulatori di volo sono disponibili per PC,
~ma cosa fare se si desidera solo abbattere un po di aerei senza

-doversi preoccupare dei flap, di caricare armi, benzina e di un

centinaio di altre cose? Semplice, bisogna attendere Evasive
_Action, I'ultimo prodotto della Mindscape. In questo nuovo gioco il

giocatore puo
scegliere tra
4 diverse
epoche
storiche
(prima o
seconda
guerra

mﬂnscnn |
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Dopo Bugs Bunny, Tazmania, Road Runner e Speedy Gonzales é ora
Daffy Duck a diventare protagonista di un videogioco che trae
ispirazione dalla mitica serie Duck Dodgers nel ventiquattresimo
secolo e mezzo, e vede il nostro eroe combattere contro Marvin il
marziano, che come ogni alieno che si
rispetti, ha deciso di conquistare tutta
la galassia. Durante la sua missione, 5
livelli divisi in oltre 20 fasi, Duck pud
raccogliere una serie di oggetti quali
gemme e monete che aggiungono punti,

VERSIONE:
SUPER NES

R
mondiale, presente o futuro) ognuna diversa dalle altre per scenario
e per tipi di aerei che, anche se si tratta di una simulazione
principalmente arcade rispondono ai vari comandi in maniera
abbastanza realistica. E' inoltre presente per la prima volta in un
simulatore di volo un'opzione per due giocatori in split-screen (cioé
con lo schermo diviso in due), oltre alla classica possibilita di
linkare due PC via modem o via cavo. Abbiamo potuto vedere una
versione di Evasive Action pronta al 70% e sembrava ben realizzato
con una grafica ottimamente definita e particolarmente fluida
(questo su un 486, quindi attenzione) ed un sonoro adeguato, ma
bisogna dire che il gioco da il massimo di sé nella gia citata opzione
a due giocatori; infatti se da soli alla lunga puo risultare noioso

combattere, contro un'amico, magari seduto accanto é veramente
troppo bello. Aspettatevi presto una recensione completa.

succo d'arancia, principale fonte d'energia del nostro papero, sacchi
d'oro che permettono di comprare vari oggetti, carburante per il
rocketbelt e vari tipi di armi che vanno dalle bombe alle pistole
congelanti per non parlare poi del raggio antimateria. Sono inoltre
presenti in alcuni livelli delle stanze bonus che contengono una serie
di gadget utilissimi per le fasi successive e per battere Marvin, dato
che al termine di ogni livello Daffy lo deve affrontare insieme a tutti
i suoi macchinari ultra-tecnologici. Una particolarita & senza dubbio
la presenza di una strana "super mossa': infatti, se il papero
raggiunge un fungo atomico e salta al suo interno impazzira
momentaneamente distruggendo tutti i nemici che si trovano sullo
schermo (simile all'effetto del peperoncino in Donald Duck per
Megadrive). Per concludere se le animazioni e la giocabilita sono
all'altezza della grafica il gioco potrebbe rivelarsi veramente bello;
aspettate comunque una nostra recensione per il verdetto definitivo.

USCITA:
IMMINENTE




mol.m

Ay r w e la premiazione degli atleti al termine
' ! -t" di ogni competizione. Se non volete
,c‘ ' iniziare subito con tutti gli eventi potete

)

:." .'1.1 -' '!l_ i_' 1'}'.
:1'\' ‘./‘f:‘}-? h .‘ ”?'ffl*

w {\ R AR

provare con le mini olimpiadi che
omettono le due cerimonie ed hanno un
numero minore di prove; & inoltre

disponibile la possibilita di allenarsi per
migliorare le proprie prestazioni. Winter
Olympics pud essere giocato in otto
diversi linguaggi, sono stati inseriti i
nomi tipici di ogni paese ed inoltre
scegliere la nazionalita del vostro
G L ... atleta tra le 16 disponibili (tra cui
GOLD ~ Svizzera, Francia, Norvegia, Svezia ed
: - halia) che sono poi quelle degli stati
_ | pastocipanti. Hon of testa che
VERSIONE: USCITA: ~ attendere che questo gioco
MEGADRIVE IMMINENTE dovrebbe essere sugli scaffali dei
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Non potete andare a vedere le olimpiadi invernali
dal vivo? Non preoccupatevi, lasciate che loro i
vengano sul vostro Megadrive con il videogioco ;A
ufficiale di Lillehammer 1994;durante i dodici mesi
di programmazione la US GOLD ha portato avanti
negoziati con gli organizzatori ed & infine riuscita gl
ad ottenere la licenza dei giochi norvegesi che !
inizieranno il 12 febbraio e dureranno 16 giomi. In
questa nuova simulazione sportiva sono presenti
la bellezza di 10 eventi tutti altamente
spettacolari (super G, slalom gigante, slalom, sci
acrobatico, salto dal trampolino, bob auno o a
due, biathlon e pattinaggio) che possono essere
giocati da uno a quattro persone; grande
importanza é stata data alla realizzazione tecnica
con ottime animazioni nei salti, nei vari movimenti
degli atleti e nelle cadute e, per aumentare il
realismo, & addirittura possibile vedere la
direzione del vento basandosi sulle fronde degli
alberil In pieno stile olimpico nel gioco sono
presenti la classica cerimonia d'apertura,
veramente ben realizzata, la cerimonia di chiusura
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Lawnmower Man sara presto disponibile su CD! Anche se non
ancora completo (i programmatori devono ancora unire le varie fasi
del gioco) abbiamo potuto dare un'occhiata al gioco che sembra
veramente spettacolare. La trama é simile a quella delle versioni per
console e portatili con Jobe, diventato Cyberjobe e rinchiuso nel
mondo virtuale dal dottor Angelo intenzionato a governare la terra
come una divinita. Voi controllate il dottor Angelo e, una volta
entrati nel VR computer (che genera i mondi virtuali) dovrete
sconfiggere Cyberjobe attraversando una serie di livelli, risolvendo
problemi e combattendo nemici virtuali. Prima di tutto bisogna pero
salvare il piccolo Peter e sua madre Carla. Inoltre Jobe ha generato
un numero di persone dalla sua memoria che sono sparse lungo il
gioco e sono pronte ad attaccarvi; dovrete quindi essere attenti
nella vostra ricerca delle due sfere dove Peter e Carla sono
rinchiusi. Guardando le foto sparse nella pagina potreste rimanere

VERSIONE:
PC CD-ROM

USCITA:
IMMINENTE

abbastanza impressionati dalla grafica di Lawnmower Man su CD
ma dovreste vederle in movimento! Il protagonista e infatti
incredibile quando si muove nelle varie fasi di gioco. Anche il
sonoro, scritto da Steve Hillage del System 7 & impressinante e
ottimamente realizzato. Per concludere un vero capolavoro audio-
visivo; per quanto riguarda la giocabilita preferiremmo evitare giudizi
fino alla recensione poiché | programmatori stavano ancora dando
gli ultimi ritocchi.




e -

Snapperazzi € un'asso della fotografia ed & anche dall'etichetta
"THE SUN" (che tra le altre cose & il giornale scandalistico pin
diffuso d'Inghilterra). Snazzi, come é universalmente conosciuto tra
gli amici deve riuscire a trovare i rullini per fotografare le celebrita e
guadagnare cosi moltissimi soldi; otterra anche soldi extra trovando
tesori e gioielli che sono sparsi lungo i vari livelli del gioco . Questo

classico platform-game si svolge lungo
7 livelli ognuno dei quali é diviso in tre
differenti sezioni; la prima si svolge
sulla terra dove il nostro fotografo deve
riuscire ad immortalare tre personaggi
famosi, nella seconda con

VERSIONE:
AMIGA/PC

Tube Warriors é il classico picchiaduro: il gioco si snoda
nella metropolitana di Tokio, in un’atmosfera tra il
“Subway” e | “Guerrieri della notte” dove il protagonista,
un giovane teppista appena uscito dal riformatorio, deve
combattere contro gli altri teppisti che infestano le stazioni
dell’'underground e riconquistare quella posizione di leader-
ship perduta precedentemente. Da
questo mese Tube Warriors & disponi-
bile in versione Amiga 1200, anche se
sono gia in fase avanzata da parte
della societa genovese Euclidea le
conversioni per Amiga 500, CD32 e
PC. Tra le caratteristiche tecniche di
questo gioco segnaliamo lo scrolling paralittico del pavi-
mento (alla coin op per intenderci), 256 colori sullo scher-
mo e sprite de 128 x 128 pixel; giocabile su due piani di
profondita, con sprite pid grandi e piu piccoli a seconda
della distanza, viene sfruttata egregiamente la possibilita
dell’Amiga 1200 di avere sprite in alta risoluzione. L'audio
risulta particolarmente pulito grazie a un sistema di campio-
namento professionale, mentre lo sfruttamento dinamico del-
le piste musicali consente di eseguire contemporaneamente
la colonna sonora e gli effetti acustici. Infine si pud sce-

gliere fra otto diversi
THE SUN

personaggi che rap-
presentano ciascuno
un particolare aspetto
del moderno
Giappone: sumotore,
karateca, punk, ecce-
tera....!

VERSIONE:
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THE SUN
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ambientazione sotterranea Snazzi é alla ricerca dei pezzi di
un'astronave e, una volta raccolti, puo tornare in superficie saltare
nell'astronave e partire per cercare altre foto di celebrita. L'unica
caratteristica particolare di questo prodotto é la presenza di sedici
sottolivelli che vengono selezionati a random. Questi sono
fondamentalmente esercizi di memoria o prove di riflessi come il tiro
al bersaglio (dove dovrete sparare tanto per cambiare a personaggi
famosi) o come una versione di memory dove dovrete accoppiare
le....celebrita (si,sempre loro). Ogni prova
dura circa un minuto e la loro funzione é
guella di far guadagnare piu soldi possibile
prima che il tempo finisca. Il gioco & quasi
completo e dovrebbe essere sugli scaffali
dei negozi tra poco, quindi preparatevi ad
una futura recensione.

Late Night Sexy TV Show e
una via di mezzo tra un gioco
di tipo “Trivial Pursuit” e un
test sulla personalita. La
vicenda si svolge durante un
immaginario show televisivo,
di quelli vietati ai minori che
vanno in onda la tarda notte,
durante il quale quattro
giocatori mettono in piazza
senza esclusione di colpi le proprie aspirazioni e tendenze in fatto di
sesso, voglia di successo e spregiudicatezza allo scopo di
raggiungere |I'apice del piacere. |l gioco e condotto da una
affascinante presentatrice di nome Vera Cyntex, autentica star della
trasmissione che viene assistita da Big Dull che accompagnera i vari
eventi dello show con commenti musicali e sonori ottenuti tramite
uno strano organo elettronico. Naturalmente, nella piu fedele
tradizione delle televisioni commerciali che trasmettono questo tipo
di programmi non mancheranno neppure gli spazi pubblicitari ed | vari
spot in tema con il gioco.

Avanti ragazzi, cosa fate ancora qui a leggere; lo “spettacolo” sta
per cominciare! A dicembre intanto esce la versione per PC, mentre
siamo in attesa della conversione per Amiga. Una sola nota di

carattere tecnico:
THE SUN
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liberate spazio dal
vostro hard disk prima
di giocare perché lo
“show” birichino occupa
piu di 13 Mbyte, che
non sono pochi...

VERSIONE:
AMIGA/PC

USCITA:
IMMINENTE
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MINDSCAPE

VERSIONE: USCITA:
SNES IMMINENTE

Dopo le sue apparizioni sul portatile pia
venduto del mondo (il Gameboy, per chi non lo
avesse capito) e sull'Amiga, ecco che Alfred
the Chicken, nuovo eroe videoludico creato
dalla Mindscape, fa la sua apparizione anche
sul Super Nintendo. Per chi non conoscesse la
trama di questo gioco (peraltro abbastanza
classica) eccone un rapido riassunto: Alfred
deve salvare Billy I'Uovo e tutti i suoi amici,
che sono stati catturati dal malvagio Meka, per
evitare loro una spiacevole fine: essere usati
per una frittata gigante! In questo compito il
pollastro & alutato da tutta una serie di armi,
tra cui le classiche (almeno per un pollo)
beccate, che sono in grado di distruggere

.4 | e
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praticamente ogni tipo di nemico; inoltre,
anche se il nostro pollastro non é in grado di
correre puo volare e questo fatto velocizza
molto I'azione. La versione Snes sembra
essere molto pia giocabile dell'originale su
Amiga ed anche la grafica e il sonoro sono
migliori, con livelli pit vari e meglio definiti ed
una musichetta abeguata al gioco. Quello che
abbiamo potuto vedere di Alfred Chicken ci é
sembrato abbastanza ben realizzato anche se,
come sempre, vi rimandiamo ad uno dei
prossimi numeri per il verdetto definitivo.
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Che disgrazial Che disgrazial Tutti i mostri Impraaa potra naturalmente avvalersi
rinchiusi nella cantina della scuolaper . ~ dell'aiuto della sua fida bacchetta magica,
~ glovani apprendisti stregoni sono fuggito '\g #“‘r.un la quale pud stordire i nemici che poi &l
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- su tutto il pianeta. Il nostro eroe deve non saranno gli unici ostacoli
~ riuscire a catturare tutti gli schifidi mql 1'=3 E nostro Haw!etthoqntra ngoiflsuo
prima di essere scoperto dal Mago Su mwn'ao fare i conti cor
pena una bella sospensione con tutta urlatrahnanhu ‘ed ostacoli pilo
punizione dei suoi genitori. In questa
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Oltre ai vari mostri Hawlett dovra fare anche
molta attenzione alle varie "situazioni
ambientali” che caratterizzano ogni stage. Si
potranno infatti incontrare utilissime molle,
pistoni o nastri trasportatori, ma anche
piattaforme dissolventi, che spariscono una volta
attraversate, o dei blocchi di ghiaccio che vi
faranno slittare o, peggio ancora, letali pozze di
* veleno e una miriade di aculei che farebbero
I'invidia di qualunque fachiro. Certo che quando
si nasce con la camicia...
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Un buon goco che placer
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L'avventura del nostro piccolo maghetto si snoda
attrayerso 4 diversi mondi (Terra delle Sabbie,
Mondo d'Acqua, La Regione della Plastica e la
Zona del Futuro), ognuno dei quali & diviso a sua
volta, in 8 stage, i quali dovranno esser affrontati
3 imn 2 scaglioni. Nel primo dovrete completare gli

schermi dall'uno al quarto (potrete farlo nell'ordine
che preferite!) per poi accedere ai secondi 4.
Avrete inoltre un tempo limite per completare ogni
quadro, una volta scaduto il quale tutti i mostri
. catturati riappariranno, costringendovi cosi ad un
bel po' di lavoro extra. Oh, che mestiere fare il
mago!
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Buoni sprite e fondali
discret!

Scrolling non sempre
impeccabile e VGA
poco sfruttata

R Vi)

Discrete musichette e
buoni effetti,
naturalmentea patto
che possediate una

scheda sonora
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Abbastanza divertente

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Se vi place il genere vi
impegnera
abbastanza...
Comunqgue prima o pol
vi stanchera

Un discreto platform per PC.

i dacitie Jat. ool Niente di meno, niente di plii
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GLOBALE LONGEVITA'

Y  AZIONE: AL L
| STRATEGIA: °
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Distruggendo i blocchi con il punto esclamati- '
vo che incontrerete durante la vostra scarpina- o risulta abb
ta verranno rivelati vari tipi di bonus. Questi van- anche se :
no da semplici punti extra a potenziatori per la J
bacchetta del nostro Hawlett inoltre, nella pid
classica tradizione platform, lungo i vari livelli
potrete imbattervi in tutta una serie di stanze ;
segrete contenenti un sacco di utili gadget, che |
potranno esser raggiunte solamente racco- | |
gliendo il libro magico. Per concludere non po-

teva certo mancare un super bonus, |'arcobale-

no stregato, che se raccolto vi porterd diretta-
mente al livello successivo.

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

™ ABE FAM T ] I DAER
MINIMA: 226 con tme ol ram
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REVIEW
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o, maas Iral
- 8| -* : .*i - 0 nemmeno una puntata si
attava ' dl percar Gettiger (si scrivera cosi?) con i
II‘H nemici pl‘ﬂﬂ di congegni di un qualsiasi episodio del
ciarazzi...) e il class CO ragazz
buono che, a bordo del prﬁprEu mezzo Invincibile, viaggia g
mondo gareggiando qua e la e sconfiggendo i cattivoni di tun
beotata al cubo, come il 50% del cartoni animati nipponici col =
qualche annetto sulle spalle. ey

GO JOHNNY GO!?

Una delle peculiarita di Speed Racer é senza dubbio il modo a due giocatori
contemporaneamente (anche via modem): blastarsi a vicenda & molto pii divertente
che lottare contro avversari computerizzati e, anche se ci sono un tot di rallentamenti
quando l'azione é particolarmente confusa su entrambe le aree di gioco (ah, a proposito
si gioca con il classico split screen), il tutto scorre via fluido e veloce.

Altra opzione utilissima e quella che permette di ridefinire i tasti: infatti, per utilizzare |
numerosissimi a vostra disposizone dovrete premere una pletora di tasti e con la
tastiera predefinita & facilissimo incasinarsi. Ci si incasina lo stesso anche dopo, ma
almeno non potrete dare la colpa a quelli della Accolade...

et
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In Speed Racer ci sono 6 tracciati (che dovrebbero corrispondere ad altrettanti episodi del
cartone animato, | suppose) ed ognuno di questi e diviso in altre 7 sezioni. Il bello & che
potete affrontarli nell'ordine che volete: I'importante & che terminiate la gara sul podio (leggi
prime tre posizioni) per poter avanzare di livello. Ma ecco le piste su cui dovrete sfrecciare:

The Desperate Desert - praticamente una versione Super Deformed della Parigi-Dakar con
sabbia che svolazza a destra e manca, dune e gli immancabili cammelli.

The Snake Track - una figata. In pratica una corsa su una qualsiasi strada costiera: tonnellate
di curve cieche e il classico burrone a farvi compagnia a 2 centimetri dal bordo del'asfalto.

&l \J_I_li ﬁ?

B Questa Introduzione ¢
venuta la brillante idea di acqulﬂam i diritti di Speed Racer (questo
il titolo della serie negli States) e di farne un videogioco. Originale,
no? E ancora piu originale é il fatto che potete scegliere se guidare
il Mach 5 e tentare di fare la pelle al malefico Racer X (ohooo, che

.-) 0 viceversa dare sfogo al vostro lato pid cattivo e
_-~‘- della Shooting Star, |'auto dei cattivi. E non é tutto:
are il livello del dettagli potete anche bearvi di un k
» di un’azione particolarmente esaltante! Non ho

aulamantu che alla Accolade é

Mamma mia, e questa che roba é? Di

giochi assurdi ne ho visti tanti, ma
questo é davvero uno dei pii dementi
in assoluto. Confesso di non aver mai

. visto in vita mia il cartone naimato
. Go Go Mach 5, ma se ha qualcosa in

Race to Glory - a manetta. Un tracciato per le alte velocita con solo qualche collinetta qua e :

la e un paio di curve improvvise tanto per movimentare I'azione.

Pops® Test Track - disponibile solo nel modo a un giocatore, & utilissima per testare il proprio
veicolo perché presenta situazioni diversissime: grandi rettilinei, serie di curve, salti,
controsalti...

Valley of Destruction - alberi, alberi, alberi. Questo posto & una giungla e non sara facile
arrivare alla fine, ma con un po' di pratica dovreste farcela.

Metropolitan Speedway - praticamente la Tangenziale Est di Milano alle due del pomeriggio:
traffico discreto e pazzi che sfrecciano a 200 all'ora a destra e sinistra.

Danger Pass - il nome € gia tutto un programma. Ghiaccio, vento, ostacoli in mezzo alla
strada, terreno sconnesso. In pratica una versione soft del Rally di Corsica.

comune con il videogioco non me ne
pento proprio, anzi... L'idea non é
bruttissima, ma la realizzazione ha
davvero qualche pecca di troppo.
Tanto per cominciare |'azione é
troppo confusionaria: le auto sono
troppo grandi rispetto alla strada e
non danno la benché minima
sensazione di 3D (sembrano quasi
dei cartoni schiaffati a bella posta in
mezzo al tracciato) e se aggiungete
bombe, olio, fumo, salti, alberi e

- amenita varie potete ben capire che

razza di casino vi si presenta mentre
sfrecciate a 300 all'ora sul vostro
bolide (beh, sempre . che si possa
chiamare bolide un mezzo del

 genere: per forza che i giapponesi
~ tirano fuori dei mazzi del genere nella
. realta, se si ispirano ai cartoni

animati...). Per il resto non & un
brutto gioco e ci seno un sacco di
titoli peggiori in giro. Non che sia un

. motivo sufficiente per acquistare

Speed Racer, ma ci tenevo a farvelo
I. ﬂﬁmﬂ'f

SIMON CROSIGNANI




UE’, CI HO MESSO SOTTO IL 90
MA SE MIi BECCA LA PULA... - ACCOLADE

Nel garage di Pops potrete dotare la vostra auto di una serie di dispositivi degni -~
dell'ispettore Gadget o della pii squallida puntata dell’A-Team. Questi variano perd J SVILUPPATORI: INT
aseconda del bolide che state guidando: nel caso siate in possesso del Mach 5 potrete

acquistare...

ERNI

- | SIMULAZIONE
' Auto Jacks (2 tipi) - un mollone che vi permette di spiccare dei salti poderosi e di |

rimbalzare su colline, paraboliche e roba simile. Il cartone animato era
Extra Turbo (4 tipi) - poteva forse mancare? Il quarto tipo vi da una spinta difficilmente proprio bruttino,
raggiungibile nemmeno se aveste la Digos alle calcagna. qunidi non ci

Belt Tires (4 tipi) - ovverosia le ruote. g
Gizmo Rockets (3 tipi) - ci sono a corta, media e lunga gittata. In ogni caso sono razzi m‘ ShE8.
altamente distruttivi.

Choppers (2 tipi) - lame rotanti (ehi, questa I'ho gia sentita! 'Sti giapponesi si copiano

di brutto): le prime abbattono piccoli ostacoli e gli avversari, le seconde possono

mozzare persino alberi. Il numero di schede
Defenser (2 tipi) - scudi protettivi. A volte ne avrete davvero bisogno! sonore supportate é
Frogger (2 tipi) - rana? Uh? Mah, comungue con il primo sopravvviverete anche finendo discreto...
sott'acqua, mentre con il secondo potrete persino guidare immersi nell'accadued! "'”""'w‘""'l ek

Se invece preferite pilotare la Shooting Star, ecco i dispositivi di cui potete dotare il
vostro mezzo:

Auto Jets (2 tipi) - Una specie di iperturbo che vi permette di scava; care auto e altri

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

ostacoli. molte volte I'azione é
Extra Turbo (4 tipi) - Cosa sara mai? ﬁ:‘m troppo
Ball Spikes (4 tipi) - palle chiodate che provocano immediate forature e uscite di strada ;
nei veicoli che vi seguono. Il modello pii sofisticato ha 12 spuntoni, quello pin scarso 6.
Gun (3 tipi) - un cannone frontale per far fuori tutti i malcapitati che avranno la sfortuna
di precedervi.
Cruncher (2 tipi) - dispositivo idraulico per schiacciare le altre auto. Ce ne sono due tipi: -
destro e sinistro (non ho ancora capito perché uno costa piu dell'altro, comunque fa lo .'E Se siete del fan del
stesso). S W
{Dl‘lr:r;:r::ines (2 tipi) - mine che esplodono se schiacciate (un tipo) o solo se avvicinate g e e Se AR
Flash Jets (2 tipi) - jet laterali che spingono gli altri mezzi fuori strada. Toghissimo! §
5 Un discreto tie-in da cui,
q onestamente, non ci
Concordo pienamente con quanto o molte di pii.
] ¥ affermato da Simon: Speed Racer é e
sEmsssmens '~:__'f-'__::  “Eaaan an B un gioco completamente fuori di
: DEMD J - : _a e Yt melone, non brutto, ma nemmeno e o
e A R " | eccezionale. Le varie armi, | nemici
e =N assatanati, | salti impossibili... Tutte | W V4[], |+ o ee9

cose carine, ma siamo nel 1993 | STRATEGIA: 29
! (ancora per poco, fra ['altro): § N .
. abbiamo bisogno di qualcosa di pid § | DIFFICOLTA': ~©
' massiccio tecnicamente e non solo AT 3
LS divertente da vedere. Tanto per fare § | o .
. 2 PLAYER TUUEH JS " un esempio, Rock'n'Roll Racing sul § N° DISCHI:
' ~ Super NES é molto pid semplice

come concept, ha meno pretese, MEGABYTE OCCUPATI

eppure ci si diverte cento volte di pii § d
a giocare con il titolo della Interplay § SU HARD DISK: 9

... che con questo della Accolade. "'“l T AR e o T

Consigliato esclusivamente ai fan /EQHHG"mloH!

g sarie aonate (saamo e 3 | VY VRN
cimuaton al Formula 1 utrareatistci | JRLLLLYALL L

(e qui saranno in 5 in tutta Europea). PROVATO SU PC 486 33MHZ
PAOLO CARDILLO J \N
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Gl sprite sono forse
troppo piccoll...

e IMA (A SEqUenza
bonus bilancia
egregiamente.

Musichette troppo
orecchiabill ed effetti
sonori massiccl,

. Ehi, ma & Urldlum!!!

Ma ne avevamo
veramente bisogno?

Uridium versione 1993. Un
gloco affascinante e ben
rinnovato, ma dal concept
troppo vecchio.

INSTALLAZIONE SU HD:
MEMORIA:

COMPATIBILITA':

4 AS00 T4 AS00+ T4AG0O0 T8 AT200
i A 2000 ¥4 A 3000 ¥4 A 4000

INFORMAZION]:

REVIEW

Ragazzi, ma ve lo ricordate? Sette anni fa...
Uridium 1 era un gioco ultramassiccio che vi
vedeva protagonisti come piloti di una solitaria
astronave, sempre pronti a combattere su alcuni
incrociatori spaziali, a distruggere tutto quello
che trovavate sul terreno e a scapparvene via
"alla Ritorno dello Jedi” con l'incrociatore
completamente distrutto dietro di voi. Uridum
era LO sparatutto di quel periodo
videogiochistico. Sara riuscito il buon vecchio
Braybrook a sfornare gualcosa in

grado di competere con le

mostruosita sfornate da

e ultratecnologiche software
house europee?

BACK TO THE FUTURE
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FRONTIER - ELITE 2|

Elite & il nonno di tutte le simulazioni spaziali, e sebbene molti Lo sarete. Uno spietato assassino? Lo sarete. Un redattore di CVG?
giochi abbiano cercato di emularlo e superarlo, nessuno c'é Nessun prob...ahem, be', non esageriamo. Ad ogni modo, qualunque
riuscito. Almeno fino ad ora. Frontier & un gioco di compravendita, cosa vogliate fare in questo gioco, potete farla, quindi salite a
battaglie e sotterfugi nello spazio, ambientato in una galassia dove bordo della vostra astronave e prendete il volo. Non avrete atteso
due imperi sono inestricabilmente coinvelti in una guerra fredda. cingue anni per nulla, vero?

Volete essere un agente di cambio? Lo sarete. Una spia militare?

COME PRIMA, PIU' DI PRIMA
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L'intera galassia conosce il
fenomeno di Elite, e questo sequel
era atteso da tutti, ma proprio tutti,
Adesso é qui, ed é incredibile!
Frontier € un gran bell'esemplare di
software: graficamente fantastico,
con sprite magnificamente definiti e

TANTE COSE DA FARE, E COSI' TANTO TEMPO... ultra-veloci. Il suono é stupendo e

4 quanto a giocabilita non ha eguali
La prima cosa che colpisce di questo gioco & la sua vastita. Frontier & ambientato in una sul PC. Frontler é un titolo che

galassia contenente 200.000.000.000 (contateli pure) di sistemi solari, ognuno rendera Il resto della vostra
comprendente fra uno e venti pianeti. C'é dunque un'immensita di spazio da esplorare. collezione di software obsoleto: é
Ma la cosa pil importante & che c'é anche un'immensita di cose da fare. E il bello & che veramente uno dei glochi plii grandi
non & necessario espletare le missioni in un determinato ordine, perché siete liberi di in assoluto.

uscire e fare qualunque cosa vi piaccia.




PC
MISSIONE IMPOSSIBILE
Une dei difetti pid grossi di Elite era il suo scarso assortimento di missioni. Non si pud dire

\METEN
lo stesso di Frontier. Ogniqualvolta attraccate in una stazione spaziale o atterrate su di un GAMETEK

pianeta, potete collegarvi ad un bollettino di bordo e vagliare tutte le missioni disponibili.
Molte di esse comportano il trasporto di persone attraverso la galassia, ma troverete
anche casi di omicidio, offerte per I'acquisto della vostra merce e opportunita di
contattare i militari e fare dei lavoretti per loro. Ogni missione vi rende denaro, ma molte

SVILUPPATORI: INTERNI

di esse possono benissimo procurarvi un buco in fronte.

Cos'altro si pué volere da Frontier?
C'é talmente tanta roba da fare e
da vedere che si corre il rischio di
rimanere incollati allo schermo per
anni-luce! E il bello é che sta in soli
due dischetti! La grafica e il sonoro
sono eccellenti, ma meglio ancora é
la giocabilita. Se siete un tipo
violento e volete spendere soldi in
qualcosa dove ci sia da ammazzare
delle persone, in Frontier potete
farlo, ma se vi va di giocare sul
sicuro e rimanere fuori dai gual,
potete fare anche questo in
Frontier. Ce n'é veramente per tutti,
qui.

PAUL RAND

DIMENSIONE COSMO

E' vero, un gioco piccolo e interessante é
meglio di un gioco grande e monotono, ma la
giocabilita di Frontier & veramente pari alle
sue incredibili dimensioni. Detto cio, bisogna
dire che ci vuole non poco tempo per
‘entrare’ nel gioco. All'inizio del gioco avete
una nave molto semplice, e finché non
acqguistate padronanza con i comandi, e
facilissimo essere centrati nello spazio dai
commercianti nemici. Ma una volta che
avete familiarizzato con i controlli, il gioco
diventa una pacchia. L'idea che sta alla base
del gioco e quella di fare soldi, e i soldi
comprano ogni sorta di utili attrezzature da
installare sulla vostra nave. A differenza di
Elite, potete addirittura acquistare una nave
del tutto nuova. Si, potete ancora pilotare la
cara vecchia Cobra Mk lll del gioco originale,
ma se volete specializzarvi seriamente in un
determinato campo, dovete ricorrere a
qualcosa di pio appropriato. Se volete
diventare un impareggiabile commerciante,
dovrete procurarvi una enorme nave da
carico, ma se mirate a diventare un
assassino o un agente speciale, e
consigliabile che acquistiate qualcosa di
piccolo, veloce e con un pacco di potenza di
fuoco.
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AZIONE/STRATEGIA

Sbalorditiva e straricca

di particolari, anche
con un PC pid lento.

La musica é grandiosa,
e se | singoll motivi
non vi placciono
potete pure escluderl.
Beila ii!

Ampia liberta d'azione
e tanta varieta.
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Nessuno vi ha mai parlato dell'ennesima dimensione? mondi: il mondo dei Dolciumi, quello della Musica, quello della
E' il luogo della fantasia che si trova nei Cosmi interstellari ed Frutta, degli Utensili, dei Giocattoli, dei Divertimenti e

é la patria del ninja Zool, il difensore delle buone azioni. Essa é dell'lsola deserta, popolati dai legionari di Krool. Per superare
minacciata seriamente da Krool e dal suo assistente Blocco ogni mondo occorre raccogliere una certa percentuale di
Mentale che, riunendo le forze senza-fantasia, sono riusciti a oggetti bonus e trovare I'uscita aiutandosi con I'apposito
trasformare gli oggetti in pericolosi guerrieri. E' neccessario indicatore che indica la direzione piu opportuna in ogni

dunque che Krool, partito per una missione speciale, vi ritorni momento. Tutto cio prima che il tempo a disposizione di Zool e
al pio presto, ma per fare cio egli dovra attraversare sette la sua energia finiscano.

Ci troviamo di fronte ad un glnnn dl ottima finitura: | fondali e gli sprite sono
meravigliosi, le musiche, come ), @CCE ma cio che ci lascia per-
plessi é I'estrema difficolta iniziale. | m n un gioco essa dovrebbe
aumentare la longevitia, ma almeno nei prim li tutto dovrebbe scorrere
abbastanza facilmente o per lo mer - do quasi impossibile. Qui gia

il primo boss, I'ape regina, vi me | n seria difficolta, ma la cosa vera-
mente grave é che per trovare l'uscita del secondo stage del mondo della
musica, impiegherete dei giorni saly sere particolarmente fortunati. Per
tutti coloro che non si arrendono di fronte alle difficolta e che anzi traggo-
no da queste nuovi stimoli a continuare, questo é il gioco adatto. Ma cre-
diamo che la maggior parte di cﬁl arﬁ, dopo ore di inutili ricerche, lo
riporra nel cassetto con molto risentimento. Se decidete perd di rischiare vi
consigliamo vivamente .-*%;:;_:__ ‘arrendervi poiché guesto prodotto non merita
certo di marcire in uno scaffale. £

GI0CO CHE HO MAI



ASCOLTIAMOCI IL CD

Il punto di forza di questo gioco é il sonoro: il compact infatti contiene 11 tracce per un
totale di 38 minuti di musica e i brani sono fatti tutti davvero molto bene. Sono tutti pezzi
da discoteca scatenatissimi e quindi si adattano perfettamente al marasma generale di
ogni livello: bassi synth, batterie elettroniche, chorus piano e keyboard-pad vi
accompagneranno in modo assai gradito nel corso della vostra avventura. Un appunto che
si pud muovere riguarda il dettaglio delle incisioni specialmente per quanto riguarda la
divisione dei canali che avrebbe dovuto essere un po' piu accentuata (cosa molto strana
per un'Amiga), ma il vero difetto € che mettendo il gioco in pausa, la musica del livello
continuera a suonare fino alla fine. Cio significa che se vi squilla il telefono e ci restate per
un po' di tempo, quando riprenderete a giocare avrete solo |'accompagnamento degli
effetti sonori. Una cosa che i programmatori della Gremlins avrebbero dovuto rivedere.
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SVILUPPATORI: INTERNI

Sfrutta bene le
potenzialita della
macchina.

Potrebbe quasi essere
pubblicato da qualche
casa discografica.

Almeno la difficolta df
movimento non esiste.

Ma quella del gioco
non avra pleta.

Un bellissimo gloco, ma un
po" a rischio.

MIGLIOR
GIOCATO.

Paul Gascoigne




PC CD-ROM

ELECTRONIC ARTS
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SVILUPPATORI: TERRA NOVA

AVVENTURA-LABIRINTO

Tutto é veramente
favoloso.

Da un cd-rom si poteva
chiedere molto di pii.

Semplice nel comandi

& coinvolgente al
massimo.

Non vi staccherete
finche non I'avrete
finito, Il che non
avverra tanto presto.

Peccato per le musiche ma
comunqgue imperdibile.

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA':

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'

P90 6
L XL R E

N° DISCHI:

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

1{CD-ROM)

“\II

NESSUNOD

CONFIGURAZIONE
MINIMA:

INDICAZIONI:

\

186 2MEB RAM

PROVATO 5U 4865X 25MNL

048

REVIEW

E' sempre la solita storia: tutti vogliono conquistare il mondo!
perfido re Minosse, che sta per riuscirci grazie al gigantesco |
permette di spaziare tra diverse epoche storiche. Un capolavo
che dovrete distruggere trovando I'oggetto che lo tiene insie
rompicapo che Dedalo ha creato durante la sua costruz
rimarra inalterata e la Terra restera cosi come la cono

HO PERSO LA STRADA DI CASA!

La vostra esplorazione comincia in un veicolo della
metropolitana: proseguendo a ovest entrerete in un
hotel, visionando le varie camere, anche se in
alcune non potrete entrare. Proseguendo nel primo
piano dell'hotel troverete un labirinto di specchi, ma
prima potrete accedere ad un'ascensore che vi
portera al secondo piano, se lo attiverete.
Raggiungerete cosi la reception, da dove potrete
proseguire per il cinema o per la hall. Da
quest'ultima accederete ad una misteriosa
scogliera di cristallo dove & situato il tunnel
dimensionale che collega la scogliera con un
vagone di un treno. Con vostro grande rammarico
scoprite che siete solo all'inizio di una ricerca che
forse non avra mai fine...
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Questo gioco ha un grandissimo
difetto: vi escludera completamente

~ dal mondo esterno. Vostra madre
 gridera dalla cucina "é pronto! ", ma
per voi esistera solamente il mondo
virtuale in cui vi siete immersi. Il
labirinto é davvero immenso, le

varie schermate sono disegnate

Inr,:-‘rmln car, fn::ln:ung n::'ﬂ*

Ve mol

COMANDI

Il pannello principale ci mostra tutte le azioni che
possiamo compiere durante la nostra ricerca nel
labirinto. Per selezionare un'azione occorre prima
cliccare con il mouse l'icona relativa e pol
I'oggetto a cui e riferita. La prima, a partire da
sinistra, ci permette di raccogliere un oggetto per
poterlo riutilizzare in seguito, la seconda muove un
oggetto tirandolo o spingendolo a seconda dei
casi, la terza e la quarta aprono e chiudono oggetti
come porte e cassetti, la quinta serve per
guardare un oggetto ingrandendolo, la sesta é
I'inventario: se la selezioniamo avremo nuove
icone che ci consentono di tornare alla schermata
principale, caricare o salvare il gioco, usare un
oggetto posseduto, esaminarlo e selezionarlo. Le
ultime icone ci permettono di muoverci in tre

/

direzioni e di esaminare la mappa: quest'ultima ci

mostra | vari piani e ci da indicazioni sulle stanze
visitate.
T ——— L i

superbamente, anche se alcune
sono un po' riciclate: passerete ore
ed ore nella ricerca senza riuscire a
raccogliere un oggetto e, quando
finalmente ci riuscirete, renderete
partecipe l'intero vicinato con urla
di felicita. L'unica delusione
proviene dalla musica nolosa e non
di ottima fattura.
non sono neanche incisi su tracce
ma campionati e

musicali,
trasmessi alla Sound Blaster. Ma
cio é indubbiamente marginale
rispetto alla grande validita del
programma. A meno che non odiate
estremamente i giochi di questo
tipo, I'acquisto é decisamente

consigliato.
GABRIO SECCO

Tra I'altro | brani §






REVIEW
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Non potevamo chiedere di meglio! Appassionati di Aliens come nostra esistenza, qualcosa che ha lasciato un profondo marchio
siamo, non possiamo che rantolare per terra come invasati questo nella storia della fantascienza, insomma il top etc. etc.E la
mese: dico, la versione di Alien Breed per PC, una versione formula del gioco &€ sempre quella: qualcuno non risponde pia alle
demenziale di disinfestazione aliena come Cyberpunks e finalmente comunicazioni perché QUALCOS'ALTRO gli impedisce di

lo straatteso Alien Breed 2! Dio esiste! Ehm... scusate gli rispondere. Massi, cosa sara mai, sara una piccola avaria, sara il

entusiasmi, naturalmente noi siamo SEMPRE imparziali nel disturbo di qualche altra stazione che invia messaggi, sara quel
gilldicare, solo che, diciamolo, la saga di Alien resta un mito che sara... EHI! Ma cos'é quello? Viene verso di nniT!! FUocCo!!
geherazionale che rimarra scolpito nei nostri cervelli per tutta la FUocooo!!

UNA PICCOLA PASSWORD PER UN UOMO... g ~ INTEH UEAPONNENU

Non solo i livelli di AB2 sono vasti, ma sono pure tanti! All'inizio del

gioco scoprirete che la colonia da disinfestare & divisa in tre sezioni: i HOMING NMISSILES

civile, scientifica e militare, ognuna dotato dei suoi bei particolari i 3 w0000 6 m 5

caratteristici (nella prima troverete anche una piscina e un campo da | Fee RN | m
. i "' Wl '||_| i G

basket: si trattano bene 'ste colonie extramondo...). Il gioco non ; 000 n:. O S e B iy
I'abbiamo ancora completato, ma facendo un calcolo approssimativo - " f
posso dire che nel gioco ci sono pia di venti grossi livelli tutti da

esplorare e disinfestare. Fortunatamente alla fine di ogni livello vi

viene fornita una password per ricominciare da dieci livelli prima,

eheh, stavo scherzando. Da venti livelli prima. Vabbé basta beotate,

finisco col dirvi che il compito e duro, ma di quella durezza che vi fa

durare questo gioco duro. Spero perdo che non per questo vi piacciano 11

i Duran Duran... B | E

| Bl [t solutam deludervi.
RN 1zione ai particolari sta-
Rl - cora pid amplificata e

1§ :EH

e — o e e al solito settata su

finisce in un

pero cacciarmi testa che AB2

non é tanto u guito ma somi-

glia piuttosto

tenziato: in fondo le caratteristi-
. che di gioco sone rimaste le stes-

se, non ci sono sostanziali modi-
fiche strutturali. Inoltre, benché
glior gioco uscito

sinora sul 1200, non posso dire

che sia il gloco che fa vedere di
Dall'inferno di Alien Breed 2 non ci uscite se non avete: a) chiavi, b) armi e c) un* pizzico di cosa é capace il 32-bit: ritengo
fortuna, che ci sta sempre bene! Sfiga a parte, chi puo provvedere alle vostre necessita belliche infatti che anche su A500 si pos-
e grimaldelliche (ma anche gnostiche e agnostiche) & naturalmente il solito computer Intex. La s0sa di MOLTO simi-
nuova versione 1-4000, dotata di voce ancora piu suadente, ha in catalogo ordigni tipo le. Certo la :‘ﬂl ca di AB2 é mol-
lanciagranate, lanciafiamme, (e Lancia Delta no?), lancia boomerang (che rimbalzano sulle to bella e pulita, ma a mio avvi-
pareti) e altro ancora. La novita consiste nel fatto che vengono offerte tre versioni per ogni, so non si notano pol cosi tanto |
bocca da fuoco, una pii potente e costosa dell'altra partendo da sinistra...ahem. Una volta 128 colori. Nel complesso insom-
soddisfatte le vostre esigenze di disinfestatori di alieni, potete ricordarvi che forse ogni tanto e ma é un grande gioco alienistico,
meglio aprire qualche porta, recuperare un po' di energia, rifornirsi di munizioni e magari in attesa del titolo che convincera
acquistare qualche vita in piu: tutto questo ve lo fornisce I'lntex 4000 a vari prezzi. i possessori di A500 a cuccarsi

un 1200.
PAOLO CARDILLO

oaEE




AMIGA 1200

OK ALIEN, SE NON Mi UCCIDI
TI DO UN FANTASTICO CD DI MUSICA ACID, EH?

Ricordate Alien Breed? Ricordate le affannose peregrinazioni alla ricerca dell'uscita, le
disperate corse con il countdown incalzante, la mancanza letale di munizioni? Beh, qui é
molto peggio! Se non fate le cose come si deve, almeno. | livelli sono molto pii vasti e
intricati di prima e la prima cosa che dovrete fare & orientarvi grazie alle mappe
consultabili del computer Intex (nuovo modello 1-4000) oppure attivando il vostro scanner

TEAM 17
SVILUPPATORI: INTERNI

AZIONE/ESPLORAZIONE

portatile. Quest'ultimo pud essere acquistato dall'lntex anche nelle versioni pid
aggiomate e potenti (e costose) che consentono addirittura di zoomare la mappa a vari
livelli di ingrandimento. Il particolare interessante & che adesso la mappa non & pii quel
tracciato stilizzato di prima, ma riporta tutti i particolari grafici dell'ambientazione
normale, compresi gli oggetti reperibili! Questo &€ un aiuto non indifferente: considerando
la vastita delle mappe, eviterete spesso inutili peregrinazioni.
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GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: 00000
STRATEGIA: OOOOO
DIFFICOLTA': ©OO0O0O

N° DISCHI: 3
AZIONE SU HD: NO

COMPATIBILITA':
A 500 W AS500+ WEAG00 %4 A1200
I A 2000 I A 3000 %4 A 4000

INFORMAZIONI:




REVIEW |
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: ' , Ormal tuttl abblamo caplto la differenza tra Highlander - Paolo)! Nel secondo caso, Invece,
SVILUPPATORI: INTERNI | | Populous (e | varl segultl pii o meno Ispiratl) e sl tratta solo dl far crescere un popolo e basta,
| diversl SImXXXX della Maxis: nel priml sl senza confront! dl sorta, Il che é
tratta di far crescere un popolo plu In fretta di maledettamente pli passivo. Stronghold,
un altro e pol approfittare della superiorita fortunatamente, appartiene alla prima
ottenuta per mettere In pratica la legge categoria, con I'interessante pecullarita di
ﬂ darwinlana del plu forte. Insomma, ne rimarra essere amblenatto nel mondo di AD&D.
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AZIONE: 0000

STRATEGIA: ooo0e
DIFFICOLTA': o0 ee

N° DISCHI: 7 p-— Ll —
SCUSI, MI SA DIRE DOV'E' IL GOLEM PIU' VICINO?

MEGABYTE OCCUPATI Detto in poche parole, si tratta di creare fino a cinque personaggi fantasy della classe
SU HARD DISK: 8 desiderata e di affibbiare a ciascuno di essi un punto di partenza per la costruzione di un
maniero. In seguito costoro daranno origine ad una comunita di personaggi che ne rispecchiano
: le caratteristiche originarie. Ben presto c¢i sara dunque bisogno di cibo, abitazioni,
CONFIGURAZIONE _ Intmi;tanlmm:tl d:ari, :ﬂa:cai: artlrlatfnnti di lucro v n: llivarﬂ"lrm I .“n llatl:ni Iululpln Intrmsmta&hl |
MINIMA:  PC286 2 MB RAM | e, aepandorst o alesarst (o salife i ivelo): A ta1fine 8 potranao avers Ploocls comummta
INDICAZIONI: di uomini fortissimi o un numero esagerato di mezze calzette. Cos'é@ meglio? Fate un po' voi, ma

tenete conto che cinque fortezze pullulanti di mostri sono fuori che aspettano un vostro passo

SDAVATA CIL. DE AQL 29 falso! Ragion per cui vorremmo darvi un paio di consigli: tra i vostri leader non dovra

SROVATOSU: PUARG J3MHz 8 assolutamente mancare un ladro (vedono lontano il doppio degli altri senza I'ausilio di smisurate

: torri), un chierico (pochi uomini possono sistemare un battaglione di non-morti) e un paio di

classi guerriere. Ma in fin dei conti lo sapevate gia da tempo: poliedricita, in un RPG, significa
adattabilita alle varie situazioni, ed & un'ottima garanzia di vittoria!




AMIGA 1200 L. 679.000, AMIGA 600 L. 439.000, AMIGA CD32
L. 689.000, AMIGA 4000/30 HD 120 Mb 4 Mb RAM L. 2.790.000,
AMIGA 4000/40 HD 120 Mb 6 Mb RAM L. 3.790.000, ESPANSIO-
NE 512 Kb per A500 L. 59.000, ESPANSIONE 1 Mb per A500+ L.
89.000, ESPANSIONE 1 Mb per A600 L.99.000, ESPANSIONE 2
Mb interna per AS00 L. 240.000, RAM ZIP 1 Mb L. 120.000, PCMCI
CARD per A1200 & A600 4 Mb RAM L. 449.000, ESPANSIONE 4
Mb 32 Ee‘mterna per A1200 con possibiliti di montare coprocessore
matematico L. 490.000, SCHEDA ACCELLERATRICE 68040 28
Mhz per A4000/30 L. 990.000, SCHEDA ACCELLERATRICE
68030 33 Mhz ESP. 128 Mb RAM E COP. MAT. L. 749.000,
COPROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz L. 199.000,
DRIVE 1,64 Mb per tutti i modelli di L. 189.000, HARD
DISK 120 Mb per A600 & A1200 L. 599.000, DISCHETTI 3,5"
TDK colorati L. 1.100, MONITOR 1940 L.549.000, 'MONITOR 1942
L. 719.000, MONITOR 1084S L. 439.000.

SOLO A DICEMBRE SU TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 10%

MAC

MACINTOSH LCIHI 4Mb HD 80Mb con MONITOR COLORI
14" L. 1.990.000, CENTRIS 610 8Mb -HD 230Mb con CD ROM L.
4.690.000, QUADRA 610 4Mb HD 160Mb L. 3.790.000, POWER-
BOOK 145 4Mb HD 40Mb L. 2.490.000,POWERBOOK 165C 4Mb
HD 80Mb a colori L. 4.990.000, SELECT 310 laser con postscript L.
1.990.000. SCANNER DYNABIT 1200 DPI 16,7 milioni di colori L.
3.390.000, INTERFACCIA MIDI L. 139.000

2.740.000, PC 486 DXII 66 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb
RAM HD 250 Mb DRIVE 1,44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE
ARD 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache L.
349 ﬂﬂﬂ M'I]THER Hﬂhﬂ]} 486 256 Kb cache 2 SLOT LOCAL
BUS L. 299.000, SIMM 1 Mb 70 ns L. 130.000, VGA TSENG 16,7
milioni di colori LOCAL BUS L. 339.000, VGA DAK 1 Mb L.
129.000, VIDEOBLASTER L. 549.000, SDUHD BLASTER 16 ASP L.
449.000, MULTI /O 2SER. 1PAR. GAME L. 49.000, MOUSE SERIA-
LE L. 30.000, MONITOR A COLORI 1024x768 L. 600.000, HARD
DISK 250 Mh 14ms WD L. 549.000, HARD DISK 340 Mb I-Il-msW]}
L. 699.000, STREAMER COLORADO DA 250Mb L. 499.000, CD
ROM SONY multisessione compatibile PHOTO CD L. 549.000.

Sﬁlﬂﬁ. DICEMBRE SU TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 15%

CONSOLES

GAMEGEAR L. 199.000, MEGADRIVE con 1 gioco L. 269.000,
SUPERNES L. 279.000, NEOGEO L.579.000, SU PER MAGIC
DRIVE PLUS drive backup per MEGADRIVE 24Mbit L. 790.000,
PROFIGHTER drive backup per SUPERNES 24Mbit L. 790.000,
CARTUCCIA DSP 1 E 2 L. 199.000.

SOLO A DICEMBRE ANCHE SU TUTTE LE MIGLIORI
NOVITA' DAGLI USA E DAL GIAPPONE SCONTO DEL 20%

TUTTI | PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA




AMIGA
R S AR el S A SRRV S SRR RS

PSYGNOSIS

SVILUPPATORI: INTERNI

| PLATFORM
v ]E
E
o
(o]
A 4 ] &
0
-
o
. |
A ) £
= 2 —— -
A =
B
_