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Die Nummer Eins der Weltrangliste* “Pistol”
Pete Sampras, kann einen Ball in ein
gnadenloses GeschoB verwandeln. Und wenn
er den Finger am Abzug hat, heiBt es: Volle "3
Deckung! | '
Atemberaubende Aufschlage, krachende
Crossballe, eine riicksichtslose Riickhand und
scharfe Schmetterballe. Hier finden Sie J
alles - beim Tennis der P
Spitzenklasse. | o
Pete Sampras Tennis ist das
erste Spiel auf J-Cart, einem
revolutionaren neuen
Spielmodul mit 2
zusatzlichen, eingebauten
Joypad-Anschlussen, die
gleichzeitiges Spielen
fur 4 Personen
ermoglichen! Ohne
Adapter!

* Treten Sie gegen
Pete Sampras an
oder ubernehmen

Sie seine Rolle! A
* 32 Tennisspieler é |
mit v
unterschiedlichen
Fahigkeiten!

* 3 verschiedene Boden:
Gras, Sand und Hartplatz!
 Animationen mit uber 4000
Einzelbildern!

* Eine unglaubliche Vielfalt S
von gnadenlosen Schlagen! A%
* Meisterhaft digitalisierte |
Sprache, Spieler- und .
Zuschauergerausche!

“Pete Sampras: Auch im
Modulschacht die Nummer 1!”

A “Klasse! Schon der eingebaute Vier-
0™ 7l ¢ Spieler-Adapter verdient einen
innovationspreis.”
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DRACULA UNLEASHED

Knoblauch, Kreus und Tageslicht sind die
einzigen Feinde von Dracula.

lacom hélt demnéchst fiir alle Mega
CD II-Besitzer die Umsetzung des PC-
Kultspiels um den Herrscher aus
Transsylvanien bereit. Dieses interak-
tive Adventure wartet mit vollstdndig ani-
mierten Videosequenzen und beeindrucken-
dem Sound auf. S8patestens im Oktober solltet
ihr Knoblauch im Haus haben.

FLASHBACK

ach Heart of the Alien ist nun mit
Flashback schon das néchste Spiel von
Delphine Software aus Frankreich fiir
das Mega CD II unterwegs. Im Vergleich
zur Modulvariante spendierte man dem Ani-
mationsklassiker noch einige duBerst sehens-
werte Full-Motion-Videosequenzen. Release ist
wohl im Herbst. Derzeit arbeitet Delphine
abrigens an 8haq Fu fir Electronic Arts.

Das eigentliche
Splel weist gegen-
@ber der Modulvari-
ante keine Unter-
schiede auf.

i i
||||||

Die Mega CD II-Version wartet mit einer

ganzen Menge an eindrucksvoll animierten
FMV-Sequenszen auf.
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= ISE OF THE ROBOTS

ieses Priigelspiel sorgt schon seit Mona-
ten fir Aufsehen, ohne daf jemals einer
eine spielbare Version gesehen hatte.
Mittlerweile hat Time Warner Interac-
tive sein Hadndchen auf Rise of the Robots von
Mirage gelegt. Laut Jeff Tawney, dem Marke-
ting-Manager von Time Warner, wird Rise of the
Robots der aufwendigste Release des Jahres
werden. Uber zehn Versionen sind geplant, dar-
unter natirlich auch welche fiir Mega Drive und
Mega CD IIL Die Grafiken sind zweifellos sehens-
wert, doch reicht dies zum grofen Erfolg? Die
Antwort folgt im =

Herbst.

Was kann man
aus Priigelspielen
noch neues
herausholen?

.............

CLAYFIGHTER

| nterplay konnte ktrzlich erst mit The
; Lost Vikings, das sie im Auftrag von
Virgin entwickelten, eine prachtige Wer-
tung erzielen, nun arbeiten sie gerade an
der Umsetzung ihres Super NES-Hits Clayfigh-
ter. Herausragend an diesem 8piel sind die
enorm witzig animierten Kampfer, fiir die
Modelle aus Knetmasse gebastelt wurden. Ani-
mation fir Animation wurden die Modelle ent-
sprechend hingebogen. Das Ergebnis ist ein
auBerst witziges Priigelspiel, dessen zweiter Teil
- Serade als 24 MBit-Modul
== auf dem Super NES for

_____

che Spiele-
helden.



DEMOLITION MAN

Sylvester Stallone tum-
t melt sich demnéchst

& wieder auf dem Mega

i} Drive (links).

Die Mega CD II-Versi-
on ist spielerisch
iuBerst simpel
gehalten.

ie Veroffentlichung von Demolition Man
hat sich laut Virgin in Deutschland auf
den Februar 98 verschoben, doch nichts-
destotrotz wollen wir euch hier einen
ersten frihen Screenshot der Mega Drive-Version
zeigen, die im Gegensatz zur Fadenkreuz-Action
auf dem Mega CD II ein rasantes Jump & Run-
Spektakel werden wird. Wir halten euch auf dem
laufenden.

DINO BiPNI—-S SOCCER

ino Dini gilt in der Softwarebranche als
der Fufballspieleprogrammierer
schlechthin. Mit Kick Off, Kick Off 2 und
Goall kann er immerhin auf drei Amiga-
Megahits aus diesem Genre zurtickblicken. Letz-
teres Programm setzt er nun fiir den Mega Drive
um, allerdings wird es dort aus unbekannten
Griinden den Namen Dino Dini’s S8occer bekom-
men. Auf Ancos Kick Off 3, das ohne Dinos
Unterstiitzung entwickelt
wurde, warten wir tbrigens
noch immer.

Dino Dini greift bel seinem

Soccer auf die altbewiéihrte
Vogolpcupokuﬂ surtick.

maet.zu.ngen von ehemaligan Amiga—

‘*‘ ' | Hits scheinen derzeit eine der Lieb-
lj.ngsau.fgaben von Virgin zu sein. Neben

" Goall und Cannon Fodder werkeln sie
derzeit an Jimmy White's S8nooker, das von
Programmierer-Legende Archer MacLean ent-

wickelt wurde. Fabelhafte 3D-Grafik und per-
fekte Bpielbarkeit zeichneten die Urversion

. 5 s aus. Laut Archer sollen diese

N Merkmale auch auf dem
. Mega Drive erhalten bleiben.

. Den Weg in das Lokal kann
- man sich kiinftig sparen.

4:7?1

offentlich kriegen die Jungs von Bull-
frog das noch alles auf eine Reihe.
Wéahrend sie noch an der Syndicate-
Umsetzung fiir den Mega Drive arbei-
ten, filhrten sie uns schon die erste Version
von Theme Park, ihrem derzeitigen PC-Hit, auf
dem Mega Drive vor. Theme Park ist ein
duBerst komplexes Strategiespiel, das von
putzigen Ideen nur
80 strotzt. Hier hat
man die Chance,
sein eigenes Dis-
ney-World aus dem
Boden zu stampfen.

s \ k. Mit dem neuesten
: :1__; % Bullfrog-Spiel wird

erzeit erobert das Tennisvergniigen von
Codemasters gerade die Mega Drive-
Charts; wie SEGA Magazin-Leser jedoch
schon ldngst wissen, arbeiten die
umtriebigen Engldnder auch an einer Version
far den Game Gear. Exklusiv kdnnen wir euch
hier die ersten vier Screenshots der 7Bit-Umset-

zung zeigen. Erschei-
nen soll das Spiel et
Ubrigens im August. FRSSS JRWEINT S

IE ~“LAYESR
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Man darf sich seinen
persdnlichen Favori-
ten auswiihlen (oben).

1ARD

CHOOSE THE TYYPE OF
gehdren zum Unter- AHE TO PLAY
haltsamsten im Ten-
nissport (oben).

Mit allerletztem Ein-
satz hat er diesen Ball
noch erreicht (links).

SEGA H:AGAZIN 5




, S " bietet das Modul
KREHRT ZURULCK ! ungewdhnliche 18
echtzeitig zum Herbst kehrt Segas MBit.

Vorzeigeigel auf fast allen Syste- Far die 8Bit-Freunde

men in die Spielezimmer zurtck. erscheint am 18.10.94

Am 18.10.94, einem Dienstag, Sonic Triple Trouble, der Nachfolger zu Sonic
feiert Sega den nachsten grofen Sonic- Chaos. Sonic, Tails und der neue Charakter Nack
Tag. Wann und wo hierzu spezielle Aktio- the Weasel erleben neue Levels, noch schdnere
nen anstehen, kdnnen wir euch erst in der Grafiken und eine oD-8equenz auf Master System
néchsten Ausgabe sagen, allerdings kon- und Game Gear zum Spitzenpreis von DM 79,985.
nen wir euch jetzt schon mitteilen, welche Als drittes Spiel wird am Sonic-Tag noch Sonic
Spiele erscheinen. Spinball fir das Master System erscheinen. Wenn
Der wichtigste Titel dirfte natrlich Sonic & das kein Tag zum Feiern wird! Ebenfalls im Okto-
Knuckles sein, der bislang als Sonic 3-Part 2 2 ber kommt Mega Bomberman zum Preis DM 120,
bekannt war. Auf das Sonic & Knuckles-Modul (8 MBit) und mit Vier-Spieler-Modus.
lassen sich die letzten Sonic-Spiele, namlich : 2
Sonic 3, Sonic &, Sonic 1 und Sonic Spinball, d::ﬁzga%ﬁfﬂ‘::::
aufstecken. Diese kann man dann mit neuen nur DM 129,95 (rechts).
Gegnern durchspielen. Selbstverstandlich
kann man Sonic & Knuckles auch alleine spie-
len, ohne da® man eines der dlteren Module
hat. Erstmals darf man ibri-
gens auch Knuckles steuern. *. ” . 16 Balii
Diese brandneuen Features R . Bl 5vstem -Version
und viele neue Levels gibt es ool S < ) Sl <0 Sonic Spin-
zum Preis von DM 129,98, also kT’ s SR O S ball erscheint
immerhin um DM 20 billiger e amie oete R R

B atas e S " Bbenfall ain
als den Vorgénger. Angeblich i e ol Sk SN 18.10.94 (links).

.....

SJLUUNC

TIME 1:47

.........

i&bﬁu ate my Neighbours
i /dt 59,-/79,-

Bubsy dt

EINZELSTUCKEab 9, -1y 159 Japar
wiin PGA Tour Golf 2 Technoclash us 49 onic 2 249,

ince of Persia us/dt Treasure Land Mc Donolds di/jp 99,-/39,- |
Pro Striker Soccer inkl. 4-5p. Adap. 139,- 3

’ HIPYy 200w QF ’
Road Rash dt 39,- Ultimate Soccer dt . A9,
Y B Virtual Racing dt/jp-PAL

GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Minchen ¢ Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254
Wir verkaufen auch Spiele fiir SNES, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-,
Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250, - frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch. Auch Ladenverkauf! Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.

99,- 53-525-5" Club Soccer d

A= 3
=




SATURN UPDATE'

ier zeigen wir euch die neuesten Spiele fir Segas

kommende Traumkonsole im Uberblick. Es lohnt

sich leider nicht drauf zu warten, denn dieses Gerat,

das nicht mit Mega Drive oder 32X kompatibel ist,
wird definitiv nicht vor Weihnachten 1998
in Deutschland erscheinen.

Virtua Fighter

Der Automatenkniller macht auch auf dem
Saturn keine schlechte Figur. Etwas weniger
Polygone, aber genauso schnell und flieend
animiert.

Daytona Racing

Ridge Racer verblafit gegen Segas neuestes Renn-
spiell Mindestens genauso gut sieht die Version far
die neue Konsole von Sega aus.

Panzer Dragon

Famose 3D-Action steht mit Panzer
Dragon an. Ein flieBend animierter
Riesendrache flattert durch mysti-
sche Landschaften.

SEGA MEGADRIVE
SEGA CD
SUPER NINTENDO
PC UND AMIGA
MEGA-DRIVE Preis lub
S —— WILLKOMMEN IM CLUB'!
Acro Acrobat 129,00 94,00 . . : :
Andretti Racing 129.00 88,00 Die Clubpreise von ST LINE sind absolut spitze und
Art Of Fighting 129,00 75,00 fiir jedermann moglich. Wie funktioniert’s ?
Bubsy Bobcat ' 49,00 35,00 Ganz einfach : Sobald man insgesamt 3 Spiele zum
Castlevania 109,00 75,00 Vollpreis bestellt hat, wird man Club-Mitglied und
Cool Spot | 99.00 71,00 kann dann jederzeit zu Clubpreisen bestellen.
Dr. Robotnik 119,00 89,00 .
Dragons Revenge 119.00 85,00 KEINE CLUB-GEBUHR !
Eternal Champions 139,00 99,00 KEINE KAUFPFLICHT !
FIFA Soccer 129,00 89,00
NBA Jam 139,00 99,00 Noch Fragen ? Dann rufen Sie bitte unsere Hotline an
Robocop vs Term. 39.00 19,00 und informieren sich direkt iiber den Club und weitere
Sonic 3 139,00 105,00 Angebote in unserem Programm.
Virtura Racing 179,00 143,00

NEUHEITEN & WEITERE TITEL
STANDIG IM PROGRAMM  £4T LINE RANMER STR.38 58077 KANN

{ Alle Spiele sind deutsche und europdische PAL-
Versionen. Versand nur per Nachnahme. 9,00 DM
Versandkosten. Umtausch, Irtum, Preisinderun-
| gen, Lieferung vorbehalten. Inh. Dirk Behrens




eim Sega-Infoservice laufen
schon seit Monaten die Tele-
fone heif3: ,Wann erscheint
endlich Super Street Fighter Il fur
das Mega Drive?!”, war eine der

LET'S FIGHT!

haufigsten Fragen, die die Mannen

UNGLAUBLICHE

von Sega beantwortet haben. Alle

40 MBIT UND GLEICH
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Fans warteten gespannt auf die Die gint:rg;llinl;i?raﬁ].lken
. wurden farblich leicht
16 KAMPFER WARTEN verandert, leider nicht

immer zum Vorteil.

mittlerweile vierte Auflage von

AUF IHREN EINSATZ.

ter steverbar und insgesamt ,kon- Neue Piktogramme: M.
kurrenzfchiger” geworden. Anson-  Bison sieht nach einer

Capcoms ,Mutter aller Prigelspie-
le”. Zur Freude aller legten die
Programmierer diesmal ein paar
Spatschichten ein, so daf3 das
Modul schon im Spétsommer die-

sten sind die Unterschiede eher im
Detail zu suchen. So stehen dem
ambitionierten Pixel-Priigler ein
Haufen neuer Optionen zur Verfi-
gung, die vor allem das amijsante

Niederlage diesmal beson-
ders gezeichnet aus.

Vorgdnger ist diesmal beachtlich,
denn neben einem Haufen neuver

ses Jahres in deutschen Verkaufs-
regalen stehen wird.

Spiel zu zweit attraktiver gestalten.  Special Moves hat jeder Kéampfer
Auch an der Grafik wurde etwas  einen Superschlag, @hnlich dem
gefeilt, was sich beispielsweise  Fatility Move, neu im Programm.
durch neue Piktogramme &ufert. Auf3erdem wurde in der rund
Unter dem Strich gleicht Super 4000 DM teuren Platine ein ver-
Street Fighter eher einer ,Deluxe”’-  steckter Charakter einprogram-
Ausgabe des Vorgéngers mit klei-  miert (nicht Sheng Long!). Ange-
nen, aber sinnvollen Erneuerungen  sichts dieser Trend:s ist es nur noch
als einem waschechten Nachfolge-  eine Frage der Zeit, bis die ,Ultra
modul. Super-Duper Street Fighter |l
Ubrigens: In der Spielhalle Hyper-Turbo Champion Edition”
wurde mit Super Street Fighter  auf den Markt kommt. Hey Cap-
Turbo bzw. X wiederum eine  com, wie wire es stattdessen mit
Weiterentwicklung présentiert.  Street Fighter III2 ( Sie arbei-
Der Fortschritt gegeniiber dem  ten daran! Anm. d. Red). ug

Die vier ,Neuven”
Freunde dieses Priigel-Epos’ wer-
den sich zu Recht die Frage stellen,
was es mit dem Titel ,Super” auf
sich hat. Wie der Untertitel ,The
New Challengers” andeutet, unter-
scheidet sich Super Street Fighter Il
vom Vorgdnger in erster Linie
dadurch, daf3 vier neve Charaktere
namens Dee Jay, Cammy, Fei Long
und T. Hawk zum Kreis der
+World Warriors” dazugestof3en
sind. Diese neuen Mitstreiter sehen
allesamt sehr durchgestylt aus und
sind zudem kampferisch GuBBerst
stark, vor allem, wenn sie vom
Computer gestevert werden. Somit
stehen euch mit der Original-Crew
stattliche 16 Kampfer zur Verfi- o LpFs
 Abropos Ken & Co® Cocr SPISIGTISCHGE
gung. Apropos ,, , Cap : .
com hat sich diesmal sichtlich FeII‘ISCIEII"
bemiht, alle Kampfer trotz ihrer und vier
unterschiedlichen kérperlichen Attri-  neue Helden
bute méglichst gleich stark zu machen
gestalten. Beispielsweise hat der  diesen Titel
bérenstarke, aber trige Zangief ein um
paar neuve Grifftechniken einstudiert  yltimativen
und kann seinen berihmten Closeli-
ne mit nur zwei Feuerkndpfen voll- Erlebnis.
fihren. Dadurch ist der Russe leich-

Super Stueet

2 j Gelingt euch eine besonders fiese Schlagkombination,
Pru?elspml- hért der Gegner sogar einen ganzen Vogelschwarm

zwitschern. In dieser Situation ist der Gegner fiir linge-
re Zeit vollig wehrlos.
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Ryo

Roter Feuerball

Zuruck, zuriick unten,

unten, unten vor, vor +

Schlagtaste. Wenn der

Gegner getroffen wird, geht er sogar in Flammen
auf - cool!

Blanka

Beat Lap

Zurick (2 Sekunden), vor +
Kicktaste. Sehr tiberra-

schende Attacke, vom

Gegner nur schwer auszumachen.

Ken
Fire-Dragon Punch S T

. L ) jiig "&E :
Punch mit dem héartesten ' A P
Schlag, und der Gegner
gleicht einem brennenden
Streichholz (zahlt bis zu drei Treffern).

Chun Li

Kioken

Zuriick (2 Sekunden), vor +

Schlagtaste

Chun Li hat den Feuerball

pefektioniert und streckt

diesmal sogar neckisch ihren Allerwertesten
dabei heraus - sexy!

Zangief

Siberian Suplex

Wahrend des In-Fights

360 Grad-Drehung + Kick-

taste (schwer!)

Der barenstarke Russe hat

eine Reihe von neuen Nahkampf-Techni-
ken im Repertoire, die oftmals aber nur
schwer durchzufiithren sind.

oy

-

Bevor der Kampf beginnt, konnt
ihr durch die Tasten A, B, C und

START die Farben eures Helden

bestimmen.

Balrog

Shoulder Butt

Unten (2 Sekunden),
oben + Schlagtaste
Sehr effektiv, um die
Gegner auf Distanz zu
halten.

Vega
Claw Thrust
Unten (2 Sekunden),
oben + Schlagtaste
Wenn ihr statt der
Schlagtaste eine
Kicktaste benutzt, vollfihrt Vega den ,,Wall
Leap“, der genauso rasant ist wie der Claw
Thrust.
B C eee—

Unten (2 Sekun-
den), oben +
Schlagtaste R T s [ 3T
Eine unange- et e i
nehme Technik, da man dem Schlag nur
schwer ausweichen kann.

—




schnitt
sieht
auf den
ersten Blick zwar ziemlich
mickrig aus, doch
dank seines perfek-
tionierten Shaolin
Kung Fu-Stil und
der enormen Schnel-
ligkeit ist er den
meisten Kampfern

‘h ~ Uberlegen.

Special Moves
Rekka Ken

Unten, unten vor,
vor + Schlagtaste
(kann dreimal hinter-
einander vollfiihrt
werden)

Rising Dragon Kick
Zuruck, unten, unten
zurtick + Kicktaste
(schwer!)

T. Hawk

Nachdem der stolze Indianer aus seinem Home-
land vertrieben wurde, eignete er sich in Mexi-
ko eine kraftvolle Wrestling-Technik an und
sinnt nun auf Rache.

8Special Moves

The Hawk

Wahrend des Sprunges
alle drei Schlagknépfe
driicken.

Thunderstrike
Vor, unten, unten vor
+ Schlagtaste

The Storm Hammer
Im In-Fight 360 Grad-
Drehung + Schlagtaste
(schwer!)

10 SEGA MAGAZIN
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Dee Jay

Der schwarze Hiine aus Jamaika verfiigt tiber
eine einzigartige Mischung aus rhythmischen
Tanzbewegungen und wirkungsvollen Kickbo-
xer-Techniken und macht sich damit zu einem
Favoriten des Turniers.

Special Moves
Hyper Fist

Unten (2 Sekunden),
oben + Schlagtaste

Max Out Double Dread Kick
Zurtick (R Sekunden), Zuriick (2 Sekunden),
vor + Schlagtaste vor + Kicktaste

- I [ ]
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Das blutjunge, zierliche Mddchen (Jahrgang
74)) ist alles andere als ein Mauerbliimchen. Als
britische Geheimagentin machte sie sich inner-
halb kiirzester Zeit einen grofen Namen und
will durch dieses Turnier nun ihre Grenzen
erfahren.

Special Moves

Front Kick

Vor, unten, unten vor +
Kicktaste

Cannon Drill
Unten, unten
vor, vor +

Kicktaste

Spinning Knuckle
Zurick, zurick
unten, vor +
Schlagtaste




The New
SUPER
IUOUREHMAME MR
\u;-u 1. MLk

Challenge: Der Sinn

dieser Option ist ganz einfach:

Versucht, den Kontrahen- |
ten entweder in mdglichsf Kurzer Zelt zu
besiegen oder mit tollen Kombinationen
massig Punkte einzusammeln. Die personli-
chen Rekorde der Capcom-Crew werden
dabei vor jedem Kampf eingeblendet.

SCONE CHALLEWE]
ATTLE MODE SELEGT

TIHME CHALLERAGI
SCORE CHALLEMGE

Tournament : In diesem Modus konnt ihr
euch ein eigenes Turnier zusammenstellen,
an dem bis zu acht Personen teilnehmen

dirfen. Gespielt wird dabei nach dem K.-0.-

System, wobei der Computer fehlende Mit-
spieler vertritt.

MAITMHAWENT BATTILT

I

PRELIMINARY

" s 1. M/ Hr——— e

Super: In diesem normalen Turnier
sucht euch der Computer aus den insge-
samt 16 Kampfern zwolf aus. Dadurch
entfallen die lastigen Spiegelbildkdmp-
fe. Die Reihenfolge der Gegner ist dabei
dank eines Zufallsgenerators immer
wieder anders, so daf} ihr euch auf keine
feste Reihenfolge einstellen kénnt.

Chollengers

Yy EHSUS
sk UR

" & LI

Versus: Zeige einem gleichgesinnten
Freund im klassischen Zweikampf, wer der
Herr auf dem Screen ist. Eine Statistik halt
dabei sdmtliche Ergebnisse fest.

@roup: Zwei Parteien, mit jeweils bis zu
acht Teilnehmern, dirfen hier ihr ganz
persdnliches Turnier starten, bei dem es
entweder nach Punkten geht (Point Match)
oder einfach nur nach der Anzahl der Siege
(Elimination).

POINT WATGH
BATTLE HWODE SEILEGT

INT HATLCH
ELIHINATION
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Ryu in Action

Fast so schon wie in der Spielhalle: Ryo demonstriert wahrend des
Vorspanns in vorbildlicher Kérperhaltung, wie ein Feuerball produ-
ziert wird. Bemerkenswert ist in diesem Fall die hohe Detailvielfalt,
mit der Ryo bildschirmfiillend in Szene gesetzt wurde.

Gute Techniker haben bei Super Street Fighter II gleich doppelten
Grund zum Jubeln, denn fiir besonders gute Schlagkombinationen
(»Hit Combos“) werden je nach Schwierigkeitsgrad Bonuspunkte
vergeben. 3000 bzw. 1000 Punkte gibt :
es zudem, wenn ihr den ersten Treffer

landet oder euch aus einer geistigen

Umnachtung befreien kénnt.

Super Street Fighter II
rief bei mir ein regelrech-
tes Wechselbad der
Gefihle hervor. Auf der
einen Seite sorgt die

perfekte Spielbarkeit
erneut fir einen wahren
Freudentaumel, auf der
anderen Seite werden
Besitzer des Vorganger-
moduls auier den vier
neuen Charakteren

Super Street Flghier 2 Beat ‘em Up
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 149 95

Gualil 8§24

Sehr farbenfroh, die Farbauswahl
war beim ersten Teil allerdings
groBtenteils geschmackvoller.

Sound 624,

Capcom hat leider nichts dazu
gelernt, die Soundeffekte klingen
immer noch firchterlich kratzig, die
Musikuntermalung geht dafiir in
Ordung.

Gesamt 917,

B B s ohnehin schon beste Priigelspiel J
wurde noch opulenter in Szene

gesetzt; bahnbrechende Neuigkeiten

sind jedoch glatte Fehlanzeige.

jedoch kaum ein hoch-
karétiges Argument fin-
den, noch einmal so viel
Geld zu investieren,
zumal technische Schnit-
zer (Soundeffektel) immer
noch nicht beseitigt
wurden.

Bei 40

MBit

wire

eigent-

lich

mehr

drin






sterix und Obelix, die knuffi-
gen Helden kénnen dank

’ des Zaubertranks ihres Drui-

den Miraculix eine komplette rémi-
sche Armee aufmischen. Durch

GANZ GALLIEN IST BESETZT?

finf brandneue und noch dazu

NEIN, NATURLICH LEISTEN DIE

Guferst umfangreiche Levels, die

EINWOHNER EINES KLEINES

nichts mit denen der gleichnami-

GALLISCHEN DORFES

gen Mega Drive-Version zu tun

NOCH WIDERSTAND.

haben, muf3 man sich nun bis nach
Rom kémpfen. In Gallien warten

oy

Asterix - TGA
Hersteller: Sega
Release: August

2 Jum
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

69

Gralik
Obelix, Asterix und die Romer sehen

sehr gut aus, wahrend die Hinter-
grundgrafiken teilweise etwas trostlos

wirken.
Sound 594,

Dreizehn passable Melodien, die
jedoch auf Daver etwas nervig sind.
Sie lassen sich auch ausschalten.

Gesamt 69,

Die neven Abenteuer von Asterix und
Obelix bergen keine grofieren
Uberraschungen und biefen
kurzweiligen Jump & Run-Spaf.
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Wenn
Asterix und
Obelix die
Fauste
schwingen,
wissen
8-Bit-User,
daf sie

Spaf haben
werden.

verkloppt die Rémer ja
in gewohnter
Manier.

die beiden Helden auf die bekann-
ten drei Sorten rémischer Legiond-
re, wihrend man im rémischen
Heerlager schon sehr auf der Hut
sein muf3, schlieBBlich kann hinter
leder Mauer ein Rémer stehen.
Besonders flinkes Baumeklettern ist
im Wald angesagt, denn hier trei-
ben sich noch kréftige Wildschwei-
ne herum. Auf der Galeere darf
man die derben Spdf3e der Piraten
und Matrosen auf verschiedenen

Decks erleben, wahrend man auf

den letzten Metern zum Senatsge-

Links unten lassen sich
die verschiedenen

,.*-I..--_'

S0 geht's! Asterix [fay el t——=t=

Dieser Schliissel ist
wichtig, wenn man vor
verschlossenen Tiiren

e -
- =

- -
4 =

L )

b&ude in Rom noch mit Widrig-
keiten in den Aquadukten und
AbfluBBrohren zu kdampfen hat.
Extras wie Bombe, Megaschwin-
ger, Wolke, Tarnung oder Spring-
stiefel machen die Abenteuer von
Obelix oder Asterix, die man nun
sogar einzeln anwdhlen darf, lei-
der auch nicht viel einfacher.

hi

| o sl Sl

Mit einer Bombe lassen

sich sogar kréftigere
| Burschen beeindrucken.

Das neueste Abenteuer
der gallischen Comic-
Helden von Uderzo und

Goscinny zeichnet sich
durch einen knackigen
Schwierigkeitsgrad und
interessant gemachte
Levels aus. Sound und
Grafik befinden sich

beweglichen Plattformen
vonndten. E...: 2

leider nicht auf so
hohem Niveau, aber ein
nettes

Jump &

Run ist

der neue-

ste 8-Bit-
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an kennt Dizzy bereits aus
den diversen Jump & Run-
Spielen von Codemasters,
nun hat man sich jedoch fiir ihren
Eierkopf etwas ganz Besonderes

CODEMASTERS EIER-

einfallen lassen. Gleich drei Spiele

KOPF IN DREI VER-

rund um den Helden Dizzy und

SCHIEDENEN SPIELEN

seine Freunde wurden auf ein

AUF EINEM MODUL!

Modul gepackt. Dizzy The Adven-
turer ist das neueste Plattformspiel,
bei dem man wieder einmal des-
sen Freundin Daisy retten muf3.
Aufsammelbare Gegenstande,
Unterhaltungen in Deutsch, herum-

Dizzy Collection Diverse
Her.: Codemasters Tel. -
Release: September Preis: DM 89 95

Guafile 564

Durchaus witzig gemacht, jedoch
nichts, was fir groBe , Ahhs” und

,Ohhs!” sorgen wird.
Sound 714,

Spritziger Sound mit eingebautem
Fun-Faktor sorgt fiir spannnende
Atmosphire.

Gesamt 79,

Kurzweilige Unterhaltung ist mit
diesem Modul garantiert. Drei kleine
Spielchen mit groflem Unterhaltungs-

Jump & Run,
Denkspiel
und Pac
Man-Clone
auf einem
Modul? Das
bietet nur
die Dizzy
Collection!

ist das neueste Jump & |

Dil“ The Mm t“rﬂ

Run-Abenteuer.

lautende Charaktere und ein
schlau konzipiertes Levels design
bieten gewohnt gute Dizzy-Unter-
haltung. In Go! Dizzy Go! hat man
es mit einem ziemlich witzigen Pac
Man-Verschnitt zu tun, das heif3t,
man hetzt mit zur Verfigung ste-
henden Mdnnchen iber den Bild-
schirm und versucht, méglichst
viele Frichte einzusammeln und
dabei eine Begegnung mit den
Feinden zu vermeiden. Neu ist,
daf3 man Mauern verschieben
darf. Panic! Dizzy ist ein durch-

dachter Tetris-Clone. Langsam
ndhert sich von oben ein ganzes
Feld aus verschiedenen Symbolen,
die man in eine bestimmte Ord-
nung bringen muf3. Dazu laBt
man einzelne Steine herunterfallen
und klebt sie an gleich aussehen-
de Fléchen an. Hat man mehrere
derselben Art zusammen, |8sen
diese sich auf. Angekiindigt wird
das Spiel ebenso wie jedes einzel-
ne Game Ubrigens mit einer gut
verstandlichen Sprach- hi

ausgabe. :

Deutsche Texte sind bei den 28 % 2003500
Unterhaltungen o)
selbstverstindlich.
; Ay B
- : ‘= *:: Ruhe bewah-
' " ren! Bei Panic!
L Iz %
Sl ::: Dizzy muf8
; ; r»: : man Stein-
= Rl ™ chen in die o ine
g _ i 0021008 | *o*
&’ & o | richtige
~ o PR 2 ordm
¥ ¥ ¥4 pringen.
=
Go! Dizzy Go! entpuppt
sich als brauchbarer
Pac Man-Clone.

Die Idee, drei Spiele auf
ein Modul zu packen,
hat ein Extralob ver-
dient. Zweifellos wiirde
keines der Spiele allein
Begeisterungsstiirme
erzeugen, doch insbe-
sondere als Unterhal-
tung fOr unterwegs em-

pfiehlt sich die Excel-
lent Dizzy Collection.
Abwechs-

lungsrei-

che

Unter-

haltung

far
wenig







um Warmlaufen empfiehlt
sich ein Einzelrennen, um
sich an die Steverung zu
gewdhnen. Besonders praktisch:
Mit der C-Taste wechselt ihr zwi-

ZWEI ROUTINIERTE

schen verschiedenen Ansichten -

MEISTER IHRES

auch mitten wéhrend des Spiels.

FACHS LASSEN ZU-

Im Hauptmeni wahlt ihr einen

SAMMEN ERNEUT DIE

neuen Kurs oder setzt eure Renn-

MOTOREN HEULEN

fahrer-Karriere fort. Auch gespei-
cherte Erfolge vom vorherigen Tag
darf man per PaBBwort wieder auf-
rufen. AnschlieBend bastelt ihr

s nm _-i:'- -

Mario Andretti Racing Rennspiel
Hersteller: E. Arts  Tel. 05241-24307
= Release: Juli Preis: DM 120 -

Guafile 64,

Gegeniiber F1 und anderen Knallern
wirken die Hintergrundgrafiken und
die Rennstrecken sehr trostlos.

Sound 459,

Die Rennboliden hdren sich wie
altersschwache Haartrockner an.

Gesamt 607,

Drei Wagenklassen und 15
Rennstrecken allein geniigen nicht
@ fir die Pole-Posifion.

euch mit einem praktischen Meni
euren ,Traumwagen” zusammen.
Zur Auswahl stehen IndyCar,
StockCar und Sprint. Mit dem
Steverkreuz lackiert man den
Schlitten in einer von acht verschie-
denen Farben.

Das Modul bietet all das, was man
von einem Rennspiel erwarten
darf: Qualifikation, Hauptrennen,
Boxenstopps, aggressive Gegner
und natiirlich hohe Preisgelder, die
man sofort in eine bessere Ausri-
stung investiert. Yom Motor ber

REAR VIEMW

pot

E|i|Il -d""h- Nachdem Ayrton Senna
B e':,';'s';';fs marketingmagig bereits
e wede; abgehakt ist, holt Elec-
dirck Boson- tronic Arts den guten
b Mario zum zweiten Mal

dere Stirken aus der Mottenkiste und
noch allzv la8t ihn im Hauptment
grofle und von der Verpackung
T T T grinsen. Ansonsten gibt's
avffallt. bei diesem Spiel nicht

Digisequenzen (rechts) Y
gibt’s natiirlich auch.

S

die Bremsen bis hin zu den Reifen
und der Boxen-Crew - kénnt ihr
alles austauschen und erneuern,

so lange es das Bankkonto
erlaubt.

Im Optionsbildschirm gibt’s zwei
Schwierigkeitsstufen, und die

Geschwindigkeit konnt ihr euch in
km/h oder in mph

anzeigen lassen. ™

Ahnlich wie bei Virtua
Racing darf man ver-
schiedene Perspekti-
ven wihlen. So spekta-
kulir wie beim Vorbild
ist es leider nicht.
Schnell, aber monoton!

viel zu lachen: Beschei-
dener Sound, konventio-
nelle Grafik und viele
monotone Ovalkurse
locken nie-

manden

hinter

seinem

Virtua-

Racing-

Cockpit

hervor.
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Unsere Anzeige ist Euch nicht COMPUTER

GroB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um SO kleiner !!! Lo POINTE=.  sassg 'Rifrake 2

te
Telefon 04321 [ 2273
Telefax 04321 | 23312

22TV GAMES < = g
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7
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Bulle Bl 108 R 3 99 *] Ariel dt 49,95 DM
Vi, B obocop Chuck Rock 2 88 Fatal Fury dt 59,95 DM
Captain Planet 78 Robocop VS Terminator 86 pemolition Man 108 At hibe A0 4% 49 95 DM
Castievania-The New G. 94 Rocket Knight Adventure 94 Double Switch o4 Chakan dt 59 '?5 DM
Chuck Rock 2 80 Shinobi 3 Dragon Lair 84 '
Cool Spot 99 Skitchin % Dune = | S ga . -
Demoliion Man 108 Sonic2 B4 F;;E". a8 e CD f:‘%ﬂé Cﬂ§ usp‘»wgﬁ °> ”’1
%@__Wﬂu:ﬂﬁ : gmilﬁg - 1% Final Fight B8 Road Avenger dt 29,95 DM L ”";;f ’::’;}z’.‘i.; el
ragon's Sonic Spinbal Ground Zero Texas 99 Silpheed dt 59,95 DM _35 v rusiemaliiE DL e
Dragons Revenge 99 Sprocket & Plug 99 Heart ﬂfh.um 29 Sonic dt 59,95 DM ﬂ H m “E w;e@ R?
Dune 2 108 Streetfighter 2 Champion 125 |ndiana Jones 108 Batman us 49,95 DM G
Eternal Champions 125 Streets of Rage 3 125 Jurassic Park 84 Batman dt 59,95 DM L TOP antsgtl ! -
F1 ( incl. Batterie) 104 Subterrania 108 pjortal Combat 99 Thunderhawk dt 59,95 DM
Tatiatws: U Seximees: @ MRN8 i, w0 minm S
_ . Soccar ermina cco e Dolphin - : A
TineL & Srieler Adep. 110 Terminator iwigm. D)) 00 s Py o Rebell Assault  us 109,95 D Original Sega n-umhlqnd
back 108 T ol) 94 ortal Komba . :
E!'Iﬂ.r:hnu %0 Th'::‘e:v;m- Duell) o~ :::::mn-r : Fifa Soccer dt 99,95 DM samtliche Tlui lr_hﬁl_ﬂl_l:h
Gauntiet 4 99 T|I'I)' Toone BS Sol Feace 09 Thunderhawk us 99,95 DM \rmuudkﬂtm m 6,’5 :
Hardball 84 99 Turiee Tounament Fight 108 gonic CD s <olgtei g, s 27s 72 W
Hook 99 Toejam 6 Earl 2 108 s T 1 708 CD-Rom 2.Hand dt 349,95 DM a::{:ﬂ.?ﬁ::f:';rn#::i 2:
John Madden Football 94 108 Virtual Racing 166 Torminator 1 o0 Wir fibren: Anrufbeantworter am Woc enende
Jungle Book 29 WCW Wresting 108 Thunderhawk 99 NEO GEO, Ab einem Bestellwert von DM 300,-
Juraseic Park 104 Whereinthe T.isCar.S. 53 Tomcat Alley 84 SUPER NINTENDO, ] entfalit der Versandkostenanteil
Landstalker 118 Wiz'n Liz 9  Worldoup USA ‘34 99 PANASONIC 3D0O, JAGUAR,
Lemmings 89 World Class Soccer 99 WWF Rage in the Cage 89 : Vorbestellungen fOr Neuheiten
LHX 2/ F-117 Nightstorm 88 World Cup USA '94 108 yumemi Mystery Mansion 94 GAME BOY, GAME GEAR werden bevorzugt ausgeliefert
Loset Vikings 108 WWF Royal Rumble 108 Wir fohren auch SNES, NES, GAME BOY,
bu.ir.;:Tu;lhu Fh::é’;l 2 1?: 4 Spieler Adapter EOA 59 | Neu:Fiir das Mega Drive Softwarebestellungen ab Amiga, PC und CD-ROM SPIELE
N8 g 6 Button Joypad Sega 39 | \GH |1 far nur DM 649, - 200DM Versandkosten frel lll W
. eitere Splele, Konsolen und Zubehdr
MC Donald’s Treasure La. 99 g Button Joypad (Fire) 33 eninehmen Sie Ditte unssrer Gesamiprels-

liste, dle Sle l en DM 1,- ROckporto anfor-

Tel. + Fax.: 02361/ 891264

24 Std. Bestellservice dern kénnen. en Sle bitte Ihr System an.
| BTX: powersoft# 0172
p . /3 6934 4 0 Summalhisiall‘er spoten Versgndkosienaonteile -_._r'ld hi'lfaf- durch
Versandkosten: Vorkasse 7,90 DM, Nachnahme 9,90 DM (+Zahlkartengebuhr 3 DM)/ Ausland GRTIRGRERA AR NOR VI POCRIPINII RO U1 RN EN.Th SChonEN
nur g. VK 20 DW ab 300 DM versandkostenfrei! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten ! Linferung erfolgt per Nochnahma
M m -+ WG-IG- 4% Wm‘ mm m’_s Praisdnderungen, Druckiehler und lrrtdmer vorbehalten




leich vorweg kann ich
sagen, mit diesem Teil hat

/" EA vollkommen danebenge-
langt. Ihr fliegt als Pilot eines F-

117 Stealth Bombers insgesamt 30

SELBST E. A. KANN

Missionen. Wieder einmal miissen

DEM MEGA DRIVE . ; .
die extrem trige Polygongrafik

so interessante Schaupldtze wie und der erbdmliche Sound lassen  [TR oA 0 W 0 1Ly 2N 2 KT,

nicht die geringste Freude aufkom- BN Preis: DM 120 -
KEINE GUTE men. So bleibt ein Spiel, daf3 wohl

der Nahe Osten und auch Bosni- nur die hértesten Kriegs-Feti-

FLUGSIMULATION schisten ansprechen dirfte. 54

en-Herzegowina als Handlungsor-

SPENDIEREN. |~ : -
te herhalten; anscheinend lernen e Tk | 6m£ik ;4%

es die Hersteller nie, daf3 auch

eine fiktive Rahmenhandlung fir G === — Sound 23%

Motivation sorgen kann. Doch

nicht nur die moralische Seite : 1.3 ée‘amt 25%

schreit formlich nach Kritik, auch

Die Grafik ist unheimlich Fiir EA-Verhiltnisse ein unglaublich
triage und langweilig schlechtes Game!

auswdahlen.

SEGA MAGAZIN Sonderheft 2/94

TIPS & T RI C K S

m fiir MEGA DRIVE  mfiir MEGA CD 2
m fiir GAME GEAR m fiir MASTER SYSTEM

m Uber CODES & FREEZERS
... fr Sonic 3, Sonic Chaos, Virtual Racing,.Ecco the Dolphin, NBA Jam,
FIFA Soccer, Aladdin, Castlevania, Eternal Champions, The Ottifants,
Prince of Persia, Zombies, Lemmings, Donald Duck, Alien 3, Zool,
Rocket Knight Adventures, Cool Spot, Castle of lilusion, Populous,
Turtles, Jurassic Park, Jungle Book und viele mehr!

EY

fur nur
DM




ie Fullballweltmeisterschaft ist
nun schon lange voriiber,
jedoch werden die Soft-
warehduser noch lange nicht mide,
uns ihre diversen scheinbar aufge-

DER NEUE TREND -

peppten CD-Versionen zu prdsen-

AUFGEPEPPTE CD-

tieren. Wahrend man sich bei Sen-

VERSIONEN DER

sible Soccer und FIFA Soccer Mihe

FURBALL-VERTRETER.

gab und dem Ganzen neben einem
tollen Intro noch eine komplette CD-
Sounduntermalung spendierte,
glaubte man bei U.S.Gold, mit zwei
Musiksticken dem Ganzen schon
gerecht zu werden. Im Intro schmet-
tern uns Deutschlands Vorzeige-
rocker, die Scorpions, ,No Pain!
No Gain” und ,Under The Same
Sun” entgegen, und ansonsten kann
man praktisch keinen Unterschied

Wl

John Madden 94 dt 99.00

di
dt
di
dt
dt
dt
d

- di

Mega Drive é
fhe Tank dt 99.00
Iy Volues dt 89.00
erob di 119.00

dt 89.00 ' d 119.00
9 00 ) ad 117.00

m gq 00 Wars dt 105.00

dt 99.00 )

di 89.00

] 109,00

d o 109.00
l|f 49. 00

E'l DG
d 89.00

:1 99.00 3.0
8900 -
d 8900 :: ‘J,:-gg
s Drowwlo dt 89.00 95 d 99.00
- § 8500 . -
& 10900 g o8
' g 8900

dt 89.00

dt 09.00

dt 89.00

aur Lot l U

- et Toasis 4t 109.00
g 99.00 . 0%
A< ork Wates g 109.00
i 99.00

dt 49.00 ) it 49.00

d 1)
di 99.00
di 99.00
d 99.00

dt109.00

09.00

lh 109.00

dt 89.00

di 129.00

dt 109.00

: dt 105.00
Prix dt 99.00
di 99.00

dt 109.00

dt 99.00

dt 89.00

(Mc Donalds) i 84.00
dt 59.00

R

.I.._l mewmwm

Mega Drive-Version lassen
sich beim besten Willen
nicht ausmachen.

zur Mega Drive-Variante, deren
ausfihrlichen Test ihr in der Ausga-
be 7/94 nachlesen kénnt, erken-
nen. Gute FuB3ballunterhaltung mit
vielen Optionen, passabler Spiel-
barkeit und Vogelperspektive unter
Sensible Soccer-Niveau erwar-

tet euch. hi

- o
g

W
¥
|

o
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k¥
X
§
X
§
]

*
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-
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dt109.00
i

dt 99.00

’Horld(upllSA ‘94 #1109.00

¢ 109.00 di §9.00
d 9900 d  19.00
e 109.00 d  39.00

np.Bart's Nightma d 9900 i 249.00
189.00
Snake, Rattle ‘n Rolldt 59.00 69.00
d 8500 @ 1900
d129.00 @ 7500
ﬂi'i ‘ “ﬁ g 39.00
19.
$ ki di 15.00
129,00
: o Mega-GD
(] 99.00 d 8900
d 109.00
llﬂll?.ﬂﬂ dt 109.00
: 54 00 i 99.00
d 129.00 99.00
dt 99.00 $ =:.gﬂu
¢ 89.00 ;
di 99.00 dt 109.00
¢ 109.00 " 79.00
d 99.00 @ 89.00
d 99.00
d 8900 dt 89.00
d  109.00 | D
S : o
d 99.00
¢ 8500 p e
a 100 ok 10900
@ 99.00 : 2900
169.00
d1109.00 4 9900
y.00 $ 119.00
d 9. §9.00
d mu.% @ 89.00
d 99.00 " 99.00
1: 89.00
95.00
dt 49.00 @ 8900
09 0 i Pors d 89.00
d 9900 d 109.00
d 99.00 :
A Rebel Assault

99.00
ck Holmes 2 ¢ 105.00
g d  85.00

dIBODﬂ

dt !! I}IZl
di 99.00

dt 89.00

e I&..,._

ﬁ&_ musmrs Ennshofsrr 8, 4-5020 Salzburg, Tel. 0662/844 750
a0 fn, Haytm Leibnizstr. 30, D-80686 Minches, Tel. 089/546 0 300
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Optlschenterschleda zur

WWE Roge i the Coge

US GOLD

oresenis

WorldCup = 34 =&

Adl Prwmmkq.—‘raﬂ'ts

World Cup USA 94 Sport
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 99 -

Grafik 74,
Sound 749

Gesamt 76

Die zwei Musikstiicke allein
® rechtferfigen nicht den Kauf einer
Mega (D |I-Version.

dt
dt
dt 99.00

HwH(wl.lSl‘M dtﬂllﬂ

Zubahor :

d1 15.00
dt 499.00
dt 479.00

41949.00
Game Gear

df 69.00
tliﬁ'?ﬂo

59 0
79.00
39.00
79.00
79.00
39.00

79.00

U0
75.00
69.00
79.00
79.00
79.00
719.00
79.00
79.00
79.00

a B s il

85.00
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er sich auch auflerhalb der

Konsolenszene etwas aus-

i kennt, weif3 sicherlich, daf3

Gunship das Synonym fir hervor-
ragende Hubschraubersimulatio-

ZUM SONDERPREIS

nen ist. U.S.Gold lizenzierte nun

HEBT MICROPROSES

diesen Namen und versuchte erst

VORZEIGEHUB-

gar nicht, eine Simulation daraus

SCHRAUBER

zu machen. Zum einen wdre das

NUN AB!

Mega Drive dafir denkbar
schlecht geeignet, zum anderen

Gunship Action
Her.: Sega/U.S.Gold Tel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 50 -

72Y%,

Die 3D-Sequenzen sind zwar flink,
aber etwas langweilig, wihrend die

Seitenansicht einen sehr guten
Eindruck macht.

Sound 69,

Nichts Weltbewegendes, jedoch sehr
passend und knackig.

Gesamt 69,

Gunship ist auf Daver reizvoller, als
man zundchst vielleicht denkt.
| Abwechslungs- und actionreich.

R SEGA MAGAZIN
%

fffff

fffff

Prels von
DM 50,-
ist Gunshi
ganz einfac
ein echter
Knaller.

L ist gefihr-

dirfte ein rasantes Action-Spiel bei
den Freaks auf viel mehr Wohlwol-
len stof3en. Das Ergebnis ist nun
ein gut prdsentiertes Shoot ‘em Up
mit realistischer Atmosphare.
Wahrend man in anderen Spielen
einfach drauflosfliegt, darf man
hier noch eine Einsatzbesprechung
mitmachen, seinen Hubschrauber
bewaftnen und muf3 sogar noch
die Flugstrecke festlegen. Meist hat
man dann zuerst grafisch zwar

=4 Vor dem Abhe-

bei der Ein-
satzbespre-

chung! Wo
sind die
Ziele, was

lich?

Nord Hp

Mit Action-Krachern wie
Subterrania oder Ranger

X kann sich Gunship
zweifellos nicht messen,
Jjedoch entpuppt es sich
gerade zum Kniillerpreis
von DM B0,- als &uferst

GROUND TARGET
ARMS DUMP

Wenn es am Himmel
eng wird, sollte man
sich den Weg
freischieSen.

Rasante 3D-Action
sorgt fiir Abwechslung
vom Shoot ‘'em Up-
Einerlei.

wenig berauschende 3D-Sequen-
zen zu bestehen, die jedoch fir
viel Abwechslung sorgen. Aus der
Seitenperspektive betrachtet man
dann schlieBlich die entscheiden-
de Phase. Der Kampf gegen die
feindlichen Hubschrauber ist
duf3erst reizvoll und auch grafisch
sehr gut gelungen. Die richtige
Wahl der Waffe, ein flinkes Auge
und behende Wendemanéver
sind die entscheidenden Punkte
fir eine erfolgreiche Missions-
durchfihrung. Der Schwierigkeits-
grad steigt im Verlauf der 24 Mis-
sionen deutlich und dirfte |

auch Profis bei Laune halten, "
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gibt es in allen Zeitschriften
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NEO-GEO S.NINTENDO MEGA DRIVE

Spinmaster 299,- | FIFA Soccer DT 109, | Sonic 3 DT 109-
Fatal Fury Special 279- | Populus 2 DT 129- | FIFA Soccer DT 109
Art of Fighting 2 379,- | W.CStriker DT 139 | Lemmings DT 79,
Samurai Shodown 379,- | Rock'n Roll Racing DT 139- | Terminator 2 DT 119,
Super Side Kick 2 379,- | NBA Jom Basketball DT 119- | Castlevania 89 -
Art of Fightin 289,- | Bomberman DT 89 | Super Streetfighter 2 189,-
Magician Lor 179, | Art of Fighting DT 129,- | Rage in Cage (D DT 109
Nam 75 179.- | Jurassic Prk T 109- | Joguar 2200 DT 99
Windjammers 379,- | Super Streetfighter 2 189,- | Time Gal (D - 0T 109,
World Heroes Jet 379, | Fatal Fury 2 DT 139, | Microcosm (D T 119
NEO GEO RGB/RAL 739.- | S.NES Powerstation PAL 199 - | Mega Drive 2 PAL 199.-
Joyboard Honey Bee Pads - | Honey Bee Pads -
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lAlisia Dragoon 39,95
lAltered Beast 49,95
Another World 49,95
Aquatic Games 49,95
Arch Rivals 49,95
Ariel L. Mermaid 49,95
Arrow Flash 39,95
Art Alive 39,95
Asterix 99,95
Atomic Runner 49,95
Ball Jacks 49,95
Barklay-Shut up and Jam 59,95
Dune - Mega
Batman 49 95
Batman Returns 49,95

Burning Force

49,95

aptain America & Avengers 49,95
iCaptain Planet 49,95
iChakan 39,95
IChiki Chiki Boys 49,95
IChuck Rock 59,95

F15 Strike Eagle 69,95 Kid Chameleon 49,95 World Cup USA 94 109,95
Fantastic Diz?y 39,95  Klax 49,95 Sonic 3 . 89,95 Epavre 69,95
Fantasy Zone 59,95 Landstalker 119,95 Space Harrier 2 39,95 Xenon 39,95
Zero Wing 39,95
- v - Zombies 59,95
Fifa Soccer & 4 Spieler-Adapter 129,95 MEGA C.D.-PAL
Fatal Labyrinth 39,95  Last Battle 39,95 Mega CD PAL 469,95
Fire Shark 39,95 Legend of Galahad 49,95 Speedball 2 49,95 o ek Hole Assault 49,95
Flicky 49,95 LHX Attack Chopper 4995  Steel Talons LEELHN Double Switch 99,95
Lost Vikings 109,95
CD 109,95 Mario Andretii Radng 99,95 Dschungelbuch 109,95
e gl Marko's Magic | . . s
Gain Ground N £ o otball BEK L] Streetfighter2 69,95 : Iu e S 130 0%
Galaxi Force 2 39,95  Mazin Wars LERU Streets of Rage 3 119,95 .

Fifa Soccer Mega Drive oder CD 89,95

Prize Fighter

Rebel Assault

109,95

III

Combat Cars

(Star Wars) Us 119,95
General Chaos 59,95 Mercs 39,95 . Road Avenger 39,95
Ghouls'n Ghost 49,95  Mig 29 998 - Jroer_ 3995  Robo Aleste 39/95
Gods 3995  Mutant League Football 49,95  Super Fantasy Zone ELRLIl Sensible Soccer 89,95
Golden Axe 2 59,95 Mutant League Hockey 89,95 Super Kick Off 59,95 Star Wars Chess us 119,95
Grandslam Tennis iggg Mvstic Defender 39,95 Super Smash TV 4995 Time Gal 59,95
Gunship 39,95  NHL Hockey 4995 Tomcat Alle 99,95
Gunstar Heroes 69,95  NHL Hockey '94 99,95  Superman 49,95 £y Us 119,95
Gynoug 39,95 Ottifant 69,95 Sword of Sodan 49,95 -
Hard Drivin 49,95 Tailspin tEX-LEN World Cup USA 94 109,95

99 95 Talmit's Adventure 39,95
4 PGA Euro Tour Golf 89,95
Phantasy Star 3 79,95 M m_m,)

Hellfire 39,35 Phelios 49,95 onal Kombu' 2 1 1 9’95
Herzog 2 39 95

Pit Fighter 49.95 T 5 49,05
Incredible Hulk 99,950l R.B.I. Baseball ‘94 109,95 JEESSAHSL. I 49.95
Indiana Jones & Revenge of Shinobi 39,95 Tﬁrrni;-a:fnr 2 -zArcade Game 4332 Mansion 99,95
Risky Woods 49,95 Thundertorce 49, =
Last Crusade . 29,93 Robocop Vs Terminator 49,95  Tiny Toons Adventure 69,95 ZUBEHOR:
J_Madden Football 92 3395  Rolling Thunder 2 39,95  Truxton 49,95 : .
J. Madden Football'94 119,95 Shadow of the Beast 39,95 Twin Hawk 49,95 Mega Drive Konsole 1 & Sonic 1 & 2 Pads
James Bond 007 49 95 Shadow Uf the Beast 2 49,95 TWU Crude Dudes 49;95 249 95
: Side Pocket 69,95 Ultimate Soccer 69,95 $
James Pond 3 49,95 : K H 4995 . 4 Spieler Adapter 59,95
jewel Master 2095  3esors Rnusty Houss IEX T Virtua Racing M SMERAL] ¢ A 4 Spieler Adapter 59,95
Jungle Strike AKE]  Snake Rattle'n Roll 59.95  Where in the World CarmenS 39,95 Ay tor Us-pAl 29,95
Ex Mutants 49,95 . Sonic 1 49,95  Winter Challenge 49,95 5 ‘95
F1 Racing CEX-E Jurassic Park 69,95 I 59.95 Wonderboy in Monsterworld 49,95 Control Pad 29,9
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ropzone
gehort
zu der
I Sorte
von Spielen, die
einfach nicht tot-
- zukriegen sind.
" Spielerisch stellt
“dieser Titel ein
DeFender-Pem
dant da, je jer
Arcadesplel '
bereits 198] in die Spielhallen

kam und fir Furore sorgte. Wie

BEREITS AUF DEM

beim groflen Vorbild habt ihr es

C 64 BEGEISTERTE

als Wachposten in einem vollbe-

DIESER TITEL IN DEN

weglichen Raketensitz mit einer

ACHTZIGER JAHREN

riesigen Armee von Auf3erirdi-

VIELE USER.

schen zu tun. Wdahrend eurer
Patrouille miuf3t ihr versuchen, acht
wertvolle Eier von der Planeten-
oberfldche einzusammeln und
unversehrt zur Basis zuriickzubrin-
gen. Doch auch die AuBBerirdi-
schen haben leider eine Vorliebe
fir diese seltenen Objekte ent-
wickelt, denn nach der Einnahme

Nord Up

Dieser Oldie ist der klare
Beweis daflr, dag es
keiner aufwendigen
Technik bedarf, um
Spiellaune zu erzeugen.
Das Gameplay ist so
erfrischend einfach, da
far eine Runde Dropzone

Der Radarschirm ist euer
wichtigstes Hilfsinstru-
ment.

schne | und
ackend,
as ideale
Spiel fiir

unterwegs.

In Sachen Technik wurde
gegeniiber der C 64er-
Variante wenig verandert.

eigentlich immer genli-
gend Zeit und Motivati-
on da ist. Vorsicht:
Dieses
Action-
spiel erfor-§
dert auf- |
grund des ¢
Tempos (¥
erstklassi- | =
ge Reak-
tionen.

dieser Eier werden aus ihnen
besonders aggressive Kreaturen.
Daher solltet ihr immer ein Auge
auf den Radarschirm werfen, um
festzustellen, wo ein Eindringling
als nachstes versucht, ein Ei zu
stehlen. Neben der Laserkanone
stehen euch noch sogenannte
,Smartbomben” (zerstéren alles,
was sich gerade auf dem Screen
befindet) und ein Schutzschild
(START-Taste) begrenzt zur Verfi-
gung. Verloren habt ihr ibrigens
automatisch, wenn samtliche Eier
den Aliens zum Opfer gefullen

sind.

DROPZONE

lg f 2ty
-

Pl AT ER

HEME S

ITE

Dropzone Shoot ‘em Up

Hersteller: Codemasters Tel. -
Release: August  Preis: DM 89,95

Gualik 469
Sound 499,

Gesamt 714

Trotz des hohen Schwierigkeitsgrads
@Y immer wieder spafig.

Jillkommen
im Empire

State Building

T
R e

-4 H )
I} .H_.l_.._r. ;
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Schlag, als er eines Tages

bei Arbeitsbeginn den Safe aufge-

 brochen vorfindet. Seine zwslf

DAS PROMINENTESTE

Golden-Cartoon-Auszeichnungen

MITGLIED DER

sind verschwunden. Ubeltéter Pro-

LOONEY TUNES IM

fessor Duck Brain will dafir nun

AUFREGENDSTEN

eine Million Dollar Lésegeld

8-BIT-ABENTEUER.

haben. Uber seinen alten Kumpel
Daffy Duck will Sam aber etwas
billiger an seinen ganzen Stolz
kommen. Mit der Bubble Gun
bewaffnet, macht sich Daffy auf
nach Hollywood, in sein bislang
aufregendstes Abenteuer.

Drei Levels mit jeweils zwei Sets,
die wiederum aus drei Szenenbil-
dern bestehen, muf3 Daffy in typi-
scher Jump & Run-Manier iber-

Yosemite Sam trifft fast i

Witzig

avfgemachte
Jump & Run-

Kost mit
einem
kostlich

animierten

Daffy Duck
lddt zum

Spielen ein.

Mit der Bubble Gun kann
man die Gegner in Blasen
einhiillen.

winden. Jeder Level stellt ein ande-
res Filmszenario dar. Der Entorzist,
ein typischer Gruselfilmschinken,
Skalpprobleme, ein Westernstrei-
fen, und ein Kung Fu-Film sorgen
tir Abwechslung. Selbstversténd-
lich sind Gegner, Grafik und
Musik an die Atmosphdre der
Filme angepaf3t. Natirlich hat er
nicht nur die Bubble-Gun, mit der
er Gegner in grof3e Blasen ver-
wandeln kann. Zauberfeen, Fever,
Seifenblasen, Beschleuniger und
verschiedene Blasen-Varianten

helfen Daffy auch recht ordentlich.

Gruselmusik und
untote Gegner
warten im Level
Der Entorzist
(links).

Per Fallschirm

segelt Daffy
Duck in die
& | verschiedenen
=% Szenarien

g (rechts).

Die Idee mit den ver-
schiedenen Filmszena-

rien 148t Daffy Duck in

Hollywood aus der Masse
der Giblichen Jump &

Runs hera en. Das
Probe-Team leistete gute
Arbeit und lieferte ein

Daffy Duck
Hersteller: Sega
Release: August

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

Grafik 799,

Abwechslungsreiche, farbenfrohe
Hintergriinde und witzige Animatio-
nen konnen gefallen.

Sound 73,

Sechzehn Melodien und achtund-
zwanzig Effekie sorgen fiir
Ohrenschmaus.

Gesamt T4

Die Jagd nach den zwalf Golden-
Cartoon-Auszeichnungen ist recht
spaflig und fiir Looney Tunes-Fans
ein sicherer Hit.

technisch gelungenes

Comic-8piel
ab, das

sich 8-Bit-
System-
Besitzer
nicht

entgehen
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verst fallt natirlich das digi-
talisierte Intro auf, das mit

Szenen der 90 -WM in ltali- i- # yt ‘ | . Wi I I kom me“

en auf das Spiel einstimmt. Statt e e o
49 (MD-Modul) bzw. 30 (SNES-  [B <) NEE=ecs iy e iIn

KANN DAS BESTE |
Modul) warten aut dem Silberling Las "egas

SPORTSPIEL ALLER OBy e yn dnem |

insgesamt 64 Teams darauf, mit Die Zuschuer bon

ZEITEN NOCH BESSER ;:mﬁ{l‘: :i'?; eﬁ:erar-

euch die verschiedenen Modi
Neuerungen. Auf dem Platz fal-
WERDEN? len gleich mehrere Dinge auf.
- anzugehen. Diese bieten ebenso : CD-bedingt grohlen die
wie das Optionenmeni keine Zuschaver jetzt in digitalisierter
Form um die Wette, doch Akti-
on und Akkustik passen leider
nicht mehr zusammen. Uberar-
beitet wurde auch die Grafik; so
hat man die Trikots zusdtzlich
mit Streifen verziert und vor
allem die Ubermacht der Oran-
jes lobenswerterweise aus der

Das Intro mit Digisequen- Zuschauermenge verbannt.

zen aus der WM 94 ist Letztere feuert jetzt die
auBlerst rasant. Heimmannschaft in deren

Nationalfarben an und
schwenkt zusdtzlich auch deren
Fahnen. Des weiteren laufen die
Sprites eine ganze Ecke schnel-
ler Gber den Platz, was leider

e

B 5B a ) P77

— auch zur Folge hat, daf3 der

HﬁSOCfER Spielablauf bei weitem nicht
; T 7 ok .

R mehr so flissig und rund

erscheint wie auf dem Modul.

e Geheimnisvoll gibt sich die
FIFA Int. Soccer  Sportspiel Méglichkeit, insgesamt acht
Hersteller: E.A.  Tel. 05241-24307 # ot- spielbeeintlussende Optionen

Relogse: — Preis: DM 120 - mittels eines PaBBwortes oder
einer bestimmten Tastenkombi-
nation aufzurufen, doch wollen

y wir euch dazu nicht mehr
Wer ein verraten. 59

FuBiball-Spiel
fiir sein Mega
CD Il sucht,
Gralil 5§69, kommt an

diesem Spiel

Sound §6% nicht vorbei.

Die Modul- |
éefd”lt 5 7% v::ﬁiun?e?st' |

Insgesamt gesehen ist die (D-Version IEdOCI‘I
@Y vnverstindlicherweise ein Riick- eII‘IPfEIIIEI'IS'

schritt. werter.

Die Trikots wurden nun
mit modischen Streifen
versehen.
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B Monat fir Monat die ganze Welt
der SEGA-Spiele im Uberblick ...
M ... frGher als alle anderen...
B ... portofrei nach Hause!
B Nicht zu vergessen:
12 x 32 Seiten Tips & Tricks
zum Sammeln.

Wer jetzt einen
= neuen Abonnenten flr

ik ol gewinnt, bekommt als
i 1 [
Pramie:
fur MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM
N oder GAME GEAR
| (Jeweils mit Zuzahlung s. Bestellcoupon).
52 | S5 Oder einfach
Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine .
Postkarte kleben, und ab damit an: Abokarte Im Heft
COMPUTEC VERLAG, Aboservice,
Postfach, 90327 Niirnberg. benutzen!
3 <
A 1 Ja, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo :
v / (DM 59,-/Jahr) fir mindestens 1 Jahr. Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
> 78 > von SEGA MAGAZIN. Bitte schicken Sie DAS DSCHUNGEL-
E S BUCH fir (bitte nur ein System ankreuzen!)
e £ Name, Vorname | (I MEGA DRIVE (Art.-Nr.:1022), Zuzahlung: DM 89,-
c
=8¢ 3 1 MASTER SYSTEM (Art.-Nr.:1025), Zuzahlung DM 59. -
33 % y _ 1 GAME GEAR (Art.-Nr.:1024), Zuzahlung: DM 59,-
ks = Stral3e, Nr. so schnell wie moglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:
2o, £
Sc 8
&S 3 "
be S 0 PLZ, Wohnort s _
oot % Name, Vorname
B S Q
‘é’eﬁg e TON £ i e _
%?g 33 @ ; Datum 1. Unterschrift des neuen Abonnenten St
- 953 Widerrufsbelehrung: Stral3e, Nr.
T << i : g . A
2 2SS Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
‘E* secl widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
o9 2 A = Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige = S w
L8233 Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH  PLZ Wohnort
g 5= 0 &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. 2 _
‘ £E t—?ﬁ ’ s Gewlinschte Zahlungsweise der oben angegebenen
é%’ I S _' Zuzahlung : (bitte ankreuzen)
B - — — —
i % 230 ' Datum 2. Unterschrift des neuen Abonnenten (] Bequem per Bankeinzug
Foiys :
SSa & Gewlinschte Zahlungsweise des Abos DM 59,-: Kaitits Nr- |
S ;,,. g (bitte ankreuzen)
o3 Eu.} 1 Bequem per Bankeinzug BLZ
O L b .
.‘Eg S Konto.-Nr. || ol il le 1 Gegen Nachnahme
& N = Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Abonnent
aN 8 BLZ 1] - und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!
J Gegen Rechnung SM 0994



Wlllkommen
im
Central Park

Seit wenigen Tagen ist die Mega
Drive-Version von Virgins neue-
stem Disney-Spiel erhailtlich.
Bevor ihr nun mit Pauken
und Trompeten in den
Dschungel zieht, wollen wir
mit euch noch einen kleinen
Wettbewerb veranstalten.

(c) Disney

Was ist zu tun? gl

o000 BDOOOOOBESPBDE

Nehmt den Malkasten, die Farbstifte, den Tuschefiller, denkt an das Dschungelbuch LR
und haltet eure Gedanken in bildlicher Form fest. Malt uns nun, wie Mogli beispiels- it
|} weise mit dem Tiger kémpft, oder vom Béren Baloo Boxtraining erhdlt. Zeichnet uns
| ein riesiges Bild in Farbe oder einen kleinen Comicstrip. Bastelt eine Figur aus Holz
4 oder Knetmasse, fertigt ein Mobile, wir freuen uns iber eure Werke.

| Wohin damit?
‘Schickt eure Werke an nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin
Kennwort: Dschungelbuch
Isarstrafle 32-34
90451 Niirnberg

Der Rechfsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Computec Verlag oder Codemasters dirfen nicht daran teulnehrnen.

Das gibt’s zu gewinnen!

1. Peeis:

Das Dschungelbuch: Mega Drive-Spiel, T-Shirt, VHS-Video Special Edition

Z.- 5. Preis

Das Dschungelbuch: Mega Drive-Spiel, VHS-Video Special Edition

6.-19. Preis

Das Dschungelbuch: VHS-Video, T-Shirt

20. Preis

Das Dschungelbuch: VHS Video

Das Dschungelbuch ist grafisch
sicherlich das derzeit schonste
Mega Drive-Spiel.

' Ié:"'-. ;
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| s! Mit Pete Sampras
Drive, das in Ausgube

Waq muBt 1hr tun?

Um an die préchtigen Preise zu kommen,
mif3t ihr natirlich auch ein bif3chen was lei-
sten. Wir haben uns finf Fragen ausgedacht,
die natiirlich alle mit Codemasters-Spielen zu
tun haben. Wer dlle Fragen richtig beantwor-
tet, gelangt in die Endausscheidung. Hier ist
nun euer Zeichentalent gefragt. Malt uns ein
Bild, das mit Pete Sampras Tennis auf dem
Mega Drive oder dem Game Gear zu tun
hat. Wer sich hier nun noch besonders aus-
zeichnet, hat beste Chancen, den ersten Platz
zu belegen. Die Jury nimmt dabei natiirlich
Rucksicht auf das Alter der Teilnehmer.

Dle 5 Iragell

Welches Wie viele  Wie
Rennsprel Spieler nennt sich welches
kopgen System

wanl:

ers@leint  kpmmen [ ] pE R ke < i SR e N
Sapipras
gleich- .
zeifig Tennis masters? Y A s
spielen? dem-

nachst?

: e Ballwechsel stehen bei Pete Sampras an der
Schickt eure finf Antworten zusammen mit euren Zeichnungen | | Y " W (T ROTIR

an nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin * Kennwort: Codemasters ¢
Isarstrafle 32-34 » 90451 Nirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Computec Verlag oder
Codemasters diirfen nicht teilnehmen.




Willkommen
auf der
Golden Gate
Bridge

Rich und Vickey von den
Codies unter Filzball-BeschuB!

Diese Pete Sampras Tennis-
Sponge-Balle gibt's zu
gewinnen.

« ’reis

Je ein Multimega, Pete Sampras
Polo Shirt, Pete Sampras Tennis-

Sponge-Ball, Codemasters Pin- |
badge, Cosmic Spacehead : |
Hyper-Colour-Shirt | i
-Je ein Pete Sampras Polo Shirt, | i
Pete Sampras Tennis-Sponge- - i*
Ball, Codemasters Pinbadge, Vs ANRARCREL I b
Cosmic Spacehead 1 2 0 A
: - |
Hyper-Colour-Shirt g 1 | ?

Preis

Je ein Sportsmaster-T-Shirt, Pete
Sampras Tennis-Sponge-Ball,
Codemasters Pinbadge, Cos-

7 e v mic Spacehead Hyper-

' — Colour-Shirt

~ beginnt am
. 30.08.94.

Urban Strike ist ein Warénzeichen von Electronic Arts,
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Allein gegen 15 Fahrer und die Uhr.
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DIE SQIMEWES POWERTIPS 9/94 =

Hunole Book

Jungle BooK secite 225-232
Mystery Mansion scite 233233 7 LV
World Cup USA 94 scite 230 | o R i
Virtua Racing seite 2102445  [VARESS pCret
Pete Sampras Tennis seite 246247 & s

Dr. Robotnik's MBM scite 248200 [

NBA Showdown ‘94 seite 250-251 -

| Combat Cars scite 252253 [ s
; Castlevania seite 254255
t

CUDESE My

Battletoads Pink Panther Ariel the Little Bloodlines
B.O.B. Streets of Rage 3 Mermaid EA Hockey
Bulls vs. Blazers Dr. Robotnik’s MBM Boxing legends of the Fire Shark
Dracula Unleashed The Lucky Dime Ring Landstalker
Dragon's Revenge Caper Castlevania TokKi

Ja, ich mchte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
| __St. HELP-Sammelordner ,, SEGA Magazin“ je 10 - DM

(

Gesamt |}
zzg). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DMI3,-) DM : N
Ich zahle den Gesamtbetrag von | i
™ bar (Geld liegt bei) i ;lm E('s_f
™ per V-Scheck e . . :
r:ﬁ: Hachnea':lme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) : . flll' dellle POWEI’-“DS
Coupon bitte schicken an: : aIIS dem SEGA Magallll 2 A N A 5

s " . " ” N 2\ ,j, l : ,,;_,Jx,. - -
S ' @ fiir die wichtigsten SN e DA

eserservice . AN Y .
Postfach | 320 Seiten des Jahres " - o0 M
o ! @ fiir nur DM 10,- — A 1<
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&
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Die Nation wurde vom Dschungelbuch-Fieber gepackt. Wir haben fiir Virgins Ausflihrung
des klassischen Walt Disney-Films einen prazisen Spielfuhrer zusammengestelit.

Die Anzahl der Edelsteine, die du zur
Vervollstdndigung des Levels einsammeln muft,
hédngt vom gewédhlten Schwierigkeitsgrad ab. Im
einfachen brauchst du 8 Edelsteine, im mittleren 10
und im héchsten Schwierigkeitsgrad 15 Edelsteine.

- e L.
-3

3. Sammle die Maske ein und benutze sie spéter im
Spiel, wenn du von einer Horde von Feinden
angegriffen wirst. Durch die Maske erlangst du
voriibergehend Unbesiegbarkeit. Ein Zadhler zeigt an,
wieviel Zeit noch 1ubrig ist.

= gl —_—

-

des The

1. Drehe dich um und wandere beim Start
Great Tree-Levels nach links, um den Edelstein
einzusammeln, der sich in dem Blattwerk versteckt
halt. Klettere die Reben nach rechts hoch und sammle
einen 2. Edelstein ein.

= 3
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3. Um einige héhere Teile des Baumes zu erreichen,
mufdt du durch den Baumstamm hochreisen. Wenn du
vor dem Loch im Baumstamm stehst, muf3t du hoch
driicken, um hineinzukommen und um hoch oder
runter gebracht zu werden.

Ii- .

2. Wenn du auf ein groRes Bundel Bananen stof3t, mufdt
du dir die starkste Waffe zu eigen machen und die

Bananen einsammeln, die deine Waffen wieder
aufladen.

= o - s, i T
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4. Um den Jungle-Level zu vervollstdndigen, mufdt du
genugend Edelsteine einsammeln. Gehe ins obere linke
Eck und sammle das extra Leben ein. Es wird dir auf
deiner Reise helfen.

- F

2. PaR auf, wenn du durch einen Baum wanderst, denn
der Ast auf der anderen Seite ist nicht immer so stabil,
wie du zuerst gedacht hast. Dieser Teil des Astes
rutscht weg, sobald du tiber ihn gerannt bist.

ik B £

4., Nachdem du die gewlun
Edelsteinen eingesammelt hast, muf3t du deinen Weg
bis in die Baumkrone fortsetzen, wo du die

hypnotisierende Schlange Kaa besiegen mufit.
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JUNGLE BOOK

Level 3 - The Dawn Patrol

Es gibt 2 Mglickeiten, den 3. Level zu
durchrqueren. Die 1. wire, auf dem Riicken eines

Elefanten zu reiten. Hiite chch vor einigen von ihnen,
da diese mit ihrem Riissel Wasser auf dich spritzen.

- Tl i - A
S Nlcht. alle Edelsteme sind leicht zu finden. Vlela von
ihnen sind im Blattwerk der Baume versteckt. Andere
wiederum kannst du hinter den Baumstidmmen finden.

Benutze als Hilfe den Edelsteinsucher in der unteren
rechten Ecke.

1 Der Fluﬂ. blrgt eine Anzahl von Gegenstanden dlE
dir ermoéglichen, ihn zu tiberqueren. Eiers davon ist das
Seerosenblatt. Du muRt jedoch schnell runterspringen,

da das Seerosenblatt sinkt, sobald du auf ihm gelandet
bist.

3. Der Fluf} bringt ein paar neue Feinde mit sich - einer
davon ist das Krokodil. Wenn du auf seinem Riicken
reitest, mufRt du vorausahnen kénnen, wann das
Krokud_ll sein Maul aufreifdt. Sonst wirst du verletzt'

e R e ]

b Y

. & e - "\rf 4
2. D1e 2. Moéglichkeit ist, Dawn Patrol durch die Baume
zu durchqueren. Springe von Ast zu Ast, benutze die
Lianen und klettere unter den Asten entlang.

* N J"\é‘-"j

4. Viele Vogel ﬂlagen im Level umher. Sie bereiten
Mogli viel Arger. Wenn du einen Vogel siehst, muf’t du
1lhn angreifen, bevor er iberhaupt eine Chance
bekommt, dir in den Weg zu fliegen.

X Wenn du in einem Level bemerkst, daR dir die Zeit
ausgeht, muflt du das Gebiet nach einer dieser Uhren
durchforsten. Wenn du sie einsammelst, geben sie dir
zusatzlich 30 Sekunden.

4, Wenn du genug Edelsteine emgesammelt hast mufdt
du dir den Weg nach unten rechts bahnen, um Balu zu
treffen. Du muf3t Balu von 3 Schlldkrﬁt.anpanzem die
sich im Wasser befinden, aus angreifen. Einer davon
sinkt, wenn Balu springt.
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JUNGLE BOOK

Level 5 - Baloo and River

1. Nachdem du den Level links auf einem Vorsprung
begonnen hast, muf3t du auf Baloos Bauch springen,
wiahrend er auf seinem Riicken stromabwérts treibt.
Viele Végel und springende Fische versuchen, dich
runter- und ins Wasser hineinzustofien.

3. Wenn du runterfillst, muft du versuchen, zum Fufde
eines Baumes zu gelangen. Dies ist méglicherweise der
einzige Weg, auf dem du nicht ins Wasser féllst. Denn
fast alle Baume wachsen auf festem Boden.
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5. Bei deinem Versuch, bestimmte Teile der Gegend zu
erreichen, muf3t du Eigeninitiative ergreifen. In diesem
Beispiel muf3t du vom Ast eines Baumes auf die Rebe
springen.

PUE RN RS N TP E
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7. Wenn du alle Edelsteine eingesammelt hast, kannst
du in den Bonuslevel am Ende hineingehen. Dazu
mufRt du auf Baloos Bauch reisen und die so schwer
erreichbaren Edelsteine einsammeln.

- = it Ty
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2. An Land siehst du herumlaufende Stachelschweine.
Hluite dich vor ihnen - sie sind sehr gefahrlich! Sie
krimmen ihren Riicken und feuern Spikes auf dich.
Schalte sie aus, bevor sie dich erwischen!
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Probleme bereiten. Sobald du ihnen begegnest, werden
sie dich verfolgen. Du muf3t hochspringen und deine
Waffe auf den Schwarm werfen, um dich von der
Bedrohung zu befreien.

6. Wenn der Schwierigkeitsgrad hoch eingestellt ist,
mufdt du in die obere linke Ecke des Gebietes gehen,
um den Edelstein einzusammeln, der in dem Blattwerk
versteckt ist. Vorsicht! Befreie dich zuerst von den
angreifenden Affen.
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8. Wenn du den Schlangen auf den Leveln zu nahe
kommst, bespucken sie dich mit Gift. Um dich von
diesen Schéadlingen zu befreien, muf3t du schnell 4
Bananen hintereinander auf sie werfen. Wenn die
Schlange besiegt ist, 143t sie ein Bild fur dich zurtck.

s e B
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JUNGLE BOOK

Level 6 - The Tree Village

1 - o . L% o M Fun
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1. The Tree-Level gleicht sehr dem The Great Tree-
Level. AufRer, da® du weiter nach rechts und nicht so
hoch hinaus wanderst.. Vergi nicht, das ganze Gebiet
nach Edelsteinen abzusuchen - sie sind hier besser
versteckt!

= 2 . . ‘a.-m-‘:ii_f - T
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3. Die schlauen, getarnten Eichhérnchen, die fliegen
koénnen, erlebst du auf diesem Level das 1. Mal. Wenn
du von einem angegriffen wirst, muft du schnell
handeln. Denn in nur kurzer Zeit kénnen sie grof3en
Schaden anrichten. Wenn du eins siehst, muft du
alles, was du hast, auf es werfen.

5. Wenn deine Gesundheit angegriffen ist, muf3t du
nach den roten Herzen im Level Ausschau halten. Eins
ist unten rechts im plaziert - direkt tiber dem Neustart-
Elefanten. Sei vorsichtig - du wirst von einem
herunterhdngenden Affen attackiert.

!
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7. Wenn du gentigend Edelsteine eingesammelt hast,
mufdt du in die obere linke Ecke gehen. Betrete die
hier gelegene Hiitte. Du wirst tiber eine vorher
unerreichbare Kluft transportiert. Setze deinen Weg
nach rechts zum Wéachter fort.

i LA | ety Bl i O e
2. Du wirst schnell bemerken, daf® die Affen und
anderen Feinde dir gegeniiber einen grofen Vorteil
haben - sie kénnen ihre Waffen auf dich runterfeuern.
Ducke dich vor den Wurfgeschofen, springe schnell
hoch und bewerfe die Affen mit deinen Bananen.

n b y |- I.."I' E 'Il ! -
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4. Leider gibt es auf diesem Level keinen festen Boden.
Die Spriinge von Baum zu Baum sind daher noch
thckischer. Wenn du einen kleinen Sprung wagst,
verlierst du 1 Leben. Springe also nur beherzt, damit
jeder Sprung dein gréRter wird!

6. Es gibt viele Wege durch die Baume. Einige davon
kannst du nicht sehen. Driicke daher so oft du kannst
gegen die Baumstdmme. Wenn du dich im Baum
befindest, solltest du hochspringen, da sich dort des
Ofteren Bilder versteckt halten.

8. Nachdem du nach aufen rechts gewandert bist,
wirst du 3 aufeinander hockenden Affen begegnen. Sie
verstecken sich hinter einem Schild. Greife sie an,
sobald sie den Schild entfernen. Wenn sie sich
auseinanderlésen, kannst du jeden einzeln besiegen.
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Level 7 - The Ruins
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1. Sobald du den Level startest, wirst du von jedem
Stachelschwein angegriffen. Bereite dich darauf vor,
vor den fliegenden Spikes in Deckung zu gehen.
Vernichte den Teufel mit den Bananen.

1 I_i";ﬂ'—&-‘_ e e i R =

v
L3

|- PR —— T

TN
e | ‘;;} -
'l..‘l

R

""’l-l'

3. In The Ruins siehst du viele von diesen
zusammengerollten Schlangen. Sie spielen bei der
Vervollstdndigung dieses Levels eine wichtige Rolle.
Sie dienen dir als Sprungfedern und werfen dich in die
Luft, sobald du auf sie trittst.
T N
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5. Gliicklicherweise hat dieser Level einen Boden - du
kannst wenigistens nicht in den Tod stiirzen! Aber wie
auch immer - es gibt viele Hindernisse zu tiberwinden,
wie zum Beispiel Pfeile, die von der Decke fallen. Gehe
schnell an ihnen vorbei.

7. Wenn du nach rechts wanderst und diese
zusammengerollte Schlange benutzt, um
hochzuspringen, kannst du das extra Leben
einsammeln, das hinter der antiken S&dule versteckt ist.
Und nochmals wirst du vom Stachelschwein
angegriffen, wenn du zu lange brauchst.

~— - -— P S . . e g ._T.___ o -

2. Ein neues Merkmal von The Ruins sind die wirbelnden
Schadel. Sie sind sehr gefdhrlich, denn du kannst sie
nicht loswerden. Das einzige, was du tun kannst, ist, den
auf dich zufliegenden Pfeilen auszuweichen und dich
schnell aus dem Staub zu machen.
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4. The Ruins ist ein unsicheres Gebiet. Wenn du dem
Rand eines Vorsprungs zu nahe kommst, rutscht er oft
weg. Bereite dich fir den Fall, daf’ eine Plattform
abbrockelt, auf einen Notsprung vor.

=

einsammeln kannst. Wenn du nach auffen rechts
wanderst, wirst du ein Herz und einen Edelstein sehen.
Benutze die aufgerollte Schlange, um abzuspringen.
Beeile dich - sonst stiirzt ein Stachelschwein runter
und greift dich an!

8. Um diesen ziemlich kniffligen Level zu beenden,
mufRt du dem Gift der Skorpione ausweichen, die die
Ruinen in grofRer Anzahl bewachen. Sie sind schwer zu
erkennen, da sie sehr klein sind. Sei auf der Hut!
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Level 8 - Falling Ruins

1. Bevor du den Falhng Ruins- Level startest muﬁt du
dich auf ein paar sehr hektische Spriinge vorbereiten.
Jeder Sprung mufl ein Treffer sein. Wenn du auf die
Spikes unten fallst, bedeutet dies deinen sicheren Tod.

3. Auf deinem Weg durch den Level kommst du zu
beweglichen Steinen. Gliucklicherweise zerbréckeln sie
nicht, nachdem du auf sie gesprungen bist. Wie auch
immer, da sie standig in Bewegung sind, erschwert dies
deinen Sprung nach unten..
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5. Die Ruinen fihren Mogli ritber und hoch, wo du
einen noch kniffligeren Teil vorfinden wirst. Du st&fit
auf eine Reihe von 4 Bldcken. 2 von ihnen sind mit
herausragenden Spikes versehen. Springe zwischen die
Spikebldcke!

7. Wenn du den nberen Teil erreichst, wo Blécke
aufeinander gestapelt sind, werden Splkes ZUu einem
grof’en Hindernis. Sei vorsichtig, denn der obere Block
wird sehr schnell zerbréckeln und dich auf den
Spikeblock darunter werfen.

Q. Nachdem du deman Aufsmegl gestart.et. hast, kannst
du die ubriggebliebenen Ruinen als Trittsteine
benutzen. Sie sind nicht so trittfest, wie du vielleicht
dachtest! Springe schnell von wackelnden Steinen
hinunter. Denn das ist ein sicheres Zeichen dafiir, da
sie dabei sind, abzubréckeln.
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4 I-I1er glbt es mcht mele Femde dnch wenn du fallst
mufdt du den Level neu starten. Glicklicherweise gibt
es auf deinem Weg ein paar lebenswichtige
Neustartpunkte. Benutze sie, wenn du sie siehst!

6. Wenn du héhrere Gebiete erreichst, hast du mehr als
eine Richtung zur Auswahl. Schlage in diesem Beispiel
die linke Richtung ein, da die andere Seite in eine
Sackgasse flihrt.
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8. Wenn du den nberen Te11 erremhst. mufdt du nach
rechts wandern, um gegen Konig Lnule zu kdmpfen.
Louie schlagt auf den Boden und wirft Felsstiicke auf
dich. Weiche ihnen aus und werfe gleichzeitig
Bananen auf ihn. Wenn der Boden wackelt, fallen
wertvolle Bilder vom Himmel, die du einsammeln
kannst.

QI e
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Level 9 - Jungle By Night

]
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1. Bei Nacht treffen neue Feinde ein, die dich angreifen 2. Da dich die Dunkelheit am Fortkommen hindert,
werden. Zuerst kommen die boshaften Ratten. Sie greifen wirst du gelegentlich auf freundliche Bienen treffen.
dich an und verfolgen dich einzeln oder in Scharen. Sie bilden eine Pfeilformation, um dir die richtige
Verbrauche alle deine Waffen, um diese Pest zu besiegen. Richtung anzuzeigen.

AL

3. Am Ende des Levels gibt es mehrere Vorspriinge, die 4. Um einige der schwingenden Seile zu erreichen,
du tiberwinden muft. Auf ihnen befinden sich die mut du an den Reben hochklettern. Die
immer gegenwiartigen Affen. Um dich von ihnen zu herunterh&ngenden Reben sind dunkel und dadurch in
befreien, muRt du eine Banane auf sie werfen. Dadurch der Dunkelheit schwer zu erkennen. Sieh dich
werden sie sich dir nahern und dabei von dem grundlich nach ihnen um, da sie zur Vervollstandigung
Vorsprung fallen. dieses Levels lebenswichtig sind.

I

5. Neu im Dschungel der Nacht ist auch die Eidechse, 6. Hauptsdchlich kannst du dich anhand der
die iber den Steinboden des Dschungels kriecht. Um héngenden Reben, der schwingenden Seile und durch

diesen schlupfrigen Genossen zu besiegen, springst du das Klettern an der Unterseite von Plattformen und

entweder auf ihn oder du gehst in die Hocke und wirfst Asten entlang bewegen. Manchmal muft du auch
eine Banane aufihn. mehrere dieser Vorgehensweisen ausiiben, um

voranzukommen.
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7. Sammle dieses extra Leben ein, das auf der linken 8. Wenn es dir schwerfallt, die hoheren Teile des

Seite (auf halbem Weg nach oben) plaziert ist. Um es Dschungels zu erreichen, muft du versuchen, die

einzusammeln, mufRt du die Unterseite der Rebe Reben hochzuklettern. Wenn du nicht mehr

hinaufklettern. weiterkommst, springst du entweder zu dem Ast oder
Vorsprung, der mit der Rebe verbunden ist.
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Level 10 - Wastelands
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1. Schon beim Start des letzten Levels muft du dic 2. Auch der Regen kann das Feuer, das iiber den Boden

beeilen, oder du wirst auf der Stelle von einem fegt, nicht 16schen. Vermeide, tiber das Feuer zu gehen.
Blitzschlag getroffen. Wie du dir vielleicht gedacht hast, Wenn du mit ihm in Berihrung kommst, wirst du
wird dies deine Gesundheit betriachtlich beeinflussen. verletzt.

3. The Wastelands beheimaten noch grimmigere 4. Da das Odland so spérlich ist, gibt es keine Bléitter
Kreaturen als die vorherigen Levels - den Geparden auf den Bidumen. Dies verschafft dir den Vorteil, deine
inbegriffen. Er wird auf dich springen. Oder kannst du Feinde eher als sonst zu erspahen. Dadurch kannst du

ihn zuerst besiegen? Komme ihm aber nicht zu nahe, sie besiegen, bevor sie dir zu nahe riicken.
oder du bezahlst mit einem Leben!

S. Es gibt kein Blattwerk und nur ein paar Bilder zum 6. Du mufRt den Scharen von Feinden, die die

Einsammeln. Sei sparsam mit deiner Munition und Edelsteine bewachen, ausweichen - sie kénnen sehr
hebe dir deine stérksten Waffen bis zum Schluf auf. méchtig werden, und du kannst dich nur noch mit den

dir gegebenen Mitteln verteidigen!

7. Nachdem du genug Edelsteine eingesammelt hast, 8. Shir Khan wird vor- und riickwirts laufen und auf
triffst du den letzten Wéachter. Dieses Mal ist es Shir dich springen! Versuche, den Tiger vor seinem Sprung
Khan. Gib der Katze keine Chance zum Angriff und anzuspringen und deine Waffen von hinten gegen ihn
werfe alles, was du hast, auf sie! zu werfen. Sei vorsichtig und ducke dich oder springe

Uber die Powerwelle, die aus Shir Khans Klaue
hervorgeht.
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Mystery Mansion ist eines der originellsten Spiele, die auf Mega CD
erschienen sind. Uns blieb nur noch die Aufgabe, dich mit der Originallosung

vertraut zu machen.

i

Die Villa

1. Stockwerk

Kerzenzimmer | Kunstzimmer
<0
Schlafzimmer Snookerraum
(enthalt
schwarzes Bild)

4 |

Die Villa wird dir zunichst ein wenig entmutigend vorkommen. Daher haben wir uns die Miithe gemacht,
diese Karte fiir dich anzufertigen. Die Loésung wird dich in bestimmte Rdume leiten, die du anhand dieses
Plans miihelos finden kannst. Dadurch wird deine Reise durch das Spiel noch erfolgreicher werden!

Erdgeschol3

Kerzenzimmer Wohnzimmer mit
offenem Kamin

Bluicherei

R Musikzimmer
Schmetter-

lingskollektion
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Spielfuhrer
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1. Nach dem Betreten der Villa wirst du die Stimme
deiner verloren gegangenen Schwester héren. In der
Villa gibt es viele unerforschte Rdume, die du alle
betreten muf3t, um das Rétsel zu 16sen.

mufit du bis ans Ende des Zimmers gehen und
nach rechts einbiegen. Du siehst nun ein schwarzes
Bild in einem goldenen Rahmen. Dieses Bild wird
dir Hinweise Uber das Spiel geben. Du muf3t nur
VORWARTS driicken, wiahrend du dein Gesicht dem
Bild zuwendest.

.....

5. Verlasse das Schlafzimmer und wandere den Flur

entlang. Die 1. Tur, auf die du stéRt, nachdem du
das Schlafzimmer verlassen hast, ist geschlossen.
Offne die Tiir mit dem Schliissel, den du gefunden
hast, um Zugang zum Kunstraum zu erhalten.

7. Nachdem du in den Raum mit den Kerzen gefallen
bist, muRt du den Weg hinaus finden. Um den
Ausgang zu 6ffnen, muf’t du die Kerze ausblasen, die
links an der Mondwand héngt. Driicke und halte
dazu VORWARTS, wéahrend du auf die Kerze siehst.
Dadurch wird die Flamme geléscht.
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&. Steige zuerst die Stufen hinauf. Gehe, oben
angekommen, nach rechts und den Flur entlang.
Betrete den Snooker-Raum am Ende. Dort wirst du
von einem Schmetterling empfangen.

4. Nachdem du auf das schwarze Bild angeschaut
hast, wird dir ein Kleiderschrank gezeigt. Verlasse
den Raum, gehe den Flur entlang und betrete das
Schlafzimmer. Laufe in den hinteren Teil des
Schlafzimmers und gehe nach rechts. Du siehst
nun den Kleiderschrank. Driicke nun VORWARTS,
wéhrend du dir den Kleiderschrank ansiehst, um
einen Schliissel zu entdecken.

6. Nachdem du in den Raum gesehen hast, drehe
dich um und schaue auf das Bild hinter der Tiir.
Driicke VORWARTS, wihrend du auf das Bild siehst.
Dadurch dreht sich das Bild, wodurch du in ein
Zimmer mit Kerzen stiirzt.

-

8. Nachdem du die entsprechende Kerze ausgeblasen
hast, wirst du durch eine kleine Tiir kommen. Diese
Tar fahrt dich in die Schmetterlings-Bibliothek. Sie
ist wiederum mit der Biicherei verbunden. Spreche
mit dem Schmetterling, der dich begriuf3t, und
wandere zu der Biicherei.
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Spielfuhrer

9. Sobald du dich in der Blicherei befindest, gibt es
keinen Weg hinaus, es sei denn, du findest den
Schliissel zu der Tir. Daftir mufdt du in den Biachern
nachschauen, die sich in dem anderen Teil der

Biucherei befinden.

11. Nachdem du den Hinweis vernommen hast,

=S ORI e il

10. Im Biuicherteil der Bibliothek mufdt du dich
umdrehen und auf den Biucherregalen hinter dir
nachsehen. Driicke und halte VORWARTS, wahrend
du auf die Buicher schaust, um einen Hinweis far
deine Zukunft zu entdecken.

e

12. Steige die Stufen hinauf und betrete wieder den
Kunstraum. Gehe bis ans Ende des Raumes. Drehe

mufRRt du dich drehen und nahe auf die Biicher der

gegentiberliegenden Seite schauen. Du findest nun
den Schlissel unter einem der Biicher. Er paf3t zur
Tiir der Bibliothek. Gehe zur Tur und benutze den
Schliissel, um hinauszukommen. Du befindest dich
nun auf dem ErdgeschoR.

e .y, R

13. Nachdem du ihn gefunden hast, muf3t du den

Raum verlassen und die Stufen runtersteigen.
Biege, unten angekommen, nach links und gehe in
das vor dir liegende Musikzimmer. Offne mit dem
Schlussel das Zimmer.

il g "

15. Kehre nach oben zuriick und betrete wieder den
Snookerraum. Wandere bis in den hinteren Teil des
Zimmers und schaue auf das schwarze Bild - es
zeigt die Dartscheibe. Drehe dich um und schaue
genau auf die Scheibe. Darunter befindet sich eine
Streichholzschachtel.

dich um und schaue das Bild mit dem Baum an.
Driicke VORWARTS, wahrend du es ansiehst, um
noch einen Schliissel zu finden.

hinten - dem Klavier entgegen. Drehe dich um und
schaue auf die Stehlampe und auf das Sofa. Driicke
VORWARTS, wahrend du dir diese Geganstidnde
anschaust. Du kannst eine Stimmgabel einsammeln
und sie gegen eine Seite der Lampe schlagen.

ol

16. Verlasse das Snookerzimmer und gehe wieder
die Stufen hinunter. Biege, unten angekommen,
nach rechts und betrete die Bucherei. Wandere zum
Teil der Blicherei, der die Schmetterlinge enthalt,
und schaue auf den Tisch am Ende.
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17. Dricke VORWARTS, um den Tisch anzusehen.
Du erhéltst wieder Zugang zu dem Kerzenzimmer.
Nachdem du den Raum betreten hast, wirst du das
Puzzle der Kerzen lésen miissen. Dazu brauchst du
den Hinweis, den du vom Buch aus der Biicherei

erhalten hast.

P

19. Wende dich nun nach links zu der
unangeziindeten Kerze und ziinde sie mit den
Streichhdlzern, die du gefunden hast, an. Du
betrittst nun eine Untergrundpassage. Wandere bis
ans Ende.

1. Spreche mit allen Blumen in den Vasen. Sie
werden dir mitteilen, wie schnell sich deine
Schwester in einen Schmetterling verwandeln wird.
Du muf3t dich nun umdrehen und die 2. Tir dieses
Raumes betreten (nicht die Tir, durch die du
hereingekommen bist).

3. Nachdem du die Blume hast, kehrst du den
gleichen Weg in den Raum mit den Vasen zuriick.
Stelle dich in die Mitte der Vasen und schaue auf die
einzige leere Vase und stelle die eine Blume hinein.
Durch diesen Vorgang liauft das Wasser aus dem
anderen Zimmer ab.

Spielfuhrer

18. Nur eine Kerze im Zimmer ist nicht angeziindet.
Schaue dir diese Kerze an und fithre das folgende
nur in dieser Reihenfolge aus. Drehe dich nach
links und blase die Kerze aus, auf die du nun
schaust. Drehe dich 2-mal nach rechts und blase
die nédchste Kerze aus.

R0. Am Ende siehst du einen Steinmann. Drehe
dich nach links und gehe durch die Tir, die du nun
siehst. Drinnen befinden sich Blumen in Vasen. Sie
stehen alle auf einem Sockel und sprechen dich
mysteridser Weise an.

RR2. Nach Betreten des Raumes wirst du erkennen,
daR er mit Wasser angefiillt ist und einen Sockel in
der Mitte hat. Mache keinen Schritt nach vorne, da
du ins Wasser fallen und ertrinken wiirdest. Gehe
stattdessen nach links und driicke VORWARTS, um
die Blume, die auf dem Wasser schwimmt,
einzusammeln.

TN : 0
R4. Kehre zu dem Raum, in dem du die eine Blume
gefunden hast, zurtick. Anstelle des Wassers wirst du
nun runde Stufen vorfinden. Gehe wie vorhin nach
links und vorwérts - du gehst nun dem Zentrum
entgegen. Sammle den gefangenen Schmetterling aus
der Mitte ein. Er ist deine Schwester.
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25. Nachdem du deine Schwester eingesammelt
hast, wird die Seele des Jéagers auf dich
runterscheinen und dir die Villengeheimnisse
anvertrauen. Kehre danach in den Raum mit den
Blumen zuriick und gehe zum Flur hinaus.
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27. Du muf3t nun ein paar Stufen hochsteigen und
nochmals den Kerzenraum betreten. Blase die
Kerze links vom Halbkreis aus und gehe zur
Bibliothek hinaus. Wandere wieder die Stufen hoch
und kehre zum Kunstzimmer zuriick.

29. Verlasse den Kunstraum und steige die Stufen
hinab. Unten angekommen, muft du nach links
und das Musikzimmer betreten. Bleibe am Tisch zu
deiner Linken stehen. Auf ihm liegt eine Flote. Sieh
dir die Fléte an und sammle den Leuchter, der
dahinter liegt, ein.

o)f.)

31. Wandere bis zum Ende der Passage und schlage
gegen die Wand mit dem Rahmen. Ein Schlissel
fallt direkt vor dir runter. Hebe ihn auf und kehre
zum Wohnzimmer zuriick. Wandere bis in den
hinteren Teil des Raumes und schaue nach rechts -
du entdeckst nun einen Schrank.

26. Sobald du den Flur betrittst, wirst du von dem
Steinmann verfolgt, der vorher noch gesessen ist.
Drehe dich nicht um, um ihn anzusehen. Gehe
stattdessen nach rechts und laufe auf die Tar am

Ende zu.
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28. Gehe in das Kunstzimmer, wo dir ein
Schmetterling begegnet. Er sagt dir, daR deine
Schwester sich noch nicht verwandelt hat, es aber
nicht mehr lange dauern wiirde. Drehe dich um und
sieh dir das Bild an. Driicke VORWARTS, und du wirst
hinter dem Bild eine Uhr finden. Dir bleibt nun nur
noch eine Stunde Zeit, um das Spiel zu beenden.

30. Wandere bis zum Wohnzimmer, das sich an der
hinteren Hauswand im Erdgeschof’ befindet. Gehe bis
zum offenen Kamin und schaue hinein. Nimm den
Leuchter, um den Tunnel im Kamin zu beleuchten. Du
kommst nun in den Durchgang hinein.

32. Offne mit dem neu erworbenen Schliissel den
Schrank und sammle daraus die Plakette ein. Gehe
zurick in den Kamin und folge dem Durchgang bis
zum Ende. Du muft nochmals den Leuchter
nehmen, um den Tunnel zu passieren.
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33. Am Ende der Passage muft du die Plakette aus
dem Schrank in den Rahmen an der Wand legen.
Danach wird eine Leiter runterkommen. Klettere
die Leiter zu einer Reihe von Tiiren hinauf,

it - -n'-_,-s- £ ‘.%:I-.-F :

Tlr gegangen bist, wirst du
mit einem Spiegel und 3 weiteren Tiiren konfrontiert. Eine
davon ist jene, durch die du schon gegangen bist. Gehe
durch die linke Tiire, die auch die Nummer 3 tragt, hinaus,
um wieder das Erdgeschof’ des Hauses zu betreten.

37. Wandere zum Kamin, der sich im hinteren Teil
des Raumes befindet und betrete den Durchgang.
Gehe in den hinteren Bereich der Passage und lege
die Plakette in den Rahmen, um die Leiter tiefer zu
stellen. Klettere die Leiter hoch und gehe durch die
Tuir Nummer 3.

39. Nachdem du alle oberen Tiiren passiert hast,
wirst du nochmals dem Spiegel gegeniibergestellt.
Benutze vor dem Spiegel den Kristall, um den

Zauber zu brechen und aus der Villa zu fliichten.

34. Wenn du vor einer der Tiiren stehst, wird eine
Nummer aufleuchten. Du mufft oben auf der Leiter
nach rechts und durch die Tir mit der Nummer 3
gehen.

[ .
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36. Klettere die Stufen hoch und betrete das
Schlafzimmer. Beim Eintreten siehst du auf der
rechten Seite einen Tisch, der mit Tee und Kuchen
gedeckt ist. Schaue dir den Tisch aus der Nahe an,
damit du den Kristall, der hinten liegt, einsammeln
kannst. Verlasse das Schlafzimmer und kehre zum
Wohnzimmer zuriick.

38. Du wirst nun mit mehreren Ti{iren konfrontiert,
unter denen du wahlen kannst. Du muf’t durch die
Taren in folgender Reihenfolge gehen: 33, 777, 345,
333, 12, 7. Wenn du einmal die falsche Tiir benutzt,
wirst du ins Erdgeschof! der Villa zuriicktransportiert
und muf3t zum Wohnzimmer zuriickkehren, um
wieder ins Turen-Labyrinth zu gelangen.

40. Nun, da du gefliichtet bist, kannst du deine
Schwester aus der Falle des Schmetterlingskérpers
befreien. In der Gestalt eines Schmetterlings wird
sie auf einem Blumenring erscheinen und als die
kleine Schwester, die sie einst war, zuriickkommen.




Bis zum nachsten World Cup dauert es nun wieder 4 Jahre, aber U.S.Gold bietet
eine Welt des FuBballs an, mit der du die Atmosphare erneut erleben und sogar
die Geschichte andern kannst.

Tackling

1. Es ist wichtig, da® du deine Tacklings ubst, da das
Schiedsrichterurteil im Spiel sehr streng ausfallt. Zu spéte Eingriffe
sind nicht erlaubt. Schlittere nicht von hinten in die Gegenspieler
hinein. Greife sie stattdessen von vorne oder von der Seite an, um

Fouls zu vermeiden.
|

2. Manchmal, wenn du an einem Spieler ein erfolgreiches Tackling austibst
und den Ball zuriickgewinnst, wird der gleiche Spieler oder ein anderer
seiner Mitspieler ihn dir sofort wieder wegnehmen. Um dies zu vermeiden,
wenn du am Gegner ein Tackling ausiibst und den Ball gewinnst, muf3t du
mit dem Ball etwas vorrutschen, bis du aufler Gefahr bist.

: 3. Die Geschicklichkeit mit dem Ball ist auch sehr wichtig und anfangs
schwer zu perfektionieren. Einige der starkeren Teams, wie Brasilien und
Deutschland, werden dir innerhalb von Sekunden den Ball abspenstig
machen, wenn du dich zu lange auf einer Stelle bewegst. Bei den
schnelleren und stiarkeren Teams muf3t du den Ball bei Erhalt sofort
weiter schiefien, kurze Passe zu nahestehenden Spielern spielen und dich
auf dem Feld langsam
hoch und runter
bewegen.

4. Spiele keine zu langen Pédsse, da sie nahezu immer von den
Gegnern abgefangen werden. Gegen Teams wie Bolivien kommst du
natirlich leichter an den Ball und hast es nicht allzu schwer,
spektakuldre Solotore zu schiefden.

Schiefien

5. Wenn du Probleme hast, ein Tor zu schief3en, muf3t du versuchen, auf
eine Seite des Tores zu kommen, und dann diagonal riber in die
gegeniiberliegende Ecke des Tores schief3en. Dies kannst du auch von den
Seiten des Feldes aus durchfithren. Eventuell muf3t du nach Ballkontakt
den Ball um den

# Torwart herumspielen.

6. Eine andere effektive Moglichkeit ist, einen Querpaf3 zum Tor zu
schieffen - aber nicht Richtung Torwart. Schiefe den Ball aus der
Nahe hinein. Es kann passieren, daf® im Tor nicht immer ein Spieler
auf den Querpafy wartet, aber es lohnt sich, ihn auszuftihren, da es
dem Torwart schwerféllt, harte und niedrige Schiisse zu halten.
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Dank des neuen SVP-Chips flitzt das Spiel Virtua Racing auf dem Mega Drive
nach vorne. In dem zur Zeit realistischsten Renn-Simulations-Spiel gilt es nur
noch, eure Hute festzuhalten!

Il

Big Forest

Big Forest ist auf jeden Fall die einfachste der 3 Strecken. Mache dich zuerst
mit der Steuerung und der Handhabung des Wagens vertraut. Auf dieser
Bahn kannst du deinen Wagen fast das ganze Rennen hindurch mit vollem
Tempo ausfahren.




1. Du startest den Big Forest in den
Boxen. Halte deine Hand am
Gasknopf, wenn du ins Rennen
aufgenommen wirst. Lenke deinen
Wagen auf die Spur, um das Rennen
auf der 8. Position zu beginnen.

4. An dieser Stelle des Rennens
erreichst du den schwersten Teil der
Strecke. Wenn du fiir diese Kurve zu
weit ausholst, wird dein Wagen
wahrscheinlich auf die Uberh6hung
schleudern. Wenn dies der Fall ist,
mufdt du aufhéren, Gas zu geben.

The Big Forest

2. Nachdem du die Box verlassen hast,
wirst du auf eine lange Gerade kommen,
auf der du Héchstgeschwindigkeit
erreichen kannst. Nimm die 1. Kurve
von der Innenbahn aus und iberhole
alle Autos, die vor dir fahren.

5. Du muft in dieser Kurve
héchstwahrscheinlich die
Geschwindigkeit drosseln. Genau wie
vorher wird der hintere Teil deines
Wagens anfangen zu schleudern.
Versuche, dies zu deinem Vorteil
auszunutzen und die Kurven, die vor dir
liegen, mit Berechnung anzusteuem.
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3. Beschridnke dein Steuern auf ein
Minimum, indem du die
nadchstliegende Rennstrecke und
damit die kiirzeste Bahn wéahlst.
Deine Bremsen brauchst du hier
nicht zu benutzen!

6. Die letzte Kurve des Rennens ist
die gefdhrlichste. Viele Wagen
werden aufs Gras geschleudert. Aus
diesem Grund kannst du deinen
Gegner Uberholen, indem du deinen

Wagen erfolgreich ihn

herumféahrst.

um

Von welcher Sicht aus?

Die Ansicht, aus der du deinen Wagen siehst, stellt einen wichtigen Faktor fir deinen
Erfolg (oder dein Versagen!) dar. Fiir die meisten Leute ist die 3. Ansicht die beste, da du
weit voraussehen kannst, ohne die Kontrolle liber deinen Wagen zu verlieren. Ansicht 4
bietet gelegentlich eine gute Ubersicht iiber den Expertenkurs, wenn die Spur durch
Gebirge fiihrt. Ansicht 1 und 2 sind nur fir Experten des Spiels mit schnellem
Reaktionsvermogen und guten Kenntnissen der Strecke eine gute Wahl.
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Bay Bridge

Die Bay Bridge-Strecke wird als mittelschwere Strecke bezeichnet. LaB dich
nicht zum Narren halten - diese Strecke ist genauso schwer, wenn nicht noch
schwerer als der Expertenkurs. Es wédre unpraktisch, die 4. Ansicht
auszuwdhlen, da die Tunnels und Uberfiihrungen deine Sicht behindern.
Konzentriere dich darauf, auf der Bahn zu bleiben und die Kurven erfolgreich
zu uberwinden, anstatt ein hohes Tempo halten zu wollen.
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Bay Bridge

1. Bay Bridge startest du auf dem
letzten Platz. Powere deine
Umdrehungen hoch und starte das
Rennen unter voller
Beschleunigung. Der 1. Teil der
Strecke ist gerade und fuhrt uber
eine Briicke. Deine Hauptaufgabe ist
es, deine Gegner zu uberholen, ohne
von hinten gegen sie zu stofen, was
dich zum Schleudern bringen wiirde.

4. Dieser Teil der Strecke ist der
schwierigste von Bay Bridge. Die
Strafle wird nach einem kurzen
Hinweis gespalten. Eine Seite davon
verlauft in einer Sackgasse. Du
mufdt wissen, auf welcher Seite die
Kurven liegen, und das Tempo
rechtzeitig drosseln, da die Spur
sehr eng wird.

1. Wenn es dir schwerfallt, die

kiurzeste Route herauszufinden,
kannst du dich an den Reifenspuren
auf den Fahrbahnen orientieren. Die
meisten der Spuren kennzeichnen
eine Kurve, und sie kénnen dir die
beste Bahn fir die Kurven anzeigen.

2. Wenn du durch diesen Tunnel
reist, darfst du nicht den héchsten
Ansichtspunkt auswéhlen, da deine
Sicht dadurch voribergehend
beeintrachtigt wirde. Bleibe in der
Mitte des Tunnels und vermeide es,
in die Seitenwand hineinzurasen.

5. Dies ist ein leichtes Handikap im
Spiel, wodurch du die Moéglichkeit
bekommst, die Hindernisse ohne
Unfall zu bewéltigen. Hier kannst du
in den Kurven weiter ausholen und
in héherem Tempo als normal
fahren. Nimm diese Gelegenheit
wahr, um dich auf die scharfere
Kurve, die kurze Zeit spater
auftaucht, vorzubereiten.

Aligemeine Tips

SEEED
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2. Manuelle Schaltgetriebe sind auf
jeden Fall schneller und haben eine
bessere Beschleunigung als
Automatik. Aber das Schaltgetriebe
ist auf jeden Fall umsténdlicher
und irritiert den Anfanger. Probiere
die Schaltung auf allen Strecken
aus, bevor du Rennen fahrst, damit
du weifdt, welchen Gang du fur
welche Kurve einlegen muifit.

3. Direkt nach dem 1. Checkpunkt

befindet sich eine scharfe
Rechtskurve. Bleibe auf der
Innenspur, droflle die

Geschwindigkeit, wenn du in die
Kurve gehst, und gib wieder Gas,
wenn du aus ihr heraus bist. Du
brauchst in der Kurve wahrscheinlich
nicht zu bremsen, aber du mufdt das
Gas wegnehmen, wenn du anfangst
zu schleudern.

6. Diese Spur teilt sich in 2
Fahrbahnen. Du mufdt diese scharfe
Kurve durch die Unterfihrung
bewaltigen. Sei vorsichtig, da® du
nicht in schleudernde Autos
hineinbraust. Fahre nicht mit
vollem Tempo durch die
Unterfihrung, oder du wirst in die
seitliche Betonwand hineinrasen.

3. Es muf’t noch gesagt werden, daR
die Boxenstopps im Spiel keinen
richtigen Zweck erfullen. Du
erhaltst zusdtzliche 10 Sekunden
zu deiner Zeit dazu, aber durch
wiederholtes Anhalten wirdest du
Plazierungen einbufen.
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The Acropolis

Fur die Acropolis braucht man noch mehr Kenntnisse als fiir die beiden vorherigen
Strecken, da diese gréBte Strecke unter vollem Tempo zuriickgelegt werden kann.
Der Fahrer muB allerdings die richtige Route wéhlen. Die Haarnadelkurve ist
offensichtlich eine der seltenen Stellen der Strecke, an denen man leicht bremsen
muB. Aber wie auch immer - du kannst immer noch iiberraschenderweise schnell
genug fahren!

ACTION REPLAY-CODES

Die Zeit betragt immer 99 Sekunden - Wende zusammen mit dem vorherigen
FFDO550063 Code an - FF902D0O004

Die Position des 1. Spielers ist inmer die Praktiziere Rennen in umgekehrter
erste - FFD3OCO0OO1 Richtung - FFFDC80080

Benutze diesen Code mit dem folgenden
zusammen, damit jedes Rennen aus 1
Runde besteht - FF902BO0O0O4




1. Genau wie bei Bay Bridge mufdt
du am Anfang aufpassen, daf du
nicht von hinten gegen einen
deiner Gegner stéfRt. Fahre in der 1.
Kurve ganz nahe an der Innenseite
entlang - die 2. Kurve in der
gleichen Richtung ist noch schérfer!

4, Wenn du dieses blau-rot-weifde
Zeichen siehst, muft du dich auf
eine Haarnadelkurve vorbereiten.
Sobald du dich diesem bunten
Zeichen nadherst, muRt du die
Geschwindigkeit drosseln und nach
rechts steuern. Diese Kurve ist zwar
eng, kann aber trotzdem mit tber
250 Stundenkilometern bewaltigt
werden. Beschleunige sofort, wenn
du die Kurve hinter dich gebracht

The Acropolis

2. Dies ist die erste wirkliche scharfe
Linkskurve der Strecke. Anfangern
passiert es oft, daf} sie unvorbereitet
in diese Kurve hineinfahren und ihr
Wagen aus der Bahn geworfen wird.
Wie auch immer - wenn du genug
geubt hast, kannst du mit vollem
Tempo in die Kurve einbiegen.

5. Die Haarnadelkurve ist die
schéarfste von allen Bahnen. Du
mufRt den Wagen um 180 Grad
wenden. Beschleunige vor der Kurve
und bremse scharf, sobald du in sie
hineinfdhrst. In der Mitte der Kurve
kannst du auf die nachfolgende
Gerade zu beschleunigen.
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3. Fahre beim 1. Checkpunkt nahe
an der rechten Seite, da danach eine
scharfe Rechtskurve auf dich
wartet. Du kannst fir ein kurzes
Stick die Geschwindigkeit erhdhen,
da die Strafle breiter wird und du
dadurch geradezu uber die Bahn
gleiten kannst.

6. Auf diesem Bild siehst du, daﬁ die
Oberansicht sehr niutzlich ist, um
die Kurven zwischen den Hﬂgeln ZU
bewéltigen. Es kénnte hektisch
werden, aber du solltest aufgrund
der vielen Kurven trotzdem nicht
die Kontrolle iber deinen Wagen
verlieren.

Befahren der Bahnen in umgekehrter Richtung

A T . N — _n__"

n-

— ;.;,;-a.\-w—u-.,-.

- —M’@E SEISE CITA=5

1

1. Es gibt 2 Moglichkeiten, die Umkehr-Option von
Virtua Racing zu erhalten. Die erste ist der offizielle
Weg, und der wéare, alle Strecken in normalem
Schwierigkeitsgrad zu bewéltigen. Wenn du gewinnst,

wird an jeder Strecke eine kleine Goldtasse gezeigt.

Nachdem du 3 Goldtassen gewonnen hast, erscheint
das Umkehrzeichen.

2 DIE 2. Mughchkmh ist der J uypad Gheat Schalte dem
Mega Drive ein. Wenn der Sega-Name auf dem Screen
herumkreist, muft du A und HOCH zusammen
dricken. Wahrend du beide gedruckt haltst, mufit du
zusétzlich B driicken und festhalten. Warte, bis das
normale Sega-Logo erscheint und dricke START. Du
kannst nun die Knoépfe freigeben. Wenn du dann in den
Optionen-Screen hineinkommst, wirst du eine 6.
Option im unteren rechten Teil des Screens sehen.
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Ji PETE SAMPRAS TENNIS

Codemasters hat eine realistische Tennis-Simulation mit dem zusitzlichen Bonus
der J-Cart herausgebracht, mit der bis zu 4 Spieler zur gleichen Zeit spielen konnen!
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Schlage des Spiels

Aufschlag

1. Dieser Aufschlag laft den Ball in
hohem Tempo die Mittellinie
Uberqueren. Um dies auszufiihren,
mufdt du fiir kurze Zeit LINKS oder
RECHTS driicken, um den Ball von
deinem Gegner weg und die Linie
entlang zu spielen. Driicke dann
VORWARTS, um zusétzliches Tempo
ZU gewinnen.

1. Im allgemeinen gibt es 2 Riickschlége,
wenn du mit dem Computer spielst. Der erste
wird weit gespielt, wobei du den Ball aufer
Reichweite des Gegners bringen muf3t. Das
gilt insbesondere, wenn du VORWARTS
drickst, um den Schlidgen Power zu

verleihen.

2. Dieser Aufschlag gleicht dem
ersten hinsichtlich des Tempos, das
du benétigst, um deinen Gegner zu
schlagen. Dricke LINKS oder
RECHTS, - abhéngig von der Seite
des Aufschlags - um den Ball in die
Ecke des Aufschlagsfeldes zu zielen,
und dricke dann VORWARTS, um
an Tempo zu gewinnen.

Ruckschlag
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3. Fur einen langsameren, weiteren
Aufschlag, mufdt du dich nach links
oder rechts auflen an die Grundlinie
stellen. Ziele den Ball, sobald du ihn

hochwirfst, in die Ecke des
Aufschlagfeldes. Wie bei allen
Aufschldgen mufit du den Ball in seiner
hochsten Position treffen, um einen
maximalen Effekt zu erzielen.
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2. Der 2. Ruckschlag ist, den Ball die
Seitenlinie entlang zu spielen. Wenn du den
Aufschlag zugespielt bekommst, wahrend
du rechts im Feld stehst, mufdt du fiir kurze
Zeit RECHTS und VORWARTS driicken, um
den Ball auf der Linie zu plazieren.

Allgememe Schlage
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1. Der Lob gilt als guter Schlag,
wenn du dich durch deinen Gegner
unter Druck gesetzt fiihlst. Durch
Dricken von A wird ein Lob
ausgefithrt - aber wie auch immer -
du muflt auch fir kurze Zeit
VORWARTS driicken, damit der Lob
hoch genug Uber deinen Gegner
hinwegfliegt.
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R. Der Dive ist oft die letzte Rettung
beim Ballwechsel. Driicke C, um den
Spieler nach links oder rechts hechten
zu lassen. Wenn der Ball aufRer
Reichweite ist, kannst du den Dive
ausfithren, um hoffentlich den Ball zu
erreichen. Der Dive ist auch einen
Versuch wert, wenn ein gegnerischer
Aufschlag zu weit geraten ist.

3. Der 3. Schlag, einen Ballwechsel
durchzufihren, ist ein Stoppball.
Um ihn zu praktizieren, muft du
von dir weg und B gleichzeitig
dricken. Dadurch wird der Ball
verlangsamt, und er schwebt genau
tUber dem Netz. Der Schliissel zum
Erfolg ist, deine Aufschlage und
Schlédge immer zu kombinieren!
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Spezielle PafSworter

Crazy Game

Aufder den normalen Optionen des Spiels gibt es 2
extra Spiele, die durch ein geheimes Pafwort aktiviert
werden kénnen. Um Zugang zu diesen Spielen zu
erhalten, mufRt du zuerst die World Tour wéahlen. Dir
wird dann die Frage gestellt, ob du deinen eigenen
Namen eingeben modchtest. Antworte mit 'nein’, damit
der PaRwort-Screen erscheint. Du kannst nun das
Spezial-PaRwort - ZEPPELIN - eingeben. Dricke dann
START, um das Spiel fortzusetzen. Der Optionen-Screen

CHALILENGE

Y TOURNAMENT
VORI.D TOUR
TUTORIAL
VI CORAZ: Y
HUGE TOUR
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wird nochmals angezeigt. Du erkennst nun, daf3 du
einige Auswahlmdéglichkeiten hast. Die erste ist das
'Crazy Game’, welches ein besonderes Tennisspiel ist.
Im Gegensatz zu dem traditionsgeméfien Tennismatch
wird dieses Spiel mit einer Zeituhr gespielt. Es besteht
aus einem 1 oder 2 Spieler-Modus und Bildern, die du
aktivieren und damit den Ball vergr6fern und
schneller rennen kannst.

Huge Tour
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Die zweite neue Option, die durch Verwendung des
ZEPPELIN-Paf3wortes erscheint, ist 'Huge Tour’. Sie ist
die gleiche wie die 'World Tour’ - nur viel, viel gréfier.
Die 'Huge Tour’ integriert Spielerrdnge, Prdmien und
ein K.-0.-System. Wenn du dich dafiir entscheidest, als
Mann zu spielen, wirst du unplaziert starten, und das
einzige Turnier, an dem du teilnehmen darfst, befindet
sich in Memphis. Du wirst mit der ersten Runde
beginnen und muf3t 3 von 5 S4dtzen gewinnen - wie im

wirklichen Tennis! Folglich bendtigst du mehr Zeit, die
Turniere zu gewinnen. Wenn du das Memphis-Turnier
gewinnst, wirst du 9 Plazierungspunkte erhalten und
kannst dadurch an anderen Turnieren teilnehmen, bei
denen es héhere Pramien zu gewinnen gibt und durch
die du deine Plazierung verbessern kannst. Um dich
durch das Memphis-Turnier zu fiihren, geben wir dir
hier das 1. PaRwort - JHNHML.

Round 1 START
Round 2 CAR

Round 3 VEGAN
Round 4 STAR

Round 5 LCD

Round 6 WALL

Round 7 SINKORSWIM

PASSWORTER ZUR WORLD TOUR

Round 8 SHELF
Round 9 WINDOW
Round 10 POOL
Round 11 CLAY
Round 12 HOUSE

Final Round 18 PLAYPETE




EENNOE ! MEAnBle

Sega hat nach einer alten Idee des Tetris-Spiels ein klassisches Puzzlespiel
herausgebracht, das dich garantiert fiir viele Stunden beschaftigen wird!

Spielstrategie
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. Der beste Weg zum Erfolg beim Spielen gegen den 2. Versuche, noch mehr von diesen Stapeln anzulegen,
Computer sind Kettenreaktionen - 4hnlich, wie im Bild damit mehr als eine Kettenreaktion ausgeldst wird.
illustriert. Wenn noch 2 gelbe Bohnen mehr Wenn eine Reihe von 4 Bohnen auseinanderbricht,
dazukommen (wie der griine Stapel anzeigt), wird die wird eine einzelne Fltuchtlingsbohne auf den Gegner
Linie verschwinden und die griine fallt runter und 16st geworfen. Um aber bis zu 30 Bohnen abzuwerfen, muft
eine Kettenreaktion aus. du mehrere Kettenreaktionen einleiten.
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4. Dieses Bild zeigt mehrere Méglichkeiten auf Der
linke Spieler hat eine Masse von gleichen Farben
getrennt werden. Es ist eine gute Ausgangsposition, die angelegt. Nachdem er oben etwas Platz gemacht hat,
grunen Verbindungsbohnen so einzusetzen, da® die kann er verschiedene Bohnen in die Mitte werfen, um
gelben Bohnen runterfallen und sich dazugesellen eine Reihe von Kettenreaktionen auszuldsen.

werden. Lege an den Kerkerrdndern hohe Stapel an. Es

ware todlich, in der Mitte zu hoch zu stapeln!

PASSWORTER SCHLUSSEL
Einfach Normal Schwer Jeder Buchstabe stellt
Level2 R,R,R, HB Level2 HB,C,Y,Y Level2 B,B,G, Y eine farbige Bohne dar
Level3 C,P,C,G Level 3 B,C,R,Y Level 3 @,Y,G,C und kann im Pagwort-
Level4 R,C,HB,Y Level4 Y,B,C,P Level4 P,P,R,HB System  verwendet
Level 5 C,B,B,P Level 5 HB,G,B,Y Level 5 G,R,P,B werden. Die Has Bean
Level6 C,R,C,P Level6 G,P,P,Y Level6 P,C,G,Y 1st die Bohne mit Ohren!
Level? P,Y,R,B Level 7?7 P,B,G,HB Level?7 B,P,G.HB
Level 8 Y, G, P, HB Level8 G, HB,C,Y Level8 C,P,HB,Y R - Rot
Level9 Y,P, HB, B Level 9 B, P, HB, HB Level® P, G, HB,C HB - Has Bean
Level 10 R, Y, C, HB Level 10 HB,R, Y, C Level 10 G, B, Y, HB C - Klar
Level 11 G,P,B,C Level 11 C,R, R, B Level 11 G, P, HB, R G - Grin
Level 12 R,HB, HB,Y Level 12 G,G,C, Y Level 12 R, G, HB, B P - Lila
Level 13 Y, HB, B, B Level 13 P,Y, HB, C Level 13 R,R,C, Y E : gielb
= au




Diese Version enthalt ein extra Puzzlespiel und ist ein MuB3 fur jeden Master
System-Eigentiimer. Wir liefern dir jede Strategiehilfe, die du brauchst!

Spielstrategie
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1. Wenn du erfolgreiche Kettenreaktionen auslosen willst,
mufdt du beim Bilden von S&ulen sehr vorsichtig sein.
Positioniere Verbindungsbohnen wie die umrandete gelbe
Bohne, verbinde dann noch 3 weitere, um die Verbindung
aufzuldésen. Die rote Bohne dartiber wird runterfallen und
Flichtlingsbohnen riuber zum Gegner senden.
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3. Der Ubungsmodus dient bestens dazu, Action-
Strategiepldne zusammenzustellen. Finde so viele
Methoden wie mdglich, um 3er-Reihen zusammenzuhalten
und um einfache 4er-Ketten auf ein Minimum 2zu
beschranken. Um ein gutes Ergebnis zu erzielen, muf3t du
einzelne Bohnen vom Rand der Sdulen runterfallen lassen.
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2. Um Dr. Robotnik zu erreichen, muft du schnell
Reihen von 3 gleichfarbigen Bohnen anlegen. Die vierte
wird runterfallen, und andere brechen weg. Nimm die
fallenden Bohnen zum Anlaf3, um auf anderen zu
landen, und setze die Kettenreaktionen fort. Verursache
2 oder 3 Kettenreaktionen zur gleichen Zeit.

LESS@HN 16

4. Im Puzzle-Modus mufdt du spezielle Probleme lésen.
Die meisten Probleme kénnen durch nur wenige
Bewegungen geldst werden. Versuche, die Aufgabe zu
16sen, ohne zu viele Bohnen zu entfermen.

PUZZLE-MODUS- P ——
" HLU
Level2 P,Y,HB, HB
Level 3 2EEPY SCENARIO-PASSWORTER Dieser Schliissel bezieht sich
Level4 G,G,P,B Level 2 , B, R, HB auf die verschiedenen
Level 5 P,G,Y,P Level3 Y,B,P,B Bohnen, die du auf dem
Level6 B,G,R,G Level4 R,P,C,G PaRwort-Screen eingeben
Level?7 B,R,G,P Level5 B,C,C,HB mufRt. Die Has Bean ist die
Level8 B,GC,P Level6 HB,P,C Y Bohne mit Ohren.
Level9 G,Y,P,C Level 7 B,R,C, HB
Level 10 C,HB, C, HB Level8 HB,P,Y,B R - Rot
Level 11 HB, B, R, HB Level9 B,HB,Y,P G - Grin
Level 12 P,HB,Y,G Level 10 B,Y,R,G B - Blau
Level 13 Y, P, Y, HB Levelll P,B,GCY Y - Gelb
Level 14 Y,C,C,P Level 12 P,B,R, HB P - Lila
Level 15 R,P,Y,B Level 13 Y,R,G,B HB - Has Bean
Level 16 G, R, G, HB C - Klar
Levell7 C,HB,Y,B
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i@: NBA SHOWDOWN '94 @

NBA Showdown ‘94 ist die zur Zeit wahrscheinlich umfassendste Basketball-
Simulation. Du kannst mit bis zu 4 Spielern deine Traumteams zusammenstellen,
die durch den 4-Weg-Adapter gleichzeitig in Konkurrenz treten kénnen.

Spielstrategie...
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In diesem Spiel gibt es jede Menge Wenn du in den Besitz des Balles TUm 3 Punkte zu erzielen, mufit du

Regeln zu lernen. Hier haben wir gelangst, muft du ihn innerhalb dich auferhalb dieses Gebietes

elnige wichtige Regeln erldutert. von 10 Sekunden Uber die halbe befinden. Wenn du einen Spieler

Du mufRt dich in der gelben Linie werfen. Sobald du die Linie foulst, wenn er am Ball ist, gibst

Feldzone aufhalten. uberschreitest, kannst du nicht du 2 oder 3 Freiwiirfe an das
mehr zurtck. andere Team ab.
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Dies ist eine perfekte Position fiir einen 3-Punkte-Wurf. Da du kein Team hast, wo alle Spieler einen guten
Dricke A, um far den 3-Punkte-Wurf Platz zu schaffen. Weitwurf ausiben kénnen, muft du an der
So wird ein Wurf vorgetduscht. Werfe den Ball, sobald gegnerischen Verteidigung vorbeikommen. Dies erzielst
der Gegner aufgekommen ist. du am besten, wenn du den Ball schnell weitergibst und
schnell die Seiten entlanglaufst.

Wenn du wéhrend des Wurfs gefoult wirst, wirst du mit Wann immer die NBA-Spieler die Méglichkeit haben,
einem Freiwurf belohnt. Um den Ball von hier aus zu werden sie verschiedene abenteuerliche Wirfe
plazieren, muRt du den horizontalen und den vertikalen ausfithren. Hier wird ein einfacher einhédndiger Wirbel-
Ball in die Mitte des Riegels bekommen. Dunking gezeigt.
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. Spielstrategie

Die Spieler versuchen stdndig, sich gegenseitig Um den einhé&dndigen 360°-Schmetterwurf zu
auszutricksen, und erfinden viele neue Techniken. Hier Ubertreffen, versucht der ndchste Spieler einen
ist ein einh&dndiger 360°-Schmetterwurf abgebildet. beidh&ndigen 180°-Schmetterwurf. Bleibe auflerhalb
Dazu muf3t du vom Rand des blauen Gebietes springen. des schwarzen Gebietes, um dies zu unterbinden.

Dieser Spieler macht einen Gorilla-Dunking. Er wirft Der Doppelpumpen-Schmetterwurf ist eine Techmk, bei

den Ball ins Netz und héngt sich wie ein Gorilla an den  der der Spieler, wahrend er durch die Luft fliegt, den

Ring. Fur diese Technik muf3t du nahe herangehen. Ball hoch- und runterpumpt. Fir diese Technik
brauchst du einen Spezialspieler.

Fir diese einhdndige Schwungarm-Technik muft du Eine meiner Lieblingstechniken ist der Bounce-It. Nur
den richtigen Spieler einsetzen. A. C. Greens ist einer wenige Spieler kénnen ihn ausfithren. Einer von ihnen
der Spieler mit dieser Fahigkeit. ist Laettner vom Minnesota-Team.
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Der Pretty Boy ist der beliebteste Angriffsversuch. Gehe  Dies ist der wichtigste Teil des Spiels. Du kannst wéhlen,

nahe an den Korb heran, damit der Spieler hochspringen welches Offensivspiel du spielen mdéchtest, um den
kann. Gegner auszutricksen. Du kannst auch entscheiden,

welche Verteidigungsmethode du anwenden willst.
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% COMBAT CARS *

Welcher Charakter ist der beste? Wer besitzt die beste Waffe? Wer ist am
schnellsten? Dieser Spielfiihrer gibt Antwort auf alle Fragen iiber Combat Cars!

Charakterbeschreibungen

Name: Andrew Alien |l I [P Name: Big Bad Mama

c....ulm"‘_ Car: Zephyr Z ‘3 ... Car:Cup Cake Model B

Weapon: Missile-Z . Weapon: Hydro Boost

Andrew gllt. bei weitem als der beste Rennfahrer Er Mama h:'ellt sich auf der Strafle, aber sie ist langsam. Die
besitzt zielgerichtete Missiles und kann hervorragend Spezialwaffe "Hydro Boost” sollte zur Beschleunigung
beschleunigen. Nur seine Héchstgeschwindigkeit 141t eingesetzt werden.

zu winschen ubrig.

Name: Growl i | Name: Jackyl

Car: Molev 2.3 | Car: Moentraz P12

.: .':':'-,-' .\I'ﬂ;.!iﬂ'::l:ﬂt“ . -
: MH 5 ¥ e ) Weapon: Thick Smoke

= ncr_tu.::nnltnn l
ﬁf- u‘t iﬁ..J'

Weapon: Oil Dumper

Growl ist VlElSEltlg begabt, aber seine Rauchbomben- Jackyl steuert gut wund hat eine gute

Attacken sind nicht sehr effektiv. Ho6chstgeschwindigkeit. Wahle ihn nur aus, wenn du ein
Veteran bist. Er kann die Bahn mit Ol benetzen.

Name: Mekmac Name: Metro 1200

Car: Monster 7865M

T o m |
[ =1 Weapon: Army Mines

A Weapon: NXP Shotgun

¥ acceLenniion l
*ﬂ.‘.

DEI schnellste TYP Er l{ann sich aber nur SChWEl‘ in dEI‘ Dieser Typ ist And.rews Rivale. Ihre Wagan beszttzen die
Spur halten. Seine Minen sind ganz niitzlich, um aufein  gleiche Power. Wie auch immer - ihre Schrotflinten
nachfolgendes Auto zu zielen. kdénnen nur geradeaus feuern!

Name: Ray Shades Name: Sadie Marks

Car: Setro M42 Car: Mantra X202

ﬁﬁﬁ" ,__I'x

Weapon: Boost Device Weapon: Glue Globs

| FUSIRRRRSR R P ;

HHY halt mit den fihrenden Wagen mit, aber die Wenn du Sadie auswéahlst, muf3t du zuerst darauf

Steuerung reagiert oft zu empfindlich. Keine gute achten, daR deine Spezialwaffe aufgeladen ist, um die

Beschleunigung! Konkurrenz auszuschalten. Langsame, aber gute
Beschleunigung!
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Taktiken

1. Achte auf jeder Bahn
auf die scharfen
Kurven. An diesen
Stellen kannst du die
beste Geschwindigkeit
erzielen. Gehe fruh
genug in die Kurve
hinein, schlittere dann
auf sie ZUu und
beschleunige, wenn du
aus ihr herauskommst,
um maximales Tempo
ZU erreichen.

2. Auf jeder Strecke gibt
es in der Nadhe von
Hindernissen ein
langsames Gebiet. Das
Geschick liegt darin,
dich immer auf der
Hauptspur zu bewegen.
Wenn deine Steuerung
nicht besonders gut ist,
muRt du einen
Charakter mit guter
Beschleuniguneg
auswéhlen, wie z. B.
Andrew.

3. Spare dir auf dieser
ersten Bahn deine
Waffen bis 2zu der
Geraden hier auf. So
bleiben deine Gegner
auf der Strecke.

4. Jedesmal, wenn du
eine Runde geschafft
hast, werden alle
Waffen, die du benutzt
hast, wieder aufgeladen.

5. Die beste Waffe ist ohne Zweifel die
zielgerichtete Missile von Andrew. Durch sie
wird der nidchste Wagen verlangsamt und dir
ermdglicht, vorbeizurauschen.
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6.J edesm&l wenn du ein Rennen geachafﬂ;
hast (du muft auf einen der 3 ersten Platze
gelangen), kannst du deine Prdmie ausgeben.
Gib das Geld fir Beschleunigung und Reifen

EFEELD £ = Rt

Lt UL CA e

7. Der Gevnnner erhdlt die hdchste Pran:ue
Das ist wichtig, wenn du gegen einen Freund
spielst. Wenn du fortlaufend gewinnst, ist es
fir den 2. Spieler schwer, aufzuholen.

.\““-»-.W\HH‘M'P‘?M\\\“K_\H\;‘EH\“REM'}“,“.‘_ : -

8. Beachte auf jeder Spur das Layout. Merke dir in
der 1. Runde die schlimmsten Kurven und
bereite dich darauf vor, damit du in spéteren
Runden durch sie hindurchschlittern kannst.
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CASTLEVANIA

Mit einer Auswahl von Charakteren muBt du dir deinen Weg durch 6 Stufen
erobern und dem teuflischen Dracula gegeniibertreten. Dieser Fiihrer bringt dich
sicher durch die kniffligen Teile!

Taktiken

1. Der 1. Halbzeit-Wéachter, den du
triffst, ist Wolf. Er wird dir
entgegenheulen und mit Glas auf
dich werfen. Greife ihn wahrend
seines Geheuls an!

4. Dies ist Armour Battler, der
Levelende-Wéachter. Greife ihn mit
allen deinen Angriffsgegenstidnden
an und renne unter ihm hindurch,
sobald er in die Luft springt.

7. Der 2. Wachter ist Golem. Springe
und schlage nach oben, um den
Koérper und eventuell das Auge zu
treffen und ihn zu erledigen.

10. Der 3. Wachter ist Gargoyle.

Halte dich in der Mitte des Turms
auf und springe, um dem Schwanz
zu entkommen. Greife dann mit
deinen Waffen an.

2. Gehe nach oben rechts im
néachsten Raum und schlage gegen
die Wand, damit geheime Dinge
erscheinen.

5. Laufe die Stufen hoch, um dem
ansteigenden Wasser zu entkommen.
Schlage gegen die Kerze, um ein extra
Leben einzusammeln. Wenn dich das
Wasser erreicht, muft du
weiterspringen!

8. Wenn du diese Sektion erreichst,
muft du gegen alle Kerzen
schlagen, da sich hier ein Teil eines
Unbesiegbarkeits-Orb befindet.

B el e T
NESEL T ERaa Bk i s

s S e e L

11. Im Level mit dem Flieband
gibt es in der rechten oberen Ecke
eine S&aule, welche Geheim-
gegenstédnde enthilt. Du muf3t nur
auf sie schlagen!

3. Dieses grofle Ruickgrat fallt weg,
sobald du auf es trittst. Laufe
weilter, um es bis nach oben zu
schaffen.

6. Der grofle Ritter wird eine Keule
und eine Kette schwingen. Warte,
bis die Keule sich tiber seinem Kopf
befindet, bevor du zum Angriff
ubergehst.

indem du gegen das Dach schligst.
Wenn du von den Mumien
angegriffen wirst, muft du dich
nach vorne dricken, oder du wirst
von ihnen vom Rand gestofRen.
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12. Springe zwischen die Zahnrider
und Flaschenziige und benutze die
beweglichen Blécke als Briicken.
Stelle dich auf den letzten Block,
damit sich der Ausgang 6ffnet.
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CASTLEVANIA

Taktiken

13. Der Wachter Gear Steamer mufd
ausgeschaltet werden. Werfe die Keule
gegen seine Mitte. Benutze die
obenliegenden Plattformen, um seinen
Bewegungen auszuweichen. Wenn er
stehenbleibt, kannst du ihn angreifen.

I R

Flbeid f (Lmd | (i) (Bt 1‘-.-:.--* livecd) (hainat) 1.._-.-_!_5 == 4]
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16. Die 2 grof’en Gesichter kann
man nicht angreifen. Gehe den
Béllen aus dem Weg und greife die
Sdule an, die hinter 1ihnen
erscheint.

19 Dies ist Death Bevor du zum
Angriff ibergehen kannst, muf3t du
zuerst 3 Wachter besiegen, denen
du schon begegnet bist. Téte diese
auf gleiche Weise wie vorher.
Schlage nach oben, um Death zu
zerstoren.
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22. Die 2. Gestalt ist ein Ddmon. Er
wird herunterstiirzen. Bewege dich
stdndig nach links und rechts.
Springe hoch, sobald Missiles
eintreffen. Greife ihn an, wenn er
am Boden ankommt!

14 At,t‘.ack_lere dlE gmﬁen Wachter
in diesem Korridor. Locke sie unter
den Kronleuchter und drucke
VORWARTS, damit er auf sie fallt.

17. Die Prinzessin von Moss
erscheint 2zuerst als junges
Madchen. Greife sie sofort an, denn
sobald sie ihre Gestalt andert, 143t
sie Staub auf dich fallen.

20 H1er tnffst du Medusa Grmfe
den Kérper an und springe, wenn
ihr Schwanz tiber den Boden streift.
Sie setzt auch ihr Feuer ein. Ducke
dich, um nicht verbrannt zu
werden.
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15. Die vielen Schﬁdel werden Feuer
spucken. Hocke dich am Fufie hin
und schlage fortlaufend, um dich
vor dem Feuer zu schiitzen und die
Schédel zu treffen.

18. Der Level steht auf dem Kopf
und die Dinge sind irrefihrend.
Achte darauf, auf gleiche Weise
nach oben zu steigen, und sei
vorsichtig, wenn du zwischen den
Plattformen springst.

. --"“' "'"E- e = e - 1""'5.- .-'""-.'_
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21. Endlich tnffst du Dracula. Er
tritt in 2 Gestalten auf. Hier wirft er
Feuerstrahlen aus Licht herunter -
stelle dich zwischen sie!

PaBworter - John: PaBworter - Eric:
Normaleinstellung Normaleinstellung
Stufe2 Stufe5 Stufe 2 Stufe 5
A*## A#ﬁE ﬂ*EE ﬂ*J&
A'*E* R#E* J*E# J*E*
=E* *JE* *EE* E*E*
**#A #*&# *#*A #*A*
Stufe3 Stufeb Stufe 3 Stufe 6
A**J A*J* A*A* A*E
A*E* A*E* J*E* J*E*
*EE* E*E* *AE# EEE#
#*E* **AA *#E* **M
Stufe 4 Dracula Stufe 4 Dracula
A*EA A*™A A*AJ A*EJ
A*E* A*E* J*E* J*E*
*AE* JAJ* *JE* JJJ*
‘#*EA **JA **EA #*Jﬂ

Schlussel

A - Axt

J - Juwel

E - Emblem
- Leer

Fur jeden Charakter gibt
es ein PafRwort fir jede
Stufe und jeden
Schwierigkeitslevel. Es
sind zu viele, um sie alle
aufzuzihlen. Hier sind die
Pafdworter fur Level 1 - 6
auf Normalstufe.
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Um beste Spielresultate zu erzielen, haben wir hier noch mehr Codes und
Freezers zur freien Auswahl zusammengestelit:

B&EJ“TOADS/DOUBLE

Level wahlen und extra Leben

Gehe in den Charakter-Auswahl-Screen und driicke
RUNTER, HOCH, HOCH, RUNTER, C, A und B.
Wahle entweder eine Krote oder einen Drachen und
dricke START, damit ein Levelauswah!-Screen
erscheint. Wahle einen beliebigen Level, und wenn
das Spiel startet, erhéltst du 10 Leben zu deinem
Vorteil.

B.0.B.

Unendliche Leben, Munition und Remotes
Schalte dein Mega Drive ein. Wenn im Screen
FOLEY PRESENTS erscheint, muBt du auf beiden
Joypads alle Knopfe dricken (nicht den
Richtungsknopf). Hore dem Soundeffekt zu, der dir
signalisiert, dal3 der Cheat funktioniert hat. Starte
dann das Spiel, und du wirst einen Munitionsvorrat,
Remotes und Unendliche Leben erhalten.

BULLS VS. BLAZERS

Unbesiegbar mit Miami Heat
Benutze die folgenden PaBwdrter, um mit Miami
Heat eine Unbesiegbare Saisont zu spielenen:

Mega Drive

Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
Spiel 13

Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.

Boston
Boston
Boston
Utah

64NBBVBM
64NBBLBP
64NBB2BN
64SBBBBN

Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel

Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.
Miami vs.

Detroit
Detroit
Detroit
Cleveland
Cleveland
Cleveland
Cleveland
Boston

64L.BBCB4
64IBBBVS
64LBBCV4
64QBBBBR
64QBBGBP
64QBBDBD
64QBBJBJ
64NBBBBL

DR. ROBOTNIK’'S MBM

Level-Codes
Level Code

schwarz, blau, rot, gelb

gelb, blau, pink, blau

rot, pink, schwarz, grin

blau, schwarz, schwarz, Has Bean

Has Bean, pink, schwarz, gelb

ARIEL THE LITTLE MERMAID
FFABOFOQ04 Unbegrenzte Zeit

FFA6100016 Unbegrenzte Anzahl Superwaffen
FFAGOEQOO5 Mehr Schlissel

FFABODO@99 Mehr Schatze

FFA6120005 Unbegrenzte Plattfische
FFA6130005 Unbegrenzte Seabastian
FFA6140005 Unbegrenzte Diggerfische

BOXING LEGENDS OF THE RING

FFB5BOOOX Runde wéahlen - ersetze X durch 0-B
FFCBBEOQO4©O Unbegrenzte Zeit

645BDBBS
64SBCBBJ

64SBFBBC
64MBBBBF

DRACULA UNLEASHED

Stufe wahlen

Wenn am Anfang das Kampffeld abgespielt wird,
muf3t du mit deinem Joypad den folgenden Code
eingeben: RUNTER, RECHTS, A, C, HOCH, LINKS
und A. Du hérst ein Lachen. Starte dein Spiel und
drucke START, um zu pausieren. Schaue auf deinen
Spielstand und dricke auf deinem Joypad HOCH,
um den gewunschten Level zu erhalten. Driicke
START, um anzufangen!

DRAGON’S REVENGE

PaBworter
Stufe 01
Stufe 02
Stufe 03
Stufe 04

Miami vs. Utah
Miami vs. Utah
Miami vs. Utah

Spiel 14
Spiel 15
Spiel 16
Spielende

LSRCIES
CSABMJM
DSI36KR
ETTS8DL
Stufe 05 FT438XR
Stufe 06 HV5395S

PINK PANTHER
Cheat Menii

Um diese Cheats auszuliben, muBt du beide
Kontrollpads einstecken. Schalte das Mega Drive ein

Game Gear

blau, rot, schwarz, Has Bean
Has Bean, pink, gelb, blau
blau, Has Bean, gelb, pink

10 blau, gelb, rot, grin

11 pink, blau, schwarz, gelb

12 pink, blau, rot, Has Bean

13 gelb, rot, grin, blau

PS: Has Bean ist die gelbe Bohne mit Ohren

Mega Drive

CASTLEVANIA BLOODLINES

FFFB2FOOO6 Unendliche Leben
FFFBOEQO63 Unbegrenzte Spezialwaffen

EA HOCKEY

FFD91500Q5@ Der 1. Spieler startet mit 80 Toren
FFD99DOO5@ Der 2. Spieler startet mit 80 Toren

FIRE SHARK

FFO44BOOOO Unbesiegbarkeit
FFO2870003 Unendliche Leben
FFO42BOOGO3 Unbegrenzte Bomben
FFO2690006 Maximales Waffen-Power-Up

und driicke und halte gleichzeitig die Knépfe A und C
auf dem 1. Kontroller, und Knopf B auf dem 2.
Kontroller. Sobald das TecMagik-Logo verschwindet,
wirst du, wenn der Cheat funktioniert, einen Crash-
Sound horen. Wenn das Spiel beginnt, driickst du
START, um zu pausieren, dann den 1.
KONTROLLER, um die folgenden Cheats zu
aktivieren: Driacke C, damit das Cheat-Men(
erscheint, dricke LINKS oder RECHTS, um die
Stufe zu wahlen, driicke B, um unbesiegbar zu
werden, und drlicke letztendlich A, um deine
Gesundheit wiederherzustellen. Nimm die
Pausetaste heraus, um die gewahlten Cheats zu
aktivieren.

STREETS OF RAGE 3

Stufe wahlen

Halte im Auswahimeni( den B-Knopf fest. Driicke
und halte nun HOCH. Wenn beide Knépfen gedriickt
sind und das Wort 'Option' markiert ist, muBt du
START dricken. Du horst einen Bestatigungston.
Wabhle nun 'Stage Select' vom Optionenmenii. Du
kannst nun deine Startrunde wahlen.

Spiele als Boss Shiva

Um als Boss Shiva zu spielen, muBt du ihn im Spiel
erreichen. Sobald du ihn geschlagen hast, driickst
und haltst du sofort den B-Knopf. Halte den Knopf
wahrend des Films bis zur nachsten Stufe gedrickt.
Wenn du getdtet und gefragt wirst, fortzufahren,
muBt du dich durch die Charaktere kdmpfen, bis du
zu Shiva kommst.

THE LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Sammle die 10 Leben ein und erlaube dir, zu sterben.
Dricke auf dem nachsten Screen so oft du kannst
START. Donald bekommt nun Unendliche Leben.

LANDSTALKER

FF1040000A Unbegrenzte Eke-Eke

TOKI

FF1B8S0©0OO1
FF1B890002
FF1B89Q0O0O3
FF1B890004
FF1B890005
FF1B890006

Standig groBe hipfende Balle
Standig schnelle GbergroBe Balle
Standig Flammenballe

Standig 3-Weg-Bille

Standig LoopingstéBe

Standig aufgeladene Laser-Super-
Power




MIT DER NIEDLICHKEIT VON TWEETY ODER DER GERISSENHEIT VON SYLVESTER
HAT LOONEY TUNES-KOLLEGE TAZ WENIG AM HUT. ER SETZT IN SEINEM ZWEITEN

in Marsbewohner
stellt bei seinem
Zoorundgang fest,
als er in ein leeres
Gehege blickt, daf? eine
besonders wertvolle
Gattung abhanden
gekommen ist, ndmlich

Nun schwingt sich der
Marsbewohner in sein
Raumschiff, denn
schlief’lich sollte jedes

Gehege mit mindestens é

einem Exemplar gefiillt
sein. Ehe Taz sich nun
versieht, sitzt er auch
schon als Vertreter der

eben diesem Gehege.
Natiirlich will Taz
schnellstméglich von
diesem Platz fliehen
und am besten natir-
lich auch gleich diesen
Planeten verlassen.
Hier beginnt nun euer
Einsatz. In einem
actionreichen Jump &
Run kdmpft ihr euch
uber den Mars und
erwehrt euch einiger
niedlicher Tierchen, die
ebenfalls im Zoo gefan-
gen gehalten werden.
Per routinierter Wirbel-
wind-Attacke k6nnt ihr
brichige Mauermn leicht
zerbroseln oder einen
Blick in die untere
Region werfen. Witzige
Animationen und gutes
Gameplay zeichnen die
Vorabversion )
aus. hi

Im Mars-Zoo fehlt wohl
der tazmanische Teufel. ein tazmanischer Teufel.

Mit einer Kiste wird er

; . ins Gehege
tazmanischen Teufel in beférdert.

SPIEL AUF PURE KRAFT.

Oben: Viel Spafd bereitet der erste Endgegner.
Unten: Taz wird von den Marsmenschen gefan-
gengenommen.

So kann sich
Taz in hohere
Etagen hoch-
wirbeln.

Taz Mania 2
Facts

+ System: Mega

Drive, Game Gear
+ Hersteller: SEGA
+ Genre: Comic-

FIrST Dpie sehr frithe Version macht bereits
einen sehr originellen Eindruck.
Look

Erster Eindruck Gut!

Taz ist gldnzend animiert worden.

+ NEU — NEU — NEU — NEU - NEU - NEU - NEU
Jump & Run -
+ Release: Sept. (MD), | W & <
Okt. (GG) z o - - %
+ Stages: TBA S - -
sl E Tel. 0190 - 1901 24
+ Tooney Tuncs | . DieHotine fiir An- und Verkauf von neuer und
Charakter - gebrauchter Hard- und Software

+ Tolle Animation

| Sega — Nintendo — Amiga — PC — Jaguar
CDI -3 DO —Neo Geo

ab 18 Jahren 1 Min/1,15

+ Originelle -
Geschichte %

| B

2 %, JLE/DeTeMedien
=
+ NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU - NEU

&

+NAN-NIN-NIN—NIN—N3IN +




igentlich mufdte
man meinen,
daf® es schon
genugend Flipper-
Spiele auf dem Mega
Drive gibt. Mit Dragons
Fury, Sonic Spinball
und Virtual Pinball gab
es im letzten Jahr
sogar drei recht gute
Vertreter dieses Gen-
res. Daf® man hier
jedoch noch eine
Menge besser machen
kann, glauben die
Schoépfer von Micro
Machines, die ptinkt-
lich zum Weihnachts-
fest ihr Psycho Pinball
fertig haben.

Was ist besser?

Man fragt sich natir-
lich, wieso sich Shane
O’Brien und Andrew
Graham nach ihrem
enorm erfolgreichem

ECHTEN MULTIBALL-FLIPPER
ERSTE INFOS FUR

EUCH!

APsychiopEinyall

DIE SCHOPFER VON MICRO MACHINES BASTELN EIFRIG AM ERSTEN
FUR DAS MEGA DRIVE. WIR HABEN

T

Das Team (v. 1. n. r.): Musiker Tim Bartlett, Programmierer Shane O Brien,

i1

Grafiker Paul Adams und der zweite Programmierer Andrew Graham las-

sen die Kugel rollen.

Rennspiel ausgerech-
net eines Flippers-
spiels angenommen
haben. Die Antwort ist
einfach: Nach ihrer
Ansicht waren die
bisherigen Vertreter
eher Flipper-Spiele als
Flipper-Simulationen.
Sie haben nun zwei
Jahre damit verbracht,
den mathematisch
korrekten Lauf einer
Kugel auf das Mega
Drive zu Uibertragen.
Dies ist ihnen hervor-

Im Innern des Wales sollte man auf die Blasen
acht geben.

e
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o
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ragend gelungen, denn
zum ersten Mal darf
man auf einem Mega
Drive einen verniunfti-
gen Multiball-Flipper
spielen, d. h., wie in
einer echten Spielhalle
kénnen auch gleich
mehrere Spiele tiber

Einziges Ziel eines
Flippermatches sind
natiirlich hohe Punkt-
zahlen (rechts).

den Bildschirm rollen.
Allerdings kann man
auf einer Konsole noch
viel mehr Sachen und
Effekte integrieren, die
realiter technisch

Auf in den Wilden Westen! Psycho reitet schon
einmal los.



Auf der Skizze sind
der Fantasie noch
keine Grenzen
gesetzt. Der Program-
mierer muf nun ent-
scheiden, was mach-
bar ist.

nicht méglich sind.
Beispielsweise bewe-
gen sich sehr viele
Sachen, oder man sieht
sich drehende Bumper.
Fur Abwechslung ist
ebenfalls gesorgt. Vom
Haupttisch aus kann
man vier weitere
Tische erreichen, die
noch viel mehr
Gemeinheiten auf
Lager haben und noch
wesentlich abgedreh-
ter sind, oder habt ihr
schon einmal im
Wilden Westen oder im
Innern eines Wales
Kugeln laufen lassen.
Ein merkwiirdiges
Maskottchen namens
Psycho begleitet euch
bei der Highscore-
Jagd.

Hier seht ihr den
Flipper des Wilden
Westens in voller
Grof3e! Beeindruckend,
oder nicht ?

Psycho
Pinball Facts

+ System: Mega
Drive, 16 MBit

+ Hersteller:
Codemasters

+ Genre: Flipper-
simulation

+ Release: September

+ Tische: 5

Besonderheiten:
+ mathematisch
korrekter Kugellauf
+ tolle Specialeffects
+ perfekte
Spielbarkeit

First

Psycho Pinball kénnte tatsach-
lich das mit Abstand beste Flip-

l_n nk perspiel auf dem Mega Drive
werden.

Erster Eindruck Rollt gutl!

SEGA MAGAZIN

* GAMES GARDEN

Ankauf - Verkauf

SEGA MD DV ATARI JAGUAR
Addams Family 69 95 Club Drive 139,95
Dune I 119,95 Radline Racer 139,95
Jungle Book 129,00  Tiny Toons 129,95
Lemmings 49,95 Alien vs Predator 139,95
Star Trek - Next Generation 129,00 Tempest 2000 119,95
Bubsy 69,95  Joguar Joypad 59,95
Tazmania 49 95 .
Marble Madness 49,95 K ul';::mles m: hr...
Komplettes US-NES Programm lieferbar vy IL:?:“ e i
r
3 DO
MANGA-ANIME-VIDEOS

3DO NTSC 1099,00
NTSC Pal Converter 199,95 Devil Man | 39,95
Shock Wave 89,95  Guyver -V ie 24,95
Road Rash 129,95  Monster City 44,95
Mega Race 129,95 Black Magic 39,95
Who Shot Jonny Rock 119,95 Mermaid Forest |-V je 34,95
Laser Gun 119,95 Crying Freeman e 32,95
Wing Commander 99,95 Lustgarten der Geisha (df) 44,95

Battle Angle Alita 4495

SEGA MCD DV Galactic Pirates |-l ie 34,95

Fist of the North Star 44,95

o
vistar . . i

Heart of the Alien 109,95 alle Mangatitel heferbur
Terminator 109,95 auch Poster, T-Shirts u.
Lunar Silverstar US 119,95 Buttons

Riesige Auswahl
an Gebrauchtspielen fur alle Systeme !

Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10°°- 20
Versand + Ladengeschft

Nirnbergerstr. 26
90762 Firth

Ladengeschaft
Martin Lutherplatz 2
91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

Irrtimer u. Preisanderungen vorbehalten, 9,- NN Gebiihr, ab 200 - Versandkosten frei, Ladenpreise konnen vurﬁeW

Tel. 030 - 692 66 62

Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 1096/ Berlin

MEGA DRIVE MEGA CD
Art of Fighting 119,00 Battle Corps 119,00
Bubba'n Stix 119,00 Demolition Man 109,00
Castelvania 89 00 Double Switch 99,00
Dune |l 109,00 Dune Il 109,00
Eternal Champions 129,00 Heart of the Alien 109,00

Incredible Hulk 119,00 Jurassic Park 82,00

ltchy & Scratchy 119,00 :riéeanhterh 1 :zgg
J. Madden Football 94 109,00 R"€Pe! ASSAUT, US ;
Soulstar 119,00
Landstalker 119,00 1
Viki 109 00 Terminator 109,00
lost Vikings 00, tomeat Alley 99.00
Mario Andretti Racing 109,00

Markos Magic Football 119,00

NBA Jam 119,00
NHL Hockey 94 109,00
R.B.l. Baseball '94 119,00
Shining Force |l 159,00
Sonic 3 129,00
Streets of Rage 3 129,00

S. Street Fighter Il
Toejam & Earl

149,00
109,00

Multi Mega nur DM 969,00

Versandkosten per Post DM 8,50 zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,00 Versandkosten frei.
Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Wir
haften nicht fir die Kompatibilitat der Spiele. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken
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SCHON OFT TOTGE-
SAGT, BIETET DAS
BETAGTE MASTER

SYSTEM NACH WIE

VOR EINE RIESIGE

PALETTE AN TOLLEN

SPIELEN UND STAN-

DIGE NEUHEITEN

AN. NACH FAST ZEHN

JAHREN (!) MARKT-
ERFAHRUNG WIRD

ES EINMAL ZEIT FUR

EINE AUSFUHRLI-
CHE VORSTELLUNG
DER BESTEN TITEL
UND DES SINNVOLL-
STEN ZUBEHORS.
Von Ulf Schneider

E Konsole kann

mittlerweile auf

eine so lange Geschich-
te zurtickblicken wie
das gute, alte Master
System. Bereits 1985
erblickte die 8-Bit-
Kiste das erste Mal das
Tageslicht, allerdings
nur im videospielver-
riackten Land Japan.
Doch schon bald
begannen findige
Importeure, den klei-
nen schwarzen Kasten
und die Software
(damals noch Steckkar-
ten-Module) zu impor-
tieren. Der Aufwand
lohnte sich, schliefRlich
war Segas damalige
Vorzeige-Konsole dem
direkten Konkurrenten
Nintendo in puncto
Technik haushoch
uberlegen.

S war einmal ...
Kaum eine andere
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Best Of Master System!
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Preis-
werter geht

es nimmer! Fiir schlappe 99
DM erhaltet ihr das Master
System II mit einem Control
Pad + dem absoluten Klassi-
ker Sonic 1. Die ideale Ein-
steigerdroge fiir alle
Spafdsiichtigen!

Rapid Fire Unit

Mit das dlteste und gleichzeitig
sinnvollste Zubehor, das es der-
zeit noch fiir den 8-Bitter gibt.
Fur nur 29,95 DM erpart ihr euch
das lastige Herumgehidmmer auf
dem Feuerknopf bei heif8en
Actionspielen.

Tolle Schnippchen!

Auch fiir die schmale Geldborse hat
das Master System ein paar
erstaunlich ginstige sowie spiele-
risch hochwertige Module im Sorti-
ment. Far nur 29,95 DM durft ihr
beispielsweise den Denkspielklas-
siker Klax zu Hause genief3en. Zum
selben Preis gibt es unter anderem
noch Segas Maskottchen Sonic 1
und die actionreiche Filmumset-
zung Batman Returns. Wenn ihr
bereit seid, noch 20 DM draufzule-
gen, konnt ihr sogar die anspruchs-
volle Tennis-Simulation Wimble-
don fir 49,95 DM erstehen.

Hemole
ACtior n.-,.,‘f”,““’

farige
Yplo

16 of y
- ﬁ.mmmqm

Remote-Control
Léastiges Kabelgewirr gehort
mittlerweile auch auf dem

Master System der
Vergangenheit an,
wenn ihr euch fiir
moderate 79,95 DM
diese beiden
schmucken Infrarot-
Pads zulegt.

Die besten
Spiele:

Cool Spot

David Perrys erster
Schlag war bereits ein
voller Erfolg auf dem
Mega Drive. Dank einer
gelungenen Umsetzung
kommen die zauberhaf-
ten Animationen auch
auf dem Master System
optimal riiber. Ein
rundum gelungenes
Jump & Run-Spiel.

Hersteller: Virgin
Preis: 89,95 DM
Grafik: §9%

Sound: 82 %

Gesamt: 58 %




Mickey Mouse-
Land of Illusion
Bei Mickys zweitem
Abenteuer 6ffneten die
Programmierer noch
einmal ihre Trickkiste

und ubertrafen den
Vorgédnger Castle of
Il1lusion aufgrund des
pfiffigen Leveldesigns
und der tollen Gags
noch einmal um Lan-
gen. Ein absolutes
Mufl!

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM
Grafik: 929

Sound: 8%
Gesamt: 90%

Power Strike
Das japanische Soft-
warehaus Compile
lieferte mit diesem
Spiel den Beweis ab,

daf sie die absoluten
Ballerspiel-Speziali-
sten sind. Ein opulen-
tes Waffensystem, gute
Grafiken und vor allem
die hohe Spritedichte
ohne jegliches Zeilen-
flackern machen die-
sen Titel zum spiele-
rischen Genuf.

Hersteller: Compile
Preis: 89,95 DM
Gralik: 50%

Sound: 3%

Gesamt: L%

Ultimate Soccer
Wenn ihr es besser

machen wollt als Ber-
tis Jungs, dann kommt
ihr an dieser Bolzerei
einfach nicht vorbei.
Der actionbetonte
Spielablauf und die

detailverliebten Optio-
nen lassen kaum
irgendwelche Wiinsche
offen.

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM
Gualik: 75%

Sound: 55%
Gesamt: 50%

Lemmings
Eine der witzigsten
und originellsten Spiel-

= 1 PR,
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ideen der letzten Jahre
wurde flir das ver-
gleichsweise technisch
bescheidene System
erstaunlich gut umge-
setzt. Vorsicht ist aller-
dings geboten, es
besteht ndmlich abso-
lute Suchtgefahr.

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM
Guafik: 6Z%

Sound: 53%
Gesamt: 85%

Wonderboy in
Monsterworld
Segas altester noch
amtierender Serienstar
in seinem definitiv

fEg e«
SIB15-

besten Abenteuer. Eine
geniale Mischung aus
Jump & Run- und
Rollenspiel-Elementen.
Motiviert dank des
Umfangs auch noch
uber Wochen hinaus.

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM
Grafik: §1%

Sound: §3%

Gesamt: 79%

mifRlos um. Viele Bah-
nen, diverse Statisti-
ken und vor allem die
realistische Ballphysik
legen einem f6rmlich
den Begriff ,,Simula-
tion“ in den Mund.

Hersteller: U.S.Gold
Preis: 89,95 DM
Guafik: 75%

Sound: Z0%

Gesamt: §1%

Fl

Domarks erfolgreiche
Rennsimulation
schiebt sich auch auf

dem Master System
souveran auf die Pole-
Position. Ein ordentli-
ches Fahrgeftihl und
die ansprechende wie
aufwendige Grafik
zeugen von einer
durchdachten Ent-
wicklungsarbeit.

Hersteller: Domark
Preis: 89,95 DM
Grafike: §1%

Sound: 69%

Gesamt: §1%

Das
Dschungelbuch
Walt Disneys liebens-
werter Zeichentrick-
film

optimal
in Szene P
gesetzt.
Fliissige Animationen
des kleinen Mogli und
eine nahezu tadellose
Spielbarkeit zeichnen
diese Filmumsetzung
aus.

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM
Grafik: §9%

Sound: 79%

Gesamt: 6%

PGA Tour Golf
Tengen setzte auch
diesen Sportspielklas-
siker von EA kompro-

The Ottifants

Sega & Otto, da kann
nur ein amusantes
Spiel dabei herauskom-
men. Baby Hermanns
Abenteuer bietet viel
Geschicklichkeit und
einen erstaunlich
happigen Schwierig-
keitsgrad fur das Geld.

Hersteller: Sega
Preis: 89,95 DM

Gralik: §1% P
Sound: 76% [

éesmt: G2 Bl
76% T Y
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Formula 1 - Racing

SPATESTENS SEIT DEM SIEGESZUG MICHAEL SCHUMACHERS IST DER FORMEL 1-
ZIRKUS IN ALLER MUNDE. SEGA SPENDIERT UNS NUN DEMNACHST FUR DAS MEGA
CD II EINE FABELHAFTE SIMULATION DIESER RASANTEN SPORTART.

as bislang beste
Spiel mit Formel
1-Lizenz ist

ohne Zweifel Domarks
F1. Wahrend dieses
seinen Reiz einzig und
allein aus der extremen
Geschwindigkeit zieht,
geht F 1 - Racing einen
vollkommen anderen
Weg. Zuerst einmal ist
die extreme Detailver-
liebtheit bei der
Streckengestaltung
aufzufiihren. Statt wie
bei anderen Games
uber ziemlich 6de de-
signte Pisten zu bret-
tern, haben die Pro-
grammierer hier ver-
sucht, die 16 Original-
Strecken auch wie
diese ausschauen zu
lassen. Bestes Beispiel
ist wohl der Stadtkurs
von Monaco, bei dem
die Fahrt durch den
Tunnel zu einem Erleb-
nis wird. Dem ist natiir-
lich auch die Cockpit-
Perspektive zutraglich,
da diese das beste Fahr-

e

o X 1 - § -8 -.
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Mega CD II.

Feeling vermittelt. Der
Weltmeisterschafts-
Circuit wurde ebenfalls
so realitdtsnah wie nur
irgend moglich gestal-
tet: Freies Training,
zwel Qualify-Sessions,
Warm Up und Race sind
die Stationen bis zum
Siegerpodest. Bevor ihr
jedoch in Kyalami/Sud-
afrika das erste Mal um
WM-Punkte kdmpfen
durft, muRt ihr zuvor
auf einer Extra-Strecke,
dem Sega Park, euer
fahrerisches Kénnen
beweisen. Je schneller
ihr hier um die Kurven
dist, desto starker sind
die Teams, fiir die ihr

An der Karte rechts oben kann man erkennen,
wie weit man hinter dem Feld herhingt.

v
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Das Referenz-Rennspiel fiir das

dann fahren diirft. Nach

jedem Rennen durft ihr
den Zwischenstand
abspeichern. Als weite-
rer Spiel-Modus wurde
neben den obligatori-
schen Einzelrennen ein
vollkommen neuartiger
mit auf die CD gepreft.
So mUufRdt ihr z. B. in
Hockenheim versu-
chen, als Michael Schu-
macher innerhalb einer
Runde den weit vor

euch fahrenden Gegner
einzuholen, ansonsten

beginnt das ganze Spiel
von vorne.
Aufgeputscht werdet
ihr dabei zusétzlich mit
einem fetzigen E-Gitar-
ren-Song. Doch nicht
nur hier waren Kénner
am Werk, auch die
Fahrgerdusche der
Boliden sind im Konso-

lenbereich absolut
konkurrenzlos, ob nun
der dumpf klingende
Benetton oder der hoch
kreischende Ferrari -
einfach perfekt!

59

+ System: Mega
CDII

+ Hersteller: SEGA

+ Genre: Simulation

+ Release: August

+ Kurse: 16

Besonderheiten:

+ Perfekte
Simulation

+ Verschiedene
Spielmodi

+ Realistische Grafik

First
Look

Nach langerem Spielen entpuppt
sich Formula 1 - Racing als das
bislang beste Spiel zu Ecclestones

Rennzirkus.

Erster Eindruck Pole-Position




SONIC-POSTER-MAGAZIN
4 SONIC-Poster,

im Format 58 x 80 ¢cm.
Alles iber das Game
"Soni< Chaos" sowie
die besten Tricks fiir
"Streetfighter".

4 MEGA-

e

Sonic kiimpft um Planet Mobius
Tolie Cormee - Abemecer mit dem Super-ige!

MEHR SONIC FUR
WENIGER GELD!
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Mega-Angebot
fur nur DM 9,90
3 X Sonic plus
Bonus-Geschenk

Einfach Coupon ausfiillen, abschicken oder faxen!

Wo die Games avuf-
horen, macht SONIC
der Comic weiter!

M Top-Comics von SONIC
und anderen Top-Acts aus
der Game- und Comics-
Scene. Storys, die es sonst
nirgends gibt. Mit ober-
coolen Spriichen und

einer Grafik zum Durchbe-
schleunigen!

M Superspiele im knall-
harten Test. Mit Durchblick-
zone: Tips und Losungen,
um schneller weiter
zukommen.

M Action-News im Magazin-
teil von Aikido iiber
Freeclimbing bis Wrestling.

M 100 Seiten Fun & Infos
im Taschenbuch-Format.
Optimal fiir unterwegs!

Vertrauensgarantie: Mir ist bekannt, daB ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, wider-
rufen kann. Die Frist beginnt mit Absendung dieser Bestellung. Das Geschenk gehart mir auf jeden Fall, auch dann, wenn ich von meiner Vertravensgarantie Gebrauch mache.

SCHNELL TESTEN,

Ja, ich vill SONIC DER COMIC unverbindlich festen. Liefern Sie mir bitte 3 Ausgaben
von SONIC plus dem SONIC POSTERMAGAZIN zum Gesamtpreis von nur DM 9,90
(Auslandspreise auf Anfrage). Eine weitere Abonnement-Verpflichtung besteht nicht. Wenn
ich SONIC anschlieBlend nicht weiterlesen machte, teile ich lhnen dies spitestens 10 Tage
nach Erhalt der zweiten Ausgabe mit. Andernfalls erhalte ich SONIC weiterhin zum
Halbjahrespreis (6 Ausgaben) von nur DM 25,20. Das Postermagazin gehdrt mir auf jeden
Fall, auch dann, wenn ich von meiner Verirauensgarantie Gebrauch mache. Bitte kreuzen
Sie das nebenstehende Kastchen an, wenn Sie von uns nicht angerufen werden wollen. O

Naome, Yorname

Strafle, Nr.

PLZ Wohnort

Unterschrift

e —m=

2

GELD SPAREN!

Wichtig: Diese Bestellung ist nur dann giiltig, wenn von einem Erziehungsberechfigten unterschrieben wird.
Mein Zahlungswunsch: (3 bequem durch Bankeinzug (1 gegen Rechnung

BEhhsnEs

BLZ Bank

Konto-Nr.

Vertravensgarantie: Mir ist bekannt, daf ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei
Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, widerrufen kann. Die Frist
beginnt mit Absendung dieser Bestellung (Poststempel). Ich bestifige dies mit meiner 2. Unterschrift.

2. Unterschrift

' Anschrift: Bastei Verlag, z. H. Markus
> a,’ Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch

Datum

Gladbach. Fax-Nr.: 02202/4 16 63
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Fir Leute aus dem Videospielebusiness war die CES am McCormick Place der Treffpunkt iiber-
haupt, wahrend sich FuBballfans bei der WM am benachbarten Soldier Field wohl fijhlten.

inmal mehr wurde die
CES ihrem Ruf als in
Sachen Softwareneu-

heiten ergiebigste

Messe gerecht. Herrschte auf
der Londoner ECTS noch eine

regelrechte Softwareflaute, so
gab es hier eine ganze
Menge spielbarer Versionen
der kommenden Weihnachts-
hits zu sehen. Ob Virgin,
Konami, Accolade, U.S.Gold

oder Acclaim, alles, was
Rang und Namen hatte, war
am McCormick Place in
Chicago vertreten. Den
beeindruckendesten Stand
hatte sicherlich Nintendo, wie

SPIELEHITS OHNE
ENDE GAB ES VOM
23. BIS 25. JUNI
AUF DER WELT-
GROSSTEN MESSE
FUR VIDEOSPIELE
IN CHICAGO ZU
BESTAUNEN. WIR
MACHEN MIT EUCH
AUF DEN NACH-
STEN 14 SEITEN
EINEN MESSE-
RUNDGANG UND
GEBEN EUCH EINEN
UMFASSENDEN
UBERBLICK UBER
DIE KOMMENDEN
KNULLER, FULLER
UND FLOPS!

VON HANS IPPISCH

man neidlos anerkennen
muf3, wahrend sich Sega erst
in allerletzer Sekunde noch
ins Showprogramm einklink-
te. An Produkten fir Mega
Drive, Game Gear und Mega

Ruhe vor dem Sturm

BC Ruers

|

e

ZUvOor au

Entgegen urspriinglicher Verlautbarungen
war Sega doch bei der CES vertreten.

] Eigentlich wollten sie sich einen Auftritt

9 sparen, nachdem sie erst wenige Wochen
sgewdhlten Héndlern in Orlando
das Weihnachtsprogramm inklusive Mega
Drive 32X vorgestellt hatten, doch irgendwie

BC Racers von Core haben sie scheinbar noch mitbekommen,
Design ist das erste daf3 Nintendo einen gewaltigen Stand

Fun-Rennspiel fir

das Mega CD II.

plante, und es nicht gerade von Vorteil wére
dem Erzrivalen das Feld kampflos zu

Uberlassen. In einem recht kleinen Raum
zwei Stockwerke unter dem Nintendo-Reich zeigten sie jedoch
ausschlieBlich der Presse erstmals das Mega Drive 32X und die
kommenden Produkte fiir Mega Drive, Game Gear und Master

%rsfem.
ares Highlight waren natiirlich die spielbaren Versionen der ersten

32X-Games. Virtua Racing Deluxe machte einen ausgesprochen
guten Eindruck. QualitétsmaBig liegt die Deluxe-Version mit sechs

Rennstrecken zwischen Mega Drive- und
Automaten-Variante. Etwas langsam war die

Dynamite Headdy MD

GuBBerst frishe Version von Star Wars Arcade, [

doch laut

o8

Sega sollte die Endversion prak-
tisch Automatengeschwindigkeit erreichen.
Recht interessant sah Metalhead aus, wo
man mit einem Riesenroboter durch eine

74 SEGA MAGAZIN
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amerikanische Grof3stadt stapft. Zu Ultimate
Fighting, Super Afterburner und Stellar
Assault gab es nur erste Screenshots zu
sehen, die jedoch nicht weniger beein-

druckend waren.

Im 8-Bit- und 16-Bit-Bereich sorgte vor allem
Ecco 2: The Tides Of Time fiir Aufsehen. Die
Grafiken wurden noch schéner, die Levels
noch komplexer und das Spiel dank 3D-
Sequenzen noch abwechslungsreicher - der
Mega Drive, Mega CD Il und Master
System. Das neue Werk von Treasure, Dyna-

Tip fur

The Tides Of Time

soll auf Mega Drive,

Mega CD Il und
Game Gear fiir

Furore sorgen.

mite Headdy, entpuppt sich als knallbuntes
Jump & Run mit Hitqualititéten fiir Mega Drive und Game Gear. Auf
der Fortsetzungsseite warfeten mit Shining Force II, Phantasy Star IV,

Taz Mania 2: In Escape

From Mars und dem neuen Batman-Spiel

The Adventures Of Batman & Robin vier potentielle Mega-Hits.
Formula 1 - Racing, das in Japan als Heavenly Symphony fiir

Furore sorgt, wird im Herbst fiir das

o Auf Dynamite
RS M .ine oonze Menge.

Mega CD |l erscheinen. S
Infos zu den neuesten Sunic—Sg:ielen und
den aktuellen Saturn-Spielen findet ihr
Ubrigens in der News Box.

=

Headdy, das

*




Mit beneidenswerter Ruhe schrieb Wrestlingstar Hulk Hogan
stundenlang Autogramme. Demndchst gibt es sein Bild-
schirmdebiit als Action-Star in einem Mega Drive-Spiel.

Drive 32X mangelte es
jedoch nicht, wéhrend man
kaum noch jemanden fand,
der das Master System
unterstitzte. Allerdings muf3
man hier noch wissen, daf3
das Master System in Europa
noch weit besser dasteht als
in Amerika. Auf den néchsten
Seiten geben wir euch unse-
ren Eindruck von der Messe
wieder. Hierzu spendieren
wir den Mega-Knillern wie
Koénig der Lowen, Earth
Worm Jim, Mortal Kombat |l
und Zero Tolerance ausrei-
chend Platz, wéhrend sich
der Rest vom Fest mit weniger
Raum bescheiden muf3.

It's showtime!

Beeindruckend war auch das
Rahmenprogramm, denn nur
mit spielbaren Versionen laf3t

sich kaum mehr jemand an
den Stand locken. Bei
U.S.Gold lief3en sich bei-

spielsweise die Herren Schen-

ker und Jabs von Deutsch-
lands erfolgreichster Rock-
gruppe, den Scorpions,
blicken. Grund hierfir waren
die zwei Songs, die sie zur
Mega CD lI-Version von
World Cup USA 94 beisteu-
erten. Hulk Hogan gab
ebenfalls ein kurzes Gast-
spiel, um seinen Auftritt in
einem neuven Mega Drive-
Spiel zu promoten. Dana
Visitor aus Star Trek: Deep
Space Nine wirkte in echt
noch schoner als auf dem
Bildschirm und meinte: ,Im
Spiel mitzuspielen, ist eine

weitere interessante Mdglich-

keit, sein Publikum zu errei-
chen.”

Die Herren Schenker und Jubs von der Rockgruppe Scorpi-
ons promoteten am Stand von U.S.Gold das Spiel World Cup
USA 94, zu dessen Mega CD II-Version sie zwei Songs
beisteuerten.
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Mega Drive
3RX Update

Hier bieten wir euch einen

Uberblick Uiber die aktuellen
Drive 32X-Entwicklunge

e |

angekiindigten Spiele und die neuesten Screenshots.

Star Wars Arcade
Eine erste spielbare Demover-

sion des Automatenknillers lief

auf der Entwicklungsmaschine.

Virtua Racing Deluxe

Deutlich schneller als bisher
darf man in der Deluxe-
Version seine Runden drehen.

Super Aﬂerbumer

Der Arcade Klassiker kehrt ins
Wohnzimmer zuriick. Brillante
Gratiken und rasantes 3D-
Scrolling kénnen begeistern.

Metal Head
Kampf der Riesenroboter auf
den Déchern der Wolkenkrat-

zer. Beeindruckende 3D-
Grafik!

Ultimate Fighting

Prigelfans diirfen aufatmen!
Fiir das Mega Drive 32X steht
ein Beat “em Up-Knaller von
erstaunlicher Quuhfat an.

Stellar Assault

Die ersten Bildschirmfotos der
Sternenschlacht erinnern sehr
stark an Silpheed, den Mega
CD II- I(Iussnker

Auf einen Blick

Alien Trilogy

BC Racers
College Basketball
Cyberbrawl
Doom

Fahrenheit CD
Golf Magazine’s
Metal Head
Midnight Raiders
Mortal Kombat 2
NBA Jam Tournament.

Edition

Star Wars Arcade
Stellar Assault
Super Afterburner
Super Motocross
Super Space Harrier
Surgical Strike
Tempo

Virtua Racing Deluxe
Wirehead
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| IKOWIE DIBE

EINDEUTIGES HIGHLIGHT DER CES WAR DAS SPIEL ZUM NEUESTEN DISNEY-FILM, DER IN
DEN USA RECHTZEITIG ZUM MESSESTART UNTER DEM TITEL THE LION KING EINEN

NEUEN KASSENREKORD AUFSTELLTE. WIR
WERFEN EINEN EXKLUSIVEN BLICK AUF
DIE ERSTE VERSION.

icht kleckern, sondern
klotzen! Unter diesem
Motto fand am 24. 6.

94 im Marriott Hotel in Chica-
go die Prasentation von Film
und Spiel statt. Nur geladene
Gaste erhielten Zutritt zu
diesem Spektakel, das
Geriichten zufolge rund
700.000 Dollar gekostet hat.
Jeftrey Katzenberg, seines
Zeichens Chairman und somit
oberster Bof3 von Disney, und
Tim Chaney, der Chef von
Virgin Interactive Entertain-
ment, lief3en es sich nicht
nehmen, ihre optimistischen
Worte an die staunende
Presse zu richten. Der Chef
von Disney betrat passender-
weise sogar mit einem kleinen
Léwen im Arm die Bihne, die
spater von einem ganzen
Stamm Afrikaner __ o
bevilkert wurde, S
die einen e
waschech-

Dschungeltanz auffihrten. Der
Aufwand scheint gerechtfer-
tigt, denn Virgin und Disney
hoffen natiirlich, den Aladdin-
Erfolg wiederholen zu kénnen.
Immerhin haben sie von dem
letztjGhrigen Megahit Aladdin

uber zwei

Millionen Einhei-
ten absetzen
kénnen. Die
Chancen fir das
neue Werk
stehen auch
nicht schlecht,
insbesondere,
wenn man weif3,

daB das alljghrli-
che Weihnachts-
opus von Disney die
Kinokassen zum Klin-
geln bringt; man denke
hierbei an den 92er-
Renner "Die Schéne und
das Biest” oder den bezau-
bernden “Aladdin” aus dem
Jahre1993. Grund hierfir
sind die familientaugliche
Story, die vom stéindigen

_ Kampf des Guten

g gegen das Bose
berichtet, wobei
letztendlich
doch das Gute

gewinnt.

Im Lion King-Design prasentierte sich Virgins Stand:
DschungelmaBig gab es dann auch nur Bananen zu
essen und Wasser zu trinken.

Die Story

Der Film beginnt mit der
Geburt des kleinen Lowen
Simba, was von der ganzen
Dschungelbevélkerung ein-
drucksvoll gefeiert wird. Sein
Vater, der Kénig des Dschun-
gels, verstirbt leider viel zu
frih, weshalb sich Simba
allein und zundichst recht
orientierungslos durch das
Leben kémpfen muf3. Erst als
ihm sein Vater als Geist
erscheint, faf3t er den Ent-
schluf3, in die Fu3stapfen
seiner Vorfahren zu schlipfen
und Kénig zu werden. Aller-
dings hat er mit Onkel Scar
einen mehr als bésen Wider-
sacher zu bekdmpfen. Disney-
typisch ist der Film mit gran-
diosen Zeichnungen, rithren-
den Erlebnissen und einem
faszinierenden Soundtrack
von Hans Zimmer, Elton John
und Tim Rice inszeniert wor-



druckend!

Roarr! Das Fauchen des kleinen Simba ist machtig beein-

Aladdin?
eo0oo0o000000OOO0

Mittlerweile wurde
Simba zum Prinz der
Lowen, was jedoch
diesen gewaltigen

Fi rst fellos ein aicherer Hit, far Vn:gi.n
und Sega werden. Wird es jedoch
Lﬂuk besser als Dschungelbuch und

Erster Eindruck Typisch Disney ‘

Felsen kaum stort.

den. Westwood, die fiir
Hits wie Young Merlin
und Dune Il verantwort-
lich sind, wurden mit der

Hier zeigen wir euch erste Bilder aus dem far-

Umsetzung fur alle Alle wichtigen Charaktere aus benprachtigen Spielfilm, der teilweise mit com-
Sega-Systeme beauftragt. dem Film fanden Eingang in putergenerierten Sequenzen aufwarten kann.

Hierbei griffen sie auf das das Spiel.

Programmsystem zuriick, das

bereits bei Aladdin und Jungle Kanig der
Book verwendet wurde, Lowen Facts

natirlich nicht, ohne es
gewaltig zu verbessern. Die
zehn Jump & Run-Levels teilen
sich in zwei Phasen auf.
Zundchst ist man als junger
Léwe unterwegs, wahrend
man in der zweiten Phase
immerhin schon als Léwen-
prinz die Pride Lands zuriick-
fordert. Zwei Bonuslevels mit
Action-Adventure-Touch Besondorheiten.
runden das Spiel ab, das
erstmalig einen Jump & Run-
Charakter bietet, der sich auf
vier Beinen fortbewegt. Ob
dieses Merkmal allerdings
ausreicht, um Aladdin und
Dschungelbuch alt aussehen
zu lassen, werden wir erst

im November wissen. @

+ System: Mega Drive
24 MBit, Master
System, Game Gear

+ Hersteller: SEGA,
Virgin

+ Genre: Jump & Run

+ Release: November

Konig Mufasa und Rafiki,
ein alter weiser Pavian,
stehen auf dem legendérem
Pride Rock, wo sie vor dem
staunenden Tiervolk die
Geburt feiern.

+ Levels: 10 + 2 Bonus

Ehrfirchtig beobachten
die Murmeltierchen die
Taufe ihres kiinftigen
Konigs.

Simba, der kleine Lowe,
wird erstmals dem Volk

gezeigt, dessen Konig er
spater einmal sein soll.

Irgendwie ist es zuviel des
Guten fir den Kleinen.

Der bose Onkel Scar lockt
Simba in eine Falle, denn

er erhebt ebenfalls
Anspruch auf den Thron.
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in Accolade-Besuch
gehdrte eindeutig zu
einem der lohnenswer-
testen Termine auf der
ganzen Messe. Wahrend
man vielerorts die wenig
fortgeschrittenen Versionen

von léngst bekannten Produk-

ten begutachten durfte, hatte
Accolade doch tatséchlich
zwei brandneue Spiele im
Angebot, die erst kurz vor
der Messe lizenziert werden
konnten.

3D-Welt-Premieren
auf Mega Drive!

Gleich zweimal war hierbei
die Grafik das besondere

Livin“ on the edge! Frohliches Ballern auf
den Déchern der Wolkenkratzer.

Schon das Titelbild 1aBt sich
nicht unter der Kategorie
“Freundlich, bunt, nett!’
einordnen.

Aushdngeschild des Spiels,
wobei der erste Titel auf3er-
dem deutliche Anleihen beim
derzeit meist diskutierten PC-
Spiel aufweisen konnte.
Schon der Name * Zero
Tolerance” mit dem bedeu-

Prachtige Hintergrundgrafiken wie
beispielsweise dieser Planet machen
das Ganze sehr sehenswert.

UMMER<CES

DASS DOOM AUCH AUF DEM MEGA DRIVE

tungsschwangeren Untertitel
"You don’t play this game.
You survive it!l” macht
deutlich, welche Unterhaltung
hiermit auf die Mega Drive-
Freaks zukommt. Besonders
tolerant muf3 man dabei
keineswegs sein, denn es
geht ums nackte Uberleben.
Ganz allein muf3 man den
Alien-Terroristen auf einem
fernen Planeten mdchtig
einheizen. Ein ganzes Waffe-
narsenal steht bei der Alien-
jagd in Dutzenden von Leveln
zur Vertigung, die erstmalig
aut einem Mega Drive kom:-
plett in 3D présentiert wer-
den. Im Vergleich zum
mittlerweile inidizierten PC-

MOGLICH IST UND INNOVATIVE PRUGELSPIELE
KEINESWEGS AUSGESTORBEN SIND, BEWIES ACCOLADE
UNTER NEUER FUHRUNG MIT ZERO TOLERANCE UND
BALLZ IN EINER ABGELEGENEN HOTELSUTITE.

PR-Manager

Mikah Martin-Cruz von
Accolade Europe empfing
uns in der Suite des Shera-
ton-Hotels in Chicago.

Vorbild schlagt sich Zero
Tolerance ganz wacker.
Auch wenn der Bildschirm-
ausschnitt etwas klein geraten
ist, macht die Grafik einen
sehr guten Eindruck. Sie ist
schnell, farbenpréchtig und
sehr detailliert, und zwar

Um solchen Widerlingen aus dem WeE
zu gehen, sollte man einmal einen Blic
auf die Karte werfen.




dank eines DSP-Chips, wie
ihn auch Virtua Racing hat.
Die guten Soundeffekte und
das gelungene Leveldesign
sorgen auf3erdem fiir eine
duf3erst beklemmende Atmo-
sphdre, die fir Mega Drive-
Verhdltnisse wirklich einzig-
artig ist. Ein besonderes
Bonbon dieser 16 MBit-
Cartridge ist zweifellos der
Zweispielermodus. Hierzu

muf3 man lediglich am
zweiten Port ein Kabel an-
schlief3en, das mit einem
zweiten Mega Drive oder der
Telefonleitung verbunden
wird. Der zweite Spieler
taucht nun als Gegner auf
dem eigenen Screen auf.
Spannung ist somit garan-
tiert! Kosten soll das Ganze
auch nicht mehr als DM
100,-!

The Jester muB in
seiner C}r'ber Arena
bekampft werden.

Zum Kugeln!

Weniger brutal, aber
2D-Priigeleien
und orientiert sich vielmehr
an Virtua Fighter. Im
Gegensatz zum berihmten
Arcade-Vorbild, das auf
Polygondarstellung zuriick-
greift, hat man es hier mit
Kampfern zu tun, die voll-
standig aus
Kugeln zusam-
mengesetzt
wurden. Dies
ermdglicht ganz
erstaunliche
Grafik-Effekte, die
es so noch nicht
auf Segas 16-Bitter
zu sehen gab.
Zeitlupenwie-
| Do i e W | derholung, bis
_ b .t ": - | Zu 15 Specia|-
| - | Moves pro
Charakter, von
denen es
sechzehn gibt,
und eine

kaum weniger eindrucksvoll
war Ballz, der zweite
brandneue Titel von Rob
Fulops neuer Firma PF
Magic. Dieses Beat "em Up
unterscheidet sich ganz
deutlich von den bisherigen

Die Zeitlupenwiederholung verrat, wie Yoko,
der Mutanten-Gorilla, gerade seinen Gegner
zerlegt hat (oben). Das tut Crusher wohl weh!
Kro:E in Hochstform (unten).

COMING UP!

Stammlesern des Sega Magazins sind die sonstigen Accola-
de-Titel aus den umfassenden Specials der Ausgaben 6 und
7 genauestens bekannt, doch der Ubersicht halber présen-
tieren wir euch hier noch einmal eine Komplett-tibersicht.

Die erste spielbare Version
von Bubsy 2 machte einen
ausgezeichneten Eindruck.

Football-Spal3
erwartet uns mit Unnecessary
Rougness, der Umsetzung des

gleichnamigen PC-Hits.

24 MBIt sollten Fire Team
88 Rogue zum Mega- Hit unter
28 den Action-Adventures
machen.

e
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Der Release von Speed Racer |2 =
wurde aus Qualitatsgriinden :

auf September verschoben. g .%‘ [ ®
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. L!‘ Punktlich zur neven Eis-

| hockey-Saison dirfen wir
auch mit Brett Hull Hockey
.| rechnen.

Das prachtige Beat “em Up
The New Breed wurde

umbenannt in Cybernauts:
The Next Breed.

Das sieht nicht nur gut aus,
sondern bringt auch spiele-
risch sehr viel Abwechslung.
Beat “em Up-Freaks erhalten
somit endlich einmal etwas
anderes als die Ublichen
Street Fighter-Clones. Voller
Freude warten wir auf die
Verotfentlichung des 16-
MBit-Moduls im Oktober

oder November.

ganze Menge Gags werden
auf3erdem geboten. Beson-
ders spektakular ist die
Secret Morph Power, mittels
der sich die Kampfer stufen-
los in einen anderen Cha-
rakter verwandeln kdnnen.




Acclaim® |5
schla g@ zuruck?!

MIT EINER
GEBALLTEN LADUNG
AN HITS MELDET
SICH ACCLAIM
RECHTZEITIG ZUM
WEIHNACHTSGE-
SCHAFT ZURUCK.
DER AUTOMA-
TENKNALLER
MORTAL KOMBAT 2,
DAS SPIDERMAN-
GAME MAXIMUM
CARNAGE, DIE
WRESTLESCHLACHT

A RAW UND TRUE inzig und allein Stars, Spiele, Sensationen! Acclaims Stand lud zu einem Besuch
LIES, DAS SPIEL ZUM e RO e ein. Ob ein Probespielchen mit Mortal Kombat 2 (links) oder ein
Sich A e pr&i::h- Sneak Preview von True Lies, Schwarzeneggers neuesten Film,
i | tigen Messestand von _hier hatte man die Qual der Wakhl.

der Masse und vor allem
von Nintendos Stand
abzuheben. Dies lag
allerdings nicht
zuletzt an den
glanzvollen und vor
allem namhaften

Produkten, die den
eintrudelnden Besu-

Die Qualitat der Game- Insbesondere die GroBe de

h itels ei
e e Y Gear-Grafiken hat deutlich Charaktere ist sehr beein-
riesigen Monitor-Lein-
zugenommen. druckend. (Game Gear)

wand présentiert wurden.
Die Néhe zum Eingang

sorgte fast sténdig fir die
NEUESTEN Uberfillung des Standes,
SCHWARZENEGGER- ‘TObEiJHSbesi:derT Eie 4

: oypads von Mortal Kombat

FILM, BEMUHEN 2 einer auf3ergewdhnlichen | o
SICH HAUPT- Beanspruchung unterworfen . ol e e B VR
SACHLICH UM EINEN waren. Baraka, einer der neven Der Herr im grinen Gewand
PLATZ UNTER DEM Shao Khan will Rache! Charaktere, hat erhebliche ist immerhin Reptile, der

Die Umsetzung fir Mega Probleme im Kampf gegen Leibwdachter von Shang
CHRISTBAUM. Drive, Game Gear und Raiden. (Mega Drive) Tsung. (Mega Drive)
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Spiderman & Venom: Maximum Carnage
wartet mit einem Soundtrack der Gruppe
Green Jelly auf.

vermutlich auch Master
System sah ausgesprochen
gut aus. Alle zwdlf Charakte-
re der Spielhallen-Version
fanden Eingang in die Heim-
variante. Mit Baraka, Kitana
und Reptile befinden sich
auch drei neve Charaktere
im Spiel, das qualitétsmaBig
dem Vorgénger noch deutlich
Uberlegen ist. Dank einer 24-
MBit-Cartridge konnten die
Animationen noch wesentlich
feiner und die Hintergrund-
grafiken deutlich farben-
préachtiger werden. Daf3 der
Kampf gegen Shao Khan,
dem Herrscher von Qutworld,
spannender denn je wird,
steht somit auf3er Frage.
Shao Khan will immerhin alle
vernichten, die ihm feindlich
gesonnen sind. Eine Menge
an Uberraschungen und
neuen Hindernissen wie
‘Friendship Moves’ und
‘Babalities” sowie versteckte

Charaktere
werden den
Spieler bis aufs
Letzte fordern.
Ein 6-Button-
Pad wird selbst-
verstandlich
unterstutzt.
Detinitiv laf3t
sich jetzt schon
sagen, daf3 der
Qualitétsunter-
schied zwischen
Mortal Kombat
2 und dem Vorganger einen
Kauf der Fortsetzung eher
rechtfertigt, als dies bei Street
Fighter 2 und Super Street
Fighter 2 der Fall ist. Eine
Multimillionen-Dollar-Werbe-
kampagne diirfte Mortal
Kombat 2, das rund DM
120,- fir Mega Drive und
DM 90,- fir die 8-Bit-Syste-
me kosten wird, zum Top-
Seller des Weihnachtsge-
schafts machen.

No game without a name!
Mortal Kombat 2 war jedoch
nicht der einzige grof3e Titel,
den Acclaim anzupreisen
hatte. Beispielsweise steht mit
Spiderman & Venom: Maxi-
mum Carnage ein brandneu-
es Spiel rund um den Marvel-
Helden auf dem Programm.
Pinktlich zum Start der neuen
Spiderman-Fernsehserie in
den Staaten wird mit einer
grof3angelegten Werbekam-
pagne unter dem Motto
"Paint the town red!” das
Spiel promoted. Gleichzeitig
sind spezielle Limited Editions
des passenden Comics von
Marvel erhdltlich. Der Sound-

track stammt Gbrigens von

True Lies soll Arnold
Schwarzenegger wieder auf
die StraBBe des Erfolges
fUhren. Zumindest die Trailer
sehen schon sehr beein-
druckend aus.

Das Geheimnis um die Pyrami-

% | den von Agypten soll manin
i Stargate, dem Spiel zum gleich-

| namigen Film mit Kurt Russell,

i Si"""""’“’mf bis jetzt noch

in keinem Hitspiel vertreten.
| Virtual Bart konnte nun das
 bislang beste Spiel zur Simpson-

| IchyGumefurMegaDmeund
- Game Gear auf lhrg Kosten

Bis zum Jahre 2000 slcherla
= sich Acclaim die Rechte fiir
== offizielle WWF-Spiele. Das
| neveste Produkt ist WWF Raw
auf allen Sysinmn

ﬂ NFI. Quaﬂerbuck Club wird T R e TR
~ vermutlich nurinden USA| & < =
erscheinen. Leider ist American | %
Football in Deuischland mcht B BRERE

den Kultrockern Green Jelly,
die mit ‘Three Little Pigs” den
Sommerhit 93 landeten. Das
Spiel, das nur fir Mega Drive
erscheinen wird, sieht bislang
nach einem grafisch passab-

Das Spiel True Lies
orientiert sich weitestge-
hend am Film. Wieviel
Action jedoch in das
Modul gepackt werden
kann, konnen wir noch
nicht sagen.

len Double Dragon-Verschnitt
aus. Attraktion Nummer 3
war schlief3lich True Lies, ein
ordentlich aussehendes
Action-Spiel zu Arnies neue-
stem Film. Auf den ersten
Blick waren frappierende
Ahnlichkeiten zu The Chaos
Engine nicht zu iibersehen,
eine endgiiltige Beurteilung
wollen wir jedoch erst im
Herbst abgeben, wenn die
fertige Version fir alle Sega-
Systeme vorliegt.

SEGA MAGAZIN 8 1




DAVID PERRY, DER SCHOPFER VON ALADDIN,
COOL SPOT ODER GLOBAL GLADIATORS,
GEHORTE ZU DEN BEGEHRTESTEN PERSONEN
DER SHOW. GRUND HIERFUR WAR EARTHWORM JIM, DER NEUE MEILENSTEIN
UNTER MEGA DRIVE-JUMP & RUNS.

Alle Jahre wiederholt sich das  einem neuen Spiel an die Insbesondere Cool Spot und
gleiche Schauspiel: Die Offentlichkeit tritt. RegelméBig ~ Aladdin, die letzten beiden
gesamte Programmierer-Elite  setzt er mit seinen Werken Hits, sorgten fir Furore.

wird vom grof3en Zittern neve Maf3stibe, was Spielde-  Virgins jiingstem Spiel
erfaf3t, und zwar genau sign, Programmiertechnik und ~ Dschungelbuch ist aufBerdem
dann, wenn David Perry mit ~ Animationsroutine angeht. auch noch deutlich anzuse-

hen, daf3 David den Grund-
0 4 S stock legte. Mittlerweile

1o machte sich David Perry
jedoch mit seinem Team unter
dem Namen Shiny Entertain-
ment selbstéindig, eréffnete
sein Biro in Laguna Beach
und arbeitet exklusiv fir den
amerikanischen Spielzeuggi-
ganten Playmates. Seit seinem
Virgin-Abschied legte er sich

jedoch nicht auf die faule

‘Der Chef von Dis-
ney, Jeffrey Katzen-
berg, teilte mir mit,
wenn ich mal nicht
wulte, was ich tun
solte, konnte ich
jederzeit bei Disney
anfangen!’, meinte

David PEI'I')‘, nach Auf einer groBen Leinwand Prﬁsenﬁeﬂe Haut, sondern entwickelte
seine Position David hochstpersonlich dem staunen- sein Programmsystem

befragt.

den Publikum sein neuestes Werk. eine ganze Ecke weiter.
Earthworm Jim laf3t die
Werke der Konkurrenz
nun wiederum alt ausse-
hen, denn was hier an
technischen Tricks und inno-
- vativem Spieldesign aufgebo-
- — ten wird, kénnen die gesam-
1 Fr melten Neuversffentlichungen
der anderen noch nicht
einmal zusammen vorweisen.
Sicherlich ist EWJ nur ein
weiteres Jump & Run, jedoch
sind alle Charaktere so gut
designt und animiert worden,
| daf3 man wirklich glaubt,
e einen Zeichentrickfilm zu
| sehen. Dazu gibt es auf3er-
. ' dem noch einen ganzen Berg
neuer Ideen, die EWJ aus
dem Ublichen Jump & Run-

Einerlei herausragen lassen.




Beispielsweise darf man in Sequenz sorgt fir einen 2
einem Level eine Art Bungee-  anstandigen Geschwindig- cJ IUJ—DJ j Lﬂl@}% D%Ulu
Jumping erleben, wo man keitsrausch, wéhrend die ®, O

sich an einem langen Gummi-  aufstockbare Laserbewaff-
seil in die Tiefe stirzt. Oder nung in der hochsten Ausbau- RIESIGE SOFTWAREWELLEN BRACHEN
man krabbelt an einem stufe den Bildschirm aussehen

Laufband hinaut, das unnach-  l&af3t, als ob eine Sprengstoffa- NICHT GERADE UBER DIE 8-BIT-
giebig in die falsche Richtung  brik explodiert. Kurz gesagt, SYSTEME HEREIN. DOCH TIME WARNER
rollt und dabei noch Gegen-  wird Earthworm Jim das neve ’

stinde befordert. Eine gra- Referenz-Jump & Shoot-Spiel INTERACTIVE; DIE TENGEN-
fisch atemberaubende 3D- fir das Mega Drive werden. N ACHFOLGEF]BMA’ VERDIENTE SICH

MIT ZWEI NEUEN SPORTSPIELEN

Die 3D-Sequenz
Uberrascht mit EIN EXTRALOB.
rasantem und Time Warner Interactive hat Gear-Option, finf Tracks und
flieBendem sich ganz schén gemausert. finfzehn Upgrades fir das
Zooming. Wahrend sie noch vor einem  Motorrad sprechen fiir sich.
halben Jahr mit einem Die Tips fir Game Gear-

bescheidenden Sténdchen und  Freaks!
einer Hand voller Produkte
um die Aufmerksamkeit der
Spielejournalisten warben,
durften sie sich nun schon

als einer der Grof3en fihlen.
Uber zwanzig Produkte
haben sie fir nahezu alle
Systeme angekindigt;
besonderes Augenmerk
wollen wir hier jedoch auf
die beiden neuen Spiele fiir
Game Gear und Master
System legen. Hierbei
handelt es sich wieder um
die Umsetzung zweier
anerkannt guter Electronic
Arts-Titel. PGA Tour Golf 2
ist im Vergleich zum Vorgan-
ger dank 4 MBIt grafisch
deutlich besser gelungen,
bietet sieben Kurse und sollte
wohl in keiner gutsortierten
Sportspiele-Sammlung -
fehlen. Road Rash 2 ist Auf finfzehn Strecken darf man

Earthworm Jim ist zu
allem bereit.

Am Ende der

Bungee-Talfahrt
warten neite

B e % | ! 2= " | ebenfalls Nachfolger eines  in Road Rash 2 seine Rennkin-
| =1 A ' ' etablierten Titels. Gear-to- ste beweisen.

Treffpunkt
beim Time s
Warner-Stand §vE

- | - war ‘Primal
Andy Astor (links) und Nick Jones arbeiten schon seit den Rage’, der
Zeiten bei Probe Software (Mortal Kombat) mit David zusam- aud Al
men. Sie programmieren die Super NES-Version. Spielautomat.
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= he Misadventures Of
L Flink stellten wir bereits
letzte Ausgabe unter
dem Titel Flink ausfihr-
lich vor. Das Werk des
Lionheart-Teams hat gute
Chancen, zu einem der
Referenz-Jump & Runs gleich
neben Sonic 3, Aladdin und
Jungle Book zu werden. Der
kleine Flink muf in Uber
funfzig grafisch wunderschén
gestalteten Levels, die sich in
sechs unterschiedlichen
Landern abspielen, den
bésen Buben des Evil Wizard
eins auswischen. Spielerisch
sorgen Elemente wie tragba-

Lemmings 2 ist deutlich kom-
plexer als sein Vorginger.

Zwolf verschiedene Stamme der
suizidgefahrdeten Nager gibt es.

w34
L = :
- .". -

UMMER:<CES

DREI ECHTE KRACHER

KONNTE UNS DAS LIVERPOOLER
SOFTWAREHAUS PSYGNOSIS
PRASENTIEREN, DAS SICH IN
EINTRACHT MIT SONY AUF
EINEM DER GROSSTEN

STANDE ZEIGTE.

re Gegensténde
und Zauber-
spriiche fir viel
Abwechslung,
wahrend tech-
nisch beeindru-
ckende Gegner
fir Spannung
sorgen. Den
Test gibt es in
einer der néch-
sten Ausgaben.
Das Umbenen-
nen von Spie-
len scheint bei

IPEENOSIS

Psygnosis An spektakuldren Effekten

dulBerst beliebt  mangelt es Novastorm

zu sein, denn bestimmt nicht.
der
im letzten Monat  automatisch ablaufendes
angekiindigte Video zu betrachten. Dari-
Mega CD II- berhinaus gibt es noch

Knaller Scavenger
IV tragt nun den
Titel Novastorm.
Im Vergleich zum
umstrittenen
Vorgdnger
Microcosm
wurden deutliche
Verbesserungen
vorgenommen.
Die Grafiken sind
nun erstklassig
auf die Fahigkei-
ten des Mega CD
Il abgestimmit,
das Spiel wurde
verstandlicher,
und man hat
nicht mehr das

Gefuhl, ein
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dulBerst gute Technomusik,
einen ausgewogenen Schwie-
rigkeitsgrad und gute Spiel-

barkeit.

Den Abschluf3 der Psygnosis-

Gred Duddle konnte bei der Qualitat der

neuen Psygnosis-Titel wirklich gelassen die
Vorfihrungen abhalten.

Novastorm dirfte eines der Referenz-
Actionspiele fir das Mega CD Il werden.

Ergebnis ist ein hervorragen-
des Strategiespiel fir das
Mega Drive, das nicht zuletzt
durch die putzig animierten,
kleinen Sprites zu gefallen
weif3. Erscheinen sollen
Novastorm und Lemmings 2
im Oktober und November.

Prasentation bildete der

Nachfolger des
Strategie-Klassi-
kers Lemmings.
Die suizidgefdhr-
deten Nagetier-
chen diirfen nun
mit erheblich
mehr Icons
gesteuert werden,
auf3erdem warten
nun ingesamt
zwolf verschiede-
ne Stdmme auf
ihren Einsatz. Das

The Misadventures Of Flink fir Mega
Drive war eines der Messehighlights.
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BEAVIS & BUTTHEAD KONNTEN SICH
SOGAR IN DEUTSCHLAND MIT IHREM
TEILS RECHTS DERBEN HUMOR EINEN

KULTSTATUS
ERBLODELN.
VIACOM SCHICKT
DIE BEIDEN
HEAVY-METAL-
FREAKS NUN IN
IHR ERSTES
VIDEOSPIEL.

ame Gear- und Mega
Drive-Besitzer diirfen
sich im Herbst auf eines
der ausgefallensten
Sega-Spiele freven. Die
Umsetzung der populdren
MTV-Serie hdlt sich grafisch
und soundtechnisch sehr
genau an das Original. Unter
Aufsicht von Beavis & Butt-
head-Erfinder Mike Judge
wurden die Original-Grafiken
und Kldnge der Serie in die
beiden Videospiele integriert,
wobei sich beide Versionen
spielerisch grundsatzlich
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Jump & Run-Abenteuer sind
auf dem Game Gear zu

bestehen.

Headbangen beim Adventure-Spal3 auf dem Mega Drive. Stilgerecht wurden die

Beavis & Butthead-Spiele
voneinander unterscheiden. prdsentiert.
Die 8-Bit-Version ist ein
einfach gehaltenes Jump &
Run, bei dem dllerlei bekannte
Obijekte aus der Zei-
chentrickvorlage ver-
wendet wurden. Beson-

ders erwahnenswert ist

die Sprachausgabe, bei der
aus dreif3ig Wortern iber 200
verschiedene Sequenzen
zusammengestellt werden. Die
Mega Drive-Version ist schon

Manche seriose Geschafts-

diesem Spiel
H gegenuber.

IBU '€

eine ganze Ecke
komplexer und
lcif3t sich am
ehesten noch als
Adventure
bezeich-
nen. Die
Grafiken mijssen
hier einen Vergleich
mit dem Vorbild
nicht scheuen,
wdhrend die Ereig-
nisse noch eine
Spur abgedrehter
sind. Ob das
Spiel in Deutsch-
land erscheinen wird,
steht Ubrigens noch nicht fest.
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Neben dem eindrucksvollen Super Street

Fighter Il kommen demndchst noch mehrere
Mega Drive-Spiele von den Priigelexperten

auf uns zu. Fiir Mega Man: The Wily War
werden die Teile 1-3 und ein bislang noch
unverdffentlichter Part zusammengemixt.
Aul3erdem gibt es noch The Great Circus Mystery,
wo erstmals Micky und Minni Maus losziehen.

Interplay will
demndchst den
Sega-Markt

AnlaBlich des finfundzwanzigjchrigen
Jubildums protzte Konami mit einem riesi-
gen Stand, der zum ausgiebigen
Probespielen einlud.
Eingestopselt
waren die
sehr weit

Y

gespielt werden.

__
TIME WARNER INTERACTIVE

Die gréfite Release-Liste hatte zweifellos
die Tengen-Nachfolge-Firma vorzu-
weisen. Unter anderem gab es das
Comic-Jump & Run Silvester &
Tweety, die Filmumsetzung Lawnmo-
wer Man, das Shoot “em Up Mega
Swiv, das abgefahrene Adventure
Lost Generations, den Basketball-
kniller D.V. College Hoops ...
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fortgeschrittenen Versionen von Anima-
niacs, Probotector und Tiny Toon Allstars und
zwei Spiele, die auf deutschem Boden wohl nie

Silvester & Tweety und Lawn-
mower Man im Anmarsch.

DER SCHLUSSSPURT ! DIE
SONSTIGEN HIGHLIGHTS
O DER SHOW IM UBERBLICK.

k)

Auf einer Riesenleinwand durfte man Super
Street Fighter Il spielen (unten).
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Guile und Cammy
waren leibhaftig

zugegen!

INTERPLAY
Nach den Lost Vikings kommt Lost Vikings 2, allerdings erst

nachstes Jahr. Dariiberhinaus hatte Interplay jedoch noch
duflerst beeindruckende Spiele in der Mache. Clayfighters,
ein grafisch abgedrehtes Beat “em Up mit Knetmassefigu-
ren als Helden, kommt deméchst ebenso wie Rock “'n” Roll
Racing, die Rennspielumsetzung vom Super NES fir das
Mega Drive. Mit Boogerman hat man auf3erdem noch ein
extrem witziges Jump & Run in petto.
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bei Konami.

Die Tiny Toon Allstars spie-
len FuBball und Basketball.
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® AUFGESCHNAPPT! o

Animationen.

kommen.

® Schwer beeindruckt von den Fahigkeiten des Mega Drive 32X waren die
Fachhéndler, als sie das Demo von Ecco fiir den Mega Drive-Upgrade sahen.
Grund hierfir waren abgefahrene Unterwassereffekte und schicke 3D-

® Ebenfalls schwer beeindruckt von David ,Aladdin” Perrys Programmierkiin-
sten waren die Softwaregiganten, die ihn

leich unter Vertrag nehmen

wollten. Nach der Messe standen die Cheg' von Acclaim, Ocean, Virgin und
vielen anderen Schlange. Per Privatiet diste auch Jeffrey Katzenberg,
Chairman der Disney-Studios, in Laguna Beach ein.

® Acclaim gin(? mit Sega ein Abkommen ein. Neben der Unterstiitzung des
32X soll auf3erdem die Verwendung von Sega-Technologie in Acclaims
Spielautomaten Bestandteil des Abkommens sein.

@ NBA Jam bekommt einen Nachfolger! 1995 wird NBA Jam Tournament
auf bis dahin allen erhéltlichen Sega-Systemen erscheinen; das schlie3t Mega
Drive 32X und Saturn ein!

® Factor 5, die Kélner Progrummiererfrupre, entwickelte fir LucasArts Super

Indiana Jones fir das Super NES. Nun soll auch eine Mega Drive-Version

@ Lemmings 3 ist unterwegs! Allerdings miissen wir uns erst einmal mit der
demndchst erscheinenden Vorgangerversion bescheiden.

® Mortal Kombat 2 wird fir das Mega Drive 32X umgesetzt. Wird uns hier
Automatenqualitét geboten, nachdem die Versionen fir Mega Drive, Master
System und Game Gear schon so gut aussehen?

® Sega war von dem gewaltigen Aufireten des grof3en Konkurrenten mit dem
potentiellen Superhit Donkey Kong Country nicht geschockt, schlie3lich filhren
sie in den USA den Markt mit grof3em Abstand vor Big ,N” an. Irgendwas

miussen die Konkurrenten ja unternehmen.

Alan Welsman von Sony konnte auf
Mickey Mania
duBerst stolz

N Y AT .
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AUF EINEN BLICK!

TITEL

3 Ninjas Kick Back
Addams Family Values
Adventures Of Batman
Aero The Acrobat 2
Animaniacs

Asterix 3: TGR

ATP Tennis

Baby Boom

Ballz

Battlemaniacs

BC Racers

Beavis & Butthead
Boogerman

Bubsy 2

Captain Dynamo

Capt 'n" Havoc

Clay Fighter

Clue

Commando Raid
Corpse Killer
Cybernauts: Next Breed
Daffy Duck

HERSTELLER
Sony
Ocean

Sega
Sunsoft
Konami
Sega

Sega

Sega
Accolade
Virgin

Sega
Viacom
Interplay
Accolade
Codemasters
Codemasters
Interplay
Virgin

Time Warner
Digi.Pictures
Accolade
Sega

Death & Return Of Superman Sunsoft

Demolition Man
Dino Dini‘s Soccer
Discworld
Dungeon Master 2
Dynamite Headdy
Dracula Unleashed
Dragon

Dick Vitale’'s Hoops
EA Hockey

Virgin

Virgin
Psygnosis
FTL

Sega
Viacom
Virgin

Time Warner
Sega

GENRE

Beat ‘em Up
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Geschick
Jump & Run
Sport

Fun

Beat ‘'em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Comic
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Beat ‘'em Up
Strategie
Action
Action

Beat ‘em Up
Jump & Run
Action
Action

Sport
Adventure
Rollenspiel
Jump & Run
Adventure
Beat ‘'em Up
Sport

Sport

SYSTEM RELEASE

MCDII Frah.
MD Herb.
MD/ MCDII Herb.
MD Wint.
MD Dez.
MS/ GG Aug.
MD Okt.
MD/ MCDII Dez.
MD Herb.
MS Nov.
MCDI| Okt.
GG/ MD Herb.
MD Wint.
MD Herb.
MD Herb.
MD Herb.
MD Herb.
MCDII Wint.
MD Wint.
MCDII Herb.
MD Herb.
MS/ GG Sep.
MD Wint.
MD/ MCDII Feb.
MD Nov.
MCDI| Mitte 95
MCDI| Herb.
MD/ GG Nov,
MCDII Nov.,
MD Nov.
MD Okt,
MS Nov,

Earthworm Jim Playmates
Ecco 2 Sega

ESPN Baseball Sony

ESPN Hockey Night Sony

ESPN Speed World Sony

ESPN Sunday NFL Sony

Eternal Champions Sega
Exosquad Playmates
Fahrenheit Sega
Fireteam Rogue Accolade
Formula 1 - Racing Sega

Flink Psygnosis
Flintstones Movie Ocean
Flying Nightmares Domark
Frankenstein Sony
Generations Lost Time Warner
Golf Codemasters
Great Circus Mystery Capcom
Hardcore Psygnosis
Hull Hockey Accolade
Humans 2 Virgin
Hunters Of Ralk Cyberdreams
Hurricanes U.S.Gold

| have no mouth ... Caberdreams
Iron Helix Spectrum Holobyte
ltchy & Scratchy Acclaim
|lzzy's Olympics Quest U.S.Gold
Juice Virgin
Jurassic Park Rampage
Kawasaki Super Bike Time Warner
Konig der Lowen Virgin/ Sega
Lawnmower Man SCI
Lawnmower Man Time Warner
Lemmings 2 Psygnosis
Links Virgin
Marko's M. Football Domark
Maximum Carnage Acclaim
Mega Bomberman Sega

Mega Man: The Wily Wars Capcom
Mega Swiv Time Warner
Micro Machines2 Codemasters
Mickey Mania Sony

Mighty Max Ocean
Mortal Kombat 2 Acclaim

NFL Quarterback Acclaim

No Escape Sony

NBA Hangtime 95 Sony

NBA Jam Tournament Acclaim
Novastorm Psygnosis
Pele 2 Accolade
PGA Tour Golf 2 Time Warner
Phantasy Star IV Sega

Power Rangers Sega

Prime Sony
Probotector Konami
Psycho Pinball Codemasters
Rebel Assault JVC

Rise Of The Robots Time Warner
Road Rash 2 Time Warner
Road Runner Sega

Rock 'n" Roll Racing Virgin
Samurai Showdown JVC
Seaquest DSV THQ
Silvester & Tweety Time Warner
Sink Or Swim Codemasters
Shadow Ocean
Shining Force 2 Sega
Snooker Virgin

Sonic & Knuckles Sega

Sonic Spinball Sega

Sonic Triple Trouble Sega

Soleil Sega
Soulstar Sega
Sparkster Konami
Speed Racer Accolade
Star Gate Acclaim

Star Trek - Deep Space 9 Playmates
Story Of Thor Sega

Super Street Fighter | Sega

Taz Mania 2 Sega

The Exterminators Sony

Tiny Toon Allstars Konami
Trivial Pursuit Virgin

Truck Wars Acclaim
True Lies Acclaim
Unnecessary Roughn. Accolade
Virtual Bart Acclaim
World Cup U.S.Gold
WWF Raw Acclaim
Zero Tolerance Accolade

Jump & Run
Adventure
Sport

Sport

Sport

Sport

Beat ‘'em Up
Action
Action
Adventure
Rennspiel
Jump & Run
Jump & Run
Flugsim.
Action
Adventure
Sport

Jump & Run
Action
Sport
Geschick
Rollenspiel
Jump & Run
Adventure
Adventure
Action
Jump & Run
Action

Sega
Rennspiel
Jump & Run
Action
Action
Strategie
Sport

Jump & Run
Action
Action
Action

Shoot ‘em Up

Rennspiel
Jump & Run
Jump & Run
Beat 'em Up
Sport
Action

Sport

Sport
Action

Sport

Sport
Adventure
Action
Action
Action
Flipper
Action

Beat ‘em Up
Rennspiel
Geschick
Rennspiel
Beat ‘'em Up
Action
Jump & Run
Geschick
Beat ‘em Up
Adventure
Sport

Jump & Run
Flipper
Jump & Run
Adventure
Action

Jump & Run
Rennspiel
Action
Adventure
Adventure
Beat ‘'em Up
Jump & Run
Action

Sport

Quiz
Rennspiel
Action

Sport
Action

Sport

Beat ‘em Up
3D-Action

MD Okt.
MD/ GG/ MCDIINov.
MD/ MCDII Okt.
MD/ MCDII Okt.
MD/ MCDII Okt.
MD/ MCDII Okt.
MCDII Wint.
MD Jan.
CD 32 Dez.
MD Herb.
MCDII Aug.
MD Okt.
MD Wint.
MCDII Herb.
MD/ MCDII Okt.
MD Wint.
GG Aug.
MD Wint.
MD Herb.
MD Herb.
MD Feb.
MCDII 1995
MD Herb.
MCDII 1995
MCDII Herb.
MD/MS/ GG Okt.
MD 1995
MCDII Okt.
Action Okt.
MD/MS/ MG Okt.
MD/MS/ GG Nov.
MCDI| Sep.
MD Okt.
MD Nov.
MCDII Sep.
GG Sep.
MD Sep.
MD Sep.
MD Wint.
MD Wint.
MD/ GG Herb.
MD/ MCDII Herb.
MD Herb.
MD/MS/ GG  Sep.
MD/MS/ GG Herb.
MCDII Dez.
MCDII Okt.
MD/ MCDII 1995
MCDII Sep.
MD Herb.
GG/ MS Nov.,
MD Wint.
MD/ MCDII Dez.
MCDII Okt,
MD Nov.
MD Herb.
MCDII Wint.
MD/ MCDI| Sep.
MS/ GG Sep.
MD Nov.
MD Jan.
MCDII Wint.
MD Wint,
MD Aug.
MD Herb.
MD Wint.
MD Okt.
MD Nov.
MD Okt.
MS Okt.
MS/ GG Okt.
MD Nowv.
MCDII Aug.
MD Nowv.
MD Herb.
MD/ GG Wint.
MD Jan.
MD Wint.
MD Sep.
MD/ GG Sep.
MCDII Okt.
MD Nov.
MCDII Herb.
GG Sep.
MD/MS/ GG Aug.
MD Herb.
MD Sep.
MCDII 1995
MD/MS/ GG  Okt.
MD Okt.
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Um als Popstar Karriere zu machen,
mul3 man aussehen wie Jason Donovan,
das Benehmen des perfekten Schwie-

gerssohns zeigen und weichspilermaf3i-
ge Softsongs im Repertoire haben? Nicht

unbedingt das bewies die

Green Jelly, die mit dem bescheuertsten
Lied seit Urzeiten und einem abstrusen

Knetmasse-Video die Charts

den Interviews zeigten sie sich dann mit
bekloppten Masken und halbnackten

Médels. Allerdings war ihr

DR. ALBAN
AWAY FROM HOME

Langsam wird mir der Erfolg
des singenden Zahnarztes
aus Schweden unheimlich.
“Hello, Africa, "No Coke’,
‘It's my Life”, "One Love’,
‘Sing Hallelujah” und “Look,
Who's Talking” lauten die
bisher gesammelten Hits, und
mit “Away from Home" ist
nun schon der néchste
Hammer auf dem Weg in die
Charts. Reggae-orientierte
Dancefloor-Rhythmen mit
eingdngigem Refrain iberra-
schen das Ohr und erinnern
an die ersten beiden Hits.
Nun benétigt er noch einen
einzigen Hit, um nach nur
zwei Alben ein anstdndiges
Best-of-Werk mit zwei neuen
Singles auf den Markt zu
bringen.

Rockcombo

stUrmten. In

Lied “Three

e .
D _Jg 'BOBO
I#l_-'Vl: nvnur.?‘v

I

Ecken und Kanten. -

Little Pigs” in aller Munde und wurde
sogar in den Trend-Discos unseres Kul-
turdschungels gespielt. Kirzlich nah-
men sie sogar mit Hulk Hogan, dem
Werestlingstar, einen passablen Song
auf. Daf sie insbesondere unter den
Jugendlichen besonders beliebt sind,
merkte man wohl auch bei Acclaim,
und so kommt es nun dazu, daf sie zu

D. J. BOBO

EVERYBODY

Wie wird man zum Popstar?
Man nehme den verstaubten
Hit “Somebody’s Watching
Me’ von Rockwell, der nur
durch die Stimme von Micha-
el Jackson zum Hit wurde,
kleide ihn in ein Techno-
Mantelchen und nenne ihn
"Somebody Dance with Me".
So ging DJ Bobo aus der
Schweiz wohl vor, der
mittlerweile seine vierte
Single in den Charts plazie-
ren konnte. “Everybody’
erinnert soundtechnisch nur
entfernt an die Vorgéngerhits
und ist nichts weiter als eine
harmlose Sommer-Sunshine-
Mitwipp-Nummer ohne

o von Maxi-
nun heifdt es
en to the

Acclaims neuestem Spiel, namlich
Spiderman & Venom: Maximum
Carnage, den Soundtrack abliefern.
Gehért haben wir bislang noch
nichts, doch aufBergewshnlich wird
es definitiv werden.

FURY IN THE
SLAUGHTERHOUSE

Wenn man nach einer
bekannten Rockgruppe aus
Hannover fragt, bekommt
man mittlerweile zwei Ant-
worten. Altere Langhaarfeti-
schisten nennen die Scorpi-
ons, wahrend jingere Vertre-
ter sicherlich Fury heraushe-
ben werden. Seit mittlerweile
finf Alben und sieben Jahren
werden die Furies jedes Jahr
als beste Newcomerband
gehandelt, wihrend sie mit
"Every Generation” sogar in
den USA einen ersten kleinen
Hit landen konnten. lhre
neuveste Single ‘Dead +
Gone’ ist ein ganz hervorra-
gender Beweise fir ihre
Vielseitigkeit und dazu auch
eine tolle Nummer.
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ALBUM

TRAFFIC
FAR FROM HOME

 Steve anood und Jim Capuldl sind
auf dem besten Weg, wieder zu Stars zu
werden. Letzte Ausgabe stellten wir euch
noch die erste Slngleauskopplung vor,
die mittlerweile bei MTV und VIVA in
die Heavy Rotating-Schiene rutschte,
was bedeutet, daf3 dieses Lied mehrmals
taglich gespielt wird. Nun liegt das
komplette Album vor, und es macht
einen durchweg gelungenen Eindruck.
Daf3 Steve Winwood mit Songs wie
‘Back in the Highlife” oder "Higher Love’
in den letzten zwanzig Jahren auch als
Solokinstler weltweit zum Star wurde,
wahrend Jim Capaldi hauptséchlich in
den USA den Durchbruch schaffte, merkt
man diesem Album nicht an. Es ist, als
ob Traffic nie aufgehort hatte zu beste-
hen. Steve und Jim legen rhythmische
Songs ohne Ende vor, die nach mehr-
maligem Horen wunderbar ins Ohr
gehen. Fiir Fans abwechslungsreicher
‘Musik eine klare Empfehlung.

TRAFFIC: FAR FROM HOME
Wertung: ¥ 8 ¥

Tracks: 10

Anspieltips: Here Comes a Man,
Some Kind a Woman

¥Y8BY=brillont ¥¥&¥=sehrgut

¥ 8 8 = hdrenswert

THE HITMAN

THE BEST OF 25 YEARS

Wer ist der erfolgreichste deutsche
Produzent aller Zeiten? Die Antwort
lautet weder Dieter Bohlen noch Michael
Cretu. Frank Farian darf sich mit diesem
Titel schmiicken. Boney M. eroberte mit
Titeln wie “Daddy Cool’, “Ma Baker’
oder ‘Rasputin’ weltweit die Charts,
wahrend Milli Vanilli mit “Girl, You
Know it's True” oder “Keep on Running’
auf dem besten Wege dahin war, bevor
der grofle Sénger-Schwindel aufgedeckt
wurde. Erwahnenswert sind auf3erdem
noch die beiden Eruption-Nummern
‘One Way Ticket” und ‘| Can’t Stand
the Rain” oder seine Klassiker-Covers
“Sebastian und “Stairway to Heaven’,

die er mit der Allstar-Truppe FAR Corpo-

ration aufnahm. Dariberhinaus darf er

sich noch rilhmen, Terence Trent d”Arby

entdeckt zu haben. Alle genannten
Klassiker wurden zusammen mit zwei
neuen Songs und vier Meat Loaf- Nurn*
mern nun auf eine CD gepackt.:

HITMAN: THE BEST OF 25 YEARS
Wertung: §88 ¢

Tracks: 20

Anspieltips: Girl You Know...,
Sebastian, One Way Ticket

¢ = furchtbar

¥ & = naja

THE ROLLING STONES

Mick Jagger, Keith Richards und Charlie
Watts sind wieder da! Nur Bill Wyman
zog sich aufs Altenteil zuriick. Kenner
der Rockszene wissen natirlich schon
langst, daf3 die Stones gemeint sind. Mit
Voodoo Lounge liefern sie ihr erstes
Studio-Album seit vier Jahren ab, und
Uberraschenderweise klingen sie so
fetzig wie schon lange nicht mehr. Laut
Keith Richards waren die Studio-Sessi-
ons diesmal weit abwechslungsreicher,
denn durch das Fehlen von Bill muf3te
man neue Wege beschreiten. Am Baf3
zupfte mit Darryl Jones ein im Vergleich
zu den allesamt Gber finfzig Jahre alten
Veteranen ein recht junger Hupfer, was
zu manch ungewohnten Kléngen fihrte.
Meine Favoriten sind wieder einmal die
Balladen, von denen mit ‘Out of Tears’
und ‘Blinded by Rainbows’ zwei echte
Meisterstiicke vorhanden sind. Abgerun-

det wird das Ganze von Krachern wie ‘I
Go Wild’ und ‘Baby Break it Down'.

ROLLING STONES:

VOODOO LOUNGE

Wertung: 88 8

Tracks: 15

Anspieltips: Out of Tears, Love is ..

ARNIE 15 BACK!

Arnold Schwarzenegger ist wieder da! Nachdem
er mit ,Last Action Hero” einen gnadenlosen Flop
gelandet hatte, gesellte er sich nun fir ,True Lies”,
seinen neuesten Film, wieder mit Erfolgsregisseur
James Cameron zusammen. Immerhin landete er

mit ihm seine groBten Hits, man denke hierbei an
,Jerminator 1 & 2” und ,Total Recall”. lhr neves
Werk ist prinzipiell eine aufgemotzte James Bond-
Parodie, die mit massig spektakuldren Szenen und
einer duBerst sehenswerten Jamie Lee Curtis auf-
warten kann. Der Hit im Herbst!

Zusammen m.it James

Cameron betrachten die |™ =

beiden Stars die eben |y
gedrehten Szenen. [

| Der Agent (Arnold
Schwarzenegger)
schwebt mit seiner
Frau (Jamie Lee Curtis)
davon.
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JETZT IST SIE ENDLICH DA! EURE
TAUSCHBORSE, KONTAKTECKE,
KLEINANZEIGENSEITE, VERKAUFSCORNER

ODER W

%, AUCH IMMER IHR DIE SEGA BOX

NENNEN WOLLT. ZUM PREIS VON NUR DM 5,-

KONNT IHR EURE PERSONLICHE

KLEINANZEIGE AUFGEBEN!
MEGA DRIVE| | CLUBS WORLD OF SEGA
Verkaufe Paperboy 2 DM 60,-, Sonic  Videospielclub DOUBLE TROUBLE - Hier gibt's dos SEGA  Neckermann Dodenhof Neckermann
DM 40,-, Mystic Defender DM 50,-, der Sega/Nintendo Club bietet ;Ean: g:“:t, Zeil 41 Haus 3 Hoher W.eg 34 :
Tale Spin DM 40,-, Global Gladiators  Clubzeitung (90-100 S.), Tips etc! Der { : 603}3 Fronkfurt ?88?0 Ottersberg 3]_] 34 Hildesheim
3 Media Markt Virgin Megastore Hertie Spielwaren Sindel
DM 40,-, Tel. 0172/3015816 Nancy  Club fir alle Wesen! Info (1 DM 9
£ : 2 Wilhelm-Becker-Str.15  Speersort 2-6 Stendaler Str. Neve Str. 3

o Bugors. | ohein 20095 o 12627 Berl 89077 Ul
Tausche Wimbledon, B.OB., F1, 29, 12347 Berlin, Tel. 030/6849816 |~ " W~ i e gl L
Jurassic Park gegen Zool, Cool Spot, AKTIONEN O‘.::rpoilinger ::Ig:‘?h:?mm ::eskijliletu'?;hm' :::ize'rl* sl
Rocket Knight, Tel. OF1 1/ i 80320 Miinchen 60313 Frankfurt 10318 Berlin Untermarkt. 23

Achtung Leute: Wir verk. Kons. und Hertie Hiber-Harth Mega Trade GmbH 82515 Wolfratshausen
Verk. MD1 Mognum Set DM 220,' Spi@lﬂﬂ"ﬁl‘ Sys! + Zubehor und alle Ve|usf|<os¥r.6 Hindenburgsfr. 2 Ekkehnrdsir. 16A Hot
und viele MD-Top-Games schon ab Neuh. D, US, JP zu giinst. Preisen, 85622 Feldkirchen 88400 Biberach 78224 Singen Vahrenwalder Str. 269
DM 40,-. Tel. 07133/12948 von 16- 17-18 Uhr, Tel. 034722/21567 Herbig Media Markt Kraut GmbH 30179 Hannover
18 Uhr. Erst ab 20.08 anrufen e Haupfstr. 3 Heinkelstr. 1-11 Beltstr. 4 o-World Of Games

E SONSTIGES| |, Eboch 71634 Ludwigshurg 72336 Balingen 15'::15fr. 6
Verkaufe oder tausche gegen andere  Tips und Tricks fiir 150 Mega Drive- Schmid Hermann Media Markt Kaufhaus Woha 75173 Plorzheim
Sportspiele: Aladdin DM 60,-, Davis Spiele (unverwundbar, Rundenan- Marktstr. 50/52 Hebelstr. 22 Spitalstr. 25+35 Fernseh Schmidt
Cup Tennis DM 60,-, Winter Olym. wahl, PaBwérter usw.) fir nur DM 72458 Albstadt 69115 Heidelberg 73479 Eliwangen GmbH
DM 50,-, Virtua Racing DM 80,-, Tel.  10,- (Schein), Detlev Georg, Boddin- Idee & Spiel Media Markt GMW Wiltoergstr. 3
0761/22197 str. 1, 12053 Berlin Breite Strafe 3 Wilstr, 227 Haydnstr. 43 13125 Berlin

16321 Bernau 73733 Esslingen 37226 Salzgitter

Tausche Toe Jam & Earl 2, Aladdin, Um die Abwicklung der Sega Box so Reuter GmbH Elekiro Faiss Photostorm
Road Avenger CD. Suche Davis Cup, einfach wie méglich zu halten, bitten Bahnhofstr 24-28 KonigstraBe 30-34  Hoher Weg 1

wir euch, folgende Regeln zu 27711 Osterholz 72108 Rotfenburg 31134 Hildesheim

Landstalker, Micro Machines usw
Tel 02845/79240

beachten

I. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hunderste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht veroffent-
licht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten,

an denen ihr auch die Rechte
besitzt.

4. Wenn ihr angesprochen werden

Wer tauscht mit mir Sonic Chaos fir
das Master System gegen Sonic
Spinball oder Asterix fir den Mega
Drive?! Valerie Dietrich, Kolpingstr.
8B, 61350 Bad Homburg

) Mega CD

Action Replay-Codes fir iber 240
Mega Drive-Spiele mit ca. 800 Codes
fir DM 10,-, Thomas Ruh, Freiburger-
str. 31, 79183 Waldkirch

Private Kieinanzeigen in

O Sonstiges

O Game Gear
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender:

wollt, dann miiBt ihr eure Adresse E
" MASTER SYSTEM oder Telefonnummer innerhalb des D
. Feldes mit den Kastchen nennen. e
Tausche Jurassic Park gegen Star : : b
Wars, T. Kolb, Ostergasse 9, 55291 Die darunter stehende Anschrift S -
SCIUIhJEiT‘I;I i ! wird nicht veroffentlicht. E = L
5. DM 5,- miissen in bar oder als dEJ g A %
GAME GEAR Verrechnungsscheck beigelegt - = ® =
g e %
lch verkaufe die Spiele: Out Run, G werder-:. > & = g |
Loc, Devilish und Olympic Gold 92 ¢ Erre:chf el Angoige E O &
fur je DM 40,-, Tel. 06838/81950 pousn ool Toge nach dem EVY @ g
s einer Ausgabe, so erscheint sie in E 2 5 |
MEGA CD der néchsten Ausgabe. Spéter ~ 3 1 _
T eingehende Anzeigen erscheinen Zhe) | :
Tausche Mega-CD-Spiele, habe auch erst in der iberndchsten Ausgabe. O

Mega Drive-Spiele zum Tausch, z. B,
Sonic 3, Microcosm usw., Tel.

0203/448199 ab 20 Uhr

ont
Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte auch zusétzlich
an.
lch hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklart. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box |
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

Verkaufe Rebel Assault CD US DM
80,-, Road Avenger CD DM 50,-,
CDX Adapter DM 50,-, Tel.
02161/559598 ab 18 Uhr

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von

SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
DM 5,-liegen Oinbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

() Mega Drive

Anschrift
Datum
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in das Magazin zu packen, machte auch vor den

Charts-Seiten nicht halt. Hier haben wir festgestellt,
dag sich der Inhalt der Doppelseite auch auf nur einer
Seite unterbringen 148t. Dies sollte euch jedoch nicht
vom Schreiben abhalten, schlie8lich erhélt einer von
euch ein Spiel seiner Wahl. Notiert euer aktuelles Lieb-

lingsspiel und euer System auf einer Postkarte und
schickt sie an nebenstehende Adresse:

. oppala!l Unser Eifer, soviel Information wie moglich

i1 - 4 1 r

Wortp Cup USA 94
Ecco THE DOLPHIN
ALADDIN

Mickey Mouse |l

Sonic CHAOS g
DAS DSCHUNGELBUCH (=

. Worib Cup USA 94

. VIRTUA RACING V1. 1éa
LANDSTALKER
PeTE SAMPRAS TENNIS

1

2

3

A
s . THUNDERHAWK
6. Streers OF RAGE 3

’

8

9

1

. MYSTERY MANSION
. Sonic CD DoNALD Duck |l
. TOMCAT ALLEY SONIC 2

; WoRLD Cup USA 94
:
4

5. Ecco THE DOLPHIN ASTERIX 2

6

7

8

9

1

ALADDIN

SoNic CHAOS

DAS DSCHUNGELBUCH
Ecco THE DOLPHIN '
SONIC 2

DoNALD Duck 2
Mickey Mousk Il
AsTERIX-TGR |
. CooL Spor

ALADDIN
ETERNAL CHAMPIONS 3

. SOoNIc 2
0. FLASHBACK

 —voENOUBRWLN=

. DOuBLE SWITCH 2 10. F1

. WORDCuPUSA94 B ...
. SILPHEED

. JAGUAR XJ 220 :
0. SEWER SHARK

S 0P N9 b 0 RN N

H o ’

1. SonNic 3 1. MICROMACHINES
2. VIRTUA RACING 2. Fl

3. FIFA Soccer 3. JuNGLE Book

4. LANDSTALKER 4. SoNic CHAOS

1. FIFA SOCCER 1. SONIC SPINBALL
L ] P [ ]
9 FEIE SAMERAS LS 2. RAGE IN THE CAGE 3. ALADDIN 2. BATTLETOADS

3. THUNDERHAWK 3. JuNGLE Book
4. Sonic CD 4. ALADDIN
5. NHL Hockey ‘94 5. STAR WARS

DIESE SPIELE HABEN UNSERER 1. SUPER STREETFIGHTER || MD :
MEINUNG NACH DIE BESTEN 2. BATTLECORPS MCDII
CHANCEN AUF EINEN PLATZ IN 3. GUNSHIP MD
DEN CHARTS DER NACHSTEN 4. DAFrY Duck MS/ GG |
AUSGABE. 5. Asterix TGR




HALLO! DER BERICHT UBER MEGA DRIVE 32X UND SATURN

HAT EUCH OFFENSICHTLICH GANZ SCHON INS GRUBELN

GEBRACHT. 16 MBIT, 16 BIT, RISC-CHIP, DSP-CHIP UND VIELES
ANDERE SCHWIRRT IN EUREN KOPFEN RUM, DOCH ICH BEMUHE

"~ fI‘;'

MICH, ALLE EURE FRAGEN VERSTANDLICH ZU BEANTWORTEN. ERSTMALS MOCHTE ICH

EUCH NUN AUFRUFEN, ZU BESTIMMTEN THEMEN ZU SCHREIBEN.

ZUM EINEN WURDE ICH GERNE WISSEN, WIE EUCH DIE
ANDERUNGEN AM SEGA MAGAZIN GEFALLEN HABEN, ZUM

ANDEREN WURDE ICH GERNE ERFAHREN, WAS IHR DENN FUR
SPIELE BESONDERS MOGT UND WARUM. NOCH WAS: SCHICKT
ZEICHNUNGEN BITTE AN DIE PAINTBOX, WAHREND IHR BRIEFE

DER ZEICHNUNG EUREN NAMEN UND DIE VOLLSTANDIGE ADRESSE. DANKE! EUER HANS

Saturn & RISC

Zuerst

mochte ich

euch einmal

loben: lhr

: seid eine

| der besten

gl | Videospiele-
- zeitschriften.

Ich habe allerdings auch ein paar
Fragen an euch:

1. Wieviele Polygone wird der Saturn
in der Sekunde auf den Bildschirm

bringen konnen?

2. Wird er technisch besser als Sonys
Playstation sein?

3. Was bedeutet 2 X 32 Bit RISC.

4. Ist 2 X 32 Bit RISC besser oder

schlechter als 64 Bit RISC?

5. Ist es technisch maglich, Daytona

Racing auf dem Saturn umzusetzen.

6. Ist es technisch méglich, Virtua

Fighter oder Daytona Racing einiger-

maBen 1:1 auf dem Mega Drive 32X

umzusetzen.

7. Wieviel Bit haben denn nun das

Mega CD Il und das Mega Drive I

zusammen?

Ich hoffe, ihr kénnt mir diese Fragen

beantworten.

Unbekannt

92 SEGA MAGAZIN

1.+2. Derzeit gibt es noch keine exakten
Auskiinfte dariber, jedoch darf man von
Uber 300.000 Polygonen ausgehen. Sega
beobachtet den Konkurrenten natiirlich,
und man darf sicher sein, daf3 der Saturn
mindestens genauso viele Polygone
darstellen kénnen wird. Du solltest hier
auch noch beachten, daf3 die Qualitét der
Spiele nicht von diesem Wert abhangt.
Zum einen kommt es auch auf die Pro-
grammierer an, von denen Sega eine
ganze Menge sehr guter hat, wéhrend
Sony erst welche verpflichten mufte.
Bislang spielten Polygone auf3erdem
eigentlich keine grof3e Rolle, erst seit
Virtua Racing und Virtua Fighter kommen
sie in Mode. Von daher ist dieser Wert
eigentlich nicht besonders aussagekraftig.
3.+4. 2 x 32 Bit RISC-Chip bedeutet,
daf3 dieses Gerdit zwei 32 Bit-RISC-Chips
beinhaltet. Ein 32 Bit-Chip kann Daten
auf 32 Kandlen verarbeiten, wihrend ein
16 Bit-Chip nur auf 16 Kandlen arbeiten
kann, was natiirlich langsamer ist. RISC
ist eine Abkirzung fir Reduced Instruc-
tion Set Commands. Wéhrend ein norma-
ler Prozessor sehr viele Befehle versteht,
kommt ein RISC-Chip nur mit wenigen
Anweisungen zurecht. Er ist deshalb
schwieriger zu programmieren, ist jedoch
dann deutlich schneller und meist auf eine
spezielle Ausgabe ausgerichtet. Man

kann hier auch einen normalen Durch-
schnittsmenschen nehmen, der alles
gelernt hat, und ihn einer durchtrainierten
Muskelmaschine entgegenstellen, die nur
Kraft hat. Will man nun, daf3 der normale
Mensch einen grof3en Haufen Holz
wegbringen will, dann kann er das zwar,
allerdings ist er deutlich langsamer als die
Muskelmaschine. Diese kann dafir
wiederum nicht so schnell organisieren
oder lesen.

4. Das kann man so einfach nicht beant-
worten. Denn dies héngt auch noch von
der Geschwindigkeit der Prozessoren |
MHz) ab und davon, wie sie zusammen-
arbeiten. Prinzipiell sind 64 Bit besser,
allerdings kénnen zwei 32 Bit-Prozesso-
ren unter Umstdnden die gleiche Arbeit
schneller leisten.

5.46. Umsetzungen dieser Spiele sind
sicher méglich. Ob sie identisch zum
Automaten sein werden, 163t sich noch
nicht sagen. Mit geringen Abstrichen muf3
man wahrscheinlich rechnen, da der
Automat immerhin Gber DM 10.000,-
kostet, wahrend die Konsole inklusive
Spiel fir rund DM 900,- zu haben sein
wird.

7. In beiden Gerdten arbeitet ein 16 Bit-
Prozessor. Das Mega Drive hat 4 MBit
Speicher, wéhrend das Mega CD Il noch
einmal 4 MBit Speicher besitzt.



Mega Drive 32¥ & Mega CD II

Ich finde euver
entziickendes
Magazin echt
kostlich. Die
einzige Kritik,
die mir einfallt,
ist, daB ihr in
euren Berichten
oft andere Systeme fertigmacht. Zum
Beispiel letzte Ausgabe auf Seite 10: ,Ab
und zu sollte man dankbar sein, daB es
das Super NES gibt, denn das eine oder
andere gute Spiel gibt es fur dieses
System doch.” Ist doch widerlich!! Ich
hatte auBerdem noch ein paar Fragen:
1. Kann man das Mega CD Il und das
Mega Drive 32X nur mit dem Mega
Drive Il benutzen, oder geht das auch
mit dem Mega Drive 1?

2. Braucht man Uberhaupt ein Mega CD
I, um mit dem Mega Drive 32X spielen
zu konnen.

3. Kann man dich mit etwas Bestimmtem
argern?

Sakob Seicke, 783581 Bochman

So ganz ernst war der Kommentar zu
dem Super NES eigentlich nicht
gemeint, jedoch kann ich mir - als
eingefleischter Sega-Freak - den einen
oder anderen Seitenhieb auf Nintendo
doch nicht ersparen.

1. Um es ein fir allemal klarzustellen.
Das Mega Drive | und das Mega Drive
sind technisch identisch, und wenn man
ein System fir etwas verwenden kann,
laf3t sich automatisch auch das andere
System dafiir einsetzten. Nicht identisch
sind Mega CD | und Mega CD II. Um
deine Frage zu beantworten, das Mega
Drive 32X und das Mega CD |l arbeiten
mit beiden Mega Drives zusammen.

2. Nein, man braucht kein Mega CD |I.
Wenn man aber eines hat, dann wird
dies auch unterstiitzt, beispielsweise bei
dem Spiel Fahrenheit.

3. Ja. Wenn man mir eine der folgen-
den Fragen stellt: Wieso macht lhr nicht
mehr Tests firs Master System? Wieso
macht Ihr nicht mehr Tests fir das
Game Gear? Wieso macht |hr nicht
mehr Tests firs Mega Drive? Funktio-
niert das Mega CD Il auch mit dem
Mega Drive 12 Ich habe in der XXXX
gelesen, daf} ...
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SST II & HANDEL

1 Ever Heft ist echt
cool. Damit es

1 euch nicht lang-
weilig wird, habe
™ ich ein paar
AR " 1 Fragen.

1. Wie Iunge macht ihr mit euren Tips &
Tricks weiter? Hort ihr nach 320 Seiten
auf, oder geht es weiter?

2. Wieviel wird das Spiel Super Street
Fighter Il kosten?

3. Konnt ihr mir Naheres iber den
Street Fighter lI-Film erzahlen?

4. Ist es von Vorteil, seine Spiele im
Versandhandel zu kaufen?

Stephan Tanner, 90579 Langensenn

1. Ein Ende unserer Tips & Tricks-Reihe ist
nicht abzusehen. Selbst nach 320 Seiten
werden wir weitermachen.

2. Es wird laut SEGA héchstens DM
149,95 kosten.

3. Jean Claude Van Damme wird Guile
spielen, withrend Kylie Minogue die Rolle
von Cammy Ubernehmen wird.

4. Beim Versandhandel sind die Spiele in
der Regel etwas giinstiger, allerdings
kommen meist noch Portokosten dazu.
Wenn kein Shop in der Nahe ist, dann ist
der Kauf bei einem Versandhandel
wahrscheinlich noch das Empfehlenswer-

teste.

16 MBit & Teuer

READY

"* o 8 l; fl'&‘.tl} -2t -

M Hi SEGA
g-:ﬂ Magazin-

‘&’ | Gladiatoren,
ich finde eure
Zeitschrift echt
| bockelstark,
trotzdem mul3
ich euch mit
zwei lebenswichtigen Fragen quadlen:

1. Ich habe ein Mega Drive (16 MBit),
und seit kurzer Zeit gibt es auch Spiele
mit mehr als 16 MBit. Meine Frage ist
nun: Kann ich die Spiele, die mehr als
16 MBytes haben, ohne Probleme auch
auf meinem 16-Bitter spielen.
2. Ich finde es echt mies von den Spiele-
herstellern, daB die Spiele immer teurer
werden. Natirlich werden die Grafiken
und das Drumherum immer besser, aber

94 SEGA MAGAZIN

mull man deswegen den Preis immer
gleich um DM 20-30,- hochsetzen? In
zwei Jahren kosten die Spiele dann
schon um die DM 250,-. Mit diesen
Worten spreche ich wohl jedem Mega
Drive-Besitzer aus dem Herzen: Ein
Beispiel: Wenn ich mir Virtua Racing
kaufen wiirde, dann brauche ich auch
einen 6 Button-Pad. Fir das Geld, das
ich fir ein Spiel bezahlt habe, kriege
ich ja schon ein neues Mega Drive mit
vier Spielen! MuB das wirklich sein?

Dennis Kirsten, Stuttgart

1. Hoppala! Da hast du wohl einige
Sachen griindlich mif3verstanden.
Zundchst besitzt du ein Mega Drive mit
einem 16 Bit-Prozessor. Das bedeutet
vereinfacht gesagt, daf3 dieses Gerdt
auf 16 Kandlen gleichzeitig Daten
verarbeiten kann, wahrend ein 8 Bit-
Master System dies nur auf 8 Kandlen
kann. Wenn ein Spiel 16 MBit hat,
dann bedeutet dies, daf} es 16 Megabit
an Daten hat, was 16000 KBit oder
16000000 Bit sind. Diese gesamten
Daten werden von den 16 Kandlen
verarbeitet, kénnten beispielsweise aber
auch von nur acht Kandlen verarbeitet
werden, was natiirlich langsamer ablau-
fen wiirde. Ein Spiel hat ibrigens nicht
mehr als 16 MByte, sondern wenn
schon, mehr als 16 MBit. Ein Byte nennt
man 8 Bit zusammengefal3t. 8 MBit
wdren beispielsweise 1 MByte. Folgen-
des Beispiel kénnte das Ganze vielleicht
anschaulich darstellen: Wenn dein
Vater ein Auto mit 2 Liter Hubraum hat,
dann darf der Tank auch mehr als 2
Liter Inhalt haben, schlief3lich ist der 2
Liter-Motor nur das Gerat, welches das
Benzin verarbeitet. Deswegen kann ein
16 Bit-Mega Drive auch Module verar-
beiten, die mehr als 16 MBit Kapazitét
haben. Alles klar?

2. Die Spiele wurden in letzter Zeit
hauptséchlich deswegen teurer, weil die
Chips fir die Herstellung der Module
teurer wurden. Neue Spiele gibt es jetzt
aber auch schon sehr giinstig. Beispiels-
weise kostet Gunship nur DM 50,-,
Combat Cars und World Cup Soccer II
nur DM 80,-. Das 18 MBit-Modul Sonic
& Knuckles wird beispielsweise nur DM
129,95 kosten, wahrend Sonic 3 noch
DM 149,95 kostete. In zwei Jahren

werden die Spiele also bestimmt nicht
DM 250,- kosten. Dein Problem mit
Virtua Racing verstehe ich nicht ganz:
Wieso brauchst du fir dieses Spiel
einen 6 Button-Joypad? Du kannst dabei
keinen der zusétzlichen Buttons einsetz-
ten.

Beavis & Butthead

1. Ich habe
letztens irgend-

time” gesehen,
daBl es Beavis &
- e Butthead auch
auf Game Gear und Master System
geben wird. Konntet ihr, wenn es
soweit ist, was dariber bringen? Ich
mochte mich auch bedanken, daB ihr
soviel Uber Game Gear-Spiele bringt.
lhr seid die einzigen, bei denen sich
das Kaufen lohnt, weil in den anderen
langst nicht soviel Uber 8-Bit-Spiele
steht.
2. Ihr habt geschrieben, daB es ein
Game Gear in verschiedenen Farben
namens ,Kid Gear” geben wird. Wann
soll das sein? Ist es irgendwie anders,
oder andert sich nur die Farbe? Was
soll das eigentlich bringen? Ich meine,
es kommt doch nicht darauf an, wie
das GG aussieht, sondern wie man
darauf spielen kann.
3. Wieviel wird Sonic Chaos 2 kosten?

Unbzkannt

1. Daf3 du die Playtime liest, finde ich ja
noch ganz in Ordnung, daf du aller-
dings die Infos Giber Beavis & Butthead
in der Playtime gelesen haben willst, ist
etwas merkwiirdig. In der Ausgabe
7/94 des SM waren bereits die ersten
Bilder zu diesem Spiel zu sehen. Auf
Seite 85 solltest du alles Wissenswerte
dazu finden.

2. Wann und ob das Kid Gear nach
Deutschland kommt, steht nicht fest.
Prinzipiell schlief3e ich mich deiner
Meinung an, denn es kommt tatscichlich
auf die Spielbarkeit und nicht auf das
Gehduse an. An der Technik wird sich
nichts andern.

3. Sonic Triple Trouble, wie Sonic
Chaos 2 nun heif3t, wird laut Sega DM
79,95 kosten.



Ab der Ausgabe 11/94 wollen wir end-
lich unser geplantes SEGA ABC prasen-
tieren. Allerdings miuissen wir hierzu
auch noch wissen, was wir euch
erklaren sollen.

Um es euch ganz einfach zu machen, haben wir auf dieser
Seite einen Coupon abgedruckt, in den ihr bitte die Begriffe
notiert, die wir euch genauer erléutern sollen. Ob es nun MBit,
Cartridge oder Joypad ist, jede sinnvolle Einsendung wird in
der Serie ab Ausgabe 11/94 genauestens erklart.

Schickt die Postkarte bis spatestens Ende August an nachfol-
gende Adresse. Nur mit eurer Mitarbeit kénnen wir das SEGA
Magazin zur absoluten Sega-Bibel machen.

Die Adresse:

SEGA Magazin e Kennwort: ABC
Isarstrafle 32 e 90451 Niuimnberg
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DEINE MEINUNG
IST GEFRAGT!

Seit mittlerweile sieben Ausgaben bie-
ten wir monatlich 32 Seiten Tips &
Tricks. Wie die Tips & Tricks in Zukunft
aussehen, bestimmt ihr! Fillt den
Abschnitt bitte sorgfdltig aus und sen-
det ihn an nachfolgende Adresse. Unter
allen Einsendern verlosen wir eine
ganze Menge Spiele!

SEGA Magazin
Kennwort: Tips & Tricks-Umfrage
IsarstraBe 32 e 90451 Nirnberg

1. Wenn du den aktuellen Tips & Tricks-Teil
bewertest, welche Schulnote erhalt er?

2. Was findest du an den Tips & Tricks gut?

3. Was findest du an den Tips & Tricks
weniger gut?

4. Welche Tips & Tricks sind fir dich am
wichtigsten?

O Komplettldsungen fir Adventures
und Rollenspiele

O Tips zu Strategiespielen

O Levelkarten fir Jump ‘n’ Runs

O Freezer-Adressen

O Pal3wérter und Cheats

O Kurztips, Taktiken

5. Welche Themen vermifB3t du in den

Tips & Tricks?

6. Tips & Tricks hdltst du im allgemeinen fir
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

ziemlich
weniger
gar nicht

—
o
[1§]
7

O O O O aktuell

O O O O kompetent

O O O O hilfreich

O O O O informativ

O O O O Ubersichtlich

O O O O verstandlich

O O O O optisch ansprechend

7. Ich sammle die Tips & Tricks

O |a ) nein

8. Wie viele Seiten der Tips & Tricks liest du?
O wenige

O etwa die Halfte

O etwa drei Viertel

O alle/fast alle

9. Fur welches System wiinscht du dir die
Tips & Tricks ganz besonders? (1 Nennung)

10. Wiirdest du das Magazin auch ohne
die Tips & Tricks-Seiten kaufen?

O |a O nein

11. Welche Tips & Tricks-Variante sagt dir
am ehesten zu?

O viele Spiele knapp behandelt

O wenige Spiele ausfihrlich behandelt
O mehrteilige Lésungen

O einteilige Lésungen

O hauptsdchlich Kurztips

13. Wie schatzt du die Tips & Tricks-Seiten
von anderen Magazinen ein?

14. Was findest Du bei diesen ...

Q. sehlechiar? .- o0 1D B

8

?-'
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ERSCHEINT ANFANG 1994 AUCH FUR:
8 W VIASTER SYSTEM II
B GAME GEAR

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

© The Walit Disney Company



A R N R S e S o, N, i Sy o T O AT R T
5 L y o W ; 1 ‘

e o M A . iy = WL e A 2. il - R N
R ahd et e 0F WL AT = R -;_ﬂ.ﬁ = i v ""'.‘ A B e R e e T e o f ek B e i
5 - y e I} 8 g i ot i A ol g

V. 0O R BEYCUNTTN

-

Yy

ZERQO TOLERANCE impressum

\ Verlag:
Computec Verlag GmbH & Co.KG
| | { 1 v s | Innere Cramer-Klett-Straf3e 6
90403 Nirnberg Telefon 0911/53 25-0

Anschrift der Redaktion:
Computec Verlag GmbH & Co KG
Redaktion “SEGA Magazin”
Isarstraf3e 32-34

90451 Nirnberg
Mame: |

i."“"' ¥ STEVENS Geschaftsfihrer:

Ttk Adolf Silbermann
3534 C-14%8

M s Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Redaktionsleiter:
Christoph Holowaty

Action-Welle auch den Mega Drive. Wir

* Leitender Redakteur:
. stellen Zero Tolerance, Accolades abso- Hans Igsisch (hi) _
/ > i . (Verantwortlich fiir den redaktionellen Teil)
_ luten Oberkniiller, ausfithrlich vor! Fosdloiratitin:

l Hans-Joachim Klede
Tips & Tricks-Redaktion:

| ALLES UEBER DEN SONIC—TAG Quay Graphics, Neil Harris

Redaktionsassistenz:
) 4 Michael Erlwein, Alexander Geltenpoth
Am 18.10.94 ist es wie- Bildredaktion:
der soweit! Am F“‘f'”'ﬁ_ii‘:fi
. reie mi ver.
grOﬁen Sonlc'Tag Petra Maueréder (pm),
feiert Sega die Ver- Oliver Menrbeilz(gnﬁ], ijive? P;eiﬁner (op),
. 2 chneider (us
Ooffentlichung von Layout:
Sonic & Knuckles Mechthild Faatz, Hansgeorg Hafner,
3 3 = Patrick Hodge, Simon Schmid,
fur MD, Sonic Tri- e ItGi5u‘zz|i1‘|TrE:'Jga.ar e
s itelgestaltung: Hansgeorg Hafmer
p}e Trouble fir Titel: Buisy 2,0 Accolnﬂe. Wir danken.
MS/GG und Sonic | Gestaltung und K i
g und Konzeption
Spinball fiir Master der Eigenanzeigen:
e = Stefanie Geltenpoth
| ’ .
System. Wir liefern alle Infos! Stellveriratonder BedakBonsiciter

Christian Muller

ertrieb:
DAVID PERRY el o Verbg o

Veririebsleiter:
Roland Bollendorf
Der Schopfer von Anzeigenbijro:

VECTOR Medienmarketing GmbH
Falkstraf3e 45-47
47 058 Duisburg
Tel. 0203/30511 11
Fax 02 03/30511 34
Anzeigenkontakt:
Thorsten Szameitat
Tel. 0911/968 3219
Tel. Mobil 01 71/6 21 31 46

Anzeigendisposition:
Tanja Kaiser

Tel. 09 11/9 68 32 32

Aladdin, David Perry,

und seine Crew stellten
sich zum Interview.
Alles 1iber sein neues
Werk Earthworm Jim
und seine Geheimnisse
in der nidchstes

AN 21.09.94 am Kiosh

Ausgabe! Fax. 09 11/64 27 860
Verantwortich fir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat
Inserentenverzeichnis: | Druck:
MERIANTY S e s i e e 99 - Joypad........ il e SR 4 ey ) 69 Christian Heckel GmbH, Niirnberg
T T N s S S o g S (g s 73 AT AT SN ek oG R . L 19 Munuskripte und Progrumme:
Codemasters. . ..« ..o T R A NMegaGame PoInt. .. .. .. i e s 19 Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt
COMPUIRG & .-, 0 et i 17, 20, 24, 23, 6 T T R e N Loy A SRR I 7 der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in i,n
CVBOISOIL, | . i Lk S e T I 21 T T e A ) IR 28, 32, 33, 96, 97 von der Veﬂggg ruppe herqusge ebenen Publikatio-
ElectronicArs. . ... ........ . " S s L T P S R P 67 nen. Eine Gew:‘ir fur die Richtigieit der Veroftentli-
FIBEES SO s e e e e T T e T T R S i e W 19 chung kann nicht ibernommen werden.
GaMBLING. .t s cH D o A N AT A S N O SN e ST 100 Urheberrecht:
GamesGarden . [ okt st B9 WoldOIGamMEs . . . 5o i ieine i 23 Alle im SEGA Magazin versffentlichten
LT e A S S S 1 6 Beitrdige sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche
' Reproduktion oder Nutzung begurf der vorherigen

schriftlichen Genehmigung des Verlages.

———

-98 sEGA MAGAZIN

5 {.} . = o
;-] - B o "'I-i..‘ : o
._n} S o ) —e a = e —y
- . e L - ”
2 ]
.




MIDWAY.

geepc R oM 0 BB -1 B8 4

Acclaim Hotline: 02 11 / 52 33 222

MORTAL KOMBAT |l is a Trademark of and Licensed from Midway' Manufacturing Company © 1993 All Rights Reserved - Used by Permission.
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