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SEGA kündigt Sonic Frontiers™ 
während den Game Awards 2021 an 

 
Weite und geheimnisvolle Landschaften in Überschall-
Geschwindigkeit: Das erste Sonic the Hedgehog-Spielerlebnis mit 
offenen Zonen! 
 
Sonic-Fans sollten sich bereit machen ihren Horizont zu erweitern! SEGA hat heute auf den Game 
Awards 2021 Sonic Frontiers angekündigt, das erste Sonic-Spielerlebnis mit offenen Zonen. Passend 
zu der Ankündigung gibt es einen Adrenalin-geladenen Trailer, mit dem Sonic-Fans einen ersten Blick 
auf das kommende Action-Adventure erhaschen können. 
 
Sonic Frontiers wird Ende 2022 auf Current- und Next-Gen-Konsolen veröffentlicht. 
 
Der Trailer ist hier verfügbar: https://youtu.be/GvJeBS_E4Jk 
 
Sonic Frontiers wird von erfahrenen Mitgliedern aus SEGAs japanischem Sonic-Team unter Leitung 
von Produzentin Sachiko Kawamurader und Regisseur Morio Kishimoto entwickelt. Sonic Frontiers ist 
ein völlig neues Erlebnis mit gefährlichen und weitläufigen Welten, in denen alles möglich ist! Hier 
hat man alle Freiheit, die atemberaubenden offenen Zonen zu erkunden. 
 
„Sonic Frontiers ist ein großer Schritt nach vorne für das Franchise und bietet ein weiterentwickeltes 
Spielerlebnis, das sowohl von langjährigen Sonic-Fans als auch von Action-Adventure-Enthusiasten 
genossen werden kann", so Takashi Iizuka, Creative Officer des Sonic-Team-USA. „Dank den 
Bemühungen der talentierten Entwickler von Japans Sonic-Team haben wir ein völlig neues Sonic the 
Hedgehog -Spielerlebnis erschaffen, in dem die Spieler üppige und weitläufige Landschaften in Sonics 
typischer Geschwindigkeit und mit den entsprechenden Fähigkeiten erkunden können. In Sonic 
Frontiers lauern an jeder Ecke viele Twists – wir freuen uns daher darauf, in den kommenden 
Monaten weitere Informationen über das Spiel zu enthüllen." 
 
In Sonics neuem Abenteuer werden ganze Welten kollidieren! Ein nie dagewesenes Erlebnis mit 
neuen Höhen und dem Nervenkitzel der Freiheit, dank offener Zonen und des rasanten, Sonic-
typischen Gameplays. Mächtige Feinde warten auf den Starfall-Inseln, in dichten Wäldern, unter 
rauschenden Wasserfällen, in der Wüste und vielen weiteren erstaunlichen Umgebungen. 

https://youtu.be/GvJeBS_E4Jk


Sonic Frontiers erscheint Ende 2022 für Current- und Next-Gen-Konsolen. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Prime Matter, Deep Silver, Milestone, Vertigo 
Games and Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and 
digital channels.  
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong.  
 
The Koch Media Group owns ten game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands), DigixArt (Montpellier, France). Additionally, the Koch 
Media Group collaborates with numerous independent development studios around the world. 
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 


