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Ahora una

NUEVA REVISTA
CON OLOR

MANDO Diz RESCATE

Raspa

con la una
cada una

de las frutas
que salen

en el
POSTER
CENTRAL
y podras .
descubrir su
maravilloso

OLOR

© Disney

Esto y mucho mas te ofrecen

L las incomparables ardillas que llegan

con asombrosas aventuras y nuevos personajes:

La ratoncita GADY, el pequenio ZIPPER y el gato
villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS
+ NOVED




VIDEO JUEGOS

SUMARIO
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En una carrera

contra el tiempo,

Mario Kart pone
en sus manos la mas
espectacular competencia
fue existe en juegos de
video.

SIVPSONNMANIA

FTHE SIMPSONS
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Acompane a
| I Bart Simpson

en la aventura
' mas grande que existe
| en version SNES y esté
completamente seguro
que lo disfrutara.

BN SEEERBen

STAHS WAHS

2 en el sin igual

Skywalk, usted
tendra que destruir el
imperiodelmaly, ala
vez, comprobar sus
hahilidades

ROBOGOP

B hombre de

acero esta de

regreso con 8
bits en NES y lo invita a
disfrutar de sus heroicas
acciones en la ciudad de
Detroit.




EDITORIAL

Conquistamos el mun-
do del videojuego sin
pensarlo, pues siempre
advertimos que una
revistaespecializadaen
Nintendo y Sega tendria
éxito, pero nunca ima-
ginamos cuanto.

En una de las tantas
cartas que estan lle-
gando de todas partes

de América, un lector
preguntaba cual era la
mas grande publicacion

VIDEOJUEGOS,
la unica revista 100%
compatible con Nintendo

y Sega.

de juegos de video en
Latinoamérica. La res-
puesta fue obvia, para
quien tenga una de las
tantas consolas de
Nintendo o Sega que
existen, VIDEOJUEGOS
es la mayor y mejor
revista actualizada y
especializada en la
materia.

OTRO MES DE FAMA Y GLORIA PARA NUESTROS CUATRO CRITICOS

Marjorie Bros

Después del éxito
rotundo, nuestra chica
se remango la camisa
y comenzo a trabajar
como nunca lo habia
hecho. Acabé Pipe
Dream en cuestion
de horas. Se tom¢
algunos dias
divirtiéndose con
Axelay y luego
recibié con emocion
la tarea de terminar
Star Wars.

Lord Matias

Lord comenzo el mes

mas répido que la F-0.
Se contagi6 con Mario
Karty ya no lo suelta.

No tuvo ninguna

contemplacién con

nadie y acabé con
Robocop en version

SNES. Finalmente,
acepto el reto de
acompafiar al Capitan
América y al Arquero
en sus aventuras por

Estados Unidos.

Baby Huguito

Y Ia lucha sigue

para nuestro hombre
del Kick and Punch,
Baby se pasd el mes
respondiendo las
dudas de la gente
sobre Street Il Pero
también sacé tiempo
para reventar Star
Wars, Street Fighter en
NES y Golden Fighter.
Y, créanlo o no, le
sobré tiempo hasta
para enamorarse.

Marcelo
Kamikaze

iUn prodigio! Cada
vez gana mds fama
internacional. Este
mes, el doctor
Kamikaze paso tres
dias sin dormir para
lograr alcanzar el nivel
de la puerta naranja en
Bart's Nightmare.
Como si eso todavia no
fuera suficiente,
descifro los secretos
de Super Pangy
Phalanx.




ESICUESTION DEELEGANCIA

L

" Cuando vi la revista por
e primera vez me fascind. Es de
i iulo.a Sugiero que publiquen
: . as sobre Ios Juegos Super

A5

o]

En realidad no tengo consola,
pero estoy absolutamente
arprendida porlg calidad de
s mformacmnas de esta-

- cuando buscaba«Informacnén"
. .bre Street Fighter I (me %

canta te juego en version
Arcade). dqunri,varlos

e emplares sobre el tema, en

fue la dnica publicacién que Ie '

dedico seis paginas con pistas
superinteresantes. Por eso
digo que arrasar es poco con
lo que la revista ha mostrado.
No quiero despegarmedgd
ningtn namero de
VIDEOJUEGOS. Espero que
sigan asi.

Susana Vanegas
C. de Panama (Panama)

", ,
R. Direccion: jMil, mil y mil
gracias! Los elogios de los
nos motivan dia
mas para disefiar
mayor dedicacion
Bos.'b.'e nu stra revista.
to a Street Fighter Il
contmuaremos publicando
- pistas, mapas, curiosidades;
'y, en fin, todo lo que
obtengamos de éste, pues
se trata de un gran juego,
bastante complejo.

s, s

#E
Quisiera que realizaranun
articulo con pistas que \"
ayuden a economizar fichas -
en The Simpsons (Arcade)ﬂ
Sin ser un juego tan moderno,
todavia lo disfruto. También,
deseo saber cuando lanzarér
Battletoads y Bart's Nightmare
en version SNES. jHasta
pronto! - At e

Teresa Becerra

Washlngton, D. c@

t:empo sin estar | fre
la cuestion e
Muchas so)'p :




Envie sus cartas a:

VIDEOJUEGOS

Apartado Aéreo
4540
1918
afa A .
Santafé de Bogota,

| o
D.C., Colombia.




Una carrera sélo para
quien sea experto en
- plslas y motores

i -
.-g--ﬂb-rw«-—-#

puedeesoogerelwromedweeyla
clase de juego a participar. Hay
entrenamiento y campeonato. F-1
Super Driving es una version para dos
jugadores, compitiendo el uno contra el
otro. Lo mas interesante de la disputa

‘ieéncametﬁe la srtuauon Jsted esta

virualmente dentro de la pista; la
pericia es absolutamente indispensable
para no cometer errores. En fin, tiene
que mostrar un dominio total sobre la
maquina y la via. Tanta realidad
convierte al juego en algo complicado,

es la posibilidad de untarse de grasa.

s6lo para especialistas.

':.6‘

Nombre: F-1 Aguri Suzuki
_ | Consola: SNES
Modalidad: Direccion
No. de jugadores: 2 |
No. de fases nd
Fabricante: -
- | Capacidad: -
EVALUACION

. Grafico:
| Sonido:
| Diversion:
Desafio:

desear, a pesar de ser un gran juego.

El videjuego F-1 Aguri Suzuki es bastante decente. Hard impacto
entre los fanéticos del automovilismo. Hace recordar €l clsico
SuperMonaco GP, de Sega; pero aligual que Top Gear, puede ser
jugado por dos competidores en una misma pantalla, dmd:dapor
< la mitad. La accion es disfrutada ‘en primera persona’, es decir,
dentro del carro. Dar con la méquina precisa es asunto de . [

espeualtstas ademas de ser muy divertido. El disefio grafico es excelente. Cuando
usted se sale de la pista parece que se estuviera desviando de ella, literaimente:
arena por todo lo que esté a su alrededor. El sonido deja mucho que




ola amigo lector, se va a dar
inicio a la mas extrafa y
chiflada carrera de karts que

haya visto. Los competidores
ya estan en sus puestos, falta
que elija entre ellos: Mario, Luigi,
Princesa, Toad, Koopa, Donkey Junior
y Yoshi, conocidisimos personajes del
universo Mario Bros. Son cinco
kartodromos distintos, cada uno con
tres niveles de dificultad: facil, medio
I l y dificil. Seleccione entre los tres
diferentes modos de competicién.
El primero es la carrera propiamente

‘Nombre: Mario Kart
Consola: SNES

- Modalidad: Carreras
No. de jugadores: 162
No. de fases n/d
Fabricante: Nintendo
~ Capacidad: N
& | EVALUACION
2 Gréfico: 9

Diversion:
~ Desafio:

¢Mario, I._uigi%l‘:ad, B R

Donkey Jr. o Princesa?
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Kooj y Yoshi,

dicha, con varios pilotos para ™\ A
sobrepasarlos y con los mismos g
desafios. El segundo es loquisimo: ufi:
duelo fantastico en una pista laberi
El principal objetivo esta en estallar
globos colocados en el kart del
adversario. Una agitadisima
persecucion implacable de gato y ratén,
con mucha adrenalina y exceso de
velocidad. Finalmente, la tercera forma
consiste en una carrera entre los dos
primeros participantes, sin los

Universo Mario, a la vez que 2 opor
favorito. Un buen ejemplo de que buen gu




retrasados. Juegue contra el
computador, o rete a otro crack. Déle
preferencia a la segunda opcién, es
mucho méas emocionante. Observe bien
el camino; existen varios puntos de
interrogacion esparcidos por el asfalto.
Cuando pase por encima de ellos
aparecera en una esquina de la
pantalla una especie de tragamonedas,
Que ira a sortear el tipo de arma. Cada
arma tiene su propio efecto contra el
adversario: la cscara de banano hace
que el rival que se encuentra atrés
patine; el caparazon de la tortuga sirve
para lanzar el kart de adelante como si
fuera un proyectil de cafién. Sile sale la
estrella, se volverd, por algun tiempo
invencible, lo mismo que con el
fantasma y asi nada podra afectarlo; la
pluma sirve para saltar mas alto y el
champifién es el turbo. Sin embargo,

9‘{ 99 EE)'H’O' 00%88
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El mas alucinante juego
de F-1 que se haya visto,
con diseio graficoy
banda sonora del
Universo Mario. Mucha
diversion, varias pistas
y modalidades de juego.
iUna nota!
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cuando sea alcanzado por cualquiera
de estos armamentos, perderd las
monedas que recogié por el camino,
ademés de la velocidad. Mucho ojo con
los obstéculos verdes regados por toda
|a pista, esquivelos rapidamente.

En la versin para dos jugadores, la
pantalla se divide en dos partes con el
fin de que cada competidor tenga una
mejor panoramica desde su carro.
Cuando es contra el computador,
alterne la vista entre el retrovisor y el
croquis de la pista. Con el franscurso
de la competencia, una nubecita
aparecera encima de su kart para

recordarle las vueltas que le hacen falta™

para terminar la prueba. El gran desafio
para los pilotos es el alto riesgo de
deslizarse. Quien maneje un automévil
de carreras sabe de los problemas de
estabilidad que existen en las
de la falta de adherencia de lo
neumaticos al asfalto. ;Acaso
sabia?

- J(_\.







G“ w Clasico del vi-
X 4 deojuego, uno
¥ de los juegos
mas atractivos

que se hayan
lanzado y llega

ora en version SNES.
sticia, una nota de diez
ra calificar el diseno
do, fantastico, toda

rfortam
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' LANZAMIENTO




o jUff, amigo, qué

¥ espectacular jue-

a8l go! Si no se cuida,

Sl se arriesga a ga-

¥ narse un torpedo.

Armas geniales,

cosas finisimas, una destruccion

animal. Si vacila, muere. Las naves

enemigas son de lo mas fantastico

que se haya visto. Tiene trucos

increibles para escapar. Realmen-

te, el enemigo quiere acabarlo.

Un mundo exiraterrestre, disparos,

estruendos, bombardeos todo el

tiempo. Mejor no salir a la calle por-

que puede estar peor por alli. Tra-
te de vencer y no dejarse atrapar.

Baby Huguito

| [ Atencion! Piloto Wink Beaufield,
I8 I usted fue seleccionado para dirigir

el avion de combate AAF. La
misién consiste en interceptar y

- - destruir un ataque enemigo al planeta

Delia. Naves auxiliares estaran
aradas para enviar refuerzos.

idado 0 si no se desintegrard

El juego comienza muy
a facion y la revision de la
antes del despegue. La pantalla

muestra todo listo y un cronémetro va

| Nombre:
Consola:
Modalidad:

~ [No. de jugadores:

0. de fases

* |Fabricante:
| Capacidad:

marcando los segundos para el

decolaje. Es el comienzo del proyecto

Phalanx. Luego viene puro tiroteo. Los
graficos son chéveres y el cartucho se
ubica entre Axelay y Super EDF. Hay
rotacién de imagenes y efecto de
aproximacion (zoom), bombas, ldseres

y ametralladoras. Pero en este juego no
se gana poder sino que se sacrifican

las armas en la matanza. O sea, que

usted alcanza al enemigocon
determinado armamento y éste se
pierde con él. il
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Combine los mas variados estilos
de lucha con RPG en un juego
complejo y diferente

olden Fighter retine la mas
amplia gama en estilos de
lucha. Es la eterna disputa
entre kick boxers, peleadores
callejeros, boxeadores y maestros del
cuadrilatero en busca del titulo de
campedn de campeones. Son tres
modalidades de juego: lucha, RPGy
lucha-RPG. Usted es el guerrero de
Kung Fu, Ryu Hi. Caminando por las
calles de China, encontrard rivales de
todo tipo para pelear. Cada uno de ellos
con golpes caracteristicos de cada
estilo de combate. Tome las Magic
Waters que estan por el camino; més
tarde le serviran para recargar su
energia. Si lo prefiere, también puede
optar por seleccionar entre cinco
jugadores. Sus golpes son
increiblemente certeros, destacandose
el fulminante Hiryu-no-ken, que
consiste en una patada super voladora
giratoria. En el segundo nivel,
encontrard al Gran Maestro del Kung
Fu, 'Juan Master', que lo orientaré para
enfrentar a otros luchadores en un

14

campeonato en EE.UU. Llegando a la
tierra del Tio Sam, encontraré una
banda de peleadores que buscan un
altercado. El campeonato es un
capitulo aparte. Ahora, es en el
cuadrilatero. La tribuna esta impaciente
y vida por ver sangre. Todo esta
permitido y los desafiantes son
campeones natos, muy bien
preparados para la lucha. Ya con el
primer contrincante, un luchador de
Chute-Box puede hacerse una idea de
lo que le espera. El juez cuenta hasta
diez. Quien contintie de pie es el
campedn y estd automaticamente
clasificado para el combate siguiente.
Luego del ‘Sawamd', le corresponde el
turno a la luchadora. La situacion
comienza a complicarse. Pero eso no
es todo, después de ella vendran: un
astro del cuadrilatero que mide el doble
de su altura, por lo menos, y un habil
peleader de Mwai Twai con sus
mortales rodillazos. Cuando lo derrote,
se transformara en un Tusk Soldier,
armado con un Kendo (arma oriental de
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Contra el computador o
contra un amigo suyo, una

cosa es segura: nunca
van a faltar golpizas

Jamas habia visto un pueblo mas peleador que el japonés, al

menos en videojuegos. Golden Fighter es pura Naranja Mecanica,

superviolento de comienzo a fin. Gocé con la calidad de los

graficos y me fascing el tema, pero los otros elementos del juego

decepcionan. Decian que este cartucho seria otro Street Fighter.

No lo es. Le falta un poco de agilidad y de complejidad a los

luchadores y el sonido no llega a emocionar. Pero no todo es malo. Los fanéticos de

los juegos de lucha, como yo, lograrén dar algunos golpes. Las versiones RPG y

RPG-lucha son curiosas y deben parecerle divertidas a quien conozca un poco mas
de japonés que yo.

Baby Huguito

Culture Brain

12 Megas
EVALUACION

Grafico:
Sonido:
Diversion:
Desafio:

bambu, parecido a una vara), y usted
asumird la identidad de un Flying
Warrior armado con dos espadas
Katanas. Las andanzas por las noches
norteamericanas, llenas de peligros,
contindan; y una vez mas los enemigos
lo persequiran. Fijese bien en una
figura de la pantalla que mas parece
una mezcla de Capitan América con
David Lee Roth (Van Halen). La
modalidad de lucha es muy diferente.
Se trata de un duelo entre dos
jugadores, o de usted contra el
computador, en un cuadrilatero en
donde quien propine mas golpizas y
logre esquivarlas mejor, se lleva el
trofeo. Finalmente, la versién RPG, que
consiste en escoger de una gama de
opciones el golpe definitivo que le
aplicar al rival. También podra
entrenar antes de apostar a todo

0 nada.




TR antes de'que‘el agua inunde
:’_55 | e facilitar el juego, prefiera [a OpCi paradamente, pero
. dosjugadores, pues mientra iniciar con el conducto
construye a entrada, el otro i es asi sera més facil de

1F SUURE . f
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agil, no se ahogue.

‘Nadie mejot que yo para hablarles de empresas, pues mi espiitu b [Fabricante: Bullet Proof Software

emprendedor me lo permite. Sin bromear, Pipe Dream mas = | B2)iC 4 Megas
parece un juego de meditacion oriental (razonamiento - habilidad
@ - concentracion). Esun tipico cartucho para un monje budista, lo
' que definitivamente no es mi agitado estilo de vida. Pero debo
confesar que es bastante divertido y presenta un gran desafioa
cualquier jugador. A quien le guste los rompecabezas, lo disfrutara. Lastima del
sonido, parece que hubiera sido arrojado por la cafieria. El disefio grafico llega a un
estado deprimente para ser una version en SNES. Un balance razonable, pero podia

dar para mucho mas.

Marjorie Bros




Este mes, VIDEOJUEGOS insistio en los consejos de Street Fighter, incluyendo algunos trucos del poderoso
"Sheng Long", un viejo conocido de Baby Huguito. Esta vez, nuestro maestro va a revelamos secretos de como
cargar los poderes magicos sin que su adversario se sorprenda, de qué manera acabar con el enemigo que
ataca por el aire y la forma de hacerle frente a los poderes magicos en caso de no tener con qué evitarlos.

i T
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ara sacar la maxima
nota (una "A") en
Bart's Nightmare
("La Pesadilla de
Bart"), necesita completar los
ocho niveles y recoger el
mismo numero de hojas de la
tarea escolar de Bart. Siempre
que termine una fase o muera
en el intento, regresara hasta la
populosa calle de la casa de
Bart en Springfield. Alli deberd
encontrar una pagina y saltar
sobre ella para continuar el
juego.

pantalla a la derecha con el boton R. Asi
le disparara al chupo antes de pasar.
Tenga mucho cuidado con el diablito.

e Al gl

Indiana Bart - 2 Hojas

1a. Hoja

En este nivel existen dos interesantes
pistas para encontrar el camino de las
piedras. Estas son:

1) No salte sobre las rocas que tengan o :
una llamita saliendo; son falsas y puede Todos los consejos de la primera hoja

morir. sirven para la sequnda. Pero esta vez
2) Para no ganarse una chupeteada de no elimine al diablito azul, porque

Lisa, debera detenerse en una piedra después viene el verde y ahi es cuando
ubicada antes de ella y mover la cae enlalava.

18
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Si se encuentra frente a frente con el
viejo Smithers, atraiga hacia abajo el
dardo que se balancea. Pase por detras
de éste, siempre disparando. Repita el
procedimiento. Si el dardo estd frente a
usted, podra destruirlo.

Felicitaciones, agarré Iasegunda hoja Pista: evite las nubes. En esta parte
de este nivel. del nivel sueltan rayos sobre usted.

22 Subjefe

Pista: evite pasar por las nubes verdes
radiactivas. Terminan con su energia.

42 Subjefe

Este nivel es mas suave. Basta con
desviarse de los salivazos de Barnei y

Al comenzar el nivel, dispare sincesar  destruir los cacahuates que son
con su cauchera y evite los misiles. lanzados contra usted. No vacile,
dispare sin piedad.

Smithers si que es un hombre aburridor,
aun no ha desistido. Pero no se
preocupe, €l procedimiento esta vez es
idéntico al primero. Tendréa que
destruirlo de la misma manera.

VIDEOPISTA
Estalle todos los globos;

dentro de ellos va a encontrar
varios objetos.

12 Subjefe
] Jefe de nivel

Pista: siga el Habib's, éste aumentara
su energia.

3 Subjefe

El mismo Burns. Sitdese en la esquina
derecha de |a pantalla. Cuando oiga e
ruido de la ametralladora, descienda
disparando y ubiquese en el ri

izquierdo de la imagen. Siga r
la accién.

Esquive las bombas que son arrojadas
contra usted. Siempre manténgase en la
parte superior del globo y nunca deje de
disparar. Repita el movimiento hasta
que el pequerio cuadrado "Boss Meter"
termine de sumar.

19




Al llegar el momento de cambiar de
arma, agarre el extintor de incendios y
sitiese en el centro de la pantalla,
disparando hacia el lado en que el
enemigo ataque. En la siguiente foto
podra ver el segundo piso de la casa.

SEPA QUE HACE CADA OBJETO
Buzon de correos: puntos, chicles Z azul: aumenta su vida.
y semillas de sandia. Z rojo: estalla la bomba de chicle.
Saxofdn: invierte el control Chicle: agarra las zetas y despista
direccional y llama a Lisa. a las personas. ‘
Bomba: Patin (aumenta la energia). Semillas de meldn: despedaza los
Blink: almohadas, 3 aimohadas televisores.
equivalen a una vida. TV: hace aparecer las hojas.
Director Skinner: transforma a Bart Barro: disminuye la velocidad y
en un estupido "nifio bien". : transforma a Bart-"nifio bien" en
Lisa: transforma a Bart en sapo. Bart. :
La vieja besuquera: hace volver
normal a Bart. VIDEOPISTA: comience la _
Pandilla de Nelson: lo conduce al busqueda por la derecha, asi, la
final de la pantalla. hoja aparecera mas rapido.

___Oonoas7o

Al comienzo del nivel, vaya directo a la
parte superior de la mesa y espere que
ataquen los ratones. Luego del asalto,
bajese y reviente un ratén cada vez,
siempre repitiendo el mismo
procedimiento.

1a. Hoja

Este nivel no tiene pistas, pero o
fundamental aqui es saber cuél es el

Subase en la sila, agarre el lanzadorde  Recorra la cocina con el lanzadory - botdn correcto para cada situacién.
flechas de caucho y escondase en el coléquese al lado derecho del ~ Entonces:

sitio que aparece en la escena. Cada lavaplatos y espere al gato con el L : ‘

vez que aparezca el enemigo, salga y martillo. Descalabrelo siempre desde Hacia arriba - dispare hacia las
ataquelo sin piedad por la espalda. atras. 4 edificaciones del fondo de la pantalla.

20




Suba el edificio siempre por |a izquierda,
evitando los objetos.

A medida que camina, notara que el
edificio se va angostando.

Pista: el ‘monstrico’ funciona como
una bomba y estallan todos los otros
que estén en la pantalla.

Cuando aparezca la hoja de la tarea con
un campo de fuerza, debera agarrar a

Pista: cuando Margie aparezca, dirfjase os pistoleros atémicos para disminuir la

al pararrayos, pero ojo con el platillo energia del campo y asi recoger el
volador que lanzard un rayo en caso trabajo escolar.
E de que se ponga a hacer ofras cosas
Hacia la derecha - destruya los arriba. Pista: no permanezca parado en un

malditos helicopteros ubicados encima mismo sitio, 0 si no muere.

de la pantalla.

Hacia abajo - destruya los
cazabombarderos debajo de la pantalla.
X - lance rayos laser en los
cazabombarderos colocados arriba de
la pantalla.

A - destruye los trenes.

B - destruye los tanques.

Esta tablita le proporcionard unagran  A| divisar a Homer-Kong, evite su pufio

fuerza; téngala en cuentay para no ganarse un golpe. Cuando*
memoricela. llegue bien arriba, apriete cualquier

botén y regalele una mortal descarga
2a. Hoia eléctrica.

Es la segunda vez que esta puerta
aparece, pero con mayor dificultad.

Lago toxico

Esta vez, Bart tendré que llenar los Al comienzo, trépese sobre el pi :
pequefios monstruos con unabombade  espere hasta que la briladora gt
aire hasta hacerlos reventar. la izquierda, entonces dirijase a

A




THE SIMPSONS
BART'S NIGHTMARE

dere@ha y agarre el lanzador. Este le va
a facilitar su vida.

Pista: tenga cuidado con la lengua del
gato y los cuadros de la familia
Simpson, son las peores trampas de
este nivel. Nuevamente subase sobre
el piano y despedace a todos los
enemigos hasta que pase al otro nivel.

Ahora si todo se complicd. No olvide los
videopistas: permanezca del lado
izquierdo de la olla de presion y reviente

22"

las bombas de jabdn junto con los
enemigos.

EN LA SALA

En esta pantalla hay dos trampas ms.
Pero no se preocupe, pues ya eran
conocidas.

Bk SR R
AR fofihen

VIDEOPISTA

Situese al lado izquierdo de la lampara
y estalle las bombillas. De este modo,
estara inmune y podra obtener vidas

EN LA LAVANDERIA

Ubiquese encima de la mesa para no
ser alcanzado y destruya a todos los
gatos. Luego, dirfjase a la derecha de la
pantalla y agarre el extintor de
incendios.

.

Pista: evite la tapa de la lavadora, que
lo puede volver trizas.

TP

P S

El jefe de este nivel es un horno y su
misién consiste en apagario. Cuando la
puerta se abra, sitdese en el sitio que
indica la foto. Cuando la puerta se
cierre, vaya con el extintor hasta el
horno y acciénelo. Luego, repita la
operacion una vez mas.

sQUE MARAVILLA! LOGRO
SOLITO ACABAR OTRO
ESPECTACULAR JUEGO.
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Game Genie
para Game Boy

La Galoob anuncié
un Game Genie para
Game Boy, otro para
SNES y, muy
probablemente, un Game
Genie Il para NES.
La intencién es competir
con Action Replay
(véase nota siguiente).

iAtencion, urgente!
Action Replay
en SNES

Esta Ilegando al mercado
estadounidense el Action Replay
para SNES. Muy parecido al Game
Genie, el Action Replay permite
programar sus cartuchos
con infinitas vidas, municion extra,
més continues, etc., a partir de un
libro de codigos. Lo més interesante,
sin embargo, es un nuevo dispositivo
que’logra decodificar los juegos.
Con esto, puede descubrir codigos
de trucos para nuevos juegos.

~ Sdlo es cuestion de poner
atrabajar el AR en uno de los cinco
decode modes. Mientras juega
y se divierte, el AR suda la gota
gorda, hasta que descubra
el secreto. Justo, ;verdad?

The 7th Guest en SNES CD-ROM

Yano es ninglin secreto que uno de los primeros juegos

en SNES CD-ROM sera The 7th Guest. Se frata de un juego

de misterio y terror bastante conocido por los fanaticos

de los videojuegos de computador (PC). Sobre la versién
SNES CD-ROM no se sabe mucho, pero en PC es bérbara.

Relata la historia de la muerte de un siniestro fabricante
de juguetes. La accion se desarrolla en una mansion

espeluznante con derecho a efectos especiales del més alla

(y 23 actores de verdad). Para darse una idea, las cosas

cambian de formato tal como en la pelicula Exterminador del Futuro 2.

Battletoads
enlaTV

Quien disfruta del juago
Battletoads en version NES y lo
esta esperando en SNES, le
gustara saber que nuestros
queridos sapos-ninja tendrén su
propio programa de television.
En efecto, desarrollado por la
DIC Animation en Estados
Unidos, el programa tendré 30
minutos de Rash, Zitz y Pimple
(para aquellos que aun no lo
saben, estos nombres son
sindénimos de enfermedades
cutaneas) en permanente
lucha contra la Dark Queen.
Ojala su llegada a los paises
latinoamericanos sea rapida.

La Sony comenz¢ a tomar
en serio los videojuegos.
Esta multinacional de la
electronica lanzé un '
%pgr )televisor (el Trinitron
2) que se ajusta
automa%camenatje
para proyectar el mejor
sonido e imagen posibles.
La version en 32 pulgadas
cuesta US$ 2.600. Quien
desee mayor informacién
puede comunicarse con la
Sony en Estados Unidos.

23




~ La productora de cine Lucas Arts Games lanza una espectacular
ersion de la pelicula Guerra de las Estrellas en SNES y demuestra
que entré al mercado de VIDEOJUEGOS para hacerse sentir.

i recuerda el lanzamiento de  de salvar la Galaxia del malvado
una de las peliculas més Imperio. Los jefes de nivel son
taquilleras en la historiadel ~ sumamente complicados de comienzo
cine, Star Wars, podra afin, lo cual reduce sus posibilidades
rdarse de lamuchachadaqueen  de acabar con ellos. Menos mal, pues
se enloquecio con las quien tenga este cartucho deseara
 Luke Skywalker, el divertirse durante un buen tiempo. El
rrero Jedi, que atendiendo al aspecto mas emocionante de este
) de la linda princesa Lea, videojuego, sin duda, es lo dindmico.
a en una hazafa de Son diez niveles, cada uno
imitadas. Ahora, la completamente diferente del otro. En
ies lanzaen SNES el el primer nivel, nuestro héroe Luke
or Star Wars y hace uso tendra que enfrentarse con monstruos,
 las capacidades delya  aves mutantes y escorpiones gigantes
7.Paraquiennuncalo SRRt
ascuchado, el Mode 7 es uno de
completos efectos de escalay
- _de‘pamalla Son efectos
! lo dejarén

Luke estodo unvaliente, matd altigre y demostré su poder
con el manejo de la espada. La Lucas Arts resolvid entrar
con todo y lanza el juego més comentado de todos los
videojuegos recientes. No se detiene ni un segundo,
llegando a provocardolorde cabeza. Y yo, adicta que soy
a la velocidad, casi me da un infarto: comencé a reir y a
llorar al mismo tiempo, debido a tanta emocién. Fue, casi, la misma descarga
que tuve cuando presencié la pelicula. Solo que esta vez el destino del héroe

estaba en mis manos.
Marjorie Bros




iEl juego tiene
unanotade 10!

Séloquenunca

| me llamé la

_| atenciénesetal
Luke Sky... no
sé por qué. Parece un “nifio bien"
con ese cabeliito estilo principe
valiente. Lo demas es poder y
fuerza para lograr vencer. Golpes
de espadas, disparos, en fin, una
ciudad interestelar. El disefo

grafico es casi perfecto. Hay
muchos juegos de 16 Megas que
no alcanzan la calidad de Star
Wars. Los niveles no se repiten,
son totalmente diferentes unos
de otros. Felicitaciones por esa

HERE IS YOUR LIGHTSABRER. IT IS

24 L4 14

Consiga avanzar
en los niveles y
podra jugar con
Luke, Chewbacca
o Han Solo.

N4 14 14

Nombre: Super Star Wars
Consola: SNES
Modalidad: Accion
No. de jugadores: 1

No. de fases:
Fabricante:
Capacidad:

10

Lucas Arts

8 Megas

EVALUACION
BH MB
Grafico: 10 9
Sonido: 10 9
Diversion: 9

Desafio:

en pleno desierto. No olvide recoger
los corazoncitos, pues reponen
energias. En el segundo nivel, un carro
estelar dispara a gran velocidad en
direccion a la base enemiga. En el
tercero, realiza un sangriento duelo
para lograr introducirse en la nave. Y
asi sucesivamente, los niveles de
Super Star Wars repiten las mismas
secuencias de las escenas de la
pelicula: la batalla con los Banthas,
Han Solo y Chewbacca y sus peleas
en la cantin, luchar con los robots que
protegen el hangar, hasta llegar al
Gltimo nivel: bombardear el sitio
estratégico y hacer explotar la Estrel
de la Muerte. "May the force be with
you"y ,buena suerte!




CYBER FORMULA

SUPER FORMATION
SOCCER

SUPER BATTLE TANK

F1 EXHAUST HEAT




SMART BALL TURTLES IV

SUPER ADVENTURE
ISLAND

STREET FIGHTER

RIVAL TURF




) en dla no se habla
de Blanka, el
la Amazonia. ;Y de
8cosa del pasado.
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a
quipo, esla vez, nd esta

gompleto. Son solgieuatio delloSbchomy™

jugadores cel original Arcade: Ryu,

Chun Li, Guile y Zangief, cadatingn,

presentando su peculiar estilo de .

combate. Chun Li busca vengariaiy,

muerte de su padres SUS goipesison
rapidos y fulminantes. Ryt es U
luchador de karate muy experimgntado,
luchar es su vida. Guile es un antiguo
mercenario de guerra norteamericano

-
n

ar
entrenado en artes marciales. Zangief

Dada la gran
innovacion, la
gente tiene que
gsconderse por
[ - el resto ge sus
g e vidas, porque no
matar a quien lo merece es un crimen
Aprovechando el mayor éxito que esta
imponiendo el fendmeno Street Il, la
desconacida empresa Yoko Soft, logro
lo que era un imposible: convertir el
mejor juego de lucha de todos los
tiempos en la mayor tonteria que pue-
da empacarse en un cartucho. Vale la
pena ver para creer en lo que hicieron.
iTremenda bobada! La I6gica lo expli-
ca todo: el gran triunfo alcanzado por
el original es sin duda debido a la
perfeccion de los detalles, tanto en los
graficos como en los movimientos, lo
que no ocurre con esa imitacion bara-
ta y 'muy sospechosa’ para NES
Baby Huguito

es un maestro del sambo; un verdadero
gigante y lucha por el honor de su

amada patria. Todos ellos disputan
increibles duelos sangrientos por el
titulo de campedn, Usted podra
seleccionar los sitios de la pelea:
Japon, EE.UU., Rusia y China, que
son los paises de origen de los
combatientes. Las palizas son
salvajemente exquisitas, quien pega
més llora mencs. Los golpes son de
exirema violencia, con mucha precision
y crueldad. Algunos pueden ser
fulminantes y llevan al adversario l
piso sin compasion alguna. Entrene
bastante (hasta que se'le formen callos
en los nudillos), y saiga por ahi,
creando problema a cualquiera que se
lecruce.
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Robocop se enfrenta sin temor
a toda la cuadrilla de Ia OCP.
:Sera que usted también tiene el coraje?

W stamos en Detroit, en un de estos empresarios fraudulentos es
futuro no tan alejado de la enorme. Pero se encuentran con un
realidad. El mundo esta en problema: muchas familias no quieren
convulsion, hecho un caos. ~ dejar sus antiguas residencias. Por eso,
Una muitinacional corrupta, la 2 OCP envia a 'policias’ rehabilitados y

OCP, quiere aumentar sus  fuertemente armados para intimidar y
ganancias demoliendo la  obligar a que la poblacion desprotegida
ciudad paracrearuna  abandone sus hogares. Robocop, el
nueva Detroit, policia cibernético, encarna a un Robin
llamada ciudad Hood postmoderno y enfrenta el
Delta, la cual conflicto persiguiendo a los canallas
representauna  uniformados. Nuestro héroe no entra a
inversion combatir porque si. Lucha por la justicia
inmobiliaria 'y tranquilidad de la poblacion. Lleva a
calculada cabo su misién, armado hasta los
en millones  dientes. Su arsenal es muy sofisticado
de ddlares.  y complejo: pistola de disparo lento 0
Las ganancias  rapido de triple caion, misiles simples,

G o i Las superaventuras
= gt del policia de acero,
ahora en version NES




teledirigidos y explosivos, unidos a su
determinacion y coraje. Se la pasa
recorriendo las oscuras calles de lo que
quedd de la gran ciudad. Enfrenta el
fuego cerrado de los enemigos:
policias, bandidos e incluso ninjas
asesinos muy bien entrenados para
matar. No es broma, incluye también
tanques y artilleria pesada, asi como un
terrible adversario, Otomo, quien es

FICHA'TECNICA

Nombre: Robocop il
Consola: NES
Modalidad: Tiro
No. de jugadores: 1
No. de fases: o
Fabricante: Ocean
Capacidad: 8 Megas
EVALUACION

LM
Grafico: 8
Sonido: 7
Diversion: 8
Desafio: 8

précticamente imposible vencer. Aun
asi, nada detendra a Robocop, pues
con cada obstaculo reafirma siempre su
propdsito de vengar a los oprimidos.
Los jefes de nivel son peligrosisimos y
numerosos; una cobardia. Aunque
Robocop esté revestido conun
poderoso blindaje de acero, no puede
aguantar por mucho tiempo tantos
disparos seguidos. Por eso aléjese de
la mira y dispare lo mas que
pueda. Cuando pase de nivel,
recuperara toda su energia.
Los fanaticos de este hombre
de acero no pueden perderse
el superlanzamiento en

version NES. I




CAPTAIN-
AMERICA

Capitan América y el Arquero,
en una aventura por los Estados Unidos.

Miami - Tampa

MS 7y  Pista: Para eliminar al r?b:t oplnma
) g ' i s veces el direccional. Asi e
asesy -9\}: it (Capitan América) gl pltén Pl

YOU "RE IN TROUBLE.

— n de éste.
WAGE  GRER x

® X 35

ruanceE B9388BNr
s e Hf%sgﬁnr

Tome todas las piedras que saencuenUan
en los compartimientos ubicados.por el

refurn y vuelva a comenzar fie vamente
hasta completar la cantidad G8M00.
diamantes. De este modo &
poder y prolongara su v
procedimiento tambt N,

e una esfera blanca en los
Solo después de
ar de nivel.

‘ Los niveles del juego se desarrollan
varias ciudades norteamericanas.
:1 f!lYBl-_CU m_g con seis ;




Posteriormente, vaya con el
Capitan‘América a Mississippi
y asi podra jugar con ambos
en un mismo nivel.

El corazon pequefio repone parte de

i Tampa - Montgomery
sus energias. El grande la recupera ok o
casi toda. (Capitan América)
El diamante grande equivale a 10
diamantes comunes.

Para desconectar el laser de la puerta,
dirija el candn que esta encima hacia
la llave maestra y entre.

La esfera de EXIT esta ubicada en la
primera entrada.

No pierda el tiempo capturando las Nueva Orlean

cinco puntas, una accion que no vale
la pena. Haga un buen uso del

escudo, pues esta alli para ayudarle.
Cuando ¢l peligro llegue desde abajo .
salte bien alto y oprima el direccional que lanza mi
hacia abajo. De estaforma el escudo ~ MeJor Maera &
lo protegera y lograra acorralar a sus saltando y disp
enemigos. Cuando los disparos

b vengan de frente, manténgase quieto.

cad

Mississippi (Arquero)

g 9 Por el camino encontrara dos zonas
' el e, de peligro repletas de enemigos que
T " lecolocaran trampas. La salida de
este nivel se halla en la parte superior

R e T

< : ] En el transcurso del juego

aparecerdn las letras Ay H, reca 3
las cuales sirven para recuperar 2 WAGR.
VIDEOPISTA uitis ke N !‘;xﬁyﬁ
Seleccione al arquero y viaje municiones se hayan acabado. ' ]
de Nueva Orleans (sitio de salida Nuevamente, cambiese a CHANGE H’g a2
de él) a Mississippi. Capitan America. RETURN 08730902

Repita el mismo procedimiento que
se hizo con el Capitan América

i GRUGR

para aumentar su vida y su poder. % X175
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derechay luego hacua la izquierda.

La salida esté hacia la derecha. Tenga
cuidado, pues en este nivel también
existe una emboscada ya en el puro
inicio del juego.

CAPTAIN
AMERICA

Finalmente, llegd a Mississippi con el
Capitan América. Al final de la fase el
arquero se le unird. Vaya a

Charleston.
L Sin problemas. Enfréntelo con el
Mississippi - Charleston arquero. Tenga mucho cuidado
Charleston es la Ultima base de este elg;«zggesig?n;?:%%(: Lﬁafgge;buesto
nivel. Ahora el juego se pone mucho de donde 6! esté, saltando
mas emocionante, pues tendra la disparando y esquivando sus tiros. ol e s b

oportunidad de escoger a cualquiera
de los héroes para enfrentar los
peligros del momento.

Tenga cuidado con las emboscadas
de los enemigos ya iniciando el nivel.
El EXIT esté en la primera plataforma
despues de la trampa.

Camine por encima de las
edificaciones, es mucho mas seguro.

(plataforma), gire el caiién hacia la
izquierda para no ser alcanzado.

No permita que el murciélago le
apunte, pues los disparos que propina
son electrizantes. Solo el Capitan
América puede colgarse de las
cuerdas. El arquero no posee esta
HE I ' habilidad. EI EXIT se encuentra al
| lado del interruptor. Tenga mucho
 Ccuidado con el francotirador. De
8BUrgh vaya a Filadelfia, pero

1er. Jefe de Nivel

e [ T

'desarrolla en una
1 en llamas. El peligro
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siempre esta latente. Hay un cafién
que lanza triples
teledirigidos; aléjese de éste.

Subay de frente encontrara el EXIT.
Después, descienda y siga hasta la
salida que se halla inmediatamente a
la derecha. Prefiera continuar con el

Capitan América, pues él lo asegurara

enga
conelmeﬁspambaz\mkwes
Otra zona mas de peligro separa este
nivel de Nueva York.

LANZAMIENTO

ara los fanéaticos del boxeo
llega otro cartucho de esa
clase. Es una continuacién, o

mejor, una segunda version
del juego Mike Tyson Punch Out.
En esta version fa lucha es contra
androides y no contra seres humanos.
Con todas las reglas y convenciones

Utilice el escudo en caso de que caiga
en las espuelas.

Otra emboscada lo espera. Elija
hacerles frente con el arquero.

; propias de los coliseos mas famosos:

arbitro, campana, esquina, técnico,
equipo y todo. Tenga cuidado con un
guante de boxeo que pase por la
pantalla. Si logra agarrario, tiene
derecho a propinarie un golpe mas
fuerte. El impacto puede provocar que
el adversario caiga vencido.

iQué robo! Tremendo paquete chileno! Uno de los peo-
res juegos en términos gréficos para version NES; sélo hay
una pantalla verde, horrible. El disefio de fondo no esta
trabajado, loespantaauno. Termina en lascuerdas del ring
donde estén usted y su fival, nada mas. La vista s frontal
'y los tinicos movimientos son los de fanzar pufios, con un
brazoy con el otro. Una exasperante faltade imaginacion. El disefio terrible, pues
el jugador se enfrenta a unas criaturas que mas parecen un monton de chatarra.
¢ Es necesario que hable del sonido? Mejor me ahorro los comentarios. No tiene
voz digitalizada, ni nada parecido. Me aterr esa mediocridad. Baby Huguito

EVALUACION

BH
Gréfico: 7
Sonido: b
Diversion: b
Desafio: B




VIDEOPISTAS
NES

SWORD MASTER MISSION IMPOSSIBLE = HUNT FOR THE RED

JACKIE CHAN'S
ACTION

SHADOW OF THE

SNAKE REVENGE




SIMPSONS Il (GAME TURTLES Ill
GENIE)

BUCKY O’HARE

MANIAC MANSION

VICE PROVECT OF 1 MEGA MAN IV (GAME

GENIE)




BUGS BUNNY CRAZY THE HUNT FOR READ
CASTLE OCTOBER

PASSWORDS ESTRATEGIA VIDAS EXTRAS
Aqui van unos codigos La mejor manera de hacer un Esta pista es muy sencilla.
que lo llevaran directo buen juego en Tetris es formando Espere que aparezca
al sexto y séptimo nivel. columnas desde los extremos la pantalla del mapa.

Sexto nivel: hacia el centro y nunca al contrario. Digite A y B simultaneamente,
SXES - Primera aparicion Otra gran pista consiste en formar mientras realiza la secuencia
de los tubos en el juego. cuatro columnas a partir Select, hacia arriba y hacia
Séptimo nivel: ZW4S - Primer de los extremos hacia el centro. abajo; sera recompensado
laberinto en el Frajola muttiple. Esta tactica le proporcionara con 25 vidas.
muchos mas puntos
a su marcador.

G BOY,

L_ANZAM!ENTQﬁW




[ /
4

=

LANZAMIENTO

SHINOBI

Distrito 3
(MEGA)

MOON WALKER
Ultimo nivel 6.2
(MASTER)

7 GREAT VOLEY

Saque
(MASTER)

ALEX KIDD M. WORLD

Selva
(MASTER)

e TS
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BLACK BELT

Lance una patada voladora
al aire; asi la alcanzara. Ella
permanecerd vulnerable por
un segundo, como para
rematarla con fres o cuatro
golpes.

PUSH 1 PLAY STARY BUTTOH
FUSH 2 pPLAY START BUTTOH

GHOULS'N GHOSTS

En el nivel del puente,
trate de atravesarlo
saltando. $élo deténgase
VAYA en los extremos. Los cofres
TRANQUILO son los pasajes de un

nivel a otro. j {'

=i

QUL R

OUT RUN | s 3

Mejor baje el ritmo. Pero 3 ﬁ
si no da tiempo, entonces A

p reduzca la velocidad.
JAMAS USE

LOS FRENOS
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VIGILANTE

Cuando se encuentre
con un cofre al final
de la pantalla, no se
preocupe, lo podra@
llevar a ofro nivel.

CAMBIO
1]
NIVEL

THUNDER BLADE

Apriete el direccional en
la diagonal inferior derecha
y oprima el botén 2.

AFTER BURNER

Usted puede continuar

el juego aun cuando aparezca
Game Over. Coloque el
direccional hacia ariba

y apriete los botones 1y 2.

El fruco sdlo funciona hasta

el séptimo nivel.

SHINOBI |

En la pantalla de

presentacion que tiene

el rostro, apriete el

SELECCIONE direccional hacia abajo
PANTALLA simultdneamente con

el botén 2.

POSEIDON WAR

Cuando aparezca Game

Over, apriete el boton

direccional: 4 veces hacia

abagjo, 3 veces hacia la

derechaq, 2 veces hacia

arriba y una vez hacia la
izquierda.

41 s
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Los 10 cartuchos de Nintendo mas alquilados en Latinoamérica,
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ELLOS SON MUY ESPECIALES.

Algunas veces son conquistadores,
romanticos. Ofras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son fambién musicos,
artistas, cocineros y bandoleros.

En todas las sitfluaciones aparecen en
Disney Especial, Llevandote en cada edicion
i un fema diferente, divertido y muy especial!

Bimestral - 164 Paginas
 Siempre un nuevo ejemplar en
los puestos de revistas. 0
- Siempre un tema diferente DA NS
con los amigos Disney.

© DISNEY

»
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~Mucha acciony
vibrantes emociones
teesperanenlos = .FORMATO GRANDE
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