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NAO VAI SER POR CAUSA DA VOI.TA AS AUI.AS
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hora de debulhar

Gente, Donkey Kong 3 e Sonic Blast
invadiram as locadoras e foram atropelan-
do quem estava na frente. E o que voces
poderao conferir no nosso Top Ten. Por-
tanto, é hora de debulhar pra valer e foi o
que fizemos nesta edicio. E claro, nio
poderiamos deixar de fora o incrivel Tomb

Raider, que esta deixando muitos jogado-
res malucos. Tomb Raider vem em grande
estilo e reinagura o selo The Best of Acao
Games, dado apenas a jogos excepcionais.
Para vocés nao ficarem por fora das novi-
dades, avaliamos e cotamos outros trinta
lancamentos.

Nossa capa

King Kong ganhou um visual radical para virar
Donkey. Foto Universal Filmes, Computacdo
grafica: Tadeu C. Pereira. Edicao de Arte: Joao
Ailton O. de Andrade. [deia: Equipe Acao Games

Um abraco da Equipe Acao Games

X-Salada 4

O que aconteceu ao 3DO? E 0
32X? Sonic no SNES? A galera
pergunta, a gente responde.

Shots 6

A Sony faz uma reforma no
Playstation. Fatal Fury Special e
Virtua 3 jd estream nos Fliperamas.

Dicas

17 Especial Sonic 3D Blast - Mega
20Especial Tomb Raider-PST/ SammoE*PC

y ¢
Jogo Rapido 8
|1 Arc the Lad 2 - PST
8 Area 51 - Saturno
|2 Bomberman B-Daman -SNES
12 Command &Conquer - Red Alert - PC
9 Command & Congquer - Saturno
|3 Contra - Legacy of War - PST
9 Coolboarders - PST
8 Dragon Force - Saturno

12 Fifa Soccer 97 - PST

10 Fighters Megamix - Saturno
1

§

0 Fist - Saturno
Heaven's Gate - PST

| 1 Hyperduel - Saturno
12 Independence Day - PC

36 Andretti LL:: - BST 13 Et FlghtEF 5=FC
38 Contra- L. War Codes - P ? 3:'01'111 Madden NFL'97 - SNES
35 Die Hard Trilogy - P\T 9 Mega Man 8 - PST

13 NBA Live 97 - PC

\U Reloaded - PST

10 Soul Edge - PST

10 Space Jam - PST/Saturno
9 Star Wars - Dark Forces - PST

|1 Super Football Champ - PST

9 Super Puzzle Fighter 2X - PST/Saturno

| 1 Super Technic Challenge - PST

13 Tecmo’s Deception - PST

8 Victory Spike - PST

p— BVirtua Cop 2 - Saturno

h |1 Wild Arms - PST
: 4"‘:‘ 9Winning Eleven 97 ST

34 Machine Head - PST

36 Maui Mallard -SNES

35 Prince of Persia 2 - SNES

37 Project Overkill - P5T

36 Street Fighter Alpha 2 - Saturno
34 Tobal No. 1 - PST

35 Toshinden Ura - Saturno

34 Twisted Metal 2 - PST
34 Virtua Cop 2 - Saturno
37 Wipeout AL - PST

s
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DEBULHADOS
ATE O FINAL!!

DONI(EYB COM 103% 18

N Todos os bonus,
ol Dissaros, moedas
U e chefes, com
g8 387 fotos indicativas

Como pegar as

sete esmeraldas ja
no comeco do game
e detonar os chefes

PST, SAT&PC
TOMB RAIDER 2

Os 45 segredos do
descabelante game
de Lara




Acdo Games agradece

Escrevi para lhes desejar Feliz Ano Novo
e para parabeniza-los pela 6tima edicao de
Natal, falando de tudo e me deixando tao
bem informado sobre 0s jogos que sairiam
no final do ano.

Jodo Paulo Coelho da Silva

Sao Paulo, SP

Obrigado Jodo Paulo. E obrigado a todos 0s

leitores do Brasil que nos escreveram parabe-

nizando pela edicao de Natal e nos desejan-
do Boas Festas.
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Daniel Castro Azevedo, de Charqueadas, RS

Direto de Street Alpha, uma Rose-Fatal que
nocauteia qualquer um. Visual dos sonhos do

3DO em baixa

Adoro essarevista, € amelhor que jali. Mas
vocés poderiam fazer mais matérias sobre
jogos do 3DO.

Tiago J. Adami
Dois Vizinhos, PR

Caro Tiago, infelizmente a carreirado 3DO
32 Bits praticamente acabou. A empresa nao
conseguiu vender o suficiente para atingir
sequer 10% do total de videogames norte-
americanos e, por isso, quase nao ha mais
jogos para ele.

Como jd noticiamos, 0 3DO 04 Bits e a placa
M2 empacaram e ninguém sabe se vao ou nao
sair. A decisdo serd tomada pela Panasonic, que
agora € dona do projeto. Segundo a revista
norte-americana EGM, a placa M2 e o novo
console poderao sair até 0 meio deste ano e 0
primeiro jogo seria um tal de D2.

Senhas indteis no Fifa 96

Eu s6 jogo Fifa 96 de Mega e toda vez que
ganho um campeonato aparece uma senha
que ndo resulta em nada. Aonde devo digitar
a senha? O qué eu faco?

Rogério C. da Silva
Brasilia, DF

Caro Rogeério, o local correto para digitar as
senhas é a tela de Opgoes. Mas a maioria das
senhas do Fifa 96 nao resulta em nada mesmo
e ninguém sabe porque. Conforme-se!

PC Warcraftmania

Eu gostaria que voces ao menos comen-
tassem meu fax sendo cabecas vao rolar!!!!
(brincadeirinha). Bem pessoal, eu queria
saber quando a Blizzard vai lan¢ar o novo

Warcraft.
Bernardo Martins da Luz

Porto Alegre, RS

Caro Bernardo, por favor, nao nos mande uma
carta-shouriken ok? Quanto ao novo Warcraft,
s0 podemos afirmar que deve sair muito em
breve, pois suas novas versoes costumam apare-
cer juntas com as de Command & Conquer e a
nova versao deste jogo acabou de sair.

Empacou geral?

Aproveite o0 servico de ajuda dos fabricantes
para se salvar nos momentos dificeis.

Sega: Tec Toy Hot Line - (011) 861-3533. Da
estratégias e dicas.

Nintendo; Playtronic Power Line - (011)
5505-4460. Da estratégias mas nao da dicas.

0 Apocalipse dos consoles

Os jogos do Sega CD sumiram. Ele acabou?
E o 32X, também acabou? Enfim, Mega e
SNES véo acabar?

Rodrigo C. Cozzo
Sdo Paulo, SP

Galera, vamos por os pingos nos “is”. O
acessorio 32X acabou no exterior, mas a Sega
ainda lanca alguns novos jogos para 0 Sega CD.
No Brasil, a Tec Toy ainda vende o Sega CD,
mas s0 consegue lancar poucos jogos para ele.
Quanto ao Mega e SNES, vai demorar algum
tempo até que acabem, mas o volume de novi-
dades ja diminuiu muito no exterior. No Brasll,
Playtronic e Tec Toy continuam langando jogos
mensalmente para os dois videogames e nao
tém planos de parar.

Pitfall - Mayan Adventure (Mega)

Gostaria de saber se ha um truque para
selecao de fases.
Rafael Eduardo V. G. Oliveira
Sao Paulo, SP
Ha sim, Rafael: Na tela de apresentacao, aper-
te B: -)r A:'l'r -).r 1~r B.- (-.v A.r -).! 1~; Af 1.

Jungle Strike (Mega)

Preciso das senhas a partir da Missao 5.
Bruno P. Piacentini
Floriandpolis, SC

Ai vao elas, Bruno:

Missdo 5: VN4D3746JKN

Missao 6: WSFBV4MPYRM

Missao 7: TAPZXLOMHZD

Missao 8: 7GKIN4ACZIKN

Missao 9: N4SG3BVWIDV

......

Kitana detona Scorpion e esfria o ambiente. Tatiane
Tacchi D. Campos, de Sete Lagoas, MG



Desert Strike (SNES)

Estou cansado de tanto tentar e nao consigo
passar da Fase 3.
Haynes Hid Fraiha Filho
Mirassol, SP
Manda ver Haynes: Fase 4: JSSR8M8 e Final:
WOoCSP38

Confusao nos anduncios

Na edicdo n° 111 vocés disseram que nao
estava confirmado MK Trilogy para Saturno.
Mas eu vi um anincio do jogo na revista EGM,
com preco e tudo.

Bruno A. B. Jinior
Campinas, SP

Se liga Bruno: o anuncio na EGM saiu por
engano ou é trapaca. Continua nao havendo
previsdo de lancamento de MK Trilogy para
Saturno.

Por que vocés s6 apresentaram trés games
do Nintendo 64 para o Natal, ja que até os
anunciantes tém mais jogos disponiveis?

Mikio E. Junior
Londrina, PR

Mikio, so sairam trés games viaveis até o
Natal, pois o quarto era o tal de xadrez em
japonés. Mas ja publicamos os demais lanca-
mentos-do N64 depois da data em que vocé

postou sua carta. Quanto aos anuncios, € 0
seguinte: os importadores anunciam 0 jogo
assim que tém confirmada a data de seu lanca-

mento nos States. Ou seja, eles oferecem o jogo
para compra antes dele ser langado.

time de The King of Fighter's 97. Delirio do Eber
“Zizo” Ferreira Queiroz, de Lagoa Santa, MG

~ Sul. International 2 para 0 Mega € igualzinho

Walter Casagrande Jr., ou Casao, como a torcida
corintiana costuma chama-lo, tem uma longa histo-
ria com 0§ games. “Sou do tempo em que pegava
mal freqiientar fliperamas”. Mesmo assim, Caso
Nao e importava e curtia os pinballs de montao.
Depois disso, ele passou pelo Atari, Nintendoe hoje e 7 'y
em dia, quando ndo estd cuidando de sua clinica de S
fisioterapia e nem apresentando o programa “89 v .
Gol” na radio 89 FM (SP), se diverte com um Super
NES. “Gosto de games de corrida como o do Nigel
Mansell e Top Gear. Também curto um Fifa Soccer
e com meus fithos (Victor, 10 anos, Leonardo, 7
anos e Simon de 3) jogo carts de aventura como

Pirataria para rolar de rir

Gostaria que vocés publicassem dicas para o
Campeonato Brasileiro de SNES.

Thiago Caetano V. de Azeredo

Cachoeiro do Itapemirim, ES

Foto Fabio Gois
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Casao falando ao microfone da Radio 89 FM

de Sao Paulo

Super Mario”, Para a alegria da garotada, o paizao
promete comprar um Nintendo 04.

Do fundo do ba

Vale a pena comprar o Laser Active da
Pioneer? Ele esta custando R$ 750,00 por
aqui e nem sei 0 que ele roda.

Israel de Souza Saraiva
Caxias do Sul, RS

Caro Israel, caia fora! O Laser Active é um
projeto de plataforma multisistemas que deu
errado. Nem pense em comprar pra debulhar
games. OK?

Mais dois carts piratacos pintaram aqui no

ao do SNES, mas os graficos ficaram inferio-
res. Ja Sonic 4 para SNES é adaptado de
Ligeirinho e o Sonic entrou no lugar dele. O
curioso é o marcador de fases: o Super Mario
estd numa gaiola e fica pulando quando voce [ Lo
salva a fase. - [
Alexandre de O. Rodrigues
Porto Alegre, RS
Sabemos que esses cartuchos estao rolan-
do, mas pedir dica jd é demais! Acao Games JEEESS
é contra a pirataria. Quanto & sacanagem [N P
que fizeram com o Super Mario, ela é imper- RTS8
dodvel. Mas que piratas caras-de-pau!!!

......
. 7 y

Atencao galera:

Acao Games nao tem assinatura. Voce
pode comprar as seis ultimas edicoes
recolhidas das bancas pedindo ou es- ERAREVNREL | B
crevendo para a Dinap: (011) 868- e T L ey
3038, Fax (011) 868-3018, Caixa Pos- S e et e
tal 2505, Osasco, SP.

ACAO Bl GAMES

Sao Paulo, SP



AS novas

PLAYSTATION

ony lan¢a
> Um novo
r~ modelo

Um novo Playstation, com muitas mudancas, foi posto a venda
nas lojas do Japao em janeiro. Um’pouco antes, no final do ano,
a Sony ja havia comecado a trocar os canhdes de laser feitos em
pldstico (que quebravam sem parar) por outros em aluminio.
Agora, as mudancas sao maiores e foram feitas para facilitar a
fabricacao e reduzir os custos, garantindo o preco atual de USS

199,00 no Japao e Estados Unidos. saidas multisseriais. Internamente, o PST ganhou uma placa meta-
A principal mudanca foi para pior: as saidas especificas para dudio  lica para proteger o chip central e a posicao do canhao de laser foi
e Vldeo e para cabo de Super-VHS foram substituidas por duas alterada. Aparentemente, o videogame ficou mais resistente.

QUADRINHOS PC & SATURNO ARCADE .
Marvel Versus | Novos Fatal Fury Special

DC Comics, |jogacos e Virtua 3, nos fliperamas

nas bancas A Tec Toy pos a venda, em fe- E isso af: dois dos mais esperados Arcades jd estao rolando nos
vereiro, um pacote animalesco | Fliperamas. Virtua Fighter 3, da Sega, dispensa apresentacoes. Mos-

de pames para PC: Command | tramos uma imagem inédita do Arcade em nossa edi¢ao de junho
& Conquer (2): Red Alert, | de 96 e, desde 14, estdvamos todos esperando. Como € um Arcade
Screamer 2, Bedlam, Crusader | com gabinete préprio, custa US$ 15 mil e, por enquanto, s6 € ga-
No Regret, Nine e MTV’s Slam | rantido encontré-lo nas lojas da Playland. Ja Real Bout Fatal Fury
Scape. O Saturno também ga- | Special, da SNK, é um jogaco. Ele promete destronar Samurai
nhou dois novos jogos: Machine | Shodown 4, que disputava a preferéncia dos japoneses junto com
Head e Bug Too! (segunda aven- -| Virtua Fighter 3, no inicio do ano.

tura de Bugl!). '

Uma mini-série da editora Abril
Jovem vai realizar os sonhos dos
fas de gibis: os herdis da Marvel
enfrentam os da DC Comics. Se-
rao quatro edicoes com 44 pagi-
nas cada uma, indo para as ban-
cas a partir de marco.

Entre os combates, ja estao pro-
oramados Batman versus Capl- | _
tdo América, SuperBoy contra _ Virtua Fighter 3:
Homem-Aranha, Namor Versus | [FESEEESESEEEE_—— Jejjry em luta no

AquaMan, MulherGato contra | [SEHSSHEES SIS cendrio de fogo...
Elektra e Wolverine versus [oho.
| Quem vai
ganhar
qual?

... € Pai
detonando
sobre uma
passarela de
rua. O

Machme Head L SRR N X% & arrepiar

ACAO W= GANMES




Para a Core e
~ Eidos, criadoras
de Tomb Raider.
O game é um
marco na historia
dos games e vai fazer escola

3 PST & N64 deverdo ganhar,
em breve, novos € mais podero-
" s0s Memory Cards. Eles serao fa-
"bricados pela InterAct, que pro-

mete também um Game Shark
para 0 No4.

3 Resident Evil nas telas?
A Capcom estaria bancando
uma adaptacao do game para
0 Cinema.

¥ Virtua Fighter 3 para
Saturno podera sair apenas em
outubro. O game devera vir
com um cartucho complemen-
[ar, para garantir um desempe-
nho semelhante ao do Arcade.

-

......

® Aparelhos em gera
® Cartuchos, CD’
® Acessérios Originais

Para a pirataria _ \\
de jogos que vol- =1

e

—

tou a contaminar

—_

fraquece as softwarehouses e des-
moraliza 0 Pais no exterior.

NACIONAL ACAO GAMES

Os games mais alugados no Brasil
para consoles de 16 e 32 bits, entre
10 de janeiro e 10 de fevereiro

Reviravolta total no ranking:

Donkey, Sonic e F1, sobem; Street, UMK3, Marvel e International caem. Fifa 97,

Daytona 2 e World Wide Soccer estream na lista.

i B

12 - Donkey Kong Country 3 - SNES

3 Nintendo 64. A Capcom

2° - Street Fighter Alpha 2 - SNES/SAT/PST

esta acertando jogos para o

32 - Fifa Soccer 97 - MEGA/SNES/PST

novo console da “Big N”. Os
primeiros seriam Ghouls &

4° - Sonic 3D Blast - MEGA/SAT

Ghousts 64, Mega Man 3D e

52 - Formula 1- PST

um RPG de acao inspirado em

6° - Daytona USA 2 - SAT

Dungeous & Dragons.

7° - World Wide Soccer 97 - SAT

3 0 3DO 64 Bits e seus primei:

82 - Ultimate MK3 - MEGA/SNES/SAT

ros games poderao ser exibidos em

92 - Marvel Super Heroes - SNES

junho, durante a E3. A feira acon-

102 - International Superstar Soccer 2 - SNES

tecerd am Atlanta, nos EUA.

3.0 Virtual Boy caminha para
0 fim. Segundo a revista norte-
americana GamePro, a Nintendo
teria jogado a toalha final e desis-
tido do videogame.

Locadoras participantes:

Brasilia - Game Over Video Locadora. Tel. (061) 273 9083

Curitiba - Video Teca. Tel. (041) 262 7581/ 9583

Porto Alegre - Espaco Video. Tel. (051) 311 7999

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146 |
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145
Sao Paulo - ProGames Mdoca. Tel. (011) 591 0039




' Lancamentos

Novidades de

ultzma hora, comentadas
e avaliadas sem firula

y 4

PST

Esporte/Voleibol, da
Imagineer, 1 ou 2 jogado-
res. CD japonés. Ja nas
prateleiras - Game mal-su-
cedido com graficos meia-
boca, jogabilidade compli-
cada e uma trilha sonora ex-
tremamente repetitiva. O
maior atrativo é 0 campeo-
i nato nos moldes da Liga
Mundial, com oito sele¢oes
nacionais. S0 para viciados.
Nota 6,0

L ?ﬁ*é;:,-‘;ﬁ:-ﬁ..i;fﬂr-a:il-ﬁ;}t:&.;i; L ol R T S e s

Tiro, da Williams/Midway, 1 ou 2 jogadores.
Pistola ou joystick. Ja nas prateleiras - Depois
de muito sucesso nos Arcades, chega a primeiia
versao domestica. As imagens sao digitalizaaas e 0
game oferece maior dificuldade para mirar do que
Virtua Cop 2. Além disso, ha fases secretas que se
abrem depois que voceé atira em elementos dos ce
narios. Nota 8,0

- SATURNO
ol

X 1

Dragon force

Tiro, da Sega, 1 ou 2 jogadores. Pistola ou joystick. Lancamento

RPG, da Working Designs, 1 jogador: J4 nas prateleiras - Um game emestilo  Tec Toy. Ja nas prateleiras - Esta segunda verso ganhou em agili-
medieval . Vocé escolhe entre seis personagens (cada um com seu proprio caminhoj, dade, com mais velocidade e menos travagdo. A interagao tambem
para reunir pedras que convocarao dragoes ancestrais. E sua unica saida para ven-  aulmentou € agora vocé escolhe o seu caminho em alguns momentos.
cer 0s demonios que ameagam o reino. Game com muitas animagoes. Nota 8,0 Quanto aos gréficos, estao bem parecidos com o anterior. Nota 8,0

2 |

SAMES



Aventura, da Capcom, 1 jogador. CD japones. Ja nas prate-
leiras - Um game com enredo e personagens da serie exibida na
tevé no final de 96. Rock Man 8 (nome japonés) traz 0 mesmo es-
quema dos anteriores, 0 que mostra o esgotamento da formula. Ino
vacoes: agora voce salva no Memory Card, em vez de usar passwor:
ds, e as passagens secretas levam a fases especiais. Nota 7,0

Winning Eleven 91

Esporte/Futebol, da Konami, I ou 2 jogadores. CD japoneés. Ja
nas prateleiras - Magnifico trabalho da Konami que conseguiu
melhorar o que jd era otimo. Os graficos vieram com mais poligonos,
fornando o visual mais “redondo” e a jogabilidade esta impressionan-

temente precisa. A grande atracao é o campeonato da J.League, com

todos 0s times e jogadores oficiais, inclusive os brazucas. Imperdivel!
Nota 8,5

. -
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Dark Forces

.~ Acao/Tiro, da Lucas Arts, 1
~  jogador. Ja nas prateleiras - O
primeiro game da saga a fugir i gl i) S
do esquema de combates espa- Esporte/Snowboard, da UEP Systems, 1 jogador. CD ja-

S o

Estrategia/Puzzle, da Cap-
com, 1 ou 2 jogadores. CD
& japones. Ja nas prateleiras -
SR (ame no estilo de Tetris com
[ (ualro personagens de Lark-
- Stalkers e quatro de Street Fi-
ghter, que aparecem com visual
infantil. O grande barato é jogar
a dois, pois conforme voce ga-
nha pontos seu personagem Sai
batendo no rival. Sacana e diver:

fido! Nota 8,0

Super PuzzIequhtel)(

(ommand and (onquer

SATURNO

Estratégia/Guerra, da Westwood, 1 jogador. 2 CDs. Ja nas prateleiras -
Demorou, mas chegou! Esta versao ficou superior a de PC, com graficos acr-
ma da média do Saturno, animacoes em Full Screen sem perda de defini¢ao
e loading rapido. O tnico problema — e nao é pequeno — é que ndo da para
jogar em rede. Nota 9,0

(oolboarders

ciais. Aqui a dinamica é parect- ponés. Ja nas prateleiras - O lancamento mais radical da tem-
da com a de Doom: voce con porada! Vocé desce montanhas numa velocidade alucinante,
frola um soldado que sai distri- faz manobras do alem nas rampas e sai raspando a beirada de
buindo tiros e em nenhum mo- precipicios. Os graficos sao poligonais e a jogabilidade exige
mento pilota naves. Nota 8,0 muito treino. Replays cinematograficos. Um jogaco!Nota 9,0

ANIES
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| st oy - 2 Luta, da Namco, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Ja nas
- r; B prateleiras - Um CD que impressiona logo de cara, com uma
k.- 2 A apresentacao devastadora que, por si S0 jd recomenda a lo-

_- -. cacdo. O jogo também arrebenta, com 0timos graficos polr-
r L Ay F | gonais e jogabilidade precisa. Os oito personagens tém uma

r média de 55 golpes, que vocé pode ver na tela. Nota 9,3

EJ}TUHNO r m—\

St & < SN - .~ ou2jogadores. CD
R R . japonés. Jinaspra
sE 1 02T e U s S teleiras - Jogo com Vi-

..... i .-;:-._T-i:.l "l_' g _ g _.th __;; i _. '-U-T"t‘ o T e -" = | SU& Z po ngo n & ! p ]’lm l-z.z-_
Luta, da Sega, I ou 2 ]ogadores. .CD ]apones ]a nas pratelezras - vo e mal-acabado, com

Os lutadores de Fighting Vipers encaram os de Virtua Fighter. 530 32 desafio muito ficil. Es-
personagens, dos quais dez secretos. Da para escolher enire quatro queca! Nota 6,0

seqiiéncias de adversarios, em cendrios infinitos ou cercados por grades. -
A jogabilidade até que ficou legal, mas os gréficos estao inferiores aos .~ RouNpL_
de Fighting Vipers. Nota 8,0 '

SpaceJam
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Reloaded
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e oD P e o | Esporte/Basquete, da Acclaim, 1 ou 2 jogadores. Ja nas prate-
Acao/Tiro, da Interplay, 1 ou 2 jogadores. Ja nas prateleiras -  leiras- Com dois pesos-pesados como Michael ]ora’_’_an e Pe_malqnga no
Uma continuacéo de Loadled que ficou muito inferior 4 originalena  elenco é dificil um game dar errado. OS graficos sao legais, a_;oggbzlz-
qual s6 a apresentacao se Salva. As telas do jogo ficaram mal-trabalha-  dade é boa e a sacanagem rola direto nas partidas. Os jogos sao dispu-
das e 0 personagens patinam ao invés de andar. Decepcionante mes-  tados por equipes de trés jogadores e toda a turma do coelho marca
mo para quem amou a primeira versao. Nota 6,5 presenca. Imperdivel e divertido! Nota 8,3

AcAO R

ANIES



Heaven's Gate The Lad 2

Luta, da Atlus, 1 ou 2 jogadores. CD japonés. Ja nas prate- RPG, da Sony, 1 jogador: CD japonés. J4 nas prateleiras - Boa
leiras - Game com oifo personagens que mistura porraaas e armas. continuacao, com graficos e animagoes superiores ao original. O
Sdo quatro modos de pancadaria com otima jogabilidade. Injeliz enredo mistura elementos medievais e futuristas e o esquema de
mente, 0s graficos poligonais ficaram ruins pacas!Nota 7,3 batalhas exige bastante estratégia. Otima pedida para quem ence:

ra, sem problemas, RPGs com textos em japonés. Nota 8,0

japoneés. Ja nas prateleiras - SSSEEEE— s TS
Vocé escolhe entre trés perso- SREEEEEEEEES _o& . =
nagens e cada um segue 0 TS SEEt oy
seu proprio caminho. A tri- SEES - VS e
lha sonora agrada e as bata- e ¥y =
lhas rolam com graficos ;
poligonais em ambienta- & &
c40 3D. Noresto do tem- S S S
po, rola a tradicional vi- & £ = - frs -
540 de jogo dos RPGs. SEET 15 i
Confira/Nota7,5 S

Super Football (hamp

Espo.rte/Futebol, da Tazto I ou 2 jogadores CD ]apo-

nes. Ja nas prateleiras - Futebol para japoneés ver, Os grafi-
COS COIMI POUCos polisonos resultaram em peladas entre robos
quadradoes. Nem a jogabilidade se salva. Fuja! Nota 5,0

“Vperduel SATURNO ~cremussz~~*4iI- 101

————— _-&_":__.'l' I”yi’

Espacial/Tiro, da Techno-
soft, I ou 2 jogadores. CD re
japones. Ja nas prateleiras -

Saca aquele velho esquema de SRS aEEI——
nave voando em scroll late- } _' e
ral, atirando sem parar em = A
centenas de naves e chefes. A s [ e
Pois e, 0 esquema consa- §
grado em games como

Darius Gaiden e Gradius

Esporte/Corrida, da Mitsui, 1 jogador. CD japonés.
Ja nas prateleiras - Aqui voce sempre “rala” contra um
S e el concorrente. O problema é que oS graficos ficaram “qual-
esta de volta. Mate a sa U, T Vi N, o 0 e, 2T quer nota” e 0s carros sao tao instaveis que parecem rodar

dade! Nota 7,0 com amortecedores vencidos. Nota 6,0
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G Conguer -Red Mert

CD-ROM, Estratégia/Guerra, da Virgin Interactive. Um joga-
dor isolado, 2 jogadores por cabo Link ou Modem e até 4 em
rede local ou Internet. Ja nas prateleiras. Configura¢do mi-
nima: 486DX 33 MHz, DOS, placa de video VGA; ou Pen-
tium/60 MHz, Windows 95, placa SVGA. Para ambos, 8§ Mb
de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade e pla-
ca de som - A segunda versao de Command and Conquer ficou
absurdamente legal. Os graficos estao muito superiores e agora
rolam batalhas maritimas. Como no original, vocé “constroi” Sol-
dados e blindados para enfrentar oS inimigos. Jogando em um
Pentium, os graficos podem ser ampliados até quatro vezes. [mper:
divel! Nota 9,5

Esporte/Futebol da E lectronzc Arts I a 4 ;ogadores. ]a nas pratelez—
ras. Usa Memory Card - Melhoraram tudo mas esqueceram a jogabilida-
de. O CD vem cheio de novidades, incluindo uma otima apresentacao com Inde penden ce D av

lances reais digitalizados. Tem comentarista, narrador e a modalidade “in- 0 .
door” que todos ja conhecem. As oito cameras dispostas pelo estadio dao e DS T e SR
um toque especial, principalmente a visdo de dentro de campo. O game PC = 11 11I%1}

melhorou muito, mas a jogabilidade ainda é o grande problema. Nota 7,0

e T 3

= -

Bomberman B-Daman

T
R | -——

CD-ROM, Simulador/Acao, da Fox Interactive, 1 jogador. Ja nas prate-
leiras. Configuracdo minima: Pentium 90 MHz, DOS ou Windows 95,
16 Mb de RAM, 50 Mb de HD, CD-ROM de dupla Veloczdade e placa de
som, placa de wdeo VGA ou SVGA E quase urm simulador de avido, j4 que

| o ) " yocé esté na cabine de um deles. Mas ao invés de se preocupar com 0 contro-
Acdo, da Hudson, 1 a 4 jogadores. Ja nas prateleiras. Cartucho e da nave, vocé deve acabar com os alienigenas antes que eles destruam o

japonés - Um game completamente novo. Bomberman deve explo-  nosso amado planeta. Os graficos mantém a fama de bons efeitos especials que
dir todas as bombas inimigas da tela, arremessando uma unica bom- o filme alcancou. Nota 8,5

ba para zerar a fase. Sao cem fases para encarar. No modo Battle,
vence quem se sai melhor entre levar e acertar bombas. Otima ped-
da, como sempre. Nota 8,5

——
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Tecmo's Deception
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Adventure, da Tecmo, 1 jogador. Ja nas prateleiras. Usa Memory
Card - Game de primeira linha e com boa historia. Vocé é um principe con-
denado injustamente, por seu irmdo, pelo assassinato do proprio pai.
Como resultado, é cremado em praca publica. £ntao voceé topa um pacto
com o demonio e, em troca de uma missao, ressuscita para a sonhada vin-
ganca. Muita acao, com clima de total suspense e, som e jogabilidade ex-
traordindrios. Nota 8,0

(ontra
Legacy of War

Acao/Tiro, da Konami, 1 ou2 joga- ;
dores. Ja nas prateleiras. Usa Me-
mory Card - Ray, Tasha, CD-268 e
DBlibba sao herois que mandam chum-
bo sem parar em soldados, tanques, =8
discos voadores e monstros, com vari- &
0s tipos de armas e municao. Misicas &=
e sons legais, mas graficos fracos, ape-

sar da boa apreseniacao.Nota7,0 ¢

John Madden NFL'97
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Esporte/Futebol americano, da Electronic Arts, 1 a 4 jogadores.
Ja nas prateleiras - Uma otima pedida para 0s [as da série. Os graft-
cos estao melhores e as partidas ficaram mais realistas. 50 0 som ficou
devendo. Ha varias opcoes extras, como criar jogadores, avaliacao fist
ca dos afletas, treino de jundamentos, compra e venda aos passes de
atletas. Ate quem nao saca nada de futebol americano se diverte: o
modo Practice Event, mostra quatorze partidas chocantes. Nota 8,0
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Simulador de aviao, da Mission Studios, em CD-
ROM, 1 jogador. Ja nas prateleiras. Configuracao
minima - 486/100 MHz, DOS ou Windows 95, 8
Mb de RAM, 30 Mb de HD, CD-ROM de dupla ve-
locidade, placa de som, placa de video VGA ou
SVGA - Uma excelente opcao em simulador, que ofere-
ce dois avioes para pilotar. Os graficos sao muito bem
texturizados e ddo um realismo impressionante. O me-
lhor e que voce pode pilotar com todos os comandos
reais de aviador ou simplesmente curtir a imensiaao dos
ares... Nota 9,0

...........
i

CD-ROM, Esporte/Basquete, da EA Sports, 1 ou 2 jogadores
(até 4 jogadores em rede). Ja nas prateleiras. Configuracao
minima: Pentium 75 MHz, DOS ou Windows 95, 16 Mb de
RAM, 40 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade, placa de
som, placa de video SVGA, PCI/VLB VESA - Grande enterra-
da da E. A. Sports, que mais uma vez fez um maravilhoso game de
basquete. Os graficos em poligonos 3D proporcionam visoes incri-
veis da quadra, com um detalhismo impressionante. rara ver tudo
isso, o ideal é roda-lo em um Pentium 133 MHz. Animal/Nota 9,0
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O Caminho das
Esmeraldas

Vocé precisa de todas as sete
esmeraldas para ver o final com-
pleto. Elas estao nas fases de bo-
nus. Para entrar, e preciso ter
cinqilenta argolas e encontrar
Knuckles ou Tails. Dentro do bo-
nus, seu desafio é coletar 150
argolas. Damos um roteiro, mas
se VOCe nao conseguir a esme-
ralda em um bonus, pode ten-
tar no outro.

_ Green Grove

Espere Robomtk soltar a bola de
ferro e fuja da perseguicao. Quan-
do a nave encostar no chao, pule
e ataque a cabine

Rusty Ruins

Suba na mao da estatua e es-
pere-a se aproximar da cabine
para atacar. Pule para desviar
das bolinhas '

Spring Stadium

-7 Mega & Saturno
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Esme ra Ida 1

5 & b I '!I

Kn uckles esta no primeiro setor
do Green Grove Act 1, na parte
sudeste da fase. Se ligue na ra-
chadura e abra caminho quebran-
do a parede com 0 Spin Attack.
Use o canhao para chegar a pla-
taforma em que esta 0 amigo

o =

quue amulando em m volta da mor-
ro central e, quando a nave des-
cer; ataque com o pulo

Diamond Dust

iR TR __"T&' TR

Tome cmdada com 0s bonecos de
gelo e ataque quando a nave des-
cer. O importante é nao ficar para-
do, senao Robotnik congela Sonic

Es_l_neralda 2

Tails esta exatamente onde
Sonic comecou o jogo. Para
chegar a plataforma, o cami-
nho e pelo segundo setor da
Green Grove Act I, na parte
sudoeste da fase

Volcano Valleya.: i

H.m- ¢

_Suba nos canos e ataque a cabine

principal com pulos. Pegue uma
argola porvez, pois é facil ser atin-

gido pelo fogo

Gene Gadget |

Peﬂnaneg:a em um dos cantos da
esteira, desvie dos blocos e espe-
re a nave descer para ataca-la

ACAO M-8 GANMES

Esmeraida 3

il B =

Knuckles espera voce no co-
meco do segundo setor em
Green Grove Act 2. O amigo
esta-no final do pequenao cor-
redor localizado a esquerda da
primeira descida

%

Panic Pu DPET

O mestre desta fase esta
dividido em trés etapas. O
esquema é igual para todas
as partes, a unica diferenca
esta no tipo de ataque do
Robotnik. Vocé precisa des-
truir os bracos mecanicos
das cabines e, para atacat, €
sO pular nos ombros.

Prlmelra parte

thue em ﬁ'ente aos bragos e es-
pere o ataque inimigo. Quando
a mao de Robotnik estiver no
chao, pule nos ombros

o

O

!_ I-
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Quem esta ligadaco na revistando perdeua todas as sete esmeraldas, além dos chefes.
apresentacdo da nova aventura do porco- Lembre-se que as fases se dividem em Acts,
espinho em nossa edicao anterior (a que por sua vez se dividem em setores. Para
112). Sonic 3D Blast mereceu nota 9,0, passar de setor é preciso capturar 0s passa-
gracas principalmente as inovagoes nos rinhos (Flickies) que estao presos nos cor
graficos, agora em 3D. E como pos dos robds. Destrua os inimigos para
Sonic merece respeito, confira ~ liberta-los. Vocé tem de salvar cin-

aqui um roteiro completo com [EETRE == 230 co Flickies para passar de setor.

DICA

Ouca um pouco
de todas as mi-
sicas do Sound
Test e vocé ga-
nha a Selecao de
Fases no Mega.

Esmeralda4 - == = ~_ Esmeralda 7

e

115
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Tails estd na parte leste, no se-  Tails estd na par Knuck{es estd na parte noro-
“ gundo setor de Green Grove Act przme:ro setor da Rusty Ru-  este, no terceiro setor da  doeste do primeiro setor da
2. Destrua as pedras que bloque- ins Act 1. Mas fique esperto: =~ Rusty Ruins Act 1. Destrua a  Rusty Ruins Act 2. Destrua a
iam a passagem com o0 Spin para destruir as pilastras que  parede falsa (foto) com o Spin  parede falsa (foto) com o Spin
Attack. Suba na mola e entre na impedem o caminho é preci-  Attack. Também é preciso  Attack, que o caminho leva di-
caverna. Depois siga pelo corre- so chegar ao segundo setore  usar o ciclone para desblo- reto ao amigo
_dor ate encontrar Tails pegar o ciclone | quear seu caminho

Por Eduardo Murata

Chefe 2 Chefe 4

The Final
FighT

-:Cmdada com o fogo pois ele | Deswe dos misseis e detone a

= Nao ﬁque pard, de do fggg 0 ﬁlﬁm_o desafio eSté‘ divi- - - segue Sonic por toda parte. Es- nave quando ela se aproximar
e ataqae cgm Cllld&dﬂ dido em cinco chefes e é pre- pere Robotnik se aproximar da plataforma
ciso destrui-los duas vezes. | pParaatacar
. Terceira parte ' Chefe 1 | Chefe 3 | Chefe5

Para ﬂtgzr das balznhas, basta Espere pelos raios e ataque a Nao pare, pois as maos perse- Figue no canto superior esquer-
pular sem parar. Ataque os bra- cabine quando ela se aproximar guem Sonic. Pule o ataque du- do pulando, para fugir das boli-
cos rapidamente da plataforma. Nao se esqueca - | plo e acerte Robotnik quando nhas. Quando o ataque inimigo

de pegar as argolas ele descer parar, pule na cabine de Robot-

nik e acabe com sua festa




o L

T d

-

a0 1’65

=E3E NeS ==

'l
L]

i

: -
: =

oviment

i
=

A

¥R

it




tes dois Krem

[T

.lllI

I

bee

o
adg D

LW
R

AR,

IIIIIIIIl

)
i
i

onfinua b




;_ ....:15:& Eéw il
Gt

e s e
- L

- i L H - R
AL

!
2l

& A

Ty e 1 e

_.:.H."ﬁ_._.wﬂ
e

:___”_"_m__..nr.__._._._.__i_____ q_._._ﬂ_....?.lm._-._._n_ = _t..___.__.____“.:____ :

..r_..m.____._._.-ll_.._.._
__..___...3___"_"_...-_.-_4
kbl i

i

"I - ._.l__‘___..“m._._n_.:h.l.
e L WL,

._”..______"__,.TI_.I._.._.E_._“.“_"_“...___._“....

r__._.__..____.“_.._...

T

R i

el [ N e D e (W NS Gt D el DR




T

Fy

._.___._
e

;i |

-
b

ahs

W oh

ik A

v
- ] ¥ —...-.

Wit

i
b

T (T ST e, o . T : = = : 0 joi S
| | * = = ey -, L AT L

g i

F "
L L T

A7 i R

g I

R

fer

=

. T . | F it .. il Tl mﬁ““:
S - ___."..."___.r...z_,_h_....r...._.,...___=£...__-...E..."........_.:"E._.RFE....._. ..

d

Lol L
2 i SEL-T Y

) ..._.."____w. L2 A

= A

i i
o ——

T P ————— " || Ll TR Sl L | i I_J

e | L. L T

i =




i

Y .,.___ _:___...__.

1L
(AITEE

i
L

A et H L) ! T ARRLRI PRI .“. AN
LA f i
_.#*..r. ”. .u_.. : : -._._q__...__“. _”._”.“___".-_-.-*F_H_M; y .ﬁﬂ.ﬂ.«.r*-._..-.u_ 1

(s |

i i "hall | il L
L e ....._.__ L _"h_._,_-.-..-. ...__..m__. = # i -.”....._.._.._-

..-.rl- -—_ - i -.— --. .I-. 1
e £ il RS
.._.__“_._".“_._"n. ; | ___.—_-ur.. ! .L ] ..

i

AR e TR
SRRt
T

==

e sair

TR keI
e
et i

Tim | “_..-____.. 'k

i

P LU et fL s S i i ¥ 2 | . e K £ LTI
L L] UL s | ___"“_

i1} s
TTRITE

Fa i

==
L ;!

=
-

X

SRR AT

£

i UL




Fdithes iy _i.ﬂ.

' TR

Ak

>

il

-,
-

A At R kT

Y
i, I

wA

T




C

—r ]

T e

3

|

S LA

Ll

A0 e




===

rf}ar%t’r

aios

aus.

y . (- minanaoeal ta?ﬂﬁ%‘f’am

=

== :

1€l

gl
i

I'l1'||||
LR

"

PlayStation

! | - |
.

VENHA CONHECER TAMBEM OS ULTIMOS LANCAMENTOS
EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA)

FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACEITAMOS TODOS OS
CARTOES DE CREDITO.
ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL.
(FRETE NAO INCLUSO)

- 950-4580 / 950-1991




y PST/SAT & PG

Desde o lancamento
de Zelda para SNES nao
Se via um game com um
desafio destes. Tomb
Raider é simplesmente
descabelante. O game é
recheado de passagens
dificilimas e infestado
de bichos sanguinarios,

TOMB.
RAIDER

Playstation, Saturno ¢ PC. Acao,
daEidos, 1jogador, 1CD. Janas
Drateleiras.

Um dos Imper-

dives deste ve-

40 & candida-
t0 a Inlimeras versoes futuras.
Ofimo emtodos os ances e ver
s0es. Apenas 0 CD para Saturno
ficou devendo em visual,
Gonfiguracao para PC: PC
Pentium 100 MHz, 8 MB RAM.
VGA ou SVGA, DOS ou W95, te
clado ou joystick. Placa Sound-

Blaster ou compativel. Roda di-
(40 do 0D,

SUPERDICAS
Todas as armas no Playstation
A qualquer instante, v4 para a tela do inventario (apertando

select) e faca esta seqiiéncia: L1, 4 R2, 12,12, R2,

capazes de devorar a
heroina Lara a qualquer
momento.

A vastidao das caver-
nas e o silencio das pai-
sagens criam um clima
de panico. O jogador
vai sendo envolvido
pelo clima do jogo e
qualquer ruido pode in-
dicar uma rocha prestes
a esmaga-lo ou um
tiranossauro faminto.

Formula

VENCEdORA

A receita e simples
como a de Doom, mas
0 conjunto é superior
em todos os sentidos. A
versao para PC é a me-
lhor em visual e jo-
gabilidade. No Play-
station, graficos e sons
estao 0timos, mas 0 jogo
e mais lento. Por fim, a
versao do Saturno traz
graficos muito inferio-
res, mas com jogabi-
lidade melhor que no
console da Sony.

PASSO A PASSO

r ASE |- OAV ES Fase muito fac:l. Basta encontrar as salas secretas
12 SEGREDO

Bem no inicio da fase, siga as trilhas
dns lobos. Ao encontrar uma subida 2
- esquerda, ignore-a e va em frente.
- Note que ha uma sala no final da
‘caverna também 2 esquerda. Fique de
- costas para a parede, dé um pulo para
~ tras se apoiando na pedra. Rapidamen- £ ="
te dé um pulo para a frente e agarre-se |
ao pé da porta para SllblI‘ e entrar

" .Ill'l ll"“?“ ﬂ:l!- ﬂ?E‘l ‘" » l.l -;
il 'll .' ™ r -

®[] 5

funcionar, Lara emitird um som. Depois aperte X e volte para a
tela do inventario para ter acesso a todas as armas.

Pule as fases no Saturno

A qualquer instante de jogo, vé para 0 inventrio, entre no
passaporte e vd para a pagina de saida (Exit page), sem
sair. Entdo aperte Z, Y, Z, Y X, X, X, Start.

Apds o primeiro save, siga em frente
e mate os dois lobos. Nao desca: con-
tinue até o final e vocé notara uma
entrada a sua direita. Pule nela

Depois da subida, mate os morcegos
e entre na caverna da esquerda. Vire
a direita e suba pelo lado esquerdo

ACAO I3 GAMES
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Volte para a dgua e acione a outra chave a sua
esquerda. Nade de volta ao grande tiinel e en-
tre na segunda passagem. Ao chegar a sala, en-
tre a sua direita

Pule na gua, vire para a direita e, no final,
vire novamente a direita, Puxe a alavanca e
suba

Este buraco
fica do lado
direito da
grande
cachoeira.
Suba nas
pedras e va
para a
direita

en entar 0 aranassaum ﬁ

que dentro de uma caver-fii

na e ewte pender energza,

3 SEGRIDO _

Depms de colocar as tms pecas na engenhoca,
ndo pule na dgua, dependure-se e va para es-
querda. Pule nas corredeiras e va para o lado

esquerdo

Salve 0 jogo no templo, saia, va para a es-
querda, escale as pedras até o topo do mes-
mo templo e pule no teto. Parece impossivel

mas nao é!

22 SEGREDO

Todos os
desafios de Lara.

Sem excegﬁo!

Passepelaslammmeplmeaalwmodmnﬁse
quebrar. Nade e, ao sair da agua, mate 0 urso. Suba
as escadas no lado esquerdo da porta, acione a ala-
vanca e, antes de sair, encontre uma passagem do
lado esquerdo, perto da escada

'.-":'. -

| vé para a direita. |
' .Onando estwer
cachoelra, suha

Agora pule na égua e, antes de entrar no gran—

de tiinel, pegue a Shotgun perto do esquele-
to. Volte para a dgua e nade todo o tinel. No

final dele vocé achara o iltimo segredo

Continua p



FASE 4 ro MB OF

A fi coisas comeg:am ; esqaentar mas
~ ndo se preocupe, isso é apenas o
 comego. Salve 0 jogo s6 depois de
 conseguir fazer as trés primeiras
 etapas, antes de abrir o ditimo
~ portao. Assim vocé ndo vai preci-
- sar ter de fazer tudo novamente.

l" SEGREDO

Apos salvar 0 ]ogo, entre no cor-
redor e suba no primeiro fdolo da
escada. Uma passagem se abrird
atras dele., Corra para a esquer-
da, pois 0 chdo vai se quebrar

I SEGREDO

‘;{-:;.f_’f '-;__Apés dar uma geral na érea, suba

1 2 sua esquerda: fique bem no

d comego da porta, dé um pulo para

B 4 esquerda, depois pule rapida-

3¢ SEGREDO

eied Meio do tiinel

~ mente para a frente e agarre-se.
Continue a subir até encontré-lo

! passagem do

1 segundo segredo,
& ndo acione a

| alavanca: pule na
‘1 4gua e ache esta
& outra entrada,
&1 que fica bem no

el 1 SEGREDO

mesma Em uma das

 losseum serd preciso evitar paradas

e dar pulos certeiros, em tempo
recorde Boa sorte!

Mate 0S leﬁes e suba até a ultlma

plataforma por fora do templo. L4
em cima, ignore a porta da esquer-
da: deslize até a pequena borda,
de um pulo e entre na sala

2" SEGREDO

Amda nesta sala desga pela es-
querda, se dependurando exata-
mente pelo lado direito das balas
da Shotgun. Desca e ande sobre
as estacas. Nao corra!

| pelos pilares para alcancar aporta

3°SEGREDO

Se vocé escapou, vé para o final
do corredor e entre numa peque-
na caverna submersa a sua direi-
ta. Volte e detone Larson, antes
que ele acabe com vocé

T K NC'S FOLLY Nesta fase prepare ,S'e p&f& usar todas as h&bllldades de Lar d. VOCE ter& de ik muzto agIL
. | Z2SIGREDO

Deshze de costas por esta rampa com 0 botdo de agéo pressmnado,
para ficar dependurado no final. Dai vocé devera soltar-se e escorre-
gar na pequena inclinacdo. No finalzinho dela, dé um pulo para trés

4 SEGREDO _

Agora assim voce pode entrar por
aquela porta. A sua esquerda, de-
pendure-se e ache uma caverna

| ACAC EX] GAMVES |

Salve 0 jogo, pule na préxima
plataforma, mate os trés
morcegos, desca um andar e
acione a alavanca da porta de
Thor. Pule no chao cinza a
esquerda e corra para a direita.
No outro piso, corra, pule no
sentido contrario e ignore o
morcego. Vocé encontrard uma
sala aberta. Entre!

3‘“ SEGREDO

Esta sala fica a esquerda do Co-
losseum, no alto, e exige astcia.
Passe perto do do pilar da esquerda
e, a0 ouvir um som, suba depres-
sa pois € uma porta se fechando




___-.___PALAOE MIPAS
Uma fase repleta de gorilas, com
alguns lugares muito bem escon-
didos. Lembre-se: a paciéncia é a
mae de todas as virtudes.

Saia da agua, suba na pedra e de-
pois dé dois pulos em sequéncia.
A passagem esta a esquerda

FASE 8 - CISTERN

~ Atire sem parar nos inimigos, ate

 destrui-los. Nao salve o jogo logo
de cara; salye somente depois de
muitas tarefas ja realizadas.

=== == e Em s
e _._.::; e = et
-~ -:|- —-:_._ - "L
& <
el :’ == = J_. %

Momento critico: ao entrar na sala
principal desta fase, pule para a di- == N
reita e mate o rato. Siga se dependurando pela esquerda, pegue a mu-
mqao e continue pela esquerda até encontrar dois locais para salvar o
jogo: escolha o que esta no alto do pilar. Entre na sala em frente, deto-
ne 0 inimigo que pinta e va para a direita: o segredo esta no alto

1° SEGREDO

Salve 0 game e pule no pilar da
direita. Pule de novo para dentro
da sala e vocé encontrara aquele
cara pentelhissimo. Passe com
cuidado entre as Iaminas e mate 0
crocodilo. Encontre os pisos que
abrirao a passagem secrefa

FASET0
CITY OF KHAMOON

Evite os gatos miimias que tiram
bastante energia e tome cuidado
nos lugares altos. e

Esta sala fica do lado direito da
estatua do gato. Pule para dentro
da sala

Nade até chegar a piscina; saia

2 SEGREDO

2° SEGREDO

Neste ]ardlm acione a alavanca
do lado esquerdo para abrir uma
porta. Entre e passe com cuidado

pelo lado esquerdo e dependure-
se ha borda

73“ SEGREDO

No lado esquerdo desta porta '
azulada ha uma passagem secre-
ta. Empurre...

Pule na piscina nesta direcao, en-
contre uma entrada bem peque-
na e nade dentro desta passagem.
Vocé saira na mesma piscina

2 SEGREDO

Nesta desmda, prepare se para |
uma seqiiéncia de pulos pelo | lado
direito. No final, pule paraa
esquerda. Voce encanﬁ'araa sala. |
Passe rapidamente pelos pisos |
quebradicos

3“ SEGREDO . .

L2

Ao entrar aesta sala, no aceﬂda a |
luz. Mate todas as panteras, suba
e atravesse a ponte: do lado esquer |
do do pilar, dé um pulo para a sala

da esquerda, quase escondida

Continua ) |

Dependur&se da lado esquerdo
deste gongo de prata

| ACAO @ GAMES |




12 SEGREDO 2- SEGREDQ Bmi

lF KHAMOON

Aprovezte para economizar mui-
f energza, que vocé gastara nas
fases segum tes.

S&We 0 ]ego e ehmme 0 gato-mu- Ainda no obehsco, note que ha Depois de descer do gongo, pela
mia. V4 para a esquerda. Passe  um gongo de prata a sua direi- esquerda, vocé vera uma porta.

pela borda, depois dé um pulono  ta. Pule sobre ele Entre, continue pela esquerda e
topo do obelisco dependure-se. No final, suba e
entre na sala bem acima de voce

Nc UAK OF 30"”

Uma fase bem ficil, para aliviar um pouco.
Tome cuidado com os demonios alados.

12 SEGREDO

Abra a passagem do lado direito da esfinge. Escorregue
pela rampa até chegar a plataforma. Para cair nela voce
precisa dar um pulo certeiro bem da borda

S oS vy LR L BiP 2 : g
* - - = - n ¥ = .“: v :. ‘1-"" et -

cer b&stante. Lembre-se de ehmt
' - nar os rivais para recuperar suas
annas

Suba na casa e pu]e na passagem. Pule para esta sala, a sua direitay Depois de eliminar o punk, en-
Logo depois, suba pela direitaaté e em seguidaempurreacaixaque  contre uma passagem com agua
outra passagem. Cuidado: ochdo  hd na entrada. Seja rapido, para  a sua esquerda. Nade até encon-
de madeira € uma armadilha nao ser esmagado por umapedra  trar uma sala

| ISSEGREDO  PSEGREDO 25k SEGRE°° e

sta fase vai dezxar vocé dé cabe-
los em pé. Na parte final ,vocé tem
cerca de 42 segundos para passar
~ aponte e correr para a dltima fase.
Lembre -Se de pular pra valer.

Desga na plataforma que esté de- Suba até chegar a parte superior  Para achar esta passagem voce
baixo desta outra. Aproveite para  esquerda desta piramide. Tenha tém de fazer a sala anterior rapi-

cortar caminho muito cuidado com as pedras damente. Depois, elimine o0s tres
monstros e suba pela direita

—

| ACAOC ET8] GAMES | ¥




© I°SEGREDOFINAL _ PSEGREDOFINAL  _  3°SEGREDOFINAL_
 Relaxe énteé""dé"'enﬁ_'entarfa---' ase . i |
final. Economize energia pois voce
| vai precisar dela. Alguns lugares |
parecem estar muito distantes,  pyle para direita até notar uma  Olhe a foto: note a rachadurano  Este é dificil. Chegue até a borda,

mas ¢ ilusao. Boa Sorte! ponte surgir no inicio destames-  lado esquerdo da sala. Corra,pule  de frente para a passagem, conte
ma sala. Volte e passe porelara-  nela e siga dependurando-se até  “cinco passos lentos” para tras.
pidamente o final da sala. E muito dificil Pule e, assim que cair, corra e pule
: . novamente, Seja muito rapido

&

v

- : = = == == ==t = — L = -

= = = - “'E.,":

O importante agora é nio se de-
* | sesperar Masinfelizmenteum ter-
- remoto fard 0s cenarios tremerem

Sem parar. Chefe. Haja energia! Desvie dos Ao chegar a este dltimo tinel do  Hora de curtir a animacdo final:

seus tiros sempre pulando, Elafin-  game, deslize sem medo. Vocé  Lara foge enquanto togla a ilha
gird que morre; continue atirando  chegard a saida da piramide comeca a se autodestruir

i P - e i L)

Ll

|

1 ¥

nacom.

a Dy

'!f

com.

§

ao representadas e sem vinculo comercial
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oysticks mais destruidores d

tradas de te

arcas regis

abilidade num Asa

aE:

=

‘ Somente para o Sega S

‘M

Y
i

L8
i
L s
El




'

A r—
J“__ : |
o
.4 =
il : .
A '
.:m. f y !
] 8
| [ — 2
) . —— p_— A
. c_ Po— >
.r.__ i3 1 I o B La g <
i b L a
91 e I o= R — W
___"m M — e O =
,_ R . e = :
1 i S CUTY I R : [ e— —===3
i = Ty — —_—2 [ — =
# i =" g - ‘.“.__1...______‘______..___._______._____. L m]
) il Fh7rz, e —— = — WA
e il " ; _. = - e R 5
y ! - 3 — = £
) L] it —— =
—— S A — =
— =
— = —
| e
L al— ] s
: = £ =
_r" = r-l__.l.-
i — , —
all | e —
I —r——
n - - r ¥ e [
| . e H —_—— == .
) e .
! _ = f—— = _
_ — =
: - —_ == =
i .H — = —
1 . e S
IR " — |
e
! . ™ J —_— —r—
. " i £ - i
i : Sf ! —
e - . — — —
._.__ | I i | i i1
ki Y IO R — e
) e el
? | — | b |
—
i p— i
— e —
» B M. ™ = —_r—
Tk eI T S e _%.___ . : , =
i A et 2 LA A g _ e —— =
Ty 1 ROk gt :_.H. 1 g —— L e}
| W ¥ 1k ) i I |l ¥
Dt ol NP Sl bl A 2 =
ﬂ. * _“ _ ...H.L... 5 .. ) “ .“.__ .._ i : ' | sm— | x ;] L i J
N L i ¥ \ - | o - |
1y T ] 1 I { T & ] M
N ...A —_.1. ._.._. 3] it ) _ : "y ‘. = - [ = —
TICTUR (Y S v } 1 ;ﬂ...l WRLEF T T prem— —
_._1._ L L I, i
R AU AT ._ | _ e =, —
_F,: ! ) .: N U LY LIRSS o { e G b
th B S Ly ] | I} —_— =
CTIAL P e 1] _
i’y . NuR " ' . _ - il =
I ¥ weglh b ERENIRY ==
- 1 1 ...r“ __ | Li# T | i * r : | “ 1 B ¥ et ]
S e oS Lk Al 1T el — —— i
ryrn _r 138 = = =
sy ﬁ_‘ ' "N Jh AN et il el il s A I [ —
; s i 1! . — { B W 3 —— — [ =
1 .. .r l_ _v i .u . &b L | - ._ I_"-
il 1% .._ —.1._-“! I ...r - : | _ _ § P .ﬂ-. A |-m.. A .....- .”_.. | —_— .r.m H
5 e O R By v i B " m | w 1588 . —— o
. . | ¥ 1.l.. 1 .-m Tis . .r.__- " _ " .+ .._ ; = wpibd .r._l. o = ik aik , u e ] H
TR AT RS o Ry A T _ “ T80 " — i
) ST iy FRBS* LN 5 AV AR NARE . = e i)
pr e 1Y | _ j o e _ L b e bl : —— = =1
. _...“I My _.. % "- g, 1 L ¥ = -I- i " R ﬂ r—
" B il F __..._.1..._"._ - h U 1 . ¥ | .u “n - “
g YESIL h Y | e —— = e
} ] . i 1 " " & [ | 1 i, j - i ! L
o _“. ol \ .._._ ._... L | , ._“ , — ] ey
2% . ol " ' i F | i | —— 3 == ]
. B9 A ...- & .... i’ _....‘ i-.- i i ﬁ ..i .- ” = "
_.. .... A -1..“_ L] _.... h._ n. r_. - q .-_ . | L F r.w.q. .. i
+ W il _ 3 i § e | = |
g _. Hﬂh.- iy J b " — — e = | 3
] ._...__.._. | ] ] e — =
i 3 1] r.._ .1_.-__ __.1. ..__ . ] 1 ! 1 . i : H E - I
Wil i ¥ Py LT : L il : “ i 1
”1_._1_, " SR B : | 2 cr= o _
y BT AR . _ -_ | o v S :
LS R T R ﬁ . —w - —s :
..T - .-.- L . e iy N J " __.__ F ] : ¥ “ H _”....u —_— i | a
B S f __u M S .h: by Y __.:_—: T e
LN g A A" L] _ —_— o A
. __ T # o _"... _+ My b X y _._: . . L] _ — = g |
_.q Tk i o F ey ‘o _ __.___ - ._ | Il s =X e
(] 4 m. y ._. = i | - .-. ... o i H — —
U AT R NS ol M M., Ji ; : — -
__l.. i ¥ ".. J I { d ¥ h b _._ . - Tt L ._ H # i _- —
o ¥ W SRR gh @) S = il =
i i f ] 1 i 5 U a | i 1 _._ i | r—
- : . i H b . o 4l ; e — — S A o
.. g ¢ .. F aF ) ] '] v | | J - ! 1 - 1} " - ' Tt | m— | EEe—— o
...r i : ._.‘. " ._u .-.u ] . ! ] A—__l_._..:.-.._....-.ln i i — \ | H E ﬂ f=
Y e A _fu."_, 4 ._ W o | S A . . f ; __:._._ _. St : I S T — N _
"I t i 2 " ' . | p E | . i . i Sl e ey | ’ | ] s
b ! i § _ _* . R . A . | : . | MR £__ ) o e —
A r c Mt d 1 _I | iy d 1 i ._ i [ ._t.l.___.__:l..._.f-.“."._.. _..-.__._- b _ 1l b - - i -
A TR N & - AW . | ; Lt | ﬂ =__ _E: m_______..“,"”_____ [ #
i _ [ ._ __L .. " | 'y [y ¥ .m ¥ ' | .._ .. : . ! i | _n _ | ___ L _ __“_..__:_: .__ il ._ __. —r— -
4 i -__..._ ] -.._ ! A\ | : . : = i _.-._. m._ | — —— — —— N
y i _ .. | L _-1 ) _._. i 1 f 1 i N -. _. i 3 b - AL -H
— .h —q_ .. [ 1 -_. : i . 1 i d .. | . . 4 i ._ 1 a . H H ]L
o 1 - I 1 B | = E = A |
TRSAN RN | ! & 1 L& o :_ = 0= o =
ya.l U _ ¥ Bk -..._ e - =
Bl \ L_Af ™ e M — — Ly -
T | [ . | .... _ .0 i —_——— a1 T =
i . (a8 . ’ 4 L Jd - (7 e %
i .— ._q. W .___. \ _.._.. ..... —-_ F ... l |ﬂuu _—_—
J " i f i LY | . 1 1 =2 L re £y
e AR AR 1 &l N = =
b, W | _. 1] QR e = =
| I i { ] L A i o Ew ——Y == i T —:
: y/ 8 B b | wiy ! F—— NG
T 4 1__ \ EA 8 f! . -. [ l p—— — ” .....m =
o/ -y Pt/ 4 2 { A — o — = . F
: AN B LI . ——
i # ! gL - ) — Sl ——
AR . , ’ = S = == =
_ A — == =
: y _ . F F Ls 3§ == o> &S i 2=
i : Bl e A —r— o — R — B
. § _ .... r | T = | TR | m == llm Sud
: " | eSO E R — = =
\ . » ey X | e—— e — I —
" | . 1 [ " F“ A ...“ —r——— = i | — e o
1 ' {1, ¥ P € » — m = =
5 : o ST, o NS e = e
Y 'ie | s T L - o — o = M
i i . ..___- ..._...___ J e —— . I-u_ ml Lnl_ = L
o R4 R A = = 3z =
b _ - Y =3 Pr— = E o =
. _ gl ram e =R —_— = o
¥ 1 1 e o — — — L £
i % 't _ _ — = —— e T gy
k { .—,Ir_-.__ i T— - ; “II- 3 “
_ . » = R —
| _ ! i e — m lm - o
| N | pmpm— ey B3 M
gy '3 | 1 — —— A= = =
] | - H — — ————— o m “ -3
_ . bt i . e . Y
L . .-L.r_L .||I|h. =2 — | [hi “
\ _ —_— s = = = 22
¥ —— e T e
i b = = — Sk
__ ] ‘_ e =gl I = == 2
h — = —Z R A T —
i : Ml-_r = — ....u“ ._..._".-J-| ...nl.... m — -n..l...
X L = 9) Q= ==
Y j e — H. |
| ] —_— 5
. =

h

h.
) tm”
=

il

[l

HOME

ENTERTAINMENT




0 MAIOR SUCESSO DE BILHETERIA NO MUNDO EM db.

-

L

.Hﬁj_:
.l.._ i ..._|. __
i

A |

LT
_ﬁ* K

o I A
L\ _.
(e

& F N ..__._# o
] IHiE_*

[ -

g ..|1 ....- ' -
I = R e Lt
._ Pl EU.Lu.ql. ..ﬁHnﬂ.n..m.Mn

ol Bl

._.___..t._..nm._r_..‘:n_“. .

i - = g g
R T e
i _.ﬂ .'. 5 :
. =
.rl“|1l | i
LLEES A e
- L
s e
i - -
- VY.
e 4 e
! i |
L | &
- -
'
a
i
[
] - -
. e
i } 1 o L
I
"
i’
[}
L -
i 5
{ 4 9 E
i
gk
L W
-- i — L
B = ||..|____..
C o A LT

" [

_=.m_:..“ |
ESTSRIE.

AT

e il
i ..-.____...ru..._._.L.-1....._._._. .ﬂ _..H.. .t_“”“ﬁ_&.___..\.. _
rerlil (LT !

S T___"___1 Ar
_-_—_._._u Ji ._.._..___ -

L

._._._ ﬁ.m:.... f-.“-l”...l
.. ._m. =

T
: __ I ,_ﬁ :

7___: 'l .=
_T____:_. |__Hw b

I?_.._ Ty

JR NA SUR LOCADOD

A

RESERVE

Jn




PLAYSTATION

fobal No. |

Visual em perspectiva - Na tela de selecao de
\‘EN&? wgliyjhgy  PEISODAZDS, Segure [2eR2 :
AN A B e, ité @ uta comegar O

angulo da cdmera vai :
Ry cnquadrar o combate :
B\ UMa Visdo em perspec-
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PLAYSTATION

Mac ne flez

Cheats poderosos - Jogue sossegado, sem se pre-
ocupar com a municao, energia e, ainda de que- :
bra, escolha a fase em que quer comecar. Sim-
plesmente faca as seguintes seqiiéncias na tela :

principal.

Municio infinita- @, ® ® © 1] ® [] 1] ®, :

L[, ® [l Ll,®L]® Ll L_,Ll,Ll
Energia infinita-® L], L], L], ® L], ® ® []
@0 ,Ll,Ll,Ll,Ll,Ll, ® 0]
Selecao de fases-L1,® L1, L], L], ® ® ® ®

L1,L1,@,@ 1,10 ®®®UsRlcR :

para selecionar as fases.

1

Twiste
Metal 2

Novos movimentos especiais - Durante 0 jogo,
eXeCUte estes comandos para conseguir efeitos bem
legais. Para funcionar, vocé precisa ter energia, pois
cada comando gasta um pouco.

Minas no chdo - = € ¥

Napalm - = € 1

Blindagem tempordria- 1 1 =

Ivisibilidads temporaria- 2 ¥ € 1
Personagens secretos - Acesse dois personagens
secretos da primeira versao. Na tela de selecao de
carros, faca as sequiencias que damos no primeiro
joystick. e a dica entrar, vocé ouvira uma explosao:
Sweet Tooth- 1, L1, A =2

Minion - L1, T ¥ €

Campos de batalha secretos - 50 podem ser
acessados no modo para dois jogadores. Escolha um
Challenge Match e, na tela de selecao de campos de
batalha (Battlegrounds), digite as seguintes seqtién-
cias. Uma explosao confirmara se as seqtiéncias fo-
ram aceitas.

Cyburbia- ¥ 1, L1, Rl
Suicide Swamp -
P2 R
Rooftop- ¥ € R1, ¥

s

et
e

‘‘‘‘‘

[X=SELECT O :-MAINMEINU O - PREVIOUS |

ACAO EZY GAMES

SATURNO

Virtua Co

CRENETES T

Direto para o tltimo chefe - Na tela de selegdo :
de fases, atire sem parar na flechinha do :
primeiro nivel, que fica no canto infe-
rior esquerdo da tela. Atire até o :
tempo acabar e vocé ird direto para :

0 ultimo chefe. :
| Personagens maiores - Esta 6 :
meio trabalhosa: é preciso termi- :
nar o game uma vez (use a dica :
acima) para habilitar uma nova
tela de opcdes. Depois é necessd-
rio jogar mais 57 vezes. Para eco-
nomizar tempo, vocé pode iniciar o :
game e “resetar” (aperte A+ B+ C + ¢
Start). Depois disso, pinta a opcao Big :
Head Mode, em que 0s personagens aparecem
maiores que 0 normal. :




 PLAYSTATION

- Miltiplos efeitos - Comece qualquer um dos

trés games, pause, segure R2 e faca € = 1 ¥

= Dependendo do jogo, vocé conseguird um :

efeito diferente:
: Die Hard - Energia ilimitada

Die Harder - Energia ilimitada, editor de mapa

: (use Start para selecionar fases) e selecdo de ar-
: mas (use 0 botdo A|
. Die Hard With a Vengeance - Depois do codigo,

: aumentar o tempo e X para selecionar a fase.

“=  [ICE ERITAR

DRECE ¥ TN CPIERY

. Personagens magrinhos - Enquanto estiver jo-
= gando o primeiro game, segure R2 e aperte A dez :
: vezes. Depois aperte & quatro vezes. Todos 05 :
: personagens ficam magros como palitos. Eles apa-
. recem nas mesmas cores do radar: vocé é bran-
£ 0, 08 Viloes vermelhos, 0s reféns sdo azuis e 0s

: mortos ficam amarelos.

aperte Start no segundo joystick. At pressione A para

e, B o e
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°t0s - Na primeira tela (em que _h Viawr s
aparece e excrito Press Start] digite A, B, Z, X, Y, C, :

para habilitar Repli e Wolf. Uma voz confirmara a

dica. Depois, na mesma tela, digite A, Z, C, X, B, Y,

A Y C, X BeZ Se duas vozes confirmdrem 0 : 0 em acessorios e console
truque, vocé poderd escolher Verm e Sho. Quem : amento fai

manda o recado é o leitor Jodo Felipe C. Costa, do Atendermnc enc
Rio de Janeiro, R]. adex para todo o E

SNES

Persw ] -

Porrada de passwords - Detone 0 game com estes
dois lotes de passwords completissimos: :
2° Fase - CFHKMK

3° Fase - DEGKMK

4° Fase - FHDKNK

5° Fase - GIMJEK

6° Fase - HLDJW]

7° Fase - IMKH]]

8° Fase - KNFHG]

0° Fase - LPMGRH

10° Fase - MPLGRH

[1° Fase - NPJGPH

[2° Fase - PRBGKH

13° Fase - RTJFWG

2° Fase - CFGKLK
3° Fase - DFFKLK
4° Fase - FGCKLK
5° Fase - GGMJCK
0° Fase - HGFHRH
7° Fase - JGBHNH
8° Fase - KHHGCH
0° Fase - LHHGDH
10° Fase - MHLDJF
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Lutadores HI“., Inais

7, Com estas dicas vocé
7 NNET poderd controlar o
. L€ Tangief ¢ o Dhalsim
B originais (sem os gol-
B pes especiais), além

L | de Evil Ryu e Power-
cry. . A | ful Akuma. O esque:
ma é 0 mesmo para
B 0 cursor sobre o
| personagem esco-

lhido, aperta e se-

gura Start; enquan-
to 1sto, move 0 cur-
sor sobre uma deter-
minada seqiiéncia de
personagens. Depois € s
apertar qualquer botéo e,
quando a luta comecar,
vocé estard controlando o
lutador escolhido. Veja a
seguir a seqiiencia de per-
sonagens que deve ser feita
enquanto vocé segura Start.

S

rangiet original - Sagat, Sodom, Rose, Birdie,
Charlle Dhalsnn Ryu, Adon, Chun- L1 Guy,
Ken e Zanglef.

Q\)&,\\‘“

Powerful Akuma - Adon, Gen, Sakura, Rose,
Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura, Rose, Birdie
e Akuma.

Dhalsim original - Zangief, Sagat, Charlie e Dhalsim.
Evil Ryu - Adon, Akuma, Adon e Ryu

Comemoracoes de Sakura - Veja como fazer
Sakura comemorar suas vitdrias de duas novas
formas.

Comemoracao Little dance - Segure B logo de-
pOis de ganhar a [uta.

Comemoracdo Kick off shoe - Segure A depois

da vitoria.
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. Novos patrocinadores - Comece uma corrida e se-

lecione a opcao Begin Career. Na tela de reg15tr0

Register Screen), ponha “Go Bears!”, para Stock Cars £
e “Go Bruins!”, para carros de Férmula 1. Com este

truque vocé fatura dois carangos com nova cores e :
patrocinadores, na tela de selecao de carros. :

aui Mallardin

old Shado

Passwords - Confira nossas passwords exclusivas:
2° Fase - QVBBLP

3° Fase - CNHJTS

4° Fase - PHMBIT

5° Fase - NFXDQH

6° Fase - SXGDLJ

7° Fase - MDVCBQ

8° Fase - HRTGDV
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Naves-bichos - Assim que 0 logotipo do Playstation
aparecer, segure <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>