
昭和58年 IO月1日発行（毎月1回l日発行）第2巷第10号昭和57年12月6日第3種郵便物認可昭和57年6月22日国鉄首都特別被承認雑誌第6267号

わ方る1動かせる1フロクラむガ組める縫覧

BAEJ~CMagazine 





5ど
Zの
長タ
i壬ρ

iか
Zら？で、
言も
？始
？め
1ら
？れ
；ま
要す；

同じ選ぶなら初めから本モノを－将来性

まで見きわめて選びたい 。L、まMZが

パソコンの機能と価格の概念を磁りました。

上達に合わせて進化する先駆のクリーン

設計、家庭用カラーTVが使λる、そして高度

なシステムへの可能性を秘めtj愛れた拡張

性。さらに、データレコータ：4色カラーフ。ロツ

タプリンタまで本体に収納できる高密度

オーノレインワンタイフ二MZ-700シリーズ‘は、

パソコンの在り方ぞ徹底して追求した、まさに

マニアも驚〈本格仕様です。気軽に触れ合

える、高度なテクニ・ノクも駆使できる。ホビー

カョら実務まであらゆる目的に、そしてあるゆる人

々に在分に活用していただきf：＼、自信作です。

< MZ-700ンリーズの主な特長〉 ．高速 ・ ，~；機能

CPU Z80A(3.6MHz）信敏．メインメモリ64Kパ

イ卜RAM標準実装のクリーンメモリシステム．カラー

対応BASIC装備eBASICを考慮した使いやすL、

キー配列・ひ勺がな．英小文字対応（テ可スプレイ）

．象庭問TV、専片jカラーディスプレイ（別売）による

多彩なピジュアル対応・外部プリンタ附インターフェ

イスl人H孟・MZ-80Kc〆リーズ・BOC・1200のシステム

ソフト（PASCAL、マyンランゲージ等）が活用可

能・~Iiiなアプリケ－：－－ヨン環境・クヲフイツク機能
を装備した4色カラープロッ!it7＇リンタ内蔵（MZ-731)

．テ可スプレイの使用できなレ所でも、その代ltl／：.して

活用できるプリンタとの対話モード議備（プリンタr.')

｜ オプション

．データレコーダ MZ-ITOI 

・カラープロッタプリンタ MZ IPOI 

・12型グリーン到スプレイ MZ-ID04 

•14型カラー列スプレイ MZ-IC泊5

．デ司スプレイスタンド MZ-1$05 

e14型TVモニター MZ-ID09 

標準価格 12ぽ狗円

標準価格 39,8曲ドl

標準価格 32,8001'1

標準価惜 69.8001'1

標準価格 7.田川』！

標準価格110,0001'1

・80桁ドットプリンタ MZ-80KP5 標準価惜142.000円

・KP5用持続ケープル MZ IC25 標準桶格 7,800同

・ジョイステ1'Jタ MZ IX03 様準価格 3,800同

・システムキヤルタ咋ース MZ-IX04R/G標準緬格 l”∞円
・MZ-700ンリース’が収納できるシステムキャリングケース

TV提供制lノfνコンサンデー
毎週H端、以ドの肱送局でM評放映中．テレヒ’）.；阪

9:30～ 10：・ooeテνピ東京9:30～ 10:00・北海道放送
24:00-24:30.東北肱送24:00-24:30.新出政送
24 :oo～24:30 •長野放送9:30～ 10:00・石川テレピ
24 :35～2s:ose山陽放送24:os～24:35・広島テレビ
1 : 00～1: 30•テレピ西日本24 : 36～2s:o6e山梨肱送
7:30～s:ooeテレビ静岡24:35～25:05.テレピ制歌
山9:30～10:00・奈良テレピ12:00～12:30・ぴわ湖肱
送11:2s-11:ss・3車旅放送24:00-24:30・M島政送
23:20～23:soe熊本県民テレピ8:30～9:00・点都放

通11：・30～18刀0 司会＇k
初lllll／商藤ともチ ・講師

Dr. ’fソコン富永併道テキス
ト「来しく学ぶノ旬コンレッスンJ

9801』J(新紀正祉｝

発売中’

iii~・7固因シリーズ
lllZ・'P'il'il 

標準価格79,800円
lllZ・'P副

標準価格 l28,00~円
．データレコーダ・カラ プロyタプリンタ内必

lllZ・'P副
標準価格89.. ~~o円

．データレコーダ内雌

磨きぬかれた性能も鮮やかな新次元クリーンコンビュータ

パーソナルコンビュータ

li1z,・箇E回四
.画面＂オプ ションの
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恨 のパソコンブ刈ー⑮

& .. ' .•.. ::·‘ - 1·• ‘－；－一三亙rn‘
新・尭・亮

・Ii内τb外w.先ても使えるパソコノ． 止ささA4サイス’の｛；fnヒ’ジnスバソコ4 バソコノカfピジ湾スをものにした． 8ヒ’ットのキャリア？－if;かせる16ヒ）卜． 強)JなOAソフドLAN'b’'lrt•量の16ヒ’ット．

PC-2000ヨリーヌ” PC-8200当日ーヌ” PC-8800ヨリーヌ” PC・9800ヨリーヌ” N5200相 LOS
•＊体僚準価格 59.800円 ・本体標準価格 138.000円 ・本体機準価格 228.000円 ・本体練準価格 298α旧円 ・ンステム撮準価格 698.000同

（ディスプレイ、キF ボード、フロッピィディス?2古）
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ボイスシンセサイザ、内蔵で、任

意の言葉を声にできま丸学

習にもフ。ログラミンクずにふ しゃ

べるノfソコンなbコミュニケー

ションがもっとホットになります。
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RAM64K B、ROM96KB

の大谷1.~：メモリを機準’j己装。
複雑な演算や高度なグラヌ十ノ

国
。舗tiveLife 
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教育漢字をはじめとする1024

文字の漢字ROMを内蔵ば、日

常語のほとんどをカバーできま

すLひらがな表示もできますか

ら、読みやすい日本語感覚て

バソコンとやさしくつきあえますL

320×200ドットのカラークやラ

フィックスて＂Iiドット単位4色、

160×200ド＇7トでは、 ドット

単位15色まで、のカラー指定が

できま丸CRT

出力もRGB・
RF・ピデ、オの3

系統を装備。鮮

本体内にインタフェースを｜人l

蔵しました。fごからスーパーイン

ポーズ．ユニット（別売）を接続

するだけで；テレビ画商レfソ

コン画面の合成がOK。合成

画像のVTR録画も簡単ですL

•bージック・シンセサイザ内蔵・8オクターフ：三 ififll音までの高一楽泌!Iiがuf能て℃・N曲m-BASICを標準実装7シンwモニタを；＂？むROM32KBて、PC-6000:/'Jースめ数j; l 、ゾフト・
ウェアの大部分がif;JIJて吉ま丸・A新のゲートアレイ筏術：Jj~先端テクノロジーの保Illて信頼f守上コストノマフォ－7：，引を大申品にアッフ：・楽しいアプリケーション・ソフト．そのIlヵ’b使える4純

矧の本r＆ソフトがつLイl ＇~す0・ミニフロッピィ・インタフェース内蔵データ誌がI甘えてもf正張が簡単にできま℃・ポテ：ィカラー。シルパーメタリック（M ) 1:.アイボリホワイト（W）の2色があります0

・cPU／.メイン1d'0780Cー1(4MHz）サフ＇11PD8049(8MHz）・ROM/BASIC＋マyン語モニタ32KB・漢t32KB・CGI6KB・iY J川6KB・RAM/64KB・£，i三文ド伺V40文字×20ii
・£.i、文｛／496純＋漢t1024文t・グラフィyク機tiiV320×200ドット（4色ト160×200トツ卜(15色）・80×40ドット（15色セミクヲフィγク）・（＇，＇来機能／8オクターフ’三市和町・店戸令成機能内蔵
・CMTイノタフェース／1200.600ポ一切 FSKJj式・CRT.'ll )J/RG B・ビデオ・RF三万式・キーボード／JIS標準胤絡円C~IJi\I＇·拠 ・プリノタインタフェース／ノξラレルインタフェース内蔵
（セントロニクスttfUlH＇、拠）・シリアルインタフェース／RS-232Cインタフェース（オフ・ション）・FOOインタフェースト人］／麗（5インチ’）・J法／365(W）×87(Hl×260(0Jmm・屯：，v3.3kg

飛び抜けて新発売経寄るOOiriil緬
本体標準価格…・・ー・・・・・・・…84,800円14型カラーデVスプレイPC 印刷3(W),(M）標準価格的，800円／デ守スプレイ置台PC 60M75標準価格5.500円

クラスを越え，，，、イ・クオリティ・バソコン。

PC-6000ヨリーズ

PC-6001mKil本体
・本体練準価格 ・84.800円

抗機、PC-8001の後継バソコン．

PC・－。oo~~x
PC-8001mKD本体
・本体標準価格 ・123.ぽ泊円

日本電気グループNECパ ソコンインフォメーションセンター

干108東京都港区三国三丁目1410（明治生命三国ピjレ）fi03452 8000代l

7 
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12型カラー予＇－＜スプレイ I 
PC・8048N(JC-12040) 

・入力信号方式／RGB方式・衰示文
字例／800文字（叫：文字 x20行、Sx7
ドyト）PC-9801、PC-8801.PC-8001 MK 

E用 繍準価格59.800円

I 12謹カラーデfスプνィ 11
PC・8049N(JC-I 206DH) 

・入力惜号方式／AG日方式・表示文
字lltJ/2,000文字伶O文字xzs行.s×7 
ドット）PC-98刷、PC-8801、PC-8田IMK

E周 標準価格158.0日O円

ピらアル・コミュニケーションに応えます。

12！厨歪 買ヌヲレマ
PC-6042K (JC-I 202M) 

・入力信号方式／コンポジ片方式・表
示文字例／800文字（刊文字 x20行、
SX7ドント）PC6C目l、PC・匝IOIMKD周

標準価格56.800円

豊かな色彩表現t、幅応い分野への対応力な日走れた機能の数々 。

それは、未知の映像遊ギと呼よぶにふさわしいスペースランド、て、太

D 
2重荷＝軒天ヲ1長f

PC-8058 (JC-1201DF) 
・入力信号方式／RGB方式・表示文
字例／2.000文字（80文字×25行、5×7
ドット）PC-9801、PC-8801、PC唱団IMK

日用 樟準価繍99.800円

1 2型高解像度喜／~Ciデぷヲ丙
PC-8841 (JB 121 OP2) 

・入力信号方式／コノポジ汁方式・表
示文字削／2.000文字（80文字xzs行
SX7ド汁）P0・9801.PC回刷用

撮準価格制.800円



14霊融爾元手千百ス五干1
PC-8853N (JC-I 4 I 2P2) 

・入力信号方式／RGB方式・表示文
字例／2.000文字（80文字×25行、5X7
ドy卜）PC・9801、PC・8801周

標準価格168.000円

12型タ刀＝ヨ青天ヲ内
PC-6041 (JB-1260M) 

・入力f曹号方式／コンポジy卜方式・表
示文字仰げ512文字PC-6001使用時（32
文字X16行、7X9ドy卜）、2.聞 文字（回
文字X25行 5×7ドyト）PC・9801、PC・
aa刷、PC-8001MK目、PC6001. PC-
醐 lMK日用 標準価格36.80日円

14型カラニテぜヌヲ長司
PC・8054(JC-14020) 

・入力f書号方式／RGB方式・表示文
字例／2.000文字（80文字×25行 5X7
ドット）PC-9801、PC-ll80.1‘PC・8001MK
H用 保準価格65.800円

」］
I 9型グリーンディスプレイ

PC-8046 (JB-902M) 
・入力惜号方式／コンポジツト方式．衰
示文字例／2.0凹文字但0文字 X25行、
5X7ドット）PC-9801、PC・8801,PC-8001
MKD用 棟準価格35,8日0円

円砲苓方面高天ヲHl
PC・8851(JB-1410P2) 

・入力悟号方式／コノポジ沖方式・表
示文字例（2.日00文字幅D：文字X25行、
5X7t yト）PC-9田iPC一朗01用

栂準価格58.800円

閏

，，ソコンライト
PL・5101(BR) (GY) 

C(BR)644・3001・（GY)644-3002
・ISWレフレクタ・サンホワイト5蛍光ラノ
ブ（パ九ノコンライト専用）・グロースタータ
式 繍準価格l1,000円

日本電気舛レープNECパソコンインフォメーションセンター 〒108東京都港区三国三T目1410（明，古生命三国ビル） 宮03-4包-ro::旧作



。 住友スリーエム株式会社 訓 ：~ ~ : ~（b~~~；~Em~ ~~；ぷ抑制：！？
磁気製品事業部 名古屋支店 包（052)332-2411 仙台営業所 宮（0222)61-2811

本社 158東京都世田谷区玉川台2-33-1e(03)709 8526 大阪支店 ft(06)305-3131 広島営業所 信（082)247-2200
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情報処砲、ホビー、ゲーム、コンピュータグラフィック

と、パソコンは、 L、よし、よマノレチ時代へ入りました。同じ

円盤を！日｜すのでも、パソコンは知的DJ、テージタノレデ

ィスクジョッキーて，.Toそこで”フロッヒ。ーテ河スクは、スコ

ッチです二l枚のフロッピーディスクには、大量の情報

が~c｝最可能。 しかも、ランタ守ムアクセスてJ時時とに必

要な情報を記録、検索可能。パソコンのポテンシヤ

ノレをフノレに活用で、きま一九

・耐久性、電俄変換特性、コーティング、の均一性、

トラック位置精度、ヘッド摩耗、クリーン性の最重要

6項目の特性が、理想的にバランス。

・最重要6J頁目を結ぶ正六角形の領域を拡大。品

質が飛躍的に向上。

スコッチデジタルノートケースプレゼント
~ ·.！スコッチフロッピーテ河スク1 0枚ぉn~ 、あげの？？さまに、 fiE

いやすきが，;'f'!"Jのデジタルノートケースをさしあげて~•.！To •cf 
しくは、お近〈の版売店におr1:1~、イトわせくださL 、。

...コンヒ〉ータlこワーフ。口に・・－
m・・・・デジタルノー卜・・・・・

新発売

圏耐

ScotcH 

3IVI 
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., .. いつになく、爽やかな朝の訪れ－－

f申びをし、呼吸を整え、口笛を吹き、「おはよう、わが友フロッピー。」そして、わがL、としの……。

一瞬、昨夜打ち込んだ苦心のフ。ロクずラムカミ稲妻のように脳哀を走る。

この一枚のフロッピーデ｝スクに、自分のすべ、ての立志が、情念が込もってL、るのだ。そのすべてが

いとおしく、価値ある情報として、今、わが心を満たす。

一一一信頼のメテラfア一一一

｜問JIFILM I 
FL＠~~~ P,ff~§！ 

明日を担う若人たちの豊かな情報空聞を飛朔す

る「イ言頼のメテ河ア」、富士フイノレムフロッピーデ河ス

久半世紀にわたる「一瞬の’情報記録への挑戦」

の成果として開発され、 高耐久性．高耐1柔↑生．高

均質f生など‘比類のなL

歩に大き〈お役立てL 、t:.tご＇ ~、てL 、ます。



中間色もあさやかに表現す027色の
ス－／tーグラフィックスが、創造力を司自i滋する。

カラークeラフイック画面は640×200ドット。高密度鮮明画面で二1ドy

トごとに8色まで、の演出が可能。さらにハードウェアタイリング機

能（320×200ドット）により、中間色を含め27色まで表現できる。

6オクターったS重和奮のタイナミvクサウンド力士
創造力を事YfJ障する。 、
シンセサイザー用LSIを2個内蔵し、6オクターフ：6重和音を実現。

6基のトーン手与ネレーターがサウンドプレイをますますおもしろくす

る。2基のホワイトノイズ、ジェネレータぷサウンドを劇的に演出。

・パック拡張ユニット（オプション）で・システムを拡大。オリジナル

プログラムが開発できる。・DISKBASICなして、、そのままミニフロ

ッピーデ河スクが使える。ROM、RAMパックもワンタッチ装着可

能。・手待ちのパソピアのうフト、ハードが有効に活用できる。

嫌煙＂スピードが要求5れるパソピア111~ンン語プログラム~パゾピア7で’kりさせる［ ~I型スピード1111•·唱告がありIt.
パソピア7の主主ft担・CPU:Z 80A ・OtH •・RAM:6•KB ・ROM : J 6 KBl l PL BIOSト32KBIBASIC)

多才な機能力ミ用途を多彩に拡げてくれる。使いこなすこ

・ォFジナルプログラム
作成

・資粍ファイル作成

・ヂ－~資将管理
・予想情報作成

・作曲
・由貿奏

・イラスト作成

．パソヨンの学習
．レポート作成
｛日本語'1－~·プロセ什）
..式計算

・学習のツール

・住所録や電話
番号のファイル
・カロリー計算
・家計簿づIt

・日本語ワードプ'pt，サ

闘

を1
Eあ
ある

輔霊場

パソピアのおI臼1~ 、合わせ・ご制
緩はPASOPIAインフォメー
ションセンター（03)507-6285

・資料ご前求は．資料梢求鼻音目的．住所・氏杭・年令・職業..明記し〒105東京都港区虎ノ門I26 5（第17森ピル）東京芝浦電気附，・ーー’一ーーーー・ーーーー一－

OA機器事業部（03)507 6758・6759までお巾し込み〈ださい．・パソピアをお試しになりleい11は、東芝 バソコンサロン 札眺（011)221 i資料蛸求非

5023／仙台（0222)24ー7211/k',"; (0486) 5ト1100／秋葉駅03)255 0901／銀時間）574 0941/i!'i荏（03)499 5571／名古屋（052l202-・: PASOPlA 7 
1048／大阪（06)344 0765／広向（082)249-6762/悩匝11092)711-1915／パソピア・1:rn110164l9ト2877へ． ：ベーシγク・l日

先端技術をくらしの中に・・・E_&.Eの東芝





に高性能・. ・JR，シリーえ

．「ひらけゴマ／」がパソコンで・

きて、この｛JR-200｝の新しL、発展

性をご紹介いたし；ましょう。新発売

の音声認識ノfナボイス｛JH-600}

との接続（~：：；r弘mlて；なんと音声
によるフ。ロク、ラム入力やコントロー

ノレが可能になったので丸つまり一度、 自分の

声でプログラムの命令語などを登録しておけ

ば、あとはキーボードにふれることなドRUNて

い PRINT＂·· と呼びかける t~·けでノfソコンを

自由にコントローノレできるいうわけで、す。

・電子メモ（62項目記憶）、高級音声合成電卓、

さらにはシステムコントローラとしても・．，

ところで、この｛JH-600）は、パソコンの音声入力

I ~i:>':>M明歓迎の
手軽なBASIC学習機｛JR-100}

・美しい画面で、プログラミングも容易

装置 rn~；mat-－~61ι；；＇~j9i：~乙日；＇~o'u；~） 以外
lこも「電子メモ」や「高級音声合成電卓」としての

アフ。リケーンョンも備えた便利な一台。またパラ

レノレ（6bit）のBinary出力端子を有し、外部の

任意の機器の音声コントロールも可能。「システム
ホームオートメーンン

コントローちとしてHAのさきがけとなるものです。

ナショナル音声認識パナボイス

ー I 

JH・600 標準価格135,000円（：ヨ1~） ・｛JR-200）を使用して作ったフ。ロク・ラム画面例

置音量昔l且 閤隼王重量
低下通信

・お問い合わせは 松下通信工業醐 電車事業部M日係 〒226繍浜市緑区佐江戸田T600電話(045)932-1231（代表｝
・ナンヨナルクレジットもご利用 F血 、・JRシリーズご陣入の陪は販売店名なE記入$項；＿.ご植認のフぇ 必ず「保証書Jをお畳け取り下さい．

lも羽昔11,：玄：＃t::i.－’
耳，~.，，.. ~~， .. 圃ιへお気軽にどうぞ。多数の製品をご自由にお試し川だけ日

w. w ・~... ·i• ＆』‘・梅田阻縛 電話（06)345-4161 ・京都（075)223・2281 ・テクニクスギノザ

(03)572-3871・札幌（011)221-8090・仙台（0222)65-1111・山形（0236124-2100・宇都宮（0286)37-2222・横浜（045)6412031 

・新渇（0252)41-7133・縛岡（0542)47-5121・名古屋（052)951・6211・神戸（078)3914110・山瞳（0852)262121・広島（082)

2叫ー2181・四国（0878151-3333・北九州（凶3)531-5227・福岡（凶2)4737891・熊本（0963)542841 



is Best Co~m!f!licg_~on. 
まずBASICを制覇する。パソコンとの対話はそこから始まります。

COMPUTER ・s2の最高名誉1γComputerof the 

Of THE Year”を受賞したコモド－Jvo信頼
のハイクオリティ＆リースーナブノレプ

YEARライスを全世界に実証する出来事で
した。そしてもうひとつ、 日本総発
売元がmuminに変わりました。これ

E念キャンベーン を記念し感謝の意をこめて、ただ今
＼ キャンペーンを実施中。コモドーノレ64

実施中。 ＼、 お買上げの方に①パソコンのAtoZ 

とプログラム作成が簡明に説かれた

BASICテキス卜および②テキストに

即したデモソフト（サウンド・カラー・

グラフィックス・スプライ ト機能を合

tr）や、理解しやすい対話式クイズ

ソフト、ドリルソフトなど全17のプロ

グラムを収めたソフトカセット2本、

さらに③フローチャー ト作成用の

主と三と二上をセッ 卜して、無料プ
レゼン ト／期聞は10月15日まで。

机ぽ、英国で10万本以上のベストセラー好評を博し続行中。お早めにどうぞ。

・記念キャンペーン実施店は ・一

九十九電機側上新電機側」＆ P マイコンショップCSK パスカル

FBシステム真光無線側関東電子側船橋そごう3F コムスポ y 卜

共立 カトー無線せいでん第産業側カホパーツセンター ヒエ

ン堂 コパヤカワ電器 トヨムラ 側シンプル マイコン ・ベース

．カタログご希望の方は60円切手同封のうえ、例ムーミンまでお申込みくだ3い。

(=commodore 
COMPUTER 

murmnco司i≫O司j}i:iOn
日本総発売元 株式会社ムーミ ン

干108東京都港匡芝47 7田町アネックス TEL (03)455 6161（代）

大阪支社 干542 大阪市街巨畳堀構筋I45 I日生畢堀構ピル TEL(06)2引 4001



¥4.500（カセット版）

¥7.500(5インチフロyピー版）

白兵靴、戦奪戦と、次々に展開する戦闘場面．ウォ

ゲムの決定版です。画面は、地雷原、谷間輔、

草原靴、砂漠轄と主々に打ち勝ちながら前線を突

破して、敵陣地占＞ftでPART I。つづいてPART 

I i、日！と進攻します。画面が進むにつれ、ますます激

烈む戦闘場面が展開。果 して君は迫まりくる献 を撃

破し、敵陣をど攻略する二とができるか〈適応惜槽〉．

PC-8801・MZ-2200 2000・X-1発売中

遂に粗大物ソフト登場。ニデコムソフト第2弥はタイトーテーブルゲー

ムシリーズ。ニデコムソフトと株式会社タイトーが提携、ハードウェアの

限界に挑む高度なマシン語を駆使して開発された、高速オベレーショ

ンによる史上最強のゲームソフトです。あのゲームセンターでおなじ

みのタイトーテーブルゲームカえいまから君たちの家庭を侵略する。

ニテコムソフト第H車、鰐評発売中。
コンボイ5000、Uボート、キングアウト＜PC・8801、FM-78＞キーボードトレーニン

虫 ファイリンタゲーム、FB. lアンタyチャプル＜XI＞三次元迷路、グランプリ、ジ

ムカーづ民クィyクス＜MZ-700＞・各￥3、000－》3.500

お詫U rキ ポ ド卜レーニノク，.jにパグがありました 宝換8せて頂きますので、ソフト情報セン

ターまでお問、、合わせください

＊スペースクルーザー 脅ワイルドウzスタン
》4.500（カセット版） Y4.500（カセγト版）

¥7.500(5インチフロyピー版） Y7.500(5インチフロyピー版）

UFO;J;陣、アステロイトソー〆ヱイリア／齢、クレ 次々 に盟ってくる列車姐＂＇＂＇到す痛士夫＂＂自力結点
タ基地をパルサ抱て次々に穆瞳融惑星令 の西部劇挙証てョキャノグども合間しなが勺馬力

1裏戚させる大宇宙クル γ〆グケ ム＜~応惜柵〉 勺列車へ、列車か勺馬ヘタイミ〆ク’良〈乗η梧って
・FM 7 8発売中 ・PC-8801・MZ-22002000 w;c、．γェリフはサホテノ岩列車，，.どに当7こ
・x干 l近日発売。 ると落馬してしまい三す．無務 列車金目的地まで守

ηぬいて〈ださい〈適応’俊手重〉・PC8801・FM-7 
8・MZ2200 2000・xI i丘日発売ι

備費曾祖＝ S! ::I 
．ニデコ・ソフトセンター

干101東京都千代田区神田松水町l番地宮沢ピル3F（中灸宮蝶所電子鞭器桟）.. 03(253)0761代

．ニデコ ソフト情緩セノター

干101東京都千代田区神因調田町171ウィン神田高橋白 川F（コノビュータプラザーニデコ）

世田（251)8061代

•＊社
干102東京都千代田区九段南4・5-1l世田（262)9511代

中央官業所電子部品螺／立川営業所／慣湛営業所／水戸営業所／諏訪宮喋所／いわき出揮所／月臨時出

張所／上田出張所／静岡出強所 ・ぉ間合わせ、調，主主はニデコ ・ソフトセノタ まで．／ ソフ ト内容に ／ ふら
ついて町お間合わせ、且U貴料踊求Ii開求券を付けてニデコ・ソフト情報セノターまで。 ，’ 室考F

＜~~／、 、
司令 、。



新都心・新宿Nsビルlこ430m2のビッグなマイコンショッフ。

名機PC・8θ01を磨きあげて画期的

大改良本体￥123.ooq
．本体・12・カラーモニタ．データレコーダ
．カラーケーブルevoKオリジナルマイコン
ラボ（36,000円の品）サービス

キ213,000
クレジット例①頭金日円初回10,250円
4,700円×59回告知円
クレジy卜例②頭金O円初回4,730円
3ι∞円×35回⑧2万X6図

PC-9800ヨリーヌ”
NECのキャリアを生かした高性能。

パワフyν16ビットパソコン。

・本体PC・9801・14＇高解カラーモ

本体￥84,800
話せる、漢字る、カラフる、パピ
コンPC6001が大変身〆

シルバーメタリッ夕、の2色。

．本体．カラーモニタ

．データレコーダ．ディスプレイ置台．カラーケー
ブルevoKオリジナルマイコンラポ（33,600円の
品）サービス

¥160，。。。
ニタPC・8853N・漢字ROMボード 1クレジント倒①頭金日円相回3.600円3.600円×日固⑮円
・漢字プリンタNM引 DORO・ケ lクレジット倒③頭金日円相国5.100円4.300円×お回殴万叫回

一ブル・8'FDDPC-9881 

・・i•・］~・E・::::7~－－.. 祖・E・・
頭金O円初回3.702円

3.α氾円×53回盛lXJ円

PC-8800ヨリーズ
184Kバイトのメモリを標準実装。

すべての繊能力Zハイレベル。
・本体PC-8801・漢字ROMボード
・TOEI14＇高解カラーモニタFT
C・1435・カラーケーブル・プリン
タPC-8824・漢字ROMボード・s
FOO PC80S31・システムディ

スク

¥ 1, 121,SQ.O時
ディスケット10牧サービス

畠官・11・·~’＝·』ー『a院晶・且ー 紺醐￥784,800・仙 1自由回同

頭金O円初回16.邸円11.100円×鳴E⑮万×1咽 勾 頭金O円初回14.81胴 乱ω円X咽 ⑮万XIO固マイコンラポ五回開トピZ

C＂＇私市

新製昂ヨー

ぷ；（；，.~－－~5 l~· ~~ \f•-:i－~ 
フルグラフィックで
高いコストパフォー
マンスのフルセット

:a 

~ 

8色カラー

パツグにもすっぽ州まる必サイズ。 ：~~，~~4~思：：；忌己？ ：：（，~；ヲ；；犯する楽しきをプ ：；~~；詑惣；プMほ弘
どこでも持ち運び自由の向性能ハ ・1/0カード・システムディスク ・本体・14・カラーモニタ・漢字 ・本体・12'専用カラーモニタ ・
ンディパーソナルコンビュータ。 ROMカートリッジ・モニタケー データレコーダ

・本体 ・サーマルプリンタ 合計蝉価格￥450,800ブル・データレコーダユニット 合計標準価格￥249,800
柵準価格￥89,800 易 制糊￥守 1.soo • 

ーレ ・...・］ ~«.c:::.... e.•盃’E・・ －ー..・h・.......... 二孟益百E・E・・・
--.. 1 ~·・＂＇＂＂＂＂·－J&ヨ~~·・・ I :i：..－，＜？トディスケット5肘 ーピス ーヲ元民ドピ ズ 」 ソフト5本サービス
預金自円相図5,&J4円4.500円×19回cl円 頭金日円初回11,745円E鉱閉×5姫lfi)1；万別個頭剖円初巨且備円 6,100円x1!1iiJR3万X5圏 頭金司円初風011円s:m円xmiRz万X5回

・パソコン110番
何でも相厳重（会員専用）
AM10:00～剛11:oo 

．ハードスピード修理、
スベア慢も用意

・YD Kセミナー、スクール
(BASIC入門／初組／闘争紐 .. 
上紐／ワープロ‘ピンネス応周
セミナー〈スケジュ ルはお問い合せ下さい.＞）

切恥・:JI, J 円

’＂＂J::r.1雪U単品以J

コンピュ－1'と映像
のクロスオーバー。
初のスーパーインポーズ慢能
ゲームソフトも日毎tニ多彩
本体＋14・カラーディス
プν1＋グラ•7..fック
RAM¥ 300,000 
．ご希望ソフト5本サービス

・rAtl臼，＜c=>·＂＂＂＂~＇血・

、￥260,000
クレジ汁骨①頭金O円初回8.800円5.800円X田町担円
クレ円滑121頭金O円初回5.600円5.400伺×五回彼方×6図

書士号柿，寸

先進銭術が無中にさせる

クレジ汁倒①頭剖円初回9.440円5.600円X41回⑩円
クレシ片岡＠頭金目円初回5,350円5.1叩円X1l＠地目方X4固

CB<ra:l ，ヲ。，；：＿~~。，~C *P 01 
志， 、 .＼＂γν 嚇PC8801用 • PC8001MκII 

eLFD-550PC・ケーブル
・システムディスケット

J 

合計I準価格 ’‘4・・＇＂＂＂＂＂＂~-""ZOI・E・－¥160,000， ディスケット5肘 ー口
預金自円相回色刷円 3.IIXI円×59回＠白円

お出かけ下さい世界の名所

全国完全無料配送fフ＇JllサポートのYDKなら後々 安心です。 ・・・・・・E詔面目E誼 LD.:t.;謹，z，凋轟・・・・・・

｜お申し込 み方法 ｜①商品名（メーカー、型番）②合計標準価格 （＊標準価格を記入してい DKス

ーパープライスのお取り扱いにします。）③お支払い方法（クレジツト／現金） ④クレジッ卜の時 。月払い及び

ボーナス払いご希望額 ⑤お名前 ⑤洋齢 ⑦ご住所 ⑥電話番号 ⑨ご職業 ⑩他、ご意見、ニ希望、ご提案などを

官製薬書にニ官E入のよ、右le宛ご郵送下さい。

便利なクレジットをご利用下さい。 クレジツ トは断然有利、低利のYDKクレジ y トを／

お金のやり と り一 切 なしで商品がお手 もとに。 肯妃載のクレジッ ト支払い例以外 tニ1園地、

ら60固 まで可能で す。 二一遠 慮 なくお問い合 せ下 さい。御振込銀行／ 住 友 銀 仔 新 宿 新 都心支

店普通 103379株式会社ワイ・デー ・ケー

YDK当ス.7£at!コヲ圃
MB10係まで

岱03-342-2441w
干160東京都新宿区新宿NSピJレ1'



EPSON 

＼本体価格￥138,600 

ピジオ、ス用から、学習、ポ、ピーそして家庭用まてますます充実した専用ソフトウエア集。
EPSON BASICをフノレ活用したソフトウエアが揃L、ました。買ったその日：から、機能を充分活かせる充実したフ。ロク守ラムの数々 。用途に合わせてお選び<t.ごさL、。

戸，－－て二一－－ ・・r -- －－－唖ヨ「－－－－二。唖，....＿＿＿咽＇戸4 〓..－－－
9酬 伊酬 凶 削 伊酬 伊酬 伊酬 伊酬 F酬干訓 F担
百回重五T百回""'1百「ーー画面.－百函「ー百Fて＝冨語Zて百吾高「 古語；；－－百5τてこL
τ－；；：；：：：：：：：＇古－：；；；；；；：：－ τポプτ－；：：；：：：；－ 古；；；：：：：：－手z:;-τ~τポプポポる~

市販のソフトだけでは物足りなし、とし、うパソコン通に。HC-20の奥深さを追求する資料集。
テ、、スクタイフ。のノザコンと同レベノレの性能を持つHC20。BASICはもちろん、機械語も容易に組めますL徹底研究した資料集も、ぞくぞくと発行されてL、ま札

① ②  
日本ソフトバンク社理1干の＇HC CPU!JOI 搭彼のHC-201！ヵら

叩用問情報誌.11JM号から世えて 機械語色マスターでHt.基礎知

すで｛こ4号、毎号オミットなハンドへ 竃から応附テクニックまで融底研
ルド古川法令泌総，1H 480 究￥2.9刷新紀元社刊

③ 
初歩のBASlCから、使えるlfi史利な
BASIC命令まτEPSONBAS!C

の入門書￥2,2聞紙紀疋社刊

③HC-200)基礎から応Illまで8週間J－（マスターするfj）のテキストブック．キ’ヤルト・杜尭行剖冊創！￥2刷

④ 
HC-20専問プログラムライブラリ．オ

ぺレ シヨンの解説もわかりやすt

似じ哨4鳴の 冊，￥2,8同アスキ

ー出版刊（本1~のプ四グラムぞマイ
クロカセットτ完売中．作¥3,000)

⑤ 
後術評論祉の＇HC-20‘1曲%話

用法」￥2，加。組名のtおりHC-20

の能力守フルに活用するやきい

解姐害

A。，11)・a・回 頑固 ・ClJin 

品 品円 相 h

管：z戸、； 偽可、
ソ ヌ.ft! t --.,.;: ..  

,__ 3'.Tlh¥ .::: 

⑥ 
情宜社出臨のr携帯用コンピュ

タによる・析しも合計ンステムJ

¥1,5曲全計事碑τのHC-20の
活用法を詳し（解姐（本害のプロ

グラムをマイクロカセットで鞄売恥）

＠ 

⑦ 
コンピュータの楽Lきがl題l岨明
してLぺHC20専用「プログラミン

グ3帥題JB刊工車斬聞社瞳行
¥!,J冊

｜・エプソンHC-20、100%活用キャンペーン展開刊 HC-20、100%活用セット￥158,000

• HC-20 ・マイクロカセットドライブeマイクロカセット3本・ 「HC 20、100%活用法」、「HC20 BASICS週間」の指導書をセット。全国ショップ。で展開中。

エプソコ鎌式会社
・本社／〒399-07長野県塩尻
市広丘Ii；＼術開80 宮02635-2-
255甜。

~ ・本社／〒160東京都糊区西新宿2十川市NSピル内問箱6109号宮03348-7121 I大代）大匝支店／〒530大阪市北 I HC-20 l 
エフソン頭売機式会社区西天満4一川 似 ＇t命御堂臨ピルII陪宮崎 3655071名古拙酬 ／〒460t崎 市中区和川一12-14ft052-331- i賓料請求券 1
5486・Kl~世襲所／〒060札制rH•J•央区北l条西21 目札瞬時社内ピル6附置Oil・222-2821 ・ fill自杭聾所／〒980仙古市本町卜12- 12山刀ピル6附 !10222- 63- 3691' iマイコノBASIC!

且肝世車両／干390松本市深志2-2-9加納ピル2附官0263-36-7251・広島官業所／干730広島市Eド区職町31'13山県ピJ叫冊宮082-223-2811・福岡常聾所／干812偏 i マガンン I 
剛市博多区怖多駅前3-4-8ft092-47ト0761・JL＜資料のご;il¥1ふはがきにftJ叱氏名、句令、輯皇、担品r.t'ぉIfきのl句むよりのエプソン肱必までお中込み〈だきL‘ l~山J



池袋東口に待望のマイコン大型サービス店 良心的営業方針は熱烈大好評／

RGBI aカラティスフレイ・テ タレコタ－1寸

夢 のジョイント価格 頭金なしホーナスt，，：し・48回払い

品

計

月 々

4,900円

5,000円

4,600円

4,600円

5,000円

標準価格合計 ｜ 特 価

182,000阿

185,000円

172.000同

172,000同

185,000阿

NEC PC－創湖町叫 207,400円

富士通 FM－団 210,000円

TOSHIBA臥箆刷八回 204,200円

HITACHI MA僻 5 202,400円

三菱 川畑8 210,600円

NEC PC•“刈側E
いま機能は知覚領犠へ

話せる 漢 字る カラフる

・本体 制，800

・モニター（PC-60M43)65, 800 ・DR(PC2081)・ 16,800 

合計標価 ￥167,400

頭金O円③ o円 羽田月 刊，100円

XIが誇る数々の繁晴らしい機 ・パーソナルコノピュ タ＋キポ ド
能、映像が一気に面白くなる． ・CZ・8凹C悌準価格155，曲O円
．多画面切換え・図形や文字 ・14型カラーディスプレイテレビ
の色が瞬時変更機能・任意の ・CZ・8凹Oil準個繕113，凹O円

・グラフィックRAMCZ・8GR 
面の色づけが簡単・ 8オクタ

ーブ3和音のンンセサイザー

音が楽しめる。

標準価格合計300,000同時1周年特価2sa,ooo円

頭金O円月々 5，四O円X48回＠）I万XS回

圃・E冨圃圃

a麗彊量副主
NEC [p(gロ~~(Q)~

ePC 9801・溝字9801

・カラーPC8853K

・JI字7＇）ンターNM9100RO・8構準FD.D PC・9881 
・8ディスク日本語ワー7ロ

ソ

開店1周年記念フロッピーテーィスク・プリンター祭り

A t・， 卜 PC用 Y178' 000 ・V 143.400 
Bセ ント FM用 y 182,000 －’ V I 47.400 

LFD（東京電子科学｝
Cセ ント PC用 y 160,000 ・ V 129、400
Dセ ント FM用 y 170,000 ・ V 137.000 

プ リンタ一円P-80 Et・＞ト PC用 y 96,500 ・ Y77.200
F t・＞ト FM用 y95' 800 -・ y 76.600 

FP-80 Gセット PC周 Y 161,300 • YI 29.000 
Hセ ット FM用 Y 156,600 • Y I 25.200 

FP・BOK 』セッ ト PC用 Y 20 I, 300 ・ y 161.000 
Jセ ット FM用 y 196,600 ・ v 157.200 

フロンヒーディスクには、ケーブルーシステムティスク付 互、ディスケット5枚サービス／

w ...鳴目lZ·邑邑固因 ；·~~~~，ti~7.で。
自由に組めるコンポ

タイプMZ、登場0

・本体 128,000 

・モニター （MZ-1015)・・72,000 ・DR(MZ-12)・ ・19,800 

合計標｛面 ¥219,800 

頭金O円③0円 月刊，700円X36回

SONY. SMC 70 

SONYらしさカイ

パソコン技術にも

eSONY SMC 70・プリンター

SMー7020（ケーブル込）

・2Drマイク口FD. D・カラープ

ロフィーjレ7アインKX-13HG（ケ

ーブル込）
合計標価 869,600円

」B

倒鴎事長
③5万X10回

・テンキーSM-7060

・3.5マイクロテ’ィスケット10枚

・用紙1000枚・CPMeテaィス

?BASIC 

l E ダイ……M …59.800 

富士通 FM－圃 ROM
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お電話1本、お葉書1枚でグ全国即納システム（聖雪崩） ・日本一安いクレジyト1回寸O固までの自由自在
理想の機種や組合せが決ま りましたら、さっそくお電話か、お薬害で、お申 し込み下さい。 ニ’来店、m’l歓迎／ 朝10:00から、夜a:ooまで／



λ三護電機

女
iョ）~
将
棋
名
人． 
王
将

:rヲ n’串j産本．。芋市

クリエイティブな若いハー卜を熱くするマルチ8。ホビー、

学習、ピジオ、スと、自由につき合えば、 君の世界は拡がる。

熱中、作曲、伴奏。三重和音の自動伴奏でH＇陛l・カラオケが楽しめるc

挑戦、コンビュータク♂ラフィックス。640×200ドット。8色の色指定可能。

ワープロもおまカ、せ。漢字ROM(オプシヨン）の装着でワーフ。ロに変身。

新・学習法。楽しく勉強できる学習ソフトは英・数から｜王｜・社まで光’支。

最新ゥーム。クリエイティフAな遊び心を充たす最新ゲームソフトが光’j言。

ビジネストレーニング。自宅でノfソコンに強くなればビジオ、スも＇／），心。

豊富なマシーン語サービス。高度なプログラムも、自由に組むことが可能。

三菱バソコロ
MULTlt85 

::¥123,000髄機錯（~：~~；；~：：＂＇：f1：~i：~；－；：；~~＇；＇，＇；玖；主主主）
（簡易言語ソフト付）

Z壁望号 匡 耳 （03)490 761 I 圃 （06)202 -2816 匡王国（052）悶 3100 圃 （082)248 5260 圃 （092)72.1 230 I 

資料ご請求は各地の＂ ）レチ・ポート又は本社ノfーソナJレコンヒ．ューターへ。

三菱電機株式会社〒100東京都千代田区丸の内2-2-3本社パーソナJレコンヒ・ユータ部（03)218354331.は右記支社へ・札幌（011)2123738・仙台（0222)64 5656・新，昌
(0252)4ト7220 ・金沢（0762)52-8811 ．名古屋（051)565-3157 ・大阪（06)347-1411・姫路（0791)88 0561 ・広島（081)148 5260 ・高松（0878)510004・福岡（091)721-1346 

本社機器事業部（03)218-2816又は右記営業所へ ・札幌（011)212-3787・仙台（0222)64 5742・新，昌（0251)4 I 7127・東京（03)459-5692 .埼宝（0487)73-7531 

．金沢（0762)51-1154・静岡（0541)51-2855・名古屋（052)565 3344・大阪（06)3471868・広島（082)148 5445・高松（0878)5ト0000・福岡（092)71ト1233

お客さま相談センター ・札幌（011)112-3737・仙台（0211)66 571 l・大宮（0486)65 82川・松戸（0473) 68 9031・東京（03)475-3110・横浜（045)10ト1415・金沢（0762)

51-1356・名古屋（051)563-3110・大阪（06)347-1687・広島（082)148 5400・高松（0878)11' 3110・福岡（092)71ト2211

カタログII求券
マルチ8
マイコンBASIC
マガジノ
rn.o 

，，，，たの電...号
告二記入〈ださい



i数嚇負だ M5日 yジ14種 l
類（14ゲーム）カセット15種類、（30ゲーム）

スーパーコブラ・プーヤノ．ヘビーボクシング・リアルテニス・タノクパタリアノ．

ポスコニアン．ギャラyクス.，りッタンゴットン・ムー／パトロール．ステンプアyプ

・ワードメイスー

ゲームカセット各￥ 1.BOO• A Iスネーキー／バリアアタックeA 2ジョギノ

グ／サイドワインダー・A 3ソリティア／ハノイの塔・A-4スリーサークル／ナン

パサーチ・A5ブラyクジャyク／スロットマシーン・A-6地球置期の日／ミヱ

スター卜レyク・A 7相性J、イオリスeム／ミュ ジyクトー，－eA8パ＇｝ケード／カウ

ボーイ・A-9リフレクγ ヨン／レインボーブロyクeAー10クロスファイアー／クラン

γ ュラり一・A 1130スカyシュ／タyチダウン・A 12スクイジー／クレーン・A

管制明君臨5

「もっといろん怠ゲームにチャレンジしたし1」こ

んなゲームフリークの熱い要望！こ応えて、タカラ

は新しく“フェニックスシリーズ”を発売します。

内容も、より深い“遊び”を追求した、ゲームソフ

トとしてはかつてなかったスケールで一一

たとえば、TVでおなじみの「クイズダービー」や

「人生ゲーム・ハイ・戸ンド・口一」をはじめ、「原田

知世の時をかける少女」など、バラエティーlこ富

んだ種類を誇ります。また、初l白書のための入門

ソフト、「jTソコン講座」も開発しましだから、 ご

家族全員で楽しむことガできるのです。さらに、

適合機種もPC-6001、PC－関01等の他、富士

通のFM-7、シャーブ系の機種などガあり、幅広

いユーザーにご利問いただけます。

(cKDNAMl)PC-8801他 ＜cTBS)PC-8801

フェニックスシリーズ ¥3000ー￥3800
・ガyタンゴyトン．ムーンパトロール・ワンダーホール・アyプJレーン．タイムトン

ネル・7ァニーマウス・ドリームショ yパー・ステップアップ．人生ゲームハイ＆ロ

ー・クイズタービー ・ウルトラマン ．原因知世田時をかける少女・パソコン·~・

アyプアyプパルーン・火白鳥・キキラうのおさん1:1'・ゲーム・クイックス・7イyシ

BASIC-G ¥4,800 FALC ¥4,800 
ジョイコントローラー￥ 10,000 

セット価格49,800円

τl¥KARA 



四J



③ この画面は、当社モニターてe樋ったもので機種によっては異ります。

ニューパッケージ．で‘新霊場II

PC-6001 mk IIおしゃべりゲームソフト誕生グ

シーボンIIーとlcl:;tii底基地を守る唯一の武器だ
枚叡メルヘン調ゲームです さあ大変 ／タマの洪水だ

148 



STE戸企画第1弾

3びきの子ぶ廷の大冒険
マシン語各￥3.200

企画：ハニービーソフト

監修 ：深沢 清 澄

※この画面は、当社モニターで嫌ったもので機種によ って画面は異なります



シミュレーションr.』哩竺泊h哩ーゲーム．〈旬潤エ」
ついに出たfl人から4人まで楽しめる、ハイセンスの頭脳

派シミュレーションゲーム。コツコツ行（か、大き〈賭ける由ヘ

油田オーナーtしての君の手腕の見せどこみ。織々 なアクシ

デントを畢り鍾λて．君1.tSOO万Sの大石油王になれるか。

~－~~~： （：~；~） ¥4,600 

；？：ゲーム「~~LACTRONJ
オ吋レマシン語処理で超高速．／
独特の動きを持つ5種績の敵が、次々 t攻察して来る宇
宙戦ゲームの決定版F縦績斜め自在の砲掌初・わL
＇•がら．君は何面までたEりつけるか。

（：：郊1パソピ77 ¥3,600 

I~ ~ －－~f: 
·.' •I。柄、 n.'tJ,1'.，”y 

i細則... ' 叩＇・

門：：：「TH~ F~R WAYJ 
ある目、散歩のため外に出た。そこには見t：二tもない別の
土地が積たわっていた。その瞬間、自分の家l.t消えうせ、
あtかたはぬっていた。この時、君のアドベンチ←l.t始ま

った。出口への道は遠Cfしてけわい、F

PC-80011 PC-8001酬 II、PC・8801(N-BASICモード）

(D刷版） ¥5,800 

｜一 でフ

~nM<?oia ~~~ 
－医－ します。

合お問合せはラオーyクスコンビュータ事捜部合03・354・8571へ

・・邑a回m

PC-9800ンリーズによる充実したカリキュラムで．主性インスト

ラクターが、わかりやす〈ご指導致Ut尚、受講後もよ〈理解

て’き主かった場合、何回でも無料て’受講できます。案内書こ

希望の万は、下記マイコン学院までお申し込み下さ~＇。 無料
で郵送致しまt
基礎コース . ¥ 5, 000 （）演習コース ¥ 7 ,000 
中級コース ¥8,000・NOAT/1コース 》5,000 
IRISコース ¥5,000（以上186時間コース）

テ’イスクコース ¥ 16,000 (2日10時間コース）

－町E・・・E斗,f;~~j型店~＇ヨ~－

初
院
一

州
学
一山一m

J
J
一川一川

蜘
コ

一制
限

蜘
イ
一悪

品
V
一げ
宙

開
宿
一刊
一鮪

丘
鞘
一

．． マイコン取扱店は首都圏に24店舗
ノp、、

東 秋葉原 ［~c=l~ヨ京

E・4地 マイヨシシティ
区

国鉄秋葉原駅前 新宿駅東日・靖国通り
歩いて2分 伊勢丹会館並び

BQ3 n03 

253-7111 350・1241
＼」ノ

MICOM合EXCHANGE
マイコンエクスチェンジのご案内

グレードアップは
エクスチェンジで／

マイコンエクスチェンジとIi.
不要になったお手持ちの，：

ゾコンをあなたの希望価絡
で売買するために、売場スペ
ースをお貸しするンステムの

ことです二（尚、展示科金など
手数料が必要ですのでごf本下示、）お申し込みゃ
売価についてのご相談、システムの詳細については、
下記取級16係員にお申し付け下示、。

エクスチェンジ取扱店／新宿店・7イコンショップ

会 E桂幽 1ソフトテープを全員削l価格で撞怯。
＿，....’v、2新製品尭費全・工場見牢舎など橿物に二棺持

－~蓮田恒・E諸冨留軍司F草加－~'g.晶司国軍，.＿.，・

.，酎品IJノトスグおIiiけ、お主払いは、あとでゆっくり

冬のボーナス一括払い／

持x・2夏xのポサス2回郎、
〔札 制証叫叫 山時に同肱：村山 川 叫刊の〕
ます叫でご f本ト出 1

• II 々わずかなお主払いで．子続きも簡単

マイコンクレジット取扱中／
f:lllli刊以 1叫マイヨン世品お求め叫1;11.:1“4村・州11"1叫民知lで可
If'敏料t'I<＜・．マイコンクレジ沖合『ご判llJfli<日tもちみん311Jil'll
Lnトで山、：11取はムム叫クレジ咋がご判1111二なれまt ) 

世各社クレジットカードもご利用頂けます。

~ 来春卒業予定者を対象に、マイコン

多寡 阿川町を募集致しまれ
, - k！· ~fr，陣·l<'A-"'"'>J;:1;1ti附毎週刊＇.Ut

叶，，，：興味品やる坑品人附蜘て＼•ます

詳し〈は当社人事部ft03・25卜7091までお問合せ下弘、

..冒凪ltJI『藷（！fU:畳間＼.<JH諸畠『・.1'1111轟苅・E司i i -

サウラョ•；，7 ~号~ ~253・7111
マイコzヨツブ 万~ぱ g253・7111
三鷹店 ~ ~2232・3741
吉祥寺店♂成f2F~2221 ・ 3471
嗣布店 訪問古 品.84・0211
荻窪店 常；詑~ g398-5100 
．．．．．．．．．．．．．．．．．． 



~ 
ゲームt：けで満足できなL、方、パソコンをピジオ、スに有効に生かし灯、とお考えの方l二
ワープロ機能締t：せるオリジ‘ナルパソコンワープロシステムを提案致します。顧客管理・

予算管理 ・名簿作成にと、ビジネスユースに新し~＂そして強力な味方tなります；
ホヒーーにビジネスlこと一歩一歩鋭J;＇ってLや fソコンの世界。

考えたた・11でも拘がワクワクしませんか。

パソコンとワープロソフトを
組み合せたオリジ切レセット

sr.開理閉誌司~~4:1；圃
・本体（NEC/PC-9801) ーー ¥298,000 
・力ラーディスプレイ（NEC/PC-8853N) ¥ 168, 000 
・8イ万フロッピーディス：？（NEC/PC一則） ¥388,000 
・プリンター（NEC/PC-8822)・・・0・0 ・0 ・￥ 234,000 
・漢字円OM(NEC/PC-9801 01)・ ¥40,000 
・テ’ータベースソフト（KPS/NOAT-1）ー ¥ 150,000 

・ワープロソフト（ニチコン／漢神） ¥ 45,000 

合計価格￥I担m
iil.;n1111回目R・，.，，.哩.....阻i・・

頭金￥ 110, 000 ・初回金￥ 15,700
・2回目以降介割払金・￥ II ,500×59回
ボーナス時支払額・・・…￥ 77 ,000×9回

北務溜月々単ll,500｜ 

~c＝副理当理E’渇；i；・
・本体（NEC/PC-880 I ) ¥ 228, 000 
・力ラーディスプレイ（NEC/PC・8853N)・ ¥ 168, 000 
・5インチプロッピーテ’イスク（NEC/PC-80531)¥ 168, 000 
・漢字円OM(NEC/PC-8801-01)・ ....・￥38 ,000 

・プリンター（エプソン／RP-80) ¥ 89 ,000 
・簡易言語（アスキー／N・CALC) ー ¥ 29 ,800 
・ワープロソフト（SBC/PC・SWP) ¥ 39,800 

合計価格￥苅＆伺g
圏直rm，園IJAllU'll個 ..... 阻．． 

・5頁金￥ 60' 000 ・初回金￥ 11 ,340 

・2回目以降介割払金…￥ 7 ,000×47包

・ボーナス時支払額ー ¥ 52 ,000×7固

守絞甥 月々半7,000｜ 

・:l・!5~111）町四~~・
・本体（NEC/PC-6001MK II)・ ¥ 84, 800 

・力ラー16色ディスプレイ（NEC/PC・60M43)・ ¥ 65, 800 
・ケーブル（NEC/PC・60M91) ¥2,000 
・データレコーダ（NEC/PC-6082)・ ¥ 19,800 
・テ’ィスプレイ台（ラオックス／LMS-8000)・ ¥ 8, 000 

・お好きなゲームソフトl巷（ハドソン） ¥ 2,800 

－ 
合計価格￥珂＆卸g

車園田園
・頭金・・・・・・・…・・・・・0・・・・・・・・・・・¥ 16,000 

・初回金ー・ーー ー・ ・・・・￥ 10,320 

・2回目以降介割払金...¥8,400×19国

守殻守男 月々 判刈O

NEC・PC-9801 I：で動作する本栴的なピジ
不ス利＇＂りためり簡易.tJ骨ですLデータベース

．ビジネスセットをこ。利用になりますと、こんなに便利です。

・ グラフ ·l肯鰍検’~；などlニ強 ｝Jな樋舵を先陣しか
もii，本語で対話を行なう1:1tとl・7f.併さです二
・主な織能／データ形式的登録・情報績索・並べ費え・日本
館文書作成・褒集計・製作成・リスト作成・データの印刷なじ
合主； •I’ t,;&1久お問い合せは軒術マイコン学院包唱3 -354一郎7 1へ

編集・校正が思いのままにでき、契約書・見術書・名簿などの文書も、簡単な操作で、きれL、に印刷できますLしかも
フロッピーlこ保存しておけば、向］じ文章が何度でも活用でふ非常に便利です二

．ビジネスセットは、あらゆるビジネスユースに対応します。
胤存管埋・租;Ii.管理・給料計算・予算管理・伝票発行・名簿作成などあらゆるビジネスユースに対応。又仕事
。〉合間に、疲れた孤をチヨット休めるためにゲームl二響じるなんてこともできるんてすよヰ。

｜ 台本1;i；：新tiil>ilこて地}j~送ホります寸全作？導入される場合はお仰なリースをご利Illください。 ｜

。 浦和店 ？？恕 ~u24-5311 偏厚木店Fオ 小田空均p. ~6222-2722 
E岩槻店 岩出~防署 ~u57・2561 市｜横浜鰭喜 伊~：ι ~s261 ・ 1251
時｜わらび店 0~ ~u43・2161 州大和店 大和也電話局 ~＆261-2011
0大宮原ビ｝~店i勢手~~ss44・3551 ⑨戸塚店 常設品 目s881 ・ 3161
南市原店 ョ現地 ~Js21 ・ 5331 （砂川町ビ｝~店奇話器－~ss23·4652
置｜稲毛店 ~ ~1253-2136 
膚｜ お求めは、お近くのラオックスへ…－－
~船橋rH ~古島と 日7434・3971



あなたのオリジナルな

¥126:000 
（簡易言語ソフト付）

¥123.000 

NEC PC-6001MKII組み合わせシリーズ
匡玉三EPC-6001MK II ( ¥ 84, 800) ＋ツクモオリジナルソフト 5本（¥ 12' 500) 

＋ジョイスティ ック（ ¥ 4,800) +ASCIIゲーム，，，ック（ ¥ 2 ,800) 

＝定価￥ 104 , 900•，特価￥ 84.800

富士通 FM-7組み合わせシリーズ
~FM-7＋家庭TV用アダプター＋専用データレコーダー＋ツクモオリジナルソフト 5本

＝定価￥ 165.800 ..特価￥ 126.800 

巨王E FM-7+14インチカラーモニターTV＋嬢続ケーブル＋専用データレコーダー＋

ツクモオリジナルソフト5本＝定価￥ 220.400 ..特価￥ 164.800 

巨玉三日 FM-7+NH-14DD(l4インチ2000文字 》69,800) ＋嬢続ケーブル＋専用データレコーダー＋

ツクモオリジナルソフト 5本＝定価￥ 225.400 ..特価￥ 188,800 

巨玉三日 FM-?+NH-1209(12インチ高解像2000文字 ￥99，即日）＋専用データレコーダー＋

ツクモオリジナルソフト5本＝定価￥ 253. 600 ..特価￥ 191,800 
※データレコーダーをKD290に変更ご希盟の方は v125,000を加算した額が各合計特価になります。

N~C PC-8091MKII組み合わせシリーズ
区BJPC-8001MK II＋家庭TV周アダプター＋データレコーダーサンヨー11DR＋ツクモオリジナルソフト5本

＝定価》 162.800嘩特価￥ 122.800 

~ PC-8001MKll+14インチカラーモニターTV＋接続ケーブル＋データレコーダーサンヨー11DR+
ツクモオリジナルソフト5本＝定価￥217 .400時特価￥ 163,800 

E玉三EPC-8001MKll+NH 1400(14インチ2000文字 ￥69,800）＋嬢続ケーブル＋データレコーダーサンヨー

llDR＋ツクモオリジナルソフト5本＝定価￥ 222.400・時特価》 188,800

巨玉三EPC-8001MK 11+NH-1209(12インチ高解像伺00文字 》99,800) ＋データレコーダーサンヨーllOR+
ツクモオリジナルソフト5本＝定価￥250.600 ..特価￥ 189,800 

来データレコーダーをKO・290に変更ご希望の方は￥107、000を加算した額が岳合計特価になります。

NEC PC-8801組み合わせシリーズ
区ElJPC 8801 ( ¥228,000) ＋家庭TV用アダプター＋PC-880101 （；莫宇ROM力一ド ｝＋ツクモオリげルソフト5本

( y 15,000）＝定価v294.500 ..特価Y2ロe.ooo
匡玉2}JPC-8801+14インチカラーモニタ ーTV(¥67，回0)+PC-8801-01 ＋接続ケーブル ＋ ;Iクモオリ ジナルソフ日本

＝定価 y335.600 ..特価v238,0ロロ
~ PC-8801+TX-12M2（問細度目ーモニターTVY99,800)+PC宇 8801-01＋接続ケーブル山内オリジナルソフト持

＝定価v367. 600時特価￥ 274.00ロ
互互：；；｝］ PC 8801 +F了c 1435（高間度力ラ モニ夕 刊 640x 400ドント V116,000)+PC・8801-01＋瞳開ケーブル＋

Yクモオリ ジナルソフト5本＝定価 y398、800嘩特価￥ 284.0ロロ
｜専用デタレコ デ PC・6082を同時にお求酌白方はy19.800を加直して下さい PC6閃2をお求めの方に1i.もれ主〈専用生テープ10本（¥3.000）をプレゼント＂ I

東芝パソピア7組み合わせシリーズ
区王土日 パソピア7( V I I 9 , 800) ＋家庭用TVアダプター（¥ 13 ,000) ＋データレコーダー

( y 12 ,800) ＋ウルトラ4人麻雀他ソフト （¥ 6,800) 

＝定価￥ 152.400 ..特価￥ 132,000 

匡王Z日 パソピア7+14インチ中解像モニターTV（刊 7,800）＋ケーブル（￥1,800)+
ウルトラ4人麻雀他ソフト＋データレコーダー

＝定価￥209.000時特価￥ 167.000 

目立レベル3マークV組み合わせシリーズ
匡玉三王］ マークV( ¥ I I 8 , 000) ＋家庭T V用モジユレーター＋ツクモオリジナルソフト 3本

＝定価￥ 140 , 500•，特価￥ 118.000 

~マークV+14インチカラーモニターTV＋ツクモオリジナルソフト 3本
＝定価￥ 194,800 ..特価￥ 146.800 

三菱マルチ8組み合わせシリーズ

区玉三Eマルチ8( ¥ I 23, 000) ＋家庭TV用モジユレーター＋

データレコーダーサンヨー11DR＝定価￥ 149' 300•，特価￥ 123.000 

直玉三Eマルチ8+14インチカラーモニターTV＋ デ ー タ レ コ ー ダ ー サ ン ヨ ーllDR
＝定価￥ 203. 600・＋特価￥ 152,800 

通信販売のお問い合せは 03(251)9911ヘ荷作送料￥2,000 
＊御注文商品の中、未着の品物がございました時は、通販受付電話宛に納品書No.をお知らせ願います。

カ商品の詳しい取り扱い等l阜、各販売店までお問い合わせ下さい。



組みあわせでも超輔価
CASIO FP-1100 

組み合わせシリーズ

窓体 CAS旧 FP-1100－ 一一一一一一一》128000 

憲鹿TV周アダプター 》 12,000

FP 1100ベー，£ーウェア一一一一ーーー一一一一一一一一》 1,300 

ツクモオリジナルソフ川本一一一一一一一一一》 15,000

合計定価》156,300

合計超特価￥69.800

シャープMZ-721
組み合わせシリーズ

》 89.800

ツクモオリジナルソフト10本ー一一一一一一一ー一一一》25000 

合計定冊、＇11<.800

合計超特価単B岨.800

ソード M-5
組み合わせシリーズ

可野F

9 800 

0 000 

パソコンBASICで遊ぶ本一一一一一一一一一一一一一一》 I 300 

合計君主価》61,100

クレジット合計題特価￥54,050
戸百ヲ下両圃金》5,000 月々 H ，蜘 x10国 ｜

本体 MZ-200 》218,000

MZ 1R01（グラフィ yク）ー一ーーー一一一一一一一》 39000 

グラフイツクRAM×2 v 16,000 
-.IOY-2000（ジョイスティ ック）一一一一ーーーーー》 7,800 

ツクモオリ ジナルソフト5本ーーーーー一一一一一一》 15,000

合計定価￥295.800

合計超特価＂＇ 159,800

TVも気になるマイコンも気になる欲張り派の君へ

今居のスペシャルセットl各送料￥2, 000 
｜スベシヤル 1I FM-7+TH14-N25G＋接続ケーブル＋専用データレコーダー＋

ツクモオリジナルソフト5本 ＝定価￥ 230, 400・糾寺価￥ 168,800 
｜スベシャル 2IPC-8001MKII+TH14・N25G＋ケーブル＋サンヨーMD-11DR 

ツクモオリジナルソフト5本 ＝定価￥ 227,400－＋特価￥ 166.800 
｜スベシャル 3I MZ-721+TH14-N25G(¥84,800) ＋接続ケーブル（￥ 1,800)+

ツクモオリジナルソフト 10本 ＝定価￥ 201 ' 400•。特価￥ 112.800 

'V 品字、t学
本体 COMMOOORE6< 》帥，800

カセッ争レコーダー C2N一一一一一一一一ー一一一一》＂ 800 

BASIC祖習パック ￥’，800 

ゲームカートリ ツジ 》 2，・00

合断定価》 127,200

クレジ y ト合計担特価、，69.800

シャープ MZ-721
組み合わせシリーズ

¥89 800 

14インチカラーモニターTV一一一一一一一一一一一－ ￥67800 

ケーブル v 1.800 

ツクモオリジナルソフ f5本一一一一ー一一一－￥12500 

合計定価》 171.900

合計趨特価￥99,000

モニターのグラフィック表示も気になる－－－こだわり派の君ヘ

店百五り1?チト11 ｜今月のスペシャルセット21

TAXA N⑮ 

V1S10N-J 
¥64，国OKS/2RJOIS 

VISION-II 
》79白800

KS12R202S 

e MZ721 +VISION-I (12インチ中解像力ラー1sooI・PC-8001MKII+VISION-III ( 12インチ・高解像

文字） ＋JOY700＋ ツクモオリジナルソフト10本｜ 99 800) ＋データレコーダサンヨー11DR＋ツク

『定価184,800司特価 129.aooI モ・オリジナルソフ日本
白川U剤。，Uぷ l:f~U，飢 ．

VISION-Ill 

KSJ2R30/S 》99，冊。

喧酬悔の｝同噛む＇＂＂ のぴ＆．

• PC8001MKII +VISION-I +MR11DR＋ツクモ →定価￥250,600..特価...190,000 日日間田口問
ツクモオリジナル 5本 l・FM・7+VISION-llI＋専用データレコーダ＋ツク

信》崎f・がイI企仁川＂，、，.，.よる．
→定価...214, 800時特価.，.1ss.ooo I モオリジナルソフト5本

G》崎刊..’uた＂ト，、， tょ.. 

• FM-7+VISION-I +MR11DR＋ツクモオリジナ叶 →定価￥253,600時特価...190,000 巴州··~·~ 己…・4日ヨー白 一a・ι......, •• " ...，、輔
1’t左，、 a，、旨l 寸u，、川区，、凶ソフト5本 →定価...217 ,800 ..特価...165,000 

御i主主的際は、御z主になりたい商品

名を御記入の上、現金書留にてお願い

致します.20万円以上は銀行振込みも

取り級っており ます。お間合わせ下さ川

富士銀行 神田支店
普通口座 川；＿894047

即決クレ三yツト
ツクモ全園クレジツトOK. 

．現金特別価幡て．喜橿クレジツ卜カζ利周て，きます＠残金のみに

金利がか晶、りますe

・60回払いまで出来ます。但、 l回の支払い額は3,000円以よ。

・その場で、お持、帰りできるクレン y 卜もあります。

・印鑑、身分証明書（免許証なと）が必要です．尚、学生の方及

ぴ未成年の方は、ニ’両綾田保柾も必要です。

・取扱いクレジットカード日本信販、JC目、DC、UC.VISA、h花、CF

通信販売ご利用の方は、電話番号、年令も必ずご記入下さい。

＊特価組み合わせ価格は、店頭渡し現金一括払の特別価格です。

柚叩・E伽 " v，、＿ ... 
.... ’S司R

．過f童師売1; 干101東京都千代田区神田郵便局紘・iiil35九＋九電機働 B M係

⑮千1＋千E電雄蕊
ニューセJ ター店 干 l0 l東京都千代田区 外神 田I16 10 ft03 (25け凹86-8
名 古 座 店 3F 干460名 省屋市 中 区大酒 330 86 

ラジオセンタ アメ惜 ビル 内 宮052(263)1 6 8 I 
5 号 店 干 l0 l東京制千代田区 外神 田3 I 14 古 田 （25け053』－2
7 号 店 干』Ol東 京 冊 子 代 田 区 外神田 1-9-9古 田 （253)4 I 9 9 
札 蝿 店 干060<L鴨甫中央区間ニ鼻西3-I Sーl

正予っ しんビルBlft011(241)2 2 9 9 

・宜伸 日 東京各店は毎週木岨 日と 車 3水曜日、名古屋店は毎週月曜日

＊発送時は送料が、また分割払及びカード支払時はそれぞれ別途手数料が必要です。



大 8月度販売ラ ~:;r· ：シグベスト 20（当社発売）
大人気汚ヲ止を元；ラ：←紹介
大お求めはIJempaマイJ ン取扱店及び全国有

カ書店でどうぞ汐
舗1位憾繍言3揚g~由 gy~~ロ＝®＠＠l~ ®®＠~［N］宅~~·怠2

8月19日発売と同時に人気集中。一躍トップで登場／



‘ 

ノ4ソナル・コンビュータの普及｜正目ざましい

ものがあります。性能、機能を見ても、川年前に

は高価な大型電算機がやっとこなしていた仕事を

楽々かたずけてしまうほと”になっています。

ソフトウエアに関しでも、 パソコンは「自由

にプログラミングができるJ という大きな特徴を

持っているため、 BASICレベルでのプログラムは

多〈の人が書けるようになっています。

しかし、強力になったパソコンの能力をフルに

活かしたプログラムを、だれでも組めるわけでは

ありません。

需醜新聞社では、パソコンの持つカを引出し、

私たちの生活をより豊かにしてくれる優秀なプロ

グラムを発掘し、多くのユーザーに役立てていた

だく目的で本コンテストを関耀します。ふるって

ご参加ください。

炉テーマ： ノfーソナル・コンビュータの主能、機

能をフルに活かしたプログラム。ホビ

、実務、教育など、内容のジャンル

は問わない。

※応募作品は、特定企業の権利に属さない、未発

表の創作になるものとします。

b対象機種・一般に1＼ーソナル・コンピュータと

呼ばれるものであれば、機種は問わ

ない。

炉応募方法・ ① プログラムはテープあるいは

ディスケット（使用システムを記入）

にセーブしてあ、送I）ください。

② ＠プログラムの内容、⑥｛吏い

かた、遊びかた、 cP.華作方法、⑬プ

ログラムのしくみ・などを 400字づ

め原稿用紙2-3枚程度にまとめて

同封してください。

③ …使用機種名、言語、メモり容

量もお書きください。

④ 原稿用紙、テープ（ディスク）、

封筒のウラには③住所、氏名、年令、

職業（または学校名・学年）、電話番

号、⑥プログラムのタイトル、 の使

用機種名をあ、書きください。

炉送付先’干141東京都品，JI区東五反田 lーlI-

15電波新聞社出版部「第 l回マイコン

．ソフトウエア・コンテスト」係

炉締切り：昭和58年10月18日（当日消印有効）

炉選考・発表各界コンヒ。ユ タ専門家、月刊「マ

イコンJ、月干IJ「マイコンBASIC

マ力．ジンJ、「OAITソコン」編集部

から構成される選考委員にて実施

します。発表は月刊「マイコン」、

月刊「マイコンBASICマ力．ジンJ

昭和58年12月号誌ょで行ないます2

’ 賞 ’グランプリ 表彰盾＋100万円＋；毎外

特派（または同等のパソ

コン機滋）… ｜名

優秀賞表彰盾＋50万円＋紛情

派（または同等の／~ノコン

機濃） 3名

佳 作表彰盾＋zo万円い・5名

入 選表彰盾＋5万円… 旧名

応募記念品e e・ 0 ・..........全員

※海外特派は、ウエスコン（米国サンフランシスコ）

COMDEX（米国ラスベガス）、 CEショ （米国

ラスベガス）、 NCC（米国ロサンゼルス）など、パ

ソコン関車のショー取材等を行なっていただき

ます。

※入賞作品の版権は電度新聞社に帰属いたします二

※応募いただいた作品は返却できませんので、あ

らかじめご了承ください。

※応募司乍品を、当社発行の出版物に掲載させてい

ただくことがあリます。また、ソフトウエアと

して商品化させていただく場合もあります。こ

れについては著作権使用料をあ、支払いします。

電波新聞社
東京本社
〒141東京都品川区東五反田卜11-15(03)445 6111 

大阪本社
干530大阪市北区中之島 3-2 4 (06)203-3361 

酉部本社
干B12福岡市博多区博多駅前213・23(092)431-7411
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機種PC-8801/MZ-2200 
定価4,500円

電参電争等

電舎

白兵戦、戦車戦と次々に展開する戦闘場面

5ヲ回2クト号ベ了2ク

舎周のベストランキングはとれだグ
タイ トル メーカー 機 種 価格

JI頂
タイ ト Jレ メーカー 機 種 価格

位

・・・・・・‘
イ グ ダグ

電波 PC・8001mkll 3,000 

11 テキストコンJ（ート BASIC 3,800 
ア 新聞社 PC・8801 円 PC-8001→Xt HOUSE 

X-1 
円

I f ッ ク マン
電波

X-1 
3,500 

12 
テキストコンJ＇＼ート

MZ・2000 
3, 800 

新聞社 円 PC-8001→MZ-2000 
電直新聞社

円

ア イ グ ダグ
電波

X-1 
3,500 13 実戦プロ野球ゲーム

電誼覇聞社
FM-7 

3,800 
新聞社 円 ラシャヌ 円

I fッ クマン
電波

FM-7 
3,500 14 実戦花札（コイコイ）

電誼新聞地
X-1 

3,800 
新聞社 円 ラシャーヌ 円

システムソフトウェア BASIC 
X-1 

3,800 15 Hu BASIC V2. 0 
；＼ドソン

MZ・2000 
10,000 

コンパータ－MZ・2000→Xl HOUSE 円 円

実戦グラフィック麻雀
億直新聞社 3,800 
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ミッドウェイ 電革新聞社
3,800 18 Hu BASICコンパイラ

6,000 
FM・? J、ドソン X-1 

円 円

ス－I~ーグラフィック
富士音響 PC-8001「『1kll

3,000 19 pp・4（フライトシミュレータ） キャリー
X-1 

4,000 

4人麻雀 円 ラポ 円

ジャングルショック
電波

PC-8801 
3,000 20 マシン語入力テ以ッガー

電渡
FM-7 

3,000 
新聞社 円 新聞社 円



大ソフト・テープ通信販売のご案内大
電波新聞社では、オリジナルソフトをはじめ、有力ソフト

ウェア・ハウスが開発したフログラム800タイトルとDempa 

マイコンソフト取扱店を「月刊マイコン」本誌に掲載しております。

お近くのマイコンショッフで入手できない場合は、本誌にはさみ込ま

れている振替用紙で申し込み下さい。

ソフトテープの送料は1本200円、2本で300円、5本以上の場合は当社が負担します。
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宇宙場面は第2面。

人工衛星も飛んでくる

は，著作権法違反の製品なので買わないように しよう。

このルールは，日本におけるマイコ ンソフ卜の発展の

ためにも絶対守らなければならないことだ。

プログラムの盗作などがときどき話題になるが，企

業単位の盗作は悪質だね。

ソフ 卜に対するルールがきちんと守られれば，それ

だけプログラマーに尭サするギャラもきちんとする し，

日本でも Appleなみのスーパーソフ卜がたくさん生ま

れてくることになるはずだノ

まねっこソフトは著作権法違反／

ZAXXONはフロッピーをフル活用

ガンサイト，

さて，本題にもどろう 。

この「ZAXXON」は 4面に介かれていて，それぞれ

｜面ごとにディスクからゲームを取出してくるように

なっている。特集を読んでくれてわかったと思うが，

このへんがディスクのよ いところだね。

さて，第｜面は地上のミサイルポッ卜，

たくさんのリクエス卜をありがとう 。今回は徳島の

実君が希望している「ZAXXO N」を見せちゃ武田

おう 。

まず，タイトル画面に注目してほしい。このソフ卜

の制作会社は DATA SOFT社なのだが“SEGA“のマ

ークが入っているね。SEGA…・ 日本のセガエンター

フライゼスのことなんだ。

つま り， このゲームは“SEGA”社のもので，それ

をApple用に DATA SOFTヰ土がプログラミングしたも

のだと，はっきり表示してあるわけだ。

ちょうど，電波新聞社からナムコのパックマンやデ

イグダグをパソコンパージョンで発売しているのと同

じように，正式な許可を得たソフトというわけなんだ。

c namcoとかcSEGAなどと表示されずに発売さ

れているパックマンやザクソンなどのゲーム・ ソフ ト
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対空ミサイル，燃料タンクに対する攻撃だ。なるべく

低空飛行をしないと，すぐに燃料がなくなるぞ。燃料

補給はタンクをやっつければOKだ。

第2面は宇宙で空中戦だ。本機は上下左右に動ける

ので，なかなか，あたらないぞ。コツは高度を下げる

ことだ。

第3面は，バリアがある力ぺをとおらなければなら

ない。高度を一定にすると，燃料補給ができないし，

もうたいへんだぞ。

第 4面は「ZAXXON」ロボットとの戦いだ。ロボッ

卜が，ホーミングミ サイルを発射するまでに，ロボッ

卜のミサイルへ， 6発レーザーを命中させないとだめ

なんだ。発射されたミサイルからは，逃げることはで

きないぞ。 ． 
今回はみなさんから50通ものリ クエス 卜が届きまし

た。ありがとう。中には一人で4通もの同じ葉書をく

れた早田君， 8本もソフ トを書いてくれた，坂本君な

ど，いろいろな葉書があ り，私と湯島のおばさん（こ

のページで紹介するソフ 卜を提供してくれている恩人

なのだ）とで楽しく読ませていただきました。今後と

もよろしくおねがいします。

最近， Appleがそのソフトのすばらしさから少しづ

っみんなに知られるようになりました。そのほとんど

の人が， 6年前に作られたマイコンと知って二重にお

どろいています。

Appl日はメ ーカーが， R0 Mやハードの内容を公開

したために，多くの人から「本当に使いやすいマイ

コン」と言われています。 また，ベーシックが弱〈，

マシン語が発展したために，多くの高速ソフトが

あります。

みなさんの持っているマイコ ンのほうがはるかに性

能が高い・・・・ーと考えていいのです。あとはソフ卜しだ

い／ ガンノてッテネ／
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E翻問事

i移植テクニック・マスター－大作戦 】0 置固

フロッピーディスクなんか恐くないグ

今月は山y 卜！？の研究 ｜ 
Dr.D：コラーッ ／影君／そりゃ食いもんじゃないんだ

ゾ／夕、．ダメーッ ／おなかこわすゾー／やめてくれ

～い ／

影 ：うそだ一。Dr.はさっきビスケットだっていって

たでしょう。そんなに欲しがっているところを見る

と，ょっt！どおいしいんでしょうね。

Dr.D ：ワシがいったのはディスケ yト／フロッピー ・

ディスケットといったんだよ。だいじなデータが入

っているんだ。たのむから返してくれよ。

影 ：へへへへ。だいじなデザートだって。 こりゃうま

そうだな。まず，黒いやつをはがしてと。おや，こ

のペラペラのやつがフロッピー ・ビスケッ トか。 ナ

ウい名前が付いているだけあって，なかなか未来的

スタイルをしてるなあ。ベリ ／ ガブ／ ウッ ／

コ守ックリ ／ ウ・ウマイ ／

Dr.D ：ジャーッ ／

編 ：どうもさわがしいと思ったら，マイコン ・ルーム

で何をやっているんですか？ Dr. Iナミタが直角に

ほとは、しり出て，プリンター用紙をグチャ夕、；オャに

していますよ ／どうなってるの？

編集長 ：いったいどうしたというのですか。

Dr.D ：編集長／気取って登場してくる場合ていないわい

／影のアホが10月号の特集をおさめておいた，フロ

ッピー ・ディスケットをビスケットと感ちがいしお

って食べてしまったのだ／

編集部一同影 ：アレ～／

編 ：そ，それじゃ 10月号の特集はどうなるの？

影 ：10時間ほどお待ちください。× ／会食P♀t・・・。

編集部一同一影 ：フーッ。

Dr.D：まあしかたない。それではもう 一度話しをしな

おすことにしよう。

フロッピーがパソコン界を ｜ 

飛躍させるノと編集長 ｜ 

Dr. D：編集長／フロッピー ・ディスクっていうのは何

かな？

編集長 ：（ドキ ・；； I）えーと，うーんと，プログラム

などを記憶させられるうすべったいシートのような

もので，えーと，テープにくらべると，ロードやセ

ーブ時聞がえらく早いものです。

〈写真 I）ミニフロッピー・テ’ィスクの一例“.JR陶 F02”
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Dr.D ：それは，フロッピー・ディスケット

のことだよ。ディスケットを差しこむも

のをフロッピー・ディスク・ドライブと

いう。フロッピー・ディスクというのは，

この両方をまとめていうときに使うこと

ばなんだ。

編集長 ：なるほど，なるほど。ディスク・

ドライブは各パソコンのオプションとし

て発売されているようですが，中には本

体以上に高い値段がついたものもあるよ

うですね。

Dr.D ：日本では，まだまだディスクを持つ

人が少ないので大量生産によるコスト夕、 〈写真2）ミニフロッピーのディスケット

ウンがはかれないのがフロッピー ・システムが高い

理由の一つだ。アメリカでは，パソコ ンといえばフ

ロッピーがあたりまえになっていて， 日本ではテー

プにプログラムをセーブしているなんて話すと「オ

ー ・シンジラレ7 センネー，ニッポン，オクレテル」

なんて目を白黒じゃなくて青白きせてピック リする

んじゃよ。

編集長 ：あれ？ Dr.は英語しゃべれるんですか ？ボク

ソンケーしちゃいます。

Dr.D ：；ま，国際化の時代に外国語の一つや二つは話せ

なくちゃ，通用せんよ。

編 ：他にも話せるんですか？

Dr.D ：中国百奇も多少カジッテおる。 リーチ， ドラドラ，

ポン．／……ま，ワシの教養のホンの一部じゃ。
トゐr ナ〆 yャ ベ イ トイメン

影： ;jてク， 笑っチャイます。東・南・西・北 ・対面 ・
ンモチャ

下家・・・・ー Dr.の中国語は麻雀用語なんでーす。 Dr.

が話したアメリカ人は三世で， 日本語がしゃべれた

んでーす。

Dr.D ：ナヌ ／もうよみがえってきたか／おのれ／キエ

一ーッ／

影： なんのこれきし， トリャー／

編集長：オッホン／

Dr.D，影 ：シーン。

編集長： Dr.D／先を続けてもらいましょう。

Dr.D ：おーそうだった，そうだった。とにかく，フロ

ッピーは便利なんじゃ。ロー ド，セーブのスピー ド

はテープの話一泌ですむし， 1枚のディスケ y トに

たくさんのフ。ログラムを，ちょうどLPレコードの

ように収めることもできる。こんないいもん，何で

使わんのかグお金がないからだ。

編集部一同： ガク ッ／

Dr.D：というわけだ。使う 人が増えれば価格も下がる
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し，最近のようにプロ グラミング・テクニックがあ

がってくると，テープのゲームでは， 5～ 6分のロ

ード時間はあたりまえになっていて，もっと高度

なソフトを作ると，テーフ。のリ ー ド・ミスがこわく

てテープでは商品化できないところまできているよ

うだ。

編集長： すると，ディスクが普及しないと，パソ コン

界の大きな飛躍がのぞめない…－－そ ういうわけです

か。なるほど。

編 ：さすが編集長／今回はきまってますね。

影： さすが曾長，腰ミ ノがきまってますね。

編集長： 影君／トイレに行っといれ／

ディスケットをひんむいてみよう。 ｜ 

ベーマガ編集部はお金持ちなんだとノ｜

Dr.D：それでは，ディスケットの構造から調べてみよ

う。 ま， 影君に先をこされてはいるが，我々は学術

的にやろう。そういえば，編君はアップルを持って

いるんだってね。 もちろん，フロッピーはあるんだ

ろう ？

編： あったりまえですよ（ピコピコ鼻を動かす）。 ディ

スケッ トだって，ほら，こんなに持っているんです

よ（とカバンの中から取出して見せた瞬間，この年

寄りが／とおどろくほどの早わざでその1枚がDr.D

の手におきま り……）。

Dr.D ：じゃ，はじめよう （パリリ ン，ポロン）。ディス

ケッ トはこういう構造になっているんだよ。

編集部一同一編 ：パチノfチノマチパチ。

編 ：ビジャー／ （涙が左右前方45度の角度で発射され

ました）むごい／ そのテ。イ スケット 1200円もしたん

ですよ。それに， だいじなソフ トが入っているんだ



〈写真 3）ピリ／パリ／ニれがディスケットの中身だ／

から…・・・。

編集長： 編君。気にするな

よ。べーマガ編集部はお

金持ちなんだから。1200

円くらいどう っていうこ

とないよ。気を大きく持

って－ 。

編： だって，あれボクのお

金で買ったもんですよ。

編集長 ：キミ の給料は， ベ

ーマガ編集部のかせぎか 〈写真4）ヨンパクト・フロッピーの一例

ら出ているんだから，心、自己ないよ。

編： なんかソンしてるみたいだけど，人類文明の発展

のためだ，この身をささげよう ／

影： アホか。

Dr.D ：写真3を見てごらん， これがテ、イ スケットの中

身だ。ぺラペラ した円盤， 今ごろは影君のモーレツ

な消化カで胃の中で溶けかかっているやつが，記憶

してくれるんだ。

編： なんだかたよりないけど，こんなんでいいのて。す

かね。

Dr.D ：厚きは， 80ミクロン，その上にテープなどと同

じ磁性体がコーテイングされているのだ。磁性体の

レコード盤みたいなものと考えても らえばいいだろ

う。もちろんテーフ。は一直線状にデータを記憶して

いくが，ディ スケッ トはレコー ドのように回りなカ、

ら記憶して しまう。

編集長： ディスケットの大きさ もいろいろあるよ うで

すが教えてください。

Dr.D ：編君，キミ の知っているディスケットの大きさ

はいく つあるかな。

編 ：エー ト， ふつう よく見かけるのが5インチです。

ケースが13cm×13cmくらいの大きさですね。それか

ら，オフィスコ ンビュータなと。に｛吏われる 8インチ

のものもあります。これは20.4cm×20.4cmの大きさ

です。

編集長： そう いえば，コンパク ト・フロッピーとい う

のもあり ました0 .あれは 3インチとか 3.5インチと

かの大きさで，他のものとちがってプラスチ，＂／クの

ケースに入っているんですよね（写真4）。

Dr.D：そんなところだな。 とにか く構造はケースの中

にドーナツ状の円盤が入っていて，それがクルクル

回るよ うになっている簡単なものだ。

とはいっても，ここに貴重なデータが記憶される

わけだから，細心の注意をはらって製造されている

んだよ。しかもディスケッ トは 1分間 300回以上と

いう モーレツなスピードで回っている。 LPレコー

ドは1分間に33回転なのだからすごさがわかるだろ

う。 そのうえ，データをキャッチするヘッドがたえ

ずディスケッ トにさわっているのだから，一見たよ

りなく見えるべラペラなディスケットの中身こそ，

すごい『ちから』を持っていると いうわけだ。

編集長 ：摩擦こそ進歩を生み積極を生む／みんなデイ

スケットに負けずにガンバロー。

編集部一周一編集長 ：シラ一一。
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〈写真 5）ディスク・ドライブの内部

｜ …トには
160Kバイトも記録できる／

編： ところで＇・Dr.，ディスケットの記憶容量は大きさに

関係しているんですか？

Dr.D：そうともいえるし，そうじゃない面もあるんだ

よ。

影 ：Dr.Iその 「虫歯にトーモロコシのカスがついたよ

うな」いいかたはやめてください。

Dr.D ：どうせなら 「奥歯に物がはさま ったような…」

と言ってもらいたかったな／もちろん大きいほうが

たくさん記憶することができるが，同じ大きさでも

倍も記憶できるものもあるんだ。

編 ：ああ，倍密とかいうやつですね。

編集長： 倍密って，記憶密度が倍ということですか？

Dr.D ：ま，そういうことになるが，とにかく説明しょ

う。5インチのミニ ・フロ ッピー ・ディスクを例に

とるとディスケ ットの中身は，

さきほど見たようにペラぺラし

た円盤だ。この円盤には40本の

輪が区切られている。この輪は

外側がO，中心部が39と番号が

付けられ， トラ yクと呼ばれて

いる。

影 ：ははあ運動場みたいですね。

Dr.D ：さすが影君。学生時代，他

の授業中も運動場のトラ y クを

走り続けてきた経験が生かされ

た発言だな。ところでこのトラ

ックは，放射状に16等分されて

とに区切られていることになる。

編： 22.5×16=360度か。なるほど。

Dr.D ：この区切られた部分をセクタと呼ぶ。このセク

タ一つに 256バイトのデータが入るんだ。編君，さ

っそく計算してみてはどうかな？

編： よ～しやってみよう 。ディスケ ット1枚にどのく

らい記憶できるかをやってみます。

40トラ ック×16セクタ× 256ノ〈イト＝163840ノ、ィ

ト……160Kノ〈イト

えっ／ 160Kバイトもこのペラペラに入っちゃうの

ですか。

Dr. D：おどろくのはまだ早い／これは表側だけだがウ

ラ面にも記憶させると，｛音になる。つまり 320Kバ

イトもおlまえてしまうんだよ。

編集長 ：あの～。ちょ っとちがうんでないの。私の持

っている本によれば，35トラ ックで16セクタで， 1 

セクタあたりの記憶容量が 125バイト 。つまり 35×

16×128=71680…70Kバイトだって書いてあります

よ。

Dr.D：ああ，それでもいいのき。倍密度にすると 140

Kバイトの容量になる。両面なら，280Kバイトだね

おわかりかな？

編集長： でも，さきほどのお話しでは 320Kバイト 。

これはたぶん両面で倍密度だと思いますが，こんど

は 280Kバイトでしょ 。こりやおかしいですよ。

Dr.D：会社の方針です／

編集部一同： アッケラカ～ン ／

Dr.D：君たちは，ディスケ ット上のセクタやトラ ック

をレコードのミゾのように考えておるようだが，ち

がうんだよ。ディスケ y トには全体に記憶用の磁性

体がコーティングされているんだ。そこに，ディス

いる。角度でいうと，22.5度ご 〈写真6｝ヘッド部のクローズ・アップ。右に差込みと中のディスケットのヘッド用窓が見える
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ク・ドライブの中にあるヘッドをとおして，データ

がおぼえこまれるわけだ。

ディスケ ットは，グルグル回っているだけだから

ティスケット上をヘッドは移動する。移動するとい

っても，長円のマドのところを動かせばすむことに

なる。ヘッドからはデータの他に，ここはセクタだ

よなどという指令も伝えられるんだ。

編 ：だし川、わかってきました。写真5や6を見ると，

けっこうふくざつなものですね。

Dr.D：でも，テープのデッキ部にくらべると作りやす

いと思うよ。巻きもどしとか早送りとか，ポーズ，

（一時スト yプ） など，テープだといろいろな操作

があるだろう 。フロッピーはそういう点ディスケッ

トの回転とヘッドの移動くらいがメカの中心的な動

きだから，一説によると，製造コストはかなり安く

なるということだ。ただし，テープなみに数が多く

売れないとタメだけどね。

影 ：みんなで貸おう 。フロ ッピー／そうすりや安くな

るんでしょ 。

編： それじゃ，影さんからお先にどうぞ。

Dr.D：ワシは，ホレ， SMC  70みたいなスタイルの

パソコンを発売してもらうほうが先だと思うな。

影 ：SMC？そんなノfソコンあったっけ。

編 ．いじわるしてら。べ－7-/fに1回も広告を出して

くれないけど，毎月プログラムは載せているソニー

のノfソコンのことですよ。見たこともさわったこと

もない読者のために写真8に示しときます。本体の

ところにスロ ットヵ、2か所あるけど

ここにディスケ ットが入るよ うにな

っているんです。

〈写真nニれがディスケット上部からのようす。右の

切り欠きを銀紙でおさえると誤セーブがふせげる

段も下がる…・・・とこういうわけだ。

影： アップルのスーパーソフトのコーナーで，川島先

生が，ディスクがあれば、日本のソフトも，も っとよ

くなる……といつも書いているけど， 早〈ディスク

・システムが安くなると いいですね。ワタシもその

日を待とう－－。

Dr.D ：そういえは、’言ぃ忘れていたが，ディスケット

のトラック数などはハード，つまりディスク・ドライ

ブによ って決まっているんだ。メーカーによって多

少のちがいはあることになる。

セクタもディスク専用のソフトウエアによって書

込まれる。だから，新品のディスケットほ，使う前

に，イニシャライズといってトラ ックやセクタを書

込む作業が必要なんだよ。

Dr.D：ワシは個人的には好きなノfソコ

ンだけど人気は今二くらいたね。ソ

ニーさんにもカ、ンパッテもらいたい

な。ソニーの場合もフロ yピーはオ

プションなんだが，これを本体内蔵

にしてしまうんだよ。あるメーカー

の話しでは，ディ スク ・システムは

オプショ ンにすると本体の泊の数し

か売れないそうだ。 トーセーン値段が

高くなる。それなら本体に付ければ，

売行はよくなるし（あた りまえ）値 〈写真 8）ニれからのパソコンはニうなるのでは・S MC-70 
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〈写真9｝コンパクトでまとめたディスク・システム

編集長 ：Dr.，そろそろ，どうやって使うのか，教えて

くれませんか。ディスク というと店頭でもなかなか

さわらせてくれないし，どうもこわいんですよ。そ

もそもパソコンとディスク ・ドライブはどうやって

つなぐんですか？

Dr. D：よい質問だな。ふつうは， パソコンとディスク

．ドライフ＊が必要だ。

影： あったりマエダのクラ ッカーッ／

Dr. D：ビスケットだのクラッカーだのとウルサイやっ

ちゃ。無視／他にはケーブルとインターフェースが

いるな。

編 ：ケーブルはわかるのですが，インターフェースっ

て何でしょう。

Dr. D：インターフェースというのは，ノfソコンから出

てきた信号を，そのままフロ yピー・ティスク・ド

ライブに入力しても受付けてくれないので，ディス

ク・ドライブ用に信号の手なおしを

したり，その逆を行なった りする装

置のことなんだ。

編： 信号の橋わたし役をしてくれるわ

けですね。

Dr. D：フロッピーだけでなく ，プリン

タやテレビなど周辺機器とパソコ ン

との間にはかならず付いているもの

なんだ。製品によ って，イ ンターフ

ェースが本体内に実装されているも

のもある。

Dr. D：いやいやまだ足らん。いちばん重要なものが残

っておる。それは，ソフトウエアだよ。いくら｛更利

なフロッピー・テ‘ィスク ・システムでも， ソフトが

なければ何の役に も立ちゃしない。 このソフトには

DISK BASI Cと呼ばれる物や， D0 s （デ
ィスク ・オペレーテイング・システム＝ドス）と呼

ばれるものがある。

編 ：そのDIS K BAS I CやD0 Sはどうやって

使うんですか？

Dr. D : D I S K B A S I Cというのは，フロ ッピー

・ディスク ・システムを使いこなすための命令が含

まれている BA S I Cのことだ。ふつうのBA S I 

Cではカセットのセーブやロードをする命令が入っ

ているだろう 。あれと同じように．フロ ッピー ・テ”

イスケットへのロード．セーフーなど，特別な命令が

加わっている BA S I Cなのだ。それ以外は，ふつ

うのBA S I Cとちがう点はないんだ。

編集長： ドス（DOS）っていうのは，何ですか？

Dr. D：これはテ、イスクを使って，言語とかワープロな

ど，ふつう機械語で書かれているプログラムを コン

トロールするものなんだ。

編集長：？一 。影君わかった？

影 ：ドスコイ， ドスコイ。

Dr. D：最近は，DISK BAS! CがR0 M化され

て，本体内に実装されているものも多くなった。そ

ういう機種では，ディスク ・ドライブをつなぎさえ

すれば，す ぐにフロ ッピーを動作させるこ とができ

るんだ。

DO Sの種類はけっこう たくさんあるが，有名な

ものとしてはCP/Mがある。これは世界共通のも

のといってよいほどだ。

編集長 ：やっとこれで役者はそろいま

したな。
〈写真10｝左はMZ-2000用のテープ版のBASIC，右がDISKBASIC 
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チャレンジ／ディスク・オベレート

Dr. D：では， Pc 8001を使ってディスクを動かして

みよう 。プログラムのセーブとロードの方法からが

いいな。カセットのときはCSAV EとCLOAD 

だったね。DISK BASI Cでは， SAV Eと

LOAD だけでよい。

SAV E ホ 1: B M'' 

LOA D ホ 1: B M" 

こんなぐあいにするんだ。ファ イル名はBMとして

おいた。

編集長： この 1というのは？

Dr. D：これはドライブ番号のことなんだ。ディスク ・

ドライブは 1台とはかぎらない。2台，3台とつな

いて＼いろいろデータをやりとりすることもできる。

だから，ここでは 1番のドライブを使うことを意味

している。この数字が2だと， ドライブ2のドライ

パのディスケットが回りはじめるわけだ。

影：なんだかむずかしそうだったけど， Dr.の手つき

を見ていると，カセット より簡単みたいですね。

Dr. D：今月はじめていいことを言ったようだね。その

とおりなんだよ。機種にもよるが，テープで10分も

かかるようなソフトが，フ ロッピー・ディスクだと

30秒くらいでロードできてしまうんだ。ロード ・レ

ベルを気にする必要もないし，一度ディスクを使っ

たら，テープがf変えなくなるよ。

編集長： というところでページがなくなってしまいま

すよ ／

Dr. D：続きは次号という ことにしよう 。それまで読者

諸君も店頭などでディスクにさわっておいてくれた

まえ。

編集部一同： 11月号で会おう ノ

影： トイレ行ってく る……。

ザ＇60001くj＇~トの容量グみ
モマ~－よヨムよ守ィコょっ？シスヲデL匂

一つのカー トリ ッジに，ティスケット約40枚分の

メモリ， 6000Kノ〈イトも言己憶ができるモンスター ・

ディスク ・システムホVI ST A V 1200＂です。

カートリ ッジの中には 5枚のディスケ y トが入っ

ていて，ティスケットからティスケットへの交換は

最底で1.9秒，最大でも3.9秒，さらにロー ドも32K

バイトのソフトをたったの4秒で完了 ／という

ものすごいスピー ドです。

VIST A社は米国の会社てvV1200はアッ

プル用と IB M用カ、発売されています。価格は

372,000円と， 少々お高いですが，ふつうのディ

企VISTAのカートリッジ

中央のカートリッジが

周囲のディスケット分に相当／砂

スク ・ドライブ5台分で，しかも スピードが早い ／

となれば，安い／といえます。

国内での販売は，⑤101東京都千代田区神田佐久

間町 1-17亀谷ビル ロビン電子産業側 ft03-25

5 6027で行なっています。業務・研究用には最高

の性能を発揮してくれるでしょう。

園周麗
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私の名前は，“ドクター・ジキル”。人は私のことを，

“ジキル博士”と呼んでいる。私の職業は，画家であ

る。これまでにも，たくさんの名作を世に送りだして

きた。 「モナリザのパカ笑い」や「ビーナスの誕生会」

などは，君たちも知っているだろう 。どれもあまりに

も有名だから，近頃では私のマネをして人気を集めて

る者が出はじめた。

都－
u
S然

一、続
ところで，私は今コンビュータ・ グラフィッ クに輿

味がある。だからといって，これが好きだというわけ

ではない。むしろ，芸術にコ ンビュータなどというわ

けのわからん道具が入り込むことが許せんのだ。にも

かかわらず，私の弟子になりたいとい う者が後をたた

ないのには困ったものだ。

さて，今日の訪問者はどんなものかな一一一一

［地球儀（ベーシyクマスター） 植松理昌 l

このプログラムは，Jr.に付属の“カラー ・グラフ

イック・ユーティリティ”が必要です。16Kで動きま

すが， 64Kの人は20行をOP E N 1 , 11, $ A 700に

変更してくだきい。なお，“カラー・グラフィ ック・ユ

ーティリティ”は初めのJr.にはイ寸いてなかったそう

です。そういう人は，保証書のコピーを添えて目立に

請求すれば，送ってくれるそうです。

改造も移植も，簡単にできると思います。

一一一一一一一一 〈〉 一一一…一一一一一

ジキル博士 ：このプログラムというもの自体，私はど

うも好かんのだ。どう見ても，こんな文字や数字の

集まりが絵を描くなどとは信じられん。 しかし，私

はあえてこの問題に積極的にとり組むことにした。

芸術家が勝っか，コンビュータが勝っか，どれ

カタカタカタ……

ハイド氏 ：クビヒヒ……。このキーをたたく喜びグ
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なんとも言えんものだ。グヒヒヒ……。今日は，指

の動きがいつもになくなめらかだ。このぶんだと，

10分ほどでインプットできそうだ。グヒ ッ／ もう

少しで終わるぞ 。

』~ （写真 1 ）地球儀の画面



〈リスト 1＞ 地球儀のプログラム・リスト

’G CLE尚F:: M門：：＜5<24),V5<24) 
:2€1 OPE~l 1 , 11，宰37C113
30 LET ::•:=13: LET t,J=O: PF~ I t-lT # 1，”CLS1”Z GOTO 2W  
413 FOR T=Tl TO T2 STEP T3 
50 LET >Q=F.：市srni::r牢C):LETZ2=R牢COS（丁寧C):GOTO 42(1 
6£1 LET X4＝祝：LET¥'4＝γ 
7~3 FOR C•=T4 TO T5 STEF' TE. 
3白 LETG!4=::;It-J([;o市C）：しET::c=::<2牢cos([i本C>
・:;io LET ¥'3=::<2：事（HホG!4-Z2寧，；！（1

1(1(1 LET父＝12:::-I t・lT < ( ::<3牢G•2-'r'3本03 ）牢 1. 14.:> 
11(1 LET V＝ヲ8-It-ff(（父2本C!O本IJ4+Z2*G!1）ホ1.1) 
12€1 IF：日3*03＋γ3：事Q2>=1:1 THEM GOTO 1813 
130 IF P=1:1 THEN GOTO 1 713 
140 IF ()<5([:o/15+1)=1})+('/5（む／15+1)=(1)THEM LET ::・::5（む／15+1>=>i：：しET'.,.'5（む／15+1)=¥'
lちG PRit-lT #1, "LHlE", O<:, 'r＇）ー ＜＞＜5<D-・・・1s+1>, \.'5 ( C•/ 15+1 ) ::o, ＂：：：” 
16C1 LET :,;5W/l5+D＝父：LET¥'5（む／15+1)='.,.':GOTO19(1 
1 70 PR It.ff # 1 , "LI ME”， （）－：：， ＼＇）ー 0(4,'・.'4), "::; ” 
180 LET ;,:4＝日：LET'/4＝γ 
190 NE父T [:r 
2(113 HE:>ff 'T 
210 RETUl':t-l 
22£1 PRHlT ”子守工ニカヲ山守IL• 力ヲト。＝” z IMPUT >::1 
230 LET Xl=HIT（日1-IHT(>(l/360）市3E.o>
240 IF :::: 1 >=1} THEt・l GOTO 26白
250 LETχ1＝＞く1+365
260 PRUIT ”ミ干。 ニ？？ヲ白守I~ 1Jヲト＋＝”zHlPUT Zl 
271} LET Zl =I t-JT(Zl-IHT( Z 1/360）本360)
280 PRHlT #1，”SCREHl”， i 
290 IF Z1 >=1} THEH GOTO 310 
301) LET Z1=Z1+365 
31(1 LET C=P内I〆180:LET 1<:=81} 
32€1 LET Q0=:3IWχ1：事c): LET l~H =co::;()・:: 1牢c;.
330 LET t:l2=COS ( Z 1＇宇C)：しETQ3=::;HJ(Zl京C)
340 LET T=15:LET D＝白
350 LET T1=15: LET T2=165：しETT3= 15: LET T 4=(1: LET T5=360 
360 LET T6= 10: LET P=13: GCt:3UB 4(1 
3ア0LET Tl=O：しETT2= l 8(1: LET T3= 15: LET T 4=0: LET T5=345 
3:30 LET－才6=15:LET P=l: GO~到リB- 40
390 PRHlT : PRI N丁 目’テ守工ニ”nu：”ト千 三干ψ ニ”；Zl；”ト十川
4(10 門USICTlPCUトRリトF.:UトRUト股リト
410 EMD 
420 LET ;:Q=F.：寧SIM（丁寧C）：しETZ2=F.：寧COS(T本C;o
43(1 LET Q4=::;HJ([:o寧C):LET X3=)Q:+:COS(DホC)
44(1 LET V3=::Q市t:l!市G!4-Z2牢白日
4513 LET :X:= 128-HlT ( C,,:3本tJ2-V3ホ03):+:1.14) 
460 LET V＝ヲ8-HIT<0<2寧G!O寧Q4+Z2ホQl)本1.1) 
470 GOTO 613 
480 IF T=7. 5 THE~l LET X5([:o/15+D＝χ： LET 'r'5(D/15+1 )=¥.' 

ハイド氏： できた／／ きて， Ru Nしてみるか，Ru 
Nグ おお一一 つ，スパラシイ．グ 青い地球が，宇

宙からのながめが，私の手もとに表現されている．グ

このプログラムは，220～300行で地球儀を上から

下，左から右へ回転させるため，角度を入力して地

軸の傾き具合いを計算している。360～ 380行は，G0 

SU B文て・40行へ飛んで，タテ ・ヨコの線をヲ｜いて

いる。このとき，Pという変数でタテ ・ヨコのどっ

ちの線を引くかを判定し，170～ 180行の緯度線を搭

〈ルーチンか，140～ 160行の経度線を描〈ルーチン

へ飛ばしている。

度を決め，そしてT, Dの変数で地球儀上の位置を

与えている。50行は，地球儀の中心を通るx,z軸

の値を計算している。80～ 90行は，見かけのx, y 

軸への変換で，100-110行で画面の位置を計算して

いる。 120行は， t也球儀のウラ側に来たときの判定

で〉オモテ｛目ljだけを描くようにしている。x4, y 

4, XS, Y5は，前のX, yの値を保存しておく

ものだ。

問題は，40～210行のサブ ・ルーチンの内容だ。ま

ず40と70行のF0 R～T O～S TE Pで，緯度と経

きて，これでプログラムの分析はできたぞ。それ

にしても，スピードが遅いな。このような図形では，

SIN, C 0 Sに入る値がなん通りかに決まるはず

だから，あらかじめs(24), c (24）として値を入れ

ておいたらどうかな。
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c Gワンポイント・コーナー

このコーナーでは， 256×192ドット以上のグラフ

イック機能をもつマイコンを対象に，グラフィック

のプログラムの解説を行なっていきます。

(ROUND 1） 三角関数とは？

ジキル博士： 三角関数とはなんだ？

ハイド氏： 直角三角形の鋭角によ って決まる，斜辺・

底辺 ・高きの比を表わす関数のことだ。

SIN(X）＝高き／斜辺

COS(X）＝底辺／底辺

TAN(X）＝高き／底辺

これを利用すると，一つの角度と一辺の長さがわ

かれば，他の辺の長さもわかるという便利なもの

だ。

ジキル博士 ：ところで，このリスト 2～ 4はFM-

7で打ち込んでいたね。

ハイド氏： ああ，他の機種は簡単な修正が必要だ。

リスト 2を解説しよう。まず角度はF0 R～ N E 

x Tで，間隔はSTE Pで発生させている。つぎ

にX座標をA,y座標をC0 Sで計算し， PSE, 

Tで点を打つ。ただし，一般のマイコンでは角度

を尺度法（180・を zとする）で計算するため，こ

こではTという変数で360度法→尺度法の変換を

行なっている。またSIN, C 0 Sの数値がマイ

ナスにならないように数を足して工夫もしである。

(ROUND 2） 円を描こうグ

ジキル博士 ：マイコンで円を描けるのか ？

ハイド氏： 三角関数の応用だ。一つの円を描いて，

中心を通る 2本の直交する線を引 く。 これをXy 

座標とする。つぎに中心から円に向かつて1本の

線を引き，円との交点からX軸に垂直に線を引く

と直角三角形ができる。

ジキル博士： なるほど。それじゃ リスト 3を入れて

みょうか。 10 T=3.14……・・・ RUN/ 

ハイド氏： 円が描けただろ。ここで， 256×192ドッ

トならば必要ないんだが， 640×200ドット ではタ

テ ・ヨコの比率が異なるので補正しているのがわ

かる。XY座標の一点を指定して，それをつなげ

て円を描いてるのき。

(ROUND 3） 三角関数と円の応用

ハイド氏： いままでの二つの図形を応用すると，つ

ぎのようなドリル型の図形が描ける。 リスト 4が

そうだ。この図形では， J皮の高きに三角関数を使

っているん

だ。601子の

リストは，

，をとると

それだけで

も図形は描

けるように

なってる。

企〈写真2）リスト 4の画面

〈リスト 2） 三角関数のリスト

10 T=3.1415/180:CLS:C=1 

20 FOR X=O TO 360:Y=SINCX*T本2>*100+100:GOSUB 40:NEXT:C=2 

30 FOR X=O TO 3ゐO:Y=COSCX車T車2）車 100+100:GOSUB 40:NEXT:END 
40 F'SETCX+100,Y,C>:RETURN 

〈リスト 3) 円のリスト

l.O T=3.1415/180: CしS:C=5
FOR A=O TO 360:X=COS＜《車T>車100+200:Y=SIN＜《車T>車100車.4+100

30 F'SET<X+l.OO,Y,C>:NEXT 

〈リスト 4) ドリル型図形のリスト

10 CLS:T=3.1415/180 
20 FOR N＝守O TO 1 STEP -2:C=(N/20＞門OD 6 +1 
30 FOR A=l TO 540 STEP 4:X=A-N+100:Y=SIN＜向車T＞車＜90-N>+lOO
40 PSET<X,Y,C>:NEXT:NEXT 

:SO FOR B=l TO 7:FOR《＝1 TO 7:COLOR=<A, <A+Bl 門OD6+1>:FORC=1T0100:NEXT:NEXT:NEXT: 
GOT050 

60 ’T=3.1415/180:FORA=1T010BOSTEP5:LINE＜《／2+100,100）ー（角／2+10,SINC向車T)車守0+100>,PS
ET,A 門OD 7+1:NEXT 



8月号からはじまったc.s.コーナーも，おかげさ

まで大人気．グ って感じで，今月もハリキッテスター

トしましょう 。

先月号の“なつはきぬ”はいかがでしたか？かなり

テクノっぽいアレンジで，ナウーイ感じがでてました

ね。今月は，またまたスゴーイプログラムをみなさん

におおくりしましょう 。

c. s.コーナー第 3~単におくるものは「BASIC 

MAGAZI Nのテーマ」です。機種はPc 6001で
すが，FM-7やPH C-25などにも移植できますか

ら，チャレンジしてください（他機種のユーザーきん

ごめんなさい／）。

今月のプログラムも，BA S I CのPLA Y文と S

OUN D文を巧みに使用して，すばらしい演奏になっ

ています。一閃すればきっとベー7 ガのテーマにピツ

タシカンカンですよ。

BASIC MAGAZI Nのテーマ

For PC 6001 

桑 本 伸 広 18才

プログラムリストを見てください。意外に短かいの

がおわかりになるでしょう 。 ミュージ yク・データな

どが少なくても，それらを組み合わせることによって，

津久井ひろし
いろいろな演奏ノfターンを出すことができるのです。

ベーマガ8月号「テクノパニック6001」を越えるもの

だと自負しています。

きて，このプログラムはタイトル表示を行なうため

にモード 3を使用しますから，ページを 2に指定して

ください。プログラム構成は，チャンネルAがキーボ

ード（メロディ）の演奏，チャンネルBがベース演奏。

チャンネルCが ドラム演奏となっています。イント ロ

のドラムソ ロ演奏のところでは，シンパルの音も入っ

ています。素直な人はそう聞こえますが，ひねく れ者

にはそう 聞こえないかもしれません。誰ですか， トタ

ンをたたく音と言ってるのは？

このプログラムはループになっていますので， 止め

る時には区互互己 を押してくだきい。すると，G

0 T 01000でカーソルが点滅するので，IRETURN I 

を押してくだきい（モード 3の初期値に戻してくれま

す）。

最後に，もしべーマガのCMをTVかラジオでする

ときは，必ずこの音楽をBG Mに使ってくださいネ（ま

ずありえない，あのケチな編集長だもん⑧） ／では パ

イなら ／

「テクノパニック6001」にひきつづき，PLA Y文以

外の音楽命令である SOUN D文について勉強してみ

ましょう。 SOUN D文は， SOUND＝音という よ

うに，音楽よりはむしろ音そのものを コント ロールす

る命令です。ゲーム効果音や，今月号でのドラム演奏

などにはなくてはならない命令ですよ。では，少し復
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..  璽－画面麗躍認識騒騒機騒織機瞥
被膏を出すか出さむいか
をきめるスイ ッチ

うまく使うと，メロディー

とベース，そしてドラム演

奏の3楽器のト リオ演奏が

できるようになるんです。

メロディーはPLA Y文の

音楽データ①を使い，ベー

スは音楽データ②を，そし

てドラム演奏を音楽データ

③を使ってプログラムすれ

※NG！〆I）～NG(3リは同じもので
実際には一つしかない

ロー・オシレータ

〈第 1函｝PSGのしくみ

習をかねて説明していきます。

まず，SOUN D文の基本的な使いかた，つま り書

式を頭の中に入れておいてください。SOUN D文は

プログラム中ではつぎのようにインプットします。

SOUND r, d 

rは指定するレジスタの数字で数値を書き込みます。

dには，指定したレジスタに代入するデータの数値を

代入します。このレジスタについては8月号で少し説

明しましたが，そのプロック図 〈第 1図〉をもう一度

載せておきましたから，よく勉強してください（ 8月

号の説明もぜひ読んでくださいネ ／）。

では，きっそくドラムの演奏法に入っていきましょ

う。 ドラム演奏には，みなさんよくご存知のPLAY 

音色をきめる

ばよいことになります。し

かし， PLA Y文だけを使

って三つの楽器の音楽デー

タをプログラムしでも，①

～③はみな同じ音が出てし

まい， とってもドラム演奏

なんて聞こえてきません。

そこで，いよいよ SOUN D文の登場ということにな

ります。 ドラム演奏は，PC-6001のPs Gのノイズ

ジェネレータを使って演奏しています。ノイ ズを出し

たり止めたりすることによって， ドラムらしい音がで

るのです。今回はPLA Y文の音楽データ③をこの ド

ラム演奏にあてていますから， Ps Gのブロ ック図の

中の音源③をOF Fし，そのかわりノイズジェネレー

タをONにします。このコントロールはSOUN D文

によっておこないます。

SOUND 7，園園

というようにプロ グラムするのです。図園には，OF 

Fにするか所の値を足したものをセットします。よく

わからない人は， 63からONしたいスイ ッチ番号の数

／「一一 SOUN D文は 1度設定するだけ
文と，ちょ っとむずかしい

SOUN D文の両方を使っ

てプログラムします。今月

一／ でOKですグ

の「べ－？Jゲのテー7 」の

プログラムにも使われてい

るパターンで説明してみま

す。まず， PLA Y文はつ

ぎのようにプログラムでき

ます。

PLA Y“音楽データ①”

“音楽データ②ヘ“音楽デー

タ③”これで音楽データ①

～③の3重奏ができます。

この機能と SOUN D文を

38 

10 S 0 UN D 7 ~ fこーァィ－＜l'r'T'ータ
ここにベースのテ タ

100 PLAY .ソロディ ー”＼’ベース”， 凶 S9m5000CCC R” 

音源① 音源② 音源③

※最後の音i原③のデータはノイズのみ出カき

れます。Cとプログラムしてもドの音は出

ないでノイズつま りドラムの音がノ〈ンと出

ます。

110 P LA Y ・メロディー．＼ ”ベース．’ “C CC8C8C8R8 

＼…一度設…あと…
までOK/ 

〈第2図〉ドラム演奏法



望欝

轍 畿襲 警盟圃－
を引いたものを困図にセットします。

図図＝63-0Nしたい SW番号一ONしたい SW番

号……と考えても OKです。今回のように音源③をド

ラム演奏にわりあてると，

S 0 UN D 7,28 

となりますネ／

音楽データ①～②はメロディ一部とベース部ですか

ら， PLA Y文の知識でプロクラムしていきます。 問

題のドラム演奏部も，実はとってもカンタンなのです。

ドラム演奏はリズムマシンで，音を出すか出さないか

だけの処理をしてあげればよいので，面到なCD E… 

... A Bなどの音階はありません。でも，ノイズを出す

には， CD E…・・・ABの7ち好きな音名を使わないと

ダメですけどネ ／

では4/4の2節で， つぎの リズムをたたいてみます。

j j j j j j ))) 7 

11::1 CLE内R4B~3: SCf(EE~~2, 1‘1: COLOR, 3: 
CLS: CIJtiSOLE, , 13 
~？＞：3 '30υトWl,13: SOUHDJ3, lt.: ~31JUt,JD13, 14 
: '3iJUHD12, 13: '.30Ut~D1L 2: '30Ut・JD7, &HFE 
: B=13 
~－m ・:;cREEH 3, 2. 1: COLOR 2. 3, 1: CL'.3 
・-H:1 LOC内TE2,l:PP！トff”B内：3!1：“： L!JC内TE
斗，2:PR!tff“「nag8.z L ne 
コ0LOCATE 1. 4: CCJLOR4: PR I卜ff"［てhem 
戸 ・3o nq J 
tiE1 LOC向TE2,'3: COLORl: PR!t-IT'' Bγ トllJB
1」HIRIJ kUtd内MIJTIJ“
？白 FOR！＝忌HE138GTiJ2HElFF: '3DIJHMJ，内：
0m:EI,ilHE4：向＝向＋1
;J白 IF向＞254THrn内＝日： B=B+l:::;01_1r,m1. B 

ヲBt1E><T：内＝内＋1:::;CRErn2, 1, 2：しDC内TE
c3, :2: PR IHT“130TiJ 18日8”
11313 LIJC1司TEl3,8: ~） CREEH 3, 2, 2 
1 HJ FDR! =&HE8'31:ffO&HE lFF: '31J1Jtrn13，向
: POKE I, i1.HE:3：向＝尚一1
1213 I F内＜lTHEN内＝255:B=B-1: '.31JUND1. 
B 
1313 HE><T: Pし内Y" “，” ”p "s '3m l2138c 64 

L斗臼 '31JUHD7, &HDr;:: SIJUt・W6, 3: IコL向Y”rn1 
2m3て：313 ＂ ‘“主’ヨm12G•3 tl3日”， ＂ S ＇ヨrn 12138て:3EI

1513 B$＝＇“ l 16ececgrn5G8139n・112G8efedf 
dm513138g g :3. rn 12136" 
1613 C$＝“ l 16dddddrn58813drn12G8ddddd 
drn58138d d :3. m 1288“ 
1713 FOR I =13TIJ3: PL内Y ”“，＂ "' （：宰：トIE
><T 
1:38 FIJR!=BTOl: PL内Y ” ，e，“o2”＋B$,C
$: HE'.><T：向$＝” 'J:30 7“＋B$ 
1'313 FIJRI=GTIJl: PL向γ 向事， "o2”＋B$,C$ 
：卜lE><T：向$＝“ 'J11口7“＋B$
三日BFiJRr=13TJJ1: Pし内Y 内事．”。2“＋B$,C$
: t・IE><T：内$＝“ν11o7εCecgge千edf2＇・

これをプログラムすると

10 SOUND 7、

20 P LA Y“メロディ”，“ベース”，“ドラム”

“S 9 m 5000 C C C C C C C 8 C 8 

CS RS” 

となります。先ほども説明したように， ドラムには音

階がないので， Cとプログラムしても Dとプログラム

しでも同じノイズが出てきます （いろいろ変えて実験

してみてくださいネ／ ）。 Sやmもドラムのノイズ音の

変化をコントロールするもので1普通はs9とし， m

を2000～10000あたりまで変えてプログラムします。 S

9とセ ットした場合， mの値が小きくなるとノイズつ

まりドラムの音のハギレがよくなってきますよ。また，

Sの値を変えるとちがったドラム演奏になるので，実

験してみてくださいね。 Sや mのコマンドを入れない

でプログラムすると，ノイズが出っぱなしになります

ので注意してくだきい。
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またまた電波新聞社から，新しいコンバーターが発

売になります。x1用の「システムソフト ウエアコン

バーター」がそれです。これは，Mz -2000のソフト

をx1で動かすためのソフトウェアで，従来の「テキ

ストコンバーター」と異なり，手直しの必要がほとん

どありません。

このコンバーターのほかに用意するものは， MZの

BAS! Cだけ。コンパート方法もとてもカンタンで

どんなにゆっくりやっても10分とかかりません。

このコ ンパーターは，電波新聞社のソフ ト・ テープ

を扱っている全国の有名書店，マイコン店で手に入り

ます。

また今回は，開発元のBASIC HOUS Eの協

力により， Xlユーザーのキミに，この 「システムソ

フトウエアコ ンノ〈ータ」をプレセーントできるこ とにな

りました。

住所，氏名，年令，職業，学年，システム構成， X

1使用日数を書いて，

⑮ 141東京都品川区東五反田 1 11 15 

電波新聞社 出版部 BASIC？カツン編集部

システムソフトウエアコンノ〈ータ プレセ。ントf系

まで，ハカψキで応募してください。抽選で5名の皆

さんに差し上げます。当選者は12月号に発表します。

企話題のシステムソフトウエアコンパーターとディス
アセンブラ

ーソナル ・コンビュータ用の12型CR Tディスプレイ

が発売になりました。すでに， FT Cシリーズとして

14型 7機種が発売になっていますが， 今回はこれに加

わって12型5機種のラインアップと なります。

特徴は，入力回路にハイブリッド回路を使用しノイ

ズの低減を図ったほか，映像回路では忠実に色の再現

性を確保する周波数特性を得ています。

－フ

l
C
R
T

ニューパッケージに生まれ変った，スコ yチのフロ

ッピー ・ディ スクを記念して，いま店頭でスコッチ ・

フロ yピー ・ディスクを10枚買うと，デジタルノー ト

ケース 1コがプレセ、ン卜されます。

ニュークオ リティ ＆ニューパッケージのフロッピー

40 

・ディスクは，新たに8インチ用も加え写真のような

ナウなテザ、インになりました。これに応えてプレゼン

卜されるデジタルノートケースは， 5インチと 8イン

チ用の4枚入り， 12枚入りの4種類。好きなケースを

1コ，10月31日まで店頭でキャンペーン中です．グ
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エプソンから， 日本語ワープロ・ パソ コンQC-10 

各種パソコン対応のカラーCR Tが発売になりました。

低価格の148,000円で， RGB直接ドライブ方式，640×

400ドyトの高解像度， 8色表示，ノングレア90・偏向

ブラウン管の採用などが特徴です。対応機種は，エプ

ソン日本語ワープロ・ ノfソコンQC-10, NEC 

Cンリーズ，富士通 F Mシリーズ，シャープ

シリーズなどと多彩です。外形寸法は，366(W）×333

(H）×404( D )mm。重量は14kg。

p 

MZ  

側テ ィーエイケイ・リサーチ・ セン

ターまで。送料300円が必要です。

MSを持ってる人で，わかりやすい解説書がほしいと

と思ってる人にお知らせです。附タカラから発売にな

った 「ゲームパソ コンMS・べーシ yクIテキスト 」

は，モンキー ・パンチの漫画による解説てコ楽しく読

みながらベーシ ックの勉強ができるおもしろい本です二

BS版 ・146ページで，定価1,200円。申し込みは，⑥

100東京都千代田区有楽町2-3-4渡辺ビル6～ 7F ゲームパソコンM5テキスト砂

「ALIEN 

41 

で・ぽ・ぐ

用「FIELD GOL F」にノ〈グカずあ りました。

11行の・ H ・.., ".' 4と30行の……ASC（＂＂） と33行の

・…・，＂＂＇ 4と55行の…...AS C（＂＂）の ，それぞれw”

の聞に，図（グラフ ・モードで囚のキーを押す）を

入れてください。

*9月号115ページ P C-6001/mk II用

*9月号39ページ 「コンビュータ ・サウンド・コー

ナー」にパグがありました。160行の最後の[L'Jを

カット，170行のl2:PRINT P3$ lをカッ

ト， 180frのIT = 1 T 0 500 : N E X T T Iを

カットしてください。

*9月号59ページ ベーシ ック7 スターLIII/MK 5 



IN MAZ E」にノ〈グがありました。リスト 2の

9540行の最後の回を囚に変えてください。

女 9月号136ページ s c 3000用 「戦争と平和」にノ〈

グがありました。全リストを再掲載します。

以上，まことに申し分けありません。

戦争と平和のプログラム・リスト

IO C口NS口LE0,23•CLS•DIM命（ 5,5) :DI”ll<5.5) 
：~5／ ~R古口同，5•PRINT ＇’ 12345 12 
20 COR苦DR6，ι：PRINT”「-.--.--r-r「「寸『

3~ ~u~守口R6,7:PRINT ・’ 11 I I I I I 11 I I 

40 CURS口R6,8•PRINT＂ト→－→ー→ー→-l ト→ー＋

50 CURSロR6,9•PRINT”21 I I I I I 21 I I 

6b luA；日時，1o:PRINT”ト十t-+-+-寸 ト十

?O "CCRSD~：6. 11•PRINT"3 1 I I I I I 31 I i-1-r I古

色ヰ＿＇：＂＇！） R6.12 :PR！附叶＋＋刊卜十

701cyRyP,R6,t3•PRINT"41 I I I I I 41 I 
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｜ ＊パソコンヅーカーカタログ請求先住所一覧貴 ｜ 
・シャープ： ~545 大阪市阿倍野区長池町22 - 22 「マイ

コンBAS I C」係

・ソード ： ~104 東京都中央区八重洲 2 -7 -12京橋K
1ビlレ…............…………「マイコンBAS I C」f系

・シャープビジネス： ~162 東京都新宿区市谷八幡町 8

販推部・……...・ H ・・・・・・・・ H ・－・…「マイコンBAS I C」係

・日本電気 ： ~108 東京都港区芝 5 -29-11 （日本電気

住生ビル）パソコン事業部一「7 イコンBAS I C」係

・目立家電： ~105 東京都港区西新橋 2 -15-12 （目立

愛宕別館）……………………「マイコンBAS I C」係

・富士通 ：⑥105東京都港区虎ノ門2-3-13 半導体統

轄営業部…・・・・・・・・・ H ・H ・－・・・・「マイコンBAS I C」係

・ E.S.Dラボラトリ ： ~113 東京都文京区湯島4- 1 -

11南山堂ビル3F........・・・「マイコン BAS I C」係

・コモドールジャパン： ~105 東京都港区浜松 1-1-11 

住友東新橋ビル...・ H ・－……ー「マイコンBAS I C」係

・タンディラジオシャツク・⑮182東京都調布市多摩川

1 44 1……………………「マイコンBAS I C」係

・東京芝浦電気 ： ~105 東京都港区虎ノ門1- 26 5 （第

17森ビル） 0 A事業部・…・・・「マイコンBA S I C」係

・松下通信工業： ~226神奈川県横浜市緑区佐江戸町600

・・・・・・・・・・「マイコンBAS I C」係

・三井物産電子販売働 ： ~105 東京都港区西新橋2 11 

-5 ・・・・・・…・・・・ー・・・…・「マイコンBA S I C」係

・三洋電機特機情報機器事業部OA企画課 ： ~550 大阪

市西区江戸堀2 7 25業務課「7 イコンBAS I C」係

・カシオ ： ~160 東京都新宿区西新宿 2- 6 新宿住友

ビ／レ…...・ H ・－－…...・ H ・.....・ H ・－・「マイコンBAS I C」係

・EP S 0 N : ~399 07長野県塩尻市広丘原新田80

・・・「マイコン BAS I C」係

・トミーパソコン事業部 ：⑤124東京都葛飾区立石7
9 -10 ............................一「7 イコン BA S I C」係

・目立マクセル： ~104 東京都中央区銀座 3 3-1 
……………………・「7 イコンBA S I C」係

・ソニー ：⑤142東京都品川区北品川 6ー7-35M C営
業部……・……………………「7 イコン BA S I C」係

・三菱電機 ：⑤100東京都千代田区丸の内22 3パーソ
ナルコンビュータ部・・・・・・・「7 イコン BA S I C」係

・セガ ：⑤144東京都大田区羽田 1 2 12「マイコン
BAS! C」係

・パンダイ ：⑤111東京都台東区駒形1 4-8第5ビル
日「7 イコン BA S I C」係

．メーカー別主要機種名

・シャープ ：MZ-SOB/MZ-2000/MZ-1200/MZ 700 

/PC 1500/PC 1211/PC 5000/MZ 2200 （ポケコ

ン：シャープビジネス担当）

・日本電気 ：PC 6001/P C 8001mkll /P C-8801/ 
PC 2000/P C 9800/P C 8200/PC 6001mkll 

・日立家電 ：MB-6890（レベルIII)/M B-6885（へーシyク

マスタ・ジュニア）／？－ J5 

・富士通 ：FM 7/8 

・コモドール・ジャパン ：VIC-1001/MAX MACHINE／コモドール64

・タンディラジオシャツク：TR S-80 

・東芝ノマソピア（PA 7010/7012）／ノマソピアミニ／ノマソピア5/7

・松下通信工業 ：J R-100/ JR-200 

・三井物産： ZX-81

・カシオ ：FX-9000P/FX-702P /FX-602P /FX-502P 
FP 01000/PB 100/FP 200 

・三洋電機： PHC-10/PHC20/PHC 8000/MBC 55/PHC 25 ・EPS ON: HC-20 
・トミー ：ひ。ゅう太

・ソード .M-5
・ソニー SM Cー70
・セガ ・Sc -3000 
・三菱電機：MULTI16/MULTI 8 

・パンダイ ：GUNDAM 

42 



ソフトのオリジナル
PCG又は口ータスゲームボード用ソフトとノ ーマルソフトのT本化F

《P C・8001用 〉

ePC花帯L[グラフイソク、マンノ語］ ¥ 3 000 

（女サコノピュータコイコイです PCでここまでできる。）

・ス Jぐペノギン ¥ 3 000 

(l、たずらモンスター告アイスブロyクて需用弘）

．スノずイター＆フライ ¥ 2 500 
マシン胎）(PCG共用／！揖をさけ年力、レコハヱ告Eるボーナスも 0・アステロイト（PCG共用タイプ／四方から迫って〈る岨石を場姫せよ） 》2500 

－－－－ あるぞっ 0・タワ リングマウス（PCG共用タイプY化けネズミの大群カ 勺逃げなが勺、階上へ）

・カ／トリーゴルフ（ 1&1'ールのマイコノゴルフ場へ、男IJヲモコ スも有ります） ¥ 3,000 》2,500

．ホールカセソトI（カノトリーコルフの別売コース、上紐者用です） 》2,ODO 0・ トマホーク（PCG共用タイプ／カラ ですJ四方八方か勺のエイリアノ攻撃）y 2 ,500 

．ホール2+V-UP（さ勺に上組版、しかもコルフゲーム自身砿張させます） 》2,500 0・ス ハーベ／ギン（PCG共同タイプ／アメ＿，ず－~－アイスブロyクて等分砕） ¥ 2 500 

・天中軸占、、（四ぺーンにわたり、，革命占星学て措定。 》3,000 0・スネークイ／デザート（PCG共用タイフ／へビーサメ＇JO)l、る砂漠て吸,f;1二は？）》2500 

．暗割輯＆恋占L、｛今回目危階な方向日？相性占いもOK.') 》3000 0・コスモファクタ （面融力、増すことに姐くなるエイリアン） v 2,500 

0・PCGハクハクレスキユ（要PCG/Jllをさカザ〉ぼってモンスターを食べる ）48K ¥2,500 

0・スーハーコリラJ、ートlI（ス ハ コリラにあきた人はどうぞ） y 2 ,500 
・四人麻省（マンン語＋BASIC高速ですグラフインク版アマ・プロモード） ¥ 3,000 

．ザー曙弾（6人の槽弾魔の落とす埠弾争処理） ¥ 2 ,500 

・潜水艦曹沈ゲーム（海底のサブマリノをやつつけよう） v 2,500 0・担，可世争 I（宇宙船て号待国軍ステ－c-ヨンを植哩〆） ・48K Y 2,500 

．原子炉増破惇戦（地下原子炉そスパイに見つか勺，，，，、ように4畢帽） v 3,000 0・銀河軌争II（帝国軍告迎え卑らスヘースドームを守れつ v 2 ,500 

・ リ，， ノ、トロール（川告さかのぼって人を担助） V3 000 0・銀河軌争川（行く手に岩山、空に帝国軍 F進的探険陣） γ2. 500 

・ロイヤルホ カー（トローポーカーですパクチに慣わt,,:c、ように） v 2 ,500 0・銀，可帆争 N（革命軍の逆襲 4つのハタ ／を貸方は越せるか） ・48K ¥ 3 000 

．スーハーコリラ（PCG共用タイフコリラが聖女を8勺うてヒル町屋上へ）・ v 3,500 0・ギャラオ（PCG共用タイフカラーですエイリアノの多数揖障唖草） ・48K ¥3,000 

・スヘースフエニyクス（PCG共用タイフ 不死角をやっつけろっ v 3 000 0・スクラムン了yト（PCG共用タイフカラーてすスクランフルゲム2) Y3 000 

． タロット占丸、（あなたの遅参｝？I自性をズノ川鑑定’カラークラフイソク） v 3,000 

・エyクつノス・寸ノ PCG共用タイフ悪＇＂、／タ に棺され乍L、ように鳥令保誰しょ

う〆） v2,soo {MB-6891マークrn
・カントリーコルフ（18ホ ルのマィコノコルフ場へ別売コ スむ有ります） γ3,000 

{PC-800唱mkll用 〉 ・ホールカセットI（カノドJ コルウ柿崎コースよ拙者用です） • v 2，凹O

・ホール2+V UP（さ勺に上組版しかもゴルフゲ ム自身拡張させます） v 2 500 
．アyフルンヤムカラークラフィックマyノ鰭リノコかスイカに食べ勺れなに、ように

トyトエサ令食へて下＂＇＇、） カセントヘ スy3 500ティスクヘースV4, 000 ・天中桔占、、（四へ－／にわたリ、現命皇学て I¥;定） ¥ 3,000 
・暗桂劃＆恋占L、（今目的危陪信方向は？相性占いもOK.')- ¥3,000 

．スーパーグラフィyク4人耳卒後｛，、イレゾクラフィyクアマフロモート） v 3,000 

{Pc-eeo可用〉
．グラフィ yク ンヤノt!t（リーテチ ホ／カン・ロ ／のリアルタイムマーγ ヤノ）

v 3,000 

・ファイングラフイノクマーンヤ／（Aタイフ〉

32×24ドットの牌、マンノ語の占剖計算（アマーフロモ ト） ¥3,500 

..英字4人府首長

性喪示は漢字て、リアルてす漢字ROM必要（アマチコアフロモ ト辛苦り） v 4 000 

・漢字四人麻溢(DISK服 4人時 溢） 5イ／テ用v4 500 8イノチ用 v4,800 

{PC-980，用〉
・渥荘（リアル＂＇姐酔の A人マーンヤ／ ’岨手町費情か楽しい 640 400卜y卜カラ

ーモニター必要） カセy ト用V4,800 5インチ用 ¥5,5008イノチ用 ￥6,000

{MZ-700／ 担 00用 〉
・のソフトは5030慣用で白丸のソフトUモ日ままMz 700で動きます

0・力タコト（PCG共用タイ7 h尺に無事歪IJI冒てさるか’ ） ¥2,500 

0・30スヘーストライフ（PCG共用タイフ 30の卜ライフ争条しむう’） v 3,000 

0・，，トミノトンMZ(PCG共用タイフカわい子句。んの，、トミノトノ 700はカラーてす ）

v 3 000 

0 PCG・4人マーンヤ／（ロータス力、PCGカ必繋木崎瓜カラーマーンヤ／） ¥3,000 

0 MMOS 700(RAMティスクνステムj y 9 800 

oec地図令揮せら（クラフイ ノクーアトへ／テャー ンヤーロノク・ホームスに乍Jたつもり

てせ也回全揮そっ＇ ） ［ア卜へ／テャ ケーム〕v3,000 

0・へリファイヤー（山火事告，肖ぜf) v 2 500 

0・NEWコスモファイト（PCG共用タイフスクランフルケ ム） V 3 ODO 

oe川ル ノポ／ f、ー（風船場弾をやつつけよっ） v 2 500 

0・ス パ コリラ（コリラが聖女をさりって屋上へ） v 3,000 

．ポラリス（.J>乍たl;I，笹木躍のキャフテノ） ・48K V 2,500 

0・レーザーコマンド（PCG共用タイフ／レ サー砲で副市を守る） v 3,000 

．ザ ワ プ（エイリアンそやつつけなが勺次回面へワーフ）

•＂トルスコ フ（ 4U匝のイ／ヘ ターかせまってくる）

0・ザ・ハルサー（エイリアノ撃滅装置令組みたてろ）

・アステロイトフ芳一iv（摘石を撃、落とせ｝

．マン／時ヒノボール［フリ戸、ーゲム令マイコノて）

0・MZクラノ7リ（スリノフゾ ノ ，；.tこまた有りのカーレース）

0・スへ スヒ II（巨大仏宇宙揖が割ってきた）

V3 000 

v 2 500 

v 2 500 

v 2 ,500 

V2. 500 

v 2 ,500 

v 2 ,500 

48K V 2 500 

・四人麻雀（対抗相手3人分コンヒューターが） v 3,000 

・インベータ 6890（マyン誌です HIRESできれにつ γ3 000 

．デイーフスキャン（，毎中のサフマリノ舎やつつけようマンン結） ¥ 3 000 

．スコールインベーター（マンン語、ミサイルカ、雨同ように降る） ¥ 3,000 

・キャラクンーウ巧ース（禍石をぬってUFOに モチマyン語） ¥ 3,000 

．カ レース（マンンI~てす高速です ） v 3,000 

・ロイヤルホ カ （トロ ホカ ですバクチにイ吏わないように ＇） v 2 500 

{MB-6SS5Jr) ')En1rnooポーROM力強要、その弛は両用

． ミューンンク メーカー（キーホートの曲かBASICのデータ主に変換） ¥ 2 500 

・インへータートレyク（宇宙il'ci<7)輯長に匂って 軸を全t威） ¥ 3,000 

・平安京ヱイリア／（ヱイリアノを埋め棺守、BASICIマンノ舘｝ 》3,000

．ルナ レスキュー（貸方は何人組助出来るか、BASIC＂マンノ跨） ¥2,500 

・麻雀｛対コノヒュータ－ 2人麻雀） ・32K》3000 

・ロイヤルボ カ （トロ ポーカーです ノミクテに慣わ匂L、ょっに） ¥ 2 500 

司令釘のノフ HJLI l共刷版て4 ，，て＇＂＇ラーて LH又！J688』て＂白剤モートτUさaす

(HIRES版ゲーム〕10檀

「・クラフfックン、 川 町コンヒ斗 タと対，夫Fマンン舘による本格的思考ルチン

内Ill.) v 3,000 

0・ トラコンハノテイ／ク（マンノ！$ BASICテルゴン令つかまえろ’へアコンにUつ

力、1るな ＇） ¥ 2 ,500 

0・スヘ スーへイティーヌ（マンノM イ／ベーターーアステロイド帯さ勺に母星各車破

せより ¥ 2 ,500 

0・コノヒュータ将棋 盤（特棋盤データへース楽しに斗守棋のお勉強＇） 》3,000

．エイリ？／？タyク（マンノ詰HIRESですせまりくるインベ ダ） v 3 000 

．キャラクンーウ才一ス（オ ルマン／詑摘石令ぬってUFOtこ） ¥ 3,000 

・クレートフィツンンク（マyンM 色釣りゲーム） v "500 

．ティ フスキヤノ（海中のサフマリノそやっつけるマンン穏です｝ ¥ 3 000 

．カレス（マン／詰てす 酒 運です） 》E,500 

．ボノハ クラyンユ（曙 蝉を耳とεれなL、ようにUFO告撃て） ¥ 3,000 

《M Z-2000/ S O B) 
．アスロイ トフォールペ禍石酔を敏ら耳とぜ Mz 808用） ¥3,000 

・コスモスワー（スタ トレソクを超越した字宙戦 争ンミユレーンヨン共同）・ ¥ 3,000 

《F M-8）白丸田ソフH1FM-7で動きます

0・サ・ケームDOS（今丞てDISKに入勺年かったゲームカセーフ） 》5000 

．．ザ・キヤノブラー（,J>t,,:fこは叫箪のキャンフルで金持、に乍れるか） ・48K V 3,000 ・サ・ケ ムDOSユーティリティ（ファイラ ディスク l柑に7つのプログラム） ¥ 3 000 

0・ロ ダ ＆セーハー（これ lって、uとんとのフロクラムのコヒーカ出来る） v 3 000 0・クラμンユイノヘ ター（と（）｛封3るインベーターをやつつけろFマンノ陪） v 3,000 

・CLALAI (50楢 以上田コマJト令同ウマンノ舘モニター） v 8 500 0・VOICEDUMP（マイコンがマンノ鱈テパyキングのお手伝L、） 》2,500 

．ザ・ヒクチャー（画面白ロートセーブ捕集が出来る、P(;G対Id H ，叩o {PC-6001) 
・・PCG4人麻首長（牌そっくり本格的てす裳PCG)

ePCG，、卜Jレスコーフ（，、トルスコ フ／要PCG)

V3 500 ・GOOAPPLE（リ／コ！I ~単カ治らてきた） ¥ 2,500 

V3 000 ．アステロイ卜アーミー（2人用J咋ルロイヤル宇宙融）ホジョイステyク必要 ¥ 2 ,500 

ePCGアステロイトフ方ール（アステロイトフ方ール要PCC) v 3 000 ． リJ、 サル（マンノE苦です オセロL人上のリアル喜、聞か"ll'.iヒします。） ¥ 3,000 

オリジナルソフト募集中／高額にて買い取ります0fi~j~ ~2官；a：~盆誤記官況－~~
•Jc目。UC-DC -MC吾社クレジy 卜＇ 1 -60回取級い（地方もOK） ・地方白方には通信販売致します。 オリジナルソフ トは送料無料・ ご，主主は現金書留にて住所氏名・品名

個数を明記。・銀行振込み先／住友銀行神田駅前支店 268118醐 富士音響。

E二二二二ご二二ニ＝ 8仰0255-7846
クレジットて＼グ

・残金学叩0,000-30回

ボーナス月 ＋30,000 月々9,800

・残金￥ 300,000-30固
ボーナス月 ＋20,000月々7,900 

印鑑 と身骨柾明書（免許証）で

即 、お持、帰り OK ’

－・・・・・・・・・・・

｜（株）富士音慣マイコンセンターRAMI 
東京都千イ訪問甘いな；；ぷな思：J年中無休

｜暢富士音醤マイコンセンターRAMilI 
東京都千代田区神田須田町IS(KSビルIF）理！！＞IOI TEL(03)255 2644 



G主主この画面は、当社モニターで撮ったもので機種によ っては異ります。
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オールマシン語シリーズみんな君のものグ

No.1 ひつじゃ～い ¥3.800 

校IXメルヘン調ゲームです
対応機積 XI. PC-800lmkll, FM-7, 
，~ソピア 7 ＇レ ベル 3....ーク V, M Z-2200 

No.2 MJ-05 ¥3.200 

他球の運命を窪るのはあ怠た
対応債権 XI,PC-800lmkll, FM-7 

レベル3マーク V,MZ-2200 

No.3 HELP I ¥3.800 

ヘピとあ怠たの知恵くらべ
対応機複 XI, PC-800lmk II, FM-7, 

レベル3マーク V,MZ-2200 

No.4 草田な怪盗 ¥3.800 

華麗に笠II，カジノの金をかっぱらえ／

対応複種 Xl,PC・800lmkll( ¥ 3,200), FM-7 

No.10 スーパーモンスター ￥3.800 No.16 ヒ ヨ コ フ ァ イ タ ー ￥3,200

ブロックでモンスターをサンドイッチ ヒヨコ｜こ怠ってタマゴを食べよう
対応機種別 対応機種 XI,PC-800lmk 11, FM-7 

No・sJustice Knight ¥3.200 No.11 キラーステーション ￥3.200 No.17 カ・ンマン ¥3,200 

マイコンはもうメルヘンそしてフ？ンタジー キラーステーションを磁療せよ J 君I~西宮Bのプロガンマン
対応徴種 XI, PC-800lmk II ( ¥ 3,200), FM-7, 対応微種 XI, PC-800lmkll, FM-7 対応機種 Xl,PC-800lmkll ｛》3,800)

レベル 37ーク V FM-7 

No.6 フィールドウォーズ ¥3.800 No.12 イ タ サ ンドリアス ￥3.600 No.18 

勉雷をセットしてオバケをやつつける 地底タンクに乗って地中を走れ／
対応機種 XI, PC-800lmkll, FM-7 

対応種種 Xl,PC-800lmkll FM-7 

No.7 パフルクンド1999 ¥3,800 

伝~の都パフJレクンドを守るのは君だ
対応後種 XI, PC-8001mkll, FM-7, 

パソピア 7＇レ ベル 37ー7v ( v 3,200) 

No.8 スカイタイパー ¥3.200 

大空を1人じめ，あつ／ロケットガ
対応徴種 XI（》3,800),PC-800lmkll, FM-7 

No.13 ミステリーマウンテン

腿の山を征服できるか？
対応機種 XI, PC-800lmkll, FM-7, 

レベル 3マーク V

ボンパーマン ¥3.200 

風船オバケをやっつけろ
対応機種 XI ( ¥ 3.200), PC-800lmkll, 

FM-7 

¥3,200 No.19 ザ ・ ス パ イ タ ー ¥3.800 

飛来する宇宙クモを攻修せよ／
対応横種 XI，パソピア 7＇レベル 3マークV

No.14 サブマリンパニック

敵潜水鉱I~近いぞ
対応機種 XI, FM-7，レベル3マーク V
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¥3.800 

No.9 パワーフヱイル ¥3.800 No.15 4人マージャン ￥4.即日 ③ この画面は， 当社モニターて織ったもの

ハドソン開発センターを守れ／ グラフィツクlこよる本格的4人マージャン で，機種によって異ります。
対応後種 XI, PC-800lmk 11, FM-7, 

パソピア7，レベル 37ークV,MZ-2200 対応機種 XI 

。金沢営業所オープンの為SE募集（勤務地・金沢） 。東京営業所まで，履歴書（写真添付）を人事楳・大里までお送り下さい。

HUDSON 
ハ ドソ ン札幌／干062 札帆oli ~I-'f'IX: ·~＜ ／ ，t 3粂5T 1~ 4ll'i l 7号ヨロナ一ド平1;1 11 201 PHONE:OII-82卜1538 SOFT働刊ンf 下峨；ii ~；，， 一：？ ~H;N~： ） ハドソン金沢／干920石川11!11沢『Ii本’f2丁阿ll昨28り PHONE:0762-23-126 3 
ハドソン東京／干 102J!(i;¥/:11 千代111 1買飽町4T円7帯5•；； 泊町ロイ ヤルピル2F PHONE:OJ-234-4996 
ハドソン大阪／〒542大阪『lifll灰南船場4Tl12需 18守依野砲崎ピルSFPHONE: 06-25卜1945
，、ドソンUSA/2063 CENTER STREET BERKELEY CA 94704 TELEPHONE 415-845 1416 
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新宿区西新宿2丁目4番l号
新宿NSピJレ5，皆

川口 0482・68・7826
1奇玉県川口市芝2丁目253 

大 宮 0486・52・1831
大宮市宮原町3丁目515-2
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03・253-4693
千代田区外神田卜10-11

045・641・7743
償浜市中区松影町1丁目3-7

’ィスクユース時代の基開けて’す

LFD・550PC(Pesso l専用）＋ケ』フル＋ディスケット20枚
FM (FM7専用）

Eヨ圃・

E~lri1i9•盛：}l:illl・E

Eヨ・・
帽 t問。栴

Tmd特別f士機
スコッチ（3M）製
両面テ’ィスケット
20枚セット
特製ケース入り

記憶容量 デモ用プログラム

・ 326, 68KB×2ドライブ
. 80トラックドライブ・ 16セクター トラッ7
. 2569セ？ター・ 2台標準実装

置闇．・・1111 幽

・・・・・・・・園田園F

LFD・550PC

148.000円
Tmd DISK 

g周28日働繍鍍欄店

~i~~⑮申宍
fFD="可lFM7+TF20Fミニフロッピーテ’イスク＋FDインターフェイス＋ケープJレ
じニニJ ァ・ィスケットI0枚 ＋RFモジユレ－'7 G)249,000円

IFO-Til FM 7+準高解像力ラーモニタCMTl40RN＋ケーフ’ル＋ミニフロッピ
i.:..-=-.:....:」ーTF20F+FD 1/0＋ディスケツ卜10枚 G)279,000円

fFD-T2l FM 7+ I 4インチカラーモニタ（2000文字）＋ケーフソレ＋ミニフロッピー
じニニJTF20F＋テ’イスケットI0枚+FDl/O G)?98,QQQ円

fFD="百lTF20F+FDインタフェイス＋接続ケーブル＋テ’イスケット10枚

Lムーニ」 G) 149,0QO円

fFD="丙lエプソンプリンタRP・80＋ケーブル＋用紙川∞枚＋ミニフロッピTF20
Lニムぷ o ＋テ・ィスケット 1 0~ G)209,000円

fFD="司 エプソンプリン7FP-80＋ケーブル＋用紙I000枚＋ミニフロyピーTF

L二二コ ＋テ’イスケット10枚 G)248,000円

v‘F .... v フロツピ一テ，イスク及び各種プリン夕一の組合せパツク 4‘4‘4‘4

‘ E亙叩 N(PC980

恒亙 ~~980 I ·~＇ RFモジユレ一夕＋T悶 NミニフU・;Jピ一＋ケ一ブル＋ 高級パック
Lニ 二以 温 G)~79,QOO円
IF0-221 PC980 I ＋グリーンモニターI2M 189(640×400ド汁）ケーフ’ル＋ミニ
Lニヱロ ロッピーTF20N＋ディスケット10枚組 G)399,000円

ITT-語lPC9801 ＋高解像力ラーモニ7FTCl420＋ミニフロッピーTF20N+

じニヱJディスケットl峨 G)429,QOO円

ITT-詞 PC9801＋超高解像力ラーモニターFTCl455＋ミニフロッピーTF20N
じヱ二三j＋ケーブJレ＋テ’イスケット10枚 G)479,000円

ITT-羽 PC9801周，鮮 ROM＋プリンタPC8822＋ミニフロyピーTF20N+
じニヱコ ープル＋ディスケット10枚 G)346,QOO円

GP-550漢字プリンタ ,,, ¥ SEIKO 
119.800円

FM？の
高級パック

E盟理圃圃

T社製

プロッタプリンタ

定39,800門

限定5台 G)32,000円 スピードアップの実用プリンタFPシリース’

プリンター各穫がお寅求めやすく怠りました． さあ、 この儀会にプリンターを~II ノI
コン！こ鐙続させましょう．各種のプリンターも組合せPACKガ用意されていま7fJ 



フロッピーディス少システムにはお

TF20N (PC-880 I 専用） 十ケーブル十ディスケット20枚 ~~d.~；11気製 ~？~~：：おと~~宮部
両面2ドライブ とこヨ・・ 「士そ冒・・・ 一 文はFUJI へ接続可能な1/0ケーブル

'322KB×z m 負 圃 忌E：里a"'.. 両面デイスケツト ス入りとなつていま哲h今日からon
’ 

’ ミ ニフロyピ一ド

幅時、 ’－－ .. 111山 20枚セット デモ用 ディスク使用が可能なパックで安一一剛一TmdDISK 特製ケース入り プログラム 心です。

p 'IF'i)-21 PC8801 +RFモジユレータ＋TF20Nミニフロッピー＋ケーブIH fFD-司PC8801＋超高解像力ラーモニタFTC1455(640×400ドット）TF20Nミ
g I..'....ニ ニJディスケットI0枚 ~309,000円 Lここ」ニフロッピー＋ケーブル＋ディスケット10枚 ~407,,000円

2匝長云lPC8801 ＋準高解像力ラーモニタCMTI 40RN + TF20Nミニフロッピ IFi)-61 PC8801用漢字ROM＋エプソンプリンターRPBO＋ケーブル＋用紙
y Lニこ』ー＋ディスケット10枚 ~339,000円 じニこJ1000枚＋TF20N＋ケーブル＋FDIO枚 ~2 1 ~，000円

芸IFD・41PC轡 I＋高解像カラーモニタFTC1420+ TF20Nミニフロッピー＋ fFD弓lPC8801用漢字ROM＋エプソンプリンタFP-80＋ケーブル＋プリンタ
Lニ」 ーブル＋テ’イスケット10枚 ~364,800円 己ニ ム」用紙1000枚＋TF20N＋ケーブルザ DIO枚 ~259,000円

書店で開店協賛輔値包ール10(,2~.l!
宇都宮・大宮・川 口・ 巣鴨 ・新宿・秋葉・東ラジ・静岡・名古屋・横浜

改装申のTmd秋葉ガ合月23日パソコンC2F)
パーソナル無線・ハムの総合ショップとして新しく生まれ
かわります。 Tmd軟禁雪共々 ご利用下さい。

女鎗与酎算 （PC9801,

8801, 8001markll) 

・月例給与，貸与，年末開！＆
カずで7きる

・出力鰻棄は，給与明細書・賞与明細

書・金種表・銀行振込一覧表・給与台帳・貸

与台帳・人事台鰻・年問

責圃書管理 （PC-980I, 8801 .8001mark11) 

・顧客数はディスク l枚当り800名収録します。枚数は何

枚でもふやせます。

・管理項目は顧客符号・氏名・住所・電話番号・生年月日の他

15文字の明細頃目がI0個用意されています。検索は顧客符号．生年

月日，明細項自の組み合わせにより行い，結果をCRT又はプリンタ及び

宛名印刷のみの出力もできまも地区別又はアイウエオ）恨の並べ換えもできます。

＊崎京書発行 （PC-9801, 8801, 8001mark II）売上明細書発行付。

・顧客数は800件，請求書発行，担当別請求一覧表，売上及び入金日記帳を作成します。

得意先一覧表及び宛名印刷のみもできます

3年間のノウハウを凝縮した本格的な実用ソフト， u、も価格は99,000円
＊売上智理 （PC-9801,8801, 8001mark II ）売上明細書付で仕入管理・在庫管理プログラムと組合せでき

ます。・得意先数と商品数の設定は自由， 売上f王業，請求書，請求明細書，繍求一覧表，得意先別売上表，商品別売

上表，f貴徳管理表．担当別目標管理表．売上及び入金日！c帳，宛名印刷を出力しますh

Tmd ・..... ~ 宮崎 仕入管理 （PC-9801,8801, 8001mark川 仕入明細書付です。売上・在庫管理と，組合わせて利用できます。

39シリーズの 可．圃，F ・商品7スタは売上管理と同じものが使えます。仕入先別支払予定一覧表，f士入管理表，商品別仕入管理表，仕入明細書，締後処

カタログ資料は ’V 1里やリベート計算（普通及び現金リベー卜）ができるようになっています。仕入日記帳も作成できます。

主空二三青空下さい。 安 在 庫 管理 （PC－蜘 l，蜘l,8001markII）商品の動きのみを管理するもので，売上管理と仕入管理と組合わせると販売・在庫管理になります。

哩型空主主l(T200円同封） 商品の入出日報，商品別月報，在庫表一覧表・（在庫と計算在庫），発注点割れ表，不良在庫一覧表，商品一覧表等。メーカー別用途別に分類可。
干160新宿

Tmd:,...;;i.ーム私書箱6003号 。 新製昂関係 。 好評販売中．グ
mdノアス 5インチ，Bインチ版があります。

ヰミフ万：~； カシオFP200 シャープMZ2200 三菱マルチ8

¥69,800 ¥69,800 ¥ 128,000 ¥ 1 23,000 
ミニJ、ソコン

一事i
：明！

ハンドヘルド

’－－.. -
~.~悲.1i~~：；~’f市タ，，..，，』：：d-:re

＇＂新製昂関係組合せパックも用意されています。店頭で直媛お問い合せ下さい。

カシオワープロパック 各種新作ゲームソフト入荷中
・エニックス ・フ ヱルコム ・ポニカ

激戦南太平洋 仁義なき戦い 南極物館
FPllOO（本体｝ 漢字プリンタ一一式

アルフォス Dr.スランプ ・アラレ ゴルゴ13
女子寮パニック 徳川家康 国士無双

ライトフリ ッパ一大農⑧ 物館 パルジ大作戦

グリーンCRT 特製簡易ワープロ

漢字ROM

定価400.700円＝キ特価278,000同

通信販売ご希望の方

広告書E織品のお問合せ こう主文は

〒160東京都新宿区新宿NSピル

私・*i6003号

Tmd、ンステムズ通販センター



若を興舎させる
宇宙シミュレーションゲームの最高峰。

． 
車

SPEED（陥伊）日

合令
スターフリート／B
三次元の未体験ゾーンへ。
STAR DATE 3200年、ついに工イリコ．ンと惑星連邦は大決戦を迎えた。エイリコ’ン（敵）
は総力を30艦隊にまで増力していた。我方のエンター7ライズもフェザー砲と光子砲
を新搭載して出撃した。スタートレソクをはるかにしのく’このス？ーフリートをお楽しみ
下さい。

．このゲームは凝似3次元空間を飛行する30隻の敵戦闘艦エイリコeンを、一定期
間内にセンサーを用い探索し、オートパイロット機能を使用し又は、自力でエイリゴン

艦を見つけますL発見したら敵の攻撃をかわしながら、レ ザー砲又は、陽子ミサイル
で撃滅します。

発売機種
MZ-80B(G-RAM I）、MZ-2000(G-RAM）、

FM7・8、Xl(G-RAM）、PC・8001MKII、 ~ •. • 発売中
PC-8801 PC-6001MKII J 

各￥4, 500（ブックタイプ） ＠無料

「／

I Tecno E:ioft闘

<_,-, " 

コルフ M ヲUド

コルフ・アイランド
ンヨット時に必要な情報は全て表示されます。表現もリアルです。（木に当れば木の
葉が落ちる。水に入れば水しぶきや水音がする等）。また高速です。樹木、，也、パン力
ーの位置、風向、風速はランダムに表示されますから同一ホールて’も違ったゲームが
楽しめま主

発売機種
FM-7、Xl(G-RAM）、PC-8801、PC－ 、

800MKII MZ-2000(G-RAM I、2,3)f各￥4,000⑤無料
PC-6001MKII I 

．「拡張コース1～3J(各￥2,000）も好評発売中。

制テクノソフト出.：~~t…。

~＂~~混巡回s~正面］

PC駒 8001MKII、 PC-880'1てもPC-8001モードで 使 用 できますb

メイン・ルーチンは全てマシン語ですb
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...ネイラー＆モンスター
ダイヤモンド鉱に住みついているモンスターを筆退し
ながら、あなたはいくつのダイヤを運びg出せるか。

¥3,300 ~無料

‘ミサイルパニック
ミニブラyクホールとミサイルを駆使して、ゼラートスを
撃滅せよ。

¥3,300＠無料

4スペース・フラッ，，＿
こうもりのような宇宙鳥（フラッパー）が
地球を目指してやって〈る．ビームE包で
輩返しなければ

¥ 3,300⑤無料

...マッド・ファイター
あなたは他の園へ亡命するために、その逃走
用として直進ミサイルとUターンミサイルを積み
込んて・飛ぴたったのだが ・。

¥ 3,300⑤無料

企プリンセス・レスキュー
聖子プリンセスが敵の械の牢屋に入れbれて
しまった。あなたはレスキュー隊としてロープを
使い何としてでも助け出さねばならないのfゐ

¥ 3,300 ＠無料

園 皆機からの御意見・ 御希望をお寄せ下さし、。
．お求めは、お近くの7 イコン・ショップカ＼又は直接当社

へ、マイコン機種名、品名と電話番号を記入の上、現金

書留にてお送り下さい。

• Tecno Soft代理店
東京 日本ソフトノ〈ンク ・
大阪 日本 ソフトノぐンク

東京 コムパック
大阪 近畿システィムサービス



ゲムソフト集
－－－－－－－－ 
PC・8001用

~＇；（；｝~. 

新作ゲーム紹介
MZ-700周

＼＼刊；』 晶、

二；ぷ恰：ん
（定家主彩、t通正挙式~＇＼

...タンクタンク
前線に偵察に出たところ大部隊とはちあ
わせF気づいたときは、あなたの戦車は
回りをずらりと敵にかこまれ、対戦車ミサ
イルで狙われていたのだF

¥ 3, 300 ⑤無料

...ベースアタッカー
君は愛機イーグjレに飛びのり敵要塞攻略
に出撃した。敵機の執搬な追繁＇d-'Jき
って、敵要塞をみごと破壊できるか。

¥ 3,300 ⑤無料

~ 

・四人麻雀 ¥ 4 ,000⑤無料
(FM-7尊用）

・ゴjレフアイランド ¥ 4' 000⑨ 無料
(FM 7専用）

・ホワイトホーJレ（マシン語） ¥ 3, 500⑤ 無料

・スターワールド2（マシン語） ¥ 3, 500⑤ 無料

・フヲネット・ウォーズ（マシン語） ¥3,500⑤ 無料

・パンク・ギャモン ¥ 4 ,000⑤ 無料

．お求めの際は、FM7用、 FM-8用を必ずご指

定下さい。
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．スネーク＆スネーク
あなたも私もへヒ・になってしまった。
喰わねば喰われるそ’。（マンン語）

¥ 3,300 ⑤無料

I XYJ?i用ゲームソバ

•2001年パート x （総集編） 企ザ・スター・ワールド2
宇宙ステーンヨンのコンビュータ－ HAL 9000 7ステロイドの岩石としつこく追い力、け回す帝
の反乱を沈的、マッドスターゲートを無事通り 国軍の攻撃を避けながら惑星かb脱出せよ。
抜けられるか。 （マシン鱈）

¥ 4,000 °trJ無料 ¥4,000⑤無料

．皆棟カ、らの御意見 ー御希望をお寄せ下さい。
．お求めは、お近くの7 イコン・ショyフ》＼又は直接当ネ土

へ、 7 イコン機種名、品名と電話番号を記入の上、現金
書留にてお送り下さい。

• Tecno Soft代 理 店

東京 日本ソフトノてンク
大阪 日本ソフトノてンク
東京コムパyク
大阪 近畿システィムサービスー
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／略称、 Jp C) 

JRパゾコンクラブ会員募集f

JRファン集合グ
JR-100, 200を持ってる君，まだパソコンを

持っていない君，待ってい正す．グ

〈会員特典〉

・JR-BASICの入門から上級までのBASIC講座、
オリジナルチームプログラムの紹介会員の方の
自作プログラム等を掲載した 『Jp C情報』を
毎月一回会員に郵送します。

・会員自作プログラムの中より優秀な作品を「マ
イコンBASICマガジン」等に推薦します。

•NATI ONA L主催の各種行事へ優待、その
他の各種行事を用意いたします。

のイ也の各種特典を用意いたします。
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〈入会方法〉

郵便番号、住所、年令、職業（学生）電話

番号等を記入して会費を現金書留、または

郵便定額小為替でお送り下さい。官製ハガ
キによる申込み可。
振込用紙をお送りします。
〈 会 費 〉

入会金600円会費（一年間） 2' 400円
合計 3,000円

J Rノてソコンクラブ干454名古屋市中川区小本｜丁目 18番 18号

TEL (052)363-3 9 1 5 SEIElco. LTD 

女受験予定の方は~＼読／合格資料を無料呈／
．情報処理技術者は不足Y

コンピュータの技術進歩と設置台数の急

増により、情報処閉校体渚は不足／

・国家試験受験準備講座を開講中．／

実戦l!lllil-.；の教材と実i糊莫試 ・ポイン卜指

導て合格力を養成。早い準備で合絡へ。

．将来性のある情報処理技術者／

企業 ・官庁て有資格者優遇。学生に最適。

．受験資格は不問。誰でも可ノ

受験資格については、学歴・年齢・性別・経

験などは間L、ません。試験地は全国9者II

1前11て行われます。4科目の筆記副験。

・第2樹静拠理技f同国家試験の合格

のポイン卜は、 早い準備と限られた時聞

をムダなく効率的に活用することです0

．資料希望の方は、ハガキか電話で／

（財）実~~！；~~！：~~；：~！！~験部合東京03(357)8153
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ノレンノレンシンセが使いやすくなった／
PCS 80070 1 .－）~. ~ 

~~~111:::,II 用断窃1 ..,, .. ど
¥5,000 

〔＊コンピュータ・アイ

PCE・8051 一一 ¥ 228 000 
パソコン周画像処理yステム
.....椅ヒ，＂it.，.＇：／タイマー，，，，.，，.， ., ' ... ~.ヒ多湾 J佳リー’臥＇＂＇
・テレヒ，，... ，~，のヒデ河＂婚をA .，.輸しコ〆ヒ・－，命令，＂＇・ 4除て轟！ti盛時金行令処置
・句”の白l)lt.11 リモー’t......ンタ コa，ヒ・－，ク，フ， ，クに＂州司・ t
.....ソヲ骨ワzアに4・，Ill！・.ll:t.l醤萄2巳ー...可陵

• PC-I”’ ”。l ”’＂＇応ユ－f"f'J.，.（ソフトウ，，
川内田ACE！判 凪剛 (21P泌旧cmv鈎 醐

lit作・自作用 トライボー ド
・傘，，，ゃ .ルーホール伶”にJ6A‘ti・・m
opt, l’－.:ta樋刷＂＂＂＂ ＂ 以ITに．
・金調；，vノ，ユニハーヲル

・音婚の入れ方はとっても簡単
プログラムをスタートさせると画面上に五線路が現われます．あとはテ
ンキー（数字キー）を使って‘五線路上田カーソルを上下に移動して音E置
を入力 実際的楽絡をそのまま画面に儲け草す.Lし鋲まって入力して
む簡単ーに修正できます．

・復維な楽譜もなんなく OK 
音場はワイ ドに8オクターブをカハーし、 3連符や付点音符む自由に使
えます．績縫そうな bzが沢山あっても大丈夫．すべて再現できます．

・ステレオ出力の臨場感
出力はステレオ‘モノラルを自由に切り換えられますかり．より本格的
なi奏ができ車す．

・接続はと っても簡単
PC-8801、PC-8001mkII, PC-8013はそのボディ向のスロ yトにダイ
レク トイ ン
PC-8001 IH書続7ラy トケープルを使 って目。［直結OK

・アンプをつなげ（;t:!lOマイ コンシンセ
用意するのは楽簡とアンフ‘これさえあれば、あなたのマイコ ンは楽し
いルノルンンンセの世界

・確揖積極 町－800t()Jl¥lフラ 2 トヶーフル）
円： BOO<mkll7.<W・円にタイレクトイン｝
町－80120,8013（本悼向にタイレクトイン｝
町－8801（本体内じタイレクトイン？
ステレオ 6芦田 ライノレヘル
fl大220X95X15( mm) NEC＂~~寸ス

・＜Oアトレス : 90H 93” :z 94H 98H 
・内部禍反E 膏;l;Jfl尭揖舘x6 ノイス音量生器x2 

テノZ’t'-'iネレータ バt出力ミニンt・2ク×2

・ソフトウェア ηセ ，，テーフ マン：.-IA且UBAS<C 
・尭声パート滋 畢大＜2ハート（'l'ート 2彼）

ソフトイ士繰j• fi;I;テータ入力開 脅符入力 カーソル側方式
目 コマント入力葺宜字コマノト方式

C*72P・50PBUS董鍋ボード ） 

:,., == 

PC-8001. 50Pbus恒用の周辺檀器t-PC印刷 mkllで恒用可能
• PC· HCI 同 u・何Jlf'bu't同 4”は伺L>-0内酬に震翁..－ ~:r:ー，

・ユニハーヲルポ＿，としてむ健鯛司後
・肉。Mライター令指ぬい＇い＇弘同t.!2 !1tll 1J•ffぇaマ

tlap阿

「可 ・低価怖 ，；：；（，＼判刊ドライプ

F剖 ・r.tt«件？の＂い ‘ I ~品ドライプ11:川
恒l・凪償保d刷11116ケII
u・ボディはアマプルカラー

•AMF- 028 （シングル鴻型ドライブ｝
2主体価格￥60.0001/F,FD-1F付サービス価絡￥69.800
外酔寸法 5副H）×155(W)X133(0)

•AMF- 02W （ ヂブル鴻型ドライ 7')
2転体価絡V110,000 l/F.FD-1門ササービス価格V119.800 
外車寸法 90(H)XISS(W) X233(0) 

•PMD - 5A （シンダルレギュラーサイズドライブ）
本体価格V75.000 1/F, FD-2F付サービス価格￥84.800
外車寸，圭 9叫帥X155(W)X133(0) 

•DISK l/Fカード， FD-2F 価格V19.800 
調民0053.2.0053.3.対応l/Fカード

合お求めはお近くのマイコンショップにて

6502/ZBOデユ列レCPUボード

砂悦~＞I
・仕織・CPU ZSO 6502 ・RAM 1 28K B実装・16色カラー・RS232C シリヨコルI0 ・GAMEPADDLE I O ・SBITパラレル I0 

ー｜・RGB出力〆NTSC出力・80桁表示実装

本体価格￥100,000 （別売IBMタイプキーボード￥33.0C旧）

じl=;iaて：；；：，..

＊ ~宣術者・マイコン少女 ・営業マン集まれ／戸ルバイト大歓迎H

構内X日ectroni~Japan Corp. 
パックスrエレクトロニカ・ジャパン株式会社
干10! 東京都千代田区外神田3-9-2末広ビル fi03(257)1085甘l



北海道には，オリジナル・ソフトを開発・販売して

いるマイコン・ショ ップが数多くある。どこも，親切

なスタッフが質問や疑問に応えてくれる。

今回は，マイコン入門者からベテランまでが，納得

して訪れるショップを紹介しまーす．グ

~~~pu1Er U•s•an 
4ソードm-5周ビジョンオリジナルソフト惨

・漢字の学習（Basic-I用） I年生用Y3.800,2～6年生用y5. 800 
小学校の漢字を全て収録、 ゲーム感覚で漢字らマスター
漢字を楽しく学んじゃおう／
•Basi c-Iゲームシリーズ （ al同 1 , 800)
相生診断・バリケード・リターンA

グラフィックエディター・キ？ツ トフラッシユ・ 3次元迷路

通信販売： 税金＼~：：儲か到；i必為併でお rjl し込み下さい。

・コンビュータービジョン・ （送料200円）
干060札幌市中央区南 l条西 4丁目 ft (011) 221-7023 
定休日第lー第3月鴫自 営業時間AM・ 10：・00～附・7:00

只今展示品一掃セール中グ（各一台限り）

MZ-2000 218,000一一一→130,000

MZ-3500 827,600－一一命570,000
（フルセyト）

MZ-731 128,000－一→ 89,000

ノ＇ゾコンテレビ Xl 268,000--->187,000 

FP-5700 1,172,000－一→820，。。。

PC-8800 712,800－一→498,000
（フルセ y ト）

三菱メルコム18（リースハ y ク） →100,000 

各メーカー

I＼ードからソフトまでサポートOK

パソコンショップ

IC5コF3:::P!:r
富 良野市幸町 2-18 
TE  L0167-23-3236代表

アップルソフトを大量に展示しデモしています。

店内は楽しい仲間がいっぱいで．いつも明るいふん

い欠。オリジナルソフトのソードm5用「j英字のさ子：

'11'11 （ ~f聞i 2 ～ 6 年生用5800円 . 1年生，朋3800問）

を．好評発売中。 BASIC-Iで切jき．ゲーム感

覚で· ；~~ ＇｛：を 7スターできます。 主な特徴は①へんと

っくりの組み立てで伐午 ・熱諮を作る。泌す：の読み

も数i極りある②小γー絞各ザ：年・の必修iiJ：字を収Ht@ヵ

セγ ト2巻で 1セット（ 1年生用は 1巻と生カセ 1

4:）など。j[i:日中に新f1＇ソフトを発売の予定です。

本格的ビジネスパソコンショッフ

For-l~ext 
・ー オリジナルソフト
・個別原価計算システム ・製品在庫管理システム

・財務管理システム ・積算システム
・部品引当システム ・販売管理システム

只今PC・8000フル構成で無料貸出し中／

三菱メルコム18（中古品）I台10万円で売出し中／
(8＂片面倍密2ドライフ；グリーンCR丁、120字／秒カナプリンター）

；；＂；良貯11iの駅から社よいて 5分。京五条i虚りに崩し

たショ ・ソ プには，NE Cをはじめ出士通．シャープ

などのノ、ソコン周辺機器がズラりと並べられている。

ソフトも ． ゲームからビジネスまで~自にtMil ってい

る。店内には．コンサルテイングルームが完備され．

初心者からマニア．ビジネスコースまて二システム

アドバイザーが綱引！に指導してくれる。また，パソ

コンに泌するどんな疑問も，屯訴をすれば鋭切に対

応してくれる。加えて，鱗入者IiP Cクラブ会只と

なり，徹底したサポートが受けられます。



lllZド7l四回
表計算・簡易言語

定価9,800円

¥°'I Computer Technical Creation 
盲目11<41CllE4TE E町．，且盲目．IVE 

エスカルゴは、パーソナルOAツールと

して、従来の簡易言語のように複雑な操作

コマンドを覚えなくとも、家庭、事務所、

商店、学校などで手軽に使うニとができます。

望~
・ファンクションワンタッチで、処理

0 K。

・オールマシン語の高速処理0

・ソート、模索など機能充実。

当社では、お客様へのサポートの

充実をはかるため、インフォメー

ションセンターを設けております。

システムに関するお問い合せは下

言己までどうぞ、0

直言記
（処理コマンド）

F1：演算定義 F6：頂自のコピー、クリ戸

F2: JUMP F7：模索

F3：挿入／削除 FS：ソート／ロック

F4：表 F9：印刷

F5：演算実行 F↑0 : （オプション）

（演算コマンド）

＋、一、米、 ／

SUM, CNT, AVE, MIN, MAX 

ABS, INT, SGN, SQR 

a笠 fli\:~fI東海クり工イト
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大本誌でおなじみの丹治佐一先生が書いたBASIC 

学習の決定書。

大400本を越すサンプル・プログラムを満載。実行さ

せながら知らず知らずのうちに実力が付く／

大対象は全機種／移植テクニックも同時にマスター
ていきる／



ご来店をお待ちしています。
続出しています。ナムコの人気ゲームりfックマンヘ＊デイグダグヘ

ホギャラクシアン。のソフト・テープを発売している

お店をご紹介します。どれも人気バッグン／売切店も

新作についても以下のお店にはすぐ入荷します。ぜ

ひご利用ください。

北海道 関東電子Byteショップ システムイン吉野
キE村書店 千代Ill以外神111115 16ラジオ全ft'ii4F ft 03 253 5264 藤枝市1Hill212 44 宮054636 0630 
北見rli ~t 3条内216 告。15723 3330 九十九電機5号店 宝塚マルサン書店
紀伊国屋書店札幌店 千代lfll天外神11131 14 宮 03251 0531 ill津市大子町5・920 宮055963 0350 
札制市中央区南1条両llfll4 2 W-2有楽ピル 宮011231 2131 九＋九電機7号店 トヨムラ静岡店

メディア札幌（丸井今井一条本館4階） 千代IHI＞＜＇外神 l[Jl9 9 ft 03 253 4199 静岡市八幡14 36 ft0542 83 1331 
札悦市中央［＇（南 1条内 2r日 合011281 1151 九十九電機ニューセンター店 マエダ事務器

そうご電器ニューチカ店 千代川区外神fUI16 JOニュー靴草原センター ft 03 251 0987 駿＊郎JiJi(町卜 1狩 抜;1;1791-1 宮055987 5551 
札帆rfi中央区大通商3rtl北市ピル82 HOIJ 221 4133 LAOX本店 カトー無線電気館5F
マイコンプラザピyダベン 千代川似外神11112 9 ft 03 253 7111 宇； r1ik¥rli中l耳求332 28 H052 262 64 71 
札帆市中央lメ.ill!長内131'114 HOIJ 271 2321 ロケyト本店 精文館書店

東北地方 下代IHI＞＜＇.神lllflr'久！日1町141 1 合 03257 0606 ·~；幡市広小路1 6 宮053254 2345 

東山量書店 ロケット3号店 豊川堂

盛岡『Ii中ノ橋通15 23 ft0196 23 7121 千代1111＞（外神11/14 6 ft 03 257 0347 •:nlf. r1；~＼ 11~岡f40 ft0532-52 2525 

ヤマエ書房本店 ロケyト6号店 日新堂

L、わき ，Ii平・t:27 2 合024623 3481 千代1111＞（外神11143 2 宮 03251 2051 知Jirli池端22知市第 ピル ft0566-83 0013 

骨鋼電巧堂チェーン新町プラザ店 K&T，ミーツセンター 三洋堂書店刈谷店

,'j・j草市新町26 26 宮017723 2356 T代川｜メ外神11131383F ft 03-253-8131 刈谷市桜町124 ft0566 24 1134 

今県本店 ツクパマイコンセンター 別所書店第11ビル店

弘前市J.f町301 HOl 72 32 2231 千代1111天外神川トトl ft 03 255 2741 氷山栄町314 合059224 1014 

骨帯電巧堂チエ ン八戸店 石丸電機マイコンセン空ー 丸の内カラ一本社

八戸市楠町17I 宮017844 4111 千代川以外神11114 21 ft 03 255 31J 1 ·,.;•;111rliM! JI•町3 6 18 合076422 3100 

八文字屋 ヤマギワテクニカ店 ウスヰパソコンセンヲー

山形市本町24 11 宮023622 2150 千代HI院外神IU4I 1 合 03253 2111 ;.;r;1l1rfi総1111輪36 3 宮076421 4181 

マイコンショ ップコマツ てんきのナカウラ 清明堂
仙台市中央通22 21 ft0222 25 5290 千代IHI豆神111111 19 ft 03 253 5771 ·，.：•；山市総州輸3 2 24 ft0764 24 4166 
仙台バイトショップ サトームセン本店 文苑堂

(1'1台市堤1N宮町1318 合022233 0256 千代回以外神凶111 11 合 03253 2988 同i岡市末広岡f40 ft0766 21 0333 

ヒロセマイコンプラザ コム ユニー金沢店

仙台市国分町138 25 合022225 3073 干代Ill区神Ill佐久間町18 4ニュー干ftHIピル ft 03 251 1789 金沢市中村町170 合 076243 7878 

庄子デンキ長町本店 サトー無線お茶の水駅前店 うつのみや片町店

仙台市長町12 10 合022248 1156 千代川区神川駿i'l;';43 告 03292 7307 金沢rfil≫町21 7 H0762 21 6136 

ジャスコ一書店マイコ ンセンデー ライオン電機01 キクカメラ

仙台市一番町311 15 合022264 8148 千代1111孟神川駿河台24 ft 03 293 9711 1t沢市本Ji!814 1 宮076241 7660 

二るみえ岩瀬 コンビュータイレブン 王織の本入i工店

福島市栄町1011 ft0245 21 2101 新l~ID«; 1u馬場2 17 4菊nビル3F ft 03 209 7376 金沢市人汀町2174 ft0762 91 6504 
関東・甲信越 マイコ ンショ yプCSK（新宿西口店） オリエント海渡

朗月堂 新宿灰丙新宿112 18 宮 03342 1901 高岡市内免31 10 ft0766 25 6004 

lfl府市中央214 7 宮055232 2200 紀伊国屋書店 王横の本

朗月堂貫川店 新首i区新｛ri317 7 合 03354 0131 正i川剖m』々fil.iヶli:43 H0762 46 5325 

叩府ifi:fi:川本町1429 合0552-28-7356 博文堂書店 渡辺商会

柳正堂 新宿区r;in町30 告 03359 5301 つるが市中央町25 ft07702 3 2828 

甲府市中央4-2-18 宮0552-35-2201 LAOX新宿店 勝木商店

平安堂長野店 新i<a孟Wrlti315 16 告 03350 1241 稲 lhli中央14 8 宮077624 0428 

畳ff'ilif軒干1革841 宮026226 4545 車車，、ンズ渋谷店SFパソコンコーナー 近健

シマコーシステム 渋谷区字削川町1218 宮 03476 5461 上新電機本社

松本市大手3-2-21 合026335 1691 J&P渋谷店 大阪市浪速区H本橋56 7 宮 06631 1161 

筒林量 渋谷l天道:k：坂228 4 宮 03496 4141 日本橋 1ばん館

松本市大干33 2 合0263-325340 紀伊国屋書店 大阪市浪速l><'H本幡51 11 ft 06 644 1831 

交新堂 渋谷区道:k；坂12 2渋谷東急プラザ 君 。3463 3241 日本橋3ばん館

岡谷市本町17 21 宮026622 3244 マイコ ンベース 大阪市浪速区II本橋35 7 宮 06644 1713 

大阪屋 中央区銀座18 21 合 03535 3381 J&Pテクノランド

佐久市計村川本町中央ピル !!02676-7-4024 マイコ ンセンタ－60 大阪市浪速区lI本構56 7 合 06644 1413 

平安堂本店 ~；.＼；区池袋1 21 5 ft 03 980 1360 J&Pメディアランド

飯lllif』，，，央lfliり42 3 ft0265・244545 アイブ.，クス目黒店 大阪市浪速区Hぶ怖457 1 宮 06644-1613 

北光ヰ土 品川！？（大 1－.崎31 4コスギピルlF 合 03473 4791 ジェイ ・ホビー

新潟市山町通6991 宮025228 2321 ヤマギワ 大阪市浪速区H本橋59 5 宮 06644 4151 

醐パソコ 世Ill谷I烹干棋台320 1 宮 03-483-3111 せんばやし店

新潟市朗1新町1丁目9274 合025273 3185 ムラウチ電気 大阪市旭（＞＜：干林211 24 ft 06 952 3166 

てんきのアイコー 八王 －｛－市大和田町51 21 合 042642 6211 阪恵三番街店

上峰市本町5丁目48 宮025523 4040 側シーガJレ 大阪市北区芝1£111 3 ft 06 372 6912 

大島電機長岡出張所 八千 fili中町77内Illビル3F 合 042625 9960 ながよし店

畳間市本町1τ日212 宮025235 1779 くまざわ書店八王子店 大阪市千野区長,'i11'.?6 14 32 宮 06790 8401 

覚張書店 八王子市旭町213 ft0426 25 1201 堺東店

長岡市大手町2・12 霊堂0258-32-1139 電化プラザセルコ（相高ショ ッピンダセンター3F) 場iii北~L町1-26 合 072222 0950 

情1大竹文具コンビューヲ事集部 町IHiliTIJ成j軒113 ft0427 28 7090 泉北パンジョ店

伊勢崎市本町1-18 合027025 5550 LAOX吉祥寺店 幌市柴山台13 1 合 072293 7001 

伊努崎Byteショ ップ 武蔵ff'市J，伴年本町120 3 宮042221 3437 いずみ」、ちょう店

(J’傍崎市今月町755 合027023-2302 LAOX三鷹店 Ji!大市iti~中92 3 ft0725 44 5577 

サカヰ '".ililiff崎198 ft0422 32-3741 きしわだ店

高崎市問尾町1-1626 ft0273 62 1500 〈まざわ書店永山店 ，；，干II悶iliJ：生町24153 ft0724 37 1021 

サノコンビュータプラザ 多摩市永山11790（グリナード永11J) ft0423-73 6040 八尾店

佐野市天神町778 合028324 8313 〈まぎわ書店桜ケ丘店 八尾市北本町14 22 ft0729 98 8660 

LAOX船橋ららぽーと店 多摩市｜瑚戸368 ft0423-7 4-0962 布施店

船構市浜町2-1-1ららぽーと2F 合047434 3971 マイコンランド
東大阪市Ji'.代北261 2 宮 06781--0174 

東京旭屋書店船橋店 嵩老名市岡骨宇間免l例］（ニチイ内ピプレi極老名3町 告046232-7777 瓢鷺山店

船備市本町7－ト1船幡東武VlV5F ft0474 24 7331 Tmdシステムズ横浜 東大阪市弧開山町34 宮072984 6441 

LAOX市原店 横浜市中f＇（松影町13 7 ft045-64ト7743 すみのどう店

市原市五Jt町23431 宮043621-5331 マイコ ンショップアイザワ
大Jl! rfi亦 11•3- l 2 宮072075 1055 

側ダイナミックオーディオ 繊浜山中区太平町1 告045-641-4337 ねやがわ店

港区新幡216 1ニュー新情ビル105号 ft 03 503-2611 側ダイオー霧ケ丘店
寝屋川市緑町4-20 ft0720 34 1166 

側ぱぜる 楠浜市緑区霧ケ丘52 4 君。45-922-3333 J&P（ずは店

港区赤坂15 11新虎／！”iピルlF 宮 03588 1717 ALIC日進マイコ ンコーナー
枚方市楠葉抜本222 君。720-568181 

側富士音響マイコ ンセンタ－RAM 績浜市商区南幸215 5 宮045-3145111 いばら ぎ店

千代田区外神間115 16ラジオ会館7F ft 03 255-7846 横須賀マイコンビデオセンデー
茨木市双葉町218 ft0726 32 87 41 

真光無線側目＞tIm 積mn『Ii小矢部26 4 宮0468-53-3398 た世っき店

千代田区外神間1-15ー16ラジオ会館7F 宮 03253 5085 東海 ・北陸
高槻市北｜胡町818-5 君。72685 1991 

KOYOバイトショップ すみやパソコンアイランド
せっつとんだ店

千代1£1区外神間115 16ラジオ全館7F ft 03 255 6504 ，怜l町司i呉服町1-6 宮0542-558819 高槻iii大却l困12410 ft0726 93 7521 

第一家庭電気マイコ ン相鮫室 側浅井
すいた店

千代Fii区外神間115 16ラジオ全館6F ft 03-253-7448 同士宮市中央町11-18 告054426 5201 PXF!lih高 浜岡1411 ft 06-381-7327 



namcoオリジナルゲーム・フェア開催

江坂店 COSMIC三国 カホムセンマイコンセンター
P):f!l,fie.泊目fl49 ft 06 385 5454 Jfl,fi1:.1陵中町35 8チャイム3F 告 072259 2788 福岡山中央lメ天神24 27 ft092 714 5155 
J&P千里中央店 フューチャーランド皐佐野 紀伊国屋書店福岡店

e.中市新千明JI(町I3 204 合 06834 4141 Ji!佐野山,fj場町1013 ft0724 64 3300 悩問iii中央｜メ天神111 Ilk神コアピル ft092721 7755 
庄内店 システムポー ト和泉 ベストマイコンサービス

問中市II'：内同町32 9 雪 印 3343356 布IJil,fi松尼寺町799-11 宮0725-552446 九...1話l山中央lメ太神19 28 宮092781 7131 

いけだ店 パスカル高槻店 そごうELEHOBBYマイコ ンセンター

池HJ1fi，蹄J.H町43 ft0727 51 2321 ，：：；槻iii制tk!町17グリーンプラザ 合072682 7634 北九州di八幡両If川崎II l烈崎そごう6Fft093 641 7080 
にしのみや店 せいて’ん三宮本店Cスベース ベスト電器天神 2書館

1"i府市 i•IJ（，＼町5 11 宮079871 1171 神戸市中央区 片岡fl5 8 ft078 391 8171 l/.i剛山中央lメム〈神33 5 宮09274卜7677
いたみ店 ヒバリヤ書房 デンキのカホオ ディオ館

伊丹市民附；池I69 合 072777 5101 ＊大阪I右足代229 ft 06 722 1121 飯塚di,'d虫町725 合09482-2-1588
尼崎三和店 ニノミヤムセン和敬山ELホビー店 デンキσコカホ 直方駅前店

尼崎，fi神出中J曲6222 宮 06412 2684 ftl!lk1l111iぶ町418 11Uidi,1，町2471 宮09492-5-1717

奈良店 せいて・ん姫路本店Cスベース カホムセンカホパーツセンタ一大牟田店

奈良iii条 町4781 ft0742 24 3831 ij：；路di光源寺川町l1 ft0792←88 1717 k司111di栄町2-16 合 0944-52-4367
が〈えん北店 せいでん加古川本店 カホムセンカホパーツセンター星崎店

奈良市ヲ凶北18 10 合 074243 1361 bll 山川 iii加 ，•，川開l篠川町2 4 宮0794・210551 j長自年diilli/;¥例f240 合 09582ト1079
が〈えん南店 せいて’ん明石本店 デンキのカホ自国店

奈良市学Iii！大剥1mr2110 3 宮074246 1281 11Jl1i1f;).;11Jl1i町1-7-4 ft078 912 3317 11111 di中央I3 12 ft09732 3-6094 
西大寺店 中・四国 ・九州 ベスト電器畳崎新地店BMS
奈良市条阻f254 3 君。74234 7965 アカデ ミヤ明屋 上t由荷dilliJ也開11 1 包 095828 1333 
八本店 松1l11li淡町鋭X術 ft0899 41 4141 ベスト電器熊本店

岡原市八木町17 3 君。74424 1761 マイコン＂ウス 熊本di卜j曲19 4 ft0963 55-1351 
大和国高田店 ！~1l1dii~岡f4 5-11 宮089947 0765 ベスト電器下通店

大平II高川1!i6虫ff!ll岡f4 1 宮074522 3646 メJレJ、 熊本di卜j曲22 31 ft0963-24-6161 
和政山店 ，：：； ~11fi」tll[j.f;45 宮089983 1612 ベスト電器三和店

相歌1l11fiJI(雌1iiiJ"3 6 合 073432 1617 宮脇書店 八代di-1岬f21 18 ft0965-33 5757 
FLEX21 OSAKA ，：：；』松 11ih f•色町4 8 ft0878 5ト3733 松蔵産業側銀座通店

太田正山内｜メii:J目制112-3 111 ピ ル ft 06 446-1591 フタパ図書 熊本市卜j曲19 1 宮0963-549111 
ニノミヤムセン本店 Ji；、』~1li1恒l次世同町7 12 H082 264 1524 松蔵産集附P2店

止阪di浪速lメfH本lli.4-1ト4 宮 06643 2031 ダイイチ 熊本di・ti川町 ！な1111344 合096338 5800 

ニノミヤムセンパソコンランド 1.u:,,fiif'iメ紙hl岡r21 18 ft082-247-9111 サノソフ ト

k阪di浪速lメ ft 06 643-3217 シナプス 1 荒l己di新，，，lメ－.~f 合09686 2792 
丸善無線電機 JJ;品d』.，.，メ八 l制812今yじヒル3F 宮082228 1230 カシワダ電気

λ；阪市浪速lズH本時59 16 ft 06 641 0110 マイコンプラザショウェイ 八代d，鷹i1町456 宮096532 7397 

車Eヱレシャyク 制山，li!lt深；11”1210 1 ft0849 24 7122 YAテムイ ン鹿児島

k阪，Ii浪速lメll本橋511 7 ft 06-644-0111 エレJfーツニシマル 鹿児向di加治Ii!町15ベスト屯(;;SF ft0992 23 8366 
中川無線電機日本橋本店 j・：剖：diI：判13 2 合083621 0010 馬場電機網マイコ ンコーナー

人；阪市浪速lズ日本橋513 1 合 06641 6221 0 AセンターカJレツク 鹿児向,fi•I•町3 5 ft0992 22 3131 

中川無線電機中店 ト｜瑚dill'-111町137 告083253 6588 側千年堂

太田元d』浪速lメ日本橋410 4 ft 06 643 2850 OAセンヲーヒロケン 鹿児向di • ！ • 倒f9 1 H0992 22 1600 

中川無線電極商店 トl開市岬よ岡f96 宮083224 0707 コンビューデ沖縄

k阪市浪速［＞｛ Il本崎410 6 KOKURAパソコ ン館 沖縄d1附 Ml5 13 宮098938-6458 

マイコ ンショ yプCSK 北九州市小~tjt ff~（＼四f2 2 17 6093 551 6281 沖縄電子

k阪市悔1111-1-3kW.＜駅間第3ピル 宮 06345-3351 'iCtfi~i,fi ki111531 1 ft09889-8 2358 

圃圃新製品情報

SHARP 簡易ソフト
PC-1500用

Onto 
ポケット・コンビュータ用

POCKET BCOM 
初のノンプログラム汎用ソフトです。

ニんなことができます。 （近日発売）

(I) プログラムを組まな くても、データの収集ができます。

(2) 収集したデータを、表集計の形式で印字することができます。

1(3）指定した条件のデータをPick-upできます。

1(4) 指定した条件でデータを並べ替えることができます。

liS) 収集したデ一夕を力セツ卜． テ一プへ記録． 再生ができ ます。

1(6) ノf一ソナル ．コンピユ一夕とのデ一夕の送 ．受信ができます。

ド（－ソナル．コンピユ一タ側のソ7 ト• ／（·~ケ一ンとして、．吻Super噂l「l

l 電車の使える人なら、誰にでも入手したその日
から活用できます。

0個人のデータの収集・ 介類 ・集計に

0営業マン・渉外担当者・生産技術者 ・在庫管理者……・・等のデー

タ収集・介類 ・集計に

0出先で収集した個人別のデータをパーソナル ・コンヒ・ュータに集

め、合体して集計したい方のために

0ノfーソナlレ・コ ンヒ．ュ .0"--' 

SHARPホケ ノト コノヒュ タ

PC-1500周簡易ソフ ト

YRS 232CI Fに eよるホス トとの会＂ 快能付）
叫安オフンヨ〆 CE-15別出向刷 ）

即日ゐゐ
カ セ ッ ト｜ ；本 ：操作マニ ュ ア ル ｜冊

定価6,800円 送料240円 注文型番31印

電波新聞社出版販売部
干141 東京都品川区東五反田卜11-15fi03(445)611I（大代表
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初G耳りです〈

英文・カナワープロに音声出力機能をプラス ワープロ機能は実力充分の本格派

NEC PC-600lmkII付属の英文・カナワ

ードフ。ロセッサホTAPE・ノfソワード：その

機能をいっそう強化したワーフ。ロソフトが、

、DISK・パソワーγで七 オールマシン

語による高速化をはじめとする強力な処理

能力に加え、音声出力機能を備えた点が

大きな特長。英文字、かな、カタカナを、音

声として出力できます二また、 TAPEパソワ

ードで作成し保管されている文書がそのま

ま使える互換性をもってし、まt

文・編集処理 PC・6001m岨
・lJ文，’：：1ssoo文下まで編集nff;g(A4サイズ4-I.文ねl主L
・械スクロールによリ80桁まで編集”f能。

・文7：・irの姉入、削除。

・文・ドの；71換、検討・l.

・文市ーのJ収リII'.し、入れ換え．など。
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文禽管理処理

• DISK . TAPEに保管された文 ，•；.の呼11', L.

・DISK.TAPEへの文．’？の怖納・l品。
・文，＇fと文，’？の結合。 （ディスケット l伐に7文，•n。

・文川和町参！！（~.
・必要情成績器

本体 PC-6001mk11

C R T PC-60M43、または京庭用TVなど
テ＇｛'A7ユニ汁 PC-6031

プ リ ン タ PC-6021、またはPC-6022、PC-6023、
PC-8023Cなど

文・印刷処理

・ 印刷，•r式の設定、主： Iii.・7リノ711',)J。
・「n';,'l',JJ. 

cu:綜武富佐，R酒クU工イト ソフト営業部 ft03(456)46 l 5 

〒108 東京都港区芝5-13-18 MTCピルSF インフォメーションセンタ－ ft03(456)4610 
本商品はお近くのNEC製品お取扱店でお求めになれます二（販売店の方は、お近くのNEC商品ll反売側までお間会わせ下さい。）



本コーナーは，ロードがしやすい，短ししかも楽し

い内容のソフトを選んで掲載しています。手近にあるパ

ソコンに入カして〈ださい。

パソコンへの入カ方法は簡単です。紹介してあるプロ

グラム・リストをキー・ボードから入力していけばよい

のです。

それぞれの記事には，プログラムを実行させるときの

注意点や，プログラムの内容．プログラムの改造方法な

どが紹介されていますから，よ〈跳んで〈ださい。

また，‘CHECKERFLAG＂というコーナーカぜあり，

デバック1・士ことDr.Dがそれぞれのプログラムについて

批評を加えています。ロが懇い人なので，かなりキツイ

ニともいっていますが，自分でプログラムを作ったり．

ニれから作ろうとしている人には役立つでしょう。

なお，ニのコーナーに，自分の作ったプログラムを役

摘しようと考えている人は以下のようなきまりを守って

投稿してください。

・プログラム捜稿者へのお願い・
住所・氏名・年令・’険機（学校名）・学年・電話番号

（連絡のつ〈時間も） を原稿にかならず書いておいて

ください。

また，プログラムの説明を400字づめの原稿用紙2枚

～ 4枚くらいにまとめてください。説明には①内容，

②使いかた・遊びかた， ⑥禄作方法， ④プログラムの

し〈み， ⑤プログラムの具体的な入カ方法， ⑥改造の

アドバイスなどを書きます。

⑧使用被種名， ⑧曾暦， ⑥メモリの容量も忘れずに

書いて ください。

プログラムはできるだけテープにセーブしたものを

送って〈ださい。ミスを防ぐためにかならずチェック

し， 2-3回入れてもらえば安心です。テープのラベ

ルにもプログラム名．自分の住所氏名を書き込み，必

要な機種ではファイル名も記入しておいてください。

内容は， オリジナルのもので，未発衰のものにかぎ

ります。もし参考にした記事や本がありましたら雑誌

名，書名，筆者名，号数，ページ数，記事のタイトル

などを明記してください。

お送りいただいたテープや原稿はお返しできません

ので，あらかじめコピーしておいてく ださい。

掲載されたプログラムに対しては規定の原稿料をお

しはらいし，掲載誌をお送りします。

機種は何でもOKです。プログラムの長さが短〈，

しかも内容のあるものを希望しています。編集昔日

あて先： ~141 東京都品川区東五反田ト11 ・ 15
電波新聞社出版部「マイコンBASICマガジン」係

※封筒のウラ側に，犠種名．タイトル，自分の住

所，氏名，年令，電話番号を記入してくださ＼.'o 



APPLEII (10KBASIC用）

このゲームは，魚を釣るゲームではなく，親魚が子

魚を釣られないように守るという，ちょ っと風変わり

なゲームです。

の説明

まにあわせのタイトルから，いきなりゲームに入り

ます。画面が青〈 塗られ （水中のつもり ）下にオレン

ジ色の子魚（に見えないだろうなァ）が5匹現われま

す。左上の赤いのが自分 （親魚）です。続いて，先つ

ぼに黄色いエサのついた白い釣り糸が下ってきます。

子魚たちがエサを食べに上がってきます。エサにく

いつくと釣られてしまうので，親魚を操ってエサをつ

つき落してください。移動は左右のカーソル・キーを

使います。ただし，糸の部分をっついたり口先以外を

ぶつけたりすると，親魚は釣られてしまいます。

親魚は常に上下に往復しているので，うまくタイミ

ンクψを合わせてエサを落してください。子魚が3匹釣
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られるか，親魚が釣られるとゲーム・オーバーです。

子魚は，エサが落ちてくると一番下にもどります。

もし子魚が一番下にいるときにエサを落とすと，その

子魚、の体の色が赤に変わります（成魚、になる）。すべて

の子魚を成魚にすると（釣られたものは除く） 1面ク

リアです。

点数は，エサを落とすと 5点，成魚にすると 10点，

l面クリアすると残り の魚、数×20点が加算されます。

のコツ

早目に 3匹を成魚にしてしまい，残りは釣らせてし

まうことです。エサを落すたびに釣り糸の最下位置が

下り，親魚、の上下往復幅も大きくなります。ですから，

いつまでも子魚を守っていると，糸がどんどん下って

きてみんな釣られてしまいます。

それから，親魚、は子魚、にぶつかっても釣られてしま

いますが，深〈考えないでください。

.A.（写真2）ポイ ／ ヱサが落ちていく

‘〈写真3）アリャリャ，釣られちゃった ／

脅 「送ろうプログラム．もらおう掲載料」のスローガンの下で今すごいゲームを作成中です．グ（茨城県那珂郡・

52 バナナ＆ピーチ16才） ［膨 「もらおうプログラム，やめよう掲載料」って編集長がのたもうておったぞ什



絹：しだいにふえてきましたね，ア ップルのソフト

カずグ’B：ア ップルでもなんでもいい．ソフトがほしい．グ

Dr.D ：ほえるでないグ きて，この作品は40×40の

ローリゾ画面を使ってるんだ。その代わり，使え

る色は多いんだ。アップル・ユーザーは，まずロ

ーリゾで十分に練習を積んで，スーパー・ソフト

のようなすばらしい作品を作れるようになってほ

しいものだ。

編：ベアーさんのおかげて1 アップルのコーナーも

充実してきました。どう もありがとうございます。

また，みなさんからのソフトの応募に期待してい

ます。

~ ：：かくれ××パチのみなさんもヨ ロ シク／

・ ：か ＜h××パチ！？

影 ：あれっ，知らないの一一？ ちまたでは，あま

りにも有名なんだよ／

Dr.D ：：かくれだかひぐれだかよく知らんが，真剣に

なって作ってくれた作品には，必ず心がこもって

いるもんだ。待ってますゾ／

フィッシング・エリアのプログラム・リスト

10 GOSUB 1500 

20 0 = 2:5 = - 16336 

30 V = l:P = 1 
40 TU = 5:TD = 5 
50 GOSUB 1000 
ゐO DE = 0 

100 LET KE= PEEK ( - 16384): POKE 

- 16368,0 

105 IF KE = 136 AND O門＝ 0 THEN 
GOSUB 300 

110 IF KE = 149 《NDO門＝ 1 THEN 
GOSUB 300 

115 IF KE = 13ゐ THEN N門＝ 0 
120 IF KE = 149 THEN N門＝ 1 
125 しET NY = DY + V: IF NY < TU -

1 OR NY > TU + TD + 1 THEN V 
= -v 

130 IF NX ＜ゐ THEN NX = 6 
135 IF NX > 30 THEN NX = 30 
150 LET X = OX:Y = DY 

155 COLOR= 0: ON O門＋ 1 GOSUB 55 

0,500 
160 LET X = NX:Y = NY 
165 COLOR= 1: ON N門 ＋ 1 GOSUB 55 

0,500 
170 LET OX = NX:OY =NY: O門＝ N門

175 GOSUB 400 
180 GOSUB 450 

195 VTAB 21: HTAB 5: PRINT ”SCOR 
E：”p SC 

195 GOTO 100 
200 T = <Xl - 4) I 8 

205 FOR J = T <Tl TO F <Tl - 1 
207 FOR K = 0 TD 30: NEXT 
210 COLOR= 0: PしOT Xl,J 
215 COLOR= 13: PLOT Xl,J + 1 
220 POKE S, PEEK <S>: NEXT : T <T> 

= 0 
225 coしOR= 0: VLIN O, F <T> AT X 1 
230 IF F <T> = 35 THEN 275 
235 FOR J = F <Tl TO 34 
240 X = Xl - l:Y = J 
245 COLOR= O: GOSUB 600 
250 y = J + 1 

255 COLOR= C (Tl : GOSUB 600 
260 POKES, PEEK (5): NEXT 
265 F<T> = 35:TD = TD + .5 
270 SC = SC + 5: RETURN 

275 SC = SC + 10: C <Tl = 1 
280 X = X 1 - 1 : Y = 35: COLOR= 1 : GOSUB. 

600 

285 EF = 0: FOR K = 0 TO 4: IF C< 
Kl = 9 THEN EF = 1 

290 NEXT : I FεF = 0 THEN GOSUB 
850 

295 RETURN 
300 FOR I = 1 TO 8 

305 LET NX = ox + H<O門｝

310 IF NX < 4 OR NX > 32 THEN NX 
= ox 

315 LET XO = OX: IF O門＝ 1 THEN 
XO = OX + 4 

320 LET Xl = OX - 1: IF 0門＝ 1 THEN 
Xl = OX + 5 

325 SO = SCRN< XO,OY> 
330 S 1 = SCRN ( X 1 , OY + 1 > 

335 82 = SCRNC XO,OY + 2> 

340 IF SO < > 2 OR 81 = 15 THEN 
800 

345 IF 81 = 13 THEN GOSUB 200 
370 LET X = OX:Y = OY 

375 COLOR= 0: ON G門＋ 1 GOSUB 55 

0,500 
380 LET X = NX:Y = NY 

385 COLOR= 1: ON O門＋ 1 GOSUB 55 

0,500 
390 LET OX = NX:OY = NY: NEXT 
395 RETURN 

400 TC = TC + 1: IF TC > 4 THEN T 
c = 0 

410 IF T<TC＞ 止 O THEN RETURN 
415 LET TCTC> = INT ( RND (1）車

TD> + TU 

420 FOR I = 0 TO T <TC＞ー 1
425 COLOR= 15: PLOT TC 車 8 + 4, I 

430 COLOR= 13: PLOT TC 寧日＋ 4, I 
+ 1 

435 OT = PEEK <5> + PEEK (5) + 
PEEK (8) + PEEK <8> + PEEK 

(5) 

445 NEXT : RETURN 
450 FOR I = 1 TO P 
455 FF = INT ( R.ND (1）車 5)

460 IF C <FF> = 0 THEN RETURN 
465 X = FF 車 8 + 3:Y = F<FF> 

合パヅピアの名前はきっと「⑥んた②C買わないで東芝の00コン買いなさい」を組みあわせてできたのだ／（東

東京都府中市・児玉邦広12才）・・ · I• ：府中には東芝工場があったよね。 町ぐるみて東芝の応援ーガンバレグ1 53 
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470 COLOR= 0: GOSUB 600 

475 F<FF) = F<FF＞ー l:Y = F <FF> 

480 COLOR= C<FF>: GOSUB 600 
485 IF SCRN ( X + l , Y l = 13 THEN 

700 

490 OT = PEEK (5) + PEEK (5) + 
PEEK (5) + PEEK (5) + PEEK 

(5) + PEEK (5) + PEEK (5) + 
PEEK <5> + PEEK (5) + PEEK 

(5) + PEE~： (5) + PEEK C5) + 
PEEK <5> + PEEK <5> 

495 NEXT : RETURN 

500 PLOT X,Y: PLOT X,Y + 2 
510 HLIN X + 2,X + 3 《T y 
520 HLIN X + l,X + 4 《T y + l 

530 HLIN X + 2,X + 3 AT Y + 2 
540 RETURN 
550 HLI N X + l , X + . 2 《T y 
560 HLIN X,X + 3 AT Y + l 
570 HLIN X + l, X + 2 AT Y + 2 
580 PLOT X + 4,Y: PしOT X + 4,Y + 

2 
590 RETU~N 

600 VLIN Y,Y + 2 AT X 

610 VLIN Y + l,Y + 3 AT X + 1 
620 VLIN Y, Y + 2 AT X + 2 
630 PLOT X,Y + 4: PLOT X + 2,Y + 

4 
640 RETURN 
700 FOR I = F<FF> TO 1 5TEP - 1 

705 Y = I: COLOR= 0: G05UB 600 
710 Y = I - 1: COしOR=C<FFl: G05U8 

600 
715 NEXT 

720 COLOR= O:Y = 0: G05U8 600 

725 PLOT X + 1,0 

730 C<FF> = 0 
735 CALL - 1051 

740 DE = DE + 1: IF DE = 3 THEN 9 
30 

750 EF = 0: FOR K = 0 TO 4 
760 IF C<K> = 9 THEN EF = 1 

770 NEXT : IF EF = 0 THEN G05U8 

850 
780 RETURN 
800 FOR I = OY TO 1 5TEP - 1 
805 X = OX:Y = I 

810 COLOR= 0: ON N門＋ 1 G05U8 55 

0,500 
815 VLI N I , 20 AT X 1 
820 Y = I - 1: COLOR= 1 
825 ON N門 ＋ 1 G05U8 550,500 
830 NEXT : GOTO 900 

850 IF P = 1 THEN P = 2: GOTO 86 

0 
855 p = 1 

860 TU = 5:TD = 5 
865 EF = O: FOR I = 0 TO 4: IF C< 

I> = 1 THEN EF = EFφ1  

870 NEXT : PRINT "YOU GET 80UNU5 

”z EF 輩 20
875 DE = 0 

880 CAしL - 1051:5C = 5C + EF 車

20 
885 FOR K = 0 TO 500: NEXT : HO門E

890 G05U8 1010 

1~95 RETURN 
900 HO門E

910 PRINT ” YOU DEAD ! ！” 
920 GOTO 950 
930 HO門E

940 PRINT ” YOU L05E 3 FI5H ! ！” 
950 PRINT ” YOUR 5COR ＝”z 5C 

960 PRINT ”PLAY AGAIN ? <Y I N> 

970 GET A事E I F 《事＝”N” THEN END 

975 HO門E

980 I F 《事＝”Y” THEN 990 
985 GOTO 960 
990 TEXT : RUN 
1000 DIM T ( 4 l , F < 4 l , C ( 4) , H < 1l 

10~0 FOR I = 0 TO 4 

1020 しET T<Il = O:F<I> = 35 
1025 しETC<I> = 9 
1030 NEXT :H<Ol = - l:H<l】＝ 1 
1040 LET OX = 6:0Y = TU: O門＝ 1 
1045 LET NX = OX:NY = OY:NM = 0門

1050 GR : COLOR= 2 

10ゐO FOR I = 0 TO 39 
1070 HLIN 0,39 AT I 
1080 NEXT 
1090 FOR I = 0 TO 4 

1100 LET X = I 事包＋ 3:Y = F<Il 
1110 COLOR= 9: G05U8 600 
1120 NEXT 

1130 LET X = OX:Y = OY 

1140 COLOR= 1: G05UB 500 
1150 RETURN 

1500 HO門E
1510 VTAB 1: PRINT ・・車車車車事車事事車事事車

事事事事車車車車車車事事車車車車車事事車車車車車車車事車

1520 VTAB 20: PRINT ・・車車車車車車事車事事事

事事車車車車車車車事事車車車車車車車車車車車車事事事事車

車”

1530 FOR I = 1 TO 20 
1540 HT《8 1: VTAB I: PRINT ・・輩”

1550 HT角B 40: VTAB I: PRINT ・・車”
1560 NEXT 

1565 VTAB 22: PRINT ” 
HI T 《NY KEY" 

1570 X = 15:Y = 10:H = l:V = 1 

1580 IF Y + V くまORY + V > 19 THEN 
v = - v 

1590 HT《8 15: VTAB Y: PRINT ” 

1600 y = y + v 
1610 HT《8 15: VT《B Y: PRINT ”F 15 

HING AREA・・

1620 IF X + H < 2 OR X + H > 29 THEN 

H = -H 
1630 HTAB X: VT《B 18: PRINT ・・

1640 X = X + H 
1650 HTAB X: VTAB 18: PRINT ・・APP

LE-BEAR” 
1660 POKE - 16368,0 
1670 FOR I = 0 TO 10 
1680 KE = PEEK Cー 1ゐ384)

1690 NEXT 

1700 IF KE > 127 THEN HOME : RETURN 

1710 GOTO 1580 

食｛襲ワラ売っちゃいます。（東京都荒川区 ・彼岸端典14才）……【彫：僕ワラ買っちゃいます。.： なにそれ？ 彫 ：

ワラを売ってくれるっていうから，家に持ってってベ y ドでも作ろうかとーー一。編： ；カラ買っちゃいけません／ ］



ベーシックマスター"1r./LII2用

説明書

SWEE PE RがSPL IT （あなた）を吸い取り

にくるんです。だからひたすらに逃げて ください，と

いうのが普通なんだけど，これはちょ っとばかし違い

ます。

SWEEPE Rは， 手についている掃除機のスイ ッ

チをONにしたままで追いかけてきます。だから彼が

歩くと，ゆかに落ちているゴミ（＃）を吸い取ってし

まうんです。つまり， SPLI TがおとりになってS

WEE PE Rを導ぴき，部屋を掃除しちゃおうという

わけなんです。

でも，SWEEPE Rの前で導びいている時，ピン

／と警戒（軽快）音が聞こえたら，すぐに別の階へ逃

げてください。でないと， SWEE PE Rが掃除機を

こっちに向けて持ち上げるので，掃除機の中へと吸い

込まれてしま うんです。 コワーグ

使用上の注意

全部て・，6 R 0 UN D分の画面を用意しておきまし

た。600行から660行までのDAT Aを換えて，画面を

変えてみるのもいいでしょ う。音楽は 「ステイング」

をf吏いま した。

〈第 ll喪〉変数表

W$  (X) ＝スウィ ーノマ－

p $ (X) ＝スプリット

H ＝ハイ・スコア

s ＝スコア

R ＝ラウン ド数

D ＝ゴミ数

x. y ＝スプリ y ト位置

おわりに

毎日 1個ずつゲームを作ったという高橋はるみさん

は，どんな時聞の使いかたをしてるんでしょ うか（ち

なみにこのゲームは，アイデアで約5日間，製作2日，

原稿5時間もかかったんです）。

森： ちょっ，ちょっと，どうして，僕がここに登場し

ちゃうんでし ょう。じつは，編集部のみなさん

にあうために，ついにあのあこがれのトーキョ

ーにくることができたんです／ パンザーイグ

と，こんなことばかり言ってられないや。この

ゲームはいったいなんなんだ。掃除機で人を吸

いこむとかいって，ざんこ くな．グこそこそと逃

げまわってばかりで，正々堂々と戦えないのか

？ 作者の性質がでてるんじゃないか？ いっ

たいだれだ／ こんなの作ったのは？

~： コンコ ン ／ いや， 失礼／ 森君の頭の中が

心配でネ／ ハハハ，私とたいして変わらん／

絹： プッ／ 月とスッポン，天国と地獄ですヨ／

影 ：そ，そんな～日ヘ 森センセーグ

Xl, Yl＝スウィーパ一位置 〈写真 1＞スタート ／ うまく鶴 〈写真2）ギャ一 一ッグ吸い取

られる～導してゴミを吸わせろ．グ

脅私のMB-6890に男か女かたずねると，Iam a girlとのこと。ワーイもっとかわいがってやろーっと．グ （北海

道旭川市・佐刷。－17才） ｛彫： 私は影。あなたのお名前は？ ・：あーあ，やると思ってたよ。パカ者／ ］ 55 
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SWEE PE Rのプログラム・リスト

ちRE門
10 RE門 2: : : : SWEEPER : : : : : 
20 CLE向R :R白NDO門IZE: DI門 M事〈斗），p寧（2):LETH＝自
30 LET M事（！）＝C肉R宰〈宰20，宰4F，宰SE，$白，a.a.a，宰SF，事88，宰88，事A,8,8,8,$88，宰S白，$88)
40 LET M事＜2>=CHR書（$20，事4F，宰8E，宰白，8.8.8，宰SF，宰88，宰君白，宰向，8,S,S,$88，宰88，宰88)
50 LET M寧（3)=CHR事〈事8F，宰4F，宰2白，事由，8.s.s，牽自白，寧S白，S:SE，事由，s.8.8，宰88，宰88，寧88)
ιB LET W$(4)=CHR宰〈宰8F，事4F，宰20，事由，8.8.8，宰88，、事自向，宰8E，寧白，8.8.8，事8向，事88，宰88)
70 LET P事＜D=CHR事〈宰FD，事22,$FC，$白，a.s.s,$20.$SE,$2白，事白，8.8.8，寧F3，宰20，宰F0>
80 LET P事（2)=CHR宰（$20，事22，宰2日，S向，a.s.e,$St,$SE,$82，事A,8,8,S，事FC，事20，事FD>
ヲ0LET C$平CHR宰〈寧20,$20，寧20，事向，s.8.e，宰20,$20,$20，章向，8.8.8，寧20,$2白，章20)
100 RE”：： : : : T I T L E 
110 CLE向R •LET 丁寧＝” S W E E P E R” 
120 FOR I=l TO 2 
130 FOR J=l T口22
140 LET CURSOR=9,23:PRIMT T事
150 NEXT J:LET T事＝’‘”
160 NEXT I 
170 LET CURSOR=6, 10:PRINT P事（1); 

18白 LETCURSOR=22, 10: PRINT M宰（1); 
190 LET CURSOR=S, 14: PRHff ・・SPLIT";
2自由 LETCURSOR=2白， 14: PR INT "Sl~EEPER”： 
210 LET CURSOR=t2,t2:PRINT CHR事（$4ヲ，事由，s.s，宰4内，事87，事48，$白，8.8，事4D>;
220 LET CURSOR=22,23:PRINT ”CREDIT自由”；
23白 LETCURSOR=12,2白ZPRHff”PUSH >S＜” 
240 IF INKEY宰〈〉・＇S"THEN GOTO 240 
250 RE”3 :: :: s T白 R T :: : : : 
26日刊USICQ2TIP日ソUトU王u~·uミUトり
270 LET S＝白ZLET R=t:LET T=3 
28日RE門：：：： SCREEN
290 CLE白R
3自由 FOR I＝自 TO 3白
310 LET CIJRSOR=I,2:PRINT CHR事（$9D);
320 LET CURSOR= I , 23: PR INT CHR宰（$60);
330 NEXT I 
34白 FOR!=3 TO 21 STEP 2 
350 LET CURSOR=0,I:PRINT CHR事〈事60，事3向，事白，8.8，事9D，章3向〉：
360 LET CURSOR=29, !:PRINT CHR$（宰3向，$60，寧白，8.8,$3白，$90);
370 NEXT I 
38白 FORI=S TO 25 
390 FOR J=S TO 18 STEP 5 
400 LET CURSOR=I,J:PRINT CHR事（$23，事白，s，宰FS>;
410 NEXT J 
42日NEXT I 
430 FOR !=5 TO 21 STEP 8 
440 LET CURSOR=J,3:PRINT CHR$（事2白，事FC，事8ι，事FD，事20);
45白 LETCURSOR=I,4:PRINT CHR事〈事94,$94，宰94，寧94，事ヲ4);
460 NEXT I 
47白 LETRl=R•LET D=63:RESTORE 
480 IF R1>6 THEN LET Rl=Rl・ι:i30TO48白
490 IF Rl=I THEN GOTO 530 
500 FOR !=I TO 9*<R1-1> 
510 RE白D向
520 NEXT I 
530 FOR 1=8 TO 18 STEP 5 
540 FOR J=8 TO 20 STEP 6 
550 RE白D向： IF向＝1THEN GOTO 590 
56白 LETCURSOR=J, I : PR INT” ”1 
570 LET CURSOR=J, I + t: PR INT””1 
580 LET D=D-3 
590 NEXT J:NEXT I 
ι00 RE門 3:::: D白 T向： :: : : 
610 D白T向 1,0,1, 1,0, 1, 1,0, 1 
620 D白T向日， I，白， 1.0.1，白， 1.0
630 DAT白白，0.0.0.0.0，白，白，白
640 D向T向 1.0.1，白，I，白，白，白，8
650 D内T向日， 1.1. 1. 1.0.0.0. 1 
660 D向T白白，白， 1.t,0，白，0.1.0
670 RE門 ::::: イニu，号イ克、、
680 LET X=26:LET Y=20•LET X1=2:LET Y1=5:LET X1=2:LET X2=1:LET S日＝1:LETS1=1•LE 

T F＝白
690 LET CIJRSOR=1,0:PRINT "1UP [ SWEEPER l ROUND: ・・2R; 
7自由 LETCIJRSOR=23, 1:PRINT ”REST z”；T; 
71白 LETCURSOR=2, 1•PRINT S; 
720 LET CURSOR=23,1:PRINT”REST : "; r; 
730 LET CIJRSOR=X,Y:PRINT P事(1);
740 LET CURS口R=Xl,Yl: PRINT W宰（3);
750門USICQ2T2P1レ＃レミP3UトPl呈P3UトP1:.P4UトR
760門USICPlUトUレU＃レu=.uトUレP3UミP1:JP3UレPSUト
770 RE円：：：：： SPLIT:::::
780 IF <Y=YD車〈白BS<X-X1><4>THEN白OTO168白
790 LET I＝白SC<INKEY$):IF <I<73)+(I>77> THEN GOTO 1000 
80自 IF<I=74)+(!=7S> THEN GOTO 95自
810 IF INT((X-2)/6)*6<>X-2 THEN GOTO 1000 
82日 IF・!=77 THEN GOTO 89日
830 IF Y=S THEN GOTO 1000 
840 LET CIJRSOR=X+l,Y-1 
850 IF CURSOR宰〈〉”” THENGOTO 1000 
860 FOR Y0=Y TO Y-4 STEP -1 
870 LET CURSOR=X,Y自zPRINT C事p: LET CURSOR=X, Y0-1: PRINT P寧＜S日＋！）；
880 NEXT Y0:LET Y=Y-5:GOTO 950 
890 IF Y=20 THEN GOTO 1日目白
·~00 LET CURSOR=X+1, Y+4 
910 IF CURSOR事〈〉”” THEMGOTO 100日

合Dr.DがOFに出なくなった。やはりだれかにあいそをつか して…。（東京都武蔵野市 ・山本光1l13才 ）……［Dr.o:

いや． そんなこ とは ないぞ。 ほれ， こ うしてしっか りとー アイタタF雑 だイスに函ぴょうをまいたのは／ ］



920 FOR Y0=Y TO Y+4 
ヲ30LET CUR宰OR=X,Y日：PRIMT C宰； zLET CURSOR=X,Y白＋！：PRINTF宰＜S白＋！）；
940 NEXT V白：LETY=</+5 
ヲ吉日 LET 80=1-S白：LET CURSOR=X, 'r': PR HlT C事1
ヲ60IF (!=75＞＊＜日＜26)THEM LET X=X+! 
97日 IF<I=74):t（日）2)THEN LET X=X-1 
ヲS白 LETCURSOR=X, Y: PR !MT P事（$白＋！）；
ヲ90門USICTIP白＃＃＃＃骨＃＃＃梓＃＃＃＃＃む
10目白 RE門 ::::: SWEEPER 
1010 IF F>0 THEN 白日TO1310 
1020 IF X2＝白 THENGOTO 113白
1030 LET CURSOR=X1,Y1•PRINT C事；
1040 LET X1=X1+X2•LET S1=1-S1 
1050 LET CURSOR=Xf,Yl:PRINT M宰＜S1+X2+2); 
1060 LET CURSOR=X1+X2+1,Y1+3 
107白 IFCURSOR宰〈〉”＃” THENGOTO 1110 
1080 PRINT””2 :POKE事EE80，自，事FF
109日 LETS=S+10•LET CURSOR=2,t:PRINT S; 
110白 LETD=D-1•1F D=0 THEN GOTO 1430 
1110 IF INT≪X1-2)/6):t<6< 〉日1・・2 THEN GOTO 77白
1120 LET X2＝日：GOTO770 
113白 IFY=Y1 THEM GOTO 126白
1140 LET Y2=1NT<RMD<2≫*2-1 
1150 IF <Y1=5>+<Y1=20) THEN LET Y2=SGN< 10-YD 
116白 IFX=X1 THEN LET V2=S白N<l'-Y1)
1170 LET CURSOR=X1 +1, Y1 +((1'2+1）本2.5-1) 
1180 IF CURSOR宰〈〉”” THENGOTO 126白
119自 IFY2=1 THEN GOT口123白
12自由 FOR 1'0=Y1 TO Yl-4 STEP -1 
121日 LETCURSDR=X1,Y白：PRINT C事；zLET CURSOR=X1, Y0-1: PRIMT M事＜S0+X2+2);
1220 NEXT Y0•LET Y1=1'1-5:GOTO 1260 
123日 FOR1'0=Y1 TO Y1+4 
124白 LETCURSOR=X1, 1'0: PRHff C宰； •LET CURSOR=X1,1'0+1:PRINT lJ宰（$日＋X2+2);
1250 NEXT Y0•LET Y1=Y1+5 
126白 LE丁目2=HlT<RND<2)＞本2-1
1270 IF Y=Y1 THEN LET X2=S白N<X-X1)
128日 IF<X1=2>+<X1=26) THEN LET X2=SGN<1白－XD
1290 IF <Y=YD*<R~lD<R><R-. 7) THEN LET F=10-R1: MUSIC T2P5U縁日
1300 GOT口77白
131白 LETF=F-1 
1320 IF F>0 THEN GOTO 77日
1330 LET X2=SGN<X曲目1)
134白 LETCURSOR=X1,Y1•PRINT M宰＜X2+2);
1350 LET CURSOR=X1+X2本2,v1+1
1360 IF X2=1 THEN PRINT CHR宰〈牽85,$88，事内，8,8，事2白）; 
1370 IF X2=-1 THEN PRINT CHR事〈宰20,$8白，宰85，宰向、8,$20);
1380 IF Y=Y 1 THEN日OTO146白
1390 FOR !=1 TO 50 
1400 POKE宰EE80，日，RND＜事FF)
141白 NEXTI 
1420 GOTO. 77白
1430 REM ・::::: R 0 U N D :: :: : 
1440 門USIC Q2T1P3ラツ＃ヲうUトP5UミP3UレUトラP?Uv
1450 LET R=R+1：白OTO280 
1460 IF X2=-1 THEfl GOTO 1580 
1470 FOR X9=X TO X+2 
1480 FOR Vヲ＝YTO Y+2 
14ヲ自 LET CURSOR=X9,Y9:LET Pヲ宰＝CURSOR寧
150白 FORZ=X9 TO X1+4 STEP -1 
151白 LETCURSOR=Z, Y9: PRHff Pヲ事；
1520 POKE宰EE80，白，RND＜宰FF)
1530 LET CURSOR=Z,Y9:PRINT”“； 
1540 NEXT Z 
1550 NEXT Vヲ
1560 NEXT Hヲ
157自白OT口1680
158日 FORHヲ＝日＋2TO X STEP -1 
1590 FOR Vヲ＝YTO Y+2 
16日白 LETCURSOR=X9, 1'9•LET Pヲ宰＝CURSOR宰
161白 FORZ=XヲTOXl-2 
162白 LETCURSOR=Z,YヲzPRHff P9寧：
1630 POKE事EE8日，白，RND＜事FF>
1640 LET CURSOR=Z, Y9: PR HIT’”1 
1650 NEXT Z 
166白 NEXTY9 
1670 NEXT Hヲ
168白 RE門： : : : : 0 U T 
16ヲ自 門USIC T1P日U斡:JU:JU＃ラUラU持リu~u輯フUフUミU特レUレU＃トP3DトUトトP9R
170白 LETT=T-1:JF T＞白 THENGOTO 280 
1710 RE門 ::::: 6向門EOVER 
172自 門USIC T1P3UトUレU王UトUレP5U呈P3UトU~·Uト
1730門USICP3UミUトUレP5U;;.P3UトUレUトu-.uトUレP5UミP3:JP5UレP7Uト
1740 FOR 1=1 TO 5 
175白 LETCURSOR=11,7:PRINT””Z門USICT2P3F; 
176白 LET CURSOR=11, 7:PRHlT ”自由MEOυER":MUSIC R 
1770 NEXT I 
1780 IF H<S THEN LET H=S 
179白 LET CURSOR=10, 15:PRHff ”SCORE : ・・；s;
18目白 LETCURSOR=?, 17: PRINT ”HI-SCORE Z”；H; 
181白 LETCURSOR=12,20:PRINT”PUSH >S＜”z 
182白 IFINKEY宰〈〉”S” THENGOTO 182白
1830 GOTO 100 

合今度Mz -2200を買った。姉には使わせてやらないぞ。何か姉の攻撃をふせ ぐものをプレゼン トしてくだきい。

（島根県松江市 ・吉岡恒二12才） ［彫 ：何かっていったって， ゴミ箱かスリ yパくらいしかないけどね。1 57 



ベーシックマスター~r./LII2 用

はるか未来，地球は過激なエイリアンの攻撃で，廃

虚と化した。だが， 1機だけ彼らと戦う機械があった。

君はその機械に乗り， クラブタ一人と戦え ／

RU Nすると 、CRAPTER H と表示きれ，その

文字を囲むように円が描カ逸れていきます。ゲームを始

めるには，適当なキーを入力してください。移動は，

右が直盟左が固で，区三三亙でビーム発射て‘す。

実は，このゲームは発展性のあるもので， 20匹エイ

リアンをやっつけると，メッセージが表示されます。

次回は「RETURN OF CRAPTE R」と

題して，このゲームにつなげて楽しめるものを発表し

ていきたいと思います。

このページを読んだ府立港高校の人でマイコンに興

味がある人は， 2-7平固まで／コンビュータ部を復

活きせましょう。

Dr.D：ウハウハ／ 今日は森君にまかせてのんび

りさせてもらおうか。

森： どーぞ／ きて，このタイトルはとってもカ

ッコイイですね。でも，これ作るの大変なんだ

よね。それと，ゲーム開始のときに適当なキー

を押すと， F0 R～N EX Tからとぴだすでし

ょ。あれを何回もくり返してると，ループが何

重にもなったってBMがカンチガイして，ピー

ッて鳴るんですよ。 130行をとって，160 I F 
INKEY$=CHR$(0) THEN GO 
T 0 160ってしてみたらL、いんじゃないかと

思ってます。

目が覚めてしも うたわい。

‘ 〈写真 I）タイトル画面。
キレイだグ

砂 〈写真3）あっ，危ない

企 〈写真2）左右に移動して
ミサイルを発射．グ

脅テ郁なんでいってると女子読者が減るぞ／せめてデザ部としては？（岡山県浅口郡 ・遺蔵啓暢13才）……［デザ錫：

58 これで少しはカ ソコがついた。それにしてもベーマガ編集部はいじ悪な連中が多いんですよ F気をつけて／］



クラプターのプログラム・リスト

1i.:1 RE”ロロロヲラフ・ヲーロロロ
2(1 R内トIDO門IZE : LET B= 1: LET ;x: 1=15: LET >::2=7: LETυ＝0:LET Q=0:LET R=0:LET P=19:LET 

0=13:LET ・：31＝。
30 LET 向寧＝CHF.：・宰（32，宰1，宰B，宰613，宰I，宰2,32,$A,8,8,8,8,8,32，宰FC，宰F8，宰FD,32)
40 LET 8$=CHR宰（32，宰60,32，事A,8,8,8,8,32，宰I，宰7，宰9D，宰I，宰5,32)
5(1 CLE向R
61:' POKE 宰1C8,$4，宰E，宰向，宰C，宰F，宰3，事F，宰3，事F，宰F，宰C，宰F唱宰C，宰F，宰4，宰E，宰白
アOPOKE 宰1E8,$4,32,32，宰4,32，宰9，$ヲp事9，宰ヲ，宰4,32，事9,$4,32，宰4,32,$4
80 POKE 宰2138，事4,32,32，事4，事内，宰6，宰1,$9，宰5，宰？.32，宰9,$4，宰E，宰4，宰E，宰1
ヲ0POKE宰228，宰4,32，宰C,$4，宰4,32，宰9，宰9,$9,32,32‘宰9，宰4，事：F，宰4,32",$9
11313 POKE 宰248，宰8，宰E，宰E,32,32,32,32,32，宰ヲ，32,32,32,32,32，宰s,32，宰9
110 LET CURSOR=?, 22: PR Hff ”COPVRil3HT BY HIR向T向”
120 FOF.: 1=0 TO PAI寧2STEP • 1 
130 IF INKEV事＜ ＞CHR宰〈日） THEM GOTO 170 
140 PLOT・SINO）本75/PAl+33,COS(I）牢35...'PAI+31,1
150 ~lE:><:T I 
160 GOTO 120 
170 CLE白R
180 LET CURSOR=8, 0: PF: I NT”SCORE”； S1; 
190 FOR 1=0 TO 31:LET CURSOR=I,22:PRINT CHR宰（$E[));:NEXT I 
200 LET CURSOR=X1,20:PRINT B宰

210 LET CURSOR=X2, 6: PR I tH 白宰： LETCURSOR=27-X2,11:PRINT 白宰
2W  IF i~2=20 . THEN LET B＝ー1
230 IF X2=7 THEM LET 8=1 
240 IF 1)= 1 THEN GOTO 3213 
250 IF INKEV宰＝”E” THEMIF X1>7 THEN LET Xl=Xl-1 
2613 IF I Nf<EY宰＝CHR宰（$D) THEN IF X1<21 THEN LET X1=:=<1+1 
27£1 IF R= 1 THEN GOTO 3ち日
280 IF HWE＼守＝”” THEMLET I＿.！＝り＋.！： GOTO320 
290 IF R=1 THEM GOTO 360 
300 IF F.:ND< 10) < 1 ＋υTHENしETR=1 
310 LET X2=X2+B:GOTO 200 
320 LET Q=1:LET CURSOR=X1+1,P+2:PRHff ””Z LET CURSOR=)< 1+1, P: IF CURSOR宰＜＞CHR宰〈宰

20) THEN GOTO 430 

9 

3313 PR Hff CHF.：宰（$9D>:IFP=5 THEN GOTO 350 
340 LET P=P-2:GOTO 300 
350 LET CURSOR=X1+1,P:PRIMT””Z LET Q=0:LET P=19:GOTO 310 
360 LET CURSOR=27-X2+B, 0-2: PF.:INT II ” 
370 LET CURSOR=30-X2,0:IF CURSOR宰＜＞CHR宰〈宰20)THEN GOTO 460 
380 PR INT CHR$ ＜宰87):LET0=0+2 
390 IF 0=23 THEN GOTO 410 
400 GOTO 310 
410 POKE宰EE80，宰DD,0
420 LET CURSOR=30-X2,21:PRIMT ””： LET R=0:LET 0=13:GOTO 310 
430 LET S1=S1+10:LET CUF:SOR=X1+1,P+l:PRINT ” ”Z門USICP0DT1トシレフzLET Q=0:LET P=1 

440 LET CURSOR=12, 0: PF:HIT S1: IF 81>200 THEN GOTO 530 
450 GOTO 300 
4E.13 門USIC Q2T1P0シ＃ララ＃リツ＃フフミ＃レ I,.• ＃トP4R
4 7(1 LET CURSOR=X 1 , 20: PR I NT ” 、、 ”z LET CURSOR=X1-1,21:PRINT ” ややや ” 

480門USICP3Q2＃トELET CURSOR=X1+1,20:PRINT””z LET CURSOR=X1,21:PRINT””  
490 LET CURSOR=Xl +1, 18: PRHIT”やM: LET CURSOR=>:: 1-1 , 1 9: PR HIT ”や や”： LETCURSOR=X 

1-2,21:PRHIT”。
500 FOR I=l TO 5:LET CURSOR=13,9:PRINT”6向”E OUER＇’Z門USICP5R 
51(1 LET CURSOR=13, 9: PRUIT”” ：MUSIC P5R:NEXT I 
520 GOTO 10 
530 MUSIC P3UT1フトソレソUミレフレトむトレト
540 CLE向R ：しETCURSOR=?,10:PRINT "THIS B向TTLECONTINUE”z LET CURSOR＝ヲ， 11:PRINT

”1,.11 TH ~lEl.J 内LIENS.” 

* 
＊ 

合いい音しか残れないはずの＇？ 7セルカセットテープになぜプログラムをセーブできるのでしょう？ （埼玉県上

尾市・ 柳沢丈夫13才） ［影 ：プログラムの音を聞いたことがあるかい？いい音じゃないかFそうだろう？ ） 59 



ページックマスター Liil／マーク5用

airport」までい行ってください。途中「上昇気流」や「ジ

ェット気流」なんかあったりして，並の腕ではできま

せんよ。

きあ，あなたはMr.PILO T。TAKE OFF!! 

遊びかた

1:POWER ON 2:NEW ON7 

3：プログラミング 4：ひとイ木み

5:SAVE 6:RUN 

以上が“Mr.PIL 0 T”の六つの法則です。

ジェット機の操縦は固回国国のkeyて、す。

•＜写真 1 ） タイトル。 あなたも
パイロットになれる／

森 ：このごろは，グラフィ y クのゲームがふえて

きたね。だってきれいだから，かっこいいもん

ね。

ところが，きれいな画面にしようとするとデ

ータがふえてきて，データをへらすと函面は当

然単純になっちゃう。こま ったもんだ。

え～と，この93011'から137011'ぐらいまでよく

似た文がつづくけど，データは線を引く点のデ

ータだけだから色ごとにわけるんでこうなった

んだと思うけど，線の色もデータにするとひと

まとめにできるんじゃ ？口で言うのは簡単だけ

どね／

•＜写真 2 ） 右の雲の中に入る
と上昇気流に乗れるゾ／

‘〈写真3）パイロ ット失格／

残念でした・・・・

60 
脅マイコンを買うために50円のコーラびんを集めています。編集長，何か言うことは？（沖縄県那覇市・ 和瀬善彦

15才）・…I編集長 ：コーラ大変だグ由民： ピング編集長 ．なんだ，ビンって？彫： ビンタ・＇i傷集長 ：アイタタI]



Mr.PI LOTのプログラム・ IJスト

10 WIDTHBO:SCREEN 1,,C>:CDNSOLEC>,25,C>:COLOR 7,C>:N事＝”ヘ。ーマ'1'' 抑 :ll'T＇＇”
20 GOT0920 
30 RANDO門IZE<T I門E/5）刊DD 3.14:PDKE畠HFFEC>，畠HC>4:POKE畠HFFD4，品HBC>:CL.S
40 FORicOTOS:LINE<Iホ3,I ホ 1.2）ー＜639-I期3,190-Iホ1.2),PSET,:,B:NEXT 
50 LINE<16, 184)-(623, 184), PSET, S:LINE<88, 191)ー（639,199),PSET,2,B 

60 LINE<8ヨ， 192）ー＜639,198),PSET,6,BF:LOC向TE0,24:CDLOR 3:PRINT“ ・・・’・ 2
70 LDC向TE1,24:COLOR5:PRINT ”祖んリよろ”；： PRESET<320,186):PRESET<320,188)
80 LINE<17, 179＞ー＜42,180), PSET, 1, BF: LINE ( 17, 181）ー（30,183), PSET, 7, BF 
90 RESTORE11C>:RE向D向， B:LINE＜向， s:i－＜向， B),PSET,4
100 RESTORE110:FORI=1Tロ7:RE向D向， E:LINEー｛向， 8),PSET,4:NEXT:P向I1'/T（向， B+2!,4
110 D白T白 450,183, 480, 170, 500, 165, 540, 150, SSC>, 140，邑00,115, 623, 80 
120 RESTORE1SO:FORic1Tロ11:READ向， B,C,D:LINE＜向， B＞ー〈向， B),PSET,7:FORJ=OT0360STEP12
130 CX•白＋C抑制COS(J峨3.14/1BC>l:CY=B+D地SIN<Jホ3. 14/ 180): LINE-<CX, CY), PSET, 7 2叫EXT.I
140 P白ZNT<向－2,B),7:NEXTI
1SO D向TA 450,130，ヨ0,20, 4 72, 105, 100, 24, 490, 75, 85, 27, 500, 46, 50, 15 
160 D向T向 SOS,12, 100,S ,320,27,4(>,20,298,49,80,1S, 311,82, 100,5 
170 DAT向 14S,85,67,26 ,130,4ヨ， 43,20 ,150,17,90,5 
180 LINE<16, 92＞ー＜220,120l,PRESET,BF:LINE(490,30)-(S25, 150),PRESET,BF 
190 RESTORE220:FDRI=1T07:READ向， B,C,D:LINECA,B＞ー〈向， B),PSET,7:FORJ=OT0360STEP!2
200 ex•向＋C糊COS(J>4<3.14/180):CY=B+D供SIN(J市3.14/180) :LINEー＜CX,CY),PSET,7:NEXT.I
210 P白INT<向ー2,B),7:NEXTI:P向INT<向， B-2),7 
220 D向T向 87,120,70,3, 210,122,60,3, 305,105,30,5, 225,151,105,13 
230 DAT向包7,150, 70, 3, 366, 140, 70, 3, 50, 68, 20, s 
240 LI NEC 17, 140)-<42, 141), PSET, 1, BF: LINE <17, 142）ー＜30,147!, PSET, 6, BF 
2SO FORI=OT03:LINE<60+I市6,.146）ー（60+1+6,139+1柑 1.5),PSET,2 
260 PSET< 60+ l市6,136+1ホ1.5, 6》：NEXT
270 LINE<3SO, 160l-C340, 183), PSET, 2: LINE (350, 16(>)-C360, 183), PSET, 2 
280 LINE-(343, 178), PSET, 2:LINEー＜3S6,173),PSET,2:LINE-C347,169),PSET,2
290 LINEー＜352,165), PSET, 2: LINE <340, 1臼3》ー（3S6,178),PSET,2
300 LINEー（344,173),PSET,2:LINE-<3S3,16ヨ）.，PSET, 2: LINE-<348, 165), PSET, 2 
310 FOR1•1S9T0181STEP3:PSET<350, I, 7l:NEXTI:BEEP:FORI=OT0900:NEXTI 
320 sx冨 17:SYc178:CX=SX:CY=SY:X=8:Y冨ー1:MIS=O:PC=5:EN=639：円X=X依3+3202門Y=Yホ3+320
330 NX•門X:NY..門Y:SC=O
340 KI=PEEKC畠HFFEO):PDKE畠HFFD3,80:POKE晶HFFD3,128
3SO LINECEN,192）ー＜EN+3,1ヨ旬、， PRESET,6,BF:IFEN=88THEN520
360 IFKiz190THENX=X+2ELSE!FKI=183THENX=X-2 
370 IFKI•20STHENY=Y+1ELSEIFKI=141THENY=Y-1 
380 IFX)8THENX=8ELSEIFXC-8THENX=-8 
390 IFY>4THENYs4ELSE!FY<-4THENY=-4 
400 lFSX>490向ND SXC525 THENY=Y-0.8 
410 lFSY＞ヨ2 向ND SY <120向NDSXC490 THENX=X+1.5 
420 SX=SX+X:SY=SY+Y：門X=X市 3+320：阿Y=Yホ3+320:!FY 0 144THENY=Y+O. 098 
430 IFSXC17THENSX=17:GOSUB4ヨO ELSE IFSX>622THENSX=622:GOSUB490 
440 IFSYC7 THENSY-=7 :GOSUB4ヨO ELSE IFSY>183THENSY=183:GDSUB490 
4SO PRESET<CX,CY,7):PRESETCNX,187):PRESET<NY,187):!FPOINTCSX,SY)=-1THENGOSUB430 
460 PSET< SX, SY, PC) : PSET C門X,187,7):PSETC阿Y,187,3):CX=SX:CY=SY:NX＝門X:NY=MY
470 IF SX<•42 向ND SX>=17 向NDSY>=138.5 AND SY<•139 TYEN 850 
480 EN・EN-1:GOTO340 
490 BEEP:SX=CX:SY=CY：門IS＝門IS+l:IF MIS=3 THEN門IS=O:SX=17:SY=!78:Y=-1:X=8 
SOO I F 門IS=O THEN PC=5 ELSE !F刊IS=1 THEN PC=6 ELSE IF ~！ S=2 THEN PC=3 
510 RETURN 
520 FORl=OT01000:NEXT:WIDTH40:CDLDR 7 
S30 FORI=OT09:LINEC1*4, I ホ2)-(600+!+4,180+I市2),PSET,3,B:NEXT
540 LDC白TE1Cl,4:COLOR4:PRINT’・一＝ー門r.PILOT －＝ー”：COLOR 5 
SSO LDC向TE3, 7:PRINT”3 a母宅ll、山・ィロ・リト しっfHて。守．
S60 LDC白TE3, ヨsPRlNT”3 串草宅ll、しやよろ~P ＜”； INTCRND地10(10)+1；” にん伯い即ち唱E
S70 LDC向TE3,11:PRINT・’3 阜、f＇＇封ちている冊て。寸．
580 LOCATE3,13sPRINT”3 ”：N事ド’ きちょろ It、
S90 LDC向TE3,15:PRINT”1 リラll・亀山・fロ・リト てやし宅．
600 LOC白TE3,17:PRINT”3 tちと ”p N$：” ~ちょろt aーもいなきい．
610 LDC白TE3,19:PRINT”3 パンセイしまし宅封勺 <Yes/No）”z 
620 POKE畠HFFE0,84
630向N事・INPUT$C1>:I F向N・z”Y”THEN凶IDTH80:GOT0930 
640 IF向N事〈〉”N” THEN610 
650 FORI•1T0800:NEXT:SCREEN ,, 1:CLS:LOCATE0,3:COLOR 3, 1 
660 PRINTT白8(2）：” a.a. ,, ,, ,, ,,,,,,,,,,,, 
670 PRINTTAB<2！；”に＆屯，， ,, a.a.a.a.a. ,, 
680 PRINTTAB(2）；”ぁ aらみ，， ,,,,,,,,,,,, 
EヨO PR!NTT向BC2l;・・ ,, ,, ,, ,, ,, a.a.a.a.a. 
700 PRINTTAB<2＞；” a. ・，， a. aゐ
710 PRINTT向BC2l；” a. a. ，，帽 a. ,, 
720 PRINTT向8(2）；”＆陣，， ＆軸，，帽にa.a.あ
730 PRINTT向8(2）；” a. ,, a.a.a.a. 
740 PRINTT向BC2）；”a.a.a.a.a.""""",,,,,,,,,,,,

fニ＆祉
に＆

,, 
ii, ,, 

a.冊

..掴

＆＆抽”： PRINT:PRINT:COLOR 6 ,,,,,,,, 
7SO PR!NTT向BC2、；” ,, ii, ii,~ a. ii,みああ＆＆ ii.Iらii.ii.ii.ii.”2
760 PRlNTT向B(2l：”＆＆あ冊＂ " 3. a." aゐ aら み
770 PR!NTT向BC2）；” ＆崎 ＆ ＆拍 ,, aらみあ崎 ＆帽 ii, ii, 

780 PR!NTT向BC2）；”ii,冊 ii,崎 ＆＆ ＆ ，，同あ＆軸，，抽”： OR：ヘT
790 PRINTT向8(2）；”1.aらii.ii.Iら ＆崎 と，，な とaらな
800 PRINTT向BC2）：” あ ii,冊と＆＆崎と，，，，冊

合MZ-2000を買ったイトコを2000のあんちゃんと呼んでたけど今度SOBも買ったのでこれから何と呼ぼうか？ 戸噌

（秋田市 ・長谷川 工14才）……【彫：人を呼ぶ時は気をつけよう 。編集長 ：：オイ，コラ／彫・ ハイ，ほらねI] 0.1 



810 PRINTT向B(2）；“ "'"""""' ""' に＂闘に＆圃
包20PRINTT向B<2J；” " a.蹄＆ と主な と竜骨
830 PRINTT向B(2）；”，，，，，，，ら，， ,, fご＆冊！こ，，抽

840 FORI=OT0150C>:NEXT:COLOR 7,0：凶IDTH80:GOT0930 
850 LDC向TE3,16:COL口R 7:PRINT”お肺てやとろ， e”：COLOR5:BEEP:BEEP 
860 LOCATE0,24:PRINT:LOC向TE1,24:PR!NT”SCORE：”； :LOC向TS25,24:P刊lNT”HlSCO向E:":
870 FOR ENzEN T087STEP-2:LINE<EN, 184)-(EN+3, 190), PRS:SET守巳， BF
880 SC•SC+. 54L込gIF SC＞！－~S THEN HS=! NT (SC、：N=1ELSEN=O
890 LOC向TE8,24:PRINTUSING”特持株．斡鈴”zSC; :LOC向TE34,24:P向：NTUSING＂枠録公勢鎗・’；： -1S;
900 EX~t晶HF7向ヨ： NEXT:POKE品HFFS:C>,84:SC=INT<SCJ:LOC向TEB, 24: ！＂可Z同TUS c ~G”キ今季今季． ζ• k ”： SC ;
910 IFN=1THENLOC向TE45,24: COLOR 6: INPUT" ; n pυt your r1arne”z N$:N$=!...EF『r$(N$.:Cl) 
ヨ20FORI=OT01C>C>O:NEXTI:CLS 
ヨ30SCREEN ,,O:LINE<50,50Jゅ（50, 50) , PSET, 7 
940 RESTORE950:FORI=lT04：究E向D 向， B:'..!NEー〈向， BJ,PSST,7:NEXTl：。向l:o-;-r ( 5: , 5 ! ) , 7 
950 D向T向 20,90, 60，ヨ0, 60, 50, 50, 50 
960 LINE (70, 50）ー<70,50J, PSE寸， 6 
ヨ70 RESTORE980:FOR!=F04:RE向D R, B: LINE－＜角， BJ,PSET,6:NEXTI:0向：Nゅ（7!,5L>,6
980 D角TA70，ヨ0, 80，ヨ0, 80, 50, 70, 50 
990 L!NE<90, 50：：ー〈ヨ0,50・.1,PSET, 4 
1000 RESTORE1010:FOR!=1γ04：司E角DA,B: LINE－＜向， BJ,PSET,4:NEXTI:P日INT＜ヨ1,51）‘ 4 
1010 D白T角宮o,90, 110, 90, 110, 50，ヨ0,50 
1020 LINE<120, 70)-(120, 70), "SET, 3 
103(1 RESTORE1040:FORI=1T04:RE向D A, B:LINE－＜向， B), PSET, 3 : NEXT! : P向Zヘ：T(121, 71), 3 
1040 D向T向 120,90, 135，ヨ0, ::.5, 70, 120, 70 
1050 LINE< 140, 70）ー（ 140,70、， PSET,2
106(1 RESTORE1070:FORI=1 T03: RE向DA,B:LINE－＜向， BJ,PSET,2：叫EX"'l: 0向1NT (: 41, 71》， 2
1070 D向T角 140,80, 150, 70, :40, 70 
1080 LINE ( 170, 85、ー（ 170,85、， PSET,1 
1090 FORI=OT0360STEP12：向＝170+10併COS<I*3.14/180) :B=B5•ト4ψS :1'!<I*3. 14/18口、
1100 LINE-<A, BJ, PSET, 1: NEXγI :P向I"IT< 168, 85 J, 1 
1110 LINE<230,50Jー＜230,50),PSET,5
1120 RESTORE1130:FORI=1T04:RE白D向， B:LINE－＜白， BJ,PSET,5:NEXγ！： P向：N"'( 231 , 5 1 ) , 5 
1130 D向TA230，ヨo, 245,90, 245,50, 230,50 
1140 LINE<250, 50）ー（250,50),PSET,5
1150 RESTORE!160:FOR!=!T04:RE向DR,B:!...INE－（向， 8),PSET, 5: NEx・・r：。向：、JT( 25: ' 5: ) ' 5 

1：巴O D向TR 250‘55‘ 2so, st：‘ 290司 t:o, :::t:o, 50 
1170 LINE<265, 70lー（265,70l,PSET,6
1180 RESTORE1190:FORI=1T04:RE向DA,B:LINE－＜向， BJ,PSET,6:NEXTl:P向lNT(266, 71），己

1190 D向T向 265,90, 280，ヨo, 280,70, 265,70 
1200 LINE<300, 50）ー＜300,50J,PSET,4
1210 RESTORE1220:FORI=1T04:RE向D向， B:LINEー〈角， B),PSET, 4:NEXTI: P向INT<30l,51》， 4
1220 D向T向 300,90, 315，ヨ0, 315, 50, 300, 50 
1230 LINE<320, 80）ー＜320,80J, PSET, 4 
124(> RSSTORE1250: FORl=l T04: READA, B: L!NE－＜向， BJ,PSEザ，4：：、／EXT::PP.INT '.32:, 81 J, 4 
1250 D向T向 320,90, 330, 90, 330, 80, 320, 80 
1260 L!NE<340,70》ー（340,70), 0SE＂九 3
1270 RESTORE1280:FORI=1T04:RE向D向， B:LINEー〈向， 8),PSET, 3:NEX"'"!: P向：NT<341,7:J,3
1280 D向7向 340，ヨ0, :;50，ヨ0, 350, 70, 340, 70 
!290 LINE<355,70Jー（355,70、， PSET,3
1300 RESTORE1310:FORI=1T04:R三角DA,B:!...INE－（向，Bl,0SET,3：則三XγI:0AiNT(35己‘ 7:),"・ 
1310 D角TA355,90, 370,90, 370,70, 355, 70 
1320 LINE<340, 50）ー（340, 50》， 0SET,! 
1330 RESTORE1340:FORI=1T04:RE向D向， B:LINE－＜向， Bl,PSET,1:N~X守 I: p向：NT<341,51:>雪 1
1340 D向T向 340,65, 410, 65, 410, 50, 340, 50 
1350 LINE(3g0,70Jー＜390,70J, PSET, 1 
1360 RESTORE1370:FORI=1T04:RS向D角， B:LINE司〈向，BJ,PSET,l:NSX時 r,pq"f¥:T¥391, 7！’， 1 
1370 D向T向 390，ヨo, 410，ヨ0, 41 o, 70, 390, 70 
1380 FORI＝ヨ5 TO 103 STEP3:l.INE<20, IJー＜410,I), PSET, 7:1¥!EXl 
1390’FORI=lTロ7:LOC向TE55,5+I:COL口R I:PRINT”ーーーーーーーーー門r. P I」o：” ：NEXT:
1400 LINE (430, 58)-(630, 110), PSET ,.5, B 
1410 LOC向TE55,8:COLOR3:PRINTUSING’＇HI-SCORE:tlll件”gHS 
1420 LOC向TE55,10:COLOR6:PRINT“事ろ〈！置し。しφ2 ”；N事；
1430 LOC白TE55,12:CロLORS:PRINTUS!NG” SCORE : Ii#勢”zSC 
1440 LINE<5, 118）ー（634,192、， PSET,1,B:COLOR 5 
1450 LOC向TEl,15:PRINT”3 き＆ 阜な毛色 山・ィロ＂Jト ！こなヲ宅：＞tリて＊むごろH.Tろ＼.＇＇＂＇ろして・：’＇＝＇＇さい．
1460 LOC向TE1,17:PRINT”2 し、、よ弓しよろ~リ~ろやシ＇＇ i ·リト~リ・弔電ろま〈 リよろして、 」よろ古。い宅

1470 LOC向TE1,!9:PR!NT”3 mリヨえて 〈宅やさい． ~＜てきち 12、’ ’ てやす．
1480 LDC向TE1,21:PRINT”2 ~れい年主屯ガ〈宅骨、 すごし しゃ世んガやガガリま守fj ＂ 、 'tQ)~い＇＝＂ E角SI Cマ:rJやシ。ン

1490 LOC向TE1,23:PRINT”3 て＊色よんでやいて 〈宅。きい．

1500 !...OC向TE27,19:COLOR o:PRINT"yel IC•W a; rport”：C..OC向γ:043‘2::CO」lJ舟3
1510 PRINT”BASI Cマ:IJ"~Iホン”
1520 LOC向TE60,16:COLOR4:PRINT" C8J 
1530 LOC向TE60,17:PRINT" C4J + C6J 
1540 LOC向TE60,18:PRINT" C2J 
1550 LOC向TE58,20:COLOR2:PRINT・’・ ヲ＇＇：／.ーシホ＝3 －ー＞START
1560 LOC向TE59,22:COLOR7:PRINT"wr;tten by古約い品Jrむろ”

1570 L.OC向TE38,23:CDLDR RND噌巳＋ヨ： PRINT”PUSHANY KEY ”2向$＝INKEY$
1580 IF 向•＝・・・・ THEN 1570 
1590 CロLOR71GOTO 30 
1600 ’ーーーーーーーーーーーー END －ーーーーーーーーーーーーーーー

＊電気予報です。ただいまベーマガにエラー注意報が出ています。お気をつけ下さい。（東京都中央区 ・金杉光弘

62 11才） ・1・ ：天気予報だって当たらないことがあるんだカ‘らね。編集長： しかし，編君のはよく 当たる .I)



ベーシックマスター LIIIマーク 5

君はゆきみちゃんが大好きです。でも，彼女は相手

にしてくれません。そこで君はキューピットから『愛

の矢』を借りて，彼女のハートを射止めるのです。愛

の矢は思うように当たってくれません。そのうえ勝手

に2度も続けて発射してしまうのです。テンキーの団

で左，固で右へ移動，矢の発射は固です。

矢が左胸に当たると＋50点，はずれると－10点です。

合計 100点以上でゲーム ・オーバー。逆にー 100点で

みじめにゲーム・オーバーで”す。左胸以外の体の部分

に当たるとおこられます。 5回失敗すると，完全にき

らわれてゲーム ・オーパーです。

... ｛写真 1）キーの鋭明

しくみと入力方法
NEWONlののちリスト 1をロード， Ru Nの後

でリスト 2をロードします。

I Gのデータ→書きこみプログラムは，べーマガ8

月号62ページのドメル氏のものを使いました。

『ゆきみ」のキャラを40～70行で配列定義してます

ので，横座標22桁以上には出せません。画面いっぱい

に動かす時は， ＆HEO,&HFO（髪の左右の部分）

をひとつに，同じようにして 1行ずつ定義するか，プ

リント文で1行ずつ書いていったほうが良いでしょう。

... ｛写真2）ハズレ／ おしかったネ

‘ 〈写真3）ヤッターグ ドキッ．グ

合友人によるとOFコーナーは住所の字数が少ない人から採用きれるそうな。本当？このータイマン．グ （三重県

四日市市 ・磁鶴俗史16才）・ ［膨 ：ウソ／友人を選ぶときは気をつけよ う／・：私も気をつけます．影きんには／） 63 
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影 ：ウヒョ ／ カワイイ女の子だ．グ それにこの

愛くるしい言葉／

編： なにをみてるんです？ こういう作品になる

と手が早いんですからね。

Dr.D ：マーク 5のキャラ定義によって，ベーシッ

クマスター一家も派手になってきたな。

編： そうですね。でも，正直いってこの作品も．

ゲーム ・アイデアという点では今一歩でしょう。

たしかにキャラはキレイになりましたが。

Dr.D ：そうだな。話しは変わるが，このキャラ定

義は， I Gデータ書き込みプログラムを使った

そうだが，これによってずいぶん簡単にキャラ

を定義できるようになったのも事実だ。

影 ：キャラキャラキャラ ／

愛の矢のプログラム・リスト1

10 R事＝””z門事＝””： Y事＝””zD I門 R事<18)
20 FOR A=l TO 17:READ X事zR事＝R事＋CHR事CV《し｛”S.H”＋X事＞ l :NEXT A 
26 FOR A=l TO 4:READ X事zY事＝Y事＋CHR事CVALC ’＇＆H・・＋X事｝ >:NEXT A 
30 D I門 CHRC 11>: FOR A= 1 TO 10: READ X事： CHRC角l=VALC”＆H”＋X事l:NEXT A 
40 .POKE &HFFE9,1:POKE&HFFE《， 2:GOSUB 130 
50 POKE&HFFEA,4:GOSUB 130 
60 POKE&HFFEA,l:GOSUB 130 

9¥) CLS:POKE&HFFE9,0:POKE &H116,&H27:LOCATE 20,5:PRINT R事： LOCATE 16,5:PRINT Y事

120 POKE &H1i6,7:END 
130 FOR A=l TO 10:X=&HAOOO+CHRC《｝車B:FORB=X TO X+7 
140 READ X事： POKE B,V向し｛”＆H”＋X事l: NEXT B: NEXT A 
160 RETURN 

170 DAT《 EO,F0,1D,1D,1F,E1,F1,1D,1D,1F,E2,F2,1D,1D,1F,E3,F3
172 DATA D0,1D,1F,D1 
200 DAT《 EO,FO,E1,F1,E2,F2,E3,F3,DO,D1
230 DATA OF,1F,7F,7F,FF,FF,FF,F3,FO,F8,FE,FE,FF,FF,FF,CF 
240 D《TAF3,FF,FF,FD,FE,FF,7F,3F,CF,FF,FF,BF,7F,FF,FE,FC 
250 DATA 03,7F,FF,FF,FF,FF,FF,DF,CO,FE,FF,FF,FF,FF,FF,FB 
260 DATA CF,CF,E7,67,2E,1F,3F,7F,F3,F3,E7,E6,F4,FB,FC,FE 
270 DATA 24,3C,1B,1B,18,l8,18,18,18,18,3C,7E,7E,7E,7E,42 
300 DATA OF,1F,7F,7F,FF,FF,CO,CO,FO,FB,FE,FE,FF,FF,03,03 
310 DATA co,co,co,c1,EO,F0,78,3C,03,03,03,B3,07,0F,1E,3C 
320 DATA OO,OB,OB,OB,1C,3E,3F,1E,00,10,10,10,38,7C,FC,78 
330 DATA oc,oo,oo,oo,oo,1s,oc,0F,30,oo,oo,oo,oo,1s,30,Fo 
340 DATA 24,3C,18,18,18,18,18,18,18,18,3C,7E,7E,7E,7E,42 
390 DATA oo,oo,oo,oo,oo,oo,3F,33,oo,oo,oo,oo,oo,oo,Fc,cc 
400 DAT《 33,3F,3F,3D,1E,OF,07,03,CC,FC,FC,BC,78,FO,EO,CO
410 DATA 03,7F,FF司FF,FF,FF,FF,DF,CO,FE,FF,FF,FF,FF,FF,FB
420 DATA CF,CF,E7,67,2E,1F,3F,7F,F3,F3,E7,E6,F4,FB,FC,FE 
430 D《TA 24,3C,00,00,00,00,00,00,00,00,24,66,66,66,66,42 

東京都東久留米市三角織太郎 上野将樹

合影チャ ンと書いたつもりだったのに影チカンと書いていた。 （埼玉県坂戸市・ 角田嘉弘13才）…I一間 ：プ
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愛の矢のプログラム・リスト 2

1 ’ーーー一一一ーーーー シヨ司F －－一一一一一ーーー－
10 POKE8.HFFE0,128 
20 WIDTH 40:RANDO門IZE<T I門El:SC=O:SN=O

30 門＝50:YA=20:X=12:Y=23:XO=X:YO=YZ門Y=3

40 ’ー－ーーー I G 宇やラテイキ” ーーーー一ーー
ぞ 50 R事＝＂＂： Y事＝””zD I門 R事（ 18) 

60 RESTORE 6eo:FOR 向＝1 TO 17:READ X事zR$=R事＋CHR事＜VAL<"8.H”＋X事l):NEXT A 
70 FOR A=1 TO 4:READ X$:Y事＝Y事＋CHR事＜V向L（＇・＆H“＋X事） ) : NEXT A 

80 ’ーーーーーーメイン一一ーーーー一ーーー
守O GOSUB 590 

100 CLS 

110 しOCATE X,Y:PRINT ”壷’V
120 門＝門－L:LOCATE O,O:PRINT ”車TI門E・・ 5門zLOCATE 10,0:PRINT “車？ ノ1J：；：！.鴨 ";YA:LOCATE 21,0: 

PRINT H車7ヲリ”： SC:LOCATE 30,0:PRINT ”車シwハ・ィ＂； SN

130 I F 門＝O THEN 520 

140 ’ 一一一テ・テワI~ －一一
150 門X=INT<RND < 1 ＞車22)+2：門Y＝門Y+1:IF 門Y>5 THEN門Y=3
160 EX EC&HF7 A9: Pm:E&H 116, ~＜ H27: LOCATE 門X，門Y:PRINT R事： POKE ~＜H116, 7: LINE C o，刊Y+3l-C門

X-1，門Y+3),"-"• 1:LINE＜門X+2，門Y+3lー（3守，門Y+3l，”－＂＇ 1 
170 ’ー一一一－ l<EY IN －ー一一一ー一ー
180 T=O 
1守O T=T+1:IF T=10 THEN GOTO 370 

200 A=PEEl<C~HFFEO> 
210 IF A<>&HBA THEN 230 
220 POKE&HFFE0,212:END 

230 IF A＝~HB7 THEN X=X-1 
240 IF A=&HBE THEN X=X+1 

250 IF A=&HBD THEN 290 

260 IF X<O THEN X=O 
270 IF X>24 THEN X=24 
280 LOCATE XO,YO:PRINT ・・ ”；： XO=X:YO=Y:LOC《TE X,Y:PRINT ”壷・＇；： GOTO 190 
290 YA=YA-1:IF YA＝ー1 THEN 540 
300 FOR A=1 TO 14:POKE~＜H116,&H27:LOCATE X,21-A:PRINT Y事： POKE&H116,7:LOC向TE X,23-

A: PRINT ”＂： NEXT 

310 ’ーーーーーーーーハンディ ーーーーーーーー
320 Z=SCREENCX,6l:IF Z=&HF2 THEN GOTO 460 
330 IF Z=&HOC> OR Z ＝~＜H20 OR Z=&H60 OR Z=&HFF OR Z=&HBO THEN 350 ELSE 400 

340 ’ーーーーーーーーハヌ・レシヨリ ーーーーーーーー
350 BEEP:SC=SC-10:IF SC＝ー110 THEN GOTO 560 

360 LOCATE X,B:PRINT ””： LOC白TE X,?:PRINT ”” 
370 ’ー一ーー一一ーキ工品ーーーーーーーー
380 FOR A=1 TO 7:LOC《TE O, （門Y+4l-A:PRINTSTRING事（40，””） :NEXT: GOTO 100 

390 ’ーーーーーーー－ ＂＇，内・イ ショリ ーーーーーーーー
400 FOR A=O TO 5:BEEP:NEXT 

410 FOR A=O TO 20:P=INTCRNDC1>車3l:LOCATE 門X-P，刊Y-l:PRINT ”！！”zNEXT: LOCATE門X，門
Y+?:PRINT Hイヤン！ ト・コ事号，qテI~ノ！”

420 LOCATE X,20:PRINT ”コ‘メン・・・＂： FOR 《＝O T口 1000:NEXT:CLS 
430 SN=SN+l:IF SN=5 THEN 440 ELSE GOTO 100 

440 LOC《TE 10,15:PRINT ”モウ 5力イメヨ！ ？ナザナン力キ号イ ！！”： FOR A=O TO 2000:NEXT:GOTO 580 

450 ’ーーーーーーー－ 7守リノショリ一一一一ー一一
460 BEEP:BEEP:BEEP 
470 FOR A=O TO 20:P=INT<RNDC1l 車3l:LOCATE門X-P,門Y-l:PRINT ・・． ．” :NEXT 
480 LOC向TE門X，門Y+?:PRINT Hフフ・・・2令ニナ句チ令イソウ・・・ ”zFOR A=O TO 1500:NEXT:CLS 
490 SC=SC+50:IF SC>100 THEN 500 ELSE GOTO 100 

500 CLS:LOCATE 15,10:PRINT "7ナヲ・・・7イシティマヌ・・・”： GOTO 580 
510 ’一ーーーーーーー T Z門E OVER 一一一一一一一ー
520 BEEP:LOCATE 15,15:PRINT ”T I門E OVER・＇： GOTO 580 
530 ’ーーーーーー一－ T司~－ [, －ーーー一一一一ーー一一一
540 BEEP:LOCATE15,15:PRINT "l' 力‘ キレヲ ’！”： GOTO 580 

550 ’ーーーーーーーーハヱ‘レショリ ーー一一ーーーー
560 LOCATE 15,15:PRINT ・・ぺ亭事．． ．．．． ・・

570 ’一一一ー一ー一一 GA門E OVER －ーーーーーーー
5包O FOR A=O TO 2000:NEXT:CLS:LOC《TE 15,12:PRINT ”GA門E OVER・＇： POKE&HFFEO, 212: END 
590 ’ー一一ーーーー－ t・リメイ ーーーーーーーー
600 CLS:LINEC0,0>-<3守， 24），”r;",B
610 LOC向TE 10,13:PRINT ”C4J KEY＜ーーー）［6JKEY・・
620 LOCATE 19,12:PRINT＂’H 

630 LOCATE 10,20:PRINT ”CSJ KEY -- 7イノ？”
640 POKE&H116,&H27:LOC向TE18,18:PRINT V事： POKE&H116,7

650 FOR《＝5 TO 25 STEP 3:POKE&H116,&H27:LOCATE A,3:PRINT R$:POKE&H116,7:NEXT 
660 FOR 向＝O TO 500:NEXT A:RETURN 

670 ’ーーーーーーー IG 司~1' ラコート” 一ーーーーー
680 DAτ《 EO,F0,1D,1D,1F,E1,F1,1D,1D,1F,E2,F2,1D,1D,1F,E3,F3

’690 DATA D0,1D,1F,D1 

合影さんがみんなにいじめられるのをだまって見でいられません。だからいつも大声をあげてホガハハハハグ仰 --

（神奈川県横浜市・ 安旗友礎14才）……［彫 ：どうだ．まいったか．グ一同 ：；ガハハハ庁影 ：理解のない編集部。1 65 



GAME内容

ダンパインが操作剣をふるい，敵のオーラ・パトラ

ーと相対します。ダンパインが墜落，爆発するまでに

何点得点するかを競うものです。

使用方法

リストどおりに入力しRu Nすると， データ読みと

タイトル表示があって， GAM E開始です。固固因図

で上下左右に動きます。スペース ・パーで剣をふるい

ます。敵のオーラ・パトラーを攻撃，得点を重ねて行

くと，数が増えて全部で5機までになります。高度が

Oになると GAME OVE Rです。

改造について

一応，ネオ・ダンパインとドラムロ，ピランビー，

パストール，レプラカーン，ピアレスのつもりですが

似てないと言われる人は， 5000行からのDAT Aを納

得いくまで直してください。動きがおそいなら，50～

100行の効果音のサブ・ルーチンを削れば多少速くな

ります。また250～300行， 350～400行あたりの数値を

いじると，多少速くなります。それでもガマンできな

い人は，マシン語でも使ってください。あとは色を変

えて見るとか，背景を描くとか，ダンパイ ンからウィ

ング ・キャリバーへ変型させてみるとか，できる人は

やってみるのも良いでしょう。

Dr.D：はっきりいって，今回の作品のミスはキャ

ラの使いかたにある。これだけのキャラを動か

そうとすれば，当然のこと遅くなる。もう少し

工夫がほしかったな。

． ：どちらをとるかでゲームのおもしろみが沸い

てくるものなのですが．どっちつかずでは， 中

途半端て・終ってしまいますね。よくわかりまし

た。

~： なるほど，なるほど，そういえば私に も簡単

に高得点がとれたからな。

Dr.D：まあ，それもよろしかろ。次回の作品はこ

の点に注意してお願いしますぞ。

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 I I 

〈写真1）キーの脱明 〈写真2）剣を片手に5人の敵と闘え．グ

合マイコンは名前からして暗い。陰気Sとか根暗STとか何とかしろ．グ （茨城県那珂郡・ バナナ＆ピーチ）

66 1・：何とかしろと言われましでも，それがそのつま りあれがこうなって，そんなわげで私にはわかりません。1



勝ち抜きダンパインのプログラム・リスト

0 RE門 DUNBINE
10 PRINTCHR宰（151 ) : GOSUB5000 : PF.: I NTC~R宰（ 147): GOSUB4000: Pot<::EVI +27 .• 0 
20 DEF FNR< I )=INT<RND< 1）車！ ）tDD=15:X(3)=130:Y(3)=70:X(4)=100・Y(4)=55:;:.-;(5)=180 
25 Y(5)=100:X(6)=60:Y(6)=200・x<n=230:Y<7):.200 :sc=0 
30 B=9:X(0)=130:Y(0)=200:PQKEBG,13:PRINTCHR宰（ 147): POKEl/!+6, XO> POKE'•i!+7 , 'T'(3) 
40 POKEVLX(0) :pQKEVI+LY（日）： POKEVI+21,B:GOT0200
49 RE門 SUBROUTINE
50 POKESI+24,15:PQKESI+20,255・POKESI+ls,129:poKESI+14,122:POKESI+15,54
60 FORF•0T09: POKESI+24, 0: POKESI+24, 15: NEXT: POKESI+l8, 16: POKESI+l5, 0: RETURt~ 
70 POKESI+24,15:PQKESI+12,15:PQKESI+13,255:PQKESI+7,15目POKESI+8,255
80 POKES I+ 11 , 129 : FORF=0T050: POKES I +24, 10 : POKES I +241 15 : ~！EXT : POKES I+ l l 1 0 : RETURN 
90 POKES1+5,:z5:poKESI+6,255:PQKESI115:PoKESI+l1255:PQKESI+24 .. 15 
100 FORF=0T015:POKESI+4,129:poKES1+4,33:NExT:pQKESI+4,0:RETURN 
199 RE門 B円TTしε
200 PRINT ”凋”SPC(33）”瑚臨CORE~庶TITl1”SC
210 PRINTSPC(33）＂）！町四 E虹周”DD車10;"'.l沼町m 門 ” 
220 GET門事：B=BAND249:IF円事怠H”THEN300
225 GOSUB90 
230 X<0)=X(0）＋（（円宰＝”，”〉ー〈向宰君”．”〉〉車6；γ（0)=Y(0)+(（円宰＝＂ G”）－（円宰＝＂ B＂））車6
235 !FX(0)(60THENX(0)=60・GOT0300
238 IFX(0))230THEl~X<0)=230 ・ GOT0300
242 IFY(0)(60THE~IY(0)=60 : GOT0300 
245 IFY(0))210THENY<0>=210:GOT0300 
250 IF内事〈〉” ” THEl~300 
255 POKEl/!+2, X(0)+24: POKE¥1!+3, 'r'<0）ー12
260 B=BOR2:sw=PEEK<VI+30 ） 円t~D250 : I FSW= 100RSW= 180RSW=340RSl~＝660RSW= 130THEt・l270 
265 GOT0300 
270 GOSUB50・SC=SC+4:IFSC<50THE~IB=BOR8 : GOT0300 
275 IFSC<100THENB=BOR16・GOT0300
280 IFSC<150THENB=BOR32:GOT0300 
285 IFSC<300THEt~B=BOR64 : GOT0300 
290 B=BOR128 
300 POKEl/LX(0) :pQKEl/I+LY＜日） : ot~F~IR ( 6) GOT03 l 01 350, 400 I 450 I 500 
305 GOT0600 
310 X(3)=X(3)+FNR(5）・ 1FF~IR < 4>=0THENX(3)=X<3)-4: Y(3)='T'(3)+2 
320 IFX ( 3) <500RX (3))2500RY < 3) >220THEt~X < 3) = 130: Y < 3 > =70 
330 POKEVI+6,X(3):poKEVI+7,Y(3):GOT0600 
350 X(4 ）＝×（ 4)+Ft~R(6) : 'r'(4)='r'C4)+3: IFFt~R(4 )•0THENY(4 ）＝γ （ 4)-6 
360 IFX(4)(500RX(4))2500RY<4 )(500R'r'(4))220THENXC4)=100: Y (4 >=70 
370 POKEVI+8, X(4): POKEVI+9, 'r'(4): GOT0600 
400 XC5>=X(5）ーFNR(9):y(5)=Y<5>+4・IFFt~RC4 ）＝日THEtW<5 > ='1' ( 5)+5
410 I FX < 5) <500RY ( 5) >220THE~lX ( 5) = 180目Y(5)=100
420 POKEl/I+10,X<5＞・POKEVI+1 L Y<5> : GOT0600 
450 X<6>=>≪6>+FNR(9): YC6)=Y<6>-9: IFFt~R(3)=0THEtW C6>='T'(6）甲9
460 !FX(6))2500R'r'(6)(60THENX( 6)=60: Y<6>=200 
470 POKEVI+12, X(6) POKEVI+13, 'r'(6）・ GOT06自の
500 X(7)=XC7）同FNR<12)Y(7)='r'(7)-n!F.:<n 
510 I FX < 7) (500RY ( 7 ) (60THEt~X < 7) =230：γ（7)=200 
520 POK EV I+ 14 Ix ( 7) : POKEV I+ 15 I 'r' ( 7) 
600 POKEVI+21,B:EX=<PEEK<VI+30）向ND251)
610 I FEX=90REX= 170REX=330REX=650RE;'(=129THEN620 
615 GOT0999 
620 GOSUB90:DD=DD-1 
630 IFDD>11THEN999 
640 IFDD)6THENPOKEBG,5:GOTD999 
650 IFDD=0THEN1900 
660 POKEBG,9 
999 POKEVI+21,B:GQT0200 
1899 REM END ING 
1900 POKEVI+4,X(0):poKEVI+5,Y(0）・ POKEVI+21,255:GOSUB70
1910 POKE2040,34・F'OKE2M2,32: POKEBG+ 1, 9: PoKEv r +27, 2ss 
1920 PRINTCHR宰（5）’・G向門EOVER O~ICE MORE ? [Y!NJ 
1930 GET円$ ： IF円宰＝”N ” THE~IEt~D
1940 I F円宰＝＂ V ” THENRUt~ 
1950 GOT01930 
1999 END 
3999 RE門 TITLE
4000 POKEBG, 14: POKEBG+l, 1: PRitH8PC:(8）”R棚K円CHINUKI DUt~BrnE）！：！~肉眼剤
4010 PRINTSPC(8）”KEY : ( + >i...:Trl3羽田班酬
4020 PRINTSPC<12）” ： C~P円CEJ 班，；（I町町周
4030 POKEVI+23, 255: POKEVI+29 .. 253・POKEVI+2L3 
4040 POKEl/I,200:POKEl/I+l,12日： POKE'o/I +2, 95: POKE'./ I +3 I 160 
4050 PRINTSPC(8）”HIT [SP円CEJKEY 

貴べ－？ガを創刊号から全部あわせるとなんと4020gでした。ちなみに 8月号が320gでト ップ〆 （三重県三重郡・中山 A ー
和成16才）…・・ ［影 ：編くん，そこの定規をとってFa集長 ：ホレ ／影 ：ありがとう。ン？ 編集長 ・暇そうだな・ 。1 01 



ー4060GET円宰： IF円宰〈〉，． ”THEN4060 
4190 RETURN 
4999 REM D円TAREADING 
5000 l/!=13車4096:SI=l/I+4車256:BG=53280
5010 FORD=0T064車8-1:RE向DQ:POKE32車64+D,Q・PRINTD.:: t~E；ィT G!=32 
5020 FORD=2040T02047'F'0KED,Q : Q=Q+1 ・ ~~EXT
5030 FORD=l/I+39TOVI+46:RE円DQ:POKED,Q:t-iEXT
5040 RETURN 
5100 REM t~EO DUNBINE D円T円
5110 D円T円000,024,000,000,060,000,000,060,000
5120 D円T円001,153,128,003,255,204,031,255,254
5130 D向T内255,255,255,02a,255,062.・056,060,030
5140 D内T円057,189, 140, 121.255, 128, 121.255, 128 
5150 DAT向025,219, 128.・ 003, 195, 192, 031, 129, 248 
5160 DAT円035,129, 196, 039, 129.• 228, 039, 129, 228 
5170 D円T円031.129, 248, 015, 129, 240，日15,129,240, 32 
5200 RE門 SWOADD円T円
5210 D円T円000,000, 128, 000, 000, 192, 0€10 1001.o 224 
5220 DAT円000,001,224,000,001,224,000,001,224
5230 D向T円000,0白0,224,000,0回日，224,000,000,096
5240 D円TA000,000,096,00日，000I 096 .• 000 J 000 J 096 
5250 D円TR000,000,00日..000, 000，日目白，000,000,000
5260 D円T円000,0臼0.000,000,000,000,000,000，臼00
5270 II円T円000,000, 000, 000 .. 0~30 .· 000 .. 0(1€1, 000, 000, 33 
5300 REM EXP LOS IOI·~ D円T円
5310 D円T円255,231, 255, 128, t:J€10, 001, 191, 23L 253 
5320 D円丁目160,000,005,175,231,245,168,00閉..021 
5330 D円TAl?L 23L 213, 170 .. 000, 085, 17臼＇231,€195 
5340 D円TA000,000,000,000,000,000,000,000,000
5350 D内T円170,231,085,170,0001・085.・171.・ 231, 213 
5360 D円T円168,000, 021, 175, 231, 245 .. 160, 000, 005 
5370 D円T向191.・231, 253, 128, 000, 001, 255, 231, 255, 34 
5400 RE門 DR円門ROD向T円
5410 D円T円015,129,240,031,231,24s,063,255,252
5420 D向T円127,255,254・255,255, 255.・ 255, 219, 255 
5430 II円T円255,255,255,115,199,2の6.. 079, 255, 242 
5440 D円T円095,23L 250, 06L 255, 188, 24L 231.o 143 
5450 D円T円169,255,149,167,255,229,007,219,224
5460 DATA007, 153, 224, 015, 219 .. 240, 015 .. 195, 240 
547日 DAT円015,195,240 .. 007, 129,224.015, 195,240, 35 
5500 REM ¥/IR円NB'rD円T円
5510 D内T円000,016, 000, 030, 056 .. 240, 127, 057' 252 
5520 D円T円255'255 ・' 254) 255} 069 ・' 254' 255) 109} 254 
5530 D向T円255,109, 254, 255, 00L 254, 127, 109, 254 
5540 D円T円248,1081031, 225, 238.・ 015, 035, 2391014 
5550 DAT円051}255, 156.・ 0271215, 176, 0151 131.・ 224 
5560 D円TA003,001,12s,003,001,12s,003,001,12s
5570 DAT円007,13L 192 , 007 .• 131, 192, €111,€169, 16θ，36 
5600 REM B円SSTOLE D円T円
5610 D円T向000,016,000,000,040,000,030,040,240
5620 D円T円063,187,248,1271255,25211271255,252
5630 DAT円126.・254,• 252 J 126 J 254 .• 252 ,• 025 I 255 ,• 096 
5640 D円TA05L255,236,115, 1871188,035,lil17, 156 
5650 D円TA003,017, 140 .. 003, 00L 14011;:103, 001・128
5660 D円T円003,00L 128, 003, 00L 128, 003, 0011 128 
5670 D円TA003,001,128,007,131,1921015,199,224,37 
5700 RE門 REPR円C円R~~ D向T円
5710 D円T円030,024, 1201063106EL 252, 127, 189, 254 
5720 D円T円1271255,254,255,255,255,2551255・255
5730 D円T円213,126, 171, 19L 2551 253, 238, 219.・ 119 
5740 DAT円236.. 2551 055, 1881 126, 061} 057' 255, 156 
5750 D向T円063,219,252,047,219,244,003,195,192
5760 D向T円00L1291 128, 003, 195, 1921 003, 195, 192 
5770 D円T円003,195,192,007,231,224,007,2311224, 38 
5800 RE門 VE円RRESSD円T円
5810 D円T円000'090 I 000 J 024' 060 J 024 .• €162 .• 060 .' 124 
5820 D円TA127,189,2541247,255,239,231,255,231
5830 D向T円204,255,051,249,255,159,243,255,207
5840 D円TA246,255,111,127,2551254.・127,2551254
5850 D円T円091,219, 218.・ 003 .. 1951192,003, 129, 192 
5860 D円T円0031129.・ 192, 007' 129, 224 .• 007 .• 129 .. 224 
5870 D円T円015,129,240，日15,195,240，臼15,195,2401 39 
5900 REM COLOR D円T内
5910 D円T向 14,15,7,2,6, 10,s, 11 

*!11はOに／をつけるクセをつけてしまいテ界ト でパソにされた。0のばかグ （傾井県南条郡 ・飛島武蔵）… U

68 1修 ：先生はOを消したと解釈したんだね。だから君も答案用紙に／を引けば司ホラ，O点でなくなったろ川



FM-7 ( FM-8要改造）用

［返－り、fニ J
固と巴のキーを使って，上から落ちてくるパクダン

を拾ってくだきい。6コパクダンを拾いそこねると（画

面に残りが表示されます），ゲーム ・オーバーです。全

部で4面あり ，パターンは同じですが少しずつむずか

しくなります。

なお， 10コ拾うごとにボーナス ・ゲームがあります。

ボーナス ・ゲームは固と囚のキーて”左右に移動して，

スペース・キーで敵を打ち落としてください。ただし，

ヤリを打っとそのぶん点数を引かれるので気をつけて

ください。商士のたまに当たると，そこでボーナス ・ゲ

ームが終わり，つぎの面へ進みます。

1プログラムについて ~ 
メイン ・ゲームをむずかしくしたいときは， 470～

d

司
《写
真
1
v
タ
イ
ト
ル
画
面

500行のNの数を21に近くなるようにしてください。ボ

ーナス ・ゲームでは， 350行と360行で敵の表示時間と

敵のたまのタイミングを決めています。PLA Y文は

自分の好きなメロディーに変えてみてください。

編 ：ゲーム性としては目立つところはありません

が，キャラがとてもカワイイですね。

Dr D ：話は変わるが，プログラム ・リストの追い

かたとして，まず初期値セットとメイン・ルー

チンがどこにあるかを確認する必要があるんだ。

例えばこのプログラムでは，10～30行が初期値

セット， 120～170行がメイン・ルーチンだ。

影． 変数がなにかを知ることも大切だよね。そう

すれば改造もしやすくなる。だって， 指定外の

数値を使ったりしたら，そこで終りだからね。

企〈写真2｝パクダンを拾おうといっしょうけんめ
L、／／

‘〈写真3｝ボーナス・ゲームはヤリで敵をやっつ

ける

貴いつまでもあると思うな親と金と Dr.D/Dr.も7イコン使えなきゃただの人／注意一秒パグ一生グ標語3選どう
だきまったろお～。（東京都世田谷区 いちご組） ・[Dr.D：ただの人は余計だが，まあよろしかろ ＇1 69 



BIRD PANICのプログラム・リスト

10 CLS:G口SUB540:WIDTH40,25:GOSUB700:GOSUBb80:GOSUBb90:GOSUBbOO:R《ND口門IZET I円E
20 CLS:GOSUBb20:L=O:B=lb:BB=lb:D=O:ZZ=O:GOSUB4bO 

30 6=250: 6日＝250:X=lb:Y=3:XX=lb:YY=3:GOT0100
40《$＝1NKEY$:IF A$=CHR$ C&H31) 角NDB>3 THEN BB=B B目＝B-2：日日T口70
50 IF《$＝CHR$C!<H33）命NDB<27 THEN BB=B:B=B+2：日OT口70
60 RETURN 

70 L口E《TEBB,23:PRINT”“  
自0 COLOR3:LOC《TEB,23:PRINTC・
90 RETURN 

100 BEEPl:Yc3:PUT：；＞《【GG,10》ー《GG+27,23l,C《%， XOR
110 PUT：；）《CG,10＞ー《日＋27,23》，C向%，PSET:BEEPO
120 LOC《TEXX,YY:PRINTCHRSC&H20>
130 COL0Rb:LOCATEX,Y:PRINTCHR$《＆HEC)

140 GOSUB40:IF Y=22 THEN180 
150 F=INT《RNDCI》$古＋1》：F=F-3:XX=X:YY=Y:Y=Y+l:X=X+F
160 IF X<2 OR X>29 OR Y>N THEN X=X-F 
170 GOT0120 
180 IF SCREENCX,23l=&HE9 THEN日OSUB310:D=D+20:COL口R7：白OSUB270:L=L+l:K=X:KK=22:FO
RI=OTO!OO:NEXTI:GOSUB2bOELSE 200 

190 IF L篇 10OR L=20 OR L=30 口R L=40THEN GG＝日2日ロT0320ELSE 220 

200 K=X:KK=22：日口SUB2bO:GOSUB290:COLOR2:LOCATEX,23:PRINTCHR，《＆H2《＞：FORI=OTOIOO:NE
XTI: ZZ=ZZ+I: Z=b-ZZ: COLOR?: L口C《TE34,19:PRINTZ:D偉 D-5：日ロSUB270:KK=23:GOSUB2ゐO
210 IF Z怠 0 THEN570 ELSE 220 
220 GG=G:Y=3:E=INTCRND《1)*3+1>：口N E GOT口 230,240,250
230白＝138:X=9：白日TO!OO

240 G=250:X=lb:GOT口100
250 G=3b2:X=23：日ロTOIOO

260 LOC《TEK,KK:PRINTCHR’C&H20):RETURN 
270 IF D<O.THEN D=O 

2日0 L口C合TE33,14: PRINT””s COLOR7:LOC合TE33,14:PRINTD:RETURN

290 SOUNDb,&H95: SロUND7,&HF5:sロUND自， 17:SOUND12,11:SOUND13,0:RETURN
300 SOUNDb,&HbO:SOUND7,&HF5:SOUNDB,17:SOUND12,11: S口UND13,0:RETURN
310 PL《Y”T170V1 OLI b05CDE・＇：RETURN
320 GOSUB540：日向$＝＂G《門E B”：GOSUB550:F口RI=OT03000:NEXTI:GOSUB5b0
330 BEEP!: J=INT CRND C 1 > *13+1) :J=J事2:JJ=J*1ゐ：BO=BO+I
340 PUT:;)CJJ,48】司CJJ+l5,55>,CB:r.,PSET,5:BEEPO

350 BC=INTCRND《1)*12+1】： BC=BC*3:F口RI=OTOBC 
360 BD=INT CRNDC 1> *12): IFBD=2 THEN370 ELSE410 

370 GOSUB300: LINE《J,7》ー《J,22》, "• '',6:LINECJ, 7》－CJ,22),” ・・
380 IF SCREEN《J,23》＝＆HE9 THEN 390 ELSE 410 

390 GOSUB290:C口LOR2:LOC《TEJ,23:PRINT”〉〈”：FOR！《＝OT0300:NEXTI《zD=D-20:GOSUB270:GOSU 
8460 

400 PUT:;)CJJ,48）ー（JJ+15,55》，CBX,PRESET:Bロ＝O：自白TOIOO
410 GOSUB40:1F《$＝CHR・C&H20> THEN 420 ELSE 440 
420 白OSUB300:LI NE《B,22）ーCB,7),CHR$C&H!El,2:LINECB,22）ーCB,7＞，” ”：D=D-13：日ロSUB270
430 IF B=J THEN GOSUB310:BE=INT《RNDC1>*3+1l:BE=BE*BO:COLOR5:LOCATEB-1,6:PRINTBE:
FOR I《＝OT0300:NEXTI《SLOC《TEB，ゐSPRINT・－”：D沼 D+BE:GOSUB270:GOT0330
440 NEXTI:PUT:;)CJJ,4自》－CJJ+15,55>,CB%,PRESET

450 IF B0=16 THEN BO=O:GOSUB460：日ロTOIOOELSE330 

460 PL《V”T170VIOL16CDE05GEC06EG《”：LOCATEB,23:PRINT・－ ・・
4 70 IF L=O THEN LL= I : E・＝”・・・”＝白合$＝”白命門E 1”： N=13 
480 IF L=IO THEN LL=2：日《＠＝”日《門E 2・VN=17 

490 IF L=20 THEN LL=3: c・＝”・・”EB《・＝”白《門E 3”E N=17 
500 IF L=30 THEN LL=4：日《$＝”日ぬ門E 4・＇：N=19
510 IF L=40 THEN L=O:GOT0470 
520日OSUB550:COLOR7:LOC《TE33,22:PRINTLL:F口RI=OT02000:NEXTI:GOSUB560

530日口SUBBO:RETURN
540 PL《V”T190V10031ミ日R321ミ32R32《1ゐR321ミ4R32B8R321ミ8R32B8R32《白R32《32R32A16R32《4・＇：RETU
RN 
550 SYMB口L《79，自O》，GA’，ゐ，4,3:RETURN
560 SY円BOLC79,80》，白《・，6,4,,,PRESET:RETURN
570 PL《Y”Tl70VIOL1606《GE05GEC口4EDC・1SY門BOLC19,BO>,"GA円E OVER＂，ゐ， 4,3
580 IF DD<D THEN DD=D:COL口R7:L口C角TE33,9:PRINTDD
590 GロSUB690:G口SUB600:G口T020
600 Iミ《$＝1NKEY$:1F《《$〈〉”” THEN600
610 RETURN 

ゐ20LINE CO, 24)-(30, 24），”・”，4:LINEC505,3自｝ーC631,195>,PSET,7,B:LINEC500,36）ー（636,1 
97>,PSET,6,B 
630 LINE《0,0）－（ゐ39,199),PSET,2，日
640 c口LOR5:L口CぬTE32,7:PRINT"HISCORE”：LOC合TE33,12:PRINT"SCORE・＇： LOCATE33, 17: PRINT” 
ノ コリ”sLOCATE36,22:PRINT・－メン”
650 COL口R7:LOC《TE33,9:PRINTDD:LOC《TE34,14:PRINT”0・・：LOC《TE35,19:PRINT・’ゐ”：L口CATE34

,22:PRINT・＇I・・
660 SY門BOLC500,3），”Bird”，3,2,3:SY円B口LC百1ゐ，20),"Panic'', 3, 2, 3 
670 RETURN 
680 SYMBOLC2, 20），”BIRD P《NIC",B,5,3:COLOR6:LOC《TE15,11:PRINT＂主宰”．．．．． 3":LOC《TEI
5,13:PRINT”ヒ，，.リ．．．． 1”：LOC《TEii,15: PRINT・＇1・リ ..... SPACE KEY":RETURN 

690 SY円BOLC210,145), "HIT SP角CEKEY＇’，2,3,3:RETURN 
700 DI門CB%【10>:DI門C向%（76)

710 FOR I=O TO 9:RE《D ce:r. CI) : NEXT 
720 FOR I=O TO 75:READ E《）（（！》 ENEXT 

730 RETURN 
740 D《T命2016,8184,44目白， 16380,31806,-24967,8184,-2017,0,0
750 D角T合 2047,-512,-1,-4066,8071,-322日7，ー1928,8191,-127,-1021,-2017,-3自41

760 DATA -30721,-2,-1,-7,-1,-1777,-1,3，ー1024,496,-4081,-505
770 D向T《 ー2!56,0,0,0,480,30720,7687,-32768,0,3,-1024,15
780 D《T向。，o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o
790 D《T向。，o,o,0,1,-0072,30,1920,o,o,1020,o
日00D《T《 3840,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
日10 D《T《 o,o,o,o

合へえーここがOFコーナーか。（神奈川県横浜市 ・井手 穣13才）……［編 ：そ うです。ここがベ－？ガのメイン

70 ・ルーチ ンなのて”す。影 ：そ してOFの主役が私／編 ：そうです。いかに もはみだし役と い う感じて寸ね。］



FM-7( FM-8要改造）用

ここは金鉱に近い谷あいの鉄橋の上。行きかう列車

の金をつんだ貨車を爆破して，首尾よく金を強奪しま

しょう 。

遊びかた j 
中央を走るチョロ Qは，上下にしか動きません。進

行方向はスペース ・キーで変えることができますが，

端まで行くと勝手に Uターンします。線路のあるとこ

ろで圃キーを押すと，地雷がセ ットされますので，列

車が地雷のあるところにきたら，うまく黄色の車両で

爆発するように，線路と同じナンバーのキーを押して

ください。列車が通過してしまうと地雷は無効になり

ます。また，黄色以外の車両を爆破しでも得点にな り

ません。黄色の2両編成の列車を爆破すると 1発で1

面クリア，その他の場合は 3回爆破に成功すれば面ク

リアです。なお，列車と衝突するか地雷がゼロになる

と，ゲーム・オーバーです。

Dr.D ：リアル ・タイムのゲームというのは，必ず

ループしているか所があるもんだ。だから，そ

の中の変数のひとつひとつを調べてみると，お

ぼろげにも変数の意味はわかってくるんだ。

影 ：そうですかね一一。

Dr.D ：もちろん。変数TRをみてごらん。320行

あたりで乱数を発生させてその値を使い， 1460

行でON GOSU Bで列車の出る番号を決め

ているんだ。

~~ 関 影： い？ 知らんかった／

~1 側側側側側問問

番
線

車
カ、・

通
過
す

企〈写真2） ドカーン．グ これ失敗です

‘〈写真3）オシマイ

食べ－？itは男ばかりでつまらん。おなご出てこいNおなごっグ （埼玉県坂戸市 ・Dr.514才）…［おなご ：な

んでしょうか？ワタクシ，ベー？ガでただ一人の女性編集部員です。名前は みなさんが考えて下さいね。1 71 
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大列車強盗のプロ グラム ・リスト

10 REM ・命・・ ’83ま5周 F今時イレ，，D令コ”ウトウJ by Y. ・・~・
20 凶IOTH40, 25' DEF I NT A Y. GOT0820. 

30 RE《D l$ Z=V命L<"&H”＋Z$)'IF Z>32767THEN Z=Z-65536' 
40 RETURN 

50 IF SC>30000THEN SC=O 

60 LOCATE6, o, PR! NγUSING＂総..... キ争奪”； SC,RETURN 

70 LOCATE20, O' PRINTUSING＇・4崎将＃・＇； BM

臼り FそE門 .，.虻• B口門臼 ~ 
90 IF B門＝OTHENRETURNIゐアO ELSE RE了URN
I 00 IF BB=OTHEN RETURN 

110 IF Y>2*V令4 THEN RETURN 
120 BB=BB-1 

130 IF D<Y/2-2》＝！THEN 《＝Y/2-2' B門＝B門－1,RETURN1220 

140 OCY/2-2 》＝ l•PUγa 《 304,Y窓8 ）ー《 319, Y*日＋7>,B,PSEγ，3 
150 RETURN 

160 RE門 ・c・・コ・ ＂ウコウテン？？ン ・コ・コ・
1 70 IF Y=60RY=22THEN 190 

180 IF H=ITHENH=2 ,PUT@《 ＜ 320,8・Y ＞ ー（ 335,B•Y+7),N,PSET ELSE H=l,PUT@A<320,B*Y＞ー＜ 335
,B • Y＋ア｝ ，門， PSE了
190 RETURN1320 

200 IF 0 <TY /2-2》＝OTHEN RETURN 

210 D《TY12-2> =O' B門＝B門－1,G日SUB70
220 REγURN 

23" RE阿 ・耳目・ vラフf ・C・E・

240 g口UNO 7,&HOF' 5口UNO 10, 16,SOUNO 6 , &H45•SOUNO 13, 14' S口LIND 11,0 
250 F口RI =STOlSTEP-1 •FORJ=255T0150STEP- 1'5臼UNO 12,I.S口UNO 11, J 

260 NEXT J FORO=OT口200'NEXT口＇NEXT!
27り RETURN

290 RE門 ・コ・c・ 字テ司F・c・IO・

290 SOUND 7, ~＜HOE· SOUND 8, 1U' SOUND 0, 70 
300 RETURN 

310 RE門 ・C・E・ 1岬シ.., ..ヲリ ・c-.:・
320 GOSUB290,TR=l N了〈佼ND<1>*4>+1

330 IF 1 <.>C'*RND <I》＞92+VV THEN TR=S 
340 IF TR >2THEN380 

350 TN= INT <RND <2>*VV) +1, TG=INT《RN0(3)OTN>+l 

360 FOR !=!TO TN' T <I >=INT <RN0(4》＊3>+2,NEXTI
370 T<C≫=I＇了 （T8)=6：γS=n:T《TN+!)=O 

380 IF TR=lOR TR=3THEN TX=4 ELSE TX=34 

390 RY=2• <INT <RND <S>*Vl +3>. IF RY=TY THEN390 
400 TY=RY' FORI=OTOIOOO: NEXT 

410 IF TR=3 THEN PUT@(16HX,8本TY＞ー＜ 160TX+31, BOTY+7), S, PSET 
420 SOUND 7, &HOF' RETURN 

430 RE門 ・c・配当・ レ吻シT’ノウコ”乎 ・＝・・＝・

440 X=TX: !=TS 

450 レ~HILE T <I> 0 0 

460 PUT:i>(16事x,snv》四【 16本X+31,BOTY＋ア》， C,PSET, T <I》

470 X=X-2: IF X<4THEN510 

48り l=l+l:WENO

490 IF X=lB THEN GOSUB200 

500 PUT:i>A<16*X,BOTY＞ー（ 16*X+31,BOTY+7>,S,PSET 
510 TX=TX+2, IF TX>34THEN TX=34:TS=TS+l 
520 IF TS >TN+ 1 THEN TR＝り

530 RETURN 

540 X=TX: !=TS 

550 凶HILE T《I><>O 

560 PUT＠（！ゐ*X,SHY> -< 16*X+31, SHY＋ア＞， C, PSET, T <I> 
570 X=X+2: IF X>34THEN610 

580 I=l+l：刷END

590 IF X=lB THEN G口sυ8200

600 PUT@《（ 16*X,BHY）ー（ 16*X+31,S率TY+7),S,PSET

610 了X=TX-2:IF TX<4THEN TX=4' TS=TS+l 

620 IF TS> TN+ I THEN TR=O 
630 RETURN 

640 PUγ＠A《16*TX,S事了Y＞ー（ 16事TX+31,SHY+7>, S, PSET 

650 TX=TX+2: IF TX=36 THEN TR=O:G口T06SO

660 PUT:i> <16*TX, S事TY>-< 16HX+31, SHY＋ア》， K,PSET, 7 
670 IF TX=IBγHEN GOSUB200 

680 RETURN 
690 IF TX<4 THEN720 

70υI F TX=6 THEN GロSUB200

710 PLJT@(lゐ本γx,s本TY> <16HX+31,B本TY＇トア＞， c;PSET, 7 

フ20 IF TX<24 THEN PUT＠《（ 16＊＜γX+12>, SH Y> < 16京tTX+12>+31,B事TYφア）， S,FSET
730 TX=TX-2: IF TX=<-10 THEN TR=O 
740 RETURN 

750 IF TX<4THEN7SO 
760 IF TX=14THEN G口SUB200

770 PUT:i>《16HX,SHY）ー（ 16HX+31, SHY＋ア＞， C, PSET, 6 

7SO IF TX<32THEN PUT＠《（ 16事《TX+4) ,SHY ＞ー <16 • 《TX+4》＋31，日HY＋アl,S, PSET 
790 TX=TX-2: IF TX＝＜ー2了HEN TR=O 
800 RETURN 

810 RE門 ・C・O・ メイン ルーチン ・＝・正直

820 0 I門 B《ア）， C(IS),Etア＞， K<15》，門 ＜23>,N<23>, R<23), 5<47> ,D (9) 
830 SYMBOL<l28,40>, "ATT《C"",B,4，ゐ
840 SY門BOL<224, 100＞，川了HE",8,4‘2
850 SY門BOし<16り＇160）‘”TR《IN＇・.S,4,5
860 FDRI=OT口7 : GOSUB30: B <I> =Z: NEXT 

日70 FORI=OT015' GOSUB30: C ( lJ =Z' NEXT 

880 FOR I =OTO 15: GOSUB30: K《I>=Z: NEXT 
890 FORI=O了口23,GOSUB30z門＜I>=Z,NEXT

900 FORI=OTD23: GOSU83C" N <I> =Z: NEXT 
910 FORI=OT口23'GOSUB30' R <I) =Z: NEXT 
920 FORI=OT047: GOSUB.30: 5 <I> =Z: NEXT 

93υFDR I =OT07' GOSUB3＜）・E<I>=Z:NEXT。40 R合NO口門IZE <T I門E/4). V=3:VV~4:5C=O 'B門＝ゐ ： BB=6
95u CLS' s.:=o' FOR I =OT口9,o<I＞＝【’： NEXT

960 RE門 ・＝・＝・ ？？”メ，'1?t-1 ．コ・巨3・

970 LINE【ゐ3,44) (63, lSB> ,PSET,3,LINE<576,44）ー＜ 576,ISS>, PSET, .3 
980 RESTORE 1 S40 

990 FORI=OT03:RE《D F,G,H,J.LJNE《F,G》ー《H,J), PSET, 4, NEXT 

1000 LINE<320,32＞ー＜ 335,199》，PSET，ゐ，BF

1り10 FORI=6T白川寧2+4》 STEP2'F口RJ=ITOIB: PUT@<< J•32, 1*8）ー《H32+31,1*8＋ア＞ ,S,PSET.月EX
TJ. I 

合編さん．ワープロはワーノレドプロレスリングの略だって知ってた？（宮城県石巻市 ・横山智章12才）……［編 ：

知らんかった。影： ちがうよ／ワープロはワードプロセッサーのことサ。 編 ：：意味は？ 影 ：知らんサ一一 ／］



10ム！（； FORI=6TO <Vt2+4 l STEP2: CIRCLE <63, 1*8+4l, 9, 3,. 5,. 25,. 75: CIRCLE tゐ3,H8+4l. 16, .3 

，ー5,.25,. 75 

1り3υ CIRCLE <576, 1*8+4》， 8,3,.5,. 75, .25:C!RCLE<576, U 包＋4l,16,3, 5, ア古..25 

1040 CIRCLE《623,I本8+3>,15,4:SY門80L(599,US> ,STR$《Iノ2-2》，2.1, 7 

1050 PAINT《53,I’8+4), 3, 3: PAINT (586, I本8+4),3,3:NEXTI 

1060 しINEC0,32＞ー CO,199>, PSET, 4: LINE C639, 32》－（ゐ39,199》.PSET.4 

1070 P《INγ （ 1, 36), 4, 3, 4:PAINT《638,36),4,3,4 

1080 LDC向TEO,0 PRINT"Score “： GOSUBSO 

1090 LDC《TE15,0: PRINT"Bomb”：GOSUB7" 

1100 LOC《TE26,0:PR!NT"Hi-Score・＇； HS

1110 GOSUB290. FDR I =OT02000・NEXT:GOSUB240 

1120 PUT＠《（ 320,192）『（335,199），門， PSET

I 1 30 FDRY=24 T023 STEP-I 

1140 LINE <320, 8愈Ylー（335,B•Y ＋ア） , PSET, 6, BF: PUT＠向（ 320.8ホY-8＞－《.335.S草Y-!l •刊， PSET NEt. 
T 
1150 Y=22: H=1: TR=O 

l 160 RE門 ・＝・・コ・ メイ J~ 7• e:i・こ・
11 70 A$= I NKEYS: l F 《$＝＂"THEN1320 

1180 I F 《•＝·・ 0 ・ THENGOSUB1 70 

119υA=ASCC命$l IF A>570R 向＜4BTHENl320

1200 A＝《－48:IF A=OTHEN GOSUB 10り2GOT0132υ 

1210 IF DC《） =OTHEN 1320 

1220 SOUND ア，＆HDD:SOUND 9, 16: S口UNO 10,16:SOUND 3,15:SOUND 6‘1ゐ： SOUND 12. 15: SOUND 

13.0 

12τO 0（白） =O: PUT＠《304.l6t命＋32)-(319,16本命＋39),E,PSET, 2. FORI =OT白古（•（＇： NEXT

124U B門＝B門 I: IF POINT《296,16本命＋35)< >-1THEN1280 

1 250 IF TR=5THEN SP= I 000・SK=3:GOT0151【J

12ゐO I FγR<3THEN!F ABSC CTX-18>12＞＝τG+1 THEN SP=100* <5－『Nl GOT01510 

1 27<> GOTD l 29υ 

128い PUγ.OAC288, 1ゐ本《＋32）ー C3l9,16*A+39) ,S,PSET 

1290 SOUND 7,&HFF:SOUND 8,0.SOIJND 9,0:S口UNO 1り，υ：S口UNO 7,1,HDF・SOUNO 10, 16 SOUND 

6 , !•H45:SOUNO 13, 14:SOUND 11, 150・SOUND 12,1 

1300 GOSUB70 

131υRE”・OI・＝・ワルマノウコ”司F・c・＝・
1320 IF POINT《336,8*Y+4>=-1 THENl600 

1330 IF Y>2寧V+4 THEN L!NEC320,B*Ylー（335,8掌Y+7》，PSET, 6, BF ELSE PLIT,OA '3cu, BH”3:. 

5.8事Y+7),R, PSET 

134u IF H=2THEN14りO

1350 PUT@A ( 320, 8本Y-8》－ C335,8*Y-1l，門， PSET

136りしINE ( 320, 8*Y-8> -<335, 8寧Y-1》， PSET,6,BF:PUT＠《《32≫,8>Y 16）ー（ 335,8.V 9l.門， PSEγ
l370 Y=Y-2 

1'38υI  FY=6THEN H=2:PUT@AC320‘48）ー C335,55l,N,PSET
1390 GOγ口1440

14(≫) F'UT@Iミ（ 32り， BtY＋包〉ー《335,8tY+l5l,N,PSET 

1410 L!NEC320,8率Y+8l-C335,8寧Y+l5),PSET，ゐ， BF: PUT＠《（ 320,8‘Y+16）一’.335.an令 23>.N, F·S~ 
T 

142u Y=Y+2 

1430 IF Y=22THEN H=l:PUT＠角（320,176) (335, 183）.＇・1,PSET 

!.44'J IF PO!NTC33 6,B•Y+4)= I THEN！ゐ00

1450 IF TR=OTHEN GOSUB320 

1460 ON TR G口SU8440,540, 640, 69υ，750 

14アυIF TX=320 《ND TY=Y THEN 1600 

148り IF DCTY/2-2>=1 THENIF TR>uTHEN PUT:_,304，γY*8）ー C319,TY*8+7), 8, XOR. 3 ELSE PUT 

;;i《304.TV.Bl C319, TY*8+7> ,8,PSET,3 

1490 GOT01170 

150u RE門・＝・コ・，，.ワハセイコゥ ・コ・c・
1510 SOUND 7.&HFF:SOUND B,O:SOUND 9,0:SOUND 10,0:PL《Y"T18≫VIυ口5L4GEL8FL4GCR8し8DE
FGL4FEO” 
1520 SC=SC+SP 

1530 SYMBOL< 280, 8京γY-8),STR’•< SP),1,1,7 
1540 GOSUB50: FOR I=OTOIOOOO NEXT. SK=SK+ 1 

1550 IF 5¥.(3了HEN GOSUB70: GOSUB240・GOSUB29u.FORI=≫TOIOOu. NEXT: SOUND 7 .. ~HOF : s口UNO

8,0:SY門BOしC280,8HY-8l, STR・CSP>,I, 1，υ：GOτ01170 

1560 B門＝B例＋ゐ： BB=B門 V=V+3:IF V<=9THEN 1580 

1570ν＝9: VV=VV-1: IF VV<! THEN VV=1 

1580 日0γ0950

1590 RE門・E扇風コ・ショウトーッ ・＝・OI・
1600 S口UNO 7, 7: SOUND 8, 10: SOUND 9, 10: SOUND 10, 10 

161>.> FORI=OT016:FORJ=7T02 STEP 1:H=INTCRNDCI＞章。寧 l)+320-3掌I G=INT<RND<l≫ 2取！） +9*1 
Y-l:PUT@<H,G＞ー〈村ゃ15,G＋ア＞， E,PSET,J

1620 5口UNO 6, I:NEXTJ, I 

1630 F口Rl=OTD500: NEXT 

1640 S口UNO 7,&HFF:SOUND 8,0:SOUND 9,0:SOUNO 10,0 

1650 G口T01690

166υRE門・団E・BO門B t＂ロ・E岨コ・
167≫ SOUND 7 ， ~HFF: SOUND 8,0:SOUNO 9,0:SOUNO 10,0 

l68U PL《Y＂了 120Vl005L4CR1604BRl605L2C","T120V1004L4ER160Rl6L2E", "Tl20V1004L4GR lゐG
Rl6し2G”
1690 SY門BOL《112.5u＞，”GA州E OVER",6,3,5 

1 700 IF SC >HS THEN HS=SC: SY門BOし<80,120), "You got h>gh-s仁ore '".3,2,3 

171≫ LOCAγEIO, 23: PR!Nγ＂Rep I aγp’ CY/N》＂

1720 A$=1NKEV. IF A・＝”Y"OR A・＝＂y" THEN 940 
1730 I F 《$＝＂ N1・OR 《$＝“n" THEN1740 ELSE1720 

174り CLSzしロCATE16,12:PRINT”THE END白＇： END

1750 D《γA 180,C0, 180，アE0,3FFC,7FFE,3FFC,7EO

1ア60 D《TA 1FFF,FFF8,3FFF,FFFC ,3FFF,FFFC,FFFF,FFFF,FFFF,FFFF,3FFF FFFC,3FFF,FFFC 
, IFFF, FFF8 

1770 0向γ《 3FFF,FFF0,3FFF,FFFC,3FFF,FF8E,FFFF,FFFF,FFFF,FFFF,3FFF,FFBE.3FFF,FFFC,
3FFF,FFFO 

l780 D合TA 7Eυ，3FFC,3FFC，アFFE.E1日7'FFFF. 7FFE, 1818, (>, o. 0.>), o. o. n, 7FFE. 1FF8, c.F.Fc司 ・3F

FC, 7FFE, 7FFE. E 187, FFFF, 7FFE ’門. 24 

1790 0《了《 1FF8, 3FFC, 7FFE, 6006, 7FFE, FFFF, 1 FFB, 7FFE, u，り． り，0, O. 180, E007，アFFE.lFF8，τ 
FFC，フFFE,6006, 7FFE, 7E7F, E007, 7FFE ・N•• 24 

1800 DAT向。司 FFFF,O, O, 0, 0, FFFF, O, 3C3C, FFFF, 3C3C, 3C.3C:, 3じ3C.3C3C. FFFF. 3C3C, >'.>, FFFF. (> 
, O, O, O, FFFF, 0 R 

lBlり DATA O‘0. FFFF. O, O, O, U, 0, O, O, o, O, FFFF, FFFF, O, u. 3C3C c:.C3C, FFFF, FFFF, 3Cコc.:.c:.c 
,3C3C,3C3C 

1820 D《τQ 3C3C,3C3C,3C3C,3C3C,FFFF,FFFF,3C3C,3C3C,O，υ， FFFF, FFFF, O，リ司り． υ.o.り．υ．『，＿

FFFF,FFFF 0,0 ’s 
1830 DATA 180,3CO, 7EO,FFFF,3FFC, 1E78,381C,6006 

1840 D《Tlミゐ3,43唱 0,32.63.189,0,199,576,43,639,.32,576, 189,639, 199 

合近くの店へATAR Iをやりにいった。するとなんと ATAR Iが食ATAR Iをおこして使えなかった。

（神奈川県鎌倉市・ 大軒涼志10才） ［影 ：アタリにはもうアタリなどアタリまえなのでアタリます。1 73 



｜ せびうす ｜ 
FP-1100で簡単な逆スクロールの方法を見つけたの

で発表します。

簿TORY

あなたは作戦のため，最新の爆撃で敵要塞を爆撃し

ます。

ホ•＂を操って、図H をやっつけて ください。 KE 

Y操作は，四一LEF T，固－RI G・H Tです。爆撃

はSPACE KE Yです。爆撃は青い照準のところ

へ落ちます。飛んでいる敵戦闘機も打ち落とせます。

〈写真 1）上下スクロールの画面。動きもすばら
しい／

Dr. D：ほほう，FP llOOのショート ・プログラ

ムだな。タイトルが 「せびうす」と「JUMP 
BAL L」か。どっかで聞いたようなタイ トル

だが，どれどれ ふむ，ムダが少なくまとま

ったプロ グラムだね。
編 ：あちこちにとんでないのがいいですね。

Dr.D ：判定のか所を見てみょうか。「せびうす」で

は， 280行が前進による得点アy フ： 380行が要

自機が敵機，森，要塞にぶつかるとゲーム・オーバ

ーです。得点は要塞が100点，敵機は200点， 1回進む

ごとに10点です。

察。ログラムについて

逆スクロールの方法は，CALL &HOSOF, 235で

す。多少異常な方法なので，欠点が三つほどあ ります。

①1度画面下へ消えたキャラが再び現れる。②80文字

では使えない。③ス クリ ーン ・バッファへの書き込み

を行わないのでPEE Kでは読めない。

〈写真2）ゲーム・エンド。 リストも短かい．グ

書Eを破壊したとき＇390行が敵機をやっつけ

た時の判定になる。 いずれも POIN T関数

でグラフィック表示の色によ って区別してい

る。「JUMP BAL L」はどうカ過な？ 220と

230行で海への墜落の判定，280行で鳥にぶつ

かったかどうかの判定をしてるようだ。判定
方法もいろいろだが，ゲームを作る際の重

要ポイ ントだからよく 研究したまえ。

＊最近べ－？ガの類似品が出回っております。本物は谷中定、織のハガキが載っているものです。 ニ4注意：をグ （東

74 京都豊島区 ・谷中志織12才） ［舗 とかなんとか言ってOFIこ載ろうとする栂性が気に入りました。］



せびうすのプログラム・リスト

10 DEFCHR事(254) ＝”E781993C3C9981E7・・
20 DEFCHR事＜240）＝”FFBD9B87879BBDFF・－
30 DEFCHR事《241）＝”020E3E3E1EOE0602”
40 DEFCHR事（232＞＝”0008081C1C3E2AOO"
50 DEFCHR事（233）＝”00243C7E7E3C1800"

60 DEFCHR事＜234＞＝”5AEFFFFE7EFFFE35”
70 DEFCHR事(235) ＝” 18183C18BDE7FF99・・
80 DEFCHR事(236】＝”5AFFE7E7FFDB5A18・・
90 WIDTH40:SCREEN2:R向NDOMIZE:BEEPOFF

100 X1=15:SC=O:S=O:TY=1 
110 TX=INT<RND(ll車39)
120 X=INT<RND<1l事19）寧2

130 SCREEN 2,7,4:IFRND<1>>.5THENPRINTCSR<X,Ol：”以門”PELSE PRINTCSR<X,O＞；”・・・1
140 CALL&.HBOF,235 
150 SCREEN 2,7,2:PRINTCSR<XX,13l ” ・・ ;CSR<XX,23) ” ” ; CSR < XX +2, 22 > ; " " ; 

160 PRINTCSR<X1,12l ・・ ·~~ ” ;CSR<X1,22l “申”;CSR<X1+2,21l; ”金”; 
170 SCREEN 2,7,1:PRINTCSR<TX1,TY1＇ド1｝ ” ” ;CSR<TX1+2,TY1l; ” ・・ ; 
180 PRINTCSR<TX, TY＞”・”ECSR <TX+2, TY-ll；”’”E 
190 TX1=TX:TY1=TY:XX=X1 
200《事＝INKEY$:CALL&H0703
210 IF A$＝”4・・ THEN X1=X1-1:GOT0230 
220 IF A事＝”6“THEN X1=X1+1 
230 IF A事＝”“《NDS=O THEN BEEPON:BEEPOFF:SCREEN 2,7,1:PRINTCSR<X1,12l；”語”；： S=

1:HX=Xl:HY=12:MY=22 
240 IF S=l THEN GOSUB370 
250 TY=TY+2:IF RND<1≫.5THEN TX=TX-SGN<TX-Xll ELSE TX=TX+INT<RND<ll車3-1>
260 IF Xl<O OR X1>39 THEN Xl=XX 
270 IF TX<O OR TX>39 THEN TX=TXl 
280 IF POINT<X1車8+4,16Bl<>OTHENBEEP:GOT0320 ELSE SC=SC+10 
290 IF X1=TX AND TY=23 THEN BEEP:GOTO 320 
300 IF TY>23 THEN TY=1:GOT0110 
310 GOT0120 
320 FORI=OT039:SCREEN 2,I MOD 7:BEEPON:FORJ=OT019:NEXTJ,I:BEEPOFF:SCREEN 2,7,7 
330 COLOR5:PRINTCSR<13,11l”GA門E OVER” 
340 PRINTCSR < 10, 13＞；”YOUR SCORE ”z SC; 
350 PRINTCSR ( 11, 15）；” H IT RET KEY” 
360 IF INKEY事＝CHR事＜ 13 >THEN90 ELSE 360 

370 SCREEN 2,7,1:PRINTCSR<HX，門Yl;"o";CSR<HX+2，門Y-1＞；”・・・2
380 I F 門Y<=HY THEN S=O:IF POINT<HX車B,HY章8+4l=4THENFORI=OT09:BEEPON:FORJ=OT09:N

EXTJ,I:BEEPOFF:SC=SC+100:SCREEN 2,7,7:PRINTCSR<HX,HY＞；” ”z 
390 IF HX=TX AND ＜門Y=TYOR門Y-1=TY> THEN BEEP:TY=1:SC=SC+200:S=O:TY=23:PRINTCS 

R<HX,HY）；”＂； 
400 SCREEN 2,7,1:PRINTCSR<HX，門Yl；””gCSR<HX+2，門Y-ll；“”：
410門Y＝門Y-1:HY=HY+1
420 RETURN 

I JUMP BALし ｜
このゲームは， 7月号の高橋はるみさんのホメ リー

・ポピンズ砂を移M：しようとしたらできてしまったゲ

ームです。

グームのやりかた

海岸で， mボールくんかを海へ落っこちないように

JUM  Pさせる ゲームです。

ゲームが始まると， いボールくん砂は上空へ飛んで

いきます。 SPACE KE Yを押すと、ボールくん砂

は下へ降ります。 ゆボールくんかは，海へ落ちるとお

ぼれてしまし＼ JUM Pきせすぎてホ鳥く んか にぶつ

けると， 輸ボールくん仰はこなごなになって しまいま

す。

得点はー 1聞はねることに10点です。あなたの得点

に応じて難しくなるようになっています。それと，時

々海面に火柱ヵ、たちます。その火柱にふれでも。ボー

ールく んH はこなこなになります。

ごプログラムについて

みなさんは，どうやって陸を左へ動かしているのか

なあと思うに違いありません。 しかし答えは簡単，D

E Lに相当するキャラクタ・コードを陸の一番左へ

プリ ントしているだけなのです。わかりました？

合友人がビスケy 卜を）：｛ってきてというところをディスケッ卜をと いったので倹はriってきて食べさせよ うとし

ました。（神奈川県横浜市・ 黒沼和正13才） ［影 ：黒沢君のことだからき っと食べさせたんだろうねグ1 75 



〈写真 1）ピンポンパーン／ 上の鳥と下の海に
気をつけて／

〈写真2）ボッチャ一一ング

JUMP BAL Lのプログラム・リスト

10 DEFCHR事(234) ＝”381C5DFF1EOOOOOO・・
20 DEFCHR$(235l＝“00005DFF3C1C3800" 
30 DEFCHR事（254）＝”7EFFFFFFFFFFFFFF“
40 DEFCHR事＜249）＝”000066FFFF660000"

50 DEFCHR事（237）＝”000000003C7E7E3C＇・
60 DEFCHR事(233) ＝“04015421守2482C59・・
70 DEFCHR事(232) ＝“29AA308A14422C18・・
80 刷IDTH40:RANDO門IZE:SCREENO:BEEPOFF 

90 SC=O:X=20:Y=20:YS=-1:TY=10:TO事＝”・”zTl事＝”申＂： KX=24:KY=INT<RNDC1l車10l+1:Z=.8
100 門事（0）＝”。”z門事（ 1) ＝”・8・： C30SUB370

110 COLOR 5:FORI=23T024:PRINTCSR<O,I>;STRINC3事（25，”・”） ; :NEXT 
120 COLOR 4:PRINTCSR<0,22l;STRINC3事(2~ ， ・・s”) ; 
130 YY=Y: K~： X=KX: KKY=KY 

140 IF INKEY$＝”“THEN YS=l:CALL&H0703 
150 Y=Y+YS:KX=KX-1:TYY=TY:TY=TY+INT<RND<1＞車3＞世1:IF TY＜包ロR TY>18 THEN TY=TYY 

160 IF KX<O THEN KX=24:KY=INTCRND<1】寧 10)+1

180 COLOR 7:PRINTCSR<KKX,KKY>; ” ”E CSR<KX,KY>; ・・串”; 
190 SWAP TO事， T1事： COLOR 6:PRINTCSR<10,TYY＞”“E CSR< 10, TY>; TO$ 
200門事＝門事＜ABS<SGN<Y-21>)> 

210 COLOR 2:PRINTCSR<10,YY＞；” ”E CSRC10, Y＞；門事E
220 P=PEEKC&H9000+10+CY+1＞車40)

230 IF Y=21 AND P<>254 THEN COLOR 5:GOT0320 ELSE IF P=254 THEN BEEPON:BEEPOFF: 
SC=SC+10:COLOR 7:LOCATE34,10:PRINTUSING”輔輔＃輯輔”ESC:YS＝ー1:Y=20:YY=21:GOT0200

240 X=INT<RNDCU寧24)

250 IF PEEK<&H9000+X+880><>254 THEN 260 ELSE 270 
260 COLOR 3:FORI=22T019STEP-1:PRINTCSR<X,I＞；”・・＇；： NEXT:BEEP: IF Y>=19 AND X=10TH 

EN 320 ELSE FORI=22T019STEP-1:PRINTCSR<X,I＞；””； :NEXT 
270 IF SC<>O AND SC=INTCSC/200lt200 THEN Z=.8車.9"<SC/200>
280 IF Y<=TY THEN COLOR 2:GOT0320 
290 COLOR 4: PR I NT CSR <O, 22 > ; CHR事（ 17); 

300 IF RND<l>>Z THEN PRINTCSRC24,22》E””E ELSE PRINTCSR(24,22）：”｛・＇；
310 GOT0130 ・ 
320 PRINTCSR ( 10, Y）；”・”ECSR C 10, Y+1 ＞；’＇!ll";:FORI=OT0100:BEEP:NEXT 
330 COLOR6:PRINTCSRC28,14l；”GA門E OVER" 
340 IF HI<SC THEN HI=SC:LOCATE26,B:PRINTUSING"HI-SCORE ＃韓特輯＂； HI

350 PRINTCSR(27,18l；”PUSH CSJ KEY” 
360 IF INKEY事＝”S”THEN 90 ELSE 360 
370 COLOR 7:CLS 
380 PRINTCSR<27,1l;" 
390 PRINTCSR<27,2>;" I JU門P-BALL l・・
400 PRINTCSR<27,3＞：” l l” 
410 PRINTCSR(27,4＞；“ 1・申．申・ 1・・
420 PRINTCSR(27,5＞；”‘．．．  
430 LOCATE26,B:PRINTUSING”H I-SCORE ＃＃＃輔＂； HI;
440 LOCATE26,10:PRINTUSING” SCORE輔＃＃＃”ESC; 
450 RETURN 

合よく 1動くプログラム 10 L 0 AD （じゅうろうど う）（神奈川県川崎市・ 大菅伸弘10才） ［影： おもしろく

76 て人に勧めたくなるプログラム 5 RUN（ごらん ／）このプログラムEND（え んど）だろ川



RX-78(GUNDAM)/MZ-2000(G-RAM1, 2, 3)/ 
MZ-2200用

Dr.D ：こりやまた，ユニークな作品じゃな。リス

トの長さと内容からいってベリー ・グソドじゃ

／ なんでもウイング7 ンくんは MZ-2000の

ユ ザーだとか。さすがプログラムの作りかた

がウ7 イ／

編 ：ど， とうして？

Dr.D ：文法的にMZ-2000によく似とるからさ。

ムの内容とやりかた

自分のミサイル（赤）を，固と団のキーで左まわり，

右まわ りさせて，追いかけてくる相手のミサイ ルを上

下左右のはじにぶつけて，その後都市にミサイルをぶ

つけるというゲームです。

ミサイルの回転に， SIN, CO SとL寸関数を使

っています。この関数は，いろいろなものの動き など

によく f変われるので，使いかたを知っておきましょう。

また，このプログラムは SOUN D文をとればMz-
2000 ( G -RAM 1, 2, 3 ), 2200のカラーBA S I 

Cでも走ります（画面の右がだいぶあきますが…）。

ログラム
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ACLMのプログラム・リスト

PUSH 

地函の 2ドy ト下まで落とさな

他
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R X-78( GUN DAM）用

前作のウイングマンくんの「ACL M」に負けじと，

これに続〈ゲームを考えました。このゲームは，地球

物理学を利用したいたって知的なゲームとなっていま

す。

物語と操作方法

地上でし烈な戦いをくり広げていた両者は，いつの

まにか宇宙空間へ飛びだしてしまっていた。スパイ衛

Dr.D ：なるほど，ウイング？ンくんの作品に対抗

して作ってくれたわけか。 りっぱ／

絹 ：なにがり っぱなんですか ？

Dr.D ：なに， グラフイックのド ットを利用したゲ

ームという 点ではどちらも同じ。だが，物理的

計算式を利用したのは，きむらく～んの勝ちだ。

影 ：なるほど，おもしろいや／ でも，この人の

名前おかしいねF

編 ：ペンネームもおもしろおかしく／

膨 ：ヒョウキンだね／
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星の誘導に従い、キラー ・エイセイ”となって，飽き

もせずに戦闘をくり広げるのである。

このゲームは 2人用です。画面中央の地球を中心に，

だ円軌道で飛行して相手の衛星にぶつけてくださし、。

キー操作は，プレイヤー 1が固で加速，固で減速，園

で爆発，プレイヤー 2は固で加速，固で減速， 凹で爆

発です。

ゲームのコツ

知的なゲームです。地球の引力に引き込まれて墜落

しないように，加速と減速をくり返してください。減

速をこきざみにくり返すと，方向転換もできます。

キラー・エイセイのプログラム・リスト
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'-' R-100用

を， 「お花」や岩にぶつかっちゃわないようにあつめ

ちゃうっていうものなんでえすう 。

えと，プロクラムをちゃあんとタイプしおわってR

u Nすると，函面は写真 1みたくなっちゃいます。

この画面のまん中にいる “寡”は 「おんなの子」，20

コある“・”は「トランプ」，いつぱいある“包”は「お

花」’

じつは，この「トランプ」のオモテっ恨ljにはAから

Zのマークが2枚ずつ描いであるの。で，「おんなの子」

を動かして「トランプ」を 2枚オモテ ッ側にしたとき

に両方とも同じマークだったら，スコアに10点プラス

されて 2枚とも“勉”にかわっちゃいます。でも両方

が違うマークだったら， もとのようにウラッ側になっ

ちゃうわけ。 う～ん， 「神経すいじゃく ／」みたいなも

のね。

影 ：ウァ ッ／ ひきしぶりにはるみちゃんが登場

だよ／I オモロオモロ／／

編 ：なにもしないうちからオモロとは／

Dr.D ：手厳しいよ うだが，今回の作品は独創性が

ないんじゃないかな。アイデアも神経衰弱その

ものだし，あえてキャラに凝ってくれたのはい

いがね。

編： そ，そういえば，そうですね／

影： なに言ってんの／ いつもコンパクトにまと

めてくれてるじゃないですか／ それ以上のな

にを期待してるの？

Dr. D：はるみちゃんだからこそ，アッと言わせる

ようなアイデア作品がほしいんじゃよ／

んぶ取っちゃうと 「メッセージがPRIN Tされて大

成功グ」

あっ，そうそうキー操作は 回回国 園 で す う

こうやって，「おひさま」がみぎ端にいく まえにぜー

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

砂〈写真2）ゲーム・オーバー／

‘〈写真 I）中央で女の子がトランプをひっくり返

したとニろ

＊最長さんは頭もいいし顔もいい。どこをとっても日本一けれどもぼくは世界一（神奈川県横浜市・安藤継繍13才）

｛影 ：そうか安藤君は世界ーなのか。そうかそうか。a：でどうしたの？膨：落ちがみつからないのだ。1 79 
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日が暮れて，カニが家に帰ろうと 川からでできまし

た。すると虫の大群が川へ向か ってきます。カニはそ

の虫を食べながら家に帰ろうと考えました。

川岸には，石がたくさん落ちています。 ところがカ

ニは，石とムシの見分けがつかず石もと ってしまいま

す。石を捨てなくては，虫を食べられません。そして

虫を食べてると，鳥がたまに出てきてカニをやっつけ

にきます。石を拾って鳥に投げつけ，無事に川岸の家

に着いて ください。

キー操作

回←カニ→図 （左端へ行くと上へ行けます）

石を捨てる……固

ワープ… －区三ヨ

石を投げる方向
回

回←石→ 図

園

〈写真 I）石をかかえてエッチラエッチラ

改造

80行のT030の数をふやすと，石の数がふえます。

40行のWの値をふやすと，虫がおそくなります。 310 

行の RND  (400）の数をへらせば，鳥の出現が多くな

ります。1610行のRND  ( 4）を 2にすれば，鳥の出

現が上と下が同率になります。

Dr.D：プログラムの流れを追ってみよう 。10～190

初期設定. 200～490 カニ ・ムシの処理， 500 

～560 Jllにムシが入る，1000～1120 石を投げ

る処理，1500～1590 鳥をやっつける， 1600～

1630 鳥の初期設定， 1700～1820 鳥の動き，

2000～2100 1面クリア， 2500～2600 ゲーム

・オーバー， 3000～ ユーザー＆タイトル表示

以上だ。

濁 ：変数表もあると便利だね。

影： 変数表ーA カニの位置，B0) ムシの位

置， C 鳥のf立直，T タイム，S スコア．

S I ハイ・スコア， W 虫の速き， Q 石の

位置，以上どえ～す。

〈写真2）ボーイ／ 石を投げつけたとニろ

合第 2）単〆パソコンの略はパyソーラでコンニチワなのだ／ポケコンの略は影きんコンニチワです。（岐阜県羽島

市 影2世13才） · C• ：最近は読者のギャグが高度になってきたので私たちの出番がな く な ってきた ／］ 81 
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モンスター ・ランドにはパッドという悪いやつがい

て，所かまわず巣穴を作ります。これを放置すれば，

そのうちモンスター ・ランドが陥没してしまいます。

このため，ガード ・モンスターはドリル・ミサイルで

パッドを退治することにしました。ところが一大事グ

そこへボムがやってきたのです。こいつは，触れると

ドカーンとくる恐怖のモンスターなんです。ジャンプ

だ／ ジャンプするんだガード ・モンスター／

RU Nすると，スター ト表示がでます。ゲーム ・ス

タートは固キーです。ガード ・モンスターは，カーソ

ル・キーの回目で、左右へ動きます。ジャンプするとき

は団キーです。 ドリル ・ミサイルは区田キーて発射

します。

パッド ・モンスターを全部やっつけると 1商クリア

となり，そのときの残りタイムがスコアへ加算されま

す。それから， 1面クリアするごとに，タイムの設定

が 10されてスタート します。

編 ：お待たせグ RANRA Nさんの作品です。

Dr.D ：ふむ，前作と比べるとだいぶキャラクタに

凝っているようだ。それにしても， 動きは相変

わらず速いね。

絹 ：このパッド・モンスターの動きは．とても素

人の作品とは思えませんね。なかなかコミカル

ですし。

Dr. D：ああ，これは520～560行で行なってるんだ

が，特に540～560行がミソだ。いろいろと研究

の材料になるか所だぞ。

〈第 i:表〉プログラム説明

100-130 初期設定

140 再ゲーム設定

150 ゲーム画面プリント

160 タイム ・カウント

170-220 キ一入力

230-250 ジャンプ

260-340 ドリ ル ・ミサイル

350-440 命中処理

450-510 ポム ・モンスター移動

520-560 パッド ・モンスター移動

570-700 END 

710 720 ハイ ・スコア，スコア（ SUB)

730-740 画面右下，ガード ・モンスター消去，

再プリント （SUB)

750 900 ゲーム画面（ SUB)

910 1100 配列，文字列（ SUB)

1110 ユーザ定義（一般キャ ラクタ）

1120 1150 ユーザ定義，クリア，再定義

1160-1260 ユーザ定義DATA 

1270-1480 スタート表示（ SUB)

影： ストーリーの構成をみると，ボム ・モンスタ

ーに追われながらドリル ・ミサイルを発射して

るけど，ここをもう少し工夫すればいいんじゃ

ないの。

例えば，階段をもう一つ用意して（よくある

ノマターンかも）．上段からミサイルを発射して，

ボム・モンスターをやっつけると得点がアップ

する。さらに，そこからミサイルが二つになる

というしく み。とうかな ？

Dr.D ．できんことはないな。

84 合①編さんはなぜBM編集部なんかに入ったんですか？＠影さんはどうして自分に合ったこの編集部を見つけた
んですか？（長野県小諸市・ 森泉広行15才）…［編 完全にベーマガをパカにしてる手紙だ〆影 どうして ？l 
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J R-200用

I RND 8 B 】
198×年，遺伝子の組み変えによって作られた恐怖の

生物RND  SBは，作った本人に似ているためチイ

ウユと名付けられた。しかし，その生物は生まれた時

に見た人間を追いかけ，食べてしまう のだ／

遊びかた

カーソル移動キーを使って，ブロ ックにぶつからな

いようにハートをどんどん食べまわってください。な

お．8Bが上にあがる時にトゲを落としていきます。

これをふまないように，ハートを 8個とると 1面クリ

アです。

改造
301子の・一＝ 0 T 050の50を多くすると，ブロ ック

がふえます。 200行のM=5の5を少なく する と，そ

の数だけのMI S Sで終わ ります。350～380行のホ

のところに米を入れると， トゲが多く落とされます。

SBが速すぎると思ったら， 150行のBの値を大きく

すると遅くな ります。

RND 8 8のプログラム・リスト

10 POKE 0,0:POKE !fiC円00,0 • COLOR 7,0:CLS•S=0 ： 門＝0•Da0 • GOSUB 250 
30 FOR Q=0 TO 50 •COLOR 5,1:W=INT<RND<1）草30)+1: E=INT( RND< 1 ）本21)+1•LOCATE W,E 
40 PRINT”ロ”：SOUND400 '1 : NEXT: FOR Q=0 TO 10 1 W= I NT< Rt・lD< 1 ）本30)+1: E=INT< R~m( 1）本22)
50 COLOR 2,0:LQCATE W,E • PRINT ”・” ： SOUND 300 ,i I NEXT : COLOR 7 
60 PICK Q:LOC円TEC,V:PRINT”。”：IFQ<>0 THEN LOC円TEz,x:PRINT”II 

70 COLOR 6•LOCATE 4,0:PRINT“SCORE：”J S:IF Q=28 THEN Z=Z+l•IF 2=31 THEN Z=30 
80 COLOR 71LOC円TE1S,0:PRINT””ISS1”J門1IFQ=29 THEN Z=Z-1:IF Z=0 THEN Z=1 
90 IF Q=30 THEN X=X-1:IF X=0 THEN X=l 
100 IF Q=31 THEN X=X+1: IF X=23 THEN X==22 
110 A=PEEK($C100+Z+X本32) • LOCATE z,x•PRINT ”普”
120 IF内＝$DBTHEN SOUND 300,201SOUND 260~'10 3 阿君”＋l•GOSUB 250 
130 IF円＝$82THEN SOUND 4001101SOUND 1500151S=S+10•D=D+1 
140 IF D=S THEN S=S+500 •SOUND 400i15 •SOUND 3::30120•D=0 •GOSUB 250•GOTO 30 
150 B=B+l •IF B=5 THEN GOSUB 350 •B=0 
190 IF A=SSB OR A=$2A THEN SOUND 2001201SOUND 3000120 1 門＝”＋ l • GOSUB 250 
200 IF門＝5THEN 220 
210 GOTO 60 
220 E=1 •FOR Q=0 TO 31 STEP 4•FOR W=l TO 231COLOR E•LOCATE Q,W1PRINT”・圃・園”J
230 E=E+11IF E=7 THEN E=l 
240 NEXT : NEXT : COLOR L 7 : LOCATE 6, 9: PR I NT”G肉門 E 0 V E R” 
241 LOCATE 6120 •COLOR G,l:PRINT”HIT CRETURNJ KEY”：PICK E•IF E=13 THEN 10 
242 GOTO 241 
250 LOC円TEz,X:PRINT””：LOC円TEC1V•PRINT ”” t Z=1:5 •X=22 •C=1 •V=1 •RETURN 
350 IF Z<C THEN C=C-l•LOCATE C+l,V•PRINT ”’I 

360 IF Z>C THEN C=C+l: LOC円TEC-1, V: PRINT”” 
370 IF X<V THEN V=V-l •LOCATE C1V+l1PRINT”事”
380 IF X >V THEN V=V+ 1 : LOC円TEC1V圃l • PRINT ”，．
390 RETURN 

＊母が情カネカエセゲーム”に熱中して食事のしたくをしてくれません。どう したらいいのでしょ？（北海道・山

形朋香14才） ［影 平和な家庭だ。これからの日本はこうでなくちゃいかん唱 ：耐札た彩さんの人生／］ 87 



• ＜写真 I ） はやい／はやい／のゲームだ

編 ：タウン ・ダウンがこんなに短かいとは ／

Dr.D ：こんなに短かいと．ワシも文句を言えなく

なるな。

編 ．ほんとに短かい／これなら，テープで入れる

より手で入れた方が早いんではないかな。

影 ：よし，入れてみよう。（カチャカチャ）

ピー／SYNTAX ERROR 

影 ：なんでいつもエラーは。っかでるの？

.JR 200：ワタシニハセキニン アリマセン。

編 ：影きんのレベルに合った作品ですね／

ダウン・ダウン 】
1999年 7月，恐怖の大王は予言どう り地球へやって

きた。彼をやっつけるには，地下都市アングームアの

国へ行き， リナカタ ・マヤシニという物質をとってこ

なければならない。

遊びかたと改造

カーソル移動キーで左右に動き，地面にぶつからな

いように下へ降りてください。ゲームを難しくするに

は， 4行ーのS0 UN D 300, 1をとってください。

惨 〈写真 1）わずか6行のプログラム。ホント？

ダウン・ダウンのプログラム・リスト

1 POKE SC向。0,0:COLOR6,0 • CLS • Z•14 • RE門 B却 炉守炉 Eツノ？”
2 W=INT<RND<1）本5)+12 : Q=INT< RND< 1>*7)1 LOCATE z, 10: PRINT”膏”：IFA=29 THEt~ Z=Z-1 
3 LOCATE Q,23:PRINT ”・ーーーー－ー ”J •LOCATE W,23 •PRINT ” － － ー ”
4 SOUND 300 .1 : C=P宣EK＜事C100+Z+10寧32):PICKA: IF A=28 THEN Z=Z+l 
5 IF C=S97 THEN COLOR L 7: LOCATE 5d 0 • PRINT ”G 円” E 0 I/ E R”J T:SOUND 500,20：εND 
6 LOC円TE26, 10: PRINT T+l: T=T+l: GOTO 2 

<.J Rパソコンクラブからのご案内〉

発足以来，約3か月が経過致しましたが，予怨以

上の反響で会員数も 400名を超えありがたいことと

思っております。 しかしいまの状況下ではクラブの

運営が正常にできなくなりましたので，このほど会

員の皆様の要望に十分お応えできるように新会社を

設立致しました。ナショナルよ りJR機種が発表さ

れて 3年になりますが，プログラム，マニュアル等

の提供が満足にできておりませんでした。今回の新

会社の設立によ り， J Rパソコンに関するすべての

「ソフトとハード」を揃える ことができ，皆様に提

供することが可能となりました。またクラブ会員募

集も全国規模の展開とし，より充実したクラブに発

展させてまいりますので，よろしくお願L、致Lます。

なお担当者は変更ありませんので， J Rについて

のご質問，ご要望をお待ちしています。

新社名＝SEIEI co. LTD 

J Rツfソコンクラブ事務局

住所＝名古屋市中川区小本一丁目 18番18号

中京ナショナル家電販売内

電話番号＝052 ( 363) 3913 

合父と母は月賦で7 イコンを貰い，ため息をついています。「ふうふ」（夫婦）（千葉県相市・ 中富 仁 15才 …ハ［編 ：

88 グハハ庁影 人の不幸を笑うでない唱 どうして？影 サラリーローンはコワイのだNほんと／！］



M5（ソード） (BASI C-G）用
ゲームパソコンM5（タカラ）

BASIC-Gを手に入れて約1か月，そろそろ何

か作ろうかと思い立ち，構想、1日，制作2日にしてで

き上ヵ、ったBASIC-Gの作品です。内容は単純で、

すが，動きも色もまずまずのできですので，ここに発

表します。

内容

森と海の国マセーン夕、国に単身とび込んだあなたは，

レy ド戦闘機をあやつり，シアン ・ビームでブラック・

ボールを破壊しながら，その攻撃を避け，イエロ一弾

でマゼンダ基地を破壊します。

遊びかた

レッド戦闘機の移動は回目回自の各カーソル移動

キーです。シアン ・ビームは左の[]]IIT]キ－-C",

イエロ一弾は固キーで発射します。イエロ一弾がうま

くマセeンタ基地に当たると爆発しますが，命中の度合

いによ ってその破壊度が遠い，微壊で 100点，半壊で

200点，全壊で300点が加点されます。

ブラ ック・ボールを 1個破壊すると10点ですが，レ

y ド戦闘機がこれにぶつかるとやられてしまい， 5機

やられるとゲーム・オーバーです。再ゲームをしたい

ときは，左右の[]]IIT]キーを同時にt申してくだ

さし、

プログラムについて

BASIC Gには特殊な命令が多数あり，スプラ

イト機能はその横綱格です。60分の l秒単位で割り込

み処理をしスプライ トを移動させるMov E命令もそ

のーって＼ 今回はこれを多用しました（ブラッ ク・ボ

ール， シアン ・ビーム，イエロ一弾はこの方法で動か

しています）。

キ一入力はすべて IN P関数を用いているので，各

々の動作は独立しています。

画面は色の指定が簡単なGIモー ドを使っています。

CH R一＆00（何も書かれていない状態）に森を， CH 

R一＆20(SP ACE）に海を定義して， PRINT 

CURSOR (X, Y）；，“ []El”とすることにより，

Y行のX桁から左は海に，それより布は森とな り，こ

れを下スクロールで、動かしています。といっても，海

だろうが山だろうがゲームには何の関係もありません。

単に見栄えのためにやっているだけです。

基地や基地の爆発は， VPOK Eで描いています。

これは，上記したようにPRINT CURSO Rを

使うとそこから左がSPAC Eで埋ま ってしまうため

です。

改良についてですが， 一つには効果音があります。

今回はPLA Y文を多用していますが， SG命令と割

り込み処理を駆使しでもっとリアルな音を出してくだ

さい。それと画面をG2モードにすると，も っと美し

いパックが出来ると思います。メモリもたっぷり残っ

ているので，デモを作るのもいいでし ょう。

Dr.D：ふ～む，M5のプログラムはいつ見ても動

きがカワイイな。それに，キャラクタも簡単に

組めるしな。

編 ：どこかで見たようなゲームですけど，どうで

すか？

Dr.D：蘭面写真で見る限りではアッと思わせると

ころもあるが， プログラムそのものは単純なも

のだ。クラフ ィ ッ クカずキレイ fご力、ら，その，~で

はM5はトクダだな。

影： できればオリジナル・アイデアで勝負しては

しかったな。アイデアのない人は，私のBBコ

ーナー（毎月やりたいけど読者の反応がない．グ

とうなってんの ？）を読んでくれたまえ。

責目がかゆかったので手でこすったら手にキンカンがついていた。シミルー。（北海道函館市・和国 忍14才）

［影 これがベーマガとどう関係があるんだ？編：思わず手が出ててその内容に目がンミタということ。1 89 
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90 
責ニチイのおもちゃ売場でMAXMACHIN Eが9800円グ君はこの状態をどう思う？（奈良県五係市・ 1•p

C)・ ［影 ：①安い／②ウゾだろう ／③そんなもんさ ／④どうでもいいや。きてどれでしょう ／編 ：① と②。］



Dr. Dの秘密研究所へ迷い込んだみどりさんが，助

けを求めています。そこでみどりさんを救出するため

に，影さんが煙突から研究所へ忍び込みました。研究

所の中ではDr. Dの発明したロボットがうろついてい

て，影さんをつかまえると外へほうり出します。 ロボ

ットが止まっているときは，ロボットの前を通 り過ぎ

ても大丈夫です。影きんを動かして，制限時間内にみ

どりさんを助け出してください。影さんがんばれ．グ

。遊びかた

回回日目キーで動かします。

1歩進むと…・・・…・・・・…・・………………・…・・ 5点

みどりさんに会えると 一 －一一一 ・・…・・… 200点

ロボットの前を通過すると...・ H ・.....・ H ・－－… 500点

ロボットにつかまると…・ー…・ー………・・・－100点

みどりさんを連れて右下の出口を出ると，残 り時間

砂 〈写真 2)＼？＼／＼？みごとカップルに．グ

の20倍の得点がもらえます。ゲーム再開は国キーを押

してくだきい。

Dr.D ：このゲームは，追いかけのパターンによる

ものだが，キャラのウ？サが目立ってるな。

絹 ：追いかけにしては，ロボットの動きがランダ

ムのようですけど。

Dr.D ：そうだな。ロポットの動きは230～310行な

んだが，たしかにランダムに動かしてるのが250

frでわかる。

編 ：っかまったかどうかの判定はどこですか？

Dr.D : 290行で判定して， 700行へとぶ。ここがそ

うだ。

影 ．アルゴリズムは，とてもカーンタン ／ でも

キャラが楽しいからいいね。

編 ：今度は，動きを早めてほしいですね。

‘ 〈写真 1）左上からスタート／ スタコラスタコラ

脅友人XはM5のことをMARK5の略とかんちがいしている。（愛知県名古屋市 .ill文敏之11才）……［編 ：？シ Ql 
ンのネーミングにはどのメーカーも苦労してるようです。 影：その点ベ－＇？ tfは苦労しなかったね／］ --



みどりさん今いくよのプログラム・リスト

10 dim )<:(5), '/(5): •.l ie1J: Pr int ・・ ta.II＇・: for I=0 to 18: Pr int cursor ( 
2,4＋！）；”居”ztab(2'3）；”・・＇： ne>:t:Print cursor(2, 1）；”・・・”
20 Print cursor(3,4）；”－ -"; r P t宰（24，”・“）; cursor (5, 7）；＇・ 圃圃圃圃圃圃圃圃圃・ー
園田園聞 周 回 園 田園”
30 Print. CLlt"SOr(5,10); ・・ ． ー・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園圃 • - ";cursor(5,13); 

H ・・・・ ・ ・・・・ ・ ・園田・”
？旦 P工三~ cur-sc•r (5, 16）；・・岡国園 田闘 ． ． ． ．・＇； cursor(5,1'3); 
H 園 田回目ーー圃圃ーー ・・・・・ ・ ・”zcursor (3, 22); rP t宰（ 26, ...・7
50 for I=0 to 1: Pr int cursor (2, 2＋！）；＂ ・・“

6 0 _P r i n t cur so r-( 2 0 , 8 + I ）い・ ・”； cursor (5, 11+1); " • • 
• " ; cursor-( 8, 1 4 +I) ；”・ ・・・”

70 Print cursor(11,17＋！） γ..”z tab(20 ＞ γ・ • • • ":cursor(5,20+ I 
〉い．・＇： tab(17）い・”Ptab(29); ”ー“： next

100 m畠雪 2: tc•r !=1 to 3: stchr ”e eeeee00eeeee骨 00” to &80,I:stc 
hr "6060606060606060・’ to &80,I+3:ne>:t 
110 for !=0 tc• 23:read CH$:stchr C H宰 to I:ne>:t 
120 d畠 ta 000101010003070 f, 131303031b0e0400, c0e0e0e0c0e0 f 0 f s, 
e8e8骨 4e26030301c

130 d昌 ta 060f0f0f060f3fcf.8f0f0f0f0e0c白80c,000000000004c8f0,
80808080c0c04060 

140 data 000301'09191千18ff,7f9f151f1f1f0e1e,00c0f09098f818ff,
fef 9a8f8f8f87078 

150 data 0000000100000102,0408010303030000,6090909860f0f8f4, 
62f1f8fcfcfc9090 

160 dat.a 0304048c433f0707,03白70f1f1f1f0404,008080c408f08080,
0080c0c0e0e08080 

170 data 182424661038アcba,99b dアcfe f骨 fe2828,183c3c3c183c7e千d, 
アd7 dアc7c6c6c4466

2白0 for !=0 to 5:1et )<:(!)=I/2市 72+48:1et ＇.＇（！ ）＝（！耐Od 2）ホ72+64
210 scod I+1,8:scol I+1,5:next:let T=300:1e tυ＝白

220 let )0<:=24:1et VV=16:scol 0,&0向 Esco 1 7，：忌GC:loc 7 to 120.a 
a: let K=2 

230 scod G”K+2 

240 scod 7,K+14:1et K=-K:loc 0 to XX,VV z千or 1=0 t.o 5:1et C=)< 
<I>: let D=V(!) 

250 1 et. E=rnd (3): if E<2 then 9oto 270 

260 let F=32:if E=2 then let C=C-8:let E=0:9oto 280 else let 
C=C+8:let E=1:9o t口 280

270 let. F=1:if E=0 t.hen let. D=D-8:1骨 t E=0 else let D=D+8:let 
E=32 

280 1 et. E=D e十 4+C／ 包＋＆ 3800+E:1 et. S＝υp eek(E): if(S=128）＋ （υp eek正E+
F) =128) +(5=45) t. h骨 n q 口 t. c• 300 

2'30 1骨 t )<:(!)=C:let V ( ! ) =D:lc•c 1+1 to C,D:if(abs(C-X）＜） ＜ヲ〉申（ ab
s<D-VV＞＜ 争） then 9oto 700 

300 i 千 abs()<(!)-)<:)<)+abs(¥'(!)-V¥')=0 then let. υ＝U+500: Pr int ・・ 悶

310 ne>:t: 9C•SUb 800: iザ T<l then 9oto 600 
400 1 et T=T-1: 1 et. S=Peek <&7028): 1 et C=)O<:: 1 et D=VV: if S=54 th 
en 1 et C=C-8: 1 et. E=0: 1 et F=32 
410 if S=55 then let C=C+S:let E=1:1et F=32 
420 if S=51 then let D=D-S:let E=0:let F=l 
430 if S=46 then 1骨 t D=D+S: 1 et E=32: 1 et F=1 
440 if(C=)OO桝 tD=VV)then 9oto 240 

450 1骨 t E=Dホ4+C/8+&3800+E:if （υp eekくE)=128）＋（ υPeek(E+F) =128) t 
hen 9oto 240 

460 let )O<=C:let 'v'V=D:let IJ＝り＋ 5: i千 K=0 the-n 9oto 500 
470 iザ〈〉〈〉：く＞ 112)+(VV<>88)then 9oto 230 e-lse let K=0:scod 0,20 
:scol 0,3:loc 7 to-80,-80:le tυ＝り ＋200:Print ”回” ：9oto 240 
500 i千 ）0<<248 then 9oto 240 else:scol 0，：忌 0D:le-t U＝υ＋ T申 20:Pri
n t ”闘” Z雪 osub 800 

600 Pr-int cursc•r(20,0 ）；”表た》ザゐ？ （＇／） ” ： let S=Peek<&7028):if S=22 
then 9oto 200 else 9oto 600 

ア白色 1 et ’＇J＝リー 100z千or 1=0 to 255:out &2白， I:next.:9口 t0 220 
自白白 Print cursc•r(8 , 0 ）；”のこりし、、 すすん幽“ z T;cursor(8,2）；＇・ヒ 〈てん“ Zu; H幽“z
: r etし1r n 

92 合 8月号p.122の中辻君〆では7 イコンの本を食べて便秘になるとつまらない話でなくくだら主い話になるんで

しょうか ？（長崎市 ・柴田克己12才）・・・・・・［影 ：便秘にはなりません。プログラムだけに ピーピー庁失礼／｝



MACH IN E用MAX 

方向キーを押すと，力が画面上部に表示きれま七

タイミングよく， SHO Tのキーを押してくださし、。

力の数だけボールが飛びます。

“P”のf立主主にぴったりつく (CUP 

1～ 2を繰 り返してください。

IN）まで，

2 

3 

・遊びかた
M Z用のゴルフゲームが昔ありましたね。それと同

じ手順でやればいいのですが，知らない人もいると思

いますので書きます。

方向を決めます（ななめは打てません）。1 

LEFT 

回
RIGHT 

DOWN 

UP 

〈写真 I）コロコロリ，意外に難しい／〈第1図〉操作方法
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GOL Fゲームのプログラム・リスト

E語”

93 
＊もしもこのt止に7 イコンがなかったら，編きんたち 4人はどうなるのでしょう・・？（神奈川県保土ヶ谷市・鈴木

妥）…・・・［編， Dr.といっしょに月刊ゲート ・ボールを出してるでしょ う。 編集長 ：それは私のアイデアだぞ。 ］



MULTISのユーザーのみなさん／ いまだに作

品が届きませんよグ カッコイイ作品を作ろうなどと

考えてないで，まずは移植でもと気楽にやってみては

いかがですか？ というわけで，みなさんの先頭をき

ってワタクシめが移植作品を作っちゃいました。

この作品は，べ－77ゲ4月号 104ページの森巧尚

さんのプログラムの移中直です。

30-DRIVE 
道の向こうからやってくる赤いボールにぶつからな

いように，どんどん進んでください。回国で左右に移

動します。背景の街並の横スクロールがポイン トです。

さすが森さんの作品だグ

30-SPACE TRIP 
3機編隊の字宙船が，ブラック ・ホールに突入／

いん石にやられないように進んでください。回固で左

右に移動。 3機やられると，ゲーム ・オーバーです。

クルクル回わる画面に，目を回わさないようにネ ／ 3 0-DRIV Eのプログラム・リスト

編 ：このゲームは，森くん

の作品の移植版です。コ

ンパク トにまとめられた

プログラムですから， P
C-8001とMULT IS 

の違いがよくわかると思
います。

Dr.D ：埼玉君の作品のほう

は， POK E文を使わず

に処理してるところがオ

モシロイ。いかに速く動

かすかがPOIN Tだが，

この短かきならどちらも

差はないよ うだ。

影： 3次元の表現がグー。

。WIDTH40, 2:5: E口NSOLE0, 2:5, O, I: CLS 3 
20 DEFINT l¥-Z:LINE<0,961-(639,96》，4
30 CIRCLE (639, 199》，200,4: CIRCLE 《ゐ39,199) ,600,4, ••• 17: PぬINT 《0,97＞，ゐ，4:P《INT <o 
39, 100》，o,4:P向INT ＜ゐ39,98》，7,4:FOR 1•1 TO 40:1¥’E角$＋CHRS【128+RND< 1 > *71: NEXT: C口LOR

S 《o,I> 
40 Z•O: X•lO：角•36:B=l 11 BEEP: CLS 1 
:50 Iミ，•RIGHTS 《A・， 39》 g 命$•《・＋CHR$ 《 12巴＋RND<I>・7>:C口LOR :5: L口巴《TEO,ll:PRINT <•;
ゐ0 LDC倫TEII, B: PRINT ” ":B•B+l:I当z角ーSGN ＜命－X-2》＊2-INT 《RND 【 1 》 *4) :COLOR 2: IF 8=24 THE 
N IF 《＝X+l OR 《•X+2 日R 《•X+35THEN 白日TO 100 ELSE LOC合TEII, B: PRINT“ “； : A=36: B=l l E 

LSE LロC《τE《，B:PRINT”・＂；
70 l • INP<O> 1X•X-< 1• 49) * <X>3》＋（I・:51＞＊《X<23)1COLOR 3:LOCATE X,24:PRINT“悶固 ・1
80 COLOR 7: Z• z+l 1 PRINT CHR・＜l l>; Z；”側目．
90 BEEP l: BEEP Os白日TO:50 
100 FOR I•l 7口201FOR J・13:5Tロ128 STEP -1: L口巴《TE《，B:PRINTCHR・（J》g: BEEP 1: BEEP 
O:NEXT J, IsLOC《TE9,o:PRINT"H奪事 GA”E OVER s・・・”；SPC<o:5>I”PUSH [SJ KEY“ 

120 K・•INKEYS:IF K’z”s”OR K・•＂9” THEN 40 ELSE 120 

30-SPACE TRIPのプログラム・リスト

1 刷IDTH 40, 2:5: CONSOLE O, 2:5, O, 1: CLS 3 
2 R=l:FOR Z=O T口20 STEP • 2: R• R+l: X•COS <Z>*R*2+300: Y=SIN <Z》’R+l05:CIRCLE<X,Y》，RI
24,C:PAINT <X,Y>,C,C:C=<C門口D 7》＋l:NEXT
3 FOR l=O TO 7: C口LOR• 《 I,O> 1NEXT1C=llZ=O 
4 X• 15:1当•20:B•12:BEEP 1 CLS l: S・＝＂....” 
:5 FOR N=l TO 3 
6 COLOR=<C,O》EC•<C 門OD 7> +l: COLOR• <C, 5》

7 LOCATE 合， B:PRINT・，“ 1B=B+l:Iミ•A-SGNZ向－X-2》＋INT《RND<l》＊3》－llCOL口R 2: IF B=24 THEN 
IF A-X+l>O THEN IF ”I 0・《s・，ぬ－X+l,l》g ・・．” THEN GロT口12 ELSE 《＝15:B• 12: ELSE 角・l5:B=
12: ELSE LOC角TE角，B:PRINT ・’s・・3
8 I•INP< O> sX•X-< I•49>•<X ＞百｝＋ 《 I=51 》事《 X<25》：COLOR 7: L口CATE X,24:PRINT SS;:Z•z+l 
9 c口LOR61PRINT CHR・＜1 l>; Z；”km"; :GOTO 6 
12 FOR I=135τ0 128 STEP -l:LOC《TE《，a:PRINτ CHR・＜I》； :BEEP l:BEEP O:FOR J=l TO 1 
O:NEXT J, I：阿ID・《s，，《－X+l》＝””zB• l2: NEXT 
14 FOR I • O T口20:FORJ・1T口7:COLOR• (J ,2》EC口LロR=<J,O》：BEEP l:BEEP O:NEXT J,I 
15 COLOR=<C,:5> :LOCATE 9,:51PRINT”uu  e角門E OVER s・・s“gSPC<o5》g“PUSH [SJ KEY” 
16 K・•INKEY$: IF K・・”S”ロR K’z”s” THEN 3 ELSE lo 

94 ＊あーっ，画面がスクロールするグ （石川県金沢市・大串康彦13才） ［編 ：影さんはスクロール画面を見てお
もわずモニタをきかさにしてました。影・なに言うかF編君はそれを見ておもわずさか立ちしただろ／）



MZ-BOK/C/E/1200/700( SP-5030）用

タイプ練習のために作ったプログラムですが，かな

りおもしろいゲームになりました。約20行の短かいプ

ログラムですが，私の自信作です。

［あそびかた ア
RU Nすると，イントロダクションの後，BA S I 

Cのコマンド，ステートメント，関数なとーが降ってき

ます。これらが下へ落ちてしまわないうちに，文字に

対応するキーを押してください （例： Ru Nという字

が降ってきたら圏固固と押す）。

〈写真 1）タイム・トライアルですゾ．グ

つまらなそうに見えるかもしれませんが，サウンド

もありけっこう熱中しますよ。VERIF YやRES 

TOR Eなど，なかなか手ごわい相手です。 ときどき

UF Oも降ってきます。これを撃っと，ボーナスです。

カ£んt;J:"ってください。

何か一つ落ちるとゲーム・オーバーで，そのと きに

はマイコニストにと って大変おそろしい画面になりま

す。

編 ：こんなもんでどうでしょうか。

Dr.D ：どれ，いいんでないかな。

影 ：これもまた， ずいぶんとリストが短かいね。

Dr. D：プログラムの内容よりも， アイデアの良き

をほめてあげたいな。アイデアは，キー ・タイ

プの練習プログラムだろ。

編： そうですね。決して難しい作品ではあ りませ

ん。にもかかわらず，オモシロイ／／

影 ：だれもいままでーに作ってこなかったのが不思

議なくらい／

編： 前に一度，パグをビームでやっつけるなんて

のカfあつたと

Dr.D ：この手の作品は’まだまだ改良ができるぞ。

キー ・タイプ練習のゲームのことだがね。

FALLING BASICのプログラム・リスト

1白 DIMC事（52>:FORI=0T052:RE白DC宰<I):NEXT: T=4514: TE門F口5
20 IFS>HTHENH=S 
3白S＝白：PRINT・＇t!SCORE”；S; SPC<l 7)；”HI-SCORE”P H:FORI＝白T03ヲ：POKE54208+J,31:NEXT
40 FORl=1T04:POKET,J:FQRJ=255T01STEP-3:POKE4513,J:USR<68):NEXTJ,J 
50 R=INT<RND<D市53):X=INT<RND<l）市33):Y=l: J=l: K=l: POKET, I: Z=LEN(C$(R)) 
己白CURSORX,Y:PRINTC事（R);:POKE4513,J:GETF事2!FF事＝””白日T08白
7白!FF事＝門ID事＜C事（R),K,1HHENUSR<62):K=K+l:S=S+l日： JFK=Z+lG口TO！白日
自白 CURSORX,Y:PRINTSPC(Z);:J=J+3:Y=Y+l:JFY=24THENCURSORX,Y:PRINTC宰＜R>;:GOT口12日
ヲ白CURSOR5,0:PRINTS;:USR<68):G日T06白
10白CURSORX,Y:FQRI=!TOZ:PRINT・－ホ“：zNEXT:FORl=100TO白STEP-5:POKET,J:USR(68):NEXT
11白IFR=52THENFORI=1TO？：門US!C”．白0R・＇: NEXT: S=S＋ヲ日
115 GOT05臼
12日FORI=1T0255:POKET,J:USR＜ι8):flEXT:PRINT”回目“：FORI=1T07白
13日PRINT"SVIH向日 ERROJ;: ”； ： NE:~T: F口RI=11T016:CURSOR11,J:PRINTSPC<18):NEXT
140 CURS口R12,12: PRINT＂白白川 E 口リ ER・＇：PRINTT白E:(15）；“!lTRY白白白rnワ＂：USR<?P 
15自 白ETF$:JFF宰＝“V”GOT02白
16白 GOT口150
17白P白T白L(I白C• ,S向UE , VERIFY, CLR, RUN, LIST, NEW, Cot-ff, BYE, G口TO，白OSUE:.RETURN, F;E~；TORE 
18白D白T白MUSIC, TEMPO, SET, RESET, It<PUT, GET, PR ItH, CURSOR, T白E:,,SPC,(!!M, S;T口p,mo, REM 
19白D白T向LI 1刊T,PEEK,POKE,USR,LE.N，白sc,v向L，白E:S,SGt~ ， !HT, S;Jtl, C口S,T向N,SQR, EXF', LO白
2日0［＞白T白RND,F口R,T口，tlEXT,STEP, RE向（＞， IF,THEN, D白T向，A込

肯 Or.D しまった，M 5をこわしちゃった。そうだ影君のせいに おーい影君〆影 ：はい今行きます。（愛知県 95 
碧南市 ・石川洋徳13才）・［影 なんですか？ Dr.D: M 5を修理してくれんか？修： ハイ ／ガチャガチャグ］



M Z-80K/C /E/1200 /700 (SP・5030,S-BASIC）用

しかし，つぶれたエイリアンの横で固を押すと，その

エイリアンは死に，5)1］のエイリアンが生まれます。

ゲーム・オーバーは，人聞がエイリアンにつかまる

か，エネルギーがOになって 3回死んだときです。

面クリアは，チェリーを全部落とすか，エイリアン

を4匹殺したときです。

育スコアについて

エイリアンをつぶすとチェリーを落とすと 10点で，

殺すと 50点です。

チェリーの大きらいなエイリア ンに，上からチェリ

ーを落としてエイリアンをつぶしてください。

＊遊びかた

KEY （左は固，右は固，上は園，下は図）を使って，

人間を操作します。人間は，はじめ一番下の左側のド

アの中にいます。

チェリーの真上で固を押すと， 真下にチェ リーが落

ちます。

つぶれたエイリアンは， 50.i点、時間がたつと生き帰ります。

Dr. D：いや，立派な作品だね／ よくここまでキ

ャラクタを工夫して，プログラムを短かくまと

めたもんだ。内容は，階段を利用した追いかけ

ものでさほど珍しくはないが，間瀬君はプログ

ラム経験が豊富じゃないのかな。

編 ：こんな作品を，だれもが作れるようになった

らいいのにネ ／

影 ：そのためにも，ベーマガでどしどし優秀作品

を紹介しなくちゃいけないんだ。

絹集長 ：そのとおりだ。影君の意見は編集部の意

見を代表しているな。

千
葉
県
市
川
市

パ
リ
ン

ど
こ
か
似
て
い
る

〈写真 1）実行画面。チェリーが落ちたとニろ

神
奈
川
県
座
間
市

た
か
は
し

は
る
み
－
－

脅連日の箸きでPGが高熱を出してシャーシが変形してしまった。パソ コンも日射病になるの？冬にはコタツの

かわりに使おう I (L!J口県岩国市 ・小諸宏、芳28才）… ［編 ・カミナリの影響で壊れた例もあるんだよ。1
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M Z-700(Hu-BASI C）用

あなたは，いままでなが～いねむりについていた。

目がさめて，ハッと気がついたらプログラムのチェッ

クをしている間にひるねをしている影と，影の頭をベ

ーマカーでなぐろうとしている編集長が見えた。

ふと右の方を見ると，野球チームがうろうろ。あな

たは，「よし ／いっちょやるか／」てなかんじで仲間の

チームをおくり出しました。あいてのチームはしゅく

でき「クラッシャーズ」。新ルールで，「クラッシャーズ」

をぶつころせ／／／

あそび ルール

スペースキーで打つだけです。新ルールは，

その①ヒットが出たら，その数の人数分でる

その②おし出すと，人数分死んで点になる

その③ストライク，ボールはナシ

その④6回ふってもあたらなかったらアウト

Dr.D：ほーっ，野球かF アルゴリズムはどうか

な？ なるほど単純だけに判定も早いな。

編： で，判定方法とは？

Dr.D：判定式らしきものがみあたらん／つまり，

いちかばちかの判定（？）で適当に決めてるよう

だ。これなら，プログラムもスッキリとまとま

るわけだ。ハハハ／

編： それはほめ言葉，それともパカにしてるの？

Dr.D：ゲームは楽しけりゃそれでいいんじゃ．グ

~轟轟轟轟轟轟轟轟轟轟轟雌轟轟轟轟轟轟轟轟轟轟轟晶晶晶晶晶晶地晶地晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶晶帯

端 静
端 機懇機鐘盤盤盤盤幽盤醤墾盤露盤盤盤盤翠盤盤盤盤機綴線機 構
載 機論調・・・聞聞聞開閉開閉聞岡田明照明開園周E・E ・－幽山 静
端 欝週 i説：llii議！%！~1l~liJ幽制：1;ft!lm1im.1襲輔副・・・・・.遺 構
端 欝..'.hl:ilJJ!一 蹴 幽 幽 踊 畠 臨 蹴 臨 調 瞳 圃－・麟 善
事 震量吋室哲姦通圃圃圃園田圏直量画鑑蓮華麗盟圏盟圃・・・・・麟 辞
書 畿.，踊置・・・・・E盟国・圃・・・・・畠薗躍．．．．．．．． 議 接
曜 翻置盟国田園田園田~潤・・・・・E 構

端 週明圃圏櫨盟副園田盟副・・E :. 
端 緩竃 ＇~~）：~空軍・・田圏・園田園圃量調・・Iii躍難畠田園・・・・・E議
場 繍・ ？ 掴園田・圃圃園田盟’E露間選郵瞳醒幽圃・・・・畷 静
曜 lir1ll菜 園・園田盟国園田間輔摘圃圃・・・・隣 接
暴 露量隅 韓日J・画面盟国圃置r輔瞳盟国・・・・E議 ． 権
場 欝量日！ 麟 ！彊割・闘圃圃 i盟盟瞳圃・・・・・E護 権
事 務 pm~f;ii議離醤ii~ ~：ill饗廻・園田関~ ~~盤離盟盟国・・・・・・E還 普
請 懇量線機撃覇鋼覇軍関1唱i鍋撞輯圏・・・・・・騒 構
端 畿璽？；警韓関鐘鰍7饗護議選欝遷締罰噂輔副・・・・・・・E議選 著
書 露軍 t川mi/I／~鯛醸糠＇ll!J轡 j覇i；構櫨噛園田園圃圃圃E謬 構
端 機遺 品繍議蟻縫欝漣欝1議臨調繍翠離頭副周回翻園田園贋襲警
端 欝遍ー幽踊副圃晶晶画歯歯師歯歯菌置置霞襲撃‘〈写真1）カーングタイミングが勝負 臨

場 機 織翠懇思惑懇願懸思惑懇翻爾懇懇願爾畿織 です 静
唱 静
糸 曹司際帯帯 帯 帯 帯 帯 帯 事 事 曹帯曹司際帯帯帯帯曹司軒帯帯事帯事帯帯事帯帯帯事帯帯帯帯帯帯帯帯 帯帯帯 帯 帯二帯帯様

合編集部で一番頭がいいのは・・？ 膨 ： は し、っ 〆村上君 ： では宿題をてつだって く ださ い。（~ヒ海道美唄市 ・村上光

98 i台13才） ［彫 ：大人をパカにするもんでないグ鋼 単純だけにスグおこるのよネー。影；なんだそれ？？］
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ゲームの内容

画面にでているプログラムリスト中のパグを，ロボ

ットを動かし，エイリアンにつかまらないようにしな

がら直すというゲームです。

ゲームのやりかた

国，図，固，固で上下左右にロボットを動かし，回

と白でコード （英大文字，画面左上に表示）をアッフ：

ダウンさせます。直すものとコード‘が合ったら，直す

ところの下か上にロボットをもっていき，固のキーを

押すと Bu Gが直ります。

その他

プログラム （ゲーム中の）中の英小文字 （変数， 、

ュージック文など）は，パクMて”はあ りません。それと

（”）がい ）に変わります。

Dr.D ：グソド －アイデアーグ

影 ：むずかしいよ 〆

Dr.D ：なんのためにこれまで特集をやってき たん

だグ このゲームに •11：くなれば司 エラー ・ メッセ

ジなんておちゃのこさいきいき ／ きて， 70

ログラムについてだが司エラーか所のチェック

をDAT  Aft＼＼介方式でやるとよかったな。そう

すれば司いろんなノ守ターンの問題がIUせるよう

になるぞ。

<Ill｛写真 1）ゲームの説明

I 

〈写真2）エイリアンにつかまらないようにネノ砂

：匹E lア HI-・,.・: ・>F・E 
' .. 門 ［• E 門 J ＇コ’l ' bu·~ 

•3 F・E f・1 ＇二 llこ｝ヲ『ヲ＂’円・＝・ 1 

レ4
E寸

1•) ヲ二円ミ•：. •:H 門F 門•： TE F!• '•" 

Jこ巳 ~E 川F ., 門IIF l lー ヲ白 ; , T" ?•:• 
'"' F二＝！日 c＇ヲ二 1日 1・10

... :, : ~ F 川E T 1 

I¥ c-- - - • ~ ~ ., ..ー 均年二~ ' て ヲコ 1 筒

壬乙・ ' . 」 ',;- T 1 き
【 J ：ごご く0:: ~ :- ミ＇－ E i三白白

［•門 1·1 門·＞ E 三白

: :・ 会ご 二一三 2『 E.：＿己己 :: . = l・？白 〉 ’ F己

<・ .== ：ι守 仁 n: 0: ''-<E: •三月了白白

世i尭のP6は使っているとむちゃくちゃ熱くなる。だいじよう J；かな～？ (11岐阜県高山市 ・上林努 17才）

100 ［影： 熱くなってるのは右の）） じゃないの？編： 7 イコンは熱に仙、んです。ファンを付けるといいですね。］
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MZ80B/2000(G-RAM 1) 用 ＜；~If!~；，~~；~~.：？）

｜はじめに ｜ 
マンホールマンを参考にして作ったゲームです。自

分でもけっこうおもしろいと思っています。こった背

景を作ってあります （？）ので，見てください。

｜ゲームについτ－ ｜ 
RU Nすると，ゲーム説明が必要かどうかが表示さ

れ，つぎにHIT ANY KE Yでスタートです。

キー操作は，匡ト 1歩前進匡ト ジャンプ前進直トージャ

ンプ後退匡ト 1歩後退です。キー操作は適当に変えて

ください。 240～ 270のASの内容を変えれは、できます。

キーをうまく操作して，人間を画面右から左まで橋

を渡してください。途中橋がランダムに開閉しますの

でコ落ちないように気をつけて.＇SCOREは前進＋

20，ジャンプ＋10，後退一10で，橋を渡ることができ

れば＋500です。人聞が3人落ちるとゲーム・オーバー

です。高得点になるほど，橋の開閉は早くなります。

これは SPの数値を変えると変わります。

編 ・どうです，なかなか感じがでてるでしょ 。

影 そうだね。あとは人間をも っと回会風にして，

モンベをはかしてオカ yパ頭にすればいい。

編 ・ょうするに，信州ーミソにでてくる女の子み

たいんでFしょ 。

Dr.D ：まあ，アイテアはいろいろとあるカにこの

ゲームでは背景をグラフィ ックで、凝ったところ

がウケたわけだな。その他，ストーリーはよく

あるノぞターンのものだ。

'4（写真 3）ドスング ははは，たまにはネ／

102 合犯人 ．影を返してほしかったら1万円もってこいグ編 ．きて仕事を続けるか。（神奈川県川崎市・小林栄治15才）

ー［影 ：ちょ っと・＇j編・ なーに？影：そりゃないと思うけど。編： ええ，そんなことあり っこないですよ／］



〈第1表〉 変数表

F( ）：橋表示用フラグ表示ー 1

A( ）：僑のX座標

M( ）：人聞の表示用フラグ表示 1 

MA  ：人閉め数

SP  ：橋を消す確率

cu ：カウント用

x ：人聞の位置

R ．橋用乱数

SC  . SCORE  

HS  :H I- SCORE  

M 0 $ l 
M 1 $ l人聞のキャラクタ

M 2 $ J 

〈第2表〉 プログラムのしくみ

5～20 ：初期値 1

35～90 ：サブルーチン集

150～ 170 ：初期値2

200～360 ：メイ ン

400～430 .穴に落下

450～490 ：ゲーム ・オーバー処理

1000～1045：キャラクタ読込み

1050～ 1130・背景表示

1200～ 1499：テ府モ

1500- 1760：ゲーム説明

通りゃんせのプログラム・リスト

4 RE門： 三月ヨキチ 1 ・
5 PRI.NTCHR・（ 6):CONSOLES0,24,C40

自 TEMP07:HS="mr":HH$＝“ 1111” 
10 D I門F(16），《＜ 16), M( 16): GOT01000 

20 FORI=OT016:A(Il=U2:NEXT:SP=23• 門向篤3•SC=O•PRINTCHRS （ゐ）•日OT0150
34、RE円＝ Sub a，ーチL ． 
35 PRINTCHRS<Slγ・SCORE";SCγ’ ”E T《8(15) ;"HI-SCORE" ;HS; T向8(32）γ・門《N＇’E門向ERETURN 
40 IFX<lTHENX=l 
42 IFX>32THENX=32 
44 RETURN 

50 POSIT IONA< X/2) ＊日， 17＊自EP《TTERN-16,Ml・： GOSUB90: POSIT ION《（ X/2l*8,17本日： p向TTERN-1
6,MO・ERETURN 
60 PロSI TI ON向（ X/2 ）志田， 18•8•p由TTERN-16,Ml・aGOSUB90: POSIT ION《tX/2 ）事自， 18*B•PATTERN-1

6，円。S•RETURN

70 IFF<Rl=lTHEN目。
72 CURSORA <RJ,20•PRINTHS;:CURSOR<( Rl, 21 • PRINTHHS; 
75 F<Rl=l•RETURN 
自白 CURSORA<Rl,20•PRINT" "•CURSOR《（ RJ,21•PRINT・－ “ 
日5 F<Rl=O•RETURN 
90 FORT=OT0200•NEXT•RETURN 
149 REM• シヨキチ 2 ・
150 GOSUB35•FORI=OT016• 門（ Il =O: NEXT 

160 FロRI=OT口 16• F< Il =1: CURSOR向＜ Il,20•PRINTHS•CURSOR《（ Il ,21•PRINTHHS•NEXT:CU=O: X= 
32 

165 FORI=3日T032STEP-1•POSITIONU8, 18＊自EP《TTERN-16，門1$• 門USIC＇・＋AO":GOSUB90:POSITI
ON I本日， 1日＊8:P白TTERN-16,MOS：門USIC"+BO" 
166 GOSUB90 

167 POSITION I京日， 18＊日SPATTERN-16，門2$•GOSUB90:POSITIONI本日， 18*8:P《TTERN-16，門0$:NEX
T 

170 POSITIONA( X/2）旗日， 1日＊自EP《TTERN-16,Ml$: FORT=OTOlOOO: NEXTT: POSIT IONA< X/2l寧日， 1日
本日zP《TTERN-16，門0・
199 RE門←一一一一一メイコル－'f;, • 
200 I FCU /SP<> I NT< CU /SP) THEN220 
210 R=INT<RND< 1l本15l+1:GOSUB70
220 CU=CU+l 

225 POSITION《（ xノ2＞＊白， 1日事国EP《TTERN-16，門0・s円（ X/2) =O 
23C> GET《$

240 IFA$=" 1・・ THENX=X-l:GOSUB60•X=X-l•SC=SC+20: 門USIC“＋《0"
250 I F向$＝”3” THENX=X+1•GOSUB60•X=X+1:sc~sc-10：門USIC”DO" 
260 I F《$＝＂ 5” THENX=X-2•GOSUB50•X=X-2•SC=SC+10• 門USIC＇・＋BO"
270 I F《$＝“ 6”THENX=X+2：白OSUB40:GOSUB50:X=X+2:SC=SC-10：門LIS!C"CO" 
280 GOSUB40•IFX=1THENGOSUB60:SP=SP-4 :SC留SC+500•MUSIC”DEFG《B+C+D+E+F＋日＋《＋BRO":GO 

T0~~50 

290 POSITION《（ xノ2）本日， 1日＊8:P《TTERN-16，門2・2門《 X/2l=l

300 IFF<X/2l＜＞門tX/2lTHEN400 
310 日ロSUB35：白OT0200
350 IFSP<=3THENSP=3 
360 GOT0150 

399 RE門←一一一一 1ニン 制コチ~·一一一一一一・
400 TEMPOS：門US!C’・ CODOCODOCODOCODOEFG《B"•TE門Pロ7•POSITION《（ X /2 ） 本日， 1日本日•PATTERN-16

，門OS:POSITION《（ X/2l*B,19*B:P《TTERN-16,Ml・a円《＝円《ー1:IFMA=<OTHEN450
410 POSIT IONA( X /2）本日， 19本自： p《TTERN-16，門0・： GOSUB90
420 POSITIDNACX /2 ） 寧日， 20本日： P《TTERN-16,M2$•GOSUB90

430 POSIT I口N合（ X/2l本日， 20＊自：p《TTERN-16，円。$：GOSUB90:GOT口150

449 REM←一一－ 3ニン 3判コチ~·一一一一一一．
450 IFSC>HSTHENHS=SC：白ロSUB35

460 CロNSOLER:CURSOR15,16•PRINT” G《門E OVER ":CURSOR15,18:PRINT"TRY《日向IN Yつ0・

470 GETA$:IFA$＝”“ THEN460 
4日O !FA傘＝” Y“THENCONSOLEN:POSIT ION合（ X/2）車8,19＊日： p《TTERN-16，門O$:GOT020
490 PRINTCHR$ （ゐ＞；： GR《PHC:CONSOLEN•END

999 RE門・－一一一一－ Character －ーーーーーーーー一一一・
!COO GR《PHOO,!1, C, 01 
1005 円。$＝STR!N日$（ CHR$((1),32>

脅今月もて＇Iiぐコーナーがやってきました。変更か所はまず全OFのK A G E，影．かげを取る。次に POKE 103 
& H D 0 AD, Dr. Dを100行に入れる。（神奈川県横須賀市・植田兼一郎16才） ・・［彫：これもパグじゃ ／】



1010 門1$=CH同$（$0F>+CHR$($1F>+CHR$($FF>+CHR’（ $(1日＞ +CHR$ < $1 (I) +CHR’ t ’08)+CHR’~（ $07) + 
CHR$($(1A)+CHR$($BF>+CHR$($3F>+CHR$($05』

1015門1事＝門1$+CHR$( $(17) +CHR$( $OF> +CHR’（ $1Fl+CHR$($3E】＋CHR$($FC>

1020 門1$＝門1$+CHR$ 【 $FO>+CHR$ （・F自）＋CHR’•＜ $FC>+CHR$($1日＞＋CHR$($3日）＋CHR・（ $10)+CHR’~（ $ 
FC>+CHR$（$角C>

1025門1・z門l$+CHR$($F4)+CHR$（・ECl+CHR$（・54>+CHR$($FC>+CHR’t’FC>+CHR$($7日）＋CHR$($
3C>+CHR$（・1F>
1030 門2$=CHR$($0F>+CHR$($1Fl+CHR$($FF>+CHR$($0日＞＋CHR$($10>+CHR$($(1自】＋CHR$($(17)+

CHR$（・0《）＋CHR$($8Fl+CHR$（・3Fl+CHR・（ $05)

1035 M2$＝門2$+CHR’~＜ $07> +CHR$( $07) +CHR$( $03) +CHR’t・01l+CHR$($03l
1040 門2・＝門2$+CHR$ 【 $FO>+CHR$($FB>+CHR・（ $FC>+CHR$($1日）＋CHR$($38>+CHR’•＜ $10)+CHR’ t ・

FC>+CHR$（$《C>

1045 門2・＝門2$+CHR$($F4>+CHR$<$EC>+CHR$($54l+CHR’（ $FC>+CHR$($FC>+CHR$（・F自）＋CHR・t’
FO>+CHR$($FO> 

1047 GOSUB1500 :RE門・一白ame i n千ormat ion-• 
1049 RE門 ・一一一一一一一一ー 山イヲイ ｛イ工｝ ーーー『ー一一一ーー・
1050 FORl=lOTOl 10: LINEO, I, 319, J: NEXT: FORI=l 12T口11自STEP2:LINEO,I,319,I:NEXT:FORI

=121T0125STEP3•LINEO,I,319,I:NEXT 
1060 BLINE184,37,205,29,210,29:RESET183,3日sRESET184,39•RESET211,'30•RESET211,31 
1065 BLINE184,40,179,51,166，ゐ4,I日9,64,185,69,186,70,231,70,233,6日，214,48,209,32

'2~）5, 32, 184, 4(1 
1070 BLINE169, 64, 162, 71, 173, 71: BLINE! 74, 70, 185, 70, 190, 75: BLINEl 69, 75, 174, 70, 179 

, 75 

1075 BLINE169,67, 1 自3,67•BLINE166,69,172,69•BLINE179,71,1日2,74:BLINE1日3, 71, 1日ゐ，7
4:BLINE179,75,190,75 
1080 FORI=72T079:RESET163,J:RESET16日， I: RESET! 71, !+2: RESETl 7日， 1+3•NEXT

10自5 FORI=76T082•RESET1日 1, I: RESET!日5,I: RESET189, I: NEXT: FORI=71T084: RESETl 91, I: R 
ESET200,J :RESET206,I•RESET215,I•RESET225,I:NEXT 
1090 FORI=206T0214:RESETI-15,74:RESETI,79:RESET I ，日2•RESETl+10,82:NEXT:FORl=201T

0205: RESET!, 79: RESET! ，日2•NEXT

1095 FORI=72T079:RESET21日， J:RESET222,I:NEXT
1100 FORI=202T0204:RESETI,73:RESETI,74:RESETI,76:RESETI,77:RESETI+6,73:RESETI+6 

,74•RESETI+6,76:RESETI ＋ゐ， 77•NEXT

1105 FOR!=212T口213•RESETI,73•RESETI,74•RESETI,76•RESETI,77:NEXT

1109 REM ・一一一一一一一ー ハイケイ 〈山ナ｝ ーーーー一一ー一一・
1110 FORI=10T0160STEP20•RESETI+4,86:RESETI+1,87:RESETl+7，日7 :RESETI+2，白自： RESET!+

6,88:RESETl+3，日9•RESETl+4,89:RESETl+5,89:NEXT

1114 REM ・一一一一一一一ー ハイケイ (1'マ｝ ーーー一一回－・
1115 BLINE35,32,4日，26,52,26,62,34:BLINE58,31,72,23,75,23,92,32:BLINE97,31,113,2

3, 120,23, 136,33 
1120 BLINE133,30,141,26,145,26,154,29:BLINE143,36,16S,25,169,25,1日0,32:BLINE19日

,26,215,21,22(1,22,224,22,233,27 
1125 BLINE233,30,241,26,245,26,254,29:BLINE243ラ36,265,25,269,25,280,32
113心 Z$=" HIT ANY KEY ト ウ リ ヤ ン t －－ 
1199 RE円 ・一ー一一一一一一一一一ーテ”モ ・
1200 FORl=OT016:CURSORl*2,20:PRINTH$:CURSOR I 本2,21•PRINTHH・： N直XT
1210 FORI=163T0176 •LINEo,r,12,r:LINE272,!,319,I •NEXT 
1220 TE門P04：門USIC"A5A1A1G3A..）《1G1E3R311《311《1特《1+0311《1《1llA1A1G ~ G IIミ3R3”
1230門US!C”特命14キ《1斡《111A1R1+DH市《1向Hキ《1向1G1G1《3R3F3R1F1《3F1E1F1E10101E3R3”
1240 門US!C”F1F3F1《1向1F1E1F1E10101E3R3":TE門Pロ7
1250 FORl=l T039: POSITION< 3守ーI＞本日， 1日＊日EP《TTERN-16，門1$：円USIC”＋llFO＇’EGOSUB90: POSIT I 

ON<39-I＞本8,1白旗日gp白TTERN-16，円0・： MUSIC＂＋特 GO・，
1260 白ET《$： JFA$=""THENFORJ=OT口5:R9=RND< 1 >: NEXT,1: GOT012白O
1270 GOT020 
12自O POSITION< 39-1 ＞事8,1白旗日ZPATTERN-16，門2・： GOSUB9o: POSITION< 39-1 > ＊自， 1日事8•P《TTERN

-16,MO$:CURSOR39-I,19•PRINTRIGHT$(Z$,!) 
1290 NEXT 
1295 CURSOR0,19:PRINT" 
1499 RE門 ・一一一一一一一ー ケ“ーム セ’リメイ一一ーー一一ー一一一一・
1500 CURSOR5,10•PRINT”ケ”ームノ セーリメイカ” ヒーリヨウ 子”：：？'1 • y つ”
1510 GET向$：！FA$＝”” THEN1510
1520 I F《$＝” Y"THENPRINTCHR$（ゐ】 EGOT01550 

1530 RETURN 
155(1 日RAPHF:CURSOR3, I: PR I NT”， トウリヤンセ

E・： GOT01200

1560 FORI=2T06•CURSOR3,I:PRINT“ l l”： NEXT 
157(1 CURSOR3, 7: PR I NT・－
1580 CURSロR6,3•PRINT・－シ”ト”ウ1Jイ伶イ ヌ＇~ n－ニ オチナイヨウニ”
1590 CURSOR6,5:PRINT・＇7n，ィテユ7 ，，.ーム テ”ヌ ．
1600 CURSOR3,1 0 •PRINT”, Key 手unction－一一一一ー一一一－－－，
1610 FORl=llTOl守ECURSOR3,J:PRINT・＇I I" :NEXT 
1620 CURSOR3,20:PRINT＂』
1630 CURSOR白， 12•PRINT・－「一回．． ,1ump 10 point 

1640 CURSDR8,13 • PRINT・＇ I
1650 CURSOR日， 14•PRINT”トー副．． Step 20 point 

1660 CURSOR日， 15•PRINT“ l
1670 CURSOR日， 16:PRINT・－卜ー巴．． Bacl' Jump -10 point 
1680 CURSOR日， 17•PRI N丁目’｜

1690 CURSOR白， 18:PRINT刊」一也.. Back Step -10 point 

1700 FOR！＝日T064:BLINE24”I,302,I:NEXT 
1710 FOR ！＝目。T016日•BLINE24,!,302,I:NEXT
1720 POSITION40, 115•P《TTERN-16，門 1$
1730 CURSOR11,22•PRINT”出血血y ;CHR$(30川“国HI";CHR$( 30）；”臨重j'j";CHR$<30川 CHR’（ 30）γ・国E

l豆翠畳＝・1

1740 FORI=176T0183•BLINE白日， I, 239, I: N直XT

1750 GETAl島2!FA・＝＂＂ THEN1750
1760 GR《PHC•PRINTCHR$ （ゐ】 Z RETURN 

104 *9月号のびゅう太用ヤキュウケンを見てひ。ゅう太を買ってし まった ／（石川県金沢市・マサエ命12才） I編

トミーさーん，陪］＞、てますか？ぴゅう太が1台売れたよ。ベーマガのおかげでIi編集長：答えは次号で／）



MZ-80B/2000(G-RAM 1)用 ＜；~II!~；，~~：~~~）

はじめに

6月号のBLACK BO Xでの影さんの案をもと

につくりました。画面構成にも気を使ったので，楽し

んでもらえるのではないでしょうか。

ゲームの説明

；；＼；を動かしてなべややかんを雨もりのする所へも っ

ていき，雨もりを防ぐゲームです。l;l；の移動は，固．

固，E，固で上下左右です。雨は “一”→＼”→“．”

→“！”の順に変わっていきます。 60秒で1面ク リア，ミ

ス3回でゲーム ・オーバーです。それでは，RUN.グ

改造

TIM Eの減りかた 70行のTIを小さくすれば

早くな ります。

MIS S一一一7501子のMI< 3の3を変えてくださ

し、。

影：忘れさられていた「彩ちゃんのB.B.コーナー」

に，ついに優秀作が登場しまーすグ このゲー

ムは，雨もりの雨をナベやヤカンで受けて，最

f＆にメロテfィを｛乍っちゃおうというもの。ポタ

ポタと滞ちる雨つぶを ミュージ ック ・テータと

して保存するのが，なかなか難しいんだ。この

データは，配列変数で貯えておくんだけど，こ

の作品はウ7 クやってるね。グラフィックも キ

レイだし，ほんと注文とおりにできてる／

編 ：スゴイグ ~（＊ さ んのアイテアのスパラ シ さは

もちろんのこと，それをプログラムしちゃう な

んて，エライグ

おわりに

影さん，またおもしろいアイデアお願いしますよ ／

‘〈写真3｝この音楽がこのゲームのポイントでした

*9月号の｛iii同，－1;:1土〈 ん。i尭もJR-200ユーザーです。みんな ／自信をもって 「僕のはJR-200」といおうM 11¥に
（大阪市 ・億国憲作14才）ー ［編 ．べ－？ガのJR用プログラム・コンテス トを見た？ スゴイでしょう ！） －－~ 
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MZ-2200用

このゲームは，オールナイトニッポンの後半にやっ

ているとてもリスナーが少ないという谷山浩子のオー

ルナイト ・ニッポンを，大々的に宣伝しようという，

とてもずうずうしいものです。

このゲームは， 二つの面にわかれています。1面は

チューニングです。“＜”に矢口おじさんの右手（ ？）を

持っていくと，周波数が下がり ，“＞”に持っていくと

上がります。 1242になると商クリアです。

2面は録音です。reとplを押すと 2面ク リアですが，

なるべく 3時に近い時間 （画面左上に表示）でjlf'しま

しょう 。でないと Bonusカ、減ります。auは一時停止，

stがスト ップ，faが早おくり， ewがrevewです。一時

停止のところを2度押しでも戻 りません。

キー操作は固，固，固L[IDで，ななめに もすすめま

す。地雷（？） にはまるか，こわいにーちゃんにぶつ

かるかしたら矢口おじさんが一人死にます。ちなみに

.A.｛写真 1）ダイヤル1242にあわせろ．グ

矢口 という人は実在し ます。

いや一ほん とにいい機径ですね。前面スイッチ，コ

ンポタイプ， ミニフロ ッピー，G-RAM，拡張ユニ

ットまでついて，（ミニフロッピーはオプション）128' 000 

円だってグ

あ，そう，そう，“Mz -2000のがずっといいもん

ねー”なんて言ってる人．グそんなこと はあり ません。

2200の発売のおかげて＂ 2000用のカラーゲームはどん

どんふえてるんだぞか

でもちょ っと気にくわないこ とがあります。 BAS 

I Cのこと です。 COLOR-BASI Cでサークル

ボックス，etc.の命令はつけたされたものの，タイル

ペイン トができないし，その他もろもろ，だから私は

Hu-BAS I Cを貿うことに したのです。MZ-2200 

が出ると聞いては じめは顔がひきつったけれど，2000

にいろんなものをくっつけたとゆーこ とで…・・・やっぱ

りシャープさんは，Mz -2000, 2200をごひいきにし

てくれてるみたいですねN

編入、やー，篤きま したね。この作品を見て

くださし、。ユニークでしょ／

影 ：ふむふむ， ラジオ ・リスナーなら，この

感覚わかるよねー一一。 それに， 私もあの番

組問いてるんですよ ／

Dr D：ワシはちょ っと，夜ふかしはあまり得

意じゃないからな。それじゃ，プロクラム

を見てみよう。メイ ン・ルーチンは100～130

行で， 100行でキ一入力の判定。 この使い

かたは応用できる。つぎにサブ ・ルーチン

で2orrを使ってる。これは，人形のプリン

ト・ルーチンだ。

108 脅受験がなんだ／ベーマガを読んて凶とeこが惑い庁 （崎玉県浦和市 斎旗 援14才） ［編 とこが悪いグ影 み
んな悪い庁編・いいじゃないか勉強してればグ影 ：勉強しろM編集長 やはり受験を優先にしたんーがいいな／］
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合プログラム投稿者の名前が9月号からななめになった。それを切り抜いて送ったら投稿者のカタログが来るか

もネノ （広島市・ 山崎剛13才） ・［編 ：なるほど，そう言われればカタログ請求のンールに似てるにゃあ／］



TORY 

1999年から続いていたHARMAGEDON （最終

戦争）は，最終兵器，コバルト爆弾により終結した。

人類は地底に生きのびたのだが，地上ではコバルトに

よってアメーパが巨大化し，私たち人類の住んでいる

地下にせめてきた。われわれはアメーパを倒して．再

び地上に人類の国をうちたてなけれは‘ならない。

びかた

人類の最新兵器「半かけノfックマン」で，アメーパ

を殺してください。団，固，固，団で上下左右に動か

して巴豆ヨ主主コを押すと，すぐ右側のアメーパが死に

ます。すべてアメーパを殺すと 1面クリアで，アメー

ノてーが二つふえてっきの面となります。「半かけパy ク

マン」の左にアメーパがくると， 1機壊きれてしま

います。

アメーパは，＝のところでしか左右に動けません。

「半かけノfックマン」も＝の上にきたときだけ，左右

に動けます。

力方法

オールBA S I Cですのでそのまま入力すればいい
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のですが， 50行のWHIL E～は， DEBUG 時には

RE M文にしておいて，完全になったら RE Mをと っ

てください（ S TO Pがきかなくなります）。

の他

このゲームはグラフィックを高速に動かしています。

これは，PA SOP I Aならではの機能，アトリビュ

ートキャラクタを使っています。最初にPSE Tです

べてキャラクタを描いてしま ってから，その左にアト

リビュートキャラクタを書いているのです。このやり

かたを使うと， このようにいろんなことができます。

みなさんもやってみてくだきい。

Dr. D：ずばり，アイデア賞じゃなP オリジナル

のアイデアで，ゲームがグーンとおもしろくな

ってるぞ。

編． この程度のゲ ムだったら，だれでもプログ

ラムが組めますよね。ゲームのおもしろさは，

フ。ログラム ・テクニックじゃなくて，アイテrア

しだいといういい例です。

Dr.D ：それに，ノマソピアにしてはキーの入力もし

っかりしていて，けっこうすはやい動きが可能

になってる。ヨロシイ．グ

』
F

《
写
真

2
V
ど
う
だ
グ

－
匹
や
っ
つ
け
た
ぞ
／

肯 A 君のお父さん運送屋？B うん1 そうや／A：君のお父さんトムソーヤ？ B：トム，ソーヤトー しゃれに
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I lに改造してくだきし

｜最後に

説明

敵の空中機雷をかわし， 基地を破壊してゆくゲーム l 

です。これだけだとあまりおもしろくもないので，プ

ライオリティ機能を使ってみました。これによってグ

ラフィックをキャラクタの上，もしくは下に表示させ

ることができ，グラフィックが上の時，高度は高い，

逆の時は低い，という厨面にしました。空中機雷［黄

色の・］は高度を下げると命中しませんが，基地［緑

の・］にはぶつかります。高度を上げるとこの逆です。

この状態ではレーザーを打てますが，基地が1000点以

上の時に出てく る要塞の中心部［水色の×］しか破壊

できません。

説明がむずかしいかもしれませんが，実際にやれば

すぐわかると思います。キーは固でDow N，園でU

P，あとは固，団，[[ff司 です。

｜ プログラム… て

DOW Nスクロールやコースの表示に7 シン語を使

っています。命中判定はキャラクタの色で調べている

ので，色さえ合わせれば何でも使えます。好きなよう

自分で言うのもなんですが， この 「PAS OP IA 

7」は複雑ですがすばらしいマシンです。

ぼくは製作の途中，暴走のため5～ 6回プログラム

を消滅させてしまいました （セーブも してなかった）。

それにもめげず， ついに完成きせました。山崎さん，

影になんか負けずにがんは、ってください。

Dr.D ・スクロールを利用したゲーム，よ くあるパ

ターンだな。これといって，目立ったところは

ないが，ぶなんにまとめであるので採用じゃ ／

影： なにをボケとるんですかか よくみてじゃな

い聞いてく だきい。音楽がスパラシイでし ょう

がグ

Dr. D：どれ Pチンジャラホイ P
影 ：ダメだIDr.はすべての音楽がパチンコ屋の

音になっちゃうんだよね。

Dr.D ：ほな，打ち止めだな。

... ｛写真2）スタート ／ よくみる

パターンだがオモシロイ．グ

• ＜写真 1 ） タイトル . ｛写真3）ヤ・ラ・レ・タ／

112 H 月号を寅いにいったら8月号が5冊も売れ残っていた。この責任をとって編集長は阪神ファンになりなさい
~！ （栃木県宇都宮市・野尻尚史15才）……［影 ： ムリな話しさ F編集部には扇風機もないんだよ。 ファ ン なんて ／］
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PC-6001 /mk II ( 16K）用

7 シン語を使ったコックピット ・タイプのゲームを

作りました。内容は単純で、，飛行機てマ同窟の中を，壁

にぶつけないように操縦するものです。

遊びかた．

マシン語の読み込みに少し時間がかかりますが，し

ばらくするとタイトルが出ます。スペース ・キーを押

すと，スタートします。操縦は，カーソル ・キーで8

方向にできます。

飛行機のスピードは，得点が上がるにつれてだんだ

ん早くなっていきます。飛行機が壁にぶつかると， G

AME OVE Rです。再ゲームは，スペース ・キー

を押してください。

プログラム．

アトリビュート ・エリア （E 000～E 1 FF）に＆

H40をイ℃入して， 64×32のセミクラフィックを使用し

ています。函面は，いきなり V-R A M(E200～ E3 

FF）に書き込まず，一度EAOO～ E BF  Fに書き込

んでから V-RAMに転送しています。

マシン誇は，Dcoo～ D DC7に入っています。

企〈写真 I）タイトル。マシン語の読み込みに時間

がかかります

〈第 1表〉 メモリ・マップ

D COO ポインタ移動

D ClO キー・スキャン

D C40 移動データ

D C60 イメージ ・クリア

D C78 四角を書〈

DCCO 表示

DCE8 一番奥の表示

D 020 洞腐のカーフーするデータ

D 038 飛行機の書き込み

D D48 飛行機のキャラ

D 058 イメージからV-RAMへ転送

D 078 メイン ・ルーチン

D FOO～ D FFF データ ・エリア

DFOO-DFOF 洞窟データ

DFEO 四角の大きさ

DFEl ノ〈ック・カラー

DFE2 カラー

DFE3 つぎのパック・カラー

DFE4～ 5 乱数読み込みのアドレス

DFE6～ 7 スコア

DFE8～ 9 ウェイト・ループの回数

DFFO～ 1 ポインタ

DFF2～ 3 

DFF4～ 5 

.A.（写真2）飛行中の図。 4次元の世界のようだ

114 合ちょ っと古いネタだけど，再生紙利用の紙ってもしかしてボツ薬害も入ってるのでは？ （愛知県豊田市 ・鈴木

慶史13才） …［編 ：プログラムにポツはあって も葉書にはありません。影 ：紙質はよくな ってるだ乃／ ］



30-HOLE FL Yのプログラム・リスト
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54~3 D向T内13f,b8, c:3, 80, 3a, 13, eb‘千6
558 D向T内~3f, b8, c:3, 3a., e3, df, 32‘el 
56f3 D向T向df, cd, bi3, dd, c3, 78, dd, 138 
565 REM DDBB 
578 D向T向2a.,e8, df, 2b, 7c, b5, c:::::. 22 
58f3 D内T向e8.df,2b,7c.b5,c8.c3,ba
5'38 D内T内dd.138，白色， BB,BB, BB, BG‘白8
5'35 RE門 DDCB
6EH3 SCREa-J~ ， 2, 2: CIJt・lSOLEB, 16, 13, i3: 
COL口Rl,8,l:Cしき
り135FOR I =2,HEBEltlTO&HE2BB: POKE I , &H 
斗日： ~ ·lEXTI
68'3 REt、1＊＊＊＊本，9-ft.. JI.・＊＊本学期

りrn'.3CREEH2, 1, 1: COHSOしEB,16, B, 13: 
C!JLORl，日， l:Cしき
;')2i3 LrnECB, 8)-(255, 191), 1, B 
己主主しoc向TElB,1: PRIトff”li門 irrl 11 

?28しoc内TElB,2: PRIトff"H 111 HI Lf 

~~ 313 LOC内TErn.3: PR Im "11 u LL! L』

63:2しl]l：内TEl,113: PRHff “ひこうさ庁 ぎかや
lJぇ1.l：：・，をと？う〈つをかヘiこ“
63•4 LDC内TEl,lf '. PRit・ff " ,J〆 っか＂..：· t~いように
す1ーソ）~・ヰーでー うまくきうL／・うしで”

:'.;3;:; LDC内TEl,l2: PRHiT Mぐたやさし＇10
ヒ：s斗13LIJ（：内TE:3,13: PRrnT 1・PUSH ~3 P内CE
KEγ“； CHR$C7) 

ti5i3 PLAY“s 12rn:U3t64l 1o4cdegc9ege 
edge 
Ei6i3 IF '3TRI GC白）＝BGOTO6613 
る65PRIトffCHR$(7) 
6己9REM ＊ヤホ＊ホf二三＇＂弓イ宍 サ柄本命＊ゆ

67i3 PDrB1HDFFf3, f3: PIJKE&HDFFL &HDF 

6:313 RE'3TORE?i::H3: FOR I =2,HDFBi3TIJRHDF 
f]F: RE向D向$： POKEJ.,i)内し〈”忌H”＋向$）
i:i '3 i3 t・l E'.:<T I 
?EH3 D向T内BB，をa,2'3, ea, 4a, ea. 6t~ ・ ea.
?lf3 D向T内8c.ea.ad,ea.c巴， ea.ef唱色a
?28 POKE&HDFE L忌H8F
'?3i3内＝RトJD（ーTIME):P口f<E&HDFES,R卜me
1) *6斗
?4i3 POKE&HDFE6, i3: POKE&HDFE7, 13 
758 POKE&HDFE:3, l:POl<E忌HDFE'3,S 
?6i3 '30Ut・・JN3' B: srnim 1. 6 : SOUND?' 56 
: '.301Jt~D11, i3: SOUHD12, 15: SOUND13, 14 

?7i3 '.31JIJND8, 16 
?7'3 REM ＊＊＊＊本ヌヲート＊年本俳＊

?BB SCREa-12,2,2：しoc向TE8,8:PRIトff
”： E×EC&HDD78 

?89 RE門 ＊＊ゅ＊ホG内MEDυER＊噂梅市嚇

?'38 SCREEt・l2, 1, 1: CLS 
:3m3 sou卜ms.13: :;oリt-JD6,6日： SOI」ND?,'7: 
'31JUt~D 12, 12日： SOUt~DB, 16: SOUi'lD 13, i3 
::3rn FORI=BTIJ3i3: '.3CREEtJ2, 1, 1 
i]2i3しIトlEC128，ヲEi）ーC78+RトlDCD字 H3i3,
?l+Rt-JDC D *50), 4 
::J3f3 '.3CREa-J2, 1, 2: r-JE><Tr: SCREE~12, 1, 
1 
~i·rn しoc内TElB ，斗： PRIt・ff "SCORE“；PEE 
にC'?.HDFE7)* 256+PEEI< c.rnDFE6) 
85i3 LOCt当TE11,H3: PRitiT“G内MEi〕υER

8613 FORI＝日TO11388: t・lE×T I: GOTO 6213 

合｛襲は天オだ。なんとMULTISをMULT18と読んでいた。（神奈川県川崎市・小林栄治15才） 【彫：は 115 
は， 天才だ天災だ10オだ．グi偏： 15オですよ／膨：英字はスゴク読みにくいな，なあ英字 ？編：栄治ですよ／／］



PC-6001 /mk II ( 16K）用

ルールと遊びかた

2人で遊ぶゲームです。

打撃

アウト，ヒット，……，ホームランのうちひとつを

選んで， 1～ 5の数字で入力します。乱数と一致すれ

ば，ラ ンナーが表示さ れます。アウ トを入力したと

きは，アウトが出てもカウン トされません。また， 1 

塁ランナーがいると きに限り ，ある確率で夕、フゃル ・プ

レイになりますが，このとき， 2塁ランナー， 3塁ラ

ンナーは進塁します。

盗塁

6を入力します。成功ならすべてのランナーが進塁

し，失敗なら先頭のランナーがアウト，他のランナー

は進塁します。

送りパント

7を入力します。成功ならすべてのランナーが進塁

し， バッター ・アウト，失敗なら先頭のランナーがア

ウトてコバッターは 1塁セーフです。ダブル ・プレイ

はありません。盗塁，パントの成功率は，先頭ランナ

ーの位置によ って異な ります。

企〈写真 I）実行画面

B 

D 

E 

F 

〈第1表〉 変数表

ダブルプレイ用フラグ （一塁ランナーが

いるか）

入力データ，ランナー表示ルーチンでカ

ウンタになる

先頭ランナーの位置

アウト ・カウント

I, J 

K, L 

M 

FO R～N EX T用lレープ ・カウンタ

t凡用

乱数

N 

p 

Q 

ランナー検索周

回数

オモテ，ウラを表す

A (I) 

B (I) 

発生確率に応じて 1～ 5の整数がはいる

ランナ一通過フラグ

R (I) ランナ－

S ( I, J ）得点

D $ (I) メッセージ等の文字列

E $ (I) 成功率

編． ちょっと変わった作品の登場ですロ

Dr.D ：ベース ・ボール・ゲームだな。ほほう，

データ確率から判断するゲームだね。どれ

どれ プログラムは，各ルーチンごとに

RE M文が入っているから理解しやすくな

っと る。これとフロー ・チャートを参考に

すれば，どこでどんなことをしてるかは一

目瞭然だな。メイン ・ルーチンを見てみる

と，しっかりとプログラムされてるのがわ

かる。それと， 120行を見てごらん。この

意味はわかるかな？

編 ：マシン語ルーチンを呼び出す命令ですね。

エグセeキュートと呼ぶんでしたね。

Dr.D ：そうだ。ここでは，キ一入力をリアル・

タイム入力にするためのマシン語ルーチン

を呼びだしているんだ。

116 *1学期の成績は良かったが視力が下ったので， sC-3000を買う金がメガネ代に。（東京都東久留米市・ 岸 正

人13才）…… I編・ 何度も言うけど1時間に10分間は休まなくちゃいけないよ／影さんみたくなるからね／）



BASEBAL Lのプログラム・リスト

18 REM一一一一一ー しよさせヲでい 一一一ー一一
28 CLS:COHSOLE, ,13,13 
38 Pし内Y ”sm18888 l 8o5d4obo5d1~. ＇~ 16 
d 4e f+ 16. g 32ag 16. e 32d 2” 
4日 DIM 向〔 '39〕，~；（ 1, 13〕司 D$〔11)
58 FOP I＝包 丁011:PE内D D$〔I)：ト－jE>:T
6日 FOP I=8 TO 7: PE向D E$〔I):HE><T 
78 FOP I＝日 TO99 
88 IF J=B THEH RE向D J; f<=f<+ 1 
%1内〔I)=K: J=J-1：トlE×T
188 GIJ~； UB 111E1 
11臼 REM 一一－一一 )<'.-1 

12白 E><ECg毛H1858
138 LOC内TE 2,8:PP Iトff ”1～？’t
148 FOP I=B TO 1:FOR J=8 TO '3 
158 LOC内TE 6, 8: PRIHT”？” 
168 D=t）向LCINKE＼＇$＋” H”） : M=RHD( D 
178 IF D THEH I= 1: J=9 

18E1 HE><T: COLOP I : HE><T 
198 IF D=B OP D> 7 THEt・・l 14日
288 IF D>E功 2+5 OF~ D+F=9 THEH 14t:::1 

218 Lit~EC 16, %)-(55‘187）‘ E1, BF 
228 LCll：向TE 2司：：：: PP It.ff D$〔D+4〕：
238 K＝日：し＝1：門＝It'ff〔RHD〔1〕ホ 1E1E1)
248 FOF: I=1 TO 28臼：HE><T
25E1 OH D／己＋1GOSUB 538,62日
268 FOF: I= 1 TO 288: ~－lE><T 
278 L WE  (16, %)-C 127, 187）司 E1,BF 
288 R=%t'H~； (1, 13)-SC日， 13))

298 IF P冷ロホR>B THEH F=3: P=13 
388 IF F<3 THEH 12日
318 IF SC日， P〕＝8THEH GOSUB 95E1 
328 IF P吟口吟F:<-8THEt・l P=13 
338 IF Fホ（1-Q〕かF:>BTHEHしl]i：内TE2 
1, 4: PRIHT ”×”： P=13 
34E1 RE門ー一一チェシ三＿.－：・.，，.，.・.：・・－.：：.せ・リ｝一一一－

358 P=P+Q:Q=l-Q:B＝日： E＝日： F＝日
368 FOF: I=l TO 4: PU〕＝日：t・lE父T
378 し口仁向TE3‘日
388 IF P>12 THEH 43日
398 PL内Y ”118o5gefdecdo4bo5c2" 
488 PPIHT ” ヂェンシ仇 I 1” 

418 F口R I=l TO 1588: NE><T: CL'.:; 
428 GOSUB 1238:GOTO 128 
438 PLA＇／” l 1日。5cedfeqfbo6c2“
448 PRH-ff ”ケ”ームセ・：i卜 I i” 
458 FOR I=l TO 1588: HE><T: CL'.3 
468 LOC向TE6, 8: PRIHT D$CP+3) 
478 LOC向TE6, 18: Pf<IHT ”モウイヂドヤリ
マヌ力？ [ y/n］” 
488 D$=IHKEY$ 

498 IF D$＝“u”THEH RUN 38 
588 IF D$く＞＂n”THEN 488 
518 co~~s口LE 8:SCREEH 1,2, l:EHD 
528 RE卜1－ー一一一ー－ 0やケホヰ 一一一一一一一

538 PRHff ””： D$CAC門〕＋4〕
548 IF D= 1 THEH RETURl'-l 
558 IF D＝向CM〕 THEH GOSUB 7目白： GOT
0 738 

568 I F 内〔M〕＝1THE卜lGO SUB 181E1: GO 
SUB 89E1 
57E1 IF M>=B OR F=3 THEN RETUFN 
588 Lit·~EC16,96） ー 〔 111, 187), E1司 BF
598 LOC内TE3,B:PRWT " ．ゥーフ.：・・ .it，フ。しf
I l” 
688 E=1: G口TO68日
61日 F:EM一一一一一 トウJl，イ川、fント 一一一一－

62臼 IF門＞lJ向LCE$CE+D本 4-24))THEtl 
668 

638 PR It-ff ” セイコ内！”
64E1 IF D=7 THEH GOSUB 182自
己5E1D=2: GOTO 73白

668 PRIHT “シ·~· n＂＇イ“
678 IF D=? THEH G'IJSUB 78E1 
68E1 K=E+1：し＝日： G0'.3UB7目白
69t1 G口~； LJB 181日：【）＝三： GOTO74日

788 N＝~Hl: IF RO・D-K THEt・l 7EH3 
718 pt]..j〕＝L:N＝日： RETURH

ア2BRE刊一一一一一 弓シナーひょうI_,

73E1 PL向Y ”l24o Sc e i::1o6c 2” 
74E1 D=D-1: B＝日： E＝日： RE~；TORE 13B日
フ58F口R I=1 TO 4:RE向D ド．し
768 IF P口ItffO'.,U THEr・l LitlE -・:;TE 
P〔6,6),8,BF

778 F:=F：〔I〕：R=F：一CP>B〕： BCF~ 〕 ＝ 1 : R〔i〕
=-Rゅ〔P<5〕：NE><T
78E1 GOSUB 186白： RE'.3TORE 13:::E1 
798 FOR I=2 T口5:RE向D f<, L 
888 IF E〔I)=8 THEH 868 
818しHiECf<,L〕 －~；TEPC6 ，己〕‘ 1. BF 
828 IF I=2 THEH B=1日
838 IF I<5 THEH E=I-l:GOTO 86白
848 IF F<3 THEH GOSUB 958 
858 LIHEO＜，し）－STEPC6,6), ~3. BF 
868 BCI〕＝8:t..iE>::T: GOSUB 186日
878 IF D>1 THEH 748 
888 RE門一一一ー ゼいこうりつむようし山 一一一－

898 K=E+4: IF F>1 THEH K＝白
988しIHEC216,168）ー（231,191〕， 8,BF

918 LOC向TE27, 14: PRINT E$CD 
928 LOC向TE27, 15: PF'.IHT E$CK); 
938 RETURN 
948 REM一一ーー と〈でλ ひょう1_,・-:・.

958 FOR J=P T口13STEP 13-P 
968 S=SCO, J〕一CF<3〕： SCQ,J〕＝s
978 LINEC了ホ16+17,Q* 12+36)-'3TEPC 1 
4, 18),8,BF 

988しDC向TEIホ2+2, Q+ 3: PR IHT RI G HT 
$CSTR$CS),2〕

998 NE×T: RETURt·~ 

合「BASIC-L」…実はある会社の洗たく洗剤でした。（崎玉県東松山市 ・公縁潤14才） …［彫 ：洗剤と掛

けてプログラム ・チェックと解〈。編・ その心は ？預言 ：みずに流して後でアワをくう・＇i編．選択してまーす／】



1000 RE門ーーーーー ？ウト:hウント ーー一ーー－

1日10PL向Y ”l20o4fc2”
1020 LINEC224, 132）ーC231.143),0,B
F 
1030 F=F+l:LOC向TE27,ll:PRINT F 
1040 RETURt'-1 
1050 REM一一一ーー タホイヤモシトG －ー一一一

1060 LrnEC 120, 70〕ー（184,122〕
1070 LINE-C248, 70) 
1080 LrnEC152, 96)-( 184, 70) 
1090 LINE-C216, 96): RETURN 
1180 REM一一一ーー かやめ八さくせい 一一一一－

1110 SCREEH 4,2,2:COLOR 1，日， 1: co 
NSOLE 0:CLS:P=1:Q=0 
1120 PL向Y ”ddef+gab4agf+色16.d32g 
2” 
1130 PRWT ” E向SEB向しLG肉料E TIGE 
RS× GI向t'-ITS”
1140 FOR !=23 TO 59 STEP 12 
1150 LrnE06, Dー（24日‘：〕：HE><T
1160 FOR !=16 TO 24日 STEP 16 
1170 LWECI, 23）ーCI, 59) : HE><T 
1180 PR I卜H “ 12 3 4 5 6 7 8 
9101112" 

1190 COHSOLE 5: RESTORE 14EH3 
1208 FOR 1=1 TO 6:RE向Df< 
1210 FOR J=K TO K+328 STEP 32 
1220 RE向DD$:POKE J，υ向L(”2,H”＋D$)
: HE><T: NEXT 
1230 GOSUB 106白： LOC向TE 1, 6: PRIHT 
P; D$CQ) 

1240 LOC内TE0, 10: PRHff ” く.lhセイ
:hフIJ＇リ〉”

1250 PRINT ”［ lJ rウ t・ (32~心ア
ウト:tJウント 日 [ 2 ］ヒ•：J ト （ 28~~ ）” 
1268 PR I卜ff " [ 3] 2八v、、一：て C28~~〕〈
セイコウIJ『ツ〉 [ 4] 3ハ
1278 PR！トff “ ［己］ ト，うJ［，イ (8臼完：） [ 5] 
ホ一L品弓ニ， 〈白？元〕 [ 7] lγん：，＇t、 〈日Ee~ ）”；

1288 PR I卜ffCHR$C7〕；： RETURH
1298 F:E門ーー一一一一一 data －一一一一一一

1388 D向T向 t.tイオモテ［ G J 't.tイ 内弓 [T] 
131日 D向T向ミ／＇pイ？ン円I D., .. 相手マ：.J'9 I I 

1328 D向T向乙•＇＇＇ :hンキりし ヒキワ守子～ヌ

1338 D向T向 。ィ灯、、ーヌ :tJ'・ :tJチマシφ I I 

1348 D向T向？ウト，ヒ・リ 卜‘ 2’＼山ーヌ， 3ヘホ－
7て，ホー山ラン，トウ.ll，イ， Jr'、ント
1358 RE刊一ー一一一一ー かくりつ 一一ー一一－－

1368 D向T向 88.65.58.35.88.99.88.6
日‘ 32.28.28.13，日？

1378 REM －一一一一 ヘ山一文めいち 一一一一－

1388 D内T向 213.93.181.67.149.93.1
81, 119 
1390 RE門一一一ー－ Tイ，牛ョ，シン 一一一一－

1400 D向T向忌HE51C,88,84,BF,80,8F,
80.8F,80,9F,98,9F 
1410 D向T向＆HE51D,88, 10, DB, 10, 10, 
FE, 18, 18, 98, 90, 90 
1428 D向T内忌HE682,88,BF，向8，内0,BF, 
向日， BF‘向0，向日， BF,88
1438 D向T向＆HE683,88,FE,08,80,FC,
04,FC,00,00,FE,08 
1448 D向T向＆HE802,88,88,84,BF,82,
84,SE,95，向4,94，内4
1458 D向T向忌HE883,88, 10, 18, FE, 92, 
FE,92,FE, 10,10,18 

BLACK BOX－影のゲーム・アイデア④一

影 ：ゃあ，久しぶりだねノ ん，なんだその顔は？

ははーん，夏休みポケってやっか。これじゃ，グ

ッド ・アイデアも浮かぶわけがないな。しかたな

い，また私がゲーム・アイデアを提供しよう 。

ところで， 10月号の 115ページを見てくれた？

ついにB.B.コーナーの作品「雨の音楽会」が登場

したんだ。ウヒヒ，これに気を良くして今回もガ

ンバルゾーグ

きて，第4弾のウルトラ・アイデアは， PEE 

PHALL-GAM Eカぜポイン トだ。つまり，画

面の一部分だけを作った“のぞき穴”のゲームの

ことfご。

短名：「透明人間」

ストーリー ：小雨の降りしきる晩のこと。人里離

れた研究所に影が忍び込む。最新型マイコン「A

TOM-9」の資料を盗みにいくのだ。だが，こ

の研究所には透明人聞がいて影のじゃまをする。

この難関をみごと突破して，この資料を盗み出そ

っ．イ／

条件： ① PEEPHAL Lで作る②透明人聞の存

在は，音と足跡とドアの開閉で知る③透明人聞が

近づいたらインクをぶつかける。すると透明人聞

は， 30秒間だけATOM-9の資料のある部屋へ

移動する。④なにもせずに透明人聞を追うと，地

下室へ連れて行かれてゲーム・オーバー。

彫： というゲームだけど，ストーリーは君たちのア

イデアで変えてもらってもかまわない。しめ切り

は10月10日 （当日消印有効）。あて先は，べーマガ

編集部の「B.B.コーナー」係まで。

きてきて，どんな作品が届くことやら，首を長

くして待ってるからネノ

118 ＊誰だね，お菓子を食べながらOFコーナーを見ているのはF勉強しなさい勉強をグ （石川県金沢市・鈴見英之

13才）……［I膨：勉強しろ／勉強しな くちゃいかんぞ．グモグモグ。編集長 ：仕事しろ／仕事をグクチャクチャ。1



使いかた

左右のカーソル ・キーを使って，7 イコンの声に合

わせて旗を上げ下げしてください。ただし，このとき

タイムがOになるま でにしないとダメですよ。そして，

このタイムがスコアに加算されます。

また，命令と旗の配置が同じときは，スペース・キ

ーを押してください。 3回ミスすると，ゲーム ・オー

ノ〈一。スコアが上がるにつれて，タイムが短かくなっ

ていきます。

.A.（写真 1）マイコンがしゃべると迫力があるネ／

~：ムム y，？イコンのくせにしゃべるとは何事

か／ といっても，ゲームに勝てないんだから

しょうカずないけどネノ

Dr.D ：ハノ、ノ＼声が付くとこうもおもしろいゲー

ムになるものかな。ただし， TAL K文で作る

と言葉がゆっくりと，しかも判読しにくくなる

のが欠点だが。

編・ このマーク IIの音声機能は．女性と男性の声

もでるし，工夫しだいでは画面よりもおもしろ

い遊びができるかもネ／

旗あげゲームのプログラム・リスト
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PC-8001 /MK II /8801 (Nベーシック）用

遊びかた

4ーが忍者，口がブロック，↓と↑がやりです。上か

らブロックが落ちてくるので，そのブロ ックたちとい

っしょに下に落ちてしまわないように，固と団のテン

キーで左右にジャンプしてブロックに飛び移るように

します。テンキーを押した方向にある一番近いブロッ

クに飛び移りますが，ブロックも無いのにジャ ンプし

てやりに当たると，死んでしまいます。下につくと，

これは一種のパグなんですけど上へ飛んでいって死に

SCORE 4 
＂＂＂＂＇＇み＇ゐ＇ φ＂＇.+ + .... * ..るる..る.........る.るゐ• ＋＋ ,j.
口令自 白白酒 田 口

令司目 。ロロ
ロ a ロロ ロロ

4かロ・ ロロロ 0 0 
口・日目 回目 。
・ ロ
・ロ・ロ ロ ロ ロロ ロロ
令 回目白 回目

白 目 。回目
ロロロロロ ロロ

ロ ロ ロ DO D 

。
ロ

ロ ロロロ E回
目白 目 白
口 。

ロロロロロ ロロ ロ
ロ ロ ロロ ロ
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韓議離臨輯鑑緩答品磁嘩輯機敏鑑識

〈写真 1）ヒョイ／ アレレレ…

ます。

このゲームは右側に行くのが目的です。右にく ると

左にまたもどり，それのくりかえしです。 匡互Eキ

ーで再ゲームですが，「もうやめたグ」と思ったら，

[[IDキーを押 してゲームをはじめてからプレイク

するようにしてください。

編： 工夫のあるゲームです。忍者が洛ちて くる岩

をヒ ョイヒョ イととぴ移るふんい気がよくでて

ますね。

~ ：忍者じゃなくて. 007風に背中にジェットを

積んでなんてのはどうだ？

Dr.D ：それもよかろう。ところで，11行をみてご

らん。 判定ルーチンに工夫があって勉強になる

ぞ。スクロールについては，PRIN T文でX

Y座標を移動してるわけだ。
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PC-8001 /mk II /8801 (Nベーシック）用

STORY 

ラーク君は， トランポリンのベテランです。今日は

この“アクロサーカス”にゲストでよばれてやって来

ました。

ジャンプして，空中ブランコにつかまったり， 1人

乗りジェット機“アクロスター”に飛び乗るんです／

がんばりま SHOW.グ

遊びかた

最初は，空中ブランコです。上に並んて”いる五つの

空中ブランコにつかまりましょう。中央にある“ステ

ッパー”に当るとはねかえります。これは使いかたに

よって邪魔になったり，なくてはならないものになった

りしますよ。

地面には，がぴょうが落としてあります。これをき

けて着地してください。ただ，着地したらそこにもが

びょうをおかれてしまいますので，もうそこにゆ着地

できなくなります。

五っとも空中ブランコをクリアしたら，つぎは“ア

クロスター”です。「007オクトパシー」の冒頭にも出

て来たあのカッコいい，ジェット機に飛び乗るんです。

森： こいつは，せ。ったいむかしはやったピエロが

風船をわるゲームの影響うけてますねえ。ただ

し，目的は風船割りじゃなく って，ちゃんとシ

ョーをするってストーリーはマトモなんです。

ジャンプするときに，ちゃあんと放物線をえ

がいて飛ぶように，高きの変化量をまえもって

DAT Aで用意していますが少しいいかげんで

すね。しかし，わからないようにうまくごまか

すってのもひとつのテクニックなんですね。

ど，どうもこういうのってにがてだなあ。

必ず操縦席に乗ってくださいグこれは，命がけのアク

ションなんです／

ラーク君は，固で左，圃で右に移動できます。

PROGRAM 

760行の“ ”は，マイナスの記号です。ヨロシク ／

ちなみに，わたくしのハイ・スコアは 1万2千点な

んでございますよ。

一 参考資料

べーマガ7月号「メリー・ポピンズ」

T （写真2）ニれがなかなか

難しいのだ．グ

.... （写真 I）タイトル。園キーで

スタートです

.... （写真3）アクロスターにとぴ

乗れ，レレレ？

合OFコーナー1周年おめでとうございます。（北海道江別市・ 佐守木拓也15才） ・ca：ありがとうございます。 121 
といいたいけど， OFがはじまったのは昨年の11月号からです。影：でもウレシイ／アリガトウネッ／／）



ACROMASTE Rのプ回グラム・リスト

100 RE門＋ーーM ACRO門ASTER －ーーーー
110・
120 WIDTH 40,25 :CONSOLE 0,25,0,1 
130 COLOR 7,32 :PRINT CHR事【12>;
140 OEFINT A-Z : H=O 
150 OEFFNP<X,Y>=PEEK＜ιHF302+h2+Y・120>
160 DI門 N<9>,8事（4)
170 FOR 1=1 TO 9:READ N<ll:NEXT 
180 DATA 0,1,1,1,2,2,3,3,4 
190 BKS=CHRSC31l 
200 BKS=B何事＋CHR事＜29>+CHRSC29>+CHR事（29)
210 BK事＝BK事＋CHR事＜29l+CHR事C29l+CHR事（29)
220 B事（0)=" ＂＋日同事＋＂ ”＋BKS+" 
230 B事<1〕＝＂ l ”＋BK事＋＂ l ”＋BK事＋” l ”
240 B事＜2＞＝” ／ ・・＋BKS+"/ ”＋BK事＋＂＋ " 
250 B事（3）＝” I ”＋BK$＋” I ”＋BK事＋・・ . ’・
260 B事（4)=" ' ’・＋BKS＋・’ ＼ ・・＋BK事＋” ..・
270 AC事 =" rrll，・・＋BK$＋・0ー〈＝＝＝ ” 
280’ 
290 RE門争争争争＋ TITLE M +M  
300・
310 T事＝＂ ’事事浄＊ ACRO門ASTER 草場，.. ” 
320 FOR l=O TO 10 STEP 10 
330 FOR J=30 TO 0 STEP -2 
340 LOCATE J,I 
350 COLOR 7 :PRINT AC事；
360 COLOR 5 :PRINT LEFT事<TS,30-J>;
370 LOCATEJ,I :PRINTBSCOl; 
380 NEXT : T事＝” ＝ 向CROST《R ・・
390 NEXT : COLOR 7 
400 LOCATE 7, 8:PRINT”＝ SWING" 
410 LOCATE O,lO:PRINT AC事：TS
420 LOCATE 3,14:PRINT "- = STEPER" 
430 COLOR 6 
440 LOCATE 3,17:PRINT ・・4 = THU門目TACK"
450 COLOR 4 
460 LOCATE 24,ll:PRINT "+ =LARK・・
470 LOCATE 20,14:PRINT ・・ F「 「「 ” 
480 LOCATE 20,15:PRINT ・＇141＜ー＞161" 
490 LOCATE 20,16:PRINT ＂」d 」－－＇ " 

500 COLOR 1 
510 LOCATE 12,23:PRINT ・・PUSH(SJ・・
520 COLOR 7 :1=2:V=l 
530 LOCATE 0, 6:PRINT B事<ll;
540 FOR J=l TO 500:NEXT 
550 l=l+V :IF 1=2 OR 1=4 THEN V=-V 
560 IF INPC4l0247 THEN GOTO 530 
570 FOR 1=1 TO 160:BEEP I門008:NEXT
580・
590 RE門伺争H S T A R T 紳＋”
600 S=O :R=3 :LV=5 

610 RE門”’“ S T A G E ”’“ 
620・
630 COLOR 7,32 :PRINT CHRS<12>; 
640 LOCATE 0,0 :PRINTUSING ”（：SCORE 骨骨骨骨OJ ACROMASTER (:REST 骨1・・；S:R:
650 LINE< 0, 1>ー＜ 19, 1>, "A",2 
660 LINE<20, 1 ＞ー【38, 1) ＇＇’~＂ .2 
670 LINE< O, 2＞ー（38, 2) '"• ' ',6 
680 LINE< 0,23＞ー（38,23)o "T" ,4 
690 LINE【0,24）ー＜38,24>' ..... ,2 
700 FOR 1=5 TO 30 STEP 6 
710 LOCATE !, 3:PRINT BS<ll: 
720 NEXT :Z=1 :COLOR 6 
730 FOR 1=12 TO 15 STEP 3 
740 FOR J=l TO 10 
750 LOCATE INT ( RNO< 1> • 18l+2+Z, I 
760 PRINT ・・ー”：
770 NEXT:Z=-<1=15) 
780 NEXT 
790 COLOR 7 :TH事＝”
800 FOR 1=1 TO LV 
810. LOCATE INT< RND< 1> • 18> •2, 22 
820 PRINT ＂キ＂；
830 NEXT 
840 LOCATE 0,22:PRINT TH事：
850 X=20 :Y=22 :VX=l ：門＝9 :V=-1 :O=O 
860 COLOR 4 :LOCATE X,Y :PRINT ＇，，・1
870・
880 RE門M+M=LARK＝ーーーー－
890’ 
900 GOSUB 1700 
910・
920 THS＝“，＇：IF Y=22 THEN TH$＝”」＂＂
930 IF P=45 THEN BEEP l:V＝ーυ：門＝門＋V:S=S+5:BEEPO:GOTO 1130 

122 合えつあなた影きんのファンなの ？かわいそうに罰金だよ。（愛知県名古屋市 ・腹筋昭人13才）…I彫： 罰金だっ

てFなぜ？なんにもしてないのに。 ・： 失礼しました。パイ菌です。 彫： ん，それならナットク／…ン？】



940 IF P=136 THEN GOTO 980 
950 IF P=144 THEN GOTO 1450 
960 GOTO 900 
970・
980 RE門 締 畢 伺 P 0 I N T 伺＋”

990’ 
1000 Z=3+VX : C=l : COLOR 7 
1010 LOCATE X-3,3:PRI N丁 目事CZ);
1020 IF Z=2 OR Z=4 THEN VX=-VX 
1030 BEEP l:Z=Z+VX:C=C+l:BEEP 0 
1040 FOR l=l TO 300:NEXT 
1050 LOCATE X-3,3:PRINT B事【0);
1060 IF C<6 THEN GOTO 1010 
1070 O=O+l:LOCATE X-3,4:PRINT 0・100;
1080 FOR l=l TO 100:BEEPIM002:NEXT 
1090 LOCATE X-2,4:PRINT ・・ " 
1100 S=S+O・lO:IF0=5 THEN GOTO 1160 
1110 X=X+VX・2
1120 COLOR 4:LOCATE X,V :PRINT ・・＋＂；

1130 COLOR 7:LOCATE 8,0:PRINTUSING＇・＃＃＃＃ 0”zs 
1140 GOTO 900 
1150・
1160 RE門締 曇 締 AC ROST AR 紳曇”

1170’ 
1180 FOR 1=3 TO 22 
1190 LOCATE 0, I: PRINT SPACES C39>; 
1200 FOR J=l TO 4 :BEEP J門002 :NEXT 
1210 NEXT 
1220 X=20 :V=22 :VX=l ：門＝9 :V=-1 
1230 AX=32:AV=10:LV=LV+3 
1240・
1250 GOSUB 1700 
1260 IF P=156 OR P=145 THEN GOTO 1350 
1270 IF P032 THEN GOTO 1450 
1280 LOCATE AX，向V:PRINTBSCO>; 
1290 AX=AX-2 :IF AX<2 THEN AX=32:AV=INTCRNOC1>+5)+6 
1300 COLOR 7:LOCATE AX,AV:PRINT ACS; 
1310 P=FNPCX,V> 
1320 IF P=156 OR P=145 THEN GOTO 1350 
1330 IF P032 AND P<>235 THEN 1450 
1340 GOTO 1240 
1350 COLOR 6:LOCATE X,V :PRINT "+"; 
1360 FOR l=l TO 200 
1370 COLOR I門006+1
1380 BEEP 1 
1390 LOCATE 12, 12: PRINT ・’BOUNS 1000" 
1400 BEEP 0 
1410 NEXT 
1420 S三S+lOO
1430 GOTO 620 
1440・
1450 RE門争争争争4 = 0 U T = 骨＋ーーー
1460・
1470 COLOR 2 :BEEP 1 
1480 FOR 1=135 TO 128 STEP -1 
1490 LOCATE X,V :PRINT CHRSCll; 
1500 FOR J=l TO lOO:NEXT 
1510 NEXT :BEEP 0 
1520 FOR J=l TO lOOO:NEXT 
1530 R=R-1 :IF R>O THEN 620 
1540 T事＝＂ ≫≫>  GA門E OVER ≪＜≪” 
1550 FOR J=30 TO 0 STEP -2 
1560 LOCATE J, 8 
1570 COLORア：PRINTAC事；
1580 COLOR 2 :PRINT LEFT事CTS,30-J);
1590 LOCATE J, 8: PRINT BS CO>; 
1600 NEXT : COLOR 7 
1610 IF H<S THEN H=S 
1620 COLOR 1 
1630 LOCATE 12,18:PRINT "HI-SCORE”; H•lO; 
1640 LOCATE 14,21:PRINT "PUSH [SJ・・
1650 IF INP<4> 0247 THEN GOTO 1650 
1660 PRINT CHRSC12>;:GOTO 290 
1670・
1680 RE門紳争帥＝ L A R K ＝特ー”

1690・
1700 IO=INPCO】： COLOR7 
1710 IF 10=239 THEN VX＝ー1
1720 IF 10=191 THEN VX= 1 
1730 IF X=O OR X=38 THEN VX=SGNC20-X) 
1740 LOCATE X,V :PRINT THS;:COLOR 4 
1750 X=X+VX :V=V+NC門｝事V :P=FNPC)(,V) 
1760 LOCATE X,V :PRINT ・・..・2：門＝門＋V
1770 IF門＝O OR門＝10THEN V=-V :M＝門＋V
1780 RETURN 

合げ，げえむがて・きない・しろいパグがくるよぉ・スランプじゃあ／MZも毎晩MUSICで泣くんだよおパ神 123 
奈川県高座郡・渡辺秀幸20才）・・・（Dr.D：こりゃ重症じゃな。どれどれ．ふーむ心配ないぞグ（重症じゃ）J 



PC-8001 /MK II /8801 (Nベーシック用）

｛業は，大阪市立歌島中のバナナワニ ・マイコン・ク

ラブ（以下B.W.M.Cとする）会長の河本正秀です。我

クラブの部員，衛藤克己がべーマカ1こ送った〔THE 

DAY OF THE TRIFI D〕は， 2人で調

べた結果Bugはあるわアルゴリズムはぐちゃぐちゃの

作品でした。このままではB.W.M.Cがパカにされると

思い，移値， Debug，改良を加えたプログラムができ

ましたので，送らせていただきます。

ry 
地球に降ってきた流星群により ，人々は失明してし

まい，このときとばかりトリフィドは足を地中より抜

き，人々を襲うようになった。運よく目の見えるあな

たは， トリフィド・ガンを持ちトリフィドを退治して

ください。

w to play! 
キー操作は，テンキーの固で上，田で下，スペース・

ノ〈ーを押すと，弾を発射します。押し続けている限り

編 ：エネルギーの補充のか所に工夫がみられます

ね。それにブーメランのアイデアもグッド．グ

Dr.D: 440行以降ですべての判定をしとるんだ。

ブーメランの動きはランダムで処理。410と430

は論理式をし っかりと使っている。いいぞ／た

だし， I F文を多用してるのが気になったが，

これはもう一度見直したらどうかな。

影 ：これで報道番組 「生きていたDr.」を終わらせ

ていただきます。おじいちゃん，ごくろうさん／

みなさん，ご迷惑きまでした／

弾は飛び続け，離すと 5キャラぐらい下へ飛んで、戻っ

て来ます。日に当たると弾は消えてしまいます。打っ

と弾が一つ減りますが，戻って来たのをひろえば元に

戻ります。弾はトリフィドの頭に当てないと，点が入

りません。当てる位置により ，点も違います。

トリフィドのむちに当たるか，弾の残りがOになる

と，ゲーム ・オーバーで・す。ちなみに，僕のH1-S 

COR Eは4500点でした。

r 
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可
uuoi

み一

a

m

掛

川

畑

旺
山
・
・
阻

臨
け

J

山

町

舘

一一BE
l
l
i
E
i
s
M

124 ＊ポーの書いた話に 「影を殺した男」というのがあります。（千葉県印幡郡 ・あぱろんひる13才） 【編 ：あばろ
んくんは勉強家だね／それて影さんを殺してくれたの？影：私はここにいるではないか，グハグハグハハハ／］



TRIFID ATTAC Kのプログラム・リスト

10 WIDTH40,25:CONSOLE0,25,0,!:COLOR7,0,0:DEFINTA-Z 
20 DI門 TXC3>, TYC3l ,H$(3l, T$(3) :HS=O 
30 SC=O 
40 A$=CHR$C31>+CHR$C29>+CHR$(29l+CHR$C29l 
50 H$Cll＝” l’＋《$＋＂ ＇’＋A$＋＇・・＇： H$(2)="T・ ”＋《$＋＇’ ..）’＇＋《$＋” lI" 
60 T$(!0l＝＂“＋ ASφ“”＋《$＋．，”＋《$＋＇・ 0・：T$(2l＝＇～ー、・＇＋A$＋”1I 1・＇＋《$＋＇’，.い＋合$＋” Ill"
:TS<3＞＝’ヘI／“＋《$＋・」-X-"+A$＋’」×一”＋《$＋”ノ＂”： HS(3J＝” I／’＇＋ A$ドヘa・f・＋A$＋” , .. 
70・TITLE
80 GOSU~ 640 
90 ・拘‘メノ
100 PRINT CHR$<12>:LINE(0,llー（38,24），”ロ”，6,8
110 FOR Q=IT015:LOCATE INT<RNOCI 】・30l+4,INT<RND<1>•22l+2:COLOR7:PRINT H目。＇： NEXT
120 LOCATEO,O:COLORS:PRINT l’SCORE HI SCORE ”；：COLOR7:PRINTUSING”梶棒線総縛縛・＇； H
S:LOCATE29,0:COLOR5:PRINT "SHOT " 
130 ・ショキ 2 
140 HY=15:Sl=5 
150 A=3 :FOR Q=IT03: TX＜自＞＝INT<RNOCI〕・ヨl+l:TY<Q】＝A:A＝《＋5:NEXT
160 ・門《INLOOP 
170 J=l 
180 Yl=O: IP=lNPCO> 
190 IF IP＝色HEFTHEN YI＝ー1: F=O: GOTO 220 
200 IF IP＝色HFOTHEN Yl=l:F=2:GOTO 220 
210 IF 1NP<9>=191 THEN IF SL=O THEN 560 ELSE SL=SL-l:W=SL:GOTO 380 
220 Z=PEEK (8.HF302+74+ CHY+F+Yl> • 120> 
230 IF Z=237 THEN SL=SL+l :GOTO 250 
240 IF <HY=2 AND Yl＝ー1) OR <HY=21 ANO Yl=ll THEN Yl=O 
250 LOC《TE35,HY:PRINTHS<ll:HY=HY+Yl 
260 LOCATE35,HY:COLOR5:PRINT H$<2> 
270・TRIFI D門OVE
280 Xl=TX<J>+l 
290 IF X1=33 THEN 560 
300 LOCATE TX【Jl,TY(Jl:PRINT T$(ll:TX(JJ=Xl 
310 LOCATE TXU>, TYCJ> :COLOR4:PRINT T$(2) 
320 IF TX (J ≫20 ANO RNO Cl l <. 2 THEN LINE <TX <J > +2, TY (J ≫ー<TX(JJ+2,TY<Jl+2＞，＂”： FOR 
Q=TX<Jl+2 TO 35:LOCATE Q,TY<J> :COLOR4:PRINT "-":NEXT ELSE 350 

330 IF TY<Jl>=HY AND TY<J>=<HY+2 THEN 560 
340 FOR Q=35 TO TX<J>+2 STEP -1 :LOCATE Q, TY<Jl :PRINT・＇ ":NEXT:LOCATETX<Jl, TY<J>: 
COLOR4:PRINT T$(2J 
350 LOCATE6,0:COLOR7:PRINTUSING 1・検特待縛縛縛・＇； SC:L口CATE34,0:PRINTUSING＂様”；SL
360 J=J+l: IF J<4 THEN 180 
370 GOTO 170 
380’TRIFID GUN FIRE 
390 BX=34:8Y=HY:K=50:US=O 
400 IF INP【ヲ＞＝191 THEN Bl＝ー1:82=0:GOTO430 
410 IF Bl＝ーlTHEN Bl=O:B2=1:K=INT<RNO < 1>•3)+4
420 IF US=K THEN 81=1:82=0 
430 IF 8X=l THEN 81=0:82=1:K=lNT<RNOCll・3)+4
440 Z=PEEK<S.HF302＋【8X+81＞・2+<BY+82l•120l
450 IF Z=244 THEN LOC《TE8X,8Y:PRINT ＇・・＇：GOTO280 
460 IF Z=156 OR Z=236 OR Z=157 THEN SL＝凶：GOTO470 ELSE520 
470 FOR Q=1T03:IF 8X+81>=TX(Q) AND 8X＋日l=<TX＜白l+2AND 8Y+82=TYCQ) THEN 480 ELSEN 
EXT 
480 IF 81=-1 THEN SC=SC+50 ELSE IF 81=0 THEN SC=SC+lOO ELSE SC=SC+150 
490 FOR G=1T020:8EEP1:8EEPO:LOC《TETX(QJ,TY<QJ:COLOR2:PRINT T$<3l:NEXT:LOCATE TX 
<Q>,TY<Ql:PRlNT T$<1l:LOCATE 8X,8Y:PRINT""  
500 IF TX＜自＞＜11 THEN TX(Ql=l ELSE TX<Q>=TX<Q＞ー10
510 TY ＜由＞ ＝1NTC RNO < l l• 19 l +2: 8X=8X+81 ・3
520 IF Z=219 THEN IF 81=0 THEN 81=1:82=0:GOTO 440 ELSE IF 81=-1 THEN 410 ELSE 27 
0 
530 LOCATE 8X,8Y:PRINT ・・”：8X=8X＋日1:8Y=8Y+82:IF 81=0 THEN US=US+l 
540 LOCATE 8X,8Y:COLOR5:PRINT "0・，
550 ON 81+2 GOTO 400,420,440 
560・GA円E OVER 
570 FOR Q=IT07:LOCATE35,HY:C.OLOR Q:PRINT H$【3l:FORG=1T0150:8EEP1:8EEPO:NEXT:NEX 
T 
580 COLOR官gLOCATE13,5:PRINT "GA門E OVER!" 
590 IF SC<=HS THEN 620 
600 HS=SC:LOCATE10,7:PRINT "YOU ARE HI-SCORE’“：LOCATE 11,9:PRINT "INPUT YOUR NAM 
E E・0
610 LOCATE 12,ll:PRINT "NA円E ":N$=" l’：FOR Q=IT05:A$="":LOCATE16+Q,ll:AS=INPUTS<l> 
:N$=N$＋《$：COLOR3:PRINTA$:NEXT 
620 LOCATE12,15:C口LOR7:PRINT "REPL《Y[rJKEY1"
630 IF INKEY$="r" THEN 30 ELSE 630 
640’TITLE SUB 
650 PRINT CHR$(12l 
660 LINECIO, llー＜26,3>,"D・＇，6,8:LOCATE12,2:COLOR7:PRINT"TRIFIO ATTACK" 
670 LOCATE0,4:COLOR7:PRINT " F「 F一一一「・＇： PRINT " I 41 I SPACE I POINT .... 

680 PRINT " 」4 」一一－－＇ 「ーーー150POINT.＇’ 
690 PRINT ＂ ‘PUSf←SHOOT I Fー100POINT." 
700 PRINT " I L - 50 POINT，” 
710 LOCATE 4,9:COLORS:PRINT HS<2】：LOCATE23,8:COLOR4:PRINTT$<2l 
720 LOCATE8,9:COLOR7:PRINT "FREE-RETURN" 
730 LOC《TE5,12:PRINT'1 ":PRINT " ,.,. 
740 PRINTUSING “ 「『 HI-SCORE 鈴柑縛縛得得。，；HS
750 PRINTUSING ” I 11 N《円E g, S・・；N$
760 PRINT” 」J ":LOCATE4,19:COLOR6:PRINT ’・HITRETURN KEY TO ST《RT’H
770 LOCATE29,14:COLOR7:PRINT "8《NANAWANI":LOCATE29,15:PRINT ＂門Ico門.CUL8"
780 LOCATE30, 16: COLOR6: PRINT "" /" :LOCATE30, 17: PRINT”ー 一”
790 LOCATE31,17:COLOR2:PRINT "e":LOCATE30,18:COLOR6:PRINT ＇・／＂”
800 LOC《TE34,17:COLOR7:PRINT"OD ・’：LOCATE34,18:COLOR4:PR1NT・唱・・・h"
810 LOCATE34,19:PRINT H・・・、l’：LOCATE34,20:PRINT H・．・、”
820 LOCATE34,21:PRINT ・0・・u・：LOC《TE34,22:PRINT " . .. 
830 LOCATE34,23:PRINT 'W‘ ”：LOCATE37,22:COLOR6:PRINT、H

840 LOCATE37,23:PRINT崎、・＇：LOC《TE32,21:COLOR2:PRINT＂・”
850 LOCATE32,22:COLOR4:PRINT "I・＇：LOC《TE32,231 COLOR3: PRINT ' • " 
860 IF INKEY$0CHRS( 13> THEN 860 
870 RETURN 
880 END 

合いいですなー，編さんとかDr.Dはいつもいろんな機種てい ろんなゲームがて・きて 。（群馬県伊勢崎市・ 高橋 125 
俊隆1 5才）…·· ［• · そ う 思うて・しょ ？ しかし現実は大変なんですよ。 と て もと て もまじめにやってられん ノ 】



PC-8001 mk II用

はじめまして， M IN 0 （みの）です／ いや～，

それにしても高橋はるみさんと森巧尚さんのプログラ

ムには，いつも「ウォー」ってうならされます。そこで

僕は，グラフィックがきれいなマーク IIをひっさげて，

めるへんタッチのGAM Eを作ってしまいました（そ

ーでもないか／）。

ストーリー

女の子が仲良く手をつないでいる（ふうに見えるか

な？）と，上から白くまさんが「食ぺちゃ うぞ～…」

ってやってきます。そこであなたが，白くまさんのき

らいな牛乳（ 1リットルの牛乳パックに見えるでしょ

／）をぶつけて白くまさんを退治し，女の子にいいと

ころを見せるというゲームです。

遊びかた

あなたは固と園のKE Yで下の男の子を操作して，

スペース ・キーで牛乳を白くまさんにぶつけてくださ

Dr.D ：ほーっ，短かくまとまっているな。

影： そげなことなか／ 540行もあるだがや／

Dr.D ：そうかな？ よくみてごらん．ほらリス ト

の大部分はキャラを作るのに使ってるだろ。そ

れにエンデイ ングまで用意されとる。どうだ，

画面無感覚派の君には，ちょ っと無理だったか

な？

編 ：メイン ・プログラムはどうですか？

Dr.D ：申し分ないな。敵の動きはランダムに．ミ

ルクの発射と同時に330行で判定を下してる。

い。でも，白くまさんもなかなかてごわいんです。と

きには官官＋9＂みたいに 「タタタ Y」ってワープもしま

す。白くまさんが女の子のと ころまでくるか， 1分た

っちゃうとゲーム ・オーバー／

また，「インフォメーションボード」っていうのにも

注目してください／

... （写真3）ボキャーン．グ

どうだ．グ

126 H 月号の永坂君，電気代を考えるなら僕といっしょにポケコンを楽しもうぜグもっと もポケコンは電池代がし、
るけどね／ （愛知県豊川市・ポケコンの鬼13才）・…［影 ：ソーラー・コンビュータを使ったらいいのに。］



自くまさんゲームのプログラム・リスト

10 CONSOLE , , 0 , 1 : C門D CLS 3 
20 C門D SCREEN 2,0,7:0EFINT A-Z 
30 DI門 GIC 1 7) , KA < 17 > , BE < 1 7) , MA <1 7) 
40 FOR I=l TO 14:READ Xl,Yl,X2,Y2,C:C門DLINE <Xl,Yl>ー＜X2,Y2>,C:NEXT
50 C門D GET<S0,50）ー＜59,59>,GI
60 FOR I=l TO 6:READ Xl,Yl,X2,Y2,C:C門DLINE <Xl,Yl）ー＜X2,Y2>,C:NEXT:FORI=l TO 2: 
READ Xl,Yl,X2,Y2,C:C門DLINE < X 1, Y 1>ーCX2,Y2>,C,BF:NEXT
70 C門D GET <70,70＞ー＜79,79>,KA
80 FOR I=l TO 15:READ Xl,Yl,X2,Y2,C:C門0LINE <Xl,Yl>-STEP<X2,Y2>,C:NEXT 
90 C門D GET (90,90＞ー＜99,99>,BE
100 FOR I=l TO 13:READ Xl,Yl,X2,Y2,C:C門DLINE <Xl,Yl>ーCX2,Y2),C:NEXT I:C門D GETC2 
0,20）ー＜29,29），門A
110 GOSUB 350 
120 C門D CLS 2:FOR I=O TO 170 STEP lO:C門D PUT< I, 190) , GI: NEXT 
130 X=lOO:Y=180:SC=O:TIME$＝”00:00:00" 
140 BX= INT< RND < 1> • 16) • 10: BY=70: GOSUB 280: GOSUB 290 
150 S=INT<RND<1>•20)+l:IFS>OANDS<6ANOBX<150THENGOSUB280:8X=BX+10:GOSUB280 
160 IFS>5ANDS<llANDBX>lOTHENGOSUB280:BX=BX-10:GOSUB280 
170 IFS>lOANDS<18THENGOSUB280:BY=BY+lO:GOSUB280:IFBY>180THEN 450 
180 IF S>17 ANO S<21 THEN GOSUB 330 
190 A=INP<O>:IF A=191 THEN GOSUB290:IF X>160 THEN GOSUB 290 ELSE X=X+lO:GOSUB 29 
0 
200 IF A=239 THEN GOSUB 290:IF X<lO THEN GOSUB 290 ELSE X=X-10:GOSUB290 
210 IF INP<9>=191 THEN GOSUB 300 
220 GOSUB 430 
230 GOTO 150 
240 DATA 52,50,52,50,1,57,50,57,50,1,53,51,56,51,3,53,52,56,52,3,53,53,56,53,3,5 
2,52,51,53,3,57,52,58,53,3,54,54,55,54,3,50,55,59,55,2,52,57,56,57,1,51,57,58,57 
,1,50,58,59,58,1,53,59,53,59,2,56,59,56,59,2 
250 DATA 72,71,76,71,3,72,72,76,72,2,71,73,75,73,2,70,74,74,74,2,76,73,77,73,3,7 
5,74,78,74,3,70,75,74,79,2,75,75,78,79,3 
260 DATA 93,90,0,0,3,96,90,0,0,3,93,91,3,0,3,92,92,5,0,3,92,93,5,0,3,93,94,3,0,3 
,90,93,0,2,3,99,93,0,2,3,90,95,9,0,3,92,96,5,0,3,92,97,5,0,3,91,98,7,0,3,90,99,1 
,0,3,98,99, 1,0,3,94,99, 1,0,3 
270 DATA 23,20,26,20,1,21,21,28,21,1,20,22,20,25,3,29,22,29,25,3,24,24,25,24,2,2 
0,25,29,25,3,23,26,26,26,2,23,27,26,27,2,20,28,29,28,1,20,28,20,29,1,29,28,29,29 
,1,23,22,26,22,3,23,23,26,23,3 
280 C門D PUT <BX,BY>,BE:RETURN 
290 C門D PUT<X,Y＞，門A:RETURN
300 FOR門＝Y-10TO 70 STEP -10:GOSUB430:CMD PUT <X，門＞，KA:BEEPl:BEEPO:IF X=BX AND 
門＝BYTHEN GOSUB 310:C門D PUT<X，門＞，KA:GOSUB280:GOSUB290:GOTO 140 ELSE C門D PUT<X，門〉
,KA: NEXT門：GOSUB320:RETURN
310 FOR K=l TO 5:BEEP1:FOR J=O TO lO:NEXT J:BEEPO:NEXT K:LOCATE10,3:PRINT"1'・，ヲ本！”
:GOSUB 420:GOSUB370:SC=SC+1001GOSUB410:RETURN 
320 FOR U=l TO lO:BEEPl:BEEPO:NEXT U:LOCATE10,3:PRINT川、ヲフソ！ ！”：GOSU8420:GOSUB370: 
RETURN 
330 GOSUB 280: Z=INT < RNO C 1>ホ16）＞・1O:IF Z>BXTHENGOSUB380ELSEIFZ<BXTHENGOSUB390 
340 GOSUB 280:RETURN 
350 WIOTH40,25:LINE<5,0 ＞ー C19,6>,"•",5,B:LOCATE7,l:COLOR 3:PRINT川 In fロrmation“：COL
OR 2:LINE<6,4＞ー（ 18 ,4), ... .. 
360 LINE 【23,6）ー（35,9）.＇・＋＂， 4,B:LOCATE24,7:PRINT’・SCORE・＇：GOSUB 440: LINE < 23, 11）ー（
35,14>,"+",6,B:LOCATE24,12:PRINT"Hl-SCORE “：LOCATE34,13:PRINT"O":COLOR7:RETURN 
370 LOCATE 7,3:PRINT" ＇・：LOCATE7,5:PRINT””：RETURN
380 FORJ=1T02:FOR !=BX TO Z STEP lO:LOCATE 9,5:GOSUB400:NEXTI:NEXTJ:BX=Z:GOSUB 3 
70:RETURN 
390 FORJ=1T02:FOR I=BX TO Z STEP -10:LOCATE9,5:GOSU8400:NEXTI:NEXTJ:BX=Z:GOSUB 3 
70:RETURN 
400 LOCATE 10,5:PRINT”ワー7・！・＇： c門D PUT< I ,BY> ,BE: BEEPl: BEE PO: RETURN 
410 LOCATE31, 8: PRINTUSING・’＃＃＃＃”：SC:RETURN
420 FOR I=O TO 250:NEXT:RETURN 
430 IF Tl門E事〉・・00:01:00" THEN 450 ELSE RETURN 
440 LOCATE 31,8:PRINT" 0・’：RETURN
450 LOCATE 0,18 
460 PRINT" 圃園圃．． ． ．．． ‘． 
470 PRINT" - • • • • •” 
480 PRINT" - • • • • ... 

490 PRINT“阻・ ・・・・・ ・，．
500 PRINT" ．． 圃圃・－..... •• 
510 IF SC>HS THEN HS=SC:LOCATE 31,13:PRINTUSING"####";HS 
520 FORI=O TO 170 STEPlO:C門D PUT<I,190>,GI:LOCATE 23,18:PRINT"PUSH [SJ KEY":LOCA 
TE 23,19:PRINT”TO START ! ! ！”： IF INKEY事＝＂s"THEN GOSUB 530:GOSUB440:GOT0120ELSENE 
XT:GOTO 520 
530 LINE <0, 18＞ー＜ 18,22>," ",BF:LINE (23,18）ー（34.19 ＞.＂”， BF:RETURN 
540 LOCATE 31,8: PRINT” 0・＇：RETURN

脅勉強， 7イコ ン． 部活，？ンガ， 立ち読み， 夜遊ぴ，全部両立するのには苦労する。（富山県高岡市 ·H•K君 127 
13才）… I影 ：コラ ッ，13才で夜遊びとはなにごとかグそれに立ち読みも絶対いかんグ買って帰りなきい。］



PC-8801用

砂ストーリー

あなたは，凶悪な強盗団をあるビルに追い詰めまし

た。が，そこには婦人もいたのです。きあ，あなたは

制限時間内に強盗団をやっつけることができ るかグ

砂遊びかた

テンキーの回～圃を使ってKILLE Rに照準をあ

わせ，スペース・キーで弾丸を発射します。見事命中

すると表示が変わり， BEE P音が鳴ります。もし，

山 田回
目回回

〈第 1図〉テンキーと照準の対応図窓にかいてある
数字を押すとそニに照準“＋”があいます。

〈写真 I）撃て，掌て．グ思わずコーフング

何も映っていない窓かLAD Yを撃つとミスにな り，

計3回ミスするかTIM Eがなくなると GAME 0 

VE Rです。

得＝点は，KILLE Rが50点， LAD Yが－200点で

す。

砂改造について

画面の上部とビルの手前があいているので，各自工

夫してください。 2面クリアするとかなり早くなりま

す。キー操作が追いつかない人は， DI FF I CUL 

Tを大きくしてみて ください。

Dr.D: 20行のRANDOMIZ Eの式は公式だ。

編： ワンパターンの影公式ですねJ
影 ：フン／ ところで婦人のスタイルはずいぶん

古いんじゃないの。 昔の西洋婦人って感じだ。

Dr.D ：まあいい， PUT＠に注目してごらん。変

数を実数にしてないだろ。これは，たまたまG

E Tさせてるからいいようなものの，本来は%

を使うべきなんだ。

〈写真2）ニのレディを撃つてはいけません／

合電波新聞社の？イコンBASI Cマガジンは爆発的に売れると思う人ー・99%，全然売れないと思う人… 1%。

128 編集部でひとこと。（崎玉県桶川市・桜 庭 聡13才） ［彫 ：売れて当然， なっ／編：聞かれて当然ねっノ］
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PC-9801用

STORY 

西暦2222年，ロボットたちが反乱を起こした。政府

では，ロボットたちをむかえうって宇宙で決着をつけ

ることにしたが，こっちには戦艦一基．基地二基しか

ないのに対して，ロボット軍は戦艦八基，駆逐艦十基

もある。

そこで君に戦艦シャーク号の艦長になり，ロポット

軍を全滅させてほしい。

遊びかた

ワープするときは，はじめに方向を回一回で入力し

てください。つぎに距離を進むマス数だけ入力してく

ださい。ワープするとエネルギーは，マス数×200エ

〈第1褒〉漢字コード褒

戦＝406F 鑑＝344F 号＝ 3966

味＝ 4C23 方＝ 4A7D 基＝ 3470

地＝ 434F 敵＝ 4528 駆＝ 366E

逐＝ 4360 字＝ 3 1 2 7 宙＝ 4368

争＝ 4 1 6 8 命＝ 4C3F 令＝ 4E61

表＝ 4930 銀＝3664 河＝ 324F

系＝374F 地＝434F 図＝3F5E

魚＝ 357B 雷＝ 4D6B 光＝ 3877

線＝ 407E 砲＝ 4B24 故＝ 384E

障＝ 3E63 度＝ 4 5 5 9 4妻＝ 3024

理＝ 4D7D 撃＝3762 沈＝ 4440

日＝467C 数＝3F74 発＝ 482F

射＝3C4D 管＝3449 方＝4A7D

向＝387E 距＝3577 離＝4E25

完＝ 3 4 3 0 了＝ 4E38 攻＝ 3936

用＝ 4051 意＝ 3055 使＝3B48

球＝3565 惑＝ 4F47 星＝ 4 0 3 1 

ネルギー減ります。基地のあるマスにとまると，エネ

ルギーが3000未満なら1500もらえます。また宇宙魚雷

が6発未満のときにも 3発も らえます。

宇宙魚雷をうっと，駆逐艦には 4/5の確率であたり

ます。戦艦には 3/4の確率であたり ます。宇宙光線砲

をうっとその場所にいる敵はすべてたおせますが，エ

ネルギーは600へります。

最初は7000エネルギーで，Oになると負けです。日

数は25日で， 1回ワープするごとに一目減り，日数が

O日になると艦内の酸素がなくなって負けてしまいま

す。敵から攻撃を うけると，攻撃をうけたぶんだけエ

ネルギーが減り， 宇宙魚雷 ・宇宙光線砲 ・ワープエン

ジンの故障度がO～ 3増えます。故障度が5以上にな

ると，故障して使えな くなります。これを修理すると

エネルギーが600減ります。

漢字R0 Mがない人は， 全部カタカナで入力すると

いいと思います。漢字の入力は，巨回＋~の
後でコード番号を入力します。もとにもどすのは，同

じく ~＋区E です。

彫 ：ウヒャー，いままでたくさんのシミュレーシ

ョンを見てきたけど，この作品は最高．グ

編： そうです， 漢字でスッキリとま とめたのがい

いですね。

Dr.D：うむ，スッキリしとるな。このプログラム

の特徴は，KE Y入力による分岐で各サプ・ル

ーチンへとばしてることだ。早さ もこれが限度

じゃないかな。

この作品は，他機種にも移植できそうだ。メ

インはそのまま，函面構成は， 640×200の機種

は×0.5をしてXY座標を算出すればいい。

*VIC4か月， MZ-7003か月．現在FM-7！浮気なぼくですね。（札幌市・雨池寿記13才）……［修： ベラペ

130 ラと帽をめく って．怖とは叫んなことに興味が変わる性格とみつけたり。はて，齢、に似てるぞ？ l 
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びゅう太用

動＇f廿七

テレビ ・ゲームの原点ともいえる，単純そのものの

ゲームです。ヤマトに向かつてUF Oが落ちてきます

ので，右方のコスモタイガーよりミサイルを発射 して，

UF Oを撃破してください。UF Oが11発ヤマトに命

中すると，“タイハ”と表示されゲーム終了です。ミサ

イル発射ボタンはコ ン トローラ 1のSLキーで，再ス

タートは SRキーを押 してください。

..＆.（写真 1)UFO出現／／ 撃て．グ

企〈写真2）攻撃をうけた．グ

大和危機一髪のプログラム・リスト

10 シキ T=O 
20 シ字 G=O 

40 拘守 B,T 

50 拘'T 24,G 
60 シ司F X＝号ンヌウ（ 10）車自＋38

70 シ乎門＝200
80 シキ D＝ランヌウ（8）事8+57

90 シキ 7ニメ4＝イチ(D-8,201)

100 マワレ 310 Y=11l号145拘コ拘ワ4

110 ""' 7ニメ2＝イチtY,X> 
120 モシ刊＝Dナラハ” 210ニイケ
130 字イ 1 B,A 
135 E:J 《＝Oナヲハ‘210ニイケ
140 シキ C=200 
150 シキ門＝D
200 シ乎 C=C-12
205 モシ C=121"号ハ・ 210ニイ，，
206 E，季刊＝200
210 シ字 7二メ3＝イチf州，Cl
220 シ宇角＝＜C-X+12l/24
230 モシ 《＞＝11"ラハ・ 300ニイ守
240 シキ A=<YIB】車8＋守

250 モシ向〈〉門ナラハ・ 300ニイ守
260 オトシオン
270 :J乎7ニメ1＝イチ＜Y,Xl 
280 シキ X=256 
290 シ乎門＝200
300 シキアニメ1＝イチ（256,256)
310 トシ.JI, 

320 シキ A=<C-X-12)/24 

400 モu X<>256ナラ，，”430ニイ守
410 シキ T=T+1

420 480ニイ守
430 シキ G=G+t 
435 シ字 7ニメ2＝イチ（200,256)

440 マワレ 470 A=1拘号2011ン拘ワ1

450 オト＂＂ン
460 U宇 7ニメ1＝イチ＜Y,Xl 
465 シキ 7ニメ1＝イチ＜200,256)
470 トシ” J~
480 モシ G<=10ナラハ・ 40ニイ，，
500 拘’r24，”” 
510 オトシオン
520 拘守 24，”守イ jγ・
530 ;fトニ河ン
540 シキ A＝号ンヌウ（6）車8+121
550 オトサンオン
560 シ字 B＝弓ンヌウ（21）車白＋4守
570 オトシ方ン
580 シキ 7ニメ1＝イチ＜A,Bl
590 亨イ 1 B，《
600 モシ 《＜)11"ラ，，.500 ニイケ
605 シキアニメ1＝イチ（200,256)
610 フワレ650 A=l拘号100拘ン力ワ1
620 拘守 g，”READY p’” 
白31) オI・イチオン
640 拘'T B," ，・
650 ト:J"J~ 

660 10ニイ’7
1000 オワリ

育ユーモア，おせじ. ¥:I。これで載るかな？ （滋賀県大津市・鈴木恵美11才）－ ・[II：載りました。影 ：なぜ？

編： 女性だから¥:1¥:1影 ：また。。かい？編 ：ええ，ベ－？ガ界にと って女性は貴重な存在なのです。。。。］ 133 



トセトラ

コツなど特にありませんが，タイガーの位置がその

つど変化するので，タイガーと UF Oがある角度にな

ったら発射ボタンを押すようにすると良いでしょう 。

上達の遅い人は， 80行のDの値を固定して練習してみ

てください。

背景の絵は直接ゲームとは関係ありませんので，参

考図の位置近くにカ ッコヨ ク描いてくだきい。

参考

べーマカ、8月号「YAMAT Oゲーム」

2 8 
トーーー

1 ケ‘a キヴ イ＝
一2 

3 

一4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 ． 、
qシ17 一"' 、ミ

． -』ー 一ヘ
／ 18 同ー．．． 、ー、

19 ｜、
20 

21 

22 

E込 〆
23 

24 

16 

夕、

e 
ll: ．． 

巨，．． 
ノ

＼ 

"" c:: 

編： もうおなじみのソフトウェア・ケンネルさん

の作品です。いつものことですが，画面構成が

上手ですね。

Dr.D ：うむ，ストーリーは 8月号のMz 700用
「YAMAT Oゲーム」と同じだ。特にプログ

ラム上の注意点はないが， UF Oの動きをもう

少し複雑にしたら，おもしろくなっただろう 。

なあ，影〈ん／

影 ：えっ？ ん，そ，そうですね。先月の 「ヤキ

ュウケン」はよカ通った／

24 

“ メ一ン

l ／ 
同旬旬旬, 

／ ./ ダ令 ー－7ι 
寸 炉開園司 フ予~ ， rc 

＝＝＝＝ 一
一Lr 

【L
~ c~ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 

アニメ 1(Q) 

パクハツ（適当に）

.＋.（第 1図〉パックの作画例

アニメ 2(6) 

UFO 

アニメ 3(4) 

ミサイル

企〈第 2図〉アニメのデザイン

アニメ 4(R) 

コスモタイガー

＊マイコンやると足が退化し腹が出て目が死にかけ， 日光を浴びないので青白くなり指先が異常に発達するって

134 ほんと？（岐阜県大垣市 ・森井直哉14才） ［編 ・まさにその見本が編集部にいます。Dr.D：な，なんだり】



SC-3000用

｜トライアングル・ベーダー（LEVELllBASIC) 

4取

“’h 

Tぬt1白 10

／＼ 

TIO刊 10

このゲームは，非常に難しいのです。カーソル ・キ

ーとスペース ・キーで，上から落ちてくるトライアン

グル ・ベーターをやっつけてください。

ビームの頂点とトライアングル・インべーダーのま

ん中が一致しないと，“アタリ．グ” にならないのです。

なんだそんなことかと思ってる人は，実際にやって

みてください。作った私でさえ，10点しかとれなかっ

たくらいです。yゲンパッテネ ／

＆（写真 I）実行画面。タイミングが難しい

トライアングル・ベーダーのプログラム・リスト
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SMC-70用

.MESSAGE 

短かいプログラムで，手軽に使える7 イコン星座早

見盤を考えてみました。星の位置は，下の式を用いて

求めています。

z z = ( 360/366×D 1一79.67)+(15.04×H1) 

ZZ＝春分点基準に対しての進み角度

Dl＝元日基準の通日

Hl＝時間

（この慨算より約 1ドy ト分の誤差があるようです）

プロクラムはすべてBA S I Cです。患ったよ りも

PAIN Tが遅いのですが，2回目以降はAPUT, 

AGE Tを使えば，かなりの時間短縮になると思いま

す。

参考

マイコン宇宙講座p.209～ p .240 中野圭一

編 ：都会派のみなさんに，この作品を送ります。

たまには自然のロマンにひたってみたらどうで

しょう。

影： そういえば，東京の空にはネオンばかりがチ

ラチラして，オリオン座や白鳥座など，しばら

く見たことがない （ロマンチストなのだ）。

Dr.D ：：きて，プログラムはそう難しくないぞ。見

たい日の数字を入れたあとは，DAT Aからの

読み取りで表示させているだけさ。

脅ベーマガ万オ／ 影さん凡オ.1/（愛知県海部郡 ・後藤正援16才）…・・ ［彫 ：それじゃなにかい，体にハリ金ま

いて水ぶつかけて髪の毛をちょん切れとでも言うの？絹・なにカンちがいしてんのグ彫 ：ベーマガは漫才かグ1 137 
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VIC-1001用

大型輸送機から，上陸部隊（パラシュート）が降下

〈第 1表〉 プログラム・マップ

10 

100～140 

150～170 

200-220 

230～290 

300～340 

350～370 

390～440 

450～490 

500～530 

550～570 

600～630 

640～670 

700～750 

800～830 

900～940 

〈写真 2）アワワ，砂

危ない．グ

DIM ～ メインへ

キー ・スキャン

敵機

対空砲火

爆弾

ボート

輸送機

メイン

パラシュート

ボート爆破

得点

人間落下

ゲーム・オーバー

タイトル画面

初期画面

初期化

‘〈写真 I）スペース・
キーで降下．グ

します。敵の対空砲火，ヘリコプター，小型爆撃機な

どをかわし，上陸用ボートに乗ってください。

lRETURNIでスタートです。カーソル ・キーの固

で右，固で左，｜スペース・キー｜で下に動きます。スコ

アは上陸すれば20点，帰鑑すれば10点です。上陸部隊

は5人で，全滅すればゲーム・オーバー。 IRETURN I 

でリプレイです。

〈リスト I）キャラクタ定義のプログラム。こ

れを先に入力し，セーブしておく

10 POKE51,0:POKE52,27'P0KE55,0:PQKE56,27 
20 FORI•7168T07447 ' RE円D円 ： POKEI，円：NEXT
30 FORI.,631T063Si'RE円D円，POKEI，円：NEXT
40 POKE1SI自，g
100 D円T円0,0,0,0,0,0,0,0
110 D円T円18,16,126,80,72,117,82,165
120 D円T向0,4,229,95,59,233,17,39
130 D円T円0,4,4,4,9,15,32,0 
140 D円T円0,e,40,40,42,42,Gs.0
150 D向T円0.125,2,2,20,9,4,0
160 D内T円0,0, 32, 19, 2, 4, 56, 0 
170 D内T円5,0,50,0,60,e,s,16 
180 D円T円0,0,4,9,24,40,e.0
190 D向TA16,16,16,28,16,16,16,254
200 D円T向22e.174,195,191,1s1,223,132,159
210 D円T円18.36,111, 190,39,35,39,35 
220 D円T円171,250,239,186,251.38,250,35
23日 D円T円0,20,20，自， 9,9,9,9
240 D円T円0,0,0,9,15,32.0,0
250 DATA1,2,4,135,144,224,224,249 
260 D円TA0,65, 99, 127, 127, 15, 0, 0 
270 D円T円0.244,15,253,253,129,0,0
28日 D円TA0,1,0,0,64,191,64.0
290 D円T向16,2!5!5,16.252,82,2!5!5,36,2!5!5
3自由 D円T向34,95,135,0,34,95,135,0
310 D内T向日，0.0,16,56,17,42.254
320 D円TA0,0，目，9,29,9,149,127
330 D向TA0,0.0,0,32,112,90,255
340 D向T円白，0,0,0,0,1,3,254 
350 DATA0,0,0，白，0.120.224.127
360 D円T円0,0,0.0,4,14,1白，255
370 D向TA60,126,255,165,S,28,9,20
3自0D向T内0.0,53,127,0,0.0.0
390 DAT何日，3,255,255,7,3,0,0
400 D円T円241,227,255,255,192,224,240,56
410 D円T円255,255,255,255,225.255.255.255
420 D向T向日，B，日，0.0,0,0,0
430 D向T円146.66.36.41.146.116.56,255
440 DATA36.66.60,24,24,60,90,153 
500 D内T向67,76,82.13.79.69.87.13.131

合実用プログラム コーナーを作ってくれてありがとう 。ぼくも実用プログラムを作っているところです。（埼玉 139 
県熊谷市・権回裕之12才） 一 ［編 ：実用プログラムならなんでもけっこう／どしどし応募してくださいね。I



編 ：VI Cの本体のみでも，こんなにスパラ

シイ作品ができるんですね。感心．グ

Dr.D ．そんなこと言ったら， VI Cユーザー

に失礼だぞ。まあ，このくらいのことがで

きなくちゃ，一流のマイコンとは言えんが

な。

影 ：一流？ ？イコンにも一流とか二流とか

あるの？

Dr.D ：いや，これはワシも失言したようだ。

決してそんな意味で言ったわけではないん

だ。ただ，VI Cユーザーには，もっと自

信を持ってプログラムを作ってほしいのき。

〈リスト 2) メイン・プログラム

10 D I門円（2），耳＜2),C<2), D(2), E<2l, F<2), F$(2）白日OSUB7自由。日ロT039日
1日目 PaPEEK＜！ヨ7):IFP・64THENRETURfl 
110 IFP・23円NDK<21THENKaK+1・RETURN
12白 IFP・31円NDK＞日THENKmK-1・RETURN
13自 IFP=32THEflL•L +22・RETURN
140 RETURfl 
U50 PRINTLEFU<'T'f, I・4＋自） ; ：円（D•A< !)+! IF円（！）（2日THENPRINTSPC＜円（!) ）” P日” IRETURN 
160 !FA＜！）・20THENPRINTSPC<2日〉” P":RETURN
17日 向（！）＝－！ ・PRHlT”日l’SPC<2自〉”” ＇RETURN
2白0 p口KE76自白＋B(!),C(!):IFB(!)(132THENB<I＞・374+23111!
210 B< D•B< !)-21: C< I l•PEEK(76自由＋B<Dl ’ IFC<D・ 17THENC< !)•16 
220 p口KE768白＋B<I),14: IFC< ！）・160RC<Il•13THENC （！）・32
23由 IFF<I l=0THEN口口SUB2自由。RETURN
24白 POKE76自白＋D(!),E(!) IFD<Il>41自THENF<！）・目白OSUB:5自由’RETURN
2:5白 D< I>•D< I l+22・E<I>彊PEEK(76自白＋D（！） ）・ ！FE（！）・17THENE(!)=16
26自 POKE76自白＋D<I),13・IFE<D・160RE<！）・13THENE<！）・32
27白 RETURN
2自由 I F内（！））5円ND円（！）（18THENF<l)=1:D（！）＝円（！）＋自白期！＋1:57:E< D=17 
290 RETURN 
3日目白・日＋R:PRHlTLEFT$('T'$, 2白lSPC（日） ; I FQ=2THENR・1:Q欄 3: PR HffSPC < 1 ) ; IF0• 1 THEN:56日
310 IF白＜20THENPR!tHF$<R+1）・RETURN
32自 IF日＝21THENR=-1・PR!tlT”a’a白OSUB:5:50:RETURN
33白 IFR•ITHENPRINT" W”。RETURN
340 PRINT"lfr'”I RETURfl 
350 PR I NTLEFT$ < i'$, 3) ; : I FH> 1 SITHENPR I NTSPC < H) LEFT* ( H$, 22-H) : RETURN 
360 IFH＜由THENPRINTRIOHT$(H$,H+4):RETURN
370 PRINTSPC<HlHf:RETURN 
39日 ClOSUB自由自・白OSUBSI自由
4自由 POKES+1 , 7 : p口KES,13目 白 IFH>-4THENH•H-1 ・ Cl0SUB35日
41自 FORI•0T02
42自 白OSUBl:S自I白OSUB2自由，IFPEEK<76自3＋向（ !)+( !1114+7)11122 ）・270RC<I > •27口RE < D・27THENClOSUB
6由也
43日 NEXT
44由 IFRND(1)>.3THENClOSUB3日B
450 IFH>K口RO・1THEN4日目
46自 白OSUB1白白 IFRND<D>. 6THENL•L+22 
47日 IF刊・K円NDN=LTHEN4自白
480 POKE768日＋門＋N,Q:Q=PEEK<76白日＋K+U:IF口032THENClOSUB6日目
49自 POKES+! , 1 :5 : POKES-L 250 ・ 円•K 'N・L ' P0KE7680+K+L,27 ・ POKES－！ ， 白 。 白日T04自由
5自由 IFE<Il<210RE<I≫26THENRETURN 
510 POKES+!.15'F0RJ・日T03自’POKES,24日。POKE76自白＋D(!),33'PRINTLEFU＜γ$，2日＞SPC＜白〉”
”：fOKES,25自白NEXTJ
:520 POKES,0：白書2自白IF白a1THEN630 
53日 RETURN
:55白 IFG＝白THENRETURN
:560 T• T+1:5+5il<R ' POKES+L 15: F口Rl=2目白T02:5白：POKES-!.I : NEXT : POKES－！ ，白 IFR•-1THEN390 
570 PR!tHLEFT$(i'$, 9>SPC<6＞”lト一一一一“ ・PR HlTSPC < 6γ『I!I J 円 B ": PRINTSPC<6)" ill----
ーー『ーー” FOR！＝白T02000'NEXT・GOT039白
6自由 POKES+ L 15: I F0>22円ND0<27THENPOKE76自白＋門＋N,32'F$（日）＝＂ VZ l’ 'Ff(2）＝＇’ WU l’ 'u=l 'RETU 
RN 
610 FORI=LT041自STEP22'P0KES-l,2:54-(l/22)'P0KE76自白＋K+l・22,32・POKE76自日＋K+I,34:FORJ
E日T09'NEXTJ,I
62白 POKES-1，自 FOR！＝日T03白＇POKES,25由ιPOKE768白＋K+418,33'P0KEア6日目＋K+41自，32:POKES,24目
。NEXT
630 POKES－！ ，白 P口KES,0: U•U-1 : !FU＞自THEN39日
64白 PRINT " lODllCI醐制酬脚榊糊榊酬榊脚” ι FORI•0T03 ・ PRINT ＇・－・1融 機” ：NEXT:PRIN
T＇・剛融機構榊榊榊榊榊酬”

6:50 PRINT”置~国軍脚””“旬開門E OVER":PRINT”m・・・・・IIおCORE”T
66目 白ETG$:IF日傘OCHRf( 13 >THEN66日
67日 CLR:RUN
？自白 POKE36869,2:S:S : POKE36879,6白 ： T•0 ' U・5
71自 PRINT勺剛直海帥 1111:削機刷機肺線榊刷機脚”aPRINT“陣制融 機“： PRINT“剛刷酬岨

CDEF日Hill-•IJKL Cl<＇’ 

720 PRINT＂陣制酬 Ill" 'PRINT’1・”11111跡榊榊刷機療機療機織輔副胸”
73白 PRINT＇岡田園 ・””llllC↑l- LEFT＇』＇PRINT”....ー・側面E・・1 - RIGHT ” ： PRINT " Q•HHllllC・1 - D 
OWN” 
74自 白ET白$：I FCl$0CHRS <13 >THEN74日
ア吉田 RETURN 
自由自 POKE36自7ヨ，SH$＝＇’￥］ ↑ ・ ＇ ·i'$• ”恒国車置E凪則刷胤刷鳳胤胤刷胤刷刷凧蹴.00盟国”
自1日 PRHff ＂コ:113CORE ” T : PRHff " 11t••”””・IC 園”U
82白 PRHffLEFT$(i'$,1自〉”。” ：PRINT・－φ0・＇：PRINT＇’←＋（）” ：PRINT”←..－..＋TTTTTTTTTTTTTTTTTT1・

自3白 FOR!z白T02:PR HlTLEFU < i'$, I揃4+6>SPC<INT<RND<llll<lSI））”RS”：NEXT'RETURN
9自由日・白 ： H・22 ·K=INT<RND<1l 剛1日）＋7 ' L•66 · 0•32 ・ Q・21 R=-1 S・36自77
910 FOR！＝自T02・A<I l=INT<RND< 1）綱17)+1:C< !)•32 : F< !)•0 
92白 B(!)•374+23場I-21 訓~INT<RND < 1）揃13+2）白 IFPEEK(7680+B<I>><>32THEN92日
93日 NEXT
94自 F$（日〉・”i'Z ": F~’（ 2)=" wx’・ ：RETURN

140 *7月号の熊ノ郷直人君・＇ J Rー 100のRENUMは7 イコン82年10月号に載ってるよ。（兵庫県神戸市・ 藤原微

也 ） oo• ・ a ・ ［編 ： K さん／マイコ ンの宣伝してあげたよ 。 マイコン編集部 ：ありがとうグ編君はスパランイ人だグ］



「 内容

あなたは，この木に住みついたクモです。このクモ

はリンゴが大好物ですが， リンゴの精が追いかけてク

モを退治しようとします。リンゴの精につかまらない

ように，できるだけ多くのリンゴを食べてください。

「遊びかた

テンキーの園，団，園，園でクモを上下左右に誘導

してください。スペース ・キーを押して下に糸をたら

し，校から枝に移動することができます。

影 ：ピンポーン／ 影のx1ニュースです。x1 

のゲームでキャラを使ったプログラムの後で，

リセット をしないと，そのキャラが残ることが

あります。

編 ：ありがとう，影さん／ これで少しはリーン

リーン地獄が少なくなります。

Dr. D：きて，フ。ログラムは70～100.ff.140～170 

行， 210行の IF文の処理はグy ドだ。ついで

に.240と250行は， ELS Eを使えば1文にま

とめられるぞ。

〈写真 1）下の中央からスタートです／

リンゴは 100点，棄は10点です。リンゴを全部食べ

ると一面終了です。最初はリンコボの精の動きは遅いの

ですが， 二面白は早くなり，三面目ではリンゴの精は

2匹になります。一面終了するごとに1000点プラスさ

れ，リンコ守の数も増していきます。

クモを 3匹退治されると，ゲーム ・オーバーですc

また，このゲームはG-RAMが必要です。

参考資料

マイコン BASICマガジン 4月号

PllB-120, EPSCO・K ノ〈クテリアン

〈第 1：褒〉プログラム・マップ

10-50 初期設定．その他

60-270 メイン

280-360 クモの動き （幹，枝の中）

370-400 （校から校）

410-420 リンゴを食べた

430 リンゴの精に退治された

440-470 ゲーム・オパ

480-630 画面作り

640ー740 キャラ 7タ定義

〈写真2）ニれが18番‘枝スルスルの技砂だグ

合ゲームの実行画面をカセットレ ベルにしてふろくにしたら？人気まちがいなしが（静岡市・ 菓院lit比優太12才）

I彫：いいねえ考えたら？・：うーん私は明菜ちゃんの写真のほうが。 彫： 誰か明菜ちゃんゲーム送って〆1 141 



142 

リンゴ園のプログラム・リスト

10 INITlPL向Y200:DI門 0(39,24):DEFINT向－C,E-Z:CLICK OFF:GOSUB 640:GOSUB 480 
20 CLS•ST=3:TP=0:SC=0 
30 GOSU目580
40 Xz191Y=22:XX=19•YY=5:XE=20:YE=5:CGEN0:LOC向TE26, 1: PR INTST: CGEN! 

50 LOC向TEX,Y:PRINT・＂＇・
60 LOC向TEXX,YY:IF D<XX,YY)=l THEN PRINT・．” ELSE PRINT”” 

70 IF <X>=XX) •«PO INT <XX淑8+12,YY務自＋4)=6>THENXX=XX+RND淑 1

自由 IF <X<•XX＞淑＜POINT<XX*B-4,YY*8+4)•6>THEN XX=XX-RND縦 1

90 IF <Y>=YY）泌＜POINT<XX米8+4,YY*8+12) =6>THEN YY=YY+RND*l 

1自由 IF <Y< =YY＞減＜POINT<XX＊自＋4,YY米自・4l=6>THENYY=YY-RND*l 

110 LOC向TEXX,YY: IF D <XX, YY> = 1 THEN PR INT”・” ELSE PRINT”口” E
120 IF<TP•l)+(TP=4>THEN190ELSE IF<TP=0>+<TP=3>THEN FORI=1T0200:NEXT:G口T0!90
130 LOC向TEXE,YE: IF D <XE, YE>= 1 THEN PR INT”・” ELSE PRINT”” 

140 IF <X>=XE>"' <PO INT <XE"'8+ 121 YE"'8+4）寄る＞ THENXE=XE+RND以1
15自 IF <X<=XE＞淑＜POINT<XE*B・4,YE減目＋4l=6lTHENXE=XE-RND以1
160 IF <Y>=YE＞淑＜POINT<XE以包＋4,YE*8+!2)=6lTHENYE~YE+RND*l 

170 IF <Y<=YE)*<POINT<XE淑自＋4,YE*S・4)•6lTHEN YE•YE-RND淑1

180 LOC向TEXE,YE: IF D <XE, YE)= 1 THEN PR INT”・” ELSE PRINT ”口” Z

190 IF PEEK司＜S.H3000+40双Y+X)=225 THEN 430 
20自 CGEN0: P口KE14,191 t:PRINTUSING”特縛持1111”；SC:CGEN!

210 IF ≪C=t> + <STRIG （自〉〉〉旅＜Y<=22lTHEN370 
220胃＝STICK＜自〉

230 ON S GOSUB 2自由， 290,28日， 310,2801330,2801350,280
240 IF PEEKGI ＜色H30自由＋40*Y+X>=227 THEN 410 
250 IF PEEKGI <S.H3自由自＋40*Y+Xl=232 THEN SC=SC+t0:PL向Y’＇V1505FB” 

260 LOC向TEX,Y•PRINT向$1

270 GOT06自
280 RETURN 
290 IF POINT<X淑自＋4,Y淑自＋ 12>=6 THEN LOC向TEX,Y•PRINT“ ”z Y=Y+l：向$＝”・・・

300 RE11JRN 
310 IF POINT<X*8・4,Y*8+4) =6 THEN LOC向TEX,Y•PRINT網 M :X=X-1：向$＝”4”

320 RETURN 
330 IF POINT(X"'8+12,Y*8+4)=6 THEN LOC向TEX1Y•PRINT ＇・” s X＝米＋！ ：向$＝“h”

340 RETURN 
350 IF POINT<X＊自＋4,Y*8-4l=6 THEN LOCATEX,Y•PRINT” ”g Y=Y-1：向$等・..... 

36自 RETURN
370 IF POINT<X＊百＋4,y減自＋ 12)=6 THEN FOR I•0TO F•LOCATEX,Y-I:PRINT” ”Z NEXT•LOC向TEX,

Y•PRINT・” sY=Y+t:F=0:C=0:GOT0220 
380 LOC向，TEX1Y•PR INT”・” z Y=Y+t:F=F+t:C=t:IF PEEKGI＜晶H3000+40総Y+X)=227 THEN 410 

390 IF PEEKGI ＜畠H3白自由＋4由来Y+X)=232 THEN SC=SC+10•PL向Y"V1505F白”

400 向$＝•・”： LOC向TEX,Y:PRINT向$： GOT060

410 PL向y'V1505F自ED”SSC=SC+!00:SO=SO・1• D (X, Y) =0 I IF 50=0 THEN SC=SC+ 1000: TP=TP+ 1: P 
L向Y”Vt505C3DG5R0C3DG5R向R0向5R0E6・・ :c=e• 白OT030
420 IF C=l THEN 390 ELSE 260 
430 PL向Y・V1505G3FG向RGFG向”EST=ST-1 1 IF ST= 0 ELSE LOCATE XX, YY: PR I NT" " : LOC向TEXE,YE: 
PRINT・・8GOTO 40 
440 LOC向TE4,13•PRINT”・・・＂；： CGEN0• COLOR 1: PR INT” GA門E OVER HIT RETURN KEY ”： E COLOR 

7: CGENI 1 ?R INT”・・・”
450 IF SC>HI THEN HI=SC 
460 LOC向TE91t8:PRINT"XXX ”：E CGEN0•COLOR2:PRINT・＇ HI SCORE ”：z PRINTUSING”縛絡事事件””：HI 

I 1 CGEN!: COLOR7: PR INT”×xx” 

470 向$•！NKEY•‘s IF 向，•＝CHR$(!3) THEN il?P ELSE 470 
480 ?F POINT(!35, 152> =4 THEN CLS1SCREEN01 0, B•RETURN ELSE W1DTH40:CLS4 

490 COL口R41SCREEN:CFL向SHI•LOC向TE12，宇 S PRINT"W向TEH向LF MINUTE＇・2CFL向SH

500 LINE<tt,8＞・（28,10）， ”．－・，B:COLOR7
510 L Iトε （16,191）・（303,183), PSET, 6, BF: L IトE (56, 143）・（272,151), PSET，る， BF
520LINE<24,111）ー＜295,103), PSET, 6, BF• LINE '71, 72＞ー＜256,63), PSET, 6, BF 

530 LINE’16,32）ー＜303,24), PSET, 60BF1C IRCLE <1591 107), 150, 41. 5, 12自， 261:CIRCLE (159, 1 
07)' 15由， 4,.5,2自由， 412:LINE<9416lー<193,16), PSET, 4, B:LINE <21416）・＜224,16), PSET1 41 B 
540 CIRCLE< 159, 27>, 150, 4,. 181 310, 591 •L !NE <1361 32＞ー <184,183), PSET, 6, B 
550 LINE(l53,47lー（ 165, 167) I PSET, 6, B• :0向INT(137, 33), 6, 6: P向INT<137,73),6,6 
560 P向INT<183,73) ,6,6• p向INT<t37,112),6,6: P向IN司「＜ 137,152),6, 6 • P向INT<166,112),6,6 
570 p向INT< 159, 5 > , 4, 6: P向INT< 135, 112), 4, 61SCREEN0, 0, 0: RETURN 

5自白 CLSIF=0:S0=0•CGEN0•LOC向TE!2, 1 :PF¥INT”SCORE”g LOC向TE19, 1: PR INTUS ING・・命令”””””zsc:c 
GEN! 
590 FOR 1=2 TO 18 STEP 2•LOC白TEI 1 241 PR INT”・“z•NEXT•FOR 1=21 T037 STEP 2•L口C向TEI,

24•PRINT”・”； :NEXT 
600 FOR I=l TO 10 :LOC向TERND淑16+2,RND双 19+3:PRINT”×”； :NEXT: FOR I=lTO 10 :LOC向TE
RND淑16+21,RND*19+3:PRINT”×”Z :NEXT 
610 FOR I=! TO 5+TP:LOC向TERND減 16+2,RND減19+3:PRINT"•"; :NEXT:FOR I=lTO 5+TP•LOC向TE
RND派16+21,RND淑19+3:PRINT”・，•；： NEXT

620 FOR 1=0T037•FOR J=0T022 • IF CH向R向CTER・＜I,J) •”・”THEN SO=S口＋ 1 : D <I, J) = 1 ELSE D (I 
'J) ＝自
630 NEXTrNEXT•BEEP•RETURN 
64自 DEFCHR$(8.H20l=HEXCHR$（”自000000000000000 00自由000000000自由自 由自由自由自白0000000自由凶〉

650 DEFCHR・〈畠H87>=HEXCHR$ （“自0000000由由自由自由自由 FFFFFFFFFFFFFFFF FFFFFFFFFFFFFFFF”〉

660 DEFCHR・（8.HEll・HEXCHR・〈・003C425向S向423C00 2400BD3C3CBD0024 8自3C424242423C自由”〉

670 DEFC.HR$ ＜畠HE2l•HEXCHR・〈開000自由00000000000 1010101由1由101010 自由10001000100010“〉

680 DEFCHR$（晶HE3l=HEXCHR・〈”自1日2000000000000 387CFFFFFFFF7E3C 001020600自200000”〉

690 DEFCHR$(8.HE4l•HEXCHR・〈“自244C600C67C自由AA 0010387C38000028 00000000003838自白”〉

700 DEFCHR$(8.HE5>=HEXCHR・〈”向向B向7CC6白日C644822日自由自由3自7C381000 003838000000日曲目白”〉

710 DEFCHR’• <S.HE6) •HEXCHR$ （”D536E06日E曲360500 000自9C1E9C曲目白000 0000606060000000“〉
72 0 DEFCHR$ ＜晶HE7l=HEXCHR$（”向B6C0706076C向800 001039783910000自由自由00606060日目000”〉

730 DEFCHR・〈色HEB>=HEXCHR$（”0F72454992向2CEF0 000000000000自由自由 0000000000000000”〉

740 RETURN 

合マイコンが熱くなってきたので暴走しないように ク ラーやせん風機を全部つけたらヒューズがとんだ。 （大

阪府大東市 早川護弘13才） ［影 ：くく っ。 編 ：笑いごと じゃないよ。 実はこの間電波新聞でも同じ事が・。］



いました。あなたは二人で乗るはずだったBAL Lを

操って，彼女の救出に向かいます。

ゲームの説明

BAL Lは，固と固で円を描くように動きます。ま

ずこの動きに慣れて ください。敵はクラゲが6匹と A

LIE Nがいて，クラゲは動きが遅くなっています。

まず金壷（のつもり ）に体当りしてください。する

と， BAL LはPOWER U Pして紫色になります。

その状態で海草に体当りすると， 50点プラス。青い鍵

に当ると，真中から左側にある大きな壁がな くなりま

す。紫の鍵に当ると，無事彼女を救出して，面CLE 

A Rです。

プログラムについて

プログラム中570行～790行の中の画面を書くルーチ

ンでの空白の部分は，まず夕、イレクトにKey2, CH 

R $ (160）直互E としてから，F2キーを使って

入力してください。それでないとちゃんと動き ません。

このプロクラムは各処理をほとんどサブルーチン化

しているので，BONU Sをつけたり，パターンが進

むたびに画面が変わるょっにしたり，簡単に改造でき

ると思います。

』司
《写
真
1
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ル
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ル
と
回
転
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な
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ら
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を
と
り
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す

Dr.D ：おやおや，このプログラムのキャラ作りは，

DATA-REA D方式をとっているな。この

ほうが多少面倒だが，打ちまちがいが少なくな

るね。20行でDEFIN Tしてるのは感心だが，

プログラム中でIN T文を使っているのはなん

の意味もないぞ。ゲームが遅くなるだけだ。あ

と，判定文のIF文も少し使いすぎじゃないか

な。うまくまとめたほうがいいみたいだ。

編： ゲーム・ストーリーはいいですね。それに，

得点の条件も工夫しであります。これは，グッ

ド／

移植について

ユーザー定義文字を持っている機種なら簡単でしょ

う。画面に何があるかを読むと ころで， Pc Gの利点

を生かしてON GOSU Bてー各処理へ飛ばしている

ので＼ここを良〈 考えてみて ください。それら，RE 

TUR N行番号の構文を使っているので，この機能が

BASI Cにない機種の場合は気をつけてください。

最後に

少し難しいゲームかも知れませんが，手を振って助

けを待つ彼女のためにガンバッてくださいグ

P. S X 1ユーザーの皆さんx1はいい機械て‘す。

ぜひがんばっていいソフトを作ってください。

ス‘？幸
ら宅
「ょ
に ゲ
凝，
’コ：
す二日
作．

ォ
晶 l，、

合もしだれもプログラムを送らなかったら・勺 ベーマガは広告だけで発売されるのでしょ うか？ （大阪府松原市
・興津英二14才） ［編 ：そうですね。そうなったら シクシク。影 シクンク？ 36? 編 ： ワーンN影 ： 1.~ l 143 
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RESCU Eのプログラム・リスト

l 0 ’－ SE《 RESCUE by Y.K。bayashi WOW soft N。.9 -

20 WI DγH •0, CL!CK OFF' INIT.OEFINT《ーZ'HS=0 
~·＂ GOSUB 舌10・CGEN 1:GOSU9 560 : PL合Y!20:PL《Y”0505純C3D口4《505《5G3《E~FE3FDE704《古”
~ 0 SC•0'P• J :PW•0:M<=3
50 GOSUB 560 
60 RES了ORE 990:FOR !=0 TO 7:RE《O 《，B:VXCI>＝《：VYCI) •B : NEXγ1 

70 X•!S• Y =6 J•0:L口C《TE X,Y:PRINT CHR・（159》； • FOR I• ！ γ0 6 

80×CI> • I NγCRND C 1 > *20) +6: Y CI>• INT CRND C 1）淑13)+6

90 IF CH《RACTER・exCI), y CI)) <>CHR• ( 160) THEN 80 

100 LOC《TE×C:>,YCI> 'PRINT CHR•Cl67，ア） ; :NE×T I 

110 《×•33 ：《Y寓20•LOC《TE 《X，《Y:PRINT CHR・《168,7>;

120 FOR I•lγ口 6 GOSUB 140:LOC《TE 37,22:PRI NγCHR・（170φ 《I MOD 2)) l 

130 GOSUB 270:GOSUB 340:NEXT I:GOT0!20 

140 ON CST!CK <0》／2>+1 GOTO 170, 170, 150, 160 
150 J= (Jφ1) 門口D a:GOγ0 170 

'.60 J=((J-1)+8）門OD 8 

1 70νX•υ× CJ) : VY＝υY CJ ) :CH•《SCCCH《R《CTER・ 〈×＋VX, YφVY»

180 ON CH -16~ GOSU9 230,2400250,210,220,530,450,450,450 

190 LOC《TE×，Y:PRINTCHR・（160);:X•×・U×＇ Y•Y＋υγ

200 LDC《TE×，y.PRINT CHR・C159-PW) , : RETURN 
210 IF PW•! THEN SC•SC+S: PRINT CHR・ げ 〉いGOSUB 550:J= CJ叫〉 ト泊D B: PW• 0: ~ETL'RN 

220 IF P同•1 THEN LINEC20, 14）ー C33,11>, CHR・060),B•PRINT CHR・0C7);:PW=0・REγυRN

230υ×• 0 ： υY=0 :RETURN 

240 J• CJ+4) MOD 8 ： υ×＝VX*-l:VY•VY派－ 1: RETURN 

2古0 PW=l:PRINT CHR• C7 > ;:SC•SCφ1淑P:GOSUB 550 

260 RETURN 
2ア0 ON 1'1TCRNDC1>*3> GOTO 290：《VX=I NT CRND Cl＞米3）ー1：《υY=INγ CRND C l ） 以3 > -1•GOT0300
280 《VX= I NT CRND ( I> ,.3 > -1 :<VY• INT CRND C 1 >*3> -1: GOT0300 

290 ×l=SGNC×ー×C!> > : Y 1 =SGN CY-Y (I> > 

300 CH＝《SCCCH《R《CTER‘〈×CI>+XI, Y <I> +Yl > > 
310 ON CH-!57 GOSUB 460,460,440,430,430,430,430,430,430 
320 LOC《TE ×CI),Y CI> : PR INT CHR・＜160);:XCI＞・×（I>＋×1:y （！） ・YCI>φYl

330 LOCAγE×（ !) , Y CI ) : PR I NT CHR・067);:RETURN 
340 ON INTCRNDC1)*4) GOTO 360.AυX• INT CRND ( 1) ><3）・1・《υy・INT<Rト舟 （1）以3)-1: GOT0370 

350 《υX•INT CRND <l ＞ 減3 ) -1：《υY=INγ＜RNO Cl )"'3) -1 IGOT0370 

360 《υ×•SGN C×－AX） ：《VY•SGNCY－《Y)

370 CH＝《SCCCH《R《CTERS（《×φ命υx，《Y＋《υY))
380 ON CH-157 GOSUB 460,460,440,420,420,410,410,410,410 
390 LOC《TE《×，《Y:PRINγ CHRS C 160）；：《X•《×＋合υ×・《Y•《Yφ《VY

400 LDC《TE 《×，《Y:PRINTCHRSC168+CI MOD 2)); :RETURN 

G10 《～×＝《V×泌ー 1 ：《υY•《υY刻＜－ 1 :RETURN 

420 《VX•0 ：《υY=0 : RETURN

G30 Xl＝×1*-1 • Y l•Y l米－ 1

440 RETURN 
450 LDC《TE X,Y:PRI NγCHRSC160 ） ；：×＝×＋VX:.Y•Y＋υy 

460 FOR K•l TO 2:FOR L=0 TO l•LOC< TE X,Y:PRI NγCHR・C159-L,7); :NE×γ L沖JEXγ K

470」口E《TE X,Y:PRINTCHR・（157,7, 2タ， 7,160); 

480 ト抽＝門4ト 1:IF 附~＝0 THEN 500 ELSE PAUSE 20:X• 15 : y・6

490 L口C《了EX,Y:PRINTCHR・(159-PW>;:FORK=1T04:PR!NTCHRS(7); :NEXγK :RETLJRN!20 
500 LOC《TE 15 06 •PR INT "G《門E OVER”g IF SC>HS THEN HS•SC 
510 co」OR 2:LOC《γE 9, 13•PRINT ” H IT RETURN KEY TO ST< RT” ; • COLOR 7:GOSUB 540 

520 IF INKEYS=CHR’CI3> THEN RETURN 40 ELSE 古20
530 LOC《TE 1408:PRINT CHR・〈ア＞；”C L E 《 R”EP《υSE 30:P•P+l:PW•0•RETURN 50 

540 LOC《TE 0,0:PRINTUSING ”SCORE -5E《 RESCUE-HI -SC”“”””＠“：HS; 
550 LOC《TE 7,0:PRINTUSING”“’IMH0" ;SCI •RETURN 
吉60 CLS • PRINT 
570 PRINT" ••••••••••• ,,,,,,,,,••,.,•••,••,,,••,•,• 

580 PRINT”r’・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・＇ ” 
590 PR I Nγ”＂ ＇” 

600 PR INT"" ＇” 。10 PRINT”＇＂ F 」 a rrrrr r伺

620 PRINT＇＂ ＂＂ ， 』、’ rrrrrrr絢

630 ロRINT"'"" ＇＂＇＂＂＇ 銅
640 PRINT“rrr rrrrr ’” 

650 PR! Nγ”rr rr r• 

660 PRINT”＂、 、 ， v”
670 PR! h昨”rrrr」 ”Frrrrrrrrrrrrrrrr・
680 PRINT"""" ' ' r・
690 PR! Nγ 阿 F" r ’ 、、，．

700 PRINT”＂＇ 、 r d、＇＂開
710 PRINT”F F ，、、 F rrrr r・

720 PR INT”＇＂＂. ＇・、、 rr rrr処

ア30 PRINT”F rrrrr rrrrrr rr銅

740 PRINT"'"' '""  ＇倒
750 PRINT附 rrr rrrrr 、F・
760 PRINT”’＇ ' ＂ ＂、’ F開

ア70 PRINT’＇ ＇’ rrrr 、、”’”
780 PRINT” ’ 、 ” ＂ F、’rrrrr rr 、、、司，.“

790 PRINT"' r、、’rrr rrrr、 rrrrrrr rrrr 、、、、 r””gCHR・（11)

800 LINE (0, 24）ー＜39,24>, CHR・C!62 > : GO SUB 54 0: RETURN 
810 LOC《γE 12, 10:PRINT ”H《IT 《 MINUTE.”

820 FOR 1 • 32 γ0 17:5:DEFCHR・C!) •STR Iト岨・（3,LEFTS CCGP《T・C!>,8））：トE×T I 

830 RESTORE840:FOR 1•157 TO 171•RE《D 《s:OEFCHR・＜ I> •HE×CHR・〈《S) : NEXT I: RETURN 

840 D《了《＠＠包000000000000081422400002442818142240000244281
850 D《T《 3C66DB《5A5DB663C3C66DB《5《5DB663C0018245《5《241800
860 D《T合 00000000000000003C7EFFFFFFFF7E3C3C66DB《古《：！DB663C

670 D《T《 000000000000000000000000000000000000000000000000
880 D《T《 FFFFFFC7《3E381000000000000000000FFFFFFC7《3E38100

890 0命了《 0000000000000000FFFFFFFFFFFFFFFF0000000000000000 

900 D《T《 00003C0402020000百《3C007EFFFFFF7E:5《3CB07EFFFFFF7E

910 D《γ合 000000000000000000000000000000000226676FCEEC6C38

920 D《T《戸FC7D7C7EFE7FFFF0000000000000000FEC6D6C6EEE6FE00

930 D《γ《 FEC6D6C6EEE6FE00FFC7D7C7EFE7FFFF010101010101・！FF
940 D《γ《 3C7E7EDBFF7E24C300000000090000093C7E7EDBFF7E24C3

少50 D《？《 000000000024000000000000003C1800《5《5C3247EE724DB
960 D《T《 000000000024000000000000003Cl8002466E7247EE7《，55《

970 D《T《 3C24《55E2E333F1E3C3CBD7E3E3F3F1E0018995《2C303C1E

980 D《T《 3C24241C6E833F1E3C3C3C3C7EBF3F1E001818186CB23C1E
990 D《？《 0,1, -1, 1, -1, 0, -1, -1, 0, -1, 1, -1, 1, 0, 1, 1 
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’ 貴べーマガノぐッチ当た りました。ありがとう ／当たらなかった人ごめん ／ （千葉市・JR 200命14才） ……l• ： ベ

ーマガパッチっていったらベーマガが汚たないみたいですよ／ベーマガパyジと呼んでグ彫 ：ベーマガハジ1144 



ZX-81(16K RAM）用

遊びかた j 
2つのはなれている SNAK Eが， L唱をきけて進

んでいくゲームです。どちらか片一方が・．司や壁面に

ぶつかってもアウトです。 5回アウトになるとゲーム

・オーバーで， 1回スクロールすることに 1点ずつ増

え，少しずつ速くなり ます。しまいには，目にも止ま

らぬような速さになります。 2つの SNAK Eの聞に

L唱を入れると，なんと 100点も増えます。

キー操作は，固～固のキーで左，圏一日Eで右です。

プログラムと入力について j 
1000行から CSにマシン語を文字列にして入れ，20

行から40行でCSから7 シン語ルーチンのメモリへ書

きこんでいます。マシン語のため速くておもしろいの

ですが，少しでも入力をまちがえると暴走してしま い

ます。入力後は必ずカセットに SAV Eしまし ょう。

それから，プログラムをLOA Dする前に POKE

16388, 95 INEW LINE I POKE16389, 109 (N 
EW LINE¥ NEW¥NEW LINE＼を必ず実行

してください。

〈写真 1）右下から上へ移動します

参考資料

Z80 7 イコンプログラムテクニック 電波新聞社

マイコン機械語入門電波新聞社

RAM 82年10月号「カヌーゲーム」

SNAKESゲームのプログラム・リスト

5 F向ST
10 GOSUB 1000 
15 LE丁目＝28000
2 0  FOR I=1 TO  LEN C事 STEP 2 
30  POKE A .. (CODE C事f工 ） -28）養 16•いC

ODE C事！ I+1l-28
3 5  LET A=A+1 
4 0  NEXT I 
50  FOR I=32567 TO 327ら5
55  POKE I,INT <RND-E29l+1 
60  NEXT I、

63 POKE I+l. .• 2 55 
65 SLOl.J 
70  LET R事＝・・

75 しET 向事＝A事＋内事＋R事＋白事＋内事＋白事＋向車
＋同事＋同事＋向車＋白事＋A事＋A事＋A事＋A事＋A事＋A事＋只
事＋A事＋向車＋R事

80  PR工N T AT  0,0_; ・・scORE0000000 
0 0 5・・ 

9 0  LET B=S 
100 PRINT 向T 1,0;A事
14-5 IF B=5 THEN P向USE USR 28000 
150 工F B<5 THEN PAUSE USR 28012 
152 LET B=B-1 
154- PRINT 白，T 0,25』B;
156 工F 6>0 THEN GOTO 100 
160 PRINT 向，T 11 .• 10；”GAME OVER" 
165 FOR I=1 TO  20  
167 NEXT I 
170 PRINT AT 13,8；”HIT A~れF KEY" 
180 IF INKEY事＝”H THEN GOTO 180 
190 CLS 
200 GOTO 8 0  
890 STOP 
998 REH === H向CHIN DATA ======= 
9 99 RE” ??SYOKI SETTET9圃圃圃圃圃圃圃・ー－

1000 LET C事＝”21000422E77E''
1.002 LET C事＝C事＋・・21377F22E47E"
1003 LET C事＝C事＋”2A0C40017B020922
E27E・・
1004 REH ??SCROOL 
1由0 5 LET C事＝C事＋”2A0C401118031922
E07E112100EDS2ED5BE07E01D602EDBB 

1008 REH ??S N向R
1010 LET C$;C事＋・・2Aε27E3A25.I且03C28
072BC60828022323007EFE80C0163472 
22E27E01包700097EFE80C072002RE27E
1605010100097EFE8028082A0C4-0010A 
00180向001520EE""
1012 RE” ??SCORE HYOUJ T""'ーーーーーーーーー－

1013 LET C$=C事争”2A0C40010C00097E
FE252006061C702B 18F53C77"" 

1024 RE” ??1 KO  AKERU K白ワ圃・・・・・・・・
10:25 LET C車＝C事＋・・3AE67EC64.0吉室宣言ヲE
2031・・
l.026 REH ??TIHER HERASぃ・自国圃E ・ E ・－圃E

1028 LET C事＝C車＋・・2RE77E2B22亘77E百
1029 RE” ??INSEK・F圃圃圃圃圃圃E ・圃圃圃圃圃圃・ー－

1030 LET CS=C章＋”2RE47E7EFEFF2009
21377F22E47E:1BF0002白E47E2322E47E
2向0C40014300095F1600193E0277233E
0 477'" 
l.045 REH ??T工HE
1050 LET C事＝C事＋”2RE77E010100B7ED
4220FC" 
8950 LET C事＝C事＋・・C3766D”
9999 RETURN 

合 ワッ停電だ／ロウソクロウソク…ひまだからパソコンでもするか。カチャ。……ん？（兵庫県加西市 ・谷川百

明生15才） ［影 ：ワソ停電だFシ ン唱 ：ど．どうしたの急に静かになって。影：スヤスヤ，グワァ－ , !] 145 



ゲームについて

6月号パソピア用ゲームの移植版です。まずはじめ

にコースを聞いてきますので，入力してスタートです。

Oをあやつって，下へ降りていってください。穴を降

りながら進んでいくので，降りている途中は動けませ

ん。固で右， Nで左です。ギブアップのときは，左右

どちらかの壁にぶつかってください。降りた距離が表

示され，もう一度ぶつかると再スタートになります。

COSE ( l.-l.0l? 

... ｛写真 1）コースの選択からはじまります

44” 

DOWN MAZEプログラム・リスト

5 CLS 
7 LET 5＝回
6 PRINT ・・COSE {1-10) , •. 

10 INPUT X 
15 PRI~ 白T 13,RN＇？釜5;...・...

;AT 14,0; ・・・・・； TAB 11; • 
17 sとROLL - - -
18 PRINT AT  11, X; •. 0・・
25  PRINT 向T 12,X; 
30 工F PEEK !PEEK 16398+PEEK 16  

399*256)=128 THEN GOTO 50  
33  LET 5=5+1 
35  GOTO 15 
50  LET X =X + I INKEY事＝・・”・・3-CINKEY 

事＝.. N・・3
55  PRINT AT  11,X; 
60  IF PEEK !PEEK 16398+PEEK 16  

399普256)=128 THEN GO了0 100 
65  GOTO 18 

100 PRINT 向T 10, 15; S; ””H 

110 PAUSE 4.E4. 
120 GOTO 5 

企 〈写真2）ボロポロポロと下へ向かう

‘ 〈写真3）おっと，いき止まり。ニれでオシマイ ／

*9月号イラス トの繁田君Fうちの裂の墓場では真夜中にカタカタと音が鳴ります。彩さんがいるのかな？ （富

146 山県黒部市 ・人間も どき） ［影 じよう談はやめてくれ川んというと．お化けは大キライなんだヨ…。］



HC-20用

“S”をとってください。キーは回，圃，回，国で上下

左右， 仁豆ITKJでSをとります。 GAME OVE 

RはTIM Eがな くなるか，ガードマンに見つかった

ときです。一面クリアごとに残り時聞がプラスされ，

ヵーードマンがきびしくなります。このゲームは，べーマガ82年 7月号Pc 6001用の

万引少年ゲームのHC版です。多少にたか所もありま

すが，だいたい自分で作りました。

プログラムはオールBA S I Cです。

Eのイ直を大きくすれば，ガードマンがきびしくなり

ます。RU Nするとデモがあって，IRETURN Iキーでゲ

ーム ・スタートです。画面上にいるのがカードマン，

下があなたです。ガードマンに見つからないように

おもしろいので，ぜひPLA Yしてほしいと思いま

す。PB-100をも ってる東嶋くんもってない深萱〈

H C-20はすごいだろ ！！

〈第 1表〉変数表

s スコア

ガードマンのきびしさE 

ん，タイムT 

少年の位置X, y 

ガードマンの位置A 

障 の初制 lo同王I智子古事o'l.
ぽ帆茸ヰタ ヒ叫曙~！＇，；；主、

ガードマンの進行方向

少年の向き

とった Sの数

AX  

p 

K 

福
岡
県
筑
紫
野
市

臨時期
企 〈写真 1）タイトル薗面

林

拳
j台

合r
G
e
E
J
 

D

m円
o

c
－－
R
．
』

C
M

＋，． 

rLrLrLrL 

十
字
小
字

浄
キ
や
手

皐
A

’
再

生
J
守

合

』

守

宰

$

t
T
f
u噌

ル
手
浄
手

esvee 

可
・
4

『，J
『，A
可
E
d
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みつかっちゃった

育 9月号P.119の人，うちの姉はNE Cをネッシーとかニシとか読むのだ。安心しよう／（広島県呉市・三国吉郎
10才）・…［編・英語のお勉強です。 CM Tを訳して／影 ：カセット・マグネティック・テープ。これホント ／）

... （写真 2）アツ／
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万引少年ゲームのプログラム・リスト

合 2か月前，入門者の友人に P6を8万円で売り，そのお金でFMー 7を貿っ た。（愛知県春 日井市・近藤秀樹14

才）・・・・・［編集長 ：ひと言だけ注意を一入門者はそ う簡単にマイコ ンを買い換えない方がいいんじゃないかな。｝
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改造について
やればかなりグレート・アップできますし， レベル

も簡単に変えられます。他の機種への移植も簡単だと

思います。

ストーリー
199X年，影さんは借金取りに追われ，戦車で地下街

に逃げたが，そこにもすでに借金取りの手がまわって

いた。

最後に

われわれの最高点は， 980点でした。 それから，こ

のゲームははじめて送ったものなので，非常にばかみ

たいなゲームですが， ヒマな時に入力してみてくださ

きようなら。

明

ときどき現われる敵を，スペース ・キーを押して落

としていきます。 ただし， この戦車はボロイので，何

回も押さないとタマがでません。少しとまどっている

すぐ終わってしまいます。
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〈写真 1＞ねらいを定めて
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〈写真2）ビピ ッ．グ

九日も
：；

ク
ワ
ツ
グ

編・ にや，にやんだ一一一！？ これ，影さんなんて

登場してこないんじゃないの？

絹集長 ：編集部で一番人気があるのが影君だな。

どうして，ウラオモテのある男が人気があるの

か，さっぱりわからん。

影・ 男の魅力は，わからんところがいいのだグ

Dr. D：フ。ログラムも，もちろん一一一

影 ：わっから～ん，グ といったら， 1年以上べー

マガ編集部にいるんだから，少しはネ。よし，

この作品のポイントを指摘しちゃうぞ一一 この

ゲームは．ラ ンダムに発生する敵を，これまた

ランダムに判断するゲームなのだのだのね／

149 
合これでOFコーナーを終了します。担当は人気の編さんとDr.，まじめな編集長と読者の皆きんでした。 （千葉

県東葛飾郡 ・コモンチョッ／）……［影 ：冗談じゃない，まだOFは続くよN編君のお友達はこれだからネ 〆］



9月号， SC-3000の第三次世界大戦のプロ グラム

を見て，これなら，私のJR-800にも移植できる と思

ったんです。そしてやってみました。

画面設計から，プログラムへ，なんと F問題なく完

成してしま ったんですよ．グ

戦

5×5の自分の国の中に， 一つだけ基地を作 ります。

そして， 2人で石を投げあって，その基地をこわすの

です。 どち らかの基地がこわれると終戦となり，勝っ

た戦士の得点が表示されます。

移 、て

特に問題はありません。ただSC-3000とJR-800 

とは函面構成が違うので，そこに注意して作りました。

地図を左へ，文字などのデータを右へも っていき，函

面のバラ ンスをと っています。

編 ：；なーんだ，第三次世界大戦の移植か，つまん

な～い。

影 ：ひえ～，また編君に負けてしまった。ね～も

う1回やろう よ。

Dr.o: ・影君はゲームならなんでも熱中できるんじ

ゃな。きて，これは移植となっているが，プロ

グラムはほとんどオ リジナルだぞ．同じゲーム

でも，作る人によ ってプログラムがこんなに違

ってくるもんなんじゃな。

．．．．． 
・・・申・
．．．．． 

・・．．
Si・cieB 

Side 8 
:;core －ヲ白
reヨF雪e+.<:x：，γ〉
r ＜二，『
温室萄

〈写真 1）実行画面

移植版第3次世界大戦のプログラム・リスト

10 CL・：；： DIP Ao'.5・5）・Bピ5,5): :=:!=H:H::1: 
S2=10白
之臼 INPUT ・・：3is!e 向， F'la~er ' s 8as,e ( 
x.vと＂； x, ',':Ii: G・¥< 1 ）＋けっち〉＋いI＜~ 1 
〈γ＞5) THEN i三回
30 Ci...S: ~ t~PUT ・・Sio:JeB•Pla>!=:r ' s Ba 
se ( X, Y .:i • i r., Y’E IF <.":<1）＋、.＇－：＞5）＋（γ
< D+<'o'>5) IHEN 3•3 
4•J 内＜x,y・）＝ 1: B<X • 'r'> =:!.: CLS 
5白 FOR I=l TO 5: I主宰＝・・． . . . . I 
•·":PRINT 向宰： ~EXT I .. 

6•21 PRINT "Side白 lSide 8 .. 
ア向 LQG白T~ 1ア，0:PR!NT ・： ~ide 令．．－
80 UJυ白TE 17, 1 : PR I NT ' 5o::or':? ; 51 
9f1 UJC白TE 17• 2: PRINT ・・Tear‘9et_cx;,
γ〉”
:t10 LOC向Tε17,3:rnPυT X1Y 
lHt IF <X<t＞＋ピX>S>+<Y<1可＋（γ〉ち） T 
HEt~ 100 
120 IF BC<, 'r')=l THEM 230 
130 LOC内TE・3+;,(,','-1:PRINT ・・市” ZL・•JC
白TE 17,4:FLD 255:PRINT ・・門iSS・＇； : := tD o:s同1-1~
40 FOR I=l ア0 1000: NE>ff: i...OC白TE

17,4:PRINT ・・ ・1
150 LOC白TE 17• 0: p;:;:rnT 勺：3ideB” 
160 LOCATE 171l:PRINT "Score”； s2 

170 しむCATE 17,2:PRINT ・・Tearget(X，γ〉”
u20」oc前TE 1713:,!.HPUT x,v 
1ヲ0 IF <X< 1 )+(X>S)+(Y<:. D+('i＞雪） T 
HEN 180 
2f10 IF 8CX:1'o')=l THEN 260 
210 LOCATE :X:1'1'-t:F'RINT “市・・： uJ~向T
E 1714:FLD 255:PRINT ・・門iss・＇； :FLD 
0:S2=S2-10 

2乏0 i=GR I=l TO 10臼0:NE:i<T: LOCATE 
1714:PRINT ・・ ・・ ；: 1言。Tllア白
~3白九＝1 . :i:：~ 1立:o~~r=LOCATE ， 予EPRINT ・・Hit8 B se” ; : FOR I= 
0 200n4EXT: FLD 0: LOC向TE •3 ， ァ ： P~I

NT ・・Hit_ 8 Base ・・1: NεXT J 
240 PR!NT:PRiNT ”白 Scoreis ・＇； Sl 
; "Poirot": END 
250 END 
260 FOR...J=l TO 10:FLD 2雪5:LOC白TE
017:PR!NT ・・Hit州 Ba・＝，..・・ ; : FOR I=l 
TO 20~ ： N;::x:r: FLD •3 ，： ，！，.買QATE 9・ァ：PRI
NT "Hェt向出ase ; :NヒバT _i . --
270 PRINT: PRHlT ・・B Score is ・1S2 
; ・・Point・＇： END
283 END 

150 
脅わかりやすいF読みやすい／値段がやすい〆ついでにべーマガは燃えやすい庁 いや～すっかり秋だな一。
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PC-8201用

遊
Dr.D ：初歩的なプログラムの作りかただな。

おっと，おこってはいかんよ。決してケチ

をつけてるわけではないんだ。つまり ，ひ

とつひとつの動きをそれぞれの判定文で，

処理の番号へとばしているということき。

プログラムの流れを理解しやすくて大いに

けっこう 。つぎからは，もう 一歩進めて判

定ルーチンの合理化を図ってみたまえ。

編 ：合理化なんて言葉を使うと，なにか経営

者みたいな気分になっちゃいますね。でも

ほんと このプログラムはわかりやすくでき

てます。ハイ ／

RU Nして 3干少後に STAR Tです。前からく るC

A Rをカーソル ・キーを使ってよけ，速く GOAL 

I Nしてください。カーソル ・キ一回で右，巴で左，

回でスピードア ップ，固でスピードダウンです。CA 

Rに5回ぶつかると， GAME OVE Rです。

自分は全部で5台ですが， 1台目が5分以内にぶつ

かるとペナルティーとして，経過TIM Eが 5分に増

えます。また， 5分以後にぶつかると ボーナスとして

経過TIM Eが 5分に減らされます。同じように 2台

目は10分， 3台目は15分となります。

GOAL I Nしなけれは＼記録は更新されません。
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0月×日，銀行から大金が盗まれた ／網使いの名人

であるあなたは，穴に隠れている犯人からの銃弾を盾

で防ぎながら，網を投げてお金を取 りもどしてくださ

L、。

遊びかた
RU Nさせると， タイトル表示のあと LEVEL(l 

～3）と開いてきます。 1が1番簡単になっています。

あなたは右はしの“Q”です。“＃”が網で，出たり消

えたりしています。網が出てから早〈図を押せば押す

ほど遠くに飛んで，網の止まった場所の物が取れます。

左の・3”は盗まれたお金です。お金は取っていくと，

表示が..$” →“E”→凶ぃ”と変わります。たくさ

ん取りかえして，全部Eか“〕”にするとボーナスが

もらえます。

．は犯人の隠れている穴で，犯人の出てく る様

安

* 

パソコンユーザー必携／ B A S 

マイコン ・ハードの専門誌 「ラジオの製作」では，

ハ ド製作記事を毎号掲載しています （160ページ

に関連記事を掲載）が， 10月号では現行のパソコン

の言語一覧を一冊にまとめた「BA S I C言語辞典」

を付録に付けました。ASサイズ ・64ページに，300

を超える言語をズドーンと掲載し，本誌ともで特価

650円．グ なんでこんなに安いの グ

この企画，べーマガ編集部でもやりたかったのに，

先を越されて一周 ：ウェ一一ング それでも，いい

ものはベーマガ編集部一同 ：ほし～一、いグ

子は“ ・”→＼”→“π”となっています。“π”は犯人な

のです。 Vモ”は爆弾て＼犯人が隠れるときに置いてい

くものです。これは取らないように。“？”というのが，

残りが少なくなるにつれてよくでてきます。これを網

で取ると得点になります。点は， クリアした面数が多

くなれは、なるほど増えます。

犯人が撃ってくる俸には 2種類あります。 “一”と

‘二”です。”一．．が飛んできたときは固を押し，“二”

は園を押して防いでください。根性のある“π”はあな

たにむかつてきますが，たどりつかれる前に網でっか

まえてください。盾は使えませんよ。じっとしている

犯人は， 1面あたり 3人つかまえるごとに残りが増え

ます。

フ。ログラムを入力するときは， CLRALL, VA 

C, DEFMlを忘れずに ／

C 言語 辞典

脅さあ ピソチャー投げた。パ.， ：；一編打った 。大きい大きいぞー影のコブ。（東京都小金井市・ 永図喜文13才）・・

［一同 ：ブン庁影： なんだこりゃ？編 最近のOFは読者のギャグがおもしろすぎて，仕事になんないよ づ 153 
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PASOPIAmini用

1999年，エイリアンが地球を侵略してきました。あ

なたは，ビーム砲を操って動き回るエイリアンをやっ

つけてくだきい。

トスコープにエイリアンが現れます。固と固て。エイリ

アンに照準を合わせて， IRETURN Iでビーム発射で

す。エネルギーがなくなると GAME OVE Rにな

ります。RU Nすると，タイトルのあとエイリアンの座標が

表示されます。固と固でY座標を 0に合わせ匪互司

を押すと，Y軸方向の自動追尾装置が働き，ターゲツ

地球の運命は，あなたの双肩にかかっています。ボ

ーナスめざしてがんばってください。

エイリアン・シューターのプログラム・リスト

10 REM ＊＊寧＊本HUT.＊＊寧＊＊

20 向事＝”＞O＜”E8$＝・AυA”：c
$＝”ーーーーー”zD事＝”＞X＜”

30 GOSUB 500 
40 S=0:E=100 
50 X=IHT<RHD事24）ー12
60 Y=< IHT<RHD申喜）－1)権5
70 REM $寧申牢牢円台IH-A•事$申
80 IF IHKS＝”＂ AHD Y=0 

THEH 110 
90 GOSUB 170:GOSUB 210 
100 GOTO 70 
110 REM ＊事事事事門AIH-B事$＊事
120 X=X+10:BEEP 
130 IF IHU=CHR事（ 13)TH 

EH 300 
140 IF X申＜X-23)(0THEN 

GOSUB 400 
150 GOSUB 190:.GOSUB 260 
160 GOTO 130 
170 REM $車率KEY-SC白Nー命事申
180 Y=Y+<IHU＝”8・）＋（ IHK

事＝”2・〉事〈ー1):RETURH
190 REM ＊＊申KEY-SCAH-B寧．
200 X=X+<IHK$＝”6”）＋（ IHK 

事＝凶4”〉事＜－1):RETURH
210 REM ，＊市DISPL命Y－命$申申
220 X=X+ IHT< RHD事喜〉ー1
230 Y=Y+ IHT< RHD申3）ー1

240 PRIHT”＝＝＝＝＝＝＝〈・3x; 
“，”：V：”〉＝＝＝＝＝＝＝”

250 RETURN 
260 RE門事事•DISPし白Y-8申寧寧
270 X=X+IHT<RHD事3）ー1
280 PRINT T白B<X）；命$： PRI

HT TAB<X>;B事EPR I HT 
TAB<11）；”＋” 

290 RETURH 
300 RE門事＊＊＊＊＊BEE門事事＊事$

310 E=E-10:IF E<=0 THEN 
440 

320 IF X<>10 THEH BEEP 
1: BEEP 0: GOTO 140 

330 BEEP :PRINT C$;TAB< 
10）；命事；TAB<18);C宰：a
EEP 1:BEEP 0 

340 PRINT C$; C宰； B$;C$;C
事： BEEP1:BEEP 0 

350 PRIHT C$;C事； D$;C$;C
$:BEEP :5=5+10 

360 IF IHT< RHD・9)=0THE 
H GOSUB SS0 

370 GOSUB 380:GOTO 50 
380 RE門事$$＊本本58.E事事$事事事
390 PRINT ・・5CORE・; s; ” : 

EHERGY"E:lol白IT20: RE 
TURH 

400 REM ＊事事事OUT5IDE••事事
410 IF X<0 THEN X=0 
420 IF X>23 THEN X=23 
430 RETURN 
440 RE門事事事6合問E.OUER事事事
450 BEEP :BEEP : P白USE • 

HO MORE EHERGY:G白門E
OUER・： GOSUB380 

460 PRINT”REPLAY HIT R 
ETURH KEY ！” 

470 IF INK事＝”” THEN470 
480 IF IHK$=CHR$(13) TH 

EH PRINT :GOTO 40 
490 EHD 
500 RE門 ＊＊ホ$市TITLE本寧寧車専
510 FOR 1=24 TO 1 STEP 

-1: PRINT T白B<I)；命事Z

PRINT TAB< I); B事ZBEE 
P t:BEEP 0 

520 NEXT :PRINT”ホ＝＝＝命

LIEN SHOOTER ＝＝＝寧廊
530 BEEP : lolAIT 20 
540 RETURH 
SS0 REM ＊＊＊＊申BONUS•寧$事$
560 PRIHT”BOHUS 100:EH 

ERGY FULL ！”Z E=100 
570 FOR 1=0 TO 30:BEEP 

1:BEEP 0:HEXT :lolAIT 
:S=S+100:RETURH 

肯彩さん，あっちむいてはいやろう。「ジャンケンポイ」「影さんはポイ.， ／」（神奈川県横浜市ある11少年） ［影 155 
・も っ．私は生ゴミかグ編集部 ：生きた粗大ゴミの処分に困っています。どなたかもらってくれない？ J -



PB-100用

ゲームの内容

RU Nさせると， HI SCOR Eを表示して，す

ぐに始まります。左から来る数字が敵の車で，右はし

の数字が自分の車です。数字はコースを表していて，

1～ 4まであります。敵の車にぶつからないようにコ

ースを変えながら，できるだけた くさんの距離を進む

ゲームです。なお，スピードも 3段階に切りかえられ

ます。

SCOR Eは， 1 m ( 1キャラ）進むごとに高速－

5，中速一3，低速一 1点ずつ増えていきます。80-

130m （乱数で変わる）進むと GOAL IN／となり，

今まで進んだ距離が加算きれます。

車に 3回あたると， GAME OVER／です。

画面

〈第1表）KE Y操作

コマンド 内 ’廿ーでー

園 コースを一つふやす

団 コースを一つへらす

回 スピードが高速になる

固 スピードが中速になる

固 スピードが低速になる

I l4l l2l1l l3l l2l l;l31 

1 .,. 
2 

IP.I‘ 4'J' 

3 ,,. • 
4 • 

このように考えてくだきい

〈第 1図〉

Fl-RACE Rの
プログラム・リスト

P0 
10 PRIHT・HJ-';I；・

:BY(”；JS；・）＇： YS
＝・1・：Ii$＝・2・：xs=
・3・：YS＝・4・

20 FS=' ・・：GS＝・：・：H
$＝・1・：S=8:L=3:E
=0 

38 C=2:R=3:P=28:T= 
E+89+1HT <RRHI・
59):"0DE 5 

49 PRINT CSR 9;ES< 
u;c; 

58 $＝・
60 PRINT CSR 0;$;: 

QS=KEY: IF日約・2

・;JFBーが8・THE 
H 88 

78 D=C+(YRL<QS）・5)
13: IF Dき！;JFD正
4:C=I>: PRIHT CSR 
!8;C; :GOTO 188 

88 IF Qれ・4・；IF QS 
s・5・；IF 自供・4・
THEH 188 

98 P=YRUQS):R=l3・
p・2:"ODE P: P=P• 
28・79

188 IF "ID<9>刈S<Cl
THEH 138 

118 PRINT CSR 9：・紅
•':IF L=I THEH 
178 

128 l =L-1 : PIU HT CSR 
9;ES(l);C;:GOT 
0 58 

138 OS＝・・：IF RAHi> 
• 3; OS=VS（附Ht・4

1411 S=S+R:S=OS+"ID< 
!,8):f0贋H=8TO 
P:HEXT H 

158 E=E+l: IF T主ETH 
EH 68 

168 S=S+E:PRIHT・60
Al IH! SCO舵・；5
1・（・；E；・揖）・：6
OTO 38 

178 PRIHT 'GRllE OYE 
RI SCORE';S；・〈・
;E；・国 ）・

156 和 、ガキを切る。ゲ.，' 7ページも切れてしもう た。（大阪府高槻市 ・高橋俊浩12才） ［影： その昔，脅慣は飛

んでるハエを切りす喜としたとL寸。 エイ ッ庁編集長 ワ＇／ ，イ ンクが庁影．・・・水玉のYシャツってカーワイイP】



PC-1211用

遊びかた

ドラミング（ π）からにげながら自分 （＜）を動か

して，D0 T （・）を食べてください。（ 0）はボーナ

スPOIN Tて＂，POWER UP！とはちがいます。

RU Nすると ， スコアが表示されます。~

キーを押すと，上の段が表示されます。もう一度押す

と，真ん中の段， つぎは，下の段が表示きれます。き

あパックマンを動かしましょう。~キーを

押すと， 7が出てきます。キーは，固，固，団，圏の

テンキーを使います。D0 Tを一つ食べると 10点です。

ボーナスPOIN Tは50点で，D0 Tを9個食べるご

とに出てきます。

また，上の段の五つ自から真ん中の段の一つ目へ，

真ん中の五つ目から下の段の一つ目へ，ワープをする

ことができます。下の段から真ん中へとワープするこ

ともでき ます（ ドラミ ングもワープします）。 ドラミン

グにつかまると，GAME OVE Rです。

最後に ] 
このゲームにはランダム性がないので，ノfターンを

作ることはできますが，絵を見ないで~ば

かりを押していると，まちがえることもあります。 ド

ラミングはワープを使っておっかけてくるので，すこ

ーくむずかしいですヨ（ドラミングは，ななめにも動

けます）。

プリンターをf吏うと，もっとおもしろくなるでしょ

う。プリンターがない人は，紙に書くのもいいでしょ

フ。

。 。

。
。

ドラミングのプログラム・リスト

t:FOR Z=1TO 15 
E向$（2）－＝”．”E
NEXT ZIQ=11: 
S=O:H$＝”0”E p 
=S:Y=O 

2：命$（Q）＝”〈”E命$

<P＞＝”買”Z
PRINT”SC団司E
”；s 

3:PRINτA$’B$; 
C$;D$; E$: 
PRINT F$;G$; 
HS; u;J$: 
PRINT K$;L$; ”$;N$;0$: IF 
P=伊 RIHT”GA”E OVER”，s: 
END 

4：《$（P）＝”．”E向$
(Q）＝””z 
IHPUT R 

5: IF R=2IF Q( 1 
1LET Q=Q+5 

6:IF R=SIF Q)S 
LET Q=Q-5 

7: IF R=4IF Q>l 
しETQ=Q-1 

B:IF R=6IF Q(l 
SLET Q=Q+l 

9:IF A$(Q）＝”．” 
LET S=S+lO:Y 
＝ザ＋1

tO:IF命事（Q）＝”0・
LET S=S+SO:Y 
=O 

1 t: IF P+4<QIF P 
<=lOLET P=P+ 
5 

12:IF P-4>QIF P 
>4しETP=P-5 

13:IF P<QIF P<l 
6LET P=P+l 

14: IF P>QIF P>O 
LET P=P-1 

15:IF V=9LET H$ 
＝”。”

16:GOTO 2 

合編集部にケーキカ痛いた。しかし中には爆弾が入っていて食べると爆発 。どうする ？（三重県名張市水野照 157 
久12才）… ［影 ：ここをどこだと思ってるんだノベ－？ガ笑いの爆弾でこんなものードッカーングー負けた,GI]



PC-1500用

突然地震が来ましたグ人間を操作して，部屋の中の

ものが倒れないようささえてく ださい。 匡豆ヨ＋囚

でSTAR Tします。ささえるのは左からタンス，テ

ーブルとコップ，テレビ， ランプ，壁のひびわれ， カ、

スコンロで， それぞれ固～固のKE Yでその場所に人

聞 を移動きせます。う ま くささ えれば 100点で，5000

点につき1000点UPします。 1万点を越える とO点と

表示されますが， SCOR Eにはちゃんと入っていま

すので，ご心配なく 。

なお，ボーナスが入るとゆれるスピー ドが少し上り

ます。 3人やられると GAME OVE Rです。

参考 ゲームウォッチの「大地震」

＼＼  1 2 3 4 5 1 

最初の音楽がいらない人は， 1～ 7行を消すか 匡

ill＋巨コ とすればよいでしょ う。ゆれるスピー ド

を変えたい ときは， 40行と 364行のW=OOヨの数字

を小 きくすれは、早〈，大きくすれば遅くなります。人

聞の動きを早くしたければ，360行 のWAITの数字を

小 さくしてく だ さい。

2 3 4 5 

タン ス t t It 普通の状態
上のひきだ 上下のひき

たおれた
人聞がおき．． しが出た だしが出た えた状態

テープル

,4 コップがゆ コyプとテ コップとテ
＆ 

T～ 時 ~ ...,. II ープルがゆ ープルがた II 

コップ れている れている おれた． テレビが右 テレビカf左 テレビカずた
テレピ 4酔 キ ．． 刷 ，， にゆれてい にゆれてい II 

る る
おれた

d』 )" 可
ランプが右 ランプが左 ランプがお

ラン プ ” にゆれてい にゆれてい II .. る る ちた

ミ:t 1A 
ひびが大き ひびが広が

ひびがさら
ひ び II に広がりこ II 

くなる る われる

持 火が広がっ 炎につつま ガスのもと
ガ ス ． 

向 抗 ti 
II 火がついた せんをしめ, Tこ れる ている

人 問 士 士 士 士 士

動作 左記の説明

〈第 1図〉画面の変化と説明

158 合P夕焼け小焼けの赤トンボ～P一周 ・3佐だ／こんなへたな歌を歌うのは。編 ：彬さんに違いない。 P6mk II 

－－。（東京都板橋区 ・魚住博IC.16才）……［影； p5さんゴメ ンネゴメンネ・・・。 編 純情な彩さんの一面でした。］



l ：・・向・＇R=0:FOR J=0 

TO l: BEEP J, ~5 
-R, 8.0 

2:B£E:P l,86-R,80 
3: BE:E:P l, 80-R, 80 

4:BEEP l, 60-R, 80 
S:FO~ 1=0TO 10: 

NEXT I 

6:BEEP J, 80-R, 80 
7:BEEP J,61-R, 50 

0:R=R+!S:NEXT 

J 
l 8；いz・’CLS : WAlT l 

00:LURSO代 l0: 
PR INT I・J!SHIN ド

:CL E向R
20:0JM Asく）， 5), B< 

6): RESTORE 
30:FOR J.:1 TO ./: 

J:"OR J=JTO 5: 
REρD 向車（！ J J): 

BEEP l, J, 50: 
NE×T J: NEXT I: 
FOR l=lTO 6:8< 
]).:!:NEXT I 

40:CLS :PRINT ''H・; 
＝・・ ;H; t’ bョ” ;Ns: 

S=0:K=0:v=0:W= 
50 

59: I寸＝6:G事z・・ 000000

00000000000000 

ε0: PRlNT '' lご TAMSU
2=TABLE 3:::TlJ 

”： PRINT B・4=LAM

P 5=Hl8J 6=GAS 

”： CLS 
70；レJAlT 0:GCURSOR 

日： GP代IN T ’‘7F”； 
G$;:FOR l=JTD 
) : GFR l NT A$< I, 

l) l Gs; : NEXT l : 
GPRIN Tυ7f=''': 

FOR I=lTO 6:8< 
l ) = l : NE>< T I 

80:GCURSOR 88: 
GFRINT 白$( ), 2) 

90:WAIT 0:CURSOR 
J9:PR1NT USING 
B・悼惜輔副輔，.j s: 
GCURSOR 145: 
GPRINT 1'403969 
2F6A3840‘. : 2$= 

INl<EYt 
100: IF Zs＝・・ l 8・THEN 

240 
110:1F Z事＝＇・2・・ THEN

260 
120: IF 2$="3‘＇THEN 

280 
130: IF 2$.：・・4ド THEN 

300 
140: IF 2$= a・3・・ THEN 

320 
l 50: IF 2$＝ド 6＇’THEM

340 

地震のプログラム・リスト

162:0N RNO 6らOSUB

180, 190, 200, 21 

0, 220, 230 
170:WAIT W：己CURSOR

G:Gf'RIN T 向$＜ I'
B<J)):!F B<J)= 

HHEN 370 

175:GOT090 
180:G.:9:8<J).:8くJ)+ 

l:J=l:RETURN 
190:G=2l:B<2）二8(2)

・+!: I=2:RE:TURN 
200:G=36:8く3)=8くヨ〉

ふ J:J:3:RETURN

2Hl:G=48:BC4)=8<4) 
キ l: I =4: RE TURN 

222:G:63:8C5>=8(5) 
4 J: l :5: RETURN 

232:G=/5:8(6)=8<6) 

+l: !=6: RE TURii 
2•Hl: Iド BU）く ＞lLET

S=Sゐ 100
253:G=9: !=l:GOTO 3 

E-0 
260: IF 8く2）く） lLET

S=S+l0£l 
270:G.-=2J: 1=2：己CTc 

当60
280: IF 8<.3>< >lLEf 

S=S4J0i.J 
2S0: G.:36: I ==3: GOTO 

ヨら8
:-rn0: IF B＜ヰ〉く ＞lLET 

S.:oS+l0i:l 

310: Gご斗9;!=<!:GOTO 

360 
320: IF 8C5）く＞ JLU

S=S-+!03 
33fl:G=E，ヨ； l=5；己OTo 

ヨ60
340: IF 8く6）く＞ iLCT 

S=5+l00 
.3S~ ： GニフS:I=B;G!JTO

36B 
350:WAll 20；主ごIJAL

く2$);G(;l.JRSCJR 8 

包；C・PR!NT A主（ ), 

Jl:GCURSOR G: 
GPR.!NT 自主（ 2, 5) 
: SCURSfコトモ 1_;: 
GPRJN T 臼4くz.l) 

362: CF S>9.':Jl'.i0L.[T K 

=K+S+l.!308・BEEF'
J 0 S=l!J: ¥.!=0: !-l=W 
-rn 

363: IF S) 43!'J0.qNO '.J 
=0L£T S--=S ゐ 10~U
; BEEF' 10: U= l : W 
=W-10 

364: Iド ωく10LET W=S 
0 

365：白ζf::P ! : 8くi】zJ: 

GOTO 813 
_jJの；己EEe 7-!1，♀8白， 2

白白

380:M.：「1-l: GCU~SOR 
J0.3:Gf'R1N Tρ$〈

/,ii): IF M＞ヨ
THEN 70 

3.90:F C代 0=2TO 5.5: 

8EEF' 1,0,S白：

NEXT O:S=S<-K 
400; fF S>HLET H=S: 

INPUT "Hi-Scar 
e Your Numeつ・’；
N$ 

410:W向iT 150:PRINT 
"Your Score:＝・.; 

USING e’材料柑IiIi科・・
;S:BEEf' 2:CLS 
; CURSOR 8; 
PRINT a’GAME OU 

ER” 
420;8£EP 2；凶向 .1T ; 

HWUT "Tr':l Ago.. 
in? (Y/N）＇’； T$ 

'130: IF T圭＝＂YいTHEN 
l~AlT 250:PRJNf 
H門向。向 YARUNO？時

：ω向1T 100:GOTO 

<¥0 
440:CLS :l.J白1T 2.50: 

PRINT "S白YONAR 
向門白TA 白SONOεN

E'': END 
450:0向fA ＇・／CJC.0000

・・, "7C2C0800", I‘ 
::it7C28t30 ", "606 
3606060＂’ い／C/C

1078" 
460:0ρTA ド l0/0l01C 

Hlフ010‘’ p ‘・10.721 
018147010'¥ ・・ 50

301418503010＇・’
"206020303白602
8ド

46l:OATA ‘’ 10/010JC 
1A771 Q・－

470: DATA ・・00.7878凶8

013 ＂，ド 002070.~!:l l 
000・1・・001038}0

2B0B", ・・ 0050506

06!3", "00./Bフ810
78け

480:0ATρ “0002031-〕2
00 "J "0001305020 
l "J ・ ・ 01 』~2050000
ド， "00<!06040B日V

J ＇・3fHE384E0.B"
490: DAHl "0000552白

02・・2 ・.00 j 12白'140 

8・・， ・・ l 1386E<!'l02 
8・， "!13B7F6E'l'1" 
，け503850JF0i~ ＇・

'500: D(HA "000014)0 
", "007814)0・v・・
54281470・・，・・552
A552A・・2 ・・JBJ014

フ0"
510:0ATA ＇・ 00 ｛）（） ~0" I 

・’503850"I ・・7F/F 

/F ", ・・55225ち＂，＂
50♀li:l5白

世PCGでMETEO 731のキャラをいじってたら，チリガミ交換ゲーム（日路TOI LE 731)になっちゃ 159 
ったよ～。（局玉県狭山市・ 渡辺訓章10才）・…・・［影： タイトルがパyチイね〆でも内容が気になるので送って ／］



四つのゲームを楽しむことのできるプログラムです。

MOON LOCKET 

エネルギーがなくならないうちに，スピードを 5 

～ 5にして月面に着陸させるゲームです。はじめはエ

ネルギーヵ、150，スピードが100ですが， 1つ下がる

（月而に近づく ）ごとに 1スピー ドと 1エネルギーが減

っていきます。

キー操作は，固でスビート15アップ，そのまま 1つ

下がります。固でスピード10ダウン，逆噴射して lつ

上がります。成功すると SUCCES S，失敗すると

YOU WERE DYIN G と表示されます。

SPACE WARS 

照準“＋”を動かして司W （敵，飛行機）を撃つゲ

ームで，30秒間に何機撃てるかを競います。キー操作

は固で左，固で右， [[IT互Eで発射です。命中する

とすくつぎの敵機が画面に現われます。

SPACE SHUTLE 

“〈”を操作して“ 〔〈” とドッキングさせます。エ

ネルギーははじめ 100で， 5ずつ減っていきます。キ

ー操作は固で左，固で右です。

MOON LOCKET’S MAN 

自分”￥”を移動させて，ロケット に｛受入していた相

手‘3 ”を撃つゲームです。 固で左， 固で右，~互互E

でピストル発射です。自分より二つ右にいる相手のみ

行Jjすことができます。相手を倒したらすぐロケ y ト

”〔 〕”の中に戻らなければ＼相手が画面の一番端から

でできてつかまってしまいます。相手を撃てば＋10,

ロケットの中に入ったら 1面クリアでプラス 100です二

相手につかまると， ゲーム ・オーバーです。

パソコンでルーレットがまわる／－~~~~＝＝シリーズ

160 

月FIJ「ラジオの製作」では，ノマソ コンをi舌用し

た製作記事”パソ コン活用シリ ーズ”を毎号掲載

しています。10月号（ 9月8日発売）では， Pc 
8000シリーズ，FM 7/8に対応，本格的なト

ラム演奏が楽しめる 「 リ ズム背ii~~ユニソト（ RM

-6）の製作」とPC-6001用，向分で作ったル

ーレットユニット をプロクラムによって動作させる

ゲーム「ノぞソコ ン・ルーレソト」を拘殺しています。

また，特集としてノfソコン人気機種の一番知り

たい部分をラ裂の読者だけに，こっ そり教えちゃ

います ョ／内容は 7一一読んでからのお楽しみ，

というとこ ろです。そ して，特別付録には 「ベー

シック言言苦，＼＂PJJ~」 が付きます。 おも しろそう なゲ

ームがあったけと、機種が迷うから インプソ 卜でき

企リズム音源ユニット

ないー・・・なんて悩んでいるべ－？ガ読者は必読ノ

主要ノfソコンの命令をくわしく解説，これー!lit持

っていれば，ベ マガ‘も101音楽しめますよ ／

＊もうすぐ高校八＂式 t.：。｛H持したらノ守、ノコ／ l~ うんだよ ー う 。（山児山県！た！；｛ di ・ 瀬戸口康一15才）ー ［鋸：よか

ったて”すね。影 '1＇・まるな Fまだ介約するとはiJとまってないんだから。編．受かったですね〆影・ 死iJ/ l 
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本コーナーでは，身近なと二ろで活用できる実用ソフ

トを選んで掲載 しています。内容は，あくまでもパーソ

ナル・ユースに重点を置き， かつアイデアに富んだ作品

ばかりです。また，プログラムはどれも短くてわかりや

し工夫しだいて’十分に応用が効くものです。

パソコンへの入力方法は簡単です。紹介しであるプロ

グラム・リストを，キー・ボードから入力していけばよ

注意点や，プログラムの内容，プログラムの改造方法な

どが紹介されていますから，よく読んでください。

なお，このコーナーではみなさんのアイデアに富んだ

実用プログラムの投稿をお待ちしています。教育周，業

務用，家庭内の雑務，パソコンの機能アップなど，なん

でもかまいません。作品には，おなじみのデバッグ博士

ことDr.D が批評を加えてくれます。ロが悪しかなり

いのです。 キツイこともいっていますが，プログラム作成のポイン

それぞれの記事には，プログラムを実行させるときの 卜をズパリ指摘してくれます。

応募される方は， 以下のさまりを守ってください0

・プログラム投稿竃へのお願い・
住所・氏名・年令・職業（学校名）・学年・電話番号

（連絡のつく時間も） を原杭にかならず書いておいて

くださし、。

また，プログラムの説明を400字づめの原稿用紙2枚

一4枚くらいにまとめてください。説明には①内容，

②使いかた・遊びかた， ~操作方法， ④プログラムの
しくみ，⑤プログラムの具体的な入カ方法， ⑥改造の

アドバイスなとを書きます。

⑧使用機種名， ⑧言語， ＠メモリの容量も忘れずに

書いてください。

プログラムはできるだけテープにセーブしたものを

送ってください。 ミスを防ぐためにかならずチェ ック

し，2～ 3回入れてもらえば安心です。テープのラヘ

ルにも プログラム名． 白分の住所氏名を書き込み．必

要な機何ではファ イル名も記入しておいてください。

内容は，オリジナルのもので．未発衰のものにかさ

ります。もし参与にした記事や本があ りましたら雑誌

名，書名，筆者名．号数，ページ数．記事のタイトル

などを明記してください。

お送りし、ただいたテープや原稿はお返しできません

のて＼あらかじめコ ピーしておいてください。

掲載されたプログラムに対しては規定の原稿料をお

しはらい し ， 1~，依誌をお送リ し ます。
機種は何でもOKです。プログラムの長さが短〈，

しかも内容のあるものを希望しています。編集部

あて先 ：w141東京都品川区東五反田1・11・15
電波新聞社出版部「マイコンBASICマガジン」実用係

※封筒のウラ側に， 機種名，タイトゾレ，自分の住

所，氏名，年令，電話番号を記入してくださL、



FM-7 /8用

⑧容
パソコンと，テープ，カラーCR Tで動作します。

毎日のデータをその日にセーブし，翌日にロードしま

す。 1日ぬけると，ロードの時テープがクローズしま

せんので，毎日セーブしてください。

このプログラムを作ろうと思ったのは，ベーマガ1

月号（P.115）のOFコーナーの山岸明子きんの記事

を見て，チャレンジ してみようと，夜も寝ないで作り

ました。

⑧いかた
テープをロー ドし，入力要求どう りにKE Y IN 

します。最初の入金額が今月の予算になり，残高がマ

イナスになれば2回自の入金の時に不足分を入れてく

ださい。品名は，英字でもカナ字でもよいのです。テ

イセイの時， 「Y」以外はカナでもOK。使用キーは，

テン ・キー，英字キー，カナ ・キー，スペース・キー

〈第 1図〉 フロー・チャート

〈第 1＇表〉 変数表

A (11, 31) ヒモク／日

J J (11) ヒモク合計

J 1 支出合計／日

ZAN 残高

J s 総支出

K$ 品名

HIM$ 費目

DO$ 金額

DAS 予算額に対する資自のパーセント

ZAN2 予算額

⑧意
漢字R0 Mを使用していますので，ない方はプログ

ラム、に注釈でカナを入れてありますので，それなりに

変えてください。

編 ：実用プログラムの定義って，

難しいですね。

編集長 ：うむ，ゲーム ・ソフト

以外のプログラムを実用と呼

~こともて“きないし。 ただ，

身の回りのこまごまとした作

業をマイ コンで管理できたら，

これは立派に実用プログラム

だろうな。

影 ：身の回 り？ こまごまと し

たもの？ わかったP そし

たら私にも作れるぞグベ

マカ事編集プログラム．グ これ

で私の仕事も楽になる，ウヒ

ヒヒ／

編集長 ：これで彩君もいらなく

なる，ア ッハッハグ

164 *f＇巽はベーマガを大事にするために表紙に防水スプレーをかけた。（大阪府寝屋川市・酉 治11才） I編集:a.
西君の声が届いたのか，ベーマガの表紙もピカピカに光りだしているでしょ／影．スゴイグ安いNエライ／I]
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何をするかを聞いてきますので，選

んでくださ L、。

ニュウリョク ・・・ 「ナンゴ？ 」と開L、てくるので，

何語入力するのかを入力します。つぎに「ニホンコぜ（n）」

と聞いてくるので＼ 日本語の nばんめの言葉を入力し

てください。すると，さらに 「エイゴ （n）」と聞いて

くるので，同じ様に入力します。あとは，これのくり

返しです。

シュツダイ E・・ ・ 「ランスウ （Y)？」と聞いて

くるので，もし乱数で出題してほしければホY＂を ，

ニュウリョクで入力したとうりに出題してほしければ

ホYH 以外をおします （単に， RETURN KEY 

だけでもかまいません）。

どちらかの操作をすると， 「日本語 （N/E）」と聞

いてくるので，この日本語に対応する英語がわからな

ければホN＂を押します 。すると正解が表示され，つ

ぎの問題へいきます。

やめたい時はいE＂を押します 。対応する英語がわ

かる時は，その言語を入力してくださし、。あっていれば

「セイカイ」と表示して，つぎの問題へ，まちがってい

ればもう 一度聞いてきます。あとはこれのくり返しで

す。

シュツダイ J・・・日本語，英語が逆なだけで，あ

とはシュツタイ Eと同じです。

テイセイ・・ ・現在使用している語数を表示して，

「ヤメル？ 」と聞いてきます。訂正をしないのなら，

。Y＂を押せば， もとにもどります。それ以外を押す

と 「ナンバンメカラ？ 」と聞いてくるので，何番目か

ら訂正するかを入力します。あとはニュウリョクの時

と同じです。ひと組入力するごとに 「オワリ？ 」と開

いてくるので，終わりたければれYH を，まfご訂正す

るのならそれ以外を押します。訂正というのは，訂正

だけでなく新しく単語をつけ加える時にも使えます。

ワヱイ ・・・ 「ニホンコハ？ 」と聞いてくるので，

日本語を入力します。もし対応する英語がなければ，

「アリマセン」と表示します。入力の時、E”を押せ

は‘，もとにもどります。

エイワ・・・ ワエイと使いかたは同じです。

キロク ・・ ・テープへ単語のデータを記録します。

テープレコーダーのPLAY, RE Cを抑します。

ヨミコミ・ ・・テープから単語のデータを読みこみ

ます。テープレコーダーのPLA Yを押します。

入力で

きる単語の数の多きが変わります。

「M5親子のコンビュータ・アニメ教室」

先月号で紹介した「M5親子のアニメ教室」が8月19日から開催さ

れ，夏休みとあってたくさんの子供達でにぎわいました。マイコン

を操作するのは初めてという子供達ふ先生の指導により自分の絵

を描きはじめると，付き添いのお父さんやお母さんをそっちのけで

プログラミングに熱中しました。最後には，作品の記念撮影やM5

Tシャツをもらって大よろこび。

なお．青山コンビュータ ・スクール ・メロン （TEL 03-499-

1700）では，今後もこのセミナーを開催していくとのことです。

肯友人はエラ でも何でも OKがでるとすぐに 「はらOKがでたやろ．はやくゲームしよ」といいます。どうし 167 
たらいいんでしょう？ （大阪府南河内郡・ パタリコ12才） ー［影 ：無知だなキミはグといったら私になる。］
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PC-8001/mkII/8801 (Nベーシック）用

プロローグ

ゲームばかりやっていずに，たまにはコンビュータ

でテストをやってみたらどうでしょうか。

使いかた

RUNさせると，“English>Japanese”と出ますね。

これは，英語を日本語に訳すという意味て二国を押す

とそのテストができます。困を押すと，日本語を英語

に訳すテストができます。

テストは， 20題です。答えを打ち終わったら口豆主

互図を押してください。正解なら固が出ますが，ま

ちがいなら解答の最初の一文字が出て，文字数も教え

てくれます。これであうと固ですが，まちがうと図が

出ます。

プログラム

DAT Aは，かりに22個入れておきま したが，かえ

〈第 I!表〉変数表

A$ (X）：解答

Q $ (X）：問題

I $ ：入力

ることは可能です。

DAT A文の最初の数字は， DAT  Aの数で，後は

英語， 日本語の順で打ち込んでふやしても らえばけっ

こうです。

エピローグ

これは白黒ですから，グリーン ・モニターのほうが

見やすいでしょう。

DAT Aを打ち込んでいると単語を覚えてしまうと

いう人は，試験勉強の時打ち込んだら？イコ ンしなが

ら覚えられるので，良いでしょう。

‘ 〈写真 I）ニの意味

は，英鱈を日本癒に

直すというニと

‘ 〈写真3）影のウソっき．グ（編）

脅このハガキをベーマガに掲載する こと は法律で祭じられております。（岐阜県大垣市 ・ 米山雅仁15才）・…［• ： 1~0 
この気持わかる？影：なにがヲ編 ：ダメといわれると反対のことを した くなるんだよね。膨： わかるわかる／］ 晶－－



回 、 吋 。
一一一一一－一一一一一－一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一－－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一 一一

英
単
語
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
・
リ
ス
ト

5
1
0
 
L
O
C
A
T
E
 
9
,
2
0
:
P
R
I
N
T
 
”
コ
ヲ
エ

＝”
；

A
事
C
X
>

5
2
0
 
L
O
C
A
T
E
1
2
,
2
2
:
P
R
I
N
T
 

・・
P
U
S
H
-
S
P
A
C
E

K
E
Y
"
 

5
3
0
 
I
F
 
I
N
K
E
Y
$
0
”
”

T
H
E
N
 
5
3
0
 

5
4
0
 
I
F
 
N
>
1
9
 
T
H
E
N
 
5
8
0
 

5
5
0
 L

I
N
E
 
C

 1
,
5
）ー
＜

2
8
,
2
3
)
,
"
 
"
,
,
B
F
 

5
6
0
 N

=
N
+
l
:
G
O
T
O
 
1
7
0
 

5
7
0

・
＊
本
.

'1
イ

予
ン

$
$

$
5
8
0
 
P
R
I
N
T
 
C
H
R
$
C
l
2
>
;
 

5
9
0
 L

I
N
E
 
C
O
,
O
＞ー
＜

3
9
,
2
4
）
，
”
＊
”
，

2
,
B

6
0
0
 
L
I
N
E
 
C

 1
 ,
 1>
ー
C
3
8
,
2
3
)
,
"
+
"
,
6
,
B

6
1
0
 
L
O
C
A
T
E
l
O
,
l
O
:
C
O
L
O
R
 
O
:
P
R
I
N
T

“
ア
ナ
ヲ
ハ

H

6
2
0
 
L
O
C
A
T
E
1
5
,
1
2
:
P
R
I
N
T
 
S
；
”
予
ン
手
‘
~
＂

6
3
0
 
L
O
C
A
T
E
 
8
,
2
2
:
P
R
I
N
T

・’
T
R
Y

A
G
A
I
N
 
(
y
 
O
R
 
n
）“ 

6
4
0
 
I
F
 
I
N
K
E
Y
$
=
"
 Y
”

T
H
E
N
 
7
3
0
 

6
5
0
 
I
F
 
I
N
K
E
Y
事＝
”
N

’・
T
H
E
N

E
N
D
 

6
6
0
 
L
O
C
A
T
E
 
8
,
2
2
:
P
R
I
N
T
 
S
P
A
C
E
$
<
1
8
>
 

6
7
0
 
G
O
T
O
 
6
3
0
 

6
8
0

・
$
事
事

1）
ン

手
イ

$
$

$
6
9
0
 
I
F
 
L
E
N
＜
！
事
＞
＝

L
E
N
(
A
$
(
X
)
)

T
H
E
N
 
7
1
0
 

7
0
0
 
P
R
I
N
T
 
C
H
R
$
<
7
>
;
:
R
E
T
U
R
N
 

7
1
0
 
I
F
 
I
事＜
＞

A
事＜

X
>

T
H
E
N
 
7
0
0
 

7
2
0
 
F
=
l
 
:
R
E
T
U
R
N
 

7
3
0
 
L
I
N
E
 
C

 1,
 1
>
ー＜

3
8
,
 2
3
 >
 ,
 "
•
"
, 
1

 ,
 

B
 

7
4
0
 L

O
C
A
T
E
1
5
,
1
2
:
P
R
I
N
T
 
S
P
A
C
E
事（

1
5
)
;
 

7
5
0
 L

O
C
A
T
E
 
8
,
2
2
:
P
R
I
N
T
 
S
P
A
C
E
事（

2
0
)
;

7
6
0
 R

E
S
T
O
R
E
 
:
G
O
T
O
 
6
0
 

7
7
0

’
$
本
＊

D
 A

 T
 A

 ＊
＊市

7
8
0
 
D
A
T
A
 
2
2
 

7
9
0
 
D
A
T
A
 
f
i
n
a
l
l
y
,
 
市
イ
コ
‘
ニ

8
0
0
 
D
A
T
A
 
f
a
v
o
r
i
t
e
,
 
ヲ
‘
イ
ヌ
干
T

8
1
0
 
D
A
T
A
 
v
i
s
i
t
o
r
,
 
1↑1
ウ
モ
ン
シ
ャ

8
2
0
 
D
A
T
A
 
k
i
n
d
n
e
s
s
,
 
f’
守シ
サ

8
3
0
 
D
A
T
A
 
g
o
r
i
l
l
a
,
 
コ
‘
リ
ラ

8
4
0
 
D
A
T
A
 
r
a
p
i
d
l
y
,
 
1)1
ヲフ

8
5
0
 
D
A
T
A
 
g
i
a
n
t
,
 
干
ョ
シ
‘
ン

8
6
0
 
D
A
T
A
 
u
g
l
y
,
 
三
ニ
フ
イ

8
7
0
 
D
A
T
A
 
g
e
n
t
l
e
,
 
オ
ト
ナ
シ
イ

8
8
0
 
D
A
T
A
 
f
a
c
t
,
 
シ鴫

シ‘
ツ

8
9
0
 
D
A
T
A
 
i
m
m
e
d
i
a
t
e
l
y
,
 
ヲ
ヲ
‘
チ
ニ

9
0
0
 
D
A
T
A
 
s

 c
ロ
1
d
,
 
シ
力
JL

9
1
0
 
D
A
T
A
 
o
b
e
y
,
 
シ
ヲ
力
‘
ウ

9
2
0
 
D
A
T
A
 
i
m
p
ロ
1
i
t
 e
,
 
7
‘
サ
ホ
つ
T

9
3
0
 
D
A
T
A
 
f
l
a
g
,
 
1 ）ヲ

9
4
0
 
D
A
T
A
 
c
o
m
p
l
i
c
a
t
e
d
,
 
フ
ワ
サ
‘
ツ
ナ

9
5
0
 
D
A
T
A
 
s
p
i
r
i
t
,
 
E
イ
シ
ン

9
6
0
 
D
A
T
A
 
s
a
c
r
i
f
i
c
e
,
 
干
‘
官
イ

9
7
0
 
D
A
T
A
 
s
t
r
i
p
e
,
 
シマ

9
8
0
 
D
A
T
A
 
e
f
f
o
r
t
,
 
ト
‘
リ
ョ
ワ

9
9
0
 
D
A
T
A
 
i
m
p
r
o
v
e
,
 
nイ

セ
‘
ン
ヌ
JL

1
0
0
0
 
D
A
T
A
 
b
a
t
t
l
e
f
i
e
l
d
,
 
せ
ン
シ
‘
ョ
ウ

一一一一一－一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一－一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一 一一

1
0

’
＊
浄
＊

N
E
W
 
P
R
O
G
R
E
S
S
 
*
 

** 
2
0
 
P
R
I
N
T
 
C
H
R
事
C
1
2
l
;
C
H
R
事（

7
)
;

3
0
 
R
E
A
D
 
Z
:
D
l
門

《
$
(

 z)
, 
Q
$
 (
 z)
 

4
0
 
・

場
$
$

シ
ョ
宇
せ
・
ッ
予
イ

$
本
$

5
0
 W

I
D
T
H
 
4
0
,
2
5
:
 '

C
O
N
S
O
L
E
 
0
,
2
5
,
0
,
0
 

6
0
 L

O
C
A
T
E
 
7
,
1
0
:
 
P
R
I
N
T
 
"
E
N
G
L
I
S
H
>
 
J
A
P
A
N
E
S
E
 
(
y
 
O
R
 
n
）” 

7
0
 
I
F
 
I
N
K
E
Y
事＝
”

y
"

T
H
E
N
 
1
1
0
 

8
0
 
I
F
 
I
N
K
E
Y
$
0
”
n
"
T
H
E
N
 
7
0
 

9
0
 F

O
R
 
l
=
l
 
T
O
 
Z
:
 R
E
A
D
 A

事＜
I>

,
Q
事
C
l
>
:

N
E
X
T
 

1
0
0
 
G
O
T
O
 
1
2
0
 

1
1
0
 
F
O
R
 
l
=
l
 
T
O
 
Z
:
R
E
A
D
 
Q
事
C
I
>
,
A
事
C
I
>
:
N
E
X
T

1
2
0
 
B
E
E
P
 
:
B
E
E
P
 
:
B
E
E
P
 

1
3
0
 
L
I
N
E
 
<
O
,
O
＞
ー
（
4
0
,
2
5
＞
，
＂
•
“
，
2
,
B

1
4
0
 
L
O
C
A
T
E
 
9
,
2
:
C
O
L
O
R
 
O
:
P
R
I
N
T

・
・
エ
イ
ヲ
ン
コ
‘
手
ヌ
ト
”

1
5
0
 
S
=
O
 
:
N
=
l
 

1
6
0

・
$
＊
権
予
ヌ
ト
ホ
ホ
ホ

1
7
0
 
L
O
C
A
T
E
 
7
,
5
 
:
P
R
I
N
T
 
N
:
F
=
O
 

1
8
0
 
L
O
C
A
T
E
 
5
,
5
 
:
P
R
I
N
T
 
"
N
o
・H

1
9
0
 
L
O
C
A
T
E
2
9
,
1
0
:
P
R
I
N
T
 
"
i）
ン予
イ

・・
2
0
0
 
L
O
C
A
T
E
2
9
,
 1
1
:
 P
R
I
N
T
 
＂，
..
.－
－「

N

2
1
0
 L

O
C
A
T
E
2
9
,
1
2
:
P
R
I
N
T
 
"I
 

I
"
 

2
2
0
 
L
O
C
A
T
E
2
9
,
1
3
:
P
R
I
N
T
 
"I
 

！” 
2
3
0
 
L
O
C
A
T
E
2
9
,
1
4
:
P
R
I
N
T

”」
－－
－＇

"
 

2
4
0
 
X
=
I
N
T
C
R
N
D
<
l
＞ホ

Z
>
+
l

2
5
0
 
L
O
C
A
T
E
 
7
,
l
O
:
P
R
I
N
T
 
S
P
A
C
E
$
C
2
2
)
 

2
6
0
 
L
O
C
A
T
E
1
5
,
8
 
:
P
R
I
N
T
 
Q
事（

x
)
 ;

 

2
7
0
 L

O
C
A
T
E
1
4
,
1
4
:
I
N
P
U
T
 
I
事

2
8
0
 
G
O
S
U
B
 
6
9
0
 

2
9
0
 
I
F
 
F
=
O
 
T
H
E
N
 
3
6
0
 

3
0
0
 
S
=
S
+
5
 

3
1
0
 L

O
C
A
T
E
3
0
,
1
2
:
P
R
I
N
T

・
’
ハ
”

3
2
0
 
L
O
C
A
T
E
3
0
,
1
3
:
P
R
I
N
T
 
・・

U
"

 

3
3
0
 F

O
R
 
I
=
O
 
T
O
 4

:
B
E
E
P
 
1

 
3
4
0
 
F
O
R
 
J
=
O
 
T
O
 
4
:
B
E
E
P
 
O
:
N
E
X
T
 
J
:
N
E
X
T
 
I

 
3
5
0
 G

O
T
O
 
5
1
0
 

3
6
0
 
L
O
C
A
T
E
1
5
,
1
3
:
P
R
I
N
T
 
L
E
F
T
$
C
A
$
C
X
J
,
1
J
;
 

3
7
0
 
F
O
R
 
l
=
l
 
T
O
 
L
E
N
C
《
$
C
X
＞）
一

1
3
8
0
 
P
R
I
N
T
 
"
-
"
;
:
B
E
E
P
 
l
:
B
E
E
P
 
O
:
N
E
X
T
 
I

 
3
9
0
 
L
O
C
A
T
E
1
4
,
1
4
:
P
R
I
N
T
 
S
P
A
C
E
$
C
L
E
N
C
《事
（

X
)
)
)
 

4
0
0
 
L
O
C
A
T
E
1
4
,
1
4
:
I
N
P
U
T
 
I
事

4
1
0
 
G
O
S
U
B
 
6
9
0
 

4
2
0
 
I
F
 
F
=
O
 
T
H
E
N
 
4
9
0
 

4
3
0
 
S
=
S
+
2
 

4
4
0
 L

O
C
A
T
E
3
0
,
1
2
:
P
R
I
N
T
 
・・
／＼
“

4
5
0
 

L
O
C
A
T
E
3
0
,
1
3
:
P
R
I
N
T
 
.. 
-

.. 
4
6
0
 
F
O
R
 
I
=
O
 
T
O
 9

:
B
E
E
P
 
1

 
4
7
0
 F

O
R
 
J
=
O
 
T
O
 9

:
B
E
E
P
 
O
:
N
E
X
T
 
J
:
N
E
X
T
 
I

 
4
8
0
 
G
O
T
O
 5

1
0
 

4
9
0
 L

O
C
A
T
E
3
0
,
1
2
:
P
R
I
N
T
 
"
V
"
 

5
0
0
 L

O
C
A
T
E
3
0
.
1
3
:
P
R
I
N
T

・’
／＼
．，

一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－－一一－一一一一一一一一一一－一一一一一一一 一一

法 身 h い ト 一 い ♂ 一 仲 骨 劃 湘 時 相 S L V A 町 川 明 ト ・ 、 τ J F いハ u u h 針 時 叫 叫 F h A 町 d ペ 討 号 ） 帖 斗 。 F H 〈 一 件 噛 h s b ， 〈 「 巾 」 リ 4 1 。（ 苓 漸 三 「 世 間間 亙

当 日 ・ 場 諸 説 － U M 守 ） ・ 【 線 一 川 ， v こ ヤ ミ J 吋 λ 門 〈 向 V A V － 作 t J け 口 、 ザ ー 山 川 町 内 、、 4 F F H ト 、 作 み q 4 4 ト ペ ‘ 4 1 ・ h q ） 沖 一 件 ＼ 】



ナショナル ハーソナルコンピュータ

JRシリーズ、プログラム大募集．グ
ナシ ョナルパーソナルコンビュータ，JRシリーズをご

愛用の皆さまへ，ヒソクなプレゼント 。ゲームから実務ま

で幅広いジャンルのオリジナル ・プログラムを募集いたし

ます。

・応募期間

昭和58年7月1日～12月末日 （当日消印有効）

・部門

①ホビー ・ゲームの部

②実務実用の部

・対象機種

ナショナル・ パーソナルコンビュータ JRンリーズ

J R-100, J R-200, J R-800 

・応募方法

①応募作品は 1人何点でも出品できますが．できるだけ

所定の「応募用紙」 （ナショナル電器店に用意されて

います）に必要事項を記入して，1点につき 1枚添付

してください。

②応募作品の返却はできません。あらかじめ，コ ピーを

耳Zるなどしてく ださい。

③作品送付の封筒のウラi則には，機種名司タ イトル． ご自

分の住所，氏名，電話番号、年令を記入してください。

・特典

JR・ 100/200ダループ

格 典 ホビー ゲーム町郎

グランプリ 賞
記念Illとナンョナルワロ y ピーディス7 1 又はJR-800

恒 秀
賞 記念盾 とグラフィ y クプリンタ

JR POI 
3 

優 良．’E
,!e:.trr.とカラーCRTテ守スプレイTX・I2TIXは

5 Jιzr;耐とモノクロCRTテザ、プレイTR・J20MJC

特 ~IJ 
賞 記 念盾 とプログラムレコ－Y

RQ 8300 
5 

・作品内容についてのお願い

①プログラムの説明を 400字誌の原稿用紙2枚～4枚〈

らいに．以下の内容を中心にまとめて ください。

＠内容，＠｛止し、かた．遊びかた.o操作方法，＠プ

ログラムのし くみ， ＠プログラムの入力方法，θ改

造へのアドバイス

②原稿には④使用機種名．⑧言語，＠メモリの容量も忘

れずに書いてください。

③7・ログラムはできるだけテープ （ディスク）にセーブ

したものを送ってください。 ミスを｜坊く ため， 2～3 

回入れていただければ安心です。

④プリンタをお持ちのかたは．出力した リストも同封し

てくむさい。

⑤原稿用紙には． 住所，氏名，年令，職業 （学校名）学

年，電話番号をかならず記入してください。

テープ （ディス ク）のラベルにはプログラムのタイト

ル，自分の住所司氏名，必要な機種ではファ イル名も

記入しておいて ください。

カ応募作品は特定企業の権利に属さぬ未発表の創作（オ

リジナル）になるものとし ます。

カ応募作品の版権は松下通信工業， 電波新聞社に帰属す

るものとします。

JR・800ゲループ

実務実則的部 f年 典 ホヒ’ 実務実則的部ゲーム府｜；

1 記念盾 と音声認識 1 1 

3 
,lt'..t.lfiとグラ7ィクプリノタJRP20と

2 2 
1/0ユニ y 卜JRU20 

5 
.1e:t1目とグラ可yクプ＇I〆タ JR・P20Xは

3 3 1/0ユニ y トJK・U20

記念t/iとRAM/ROMパ .， 7 5 

参 加 賞 事Im記念カ ドとカセ ァトテ プ1巷

・選考，発表

選考は松下通信工業 （株）電車事業部司電波新聞社出

版音JIで織成する選考委員により実施します。

結果は月干lj 「7 イコ ン」 ．月干lj 「？イコンBAS IC 

7 カンン」誌上及び．ナショナル電器店店頭，全国ナシ

ョナルンヨ ールームにて発表いた します。

・応募先

電波新聞社出版部 「ナショナルJRシリーズプログラ

ム大募集」係

⑨ 141東京都品川区東五反田 1-11-15 

・主催

松下通信工業 （株）電小一事業部

干226神奈川県横浜市紋区佐江戸町J600番地

電話045-932ー1231（大代表）

・共催

電波新聞社出版部 月干lj「7 イコンJ，月干lj「マイコ

ンBA S I Cマガジン」司月干lj 「ラジオの製作」各制集

音JI

・その他

＊応募作品を雑誌，機関紙などで発表させていただいた

り，ソフト テープとして商品化させていただ く場合が

あります。

合記事掲載．ソフト 商1日：itの場合には，J可作作使用料を

お支払いいたし ます。

＊代表作をま とめた 「ブロクラム集」の発刊も予定され

ています。
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虻

I 叶 ビジネス
”：炉問叫V”……酔 実務応用編｜

？~:l山総clだれlニー ＇＂＇－－＂;J副総，c IM'l~~明ス
入門的な内容カfほとん ｜田臨場醐概錦繍溜醐繊磁昭利用基本から、活用ま

百二！，~~~；~ I すん議晶議場経；？？？！？品 ｜！
日！~~~ I鶴at総説明
門書。 I .＇：時 点 .:・ 4 いて自分自身の酬を

⑤300円

85判 196頁定価 1,300円Iss判 193頁定価 1,300円

~；~~柵マイコンBA~ICM⑨ I ！；~~別冊マイコン機械語入門
データファイル｜一一一一一

活用編 l三五戸： 日

ト夕方側繍 臨 翻 ．「データファイル ｜ 綴緩鎗ゑ狗
」の処i理テクニックに ・

特に重点をおき、実務

に欠かせない7ロッピ

ーディスク装置を使用

する上での、データ入

・出力、並べかえ、検

索、 77イlレ管理等の

ウを詳しく紹介。
語⑤300円

85判 252頁定価 1,400円

⑤300円

通話ともいえるBAS

IC言語を中心にまと
め、パソコンの生いた

ちからアニメーション

テクニックまで入門者

向けにわかリやすく解

説。⑤仰向

85判 231頁定価 1,400円

弘山別冊MZ-80活用研究

ミちょ＇:l:.J~~JC ．機械語というのは機 I~J7 物
種ごとにそれぞれトIMl:-110濡間続甥
単に一般論を述べても仁 川二 時晴掛川

焦点がぼけtしまう。

本書て’IiシャープのM

Z-80K/C、12001こ従
ii って解説をすすめ、ゲ

ーム作りを前提にまと

めている為、親しみ易 ，

い内容になっている。

ー⑤300円

85判 202頁定価 1,300円

BASICから

アプリケーションまで

．シャーブ鞠のクリー

ン・コンビュ－1 M 
Z 80K/Cについて、

月刊7イコンに掲載さ

れたMZ関連記事を集
大成し、 MZ入門から

応用ソ7r，各種利用
の紹介なども豊富に掲

載。

⑤300円

85判 278頁定価 1,900円



！；~:J~I 
燃鴨鵠習伊閉閉閉脚 （ゲ一ム編）

pθ!9,gj賓甥伊究u付吋能な

どを細かく、初心者の ，m

方にもわかり易〈説明。

プログラムも実務的な

ものから、ゲームまで

広範囲にわたって利用

でき、またプログラム

の選び方、特徴なども

紹介きれている。

⑤250円

~－ 85判 198頁定価 1,200円

月刊 察阜くマスター
~.1-l:Jl!柵ビジネスBASIC

悩~LI 値目 N5泊OモデJ凶5
綜飢スa閥 C
長 ．パソコンのビジネス

」......... 活用が進むな問200棚 t.05
h 一一…ー の最上位16ピyト

パソコン「N5200モデ
/l.-05」を使い、イラス

トを多用し、見ながら

自然に理解できるよう

やさしく解説したビジ

ネスBASICの入門

書。

⑤250円

85判 186頁定価 1,500円

肝 l Z-80マイコン
?.1-l:JlllJ冊プログラムテクニック

£画面欄v……‘
切J!i~笠宮参 ．ザイログ社の開発し

たCPU ZSOが、手軽
きと汎用性のため、 8
ビyト7イクロコンビ

ュータの主流になって

いる。本書はZ8011l命

令をわかりやす〈解説。

またテストプログラム，

演算プログラムも各健

紹介している。

⑤250円

85判 23a頁定価 1,300円

込山岬PC-8001マシン語入門H
対 乞 ． 7セ刀ヲ料電子音楽付き

Pei鱗？纏揚 力付加まで
~ ...，，.~；：~：： 

154頁定価 1,500門

誌日柵MZ圃2000活用研究
山本柑 テクニックから棚E'
賓 蹄7'o拘肱蝿

議会総泌総議総 書雷プリ←泊ンまで
・機械の特徴、性能を

徹底的に分析、 Mz-
SOBとの互換性をわか
り易〈紹介。汎用プロ

グラムとしてゲームプ

ログラム、日本語ワー

ドプロセyサの活用、

BAS! Cコンパート

プログラム、実務プロ

グラムを各種紹介。
E0250円

85判 178頁定価 1,300円

~；:J:J胴MZ-808活用研究
吋問問マ酬明開 実践プログラム集

M1-11ua活用研究・シャー榊の'.7＇｝ー
町三，，.，＂. ·~· ンコンビュータMz 

シ ズ SOBの機能を徹底分析

プログラムの遊び方、

特徴など紹介し、最後

にプログラムリストを
掲載。また、巻末には

BASIC .. ・HuG 

BASICの解説をし
ている。

⑤2卸円

85判 234頁定価 1,300円

百一
小伝

x 

帖 書

店

i口入

名

注文誌名 発行所

電

波

新

聞

社
定価 円

部数 音E

注文 月 日

在
住所

様
文

氏名

書
電話



「へーシソク7-/fジンのパソクナンバーがほしいん

だけれと，どうしたらいいんですか？ 」こんなお間合

わせがたくさんきています。

マイコンBASICマガジンDELUXE~~~~~：~

電波新聞社が発行している“BASI Cマガジン”や

“7 イコン＼“ラジオの製作”には，どうしても見逃

がすことのできないプログラムや回路が満載されてい

ます。「今，お金の持ち合わせがなし、から，あとで買お

う」なんて思っていても，月刊誌の悲しきで，売切れ

たり，月カ、かわると店頭から姿を消してしまい，「あっ，

しまったんとし寸経験の持主も多いことでしょう 。

そこで，電波新聞社では全国の有力書店のご協力を

得て，パックナンバーフェアを開催します。BA S I 

CマガジンはWr年の10月号からそろっています。これ

以前のものは， BA S I Cマガジン DELUX Eに収

められていますから，ご利用ください。

’82 ’82 

移植テク

ではプロ

グラム解

剖テクニ

ックの特

集。

この 1冊に，ベマ

ガの創干lj ( 7月）号．

8, 9月号と，ゲーム

大全集 I, IIに載った

何と 160本ものソフトヵ、

ギッチリと収められて

います。

そして．あの高橋は

るみさんが各機穫の使

いかたを5見明していま

す。

援 21機種33

本のソフ

トを掲載。

おれ 特別企画

lま，，｛ソコ

ンニュー

モデルを

クラス別

に大研究

3月号

’83 4月号

ヨイヨU

定価300円

（〒70円）

32機種45

5月号 定（~~：幻’83 6月号

マイ3;2
BAS~LMaga·脚

33機種47

本のソフ｜

卜を掲載。

移植テク

ニックは

マシン語

入門・ダ

ンフリス

卜につい

て解説。

BAS~LMagaZ；榊

安82年10月号， 83年 1' 2月号が品切れですが， DELUXEとしてまとめる予定ですのでお待ち下さい。

定価300円

（干70円）

29機種40

本のソフ

トを満載。

移植テク

ニックは

実力判定

の巻。編

君の東北

マイコン

ショップ

めぐり。

定価300円

（干70円）

34機種47

本のソフ

トを掲載。

移纏テク

ニックて・

底研究．グ



’83 7月号

ヨイヨユj
BAS~CM·勾組問

定価300円

（干70円）

創刊一周

’83 8月号

~j:J~ 
日日SiC仰向

定価 300円

（干70円）

43機種56

本のソフト

を掲載。

保存版B

ASI C言

語方言辞

典パート

② で全機

種のBA 

SI Cにせ

まります。

月刊「マイコン・ BASI C・マガジンJ のパックナンバー，及び当社発行マイコン関

連の出版物は，下記の全固有力書店で販売しております。パ ックナンバーフェアでお買い

求めになれなかったパ ックナンバーなどをお近くの常備書 店にてお求め下さい。

御好評いただきまし たパ ックナンバーフェアは， 9月いっぱいで終了になります。全国

のベーマガ，ラ製，マイコンファンの皆さん，どうもありがとうございました。 まだお求

めになっていない方は， 書店へお急ぎ下さい。

なお，右の注文書 は，フェアが終了しても全国の書店で使用することができます。

パックナンバー常備書店一覧

直三UJ ft0423 71 3221 

肯ブックス平和 ：旭川市 2条7J Hマルカツデ川一ト6F 肯くまざわ書店永山店 ．多摩市永山14 ft0423 73-6040 

ft0166 23 6211 肯東西書店 国立市中1-8 ft0425 75-5061 

置豆翌1 肯三省堂三鷹店 ：三鷹市下連雀328-23ft0422-44-4904 

肯万松堂 ・新潟市古町通 6-958 ft0252-29ー2221 貴久美堂小田急店 ．町岡市原町田 6-12 20 

重亙翌］ 町出小田急百貨店 8F ft0427ー23ー7088

育園所書店 目立市鹿島町1ー12 9 ft0294-22 5537 肯久美堂 ：町川市原町日I6 11ー10 ft0427ー22-2021

直歪亙望日
直豆D!J

平坂書房本店 ：様須賀市若松町2-3lft0468-22-2655 
肯換乎堂 ：riijfil市本町 1-3 -4 ft0272ー23ー1211 E三E翌日
直豆E!J 食三i羊堂書店)IJj谷店.XI］谷市桜町124ft0566 24 1134 

肯平安堂長野店 ：：H：賢市南千成町841ft0262-26-4545 ＊三洋堂書店いリなか店 ：名古屋市昭和区隼人町 7-1 

直豆亙1 ft052-832 -8202 

肯博文堂書店 ・新市民信濃町30"1昨J也 ft03-359 5301 合三洋堂書店鳴海店 ：名古屋市緑区i甫里2一218

肯紀伊国屋書店渋谷店 ．渋谷区道玄坂 1 2 2 ft052-891-1334 

渋谷東急、プラザ3F ft03-463-3241 肯三洋堂書店勝川店 ．春日井市勝川町7 1 

＊河口書店 ・渋谷区宇出川胆Tl2-18 東急、ハンズ 5F 含 0568-32 7806 

ft 03 464 4606 肯三洋堂書店小牧店 ：小牧市峨町40 ft0568ー73-3468

肯明正堂秋葉原店 ・千代出区外村出 1-17-15 肯精文館： ！当橋市広小路 1 6 ft0532-54-2345 

アキノ、ノごラデパート ft03 257 0758 肯三洋堂たじみ店： 多治見市若松町 1-26-3 

世書泉ブックマート ・千代EU区仲間神保田fl 21 ~重J!J ft0572ー24-0340

ft03-294-0011 
貴文化センタ一白揚 ・四ll市市諏訪栄町3ー7

禽金松堂書店 ：港区赤坂 5ー1-3 ft03 585-0031～5 
合 0593-51-0711

肯明屋書店 ：中野区中野 5-52-15 合 03 387 8451 「十寸7 つで「
い京都駅

肯芳林堂書店池袋本店 ： ~~2島区西池袋 1 17 7 ＇－－＝－－よ~
肯オーム社書店 ．京都市中京区河原町4粂上ル

ft03 984 1101 

肯西武百貨店池袋店 ：思島区南池袋 1 28-1 

ブックセンターLIBROSEIBU ft03-981-0111 

肯西武百貨店池袋店 位向区南池袋1ー28ー1

サウンド・ ハウス郎 ft03 981 0111 

ft075-221-0280 

ヨJK][]
＊ヒバリヤ書店 東大阪市足代2-29 ft06 722 1121 

脅駿4堂書店京橋店： 大阪市都島区東野Ill田T2 -1 38 

京阪ショ ッピングモール
＊正文堂書店 ・北区赤羽1 21 3 ft03-901ー1818~一ーτ「

｜愛媛県i

まま06-353-2413

肯第一書林 ：硲飾｜正西新小行1-2-1 ft03-696-2753 己 主 二＂－－－＇山

食アカデミア明屋 ：松山市湊町銀天街ft0899-41-4141
貴書店かっぱ上野店 台東区上町’ 3-2-9-5 －ーー一一「

｜徳島県｜
松坂屋図書売場 合 03-832 1111 ~土コニJ

＊小山助学館 ：徳島市駅前一番目T22 ft0886 54 2135 
＊明正堂 ・台東区上野5丁目24-11 てんでんピノレ店

ft03 836 0381 

＊くまざわ書店丘の上プラザ店 ・多摩市落合1038

直~
肯フタパ図書・広島市南区金屋町7-12ft082ー264ー1524

注文書

帖
ρロ、
三Eヨ主

店
名

三E主t 名 発売元

（械

電

j皮

新

間

社

部

注文日 月 日

注文者住所氏名



テクノ時代のZレクトロ＝クス総合誌F

10月号絶賛発売中特別定価650円

特別付録と~~~蒜－:a：~摘鵬『BASIC言語辞典』
月刊「ラジオの製作」は、エレクトロニクス・ホビー

のあらゆる分野（ハム、マイコン、オーディオ、 Bc L、
エレクトロニクス工作、パーソナル無線etc。記事を満載）

をわかりやすく解説しています。ソフトとハードの両面

の知識と最新情報が幅広〈得られるエレクトロニクス総

合誌です。

＊メイン特集
・人気パソコン，そこガ知りたいf
パソコンの機能を徹底追求する
(MZ-2200, PC-6001mkII, JR-800) 
・パソコンのハードI~強くなろう f
周辺機器活用テクニック

・素人テレビ局ガイド
ついI~きた f 免許のいらないミニ・カラー
テレビ時代

交パソコン関連製作記事
・パソコン・リズムマシンf
PC, FM用リズム音源ユニット

・プログラムで活用は自由自在f
パソコン・ルーレット

•BASIC言語辞典・ 一一
•I~ソコンで頻繁I~使用するベーシックの命
令をわかりやすく解説，機能による使いか
たの遣いを説明する。

・ソフト作り，移植l之とても役立つ／
対象となるパソコン機種

• PC-6001mkII, PC-8001mkII, MZ-700, 
JR-200，パソピア， FM-7，その他



固と乙でも1111111

取販売・買取

＊ワープロ高価下取・買取
食中古ワープロ在庫あり

人気機種から周辺機器まですべてがそろうノ
〈特価中古マイコン在庫一例》

メーカー ． 種 名 特価｛向｝ メーカー ． 種 名 特僑｛円）

NEC PC証約1 革協 224.白到
シt，制フ CE匝A、伊~泌r~；：刀O＇＂う本::i＿陣ンデ刀ィうス“プブレリイ:/) 

28.00l 
11 pg綬旺~M 本陣 169.国:xi Ji M~ oo.cro 
)J P Kil 98，飢 " M 58.0CO 
)) Pea刃？ 本陣（32Kl 58.郷町田 目立 M8 ~：OO'I 側
)) 

~＆庄拍XlJ ;f:・憶 39. ll主通 FMョ 7 革陣
ノJ ~：c世籾拍

Aソ i~1フ~Jれ，；，：＿ダu7:.J・
84.0CO 

11 PC側 ナショナ品 20.反目官

~ /1 担 ~c船Z縁E喧4ディス7レ目
44.IXXl ;: ソヲト2"'帽） 29.800 
42.似j

1話溜τノJ 高解幅量Illディスプレー 74.cro 2フツブJし 降PLU8
ノJ ク•）－ンディスプレー 19.cro 11 PッブJレディスク軍I隊I 118.0CO 
11 64QX4(拍刀う日ディスプレー ffi.側 コをト；”Ji,VI C1001 30.白羽

シ。ーブ CZゐ800×T 1~，江ω田 EP，~ON ~~明＇~フIIリ7；リンンタ〈ヲ新館同組ヲ
関，団】D

Jノ MZ－氏自由 事側 118.世:xi
)) 

MZ•1初 耳本2ー体体Eス／ 

74.日:xi

SEIKO mぴ7申りうン協木タ（（骨P婦b詰陶簡磁.｝埠）

44.000 
Jノ MZ蜘008 98.IXXl 均ト ミシ耳ー 5部8服
)) MZ-80 K C 車体 58.!XXl .c削
)) MZ-700シリ 55.800邸 官 a i1 。湾細雪
Jノ PC 15(旧 ポノ＇J_Jン 29. 芭•1フロ ッピーディスヲCPC問，旭） 78.0CO 1; 

＊その他在庫は豊富にあります。

下取・売却をお急ぎの方は直纏現届を

宅急便などで下記へお送り下さい。
・下取りご希望の揖合l手、一週間以内に、ご希望商昂と下取分代
金差し引きの~＊奮をお届け~します。

・売却ご希湿の渇合l志、現昂ガ着き次第、 3日以内｜こ高価買取り
代金をお届け獄します．

・下取り・売却どちらの渇合も周辺徴様、ソフト、・錨まで全て
高価でおsll!llり放しますのでまとめてお送り下さい。

、妥妥践妥
担司
~ ~ 

3新製昌マイコン 2
3 レンタルOK ／ ~
議 3.000円より。くわしくは 海
~ お電話でお問い合せ下さ 5 

ぬ
旨到 し1。 ぬ

4絞奇跡蹄否抑制問婆盗殺
旨判

マイコンのお求め、下取、売却は今すぐお電話でf

ft 03 (994) 57 44 
目白血マイココ斌遍包コヨー

一一〉く一一一一一一一一一一一－－－－－－－一ー一一一一一一一ーキリ トリセ ン一一一一一一一ー一一一一一一一一一一一一一一一・〉〈一一一一

〈資料情求申込書〉昭和年 月 日間目的イココ溝遍包コヨ闘御中

メーカー畠

下取り機種
昂名局番

ご購入機種（新昂） 中古昂ご購入希望機種
定 価｜ メー刀ー呂 lil8・1il番 定 価 lメー力一昌 届名 ・畠番 定価

フリガナ

お名前 ！叶
白人先日7一 年 同，..卜 ｜制 ｜ T II入時 ｜現金クレジッil71
育事買お・ c+ics~11入、下mりご事官S置の方~、この資科M>Rll!込・に必要司E演をご記入の』こ、 苦言すぐお送り下さい．表愈、資斜と使積jで
制糊郎防法の鵬般紙慨し問。巾踊仰い間金メーカー湾鵬悶鰍し問。榊し込み下さ仇⑧

干
所住

－
v
」
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②FM-7本体 • 126.000 

NH-14DDカラ モニタ・・・ .. 6弘、800
MR-l!DR（データレコ－5＇ー） 12.800 

カラーCRTケーブル ー 1,900

合計価格210,500 

｜ 一一•20回支払 （；）；ーナス併用）例
月々5,300阿＠3万×3固

・48回均等支払例 月々4,700円

③本体に

フロyピ ティスク ・プリンタ をつけて

FM 7本体 。 ・ 0 ・126,000

MB2730302イン子力ラモニタ ） 99, 800 

M82750l （テタ レコダ） 12.800 
エプソンRP80（プリンタ ）・・・ 89,000 

M822607（ミニフロyピーティスク） 98.000 

E
 

’
吻

E
E

p
k
t
u
 

叫

m
m
－z

①X-l本体＋グラフイ ：； ?RAM 

CZ・BOOC・・ 155.000 

CZ-8000・ 113,000 

CZ 8GR（グラフィ ：； ？RAM)・ 32.000 

合計価格300.000
一一一一一一一一一ー一一一一一守一ー「

・20回支払（ボーナス併用）例

月々 7,200円 c4万×3固

・48121均等支払例 月々6,400円

②本体にテジタJレテロ yパ をつけて

X-l本体＋7ラフイ：； ？RAM・0・. 300.000 

CZ-8DT （デジタjレテロ yパー） 89 .800 

合計価格389,800

・20回 支払（ボーナス併用）例

月々 10,200円 ＠.；万×3園

・48回均等支払 例 月々且6凹円

③本体に7口yピーディスアプリンターをつけて

x l本体＋ グラフインクRAM・ ・ 300, 000 

CZ 800F（ミニフロJピディスク） 198,000 

CZ BOOP（プリンタ ) ・142.800 

CZ 8EP(llOポート） 11,800 

CZ 8FA（インターフェイス） 24,000 

合計価格676.600－ ・20回 支 払（ボーナス併用）例

月々18,2凹円 c.！万×3固
・48回均等支払例 月々15,300円

同日22407(1/0カー ド） 14,800 

M8265l4（プリンターケーブル）・ 6.800 

力ラ CRTケーフjレ 1.900 
システムディスタ …...・e・....・ 7, 000 

合計価格456,100 

・20回支払（ホーナス併用）例

月。 12,500内 ci万X3回

・48回均等支払例 月々 10,400円

②PC 8凹Im帥 II ・ 123,000 I・n回貰仏伸一ナス併用）嗣

PC剖日 0 ・ 笛．蜘 ｜ 月刊刷 円 喧)37;X3固
陀 6C81（テータレコ ダ ・l2 BOO I・48＠均等王払例 月々札制円
カラーCRTケープル 1鋭拍 ' 

合計恒幅初3,500 

PC 8037-2W＜ンステムディスク） 7.似）（）
プリンターケープル 7自国

カラ…CRTケープル 1，銀閣
フロJビケフル 5.000 

合計画裕494，日開

・20国主仏（ホ←ナス併用）例
月々 13.200円 ①7方×3固

・48回均等王払例 月々11,400円

NEC PC-8001mHll 

剛直語成員削円｜ 

①MP-8081（怠体） ・123000 
NHI40凹カラーモニター） 倒.800
MR-l!DR（データレコ グ ｝ 12.800 
CRTケ ブ ル ム 盟

合計4・裕却7邸調。

郎朗八7 NEC PC・9801
①PA7007（本体｝ ・119,llC悶
PA7!65（カラモニタ ） 由脱却

PA7230（デタレコダ｝ 12,800 

合ltl11A230,600 

・2()団支払（ボーナス併用）伊j

月・6.匝湾司c3万 X］圃

制8回均等支仏側同 月4・5,400円

①PC-9801 ・ ・ 298，町田

・20回支払（ボ ナス榊用）例
月刊側円 @4方xJ固

・48回均等主仏f列
月。7,100同

SHARP  

mz－包呂田凹
②PC-9801 ・ ・298町田 ③PC 9801 ・ ・298.口氏
PC 9801 01 （溝字ROM力ード） 柑，町田 PC一回5JN(l4インチ高解i章モニター1168,00C
PC 885JN(l4インチ高解像モニター11関町田 PC-80531 IミニフロyピディスクH 回目X
PC-6082・ 19以国 エプソンMP-SOK（プリンタ｝ 1朗，（）（）（

PC 9801-03 (I /0カード） 15田m PC-9835 2W（システムディスク） 7国X
合計価格540，匝m PC 980卜01I揖字町刑ボ ド） 柑，（）（）（

プリンタ ケープル 7,51)( 

合計価格876.SOC

~c 剖O! M,,,kll

J)O$係に

フロノピーティスクプリンターをつげて

PC 800lma<kll ・123.国珂
ンヤ プ12M212C 
'2000文字カラモニタ ）

PC 6081(テタレコタ） 12邸加

賀京電子LFD55DPC 
1岨 000（ミニフ口ノヒ．ーディスク）

エプソ〆RP801プリ〆ター） 飽，四国

鈍脚

新登場

q刑Z-22印 ・128,000
MZ-1102（レコーダー｝ 19制調。

14M-13ICIカラーモニター｝ 69 800 
カラーCRTケープル ？製調。

合計＇＂＇ ＇各219,5冊

一一・E由支仏（ボーナス併用）桝
月刊。醐円 ＠問叫園

・岨田均当事支仏伊l 月 •5 300円

・20回支払（ボーナス榊用）伊l
月々15.400円③7万XJ回

・岨回均等支払伊l月々12.500円

・20回支払（ボナス併用）例

月々24.000円 ＠12万XJ回
・48回均等支払例 月。20.300円

~~ 柑¢軍国隠せる・漢字る・カラ7ル

PC-6(糊m岨 ①PC-600同 II（叫 ） 制醐
PC-6引咽3M)(IS色カラーCRT・
14イノチ） 日 800
PC曲82（テータレコーダー｝ 19.800 
RC-6α判75（ティスプレースタyド｝ 5，日）（）

石市有市7蜘円

・四回支払（ボーナス併用）例
n・6，仮初円 奇拘フ＞xl・・48回均専:le仏側 n・5,1曲円

監主週置孟盃亘E量Z呈掴圃

・四回支払（ボーナス情周）嗣
n+s.oc問問c2.5万叫図

・唱団均等支払例 月・4,200円

1.全国無料配達
2.低金利クレジット
3.頭金なしで商品先どり
4.完全保匝
5.日・祭日も受付け可

お申し込みは含コレク卜コール＜106＞番で．グ

大東京（03)246・8948・8949長一γ
信用第一（創業大正 15年） 喜！：j~：~r-:1ぷ~Bi58年 2 月 期）

E理~~J=~~~踊W！.~圭.~~~
⑤103東京都中央区日本橋本町｜ ー14 丸柏ビル
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本さんありま 川 三… 叫 一1宝 に わ り ま す ．酒図／青山堂 ．水戸ρlωソノ＜：＞、) .！号場店新宿l占 I舟谷I万臼t11ケ11:J白可』； JH古 ゴ鷹店 J唱叫J店．町図／久.k堂．鎌書 』b森，＇｝店．大船／.（~~.＇Fl.'i， 

・高岡／文姥堂書店・福井／勝本書店・甲府／柳.u：堂書店．名古屋／三省宝1m;e京都／オーム判－.＇WM原町Iii・高槻／lt!lkh'f店・大阪／h!!屋川ι ィド店なんI.fl.ti

アベノ店・東大阪／ヒバリヤ書店・神戸／ジュンク堂書店サンパル店 iノ・：：・：-tンター街I！；・松江／今井件lι・宇郵／Ji<kM'llie高松／＇（＼脇Z店・松山／lllfkl.'f店．福岡／

偏l品J{t文官本店デイトス店地ド街店太構駅店・大分／HJ!/jl-,'fl?i.鹿児島／lt!l尉m可JLlil店・那周／：文教凶作 作務店先剖i

． お求めは三井ダイレクトサービスでも ンンクレアZX8ll.l..':=1,t，のはカ・三井タ’イレクトサービスでもおボめ｛こなれます。資料・1＇／ポ砕を切りとり郵便民J；の出1f1iに
II山ってご郵送＜I.'か、。くわい、カタログUl文中込刀をお送りも、たします。三井物産電子販売側三井ダイレクトサービス係干105東京都港区西新橋211 5（呉ビJレ）宮03叩2卿 34 

固 産業能率大学通信教育「パソコン入門コース」へのお問い合わせ

主校法人産業能率大堂辿f，，教打開l千店8Jl(Jj(r.11111:川谷似て平々！1639 15 TEL03 724 9126 （受講期間4ヶ月、受講料35.000円 ンン7レアZX81付）

． シンクレア・ユ ー ザ ー ズ ・クラフ会員募集中 ・・・・・・・・

人会J;il;の資料は、6011/\/Jl （送料）をl••I討の l、次のf!'I』HまでごJ市，Eくだか、． 干154JliJi¥nllll:fll谷l/ff'il¥322 8 584 ( I・部 ｝j)ンンクレア・ユ ザーズ・クラブ事務川

・ニ，主主、資料・カタログなどのお問い合わせ ．商品内容に関するお問い合わせ ・輸入元 ム

三井物産電子販売制三井ダイレクトサービス係 樹 エルサポートネットワークシンクレア技術サポート係 三井物産株式会社 一裕
TEL03 502 0蹴 ～4干防州都港｜刷新橋2II 51川 TE L03 553 5954 干1 04 ルj(f.11 '1 •央l川町l 13 241川事例 《吋
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未知の映像は
君の子の中にあるc
MARK5のイメージジェネレータなら、

ゲ」ム作家も夢じゃない。

新グラフィック機能でスビートプレイ。MARK5は、クリヱイティブFするパソコン。

・イメージジェオ、レータで、①8×8ドット単位の図形や記号を256種類まで記憶し、干写王見

可能。多種多彩なキャラクタが簡単につくれる。②L、ままで機械語でしヵ表現て予なかっt:.
高速ゲーム玖ベーシック言語て。フ。ログラミンクげできる。③カラフルな中間色が駆使できる。

④マノレチページと組み合わせて、動きのある画面が満喫できる0 ・RAM64Kバイト標準

実装。最大128Kバイトまで拡張可能。・周辺機器とソフトを豊富にラインアッフ：

わかりやすいマ二ュアルとソフトで与すぐ使えま本（同梱）

・イメージジェネレータのユーティリティ・イメージジェネレータ

のデモソフト・BMCALC.・MARK5入門書・MARK5

文法書・BMCALCの取扱説明書・BASIC使用の手引き

．デモテープσ〉使い方・MARK5取扱説明書

提訴画面白グラフィック
表示はハメコミ合成ですL

HITACHI PERSONAL COMPUTER •ー

ベーシγqマスfl－塑型堕。
本体 一 … …－ ・M B-6892 ¥118,000 
カラーテ：fスプレイー …－ ・C14-2190 ¥108,000 
感熱プリンタ ....・ H ・－－－……・…M P・1020¥ 59,800 
コンパクトフロッピー予fスク …－ ・M P-3375 ¥128,000 
針ルト台、．． ．．． …－ ・M P・9790¥ 8,000 

生活t技術ぞむすぶ

目立家電販売株式会社
干105東京都港区西新橋2・15-12（目立愛宕別館)TEL(03)502-2111 

電波新聞社⑤141東京都品川区東五反田1-1115電話03(445)6111定価300円（送料70円） 雑誌18361-10


