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OUTCAST
Scheur Outcast uit z’n ver
pakking, sluit je op in je kamer 
en laat je overdonderen door 
de wondere wereld van 
Adelpha. Aktie en adventure 
in een sublieme mix.

O m V E - R
Driver is origineel, heeft 
een aardig plot en speelt ontzettend lekker. 
Kortom een game die je ongetwijfeld 
zwaar zal pakken en niet snel meer zal 
loslaten. Check die shit, aldus Skate.

S T A O  W A O S ,  O A C e r t
Een prima racespel van het kaliber WipeOut/ 
F-Zero X. Volgens Star Wars kenner Dre mist het 
echter de echte 'Star Wars-feel’ die de ■ ■ ■ ■
meeste andere games uit deze serie R m

kenmerkten. M L *J

V ' f t A I - L V  S
Met 92 gevarieerde circuits, fraaie graphics en 
een besturing om een puntje aan te zuigen ver
overt V-Rally 2 moeiteloos een plaatsje | 
onder de beste PSX racegames ooit 
verschenen.

ACTUA ICC MOCKCT S
De eerste ijshockeytitel die volgens J.J. de snel
heid van deze sport weet om te zetten naar een 
puike gameplay. Haarscherpe graphics 
en knokpartijen waar menig beat’em up 
bij verbleekt.

MIOTOWISI MADNESS
Met Midtown Madness heeft Microsoft een zeer
uitdagende arcade-racer op de m a r k t ---------
gebracht die we als degelijke subtopper 
kwalificeren.

LANDS OF LODE 3
Misschien dat de Lands Of Lore fans wat meer 
van dit derde deel hadden verwacht want kwa 
graphics en originaliteit valt LOL 3 een 
beetje tegen. Het verhaal en de game
play zijn echter van hoog niveau.

TOTAL ANNIHILATION, 
KINGDOMS
Aan de ene kant zeer origineel, aan de andere 
kant trouw gebleven aan de sterke pun
ten van het eerste deel: TA Kingdoms is 
een real-time strategy feestje geworden.

PHOFCHECK, AMSTERDAM 
ADMIHALS
Op het moment dat J.J. en Jan hun bezoek brach
ten aan de guys van de Amsterdam Admirals 
waren de footballers nog ongeslagen. ■ ■ ■ ■  
Sindsdien hebben ze vrijwel geen pot 
meer gewonnen. Lees en huiver... lw L "J

OFFICIAL FODMULA I DACING
Als het aan J.J. ligt mieter je alle oude Formule 1 
spellen regelrecht in de prullenbak want 
Official Formula I Racing is absoluut de 
beste F1-game van dit moment.

DUMA STHEET SOCCEH
We laten wel vaker twee testers naar een en het
zelfde spel kijken. Het gebeurt echter zelden dat 
onze specialisten het zo met elkaar oneens zijn.
Volgens J.J. is PSS op de PC de a b s o - ---------
lute top, Boris vond de PSX-versie maar 
een heel matig spelletje.

CHAMDIONSHID MANAGED 3
De voetbalmanagersims vliegen je de laatste tijd 
om de oren maar CM 3 laat al z’n con
currenten in het stof bijten.

SPECIAL DEPODT E3 1 9 9 9
De E3 is het grootste games-evenement dat jaar
lijks wordt georganiseerd. PU trok naar het zon
overgoten Los Angeles en telde m e e r _____
dan 2600 nieuwe games die het komend 
half jaar zullen worden uitgebracht.

APE ESCAPE
Hoewel Boris zelf zegt geen echte platformlief- 
hebber te zijn, ging ie helemaal down met deze 
game. Met name de schitterende levels, bijzonder
mooie graphics en dope c o n t r o l s _____
zorgen ervoor dat Crash en Spyro met 
de staart tussen de benen de aftocht 
blazen.

NEED FDD SPEED A, 
HIGH STAKES
NFS is al jaren een vaste klant in de top 
5 van de PU Game Awards. Ook deel 4 
zal ongetwijfeld weer hoge ogen gooien.

' ' T l
MAD%/EL VS CAPCOM « ^
De snelheid waarmee de Marvel ®
Vs Capcom-graphics van het •
beeldscherm spatten is feno- 
menaal. Een echte thumb- U t #
cracker voor de hardcore > I  ■  /  j P
beat’em up fanaten. W
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 
1006 AH Amsterdam

E-HAIl: P0WER@BPA.131

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen oi in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven ondersohrijit. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst.

Zoals jullie 
inmiddels we
ten, beloont de 
Pü-redaktie in 
ieder nummer de 
leukste, inte

ressantste, slimste, domste 
oi' gewoon de idiootste inge
zonden brief/e-mail met een 
prijs.
Ditmaal hebben wij voor de 
Brief 'Van De Maand niet ée'n, 
maar liefst twee items in de 
aanbieding: de razendspan- 
nende video Tekken The liotion 
Picture, en het meest gewilde 
kledingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power UnllBiited t-shirt.
Stuur jouw inzending voor De 
Brief 'Van De Maand naar Power 
Unlimited;
Yo! Post 
Postbus 98 05  

10 06  AM Amsterdam 
E-mail: power@bpa.nl

Shit PU
Ik heb wat klachten over jullie “te 
gekke” maandblad b.v. de inhoud is 
niet om van te spreken, de posters 
(als die er inzitten) zijn waardeloos 
net zoals al die demo's die jullie uit
geven. Oh ja voor ik het vergeet, jul
lie prijsvragen zijn op zich wel goed 
maar de prijzen doen mijn kleine 
zusje nog vervelen. Bijvoorbeeld in 
het aprilnummer kan je een Ed Hun
ter T-shirt winnen. Heel boeiend alle
maal maar daar ga ik niet mee lo
pen.
Maar ja, ik blijf abonnement van jul
lie “te gekke” blad ook al is voor mij 
de lol er al af.
De hatelijke groeten: Mike van den 
Berg

■ De vraag is alleen, willen 
wij jou nog wel als abonnee.

G-amers hebben het goed

Ik zat de oude PJ te leuor. on PDOP de nieuwe Pü valt 
binnen. Ik ^la 'm open: Midiown Madncoo een mooi 
vooiuiikiohl-, veudei 7-Paiiy z veelbelovend en Edwin 
gaai weg, alle PJ fan- barbier in trarer uit.
Dan de i:C..,-Plaĵ SLaiion, luannie k (Iran. Duiiomo dj, 
een advertentie van lUji-iondon en v.'oer verder ?ank- 
Pacer, adu'j Men en in de *evie'.; ^taat dat Men
JD binnenkort op de P3X komt. Ik kom aan bij Eeuwig 
leven, ouperveel code^ voor het heilige opel Metal 
dear Solid.
Duo iiL 'ii'ou maar roggen dao '"'ij game*i he o iUpe*'goed 
hebben in. deze wereld er vooral met de Pov.'cr ürlini- 
ted.
Solid Sardo:̂  var ^boeier, 3cilicun

■ Yan dit soort brieven krijgen we een brok in de 
keel. Sander, jongen, je hebt het helemaal door.

Sü-'
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Link in z'n nakie
Ik word echt strontziek van dat ge
zeik over Lara Croftü Er zijn wel alle
maal codes om haar in haar blote 
#%!# te zien maar een code voor 
Link in z'n nakie te zien is er niet, 
vinden jullie het dan gek dat er zo 
weinig meisjes computeren. Zet er 
ook eens een poster/plaatje van 
mannelijke kanjer nr. 1 Link in, dat 
zou ik fijn vinden.
Ondanks de slechte smaak van jul
lie mannen voor vrouwen is de PU 
een onwijs gaaf blad.
Kelly Callemeijn, Maastricht

■ Andreas heeft inmiddels op
dracht gekregen voor een 
Power-strip waarin de Pü- 
redaktieleden met de billen 
bloot gaan.

Eau het slechter?
Ik, hellraising Arne, want to say 
some serious shit. Het zit namelijk 
zo, ik heb een enorm probleem. Ik 
was een goed studentje en had nog 
rond de 76%. Het leven gaat zo zijn 
gewone loopje, maar op een be
paalde dag zag ik een gozer van 
mijn klas een boekje lezen ik vroeg 
welk tijdschrift het was. Hij zei: PO
WER UNLIMITED. Ik vroeg of ik het 
ook eens mocht lezen. Hij ant
woordde: F“ K OFF!
Ik na school onmiddellijk de Power 
Unlimited gaan halen. Thuisgeko
men lees ik hem en vond ik het wel 
oké. Maar nu, een jaar later, heb ik

dankzij PU nog maar 55%. Conclu
sie: Power Unlimited is gevaarlijk 
verslavend. Daarom wil ik zeggen: 
kan u stom klotegoed blad niet wat 
slechter a.u.b.?
Vriendelijke motten, Hellraising 
Arne.
■ Volgens Mike zijn we aardig 
op weg.

Engelse htunor?
Het 3e uur viel uit: Iedereen ging 
naar de aula, maar ik ging naar het 
computerlokaal, surfen op het inter
net. Even de nieuwste cheats op
zoeken op het powerweb.
Ik had de nieuwe PU meegenomen 
om er een aantal adressen van 
websites op te zoeken. Na een tijd 
gesurft te hebben, ging er een zoe
mer. Een vreselijke gedachte schoot 
door mijn hoofd! Engels! Van die 
$%&#”! leraar!
Dus ik loop met lood in mijn schoe
nen het lokaal binnen. Mijn hart be
gint te bonken! Ik zag de vernieti
gende blik in zijn ogen. Helaas was 
ik snel klaar, dus zat ik niets te 
doen. Weer keek de leraar mij aan 
met zijn snijdende blik. Daarom ver
borg ik mijn gezicht achter de 
nieuwe PU. Tot mijn grote schrik rukt 
hij de PU uit mijn handen en scheurt 
hem doormidden. Mijn tip luidt dus 
als volgt: maak een Engelse kaft! 
Joost Tilborghs, Goirie

■  Wij zouden graag naam en 
adres van deze docent hebben.

mailto:power@bpa.nl


Zeikerds
Ik kwam laatst weer uit school van 
een heel vermoeiende dag. Maar 
toen ik de gang in liep om mijn tas 
kwijt te raken, zag ik hem liggen; het 
meinummer van het tofste blad 
ooit... de PU! De tranen sprongen in 
mijn ogen van blijdschap, ik griste 
hem van de mat en rende de kamer 
in om ‘m door te kijken.
Ondertussen (twee bladzijden ver
der) kwam ik bij de rubriek “Yo 
post!”. Ik wist wel wat Ik hiervan kon 
verwachten: een paar leuke brieven 
van echte fans en een paar zeike
rige brieven van gasten die denken 
dat ze fans zijn.
Over die nepfans wil Ik het even 
hebben. Eerst zetten ze een heel 
stukje geslijm over jullie toffe blad 
waarna ze het helemaal afkraken: 
de plaatjes staan niet goed, er zit 
geen demo meer bij enz. Hoe kun je 
zoiets doen? Maar uiteindelijk word 
ik weer helemaal opgevrolijkt, omdat 
die gasten weer 2x zo erg worden 
afgekraakt als ze zelf in hun brief 
hebben gezet. Dus hierbij voor al die 
nepfans: wees blij met wat je krijgt! 
Yorick Heijink. Gouda

B Jou zeiken we niet ai, 
ïorick, iijne vent die je 
bent!

PU portemonnee
Ten eerste ik vind jullie blad top, 
doorgaan zo. Ten tweede: Ik heb jul
lie schoolagenda '98/'99, goeie 
agenda, in die agenda staat een 
plaatje over jullie schoolspullen, 
daar staat een portemonnee bij die 
ik graag zou willen hebben. Deze 
kan ik nergens kopen, kan ik hem bij 
jullie kopen of weten jullie waar ik 
hem kan krijgen?
Mazzel, Nick Dingemanse, Drachten

■ De Pü-portemonnee is 
uitverkocht. Binnenkort ver
schijnt de nieuwe schoollijn 
maar oi daar weer een Pü-knip 
bijzit is nog niet bekend.
Wat dacht je van PU-Euro's?

lïAC ?!
Op een avond (toen ik al lang moest 
slapen) zat ik de PU van mei 1999 
te lezen. Kom ik bij Viva Soccer aan, 
allemaal wel aardig, maar wat zie ik 
onderaan!? SKATE IS VOOR MAC!
Ik wist dat sommige redaktieleden 
gek waren maar 
dit slaat alles!
Wie is er in Lara 
Croft's naam 
nou voor NAC??
Verder is de PU

het tofste blad dat er Is!
Timothy Cnossen, Franeker

■ En dan weet je nog niet 
eens dat ie elke dag met zo'n 
geel-zwart sjaaltje op z'n 
werk komt.

E^n familie
Beste, beste PU en alle (trouwe) le
zers. Wij zijn allemaal één familie. 
Nee, niet dat we cadeaus met Kerst
mis gaan geven, maar we hebben 
een band. Ik wil dan ook zeggen: 
HOU OP MET PLAYSTATION IS 
BETER OF ANDERSOM. Ik word er 
gek van. N64 dit, PSX dat.
Oké, je mag kritiek hebben, maar dit 
loopt flink uit de hand en onze lieve 
PU is het middelpunt. Maakt het wat 
uit, als je maar plezier hebt in je 
spellen. De een verzamelt liever 
munten en sterren, de ander breekt 
liever nekken en schiet 1000 men
sen in 1 keer dood. Misschien doe je 
liever Pac-Man dan Metal Gear So
lid. Boeit wat.
Ik hoop dat ik duidelijk ben geweest 
en dat dit de revolutie is. Ik hoop dat 
ik geen kritiek krijg en dat de game
be with you bla, bla, bla......
Andy Kuipers

■ Andy jongen, kom in papa’s 
armen!

Tekken Rules
Het was vrijdagmiddag. Ik ging snel 
naar huis en daar lag hij... de Power 
Unlimited van april. Ik deed hem 
open en plots zag Ik in de post: “Tek- 
ken 3 saai”.
Ik lag voor drie dagen In coma.Tek- 
ken 3 heeft vette graphics en ruige 
gasten zoals Paul, Hwoarang enz. 
Oké Panda is wel nep maar wat dan 
nog. Boris ga zo door jongen, een 
9,5 Is zelfs nog aan de lage kant.
RS. Ik trakteer de hele redaktie op 
taart als mijn brief erin komt.
Mortal Reinhart, H.l. Ambacht

■ Doe maar appel met slag
room!

Groed werk
Wie nu nog een keer zit te lullen 
over dat iemand een te laag of een 
te hoog cijfer heeft gegeven, gaat 
maar een ander blad lezen b.v. de 
Bobo of de Donald Duck. Ik vind dat 
jullie goed werk doen!
Nick Hoekman, Hellendoorn

■ originaliteit: 6. Inhoud 
10!

Riuke lult maar wat
Ik heb een vraag waar jullie mij wel 
mee kunnen helpen, het gaat zo: 
mijn vriendje RInke zegt dat hij Tek- 
ken 4 al kan krijgen. Hij zegt dat hij 
dat illegaal al kan kopen. Maar daar 
geloof Ik niet in want ik zeg steeds 
tegen hem dat dit spel nog In de 
maak is en hij komt eerst uit in de 
arcade, maar hij luistert nooit. En hij 
zegt dat hij ook de PSX 2 al kan ko
pen in het Japans en het Ameri
kaans, maar dat geloof ik ook niet 
want ik zei tegen hem steeds weer 
en steeds weer, Amerika moet net 
zoals Nederland wachten tot in de 
zomer van het jaar 2000 en de Ja
panse komt pas in de winter van 
1999 uit. Wie heeft er gelijk, Rinke 
of ik?
Marcel Hamersma, Kollumerzwaag

■ Jij.'
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In het novem ber-num m er van 19 9 8  heb je Jan's preview  van Tom 
Clancy's Rainbow Six op de PC kunnen lezen. Deze game kreeg 

van hem lovende kritieken, en ruim een half jaar later worden w e  
hier op de redaktie verblijd m et een vroege versie voor de PSX.

SiLENT BUT 
D E - A D L V
Voor degenen die het 
allemaal langs zich 
heen hebben laten 
gaan: Tom Clancy be
hoort tot de groten on
der de auteurs op het 
gebied van spionage
thrillers, en Rainbow 
Six is één van zijn suc
cesvolle kindjes. Dit 
boek heeft aan de ba
sis gestaan van de ge
lijknamige game, en 
krijgt nu behalve op de 
PC ook de kans om op 
de PlayStation te mo

gen schitteren.
Deze versie verschilt 
kwa opzet niet al te 
veel van de PC-editie; 
als elite-eenheid van 
een supergeheime in
ternationale anti-ter- 
rorisme eenheid (Rain
bow Six dus), dien je in 
verschillende wereld
delen allerlei criminele 
organisaties op een 
gewelddadige, doch 
geruisloze manier uit 
te schakelen.
De RS-eenheid be
staat uit een tiental 
Special Agents uit ver
schillende landen, die 
allemaal hun eigen 
specialisme hebben.
Zo is de een een ex
cellent scherpschutter, 
terwijl de ander weer 
bekwaam is in het on
schadelijk maken van 
explosievee.
Als je dan ook nog 

eens kijkt naar het

arsenaal aan wapens 
en andere gadgets, 
evenals de verschil
lende camouflagepak
ken die je tot je be
schikking hebt, kun je 
er bij voorbaat van uit
gaan dat Rainbow Six 
op de PSX best wel 
eens iets teweeg zou 
kunnen brengen.

FOUTE BOEL
En inderdaad, de ver
sie die ik inmiddels uit
gebreid onder de loep 
genomen heb, mag 
zonder twijfel spectacu
lair genoemd worden. 
Kies drie van de be
schikbare experts, 
geef ze wat wapens, 
ammunitie en een out
fit die goed bij ze past, 
neem je missie van te
voren nauwgezet door 
en ga vervolgens als 
een schaduw aan het 
werk.
Al snel zul je merken 

dat Rainbow Six een 
soort game is die je 
zelden ziet op de con
soles. Het grootste 
verschil met de 
meeste action/spio- 
nage-games zit 'm in 
de gameplay. Zo moet 
je dus niet met één, 
maar met drie manne
tjes (die je voor aan
vang van elke missie 
op verschillende plek
ken kunt posteren) om 
de beurt te werk gaan. 
Het aantal vijanden dat 
je tegenkomt, is ook

niet te vergelijken met 
datgene dat we al ken
nen. In de uitgebreide 
levels vind je hooguit 
een privé-legertje van 
een man of twintig, wat 
overigens niet wil zeg
gen dat het allemaal 
minder spannend 
wordt. Integendeel, dit 
zorgt er juist voor dat je 
van het begin tot aan 
het bittere eind uiterst 
secuur te werk dient te 
gaan. Het komt regel
matig voor dat bij het 
openen van een deur, 
ergens in de verte het 
geluid van een dicht
slaande deur te horen 
is. Je weet dan dat het 
foute boel is, en dat er 
binnen enkele tellen 
een bad guy in je nek 
zit te hijgen. Voorzich
tigheid troef dus.

K L E M M E N D
Het sfeertje dat de 
game uitademt, mag 
beklemmend genoemd 
worden. Prachtige ge
luidseffecten die de re
aliteit op een angst
aanjagende manier 
benaderen, zorgen 
continue voor een

hoop spanning.
Ook het grafische ge
deelte krijgt van mij 
een vette pluim. De le
vels zijn op geen en
kele wijze identiek aan 
elkaar en kennen een 
hoop variatie. Geen 
enkele ruimte die je 
betreedt is gelijk aan 
de vorige en ook de 
characters zijn goed 
uitgewerkt.
De missies zelf zijn ge
varieerd, en ondanks 
het feit dat er maar zes 
speelbaar waren 
(waarbij ik hoop dat dit 
niet het totale aantal 
missies is, anders zit
ten we alsnog met een 
tegenvallende game in 
onze maag), viel wel 
op te maken dat er ook 
op de PlayStation ge
noeg lol te beleven valt 
aan Rainbow Six.
Met een beetje mazzel 
ligt dit spektakelstuk 
ergens in het najaar bij 
jullie favoriete dealer in 
de schappen.

V O L 6 E N P C  N U M M E R :

We zeggen het nog maar eens een keer:

PU slaat deze zomer geen 
nummer over!

De volgende PU verschijnt dan ook op 17e juli.
Er zijn ons veel vette titels beloofd maar je kunt in ieder geval rekenenen op 

(p)reviews van: Duke Nukem: Zero Hour, Descent 3, Might and Magic VII, Anna 
Kournikova Smash Court Tennis, Point Blank 2, Antz, Warhammer:

Rites Of War, Fighting Steel, Expandable, Mig Alley, Plane Crazy, Corsairs, 
Darkstone en een profcheck met Tooske van TMF.
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H O M E W
Bovenstaande over
komt de hoofdpersoon 
in het spel ‘De 6e Di
mensie’; een game ge
maakt door het Russi
sche bedrijf Nikita.
In het spel speel jij dus

een bezige bij in een 
volledige 3D wereld. 
De graphics zijn welis
waar niet van een ju- 
bel-halleluja kaliber, 
maar de Russen laten 
zien dat ze niet hele
maal achterlopen.
De wereld om je heen 
is natuurlijk enorm

Win
H O N T C R  

g a m e

Op pagina 57 kun je 
Jan’s review lezen van 
de ‘Iron Maiden-game’ 
Ed Hunter.
Als we Jan moeten ge
loven, lijkt het de moeite 
waard om aan deze 
prijsvraag mee te doen

want distributeur EMI geeft namelijk tien gratis 
exemplaren van Ed Hunter weg!
Daar moet je alleen even een simpele vraag voor 
beantwoorden.

; A/oem drie albumtitels van Iron Malden.
Stuur je antwoord op naar:

Pow er Unlim ited  
Postbus 9 1 9 4  
1 0 0 6  CC Am sterdam

Onder vermelding van ‘ED HUNTER’.
En vergeet niet je gegevens te vermelden.
De winnaars krijgen thuis bericht.

m m

Stel je  loopt 
op een dag door een tuin vol 

appelbomen m et uitdagende, juicy appels. 
Vervolgens ruk je  er een van een tak en zet 

je  je  tanden erin. Nog geen bap later 
verander je  bij toverslag in een bij!

groot want je ziet alles 
door de ogen van een 
insekt. Dat is met name 
in het begin een 
vreemde gewaan/vor- 
ding. Vliegen doe je 
met de muis en als je 
bijvoorbeeld in een 
lege fles wilt vliegen, 
zul je goed moeten stu
ren terwijl je het gevoel 
hebt alsof je in enorm 
glazen gebouw zit. 
Stoelen, tafels en kas
ten zijn opeens 
enorme objekten ge
worden en achter ie
dere kier of spleet kan 
een ander insekt zitten 
die jou op je queeste 
kan helpen.
De bedoeling 
is namelijk om 
een magie po
tion te maken 
en in te ne
men, waar
door je weer 
terug in een 
mens kan ver
anderen.

PFtlJS-
/ M f T

J E  E t C E I V  
S T E M
Distributeur Mind Multi
media zet het hele spel 
om naar het Neder
lands. Alle stemmen 
van alle insekten zullen 
dus ook in het Neder
lands worden inge
sproken. Bovendien 
zullen Jeroen Post en 
Tooske van TM F bel
den in het spel te ho
ren zijn!
Maar nu de echte gein: 
er wordt nog druk ge
zocht naar TWEE

STEMMEN! Met an
dere woorden, via Po
wer Unlimited kun jij in 
aanmerking komen om 
een van de stemmen 
te worden in het spel 
De 6e Dimensie!!!
Voel jij er wel wat 
voor om jouw stem te 
lenen voor deze 
game, stuur dan een 
kaart of brief naar de 
redaktie van PU 
(Postbus 9194,1006 
CC, Amsterdam) on
der ver
melding 
van 
‘Prijs

vraag 6e Dimensie’ 
met je gegevens er
bij.
Vermeld ook waarom 
juist jij in aanmerking 
dient te komen voor 
een stem ais kakker- 
iak, spin, pissebed, 
strontvlieg of sprink
haan.
De origineelste inzen
ders maken de meeste 
kans. En wie weet 
speel jij deze zomer 
een liefdesscène met 

Tooske!

G r a t / s  i n  a l l e  ^ r u n a —w /N k c u e

De Brunalyser is een gratis CD-RO M  (voor PC en M ac) boordevol muziek, video's, geluids
fragm enten, cartoons en nog veel meer.

De meest trendy 
schoolartikelen 
voor het komend 
schooljaar die 
bij Bruna in de 
winkel liggen 
kun je op de 
Brunalyser al
vast uitchec
ken. Daar
naast kun je 
kijken en lui
steren naar 
Britney 
Spears in 
meer dan 
12 videos, 
live en 
backstage.

Je kunt de speciaal 
ontworpen Chippy de 
Knipper-game spelen 
en daarbij prijzen win
nen, zoals concert- 
kaartjes voor De Kast. 
Ook kun je een kijkje 
nemen achter de 
schermen bij de dj’s 
van Radio 538, en af
stemmen op hun Bert 
en Ernie-imitatie.
Ook Power Unlimited 
werkte aan de Bruna
lyser II mee en ver
zorgde een vette 
games-quiz.
Even scoren dus, dit 
gratis Rommetje.
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Add-ons zijn inmiddels net zo gewoon als Erwin Krol die verte lt dat het voor 
de zoveelste keer slecht w ee r w ordt. Krijgen w e  van de volgende drie 

uitbreidingen misschien een zonnig humeur?

De nieuwe levels voor 
Age Of Empires heten 
origineel genoeg ‘De 
Nieuwe Levels Voor 
Age Of Empires’, ze 
komen in een soort 
kattenbrokjesdoos for
maat en zijn duidelijk 
niet van de makers 
zelf.
Het Duitse bedrijf 
Sybex heeft deze keer 
de licentie verkregen 
en is flink aan het 
knutselen geslagen. 
Meer dan honderd 
scenario’s liggen voor 
je klaar die allemaal 

' zeer afwisselend zijn 
in tien nieuwe cam
pagnes.
Verder bevat deze 
uitbreidingsdisk allerlei 
Age of Empires Tools 
waarmee je het spel 
kunt aanpassen met 
o.a. 150 nieuwe sound-

Jg» lUm

files vol geluiden 
en muziek. Ook is er 
een optie ‘Oplossing & 
Cheats’ waarmee het 
de speler dus

wel heel makkelijk ge
maakt wordt.
Met deze nieuwe le
vels ben je wel weer

een tijdje zoet. En nu 
maar hopen dat Age 
Of Empires II: Age Of 
Kings snel verschijnt.

; Ook een van mijn favo
riete strategy games 
van 1998 heeft een uit
breiding gekregen. De 

: stammenstrijd woedt 
hevig verder op deze 
data disk van Populous 
waarin twaalf nieuwe 
single player missions 
en twaalf nieuwe multi
player worlds voor je 
klaar liggen.
De lava, aardbevingen

en windhozen zorgen 
wederom voor heel 
wat opschudding in 
nieuwe, vreemde we
relden met nog niet 
ontdekte geheimen en 
uitheemse stammen. 
De werelden zijn groter 
en de missies 
een stuk pitti
ger. Echt 
voor de hard

core sjamanen dus. 
Ook doet een aantal 
nieuwe spreuken hun 
intrede.
Bovendien gaat Bull
frog via haar eigen 
website regelmatig

Populous toernooien 
organiseren waar je 
via een soort ladder- 
competitie je magische 
kunsten kunt tonen.

Dit Adventure Pack 
voor de succeshit op 
RPG gebied Baldur’s 
Gate is geen vervolg 
maar een uitbreiding 
van de bestaande we
reld. We hebben dus 
niet te maken met een 
hoofdstuk 8.
Wanneer je deze add
on geïnstalleerd hebt, 
ontstaan er op de map 
vier nieuwe lokaties. 
Dat lijkt niet zo veel, 
maar schijn bedriegt. 
De verschillende extra 
lokaties hebben an
dere settings en bo
vendien ondergrondse 
areas. Alle omgevin
gen zijn met de hand 
geschilderd en daarna 
gerenderd en zien er 
allemaal weer schitte
rend uit.
De Tales Of The Sword 
Coast add-on zal ook 
twintig nieuwe level 4 
en level 5 spreuken 
bevatten, dus je kunt je 
magie weer naar har
telust botvieren. Ook 
kun je rekenen op zo’n 
dertig nieuwe non- 
player characters, een 
aantal nieuwe mon
sters en bekende 
monsters in een 
spreekwoordelijk 
nieuw jasje.

dat je het originele 
Baldurs Gate hele
maal opnieuw kunt 
spelen terwijl het 
toch een ander spel 
is geworden. Nu gro
ter en gevarieerder. 
Je kunt ook save- 
games van BG mee
nemen naar de add
on.
In het gebied van de 
Sword Coast kun je 
verschillende avon
turen aangaan waar
onder twee enorme 
quests. Verder is een 
aantal verbeteringen 
doorgevoerd. Zo kan 
een Thief alleen 
mensen van achte
ren besluipen om 
een dolk in iemands 
rug te planten en 
kan hij zich boven
dien beter in de 
schaduw verstop
pen. Ook de magie 
is beter. Projektielen 
bewegen sneller en 
soms kun je magie 
ontwijken, bijvoor
beeld door van een 
Fireball weg te ren
nen.
Fans mogen de Ta
les Of The Sword 
Coast dus niet laten 
liggen!

JAN
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CHINA
'China, Intriges in de Verboden Stad' is een adventure 

van Cryo dat per abuis nooit onze redaktie heeft 
bereikt. Om dit foutje een beetje goed te maken stelt 

distributeur Pro Distribution tien exemplaren van deze 
game ter beschikking. En dat is natuurlijk mooi 

m eegenom en.

M o o n t y
Wie Cryo zegt, zegt 
natuurlijk Atlantis, 
Egypte en Ring, stuk 
voor stuk fraaie adven
tures waarin de sfeer 
en setting van de spe
ciale, daarvoor geko
zen wereld nauwgezet 
werd uitgewerkt.
In China, Intriges in de 
Verboden Stad kruipt 
dè speler In de huid 
van Hoofdopzichter 
van het Keizerlijk Huis 
in de Chinese Verbo
den Stad tegen het 
einde van de 18e 
eeuw (1775 om pre
cies te zijn).
De beschermeling van 
de moeder van de kei
zer is dood aangetrof
fen. Bruut vermoord 
met een dolk. Keizer 
Qianlong heeft jou op

gezadeld 
met het op
lossen van 

dit mysterie. Een echt 
speurders-spel dus 
waarbij raadsels, het 
spelen van detective 
en het bezoeken en 
bekijken van de schat
ten van de Verboden 
Stad gladjes In elkaar 
grijpen.
Naast vele authentiek 
nagebootste vertrek
ken, schatten en per
sonen (zoals overigens 
de hele stad echt is 
nagebouwd) bevat het 
spel ook een docu
mentair gedeelte 
waarin de speler die 
meer diepgang wil, al
les kan nalezen over 
het reilen en zeilen In 
de Verboden Stad.
Mooi meegenomen als 
je verlegen zit om een 
werkstuk voor geschie
denis.

A F H A A L -
C H U S IE E S
Zoals we van Cryo ge
wend zijn is ook China 
een mooi stukje werk. 
Je kunt volledig om je 
as draaien en dat geeft 
je als speler een prettig 
gevoel van vrijheid. Het 
is veel praten, puzzels 
oplossen, informatie 
verzamelen en nog 
meer praten om ten
slotte achter de identi
teit van de moordenaar 
te komen.
Langzaam maar zeker 
ontwikkelt zich een plot 
van intriges en verbor
gen agenda’s die je 
naar de waarheid lei
den.
Sta je inmiddels al in 
de startblokken om 
een gratis exemplaar 
van deze game te sco
ren? Geef dan ant
woord op de volgende 
vraag:

Voor het eerst in he: 
slaan w e  in de zomer ge.^ 
slaapzak voor de w inkel li 

dus) verschi

_ _ _ van de Power Unlim ited
d m eer over. Ga dus op tijd in j 
ant de volgende PU (num mer 

' aanstaande!

I 9gô  AwV] ~j--

m i vEPANotpëu IN w ieoF,— . 
" 'j haap w il-._____ /> n

chéck
VöOp.

Noop 
frEVAM-̂ Nl

ÖWIf
lowi-
j ¥

Noem tenminste 
vijf typisch Chi
nese gerechten 
die Je bij je iokale 
afhaai-Chinees 
kunt meenemen.

stuur je antwoord plus je 
gegevens(l) op naar: 
Power Unlimited 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 
Onder vermelding van 
‘China Prijsvraag’. De 
tien winnaars krijgen 
thuis bericht.

W  l _ r ^ .  N  A A R

6 C C N  M A A N P  
Z O N P C f ^ C r o W C R I

w e

Vele honderden tekenin
gen kwamen er binnen 
op de door PU en CD 
Contact Data georgani
seerde UEFA Champions 
League tekenwedstrijd. 
De keus was niet makke
lijk maar onze onpartij
dige jury (Ed dus) vond 
bijgaand kunstwerkje met 
de titel “Ryan Giggs in 
voorbereiding op de 1-1 
tegen Juventus op Old 
Trafford" de aller mooiste. 
Martijn Boelens uit Rot
terdam is de tekenaar. 
Helaas kon hij vanwege 
z’n eindexamen niet naar 
de Champions League 
finale in Barcelona tus
sen zijn favoriete club en 
Bayern München. CD 
Contact Data vond 
echter een oplossing; 
Martijn kreeg een ge
heel verzorgde reis 
aangeboden naarde 
laatste thuiswedstrijd 
van FC Barcelona. Ook 
niet mis, naar wij dachten

].
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O P H A R A O
Sierra toonde mij onlangs in de VS tw e e  veelbelovende titels die 

binnenkort moeten uitkomen.

C / ^ B n i E L  
K N I C H T  i n
Gabriel Knight III: The 
Blood of the Sacred, 
the Blood of the Dam
ned is de opvolger van 
The Beast Within, dat 
een paarjaar geleden 
een groot aantal 
awards won. Met name 
de voor het adventure- 
genre baanbrekende 
graphics (full motion vi
deo’s) vielen destijds 
zeer in de smaak.
Bij Gabriel Knight III is 
opnieuw een stap 
vooruit gezet. De aktie 
vindt namelijk in schit
terende realtime 3D 
omgevingen plaats.
De Amerikaanse 
schrijfster Janet Jen
sen heeft wederom

voor een zeer span
nend verhaal gezorgd. 
Een verhaal met een 
hoog waarheidsge
halte, want The Blood 
of the Sacred, the 
Blood of the Damned 
speelt zich af in het 
werkelijk bestaande 
Franse dorpje Rennes- 
de-Chateau, een pitto
resk gehucht dat ook 
in het echt een eeu
wenoude geheim her
bergt. Generaties his
torici hebben al

tevergeefs getracht dit 
mysterie op te lossen. 
Gabriel raakt tijdens 
zijn zoektocht naar een 
ontvoerde konings
zoon in Rennes-de- 
Chateau verzeild. Het 
mysterie rond de ont
voering en de gehei
men van het oude 
Franse stadje blijken 
vervolgens veel met el
kaar gemeen te heb
ben. Zou het Gabriel 
wèl lukken het geheim 
te ontrafelen?

\

De bedoeling is dat je de streepjescode op de 
cover van deze PU en die van volgende maand 
(we slaan dit jaar immers geen maand meer 
over) op de antwoordkaart uit dit nummer plakt. 
Doe je dat dan krijg je de PU Courierbag ter 
waarde van ƒ 24,95 voor maar ƒ 10,-.
Die korting heb je dus snel in de tas!

Een andere titel waar 
Sierra op dit moment 
de laatste hand aan 
legt, is Pharao, het 
nieuwste spel uit de in 
Nederland populaire 
City-Building serie. De 
serie is bekend door 
de bouwsim Caesar I, 
II, en III, waarin je kunt 
bouwen aan het oude 
Rome.
Pharao geeft de digi
tale bouwvakker nu de 
kans ook een dynastie 
aan de Nijl te doen 
verrijzen.
Pharao maakt gebruik 
van de alom geprezen

Caesar-engine. Het 
spel zal daardoor kwa 
graphics en gameplay 
niet al te veel verschil
len van Caesar III. Wat 
dat betreft heb ik het 
nog nooit zo gemakke
lijk gehad bij het om
schrijven van een 
game: Pharao is ge
woon Caesar, maar 
dan met Egyptenaren. 
Als je dus graag pira
mides wilt bouwen, op 
de Nijl wilt dobberen. 
Sfinxen wilt hakken of 
aan de neus van Cleo
patra wilt zitten, dan is 
dit je spel.

J.J.

6
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De doelgroep van het geinige 
desktopprogramma Revenge Of 

The Toys is volgens het 
bijgevoegde persbericht 'Alle 

gefrustreerde W indow s/O ffice  
Gebruikers'. Dat is volgens mij 

dus 9 9  %  van alle W indow s gebruikers.

Het doel van Revenge 
Of The Toys is anti- 
stress en iedere keer 
als je geïrriteerd raakt 
door het werken met 
Word/Excel/Power- 
point et cetera kun je 
snel Revenge Of The 
Toys aanklikken en je 
lekker afreageren.
Het programma be
staat namelijk uit ne
gen hilarische spelle
tjes die je kunt spelen 
in je huidige Windows 
applicatie waarbij de 
PC het lijdend voor
werp wordt. Windows 
Tennis, Vissen in de

desktop, Kantoor Kung 
Fu, Shooting Gallery 
waarbij de gaten in de 
desktop blijven zitten. 
Basketball, Hamertje 
Tik, en meer van der
gelijke prettig ge
stoorde games om je 
op uit te leven.
Weer eens wat anders 
dan die eeuwige saaie

Van 10 t/m 18 juli wordt in de Jaarbeurs in Utrecht weer de Mega-
festatie gehouden. 

Er valt weer van alles 
te beleven 

op het gebied 
van games, 
sport, film, 

mode, en 
. muziek.

M e g q fe s ta tiè
Enkele topattrakties zijn de Mega Rollercoaster i
met een baanlengte van meer dan een kilometer, een Kart-circuit, 
een Bungy Jump platform, tientallen optredens van binnen- en buitenlandse 
artiesten, een Mega Bioscoop (2.500 zitplaatsen), scooterrijden etc. etc. 
Ook Power Unlimited is op dit gigantische evenement aanwezig.
De stand van Power Unlimited vind je in de hal ‘2000 & Beyond’.
Neem in ieder geval de kaart mee die je in deze PU aantreft want daarmee 
kun je bij de PU-stand een leuke gadget scoren. De Megafestatie is dagelijks 
geopend van 11.00 uur tot 19.00 uur. De entreeprijs bedraagt ƒ 25,-

ll W fit
H et is w e e r zomer en ondanks dat w e  geen nummer m eer 

overslaan, heeft het testteam  toch de tijd gevonden de zon op 
te  zoeken. Eindelijk tijd  om een ooek te lezen, 

la rw e lk !M a a r w e lk  boek dan?

Mine Sweeper en Pa
tience die standaard bij 
Windows geleverd 
worden. Al denken 
sommigen daar anders 
over (hè Ed?).
De prijs is al net zo 
lachwekkend als de 
game zelf: ƒ 14,95.

JAN

“Ik heb net De grote 
successen van NAC 
Breda in woord en 
bee/d gekocht. Na het 
afgelopen seizoen kan 
ik wel wat opbeurende 
stuff gebruiken. Eén 
probleem: het boekje is 
nogal dun..."

“Oh, dat is heel makke
lijk: de Grote 
Bosatlas. Door dat 
enorme boek boven 
mijn hoofd te houden, 
heb ik net genoeg 
schaduw om zonder 
pijn in m’n ogen naar 
de babes in de bran
ding te kijken.”

“Oh, als Ruben zo be- 
gint, dan neem ik de 
Dikke van Dale mee. 
Dan kan ik hem daar
mee een ros voor zijn 
rood verbrande kanis 
geven, als hij naar mij 
loopt te gluren.”

“Ik kies voor The ma
king of Spice World.
Op de toiletten van 
mijn camping wil het 
plee-papier nogal eens 
op zijn. Met dit fijne 
pocketgidsje heb ik al
tijd iets bij de hand 
voor noodgevallen. Het 
is trouwens wel te ho
pen dat de inkt niet af
geeft.”

“Na al die klachten 
over die ‘ouwe lullen- 
band’ Iron Maiden, heb 
ik snel het boekje Pop- 
music: What’s hot & 
what’s not aange
schaft. Reuze interes
sant allemaal. Wist je 
trouwens dat de Beat
les uit elkaar zijn?”

‘ÏÏIX1!S>W^@
“Mijn wilde nachten 
met Duke N, van Lara 
Croft. Ik wil alles weten 
over mijn idool, de Du- 
kester, ook de sappige 
details. Het boekje is 
trouwens achterhaald. 
Duke heeft Lara allang 
weer gedumpt. Hij trok 
het niet dat ze haar 
borsten voor Tomb Rai
der III had laten ver
kleinen.”

“Ik neem het boek 101 
laue grappen over 
Frans Bauer mee. Zit 
je ‘s avonds geramd in 
het café. Voorbeeldje: 
Weet je wat het ver
schil is tussen een bat
terij en Frans Bauer? 
Een batterij heeft een 
pluspunt.”

“Ik ga dit jaar huiswerk 
maken op het strand. 
Het lesmateriaal be
staat uit het boek Hoe 
bouw ik mijn eigen 
sim. Door het testen 
van al die simulaties, 
heb ik een aantal uit
stekende ideeën voor

nieuwe titels gekregen. 
Wat dacht je van Sim 
Bordeel en Sim Bejaar
denhuis.”

i k

“Als hip-hop fanaat ga 
ik voor de memoires 
van Vanilla Ice. Wist je 
trouwens dat hij bij 
Death Row Records 
samen met het ene 
overgebleven lid van 
MilliVanilli, MC 
Hammer en DJ Bobo 
bezig is aan een come
back. Schijnt dé con
current van de Wu 
Tang Clan te gaan wor
den.”

“Aangezien ik regelma
tig naar Japan ga, wil 
ik me verdiepen in het 
boek Hoe eet ik mijn 
sushi met stokjes, 
zonder dat de vis in 
de rondte vliegt.
Ik geloof dat de baas
van Sony PlayStation 
namelijk niet zo blij 
was, toen ik onlangs 
een sliert rauwe inktvis 
in het decolleté van zijn 
vrouw schoot.”

S ’®
“Als racefan neem ik 
elk jaar een boek over 
autocoureurs mee. Dit
maal viel mijn keuze op 
de roman De races, 
waarin ik de finish 
haalde var) Jos Ver
stappen. Alleen heb ik 
precies hetzelfde pro
bleem als Skate. Het 
boek is wat dun. Dat 
wordt dus weer Bobo’s 
van mijn kinderen 
af pakken.”
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PuVch »nt««ct.ve Chorts

Hiervolqteeni l^

jonge dine nummers
fWfwn^l'Ii^Cr'64 ■
Mario Party (april)
Castlevania (mei)
Rogue Squadron (april)
Lode Runner 3D (mei)
WCW/NWO Revenge (mei)
Monaco Grand Prix 2 (april)
Micro Machines 64 (april)

CAME BOV rCOLOft>
Warioland 2 (april)
Crazy Castle 3 (april)

O n E A M C A S T
Incoming (april)
Sega Rally 2 (april)
Monaco Grand Prix 2 (juni)
Seventh Cross (april)

P L A V S T A T I O I ^ I
Legacy Of Kain, Soul Reaver (april)
Syphon Filter (juni)
Need For Speed 4 (juni)
Bust-a-Move 4 (april)
Premier Manager 99 (april)
Big Race USA (april)
Monaco Grand Prix 2 (mei)
R-Type Delta (april)

r » c  C D - n o M
Unreal Tournament (juni)
Rollcage (april)
Requiem (mei)
Shadow Company (april)
Toca 2 Touringcars (juni)
Kingpin (juni)
Premier Manager 99 (mei)
Wild Metal Country (mei)
Worms Armageddon (april)
Redline (juni)
Viva Football (mei)
Resident Evil 2 (mei)
Turok 2 (april)
Co Adriaanse, Football World Manager (mei) 
Aliens Vs Predator (april)
Star Wars, X-Wing Alliance 
Speedbusters (april)
Rogue Squadron (april)
Silver (april)
Septerra Core (juni)
Hell-Copter (juni)
Heroes Of Might & Magic 3 (mei)
Raymond van Barneveld, Elite Darts (mei) 
Triple Play 2000 (mei)
Sanitarium (april)
Ashgan (juni)
F-16 Agressor (juni)
Warhammer, Chaos Gate (juni)
Tank Racer (mei)
Actua Pool (mei)
Blackstone Chronicles (april)
Falcon 4.0 (april)
Starshot (april)
Delta Force (april)
Civilization, Call To Power (mei)
Heavy Gear 2 (april)
Tunguska (april)
V-Rally (mei)
Luftwaffe Commander (april)
Eliminator (april)
Streetwars (juni)
Liath (april)
Uprising 2 (april)
Ancient Conquest (april)
Army Men 2 (mei)
Roller Coaster Tycoon (april)
Machines (juni)
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De Nederlandse 
mening, want H

rriandse uitgevem Sybex begint steeds meer strategiegidsen uit het Engels te vertalen. Een zeer goede zaak naar mijn 
I ,  want Nederlanrfs leest toen net even iets lekkerder dan Engels, li/vee van hun meest recente uigaven zijn' SimCity 

3000, onofficiële Strategieën & üeheimen' en' Shogo'.
LVvSY Ur i ̂  %

T i te l : SimCity 3000. Onofficiële Strategieën & Geheimen
TdOl: Nederlands
A uteul': Daniël A.Tauber, Brenda Kienan en Bart Parkas
Uitgever; Sybex
ISBN: 90-4190-314-3 W A A R D E R IN G :
Prijs; ƒ24.95

O M O E -fY  R E D A C T I E  
%/AN J.J
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w

' ' - l i l ! ' ! !  l i l ' '

Als burgemeester in letten. Zorgen dat erg 
SimCity 3000 heb je genoeg vervoer is, dat 
het niet echt makkelijk, het afval verwerkt 
Wil je de perfekte stad wordt, dat er ontspan- 
creëren, dan moet je ningsmogelijkheden en 
werkelijk op alles goede scholen zijn, dat

m u m

s H o e m m

het veilig is op 
straat, dat de 

'■ ■ huur niet te 
hoog is, en ga 

v] zo maar door.
 ̂'• En daar waar 

een normale 
L'. burgemeester 
: over de hulp 
I" vaneencom- 
\  pleet ambtena- 
^ ■ renapparaat 
; ■ kan beschik- 

ken, daar sta jij 
■ ! ' er moederziel 

alleen voor.
: 1 Veel medelijden 
: ‘ hebben de in- 
V, woners echter 

niet met je want 
zuigt je stad, 
dan worden

onmiddellijk de 
verhuiswagens 
besteld. Wat dat 
betreft kun je dus 
best wat hulp 
gebruiken.

De onofficiële strate- 
giegids SimCity 3000 
van Sybex kan de red
der in de nood zijn. Het 
boek bestaat voor 99% 
uit tips en adviezen. 
Werkelijk elk aspekt 
waarmee je als burge
meester van een me
tropool geconfronteerd 
kan worden, staat in dit 
werkje van 188 pagi
na’s beschreven. Van 
hoe je de elektriciteit 
het best aanlegt en 
hoe je de watervoor
ziening optimaal laat 
verlopen tot hoe je de 
Sims beschermt tegen 
een aanval van UFO’s 
en hoe je ‘t best tegen 
relschoppers kunt 
optreden.
Tijdens het doorblade
ren van dit vrij zakelijk 
vormgegeven boek, 
krijg je pas echt een 
gevoel hoe complex

* * *

SimCity 3000 eigenlijk 
is. Er zijn zoveel zaken 
waar je op moet letten, 
wil je de perfekte stad 
creëren. Zoveel, dat 
het feitelijk onmogelijk 
is om daar zelf alle
maal aan te denken.
En dan is SimCity 
3000, Onofficiële Stra
tegieën en Geheimen 
een verdomd handig 
geheugensteuntje en 
naslagwerk.
De vier bijlagen achter 
in het boek zijn erg 
nuttig. Daarin staan 
achtereenvolgens 
beschreven welke 
cheatcodes er zijn, hoe 
je SimCity 2000 scena
rios in SimCity 3000 
kunt gebruiken, hoe je 
het terrein kunt veran
deren en waar je op 
Internet informatie over 
SimCity 3000 kunt 
vinden.

T ite l; Sbogo
Taal; Nederlands
Auteur; -
Uitgever; Sybex
ISBN; 90-4190-571-5
Prijs; ƒ 14,95

W A A R D E R IN G :

★ ★ ★

Sybex is sinds 
kort een eigen 
serie strategiegid
sen begonnen, 
genaamd Game 
Wizard. De hand
zame boekjes 
(ongeveer 120 
pagina’s) geven 
korte en krachtige 
informatie over 
games. Inmiddels 
zijn de boekjes 
PlayStation 1 en 
2 in de Game 
Wizard-serie 
uitgekomen en de 
walkthrough van

de shooter Shogo.
Het laatste boekje heb 
ik eens doorgekeken. 
Verwacht bij aanschaf 
van Shogo geen 
schitterend vormge
geven boekwerk, vol 
mooie screenshots. 
Daar was in deze 
opzet geen ruimte 
voor. Maar je betaalt er 
dan ook maar ƒ 14,95 
voor.
Sybex heeft het 
gehouden bij korte en 
bondige informatie 
over de hoofdperso
nen, de vijanden, de

wapens, de mogelijke 
taktieken en een 
walkthrough van 74 
pagina’s. Dit alles 
wordt opgevrolijkt met 
enkele kleine screen
shots in zwart-wit. Ook 
bevat het boek een 
aantal handige tips. 
Fraai is het allemaal 
niet. Shogo blader je 
niet voor je plezier 
door. Je zult het alleen 
pakken als je tijdens 
het spelen problemen 
hebt. Maar goed, daar 
zijn strategiegidsen fei
telijk ook voor bedoeld.

O
ek:
e
21

eVL
21
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De n ieuw ste film  van David Cronenberg, eX istenZ, w erd  door de 
bezoekers van bet Horror Festival uitgeroepen to t hun absolute 

fa v o rie t Het verhaal speelt in de nabije to eko m s t een tijd w aarin  
ontwerpers van computergames de helden zijn.

rOp het platteland zijn 
kleine, illegale games
fabriekjes te vinden en 
nieuwe spellen worden 
in achteraf kerkjes ge
test. De verlegen

S
e-designer Allegra 
aCellar bevindt zich in 

het begin van de film in 
zo’n kerk om haar 
nieuwste spel eXistenZ 
op een aantal proef
personen uit te probe
ren.
Als de spelers net in 
de virtuele wereld zijn 
binnengetreden, pro
beert een extremist 
een moordaanslag te 
plegen op Allegra. De 
terrorist heeft een 
vreemd, organisch uit
ziend wapen in zijn 
hand en scandeert de 
kreet: Death To The 
Demones Allegra Cel
lar!
Marketing-student Ted 

kul, een rol van Jude 
j^redt Allegra. Zij 

et Pikul en

voor het gat in de rug
genwervel waar het 
spel via een soort na
velstreng op wordt 
aangesloten, moet er 
even gestopt worden 
bij een benzinestation. 
De plek waar illegaal in 
bio-ports en andere 
game-onderdelen 
wordt gehandeld. 
Pompstationhouder 
Willem Dafoe boort 
een gat in Pikul en er 
kan gespeeld worden!

!op
I zo

F W E A K V

Het verhaal neemt 
vanaf dit moment ver
schillende plotwendin
gen en in de anderhalf 
uur dat de film duurt, 
word je als kijker voort
durend op het ver
keerde been gezet. De 
grenzen tussen wat 
echt is en wat spel ver
vagen en iedereen is 
verdacht.
We treden een freaky 
wereld binnen waar al
les en iedereen vies is 
en waar het ongeloof
lijk moet stinken want, 
anders dan in The Ma- 
trix, ziet de toekomst er* 

et uit als een high

tech wereld maar wor
den wapens gemaakt 
van de restjes van eew 
Chinese maaltijd. 
Allegra is inmiddels 
veranderd van verle
gen muis in haar 
game-character: een 
ware femme fatale die 
marketing-nerd Pikul 
direkt bespringt. De 
toespelingen op seks 
zijn sowieso niet van 
de lucht, de bio-port in 
de ruggenwervel kan 
bijvoorbeeld droog zijn 
en moet dan met 
speeksel worden be
vochtigd zodat het 
koord erin geplugd kan 
worden. Een klusje dat 
bij voorkeur met de 
vingers of tong gedaan 
wordt!
Het bevindt zich alle
maal op het randje van 
de goede smaak en de 
‘groce-out’-faktor is be
hoorlijk hoog.
Kortom eXistenZ is 
duidelijk herkenbaar 
als Cronenberg-film; 
freaky, gestoord, 
geestig en vooral erg 
vreemd!

^ow er Unlimited geeft 5 eXistenZ prijspakketten weg.
Weet jij het antwoord op de volgende vraag?

Wm van David Cronenberg verandert Jeff Goldblum 
in een insekt?

Stuur dan een briefkaart of e-mail naar:

S h o r - f S  S h o r i S  S h o r - f S  

S h o r i S  S h o K S  S h o r i Sn v /  ^  ^  ^  / w i  I  ^  ^  I  i w i  I  ^  I  ^

De Furby-rage kan tijdens het ter perse gaan vanlfeze PU alwefer 
voorbij zijn. Dan is het goed om te weten hoe je ̂  je Furby af k|nt 
komen. Je kunt bijvoorbeeld een autopsie op ham plegen (verges 
niet dat ie daarvoor eerst dood moet gaan!). ) ^
Er is een speciale site waar je stap voor stap wordt uitgelegd hoe je ^  
een autopsie op het diertje moet plegen en hem vervolgens kunt in- 
vriezen. De eindconclusie van het autopsierapport luidt: een Furby is 
dood een stuk leuker dan levend!
SU. „aa, ^

l i o f ’ t S  SFk

g i o r i s  S h o r t s  S h o r t s  S h o r i S  S h o r t S



Swing is bigband muziek uit ver
vlogen tijden waarin blazers, 
piano, een oudenwetse contra
bas en een goeie rock'n roll gi
taar niet ontbreken.
Een paar jaar geleden raakte de 
swing weer in onder Ameri
kaanse jongeren, vooral aan de 
West Coast was het dé muziek 
om naar te luisteren. De neo- 
swing scene is daar alive & kic
king, er zijn speciale swing 
clubs, jongens en meisjes kle
den zich in jaren veertig stijl en 
drinken dry martini's en praten 
in een speciaal swing-taaltje 
(hey you cats!).
Een van de meest bekende 
swingers van het moment is

Brian Setzer, de vetkuif die in de 
jaren tachtig bekend werd met 
de rock-a-billy groep The Stray- 
cats. The Brian Setzer Orchestra 
maakte als swingband de cross
over van de kleine scene naar 
het grote publiek waardoor ook 
bands als The Cherry Poppin’ 
Daddies en Big Bad Voodoo 
Daddie in de belangstelling kwa
men te staan.
Big Bad Voodoo Daddy deed 
mee in de film Swingers, waarin 
een groep vrienden rondhangt in 
de swingscene van Los Angeles 
en speelde later een partijtje 
mee in de tv-serie A Party Of 
Five. Deze en andere feiten kun 
je nalezen in de bio op de offi

ciële site van de band: 
http://wvm. coolsvillerecords. com 
/bbvd
De acht-koppige bigband wordt 
uitgebreid aan de websurfer 
voorgesteld, er zijn opnames te 
bekijken van recente concerten 
en onder het kopje Things That 
Swing kan je als bezoeker van 
de site aangeven welke boeken, 
films en platen het hardste swin
gen, wat voor auto het coolst is 
enz.
Het klinkt misschien heel oubol
lig maar luister een keer naar 
een plaat van deze of andere 
swingbands en je bent verkocht.

van
de melige ‘shagged^D M R ÏB ijP lh  Po
wers, het oversexte M o d ^ i]^è tje  met het  ̂
paardengebit. Ditmaal speelt naast foxy \ 
lady Elizabeth Hurley ook Boogie Nights 
babe Heather Graham mee.
Madonna bracht op haar label Maverick de  ̂
soundtrack uit. De clip van Madojvia's i  
nummer Beautiful Stranger is inmiddels al - 
te zien op TMF en MTV. ' % ’  '
Voor wie daarnaast meer wil Senhs er de  ̂
officiële Austin Powers site. Abeokiuf de -j 
moeite van een bezoekje w aJjd ’f e n w ^  - 
het kieurrijke artwork, de -
en de gratis 'grooyy' A u s t iix f lw »  screen-, 
saver. Ook kun je je e -m ^ ü fc jB ^ p ggeh,.  
iedere week krijg je dan 
sieve, interaktieve A y f i l f c | j * i  
te zien!
Check it, eh

>  1 r

Pleasantville w as  
vorig jaa r een 

gigantisch succes in 
de States; een mix 

van Back To The 
Future en The 

Truman Show  m et 
nog n ie t eerder 

vertoonde speciale  
effekten.

%

I ' v ' j  r  j r  / 1
I I

Jong Hollywood talent Tobey Maguire 
speelt een puber die verslaafd is aan 
een soap-serie uit de jaren vijftig ge
naamd Pleasantville, een dorpje waar ie
dereen altijd even vriendelijk tegen el
kaar is en het gezin nog de hoeksteen 
van de samenleving vormt.
Hoe anders is de thuissituatie van sukkel 
Tobey en zijn bimbo zusje, gespeeld 
door Reese Witherspoon, zij worden 
ernstig verwaarloosd door pa en ma. 
Wanneer Tobey wenst dat hij net zulke 
gezellige ouders had als Bill Macey en 
Joan Allen gebeurt er iets vreemds, hij

belandt met zijn zus in de soap. Vanaf dit 
moment speelt de film zich af in Ple
asantville, waar iedereen in zwart-wit 
leeft.

C O n t f E C T
Langzaam brengt Reese, letterlijk en fi
guurlijk, meer kleur in het dorp. Hoe, dat 
moet je maar gaan zien maar seks heeft 
er iets mee te maken.
Steeds meer inwoners veranderen in 
echte mensen van vlees en bloed en er 
ontstaat een scheiding tussen de 
gekleurden en de zwart-witten.

Nu verandert de film van een komedie in 
een serieus verhaal met een boodschap, 
typisch Amerikaans; effe een politiek 
correcte toespraak aan het einde en 
eind goed, al goed.
Gelukkig doet dit niets af aan het verras
sende effekt van deze ontzettend 
originele film!

Vanaf 1 juli in de bioscoop.

http://wvm
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1 9 99 .  TWEEDE KEER R A L LY K A M  P I O E N NA DE

THE ENGI NE ,  THE

DE NIEUWE V-RALLY EDITION 1999

xN J N  F O G  R A M  ES,

A V T / ' - -

: W k

Zelfs de meest veeleisende chau ffeu r be lee ft h ierb ij de u ltiem e rally

sensatie. M e t z ’n geavanceerde besturing, 

Dual force feedback, brede w ie lp ro fie len  en verbeterde  o phang ing  

scheurt d it racem onster op de zwaarste parcoursen van Europa. Het 

rijgeno t grenst aan het v irtue le . G etest in de meest extrem e 

om stand igheden bewees deze u itvoe ring  z ’n superiorite it.

V-rally, vo o r snelle beslissers!

PlayStation
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De Probe met goodies ligt 
ergens in het water van de 

Okaar.

M -

wOMten lu ie  tM  
l& f im r s  g e l« ^  
t $ Ë i t a s ( w ^ ^  
raetme^richt cb  

^ishetdanaaidei 
;jSgw. de i^^am  

O u t o ^  t | H  

reedy to
O m n o g e v w jP

ü c h a f f t i ^ ^ ^ o ?  
waailn (>$W^ 
o p z k ; h m m f t : ^ l | k  
Cutter Sl^le, 
Sa^«rkii|e iuricrfteld

^ & p H | | t ^ p e f a

Stre lend r r i d t l ^ H H  
ook mooi is, 
gegeven dat je g e ^ f

S
rt nodig hebW  
el engine van ̂  
t is echt toppie! 
jrote brokkeigi 

p ix e ls  maar fra a ie JH  
"  k le u m ik ftM rttftk lM l

er e p i p i

S c w S P I 
deze preÉB wordt 

: nee^iehaefcl doom* , 
bewoners van de i  
ptan^Adelpha.

tN w ü m a a n to w o rd l 
opgezcnn .O sf^ . 
Cutter SfkJewtxdt 
eemen meteen team 
.welefted^apperB naar 
Ad^pha Ingezonden 
om de probe ie tanden 
en het gat te dichten. 
Echter, op Adelpha 

: aangdtonien is ieder
een afzonderlijk op de 
planeet terecht geko- 
men en sta jij er alias 

K>rloprg) al
keeeps.

k k e j | | | a j M | | u

[^(|bék ^ I j M r t  Adelpha alsrriede 
I je i i e t m t T r ^ t  gebied waar de 
pd '^ n i lp ta S t in e s  zijn.
^ i r a t i e  aSdeze gebieden heb- 
B ^ b e n  , ^ e n  hun eigen flora en 

■ i tauna. Schitterend
^ H } e -  % '^4iprmgegeven met veel 

vijf \ ^ evoel voor sfeer en 
^ ^ T ia a l ’*rantasie, lijkt deze we- 
kaafcgr- reld erg op die van de
via P ^ W | aarde.
:ijn e e u - ^  De gewassen kunnen
vorden ala^oedsel dienen
ikt. Daar- maar kunnen ook giftig
ï ook nog zijn. Beesten bevolken
jen dus de moerassen en wou-
1 is een den van Adelpha. Van

kleine knaagdieren, tot 
prehistoriéch-a^tige 
vogels en ze |f*e r»  ̂  
soort d iQ c ^ a i^ d | | |R  

den zijn De w i i z i i l i f l l j ^ K P !

A d ^ l
, ^ e n  hun eigen flora en 

i tauna. Schitterend

jp n u u i jn  via ponm  
^Bpportals zijn eeu -^  
wenoud en worden 
s o m  bewaakt. Daar
naast ziLn ze ook nog 
eens verborgen dus 
goed zoeken is een 
must.

n.osv/t E-rv
F A U M / a
De vijf gebieden zijn 
Shamazaar, Okasan- 
kaar, Talanzaar, M o t^  
zaar en Okaar. Je

is echt subliem. 
Met skin-mapping zijn 
de diverse laHHieiwe-

fial. Shamazaar ISspen 
vol rijstvelden 

tempels. Oka-
is een moe

bied waar zich
City bevindt.

iK S t r ; '-
maakt en ook de 
manier van bewegen is 
levensecht.

> 4 f
Een ander opvallend 
en baanbrekend ele-

r a i P I K  Mota- 
zaar is e^berggebeid 

vulkanen, grotten 
■fw a rm e  bronnen, 
^ a a r  is het bosgebied 

Adelpha alsmede 
et gebied waar de

»
lines zijn. 
deze gebieden heb-

ment van Outcast is de 
Al. Door een systeem 
dat ‘agents’ wordt ge
noemd is de omgang 
en interaktie met de fi
guren en wezens die je 
tegenkomt zeer le
vensecht. Dieren, 
guards, native bevol
king; ze hebben alle
maal een systeem van 
herkenning en een ge
heugen.
Als jij met een gon 
loopt te zwaaien in een 
dorp zal de bevolk^g 
wegrennen. Kom je 
een kwartier later zon

drachten je zult krijgen 
en hoe meer side- 
quests je zult moeten 
vervullen. Hierdoor ver
dien je S K r  wapens 
en andere handige 
gadgets die overal op 
de planeet terecht zijn 
gWiimen. En die zul je 
nodig hebben want 
naast het vinden van 
de probe en het zoe
ken naar de weten
schappers, moet je 
ook een groter gevaar 
op Adelpha trotseren 
en een paar brute ti
rannen opruimen.

S e f f f E T E I V
O F  s u a j a r » ‘

‘ M M iD O E L
Leuk is datje Outcast 
op vele manieren kunt 
speleg. Dankzij een 
heleboel goodies en 
gadgets (X-ray bril, ho
logram van jezelf, on- 
zichtbaar-module, 
bofmmen, een sniper- 
gun et cetera) kun je 
op verschillende ma
nieren puzzels en 
raadsels oplossen, 
confrontaties aangaan 
of juist omzeiien. 
Bewakers leven echt, 
ze krijgen honger, wor
den moe, vallen in 
slaap of krijgen dorst, 
en daar kun je gebruik 
van maken. Een voor
beeld van de verschil
lende manieren om 
eejfopdraclH uit te

0 | |e 1 . Je kunt een 
kaweel insluipen en 
daar een edelsteen 

voor een uit-
■^Ifeemse stam en in

?
e n i^  yreer, weggaan. 
)pfia2. Je kijnt je ook 
een weg in h ^  kasteel

der gun in datzelfde %  schidfen en mêt bruut 
do^dan  is men toch geweld de bu it^rga- 
n o i j ^ g .  Dat bete- , ren.
kerfook dat ze niet zo*V .^ptie  3. Je kzïnt de wa
snel meer met je zullen ̂ te r^ n v o e r  stappen 
praten. Vervul je nu .^C loor de waterkar in de 
een opdracht voor ze te blokkeren. Dan
Bf dowl je bijvoorbeeld gaan de guards kijken 
j||t '|u a iiiB  dan ver- en ié het albieer een
m iir liiu u lb tw a a n  stuk veiliqer.’U r i jq y M y ^ a a n
langzaB*rh^d.
Zelf kun je d p  op ver
schillende manieren 
met je omgeving om 
gaan. Je kunt de 
stoere man uit gaan 
hangen of wat subtle 
Ier zijn in je conversa 
ties hetgeen verschil 

. lende resultaten tot 
gevolg heeft. Hoe m 
je praaChoa meer

IS a n  de guards kijken 
en is het albieer een
stuk veiliger.'
Optie 4. Ot je kunt ver
schillende gewassen 
pureren tot een ateap-

schitterend middelpunt 
is die van het ene in 
het andere tumultu
euze avontuur belandt. 
De diverse werelden 
met zijn levende flora 
en fauna, de Al van en 
interaktie met de ver
schillende bewoners, 
de epische muziek, de 
oogstrelende omgevin
gen en de mogelijkheid 
om naar eigen inzicht 
al vechtend, pratend, 
puzzels oplossend of 
sluipend verder in het 
spel te komen, maakt 
het spelen van Outcast 
een gevarieerde, avon
tuurlijke en sublieme 
ervaring!

R A P P O R T

□ Avontuurlijk en episch
vftrhflfli

Geen 3D kaart nodig

Aktle & adventure In een 
sublieme mix

PC CD-ROM
Prijs: N.N.BBIr.ca.0000 

Systeemeisen: Pentium 200. 
32MbRAM.500Mbscliijl- 
ruimte. geluirlskaart mrtis, 

qnad speerICD-spelet, Win
dows '95.

Fabrikant: Appeal 
Distributeur Inlogrames 

Tel:040-2393555

Iedereen zal met 
liefde Outcast uit 
zijn verpakking 
scheuren, zich 
daarna drie weken



De tite l doet misschien 
denken aan een simpel racespelletje m aar 
niets is minder w aar. in Driver ben je  een 

undercover cop die zo diep onder de koffer 
gaat dat zelfs zijn collega's achter 'm  

aanzitten. Een bekend them a w ellich t m aar 
dit keer uiterst origineel u itg ew erk t

r iV f-E -V E - ftE - IV  
o r e  B A D G E
In Driver speel je een 
zekere Tanner, een van 
de beste coureurs die 
het New Yorkse politie
korps kent. Op een 
dag moet hij zich mel
den bij z’n baas die 
hem te verstaan geeft 
z’n badge in te leveren. 
Hij zal namelijk moeten 
infiltreren in een orga
nisatie die geleid wordt 
door een heuse king
pin, genaamd Castaldi. 
Om bij deze vent te
recht te komen en hem 
vervolgens te kunnen 
arresteren, zul je eerst 
een zooi klusjes moe
ten opknappen. Dit zul 
je moeten doen in de 
Undercover mode van 
het spel.

I% /A A / I0
M A K E ^
De eerste reg 
drachten vir 
Miami, waar j l  
dig in contact I 
ene Rufus, die jè 
vraagt of je misscP 
een vluchtauto tijdeil 
een bankoverval wilt 
besturen. Gretig neem 
je deze opdracht aan, 
omdat deze job er wel 
eens voor zou kun
nen zorgen dat 
je meer en 
grotere op-  ̂
drachten 
kunt krijgeti 
Je bouwt dus 
als het ware 
een naam 
op in het 
criminele

circuit, en hierdoor zul 
je steeds dichter in de 
buurt kunnen komen 
van die Castaldi.
Je zult echter eerst op 
de proef gesteld wor
den. Ergens in een 
parkeergarage zul je je 
opdrachtgever namelijk 
moeten tonen dat je 
volledige controle hebt 
over de auto die je in 
de eerste missies tot je 
beschikking hebt. 
Remtesten, 180° en 
360° draaien, slalom
men en nog een paar 
andere akties dien je 
binnen een tijdsbestek 
van zestig seconden 
succesvol uit te voeren 
om aan je eerste op
dracht te kunnen be
ginnen, anders zoeken 
ze doodleuk iemand 
die in hun ogen wèl 
geschikt is voor dit 
werk.

CEEISI KAT- 
TEIS/PtS

’iklatuurliik verlopen de 
mtöSi^ niet allemaal 
even soeoel 
Terwijl 
door

straten van de stad 
scheurt (je bent name
lijk vaak aan een be
paalde tijdlimiet gebon
den), krijg je al snel een 
bataljon politiewagens 
achter je aan die er al
les aan doen om jou en 
je buddies in te reke
nen. Zij weten namelijk 
niet dat jij een underco
ver agent bent, dus zul 
je het met regelmaat 
van de klok zwaar te 
verduren krijgen. 
Daarnaast zorgen de 
zondagsrijders in het 
verkeer ook nog eens 
voor dubbele stront 
doordat ze zo ver
schrikkelijk traag rijden 
en zich precies aan de 
verkeersregels hou
den. En alsof dat nog 
niet genoeg is, krijg je 
soms (afhankelijk van 
de opdracht die je 
hebt) ook nog te ma
ken met andere crimi
nelen die behoorlijk 
wat roet in het eten 
kunnen gooien. 
Overigens is het niet 
alleen Miami waar je 
de straten onvei
lig maakt;
San Fran
cisco, Los 
Angeles 
en uit

eindelijk ook New York 
zullen er aan moeten 
geloven. Al die steden 
zijn erg realistisch 
weergegeven en stra
len daarbij ook nog 
eens een authentiek 
sfeertje uit.
Naarmate je meer op
drachten uitvoert, zul 
je steeds fileer dingen 
o n td ö tk p ^ t^ ffe n d e  
de G astar"'
En wat die 
allemaal uitvré- 
ten is geen kat 
tenpis, zoals je 
al snel zult 
merken naar
mate je een 
steeds be- 
langrijkere po
sitie krijgt in 
het crimi- 
nele cir
cuit.

CEEIM
BATMOBILE
Je hebt een opdracht 
voltooid wanneer je 
op tijd aankomt op 
de plaats van 
bestemming

beste van je afschudden doot
de snelweg np te gaan en 
halveiwegeeenlBO draai 
temakenenvetvnlgenskei-

to, eti nu achteruit en wegwezen!,



(die wordt aangegeven 
met een rode pijl en op 
een klein kaartje rechts 
onderin op je beeld
scherm) en daarnaast 
de pigs volledig van je 
afgeschud hebt.
Dit doe je door regel
matig onverwacht een 
zijstraatje in te duiken, 
of een 180° draai te 
maken wanneer ze je 
vlak op de hielen zit
ten. Wel oppassen dat

je hierbij niet te 
veel auto’s 
raakt, omdat je 
nu eenmaal 
niet de be
schikking hebt

over een 
Batmobile. Het 
is en blijft een 
ding van blik, 
dus kun je 
ook schade 
oplopen. Dit 
wordt weerge
geven door een 
balkje bovenin je 
beeld, dat steeds 
voller wordt naarmate 
je auto meer schade 
oploopt.
Je merkt dan ook dat je 
wagen steeds moeilij- 
ker te besturen is en 
eveneens een stuk 
langzamer rijdt. Dit 
maakt het voor de poli
tie veel gemakkelijker 
om je in te rekenen en 
dat kunnen we niet ge
bruiken, natuurlijk.

A C f f E S -
s r c v E -

W O U T E N
Het is trouwens wel zo 
dat je kunt voorkomen 
dat politiewagens op 
een uiterst agressieve 
manier achter je aan
komen. Dit kun je be
werkstelligen door zo 
min mogelijk verkeers
overtredingen te ma

ken (hetgeen ook door 
middel van een balkje 
weergegeven wordt). 
Te vaak door rood of 
op de stoep rijden, of 
het overschrijden van 
de maximum snelheid 
zijn zaken die ervoor 
zorgen dat dit balkje 
voller wordt, en de 
wouten agressievere 
taktieken gaan hante
ren. Het kan dus zeker 

geen kwaad om

wreed 
realistisch aan. 
oefenen in de 

Training mode kan dan 
ook geen kwaad want 
op die manier leer je 
om scherpe bochten 
en draaien op een 
effektieve manier te 
maken.

V E F *  E E I V  
K L A S S t E -  
KEf9
In een heuvelachtige 
stad als San Francisco 
zul je merken dat de 
auto zich net als in het 
echt voortbeweegt. Ze
ker de 
jumps die 
je daar 
met hoge 
snelheden 
maakt, zijn 
op z’n minst

eng te noe
men. Je kunt 

daar ook pardoes op 
het dak van een an
dere auto belanden; 
enige voorzichtigheid 
is dan ook op zijn 
plaats.
De graphics en de bij
behorende geluiden 
maken Driver een lust 
voor zowel het oog als 
het oor. Ook de veel
heid aan opties (je kunt 
namelijk ook kiezen 
voor de Film Director 
mode, waarin je je ei
gen missies in prach

tige replays kunt te- 
k  rugzien vanuit het
■  door jou geko-
■  zen camera- 
W  standpunt, en de 
^  Driving Games

optie, waar je mis
sies als Pursuit, 

Getaway en Survival 
kunt spelen) zorgen 

ervoor dat Driver een 
bijzonder lange houd
baarheid heeft.
Tel daarbij op het ge
geven dat de game 
een soort kruising is 
tussen Need For 
Speed en Destruction 
Derby, en je mag con
cluderen dat deze 
avontuurlijke racer met 
zijn origi
nele ver
haallijn al
les heeft 
om uit te 
groeien 
tot een 
absolute 
klassie
ker.

PLAYSTATION
Prijs: /  129.95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikant GT Interactive 
Distribntenr Hnmesntt/GT I 

Tel: 023-5530130
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S T A R  W A « S  E P < ^
Een vlucht naar Frankfurt bracht me naar de Nintendo-Headquarters, w a a r ik plaats mocht nemen achter 
de stuurknuppel van Anakin Skywalker's POD-racer. Ik hoopte oprecht dat de force een beetje  

m et me zou zijn, w a n t het w as nog w e l heel vroeg in de ochtend!

V ^

OFtEETJE OP 
S T A P
Het maken van test- 
reisjes is altijd leuk, 
maar soms vermoei
end. Voor je het weet 
rinkelt de wekker je om 
een uurtje of vijf ‘s 
ochtends je bed uit, zo
dat je je trein naar het 
vliegveld niet mist. En 
dan zit je ineens netjes 
verpakte broodjes naar 
binnen te werken op 
tienduizend voet 
hoogte. Maar wel 
stoer, dat er dan een 
man met je naam
bordje netjes op je 
staat te wachten om je 
vervolgens met een uit 
de kluiten gewassen 
auto van Duits kaliber 
af te leveren. En dat al
lemaal omdat meneer 
Dre een spelletje moet 
spelen! I love my job!

BEKEISlOE
HOST
Op het spelen van de 
Episode I Racer op de 
N64 had ik me wel de
gelijk verheugd. Over 
de eerste teleurstelling, 
dat de twee games 
die samen met de film 
gereleased zouden 
worden, niet echt bij
ster originele titels wa
ren, was ik, na mijn 
eerdere ervaring in 
Londen, inmiddels wel 
een beetje heen. Ge
lukkig verklapt de race- 
titel ook niet zoveel 
over de film als de ad
venture.
Ik schrijf dit op de dag 
dat de film in Amerika 
in première gaat, dus 
ik heb behalve de trai
lers en de cut-scenes 
in de adventure nog

geen originele film
beelden gezien. Als 
deze PU in de winkel 
ligt zal het internet wel 
overstroomd zijn met il
legale filmbeelden en 
hoogstwaarschijnlijk de 
complete film, die je in 
een nachtje kan probe
ren te downen.
Er zullen Episode I 
Boeken uitgekomen 
zijn en de bladen staan 
vol Star Wars nieuws. 
Van degene die dan 
nog niet op de hoogte 
is van het verhaal van 
Episode I mag gerust 
gezegd worden dat hij 
een heeeel klein beetje 
achterloopt!

DE JOfMCE 
OAPTH
Het zal dus inmiddels 
niemand verbazen om 
te horen dat Episode I 
draait om het leven van 
Anakin Skywalker, die 
later terugkeert als de 
gecapete longpatiënt 
Darth Vader.
In de film zien we hem 
echter nog als frisse 
onbesmuikte jonge
man, die blijkt te be
schikken over een set 
bovennatuurlijke krach
ten en in de Jedi-leer- 
school gaat.
In een bepaald deel 11 
van de film is onze ^  
Anakin negen jaren ^  
oud en zit hij gevan
gen bij oude bekende 
en opvallend jong

ogende Jabba de Hutt, 
een slavendrijvende 
reuzenpad.
Aangezien Anakin be
schikt over een flinke 
dosis Force, die on
zichtbare superkracht 
waar Star Wars zo’n 
beetje om draait, is hij 
de enige mens die 
mee kan doen met de 
intergalactische ex
treme sport POD-ra- 
cing.

PAEEISI DUS
Dat hele gePODrace 
duurt in de bioscoop 
maar een minuutje of 
vijftien, maar schijnt 
zo’n beetje de meest 
stoere special effects 
te hebben die we ooit 
hebben mogen aan
schouwen. Reden ge
noeg dus om aan dit 
bloedstollende onder
deel van de film een 
hele game te wijden. 
Een beetje weg van 
Episode I’s verhaallijn, 
is Racer gewoon een 
spannende racegame 
a la WipeOut of F-Zero 
X, waarin het zo’n 
beetje draait -  je raadt 
het al -  om het beha
len van een eerste

plaats ^  
in het in- ^ 
tergalacti- 
sche 
eindklas
sement. ,

HEEEEEL
M A P O
Leuk om te zien, maar 
vooral belachelijk snel, 
zijn de POD’S, de voer
tuigjes waarin wordt 
geraced.
Je moet je dus voor
stellen dat je als be
stuurder van een POD 
in een piepklein bakje 
zit gepropt dat wordt 
voortbewogen door 
twee enorme joekels 
van straalmotoren. Die 
motoren hangen recht 
voor je en blasten je 
met enorme snelheden 
over het circuit, terwijl 
jij wanhopig probeert 
het voertuig in de juiste 
banen te leiden.

■ . .
f '

Debestu- '  '“v ' 
ring is simpel: 
links en rechts met 
je pookje, gas en '' 
turbo onder je rechter
duim en af en toe 
bijsturen met je wijsvin
gers.
De turbo maakt je be
sturing wel lastig, want 
die werkt volgens een 
bepaald systeem: als 
je eenmaal op topsnel
heid bent en je drukt je 
turboknop in dan vult 
de turboboost zich met 
energie. Zit de booster 
vol dan tip je even kort 
op je gas en Blammo!

De snelheid van je 
POD-racer schiet gelijk 
een kilometertje of 
honderd per uur om
hoog.
Lukt het je om je POD 
veilig door de gangen 
te sluizen zonder iets 
te raken dan kan je die

S n c w » * ’

Speel alleen maar in 'the 
winner takes all'-mode en 
cash inl

« « * «  v i e w 633
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turbotruuk gewoon 
weer uitvoeren, tot je 
duizelingwekkende 
snelheden bereikt.

O/MffOOC?
Hoewel de POD-race 
in de film zich enkel af
speelt op de woestijn- 
planeet Tatooine, kan 
je in de game racen op 
een twintigtal mooi uit
gevoerde en vooral 
grote parcours, gele
gen op een zevental 
planeten.
Je racet over ijs en 
door fabrieken, onder 
de grond en onder wa
ter. Heel eventjes ge
beurt er iets speciaals 
in een level op de ge- 
vangenis-asteroid: je 
POD, die normaliter op 
een vaste hoogte bo
ven de grond zweeft, 
maakt zich los en is in
eens ook in de hoogte 
bestuurbaar,

net als de Millenium 
Falcon in ‘Shadows of 
the Empire’.
Als je na een halve mi
nuut gewichtsloosheid 
weer de grond aan
doet, voel je je een 
beetje bij de neus ge
nomen. Bleef de POD 
maar door alle levels 
heen de lucht in gaan! 
Het was de game ze
ker ten goede geko-

■VflVfVE'V? 
T A t < E S  A L L
De eerste levels zijn 
simpel en makkelijk te 
winnen. Bij elke over
winning sleep je een 
cash-prijs binnen en 
met dat geld kun je je 
POD upgraden.
Voor de race kun je de 
hoogte van de prijs be
palen via een simpel, 
maar doeltreffend sys
teem. Heb je ballen en 
denk je wet als eerste 
te zullen eindigen dan 
kun je voor de ‘winner 
takes all’-race gaan. 
Weet je het niet zo ze
ker dan kun je instellen 
dat ook de zilveren en 
bronzen racers worden 
beloond.
Heb je eenmaal wat 
geld in het laatje dan is 
het zaak een extra 
spoilerpakketje en een 
racestuur aan te schaf-

W W

SPLIT-
s c n E E i s i

SUCKS
De enorme cartridge 
van de racer zit tot de 
nok toe gevuld met ge- 
luidseffekten, muziek 
en vooral een zooi aan 
lange en fraai gedetail
leerde parcours. En 
grafisch ligt de game 
natuurlijk op het niveau 
dat we venwacht had
den. Met minder kan 
LucasArts zich ook 
moeilijk vertonen!
De enige kanttekening 
die ik moet maken is 
de gare splitscreen- 
multiplayer en het feit 
dat je je niet echt in 
een Star Wars gebeu

fen. Dit 
kan in de 
officiële win
kel van Watto, waar 
prijzige kwaliteitspro- 
dukten worden ver
kocht, maar de echte 
sjacheraar haalt zijn 
shit natuurlijk op de 
junkyard.
En denk maar niet dat 
je zonder upgrades ver 
komt, want na een le- 
veltje of vier/vijf kan het 
knap lastig worden om 
de tegenstanders bij te 
benen.

ren verwikkeld voelt.
Maar dat kan ook wel
komen omdat ik de film
nog met heb mogen

Q  Snel, sneller, snelst

Mooie parcours

Weinig Star Wars-feel

Niet bijster origineel

NINTENDO 6 4 1
Prijs:/149,-Blr.ca.2700 

Fabrikant LucasArts 
Distributeur: Nintendo 

Tel: 030-6097100

Episode I: FTacer is 
een prima racespel 
van het kaliber Wlpe- 
Out/F-Zero X, maar 
mist een beetje die 
Star Wars teel die 
andere SW-games 
hebben. Het is na
tuurlijk verplichte 
kost voor de echte 
Star Wars fan. Toch 
hoop ik dat de Epi
sode I games die 
nog zuRen volgen 
een tikkie origineler 
zijn.

ANDREAS



□ m '̂ O FF IC IA L

m u u in
O F F I C I E E L
De toevoeging ‘Official’ 
in de titel ‘Official For
mula I Racing’ maakt 
mij twee dingen duide
lijk. Ten eerste, dat je 
met de officiële renstal
len en coureurs aan de 
slag mag. In het geval 
van OFR betreft het de 
deelnemers uit het sei
zoen 1998 en dus kun 
je met Jos Verstappen 
de grindbakken gaan 
verkennen.
Ten tweede dat het 
spel kwalitatief zeker 
goed zal zijn. Want als 
er één organisatie kri
tisch is, dan is het de 
FIA (de organisatie 
achter de Formule I) 
wel. Deze Ameri
kaanse mierenneuk- 
brigade onder leiding 
van big boss Eccle
stone, keurt alleen iets 
goed als het produkt 
de naam van de For

mule I op geen enkele 
manier kan schaden. 
Onrealistische feiten, 
spellingsfoutjes of le
lijke graphics worden 
absoluut niet geduld.

K L A P B A I S / D
Over de in houd van 
het spel kan ik kort 
zijn; die levert weinig 
nieuws op. Je kunt net 
als bij al die ander ga
mes een losse race rij
den of strijden om het 
kampioenschap. De 
volgorde practice, vrij- 
dagtraining, zaterdag- 
training, warming up, 
race, wordt geheel vol
gens de realiteit aan
gehouden.
De wedstrijden zijn 
speelbaar in de Ar
cade- of Simulatie 
mode. Bij de Arcade 
mode vlieg je duidelijk 
minder snel uit de 
bocht en een fikse bot-

L".a ^ K T rC J J g a ii;g M  C . i v r s r ; n
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sing hoeft nog niet me
teen fatale gevolgen te 
hebben. De Simulatie 
mode is voer voor de 
echte race-fans. Smok
kelen via het gras of de 
tegenstander onge
straft aan de kant du
wen, is er hier niet 
meer bij.
Van de graphics zal 
waarschijnlijk niemand 
wakker liggen. De 
Franse producent 
Lankhor heeft bijvoor
beeld platte sprites 
langs de kant van het 
ciruit neergezet. En dat 
doet af en toe wat ar
moedig aan.
De auto’s zelf zien er 
wel fraai uit. Elke wa
gen is duidelijk anders. 
En zo hoort het ook, 
want de McLaren van 
Hakinnen verschilt in 
het echt ook van de 
Ferrari van Schumi.
Dat maakt de formule I

juist zo intrigerend.
Het oog voor detail in 
OFR is trouwens 
enorm. Zo maakt de 
band die over de curve 
gaat duidelijk een an
dere beweging dan de 
band die op het asfalt 
blijft. Ook flappert de 
voorvleugel mooi in de 
wind en kan er echt 
van alles van de auto 
afvallen. Zelfs een 
klapband behoort tot 
de mogelijkheden.

DE BOCHT 
I ^ H I J H E ^
‘Inhoud weinig origi
neel, graphics niet be
paald super’, dat gaat 
lekker, zul je denken. 
Dat dacht ik in het be
gin ook, maar de ga- 
meplay vergoedde 
veel, zo niet alles, want 
OFR speelt echt uit
zonderlijk lekker.
Ik garandeer je, nog 
nooit zul je zo heerlijk 
in een Formule l-wa- 
gen hebben geraced. 
Zeker in de Novice 
mode ga je al snel met 
de besten mee. En 

voor de zei

kerds die dan onmid
dellijk roepen dat het 
spel te makkelijk is; de 
pro-mode zou zelfs 
Schumacher aan het 
zweten brengen. 
Verder zorgt de Al van 
het spel ervoor dat de 
tegenstand zich voort
durend aanpast aan 
de vorderingen die je ' 
maakt. Hoe beter jij'V 
gaat rijden, hoe lasti
ger zich de andere 
coureurs op het circuit 
zullen gedragen. There 
never will be a dull mo
ment.
Een ander enorme 
verbetering ten op
zichte van de oudere 
racegames betreft de 
camera-voering vanuit 
de cockpit. Feitelijk 
hoor je een race vanuit 
de cockpit af te wer
ken, zo benader je de 
realiteit immers het 
dichtst. Ik had echter 
altijd de grootste 
moeite om de wagen 
bij die camera-instel- 
ling op de weg te hou
den. Met name de 
bochten zag ik veel te 
laat aankomen. Sinds 

OFR weet ik dat

Het publiek ziet er wat armoedig uit._  ̂ j i  [

ik niet scheel ben, 
maar dat het camera
standpunt vanuit de 
cockpit in andere ga
mes volkomen onna
tuurlijk wordt weerge
geven. Bij een bocht 
blijft de camera name
lijk loodrecht naar vo
ren kijken, terwijl een 
echte coureur de bocht 
alvast ‘inkijkt’. Weinig 
realistisch dus.
De Franse producent 
Lankhor zorgt ervoor 
datje in OFR nu ook 
de bochten inkijkt. Een 
enorme verbetering, 
want ik had nu bedui
dend minder moeite 
om de wagen onder 
controle te houden.

SLEUTELEN
Ik zei het al eerder, 
OFR rijdt echt opti
maal. De wagens plak
ken heerlijk aan de 
weg. En als de stan
daard instelling je niet 
bevalt, dan verander je 
razendsnel die in de 
grappig uitgevoerde 
‘sleutel-mode’. Daar 
kun je onder andere 
banden, brandstof, ve
ring en de aerodyna-

Linksbove



zul je  denken; a lw ee r  
een Formule I gam e, daar heb ik 
er al een stuk of acht van in de kast 
staan. Toch raad ik je  aan deze review  
lezen. W a n t als het aan mij ligt, mik je 
oude Formule l-gam es straight in de 

prullenbak.

IB

die acht

mica instellen. Het 
effekt is absoluut voel
baar. Net zoals je 
merkt dat een Ferrari 
(zeer realistisch) meer 
vermogen heeft dan 
een Minardi.
Lankhor heeft duidelijk 
getracht zo dicht mo
gelijk bij de realiteit van 
het Formule-I racen te 
blijven. Zo kun je, net 
als de echte coureurs, 
het funktioneren van je 
\wagen tijdens de wed
strijd bijhouden. De pit- 
crew zal je ook met 
raad en daad bijstaan. 
Spectaculaire gebeur
tenissen in de race, die 
je vanuit je cockpit niet 
kunt zien, verschijnen 
in een pop-up menu in 
beeld. Het kan hier om 
een crash gaan, een 
inhaalmanoeuvre of 
een pitstop. Op deze 
wijze ben je voortdu
rend op de hoogte van 
het reilen en zeilen in 
de wedstrijd. Handig 
als je wilt bepalen wan
neer je het beste een 
pitstop inlast. Fijn is 
ook dat boven in beeld 
wordt aangegeven wat 
het gat is met de auto

voor en achter je. 

P E I S I T i U M

Je zult nu waarschijn
lijk denken dat een 
dergelijke geavanceerd 
produkt behoorlijk wat 
eist van je PC. Dat valt 
echter mee; Lankhor 
heeft bij het produce
ren van OFR op de 
kleintjes gelet. Het spel 
kent tal van aanpas- 
singsmogelijkheden, 
die er voor zorgen dat 
de game ook op een 
Pentium 90 speelbaar 
is. En de snelheid van 
de gameplay kan er 
dan nog zeker mee 
door. De game ver
schijnt binnenkort ook 
op de PlayStation.

Sfeervol plaatje. ^

l
I

i p l

I  RAPPORT

Probeer bij de start de bui
tenkant van de baan op te 
zoeken. Vaak is daar nog 
ruimte om in te balen.

Ooic de reklane op de auto’9 klopt.

Het bosrijke circuit van (jockenheiki. lijder in re g e n T n iy j 

n’n sterkste punt.

Super gameplay

Super sound

I Superrealisme

I Graphics stellen iets 
teleur

•>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 eir.ca.18D0 

Systeemeisen: Pentium 9016 
Mb RAM. Gralische- en 
geluirlskaart met DirectX 

onrletstennlng.Wintlows95. 
Fabrikant Lankbnr/Eirins 

Distributeur: Ubi Snit 
Tel:036-52888D7

bet

van je  wagen in de gaten gehouden,

wuffc iMitwueurune
Mobil □  Mobil D Mobil □  Mobil I  \

....

. .  i W k - - .
Ofiiciai Formula I 
Racing is absoluut 
de beste Formule I 
game van het mo
ment. Het is vooral 
de tantastische ga
meplay die de pro- 
dukten van Micro- 
prose, Psygnosis en 
Ubi Soft zwaar doet 
verbieken. En dat de 
graphics dan niet 
super zijn, ach...

J.J.
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\̂ CHAM PIOM SHIP EDITIOM /
Twee maanden geleden mocht ik in Lyon al kennismaken m et V -R a lly  2  en ik kon haast n iet w achten om de 

speelbare versie op m'n gemak uit te  checken. Hoew el op m 'n g e m a k .. .  ik heb urenlang m et samengeknepen
billen op het puntje van m 'n stoel gezeten.

K A S H n A -
K C f V
V-Rally is het succes
volste racespel ooit 
verschenen, In twee 
jaar tijd gingen er voor 
de verschillende syste
men vele miljoenen 
exemplaren van over 
de toonbank. Logisch

dus dat er een tweede 
deel komt en logisch 
ook dat er bij de ont
wikkeling van dit 
tweede deel niet op 
een paar dubbeltjes 
gekeken hoefde te 
worden.
Tijdens mijn bezoek 
aan de Eden Studios

in Lyon werd al duide
lijk dat vele tientallen 
programmeurs en an
dere specialisten (on
dermeer de Finse rally- 
grootheid Ari Vatanen) 
zijn ingeschakeld om 
van V-Rally 2 even
eens een kaskraker te 
maken. En één ding

kan ik vast zeggen, 
aan de game zal het 
niet liggen.

F E A T U n E S
Twee jaar geleden 
schreven we al in de 
PU dat V-Rally wel- 
eens zou kunnen uit
groeien tot een klas

sieker. Ruim twintig 
parcours, een Two 
Player mode, een stuk 
of tien verschillende 
auto’s... ja, ja het was 
me wat!
Anno 1999 blaast V- 
Rally 2 z’n voorganger 
aan alle kanten voorbij. 
Het lijkt me een goed

idee maar eens 
ginnen met een 
nieuwe features 
deze fantastische 
game te bieden heeft 
Maar liefst 28 auto’s, 
inclusief een tientai bo- 
nuscars, met onder an
dere de merken Ford, 
Renault, Skoda, Seat,

ooj^'foS
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1
e zichtbare aanwe

zigheid van de coureur
en z n co-piloot is ook

het realisme. Afhanke
lijk van de view die je
kiest, zie je ze met z n
tweeen zitten en bij 
plotseling remmen knal 
len ze zowat met hun
kop door de voorruit. 
De vier-speler mode is 
eveneens iets bijzon
ders. Deze is te spelen 
via de multitap en/of 
linkkabel en als ik het

tal tracks en special 
stages. In totaal zijn 

er
s er geen enKei 

racegame die hierbij 
ook maar in de buurt 
komt. Tel je de lengte 
van alle circuits bij el 
kaar op dan heb je 
zo’n 300 kilometer as 
fait, sneeuw, gravel en 
modder om je op uit te

En dat alles doe je in
vier verschillende mo
des: Arcade, Rally 
Championship, V-Rally 
Trophy en Time Trial. In 
alle modes kun je extra 
auto’s verdienen en 
kom je door snelle tij
den of door het ver
slaan van je tegen
standers steeds meer 
stages tegen.

Oké, de basis van de 
game is dus sensatio
neel goed maar het 
zou toch vrij lullig zijn

fuid teprönuceren
dat je ook ervaart als 
je in een rallyauto zit.
Zoals jullie misschien
weten, heb ik een keer
een duizelingwek
kende rit gemaakt met
Ari Vatanen en toen ik
tijdens het racen met

nisch geschakelde ver 
snellingsbak hoorde 
kreeg ik spontaan een 
flashback.
Het geheel wordt ge 
completeerd door de 
voice van je co-pilot en 
een opzwepende 
soundtrack van de 
groep Sin.
De graphics van V- 
Rally 2 zijn van hoog 
niveau. Nauwelijks 
pop-up en een frame- 
rate die je, zeker bij de 
in-car view, absoluut 
het idee geeft dat je 
werkelijk in de wagen 
zit.
Schitterend om te zien 
zijn ook de lichteffek- 
ten. Bij sommige par
cours reflekteert het 
zonlicht zo prachtig op 
je auto dat ik geneigd 
ben te zeggen dat je 
het eigenlijk zelf moet 
bekijken om te zien

smaal uitstekend 
ragen zich op de 

verschillende onder 
gronden zoals je dat
mag verwachten en la
ten zich heerlijk uit de 
bochten sleuren bij
goed gebruik van
(hand)rem en gas,
waarbij met name de
handrem z n werk uit
stekend doet.
Omdat de parcours
zeer afwisselend zijn
kwa bochtenwerk en
wegdek kan het zeker 
geen kwaad de ver
schillende circuits eerst 
in de Time Trial mode
uit te proberen voor je 
de echte races om het
kampioenschap^an- 
gaat want het gedrag 
van de wagens is 
steeds weer een tikkel
tje anders.

O E  C O L 
L E C T I E
Na al deze lofuitingen 
ligt de conclusie na
tuurlijk voor de hand: 
V-Rally 2 is een game 
die bij geen enkele 
raceliefhebber in z’n 
collectie mag ontbre
ken, inclusief de bezit
ters van de originele V- 
Rally. Het is een game 
waarmee je door de 
enorme hoeveelheid 
circuits, heerlijke

Q  92 Circuits

Heerlijke besturing

Track-editor

I Afwisselend

I>LAVSTATION
Prijs: ca. ƒ 129.95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikant: Infngrames 
Distributeur Infngrames 

Tel: 040-2393555

9 .

i v i s r i - . .
V-Rally 2 deugt aan 
alle kanten. Coiin 
McRae 2 en Gran Tu- 
rismo 2 zullen een 
hele zware kluif heb
ben om dit niveau te 
evenaren.

ED

gameplay en niet te 
vergeten de uitste
kend werkende track- 
editor maandenlang 
plezier aan zult bele
ven.



live! the experience!

Om alles uit de actuele games te halen heb je heel 

wat power nodig. Daarom zijn onze nieuwe 3D 

Blasters ontwikkeld met de allerlaatste grafische 

32 MB-technologie.

Met 32MB SDRAM en 32-bits kleuren w ord t elk 

computerspel een unieke belevenis. Alles gaat vlotter, 

sneller en w ord t hyperrealistisch. Kortom: zo pakkend 

dat het je nooit meer loslaat.

W il je meer inform atie loskrijgen? Bezoek dan meteen 

onze website o f bel 03 241 09 66 (België) of 

0113 23 00 81 (Nederland).

3D Blaster Savage 4 en
Riva TNT2 Ultra specificaties

• 32 MB SDRAM

• 128-bit architectuur en twin 
texel pipeline voor geavan
ceerde visuele effecten

• Weergave in miljoenen kleuren 
met een buitengewone 
snelheid

• AGP en PCI* versie verkrijgbaar

• Riva TNT2 Ultra enkel in AGP

CREATIVE
W W W .SDUNDBI_ASTER.CCIM

De poort naar een nieuwe dimensie

Geluidskaarten Grafische kaarten Luidsprekers PC-DVD Video
S) Creative Techno logy Ltd. A ll brand and product nam es lis ted are tradem arks o r  reg istered tradem arks, and are prope rties  o f th e ir respected holders.
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Ê C E  H O C K E Y

c n e M L i i s f
% /E F fS U S  E A
Gremlin is zonder twij
fel de grootste concur
rent van Electronic 
Arts als het om sport- 
games gaat. De Actua 
Soccer- en Actua Ice 
Hockey-serie kunnen 
de concurrentie met de

Fifa- en NHL-reeks 
prima aan. Sterker 
nog, ik durf te stellen 
dat de ijshockeyga- 
mes van Gremlin be
ter zijn dan die van 
Electronic Arts. 
Waarom? Dat zal ik 
je uitleggen.
Ten eerste verloopt 
de gameplay, zo
ver dat bij ijshoc
key mogelijk is, 
lekker soepel. Ik 

schrijf hier bewust ‘zo
ver dat bij ijshockey 
mogelijk is’, want deze 
razendsnelle sport laat 
zich lastig simuleren. 
Wil je het realisme 
geen geweld aandoen, 
dan moet je 
als deve
loper de

pucjl  ̂en de spelers 
ovor het papten vlie- « 
gqg; n iÉ  a A  gevolfen 

jien. ^
PWH be- 

.. pelers als 
stel Bezetenen 
• het ijs. Ik j^ d  er af 

j'toe to ta a y ^ n  vat 
en was 
Imatig

Tot nu toe 
geen ijshocl 
speeld waar 
goed mee ui 
ten kon. En

jamPe!'want de sport 
fshockey heeft volgens 
mij alles in zich voor 
een goede game: 
harde aktie, snelheid, 
veel goals en knokpar
tijen.
f^a r,e r is hoqs; AIH 2 
is volgens rm  dip eer
ste titel 
van ijsi
de grenzen van 
het aan- 
vaardbane’*^  
weet t6;i
OU-
en.

heeft hard
aan de game

play ge
werkt. Nog 
steeds 
raakte ik de 
puck wel- 
eens kwijt, 

^  ■  foaar dat
^  *  gebeurde

bedui
dend 
minder 
vaak dan 
bij AIH 

1. Het is 
trouwens 

SïïiE^M geen
schande 
om de 
zwarte 

hijf zo nu en 
dan uit hetgog 
te verliezen, 

nt dat over- 
mt zelfs er- 

n Ameri-H

gemeen kon ik goed 
uit de voeten op mijn 
ijshockeyschaatsen. 
Winnen lukte mij niet 
meteen maar ik pakte 
wel mijn doelpuntjes 
mee. En dat waren ab
soluut geen lucky 
shots maar mooi opge- 

aanvallen over 
erdere schijven.

Je AIH 2 aan- 
jchaft, raad ik je 

i.aan flink 
loor te zet

ten en te 
accepteren 
dat je de 

eerste dagen re
gelmatig op je flikker 
krijgt (ik won mijn eer
ste wedstrijd pas na 
drie dagen).

K I V O K f C C M  
o r »  H E T  I J S
Je kunt in AIH 2 een 
losse wedstrijd spelen 
of voor de Champion
ship mode kiezen. 
Voorafgaande aan een 
wedstrijd is het moge
lijk te trainen en het 
een en ander in te stel
len. Bijvoorbeeld hoe 
lang de wedstrijd 
duurt, wat de line-up 
is, en of er geknokt 
mag worden.
Het knokken in AIH 2 
is echt iets heel speci
aals. Zo gauw twee 
spelers op de vuist 
paan, verandert AIH 2 
‘in een beat’em up. Mei 
behulp van vier toet
sen kun je de meest 
uiteenlopende vuistsla
gen uitwisselen. Die- 

het eerst op 
ijsllgt, heeft verlo

ren.
pr Grafisch gezien is AIH 
' 2 er ten opzichte van 

het eerste deel flink op 
vooruit gegaan. Dat 
g g  je ook al bij de 

! Actua Soc- 
jelers zijn ein-i 

irscherp, de 
'Jen soepel en 
Éschack îwen 

_  ^ o e r  spiege
len. .....



/X A tK  
NOOT,
M I E S
De eerste verhalen 
over Ape Escape 
bereikten ons nadat 
een speelbare demo 
erg veel indruk had 
gemaakt op de Tokyo 
Game Show vorig 
jaar. Sindsdien is het 
spel steeds opnieuvf 
In het nieuws geko
men bij iedere stap die 
het dichter in de buurt 
bracht van de defini
tieve versie. Al die aan
dacht is niet zo ver
wonderlijk want na 
meer dan twee jaar 
ontwik
keling, 
heeft 
Sony 
eindelijk 
een

hé n ie t'
len' m

I k f iI *"ir

, 15̂

ant
woord 
in huis
op
Nin
tendo

J ^ z i c h iga
mes
als Mario 
en in mindere mate 
ook Zelda.
Eerdere pogingen om 
character based plat
formgames een suc

ces te ma
ken op de 
PlayStation, 

.resulteerde 
f  In titels als 

Crash Ban
dicoot en

Ju J^S p yro  the
Dragon. Op 

zich niks mis

een<i'ï

'Jitei' é i

mee maar 
als je Ape Es
cape hebt ge
speeld, zullen 
dié games 
waarschijnlijk 
in een donker 

hoekje in je kast 
belanden waar 

^ ze voorlopig niet meer 
uitkomen.

A P E I S / S m E -
KEN

-  In Ape Escape kruip je 
in ^ h u id  smn de 
jonge held Spike die 
de wereld moet redden 
van Bé evil professSf 
Spactor, die samen 
met een kudde tijdrij- 
zende apen van plan is 
de wereld te verove
ren.

niet helemaal 
in de haak is 
met die apen 
wordt al gelijk 
duidelijk in het 
schitterende in- 
trofilmpje dat net 
als in Metal Gear 
Solid niet bestaat 
uit FMV maar hele
maal door de game- 
engine wordt gere^- 
derd ^ meen kijksnlte 
a p e ^ R t grote zwaai
lichten op hun hoofd, 
schoppen herrie in een 
pretpark en voordat ie
mand het in de gaten 
heeft, hebben ze zich 
over de geschiedenis 
en over de 25 levels 
van dit spel verspreid. 
Je begrijpt dat je er

met
een tijd-schep-

net vandoor moet om 
de apen weer in het 
gareel te brengen 
voordat er nog meer 
brokken worden ge
maakt. Natuurlijk 
maakt Spector het je 
zo moeilijk dat je al 
voor je leven aan het 
vechten bertt voordat 
je denktg?5S6 en wel 
begonnen te zijn.
De ^ n  zijn trouwens 
levensecht geani
meerd en behalve dat

m i

ze een zwaailicht op 
hun kop hebben, bana
nenschillen voor je 
voeten proberen te 
gooien en met machi
negeweren rondlopen, 
lijken de beestjes net 
echt.
De apen zijn trouwen^ 
niet alleen; ze krijgen ^

tiulp van robots en an
dere schepsels die her 
en der door het spel 
zijn verspreid en die je 
een flinke ram verko
pen als je te dicht in de ,  
b ^ r t  komt. Maar dat \J ) 
m Mkt niet uit want een 
fikse|os met je licht-
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verzamelt, die 
je kunt omzet
ten in één ex
tra leven zodra 
je er 100 hebt 
verzameld.

zwaard 
en je tegenstander is 
naar de eeuwige apen
rots verbannen en laat 
ondertussen een aan
tal muntjes vallen die 
je health weer onge- 

e^^zullen aanvullen 
t o l ^ t  niveau van voor 
het gevecht. Ook is h e t^  
de bedoeling dat je g  ^  
gouden driehoekjes 1

/»/»P 
UIT DE 
M O U W
De grap
hics van 
Ape Es

cape zijn echt de 
bomb, dat had ik je al 
gezegd. De kleuren 
zijb vrol^kén cute en 
l ^ e n  met de koele 
soundtrack wordt een 
hele leuke cartoon
achtige sfeer gescha
pen.
Maar laat je niet op het 
verkeerde been zetten 
wai^hoewel al deze 
lief^icNigenlijk meer

ik heb

shock) controller!

een ding voor 
de kleintjes is, 
heeft dit spel 
ook heel wat 
te bieden 

voor de oudere gamer. 
Denk maar aan die 
aap met zijn machine
geweer, dat is geen 
kinderspel.
Trouwens, als we het 
er toch over hebben, 
de controls van deze 
game zijn zonder meer 
volwassen te noemen. 
Het is een van de wei
nige games waarbij de 
L3 en de R3 knop wor
den gebruikt. Een boel 
gamers weten denk ik 
niet eens waar deze 
knoppen zitten.. Nou, 
ik wil het wel verklap
pen hoor; ze zitten on
der de analoge pook
jes, die kun je namelijk 
ooW ndrukkerA  
Het koele a a n W q ^ i 
is de manier waa»p 
de controls zijn inge
deeld. Met de traditio
nele richtingknoppen

kun je de ca
mera draaien en 
met de vier- 
kantje-rondje- 
driehoekje- 
kruisje knoppen 
kun je wapens 
kiezen. Rondlo
pen doe je met 

de linker analoge stick 
en slaan doe je met de 
rechter. Je kunt dus 
om je heen maaien 
(bijvoorbeeld met je 
‘tijd-schepnet’) zoals 
dat nog nooit eerder 
kon want nu maak je 
echt een vloeiende be
weging.
Als je in het water ligt 
met je zuurstofappa
raat, dan kun je duiken 
door op de R3 knop te 
drukken maar als je 
bijvoorbeeld in een 
roeiboot zit dan moet 
je roeien door met je 
analoge sticks roeibe
wegingen te maken. 
Funnu.toch? Ook als je 
gebrfflk^aakt van u  
Sky-Fly, een soort I 
spaan waarmee je kan 
vliegen als je hem heel 
hard ronddraait, is het 
de bedoeling dat je die 
draaibeweging op je 
controller maakt.
Je begrijpt dat je dit 
spel dan ook niet kunt 
spelen als je niet in het

bezit bent van een 
analoge controller.
Dus ik zou zeggen; 

haal zo’n ding in huis 
als je ‘m nog niet hebt.

A P E M X U U n ■
o  ja, nog even iets - ■' 
over hoe de verschil
lende levels zijn opge
bouwd want de makers 
hebben het voor elkaar 
gekregen dat je als het 
ware door het spel 
wordt opgeslokt.
De gameplay is zo uit
gewerkt dat je in de 
eerste levels nog echt 
het idee hebt dat het 
om een simpel spelle
tje gaat waar je zonder 
al te veel moeite door
heen kan fietsen. Na 
level drie ^1  je Ingrij
pen datde stagés 
steeds groter en uitge- 
breider worden en uit
eindelijk zullen uitmon
den in een compleet 
gekkenhuis met als cli- , 
max het laatste veld 
waar je Spector moet 
verslaan in zijn eigen 
pretpark.
Tegen die tijd garan 
deer ik je dat je-zeker"' 
een dikke week verder 
zult zijn want hef vrardt 
vooral in de latere Ie- ' l i  
veis knap lastig om al 
die apen te grazen te 
nemen. Dat is nou wat 
je noemt ‘waar voor je 
geld!’

PLAYSTATION
: P rijs:/119,95Bfr.ca.2175 

Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 

I Tel: 035-6250720

Ik moet zeggen dat 
ik geen groot fan 
ben van platformers 
als Crash B., Mario 
en Spyro. Ik was 
daarom des te meer 
verbaasd dat ik ei
genlijk wel down 
was met deze game. 
De gameplay is tijd
loos en vooral de ei
genzinnige manier 
waarop de controls 
zijn geconfigureerd, 
maakte indruk op 
me. Kortom, dit is 
een spei waar ik veel 
plezier aan heb be- 
ieefd en dat ik iedere 
platformliefhebber 
kan aanraden.

BORIS
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ALLEEN DE WERKELIJKHEID IS NOG ECHTER.

Waarom hoort u deze baby bijna huilen? Omdat de afdruk werd gemaakt met behulp van 's werelds meest geavanceerde 

inktjet-systeem: Hewlett-Packard's revolutionaire PhotoREt II kleuropbouw-technologie. Het stelt onze printers in staat het 

ongelooflijke aantal van 16 druppels inkt op iedere microscopisch kleine pixel te plaatsen. Het resultaat is als de meest 

perfecte foto met een afdruksnelheid die door geen enkele kleuren-inktjetprinter in de markt wordt geëvenaard. Dus hoe 

snel u ze ook wilt hebben, de foto-afbeeldingen zijn altijd van de hoogste kwaliteit. Afbeeldingen die eigenlijk alleen door 

de werkelijkheid zelf overtroffen kunnen worden. Ga naar de winkel o f bel voor meer informatie 0 2 0  - 547 66 66.

HP DESKJET PRINTERS 

met HP PhotoREt II m
H E W L E T T '
P A C K A R D

Expanding Possibilities

http://www.hp.com/go/drops
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Lekker motortje.

S C O T 'S

De angst voor de Play
Station 2 moet bij 
Sega wel groot zijn, 
want zelfs in de pre- 
sentatiefolder van de 
Dreamcast komt de 
naam Sony PlaySta
tion 2 veelvuldig voor. 
Ik weet niet of zo’n 
houding echt een 
goede manier is om de 
concurrentiestrijd aan 
te gaan, maar ze zul
len er wel hun redenen 
voor hebben. Mis

schien valt de Dream
cast wel in het niet in 
vergelijking met de 
PSX 2, time wil teil.
De kwaliteit van de ti
tels voor de Dreamcast 
is tot nu toe niet echt 
opzienbarend. Games 
waarin de grafische 
mogelijkh^en van Se- 
ga’s paradepaardje 
echt naar voren ko
men, heb ik, Sonic Ad
venture uitgezonderd, 
nog niet gezien.

Er zijn overigens nogal 
wat PC games die hun

weg n«arde Dieaffl- 
cast v ind ii^  2Bnok 
RedlineB^I^SK^n 
racegsmeiW* meie
ren.
Verwar f i t ^ n e  Racer 
v t^ B te tm e tR e d -
fciaVCierctePCpu

Want anders kom 
ej^ec^xigen uit. Red- 
é a R a w rise e n  pure 
racegame; rondjes rij
den op verschillende 
parcours dus. Hier is 
natuurlijk niks mis 
mee. maar ik was er 
snel mee uitgespeeld. 
Grafisch gezien is Red- 
line Racer precies het
zelfde ais de PC-versie, 
want dat kan de Dream
cast, in tegenstelling 
tot de PSX, aan. Meer 
dan 60 frames per se
conde razen over je 
beeldscherm in 
strakke, fel gekleurde 
3D omgevingen.

- C 9 U f 9 E U n -
W|TfVf»E'IV
Allemaal hartstikke 
leuk, maar ja, van 
strakke graphics wordt 
de gamepiay niet beter 
en die is gewoon een 
tikje saai.
Redline Racer is ver
deeld in tien verschil
lende tracks verspreid 
over zes verschillende 
omgevingen: de Alpen, 
Engelse landwegge
tjes, een strand, een 
woestijn, een stad en 
een normaal racecir- 
cuit.
Natuurlijk heb je aan 
het begin van het spel 
geen toegang tot al die 
tracks. Je begint bij het 
Engelse landweggetje 
en het strand, en zet je 
daar goede tijden neer 
dan mag je door naar 
de volgende vrolijke 
werelden. Lijkt me eer
lijk, toch?

De bediening van je 
motor vereist nogal wat 
reaktievermogen. Je 
flikkert namelijk vrij 
snel van je stalen ros 
af. Hier hebben de ma
kers overigens veel de
tail in gestopt. Het lan
ceren van de coureur 
ziet er werkelijk fantas
tisch uit. Een beetje 
obstakel resulteert 
vaak in een onvrijwil
lige vlucht van enkele 
honderden meters, tot
dat je mannetje met 
een licht stuiterend ef
fect de grond raakt; 
prachtig!
Jullie kunnen je wel
licht voorstellen dat ik 
op een gegeven mo
ment alleen nog maar 
bezig was met een 
spelletje coureur-wer- 
pen in plaats van een 
spelletje ‘Redline- 
racen’.

Coureur-werpen

Gaaaaaaaaaaaap!

Q  Where's the blood?

Ik wil Dreamcast 
spierballen zien!

Prijs:/ 179.95 Blr.ca. 3250 
Fabrikant Imagiaeer 

Verkrijgbaar bij: Game Woriri 
Tel: 010-2150500

r- / r
Ê r m

m

Redline Racer Is een 
aardige game maar 
zeker niet opzienba
rend. En daar heeft 
de Rubster echt be
hoefte aan: opzien- 
barendheld.

RUBEN



W IIS IO ^
c r r r v
Het is de herken- 
baarheidsfaktor die 
racen door een be
staande stad leuk 
maakt. Daarom 
deed A2 Racer 2 
het in ons land ook 
zo goed. Menig 
PU-lezer heeft 
immers wel 
eens gefan
taseerd over i 
een scheur- 
partij door

de Amsterdamse bin
nenstad.
Geen enkele Engels
man of Duitser zal ech
ter wakker liggen van 
A2 Racer 2 om de 
doodeen

voudige reden dat ze 
de steden zelf niet ken
nen. Ja, Amsterdam 
misschien, maar dat

beeld zal ongetwijfeld 
wazig zijn door de 
joints die ze er hebben 
gerookt.

Wat dat aspekt betreft 
verwacht ik niet al te 
veel van het item 'door 
Chicago racen’. Het zal 
zeker niet tot massa- 

verkopen leiden. 
Want wie van 

de PU- 
le-

zers is wel een'STh Chi
cago geweest?
Ikzelf ken de ‘Windy 
City’ ook alleen maar 
van Al Capone, Mi
chael Jordan en de 
achtervolgingen onder 
de El-train in de films 
French Connection en 

I Blues Brothers. Ik 
bad daardoor totaal 
geen deja-vu toen ik in 

tMidtown Madness door 
de straten van Chi

cago scheurde. 
Kortom, dit spel zal 
het voor de ga
mers uit de Be
nelux toch echt 
van de game- 
play moeten 
hebben.



B E E T L E
MM is een echte ar
cade-racer. Met fraaie 
bestaande auto’s 
(waaronder de splinter
nieuwe VW Beetle en 
een stadsbus) race je 
door de straten van 
Chicago. En alleen in 
de Circuit mode heb je 
het rijk alleen (afgezien 
van de tegenstanders 
dan). In de vier overige 
modes moet je niet al
leen met de behoorlijk 
lastige opponenten af
rekenen, maar ook met 
tegenliggers, voetgan
gers, politiewagens en 
dichte bruggen. Ik zet 
de vijf modes even op 
een rijtje.
In de Explore/Crui- 
sing mode kun je de
stad op je gemak gaan 
verkennen en dat is 

absoluut de moeite 
waard. MM 

ziet er 
name-

iJ ijk

prachtig uit. De stad is 
realistisch weergege
ven. Zo konden inwo
ners van Chicago de 
weg in het spel zonder 
kaart prima vinden. 
Helemaal een kopie 
van de stad is het spel 
niet geworden. Ter ver
groting van de snelheid 
zijn grote bezienswaar
digheden als Soldier 
Field, Wrigley Field en 
Chinatown dichter bij 
elkaar geplaatst.
In de Checkpoint 
mode gaat het spel 
pas echt loos. In typi
sche arcade-stijl dien je 
binnen een bepaalde 
tijd een route door het 
centrum af te leggen. 
Een loodzware klus.
Het is namelijk al be
hoorlijk lastig om de 
route in een verlaten 
stad binnen de tijd af te 
leggen, maar in de 
Checkpoint mode stikt 
het van de tegenlig
gers, afgesloten straten 

en rode stoplich
ten. Verder 

maken de 
opponen
ten het je 
ook nog 
eens 

■ flink las- 
[tig; ze 

Dotsen 
^ol tegen 

I aan. 
Voor- 

zich-

V

tig passeren zal je 
daarom niet ver bren
gen. Daarentegen 
zorgt een vette botsing 
ervoor dat je de tijd ze
ker niet meer haalt. Het 
is dus de dood of de 
gladiolen.
Ook in de Blitz mode
moet je een bepaalde 
route in de stad binnen 
een bepaalde tijd afleg
gen. Hoe je dat doet, 
maakt niet uit. Je mag 
afsnijden waar je wilt, 
als je maar onder alle 
checkpoii|t-poortjes 
doorgaët.^;
Onderweg heb je af te 
rekenen met tegen
standers en tegenlig
gers. Reken op spits- 
uurdrukte. De Blitz 
mode groeide uit tot 
mijn persoonlijke favo
riet. Met name^e 
‘spookrij-race'op de 
snelweg is superheftig. 
Probeer maar eens 
heelhuids over een 
vierbaans?snelweg te 
racen met verkeer op 
alle rijstroken!
De Circuit mode is 
wat mij betreft de minst 
spectaculaire mode, 
aangezien de straten 
met hekken afgezet 
zijn. Je wordt dus niet 
geconfronteerd met te
genliggers, nociji kan je 
de verkeerde a ^ g  
nemen. Al met al^en 
normale, weinigorigi- 

niet echt uitda

gende race-mode.
De Cops & Robbers 
mode is alleen online 
beschikbaar. Het lijkt 
nog het meest op de 
Chase mode uit de 
laatste Need for 
Speed. Je kunt de rol 
van overvaller op je ne
men of die van politie
agent. Als overvaller 
beroof je een bank en 
moet je vervolgens uit 
de handen van de 
‘cops’ blijven. Als cop
per moetje de bankro
ver juist te pakken zien 
te krijgen.
Aangezien niemand in 
deze mode vrijwillig op
zij gaat (ook de tegen
liggers niet), zal de blik
schade enorm zijn. 
Maar daar is niemand 
rouwig om, toch?

K/t/tRT LE- 
X E M  i S  E E N  
BAkMW»
MM kent dus een aan
tal zeer uitdagende 
race-modes in een gra
fisch mooie omgeving. 
Ook de crashes zijn 
moddervet. Regelmatig 
wendde ik instinktief 
mijn hoofd af als ik 
frontaal op een tegen
ligger botste.
Het geluid van de wa
gens is ook aardig en 
het commentaar van ̂ 
tijd tot tijd zelfs hila-, 
risch. Al mp|c 
perzoii '
Nee! M kil 
topper en wel orifi twee 
redenen. Ten eerste is

daar de onoverzichte
lijke gameplay bij het 
racen. Om van punt A, 
via punt B en C, punt D 
te bereiken, zul je tij
dens het racen voort
durend naar de kaart 
moeten kijken. De pijl 
in het scherm die de 
route aangeeft, draait 
te langzaam de goede 
richting op om te ge
bruiken. Vol gas haal je 
de juiste afslag dan 
nooit meer.
Het wordt dus kaart kij
ken, maar de kaart is 
hoogst onduidelijk en 
mijns inziens te klein 
weergegeven. Ik reed 
daardoor vaak de ver
keerde straat in. En 
aangezien de tijden in 
de Easy mode al zeer 
krap zijn, betekent één 
verkeerde afslag een 
mislukte race.
Pas na een paar keer 
racen, ken je de route 
goed genoeg voor een 
aanval op de tijdlimiet 
of de winst in een race, 
maar dan heb je er wel 
een kwartier of wat vol 
nagelbijtende frustratie 
opzitten.
Daarnaast vond ik de 
circuits wat aan de 
korte kant. Over de 
langste circuits doe je 
slechts een minuut. De 
meeste routes beslaan 
echter niet meer dan 
3£Uöt,?6) seconc 
dat is te kort. Ze 
de Checkpoint-^
Biftz mode, want (

gangers; het had alle
maal best wat ruiger 
gemogen. Alhoewel het 
wel weer erg vermake
lijk is als de toeschou
wers met een snoek- 
duik voor je auto 
wegduiken.

rtAf>I>ORT

f>C CD-ROM
Prijs ƒ49.95 Bf[.ca. 900 

Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Ub RAM. 3Dfx-kaatt ge
luidskaart muis. quad speed 

CO-speler. Windows 95. 
Fabrikant Angel Studios 
Distributeur Mimosolt 

Tel;020-5001005

" ï - i

gtipgqr vervoep/ Met MIdtown Mad
ness heeft Microsoft 
een zeer uitdagende 
arcade-racer gepro
duceerd, die dankzij 
een aantal kleine 
minpunten net geen 
topper is geworden. 
Maar mede gezien 
de aantrekkelijke 
prijs, mag niemand 
daar over zeuren.

J.J.
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reyies Ja, 70 vwag je ook .. 
om een blaasotitgteking. 

I

Pit welkom is me iets te warm.
Blauwe ijstijgers tÏ M  
van nature erg speels^

■ w w n - -

é
(fs  a kind of magie.

(nterfeestje.

■ /  T'-' V

lopor^^*

E H O S ?

^ T ‘r - * ' j r ‘' r j " "
.t:2BL, J . '■? i 'X * ./ '

. 3

Speel als Mage: Voordat je in 
de Vulcanic Caves gaat koop 
tenminste één Cold Spell. 
Speel als Thief: Het is ver
standig om een Cats Ring 
aan te schaffen.

Het derde deel van de Lands Of Lore saga 
ligt in de shop. Hierin w ordt je  ziel gestolen 

door hellhounds uit een andere dimensie. 
Tijd om M artin  Gaus in te schakelen of ga 

je  zelf het avontuur aan?

CCE-IV rOEE-*?
Degenen onder jullie 
die vaak RPG’s en ad
ventures spelen, zullen 
het met mij eens zijn 
dat het aantal nieuwe, 

frisse ideeën

Ë
jf- schrikbarend 
;M  ■ laag aan het 
- j y  worden is.

. Lands of

het derde 
deel in de 
serie en biedt 
(helaas) veel

van het bekende werk. 
LOL III lijkt dan ook erg 
veel op z’n voorganger. 
Is het om die reden dat 
Westwood geen origi
nelere naam kon be
denken? Als opvolger 
van LOL l:The Throne 
of Chaos en LOL II: 
Guardians of Destiny, 
hebben we hier LOL 
III. zonder subtitel. Het 
ontbreken van die on
dertitel is misschien 
wel een pijnlijke meta
foor voor het alge-

iiiii hele gemis 
aan ver- 
beelding en 
nieuwe 

ideeën in dit spel. 
Westwood had wellicht 
aan gamers moeten 
vragen wat de subtitel 
had moeten zijn en na 
het spel zelf zo’n twee 
weken serieus ge
speeld te hebben, heb 
ik wel een paar sug
gesties: LOL III: We've 
Run Out of Ideas of 
LOL III: More of the 
Same...

X I E L
Desalniettemin begint 
LOL III met een fraaie 
introfilm van het kaliber 
Blade Runner, waar
voor hulde. Ook tijdens 
het spelen word je af 
en toe onderbroken 
door een fraai filmpje 
dat de verhaallijn volgt.

W ) KMO®
J'

,
^ .r*'

• ;*■ .♦ '•

■ - - f i '  .<*

In LOL III speel je Cop
per LeGre: de bastaard 
zoon van de broer van 
de Koning en diens 
minnares, een half- 
Dracoid vrouw. Op een 
avond is Copper met 
zijn vader en twee half
broers op jacht om de 
familiebanden wat ste
viger aan te trekken. 
Hetgeen niet echt 
smooth gaat, daar zijn 
twee halfbroers weinig 
van hem moeten heb
ben.
Op dat moment ver
schijnen twee Hell
hounds uit een andere 
dimensie ten tonele die 
Copper en zijn familie 
aanvallen. Zijn vader 
en zijn twee halfbroers 
worden zonder pardon 
aan stukken ge
scheurd en Copper 
kan nog maar net weg
komen. Een van de 
twee beesten achter
volgt hem en grijpt

. Copper, maar in
i  plaats van zijn tan-
i den in diens vel te
; zetten, steelt het
 ̂ beest Copper's ziel.

" Copper moet dus
d op zoek gaan naar

zijn ziel en tevens 
de oude, alwetende 
Draracle opspeuren, 
die net met pensioen is 
gegaan. De beesten 
die uit een ander di
mensie kwamen, dui
den op een scheur in 
‘tijd en ruimte’ en Cop
per moet verschillende 
scherven van een ma
gische spiegel terug
vinden en herstellen 
om alles weer normaal 
te maken. Bovendien 
fluisteren boze tongen 
dat Copper zelf zijn fa
milie heeft omgebracht 
om zich zo de troon ei
gen te maken. Ook 
deze roddel moet wor
den rechtgezet.

HIJHOOOS
Opvallend zijn de vele 
overeenkomsten met

M m

-   ̂ :v ^  ^  ^  ^



LOL in de disco.

Schuif m’n stoel even aan, wil Je?

King Quest VIII, Mask 
Of Eternity. Nu heeft ie
der type spel w/el ele
menten van andere 
games uit hetzelfde 
genre in zich, maar 
toch. Ik kan me zo 
voorstellen dat be
paalde spelers niet 
weer naar een gebied 
vol gevaarlijke rotsen 
en lava puzzels willen 
gaan. Of dat ze voor 
de zoveelste keer weer 
naar een Land Of Ice 
willen afreizen waar ze 
een magical Ice Wea
pon dienen te vergaren 
of voor de weet ik hoe

veelste keer 
•v-,?.-; The Land 

Of The 
Deadwen- 

sen te be- 
zoeken en

P
een level

boss bevech- 
•V ten met een 

grote zeis.
Helaas verhogen 

de graphics het 
speelgenot ook 
niet. De engine is 
duidelijk verbe
terd ten opzichte 
van LOL II, maar 
absoluut niet 
meer van deze 
tijd. In een van de 

eefsfed|vels be
land in rota-, -

achtig ge î̂ eid vgTspin-
nen webbeg. Dit zieher »ker^fral-^ a  Iw -u y  r 
«JtemarfjjteselijkJalc^c*^ '|ê tó |^ t  ̂ n e n  vgorcli 
j£ig uit w  Jk hacU^afge- jMnte‘ y i^  
voel a l ^  ̂  eefi kijlv 'ijfS b r afeMértiebt

doos met als thema 
'een cfonker, rotsachtig 
bos’ was beland.

- r ^ o  u t / r v
C A A iE f > L / I V
Voordat je nu denkt dat 
tO L III een groot tra
nendal is... NOT! LOL 
III is zeker geen slecht 
spel. Als je nog niet zo 
vaak een RPG/adven- 
ture hebt gespeeld en 
je laatje meesleuren in 
de avonturen van Cop
per, zul je zeker verrast 
worden door de mon
sters, de magie, de 
omvangrijkheid en de 
uren gameplay die 
het spel oplevert.
Ook het Guild 
Systeem’, waar
door je Copper 
kunt ontwikke
len tot een 
fighter, mage, 
cleric of een 
thief (roept daar 
iemand Quest 
For Glory?) of een 
combinatie van die 
vier, is leuk gedaan.
De magie met meer 
dan vijftig spreuken en 
de mogelijkheid om zelf 
allerlei drankjes en po
tions te brouwen (het 
Alchemy System) zijn 
eveneens topelemen- 

. ''ten in Hit
ze-

. ker^fjrel-^ ■a iw -u p r 
Iréyjfle t afirien vgordat

uitgeplozen j
en er zijn *
meer dan ^
genoeg mon
sters te bevechten, 
items te verzamelen 
en quests op te 
lossen.
Ik denk alleen ,
dat de ervaren '
RPG/adventure 
speler en met 
name de LOL 
fans iets meer 
nieuwe dingen 
hadden willen 
zien en zeker 
betere

l i t

graphics anno W lf
1999.
Al met al dus meer dan^

m gia iTW ^^ipet kali- 
" 'Ber^sserm jeen there,

ft t fi
f k ü

Waar is The Thieves Guild? Ga 
,  naar de Tavern in Lower Glad- 

stone en neem Mauri's key. 
Hiermee kun je het riool in. 
---------------------------1

ro t» ïg ln< ill+ » l+

Meeslepend verhaal

Meer van hetzelfde

Grafische Engine is 
achterhaald

CD-ROM
Prijs:/99 .-Bfi. ca. 1800 

Systeemeisen; Pentiuiii 200. 
32MbRAM.450Mbschijf- 

niimte, geluldskaait muis, quad 
speed CD-spelei. Windows'95.

Febiikant: Westwood 
Distributeur Electronic Arts 

Tel: 00000-94055555

Veel gamers klagen 
dat games tegen
woordig begraven 
worden onder mooie 
graphics maar nau
welijks gameplay of 
een verhaal hebben. 
Dat is bij LOL III niet 
het geval. Het zijn 
juist de graphics die 
wat tegenvallen. De 
grafische engine is 
gewoon achterhaald, 
het level design is 
ronduit slordig en de 
originaliteit is bo
vendien ver te zoe
ken. Maar prik je 
daar doorheen,dan 
houd je toch een 
spannend spel over 
dat de moeite waard 
is en voor heel veel 
uren gameplay 
zorgt.

JAN

V> G



^ T e rw ijl  Blizzard de Ores en Knight 
achter zich lie t en op reis ging 

i  naar de sterren m et Starcraft,
4 laa t Cavedog de sterren ja ist 
\  achter zich en keert te ru a  

\  naar boogschutters, \  
^  magiërs en v l i e g e n d ! ^  

I  draken in het I r  
I m iddeleeuw se 1  
w a n ta s y -a c h tig e  TA: /  

^  Kingdoms. /
HIT
Toen het originele ^  
Total Annihilation (TA) 
verscheen kwam het 
ongeveer gelijktijdig uit 
met Dark Reign.
Al snel werd duidelijk 
dat het TA was die aan 
het langste eind van 
het real-time strategy 
touw trok. Met n a rn ^ ^  
de gameplay, d s É f^ p  
gine en het schit||P lr 
rende artwork van de 
settings in de missies 
gooiden hoge ogen. TA 
was een hit en vele 
add-on disks volgden. 
Toch was TA niet 
perfekt. Het spel had 
een flinterdun verhaal 
en was verre van

i f 'v

" origineel. 
O o k w a ïm ^  

/  de h o n d ^ i j l l  
f  units, die 

n ietd u id a p n iP I  
elkaar te d itto * ’* J  
scheiden waren, in 
het begin leuk maar 

uiteindelijk een duide
lijk geval van overkill. 
Deze twee punten van 
kritiek heeft Cavedog 
ter harte genomen en 
tegelijk is de TA engine 
opgevoerd. Klinkt 
goed, nietwaar?

LUCHT.
% / u u r t  E IS /
W A T E H
In TA: Kingdoms reizen 
we af naar de Realm 

van Darien:

e n t e g e p P M ^ ^ H  
senteren ze e d n M I  
de vier elementen; 
Earth (Aramon), Air 
(Zhon), Fire 
Water (V e ru n ^ jjK  
De vier v e ^ | l | ^ K  
k o n in k r i jk d ^ ^ ^ K n
zeer

s ^ ^ ^ ^ H ^ e  vier 
I ^ ^ ^ ^ H j ^ t e n

: bijbehorende missies 
gaan spelen om als 
winnaar uit de bus te 

Üfflmen en het dan nog 
k n s  drie keer over- 
V e n  met de overige 
lifcen . Niets is minder

t
)le-player speel 
missies achter 
als een groot 

I verhaal, waarbij 
urende het spel 
5 van kant wis

selt. Het kan dus best 
zijn dat je in de ene 
missie met de Zhon 
units net de Aramon 
gasten in de pan hebt 
lopen hakken, terwijl je 
in de missie daarop 
met Veruna legers juist 
weer tegen Zhon moet 
knokken.
In het begin moest ik 
hier vreselijk aan 
wennen, maar hoe 
meer je in de game

vordert hoe 
leuker dat wordt.
Zo beginnen alle vier 
de rassen echt te leven 
en kun je wat van hun 
verschillende motieven 
begrijpen. Overigens 
zijn er ook random 
maps beschikbaar 
waar je wel gewoon 
een ras kunt spelen en 
daarmee kan blijven 
spelen (voor diegene 
die toch nog wat te 
zeuren had).

UIS/iTS
In het originele TA 
waren er veel units, 
zeg maar gerust 
absurd veel en nog 
steeds zijn er in TA: 
Kingdoms zo rond de 
160 units, 40 voor 
iedere kant.
Wat opvalt is dat er 
bijna geen duplicatie 
van krijgers en karak

ters is, waardoor het 
nog leuker wordt om 
alle kanten te spelen. 
De verschillende 
rassen zijn zeer uiteen
lopend. Een van de 
vier elementen verte
genwoordigend heeft 
elk van de vier partijen 
een sterkere kant. 
Zhon heeft krachtige 
lucht units wat niet wil 
zeggen dat de rest die 
niet heeft, maar niet zo 
geavanceerd als Zhon. 
Ook de uitwerking en 
vormgeving van de 
vele legers mogen er 
zijn. Je hebt traditio
nele ridders, boog
schutters, maar ook 
kanonnen, galjoenen, 
griffioenen, draken, 
inktvissen, demonen, 
reuzen; noem maar 
iets op uit het fantasy 
woordenboek en King
doms heeft het.

Te v w  en



k N [ l [ H [ l [ L ^ A g O [ N P O W £ p

~ r w ^ ^

Veriies je experience t ^ r s  
niet nit het oog en heal te 

van tijd tot tijd.

Hood Oh The i
Leuk zijn oorde extra 
k rach w i u tts  en ge- .  
Iu k k i^ p n j| l  g e lirn i-^ ^  
t e e r ^ B A je  je i^et /  
a l le e j i r a r d a a t f ^  
gaatKussen ( v e r ^  
lijk b » m e fd e  h e ^  
ta r i j^ ^ * C & C ) .^  
ZoBun je sormnige 
driken maar«én keer
per iTHssie oproepen 
en kun je de Seven 
Knights Of The Sky 
maar zeven keer (lo
gisch) om hulp vragen. 
Ook kunnen units ex
perience points verza
melen en in level stij
gen. Dit draagt ertoe 
bij dat je bepaalde 
units echt wilt behou
den in plaats van ze 
als kanonnenvlees op 
te voeren.
Een van de meest 
strakke opties is toch 
wel het feit dat ook de 
Goden om de hoek ko
men kijken. Elke kant 
heeft een God te eren 
en je kan een tempel 
bouwen en veel aan 
jouw God offeren om 
bij hem in de gunst te

komen. Opdran hij 
neerdpd^en je helpen >  
i j j l i^ t r i jd .  QOÖen zijn 
J ro rm  sterke unitjren 
kunnen heelwatthaafe 
en verwoesting verooV. 
zaken.

n E S O u n c E -
MEISIT
Kingdoms breekt ook 
met het oude, uitge
kauwde resource ma
nagement. Geen goud, 
kolen, hout of kristal
len, maar alles draait 
om het verzamelen 
van mana. Deze mana 
‘flowt’ gedurende het 
spel maar sommige 
magische units hebben 
meer aantrekkings
kracht voor mana. Ook 
z i j i ^  bepaalde Load- 
SM^kwaar meer m a n ^  
uÜ ||Ke zuigen is. r  
D e ^ i j ^ a  kun

bm units te casten of 
op te roepen maar kui| 
jö«ook als wapen ge- 
bruikeü om een burstbruika 
energi 
te stud
Het ziÉ deze en al die 
anderwieuwigheden 
die, s » e n  met de 
trouwAandacht voor ■ 
mooiekfeervolle set-J  
tings »  de vele units," 
Kingdciis tot een real-, j 
time stfltegy feestje j  
maken.l

om een burst 
naar vijanden

pcuvn...

 ̂ L- '

een « r »  s tw t je .

I Q  Alle partijen speelbaar

□  Mooi artwork en fraaie 
omgevingen

Q  Gkxlen en special units 

S 3  Mana l.p.v. resource

■TWSBKN.-.-
PC CO-ROU

Prijs:/99,95 Bf[.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166. 
32MbRAM.220Mbschlii- ;  
ruimte, geluidskaart, muis.

Windows '95. 
i Fabrikant Cavedog/GT 
j Interarriive 
: Distributeun Homesoft/GT I 

Tel:023-5530130

rules]

'f'.»-. : r /  ' M  ii»; ;
TA Kingdoms is een 
even gewaagde als 
geslaagde poging 
omhetreai-time 
genre wakker te 
schudden. De totaie 
verhaaliijn maakt dat

Ü f  'H '
V v  w  ‘ het spel daadwerke-

’ -  waarbij aliekarak-
.. : ters gaan leven en

S P e ^ l B L  '  dat komt de toch al
ters gaan leven en 
dat komt de toch al 
puike gamepiay zeer 
tengoikle.

JAN
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W E U W !
De mannen en vrou
wen op de ‘gamescon- 
cepten-afdeling’ van 
Explorer Software zijn 
wel met een heel uniek 
spelidee op de prop
pen gekomen. Hou je 
vast: in de nabije toe
komst vestigt de mens 
zich op Mars en ont
wikkelt ene dokter 
Senensen een raket
systeem waarmee de 
mens zich met twee 
maal de lichtsnelheid 
kan verplaatsen.
In no time is het halve 
zonnestelsel en zelfs 
enkele planeten daar
buiten bevolkt door de 
merjs, die daar door 
middel van de zoge- 
naamdè''t©rra-vof- 
rnifici' leef- 
bare
klimaetjes'
schept,
Êchiëpiafa- ^ 
elfjes waar 
^^é,A^ede|ie- ■
.vend®, mens 
Irt h iattpt^e , ,

leeft?
Natuurlijk niet! De 
mens is immers een 
nare diersoort. Nooit 
zijn ze het met elkaar 
eens en altijd moet er 
maar gekibbeld wor
den om onzinnige fa
milieruzies en lauwe 
rassenconflicten. De 
vers gekolonialiseerde 
werelden leven dan 
ook snel op voet van 
oorlog met elkaar.

o o r » S !
Laat er in het jaar 2231 
nu ook nog eens een 
complete kolonie weg
gevaagd worden door 
geheimzinnige natuu^ 
krachten

die door de meest ge
avanceerde weten
schappers niet kunnen 
worden verklaard.
Als er dan zeven 
maanden later nog 
een kolonie verdwijnt 
en de overlevenden 
spreken van ‘buiten
aardse wezens’ wordt 
al snel duidelijk dat er 
hier wat intergalacti
sche stront aan de 
knikker is.
Een speciale unit, ge
tooid met de naam 
'Survival', wordt in het 
leven geroepen om het 
buitenaardse scum

een lesje te 
leren. Zij

hoord, toch?
Anyway, jij speelt Ja- 
merson Hoid en neemt 
plaats achter het stuur 
van een hi-tech ruimte
schip en moet in een 
dikke dertig missies 
proberen de vernieti
ging van de mensheid 
te voorkomen.

brötchen over die ton
bank zouden gaan. 
Maar al snel wordt dui
delijk dat ook het Ne
derlands niet echt een 
stoere taal is in ge- 
vechtssituaties. Oorlog 
is nu eenmaal Engels
talig en daarmee uit.

f-r, - f .

zijn de 
laatste 
hoop van 
de
aardse
bescha-

■ Zoiets 
hebben 
we wel 
eerder
ge-

MACH KA
PUTT!!
Dat ruimtescheepje 
zoeft vrolijk rond in een 
mooie 3D-wereld op 
zoek naar vijandelijke 
elementen. Zodra je er 
eentje in beeld hebt, 
flikker jé van |e stoel 
van het lac^iea Op elk 
doel staat narinelijk met 
koeienlettefs het woord 
‘vernietig’ geschreven. 
In het Nederlands nog 
wel! Zou ons taaltje 
dan echt de voertaal 
van dé toekomst wor
den?
Natuurlijk niet, maar de 
Nederlandse distribu
teur Audax begreep 

ook wel dat 
de oor
spronkelijk 
Duitse ver
sie op Ne
derlandse; 
bódefe., . 
niet echt:’ 

■.als; ■ 
■w a rM '

MOOI MAAK 
SAAI
Wat in Survival in ieder 
geval dik in orde is, zijn 
de graphics. Het team 
van Explorer Software 
heeft alle registers 
opengetrokken om zo
veel m o^ lijk  geile 
3Dfx-trid(s te-kunnen • ; 
tonen en dat is ten 
deleook welgelukt.- ' 
Jammw genoeg zorgt .i- 
dat ér rrog riiet voor dat 
het spei, ctetvoor de ' 

:,resteeh bee|B;een .

aftrètóeEis, écht weet 
te-bdeien>Rondvliegen 
inhétschipj.datook 

i nóg. eens verschrikke- 
irjk lasfig'tè besturen is,

, opzoek naar bordjes 
rnét'wrnietig’eróp 
gaat snel vervelen. Ook 

. al heb je een vrij ruim 
; wapenarsenaal ter be- 
..schi^ing voor Jeuk 
'cO T ^^nde  minivuur-,; 

,;j>^|iiés.:etrakke laser- 
'rb la s ^ 'o fitó e re  futu-, ■

Vernietig!

f>C CD-ROM
Prijs:/ 49.95 Bfr. ca. 900 

Fabrikant Uplarei Software 
DistributeatAadax 
Tel:0161-457623

Survival is een gra
fisch mooi, maar 
verder beetje saai In- 
coming-achtig 3D 
vlieg- & schietspel. 
De Nederlandse 
vertaling maakt de 
oorlogssituatie eer
der lachwekkend 
dan spannend. Het 
is een budgetgame, 
maar misschien is 
een beetje doorspa
ren voor wat specta- 
culairders geen 
slecht idee.

ANDREAS

:  " '  /i G



Vraag: het speelt in de Am sterdam  Arena en het w int?  Antwoord: de 
Am sterdam  Adm irals. De Am erican foothall-p loeg doet het dit seizoen 
beduidend heter dan de 'godenzonen'. En aangezien de PU een hlad voor 
w inners is, togen Jan en J.J. naar het hotel van de Adm irals  
voor een profcheck.

A M

5  T  E  R  D  A  M

G A M E

Erg lang hoefden we 
niet te denken over 
een toepasselijke 
game voor de footbal
lers. Het moest wel 
heel gek lopen als de 
tot de strot toe vol 
adrenaline zittende 
spelers niet in waren 
voor een potje Ameri
can Wrestling. En dus 
togen we met 
NWO/WCW Revenge, 
twee Nintendo-conso- 
les en vier controllers 
(je weet maar nooit of 
die monsters iets kapot 
knijpen) naar het hotel 
van de Admirals in 
Amsterdam-Noord. 
Eenmaal aangeko
men. bleken we aan 
vrijwilligers geen ge
brek te hebben. Alle 
spelers zijn ware game 
junks. Op menig hotel
kamer wordt tijdens de 
vrije uurtjes op een 
PC, PSX of Nintendo 
geraced, geblast of 
gebattled. Wat dat be
treft hadden we het bij 
deze profcheck erg

mirais

makkelijk. Er was geen 
uitleg over de control
lers nodig en ook de 
worstel-moves kende 
iedereen binnen vijf 
minuten uit zijn hoofd.

BUTTON-
BUSTEB
Voor we het wisten, 
had offensive line 
Daryl Terryl de contro- 
ler bruut uit J.J.’s knuis
ten gegrist. En waar 
J.J. doorgaans zijn 
woordje wel klaar heeft 
als iemand hem een 
game ontfutselt, daar 
hield hij nu wijselijk

zijn mond.
Wat wil je ook met een 
gast in wiens broek 
een ‘normaal’ persoon 
gemakkelijk met zijn 
vriendin kan kamperen 
en met wiens 
schoenen het onge
twijfeld heerlijk snow- 
boarden is. Nee, we 
lieten Daryl rustig zijn 
gang gaan en dat heb
ben we geweten ook. 
Binnen de kortste 
keren vlogen de fuck’s 
en shit’s door de hotel
kamer heen. 
NWO/WCW Revenge 
bleek op het lijf van 
Daryl geschreven te

S I  ; & R . U S X X ,
i9 Wet> nou een mmietje?

/  -< % ,•»

^ : -ar

zijn. Want als deze 
reus iets leuk vindt dan 
is het wel butt-kicken 
en ass-whoopen. Als 
een bezetene ramde 
hij op de blauwe en 
groene knoppen van 
de controller. Een 
echte taktiek kon Jan 
niet ontdekken, het 
was gewoon botweg 
rammen.
De punter (de man die 
de bal wegschopt) 
Fransesco Biane- 
amano pakte het een 
stuk rustiger aan. Deze 
23-jarige Amerikaan 
had duidelijk vaker 
beat'em ups gespeeld.

In tegenstelling tot 
button-buster Daryl, 
wachtte Fransesco tot 
de dekking van zijn te
genstander naar bene
den zakte en sloeg 
vervolgens genadeloos 
toe. Een echte pro dus, 
waar beat’em up 
specialist Kees onge
twijfeld een flinke dob
ber aan zou hebben 
gehad.

WIE IS HIEB
E EI>^
M I E T J E - y
Tijdens de battle 
tussen Daryl en 
Fransesco laten de 
andere spelers zich 
niet onbetuigd. Met 
name running back 
David Thompson is 
alom aanwezig. Dit 
kruidvat op sport
schoenen, showt ons 
schuimbekkend zo’n 
beetje alle power-mo
ves uit Tekken 3.
De man is, net als in 
de wedstrijd, echt niet 
te stoppen. Thompson 
speelt thuis vooral 
shooters en beat’em 
ups. Zijn favorieten zijn

Duke Nukem, Tekken 3 
en Mortal Kombat 4. 
Als J.J. hem vertelt dat 
er een nieuwe Duke- 
titel op de N64 gaat uit
komen, schreeuwt hij 
het uit van geluk.
De enige kritiek komt 
van offensive line 
Jeroen Egge, een 
kolossale Nederlander 
die al vanaf zijn jeugd 
in Ierland woont en 
geen woord Neder
lands praat.
Jeroen houdt niet van 
wrestling, en is meer in 
strategie en RPG 
geïnteresseerd. De 
gehele profcheck 
brengt hij daarom 
liggend met de PU 
door. Jan wilde hem 
nog even uitdagen 
door hem voor ‘mietje’ 
uit te maken, maar 
slikte die woorden snel 
in toen deze spier- 
klomp twee koppen 
groter bleek te zijn. Wie 
is hier nou een mietje?

f > U  U E B S U S  
ABIUIBALS
Als Daryl en Fran
sesco gewend zijn aan 
alle moves van 
NWO/WCW Revenge, 
is het tijd voor een 
match tussen de PU 
en de Admirals.
We overleggen kort of 
we de twee, gezien 
hun postuur, niet beter 
kunnen laten winnen, 
maar komen al snel tot 
het besluit dat we 
enige losse tanden en 
gekneusde ribben 
verkiezen boven de 
eeuwige hoon van de 
tienduizenden PU- 
lezers. Dus klaag 
straks niet in Yo! Post 
dat we niets voor jullie 
overhebben!
Het PU tag-team



Met Ffdtisesco îflheawaho had zelfs onze kees 

i  ' de ro ts te  tnoeife

bestaat uit de ijzer 
sterke combinatie 
Goldberg en Holly
wood Hogan, de 
Admirals kiezen voor 
Kim en Lex Luger. 
Kees heeft in zijn 
review eigenlijk niets te 
veel gezegd. 
NWO/WCW Revenge 
is een sensationele 
wrestling-game, die 
met de minuut

leuker wordt. Het lijkt 
wel of de spelers 
steeds weer nieuwe 
moves krijgen. 
Aangezien we al enige 
dagen in trainings
kamp waren geweest, 
weten we Daryl steeds 
vrij snel uit de ring te 
werken. ‘Fuck, which 
motherfucker did that’, 
schreeuwt de

kolos. Enigszins 
verschrikt kijken we in 
Daryl’s richting.
Zijn knuisten grijpen 
ons echter gelukkig 
niet bij de lurven, maar 
pakken een flinke buis 
pretzels. De arme 
koker is binnen een mi
nuut leeg.
Met Frans-

IWatitieet*iewand als Pai'ylTerryl Jecontrolerafpakti

esco heb
ben we be
duidend 
meer moeite.
Deze dude weet wat 
gamen is. Hij gaat niet 
als een gek op de vij
and af, maar wacht 
netjes af. Tot twee keer 
toe zet Jan hem aan 
de ‘verkeerde’ kant van 
de touwen en tot twee 
keer toe, weet hij deze 
penibele situatie in zijn 
voordeel om te buigen. 
Met een schitterende 
special move vliegt in 
de eerste wedstrijd Jan 
en in de tweede partij 
J.J. de ring uit.

Gelukkig blijkt 
Fransseco bij deze 
special moves steeds 
veel spirit te hebben 
verloren, want Gold
berg en Hollywood 
Hogan beuken hem 
daarna steeds snel het 
licht uit zijn ogen. 
Eindstand PU- 
Admirals 2-0.
Inmiddels zitten we 
weer veilig thuis achter 
de computer. In plaats

van een paar beuken 
voor onze witte PC-ge- 
laatjes, kregen we van 
de Admirals een paar 
welgemeende schou
derklopjes en een 
handdruk. De blauwe 
plekken zitten nog 
steeds op onze rug en 
de joystick kunnen we 
de eerst komende 
weken alleen met de 
linkerhand bedienen.

JAN & J.J.

. . .  %  
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I Playstation

c u K t i t m K w j o ü i i i m m m t

Croc schittert in een nieuwe kraker: een knettergek avontuur in meer dan 35 levels vol grandioze gameplay. Zijn reis 
leidt hem naar vier Cobbo-dorpen, waar overal gekke Cobbo's, maffe monsters en ladingen lol te vinden zijn!

v m / . f o t i n b s r a c t j i s f e . c o n i

CROC 2 0 1999 Argonaut Software Ud. Alle rechten voorbehouden. CROC 2 en CROC zijn handelsmerken van Argonaut Software Ltd O  1999 Twentieth Century Fox FHm Corporation Alle rechten voorbehouden. PlayStation en ^  Ofi een geiegotreerd handelsmerk van Sorty Computer Entertanment Ine.



B U A / ( V V
p o ê v e e t
Bugs Bunny was altijd 
at een van de coolste 
cartooncharacters. Hij 
had schijt aan alles en 
iedereen en deed ge
woon lekker zijn eigen 
ding. Knabbelend aan 
dat eeuwige worteltje 
zat hij altijd wel achter 
een of andere lady- 
bunny aan of chillde hij 
een beetje rond zijn 
holletje, wachtend tot 
er iets ging gebeuren. 
En als dat niet vanzelf 
kwam. zorgde hij er 
wel voor,,.

js aiweereên.hete 
tiat Bugs ■

: videî ame. We->
'hérirraerêh órré r i ^  

wel de puzzelreeks 
Grazy Castteen zijn 
optreden in Acme All 
Stars, een soort vage 
voetbal/basketbal- 
combi voor de Meg- 
adrive. O ja, dan was 
er nog Looney Tunes 
B-Bail en natuurlijk 
Carrot Crazy voocdg. 
Game Boy. Ook ? ' 
maakte hij nog eens ■ 
zijn opwachting in de 
Looney Tunes Sf©ce 
Race voor de N6'4. 
Eigenlijk best een was

lijst dus. In ieder

geval komt de bijde 
hante Bunny nu voor 
het eerst uit op de 
PlayStation!

E'LLE'IVOE'
Het verhaal klinkt lek
ker vertrouwd in de 
oren en de introclip is 
leuk om te zien: Bugs 
is namelijk op weg 
naar zijn holletje in Al
buquerque als hij in 
een of andere schuur 
zomaar oog in oog 
staat met een uitvin- 
ding waar zelfs - 
professor Bara- 
bas U te a e n ^ fe i i^ r ^  

-zob z e g ^ f l ^ S j ^ H

zou
teen '

van het 
type is:
'niet W  WK, 
aanra- '  
ken want
daar komt —
ellende ^  
van', m aar' )  •!
Bugs ziet na- ^ A
tuurlijk iets heel 
anders: een
enorme ca rro t-ju ice ^^  
blender. Voel je d e jB |B  
al hangen? , ' r T ^ I

Bugs zou als doorgewinterde cartooncharacter toch w e i moeten  
w eten  dat je  n iet aan machines m et grote hendels m oet zitten zonder 
eerst de gebruiksaanwijzing door te nem en. Voor hij er erg in h e e ft  

w ordt Bugs dwars door de tijd  geslingerd.

OE- TIJD  
KWIJT
Natuurlijk zit er ook 
een enorme hendel op 
het ding. ‘Niet

m

Sroeten
îfHoltdDi

helemaal geen carrot- 
juice-blender blijkt te 
zijn ook niet. En waar
schijnlijk kunnen de 

meesten van jullie

P

Hazel de heks, Yose- 
mite Sam, Rocky en 
Marvin the Martian. 
Infogrames heeft er 
zelfs nog een paar 
nieuwe vijanden aan 
toegevoegd zoals een 
krokodil en een dino-

^̂^̂^̂ îrorden
immers bijna aftijd ge- 
aktiveerd door middel 
van een enorme hen
del.
Dat Bugs de verleiding 
niet kan weerstaan, 
hoef ik jullie natuurlijk 
niet te vertellen. Dat 

bet apparaat

hier gaat om ' 
een teletijdmachine die 
Bugs meeneemt op 
een wilde tocht door 
allerlei dimensies, tgd- 
zones en vreemde, 
werelden, waar hi] alle
maal spannende avon
turen beleeft en oog in 
oog komt te staan met 
een hele familie beken
den: o.a. Elmer Fudd, -

, saurus. Lekker dan.

wat 
’ jongere 
gamertjes. 
Bugs moet 

een 22-tal 
levels door

kruisen op 
zijn eeuwige 

■ zoektocht naar 
de worteltjes die 

overal rondzweven. 
Geen bijster originele 
titel natuurlijk en ook 
niet echt geschikt voor 
de oudere Bugs-fan, 
omdat er eigerilijk 
maar bar weinig van 
Bugs'grappige en bij
dehante karakter terug 
te vinden is in de game 
en dat is best jammer.

RA«*I»ORT

Bugs is koel

I Q  Leuk voor de kleintjes 

■

Q  Ouwe koek-verhaal

I Te weinig karakter

Bugs Bunny: Lost in 
Time is echt een kin
dertitel. Leuk en aar
dig, maar zeker geen 
game voor de hard
core LooneyTunes 
Fan. Daarvoor is er 
in de game niet ge
noeg terug te vinden 
van het oorspronke
lijke karakter van de 
cartoon superster.

ANDREAS

Pe aan wet de hawer. _

jwezej) /,/ê

I Zeker teveel sawbal gegeten.

V

LtwetbelewW l.
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ALIENS ©1986 Twentieth Century Fox Film Corporation. PREDATOR ©1987 Twentieth Century Fox Film Corporation. ALIENS VERSUS PREDATOR ©1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. 
ALIENS VERSUS PREDATOR is een handelsmerk van Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechten Voorbehouden. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke eigenaren.
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BATTLE CFtUiSEB 3 0 0 0  AO OUAKE 3  AF9EISIA

L E M O  TÊM E
W e  hebben reden voor een 

feestje! De n ieuw e F P  server is 

nam elijk online. Ja, je  hoort het 
goed. Het heeft lang geduurd m aar 

eindelijk is het m ogelijk om demo's 

te downloaden op fatsoenlijke  

snelheden en zonder d a tje  

download om de haverklap w ordt 
afgebroken. Hoera! Onze mooie 

nieuw e server w ordt ontmaagd  

door m aar lie fst drie dikke demo's. 
Battle Cruiser 3 0 0 0  AD, Hidden & 

Dangerous en natuurlijk Quake 3 

Arena. Downloaden kan van 

w w w .p o w e rw e b .n l

BC 3000 is het logi
sche vervolg op de 3D 
space flightsim Battle 
Cruiser 2000 AD, die 
voornamelijk opzien 
baarde door zijn adver
tentiecampagne waar
bij een half naakt 
meisje de doos van het 
spel voor haar eigen 
doos hield. Daarboven 
stond de tekst “she 
really wants it” . De
________ campagne

werd later 
stopgezet 
omdat er te 
veel klach
ten binnen
kwamen. 
Anyway, 
dat BC 
3000 een 
totaal op
gelapte 
versie is, 

wordt wel duidelijk als 
je de demo speelt. 
Mooie graphics en en
kele speelbare regions 
zoals de aarde, de 
maan, Jupiter en Sy- 
gan dat bestaat uit drie

HËOOEtM O DAIMCEBOUS

planeten en drie ma
nen.
Je krijgt een goed 
beeld van hoe het spel 
gaat zijn als je het vij
andelijke space station 
op Sygan aanvalt en 
verovert. Het moet ge
zegd worden dat de 
demo nog een beetje 
buggy is en tot onze 
grote teleurstelling niet 
beschikt over de ‘Ex
treme Carnage mode’ 
die natuurlijk wel in het 
uiteindelijke spel zal 
zitten.
Het zou me niet verba
zen als er al snel een 
nieuwe versie van 
deze demo uitgebracht 
wordt. In de tussentijd 
staat deze download 
van maar liefst 59.01 
Mb garant voor een 
mooie preview van een 
spel dat hopelijk net zo 
spraakmakend wordt 
als de reclamecam
pagne van vorig jaar.

De toekomst ziet er 
rooskleurig uit voor 
Hidden & Dangerous. 
Deze first/third person 
kruising tussen Rain
bow Six en Comman
do’s weet in de pers 
veel aandacht naar 
zich toe te trekken. Als 
je de demo hebt ge
speeld zul je begrijpen 
waarom. Dit spel is 
domweg te vet om te 
negeren.
In de demo van maar
liefst 75 Mb vind je 
twee levels die je een 
prima beeld van deze 
game geven. In het 
eerste level stel je een 
groep commando’s sa
men die een brug 
moet oversteken en 
ondertussen de pa
trouilles van Duitse sol

daten dient uit te scha
kelen. Deze missie 
speelt zich af in het 
donker en daarnaast is 
het ook nog eens hon
denweer waardoor je 
niet veel ziet en het be
hoorlijk spannend is.
In het tweede level 
moet je ge- ^
vangen geno
men soldaten 
zien te bevrij
den door een 
kamp te infiltre
ren, de ROW’S 
te vinden en ze 
ongedeerd het 
kamp weer uit te 
loodsen via een 
tunnel. Dit is mak
kelijker gezegd dan 
gedaan want er lig
gen snipers op de 
loer en er is een klein 
leger aan bewakers 

I de been.

Meteen nadat de 
demo van de al
lernieuwste 
Quake online 
stond, brak er 
een ware gekte 
uit onder de fa
natieke Quake 
fans en demo 
spelers. Iedereen 
moest het ding 
hebben en 
er deden al 
verhalen de 
ronde dat 
het stukje 
software je 
computer in 
puur goud zou 
veranderen 
zodra je het in
stalleert.
Nou ja, dat 
bleek jammer genoeg 
niet het geval te zijn, 
want we kregen spon
taan allemaal het idee 
om van dat geld Skate 
achterna te reizen naar 
Los Angeles en mee te 
feesten. Zucht, dat zou 
mooi geweest zijn.
In ieder geval is Quake 
3 Arena dus geen vol
ledig speelbare demo 
maar een online test.
Je kunt rondlopen in 
de gangen, die er trou
wens fenomenaal uit
zien en een beetje 
knallen maar het is de 
bedoeling dat je het 
spel online speelt op

A R E  H E R E
Q3TEST

D o w n lo a d  It N ow

een
van de vele Quake 

3 test-servers die er al 
zijn.
De test-versie wou bij 
mij nog wel eens cras
hen maar daar is het 
natuurlijk ook een test
versie voor, dus dat 
vergeven we ID soft
ware gewoon. Let er 
wel even op dat je de 
QpenGL drivers voor, 
je 3D kaart instal
leert voordat je aan 
de slag gaat want 
dat is nu eenmaal 
noodzakelijk.
Quake 3 Test is 
21.69 Mb en 
eigenlijk alleen 
interessant voor 
de ware Quake 
freak die niet wil 
wachten op een 
echte demo.

http://www.powenfifeb.nl
http://www.powerweb.nl
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Pit is hiet Elexis uit 9in! /  *

Zandhappende wmbies.
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Powerchords en gitraarriffs minnende lezers opgelet! Een spel m et in de 

hoofdrol de mascotte van Iron M aiden . Knallen en Headbangen in Ed Hunter!
P L A T E I -
H O E X E I S I
In Ed Hunter speel je 
Ed Hunter himself (of 
Eddy zoals hij meestal 
genoemd wordt) en 
reis je door de tijd op 
zoek naar een geheim
zinnig persoon. 
Onderweg moet je al
lerlei tuig kapot schie
ten dat je belaagt en 
dingen naar je loopt te 
smijten: loden pijpen, 
botten, teddyberen, 
vuurbollen, doodskop
pen... noem maar op. 
Meestal heb je een 
standaard gun maar af 
en toe kun je power- 
ups aanschieten waar
door je een extra le
ven, meer munitie of 
tijdelijk een superwa- 
pen krijgt.
Leuk is dat de omge
vingen allemaal platen
hoezen zijn van Iron 
Maiden die als het 
ware tot leven zijn ge
komen. Echte metal 
fans zullen diverse pla

ten herkennen waarin 
de setting van de 
game zich afspeelt. 
Genoeg tuig is aanwe
zig in de vorm van 
punks in de metro, 
zombies in een pira
mide, zombies op een 
begraafplaats, monni
ken en de duivel zelf in 
de hel.

H o u s e  OF 
IHOIS/

Het spel heeft nog het 
meeste weg van de 
House Of The Dead 
serie die je misschien 
wel kent uit de arcade. 
Een echte arcade 
shooter dus.
Grafisch is het niet 
echt state of the art 
maar alles ziet er ac
ceptabel uit. Het geluid 
is redelijk en de mu
ziek, tja daar moet je 
van houden. Snelle, 
harde Maiden songs 
beuken door de levels 
heen en passen goed

/

bij de mood van de 
game.
Misschien houd je er 
niet van, maar per
soonlijk vind ik dat je 
niet om een boegbeeld 
als Maiden heen kan. 
En over de metai/rock 
muziek bij 
mes heb ik ook nog 
nooit iemand horen 
klagen.

H F H H / * L e m O
Ondanks dat Ed Hun
ter steeds lastiger 
wordt, komt het in we
zen toch steeds op 
hetzelfde neer. Je re
flexen testen en zo 
snel mogelijk je tegen
standers neerknallen. 
En nog meer dan bij 
een lineaire shooter 
word je in deze game 
volkomen gestuurd. Je 
kunt niet zelf bepalen 
waar je heen loopt, de 
camera zoomt in en 
uit en heen en weer 
en daar moet je dus 
knallen.

Je geeft te een vinger.... %

immens 
populair, dus

«
n ^ z o u j i y  
tm is o p S P I  
PC w e rk e n ? ^  • 
denk echter wel 

dat je geen
Quake II of 3p

Half-Life in huis ^ '  
haalt. Kwa 
techniek niet 
en inhoudelijk 
dus ook niet.
Toch zul je op de 
hoogste moeilijkheids
graad aan Ed.HunteL 
een zware dobber he&N^ 
ben. ^

beer\oof>i«"°^

Schiet op de gezichten van de 
bandleden voor special po- 
werups.

Grafisch gedateerd

f>C CD-ROM
Prijs: ƒ 85,-Bfi.ca. 0000 

Systeemeisen: Penrium 120 
(200 aanbevolen). 16MI) RAM 

(32 aanbevolen). 206 Mb 
scbijfiuimte, geluidskaait.

Windows '95.
Fabrikant: Synthetic Dimensions 

Distributeur EMI 
Tel:035-6805900

< ' * ^  %

i  <

Iron Maiden- en 
House Of'The Dead 
fans: scoor Ed Hun
ter! Metal/Hardrock 
Is misschien uit, de 
game zal geen re- 
coids breken en 
doet geen revolutio
naire dingen maar 
de levendb platen
hoezen van Maiden, 
de groeiende moei- 
lijkheidgraad, als
mede het versla
vende karakter 
maken dit (toch) 
een opmerkelijke 
9
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R A P P O R T

DirectX-probleem

f>C CD-ROM
Prijs ca ./ 99,95 Bft. ca. tBOO 
Systaemeisea: Pentium 133. 
32MbRAM.SVGA.geluids-
(aart muis, quad speed LU- 

spelecWindews 95. 
Fabrikant Pixelstnrm 

Distributeur: Infngrames 
Tel: 940-2393555

Originele voetbalgam es, bestaan die nog? Jazeker! In Puma Street 
Soccer speel je  voetbal zoals het spel gespeeld dient te  worden; 

vier tegen vier op de straat. W an t daar blijven alleen de echte 
baltovenaars overeind.

P r iV C C L E - fV  
OP S T U A A T
Ik was buitengewoon 
verrast toen ik dit voet
balspel in de post aan
trof. De hoop op een 
originele invalshoek bij 
deze edele baisport 
had ik namelijk al lang 
opgegeven. We zou
den ons tevreden moe
ten stellen met betere 
graphics en realisti
schere gameplay.
Maar de wonderen zijn 
de wereld nog niet uit, 
want hier is Puma 
Street Soccer (draagt 
er iemand vandaag de 
dag trouwens nog Pu
ma’s?): pingelen op de 
straatstenen dus. 
Doordat je in PSS met 
slechts drie veldspe- 
lers en een keeper op 
een klein veld speelt, is 
de gameplay erg over
zichtelijk. Je weet 
dankzij de handige ra
dar voortdurend waar 
al je spelers zich be

door eindelijk cHe fijne 

die je in ‘grote vöetbal- 

tua nauwelijks uit je

Zoals we allemaal we
ten, wordt op straat het 
echte voetbal ge
speeld. Niks verdedi
gende taak, gewoon 
lekker pingelen en 
kunstjes maken. 
Producent Pixelstorm 
heeft deze aspekten 
subliem in het spel ver
werkt. Regelmatig pas
seerde ik drie man op 
rij. En niet door er op 
snelheid voorbij te spe
ren, nee, de mannen 
werden door mijn scha
ren, overstapjes en 
‘heel lifts’ het bos inge
stuurd. Ook gebruikte 
ik de boarding voor 
een-tweetjes met me
zelf.

B f t A X I L t É  
TOrK BELGIË 
XUICT
Het draait in PSS om 
32 landenteams. Alle 
landen hebben een 
ranking die de sterkte 
van het team aan

geeft. Oranje heeft bij
voorbeeld ranking 2, 
Brazilië 1 en België 
(sorry) de laagste, na
melijk 4.
Daarnaast speelt elk 
land op een andere 
manier. Sommige 
teams vallen aan (1-2 
zone), andere spelen 
verdedigend (2-1 
zone). Je kunt je tak- 
tiek overigens tijdens 
de wedstrijd voortdu
rend aanpassen.
Al deze ingrediënten 
hadden van PSS al 
een topper gemaakt, 
maar producent Pixel
storm voegt er nog iets 
spectaculairs aan toe: 
je kunt namelijk su
pershots verdienen.
Elk ‘normaal’ schot-op 
doel laat een meter 
verder vollopen. Wan
neer de meter vol is, 
krijg je drie supershots, 
Supetshots zijn'vele 
maleritrarder dan nor

male schoten en heb
ben ook een weird 
effekt, De supershot- 
meter zorgt ervoor dat 
je echt aanvallend gaat 
spelen. De keeper op 
een ‘gewone manier’ 
passeren, is namelijk 
flink lastig.

BIBECT-rnjlH
Het is echter niet al
leen hosanna. De af
werking is hier en daar 
wat rommelig. Zo 
wordt het commentaar 
op den duur eentonig. 
Verder zie je alleen 
een mooie bokaal in 
beeld als je een toer
nooi wint. Niks geen 
leuke overwinnings- 
beelden. Ook de grap
hics zijn niet top of the 
bHI. Storen deed ik me 
ef echter niet aan. 
Onvergeeflijk is wel dat 
PSS niet start als er 
DirectX 6.0 op je PC 
staat. En dat heeft 
bijna iedereen inmidr ; 
dels wel geïnstalleerd 
Je moet die versie'^ua

eerst van je PC afslo
pen en vervolgens ver
vangen door de Di
rectX 5.0 van PS. 
Daarna deden de film
pjes bij mij nog steeds 
vreemd.
Verder is er een aktie 
in het spel (sprintend . 
langs de boarding) die ' 
in de Easy mode altijd 
een doelpunt oplevert, 
hoe vaak je hem ook 
uitvoert. Heel vreemd, 
want op de rest van 
het veld was de afloop 
van een move nooit 
zeker.
Toch mogen deze ge
breken de pret niet 
drukken. PSS is de 
absolute top. Fifa en 
Actua kunnen het bij 
mij voorlopig even 
schudden. .
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Qipkje i ia t  b i f f  uma^Stnëet Soccer zit mij lekker voor 
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'  Dat belooft w a t!

Aftrap, iti het Nederlwids.
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09€E Oĵ IS/
Omdat Skate hem ge
smeerd is naar LA 
voor de E3 kreeg ik de 
eer om eens een voet
balspel te testen. Re
den g e n o ^  om als 
een gek mét dit spel 
naar huis te fietsen en 
‘m in mijn PSX te prop
pen, want wat niet veel 
ménsen weten, is dat 
je rhij nergens zo blij 
mee maakt als met 
een goed voetbalspel. 
0oede soccergames 
zijn vandaag de dag 
namelijk op één hand 
tetellen of beter ge-

, ^ ^ ^ ^ S ^ c h a l le n -  
girigOT éxhilirating” in

niet Soccer 
■ sp ee lj^d^ t vier tegen 
. 'wej^lTCt is een soort 

jéalvoetbal maar dan 
■ietsje anders, temeer 

je niet in een zaal 
speelt maar in het 
park, op een vliegveld, 
in de haven, een par
keerplaats en ten
slotte, als je heel goed 
bent, in de Puma 
Sports Garden.
Dat laatste level is al
leen te kiezen als je 
een keer wereldkam
pioen bent geworden. 
Dan mag je hier spelen 
met het superstar 
team(?) dat bestaat uit 
spelers als Jaap Stam, 
Matt Le Tissier, Pe- 
ruzzi, Pagliuca, Dooley, 
Asprilla en De- 
schamps.

L U H . . . .
In een echt potje voet
bal is techniek van het 
grootste belang. Het 
uitspelen van je man of 

^hem met een schijnbe
weging het 
bos in sturen, 
leidt tot

je vrienden.
Veel spelletjesmakers 
vinden het daarom be
langrijk dat het met 
voetbalgames ook mo
gelijk moet zijn om een 
mooie schaarbeweging 
te maken of een lobje 
over je tegenstander. 
Het is grappig, maar dit 
is nu net een van de 
punten waarmee een 
slecht voetbalspel di- 
rekt door de mand valt. 
Het is namelijk van 
het grootste belang 
dat, wanneer je een 
aktie maakt en bij
voorbeeld een bal wilt 
afpakken of een man 
voorbij wilt spelen, het 
resultaat van die aktie 
geloofwaardig is. Dus 
bij wijze van spreken 
afhankelijk is van de 
positie, snelheid en 
eigenschappen van 
de desbetreffende 
spelers.
Bij Puma Street Soc
cer lijkt de uitkomst 
van elke aktie volstrekt 
willekeurig. De ene 
keer kom je je man wel 
voorbij en de andere 
keer niet. Er is dus 
nooit sprake van over

wicht of van het toe
passen van enige tak- 
tiek.
Het lijkt er sowieso niet 
op dat de makers van 
dit spel erg lang heb
ben stil gestaan bij tak- 
tiek. Het is namelijk 
mogelijk om een soort 
krachtbalkje te vullen 
door middel van veel 
schoten op het doel. 
Het maakt niet uit of 
die raak zijn of niet 
want bij elk schot komt 
er meer kracht bij die 
je, als je balk vol is, 
kunt omzetten in po- 
wershots. Met deze po- 
wershots scoor je bijna 
altijd, in tegenstelling 
tot een schot zonder 
power.
Als je het spel een 
beetje door hebt, is het 
dus een kwestie van 
blindelings knallen op 
de goal totdat je balk 
vol is en het de moeite 
waard is om een seri
euze poging te wagen.

H E E L  E E n -  
L t J t *
Om heel eerlijk te zijn, 
is dit niet het enige wat

Knal veel op de goal zodat je 
powermeter snel vol is.

1 - 1  i

- ,

er mankeert aan Puma 
Street Soccer. De 
graphics zijn bijvoor
beeld zwaar klote. De 
besturing reageert 
traag en het irritantste 
van alles: de ‘bal-af- 
pak-knop' is dezelfde 
als de schietknop 
waardoor je bijna altijd 
de bal wegschiet nadat 
je hem hebt afgepakt. 
Persoonlijk vind ik dit 
echt ongehoord irritant 
en ik heb dan ook 
meerdere malen mijn 
controller van frustratie 
door de kamer heen 
gegooid.

Originele invalshoek

Q  Trieste graphics

Q  Besturing suckt

Q  Gameplay

' PLAYSTATION !
; Prijs:ca ƒ 119,95Bftca.2175 j 
I  Fabrikant Plxelstorm \ 
I Distributie: Inlogrames 
I  Tel: 040-2393555

1  ^

een fechhiekl t

Puma Street Soccar 
is een game die 
door enkele kleine 
foutjes in de game
play en besturing 
wat mij betreft een 
mislukking is gewor
den. En de graphics 
maken 1 er ook niet 
mooiefop.

BORIS
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r P y i P y  D e v o e tb a l-  
i  V  I  *  V I I  managersim s vliegen  
je  de laatste tijd om de oren. De volgende 

in de rij is Championship M anager 3 . 
Concurrentie voor mijn favoriet, Prem ier 

M anager N inety Nine?

Dutch KPN-Telecoo Ik ben «eer of> de hoogte.

C C fV  E C H T E  
F H E A H
Toen deze game bin
nenkwam, had ik even
tjes zoiets van: shit, 
moet dat nou! Ik zat 
net midden in Grem
lin’s troetelkindje PM 
‘99, en had dan ook 
niet veel trek in een 
andere voetbalma- 
nagersim.
Dat veranderde echter 
snel toen ik zag wat 
voor mogelijkheden CM 
3 allemaal te bieden 
had. Wat te denken van 
een vijftiental landen uit 
onder andere Europa 
en Zuid-Amerika waar
van je alle profclubs 
kunt selecteren, een 
spelersbestand waar je 
u tegen zegt, en ook 
nog eens supergede- 
tailleerde informatie

Ook kun je als manager 
invloed uitoefenen op 
het reilen en zeilen van 
het reserve-elftal van je 
club naar keuze, en kun 
je zelfs de leiding ne
men over meerdere 
clubs tegelijk.
Niets wordt in deze 
game over het hoofd 
gezien, wat ervoor 
zorgt dat het allemaal 
bijzonder realistisch 
aanvoelt.

W E T
A L L E E H
Het mooie van alles is 
dat elke aanpassing die 
je doet, op de korte dan 
wel lange termijn, abso
luut zijn gevolgen heeft. 
Wat niet wil zeggen dat 
dat altijd positief uitpakt 
omdat je als manager 
per slot van rekening

ook verkeerde beslis
singen kan nemen 
(tenzij je Johan Cruyff 
heet).
Wanneer je voor een 
club gekozen hebt en 
alle spelers naar jouw 
inzicht op de juiste 
plaats staan, kun je 
de taktieken tot in de 
puntjes uitwerken.
Van speelstijl tot de 
looplijnen van de spe
lers; aan alles is ge
dacht. Je kunt zelfs in 
geval van nood een 
middenvelder om laten 
bouwen tot een verde
diger, mits deze vol
doende kwaliteit in huis 
heeft om zich goed 
aan te kunnen passen. 
Gelukkig heb je een 
trainersstaf en een 
zooi scouts onder je 
hoede die je assisteren 
met onder andere de 
trainingen en het in de 
gaten houden van aan
stormende talenten en 
eventuele aankopen. 
Sta je tenminste niet 
alleen wanneer het al
lemaal een beetje te
genzit.
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D E  T O f >  v a r v
O E  T o r >
Het daadwerkelijke 
voetbalgebeuren kent 
geen ‘live’ beelden in 
CM 3. In plaats daar
van kun je op de 
hoogte blijven van het 
spelverloop door mid
del van commentaar, 
dat niet verbaal maar 
middels teksten ver
zorgd wordt, terwijl het 
publiek op de achter
grond lekker mee
schreeuwt. Bij doel
punten of goede 
kansen gaan de fans 
zelfs nog harder gillen, 
zodat de spanning 
constant voelbaar is. 
Daarnaast kun je tij

dens het spelen van 
de wedstrijd gebruik 
maken van in-game 
opties. Hier vind je on
der andere een uitge
breid statistieken- 
scherm van zowel 
jouw team als dat van 
de tegenstanders, en 
kun je daarnaast een 
blik werpen op de veld- 
verhoudingen.
Deze manier van be
richtgeving vind ik per
soonlijk een stuk vetter 
dan wanneer je beel
den van armetierige 
voetballertjes te zien 
krijgt. De spanning is 
duidelijk voelbaar, en 
het maakt de game 
een stuk intenser. Na

Zwaar realistisch

I Overzichtelijk

□ Schitterende
foto-achterg ronden

I Onderhandelen bij 
' transfers

PC CD-ROM
P rijs:/99.-Bfua. 1800 

Systeemeisen: Pentium 133 
Mhz (200 aanbevolen). 16 Mb 
RAM. quad speed CO-speler. 
DirectX|meegeleverd).2Mb

van 800x600 die 16-bits grap- 
bics ondersteunt muis. 250 Mb 
sebijfruimte. Windows 95/98. 
Fabrikant: Eidos Interactive 

Distributeur Atoll Soft 
Tel:030-24I6016 i

over clubs, spe- ■  
Iers, financiën en 
de complete trai
nersstaf van zo’n club.
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afloop 
l<un je het 
verslag nog 
uitgebreid 

teruglezen in het 
zogenaamde 
matchreport, waar 
je natuurlijk weer 
een hoop lering 
uit kunt trekken 
voor de volgende 
wedstrijden.
Heil, ik zou wel 
dagen kunnen 
doorlullen over de 
vele andere opties 
die CM 3 kent, 
maar laat ik maar 
afsluiten met het 
gegeven dat deze 
game naar mijn 

mening de absolute 
top van de top is.

Afternoon Result

2 - 3  H e e re n ve e n

Misschien wat voor Ajax?

Born 1.10.62 (Age 15). Nigerian. 
Availability ‘ Unknowm
Veluo ' £6.600.000
FiusRt languagei &igii$h 
Offers : Won*
interested ; None
Future Anding it herd to adjust to t«e Spemsh litestyla

too%
Cec« uelnnew

Save fDeOMv

Prachtige achtergronden.'

9 3

Om tenig te komen 
op mijn vraag uit het 
intro, het antwoord 
luidt volmondig; ja! 
Premier Manager '99 
waa (en ia) vet, maar 
Championship Ma
nager 3 beklimt de 
overtreffende trap 
zonder e n i«  
moeite. De bomdigi.

Houd goed de vetüchtingen 
en het moraal van je B-elftal 

in de gaten. Haal zo nu en 
dan ook een jong talentje 

naar het A-team.



f i l G G v  Q
Dat een vaste job bij de PU zo z'n voordelen heeft, ondervond Skate toen hij te  horen kreeg  

dat hij d it jaar het grootste gam es-evenem ent op de planeet mocht bezoeken; de E3 dus. 
Dit jaar vond het n iet (zoals de voorgaande tw e e  jaren) in A tlanta plaats.

m aar in het zonovergoten Los Angeles, Californië.
Hij kw am , zag en genoot drie dagen lang van de m eer dan 2 6 0 0  spellen 

_  ,  ^  die op deze megabeurs vertoond werden.
■ t  «  A llereerst volgt hier een uitgebreid overzicht van w a t ons

I het komende half jaar te wachten staat op alle systemen ^
(natuurlijk onder voorbehoud, 

daar je  het nooit zeker w e e t m et die ontwikkelaars).

3DO
Army Men: Serge's Heroes (N64) 
Battle Tanx 2 (N64)

A C C O L A D E
Demolition Racer (PC/PSX) 
Slave Zero (PC/DC)
Test Drive Cycles (PSX)
Test Drive Dff-Road 3 (PSX) 
Test Drive 6 (PC/PSX/DC)

Streetfijhter Alpha 3 ,

Tenchu !!•

ACCLAIM
All Star Baseball 2000 (N64/GBC) 
Armorines Project S.W.A.R.M. (N64/PSX) 
Jeremy McGrath Supercross 2000 

(PSX/NB4/DC/GBC)
NBA Jam 2000 (N64)
Quarterback Club 2000 (N64/DC)
Re-Volt (PC/PSX/NB4) 
ShadowMan(PC/PSX/NB4)
South Park (PSX)
South Park Rally (PSX/NB4)
South Park: Chef's Lev Shack (PSX/NB4) 
Supercross 2000 (PC)
Throne of Darkness (PC)
Trick Style (PC/DC)
Turok: Rage Wars (NB4)
World Title Soccer (NB4)
WWF Attitude (PSX/NB4)

A C T I V I S I O N
Battlezone II (PC)
Dark Reign 2 (PC)
Heavy Gear II (PC)
Nightmare Creatures 2 (PSX/NB4)
Quake II (PSX/NB4)
Quake III: Arena (PC)
Space Invaders (PC/PSX/NB4)
Spiderman (PSX/N64)
Star Trek Armada (PC)
Star Trek: Insurrection (PC)
Star Trek: Voyager-Elite Force (PC)
Tarzan (GBC)
Tenchu II (PSX)
Tony Hawk's Pro Skater (PSX) 
ToyStory2(PSX/NB4)
Vampire: The Masquerade Redemption (PC) 
Vigilante 8: Second Dffence (PSX/NB4/DC) 
Wu-Tang:Shaolin Style (PSX)
X-MEN (PSX)

. 1  - :

CAPCOM
1942 (GBC)
Dino Crisis (PSX)
Ghosts n Goblins (GBC)
Magical Tetris Challenge (GBC)
Power Stone (DC)
Resident Evil (GBC)
Resident Evil 2 (N64)
Resident Evil: Code Veronica (DC) 
Resident Evil: Nemesis (PSX) 
Streetfighter Alpha (GBC)
Streetfighter Alpha 3 (PSX/DC)
The Misadventures of Tron Bonne (PSX) 
Trick'n Snowboarder (PSX)

ElOOS
Abomination (PC)
Anachronox (PC)
Braveheart (PC)
Cutthroats: Terror on the High Seas (PC) 
Daikatana (PC)
Deus Ex (PC)
Fear Factor (PSX) ■
Fighting Force 2 (PSX)
Gex 3: Deep Cover Gecko (N64)
Legacy of Kain: Soul Reaver (PC /PS)^ 
Dmikron:The Nomad Soul (PC/PSJ4P 
Revenant(PC)
Saboteur (PC/PSX)
Tomb Raider II: Golden Mask (PC)
Urban Chaos (PC/PSX)

P R C A M C A S X ,  P L A Y S T A ;

Sega heeft onlangs officieel aangekondigd vanaf 2 3  september 
Europa te  w illen  veroveren m et de Dream cast. Nu Sony ook 

voorzichtig -  nou ja , voorzichtig -  reageert m et de eerste 
berichten over de Next Generation PlayStation, kan Nintendo  

natuurlijk n iet achterblijven.

DOLPHIN
Nintendo organiseerde 
de dag voordat de E3 
van start ging een 
persconferentie in het 
Los Angeles Theatre.
In dit prachtige theater 
werden de eerste de
tails van de Dolphin,

zoals de codenaam 
van de opvolger van 
de Nintendo 64 luidt,
vrijgegeven.
Bleef het bij de mede
deling dat er voor de 
nieuwe processor sa
menwerking gezocht 
was met IBM nog stil.

toen bekend werd dat 
bij de opvolger van de 
Nintendo 64 niet meer 
met cartridges gewerkt 
zou worden, maar met 
DVD-technologie, werd 
er luid geapplaudis
seerd door de aanwe
zigen. Niet cool, want

: 6 2



■ÊM c y ^ j o / s / i c -  j ^ n r s
B u n d e s ^ ^ ^ O ^ D e r  Fussballmanager (PC) 
l ^ t ' t Ü i ^ u p  '99 (PC)
O i« ju Q ^ ig a  Stars (PC)
BnogpÜKeeper 2 (PC)
1 ^ . Premier League Football Manager 2000 (PC) 
FIFA 2000 (PC/PSX)
Flight Combat: ThunrIer Over Europe (PC)
Flight Unlimiterl III (PC)
Formula 1 Championship (PC/PSX)
Hot Wheels (PSX/N64)
Jane's USAF (PC)
Knockout Kings 2000 (PSX/N64)
La Liga de Futbol (PC)
Madden NFL 2000 (PC/PSX/N64)
Nascar2000 (PC/PSX)
NBA Live 2000 (PC/PSX)
NHL 2000 (PC/PSX)
Road Rash 2000 (PSX)

E
/orldCup '99 (PC)
Total Wat (PC) 
tm (PSX)

Superhike2000 (PC/PSX)
^ p erc ro ik  2000 (PC/PSX)

C n E M L i l S I
Actua Ice Hockey 2 (PSX) 
Blade (PC)
European PGA Golf (PSX) 
Gekido (PSX)
Hogs of War (PC/PSX) 
Premier Manager 64 (N64) 
Rally Masters (PC/PSX) 
Soulbringer (PC)

C T  r t v T E 'R / t c ' r r v E '
40 Winks: Oreamstory (N64)
Amen (PC)
Beavis S Butthead (GBC)
Driver (PC)
Duke Nukem (GBC)
Duke Nukem: Zero Hour (N64)
Extreme Games (GBC)
Imperium Galactica 2 (PC)
Dddworld Adventures (GBC)
Wheel of Time (PC)

I ^ F O C n A M E S
Brazil V-Soccer (PSX)
C ana l+ Football 99 (PSX)
Duck Dodgers in the 23fi Century (N64)
Eagle One (PSX)
Independence War-Deluxe Edition: Defiance (PC) 
LeMans 24 Hours (PSX)
Looney Tunes Space Race (N64)
Mission Impossible (PSX)
Starshot (N64)
Supreme Snowboarding (PSX)
Taz Express (N64)
The insider (PC)
UEFA Striker (PSX)
V-Rally Edition'99 (N64) I ^

r« V T E -R r> L > 4 V
FI 8 Super Hornet (PC/Mac) 
Giants (PC)
Planescape: Torment (PC)
Star Trek: Klingon Academy (PC) 
Star Trek: New Worlds (PC)
Star Trek: Starfleet Command (PC)

r '
i; Giants.

K O tS IA M I
Ait Force Delta (DC)
Azure Dreams (GBC)
Castlevania: Resurrection (DC) 
Castlevania: Special Edition (N64) 
Fisherman's Bait (PSX)
Goemon's Great Adventure (N64) 
Hybrid Heaven (N64)
International Track and Field (GBC) 
Konami Arcade Classics (PSX) 
Konami Rally (PSX/GBC)
Major League Soccer (GBC)
Major League Soccer 2000 (N64) 
Metal Gear Solid: VR Missions (PSX) 
NHL Blades of Steel (PSX/N64/GBC) 
Soul of the Samurai (PSX)
Spawn (GBC) ^
Suikodenll fPSXI
Survival Kids (GBQ
Vandal Hearts 2 ( P S ^ " '^ . < f t L

League Stars (PC)

Warpath: l ^ l j j ^ r k  (PSX) 
WCW Mayhem (PSX/N64)

wstlevan/o: Resuprectb

K E M C O
Shadowgate 64 (N64) 
Hyper Bike (N64)
Top Gear Rally 2 (N64)

f O N  ^  9- P O L - P H / N

pers hoort niet te klap- 
(Sen bij persconferen
ties.

DVD
Net als Sony kiest Nin
tendo dus voor het 
nieuwe medium DVD, 
terwijl Sega met GD-

ROM verder gaat, een 
variant op CD-ROM 
die het kopiëren moei- 
lijker moet maken.
Dit voordeel van de 
keuze voor een me
dium van de toekomst 
lijkt echter niet volledig 
door beide partijen te

worden uitgebuit, want 
het ziet er niet naar uit 
dat je met je nieuwe 
games-machine ook 
films kunt bekijken. 
Jammer, maar dit zou 
volgens medewerkers 
van Sony en Nintendo 
het apparaat onnodig

duur maken. 
Panasonic, met wie 
Nintendo een samen
werkingsverband is 
aangegaan om de 
DVD-drive te produce
ren, zal echter na het 
verschijnen van de 
nieuwe Nintendo con-

p
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l u c j u s  / t r r r s
Indiana Jones and the Infernal Machine (PC/PSX) 
Star Wars: Force Commander (PC)
Star Wars: Insider's Gelde (PC/Mac)
Star Wars: Racer (PC/PSX/DC)
Star Wars: The Phantom Menace (PC/PSX)
Star Wars: X-Wing Alliance (PC)

M I I S / O S t r / t P E
Babyt(PC)
Chessmaster 7000 (PC) 
Chessmaster II (PSX)
Close Comhat IV (PC)
Creatures 2 Deluxe (PC) 
Creatures 3 (PC)
Creatures Adventures (PC) 
Fighting Steel (PC)
Flankers 2.0 (PC)
Myst: Masterpiece Edition (PC) 
Panzer General III: Assault (PC) 
Prince of Persia 3D (PC)
Rat Attack (PSX)
Rites of War (PC)
Silent Hunter 2 (PC)
Warlord's Battle Cry (PC)

f > s v c ( v o 5 r s
Colony Wars: Red Sun (PSX) 
Destruction Derby 3 (PSX)
Drakan: Drder of the Flame (PC) 
Expert Pool (PC)
Formula One '99 (PSX)
G-Pollce: Weapons of Justice (PSX) 
Hired Guns (PC)
Kingsley (PSX)
Leggit(PSX)
Metal Fatigue (PC)
Nations WWII Fighter Command (PC) 
Panzer Elite (PC)
Rollcage Extreme (PC/PSX)
TNT Tricks n Treasures (PSX)
Wings of Destiny (PC)
WIpeOut 3 (PSX)

O v e tt
■ ''iL'# ■ •

l<i»SSky.

w

f V O V / i L o c r c r
Air Force 2 (PC)
Delta Force 3 (P(^
F22 Lightning 3 (PC)
Maximum Overkill (PC)
Tackyon (PC)

Ê F f/tF te
Donkey Kong 64 (N64) 
Jet Force Gemini (N64) 
Mickey Mouse (N64) 
Perfect Dark (N64)

'6

sole een of 
meerdere ap
paraten gaan 
ontwikkelen 
waarmee zo
wel spellen 
gespeeld 
als films be
keken kun
nen wor
den.
Bovendien

zou hiermee dan ook 
de opvolger van de au- 
dio-CD, de audio-DVD 
(die nu nog in ontwik
keling is), afgespeeld 
kunnen worden.
Sony zal volgens ons 
niet achterblijven en 
onder eigen merk
naam een dergelijke 
‘Console Plus’ gaan 
maken.

G E S C H U T
De overgang naar 
DVD heeft voor Sony 
beduidend minder 
nadelen dan voor Nin
tendo. Er zijn nu al veel 
meer titels voor de 
PlayStation verkrijg
baar dan voor de Nin
tendo 64. De over
schakeling van

cartridges naar DVD- 
technologie houdt voor 
Nintendo in dat er mo
menteel geen speel
bare titels zijn op de 
Nintendo Dolphin. En 
dat terwijl de PlaySta
tion 2 (of hoe je ‘m ook 
wilt noemen) al bij de 
start over vele honder
den titels kan beschik
ken. Als je daarnaast

bedenkt dat ook alle 
randapparatuur die je 
nu voor je PlayStation 
hebt ook op de nieuwe 
PSX zal werken, hoef 
je geen Jomanda te 
heten om te voorspel
len dat Nintendo het 
moeilijk zal krijgen en 
met zwaar geschut zal 
moeten komen om 
voet aan de grond te



, f i M )  fantasy V///,

s o c M R E S o r r
Cliocobo's Dungeon 2 (PSX) 
Chocnbo's Racing (PSX)
Final Fantasy Anthology (PSX)
Final Fantasy VIII (PC/PSX)
Saga Frontier 2 (PSX)

UBI SOFT
Alex Builds His Farm (PC)
Arcatera (PC/DC)
Deep Fighter (PC/DC)
Hype-Thelime Quest (PC/N64)
Laura's Happy Adventures (PC)
Rayman 2: The Great Escape (alle) 
Redline Racer- Ultimate Challenge (DC) 
The New Adventures of Batman (NG4) 
Speed Devils (DC)
Tonic Trouble (PC/N64/DVD)
Ultimate Golf (PC)

T A H E B
Bass Hunter 64 (N64)
Dark Stone (PSX)
Earthworm Jim 3D (PSX/N64)
Evel Knieval (G8C)
Grand Theft Auto (GBC)
Hidden and Dangerous (PC)
Kiss (GBC)
Max Payne (PC/DC)
Monster Truck Madness 64 (N64) 
Railroad Tycoon II (PSX/Mac)
Silicon Valley (GBC)
Spec Ops: Stealth Control (PSX) 
Thrasher Skate and Destroy (PSX/N64) 
Three Lions (GBC)
West Front (PC)
Wild Metal Country (DC)

/Messiah.:

% / t n c i is /
Bloody Roar 2 (PSX)
Bomherman (PSX) — -
Descent 3 (PC)
Evolve (PC) I

Freespace 2 (PC)
Heist (PC)
MDK 2 (DC)
Messiah (PC/PSX)
Wild Waters (PC/DC/N64/PSX/GBC)

WESTWOOD
STUDIOS
CSCtTiherian Sun (PC)
NoX(PC)

TITUS
Blues Brothers 2000 (N64/GBC) 
Evil Zone (PSX)
Hercules (N64)
Roadsters (PSX/N64/DC/GBQ 
Superman(N64/GB)
Xena Warrior Princess (N64)

i  EopthnsMi Jin 3P,

Mofigtff Truck Madness é-f. 1

tSe

r f ' y wm 9 » \ 
i 9 9 it 

»  ■

krijgen.
En dat zwaar gesctiut 
komt er, als we de eer
ste berichten mogen 
geloven. Zoals gezegd 
heeft Nintendo haar 
heil gezocht bij IBM als 
het gaat om de proces
sor. En daar waar 
Sega het met 200 
MHZ moet doen en 
Sony met 300 MHz,

gooit Nintendo samen 
met IBM een proces
sor in de strijd die 
draait op 400 MHz.

A C H T E D -
H A A L D E
Sega’s Dreamcast lijkt 
door de duizelingwek
kende specificaties van 
Sony en Nintendo al
weer achterhaald.

PlayStation 2 zou in 
het tweede of derde 
kwartaal van 2000 het 
levenslicht moeten 
zien, Nintendo roept 
nu het vierde kwartaal 
van 2000 de Dolphin te 
kunnen leveren.
Mooie uitspraken, die 
echter nog waarge
maakt moeten worden, 
en dat terwijl de

Dreamcast van Sega 
over een paar maand
jes gewoon in de win
kel ligt.



Kans op één van de 300 JVC Boomblasters. En altijd ’n Music Mix CD-rom.
Als je nog geen 18 Jaar bent, doe je er goed aan je eigen 

Eurostyle-rekening te openen. Want dat biedt een heleboel voor

delen.Zoals je eigen Eurostyle-pas met pincode en Chipknip.

Open je nu een Eurostyle-rekening, dan krijg je bovendien de 

Music Mix CD-rom. Daarop staan 6 popnummers en je kunt er 

op de PC je eigen muziek mee maken. Ook maak je hele grote 

kans op één van de 300 JVC Boomblasters t.w.v.NLG 599,-.

Let op! Het kan wel wat herrie opleveren met je ouders. Hij 

klinkt namelijk nogal heftig. Ben je tussen de 12 en 18 jaar, dan 

krijg je ook nog eens gratis CJP. Dus fikse korting op CD’s, 

video’s, bioscoop, internet-abonnement, boeken, tijdschriften, 

theaters, bibliotheek en musea. Dus vul meteen de kaart in en 

beschrijf ook in een paar woorden wat jij denkt dat je ouders 

zullen zeggen als je de Boomblaster voluit zet.

Stuur de kaart in of geef hem af bij een ABN AMBO kantoor in de buurt. Je ontvangt z.s.m. bericht wanneer je met één van je ouders/verzorgers kunt langskomen om te tekenen en 
de rekeningmap en je Music Mix CD-rom mee te nemen. De Eurostyle-pas kun je 2 weken later ophalen. Actiespelregels: Deze aanbieding geldt alleen voor jongeren tot 18 jaar 
die voor het eerst een ABN AMBO betaalrekening openen. De eerste inleg voor deze betaalrekening is NLG 25,- of meer. Winnaars van de JVC Boomblaster ontvangen uiterlijk 
bericht voor 10 september 1999. Corresponderen over de uitslag is niet mogelijk.

ABN AMRO Debank



D e  - k r e n t e n  f  

u i t  d e  p o p
W a t w aren  dit jaa r de toppers op de E3 die plaatsvond in het Convention Center in Los Angeles van 13 to t en ^  

m et 15 mei 1999?  Vocht de Dream cast er een verloren strijd tegen Sony en Nintendo, of kw am  dit systeem toch verrassend sterk uit de 
hoek? En hoe zit het nu m et games als Daikatana of C&C: liherian Sunr Je zult het op de volgende pagina's allem aal te w eten  komen.

P R E A M C A S X

G R O O T  C R O T E - R ,  Laot ik maor even beginnen m et Sega's trots: de D ream cast Het is fishing game Get Bass (waarvoor

Ho Hiwnrco slot vao rekeoiog de n ieuw ste, en (op d it m om ent nog) de ' ' f
Wanneer je kijkt naar de diverse , i»- ^ i j -  i  l  ■ r  molentje van een hengel is gefabri-
ontwikkelaars/distributeurs en hun meeSt KraCntige COOSOle die VOOat September m Europa ceerd!) en de horrorgame House Of
aanbod dit jaar, wordt een ding al Uprkriiflhfinr 72)1 7Üt1 The Dead 2.
snel duideliik: d e  ‘Bio G u n s ’ w orden  WCllUljyuaai £QI A llem aal stuk vnor stuk tnntitels die

GROOT GROTER, 
GROOTST
Wanneer je kijkt naar de diverse 
ontwikkelaars/distributeurs en hun 
aanbod dit jaar, wordt een ding al 
snel duidelijk: de ‘Big Guns’ worden 
alsmaar groter, en de kleinere be
drijven, tja, die blijven klein. Totdat 
ze eventueel opgeslokt worden door 
een van de groteren (zoals met 
Crystal Dynamics en Gremlin het 
geval is; zij bevinden zich nu onder 
de vleugels van respectievelijk Eidos 
en Infogrames) en daardoor wat ge
makkelijker kunnen ademhalen in 
deze toch wel verstikkende wereld. 
Kleinere teams hebben vandaag de 
dag nu eenmaal veel moeite om het 
hoofd boven water te houden, zeker 
wanneer je kijkt naar de financiële 
injekties die, pak ‘m beet, een Eidos 
of Electronic Arts met regelmaat 
kunnen geven aan de teams die 
voor hen werkzaam zijn. Bijna elk 
ooit onafhankelijk geweest bedrijf 
werkt tegenwoordig 'onder de para
plu van...’, wat gelukkig voor beide 
partijen vaak meer voor- dan nade
len heeft. Dat is dit jaar op de E3 wel 
duidelijk geworden.
Ik heb zoveel games mogen aan
schouwen, dat zelfs drie dagen fe 
kort waren om alles op deze im
mens grote beurs (de RAI had er 
door kunnen gaan voor een berg
hok) even rustig te bekijken. Desal
niettemin wil ik toch nog even een 
flink aantal toptitels naar voren 
schuiven, zodat jullie weer geheel 
op de hoogte zijn van de heetste 
nieuwtjes op het gebied van vi 
deogames.

Helaas wordt de Benelux lichtelijk 
over het hoofd gezien wat betreft de 
distributie van de Dreamcast (nou 
ja, maak van lichtelijk maar zwaar), 
zodat het lang niet makkelijk zal zijn 
om de nieuwe avonturen van Sonic 
te kunnen volgen. Onbegrijpelijk ei
genlijk dat niemand hier in ons land 
bereid is om het apparaat op een 
behoorlijke manier te distribueren, 
zeker als je ziet wat dat ding alle
maal kan. Hoewel er bij het verte
genwoordigen van zo’n nieuwe con
sole natuurlijk heel wat komt kijken, 
denk alleen maar aan marketing
budgetten en andersoortige onder
steuning en afspraken van en met 
de fabrikant.
Kwa prestaties van de Dreamcast 
heb ik het een en ander met eigen 
ogen kunnen aanschouwen. Natuur
lijk was niet alles fantastisch, daar in 
het (verrassend grote) gebied dat 
Sega op de beurs had opgeëist, 
maar ik heb absoluut een hoop titels 
gezien waar je echt van zult smul
len. Als ze ooit in de Benelux uitko
men...
Ach, de echte freaks weten hun ei
gen kanalen wel aan te boren, dus 
zal dat ongetwijfeld wel goed ko-

V/«IS/ % /ISSEISI TOT 
S e O M B I E S
Een aantal titels die bijzonder inte
ressant oogden, waren de Capcom- 
games Resident Evil: Code Vero
nica, en de 3D fighting game Power 
Stone. Eerstgenoemde zag er echt 
bijzonder realistisch uit 
(zelfs de zombies), met F  
prachtige lichteffekten en 
vloeiende bewegingen rM M »
van de characters, terwijl l  
Power Stone erg druk, 
maar toch bijzonder flit- 1 
send en spectaculair over- 
kwam zonder dat het ten r "  ' ^  
koste ging van de uiterst 1 ®  3  
hoge framerate.
Natuurlijk zijn ook de '
programmeurs van ES'
Sega zelf druk bezig -
geweest, wat heeft ge- P  '̂ '4
resulteerd in een ; i: '
handjevol prachtige v
games a\s Metropolis „ . '
Street Racer (een van *, 
de mooiste en meest , , t
realistische racers die • ^
ik ooit gezien heb), de House of fHe PedZ.

fishing game Get Bass (waarvoor 
zelfs een joypad in de vorm van een 
molentje van een hengel is gefabri
ceerd!) en de horrorgame House Of 
The Dead 2.
Allemaal stuk voor stuk toptitels, die 
bij velen (inclusief mijn persoontje) 
ervoor gezorgd hebben dat de even
tuele twijfels over deze console vrij
wel helemaal zijn weggenomen.
Nu dat ellendige ding nog op grote 
schaal ons land in zien te krijgen, 
verdomme!

HjetfOpoliS Street ^ocer.

■4.T3



PC CP-ROM
Oké dan, voor al die PC-gam ers onder ju llie  a lvast een leuke 

binnenkomer: Daikatana en CSC:Tiberian Sun komen er d it jaar 
ecbt aan! De mensen van Ion Storm en W estw ood Studios 

hebben blijkbaar het licht opeens gezien, en ze zullen er alles p  
aan doen om die tw e e , door menigeen gew ilde gam es, op 

jullie beeldschermen terecht te  laten komen. /

Natuurlijk viel er nog veel meer inte
ressants te zien; zo komt GT Inter
active met Amen, een schitterend 
uitziende 3D Shoot ‘em up die zich 
in de nabije toekomst (die verre van 
rooskleurig oogt) afspeelt. De voor 
jullie inmiddels bekend zijnde titel 
Driver za\ eveneens binnenkort op 
PC verschijnen, en ook de met ma
gie overgoten 3D adventure Wheel 
Of Time za\ wellicht hoge ogen kun
nen gooien.
Westwood heeft naast Tiberian 
Sun nog een bijzondere titel in het 
vooruitzicht, namelijk NoX, een spel 
dat nog het meeste wegheeft van 
Diablo, en een minstens zo sinister 
sfeertje uitademt.
Over Diablo gesproken: Blizzard ver
toonde het vervolg op deze immens 
populaire game, en daar op afgaand 
moet ik zeggen dat Diablo 2  zeer 
waarschijnlijk jullie stoutste dromen 
zal overtreffen.

S O A P  o p e n A
Een aantal titels waar eveneens re
kening mee gehouden dient te wor
den, zijn Bullfrog's Dungeon 
Keeper 2 en Theme Park World, 
de sim van Maxis die 
luistert naar de naam V  
The Sims, de Eidos P  R
games Braveheart C
(naar de gelijknamige 
film) en Omikron: The 
Nomad Soul.
In The Sims is het niet 
alleen een kwestie van f f
huisjes bouwen, maar 
moet je er ook nog 
eens voor zorgen dat TotdHu» Angels, 
alles binnen het huis

op rolletjes loopt. Je hebt namelijk 
een gezinnetje onder je hoede, dat 
afhankelijk is van jouw akties als 
speler. En dat wil nogal eens leiden 
tot soapachtige taferelen!
Omikron is ook een verhaal apart. 
Allereerst is niemand minder dan 
David Bowie verantwoordelijk voor 
de soundtrack, en hij speelt ook nog 
eens (samen met zijn wijffie Iman) 
een rol in het spel zelf! Dat is na
tuurlijk geen garantie voor succes, 
maar afgaande op de originele ga- 
meplay (waarbij reïncarnatie en ga- 
mespeak een grote rol spelen), mag 
verwacht worden dat dit tot een ab
solute toptitel zal uitgroeien.

B L O E D
Terwijl Lucas Arts met een complete 
Star Wars-serie komt, en Interplay 
hetzelfde doet maar dan met
Star Trek, laat SCI ----------
weer het nodige 
bloed vloeien in Car- 
mageddon III: TDR- •
2000. , * r  <
Dat de mensen uit dit i

ontwikkelaarsteam meer 
kunnen dan zielige mensjes 
laten overrijden door mon- 
sterlijk ogende wagens, 
blijkt wel uit de titel Tita- / .  ylfftgt 
nium Angels. Deze futu- L 
ristische 3D Action/Adven- P*- 
ture bevond zich nog in I ai 
een prille fase, maar dat 
kleine beetje dat ik ervan 
zag, mocht er absoluut 
zijn.
Ook het Valve-team had weer wat 
lekkers te bieden. Twee zeer interes
sante titels vielen me op, namelijk 
Half-Life: Opposing Force en 
Team Fortress 2. Vooral de eerste 
van de twee zag er weer oogstre
lend uit, en het nog kleine aantal 
vertoonde levels bleek ook al prima

speelbaar te zijn. Ik verwacht van 
Half-Life dan ook weer een hoop. 
Een aantal andere titels van andere 
ontwikkelaars waar absoluut reke
ning mee gehouden moet worden, 
zijn Metal Fatigue en Hired Guns 
2, kortom, ook voor de PC-bezitters 
valt er in ieder geval tot diep in het 
voorjaar van 2000 weer genoeg te 
beleven.

Wheel of Tiw.



f * L A Y e T A T I O N  &  

N I N T E N D O  6 A
Nu hebben ju llie  inm iddels een idee w a t Sega en de ontw ikkelaars voor PC-gam es van plan zijn, en da's niet niks a llem aal. M aa r eens 

even zien of die tw e e  andere grote kanonnen, te w eten  Sony en Nintendo, nog w a t sm akelijks in het vat hebben zitten.

SONY NJNTCNPO
Ook Sony pakte op de E3 weer 
groots uit met een stand (nou ja, 
stand, het leek meer op een fort, 
met loopbruggen en al) die aardig 
wat ruimte in beslag nam. Nu raak ik 
niet zo snel onder de indruk van dit 
soort patserij-praktijken, het gaat mij 
als redakteur enkel en alleen om de 
games.
Toch had het bedrijf alle reden om 
groots uit te pakken, want er werden 
nogal wat interessante titels ten
toongesteld. Zo stond daar de Next 
Generation PSX (overigens goed 
verborgen) met een speelbare ver
sie van Gran Turismo, en zag ik er 
de eerste bewegende beelden van 
Gran Turismo 2  op de 32-bits uit
voering. En guttegut, wat zag dat er 
weer fantastisch uit zeg! Daarnaast 
ook een leuke racer van Crash 
Bandicoot en nog een zooitje titels 
die wij hier inmiddels al besproken 
hebben in nieuwsstukjes of pre
views. Ja, de redactieleden van Po
wer Unlimited zitten nu eenmaal al
tijd overal met hun neus bovenop, 
hè.
Deovetbruggingsperiode ------ ^
naar de NGPS verloopt dus 
^lukkig niet dermate dras-  ̂Towo 
tisch, dat Sony hun eerste ;
kindje zwaar in de steek laat.
Venwacht van hen dan ook
weer een aantal vette titels in M l  ■ ■
de komende maanden. —:

s m o f v r -
VLfE-CEIV
Van wie je ook een hoop 
vettigheid kunt verwach
ten, is Electronic Arts dat 
zowel met interessante 
aktie- als sporttitels komt. 
Tomorrow Never Dies 
(veelzijdige James Bond 
in 3D Action/Adventure) 
en Warpath: Jurassic 
Park (Mortal Kombat 
met Dino's) mochten er

zijn, evenals FiFA 2000 (hoewel ze 
er nog niet veel van konden laten 
zien).
Goed nieuws was overigens dat ze 
begin volgend jaar met een officiële 
F1 racer aankomen, die in ons 
landje waarschijnlijk voorzien wordt 
van Hollands commentaar. Houd 
ook een oogje open voor Capcom 's 
Resident Evii 3: Nemisis en Dino 
Crisis, evenals Squaresoft's epi
sche RPG Final Fantasy VIII (de 
game waar zo'n beetje alle bezoe
kers als strontvliegen op afkwamen), 
en Saga Frontier 2.
Eidos' Fighting Force 2  lijkt te zijn 
wat deel 1 had moeten zijn, terwijl 
hun Fear Factor een soort Resident 
Evil kloon is (maar niet minder leuk). 
En zo kan ik nog even doorgaan, 
maar ik wil de N64-fans ook nog wat 
lekkers kunnen bieden, dus laat ik 
maar afsluiten met de constatering 
dat de PSX zijn beste tijd nog lang 
niet gehad heeft.

 ̂Toit)orrow Never Pies. i 
♦•Ti

Grand Turismo ï .

■ ■ I  '- .s >■

Warpath; Jurassic Park.

Ook de ruimte die Nintendo in be
slag nam op de beurs was niet mis
selijk. Gezien het verrassend grote 
aantal games dat ze lieten zien, was 
dat ook wel nodig.
De Rare games Perfect Dark (3D 
Action/Adventure), Jet Force Ge
mini (ook) en Donkey Kong 64 
(spektakel) knalden toch wel boven 
alles uit vergeleken met de andere 
aanwezige spellen.
Er waren ook weer genoeg racega- 
mes aanwezig; van Lucas Arts was 
daar Star Wars: Episode 1 Racer 
(al besproken in dit nummer),
Namco vertoonde Ridge Racer 64 
en Video System bracht F1-World 
Grand Prix 2
Voor de jongeren (want ^ ^
daar richt Nintendo zich 
natuurlijk ook nog sterk 
op) waren er een aantal 
Pokémon-titels (voor zo- 
wel GBC als de N64), en 
een geinige Mario Golf. H  
Ook zullen kids zich bin- [» ‘ 
nenkort op het creatieve ■  
vlak kunnen uitleven met 

Mario Artist (een soort 
game voor jonge de- 
signers), en staan er 
voor de

Game Boy Color een hoop verras
sende titels op stapel (zoals Resi
dent Evil en Ghosts 'n Goblins).
Wat dat betreft raad ik jullie aan om 
de waslijst van een paar pagina's 
terug nog eens even goed door te 
lezen, want ik heb het na het zien 
van al die titels helemaal gehad. Het 
was in ieder geval helemaal te gek 
daar in L.A., en met een rustperiode 
van een jaar ben ik er wellicht in de 
volgende eeuw weer te vinden.

SKATE

' Mario Golf.

Donkey Rone^h .̂ ^ l l l y

P
'JetFonceGemini.



V̂LCOMË TO TffË

Je huurlingen klimmirh zwemmen, 
springen en banen zien een weg door 
zware gevechtssituaties.

#  '   ̂ t

Strijd en bevnjd een hele natie, 
sector na sector, stad na stad.

Ontmoet tientallen mensen.
Behandel ze goed, anders steken ze je in je rug!

\  f

playing éTi-, 
combat . Dit 
Jagged Aliance tot 
een van de best'’̂%^a^es 
aller tijden gem'a^B 
Gebruik tientallen 
wapens. Ontmoet meei 
dan 150 eigengereide 
types. Maak van je 
huurlingen echte vecht 
machines. Ga de confron 
tatie met roofdieren en 
keiharde vijandelijke 
soldaten aan. Vecht 
jezelf een weg door de 
underground. A'lles is 
aanwezig. Ket wachten 
is op jou.

The b es t o f  s tra te g y
N o n l i n e a r  g a m e p l a y ,  

u i t d a g e n d e  dag-^ten

n a c h tg e v e c h t e n

h e f t i g e  tac t i ca l  c o m b a t  \ ,

The b es t o f  ro le p la y in g  h
C reëer  je e ig en  h u u r l i n g e f ^ ^ v ^ ^ ^ ^ l ^ ^  

v e r b e t e r  je  t e a m  en ”  'r ■

o n t d e k  een  e n o r m e  w e r e l d  H ■

Meet Your Mercs
w w w .to p w a re .c o m

w w w .d e n d a .c o m

http://www.topware.com
http://www.denda.com


S ^ E t - H E I D S -  
‘ L I M I E T

San Francisco Rush 
verscheen drie jaar ge- 

t leden allereerst in de 
arcade.en omdat ik de 
enige PU-redakteur 
ben die wel eèns ijide  
diepe donkere schach
ten van de amuse
mentshallen durft af te 
dalen, werd mij des
tijds verzocht om een 
kleine,^alyse van 
deze nieuwe race-sen- 
satie te geven.
Een jaar later stak het 
spel opnieuw de kop 
op maar ditmaal voor 
de N64 en omdat ik 
toen druk bezig was 
om mijn rijbrevet te be
halen, kwam SF Rush 
als een geschenk uit 
de hemel. Aangezien 
het spel zich onder
scheidde van de con
currentie dankzij de 
geavanceerde grap
hics en de realistische 

f gameplay heb ik de 
nodige ervaring kun
nen opdoen met het 
overschrijden van de 
snelheidslimiet.

C E - V A -
n i E E n o
A A I S I B O O
Twee jaar later ben ik 

' inmiddels in het

bezit van het felbe
geerde roze papiertje 
en tientallen snelheids
overtredingen rijker en 
kreeg ik opnieuw de 
eer om ditmaal het 
tweede deel van dit 
racespel onder de loep 
te nemen.
Bij Rush 2 B het bij
voegsel San Francisco 
verloren gegaan, niet 
in de laatste plaats 
omdat de races deze 
keer niet alleen in 
Amerika’s beroemdste 
visserstad plaatsvin
den. Er zijn ditmaal 
achtentwintig race
tracks die allemaal ge
baseerd zijn op de 
plattegronden van ze
ven bestaande grote 
Amerikaanse steden. 
Doe er je voordeel 
mee en verras je fami
lie door tijdens de va
kantie feilloos de weg 
te weten in toeristische 
trekpleisters als Las

Vegas, Downtown New 
York en natuurlijk San 
Francisco.
Je kunt kiezen uit een 
selektie van zestien 
bolides variërend van 
opgevoerde en uitge
bouwde sportauto's tot 
praktischejfgmiliewa- 
gens. Hoe sneller de 
auto, hoe moeilijker het 
is om ‘m op de weg te 
houden. Het is dus niet 
onverstandigTjrtwn het 
begin voor een auto te 
gaan met solide con
trol en weinig drifting. 
Zodra je de tracks on
der de knie hebt en 
05k de besturing en de 
wegligging van de auto 
in de vingers hebt, kwi 
je voor wat snéllere & -  
to’s gaan.

SLECHT 
WEEH OP 
% / E H E O E H
Wat Rush met name 
onderscheidt

van de meeste andere 
racespelletjes zijn de 
vele sluiproutes die in 
ieder parcours verbor
gen zitten. Door soms 
de verkeersborden te 

en dwars door 
iversperring 

e rode pionne- 
een te rijden, snij 

p  de tegenstanders de 
pas af. Om deze ver
borgen routes te trace
ren, is het slim om 
eerst een tijdje in de 
Practice mode rond te 
rijden. Zo kun je zon
der rush even rustig 
het parcours verken
nen.
Wanneer je de ver
schillende circuits vol- 
d o e n ^ j 
b e n jf

echte race. Je kunt 
daarbij kiezen uit vier 
verschillende modes; 
Beginner, Advanci 
Expert en Extreme,
Hoe hoger het levai 
hoe harder de ci 
titie je voorbij raast, 
Behalve door het ver
hogen van het level 
kun je de m o e ilijk ^  
heidsgraad van het 
spel ook opvoeren 
door bepaalde externe g'-j 
omstandigheden zoals 
mist en rukwinden te 
aktiveren. Dit slechte 
weer op verzoek 
maakt de race voor de 
geavanceerde automo
bilist iets meer onvoor
spelbaar en tegelijk re-

Weinig nieuws t.o.v. 
“  voorganger

NINTENDO 64
I Prijs:/139.-Bf[.ca.2525 
I Fabrikant Midway 

Oistribrrteur Homesoft/GT 
Tel: 023-5530130
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Hi g h  S + c i k e g
w e e r hoge ogen 

scoren.

— ^  A M------- >■

Porfaeer in een bocht tegelij
kertijd te remmen en te stu
ren. Een licht tikje op de rem- 
knop is overigens vaak al 
genoeg.

f f c i v r s f ^ c R -
S T fV A fC
Electronic Arts heeft 
met High Stakes 
opnieuw een vette 
racer afgeleverd,

merken.Gelukto o v e ^  
stijgt het
puntep de m p in te n

d P fiu l je'op dit mo
ment nauwe-

■ a'. ^  ws»««' *  *
, Brokkenurjkers krijgen de rekening gepregenteerd.

H,j,eb‘wondpontrooooooo.„

Paar gaat weer voor een paar ruggen aan plaatwerk.

lijks krijgen. De diverse 
sportwagens glimmen 
je tegemoet en ze ver
tonen ook een duide
lijke interaktie met de 
weg. Hetgeen soms 
vervelende gevolgen 
kan hebben want de 
fikse stofwolken die de 
^u to ’s voor je opwer
pen, ontnemen je het 

behoorlijk.
k Ga|gfirust eens rustig 

toerenWer de circuits, 
dan zie jS^as echt hoe 
mooi ze de omgeving 

Rebben gemaakt, 
^ jd e n s  het rijden had 

ik af en toe echt het 
gevoel naar een video 
te kijken, zo knisper- 
strak en realistisch ziet 
alles eruit.

TIJD,

HWIJT
Ook de gameplay is 
verbeterd. Zo kun je 

nu eindelijk van de 
weg raken, zonder dat 
je meteen weer terug
gestuiterd wordt. 
Verder zijn de circuits 
een stuk langer dan in 
deel 3, wat rijden op 
routine onmogelijk 

•maakt. In HS zul je 
constant geconcen
treerd moeten blijven. 
Een aantal speelmo-

des zal de NfS-fan be
kend voorkomen. Zo 
kun je opnieuw aan 
een toernooi meedoen 
en in een knockout- 
race rijden. Ook de 
populaire Hot Pursuit 
mode is aanwezig, 
maar ditmaal is het 
ook mogelijk om voor 
cop te spelen en de 
bad guys van de weg 
af te rammen.
Nieuw is de Career 
mode. Je kunt deze 
mode beschouwen als 
‘RPG meets Racer’. Je 
begint je carrière met 
25.000 dollar. Daar
voor kun je, volgens 
mij, alfeen een ‘ma
gere’ BMW kopen. 
Door races te winnen 
spek je je portemon
nee. Met het gewon
nen prijzengeld kun je 
de wagen laten u p ^ -  
den of een s n e l le r ^  
bak kopen..
Online komt de Career 
mode pas echt tot le
ven. De winnaar van 
eer) race kan er name
lijk met het prijzengeld 
en jouw zuur ver
diende bolide vandoor

N E E D  F O n  
LESS Sr»EEO
Need for Speed High 
Stakes/loet zijn naam

In de boeien,

eer aan; het racen ver
loopt loeisnel. Naar 
mijn mening bij de rap
pere auto’s zelfs ietwat 
te snel. In de bochten 
is het erg lastig om bij
voorbeeld een Ferrari 
onder controle te hou
den. En doordat de cir
cuits zo lang zijn, kun 
je nauwelijks herken
ningspunten in je op
nemen. Dit maakt het 
racen soms frustre
rend.
Verder zakt de frame- 
rate, door al die visuele 
hoogstandjes, in wan
neer er zich 
meerdere auto’s 
het scherm bevinden 
(echter lang niet zo 
dramatisch als bij de 
PSX-versie),
Een ander punt van 
kritiek betreft het don
kere karakter van veel 
omgevingen. Ik kon HS 
overdag nauwelijks 
spelen. Vooral tijdens 
de stukken door de 
bossen, zag ik niets 
meer.
Verder zag je aan de 
donkere wagens vrij
wel niet dat er schade 
ontstond na een bot
sing, terwijl dit toch 
zo’n coole feature is. 
Kijk maar eens wat er 
met je groene Chevro
let gebeurt als tegen 
een paal rijdt...

|f>I>ORT

Q  Feest voor je ogen

Supersnel

Q  Soms zelfs té snel 

*>C CD-ROM
P rijs /99 .-Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Penrium 166 
MMX.32MbRAM.3Dfx- 

videekaait geluidskaart, muis.

Windows 96. 
Fabrikant Qectronic Arts 

Distributeur Electronic Arts: 
Tel:008D0-94D56565

Need for Speed High 
Stakes zal de fans 
ondanks enkele min
punten zeker beko
ren. Vboral de Career 
mode en de moge- 
^kheid je wagen te 

.:ytrliezen, maken de 
razendsnelle serie 
nog uitdagender dan 
Mj al was.

J.J.

Altijd gezellig die iti-car view.



De
derde ^  .
generatie Voodookaarten A
van 3Dfx is gearriveerd! De VoodooS > 
w e l te verstaan. Daarnaast kun je  leuke digitale t  
kiekjes maken, gaan w e  over het w eb  ^ c e n , klikken m et een 
M ouseM an, onze eigen videom ailtjes maken en als je  dan nog geld over hebt, 
kun je  je  ook nog eens kw ijlend gaan verlikkebaarden aan tw e e  hele platte m aar 
ook hele dure beeldschermen.
That's Powerplay!

V00D003 S O O O  o  V00D003 - 3000
De nieuwe kaarten van 3Dfx zijn snel. Erg snel. En dat is een bewuste keuzëTj^eest. In plaats van te focussen op detail en kwa- 
liteit van de graphics, is bij beide kaarten de nadruk gelegd op de snelheid van net weergeven van diezelfde graphics.
Dat heeft zo zijn beperkingen. Zo kujinen beide kaarten tot en met 16 bit kleuren aan en zijn 256 x 256 pixel textures het maxi- 
male haalbare. Ook zal de echte gamer toch altijd voor de 3000 serie gaan omdat de 2000 gewoon weg trager is en niet zo heel 

veel verschilt van de Voodoo2. ^
Toch hebben we niet te maken rrtet een^echt produkt. Met name de Voodoo3 3000 is een echte powerkaart! Omdat de beide 
kaarten Glide ondersteunen is het met name voor spellen die daar voor ontworpen zijn, een waar genot. Unreal loopt bijvoor- 
beeld als een trein en demo van het koasegde Mars Maniacs (een soort 3D WipeOut) speert over je monitor waarbij ze-
ven miljoen polygonen per Mconden gerenderd kunnen worden en een fill rate bereiken van 360 
Glide-ondersteuning werkt eenmaal vaak beter dan de latere OpenGI en DirectSD toepassing J K i^ e c  
is dus een kwestie van a fn w e i Heb«  nog geen 2D/3D- accel^tiekaart en wil je het^este uit g i n ^ ^  
aansctof van een Voodoo^BpoO ^ ilo lu u t de moeite waard. Heb je al een 3D videokaart dan zou 
want er schijnt ook nog eelWQiodooS- 4000 mn te komen, alsmede een flink aantal andere kaarten H  
aan 16 bit kleuren en 256 x 256 (itixel textures. ’

Voor de volledigheid zie je hier nog even de precieze specificaties v a i|A  beide^pen  Voodoo kaatlBt \^n  3Dfx.

txels per seconde, 
eenzelfde spel. Het 
1/talen dan is de 
iBLeven wachten, 
K c h  niet limiteren

3 0 F H  VOODOO 3 - 2000 SfOrE*
16 Mb SDRAM
143 MHz Core clock speed
6 million triangles/sec
286 Megatexels/sec
Supports resolutions up to 2048x1536
Full 128 bit 2D accelerator
300 MHz RAMDAC
DVD Hardware assist
Supports DirectX, Glide and OpenGL

Naam: 3Dfx Voodoo3 - 2000 en 3Dfx Voodoo3 - 3000 
Merk: 3Dfx

Leverancier: Paradigit Computers B.V.
Prijs: ƒ 349,- en ƒ 499, - 

Tel: 040-2594900 
Web: www.3dfx.com

M T E B D A C E D
Als je op het web weer naar de laatste nieuwtjes over games aan het zoeken bent of weer eens 
een bezoekje brengt aan het Powerweb, dan is een goede muis van groot belang. Nu zijn er ge
noeg scroliing muizen op de markt maar het kan altijd beter, althans dat vond Kensington. Zij ko
men met de Webracer, een zeer apart apparaat dat o.a. de software-matige funktie van een wii- 
lekeurige webbrowser,vervangt, gecombineerd met een touchepad en de funkties van de muis.
De bovenste knoppen (zes in totaal) werken hetzelfde als de geheugenknoppen van een autora
dio. Drie seconden ingedrukt houden en je favoriete pagina staat vast onder de knop. Zo kun je 
dus zes favoriete pagina’s vastleggen.
Het scrollen van boven naar beneden en van links naar rechts gaat via de inge-
bouwde richtingen van de touchepad. Daarnaast zitten er zes kieine touchepad ^  ,
knopjes op rij die de funkties ‘terug’, ‘vooruit', ‘herladen’, ‘stop laden’, ‘lees e- ^
mail'en'printen’ bedienen. 4 9 ^
Bovendien is de Webracer voorzien van een extra lange kabel van ^
tweeënhalve meter waardoor je dus relaxed in je stoel onderuitgezakt ^  ̂
kunt leunen, terwijl je over het Web surft. ^
De Webracer heeft een seriële en een PS/2 aansluiting en werkt ’’
met Windows 95/98 en W in do w ^T  4.0. .

---------------------------------------------------- -tv
Naam: Kensington Webracer 

Merk: Kensington 
Leverancier: Pirox

Prijs: ƒ169,95 ^  ^
Tel: 010-2985353 

Web: www.pirox.nl %

VoqdooŜ ii-

V O O D O O  w  -  M o o  s e d i e  k  r
16 Mb SDRAM J  ‘ V"A»i3000AGP
166 MHz Core doek speed '
7 million triangles/sec ^
333 Megatexels/sec s pti «ifi
Supports resolBWPfe up to 2048x1536 '
Full 128 bit 2d accelerator 
350 MHz RAMDAC 
TV/S-video out 
DVD Hardware asijpt 
Sup^rts  DiiWtX, Glide and OpenGL '
R e t^ e rs ie  wordt geleverd met 3 games en DVD softwarecoupon

M O U S E M A I V  W H E E L  1
De IjtoseM an Wheel van Logitech ligt u itzond^K 
lijk jm n  de hand. Met ribbeltjes op de scroll knop 
(d i^ o k  als vierde muisknop is te gebruiken) en 
rilbeltjes aan de linker- en rechter zijkant wordt 
h«  werken met de muis erg aantrekkelijk ge- 

'tTiaakt.
Zonder balken kun je door vele menu’s scrollen 
en tevens in- en uitzoomen. De MouseMan Wheel 
is aan te sluiten via een OS/2 muispoort of een 9- 
pens seriële poort en na- 
tuurlijk is hij ge- ^  

voor
Windows en 
Windows NT 4.0.

Naam: MouseMan Wheel 
Merk: Logitech 

Leverancier:
Prijs: ƒ 89 ,- 

Tel: 010-2438897 
Web: www.compaq.nl en 

www.ebicmdi.com

http://www.3dfx.com
http://www.pirox.nl
http://www.compaq.nl
http://www.ebicmdi.com
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E
ionitor met een uitstekende beeld- 
van In-Plane switching, een 
het produkt vanuit een kijkhoek 

us niet perse recht voor je scherm te

C 0 M ï ï » / * ^ T F T & 0 0 0  E N  N O K M  3 0 0 X 1
Voor de gamer met weinig ruimte m a g f l ^ ^ ^ K  grote beurs zijn de nieuwe generatie 
platte monitoren een uitkomst.
De Compaq TFT8000 Flat Panel monitor is e S n lc j l- in B ^ n ito r  met een uitstekende beeld
kwaliteit en configuratieflexibiliteit. Deze monitorTs v r g f ln  van In-Plane switching, een 
nieuwe technologie die het de gebruiker mogelijk m ^ lP h i  het produkt vanuit een kijkhoek 
van 160° horizontaal en vertikaal te bekijken. Je hoeft ̂ s  niet perse recht voor je scherm te 
zitten.
Belangrijk is dat de Compaq TFT8000 Flat Panel een effektiave beelddiameter van 18,1-inch 
heeft en daarmee nagenoeg vergelijkbaar is met een conventionele 21-inch CRT-monitor. De 
monitor ondersteunt een m a x im ^  en tevens ^ tim a le  resolutie van 1280 x 1024 bij 7 ^ z  en 
biedt true colour (16,7 miljoen t ^ r y )  voor«  kleurechte, trillingsvrije en heldere b è ® - 
weergave.
Daarnaast ondersteunt de. TJ^SÓO een HversaJ Serial Bus (USB) Hub en is hij vo o rzS l^B  
van LiteSaver technolocjifTOarmee de J a i lo r  automatisch kan worden aan-an u itg e z « l^  
gHA/enste tijdstippen.
Als je denkt dat Compe^'duur is, c h « ö a n  deze Nokia 800Xi “ '

voor dit platte b e e l^  neertellen die ook 1 
io k  écht geschikt voor professionals die de'

- . -  - I ggp gp yg|g grafische applicaties g e l i jk  tM
j Geen enkele flil^ering, o n A h e rp t^  wazighiBid valt hier te ontdekken.

-  _ I 'Dankzij zijn g o ^ b a c k lig h tfu n k t i^ jn  de kleuren en afbeeldingen altijd 
^  ‘ . scherp waardoor je dus nooit het licht uit hoèW te zetten wanneer het avond

1
7  ~ i is-

_____ De Nokia 800Xi levert dezelfde beeldresolutie als de Compaq en is boven-
' dien eenvoudi^an ^  auur te be 

vestigen, als É f t  eajÉs^ilderij.
Als dat g e e iJ R is t l^

Bqna tien mile m o g l ^  
ze Flat Panel fM an 
hter de monitor han-

Naam: Compaq TFT8000 Flat panel en Nokia 800X1 '' 
Merk: Compaq/Nokia 1;

Leverancier: Compaq/ EBIC-MDI ï
Prijs: ƒ 6 5 4 9 en ƒ 9 5 0 0 i 

Tel Compaq: 0900-2023091 en ’
EBIC-MDI: 079-3644500 j

Web: www.compaq.nl en www.ebicmdi.com

T R U S T  S R / t e c e o W l
De Trust SpaceC@m USB PC vide&ami 
Zo kun je hem voor Video ConferenanSgZo kun je hem voor Video Confereni 
de snelheid 25 frames per seconde 
Je kunt er natuurlijk ook snapshots i 
video’s opnemen. Deze kan je wetvc 
den en familie mee sturen ( V id ^ B  
filmpje maken en die bij elke 
De Trust SpaceC@m USB i s w | d  
door de USB aansluiting e n V | H  
Play. Overigens worden o b s c e n H  
de redaktie niet gewaardeerd. 1

amera is B H u rw  
i ^ a l s W e U  
^ ia g t  in eenlQa 
■te iaken en je eij 
M v ia  e-mail aar 
. Of een standaan

ur*tioneel te 
llpgebru ike 

van

TRUST
RMOTOC4/M RLUS ^
EN PMOTOEAM LEO
Een digitale fotocamera is misschien niet het eer
ste wat je aan zult schaffen als je weer eens een 
paar pieken over hebt. Maar ars’jë bedenkt dat ik, ' 
en waarschijnlijk veléh met mij, schienendozen 
vol foto’s heb liggen en de^r vele tientjes aan rol
letjes en vele geeltjes aan ontwikkeijjjgskosten 
voor heb betaald, dan is een digitale camera zo 
gek nog niet. Bovendien kun je je foto’s meteen in 
je PC bekijken, bewerken e |p e r mail versturen, 
door je scan halen of uitprinten.
De PhotoCam Plus is een geschikte camera voor 
de beginnende gebruikers op het gebied van digi
tale fotografie. Door de hoge resolutie van deze 
camera zijn de foto’s uitermate geschikt voor bij
voorbeeld je eigen homefftge op internet. Door 
middel van de ingebouwde flitser is het zelfs mo
gelijk om foto’s te maken op minder belichte

*
Plus'beschfkt over 2Mb geheugen, 
nogelijk is om 26 pies op te slaan. 
)Cam LCD is een camera voor de 
bruiker. Dit apparaatje heeft een in- 

I van 4Mb, hierdoor is het mogelijk 
om 46 foto’s op te slaan. Daarnaast kun je het ge
heugen ook uitbreiden.
De Trust PhotoCam LCD is ook op de TV aan te 
sluiten door middel van de bijgeleverde videoka- 
bel, je kunt hem dus ook gebruiken als videoca
mera. De camera is voorzien van een handig 
kleuren LCD scherm en Dual Input mode, zowel 
geschikt voor aanslui

ting op de USB 
of de seriële 
poort van je 
PC.
De beide ca
mera’s heb
ben een 
hardwarere- 

solutie van 640 x 
480,24-bits kleuren.

Lte installers
i ig &
3ils aan

Naam: Trust PhotoCam Plus en 
Trust PhotoCam LCD 

Merk: Trust
Leverancier: Aashima Technology B.V. 

Prijs: ƒ 399,- en ƒ 649 ,- 
Tei: 078 - 6549999 

Web: http://www.trust.com

I...

Naam: Trust SpaceC@m 
Merk: Trust

Leverancier: Aashima Technoiogy B.V. 
Prijs: ƒ 199 ,- 

Tei: 078-6549999 
Web: http://www.trust.com

http://www.compaq.nl
http://www.ebicmdi.com
http://www.trust.com
http://www.trust.com


. ^  simulator denkliaar. Ga mal je S.A.R. liellcoiiter de 
f  «  rampen In de wereld bestrijden. Keuze uit totaal 12 

r f  ir helicopters & meer dan 40 tantastlscbe missles.

Jïl/IBBEII: Een humoristisch strategiespel waarbij de 
bedoeling Is om de oorlog van de mollen te winnen 
d.m.v. het graven van gangen en het teggen van bom
men. Iwlgger Is een volledig nederlandstallg spel.

B yberU : Een revolutionaire pinball game met In 
totaal 4 geheel verschillende kasten. Cyberball bevat

' vertoon je skate knnsten In de stad ot op speciale 
parcoursen. Inline Race Is een nitdaging voor 

'  iedere skater!

VERW ACHT: E IN D  J U N I v j v  ü M J S s i^ y ru D W
Heb je ooit wel eens gedroomd van een carrière als game-programmeur? Ja?... Grijp dan nu je l<ans met DIV Gamestudio. 

IVIet DIV l<un je direct aan de slag en al snel al je fantasieën die je over games hebt in een werkelijk product om te zetten. Je 

kunt alle soorten games programmeren: van Real-time strategie games zoals Red Alert of een nieuwe concurrent van MYST. 

DIV Gamestudio bestaat uit een nederlandstalig cursusboek met in totaal 350 pagina's en de cd-rom met 
alle programma's en sources die nodig zijn om een topgame te ontwikkelen.

D lV e ^
SHkMo

ONTWIKKEL JE EIGEN GAME EN MAAK KANS OP
F l .  1 0 . 0 0 0 DUS SCHRIJF JE  NU IN:

N aam :....................................................................................................
Adres:....................................................................................................
Postcode & W oonplaats:..................................................................
Emailadres:..........................................................................................

□  Ja, ik wil het DIV GAMESSTUDIO INFORMATIEPAK
KET (DEMO CD-ROM -h INSCHRIJFFORMUUER) 
ontvangen en kans maken op Fl. 10.000,-. Ik  betaal aan 
de postbode Fl. 15,- (voor verzendkosten en adm. kosten)

VOOR MEER INFO OF BESTELLEN: WWW.DIVGAMESTUDIO.NU

Distributie: .w(nd MultiMedia
VOOR MEER INFO: Tel: 0317 - 426016 of WWW.MIND.NL

Prijswijzigingen en drukfouten voorbehouden

http://WWW.DIVGAMESTUDIO.NU
http://WWW.MIND.NL
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Het Japanse  
softw are bedrijf 

Polyphony heeft de 
w ereld  op zijn kop 

gezet m et de 
kaskraker Gran 
Turismo. Geen 

w onder dus dat 
iedereen m et 

ingehouden adem  
zit te w achten  op 

hun volgende gam e.

R A P P O R T

r j '

■>.SCCKE_*a3|S|^

IWE-T
PORA/O
Omega Boost is 
een shoot'em up 
zoals we gewend 
zijn uit de dagen 
van Afterburner 5
en R-Type. Jij .
neemt de bestu
ring op je van een 
enorme vliegende, ; 
tijdrijzende, alles 
op zijn weg naar de 
haaien knallende 
mech-robot die schuil 
gaat onder de naam 
Omega Boost.
Met dit monster vlieg je 
door de ruimte en zo
als je waarschijnlijk al 
wel voelt aankomen, 
moet je ermee schie
ten op alles wat be
weegt. Als je vervol
gens ook iets raakt zal 
het met absurd veel 
spektakel uit elkaar kn
allen. So far so good, 
hoor ik je denken maar 
laten we eerst eens 
gaan kijken naar het 
hoe en waarom van al 
dat geweld.
Het is bekend dat, net 
als in porno films, 
shoot’em up games 
niet zelden voorzien 
zijn van een tergend 
slecht verhaal. Nou, 
hou je maar vast want 
het verhaal van deze 
game geeft een 
nieuwe definitie aan 
het begrip onzin.
In een tijdperk waar de

ipfoWetj^

computers het dage
lijks léven runnen-zou’ 
het een ramp zijn als al 
die computersineens 
rare dingen gingen 
doen. Natuurlijk doen 
ze plotseling rare din
gen en na enig onder
zoek blijkt dat er een 
maniak met een tijd
machine in is geslaagd 
om naar het verleden 
terug te reizen en de 
allereerste computer 
die ooit werd gebouwd, 
de NAIC, stuk te ma
ken.
Jij, de held, moet met 
je enorme trillende ro-

atdtataa.

' ir '

 ̂ i  v

%

bot terug naar 
’ 1946 om de bad guy te 
stoppen en een sport 
vacuüm buis in dé 
NAIC te plaatsen 
waardoor de veiligheid 
van de toekomst niet 
langer in gevaar is. 
Yeah right, maar wat 
heeft dit allemaal dan 
te maken met door de 
ruimte vliegen en ailes 
stuk knallen? Ik zou 
het niet weten en ik 
vraag me af of de ma
kers dat zelf eigenlijk 
wel weten. Waarschijn
lijk is het domweg niet

belangrijk en draait het 
in O m e ^  Boost, net 
als in pornofilms; al
leen maar om de aktie.

SCHIET ALLE 
SHIT STUK
Door het hele spel 
heen is de gameplay 
hetzelfde. Schiet alle 
shit stuk; grote shit, 
kleine shit, snelle shit... 
het maakt niet uit. Als 
je het ziet, moet het 
stuk.
Met een cursor richt je 
op de vijand en dan 
locken je raketten au
tomatisch op hun doel.

Mooie ontploffingen

{ Q  Pure aktie

Alieen maar knaiien

□
 Binnen twintig minuten 
op uitgekeken

* I  i PLAVSTATION
y  i Prijs:/1t4.9SB([.ca.2100 
V . Fabrikant: Polyphony 
J  i Disiriboteor: Colombia Tristar 

I ' Tel: 035-6250720

o I
•  'I

Je hebt standaard ook 
een vulcan gun tot je 
beschikking waarmee 
je heel goed..’, shit kan 
stuk schieten.
Tja, in principe heb ik ■ 
nu wel zo’n beetje alles 
gezegd wat er te zeg
gen valt over Omega 
Boost behalve dan nog 
dat de graphics best 
oké zijn. Dat deze 
game van de makers 
van Gran Turismo is. is 
dan misschien niet af 
te zien aan het con
cept maar weldegelijk 
aan de techniek. De 
ruimteschepen zijn 
heel mooi gerenderd 
en de animatie van de

Ik ben bang dat 
Omega Boost een 
shooter is waar wei
nig gamers op zitten 
te wachten. De aktie 
is puur maar ver
veelt binnen twintig 
minuten. Geloof je 
me niet? Huur hem 
dan eerst voordat je 
al je zakgeld aan 
deze game besteedt.

BORIS

verschillende ruimte- 
objekten ziet er ook 
heel slick uit.
Terwijl al dit grafisch 
geweld je PlayStation 
teistert, slaagt deze 
game er toch nog in 
om een constante fra- 
merate van meer dan 
30fps te behouden, 
zelfs als er grote level- 
bosses in beeld ver
schijnen. Dat is wat mij 
betreft wel een ap
plausje waard.



Nu brengt de Game Boy" kleur in je leven. De Game Boy'” Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy " 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy'"-titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren.

[^Nintend^ feel everything, everywhere



ISIEW TO THE 
C A M E
in tegenstelling tot Bo
ris, die in een ver ver
leden op een crossmo
tor door de stad 
scheurde met een 
grote doos margerita’s 
en caizones op de ba
gagedrager, heb ik 
nooit veel te maken 
gehad met de pizzabu- 
siness. Ik bestel wel- 
eens een lekkere 
quatro stagioni bij de 
Turkse Italiaan om de 
hoek en ben vaak ge
noeg in Rome geweest 
om te weten dat een 
pizza daar heel iets 
anders is dan een 
pizza hier; een echte 
kenner van de bedrijfs
tak kan je me echter 
niet noemen.
Ik hou wèl van een lek
ker simmetje op zijn 
tijd en na direkteur ge
weest te zijn van een 
pretpark, een zieken
huis en een spoon/veg- 
maatschappij zou ik 
ook wel aan het hoofd 
kunnen staan van een 
internationale keten 
pizzeria’s, toch?

Al snel
het runt

Heb je  je  w eleens afgevraagd w a t er a llem aal kom t 
het runnen van een succesvolle pizzabusiness? Hoe jé  j ^ n  

restaurants optim aal draaiende houdt en hoeveel kilo g e r a s j ^ ^  
kaas je  nu eigenlijk m oet inslaan per w eek? Nee? Oh. ■

voor'

'1  i

meer komt kijken dan 
een paar mozarella’s, 
een kist tomaten en 
een CD-set met Itali
aanse volksmuziek.
Zo moet je de juiste lo- 
katie kiezen, personeel 
inhuren, de menu's sa
menstellen en nieuwe 
toppings verzinnen 
voor je pizza’s.
Dat doe je in Pizza 
Syndicate allemaal 
met behulp van een 
veelheid aan keuze
menu’s en overzicht- 
schermen, die in no 
time je hoofd doen 
voelen alsof je een 
paar karafjes huiswijn 
teveel op hebt. Voor 
het gemak zijn de op
ties niet weergegeven 
in duidelijke ikoontjes, 
maar in een beetje 
kunstige tekeningetjes, 
waar je maar met 
moeite wegwijs uit 
wordt.
En voordat je je eerste 
pizzajoint kan openen, 
moet je een fikse le
ning afsluiten bij de 

löatselijke loanshark- 
^ k ,  je vers gehuurde

pand inrichten met 
cute tafeltjes en stoel
tjes en een reclame
campagne beginnen. 
Een flinke kluif voor de 
pizza-newbie!

AUTOr»t-
LOOT
Gelukkig brengt de 
handleiding uitkomst 
door de vertwijfelde 
beginneling te venwij- 
zen naar de ‘Automatic 
mode’. Een soort auto
pilot die je de lastigste 
taken eventjes uit han
den neemt, zodat jij 
stap voor stap de fijne 
kneepjes van het piz- 
zavak kan teraa 
Je kunt duidelijk aan
geven watje wiK dat 
de automaat voor je 
doet en wat je zelf wilt 
doen, zodat je je eigen 
takenpakket steeds 
verder kunt uitbreiden 
en stap voor stap kunt 
leren hoe het nu eigen
lijk moet.

MAFFIA f?0-

■\ï\ee«
\e\ike

■ I TUt',1

9 t* o p h lc9

'̂ geluid

P "W ig lr»< a lite i+

Pljj^ëlbaarhefcl

concunenten#''«^

ken, zal
zich ook
moeten in 
laten met

daadfÊÜ

e t^ m

Beetje silly 

■>C CD-ROM
Pijjs:/9g.95efr.ca.1800 
Fsbiikant Software 2000 

Distributeur CO Contact Data 
Tel: 0032-32070911

Wie het in Pizza Syndi- . d a ï ^  
cate een beetje wil ma- iijite



D e  m e e s t  l e g e n d a r i s c h e  g a m e  o o i t . .

EINDELIJK O P  G A fA E  B O y  C o I q R

G r i j p  j e  z w a a r d  e n  b e le e f  h e t  m e e s t v e r s la v e n d e  

e n  b e r o e m d e  a c t ie - a v o n t u u r  o o i t .  S p r in g  in  e e n  

m a g is c h e  w e r e ld  v o l  u i t d a g e n d e  d o o lh o v e n  e n  

f a n t a s t is c h e  a n im a t ie s .  S t r i j d  a ls  e e n  e r v a r e n  

z w a a r d v e c h te r  e n  r e d  d e  p r in s e s .  M a a r  p a s  o p  

v o o r  d e  b e r u c h te  s p ie s e n  e n  a n d e r e  v a l le n !

A l le  h o o p  r u s t  o p  j o u w  s c h o u d e rs !

w w w .p o p 3 d .c o m

w w w .m in d s c a p e . n l

Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij: De betere boekhandel, computerspeciaalzaken 
en bij; Makro, V&D, Funtronics, Max Software en Games, Van Leest, Music Shop etc.
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Nintendo and Gam e Boy Color™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd.

Neerstalsesteenweg 42 Postbus 94054 
1190 Brussel, België 1090 GB Amsterdam

] Engelstalige game 
1
] Nederlandstalige 
! handleiding

LICENSED BY

http://www.pop3d.com
http://www.mindscape.nl




Sega's Dreamcast 
w erd al 
verschillende malen  
geroemd om zijn 
fenom enale 3D 
power. M aa r hoe 
staat het eigenlijk  
m et z'n 2D  
capaciteiten?  
M arvel vs Capcom, 
hardcore heat'em  
up, geeft het 
antwoord.

OF»
% /L E E S
Ondanks het feit dat 

^ ^ ^ K e e s

VKoning

de keizer der 
vechtjassen is, heb 
ik op klaarlichte dag 
toch zijn favoriete 
beat’em up onder z’n 
neus vandaan kunnen 
jatten. Pacifist die ik 

ben, ging ik natuurlijk 
een confrontatie uit 

\ d e  weg en 
'.verdween op 
/  slinkse wijze 

.p o n d e r  de paraplu 
van Ed door de ach

terdeur van PU-head- 
quarters met niets min
der dan Marvel vs 
Capcom onder m'n jas. 
Vreemd eigenlijk, want 
ik ben normaal gespro- 

■E ken helemaal geen fan 
" van dit genre en heb 

liever een vette gun in 
|  mijn handen om te- 

genstanders mee neer 
te maaien. Maar zo nu 
en dan gaat er niets 
boven een gevecht 
met de stalen vuist. 
Vlees op vlees, bloed

splijtende lever; en dat

Lfvriv' riv o/»
F A S T  L A ^ F
De Dreamcast en 2D: 
to be or not to be. Mijn 
eerste antwoord op 
deze vraag is positief. 
De snelheid waarmee 
de Marvel vs Capcom- 
graphics van het 
beeldscherm spatten 
is fenomenaal. Bij de 
introfilm van deze 
game, die overigens 
gelijk is aan de arcade- 
versie, denk je dat je te 
maken hebt met een 
FMV fragment. In wer
kelijkheid blijkt dit een 
juiste weergave te zijn 
van de gameplay. Met 
60 fps en zonder ver
tragingen en verlies 
van beeldkwaliteit, is 
MvsC een van de snel
ste, zo niet de snelste 
game die ooit is ge
maakt. Een echte 
thumbcracker voor de

Snelheid is in de 
regel oké, maar het 
kan ook tegen je wer
ken. Dit is het geval bij 
Marvel vs Capcom.
Ten eerste zijn de con
trollers van de DC nau
welijks snel genoeg 
voor de hektiek van dit 
spel. Dit levert voorna
melijk problemen op bij 
de L- en R-buttons en 
de D-pad: deze reage
ren gewoon te traag 
ten opzichte van de 
animatiesnelheid. Ge
volg; een hoop frustra
tie.
Natuurlijk zal de 
echte liefhebber O  
hier zijn neus voor 
ophalen, want wat 
is nu mooier dan 
een tegenstan 
der tot pulp " 
te raggen 
met een 
handicap?!
Dat brengt 
me meteen 
op het

van dit

piece of speed: de 
beperkte houdbaar
heid van het spel. Mar
vel vs Capcom is een 
afvalrace, slechts wei
nigen zullen in staat 
zijn om dit spel uren 
achter elkaar te spelen 
zonder de oogspieren 

en de handpe- 
zen te verkrach

ten.
Warning: pas op 

voor
muisarmen 
i.en staar.



^EYE QIM THE FUTURE "

Ver hier vandaan, ergens in de 
toekomst, staat Doe. Power op‘> 
je te wachten. - /  . * '  4
DAMN! It's miOeriniutfi-m^of!^ ^  
Terwijl jij zit wegtte sdl^l^en ^ 
achter je huiswei*K^u/bet dat *  
je de nieuwe Poffer, UnUmited I

, SchoolagendS^ 2(ra0 JL»,
niet kanoeten d ^
je de 8choolaqenolWrW |OT •<> 
krijgt AND IT W l l w l o 1 | c r ^  

 ̂ YDU THROtJGH tlW p, ,
y

X J

REAGEER SNEL!

Use Power Unlimited, want bij een jaarabonnement voor 
fl. 6 5 ,4 0  krijg je de Power Unlimited Schoolagenda 
1 9 9 9 -2 0 0 0  t.w.v. fl. 19 ,9 5  helemaal gratis!
Of kies voor de millenniumkorting : 
een jaarabonnement voor fl. 52 ,5 0  (20 % korting). 
Maak die afspraak met Doe. Power en vul snel de 
antwoordkaart op pagina 19 in of bei tijdens 
kantooruren: 0 23  - 556  66  05.
E-mail kan ook : power@bpa.ni Doe. is counting on you!

'A

ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITEO NIET MISSEN! U  M L. I I X - E  I

mailto:power@bpa.ni


ALSOF IE mET 
DE DUIVEL SPEFLT

H o r n y  e n  d e  M e e s t e r e s

Z I J N  T E R U E  I N D U N E E O N  K E E P E R  Z .

Bouw E E N  O N D E R E R O N D S  K O N I N K R I J K  V O O R  Z E  E N  

O N T D E K  J E  D U I S T E R E  K A N T E N .  M A A R  W E E S  E  E W A A R S C H  U W D :  

V A N  R O Z E N E E U R  E N  M A N E S C H I J N  H E B B E N  

D E Z E  T W E E  N O B  N O O I T  E E H O O R D .

D  U  N  B  E □  N

I C i E t P f l ^ 2

www.dungeonkeeper.com

O 1999 Electronic Arts. Electronic Arts, Bullfrog, het Bulllrog-logo, The Hand of Evil, en de Dungeon Keeper zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Elecfronic Arts m de Verenigde Staten ervof andere landen. Alle rechten voorbehouden Bullfrog Productions Ltd is een Electronic Arts'" bedrijf

http://www.dungeonkeeper.com
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/ x c T U / k  s o c c e n  3
Vele geheime teams in Actua Soccer 3.
Voor nog meer speelfun! Bart Warmer- P O
dam uit Assendelft veel plezier met je 
spel naar keuze.
Druk in het hoofdmenu op enter, 
voer dan een van de volgende codes in en dan 
weer enter. Als het goed is hoor je  nu Barry 
Davies wat zeggen.

^ T IO N

Code
longdon girls 
shame 
no thanks 
yes please 
chip butty 
cpu spud 
double trouble 
wide boys 
candy man 
shadwell town 
miss wilko 
flagstoning 
lee the pig 
sink or swim 
impossibility 
ozone layer 
grim reaper 
metal heads 
i made this 
sexy football 
egg chasers 
bald fritz 
valley boys 
diamond lights 
duncnnomore 
men in tights 
barmy army 
emmersons woe 
lady godiva 
dell boys 
fash the cash 
down the toon 
bit of claret 
fruit n veg 
wright buy 
ram raiders 
tea total 
bremners boot 
scouse perms 
foreign legion 
down down down 
sir matt

Team
Arsenal Ladies 
Doncaster Rovers 
Top 50 Babes 2 
Top 50 Babes 1 
Virtual Blades 
Pattis Shandi Men 
Gremlin Staff 2 
Gremlin Staff 1 
Dicks Pick N Mix 
The Hardmen 
Dud’s Spuds 
Fighting Forth 
Heavenly HTFC 
Ledbury FC 
Maddness Friday 
Greenhouse Test 
Skellington United 
Cyborg Rovers 
FC Gremlin 
Shearer XXX 
Wigan 98-98 
Classic Ipswitch 
Chalton Stars 
Best of Spurs 
Everton Stars 
Forest Stars 
Wednesday Stars 
Boro Stars 
Coventry Stars 
Soton Stars 
Dons Stars 
Newcastle Stars 
Villa Stars 
Leicester Stars 
West Ham Stars 
Derby Stars 
Arsenal 70-90 
Leeds Stars 
Liverpool 77-98 
Chelsea Stars 
Blackburn 94-95 
Busby Babes

V-f?ALLV
Dennis is kort maar 
krachtig.
De code voor de ex
tra wagen = ♦ "  -n ■

j t a c c c o
ALLMMCE S
Michiel Flemming met JA 2 cheats. 
Tik in het spel.
alt -I- a : cheat level two reached 
alt + g: er komt een mere bij 
alt + b: er komt een vijand bij 
alt -I- o: alle vijanden zijn dood 
Ctrl -I- f: je geselecteerde mere veran
dert alt + 1: je teleporteert een mere

O U T W / A n s   ̂ '

Mills van LImbeek vulde de volgende codes tijdens het spelen in.

3 Code Effect
 ̂ C* ' ? Bigears Toggle sounds p<
‘ . l |  Buzz Glider wings
p- ̂  ^ ^  ' *■ Dirtyharry Unlimited ammo
^ ■- Framerate Display framerate
■ , !  Gohome Reset at starting position
r ü - ‘ , Keymaster Unlimited jet pack fuel

\ . Macleod Invincibility
Phantom Press [F11] and [F12] to spy

^  % Singletrac View SingleTrac message
^  Snipsnip Toggle character’s gender
I I  ^  Thrasher View all enemies on radar

?. I -e \  1 1 M  Timewarp Toggle timer
Weaponca Camera follows ammo

METAL CEArt SOLID

Tom Straatman uit Leidschendam heeft een cheat voor 
de fotogenieke gamers onder ons.

P i  . Als je een level 4 card hebt moet je terug naar de tank 
hangar en ga je met de lift naar b-2. Je gaat helemaal 
links naar onder waar je de eerste muur op hebt 
geblazen. Dan ga je door het gat waar je de tweede 
muur op hebt geblazen. Loop helemaal rechtdoor tot je 

tegen de muur aanloopt en gebruik je c4 om de muur op te blazen.
Je komt nu in een kamer met twee camera’s. Ga door de deur waar 4 
op staat, je komt nu in een kamer waar een paar camera’s zijn. Gebruik 
chaff grenates en pak de piek up. Het is een camera. Je kan nu op 
ieder moment een foto maken en die saven. Dat kost twee memory 
blockjes.
Als je een foto hebt gemaakt, ga je naar het hoofdmenu van het spel en 
ga je naar ‘special’, ga naar album en dan kan je je foto loaden. Je kunt 
hem hier een naam geven en de kleur een beetje veranderen.

TOCA S: TOUniMC CAttS
Mark Boerakker uit Drute: 
VRRRRROEEEEEMMMMÜ!
BANGBANG -  Nieuwe optie in Challenge 
mode
BCASTLE -  Grond gaat op en neer 
BIGLY -  Alle tracks
CMDIFF -  Alle mogelijke moeilijkheidsgra
den
DINKYBIT-Park Island 
DUBBED -  Makkelijker schade aan te bren
gen
ELASTIC -  Alle tracks zijn verhoogd 
FASTBOY -  Hogere snelheid 
JUSTFEED -  Alleen de wielen zijn zichtbaar 
LONGLONG -  40 rondes per race 
LUNAR -  Lage zwaartekracht 
MECHANIC -  Alle auto's beschikbaar 
MINICARS -  Top- downview 
PADDED -  De muren gaan op en neer 
TECHLOCK -  Bonus track 
TRIPPY -  Gekke achtergrond

MECHANIC -  Allo auto's bo!

ten ‘Tetrist’ zich nog ie- „  ‘downview
dere dag gek. PADDED -  De muren gaan c
Als je je naam hebt inge- TECHLOCK -  Bonus track 
typt en een aantal potjes TRIPPY -  Gekke achtergron 
VS-COM hebt gedaan, 
kun je tegen jezelf spelen!
Dat gaat als volgt: In het MAIN-MENU kies je je eigen 
naam en kies je de mode VS-COM. Dan kies je je tegen
stander EASY, NORMAL of HARD. Als je op HARD staat 
druk je naar rechts en voila: Je kunt jezelf kiezen als vij
and. Als je vaak van de computer wint, zul je moeite heb
ben om jezelf te verslaan, maar het is wel leuk.

6 A M C ]  
B O Y  I



n E O U I E M :  /« V E -Z V C IfV C  
A N G E L
De complete lijst van hoofd bijbelclub Mark
nesse: Johnny ‘Jaxomate’ Molenaar 
Toets eerst ‘enter’ 
en vul dan de cheatcodes in. 
csmilton - Enable cheat keys 
csstigmata - Medlab pass 
csitems - Medlab pass 
csshroud - Full armor and health 
cshealth - Full health P C
csrosary - Items 
csammo - Ammunition 
csguns - All guns 
csyhwh - God mode 
csessence - Give you unlimited essense 
cshalt - Stops time
cswire - Makes a traced outline of the ga
me's 3D environment 
csvanish - All enemies are gone 
cshost - No gravity
csportal - All doorways highlighted yellow

FtAMPACE S: UNI%/EFt-
S A L  T O U n  s -T A -f/o N
Rampendag voorTjeerd Krijt?
Speel als Lizzy, George, o f 
Ralph.Om de originele charac
ters te openen, voer je  deze codes in, in 
het password field.
George - SM14N, Lizzy - S4VRS, Ralph - LVPVS

4  ; AS ffAGEft S
r Job Terken uit Ochten is nog steeds niet uitgeraasd op 

de A2.
- Tik tijdens het spelen CTRL-t-SPACE-rl om onover
winnelijk te worden.
- Als je in het hoofdmenu de combinatie 
CTRL-i-SPACE-i-M intikt, krijg je ƒ 700.000.

^  ——  - Tik CTRL-i-SPACE+T voor extra tijd
- Om in een politieauto te kunnen rijden moet je 

^  ^  een nieuw spel opstarten en als naam 
I  COPLAND invoeren.

| • e « '

IMPERIALISM S
Harry van Rees ‘imperialiseert’ er op los.
Om oneindige munitie te krijgen: tik het vol
gende op het menuscherm voor je wapens: t ,  t  
, -l>, 4, 4-, ‘alm button’.

i,’ Ï ’H ’ V  * -- . 'X .»
; V S v . y  i j w ' .  . ■

-• m

^  1» ,

ALPHA GENTAUni
Druk tijdens het spel op Control + 
k om de map-editor te openen, tik 
dan een van deze codes.

Change year: Shift + F5 
Create unit: Shift + Fl 
Discovery technology: Shift + F2 
Edit energy credits: Shift + F4 
Edit faction diplomacy: Shift + F9 
Full map:Y
Kill opponent: Shift + F6 
Switch sides and reset view: Shift -i- F3 
View FMV sequences: Shift + F8 
View replay: Shift + F7

m

N  6 ^  W C ’tV y 'IS IW O :  
P E t r E N C E
Na twee uur work-out en 
een Thaise oliemassage is

S
 muscle man Marcel Wielinga uit 
Drachten ons bereid zijn tips mee 
te delen.
Geheime worstelaars

^ 9  Om Curt Henning te krijgen moet 
w M  je de U.S. Heavyweight Belt win- 

nen.
Om Rowdy Roddy Piper te krij
gen moet je de World Heavy
weight Belt winnen.

I  Om Kanyon te krijgen moet je de 
TV-title Belt winnen.
Om Kidman te krijgen moet je de 
Cruiserweight Belt winnen.

_  Om Meng en Barbarian te krijgen 
^  moet je de Tag Team Beits win

nen.
Win de Cruiserweight Belt om de 
TV-title mode te krijgen.
Om de World Heavyweight mode 
te krijgen moetje de U.S. Heavy
weight Belt winnen.

i ^ j

m

LEMMINGS - 
THE TRIBES

^  Met dank aan Sander uit 
Den Bosch.
Ga naar de Lemming direc
tory en tik de volgende op

dracht achter de Dos-prompt: echo Cheat 
= 1 »  L2.INI. Start het spel en selekteer 
dan Prefs en dan Cheat mode.

SMTREME
S T A T /O n

Speel als een secret 
skater o f biker.
Ga naar options in het 
main menu en druk Left of Right op de 
D-pad in het codes menu. Vul een van 
de onderstaande codes in om een secret 
character te openen: LUGNUT, DOMINI
QUE of TP.
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SUPER NINTENDO

TINTIN

PRISONERS OF 
THE SUN

Kuifje en de Zonnetempel. - I K

Profiteer nu van messcherp geprijsde 

Super Nintendo games. Ga snel naar 

Bart Smit voor d it supervoordeei, 

w ant op is op!

y ^ É
\

\

uX!
T Ü

INTER
A C T IV E

Mickey Magical Quest.

[ p i  I ^ O N

Bfr700

I N  T E’R 
A C T IV E

smnmm
Lion King Classic

Prijzen zijn geldig t/m 19 juli 1999.
Meer dan 160 filialen. Bel voor filiaaladressen 
onze infolijn: 0900-2352278 (40 cent p/m) 
tijdens winkelopeningstijden. Afwijkingen in 
prijzen, afbeeldingen en tekst voorbehouden.

b a r t s m it
E N T E R T A I N M E N T  V O O R  I E D E R E E N



O t lV S T E - f V S
Here’ s an offer you 
cannot refuse, padre! 

-Ga in windows naar start, klik op 
‘UITVOEREN’ en typ dan ‘REGE- 
DIT.EXE’ gevolgd door <ENTER>.
- In de registry ga je nu naar 
HKEY, LOCAL_ MACHINE, 
SOFTWARE, HOTHOUSE, 
GANGSTERS.
Verander hier nu de waarde van 
de string ‘DEFAULT_ MONEY’ van 
‘2710’ naar ‘27101a’. Je start nu 
het spel met meer dan 
$2.000.000 i.p.v. de gebruikelijke 
$10.000.
- Verander de waarde van de 
string ‘DEFAULT_HOODS’ naar ‘ff’ 
en je begint het spel met 256 
gangsters in je bende.

AKUJt THE 
HEAHTLESS
Harteloze cheats van Marcel ten 
Damme uit Jisp.
Unlock debug mode: 
pauzeer de game, houd p i
L2 of R2 ingedrukt en 
druk t, t, ▲ ,  m,
A, t, 4,

Onzichtbaar: pauzeer de 
game, houd L2 of R2 in
gedrukt en druk ^
, A , X , t ,  ,
Voor unlimited spirit 
spells (geldt alleen bij de 
eerste spreuk die je op- ,
pakt): pauzeer de game, k
houd L2 of R2 ingedrukt 
en druk A, • ,
A, •, t, t,

HEHOES OF MIGHT 

O HMCIC UI
Michiel kijkt niet op een held meer of minder. 
Druk eerst op ‘tab’ en voer daarna de 
volgende codes in.
Nwcavertingoureyes: je krijgt 35 archangels 
Nwcantioch: je krijgt een Ie  hulptent, ' 
ammo cart, en een ballista 
Nwcigotbetter: je gaat 1 level omhoog 
Nwccastleanthrax: maximaal geluk 
Nwcmuchrejoicing: maximaal moraal 
Nwcshrubbery: alle bronnen verhoogd 
Nwctrojanrabbit: je hebt de missie ge
wonnen
Nwcsirrobin: verlies missie 
Nwctim: alle magie + 999 spell points 
Nwccoconuts: je kunt oneindig ver lopen 
Nwconlyamodel: bouw alle gebouwen in 
je fort m
Nwcgeneraldirection: hele map 
Nwcalreadygotone: de secret map I

u k
i ^ j
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P H E M I E H  H M H A C E H  3  ^
Als Wouters het niet redt met AJAX, dan staat Edwin van 
den Bogart uit Den Bosch al klaar om hem op te volgen. 
Ga naar de telefoon en tlk.a!^!».
945475: geld
010870: geeft iedere speler 99% fitness 
718143: geeft een van je spelers de Ultimate assistant 
607420: geeft een van je spelers de 

Ultimate Rating of 99

^ L .^ y

TVir FU: WHATH OF THE TICEH
Zet je tanden in deze cheats van Timo ‘Tijger’ de Woerd uit Zwierdrecht.
Om de cheats te aktiveren moet je een spel hebben uitgespeeld op het eerste level.
Ga dan naar het map-scherm en druk tegelijkertijd in (en houd ingedrukt!) L I, L2, R1, R2 en Select.
- Om nu een level map te uniocken, druk en houd ingedrukt R1 en R2 terwijl je tussen de levels heen en 
weer beweegt.
- Om snel naar de laatste boss van een map te gaan gebruik de unlock map code, en druk op Cirkel terwijl 
je tussen de levels heen en weer beweegt.

^  Johnny Molenaar uit Mark
nesse houdt wel 

, van een potje
racen en cras-

^  H  Excessive 
^  speed en ook
* *  ■ ’Z dat rijmt als 
- 1 ^  een tiet!

Intikken tij-
, .A   ̂ "1: denshet
- I .'- j ' : - spelen.

L  Win Race:
, winrace

Flight mode: 
winflygame

Intypen in hoofdmenu.
All tracks: alle banen 
AH cars: alle auto’s 
Refill missiles: 100% raketten 
Refill turbo: 100% turbo 
Refill life: alle levens 
Refill shield: 100% sterk schild 
Earthquake: er komt een aardbeving 
Refill energy: 100% energie 
Refill mine pack: je hebt alle mijnen 
Speel de ‘Catch the fly’ mini game, 
haal een highscore en je krijgt de 
‘Elvis car’.



W A F fZ O fS IE  S 1 0 0

( % / E n s t E  - r .o T >
Frank Becks mailde de volgende oorlogzuchtige 
cheats. Deze codes werken alleen in de v1.01 ver
sie van Warzone.
Als Je in het spel bent, druk op T  en type 
een van de volgende cheats in (druk wel op 
ENTER).

Code
time toggle
get off my land
show me the power
whale fin
hallo mein schatz
work harder
double up
kill selected
easy/normal/hard
version

Effect
timer uit
doodt alle vijanden 
1000 extra power 
unlimited power ”
mission skip 
alle research klaar 
units twee keer zo sterk 
doodt geselecteerde unit 
een easy/normal/hard spel 
gegevens over het spel

o o .  t S . B S

F Ë L T E n
Stephan Caffa uit Leeuwarden infiltreerde de 

^  - PU-redaktie en liet de volgende gecodeerde
. ' . boodschap achter.

• Super Ammo: ga naar weapons en select de
- ■ ; 9mm druk niet op OK (X) En druk (en houd

- p  ingedrukt) links- R2- select -LI ■  -X
Level select: selekteer de optie om levels te 
kiezen en druk op (en houd ingedrukt) <- -

, __ LI-R1-select-■ - *
Domme Enemies: selekteer map en druk op 

(en houd ingedrukt) - R1- L2- X
Alle wapens: selekteer weapons en druk op (en houd ingedrukt) - L2- R2- 

• - ■- X. Alle filmpjes: ga naar het steegje in het eerste level waar een bioscoop is 
met de twee politieauto’s waar oneindig veel ventjes komen. Selecteer map en druk 
op (en houd ingedrukt) - L2- R1- X

Handige tips algemeen
1 .Schiet alle lampen kapot op straat, ze zien je hierdoor minder snel.
2. Gebruik zo veel mogelijk de sniper of 9mm.
3. Probeer zo veel mogelijk in het hoofd te schieten als je goed mikt dan komt er head 
shot in beeld te staan.
4. Gebruik de X-ray vision om te kijken of er ventjes staan om de hoek.

M A R f O  R 4 R T V  i  *
<4 «j; T€Ottt
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SPEED 4
Martin Zonderland uit St. Nicolaasga heeft een behoefte 
aan snelheid.
De volgende cheats moet Je invullen bij username 
bij de Game options.
Hotrod: Hot Rod Bonus Car 
Flash: Phantom Bonus Car 
Bigoven: Have English speaking cops on all tracks 
Whirly: Drive in an Helicopter Car 
Weight increase: Houd <- -i- •  + ■  ingedrukt nadat je op X 
hebt gedrukt om een race te beginnen, het werkt in alle mo
des en het blijft aktief totdat je je PSX op reset drukt. Met 
deze code kun je recht door andere auto's rijden zonder dat 
je beschadigd wordt maar je snelheid wordt wel even wat 
minder. P.S.: Spijkermatten maken je auto dus nog wel ka
pot en je kan nog steeds beschadigingen oplopen als je te
gen onbeweeglijke objekten aanrijdt.
Dashboard enabler: Kies een willekeurige track en mode en 
tik in zodra je op race drukt: t+A+X. Laat ze pas los als je 
weer in de race zit en als het goed is zit je in de auto.
Turbo mode: Als je Turbo mode wilt aktiveren moet je eerst 
de Dashboard cheat invoeren. Als je 1 keer de Dashboard 
cheat hebt ingevoerd, dan zit de Turbo cheat erin. Als je je 
dashboard ziet, druk je op UP en dan gaat je wagen twee 
keer zo snel.

H M n i o  p / * n r \ '  '
Alex Hamerling uit Delft viert j V p  j

Alle items die je kan kopen en

Plus blok. Af en toe verschijnt 
dit blok. Als je hier tegenaan 
springt, ga je niet alleen zoveel
vakjes verder, maar krijg je er ' .-4̂ ^
ook zoveel muntjes bij.
Minus blok. Hetzelfde als Plus
blok, alleen nu gaan de muntjes N  é 4
eraf. ,c o jy , „ -rvas-

Speed blok. Verschijnt af en toe.
Hier staan alleen de nummers 8 , 9 en 10 op.
Slow blok. Verschijnt af en toe. Hier staan alleen de nummers 21,2 en 3 op. 
Warp blok. Verschijnt af en toe. Je wisselt met een andere speler. Je kan dan niet 
gooien voor het doen van zetten.
Event blok. Verschijnt af en toe als je beurt net voorbij is. Als Koopa verschijnt 
krijg je 20 muntjes, als Bowser verschijnt verlies je 20 muntjes, als Boo verschijnt 
kan je muntjes en sterren stelen.
Lucky box. Deze gebruik je in plaats van de coin box. Hier krijg je 10% extra 
muntjes aan het eind van het spel.
Casino box. Speel aan het eind van het t ^ l  een kansspel dat je of de helft van 
je muntjes oplevert, of je muntjes verdutialt, of er gebeurt niets met de muntjes. 
Mecha fly guy. Minigame in minigamehuis. Kijk hoeveel keer je de stick kunt 
ronddraaien in 10 seconden.
Grammofoonplaat. Gebruik in het optiehuis de jukebox om alle muziek te belui
steren.
Papegaai. Doet in het optiehuis alle stemmen na.
Magma mountain. Deze kun je pas kopen ais je alle werelden 1 keer hebt ge
speeld. Als je deze koopt kun je in de warppijp de nieuwe wereld. Bowser’s 
Magma Mountain spelen.

De volgende items verschijnen nadat je het spel hebt uitgespeeld
Geen Boo: Boo verschijnt niet op het speelbord 
Geen Koopa: Koopa verschijnt niet op het speelbord 
Credits: Bekijk de credits nog een keer 
Gameballs: Speel de minigames in het minigamehuis

Om het spel helemaal uit te spelen moet je eerst alle borden, inclusief Bowser’s 
Magma Mountain uitspelen. Dan moet je 100 sterren verzamelen. Als je nu terug
komt zie je voetstappen vanuit de bank naar de warppijp gaan. Als je de bank be
zoekt, zie je dat Bowser hem heeft overvallen en dat alle sterren weg zijn. Als je 
nu in de warppijp gaat zie je dat alle werelden verdwenen zijn. Er is alleen maar 
een nieuwe geheime wereld, eternal star. Speel dit bord uit en je krijgt de credits 
te zien en je hebt het spel uitgespeeld. Je kunt nu alle speelborden spelen.

J U



BESTEL- 

INFORUATtE
De nummers kun 
je nabestellen 
middels de 
bestelkaart die in 
het blad is mee
gehecht. Met 
deze kaart 
machtig je eenmalig 
Power Unlimited het 
verschuldigde bedrag] 
van je rekening af te 
schrijven. Extra 
bestelkaarten kun je 
aanvragen via 
telefoonnummer 
020-4875346.
Behalve de 
afgebeelde 
jaargangen zijn' 
ook alle nummer 
uit 1994 en een 
deel van 1995 
nog verkrijgbaar 
(zie bestelkaart). 
Jaargang 1993 is 
helaas 
uitverkocht.
De verzamelband 
kun je bestellen ^  
via de
klantenservice, tel: 
023-556 6605 
of kijk op
www.PowerWeb.nl.

PRIJZEN
Voor een jaargang 
p 1 nummers) betaal 
je ƒ 40,-. Een los 
nummer kost ƒ 4,50 
en de verzamel
band ƒ17,50. m I 
Alle prijzen zijn __LJ 
inclusief 
verzendkosten.
De actie is geldig 
zolang de 
voorraad strekt.

bestelcode

http://www.PowerWeb.nl




n o L L E n c o A s -  _
T E n  r v e o o i v  ^
Wil je geld? krijg je geld! Al
dus Bas.
Bouw een attraktie die veel 
bezoekers zal trekken, bijv. een ■
rollercoaster. Zorg ervoor dat je ’
een zeer lang wachtpad hebt zo- '
dat er heel veel mensen kunnen 
wachten.
Klik nu op de attraktie en schakel 
bij options de funktie “synchronize 
with adjacent station” in. De attraktie 
zal stilvallen maar blijft geopend. 
Wacht nu totdat je hele wachtpad 
volstaat. Krik nu de toegangsprijs 
omhoog naar bijv. $25 Schakel nu 
de “synchronize with adjacent sta
tion” optie uit en kijk relaxed toe hoe 
de gehele{!) wachtrij de verhoogde 
entreeprijs zal betalen!

Ingewikkeld? Niet voor wizzkids? 
Om zoveel geld en goederen te 
krijgen als je wilt moet je met een 
hexeditor je savegame laden en 
dan naar de naam van je land 
bv. France zoeken totdat je aan . 
het einde van het bestand bent 1 
gekomen, (het staat er vier keer 1 
in). Dan zoek je naar het hexge- j  
tal van je geld. Als je dat gevon- i  
den hebt verander je dat in FF 
FF FF je hebt nu 16,7 MIL- 1 
JOEN! «
Je goederen staan bij elkaar in 
de buurt van regel 50290 als je 
bv. 29 paper hebt ( ld  in hex.) 
kijk je waar dat staat en veran
der je het in FF (255) of 27 bronze 
(1 b). Vergeet niet te saven als je 
klaar bent met hexediten (en in Im
perialism 2 te laden).

n/*CE OF /IMCES S
Mage Richard sprak zijn spreuken. 
Voer in, in menu (m et a fz o n 
der #).
##Coward: zet de cheatcodes aan 
#pickup all; raap al de zakken op 
#show map: toont de volledige map 
#hide map; verbergt de map 
#victory: speel de mission uit 
#killall: vermoordt alle vijanden 
#modify self -ngod : alle helden 
zijn onsterfelijk
#modify army -rgod: leger is on
sterfelijk
#modify army-nspell: een spell 
#modity army+spells: alle spells ij 
#modify army-i-knowledge: alle 
knowledge i
#create X gold: X is gelijk welk 
getal
#summon hero: laat een hero 
verschijnen

i X Sé

JET MOTO S
Bart Vlening geeft ze
van Jetje. PL-A Y
Om als Enigma te n a t io n

spelen ga je naar de
Options en highlight
Difficulty. Kies dan Master, highlight
Lap en select 6 . Ga daarna naar het
Title Screen en druk Back, Square,
Down, Triangle, Right, Circle, LI en
R1. Een “ching" sound zal je horen
om de cheat te bevestigen.

SOUTH
Druk op esc tijdens ^
het spei en ga naar jÊÊ  
O ptions. Dan moet 
je  linksboven 
klikken en vervol- 
gens je  cheat(s) in- 
tikken.
De vijand heeft een 
groot hoofd : EGO- 
TRIP

Onsterfelijk: BEEF- 
CAKE
Alle wapens met oneindig veel 
ammo: SWEET

OOOWOHLO ABE'S EHOODUS
Steffen De Backer geeft een rondje brew.
Als je op de grond ^  ^  .
flesjes BREW ziet ^
liggen wil dat zeg- W
flesjes BREW ziet 
liggen wil dat zeg
gen dat er in de 
buurt een bonus- 
game is!

VfCfL>«fVTE' 0  (;;> (iipQHHPHHUS
Robbert Smit uit Klaaswaal N
schreef ons het volgende.
Deze codes voer je onder passcode in bij options.
Fire no limits; alle wapens schieten net zo snel als je de 
R-knop indrukt
Gangs unlocked; alle extra voertuigen zijn te kiezen, behalve de alien 
Gimme da alien: je kan met de alien spelen 
go really slow: speel het spel in slow-motion 
i am tough guy; moeilijkste difficulty level 
level shortcut: opent alle bonuslevels behalve Super Dreamland 64 
Living forever: alle door spelers bestuurde voertuigen zijn onoverwinnelijk 
Max resolution: ultra resolutie (je moet een expansion pak hebben) 
Missile attack: de interceptor missiles zijn sterker 
Mix match cars: spelers kunnen in multiplayer en two-player mode het
zelfde voertuig kiezen 

Population out: geen vijanden aanwezig 
A moon getaway: verlaagde zwaartekracht in alle game modes 
jtbt7cfd1lrmgw: opent alle auto’s en alle werelden

TUHOHS
Rob Engelen, je 
bent een engel. 
DLVTRKBWPS: 
alle wapens
DLVTRKBLVS: on
eindig veel levens 
DLVTRKBNRG: 
oneindig veel ener
gie DLVTRKBBRD: 

vogel mode 
DLVTRK-

velskip , 6 A M6 A M C I  
BOY I

— n— n— n-
nH n "  n *  n"
•n— n— n— n--n-

(foxf'wnct

n
■' .' ï  '

« \

HAFtOLÊ/ME
Martin v/d Laan houd je niet aan het lijntje. Ook al is die nog 
zo hard. Tik de volgende zin in de “Hardline.cfg” File. Tik 
hem precies na anders zal het niet werken. Dus met 
hoofdletters en spaties. CHEATING IS SOMETIMES USE
FUL BUT FOR HOW LONG ??? Wanneer je 
dan het spel laadt, zijn de volgende toetsen 
beschikbaar.
X: onsterfelijk P C
BACKSPACE: doodt alle vijanden op het scherm 
INSERT: volle gezondheid 
PAGE UP: alle wapens
HOME: alle munitie d M l



6 rHrS
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald s|»l? Of wil R spelle^^

[{waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor vtf se? Dan F  
j  kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-iengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

S T U U R  J E  f= H D W E R  S A L E S  A D V E R T E N T IE  N A A R  
R O W E R  U N L IM IT E D  ( p o w e r e a le e )
R O S T B U S  9 8 0 5 .1 0 0 6  A M  A M S T E R D 7 ^ ^ ^ ^ ^ ^  Z-öWtL ) t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES Aj,  ̂ ) l
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power UrlnmiiM zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak g o ^  afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor mishopen transacties.

N I N T E N D O
Te mil: Turok 2 of Zeida 64 tegen 
Twisted Edge of te koop voor É130,- 
per spel. Tel.0318-430972, vraag
naar Daniel (Bennekom)._____
Te koop: SNES -r 2 controllers -r alle 
kabels -r Super Game Boy -r 3 spel
len: Donkey Kong, Kick Off 3 en In
diana Jones, alles compleet met doos 
en boekjes. Vraagprijs ƒ150,-.
Tel.0172-602087, vraag naar Orlando
(Ter Aar).____________
Te koop gevraagd: Wie o wie heeft 
een Game Boy te koop voor ƒ30,- 
(zonder spel). Tel.0344-643630,
vraag naar Boy (Uzendoom).___
Te mil voor N64: Mijn Wetrix of Diddy 
Kong Racing tegen jouw Body Har
vest of Space Station Silicon Valley of 
Glover. Tel.038-4660639 (Zwolle).

Te koop/te mil: SNES met Mar» 
World, F-Zero en Super Pong (wel 
boekjes, geen doosjes). Voor 
maarƒ100,- of te mil tegen een Game 
Boy Color. Tel.076-5144924 (Breda), 
vraag naar Patrick en bellen tussen
15.30 en 17.00 uur._ _ _ _ _ _ _ _
Te koopAe mil voor N64:1080“ 
Snowboardingƒ80,-, Mario 64 ƒ65,-, 
NHL Breakaway ƒ70,-. Ik wil 1 v.d. 
spellen wel milen tegen: 1. Pita '99,
2. Turok 1,3. Roadsters ¥99. 
Tel.0299-372302 (Edam), vraag naar
Arjan._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: N64 -r 2 controllers 
(blauw/grijs) -i- 3 spellen: Wave Race, 
Matio Kart en Banjo Kazooie. Alles 
voor ƒ375,-. Alles z.g.a.n. nog geen 5 
maanden oud. Tel.077-3733736, bel 
na 16.00 uur en vraag naar Maarten.

Te koop: SNES + 2 controllers en 5 
spellen: Kick Off 3, DKC, Earthworm 
Jim 2, MK 3 (plus codes). Killer In
stinct. Prijs ƒ250,-. Tel.038-4441476
(Hattem). J. Westendorp._____
Te koop: N64 (1 jaar oud) -r 4 control
lers +1 mmble pack met de volgende 
spellen: Mario 64, Matio Kart 64, Gol
deneye, Zeida 64. Prijs ƒ575,-. 
Tel.0229-243087, bellen na 18.00 uur
en vragen naar Marco.______
Te koop/te mil voor N64: Turok 2, Star 
Wars: Rogue Squadron, Zeida 64 
ƒ80,- per stuk (alledrie nog zo goed 
als nieuw). Top Gear Rally ƒ40,- (met 
doosje en boekje) en Lylat Wars (al
leen spelcassette). Of Top Gear Rally 
en Lylat Wars samen te mil tegen 
Southpark of Mortal Kombat 4. 
Tel.075-6226252 (vraag naar Martijn).

* ^ ^ a e l r i n t 3  Station Service

S O N Y  P U V 5 T A T IO N

40()l Play'lalion (Senc75f)2 /onder 
Dual Shock)
242.50
4002 PlavMalion (Sene7502 Mcl I x 
Dual ShtX'k)
290.00

P A D  Z O N E

Clone Pads
4201 Standard Clone ll) i\. ColouiM 
17,50,
4202 Wing (iamepadt Dik. Colours i
22.50
4203 Wireless Gamepuils
12x Gamepad & inl'rartKHi seijei
67.50
42(W HvperdrivetMei SiuurW'iel)
50.00
4205 ShtX'k Pack Annhands iDi\. 
Colours)
49.50
4206Twill Dual ShtX'k 
I Div. Colours)
49.50
4207 Cvber Oiiiil Schtxk
62.50
4208 Sakkara Joypatl 
H2.50
4200 One hand Zero Tech
52.50
1210 Necon/Namco Joypad 

I 49.00
I 4 2 I I  Spehere Ascti 3 D motton
* i.'WIGradeni 
I 127,50
I 4212 PS DominaiitrJoNsitck 
] 79,00
* 4213 Profighter 8 Wireless

92.50 
Soni Pads 
4217 Dual Shtxk
62.50

R C B /N T S C  K A B E L S
4.301 RGBiSiandardi
17.50
4.302 RC»B (Extra Audio &  Pistol 
Connections)
22.50
4.303 Scan Splitter <3 connections) 
.W H )
43(M NTSC- PAL Con\ener 
(TV's /onder Scant 
.15,00,

M IX E D  Z O N E
4401 PSX Mouse
27.50
4402 Action Replay Prot'essionel
12.5.00
(Cheats-l'nliniiled hves-Hidden 
K(xmis-linports)
4403 Carry Bag for Playstation (also 
tor N64)
49.(H)
44(U Luxe Suit Case for Playstation
62.50
4405 Sticker for Playstation
21.00
440(1 Slicker for Playstation Pull Co
ver
25.00
4407 Luxe Dust Cover
22.50
4408 Mini Colour Monitor
149.00
44(W PSX Ctxiling System (Adds life 
to vtxir console

4410V-Box iPSX (XI yixir computer 
monitor)
170.004411 R(xkerSealV1brati(Xi
117.50
4412 PSX Sjxxx-Station77.50
44l3TrjasperjntCo\ers(orytxj PSX 
(Dis Ctikxjrsl
52.. 50
K ILLER Z O N E

4501 Virtual Pistol
145.00
4502 Era/erGun
97.. 50
4503 RekovI light Gun
97.50
4504 Judge Dredd (iun
115.00
4505 Bio (iun
75.00
4506 Turbo Gun
82.50
4.507 Nakv Lunar Rixked Gun
90.00
4.^08 Golden Bullel Gun
65.00
4500 Shixk Cobra (iun 
99,mi

|(24 mb/.3(i0 Blix'ks i
60,00
46(U Memory Clone &  la;d Display 
l40mb/6(K)Bl.xks)
80,00
4605 Memory Clone & Led Display 
l56nib/840Bl(X'ks )
97,50
4606 Memory Clone &  l.ed Display 
(72 mb / lOHOBkxks)
112.-50
4607 Meimirv Clone &  Led IXsplav- 
Clonet%mb/1440BkKks)
\ 25.00
Memory Box Dis. Colours (vixrr I 
mb)
2..50

r>ot Time Crii

( P S X  o f  t l i e  W e e k )

l’l.t\'(jlioti (Sene 750 wilhoul
Dual Shtxk 1 240.00
RGB Kahel 17.50
('vber ShtX'k Zilver or
Trunsperant x2 120.00
Memiirv (  arti Knib 40.00

Verleng Kabel x2 25,00

4 4 2 , 5 0

This Packaue mav no he chaiifjed
wilhoul permission o f  PA D R tS O

M E M O R Y  Z O N E

4(i01 Memon Clone Standard 
(ln ib/l5B kx'ks)
17.50
4602 Memory CUme &  Led Display I
(8mb/12()Bltx'ks) ' I
42.50 I
4603 MenKxy Clone & l.«d Display I

lwww.padrino-pc.demon.nl pacirino® padrino-pc.demon.nl

Voor grotere aantallen 
bel voor de beste 

prijzen

Aimterdam Ceintuurbaan 263
14:0204708434
Of06-S430S102

Te koop: N64 -r 2 controllers -r een 
mmble pack +1 spel (Goldeneye 
007) + aansluiter voor N64 op een tv 
zonder audio/video-ingang. Alles 
compleet met doosje + boekje. Prijs 
ƒ399,-. Tel.073-6220704 (Den
Bosch), vraag naar Sherlef.____
Te koop: Kras en vlekvrij Light Max 2 
vergrootglas voor de Game Boy Co
lor, exclusief batterijen, nu voor de 
subzero-prijs van ƒ30,-. Tel.030- 
6377049, vraag naar Mare (liefst na
18.00 uur)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te mil voor N64: Rogue Squadron, 
Rampage World Tour, Mischief Ma
kers, Turok: Dinosaur Hunter, Matio 
64, Mystical Ninja, Extreme-G of XG 
2 tegen jouw Wetnx. WWF Warzone, 
Silicon Valley, WCW vs NWO Re
venge, Mortal Kombat 4, Bust a 
Move 2 of Bust a Move 3. Tel.0181- 
663556 (Geervliet, nabij Spijkenisse),
vraag naar Sjoetd.________
Te koop: N64 -r 2 controllers -f 3 spel
len (Fifa RTWC ‘98, Mario Kart, Star 
Wars Rogue Squadron) + expansion 
pak -Y memotycatd -f mmble pack. 
Vraagprijs ƒ500,-. Tel.079-3422062 
(Zoetemieer), vraag naar Hamoudi,
Te koop voor N64: Zeida 64 ƒ100,-, 
Banjo Kazooie ƒ80,-. Wave Race 64 
ƒ65,-, WCW/NWO Revenge ƒ 110,-. 
Geen vervoer, niet per post. Tel.010- 
4254688. vraag naar Jonas (Rotter
dam)̂ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: SNES -r 2 controllers en 6 
spellen: [Jonkey Kong 1 & 2, Pilot- 
wings. Super Mario World, Alladin, 
Mickey Mania. Alles met handleiding. 
Niet los te koop. Geen ven/oer. Prijs 
ƒ200,-. Tel.078-6820964 (Drechtste-
den), vraag naar Sebasliaan.___
Te koop: N64 met 2 joysticks, 1 mm
ble pack en 3 spellen: Zeida, Gol
deneye en Bio-Freaks. Prijs ƒ399,-. 
Tel.075-6841880, vraag naar Tom
((Oostzaan)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te mil voor N64:2 van de volgende 
spellen: Mario Kart 64, Killer Instinkt 
Gold, Lylat Wars, Turok (z.g.a.n. met 
boekje + doosje) tegen Banjo Ka- 
zooie. Tel.024-6779630 (Weurt).
Te koop: N64 3 controllers (grijs, 
groen en blauw) + 3 spellen (Gol 
deneye, Mario Kart 64 en Super Ma
rio 64). Alles in 1 koop voor ƒ450,-. 
Tel.0518-402800, vraag naar Roland. 
Te koop gevraagd: N64 met Zeida 
64. Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.040-2624482 (Eindhoven),
vraag naar Ewoud._ _ _ _ _ _ _ _
Te mil: Het N64 spel SCARS (in zeer 
goede staat met doosje en boekje) 
milen tegen Goldeneye 007 (met 
doosje en boekje in goede staat). 
Tel.0283254908, vragen naar Frank. 
Te koop voor N64: Mission Impossi
ble en Rfa 64, met boekjes en doos
jes erbij. Prijs samen ƒ100,-.
Tel.0162-320007 (Dongen, vlakbij 
Breda), vraag naar Bastiaan (geen
vervoer)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te mil voor N64: Killer Instinct Gold of 
Multi Racing Championship tegen 
Goldeneye of Turok 1 of Body Har
vest (met alle levels). Tel.0316- 
330423, bellen na 18.00 uur en vra- 
gen naar Kenny (Zevenaar).____

Te koop: Fifa 64 en SimCity voor de 
SNES. Tevens gezocht voor de N64: 
Zeida en Goldeneye. Tel.0316- 
264241, vraag naar Rob (Duiven).
Te koop: Nintendo 64 met de spellen 
International Super Star Soccer, Ma
rio Kart 64, Mace the Dark Age en 
Fighters Destiny. Plus een memory 
pack en ook een RF-Switch kabel. 
Prijs ƒ550,-. Tel.035-5420976, vraag
naar Maikel (Baam)._______
Te koop: N64 -r 2 controllers -y me
mory pack en 6 spellen: Zeida, ISS 
64, Goldeneye, NBA Pro '98, Mario 
Kart en F1 Wortd Grand Prix. Prijs 
ƒ599,-. Spellen eventueel ook los ver
krijgbaar. Tel.0486-461696, vraag
naar Ratf (Schaijk)._ _ _ _ _ _ _ _
Te koop voor de Game Boy: 14 spel
len met o.a. Alladin, Uon King, Flint- 
stones, Wario Land, Turtles 3 Radical 
Rescue. Alles bij elkaar voor ƒ200,-, 
per stuk ƒ20,-, behalve Uon King, 
deze kost ƒ25,-. Tel.0577-462147, 
vraag naar Terence (Garderen).
Te koop: N64 -r 1 mmble pack -i-1 
rumble & memory pack ineen -r 2 
controllers -r 3 spellen o.a. Gol
deneye. Alles is z.g.a.n. Prijs ƒ450,-. 
Tel.0344-624079 of Tel.0344-627698 
of Tel.06-28276631, vraag naar Tlj-
men (Tiel)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop voor N64: Turok 2 voor ƒ80,- 
Tel.024-6774993, vraag naar Leon 
(Beuningen)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

G A M E S H O P
TW EN TE

Zoekt wederverkopers 
Bestellingen v .a .aƒ250,- 

Wij bieden o.a. m odboard, 
veel soorten kabels, joy- 

pads, guns.memorycards, 
gamecrackers en rum ble  

packs aan voor 
SONY PLAYSTATION  

&  N INTENDO 6 4  
Tegen de laagste prijzen. 
Voor particulieren andere  

prijzen

(Particuliere)
Aanbieding

Playstation (7 5 0 2 ) -r RGB 
kabel + dual shock con- 
trollers-r M em ory  card 8 

m b + m em ory card 1 m b  
+ 2 verlengkabels + garan

tie voor....ƒ 4 3 5 ,-

In fo :  Tel. 0 7 4 -2 5 9 2 1 3 1  
Fax 0 7 4 -2 5 9 2 1 3 2  

m kopp enberg@ hotm ail.co m

f=» l_  A Y S T A T IO  N
Gezocht: Help! Ik ben al 2 jaar op 
zoek naar Namco Museum vol. 1,2 
en 3. Ik bled ± ƒ50,- per deel of 2 de
len milen tegen mijn MedlEvil of 
Command & Conquer -r V-Rally. Ui
terst goed ondertiouden games ge
vraagd en geboden (Eur.) Korn niet 
met koplein aan! Tel.010-4194409 
(omg. Rotterdam), vraag naar Robert. 
Te koop: PlayStation met de spellen: 
Doom 1 -r Doom 2, Bust a Move 2 en 
verschillende demo’s, -t 1 controller 
en met tasje. Alles samen voor ƒ300,- 
. Tel.0546-643749, vraag naar Micha 
(Vroomshoop, vlakbij Almelo), üefst 
omg. Twente. Als het kan met eigen 
venroer.

p a p a d i ^ t

l)c goedkoopste in 
Playstation en Dreameasl 

Accessoires voor Particulieren 
en Winkels

l’ lay.station
! mh ni emory card 15.- 
8 mb memory cars .15.- 

Ps hacker (incl. cheats) 50.- 
.loypad 17.50 

Dual schock joypad 50.- 
Panther gun 50.-

Dreamcast
Drcamcast machine -t- 220M 10 

converter 725.- 
Spellen per stuk 145.- 

R.G.B. kabel 50,-

Ook winkets en dealers zijn 
welkom!!

Vraag een totale prijslijst aan op: 
06-51110501 /065I.15.W58 
o f e-niail;roil1;@ xs4ail.nl

Te koop (niet te mil): Originele PSX 
spellen: Resident Evil 2 ƒ75,-, Vigi
lante 8 ƒ65,-, Rock & Roll Racing 2 
ƒ40,-. Soul Blade ƒ40,-. Auto Destruct 
ƒ35,-, Fifa‘97 ƒ35,-. Fade to Black 
ƒ25,-. Battle Arena Toshinden ƒ25,-. 
Of alles in 1 koop voor ƒ300,-. Alle 
spellen vrijwel onbeschadigd en met 
boekje. Tel.0162-386066 (Dongen
N.B.), vraag naar MIctiael._ _ _ _ _
Te koop aangeboden: Mortal Kombat 
4 ƒ65,-, Tekken 3 ƒ65,-. Mortal Kom
bat Trilogy ƒ30,-, ISS Pro ƒ25,- en 
Need tor Speed 2 ƒ25,-. Tel.020- 
6168970, vraag naar André (Amster
dam)_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Crash Bandicoot 2 ƒ20,-,
Fifa‘98 ƒ40,-, Fifa‘99 ƒ70,-, Bloody 
Roar (vechtspel) ƒ70,-, Destmetion 
Derby 1of2 ƒ10,-, NBA'96ƒ10,-. Bij 
sommige spellen zitten er demo¥s bij. 
Tel.0342417758 (Bameveld), vraag
naar Arjan (bellen na 5 uur).____
Te koop/te mil: Spyro The Dragon 
ƒ65,- en (Xx)l Boarders 2 ƒ50,- of mi
len tegen Tekken 3 en/of goed wer
kend Sony Dual Shock Controller. 
Tel.0252-413169 (Usse), vraag naar
Bram._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop (allemaal PAL versies): Final 
Fantasy 7 en Music ps ƒ50,-, Wortd 
Cup’98, Star Wars: MoTK, Tekken 2, 
Nightmare Creatures, Croc, Resident 
Evil D.C., Crash Bandicoot 2, BAT 3 
en Bushido Blade ƒ45,- per stuk. Of 4 
voor ƒ150,-. Broken Sword 2, Wipe- 
Out 2097, Disewortd 2,
Parappa the Rapper, SF Alpha 2, Mi
cro Machines V3, Theme Hospital,
MK Trilogy, Wartiammer, Dark Omen 
en Rage Racer ƒ30,- per stuk en 4 
voor ƒ100,-. Alles in 1 koop-f 10 
demo cd's ƒ500,-. Tel.010-5120807 
of Tel.06-21945915, vraag naar 
Frank, bellen tussen 17.00 en 21.00
uur._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Treasures of the Deep, 
Twisted Metal 2, Tomb Raider 2 en 
Jet Rider. Prijs per stuk ƒ40,-. Alles in 
goede staat. Tel.0518-402800, vraag
naar Roland._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te mil: Mijn Crash Bandicoot 3 voor 
jouw Metal Gear Solid, bellen na
16.00 uur en vragen naar Laurens 
(geen venroer). Tel.078-6313241 
(Dordrecht_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

http://www.padrino-pc.demon.nl
mailto:mkoppenberg@hotmail.com
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De grootste gameshop in het Noorden
winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
►  PlayStation /  >
►  M ntendo 64 ook Merchandise
►  PC CD ROM
►  Dream cast hintboeken►  Dreamcast
►  Super M ntendo  iwaïiKron)"^*
►  Gameboy v------------------

-hintboeken
-keychains

STEENTILSTRAAT 12-14 /  9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 

___________ E-mall: dimplus@ xs4all.nl

Wordt nu lid van onze gratis eMailing
w w w .d im e n s io n p l u s .nl

Te koop: PlayStation + 2 memory- 
cards, 2 joypads en 11 spellen o.a. 
Command & Conquer, Die Hard Tri
logy, Fifa’96 en'98, V-Rally, G-Police 
en Time Crisis met gun (G-Con 45). 
Gratis 2 demo's en 7 computer- 
magazines. Tel.036-5353644 (Al- 
mere-Stad), vraag naar Mark. Prijs
ƒ1000.-._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop voor PlayStation: Crash Ban
dicoot 1 2 (beiden ƒ45,-), Croc 45,-, 
Revolution X ƒ20,-, Fifa'99 ƒ90,-. Tos
hinden 3 ƒ50,-, Tekken 2 ƒ40,-. Road 
Rash 3D ƒ50,-, Spider ƒ20,-, V-Rally 
ƒ40,-. Alles in 1 prijs ƒ300,-. Alle spel
len worden kompleet met boekje ge
leverd en zijn ± 5 maanden oud. 
Tel.075-6351474 (Zaandam), vraag
naar Michael.__________
Te koop gevraagd: Het spel WaiGa- 
mes met handleiding. Verkopers het 
liefst in de buurt van Leiden. Bij re
ageren vragen naar Huub. Tel.071 -
4031516 (Katwijk aan Zee).____
Te mil: Mijn PlayStation stuur tegen 
jouw NBA Live'99 en mijn Destruction 
Derby 1, Tekken 2, Crime Killer, Need 
for Speed 2 tegen jouw Tank Racer of 
Test Drive 5 en mijn Rapid Racer te
gen jouw Formula 1’97. Tel.0226- 
453409 (Obdam NH), vraag naar Mi-
randa of Dave._ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Tomb Raider 2 ƒ40,-, Resi
dent Evil ƒ25,-, Final Fantasy 7 ƒ50,-, 
World Cup'98 ƒ45,-. Alle vier samen 
voor ƒ140,-, met boekje en doos. 
Tel.076-5610159.Loek (Breda).

Te koop/te mil: C&C -t- codes ƒ35,-. 
Soul Blade ƒ30,-. Soul Blade -t- C&C 
milen -i- aanbetaling tegen Constmc- 
tor of Civilization 2. Ook milen 1 tegen 
1 voor SimCity 2000. Snelle bellers 
krijgen ook demo van Metal Gear So
lid. Tel.020-6999437, bel na 17.00 uur 
en vraag naar Mike. Liefst in de om-
geving van Amsterdam.______
Te koop: PlayStation 1 Dual Shock 
controller, 2 normale controllers, 2 
memory cards en 5 games: Tomb 
Raider 2, Tekken 2, V-Rally, Big Race 
USA (Pinball), WipeOut 2097 en 3 
demoVs. Vraagprijs ƒ500,-. Tel.053- 
4337273 (Enschede), vraag naar
RenÈ,_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: PlayStation spellen: Formula 
1 '97 ƒ50,-, World Cup'98 ƒ40,-, Croc, 
NFS 2, ISS Pro, Kick Off’98 allen 
ƒ35,- per stuk. APS ƒ30,-. Spice 
World ƒ25,-. Ark of Time, LBA beiden 
ƒ25,- per stuk. Alles netjes verzorgd 
en zo goed als nieuw. Tel.038- 
3325572 (Kampen, omg. Zwolle).
Vraag naar Jochem._______
Te koop: Resident Evil 2 ƒ70,-, Tek
ken 3 ƒ70,-, Trme Crisis -r guncon 
ƒ110,-, Abe's Oddysee ƒ60,-, Abe's 
Exoddus ƒ70,-, World Cup'98 ƒ70,-. 
Alles met handleidingen en doosjes -r- 
gratis 3 demo's. Alles samen ƒ350,- -f 
gratis 15 demo's. Tel.0492-323754,
vraag naar Tom (Boekel)._____
Te koop: Ridge Racer ƒ30,- en Cm- 
sader No Remorse ƒ40,-. Tel.0515- 
559287, vraag naarJoeri._____

Gezocht: Mortal Kombat 3, ik geef er 
niet meer dan ƒ20,- voor. Ik wil hem 
ook wel milen tegen mijn: Interna
tional Superstar Soccer Pro. Het liefst 
met codes. Ook zoek ik Mortal Kom
bat 2 (ik weet niet of het er voor de 
PSX is). Tel.0481-463028, vraag naar
Sietze (Bemmel)._ _ _ _ _ _ _ _ _
Gevraagd: W/ie heeft er codes/cheats 
voor de volgende PSX spellen: Test 
Drive 4x4, Rogue Trip, C2 Racing, 
NHL'99, Test Drive 4 -i- 5 en Rdlcage. 
Ik heb daarvoor temg codes/cheats 
voor al jouw PSX spellen. Binnen 1 
week heb je ze. Geef je mij geen co- 
des/cheats van deze spellen doe dan 
een postzegel bij je brief (kan ik temg- 
schrijven). Van de codes/cheafs kun 
je altijd vragen, schrijf naar Bas v/d 
Toom, SmifswekJe 174,6983 EN
Doesburg._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Gezocht: Heeft iemand voor mij een 
Bio-Gun voor de PlayStation. De prijs 
bespreken we wel. Vraag naar Ersin 
in Hoorn. Tel.06-20915983, bellen na
15.00 uur._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koopAe mil: Mortal Kombat 4 ƒ70,- 
,MDK ƒ20,-, World Cup'98 ƒ50,-. 
Command & Conquer ƒ50,- (-i- co
des), Tekken ƒ30,-. Battle Arena Tos
hinden ƒ20,-, Time Crisis ƒ45,- (zon
der pistool) of milen tegen: Gran 
Turismo, Tenchu of Metal Gear Solid, 
of een ander mooi spel. Eventueel 2 
spellen van mij tegen MGS of alle 
spellen in 1 koop voor ƒ250,-. 
Tel/Fax.0524-291723 (Geesbmg Dr.),
vraag naar Wim._________
Te koop: PlayStation, 2 controllers (1 
Dual Shock), memorycard (15 
blocks), memorycard (120 blocks) en 
de spellen: Crime Killer, Duke Nu- 
kem: Time To Kill, Tomb Raider 3, 
Music, Fighting Force en Theme Hos
pital. Alles bij elkaar voor maar ƒ850,- 
.Tel.0418-662591 (omg.Den 
Bosch/Zaltbommel) en vraag naar
Jesper._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te mil: Gran Turismo -t- Spice World -r 
Tme Pinball, deze 3 spellen tegen 
jouw C&C Red Alert of deze 3 spellen 
•r stuur en gas en rempedaal tegen 
jouw C&C Retaliation. Tel.0182- 
619547 (Waddinxveen), vraag naar
Jac._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Game Buster met inge
bouwde action replay ƒ80,-, Gran Tu
rismo (PAL-versie) ƒ80,-. Prijzen zijn 
ind. verzendkosten. Tel.073-6400119 
(Den Bosch), vraag naar Liebert.

|t=o i e r 8
Te koop voor PlayStation: Metal Gear 
Solid -t- cd ƒ74,-. Final Fantasy 7 
ƒ74,-. Gran Turismo ƒ69,-. Resident 
Evil 2 ƒ69,-. Resident Evil Dir. Cut. 
ƒ65,-. Resident Evil 1 ƒ40,-, Mortal 
Kombat 4 ƒ69,-, Time Crisis -t- Namco 
Gun ƒ70,-, ISS Pro'98 ƒ40,-. Mortal 
Kombat Trilogy ƒ40,-. Die Hard Tri
logy ƒ35,-, Abe's Oddysee ƒ40,-.
Disc World ƒ35,-, diverse mem. 
cards ƒ 19,50. Bij Metal Gear Solid -t- 
ander spel, boek van Metal G. Solid 
gratis. Tel.06-20559966, vraag naar 
Slavek of spreek de voice-mail in

Te koop: PlayStation -t- 2 controllers -t- 
1 Dual Shock -t- 2 memorycards -t- 7 
demo's, PSX opbergtas en 6 spellen: 
World Cup ‘98, True Pinball, Porsche 
Challenge, Moto Racer, Soviet Strike, 
Gran Turismo. Samen voor ƒ750,-. 
Vraag naar Björn. Tel.0546-822707
(Almelo).____________
Te koop: Fifa ‘98 ƒ50,-, Rfa ‘97 ƒ25,-, 
Adidas Power Soccer ƒ25,-. Courier 
Crisis ƒ35,-, Gran Turismo ƒ50,-.
Dead Ball Zone ƒ 45,-, Titan Wars 
ƒ25,-. Of alles in 1 koop voor ƒ 160,-. 
Tel.023-5271198, vraag naar Alex
(Haarlem)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: PlayStation -i- 2 controllers -r- 
4 memorycards -r- action replay + 27 
topspellen (o.a. Fifa '99, NFS 4, Gran 
Turismo) allemaal origineel.
Prijs valt over te praten. Telefoon 
030-6350716 (Houten), vraag naar
Rens._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop:Fifa ‘99 ƒ59,-. Tomb Raider 3 
ƒ59,-, Gran Turismo ƒ49,-, C&C Red 
Alert ƒ39,-, WipeOut ƒ29,-. Samen 
voor ƒ199,-. Tel.0172-445040(AI- 
phen a/d Rijn), vraag naar Steven. 
Gezocht: Alle magazines van Play
Station (PlayStation Magazine, Play
Station Pro, ÖÖ) zowel oude als 
nieuwe, liefst in goede staat en codes 
voor eender welk spel van PlaySta
tion (walktroughs zijn ook welkom). Ik 
heb geen vervoer. Bel, schrijf of e-
mail naar Ghoran Dijkstra._ _ _ _ _
Te koop: Gran Turismo, Tomb Raider 
1 en 3, Tekken 2, Duke Nukem. Alles 
in 1 koop voor ƒ200,-. Tel.024- 
6419029 (omg. Nijmegen), vraag 
naar Joey._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Te koop: PlayStation z.g.a.n. -t-1 con
troller, 1 memorycard en de spellen: 
Die Hard Trilogy, Dark Light Conflict 
en de demo's Abe's Oddworid, Metal 
Gear Solid en Demo CD 1. Alles voor 
ƒ250,-. Tel.0756420825 (Wonmer), 
onder rembours of zelf halen. Vragen
naar Rob._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: PSX met 3 controllers (1 
Dual Shock), aansluiting, antenne, 
memorycard -i- 20 spellen o.a. Tomb 
Raider 2 -i- 3, Gran Tusrismo, Metal 
Gear Solid, Resident Evil 2, Tenchu 
en nog veel meer -i- demo's. Prijs 
ƒ450,-. Tel.0264458503, bellen na
20.00 uur en vragen naar Joerie (Arn
hem)̂  

Te koop: een 14k4 Fax modem f25,- 
windows 95 f25,- Red Alert, Tomb 
Raider, Fifa 97, Cold Shadow Apache 
95, Batman Forever en een paar 
demo's voor f40,- Office 97 pro,
GTA, Commandos, GP2 Groene 
boekje en virus scanners f30,-.
Twan Voss E-ail:w.a.m.voss@wxs.nl
(Venio)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Need for Speed 3, Settlers 
3, SimCity 3000 en Starcraft Brood 
War. Per stuk ƒ40,-, per twee ƒ65,-, 
per drie ƒ99,-. De verzendkosten be
taal ik. Tel.0321-316906 (Dronten), 
vraag naar Nguyen (spreek uit:
Wrng)._____________
Te ruil: Mijn originele Redline Racer 
voor jouw originele Johnny Herbert 
Grand Prix. Tel.035-5261147, vragen 
naar Gijsbert of E-mail:gbunscho- 
ten@hotmail.com.
Te koop/te ruil aangeboden: NBA Live 
■98 ƒ40,-, WK ‘98 Voetbal Avontuur 
ƒ25,-. Koala Lumpur ƒ40,-. Dune 
2000 ƒ50,-. Championship Manager 
3 ƒ60,-, F1 Racing ƒ35,-. Grand Prix 
Manager 2 ƒ35,-, F1 Manager ƒ25,-, 
MegaRace 2 ƒ25,-. Eventueel ruilen 
voor Half-Life, Grand Prix Legends, 
NBA Live ‘99 of Madden '99. Te. 
0594-549333, vragen naar Joeke.
Te koop: Test Drive 4 met handleiding 
en doos, is zo goed als nieuw. Prijs 
ƒ20,-. Tel.0174-440034 of E- 
mail:c.staalduinen@worldonline.nl (‘s 
Gravenzande)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _

qt-ïr

Het Adres voor 
voor Playstation 

Accessoires
Mcmttrycard 8 mb 30,- 

Memorycard 24 mb45,- 
Memorycard 40 mb 55,-

DUAL SHCXK ('onlrollcrs 
vanaf 45,-

Ntsc to PalBooslcr 30,- 

Action Replay 
Chcalcodccarlridgc 50.-

Postorder Service 
Voor 17.00 betiteld 

volgende dag in huis!
Tel. 0320-241874
Fa\ 0320-232236, VVeversiraal I
Lelycentre. Postbus 1031,
8200 BA. Lelystad___________

Te koop: Unreal ƒ50,-, Atlantis ƒ25,-, 
Holiday Island ƒ 15,-. Of alles in 1 
keer voor ƒ80,- en gratis verzenden. 
Alles compleet met boekje en doos. 
Tel.0181 -482545, bel na 16.00 uur en 
vraag naar Marijn (Oostvoome).
Te koop: Quake 2 compleet met doos 
en handleiding, in goede staat. Prijs 
ƒ75,-. Tel.010-4715162, vragen naar
Dennis (Schiedam)._ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Caesarƒ10,-, The Rise & • 
Rule of Ancient Empires ƒ10,-. 
Tel.0528-241771 (Pesse), vraag naar
Jan Jaap._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Theme Hospital ƒ20,-, Blade 
Runner ƒ40,-, Lands of Lore 2 ƒ20,-, 
LBA2ƒ20,-, Men in Black ƒ20,-. Po
lice Quest Swat 2 ƒ40,-. Fallout ƒ20,-. 
Alle spellen compleet met doos en 
handleiding. Tel.050-5422701 (Gro-
ningen), vraag naar Thijs._____
Te koop: Het spel Black Dahlia voor 
ƒ30,-. 1 keer gespeeld, nog helemaal 
in perfecte staat. Tel.0206167379 
(Amsterdam), bellen na 18.00 uur en 
vragen naar Iweri. Ik kan niet voor
ven/oer zorgen._________
Te koop: SimCity 3000, Carmaged- 
don 2 en Conquest Earth voor ƒ30,- 
per stuk of samen voor ƒ60,-. Qp vi- 
deo-cd te koop: Brainscan, Braindead 
en Judge Dredd. Prijs ƒ25,- per stuk. 
Tel.072-5335598 (Heikx), bij Alk- 
maar), vraag naar Bart.______
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ALLE ACCESSOIRES VOOR DE SONY PLAYSTATION & SEGA DREAMCAST

TELEFOON: 0341 562046 VOOR GROOTHANDEL: 0341 557777
Remboursleveringen ook naar België
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Te koop/te ruil: Mijn Jet Rider tegen 
jouw Tekken 3. Mijn NHL ‘97 tegen 
jouw C&C Red Alert. Of te koop voor 
ƒ35,- per stuk en ik heb ook een joy- 
pad te koop voor ƒ20,-. Tel.020- 
6456317, vraag naar Mark.____

Te koop: F1 Racing Simulation ƒ20,-, 
Syndicate ƒ15,-. Theme Park ƒ15,-. 
Assault Rigs ƒ10,-. Speedboat Ra- 
dngƒ10,-. Dit alles samen voor ƒ60,-. 
Voor snelle bellers een gratis demo- 
cd. Tel.023-5371050, vraag naar
Daan (Santpoort).________
bij aankoop van minimaal 1 spel. 
Eventueel ruilen tegen SimCity 3000 
of GTA + Mission Pack 1. Tel.078- 
6165093 (Dordrecht), vraag naar Jan. 
Te koop: 386 SX met VGA monitor -l 
Star LC10 printer, 4 Mb RAM, disk
drive, lA/in 3.11, WP5.U Word 6.0. 
Compleet met muis en toetsenbord -e 
bijbehorende disks. Prijs ƒ200,-. 
Tel.0570-634691, vraag naar Koen
(Schalkhaar).__________
Te koop: Speed Busters ƒ79,95, Ac- 
tua Soccer ƒ15,-. Rebel Assault ƒ10,- 
, Rebel Assault 2 ƒ15,-, Pitfall The 
Mayan Adventure ƒ15,-. Team Yan
kee ƒ10,-, Ml Tank Platoon ƒ10,-,
F15 Strike Eagle 3 ƒ15,-. Battleship 
ƒ25,-. Alles in 1 koop ƒ175,-. Alle 
spellen zijn in originele verpakking, 
met handleiding. Tel.030-2513971, 
vraag naar Jonathan (Utrecht).

Te koop op CD-Rom: Blood 2, The 
Chosen ƒ40,-, Carmageddon 2, Car- 
pocalypse Now ƒ30,-. Microsoft Mo- 
tocross Madness ƒ25,-, F1 Racing Si
mulation ƒ30,-, Unreal ƒ25,-. Blade 
Runner ƒ30,-, Jane's ATF ƒ20,-. 
Quake ƒ20,-, Carmageddon Max 
Pack (Carma 1 -e Splat Pack) ƒ35,-. 
Apache Longbow ƒ20,-, Simon the 
Sorcerer2 ƒ15,-, Megarace ƒ15,-. 
Doom 2 ƒ12,50. Bij Carmageddon 2 
heb ik een trainer en goede saves 
voor je. Koopje Quake of Unreal, dan 
heb ik er ook nog wat add-ons bij. De 
spellen zijn legaal, zo goed als nieuw 
en ik betaal de post. Tel.0187- 
681532, vraag naar Reinier (Oud-
dorp)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Tomb Raider 3, Half Life, 
Resident Evil, Fighting Force,
Redline Racer, Toshinden, Reloaded 
en een 3DFX kaart (4 Mb) van het 
merk Apac. Alles in 1 koop voor 
ƒ175,-. Telefoon 0118-479510
(Vlissingen)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop voor PC: Theme Hospifal 
voor ƒ10,-. Tel.073-5034220, vraag 
naar Sander (Berlicum)._ _ _ _ _ _

Te koop/te ruil: Roland Garros ‘98 
ƒ25,-. Powerboat Racing ƒ20,-, Fifa 
‘98 ƒ20,-, CM ‘97798 ƒ 10,-, Duke 3D 
ƒ20,-, Qme Henk CD-Rom ƒ25,-, 
Megapack 8 (inhoud 10 spellen o.a. 
Broken Sword, Screamer 2 en Mech 
Warrior 2) ƒ70,-, Norton Utilities 
ƒ100,-. Alles in 1 koop ƒ225,- en krijg 
je een demo-cd en Descent en Star- 
fighter 3000 erbij. Of 1 of meer spel
len ruilen fegen Thief of eventueel an
dere spellen. Tel.0515-422454, vraag
naar Arjen (Goinga)._______
Te koop op CD-Rom: The X-Files, the 
Game ƒ40,-. Tomb Raider 2 ƒ30,-. 
Beide spellen inclusief handleiding en 
doosje. Tel.058-2152733 (Leeuwar-
den), vraag naar Daniil.______
Te koop: Speed Haste, Monkey Is
land 3 (2 cd's), G-Police, Myst en 
Red Alert (2 cd’s). De prijzen zijn te 
bespreken. Tel.0515-559287, vraag
naarjoeri._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Sim City 3000 ƒ20,-. Grand 
Theft Auto ƒ10,-, NFS2SEƒ10,-, 
Knights and Merchands ƒ20,-. Red 
Alert ƒ20,-, Fifa ‘99 ƒ20,-. Falcon 4.0 
ƒ15,-. Total Air Warƒ10,-. Liefst 
mailen naar HYPERLINK 
mailto:pp.debruijn@wot1donline.nl 
pp.debruijn@worldonline.nT6l.0416- 
277576, belien na 19.00 uur en vra- 
gen naar Steven (Sprang-Capelle).

West Kruiskade 4S 

3014 AT Rotterdam  

Tel.: 010 4369350

•  •

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam 

(Kelder ViiD)

Tel.: 010 4049908

•  •

Dream cast: King of fighters 99, Expandable, Gundam Side Story 

P laystation: Soul Raver, Croc 2, Star Wars Phantom Ivlenace 

N in ten d o  64: Star Wars Racer, Shadow man. Command & Conquer 3D 

PC CD-ROM: Star Wars Phantom Menace, Racer Quake III 

H in tb oeken: Legend of legaia. Silent Elill 

A ction  Figures: Star Wars (NIEUW), Spawn, Marvel VS CAPCOM 

M anga: Legend of Chrystania, Streetfighter IIV, Fist of Northstar Series 

DVD: Pokemon, Elard Rain, I Still Know What you did Last Summer

Diverse Accessoires zoals de Xplorer, in frared N 64 Controller 

Bezoek onze w ebsite op w w w . Futurezone.NL 

M ailo rder de volgende dag in huisi!!!!

En nog veel m e e r !!!!!

Te koop: Star Wars X-Wing ƒ 10,-, Po
lice Quest Coilectie (1,2,3,4 & SWAT) 
ƒ20,-. Star Wars Rebel Assault 2 
ƒ15,-, US Navy Fighters ƒ20,-.
Theme Park ƒ10,-. Space Quest 6 
ƒ15,-. Alles in originele doos e boekje. 
In 1 koop voor ƒ80,-. Tel.033- 
2451837, bellen na 16.00 uur (be
halve donderdag), vraag naar Den
nis.

SEGA
Te koop: MegaDrive 2 + Sonic, The 
Lion King, Mickey Mania en Desert 
Demolition. Alles compleet met 
doosje en boekje. Prijs ƒ 125,-. 
Tel.073-6220704, Den Bosch. Vraag
naar Sherief._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop gevraagd: De Sega CDX en 
spellen. Tel.0346-569310 (Maars- 
sen), vraag naar Sander._____
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Te koop: MegaOrive met 11 spellen 
o.a. MK 2, MK 3, Spot goes to Holly
wood en ComiX Zone. Prijs ƒ100,-. 
Tel.055-5426496, vraag naar Ramon
(Apeldoorn)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: MegaOrive 2 inclusief 2 con
trollers waaronder 1 Honeybee met 5 
spellen: Sonic 2, Eternal Champions, 
Kick Off 3, Toejam and Earl en The 
Cap Attack. Alles met doosje en 
boekje. Prijs ƒ150.-. Tel.015-3109797, 
bel na 6 uur en vraag naar Luke
(Nootdorp), geen vervoer._____
Gezocht voor de MegaOrive: Gunstar 
Heroes en Street of Rage 3. Prijs ± 
ƒ50,- per spel. En ook gezocht voor 
de Saturn: Resident Evil en Shining 
Force 3. Tel.0134684083 (Tilburg),
vraag naar Jermaine._______
Te koop: MegaOrive -i- 2 controllers 
voor ƒ89,95. Oe spellen: Daffy Duck, 
Road Rash 2, Yogi Bear, Boogerman, 
Ecco. Sonic 3, Kick Off 3. Alle spellen 
kosten ƒ 12,50 per stuk. Alles samen 
voor maar ƒ169,95. De Ie beller krijgt 
Mega Games 1 cadeau. Tel.0113-
212563, vraag naar Marijn.____
Te koop: MegaOrive 2 met 7 spellen, 
een joypad en een turbo joypad. De 
spellen zijn: Sonic 1 -t- 2, Virtua Figh
ter. Mickey Mania, Marko’s Magic 
Football, Altered Beast en NBA Jam 
T.E. Alles in zeer goede staat. Prijs 
ƒ150,-.Tel.050-5710451 (Groningen).

Te koop voor MegaOrive: Diverse 
spellen o.a. Batman Forever, Virtua 
Racing, Toejam & Earl 1 en Urban 
Strike. Ik heb nog veel meer spellen 
en een game genie. Tel.023- 
5358996, vraag naar René (Haar- 
lem). De prijs bepalen we samen wel. 
Te koop gevraagd voor MegaOrive: 4 
way play Mortal Kombat 3 -r MK 3 
controlpad, niet voor al te veel geld. 
MK 3 wil ik ook wel ruilen tegen Buck 
Rogers. Tel.0252-526005, vraag naar 
Timo en Jelmer (Bollenstreek).
Te koop gevraagd voor Genesis 
(Amerikaanse MegaOrive) de spellen: 
Virtua Racing, Land Stalker, Street- 
fighter 2 SCE, Super Streetfighter 2, 
Streets of Rage 2 en 3. Tel.0595- 
432115, vraag naar Conrad (Uithui
zen)̂ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

D IV E R S E N
Te ruil: Wie wil er een PSX met 49 
spellen, een explorer, 2 memory- 
cards, met 1 Dual Shock, 1 asci pad,
1 games controller, 1 standaard 
controller, Namco lightgun, multitap 
muis, stuur -r pedalen, 18 demo's, 
RFU adapter voor 60.000 Bfr. of 
ƒ3000,- of ruilen tegen een goede 
Pentium II. Snelle bellers krijgen er ± 
50 magazines bij. Tel.02/2648501 
(Belgii), vragen naar Thijs (Grimber- 
gen)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

W W W

GAME
b o p p e r . ,

Phantom Menace PSX fl I 19,95
Quake II PSX fl 119,95
Mortyr PC fl 89,95

Gameshopper is méér dan een winkel! Iedere week 
nieuwe reviews, previews, screenshots en RealVideo 
streams van de grootste titels. O f browse door de 

tVideoGame Database met meer dan 5500 titels van de 
Coleco to t Dreamcast inclusief alle info, speltips en cheats

Gameshopper accepteert alle Creditcards, l-pay, Rabo 
direct betalen en Rembours-betalingen

web:www.gameshopper.nl email:info@gameshopper.nl

Te tuil voor de PSX: Final Fantasy 7, 
Alundra, MediEvil en Suikoden. Ge
zocht: andere RPG's of andere leuke 
spellen. Ook ruilen tegen Breath of 
Fire 1 en Lufia: Fortress of Doom 
voor de SNES. Tevens demo’s te aril. 
Tel.020-6177118 (Amsterdam). Geen
kopieën!_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: N64 met 2 controllers, rum
ble pack, memorycard -i- 2 spellen 
(007 en Waverace) -i- boekjes. Prijs 
ƒ299,- of ruilen tegen een PlayStation 
(met enkele spellen).
Tel.0345519096, vraag naar Sander
(Culemborg)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Amiga 1200 -r monitor -i- ka
bels en adapter -r muis -r 2 joysticks -t- 
heleboel spellen o.a. Flashback en 
Settlers. Prijs ƒ250,-, alles in goede 
staat. Tel.0598-627698, vraag naar
Tom (Veendam)._ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop/te ruil: PlayStation met 3 
spellen en 2 controllers en de juiste 
kabels voor ƒ300.- of ruilen tegen een 
behooriijke 3D kaart. De PC-spellen 
Dungeon Keeper ƒ15,-, Worms 2 
ƒ20,-. Commandos ƒ60,-, NFS 3 
ƒ60,- of ruilen tegen Rollercoaster Ty
coon, Half-Life, Premier Manager ‘99 
of een ander aardig nieuw voetbal 
manager spel. Tel.0593-522220 (Bei- 
len, Drenthe), vraag naar Thomas. 
Gezocht: Codes voor de spellen 
(PC): Strike Point (the hex missions), 
Redneck Rampage, Micro Machines 
V3, DOG, NFS2 SE, Red Alert After- 
math, Counter, Zod (v.d. Bitmap Brot
hers), Wacky Wheels (de demo). En 
heeft iemand misschien voor de PC 
of de PSX nog een demo-cd’tje van 
Fighting Force liggen die hij niet meer 
echt nodig heeft. Stuur de codes 
en/of de cd naar: Pim Smelt, Sparren
hof 38,3881 DC Putten (alvast be-
dankt)._____________
Gevraagd: Wie heeft voor mij de vol
ledige walktroughs en/of de oplossin
gen van de puzzels van de nog 
steeds interessante en wrede spellen 
7th Guest en 11th Hour? Ik ben hier
naar al tijden op zoek. Tel.06- 
20050163 of schrijf naar Jeroen 
Schouw, Neerstraat 14C, 4751 RH
Oud Gastel._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te ruil: N64 met 3 controlpads, een 
memorycard en Mario Kart 64, ruilen 
tegen een Amerikaanse of Japanse 
(liefst Amerikaanse) Sega Saturn met 
controlpad en 1 of 2 spellen.
Tel.0118479510 (Vlissingen).
Te koop: Lynx met draagtas en com- 
link, met de spellen: Fussbal v Soc
cer, Tutbosub, Batman Returns, Hoc
key, Shadow of the Beast, Checkered 
Flag, Zarlor Mercenary, Crystal Mines 
2, Bill and Ted's Excellent Adventure. 
Prijs ƒ75,- Tel,0113-383599, vraag
naar Aaron (Kruiningen)._ _ _ _ _ _
Te kooprte ruil voor MegaDrive: Toy 
Story, Desert Strike, Sonic 1,2 en Dr. 
Robotnic, Lotus 2, Earthworm Jim, 
Road Rash (van buiten licht bescha
digd, maar doet het nog wel). Prijs sa
men ƒ 125,-. Of te ruil voor Goldeneye 
of Turok 2 voor N64, je krijgt er dan 
een extra controller bij. Tel.015- 
2576545, bel na 4 uur en vraag naar 
Stephan (Den Hoorn)._ _ _ _ _ _ _

Te tuil: Wie wil er een PSX met 49 
spellen, een explorer, 2 memory- 
cards, met 1 Dual Shock, 1 asci pad,
1 games controller, 1 standaard con
troller, Namco lightgun, multitap muis, 
stuur -I- pedalen, 18 demo's, RFU 
adapter voor 60.000 Bfr. of ƒ3000,- of 
ruilen tegen een goede Pentium II. 
Snelle bellers krijgen er ± 50 magazi
nes bij. Tel.02/2648501 (België), vra-
gen naar Thijs (Grimbergen)._ _ _ _
Te ruil: Mijn PlayStation (i.z.g.st.) met
1 controller, 2 memorycards en 10 
spellen: Fifa ‘98, Fifa ‘99, Formule 1 
‘97, Metal Gear Solid, Premier Ma
nager ‘99, Newman Haas Racing, Li
bero Grande, MediEvil, Duke Nukem 
en Grand Theft Auto voor jouw PC, 
minimaal een Pentium 133 i.g.st. 
Tel.0228-317948 of Tel.06-20636867, 
vraag naar Nico (Enkhuizen). Ik heb
vervoer._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop/te ruil: N64 -r 1 controller -r 
memorycard -r het spel Goldeneye 
voor ±ƒ 150,- te koop of te ruil tegen 
Swat 2 -r Command & Conquer -r 
Red Alert -r Emergency -r Games 
Classics 4, allemaal met handleiding. 
Tel.0478-588916, regio Limburg, 
vraag naar Germain (Venray).
Te koop: Atari Jaguar -r 1 controller -r
2 spellen o.a. Cybermorph en Double 
Dragon 5. Prijs ƒ50,-. Bel woensdag 
van 2 tot 5 en zaterdag en zondag 
van 12tot5.Tel.023-5658145en
vraag naar Rik (Hoofddorp).____
Te ruil: Mijn Banjo Kazooie tegen 
WCW VS NWO Wortdtour of tegen 
het spel Star Wars 2. Tel.079- 
3414162, vraag naar Maikel (Zoeter-
meer)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Yoshi's Story voor ƒ65,-. 
Tel.079-3414162, vraag naar Maikel
(Zoetermeer).__________
Te koop gevraagd: NES (8-bit) met in 
ieder gevai de spellen Super Mario 1 
en 3, MegaMan 1,2 en 3 en Metal 
Gear 1 en 2. Ik betaal maximaal
ƒ150,-. Tevens gevraagd: Metroid 2 
op de Game Boy en Tyrian op de PC 
CD-Rom. Ik wil eventueel de vol
gende spellen ruilen tegen de NES: 
Bad Mogo en Star Trek: Borg (beiden 
met boekje) -r 3 demo cd‘s. Ik ben 
maandag t/m donderdag tussen
19.00 en 21.00 te bereiken op 
Tel.0104327557, vraag naar Ed
(Rotterdam)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: TV Boy, hier zitten 126 spel
len in. Inclusief kabels ƒ20,-. Tevens 
te koop: Een Atari 2600 met kabels 
en 2 joysticks en 11 spellen o.a. Miss 
Pacman, Dig, Dug en Jr. Pacman 
voor ƒ 30,-. Ook wil ik nog even weten 
of iemand de oplossing weet van Bro
ken Sword 2. Ik zit nl. vast in het mu
seum van kapitein Ketch. En ik kom 
er niet uit. En ook MK Mythologies. Ik 
weet niet hoe ik in level 7 het stand
beeld van Shinnok omver krijg. 
Tel.0481463028, vraag naar Sietze
(Bemmel)._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: Atari spelcomputer met 8 
spellen. Vaste prijs ƒ40,-. Te tuil: Red
neck Rampage Ride Again (PC) tui
len tegen Theme Hospital (PC). 
Tel.033-4566408, bellen na 4 uur en 
vragen naar Emiel (Amersfoort).
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dorp onder vermelding van het gewenste nummer.
Ook verkrijgbaar via Media Expresse.
Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 
Druk Roto Smeets Utrecht Aangesloten bij 
Notu

h JS
KFira /

S e d v r lc i tu l ' .  ,  ,
U i t g e v e r s v e r b o n d

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het vertoden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.

©1999 VNU BPA
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk
kelijke toestemming van de uitgever.

http://www.replay.nl
http://www.gameshopper.nl
mailto:info@gameshopper.nl
mailto:power@bpa.nl
http://WWW.POWERWEB.nl
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Verfraai je playstatip^rj 
met de

-folie

tevens alle spellen 
en accessoires van:

•  Svtper 

(rdvueboM 

t (oior ^AMieboM

i WtMVKflit

V

^OmegO/ de groothandel 
. voor e lké  gpm eshop  
en speelgoedw inkel

in iÊ O Q k  ELECTRO B.V.
T e le fo o n :  0 4 7 5  - 4 8 8  2 2 4  

F o x :  0 4 7 5  - 4 8 5  7 4 7  

£ » m o il:  O m e g o .e le k t r o @ w x s .n l

S

>or p a r t ic u l ie r e n :  w w w . m e d i a c i t y . n l / p l a y t i m e

mailto:Omego.elektro@wxs.nl
http://www.mediacity.nl/playtime



