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JUZ WKROTCE DODATEK DO DOSKONALEJ GRY BALDUR’'S GATE 2!
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4 E3 - co tam slychac w swiecie gier
Relacja naszego specjalnego wystannika z Los Angeles
8 Targi dla graczy

Majciekawsze gry pokazane na E3

@ (L0 PiEs 000

12 TOP 20

VWasza ulubiona lista przebojéw

T PIERWSZE WRAZENIA)
Arcanum

- Of Steamworks & Magiclk Obscura

Rzut oka na oczekiwany przebdj

. \ o

23 Adasd i Pirat Barnaba 2 i
24 Counter Strike
Jak dotyczyd do jednej z sieclowych druiyn
18 Emperor — Battle for Dune
Ma planecie Arrakis szykuje sig kolejna wejna
22 Evil Islands — Klatwa zagubionej i,
duszy
32 Formufa 1 2001
Znow mokesz zmierzyé sie z najlepszymi lkierowcami

23 Hired Team i

27 Odyseja - W poszukiwaniu Ulissesa i

Tym razem w polskie] wersji jezylawej

28 Star Trelkc Voyager Elite Force:
Expansion Pack
Wyrusz na kosmiczng wycieczhe!

26 Super Taxi Driver

34 Time Crisis = Project Titan
Ultima Online = Third Dawn

Kultowa gra sieciowa powraca!

rézni sie od poprzednich. To dlatego, ze zmie-

niliémy sposéb drukowania. Teraz bedzie tro-
che inny papler i troche inna kolorystyka, mamy
jednak nadzieje, ze wprowadzone zmiany wyjda na-
szemu pismu tylko na dobre i padal bedziecie je
wiernie czytac,

W tym numerze zachgcamy Was przede wszyst-
kim do zabawy z Clickersem. Zblizaja sig wakacje,
wigc przygotowaliémy gre planszowg, a w niej mné-
StwWo mesmdzlanek i :asl(ak:.I]qc}fcl‘l razquaﬁ

| J al zapewne zauwazyliécie, ten numer CLICKA!

Przed letnim wyjazdem polecamy tez lek-
ture tekstu ,Na wakacje z Internetem”.
Dowiecie sig z niego, jak przy pomocy Sie-
ci przygotowac sig do wakacyjnege wypo-
czynku. A oprocz tego wspaniafe gry i jesz-
cze ciepla relacja z targéw E3. Byt tam nasz
specjalny wystannil¢, a co widziaf, to opisaf.
Zyczymy dobrej zabawy,

Redakcja

BLACK&WHITE

" Y 1RIX & TIPS

36 Black & White cz.l - poradnik
Zabaw sig z nami w dobrego boga

35 Kody

42 Kody

" 1 SPRZET..

43 Jak ocali¢ dane. Nagrywarlka czy
naped zip?

46 Komputerowy magnetowid

44 Na ratunek danym

47 Nowa karta diwiekowa

" 1 PROGRAMY

51 Encyklopedia pwn.pl - Ziemia
Przezy] multimedialng przygode
59 InternetTranslator
Teraz #adna anglojezyczna strona VWWWW nie bedzie
rmiafa przed toby tajernnic
48 Tapetowanie Windows
Jake czdabié swojege PC

@ U7

54 Najciekawsze strony internetowe
52 Na walkacje z Internetem

" T EXTRA
56 Tokyo Game Show 2001

58 Yans - komiks Zbigniewa Kasprzaka
Co sie zdarzyle po epoce Wielkiege Mrozu

om

Komiles z Clickersem
i Fun

64 Listy

66 Nagrody
Newsy

IK olejny numer CLICKA! za dwa fygodme - 2 I éze;#cé.
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2001  roku, trwaly siddme,
najwieksze targi komputerowej
rozrywki — E3. Ta ogromna impreza

| odbyfa si¢ w Los Angeles pod hastem

»1ouch the Future”, a jej sponsorami
byly takie firmy zagraniczne jak Id SA
czy Imagine — Media with Pasion. Pozy-
cja targéw E3 wzrasta z roku na rok,
odwrotnie proporcjonalnie do takich
targdw jak ECTS w Londynie, ktérych
kondycja stabnie (by¢ moze w tym ro-
ku niektére firmy w ogdle sie tam nie
wystawia). Targi w Tokyo z kolei pre-
zentujy tylko wycinek rynku. E3 staja
sie zatem ,,numerem 1", jesli chodzi
o prezentacje najnowszych gier i zwia-
zanego Z nimi sprzetu. W imprezie

| Uczestnicza wystawcy, organizatorzy,

1 a takze media | wreszcie ci najwaznigj-
{si — gracze. To przeciez wiasnie dla|
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nich organizuje sie tego typu targi
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by przyblizy¢ im produkty wydawane |

Targi E3 to wymarzone
miejsce dla kazdego

gracza. Odwiedzit je nasz |

specjalny wystannik,
a co zobaczyl, opisaf

ATTRNDER WILL SALL
BOUTH HALL Kxt @ #300-

przez konkretne firmy i zachecié
poiniej do ich kupna.

Impreza cieszyla sie duiym powo-
dzeniem jui od pierwszego dnia.
Wtedy to gracze z catego $wiata reje-
strowali sie w Convention Center
WWejscie na teren targéw nie byto wea-
le proste. Przybyfo tak wielu chetnych,
ze mifo$nicy wirtualnej rozrywki mu-
sieli odstac swoje w liczacej ponad 200
os6b kolejce — céz, kazda pasja wyma-
ga poswigcen. Juz tutaj czufo sie wiel-
kie napigcie... Na koniec trzeba bylo
jeszcze tylko pokonaé ruchome scho-
dy, by dosta¢ sie do zupetnie innego

L T T

B o N R W S ey

. Sl
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swiata — do krainy, w ktdrej zapomina
si¢ o kfopotach Zycia codziennego, by
zajac sig problemami réwnie skompli-
kowanej rzeczywistosci wirtualnej.
Swiat, w ktérym kréluje rozrywka
i doskonata zabawa.,

Dla osoby, ktéra po raz pierwszy
znalazfa sig na targach E3,impreza mo-
ze by¢ naprawde wielkim przezyciem.
KaZda sala wystawowa kusi czymé in-
nym — automatami z grami znanych
producentdéw badz grami na konsole
(P52, Dreamcast, Nintendo). Targi mia-

ty miejsce w kilku ogromnych halach,

ale najwiekszy ruch panowat w dwéch
salach: South oraz West Hall. Stanowily
one bowiem epicentrum tego wielkie-

b Kolejki to nieodiqczny element
targéw. Przy tych stanowiskach
moina dostac informacje prasowe |

i gadiety

(2 Sfynne schody, za ktérymi otwiera
si¢ komputerowy raj

® Gdzie by tu péjsc? Przy kazdym
stanowisku dzieje sie cos ciekawego,
a czasu na zwiedzanie tak niewiele
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go wydarzenia w dziedzinie gier kom-
puterowych. Tam mozna byfo zoba-

czy¢ najgoretsze tytuly, o ktérych |
mowifo sie i pisalo w prasie przez 5
ostatnie miesiace. Najciekawszym po- §
mieszczeniem z racji zajmowanej [¢
powierzchni, rozmachu przygotowa- i

nych przez wystawcédw stoisk oraz
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roznorodnosci gier bylo South Hall.

To tam miodziez | dorosli przesiady-
wali godzinami, podziwiajac piekna

grafike w grach przeznaczonych na (§
nowoczesne konsole. Stanowisk byfo &
na szczescie na tyle duzo, ze kaidy |
mogl sprobowac swych sit. Przygoto- @

wano tez pomieszczenia do prowa- §

dzenia rozmoéw handlowych. Nie
e o | - 4 £ e
Sposob zapomniel takie o miejscu

nazwanym fachowo ,,E-mail Station”, §
skad wszyscy posiadacze kont e-ma- &
ilowych mogli rozsyla¢ do przyjaciot |
I zaprzyjaznionych redakcji jeszcze
gorgce informacje o wrazeniach z tar- £
gow. Niestety, wyslanie wiekszych 78
rzeczy (np.zdjec) graniczyto z cudem, §

Sie¢ komputerowa z powodu przecia-
zenia nie miata bowiem satysfakcjo-
nujgcej predkosci dziatania.
Przywilejem najwiekszych firm jest
najlepsze miejsce wystawowe. Dzigki

temu moga oni wykorzystad takie do- [
brodziejstwa techniki multimediainej |
jak wielkie telewizory plazmowe oraz
nagiosnienie w systemie Dolby Digital. §
Diatego tez miejsca na wprost od wej- |
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scia zostafy zajete przez prawdziwych f
gigantow. Doskonalym tego przykfa- £
dem bylty stoiska firm Electronic Arts, [HE8
Blizzard, Activision, Midway i Microsoft, 2
keGre byly czym$ na ksztatt panstw i
w panstwie i w ktorych sidfa wpadato [
sig od razu po wejsciu do hali. Gdy si¢ 8
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platformy, na ktére zostaly stworzone.
Nie da sig jednak ukryé, ze na rynku gier
nadal dominuje pecet i to dla niego
wiasnie przygotowano najwigcej pre-
zentacji, chod¢ réwniez gry na konsole
wzbudzaly zainteresowanie. Aby zwabié
klientéw, niektére firmy ujawniaty
nawet swoje wczesne, mafo zaawanso-
wane produkcje, Zeby daé przedsmak
tego, co moie spotkac graczy za kilka
miesigcy. Tak byto np. z gra BEACH HE-
AD 2002 na PC, firmowana przez Acti-
vison. Hit sprzed kilku lat ma szanse
przezyc druga mfodosd, jesli tylko pro-
gramisci beda w stanie go ukonczyé,
Dosy¢ ciekawym sposobem prezentacji
gier stato sig tez organizowanie spo-
tkan przy drzwiach zamknietych, Np.
prezentacja produkcji Electronic Arts —
MEDAL OF HONOR - odbywata sieg

e
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@b Swigtynia X-Boxa. To tutaj mozna

byto obejrzec nowq konsole i potesto-

wdc przygotowane na nig gry

Jeszcze chwila i bedzie mozna wy-

rﬁszyf na podbof growych stanowisk

w ciszy, w odpowiednio dobranej (woj-
skowej) scenerii, w Rtnre; kazdy gracz
miaf szanse przetestowa¢ produkt.

Podczas E3 wzeszla na ,growy” nie-
boskion nowa gwiazda — diugo oczeki-
wana | ploéno ostatnio reklamowana
konsola X-Box firmy Microsoft. Pod-
czas targdw mozna bylo pograc na niej
i sprawdzi¢, co nowego szykuje sie na te
maszynke. Wrazenia sa rzeczywiscie
niesamowite. Odwiedzajacy targi mieli
do dyspozycji kilka tytutow, m.in. gre
HALQ, do ktére| o kaide| porze dnia
i nocy stafa kolejlea. Na razie ten tytuf
pojawi sie tylko na te konsole, moze
pdzniej bedzie dostepny takze na inne
platformy. Jedno jest pewne: Microsoft
ostro wchodzi na rynek ze swoim kon-
solowym dzieckiem. Cena X-Boxa nie
zostafa jeszcze ustalona, ale z cala pew-
noscig bedzie konkurencyjna w porow-
naniu do PS2.

Trzeba przyznad, ze targi E3 byly bar-
dzo udane. Zaprezentowano duio no-
wosci, na ktore przyjdzie nam, w Polsce,
jeszcze troche poczekaé. Szkoda, ze
targi trwaly zaledwie trzy dni, bo to zbyt

=
o )
b va ’
i ] Jednak graczy mniej interesuje ta mar-
g 7 ketingowa otoczka, ktédry firmy probuja
Sl zwabic do odwiedzania ich stoisk, Naj-
i 1o ulilis g
B wazniejsze s3 przeciez gry, krdrych tytu-
i; fy przyciagaja wzrol mitosnikéw tej
= tematyki. Doskonata araniacja stoiska
| oraz wynajeci modele badz egzotyczne
i modelki, ktére weielaja sie w bohaterki
= 7| z gien, to tylko uatrakcyjniajacy cafosé
=] dodatek. A wszystko po to, zeby stwo-
@ | rzyc niepowtarzalny show, jakiego nikt
# nigdy nie widziaf,
Bl Do Los Angeles zjechato okofo 160
;x;! wystawcow, nie dziwl wiec, Ze prezen-
By | towanych tytutéw byfa cata masa. Firmy
= W przescigaly sie w pomysfach, zeby przy-
e = - ] -
i ciagnac potencjalnego klienta. Dlatego
& g'mﬁn'rk@w piyngi’a_za_ch@r:ajqca muzyka,
4l na telebimach wyswietlano za$ filmiki
| i reklamy anonsujace pokazywany wia-
{a snie produkt. Sala South Hall zostata
| podzielona pomiedzy  producen-
. ;.:_. . -
il tow/dystrybutoréw gier na pecety oraz
S poszczegolne konsole, Dzigki temu wy-
@ B stawa nie byla jednorodna, a prezento-
o e wane t;-rtuﬁ.r réznify sie migdzy soba
e dosc znacznie — przynajmniej z uwagi na
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krotki okres, zeby dokfadnie wszystkie-§
mu sie przyjrzec. Czasu wystarczylo}
w zasadzie tylko na to, by doé¢ ogled-§
nie zapoznac sig z oferta $wiatowych li-§ --a%
derow na rynku gier komputerowych

i na te dni zapomnieé kompletnied ‘3‘?'-*
© innej rzeczywistosci. Ale... nastgpne S8
targi juz za rok.Tym razem prawdopo- i
dobnie w Las Vegas (czyzby dodatkowa ‘%
atrakcja, obok gier, miata byt Iabawa =
w pobliskich lkasynach?). Beda na pew- {#
no wspaniafe jak te spedzone w Los @
Angeles. Z dala od wiasnego kompute- (el
ra, ale w otoczeniu, jakiego gracz na coj
dzier nie moze ogladaé. Bez wy:paema
targi E3 na diugo zostang w pamieci.
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3, Harry Potter wlasnie rozpoczy- £
na swq podroz przez ekrany kom= ||
puteréw. Gra zapowiada sie na 5
wielki przebdj
O W halach wystawowych i przy ©
konsolach pannwnf zawsze tfok B
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e Olbrzymie armie — nawet do 8 tysiecy jednostek.

¢ 16 rywalizujacych ze soba narodow, kazdy
charakteryzuje sie unikatowa gratika, ekonomia
i zdobyczami technicznymi.

* Ponad 85 opartych na faktach historycznych bitew
stoczonych w okresie XVI-XVIII wieku.

o Rézne formacje wojskowe: kolumna, rzad lub
kwadrat.

o Niemgraniczﬂna liczba zagrywek taktycznych
%, - i strategii walki, zarmmﬂ na ladzie jak i na wcrdzm.
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mifosnikow gier komputerowych i konsolowych.

Takze w tym roku w Los Angeles nie zabrakio

zapierajacych dech w piersiach atrakcji
R Y

(srar wars

GALAXIES
LUCASARTS

o rozczarowaniu killkoma stabszymi pro-
dulccjami z serii Star YWars, tym razem

szykuje sie prawdziwy przebdj. Niestety,
jego uroki poznajg tyliko posiadacze szyblkiego

rights reserved. Used under autorization

) dostepu do Internetu, STAR WARS GALAXIES

& jest bowiem pierwsza w historii gra sieciowa
{1 osadzong w galaktyce zamieszkiwanej przez s
| Yode | Darth Vadera. <
A Nad gra pracuja takie firmy jak: Lucasarts, So- Ml ©
el i . : : U
o ny Interactive | Verant, Ci ostatni znani sa | &
o i z opracowania najwiekszego obecnie przeboju %
Z, sieciowego w Stanach, EVERQUEST. Teraz | &

=
o
g o

uwazaj, by nie pogubi¢ skarpetel: na kazdym

z serwerdw obstugujacych gre powstanie

osobna galaktyka! Dzieli temu bedziesz maogt

zwiedzi¢ stawne planety: Tatooine, Hoth i Na-

boo. A powierzchnia kazdej z nich odpowiada

kwadratowi o wymiarach 16 na 16 kilome-

tréw. To wigkszy obszar niz caty $wiat w EVE-

RQUEST! Nic wige dziwnego, Ze nie zabraknie

zrédznicowanych i dopracowanych do najdrob-

niejszych szczegdiow krajobrazdw. Na pustyni

zobaczysz faldy piasku, a w dzungli bedziesz

mogl podziwiaé poruszane wiatrem liscie
i szemrzace strumyld, w ktdrych faluje woda.

Duza zaletg gry bedzie tez mozliwosé weie-

lenia sig w niej w bohaterdw, pochodzacych

__ 7z oSmiu odmien-

| nych ras. Duiz po-

] pularnedcia  na

- | pewno beda sie

cieszyli Zabrako-

wie (to z nich wy-

wodzi sie Darth
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CIVILIZATION III
FIREAXIS

P rzed E3 nie bylo dolktadnie wiadomo, jal

ol g, T

bedzie wygladata CIVILIZATION Il Te- Ah , ! Al i . i
raz jednak ujawniono wigcej szczegd- L T o . oy Sy 7 Maul), Wookie

P R TS

S

tow na ten temat. Pozostanie izometryczny (kosmaci  krewni

L
T

rzut na pole akgeji, znany z poprzednie] czedci,
natomiast nowoscia bedy bogato animowane
jednostki, Tworey tej strategii chwala sie wpro-
wadzeniem do gry 15 tysiecy klatek animacji
postaci: rydwanom krecg sie kotfa, Indianom
powiewaja picropusze, a gingcy w tralcie
bitwy padaja na ziemie. Ma to raz na zawsze
skoficzyé  traktowanie  CIVILIZATION
jako planszéwld,

w obstudze gry ekonomiczne] i skomplikowanej
strategii, petnej rozwijalnych menu oraz staty-
style. Sfawny Sid Meier odgraza sie: ,,Doéwiad-
czeni gracze skorzystajy z poszerzonych menu,

Witamy w Swie-
cie Star Wars!

Chewbaki) i Mon
Calimari (ich
Znanym przedsta-
wicielem jest
Admirat Ackbar).
Lucasarts po-

21 twierdza tez naj-

wazniejsze;:

w Swiecie gry bedzie mozna
spotlkac samego Luke'a Sky-

Spore zmiany zajda tez w dyplomacji i handlu.  dzigki ktérym beda mogli kontrolowaé prze- Z nami na pew- 0
f'-*'-_a!m.. 7 walkera czy mistrza ciezkiego

Zwigksza sie mozliwosci wywierania nacisku na  plyw kazdej sztuki zlota w dowolnym miescie!”. no nie bedziesz
sasiadow | pojawi sig znacznie wigcej sposobéw  To jednak nie wszystkie szumne zapowiedzi! sie nudzil! oddechu, Dartha Vadera!
prowadzenia z nimi negocjacji. Dzigki temu CY-  Prowadzone sa réwniez prace nad rozszerzong AR | G Chyba nie trzeba nic
VILIZATION Il bedzie potgczeniem proste] wersja sieciowa CIVILIZATICON I, kI ‘“ﬁh SRy dodawad... szylkuje sie
i ' BB gra sieciowa nowej
G generacj,  jedna
T z najwazniejszych
produkeji po-

b, czatku XXI

. stulecia.

I h" _'|.

©2001 LucasArts Entertainment Company LLC. ©2001
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JOWOOD

irma JoWood zaprezentowata

Fna E3 trzy produkcje: NA-
TIONS, STING oraz GORA-
B, SUL. Zwlaszcza ta ostatnia

% zapowiada sie ciekawie. Gra pier-

) wotnie znana byla jako GORASUL:
{8 THE LOST SOULS, ale teraz przemia-
nowano jej podeytult na THE
LEGACY OF THE DRAGON.

Bedzie to RPG z izometrycznym
widokiem na pole akcji, no i fabula

ZZY'S BLACK SKIES to RPG
O nawigzujacy do tworczosci

skandalizujacege rockmana
Ozziego Osbourne’a. Jego trwajaca
trzy dekady kariera i naprawde
Zwariowana wyobraznia gwarantuja,
7e i w grze nie zabraknie pokreco-
nych pomystéw.

Akcja OZZY'S BLACK SKIES rozgrywa sie w magicznej krainie Fraewyn,
podzielonej na trzy krélestwa, ktére odpowiadaja etapom rozwoju kariery
Osbourne’a. Pariah to kraina zamieszkana przez najbardzie] mroczne
demony, nieumarte smoki i wszelakie] masdci Zywiolaki. W Chrysalis (to jed-
noczesnie nazwa wytworni plytowej!) mozna spotkac réine dziwadfa, takie
jak fruwajace gatki oczne i inne mutanty. | wreszcie Virtwyn, najbardziej
wnormalny” sposrod trzech $wiatdw. W tych krdlestwach bedzie czyhato
na ciebie 30 misji, podczas ktérych napotkasz az 24 rodzaje stworzen.
Pod wzgledem graficznym OZZY'S BLACK SKIES kejarzy sie najbardziej
z MDK 2 - a to oznacza, Ze gra prezentuje sie bardzo obiecujaco,
chociaz nie rewolucyjnie.

IROCK Interactive rozpoczal dzialalnos¢ na poczatku zeszlego roku.
Z firma wspdlpracuja takie stawy przemystu rozrywkowego jak na przykiad
Tom Clancy czy Michael Crichton, za$ programistami sa dawni pracownicy
znanych gigantdw, miedzy innymi VWestwoodu, Electronic Arts i Micropro-
se. OZZY'S BLACK SKIES ma sig ukaza¢ pod koniec roku w wersjach na
PC, Playstation2 i Xbox.

znacznie bardziej mroczna niz w serii BAL-
DUR’'S GATE. Bohaterem gry zostat chio-
piec o imieniu Roszondas, wychowanek
smoka i posiadacz rdinorakich zdelnosci
magicznych. Opowiesé zacznie sie od tego,
ze Roszondasa... trzeba bedzie wskrzesié,
poniewaz padl on po kolejnej potyczce ze
Ztem. Potem bedzie juz bardziej klasycznie:
na barki dzielnego miodziana spadnie bo-
wiem obowiazek ratowania krainy. Pocie-
szajace jest jednak to, ze Roszondas bedzie
musiat dokonaé tego razem ze swoja wier-
na druzyna. Fani, ktérzy czuja niedosyt po
skonczeniu HEART OF WINTER powinni
juz teraz wiaczy¢ stopery odmierzajace
czas do jesiennej premiery GORASUL.

XX 7 powstaiacej na Xbox [N

/A / samochodéwce wsia-
) A 8 tizle&z do ;qdnega z 2 T;_ B
spnrmwych WOZOW. | WYTUSZYSZ. i
na zattoczone ulice na]mgksz.}rch.- e
svﬂatmw}rch miast: San FFﬂI‘ICISED,
Nowego jﬁiri:u T;:rkm i Londynu.
W jezdzie, oprécz makéw drogo-
wych, przeszkodza ci m.in.zmienne
warunki  atmosferyczne: od
zacinajacego deszczu po burze
Z piorunami.

Charakte:‘}'stytzne dla kazdego
z miast jest to, Ze maja one geogra-
fie odpowiadajaca rzeczywiste] — na

przyktad w San Francisco moizna
z:]ezdzaé stynnymi stromymi ulicami,
po ktorych rozbijal sie sam Steve
McQueen w filmowym ,Bullicie”.
Co wiecej, kazda metropolia moze
sig poszczycic wlasna stacja
radiowa, dzieki czemu sunac po
Nowym Jorku, zapoznajesz sie
z muzyka charakterystyczna dla
Harlemu i Brooklynu.

Bizarre Creations wprowadzito do
PROJECT GOTHAM system Kudos
Reward, w dos¢ skomplikowany
sposab oceniajacy jazde i stosownie
do tego przydzielajacy bonusy. | tak
jednak najwainiejsza jest ni
grafika. Na maskach samochodéw
zakrzywiaja sie odbicia chmur czy
mijanych budynkow! Microsoft trak-
tuje PROJECT GOTHAM jako od-
powiedz na GRAN TURISMO 3
i wiaZe z tym tytufem wielkie nadzie-
je. Ma to byc jedna z lokomotyw,
ktéra pociagnie konscle Xbox po jgj
jesiennej premierze w Stanach.




HARRY POTTER
| AMD SORCERER'S
STONE

EA GAMES

ARK FRTRLIS

FISHTANK INTERACTIVE

ishtank to niemiecki wydawea, ktéry dopiero od roku
F funlcjonuje w branzy gier. Sposréd wielu prezentowanych

przez te firme produkeji ARX FATALIS robi najwigksze
wrazenie. Jest to RPG wykorzystujacy mafo ostatnio popularny
w tym gatunku tréjwymiarowy system graficzny. Vykorzystuja-
cy, i to jak! WY ARX FATALIS bedziesz mogt bowiem podziwiac
rewelacyjny $wiat fantasy — pefen wspaniate] gry Swiatef,
ale jednoczeénie mroczny. Na jego wyglad na pewno duzy f
wplyw ma fake, ze w fabule bardzo wazny jest motyw zga-
stego stonca. Caly $wiat zapadt w ciemnosciach, zas walke
o wiadze rozpoczeli wyznawcey kultu starozytnego boga.
Z zautkéw wypelzly przeréine monstra, sposréd ktorych
najbarwniejsze olazy to szczurcludzie | kobiety-weze. Do
obrony przed nimi dostaniesz pochodzaca ze $redniowiecza
bron — topory, mioty i miecze. G

Majwazniejszy w ARX FATALIS jest wyglad grafiki. Ultraptynny

przesuw ekranu i nafaszerowane szczegdtami lokacje naprawde
robig wrazenie. Szkoda tylko, ze gra znajduje sie na razie na
wczesnym etapie produkeji. A pamietajac, ile czasu zajmc:wa,{c:
przygotowanie tych najpotezniejszych, legendarnych RPG, mozna
sie spodziewad, ze réwniez na ARX FATALIS bedzie trzeba spo-
ro poczekac, Oby Arkane Studios zdazyto ukonczyé swe dziefo
przed koncem 2002 roku...
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arry Potter i kamien filozoficzny” to
pierwsza czesc powiesciowego cyklu
autorstwa |.K. Rowling. Ksigzka odnio- I
_ _ i sfa wielki sukces i nic dziwnego, ze teraz zosta- |
AT i B | we - ! nie przercbiona na gre komputerowa. Dzieki |
: 1 | s ' temu przeniesiesz sig do akademii Hogwarth,
O g : w ktére| uczy sie Harry, Razem z nim bedziesz
i ;,f,m, i Rl o RS i ' zwiedzal rézne komnaty i kolekcjonowat Cze-
. A e koladowe Zaby (oraz inne magiczne obiekty).
Oczywiscie nie zabraknie trudniejszych zadan,
pomozesz np. MNeville'owi Longbottomowi
uwolni¢ sie z mocy ziego Drace Mafloya, czy
rozegrasz partyjke w Quidditch. Cate szczesdcie,
ze przez caly czas bedziesz mdgl sig bronié
magiczna rozdzka.
W grze bedziesz mogh obserwowaé akcje
z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby.
Szkoda, Ze grafika nie bedzie najwyzszych lo-
téw, ale nie to jest najwazniejsze — dla fandw
Harry'ego liczy sie przede wszystkim, ze od-
wiedzg magiczne miejsca znane z kart powiesci.
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ELECTRONIC ARTS

AJESTIC to zupelna nowoéd w dwiatku gier. Ba, to

‘ \ / I wielli elcsperyment w branzy rozrywkowej! Gre-
klienta dostajesz za darmo, a po pofjczeniu przez

Internet z serwerami Electronic Arts otrzymujesz pierwsze frag-
menty sensacyjnej fabuly. Rozpoczyna sie zabawa, tyle ze nie jest
to klasyczna gra, w ktérej sie gdzies chodzi czy podnosi jakies
przedmioty. VYW MAJESTIC na podstawie otrzymywanych infor-
raci nalez}f wyjasniaé lolejne tajemnicze sprawy. Sledztwa,
intrygi i spiski przekazywane sa w formie obrazkowo-tekstowo-
fonicznej. Co najwazniejsze, sporg czesc informacji otrzymuje sig
za posrednictwem telefonu komérkowego (takiego rzeczywiste-
go!l) albo faksu. Co miesige gracze cheacy rozwiazywaé kolejna
sprawe beda musieli optaca¢ abonament w wysokoéci 9.99 do-
lara. Szkoda wiec, e w Polsce MAJESTIC bedzie jedynie cieka-
wostka, bo znaczna czesc mieszkaricow Zachodu juz tej wiosny
zacznie Iyc dzigki niemu w tajemniczym wirtualnym Swiecie.

olejna czeéc znanego cyklu strategii fan-
B tasy oferuje to samo, co jej poprzednicz-
ki, a zarazem... duzo wigcej. Autorzy
podarowali jej kilka nowosci, zwlaszcza jesli cho-
dzi o bohateréw., Moizesz ich teraz wybierac
sposrod 11 profesji: barbarzyicy, wojownika,
lorda, nekromanty, kaptana, fotra, czarownika
| szamana. Herosi staja rowniez na polu bitwy,
walczac ramie w ramig ze swoimi oddziatami.
W HEROES OF MIGHT & MAGIC IV czary po-
chodza z réznych szkét magicznych: §mierci, cha-
osU, Zycia, natury, potegi i porzadlu.

Alcja gry dzieje sig niediugo po zniszczeniu
panstwa Erathia przez potegzny katallizm. Jedna
z nielicznych ocalalych z pozogi jest Emilia Ni-
ghthaven i to wiaénie ona ma przywrécié pokdj
w tych stronach. Nie bedzie to ftatwe, bo na
jej drodze stanie poteiny wiadca Magnus,
Dlatego tez zmagania armii tej dwojki przeciw-
nikéw wystarcza na zapeinienie siedmiu
obszernych kampanii.

Gra moze by¢ uruchamiana nawet w rozdziel-
czosci 1280x1024. Grafila, nafaszerowana deta-
lami jeszcze bardziej niz SETTLERS IV, juz teraz
prezentuje sig bardzo fadnie. Firma 3DO zapo-
wiada premierg HEROES OF MIGHT & MAGIC
IV na potowe wrzesnia,
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NIlIGHT
LUCASARTS

illkka miesigcy temu oglfoszono, ze

B wielce oczekiwany OBl WAN zo-

stanie wydany wylacznie na Xbox.

Podczas E3 pokazano za to dziafajaca
wersje JEDI KNIGHT 2: |[EDI OUTCAST.

Glowny bohater opowiesci, Kyle Katarn,
bedzie poruszaf sie po imperialnej bazie,
uzywal starych redzajow broni, a takze...
rzucat mieczem $wietlnym. Wystuzona
lanca dziata w takich wypadkach jak
bumerang!

Gra oparta jest na systemie graficznym
QUAKE 3 i w trakcie zabawy mozna
przefaczac sie pomiedzy ogladem akcji
z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby.
Zgodnie z najnowszymi trendami w troj-
wymiarowych strzelaninach, mozna takze
wchodzi¢ w daleko posuniete interakcje
z otoczeniem. Dzigki temu potniesz mie-
czem Swietlnym nie tylko korpusy sztur-
mowcow, ale rowniez sciany i instalacje!
Mimo ze rynek jest juz wypetnicny po
brzegi podobnymi produkejami, nie welno
lekcewazyé¢ potegi mrocznej strony Mocy!

GHOST RECON
RED STORM

janie

przeznaczony

ytulowe Duchy to oddziaf
T specjalny
do najtrudniejszych zadan.

Dokonywanie rozpoznania, odbi-
zaktadnikow,
— o celach kolejnych misji zafoga
dowiaduje sie ze standardowych
ocdpraw. Co waine, w trakcie misji
mozna zmienic taktyke; nie trzeba
trzymac sie jednej wytyczonegj na
poczatku linii. Taka mozliwosé ofe-

sabotaz

ruja takze oddane do dyspozydji

oddzialu pojazdy. S3 wéréd nich
gaziki, transportery opancerzone,
a nawet helikoptery. Dzieki nim
wigkszos$c celéw misji mozna
osiaga¢ w rézny sposcb.

Alcje w GHOST RECON widac
z perspektywy pierwsze] acsoby.
Graficznie prezentuje sig to na-
prawde znakomicie, znacznie le-
piej niz w obecnych juz na rynku
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MUMBO JUMBO

trawiaste réwniny, by stoczyé krwawe boje... Fabu-
larnie MYTH 3: THEWWOLF AGE poprzedza wcze-
$niej wydane tytuly z tej serii, a jego bohaterem jest
niejaki Connacht. VW $wiecie, w ktorym przyszic mu zyc,
co 1000 lat Zto dochodzi do giosu | wowczas musi po-
wstac heros zdolny je zdlawic. Tym razem to Connacht

P &Zng jesienia armie Myrkridia i Trow wyrusza na

SONY ONLINE
ry sieciowe nadciagaja, i wiele wsla-
G zuje na to, e bedzie to zmasowany
: atak. Zespd! pracujacy nad STAR
WARS GALAXIES przygotowuje rowniez
druga doskonale zapowiadajgca sie pozycjg,
tym razem jednak pozbawiong wielkich ambi-
cji artystycznych. PLANETSIDE jest bowiem

tréjwymiarowa sieciows strzelaning. Na jed-
nym serwerze bedzie sie mogio bawi¢ 3500

graczy naraz! Przylaczywszy sie do jednego
z trzech wielkich klanéw, zaczynasz wojenne
zycie. YWraz z rozwojem postaci zdobywasz
kolejne umiejetnosci (/0 rodzajow), a oprocz
tego mozesz sobie wszczepic przy- |
datne implanty. il

PROJECT IGI ezy NO ONE LIVES
FOREVER. Czy udziaf Toma Clan-
cy'ego przy tworzeniu fabufy
wplynie korzystnie na samg gre!
Oby nie skonczylo sie to w taki
sposcéb, jak zupetnie nieudane wy-
cieczki na terytorium gier kompu-
terowych w wylkonaniu innego
sfawnego pisarza, Michaela Crich-
tona.

zostat takim wybraricem i bedzie musiaf przebrnaé przez
25 trudnych misji. Dobrze chociaz, ze wraz z pokonywa-
niem kolejnych przeciwnikéw zdobedzie niezmiernie
przydatne doswiadczenie. Jesli chodzi o taktyczne zafo-
zenia bitew, w MYTH 3 nie zaszly wieksze zmiany. Za to
pod wzgledem graficznym nastapita mafa rewolucja, bo
oto pojawily sig trojwymiarowe postaci.

KOHAN:
AHRIMAN'S GIFT
TIMEGATE

acheceni pozytywnym przyjeciem KOHANA, stra-

Z tegii czasu rzeczywistego, jego tworcy pracuja na

—4 dodatkiem. Jak to zwykle w takich przypadkach

bywa, pojawig sie nowe czary i nowi bohaterowie do wy-

boru. V¥ kampaniach bedzie moina dowodzi¢ armiami
rtowrogiego Ceyaha. Gwarantowane 40 godzin zabawy.

- Te!@:'st: Piotr ,,Micz*“ Marnkowski e
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. % Diablo 2
BLIZZARD / €D PROJEKT - FC

Updr i wytrwalose przynoszy cfekty = Znow
. 3 na plerwszyin mre,rscu' : k|

Grand Theft Auto 2

TAKE 2 / PLAY IT - PG, PSX
Taky wytrzymatosé nalety podziwiad — od

diuszego czasil w Scisfel .:zafdwce

The Sims

MAXIS /EA [/ IM GROUP - F(

2 Niby zupeinie nieprzygotowane do zycia
Yy fibezradne, a ciagle znajdujy ste.na podium

Worms Arma geddon

MICROPROSE / CD PROJEKT - PC, PS5 DG, G50
Przegrupowanie do ataku na plerwsze miejsce

chyba zajmuje robalom zbyt duzo czasu

ID SOFTWARE / LEM - FC

Jak widae, forma dalej wysoka, a poprzedni
'H] spadek to tylko chwifa dekoncentracji

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP - PC., P5X, P52

Zhlizaface sfe mecze eliminacyine wyraZnie
dodaly piffarzom animuszu

Driver

GTINTERACTIVE/LEM/SONY - FC, F5K

Clagle kluczenie po zaulkach nie wplywa
' J!t-ﬂ'!"'} strtie fa migfsce w tym wyscigu

ﬂf Empires 2
HOSGFT—* PC

T}f.rn razem hatarcie me powiodlo sig, a co
gorsza, podobino wrog szykuje kontratak

Larry 7
SIERRA / CD PROJEKT - FC

Larry | jago koleZanki jakos nie moga wylecied
wam z glowy. Clekawe diaczego!

] ,@_ Colin McRae Rally 2

CODEMASTERS / CD PROJEKT = FC, PSK

No prosze! Wistarezy troche sig przviozyd
{ rezultaty od razu sq z:m‘-::mf'.r;qcv

Zasady losowania amgmd

1. W losowaniu nagréd biorq udziaf
wylqgcznie karty pocztowe lub listy

z naklejonym kuponem konkurso- uwzgledniane przy liczeniu glo-

sow, ale ich nadawcy nie biorg

wym LISTA TOP-20 oraz waszq

propozycjq listy przebojow -
KONIECZNIE musi ona za-
wierac 20 réinych gier.

2. Mozna glosowaé na kaidg
gre, Itora legalnie ukazala sie
w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.

4. Propozycje listy przebojow
zawierajqgce mniej niz 20 gier

_ lub nadesfane e-mailem sq

12 CLiCiey

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzieki wam! Wsrod osob, ktore nadesla
swoje glosy, wylosujemy
gre PIZZA CONNECTION 2
ufundowang przez:

udziatu w losowaniu nagréd.

3. Jesli Wasze TOP skfada sie
z wiecej niz 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20
pierwszych glosow.

6. Gry, ktére znajdg sie
w TOP-20 danego numeru,
otrzymujq punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7

1. Gry z grupy poscigowej nie
otrzymujq za to zadnych
punktow do TOP-7.

=)} Unreal Tournament
== GTINTERACTIVE/LEM - P(, MAC

Fifa 2000

EA SPORTS /IM GROUP - F, FEX

!dn%v 2000

OS5/

" ACTIVISION / LEM =FC, FSX DC

- Tony Hawk's Pro Skater 2 %

. Sim Cn‘)/ 3000

—=" MAXIS/EA [IM GROUP - I

GROUP - FC, PSX, DT, Ngd S
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GSeﬁfer S 3 Vi iff.fi Bt Oto lista naja\‘epsz'ych gier KX‘I wieku. Na
BLUE BYTE / CD PROJEKT - PG VDD AU ik = te tytufy glosowaliscie najczesciej i zdoby-
% Przewsga liczebra to 2 malo, zeby na diuiej ia il 1y one najwiecej punktéw w 2001 roku

utrzymac sie w pierwsze] dziesigree ; 1. L ._ E ::: : ‘
GTA AR B =R Diablo 2

TAKE 2/PLAY [T~ F'C, PS¥
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC

L Wydawalo sig, Ze to juz koniec, a tu taki
frﬂ' zryw do gory. Tylko czy nie zatrze sig silnild§

Settlers 4 e | B .
BLUE BYTE / CD PROJEKT - PG HEROENH 38 | Grand Theft Auto 2
& Brak doswiadczenia | zbyt duze zaufanie do | i W || ; TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX
) swoich moZliwoscl Musizfo Gk sig SKonczyc ! e 1 & 4 )
Heroes of M&M 3

3IDO /iIM GROUP - FC

12  Herosi chyba powoli traca sily, a moze to g
' piko zasadzka przed planowanym atakiem?

Diablo

BLIZZARD { CD PROJEKT - FC e e Ei - o e
= Ty razem postaraf sie nieco lepigj, B g | A Qe
B Eihiopim e pssh  redifng § 8 Worms Armageddon

Tamb Raf der 4 | ¥od . ] MICROPROSE /€D FRQIEHT-?Q FS){IEGGBG
; '@E]DGS / IM GROUP - PG, PEX, GEC = h

Lara powoli pnie sig do gory, ale czy nie

* t to kolejny slepy zaufek? ' ‘:i o '*i'-; ! : -. [ A |
2~ 1 e Quake 3
E&eﬁg:f;?qgs Z e, FEEOI‘SCITE BN B8 \ T\ \/DSOFTWARE/LEM-FC

1@ Po tych . osiqgnieciach” chyba najwyZszy czas na
" generalny remont silnika

Faraon

SIERRA /PLAY IT -FC

1 Mumie weale nie sa takie straszne, szezegdinie
fak sfe iny odwinie bandaze

Tomb Raider 5

EIDOS / IM GROUP - P(, PSX, GBC

1‘ f Te ciagle skokd z pozyi na pozydie wyraznie
53 szkodliwe. Nie wiadomo jak to sig skenczy

Tekken 3

NAMCO / SONY -F5X

i@ Zaprawiony w bojach ponownie wraca do
. P3 czofowk, tylke czv na diugo!

e P == e i - oy Ty R T -
T S W e ey e [ ] o e I Ve

o pisrapirets sl (€33 ST. Elite Force Expansion Pack ¥

-’) _) - wﬁ:;q zaciekle trzy rody, stala-sfg ACTIVISION /LEM ~ PO .
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i ekrany twege peceta dzie doskenale znanege z serialy statky kosrmicznege -
28 C&C: Red Alert 2 ' T T e
=  WESTWOOD /IM GROUP-FC | o i o Ud seia

Pl / CDPROJENT - /o e 3
erﬂ Baldura 2 ey i 5 Gra s‘rﬁawifﬂﬂfﬂfﬂﬁanwﬂw temu. Teraz powraca PR -5 g
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' "‘) SIERRA / PLAY T =F( I S o U Counter Strike

e W L el i ) SERRA/PLAY (T- AT

: A I 4 Whzysgy mitosnicy emﬂqu?nu;qng.r sieciowef rozgrywki po-
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W sSwiecie ARCANUM zobaczysz
orkow w kokpitach aeroplanow

i wraz z pekatym ogrem |
napadniesz na bank. CLICK!

{ widziat juz wczesna wersje gry

| — szykuje sie swieto dla

| mifosnikéw RPG

owoczesne konsole do gier narobify sporo

szumu w $wiatku pecetowych graczy. Znako- Bl feral o B

mite parametry techniczne pozwalajace na R
wyczarowanie niezwylle plynnej i szczegdtowej gra- ' st Pl
filki oraz wsparcie (nie tylko duchowe!) ze strony ich
producentdw zachecily programistéw do zaintere-
sowania sie wiaénie tym sprzetem. Za nimi posziy
duze koncerny komputerowe, gotowe wyloiyd
olbrzymie pieniadze na gry przezna- : :
czone dla Playstation 2, X-Box, Ga-  ~ T B S i b ST
mecube czy Gameboy Advance. czeka na METAL GEAR SOLID 2, nowe DEAD OR

Olbrzymia armia graczy zakupi-  ALIVE oraz GRAN TURISMO 3. Majlepsze platfor-
fa nowe maszyny i zamiast na  mowki, najciekawsze strzelaniny i gry TPR wreszcie
UNREAL 2  najwspanialsze mordobicia trafig wiagnie na konsole
nowej generacji! Na szczeécie pozostalo jeszcze kil-
ka gatunkéw, w ktorych PC sprawdza sie zdecydo-
wanie lepie]. W koncu, czy w porzadng symulacje da . | e ||
si¢ graé bez klawiatury i specjalnego joystickal A czy § e
QUAKE 3 ARENA bytby ta sama gra, gdyby pozba- ; b B |
wiono go myszy oraz mozliwosci instalowania e MR N | e
nowych plansz, postaci i modéw! Odpowiedz jest e bl e Il - [

prosta: z cafa pewnoscig nie! by .._.il-:ﬁ::;ﬁ...Il_.-.-]—-_i:._-r..li. =

Jednym ze zdecydowanie ,antykonsolo- '-_L_,.,F_':......._...._..'..:.'.......H: s
wych” gatunkow jest rowniez klasyczne — FAINEESSsat @'ﬂlﬂ'm_“ i

RPG. Juz zeszly rok, obfitujacy w premiery i | g iy i ] [ i
L takich tytutéw jalk BALDUR'S GATE 2 czy . - .__,___,_,_..,r
' PLANESCAPE: TORMENT, zadowolit
" wszystkich mifosnildw przygody spod zna-
lku orkéw i trolli. Poczatek XX stulecia
zapowiada sig jeszcze lepie]. Tym, ktérzy ukon-
czyli juz SUMMONERA, a dodatek do niesie graczy do trojwymiarowego Swiata osadzonego
ICEWIND DALE maja w malym paluszku, w realiach systemu AD&D trzeciej edycji. Podobne aspi-

niezawodne Black Isle obiecuje diugo racje ma POOL OF RADIANCE 2, ktory pragnie odebrac
oczekiwane MNEVERWINTER NI- palme pierwszenstwa wielbionej przez wielu serii BAL-

GHTS. Fabuta tegoz programu prze- DUR'S GATE. Wyprawa do tajemniczego Mrocznego
Jeziora z pewnoscia spodoba sie tym,
| ktdrzy rozkochali sie w Zapomnianych
Krainach — tym bardziej, Zze ani wall,
ani tajemnic do rozwikiania nie zabrak-
nie. VW kolejce czeka tez TORMN opowia-
dajacy o magicznym $wiecie Agathe,
DUNGEON SIEGE wprost z Microso-
e ea® ftu, nowa ULTIMA OMLINE, HORI-

BIE ZONS, wreszeie polski TWQO WORLDS

gl przygotowywany  przez  autoréw
KSIECIA | TCHORZA.,

Szara myszka, ktéra niesmialo przy-
cupneta gdzies$ z boku i nie robi wokdl
siebie takiego hafasu, jak jej wyzej wy-
i mienieni bracia, a mimo to $¢miato moze

[ AR e e S "y ot N sie ubiegaé o tytul najciekawsze] gry
e ANy RPG roku, nazywa sie ARCANUM: OF
STEAMVWORKS & MAGICK OBSCU-
RA. CLICK! widzial jej wczesng wersje

Wybierajqgc postac, ustalasz, w co bedzie ubrana,
jakqg bronig wiadata i jakq miafa przesziosc

! b L Budowla w stylu blizszym gotykowi niz wspdlczesnej
B oo o architekturze. Fajnie miec cos takiego na wlasnosc

F
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Czy to przemife, atakujqce stadko troche nie

przesadza? Sila zlego na jednego?

i $mie twierdzi¢, ze gdy poprawione zostang
wszystkie niedorébki i mankamenty, to BAL-
DUR’S GATE 2 odejdzie na zastuzong emery-
ture. A wszystko to za sprawa Troika Games
— firmy, w skiad ktérej wchodza twércy le-
gendarnej juz gry FALLOUT.

Wielu graczy do dzié nazywa ten przebdj naj-
lepszym RPG w historii komputerdw osobi-
stych. Bogaty, postnuklearny Swiat, w ktory az
sie roi od mutantéw i szalencdw, podobat sie
przede wszystkim konserwatywnym milosni-
kom gatunku. Ludzie ci pozostali wierni swemu
ulubionemu programowi. To oni uwazajg dzis
serie BALDUR'S GATE za rozbudowang przy-
godowke, zas o FINAL FANTASY czy DIABLO
2 nigdy nie powiedzieliby ,,RPG".To oni prze-
rzucaja sie cytatami z FALLOUTA, a na widok
FALLOUT: TACTICS wrzeszcza ,zdrada!”. To
wiasnie dla nich powstaje ARCANUM, gra pod
wieloma wzgledami przypominajaca FALLO-
UT, tyle Ze dziejaca sie w zupelnie innym miej-
SCU czasoprzestrzeni.

MNa pierwszy rzut oka $wiat Arcanum przy-
pomina krainy znane z wigkszoéci obecnych
na rynku programéw. Skaliste kaniony 1 wysy-
chajgce stepy, poprzecinane od czasu do cza-
su lasami, widziale§ juz przeciez nie raz,
podobnie jak i mieszkajace w okolicy dzikie
stworzenia, takie jak wilki, niedfwiedzie czy
smoki. Okrutnych orkéw, tepych ogréw, uro-
czych elféw, kosmatych hobbitdw, ludzi, kra-
snoludéw, gnomow czy tez mieszaficow
mozesz mie¢ juz dos¢ — pojawiajg si¢ w co
drugiej grze.Takze i magia nie jest niczym ory-
ginalnym. Bohaterami wielu przygéd byli bro-
daci osobnicy z kawatkiem patyka w dfoniach,
keérzy bez najmniejszego wysitku miotali we
wrogow blyskawicami, nasyfali nan tornada
badi nekali naglym atakiem pryszczycy.
W Swiecie Arcanum jednak nie braknie tez...
zaawansowanej techniki. Poteine sterowce,
proste maszyny latajace, strzelby czy silniki
napedzane parg stanowia element szarej co-
dziennofci! Co ciekawe, urzadzenia wywo-
dzace sie z kofca XX wieku uzywane sa
zarowno przez ludzi, jak i np. hobbitdéw czy
orkdw, tyle Ze czesc stworzef gustuje w nie-
obliczalnej magii, a czes¢ w przedziwnych
wynalazkach.

Zabawe rozpoczniesz od stworzenia swoje-
go wilasnego bohatera. Mozesz wybrac jedne-
g0 z heroséw przygotowanych przez
autorow programu, a takZze pobawié sie
w matke i przy uzyciu setek wspdlczynnikow
wynianczy¢ sobie calkowicie nowa postac.
Ciekawostlg s3 tu informacje o pochodzeniu
oraz przesziosci tychze wspaniafych osobni-
kéw. Daja one mozliwo$é weielenia sig w sza-
lonego naukowca, narzeczong Frankensteina,
jedynaka, idiote, a nawet wariata. VWybdr
bohatera ma, jak na dobre RPG przystato, ol-
brzymie znaczenie dla rozwoju sytuacji.
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¢ TROIKA ams

-t

Firme zalozylo trzech (stqd owa
»troika”) doswiadczonych in-
formatykéw: Tim Cain, Leonard _
Boyarsky i Jason Anderson, kto- § &'
rzy wczesniej pracowali przy ;
grze FALLOUT. ARCANUM ma _
byc ich pierwszym dzielem pod
nowymi sztandarami. W k-::tlejn:e_ .
czeka D&D: MAST ER TOOLS,

-ci}rl'i pr.rkiet narzedzi ufatwiajg- :
cy iycie Mistrzom Er}r prowa-
dzgcym prawdziwe sesje RPG!

'El:igh ‘niemu_ przygotowywariie
bohaterdw, ich F!Iecrwmkum
‘przygod i map stanie sie znacz-

nie prryjemniejsze.

Obok elementéw pochodzqcych z dawnych wie-
kéw pojawiajq sie postindustrialne krajobrazy

Zawedrowafes na ztomowisko. Chyba nic ciekawe-
go tu nie znajdziesz, ale zawsze warto poszperac

Olcazuje sie bowiem, ze znakomity mag zdol-
ny jest podejs¢ do lokomotywy i ugryicja (bo @&
skoro sie rusza, to pewno jest to jakies sma-
kowite zwierze), zas doskonaly technik potra- |
fi jedynie wyczarowaé nerwowy usmiech na g
twarzy swoich towarzyszy. VW konsekwencji |
silny, lecz wyjatkowo glupi ogr zna
sie na obrabianiu bankéw, -a'-‘ i
jednak nie potrafi czytaé A
i w zwiazku z tym nie o
zrozumie odnale-
zionych pod ka-
mieniem perga-
minéw. Osoby
spotkane
podczas
przygody
zupetfnie
inaczej roz-
mawiaja
Z rozradowa-
nym intelek-
tualista, a ina-

Czyzby spotkanie na moscie Karola? | do tgﬂ nie
obyfo sie bez czardow. Swiat jest tajemniczy!

I

&




czej z ponurym, dukajacym pojedyncze sylaby mig-
$niakiem! Dowodzi to, ze wysifel, jaki autorzy §

ARCANUM wiozyli w dialogi, jest co najmniej im-

ponujacy i z pewnoscia zasfuguje na pochwale.
W chwile po dokonaniu wyboru odnoénie gléw-

nego bohatera rozpoczyna sige wiasciwa gra. i
Pigkny zeppelin majestatycznie sunie po niebie, za$ #1

w podwieszonej pod balonem kabinie leje sie wino |

I bl‘I@f:I}' I'I'tUZ}"'ka. Nagle zza chmur Z'ﬂtl.qu dwa 11

drewniane samoloty. Pilotujace je stworzenia
otwieraja ogie. MNa sterowcu wybucha pozar.
Po chwili maszyna wali sie z hukiem na ziemie, grze-
biac killkudziesigciu pasazerdw. Z zyciem uchodzisz
tylko ty. Przerazony blakasz sig po dogasajacych

zgliszczach, az nagle styszysz wolanie. Starszy, }{8
Umierajacy mezczyzna prosi cie o odnalezienie wia- S

ciciela tajemniczego pierscienia. Jezeli tego me
uczynisz, to TO wrdci..,

Fabufa stanowi najmocniejszg strong ARCANUM.,
Juz na poczatku do gracza dofycza potezny Virgil, Fa-
cet uwaza, ze spotkaf wiasnie nowe weielenie elfiego
zbawcy, ktéry zgodnie z przepowiednia spa$¢ miat
w pfomieniach z nieba! W dalszych epizodach gry nie
brakuje podobnych, nieraz bardzo smiesznych niespo-
dzianek, a talze fascynujacych zagadel, tajemniczych
§ladéw i nieco-
dziennych zja-
wisk, wreszcie

przedmio-
. tow, z letd-
¥ rymi  na
| dobryg spra-
nie

Oto t}rlkktdre z postaci, ktory

oraz arystokraci

B!

ALk |.--r|..;|

I bedziesz mdgl grac. 5q to
przedstawiciele réinych profesji, mieszkancy maltych miasteczek

Kaganelk oswiaty nalety nie$¢ kaidemu. A gdy nie
chece sftuchacd, przekonaj go innymi argumentami

wiadomo, co nalezy zrobié. Swoboda dzialania zaska-
kuje, podobnie jak to bylo w FALLOUT. Pozwala bo-
wiem, by gracz robif to, co mu do tha przyjdzie!

Co wigcej, sam §wiat sportretowany w grze jest ol-
brzymi. Przejécie go z jednej strony na druga zajmie
40 dni czasu Arcanum, co przelicza sig na kilkadziesiat
godzin $wietnej zabawy! Na szczescie podreczna Ma-
pa Swiata ufatwia podrozowanie i skraca realny czas,
ktdry tracisz na przemieszczanie sie z miasta do mia-
sta. Imponujaco prezentuje sig tez 80 rdinych czardw
pedzielonych na 16 szkdl oraz 56 szeroke rozumia-
nych technologii (wérdd nich znajdziesz chemig, me-
dycyne, platnerstwo, terapeutyke i ,saperstwo’),
nie wspominajac o setkach mniej lub bardziej skom-
plikowanych zadan pobocznych. Przeciwnikéw po-
dzielono zas na 70 typéw po 3-5 podrodzajow

w kazdym, co facznie daje ckoto 280 réi-

nych gléw do rozbicia. Co ciekawe,

w ARCANUM walki p1'ﬂWﬂdIH‘f mozna tale

w czasie rzeczywistym, jak | w turach, §
z czego zadowoleni beda rnl#uﬁmcy
FALLOUT i fani FALLOUT: TACTICS. Nie-
smdﬁanka s3 tez punkty dofwiadczenia
przydzielane za pn}ed}rncze uderzenia |
... oraz  wspofczynnik  zmeczenia, |

.\ ktéry powoduje, ze nawet bardzo |

. Zaawansowane postacie
beda mialy problem

1 z rozbiciem w puch

S ——— [——
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Wszys:r schronili sie w podziemiach, by grzac si¢ przy
“% archaicznych kominkach i czeka¢ na lepsze czasy
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W tej dziwnej i urozmaiconej krainie nie zabrakfo

takze odrobiny przyrody. Czas sie zrelaksowac

doé¢ licznego stada wilkdw stepowych. Twaércy gry
pomysleli nawet o bardzo drobnych szczegdfach. Oka-
zuje sie bowiem, ze tarcze hobbitéw czy krasnoludow
nie beda pasowac na elbrzymich orgéw, ciezkim topo-
rem wymachuje sie wolniej niz leciutkim mieczem, zaé
posta¢ moze si¢ w czasie gry duzo nauczyé. Proces
rozwoju bohatera pozwoli ci zmieni¢ twojegoe wiej-
skiego glupka w medrca, za$ ciamajde w prawdziwego
zabijake. Osoby wyszczekane (tzw. dyplomaci} beda
miafy mniej problemoéw z wycofywaniem sie z zadym,
zabijaka u kazdego napotkanego czfowieka zyska ziy
stfawe, a powabni mtodziency wzbudzy w napotkanych
istotach matczyne uczucia,

Niezbyt poprawnie prezentuje si¢ za to przygoto-
wana przez Troika Games grafika. Przypomina tg zha-
ng z powstatego kilka lat temu FALLOUTA! Bardzo

W tej komnacie chyba nie zdarzyfo sie nic dobrego.,
Troche porozrzucanych szczqthkoéw i ani zywego ducha
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stabo animowane postacie pokazywa-
ne sg w charakterystycznym rzucie
izometrycznym. Moga przenikac przez
siebie nawzajem (!), nieraz tez znikaja
z oczu gracza z powodu Zle dobranego
tfa. Sterylne, pozbawione ruchu oto-
czenie i dos¢ dziwne, kwadratowe wa-
wozy oraz prostokatne gory dowodza,
ze programisci skupili sie przede
wszystkim na stworzeniu spdjnego
§wiata oraz fascynujacych przygéd,
a ich wyglad zostawili sabie na koniec.
Ucieszy to z pewnoscia bardzigj do-
swiadczonych graczy, jednalk esteci lu-
bujacy sie w przepieknych krainach
BALDUR'S GATE 2 mogg przezyc po-
wazne rozczarowanie. Dosé sfabo pre-
zentuja sie tez odglosy dobiegajgce
z otoczenia; na szczedcie muzyka trzy-
ma wysoki poziom narzucony przez fa-
bute i stosunkowo fatwo wpada
w ucho. Kontrowersje budzi réwniez

sposéb poruszania sie po dziesiatkach
ekrandw funlcyjnych zapetnionych
charakterystycznymi dla RPG-ow cy-
ferlami i wykresami. Tym, ltérzy grali
juz w demo ARCANUM, zdecydowa-
nie nie przypadi on do gustu. Po pro-
stu  daleke mu do intuicyjnosci
— w efekcie bez dobrej, opanowanej
,»na blache” instrukcji nie ma po co na-
wet zbliza¢ sig do gry. Oczywiscie
wszysthkie te usterki moga zostac po-
prawione w ostatecznej wersji gry.
Siynny FALLOUT obrodzif w znako-
mitych programistow. Tworzacy go in-
formatycy dosc szybko rozpierzchii sie
po réinych, czesto nawet konkuren-
cyjnych firmach. Niektorzy z nich osie-
dli w Black Isle i przygotowali serig
zapoczatkowang przez BAL-
DUR’S GATE. Wielu zostafo jednak na
starych $mieciach, by tam w pocie czo-
fa pracowac nad FALLOUT 3 i FALLO-

.q.i

i E:;}fzb}' w tutejszych lasach zyfy osmiornice giganty?
g [Niby wszystke moiliwe, ale gdzie jest woda?

Od tego, kogo wybierzesz, zalezy dalszy rozwaoj fnbui‘y Zastanow sie wiec dobrze zanim do swojej druzyny
dotqczysz rednio inteligentnego maga, czy fajttape inzyniera. W obu przypadkach mozesz Zle skonczyc

UT ONLINE. Wreszcie paru osobni-
kéw uciekte do Micro Forte, gdzie
powstato bijace obecnie rekordy po-
pularnosci  FALLOUT: TACTICS.
Wiernosc ideatom zachowali tylko za-
tozyciele Troika Games. lch ARCA-
NUM z pewnoscia nie przejdzie nie-
zauwazone (pod warunkiem, ze setki
biedow, ktére pojawity sie w wersji be-
ta, zostana usuniete), gdyz jest gra,
lktora posiada niesamowity klimat. Py-
tanie tylko, czy zdola on przyciagnac
tak liczna grupe mitodnikéw RPG, jaka
zdobyio sobie BALDUR'S GATE. 53
podstawy, by przypuszczag, 7e talk sie
stanie — wszak oryginalny $wiat i obie-
cywane przez dystrybutora dobre
spolszczenie znamionujg naprawde in-
teresujaca gre, obok ktore] zaden
prawdziwy fan tego gatunku nie powi-
nien przedreptad obojetnie.

MR sk | wmed| pe | [T ]
| Arcanum...

| KoawRsOtaweh |
1592 || Troika/Siema. || 1-8gracey |

— Min: Pentium 300, 64 ME RAM
Zal: Pantivm 450, 128 MB:RAM, 650 MB HDD

Grafka €4 Diwiek {d) | Frajda @

@ Meaam::w:ta., weciggajgea, sralénie mzbuduwa- |

na fabila, olbrzymi Swiat, swoboda dzialania i_

Przec:lptnn grafika dz.wrek meprzem'_.'éiﬂrra sta—‘f
Towanie, premiera. ﬂEleIREbI'I-!Ej we wrzesni |

Kandydat na gre RPG roku. Twar- -
dogiowych powinien zadowolic; ale

czy spodoba sie zwykdym, kochaja-

“cym prostote, graczom?
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| jakim byla DU NE 2000, jest to
ogromny krok narznd Szkoda,

Ze nie tak wielli, ;ak mogltby byé...

18 QUcks

Wﬂlkﬂ m:gd:}r trzema rndnml bedzie dfuga i za-
ciekfa. Gra toczy sie o wielkq stawke

- WESTWOOD STUDIOS

Firma powstala w 1985 r. w gara-
zu dwdch uzdolnionych panow,
Bretta Sperry | Louisa Castle. Do
tej pory stojq oni dzielnie na cze-
le Westwaud Studios. W dorobku
majq legendarne tytuly, m.in.
plerwszy w historli RTS: DUNE I,
setle role-play EYE OF EEHEfL-
DER czy cykl przygo godowel LE-
GEND OF KYRANDIA, W 1998 1.
firma stala sie oddziafern najpo-
teiniejszego  koncernu  gier:
Electronic Arts. Najwiekszym suk-
cesem finansowym Westwood
Studios bylo wydanie C&C: TIBE-
RIAN SUN, ktéry osiggnqt impo-
nu;an nakfad dwdéch milionéw

egzem iplarzy.

Pochodzq z zielonej
planety Caladan.
Nic wiec dziwnego,
ze niegoscinna Diu-
na nie przypadia im
do gustu. Jednak
przyprawa kusi...

| Minotaur

Ma cztery dziala
i jest bardzo sku-

¥ teczny podczas

ostrzeliwania prze-
ciwnikéw z duzej
odleglosci

Réd ze zniszczonej
planety Giedi Prime.
Jego przedstawiciele
sq zimni i wyracho-
wani, a za ulubione
metody uwaiajq za-
straszenie i terror

Buzzsaw

Pojazd doskonale na-
daje sie do niszczenia
upraw oraz ataku na
oddzialy piechoty.
Ma dwa dziala

i wiellde ostrze

Tajemniczy rod z pla-
nety Sigma Drakonis
specjalizuje si¢

w handlu'i przemycie. |
Dysponuje takie za-
awansowang techno-
logicznie broniq

Kobra Cannon
Pojazd bojowy, zwrot-
ny i szybki. Ma duzq
site ogniowq. JeZdzi na
gqsiennicach, ale mo-,
Ze tei byc dzialem
stacjonarnym
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a pustynnej planecie Arrakis, Zwanej
Dune, toczy sie krwawa wojna
migdzy trzema moZnowladczymi
rodami. Atrydzi, Harkonneni i Ordosi ry-
walizuja o najcenniejszy surowiec Swiata
— tajemnicza przyprawe, zwang melan-
zem. Tylko dzigki niej ludzkos¢ moze
podrozowad w Kosmos. Rod, ktéry zdo-
bedzie kontrole nad przyprawa, zyska om
samym kontrole nad wszechswiatem.
BATTLE FOR DUNE to typowy RTS
utrzymany w dobrym duchu ,.starej szko-
fy”. Mozesz w nim obja¢ dowddztwo nad
wojskami jednej z trzech arystokratycz-
nych dynastii. Przed kazda z misji ukazuje
sie mapa planety i wybierasz obszar, ktéry
chcesz zaatakowac (do podbicia s3 33 te-
rytoria). Decyzja jest waina ze strategicz-
nego punktu widzenia, gdyz musisz zdecy-
dowaé, czy ruszy¢ do ataku na pozycje
silnego przeciwnika (za cene sojuszu
z kréryms ze stronnictw) czy tez pokusic
sig o opanowanie regionu sfabiej bronio-
nego. Nastepnie wznosisz baze, wydoby-
WaszZ przyprawe i przygotowujesz wojska,
aby napasc na baze wroga, rozbic jego siy,
a tym samym zdobyc nastepny region.
Wroég nie $pi i tez bedzie atakowal twoja
prowincje — mozesz oddac jg bez walki
lub przygotowaé sie do obrony. Oprécz
misji typowych dla RTS-6w, polegajacych
na schemacie: zaféz baze, zdobadZ surow-
ce, wyrznij armie wroga, czeka cig wypel-
nianie zadah taktycznych, w ktdrych
bedziesz dowodzi¢ nieduzymi sitami przy-
gotowanymi do wylonania okreslonego
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Hu cale szt::a:sne
stemwume w grze

i nie jest trudne. Wal-
h‘ﬂ o dominacje mo-
i Ze byc wiec fajng za-|
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rank Herbert (1920-1986), zanim zostal pisarzem scien-
ce fiction, pracowal migdzy innymi jako operator tele-
wizyjny, komentator radiowy, redaktor gazety, a nawet

S A

degustator win i polawiacz malzy. Jako autor zadebiutowaf

w roku 1945 w czasopismie ,,Esquire”, ale slawe przyniosta
mu dopiero opublikowana w 1965 roku powiesc ,,Diuna™.
Jej ogromna popularnosé spowodowafa, e Herbert zostal
nagrodzony dwiema waznymi nagrodami: Hugo — przyzna-

Sl

o pustynnej pfnnecie wydajgc ksigzki: ,,Mesjasz Diuny”,
Dnecr Dmn}-' 2 ,,Eag }mpemtﬂr Diuny”, ,,Kapitularz: Diu-

W te; gr:e, ;nk to zwykfe w RTS ach bywa, frczy

sie przede wszystkim refleks

zadania (np. zniszczenia w stacji kosmicz-
nej wszystkich frachtowcéw wroga).
Lwykle w czasie trwania misji otrzymu-
jesz informacje o nadchodzacych posif-
kach i o tym, kiedy ,wjada” one na mape.
Niestety, odwody przychodzace na po-
moc twoim wrogom sa zazwyczaj liczniej-
sze i pojawiaja sie czedcie] od twoich.
W czasie rozgrywki mozesz skorzystac
z pomocy pewnych sif uczestniczacych
w konflikcie migdzy trzema rodami.
Sa to pustynni nomadzi Fre-
menowie, okrutni i wspa-
niale wyszkoleni Zofnierze
imperialni Sardaukarzy, Gil-
dia Kosmiczna oraz Tleixu
i Ix, stowarzyszenia zajmuja-
ce sie niezwyklymi wyna-
lazkami i handlem nowo-
czesng bronia. Sojusz
z kazdym z tych stron-
nictw daje ci dostgp do
nowych budynkow lub
technologii wojskowych.
W czasie rozgrywki wielo-
oscbowej wybierasz na
poczatku zabawy dwa
stronnictwa, z Kktérymi
chcesz wspoipracowac.
W czasie trwania kampa-

nii to, kto hgdzfe -
twoim sojusznikiem, zalezy od wyboru
rodu (np. Fremenowie nigdy nie sprzy-
mierza si¢ ze swymi oprawcami Harkon-
nenami) i od wypelnienia pewnych zadan.
Oprécz giéwnego celu misji — zwylkde jest
nim likwidacja przeciwnika, otrzymujesz
te7 zadania, ktére moiesz (lecz nie mu-
sisz) wypelni€. Czasem warto jednak to
zrobid, gdyz sojusze
wtedy zawarte
procentuja przy
wykonywaniu
obowiazkowych

zadan.

Akcja wigkszo-
Sci misji toczy sig
na planecie Arra-
kis. Mapy s3 dosé
e i urozma-
icone (o ile
pustynna sceno-
grafia moze byé
urozmaicona).
Niewatpliwa
atrakcja jest po-
jawianie sie po-
teznych czerwi
pustyni, robali,
przypominaja-
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wangq przez czytelnikéw i Nebulg = przyznawang przez kry- ;’ﬁi:::
tyke.W poiniejszych latach Herbert kontynuowal opowiesc¢ &=

cych didiﬂwnic:e, Lcr.ére moga pcﬁkan:

twoja jednostke wojskowa czy wydoby-
wajaca przyprawe zniwiarke. Czerwie
wystepuja w trzech rodzajach, a najpotgi-
niejszy jest tak g gigantyczny, ze poradzi :
sobie ze zgrupowaniami jednostek. Jesli
jednak zyskasz pomoc Fremendw (i ich
unikalna zdolnos< ujezdzania czerwi), be-
dziesz mogl wykorzystac robale podczas
bitwy. Jednak nie tylko one przeszkadzajg
w czasie walki. Arrakis nawiedzajg tez

przypominajace traby powietrzne piasko- |

we sztormy, ktdre uszkadzaja budynki
i pojazdy (przed ich skutkami potrafia sie
bronié jedynie Fremeni).

W czasie wykonywania misji odwie-
dzisz stacje kosmiczne, bedziesz te
miaf okazje przenieéé sie na rodzinne
planety trzech zwalczajacych sig¢ potgg.
Sq to parna i didiysta planeta peina

morz | oceandw, czyli atrydzki Caladan, 45

surowa, ekologicznie zniszczona Giedi
Prime — dom Harkonnenéw, oraz pokry- &
ta lodowymi pustyniami Draconis 4, na
ktorej zyja Crdosi.

Sity wojskowe trzech rodéw bardzo po-
waznie roznia sie migdzy soba, co wyma-
ga od ciebie zastosowania odmiennych
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strategii i taktyk. Atrydzi np. dysponuja |
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.‘.Ewmt pust}mn ej planety Arrakis,
_-...'nazywunaj inaczej Dlunq, stwo-
i rzyl Frank Herbert w swoim
obsypanym nagrodami cyklu po-
wiesciowym. Pierwsza i najstyn-
niejsza czes¢  sagi  traktuje
o konflikcie pomiedzy dwoma

poteznymi rodami Harkonnendw
i Atrydéw, walczqcych o panowa-
. nie nad Arrakis. Gféwnym bohate-
- rem jest miody ks:q:’a: Paui-
Atryda, ktéry zawiera sojusz z ko-
czowniczymi Fremenami, rnzb;j:r
~ sity Harkonnendw i méei sie za
- $mieré swego ojca, a nastepnie
~ pokonuje samego padyszacha
imperatora i obejmuje wiladze
nad znanym wszech$wiatem.

W roku 1984 David Lynch (,,Mia-
steczko Twin Peaks”), dysponujgc
hud‘zetﬂm w wysokosci 45 milio-
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odwainego i okrutnego Feyda
‘migdzy innymi niespéjnosc fabuly

- William Hurt, Alec Newman i pigk-

st L
[

oy

3 Pﬂjﬂzd}r ba;::awe to Eﬂdﬂ 3
&~ techniki.Ten niestety mial

néw dolarow, nqk}"gc# '_.ﬁlm e T

ne”. Wystqpili w nim miedzy inny- %
mi Kyle MacLachlan w roli ksiecia
Paula Atrydy, Sean Young joko jego
ukochana Chani oraz Sting w roli

Hauthy Harkonnena. Obraz' Lyn-
cha nie zrobif kariery, zostal dos¢
chfodno przyjety zaréwno przez
widzéw, jak i krytyke, a na rynku
amerykariskim przyniést powaine
straty finansowe. Zarzucano mu

ordz nadmierne epatowanie okru-
cieristwemn. W roku 2000 john
Harrison zrealizowal kanadyjsko-

niemiecko-amerykanski miniserial
telewizyjny ,,Dune” (trzy -::-dcmlu} __
w ktérym wystqgpili miedzy innymi

na Czeszku Barbara Kodetova.

8 Siostra Paula od urodzenia
i 8l mieszka na Dune

Fremeni i Hrqze Pnul Atryda s:yku;q sie
dﬂ szturmu na pui‘m: Harkonnenéw

Najwuzme;s:e to dﬂbr}r ph:m i smdkr d:nekr
ktorym zgromadzi sie odpowiednig bron

silng i zréznicowana piechoty oraz
wykorzystuja opancerzone ftrans-
portery, a takie zaawansowane
techniki kamuflazu. Groine sg row-
niez ich ,,mechy”, posiadajace unikal-
na umiejetnos¢ oddawania celnych
salw w czasie marszu (moga strzelaé
w danym kierunku, idac w przeciw-
nym), bron umotliwiajaca przywoly-
wanie czerwi oraz samolot zdolny
do przenoszenia zaréwno wiasnych,
jak i wrogich jednostek. Z kolei Har-
konneni stawiaja na brutalng site,
a ich pojazdy pancerne i czolgi maja
potezne pancerze i wielka sife ognia.
Jednak w wielu wypadkach placg za
to brakiem odpowiedniej szybkosci
| Zwrotnosci (np. posiadajacy wiasna
obrene przeciwlotnicza Devasta-
tor), Wiele z ich jednostek jest na-

e ] (o =
e L e

pecha, bo wiasnie obsiadly ¢
go jakies paskudztwa ;

annetu Atr}rdaw to ;ed],rne m:e;sce, gdzre
moizna znaleic troche zieleni

stawionych na likwidacje piechoty
przeciwnika np. postrach zofnierzy
to miotajacy ptomienie Flame Tank,
ktory potrafi blyskawicznie poradzié
sobie ze sporym oddzialem piecho-
ty. Dysponuja rowniez unikalnym po-
jazdem niszczacym pola przyprawy.
MNatomiast Ordosi stawiajg m. in. na
szybkos¢, technike stosowania
obronnych tarcz, a nawet przejmo-
wania jednostek wroga (tylko na
pewien czas). Ich niektére pojazdy
moga poruszac sie po niedostepnym
dla sit innych rodéw terenie (dzigki
wykorzystaniu napedu poduszkowe-
go). Kazdy z rodéw dysponu-

je specjalng broniz .. @
ogromnej mocy.
Harkonneni — wy-
rzutnia rakiet bali- §
stycznych, Ordosi
cajacym i
w bazie wroga, *
a Atrydzi potrafia

przywolywad niszczacy morale prze-

ciwnika hologram.

Kazda jednostka w trakcie zmagan
wojennych moze zyskiwac doswiad-
cZenie, a dzieki temu zmienia swdj
status | zdobywa nowe umiejgtnosci.
Snajperzy Atrydow np.na pierwszym
poziomie moga oddac strzal na
wieksza odlegloid, na drugim dyspo-
nuja zdolnosciami regeneradji, a na

e e

trzecim potrafia poruszac sie okryci
kamuflazem.

W' nowej DUNE zastosowano
tréjwymiarowa grafike, ale nie budzi
ona racze| zachwytu. jeden z szeféw
projektu, Chris Longpre, lumaczy, ze
Westwood celowo zrezygnowat
z pewnych ,bajerow” graficznych, ta-
kich jak plynnie przesuwajaca sie
kamera czy dowolne przybliza-
nie/oddalanie obrazu, gdyz ,.czyni to
rozgrywke RTS trudniejsza”. Ouoz
szkoput w tym, ze nalezy stworzyc
taki system, w ktdrym swobeda ru-
chu i widzenia $wiata byfaby jak naj-
wigksza, a mimo to graczowi nie
utrudniafoby to zabawy. Niestety,
w tej sprawie Westwood
poszedl po najmniej-
= szej linii oporu.

Zesz og!adaﬁ przed kazda misjg. Masz
szansg nie tylko poznal rozkazy
dotyczace zadania, ale tez sledzi¢
dworskie intrygi, by¢ $wiadkiem za-
machow i morderstw. Filmy te nie s3
tylko ubarwieniem rozgrywki, ale
tworza wartosc sama w sobie. Po-
dobnie jak w STARCRAFT, czeka sie
tu z niecierpliwoscig na nastepny od-
cinek, a fabufa, jak i gra aktorska, sa




J kul'e_ma sekwen:_;n brtewna. Tym razem az roi
sug od r.:afe; mﬂsr zi‘nmu ba;awegu

] ﬂrdus: prz}rstgpu;q du ntaku. Mﬂjq nnprﬂwde
niezle argumenty. Rubi sie gorqco

a godnym podziwu poziomie.

EMPEROR: BATTLE FOR DUNE to
niewatpliwie gratka dla wszystkich mi-
tosnikéw RTS. Po raz kolejny bedziesz
mégt odwiedzi¢ fascynujaca planete
Dune, $wiat wielkich ambicji | wielkich
konfliktéw. Autorzy gry nie zawyzyli
tez nadmiernie stopnia trudnosci
(zreszta na wszellki wypadek przygo-
towano trzy jege poziomy). Poczatko-
we misje beda dla niewprawnego
stratega dobrg szkofy przed bardziej
skomplikowanymi zadaniami — pozwolg
poznad wazne opcje, zyskac orientacjg
w terenie i zapoznal sie z moiliwo-
ciami poszczegdlnych jednostek. Gra
zostafa przygotowana bardzo solidnie
i nie jest to tylko ,,skok na kasg” (jak
w wypadlku DUMNE 2000), majacy
zdyskontowad dawne sulcesy. Korzy-
stanie z menu jest bajecznie proste,
wygodne | daje dostep do wszystkich
potrzebnych opcji, minimapa wspania-
le ukazuje sytuacje strategiczng. Do
wyboru jest wiele jednostek wojsko-
wych o unikalnych zdolnosciach, a sily
wszystlich uczestniczacych w walce
poteg zostaly bardzo dobrze wywaio-
ne. Mozliwos¢ wyboru trzech diame-
tralnie rézniacych sie od siebie
rodéw, a nastepnie alternatywnych
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zycje, w ktérg mozna zagraé nie raz

i nie dwa, za kazdym razem odkrywa- g

jac co$ nowego i interesujgcego. Mie
mozna mied tez specjalnych pretensji

do sztucznej inteligencji komputero- |

wego przeciwnika. Po prostu, jak
zwykle w RTS-ach, nie jest ona rfadwy-
czajna, ale nie jest tez zenujaca. Kom-
puter niezle radzi sobie rowniez
z zarzadzaniem jednostkami gracza
i, na szczescie, nie posyta ich do walki
rdznymi dziwnymi drogami, ignorujac
najprostsze rozwigzania. Szlkoda tylko,
ze nie istnieje opcja ,przekazywania”
oddziatéw pomiedzy misjami | ze nie
wystepuja znani z innych RTS-ow tzw.
bohaterowie, czyli jednostki dysponu-
jace unikalnymi zdolnogciami, kluczo-
we dla powodzenia misji.

Mimo niewatpliwych zalet nowej DU-
MNE, nie ma ona szans, by sta¢ sig kamie-
niem milowym w dziejach RTS, Nie
wprowadza bowiem rewolucyjnych roz-
wigzan, Mafo prawdopodobne réowniez,
aby
nos¢, jaka do dzi§ cieszy sie STAR-
CRAFT. Z pewnosdcia jednale kupno tej
gry mozna poleci¢ kazdemu mitosniko-
wi RTS. Zyskaj kontrole nad przypraws,
zyskaj kontrole nad wszechéwiatem!

m pax | Ned | e |
Emuerur. Battle for Ilunu.
Freyprawowy HTS
ugzr | EA/IMGROUP || 1Eg_r.:3|::,t'_.r

= pin: Pantium 1 350, 92 MB FAM
Zal: Pentium 1l 600, 64 MB RAM

Grafika |~ | Diwigle @: Frajda @

B Rozhudowane misje, fascynujgoy Swial, genial-
ne prearywnlki filmowe, proste zasady ary |
Silnik graficzny sprawia wrazenie przestarzaie- |
o, brak opcji znanyeh z innyeh HTS-0w i

W poréwnaniu do DUNE 2000
jest to wielki krok naprzdd, ale
przy innych tytulach tego gatunku
nie wypada rewelacyjnie

misji czyni z BATTLE FOR DUNE po- )

zyskata tak niesamowity popular- !

i cjq powiesci Herberta byfa przy-

' Paula Atryde, a

M Arrakis (Dune) -
i walczq arystokratyczne rody
‘konnendéw i Atrydéw. Jedyne we
,: ‘wszechswiecie miejsce, gdzie wyste-

godowo-strategiczna gra DUNE,
zredlizowana przez f rme Cryo.
Gracz wcielaf sre w niej w ksiecia
jego zadaniem'
bylo werbowanie Fremendw, eks-

przyprawy | wreszcie zbrojna roz-
prawa z Harkonnenami oraz pa-
dyszachem imperatorem. Gra
zrealizowana byfa z ogromng
dbatosciq o scenograficine szcze-
g&#},f, a polqczenie przygody
i strategfi zdalo w tym wypadku
egzamin. Nastepny program ze

' ____ff Swiata Arrakis — DUNE 2 z roku

1992 to gra, ktéra przeszia do hi-

storii jako pierwsza strategia cza-

su rzeczywistego. Stynne tytuly

‘péiniejszych lat, takie jak WAR-
i% CRAFT, STARCRAFT, COM-
i MAND&CONQUER |

setki

Dluna na ekrame PC.’

Pierwszq Fm'rhiputerawq 'ciduf.rta- : mnych b}rfy juz tylko mme; lub

sukces tej gry
1999 zrealizowala DUNE 2000,
ktéra jednak powszechnie znstﬂfn
uznana za produkt nieudany i t:-,r-
powy przyktad ,,skoku na kase™.
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bardziej twdérczym nasladownic- i
twem idei po raz pierwszy wyra- 5k
‘ zonych w DUNE 2. Firma We- 7
stwood pustﬂnﬂwﬂ’ﬂ wylcorzystac &7

y i pod koniec roku

] | ERLT HARE
J' 5

W DUHE b;.rfu wmle m&zf}ﬂ:h w:.r-
tzwan, a wm'kn o melani zazarta

Nie u;rystﬁrczy ubranie starego
przeboju w nowe szatki. DUNE
zm:ru akazafa sre krepﬁkq grqg

.;-r :

planeta, o ktérg

Har-

i puje przyprawa (melanz).

1 ¢ M Atrydzi - szlachetny réd arysto-

krutrczn}r z planety Caladan.
- Harkonneni - okrutny réd arysto-
{ kratow z planety Giedi Prime.

umazl'lwquc}r adpuwfedm’n w;-,rcwr-

czonym ludziom doswiadczanie mi=
i stycznych doznan. Jedyny srodek

'f;_:_.'. R S s e

Siowmk

I Melanz (przyprawa) - nﬂrlmtyk.

DUNE 2 to prawdziwy prekursnr ga-
tunku RTS.To on przecieral pierwsze
ﬂﬂd}r na t}rm squﬁ:u

umuzmvm}qcf nawigowanie w Kn- iz
smosie. fﬂ

il Fremeni - pust}mnr nomadzi po-
siadajqgcy niezwykle zdolnosci bojo-
we, miesziancy Arrakis.

-
i,

| Mantnt = ,Judzki komputer”, dﬂ-ﬁ FI'

radca pasiadajqcy mewiurrgndne
zdolnosci rezumowania.

M Padyszach Imperator - Iwrer:ch-

nik wszystkich ur}rstﬂkmt}rcznych

.J'

rodow. vy

W Sardaukarzy - okrutni i $wietnie 7

wyszkﬂlem Zolnierze imperialni. -'
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gdrowke po te] tajemnicze]
krainie zaczynasz w ruinach
starej $wiatyni, gdzie docho-
dzisz do siebie po utracie przytomno-
$ci. Nie wiesz, gdzie jestes i jak tutaj
trafifes. Proby siegnigecia pamigcia
wstecz nie przynosza rezultatu... Szko-
da, Ze tworcy scenariusza nie pokusili
sig o inny poczatek, bo ten pomyst
wykorzystano juz w wielu grach. Szyb-
ko jednak zapomnisz o te] wpadce, gdy
wpadniesz w wir wallki,
Trudno przyporzadkowaé EVIL [S-
LANDS konkretne-
u gatunkowi. Jest
to po czesci RPG,
a po trochu RTS.
Z gry fabularne
pochodzi scena- |
riusz {moze
troszke zbyt linio-
wy), mozliwos$é roz-
mowy 2z napotkanymi
postaciami i, co najwaz-

gle Ikto$ oczekuje od niego cuddw

Jest to trochg irytujace, gdyz niektére
z nich trzeba czytad przez kilka minut.

Grafika stoi na najwyzszym poziomie.
Gracz ma catkowita swobode w poru-

' 5 Szaniu kamera, wiacznie z przybli-

#aniem. Plenery zostaly

i wykonane
T » z niezwykly

starannoscia
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NIVAL INTERACTIVE

Ta wfndqaur na rasﬂsl‘-um rrnku:
gier komputerowych firma po-
ws:u_ln w 1996 ru.l:u. Ma na
swoim konele znang rowniez
u nas serie RAGE OF MAGES.
Sjmcjaﬂzuje sie w robieniu g.'ur'

i dbafoscia o detale, a efelty
$wietlne przy rzucaniu czarow za-
dziwiajg niesamowity kolorystyka.
Muzyka towarzyszaca grze zostata bar-
dzo dobrze dobrana. Nie e
mozna mieé tei zastrze- o=
rzen do lokalizacji. Tym
razem firma Coda stanefa
na wysckosci zadania. Ten
produkt to robota fa-
chowcow i chociaz EVIL
ISLANDS nie wprowadza
do gier zadnych rewolu-
cyjnych zmian, nie sposdb

niejsze, zdobywanie

dos$wiadczenia. Strate-

gia za$§ to walki,

podczas ktorych nie

rzucasz sie na wroga

ze Slepg furig, ale

szczegdtowo  planu-

jesz  kazdy atak.

Dzieki temu rozgry-

wane bitwy stanowia spore wyzwanie,
nawet jesli wybierzesz najnizszy po-
ziom trudnosci rozgrywki. Duzy wptyw
ma na to fakt, ze twdj bohater zacho-
wuje sig dosyc realistycznie | jezeli ma
powainie zraniong reka, bedzie wal-  przeji¢ obok niego obo-
czy¢ o wiele wolniej, a ze ztamang no-  jetnie. Bardziej dopraco-
ga nie bedzie biegad. Trafienia w glowe  wany | mniej liniowy T ecylud
sa traktowane jako krytyczne | zadajg  scenariusz postawitby ten Aby bylo ci tatwiej dﬂ‘trﬂ-.'c da cefu, na
trzykrotnie wiecej obrazen. Zamiast  tytul na pofce z naprsem poczatku rr.usp gtr;}rmluesz mape
stosowac talctyke bij-zabij, mozesz tak-  , Kultowe pozycje”.

ze podkras¢ sie blisko wroga i zaatako-

wac go od tylu, a przez to zada¢ mu

wigcej ran, Masz do dyspozycji nie tyl-

ko stalowe i kamienne argumenty, ale

takize magiczne zaklecia. Mozesz takie

wwifaczac” czary do przedmiotow, a na '
takich uzytecznych zabawkach wyry¢ Eﬂl |5|an[ls |
runy, ktére poprawiajg lub zmodyfikuja § it e i 1 Yo R | N e S o L _ Migszanka RPG 2 RTS | @
dziatanie magii. Rany odniesione w bi- [l (RS EEES ST T R SR gl e [ 9920 | [Nival Interactive / CODA|| 1-6 graczy |
twach moina szybko wyleczyd, wystar- B0 SRR "‘J‘ “Ww rﬂ"“""“” e R L i Pentium 111232, 64 MB RAM, 500 MB HD
czy rzucié czary uzdrawiajace lub [ RZBENNE 'ﬁ. : ,1& T 2 pontn 11450, 128 B AAM 2
czekaé na samoczynny powrdt do [T ERCESEEEEE S e ,,;‘:-’%a ot CUE R Gnﬂh@ Diwiek (%) Frajda w
zdr?wia.ﬂ ile pasek stanu twojej kon- [ A 8 *:?_'i“:_fr‘;? AR RN o dna grafike | udane spolszezente, Slekawe
dycii sam regeneruje sig dosc wolno, to  [BHEGSEEE SRS 5 Ph }‘-r USRI R SeenallUsze, Welgalao aHola)

swigor" napetnia sig szybciutko. 1 R R U (T by posme sy niwose

5 Bow . ".I I_.' ; i ; .. h ¥ . : i'..."._ s t I{"u': r" .-. .
Przed kazda misja moZesz obejrzeé¢ W | ol g oy .:’.r"?h EVILISCANDS Vs ¢ dlatais
ot A i pr&puzyqa na polskim rynku

mapke przedstawiajacy teren i zadania, TR
ktére musisz wykonaé, Upraszcza to gier. Gwaranyuje duzo zabawy
i'jest dobrze wylconana

znacznie rozgrywke. Poza tym na po-
czatku gry bardzo czesto pojawiajg sie [ 8
podpowiedzi, jak wykona¢ dana czyn- fg B T T e M e A R A RS g ; E‘.“EFEJH FPI$H5 T — 4
nos¢ lub jak sig¢ poruszad po $wiecie. Tfumnczeme stoi na w}rmkfm pnzmrme. Zadbano nawet o !.*t;-,rlﬂwe mpa ;é;ﬁ:, ﬁqﬁiﬂw}?chregh::;? 1
: przedstawienie upcji (of o] upr:ﬂemmu zubawq: aktoréw nie draznia
UV M1 L L ) T3 mr‘ Vi

A O G

m"ﬂl'l-..
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tqczqgeych cechy RPG i RTS. Na-
stepnym tytutem Nivala ma by
:trdtegla ETHERLORDS.

i-‘." pufskfe; strnn:_-r gr;,r mozna
écigghac  patche, trainery, &
wersfe demoanstracyjng i zna=
.'ez:f fnformacje ogrze . i

e
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rzegladajac stare dzienniki pewne-

go sfawnego podroéznika, Adas staf

sie posiadaczem mapy prowadzacej
do zaginionego skarbu. Niestety, gdy
dotart na wyspe, na ktére] podobno
zostaly ukryte kosztownosci, spotkat
niejakiepo pirata Barnabe (znajomego
z poprzednie] czesci gry). Dzigki temu
stracit cenna mape. Co wiecej, Barnaba,
jak na fotra przystafo, zamknat wszystkie
zwierzeta, a klucze do kiédek rozrzucit
po cafej diungli. Chlopiec stanaf wigc
przed nie lada wyzwaniem — nie dos¢,ze
nie ma mapy, ktdéra doprowadzifaby
go do skarbu, to jeszcze musi ocalié¢
wszystkie zwierzeta.

Na pierwszy rzut oka gra bardzo
przypomina poprzednia cze$¢ przygod
Adasia. Nie jest to na pewno wada, ale
mitym akcentem bylyby chocby niewiel-

kie zmiany kosmetyczne, przediuzenie
czasu gry czy chocby wigcej wstawek
zrecznosciowych. Mimo to na ADASIA
nie mozna narzekac. Recznie rysowane
postacie i tfa, bardzo fadna animacja
i profesjonalnie podtozone glosy akto-
réw, takich jak Wiktor Zborowski i Jan
Piechocifiski, nadaja grze niepowtarzal-
ny, bajkowy klimat, ktéry powinien
zadowoli¢ kazdego miodego gracza.
Przygody Adasia naprawde sprawiaja
frajde. Zagadki nie sa zbyt skomplikowa-
ne, ale ich rozwiazywanie niesie ze soba
wiele przyjemnosci. Bardzo czgsto ogra-

F'rrﬂt Eurnahu trur;he sng zezfagcji Da
rade przeskoczy< po nenufarach?

kandydatem na zu{nlerza, o\

reprezentu;qcym cafa

ludzkos¢. Do ednnstek
' sa wcielani tylko najle 51
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kioskach pojawita sie gra w pol-
skiej wersji jezykowej HIRED
TEAM. Miafa byé przelomem
w grach typu FPP, ale na obietnicach
sie skonczylo. Jej twércy mogli sie bar-
dziej postara¢ zwlaszcza przy projekto-
waniu plansz — s3 one bardzo proste.
Brak rozbudowanych lokacji, gdzie moz-
na zastawiac pufapki na wrogow
lub umykac z resztka energii, zmniejsza
przyjemno$é z zabawy. Areny okazuja
sie po prostu za mafe!

MNatomiast zadbano o zrdiZnicowany
arsenal do eliminowania przeciwnikow:
od broni dalekiego zasiegu (karabin snaj-
perski), poprzez wyrzutnig rakiet, po
bron taktyczna (granatnik). Nie spetnity
sie tez obietnice niesamowitych rozgry-
wek z udzialem komputerowych prze-
ciwnikow. Zachowujg sie oni po prostu
dziwnie: biegaja w kotke lub stoja w miej-

i qu;.:m'
- -

To cvh:,r}:a ;Ednu z f:_.:rﬂniejﬂych.!afmqi.
Tylko gdzie sq przeciwnicy? ~

scu, jakby czekali, az ich zastrzelisz. Do-
brze chociaz, ze tryb jednego gracza jest
tylko treningiem przed gra multiplayer.
W opcjach gry wieloosobowej mozesz
ustawic typ rozgrywki capture flag, stan-
dardowy deathmatch oraz arcade.
Réwniez grafika sprawia wraZenie nie-
dopracowanej — nienaturalne refleksy
éwiatta odbijaja sie w lustrach, drzwiach
czy metalicznych powierzchniach. Sa
jednak lokacje bez zarzutu, np. katedra
we Francji. Projekt graficzny SHINE, kto-
ry obstuguje grafike, wspéipracuje z try-
bami openGL i direct3D, ale tryb
direct3D sprawia kiopoty silnikowi gry.

niczaja sie one do
odszukania przed-
miotdw ukrytych
w réznych czedciach
ekranu i wugycia ich
w odpowiednim mo-
mencie. Dzieki temu nikt -
nie powinien sig Zacig na

diuzej niz piec minut.

MNiestety, gra ma jedng
powazng wade: jest niesamowicie krot-
ka. Twoja przygoda z ADASIEM moize sig
skoficzyé nawet po niecafej godzinie za-
bawy. Mimo ze gre mifo si¢ wspomina,
pozostaje pewien niedosyt — koniec na-
stepuje w chwili, kiedy dopiero sig roz-
grzewasz. Szkoda, Ze autorzy nie stwo-
rzyli kilku lokacji wiecej badZ nie dodali
przygod na drodze do skarbu.

Zaleta ADASIA | PIRATA BARNABY
2 jest przystepna cena gry. Co wiecej,
w pudetku znajduje sie bardzo mita nie-
spodzianka — mysz komputerowa z logo
gry. To doskonaly pomyst na przyciagnie-
cie miodego odbiorcy, zwiaszcza ze
myszka jest calkiem dobrej jakosci.

& Znany ze EWﬂjEj

e e R e e e

P

I Adas wyrusza § &H _

na poszukiwania §

zaglnmnegn skarbu

An‘as swretﬂm radzi sobie w and}rch wa-
runkach. Nawet Iwa namoéwil do pomocy |
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Aﬂas i Pirat lamaha 2 ‘
Bajowa Przygodowka __.'

4980211 Nita/ 6D Projekt || 1graez |

“— Min: Pentium 168 MHz, 32 MB RAM, 112 MB HD
Zak: Pentium 200 MHz, 64 MB RAM
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Tekst: Michat ,,Krooger™ Cichy

Bardzo prosta, bajkowa przy-
godowka dajaca wiele satys-
fakcji. Raczej dla miodszego
odbiorcy
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:D, jest pierwszy knr}d};dﬁt na .ﬂurmr.::wq |
podroi w zaswiaty...

Dzwieki techno plynace z glodnikow
$wietnie oddajz klimat zabawy, w ktore
walczysz o Zycie. Sterowanie nie powin-
no sprawia¢ kiopotéw, poza jednym
szczegdtem: nie przewidziano opcji kuca-
nia (!),a przy uzywaniu snajperki czujesz
wyraznie brak przyblizen.

Réwniez spolszczenie pofozono na fo-
patki. W tekécie s3 literéwki, a kwestie
wypowiadane przez lektoréw tchna bez-
dusznofcia. HIRED TEAM nie wnosi nic
nowego, poza niska ceng, na rynek gier
i prezentuije sig¢ bardzo stabo na tle takich
tytutdw jak QUAKE czy UNREAL, z kté-
rymi producent chciat rywalizowac.

Ty

—- psx b a4} BE | PL

} Hired Team

___ FPPPoPregiiach.
1E'='Iﬂﬂ | New Media Gen. / Coda ||

— Min: Pentium 166, 32 MB RAM
Zal: Pentium 200, 64 MB RAM, akcelerator 30

Gt (£} Diwiec (&) Froiis @) §
@mwz Ipiv-mdutymphsemiﬁsl:maw.ma-

o grafican
Wad jest hmdzwlele l::dr:, ace-
g =

Ten produkt to nie mistrzostwo
Swiata. Jest przestarzaly i nie moze
konkurowad z innymi tytulami
bedacymi na rynku
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{zenmjest dretwe ima do tegu
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=  rozgrywce sieciowej COUNTER

L

OUNTER STRIKE to modyfikacja

(MOD) dla popularnego | bardzo

dobrego HALF-LIFE (okrzyknietego
gra roku 1999). Powstala ona jako ama-
torski dodatek 19 czerwca 1999 roku
i jej sercem jest sieciowa walka dwdéch
druzyn nazywanych terrorystami (Terro-
rists) oraz antyterrorystami (Counter-
terrorists). W chwili, kiedy CS v.1.0 ujrzat
Swiatlo dzienne, zastosowano dwa roz-
wiazania: firma Sierra wydata go jako
oficjalny (komercyjny) produkt pod na-
zwg HALF-LIFE: COUNTER STRIKE,
a jednoczesnie nadal rozpowszechniano
go za darmo w Sieci, Obie wersje nie réz-
nity si¢ od siebie praktycznie niczym,
poza tym, ze w pierwszej z nich zmienio-
no zastrzezone nazwy broni. Ostatnig
I najnowsza wersja CS jest ta opatrzona
numerlkiem v1.1,

MNa czym doldadnie polega ta emocjo-
nujaca rozgrywka? Otoz gracze z cafego
Swiata facza sie poprzez In-
ternet z  wybranym £
uprzednio serwerem 4
CS i decydujg, po kto-
rej stronie stanad: fes
czy byc terrorysta,
pozbawionym

uczuc gangsterem, czy tez wspomde ko-
legow ze specjalnego oddziatu policji do
spraw zwalczania przestepczosci zorgani-
zowane]. Alcja rozgrywa sie wediug
réznych scenariuszy. Podczas misji Assas-
sination, czyli zamachu, twoim celem jest
doprowadzenie jednej osoby z druzyny
antyterrorystéw (tzw. VIP) do punkty,
w ktérym zostanie ona przekazana dru-
Zynie ratowniczej (rescue point). VIP mo-
ze kupi¢ do obrony wylacznie pistolet
i wolno mu uzywaé innej broni tylike pod

'kto to zrobit|
VALVE

COUNTER STRIKE zostaf
opracowany przez dwéch ludzi:
Goosemana oraz Cliffe’a, kté-
rzy w czerwecu 1999 roku wyda-
li pierwszq wersje gry = BETA 1.
Od tamtej pory produkt prze-
szedl wiele zmian az do dzis,
kiedy najnowsza wersja - v.1.1
Jjest produktem Sierry (prak-
tycznie poprawiona przez firme
Valve), ktéra kupila prawa do
CS od jego tworedw.

e e

warunkiem, ze znajdzie j3 na swoje] dro-
dze do punktu przejecia. Na szczedcie
jest on wyposazony w kamizelke kulood-
porng, a druzyna przeciwna, czyli T, moze
naby¢ tylko olreslone modele broni.
Reszta zespotu CT osfania kolege i do-
prowadza go w bezpieczne miejsce. Misja
konczy sig wtedy, kiedy VIP zostanie za-
strzelony, zging wszyscy z druzyny CT lub
skoriczy sig ustalony czas rozgrywki.
Inng opcja zabawy jest Bomb/Defuse,
czyli podfozenie/rozbrojenie bomby.
Druzyna terrorystéw ma podtozyé
w okreslonym punkcie fadunek w;.rhun

STRI[(E Ale czy I(azdy
wne, co I(ryje sie .,_Eﬁd ta nazwe}?‘t' S
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chowy — C4, a antyter-

rorysci starajg sie¢ im

w tym skutecznie prze-

szkodzi¢. Misja konczy si¢ z suk-

cesem dla T w momencie automatycznej
detonacji fadunku (zniszczenie celu) lub
po Smierci wszystkich czlonkéw CT. An-
tyterrorySci wygrywaja, gdy uda sie im
rozbroi¢ podiozong bombe.,

W misji Hostage Rescue grupa antyter-
rorystow musi uwolni¢ ludzi przetrzymy-
wanych przez terrorystéw, a potem
doprowadzi¢ zakladnikéw do okreslone-
g0 miejsca. Pamigtaj, ze gléwnym celem

RoR RS

Kﬂ:dﬂ misja to inne zagrania przer:rwmkow i inne mapy, po ktorych sie
poruszasz. Dzieki temu mgdy nie h@d:f&sz sie nudzif!
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Czasami nie da sie wyjs¢ z akcﬂ bez szwanku. Ostatecznie tuta_,t nie wml-
czysz z maszyng, tylko z pomystowymi (czasami az za bardzo) kolegami

misji nie jest zabicie wszystkich wrogow!
Musisz skupic sie na szybkim odbiciu za-
kiadnikéw i dostarczeniu ich do punktu
wyzwolenia.

Zabawa jest niezmiernie emocjonujaca,
zwiaszcza Ze wyposazenie militarne, ja-
kim dysponujesz w COUNTER STRIKE,
jest naprawde imponujace. Poczawszy od
wyklego, ale czasami bardzo przydatne-
g0 noZa, poprzez pistolety, shotguny,
karabiny maszynowe, konczac na wypo-
sazeniu, ktére wspiera twoje dziafania
wojskowe badZ terrorystyczne. Bedziesz
mogt uzywaé kamizelki kewlarowej, hel-
mu ochronnego, granatow dym-
nych, wybuchowych, oslepia-
jacych i narzedzi do roz- /
brajania bomby. W zalez-
nosci od tego, po ktorgj
stronie grasz (T czy
CT) oraz w jakiej misji
bierzesz udzial, kupu-
jesz w sklepie okreflo-
ny rodzaj broni. MNa
poczatku nie bedziesz
mogh wpas¢ w szaf zaku-
péw, bo masz puste kiesze-
nie, a ceny broni i wyposa-
zenia nie naleza do ‘,.-'- “‘“-_"
przystgpn;.rch Potem Wi
nnmja sytuaqa ulegnle paa

nikdw zabiies.z tym wigce]
pienigdzy zgromadzisz, 2 za zakoriczo-

ng sukcesem operacje bedziesz dosta-
wal dodatkowa premie. Jesli jednak §
w ferworze walki zdarzy ci sie ustrzelic

kolege, stracisz okreslona sume pienigdzy
i na czas jedne] rundy staniesz sig
obserwatorem. No coz, za bledy trzeba
placié¢! Dlatego konieczne jest zgranie
wszystkich swoich posuniec z kolegami
z druzyny. Pamietaj: tutaj nie ma czasu
i szans na samowolke, tu liczy sig
dziatanie w grupie!

Zabawa w COUNTERSTRIKE wecia-
gnie cie tak bardzo takze dzigki dopraco-

i T g e [ e g

wanej grafice i muzyce. Postacie zostafy

dopracowane graficznie w kaidym calu,

wszystkie tekstury doskonale odzwier-

ciedlaja rzeczywistych komandoséw

z réinych wydziatéw policji. Bez zarzutu

przedstawiono takze bohateréw z dru-

gie] strony barykady. Brak melodyjek

podczas czystej akgji nie jest niedopatrze-

niem ze strony tworcow, ale celowym za-

biegiem — tu nie ma czasu na sfuchanie

muzyki, gdyz gracza cafkowicie pochtania

nastuchiwanie krokéw przeciwnikdw i li-

czenie wystrzelanych przez wroga nabo-

jow. Bardzo duza zalets sg réwniez mini-

malne wymagania sprzetowe, jakie

stawia gra konfiguracji twojego
komputera.

Ale przeciez sama roz-

grywhka sieciowa nie wystar-

cza, by gracz nie mogl sie

oderwac od monitora. Mu-

si byc cos wiecej! | jest—to

08" nazywa sie klimatem,

a ten jest w CS doskonaty.

Weielajac sie w specjalistow

Z grup antyterrorystycznych

oraz terrorystow {oni na swoj

=z sposob tez pracuja), catkowicie

&80 zostajesz pochioniety odgrywaniem

swoiej roli i wykonywaniem trudnych

¥ 7adai! A kazda runda réini sie od po-

przedniej i nastgpnej, bo masz tutaj do
czynienia z nieprzewidywalnym i zagra-
niami swoich kolegow, a nie ze slabowig
intelipencia komputerowego przeciwni-
ka. Po kilku godzinach zabawy w CO-
UNTER STRIKE na pewno zrozumiesz
dlaczego bije on wszelkie rekordy popu-
larnoéci na calym Swiecie. Powstajg kiuby
fandw tej produkcji, zaczeto stawiac co-
raz wiecej serwerow umozliwiaja-
cych gre. Nic dzhmegﬂ: CS to dla
mifosnikow .
dobrej akcu
pozycja poW
prostu  cbo- {§
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Na poczqtku nie masz zbyt wielu mozliwosci finansowych, by pn:wc-hc
sobie na supersprzet. Musi ci w:ec wynnr-:z}r-.: f:rsta!&t i zimna krew
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! Reka w ngkg, ramie j::-rz:.lr ramieniu. CDUNTER STREHE
¥ nie jest dla samotnikéw, ale dla zwartej i meZnej grupy
' dobranych przyjaciol!

_ ’?.;' wszystkim wybdr screenow :
Th "_ i up:s, ez zabﬂwu polega |

l:mmtar Stnlte

___ Najepsza Modyfikacis Gry Halb-Life w Sied

Az Sierra / Play-it

Men: Penbiom 166 MM, 32 MB RAMN, akcelertor
Zat: Pentium 1 300, 64 MB RAM, akceleralor

_G flca 5 Diwick 4 Fraid @
Du:}:r.'a fika, nlezia oprawa cowiekows,
=meygk-&13mat, make mp:nagan- slgcmﬁlm
Polrzebne dosyé szybiia lacze Inlemetowa,
aby uniknaé aum niery (minemum SDI}

Gra przeznaczona dia tych mifo-

cnikidw komputerowej rozrywida,

ktérzy maja dostep do Internetu

i lubia wieloosobowa zabawe

o
i g
b g

Akqa Pustynna Burza? Jak to zwal, tak to zwal. Grunt, zeby znalezé zaklad- |
nikéw i dostarczyc ich w bezpneczne miejsce. Za to w koricu p#ncq
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grze  SUPER TAXI DRIVER
bedziesz miat bowiem do czy-
nienia, jak sam tytul wskazuje,
z taksowhkami. Twoje zadanie nie be-
dzie sie jednak ograniczato do mono-
tonnej jazdy po kretych uliczkach,
zattoczonych przez niedzielnych kie-
rowcow. W grze najwainiejszy bedzie
two| spryt, znajomo$¢ miasta, orien-
tacja topograficzna i szybkos¢, z jaka
uda ci sie przejecha¢ dany kurs. Za-

Wwezd:asz na ulice w pﬂs:ukawamu
pasaierdow. Kto trafi sie pierwszy?

'Czy marzyies I{Iedykulwmlt

LN I T R AT A T e Y B

| O pracy taksowkarza? Jezeli

nim wyruszysz w miasto | rozpocz-
niesz pelng przygod zabawe, musisz
wybraé¢ jedng z trzech dostepnych
w grze taksdwel. Auta te, oprocz wy-
gladu zewnetrznego, réznia sig od sie-
bie predkoscia, przyspieszeniem oraz
przyczepnoscia.

Twoim gléwnym zadaniem jest od-
nalezienie pasazera, ktérego wskaze ci
pomocna strzafla, Gdy dopadniesz juz
takiego delikwenta, musisz go do-
wiezé w jak najbezpieczniejszy sposdhb
do miejsca przeznaczenia, pamigtajac
przy tym o piyngacym nieubtaganie
czasie. Jezeli dostarczysz pasazera
w miarg szybko i bezpiecznie, otrzy-
masz pieniadze. To wiasnie one prze-
diuzaja twojg zabawe. Po szczesliwym
zakonczeniu kursu twéj rekord znaj-
dzie sig na liscie najlepszych wynikéw,
a ty zostaniesz automatycznie prze-
niesiony do nowego miasta, w ktorym
czekaja cie coraz dfuisze i coraz bar-
dziej niebezpieczne kursy. VWymagania
twoich pasazeréw rowniez beda ule-
gaty zmianie. | tak jedni poprosza
o bardzo wolna, bezpieczna jazde, inni
natomiast, spragnieni silnych wrazen,
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W zaleznosci od zlecenia i zqdan pasaiera musisz jechaé szybko lub wolno, ta-

miqc przepisy lub ich przestrzegajqc. Wtedy otrzymasz godziwe wynagrodzenie
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beda cie przekonywaé, zebys prowa-
dzif auto bardziej brawurowe.

Szata graficzna gry, chociaz jest
w pefni tréjwymiarowa, nie nalezy
niestety do najpiekniejszych. Posiada
caty mase pikseli i tylko jedny roz-
dzielczosd: 640x480. Oprawa diwie-
kowa réwniez nie jest atutem tej gry.
Co prawda diwigk wydawany
przez silnik, jak i spod két, okazuje sig
w miare przyjemny dla ucha, ale mu-
zyka na diuzsza mete staje sie mecza-
ca | denerwujaca, co zdecydowanie
psuje zabawe.

SUPER TAXI DRIVER to gra bar-
dzo prosta i banalna, ale dostarczajg-
ca sporo dobrej zabawy. Na pewno
moze zapewni¢ chwile relaksu przed
komputerem po meczacym i stresuja-
cym dniu. | chociaz to trocheg za mafo,
zeby zapewni¢ wysoka oceng, to jed-
nak obok tej pozycji nie mozna
przejs¢ obojetnie. Zwlaszcza, ze jej
zalcup raczej nie zrujnuje kieszeni.

ﬂ;,.:ﬂ takq ;dzdg ::h].rbn' ml-:t ci nie §

zaplaci wyznaczonej stawki!

Brak umiejetnoéci wychudzeﬁﬁa

z poslizgu skoniczyf sie w ten sposéb

i

Byél’e takséwkarzem w grze kompu-
terowej to catkiem fajna sprawa...

Jestes wolnym czfnw!&kiem,mu:es:
jechac, gdzie checesz. No, prawie...
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Dbecme na Gﬂﬂju!nej stmnre =t
&1 gry nie ma zbyt wield informa- Swat
¢ cfi, sq tylko screeny i Wwymagas i
% nia 5prz¢tnwE '

Tekst: Robert ,,Robal” Sulisz
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| Sugnr Taxl Ilrwer

obaw sig W Taksowkarza
30z | TopWare | 1gracz |

= Min: Pentium 200, 32 MB RAM, akcelerator
Zak Pantium Il 266, 64 MB RAM, akcelarator

Grafla (&) Diwlek (1) Frajdn @

Zalety te na pewno |est cend, na uw
@ mslu:&u]g ?Eg ma.‘apla gr}"-'!'alnuﬁd S

Déwiek | grafika nig stoja na wysokim pozip-
mm.rﬁlarng ligzba samn::cltmdéwirl:m mbﬂm
Gra moze sig podobad wszystkim
tym, ktérzy lubig wyscigi samocho-
dowe i marza chot przez chwile
o profesji taksowlkarza

[ e =




DYSEJA jest kolejng gra przygodowa
wydang przez Cryo i kolejna pozycja
wygladajaca niemal identycznie, jak
poprzednie produkty tej firmy. W czasie
zabawy kierujesz poczynaniami przyjaciela
e Odyseusza i Penelopy o imieniu Heryse-
ey |  usz, ktéry zostal wystany, by odnalefé
sﬁn%ﬁ}k:rwﬂrﬁf | Odysa. I‘I'-i};nusz}rm etapem jego podrodzy
| jest Troja. Wasnie stamtad uda sie na wy-
prawe S$ladami swego przyjaciela, ktéry
gdzies sie zagubit, Odyseusz, inacze] nazy-
wany Ulissesem lub Odysem, byt z pocho-
dzenia Achajem i krolem ltaki. Udawat
obtakanego, probujac wymigad sie w ten
sposob od udziatu w wojnie trojanskiej, ale
zostat jednale zmuszony do wziecia udziatu
w wyprawie. YW czasie oblezenia Troi (Xl
wiel p n. e] ,v.r}rE{azaf sie ogromnym sprytem
e | odwaga. Jego najstynniejszym
| pomysfem bylo pozorowane
8 wycofanie sig wojsk greckich
| i pozostawienie pod murami
il miasta ogromnego,
drewnianego konia, zwa-
nego wiadnie trojanskim.
| Po zwyciestwie nad wro-
| giem Odyseusz postanowit
# wraca¢ do domu, ale splot
& nieprzychylnych okoliczno-
éci oraz gniew bogow
spowodowaly, e jego
podroz cwafa az 10 lat
: P YWiasnie dlatego Her}fser
| Heryseusz sie nie podda. sz wyrusza na |
i Jest przeciez bohaterem ABe 0 poszukiwanie.
ez o __ AN 8l Akcja gry rozpo-
L - o | "L czyma sie 10 lat po
«*  zakohczeniu
trojanskiej, kiedy to siwo-
wiosy Heryseusz wyruszyl
¢ w swoja réwnie dluga
“ | burzliwg podréz. Juz po
| przybiciu fodzi do brzegow
orientuje sie, ze jego poszuki-
wany przyjaciel byt tu catkiem
niedawno. Ale gdzie jest teraz...
Rozpoczynasz sledztwo, Taka
| opowiesc to, wydawa’rnb}f sie, po-
B myst samograj, temat na film czy
: gre akgji, ktorej fabute h@dmesz
sledzi¢ z wypiekami
, na twarzy. Niestety, f-;.:
. gorzkie polskie po- &
| wiedzenie mowi, ze |
Lhie ma takiej rze- |
czy, ktore] przy @&
odrobinie wy- P
sithku nie |
datoby sie &

" kto to zrohi|
:_ W UTERD |

' bﬂ
fnct P;:;ygq;quje W tej ﬂhwﬂ'f
; g;; EVIL. CTWIN:  CY-
- pkmquunamrﬁw

|'
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i IS&niﬁfn'y'Hérys'éus':' ipﬁﬁfi;d& tésﬁ'ﬂ}rm- okiem
"W srnq dai‘ Gdzm jESt moj przwnmel?

waojny

jesll grﬂgs w jakas eCr
to tak,  jakbys gral we I8

wszystkle Trudnu W) obrazic |
sobie prudukty mmel

nrygmalne sprawm]qce i
| wrazenie, jakby schndzll'}r
Z fabr'yczne; tasmy |
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zepsuc',
takiegoz zepsucia przykiadem. [
Jest nudna, niewygodna w obstu- [l
dze, a $rodowisko po prostu [
martwe. Niebo, morze, plaza czy £ 58
wnetrza budynkéw to tylko fo- SR
tografie, na ktére rzucono po- BN
sta¢ poruszajacego sie bohatera. e
Chmury nie plyng po niebie, za- |8
gle nie fopocza na wietrze, fale @
nie niosa spienionej grzywy — po ™
prostu bezruch i martwota. [ e i o
VW ODYSEl mozesz chodzid tyl-
ko po wytyczonych przez pro-
gramistow sciezkach, a sterujesz
trojwymiarows postacia. Kame-
ra dynamicznie sledzi twoje poczynania,
co zreszta czasem cafa zabawe tylko
utrudnia. Zbierasz przedmioty, rozma-
wiasz z ludimi i jak zwykle
rozwigzujesz mnostwo Zza-
( gadek oraz famigiéwek, od
fatwych po catkiem skom-
plikowane. Aby je rozwikfac,
trzeba sie niestety czasem
niezle napracowac, bowiem
np. z prowadzonych z napo-
tkanymi postaciami dialogéw
niewiele wynika. Czasami tez
trudno sie zorientowac, o co
chodzi i dokad ié¢, bo w po-
szczegdlnych lokacjach panuja
straszliwe ciemnosci (nie
egipskie bynajmniej).
|ak prezentuje sig wersja
polska programu? Otdz,
y niestety, rowniez bardzo sfabo.
W role Heryseusza wecielif sie staw-
ny i doskonaly aktor Marian Kocinial.
Jednal ta rola po prostu de niego nie
pasuje. Ze swoim spokojnym, opanowa-
nym i cieptym glosem nijak ma sig¢ on - S
do lpust:ac'l dynar:ﬂ:ic_:'r:negﬂ, achajsiuegf::- ::’ Troche informacjl/o praygo-
wojownika, podrézujacego w poszuki- i dm:h Odyseusza, wybor scre-
waniu przyjaciela przez pefen niebez- - lenow oraz podstawowe infor-
pieczenstw $wiat, Kociniak jest jedyna 35'[ mﬂqg o grze, Nieduzo tego :
(w dodatku Zle obsadzona) gwiazda S eh e P e s L e e
tego programu, Nie wiadomo, skad
twarey lokalizacji wytrzasneli reszte ak-
tordw, ale zdolnosci niektdrych z nich

| ta gra jest swietnym §

Na p:erws:}r rzat oka krmn;-,r wrgl'qdﬂ_;q fr.:rdme'.
Potem ckazuje sig, ze sq martwe i sztywne

wofaja o pomstg do nieba. Kiedy na po-
czatku zabawy uslyszysz glos dowddey
strazy, czuwajacego przy bramach zbu-
rzonej Troi, to dojdziesz do wnioskuy, ze
chyba nie chcesz mieé nic wspéinego
z polska wersjg tej gry (chyba Ze jestes
naprawde wiellkim fanem przygodowelk
i nic nie jest w stanie odpedzi¢ cig od
komputera). Nie mozna bowiem po-
wiedzied, ze tym tytutem i graficznymi
rozwigzaniami firma Cryo osiggnefa
przyjety w tej chwili na rynku chociaz
sredni putap. Pod kazdym wzgledem je;
produkt jest przecigtny.

MI'H. | L udyssey-gume.cnm

___'4'- '-".' S '\-,'qla-"'..-h'ib. + 1"r.r-’,'.:|._ ] :

_m PEX ] Néd m:l, | 4.
Oiyseja ‘

 Nudy Na Pudy w Swiscie M_ﬂuw
894l || Oryo/CDProjpkl || fgmcr.

— Min: Pantium || 233, 64 MB RAM
Zal: Pentium 1l 300, 64 MB RAM |

Crtlalighy PAMRR] ) FEsla ) |
@Umaﬁcﬂwu&mﬂ akcltwéwmcta zn&nym : |

za starazytnych mitow.

Powolna akela nhlnt&mkbﬂmglnleclekawaé :
¥ dowlsko, brak 't:nbsmgi myszki; fataling: menu m;r

je*sh bawi cie niewygodna obstu- |

ga z klawiatury i podroz po Y e
swiecie ze sredniej jalkosci foto- " 3 R
grafil, jest to program dla ciebie Feadin:

WERSIA POLSKA

e S A me L Fa A s T E———

Dobre Humaczenie nie W}Fﬁtal""
Ll cza. Trzeba jeszcze umiejetnie
S dobrac aktorow

Tekst: }ncek »Randall” Piekara
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irtual Yoyager umozliwia zwiedzenie wszyst
takie tych, na ktérych znajdujg sie najwoiniejsze elementy

W trakcie wedréwki spotkasz
. wielu wspoltowarzyszy podrozy
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a Voyagera przezywa wspaniale prz

Niestety, jak sie okazuje, nie w kazdym odcinku.
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ysokie oceny, jakie zdobyt STAR TREK VOY-
AGER: ELITE FORCE oraz duza popularnosc
gry praktycznie gwarantowaly, ze ukaza sie
kolejne komputerowe przygody zafogi Voyagera, Tak
tez sig niebawem stafo — pojawif sie STV:EF EXPAN-
SION PACK, przeznaczony zaréwno dla samotnych
graczy, jak i mitoénilkkdw zmagan z fywymi przeciwni-
kami. Niestety, jeéli chodzi o zabawe w pojedynke, to
dodatek spodoba sie zapewne wylgcznie najbardziej
zagorzafym mitosnikom swiata Star Trek. Nowemu
produktowi brakuje przede wszystkim rozbudowa-
nej i trudnej kampanii, ktéra mogfaby na diuzej przy-
ku¢ do monitora. Do wyboru masz zaledwie kilka
niezbyt skomplikowanych misji, ktére mozna ukon-
czyt w bardzo krétkim czasie. Takie rozwiazanie to
stanowczo za mato dla fandw gier akcji.
Pewng osfode w tej sytuacji stanowi tryb Virtual
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Dostep do wszystkich broni nie czyni z ciebie mistrza. Musisz jeszcze
wlozyc wiele wysitku, zeby nauczyé sie nimi skutecznie posfugiwad
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Voyager, czyli moZliwos¢ zwiedzenia cafego statku
podczas wirtualnej wycieczki. Jako czionek zafogi
mozesz przemierza¢ wszystkie pokfady statku,
uruchamiaé przerdine urzadzenia czy gawedzid
z pozostafymi mieszkaricami Voyagera. Nie mogio
tez zabraknac mozliwosci przegladania przerdznych
baz danych — wybdr jest naprawde bardzo duzy —
od przepisow kulinarnych, przez liste choréb, do in-
formacji na temat broni.VViadomosci jest rzeczywi-
scie wiele i mozna w przyjemny sposéb poglebié
swoja wiedze o Star Trek. Po Voyagerze nie wio-
czysz si¢ jednak bez celu. Podezas te] wirtualnej wy-
cieczki otrzymujesz do wykonania rézne zadania,
np. musisz odwiedzi¢ holodeck czy tez znalezé ko-
dy dostepu, co nieco oiywia te twoja menotonng
momentami wedréwle.

Jednalkk mimo tych wszystkich atrakeji, zabawa
w zwiedzanie statku spodoba sie zapewne tylko naj-
wytrwalszym fanom serialu, pozostafym natomiast
szyblco sie znudzi. Tym bardziej, ze interakcja ze
Swiatem czy czionkami zafogi jest tylko powierz-
chowna. Wigkszo$¢ przedmiotéw to jedynie
dekoracje, a od oséb zgromadzonych na pokfadzie
przewaznie usfyszysz: ,Nie mam czasu”, ,Nie wi-
dzisz, ze pracujel”, ,Przyjdé péinie]” lub inne tego
typu odzywki. Nawet uruchomienie samozniszczenia
statku nie wzbudza w nich wigkszego ozywienia,
chociaz Voyager rzeczywiscie robi wielkie buuum.
TrybVirtual Voyager dodatkowo pograza bardzo wol-
ne wczytywanie poszczegdlnych poldadéw statku,
mime Ze niektére z nich nie sg zbyt rozlegle.

MNatomiast jesli chodzi o zabawe w kilka oséb, to
EXPANSION PACK okazuje sie produktem godnym
polecenia. Oprécz ponad 20 nowych map — z czego
pigc przygotowali fani STV:EF — pojawifo sie az pie¢
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nowych trybéw rozgrywld wieloosobo-
wej. Trzy z nich — Action Hero, Elimina-
tion i Disintegration to niezbyt duie, ale
za to ciekawe modyfikacje klasycznego
Deathmatch. W tym pierwszym jeden
z graczy zaczyna zabawe z kompletem
natadowanych do pefna broni i posiada
umiejetnoéé regeneracji. Mimo tej prze-
wagi wecale nie ma fatwego zadania, gdyz
pozostali gracze beda na niego polowac
— za wyeliminowanie Bohatera otrzymu-
je sig az piec fragdw, a ten, komu sig
powiodfo, zajmuje jego miejsce. VW Elimi-
nation kazdy z zawodnikéw ma okreslo-
na liczbe Zy< i wygrywa ten, kto zostanie
samotnie na polu boju, co zmusza do
rozsadniejszego planowania swoich po-
sunieé. Ostatni tryb jest najbardzie]
podobny do zwylkdego Deathmatch,
a roznica polega na tym, ze kaidy z graczy
ma Compression Rifle, ktdrej nawet jed-
no trafienie okazuje sie smiertelne.VWszy-
scy majg rowne szanse | liczy sie
tylko reflels oraz celne oke.
MNajciekawsze s3 jednak
Assimiliation oraz Spe-
cialties. YV tym pierw-
szym do boju stajg A&
druzyny Borgéw =" :—
i Federacji. Cele :
proste: jedni maja
zasymilowac wszyst-
lkich przeciwnilkdw, %
a drudzy zabic krolowy S
Borgow. Cczywiscie laz-
da z druzyn ma swoje moc-
ne i stabe strony. Borgowie sg

mfﬂ SOFTWARE

lch pfe-rw"i':;ga znang grq byt
SE-LEEEH OF 5@3_?:.:]*:& ktﬁrf
rnimkﬁw gmr a!mw, Htie;nn gm
FPP tej firmy - STAR TREK

-'F'El':"ﬂGER EEITE F@RCE tdkife
‘okazata sie aduz’;ym,ah:tem i na=
‘wet ogloszono jq najlepszq grq
‘opartq na serialu Star Trek. Cie-
kawe, czy kdl'ejw bgﬂzf&in ny.
q gﬁierdnyejwmtp Star Wa;su. "
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ﬂprawu graf czna to ;edna z mur:niejs:}rch stron S T'In" EF. Szkudn,
ze tryb Virtual Yoyager fest na nieco niiszym poziomie

powolni, ale potrafi wyrobi¢ sobie od-
pornosé¢ na trafienia z broni Federaci
(z wyjatkiem |-Mod). Poza tym w przy-
padlku zagrozenia moga przeniesc sig
_w podprzestrzen, gdzie sq niety-
e, kalni i niewidzialni, a nastep-
nie pojawic sie w zupelnie
innym miejscu — cafe
szczescie, 7e ta telepor-
tacja dziata tylko na nie-
wielkie odleglcsci i nie
mozna jej uzywad zbyt
czesto. Szanse sg wiec
! wyrdwnane, a rozno-
rodnosc przeciwnilow
7 znacznie zwieksza atrak-
cyjnosé zabawy.
W Specialties gracz wybiera
jeden z ,zawoddow — np. medyka,
snajpera czy technila, co ma znaczny
wpiyw na jego mozliwosci, Medyk zaczy-
na zabawe z umiejetnosciy regeneracji
oraz posiada hypo, ktérym moze leczyc
pozostalych czlonkow druzyny. Z lkolei
technil potrafi rozpoznad hologramy i wi-
dzi postacie ufywajace Personal Cloaking
Device. Takie zréinicowanie wymusza
jeszeze scislejsza wspolprace cafe] druzy-
ny, gdyz bez tego zwycigstwo okazuje sig
o wiele trudniejsze.

Jedyny minus gry w wiele oséb to stabe
przystosowanie botéw (zawodnikdw
sterowanych przez komputer) do no-
wych trybdw rozgrywki. Niezbyt dobrze
sprawdzaja sie one w Specialties — nie
potrafia optymalnie wyliorzystywac zdol-
nosci postaci, a w Assimilation lepigj
zrezygnowac z ich wykorzystania. Szata
graficzna oraz oprawa muzyczna nie ule-
gly natomiast wigkszym zmianom w po-
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N.Testﬂty, wsz}rs.i.:.y r:z:‘f:-nkmwe ::uh:-gr Voyagera sq bardzo zﬂje::i
i prawie nigdy nie majq dla clebie czasu

réwnaniu z wersja podstawowa gry. Jedy- |M_A-_.;; |

jatkiem jest podtozenie oryginal el e | Ned | B | \
nym wyjatkie : g e
nego, filmowego glosu Seven of Nine. ISW El“ﬂ Fﬂrﬂﬂ EH]JBIEIIIII Pﬂﬂl‘l :
Pojawily sig co prawda nowe modele po- T M:{nsmmnf f:f BiEEe
staci, np. Queen Arachnia czy Ferengi, ale | 99z ivisicn eloos. | |

nie jest to zbyt duza innowacja. STV:EF Min: Pentium Il 233, 64 MB RAM, 280 ME HD

EP " 2 o dI I Zal: Pentium |11 500, 128 MB RAM, 700 ME HD
to gra praktycznie tylko dla zapalo- TR S e e B VIE CE Sl
nych mitoénikéw $wiata Star Trek lub it 'Dmk 2l
i sh i = h trybiéwe mulliplayer, oryainaln
rozgrywelk wieloosobowych. Jesli nie na @Fﬁ& ngrfuf ﬁme mu Ep yer, oryginalny

lezysz ani do 1edn?rcl_‘t, ani :t:Fc} drugich, to %Erak e el TE e e
ten dodatek raczej ci sig¢ nie spodoba.

dzanie Voyagera szybko staje sie nudne

Druzy nacisk na gre sleciowa i wy-
cieczike poVoyagerze sprawia, Ze:
tryb dia jednego gracza potrakto-
Wano po Mmacoszemu
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.Fiekne kobiety
| bywajq, niestety,
| niebezpieczne
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LTIMA OMNLINE nalezy do

bardzo miodego gatunku

gier, jakim sa MMORPG

(massive multiplayer online role

playing game). WV wolnym tlu-

maczeniu termin ten ozna-

cza internetowg zabawe

! role playing dla wielu gra-

S5 czy. W odrdznieniu od in-

nych rozrywek sieciowych

- w Swiecie ULTIMY, Brytanii, na jed-
nym serwerze moga grac nie 4, 16 czy
&4 osoby, tylke tysiace! Co ciekawe, UL-
TIMA ONLINE nie ma swoistej fabufy,
brak jej réwniez zakoriczenia. Tutaj mo-
¥esz zostaé krawcem, kowalem, stola-
rzem, fowca, magiem, wojownikiem
kimkolwiek zechcesz. Z czasern moze

Latajgce smoki to jeden ze stalych elementdw gry. Cieka-
we, co ten milus pusci tym razem z ogniem. Ops... dymem
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Walka z potworami trwa i nadal trwad bedzie, bez wzgledu na to,
jakie jeszcze zmiany, zajdq w grze. Sfowo fana ULTIMY

L
nawet postanowisz osiasd gdzies na state,
zbudowaé dom, zamelt, a nawet zafoiyc
gildie = mozliwosici jest naprawde wiele,
Labawa w Swiecie Brytanii trwa 24 godzi-
ny na dobe, w momencie przerwania
gry przez ciebie inni bohaterowie nadal
pokonujz potwory, odkgpuja skarby
itp. — akcja nie zatrzymuje sie
nawet na chwile.

ULTIMA ONLINE: THIRD DAWN
(Trzeci Swit} to juz drugie rozszerze-
nie $wiata gry. Jednak tym razem
zmianie ulegl nie tylko Swiat Brytanii
(dodano nowz kraing lishenar), ale
réwniez grafika. Zeby zachowac kom-
patybilnosc ze starg, wysfuzong dwu-
wymiarowa kraina, akcje gry nadal
ocbserwujesz z rzutu izometrycznego,
charakterystycznego dla serii ULTIMA.
VWszystlkie postaci, potwory i wiel-
szoic przedmiotow sa jednak w pefni
tréjwymiarowe. Talka zmiana w erze
wszechobecnych akceleratoréw gra-
ficznych byta niezbedna, aby ULTIMA
OMNLINE mogta lontynuowac swdj zy-
wot i przyciagac nowych graczy. Jak na
razie tréjwymiarowa przygoda dosc
czesto kohczy sie zawieszeniem kom-
putera, aczkolwiek firma Origin prowa-
dzi intensywne prace nad usunieciem
wszystikich usterek. Z biegiem czasu
sytuacja ma sie poprawic dzieli

e

czestym fatkom, ktdre przy uruchomie-
niu gry same $ciagaja sie z Internetu
i instaluja w grze.

llshenar, oprécz fizycznego powigksze-
nia $wiata gry, udostepnia nowe lokacje,
jakk np. petne mroku i niespotykanych jal
dotad potwordw podziemia, gdzie przyj-
dzie stawié czofo Koscianemu Smolkowi,
potrafiscemu wskrzeszac polegtych, albo
Czarne] Wdowie i jej zastepom pajakdw
pilnujacych przejs¢ do nizszych pozio-
mow, czy wreszcie Jed- «
norozcowi walcza-
cemu w obronie
dobra i wyczu-
lonemu

W nowej krainie
czeka na ciebie
sporo atrakcji




Zalozona przez Richarda Gar-
rota, znane wniez w Swie-
n koncie sage

itara — st :

i najprawdopoc

zajmowac sie tylko
Swiata Brytanii;

najdrobniejsze przejawy chaosu. Autorzy
UO3D, zdecydowali, ze w krainie lishenar
budowanie domdw bedzie zabronione. Po
pierwsze, chcieli, aby nowa kraina zacho-
wala swoj dziewiczy wyglad, nieskalany po-
sepnymi wiezami magéw czy warowniami
wojownikéw. Drugi powdd wynika z tech-
nicznych trudnosci, poniewai budowle
i gromadzone w nich przedmio-

ty powoduja opdinienia

i obcigzenie serwera.

Bardzo interesujacy
Zmiang jest mozliwos<
olazywania réznych emocji
przez twojego bohatera.
Kiedy czujesz sie zmeczony,
mozesz przeciagle ziewnac,
pokazujac wszystkim woko-
fo, Ze masz ochote sie
zdrzemnacé., Oczywiscie,
réznych gestow jest bar-
dzo wiele — pomakujace
kiwanie glows, machanie §
reka na powitanie, czy -
chociazby klaskanie dion-
mi w odpowiedzi na inte-
resujacg opowiest to tylko
niektére z nich. UO3D wprowadzita row-
niez unikalny system tytutéw. Na przykiad,
jesli jestes zaprzysieglym wrogiem orkdw
i wytrwale odsylasz je w zadwiaty, to po
pewnym czasie, w uznaniu za zaslugi na
tym polu, zostaniesz nagrodzony specjal-
nym przydomkiem.

Niestety, UO3D nie pozostaje bez wad
— jedna z najwigkszych jest zabronienie
odbywania jakichkolwiek walk pomiedzy
graczami na terenie lishenar. Jesli chcesz

W

_ Nowa architektura? Tylko jakas taka zbyt aiurowa.
= #% Przydalo by sie dorzucic jeszcze pare cegiet

" e, C = E
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udowodni¢ komus swa racje w pojedynku,
musisz powrdécic na stary kontynent.
W zamian za te niedogodnos$¢ gracze
oznaczeni jako mordercy raz na miesiac
beda mogli przemierza¢ nowa kraine, nie
bojac sie towcow glow. Istotnym zmianom
uleglto réwniez menu gry. Znacz-
nie  zwiekszono  objetosc
plecakéw, skrzyn i co najwazniej-

sze skrytki bankowej.
A jak wyglada nowa grafilca? Po-
twory w 3D prezentuja sie na-
prawde dobrze. Co ciekawe,
wszysthkie istniejace juz postaci i kreatury
zostaly odnowione — tréjwymiarowy styl
nadaf im o wiele bardziej krwiozerczy
wyglad. Najwieksze zmiany zaszly
w obrebie magicznych zalkded: naj-
prostsze z nich wyglada niczym nowo-
roczny fajerwerl — naprawde jest na co
popatrzec. Niestety, za wszystkie udo-
skonalenia pzehs zaplacic mocnigiszy
konfiguracja komputera. Tréjwymiarowa
. grafika z pewnoscia podziata jak
magnes na nowych graczy, chociaz
wickszos¢ weterandw niechetnie zaak-
ceptuje tak radykalne zmiany. MNowe,
niezbadane tereny sa ogromna pokusa,
dlatego tez UQO3D to praktycznie obo-
wiazkowa pozycja dla wszystkich mitosni-
kow serii. Efekty diwigkowe rdwniez
doczekaly sie matego remontu, aczkolwiek
wiele sie nie zmienifo. UO3D to jedna
z najlepszych gier RPG, jakie pojawily sie
na rynku. Jesli tylko jestes szczesliwym po-
siadaczem stalego dostepu do Internetu,
to nie zastanawiaj sie dwa razy i biegnij po
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Dokaqd by tu pojechac? W prawo czy w lewo? Jak
okiem siegnagcd, trawa i jeszcze jakies maszkary
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Grafika jest naprawde sliczna. Mozesz obejrzec, jak w swiecie
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Oj, tym razem to jui pojedynek nie na zarty. Gdy
skrzydlata maszkara atakuje, trzeba jej oddac
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ULTIMY wyglqdajq biate smoki. A moze to ichnie labedzie?

Brytania przeiywa wielki rozkwit. Do miasta zjezdiajq roz- _
ne persony. Ale majq sliczne, sredniowieczne ubranka
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UO3D to dla wszystkich fanow UO
praktycznie pozycja obowigzkowa.
Bez niej nowa kraina pozostaje
niedostepna
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e Otn kule;na, curuczna
edycja wyscigow |
Formuly 1. Tym razem |
w hieco zmienionej
postaci...

....

ORMULA ONE 2001 to kolejny
juz, szdsty, tytut z serii gier traktuja-
cych o wyécigach Formufy 1.W tym
roku gra wyszia jednak z rak zupelnie
nowych programistow, bezposrednio
zwiazanych z Sony. Europejski oddziat
firmy zastapil dotychczasowych twor-
cow — firme Psygnosis | Studio 33.Taka
zamiana jest jednak jak najbardzie] uza-
sadniona, Dopiero teraz gra wyglada, jak
_ ! nalezy. Poprzednie wersje tego tytufu,
i L mimo ze staly na wysokim poziomie,
sprawialy wrazenie niedopracowanych.
Teraz Sony po raz kolejny raczy cig
oficialng licencja FIA, dzigki ktore
w grze dostepne sg wszystkie samocho-
dy i kierowcy sezonu 2001, Standardo-

! Wa}ka na torze tur:z;-,r suz: o nﬂjW'FIS‘Iq stuwkg, m‘e d:rwr w:r;c, ze Iuwndmu
i cy jﬂdq na maksimum swmr:h mozliwosci i czasem wypadajq z gry

. Y - o
- s 2 =
e, N ""'h.“_
i
romr et
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s Wers_fﬂ na F‘SX ud te_; na Pﬁi‘ rézni sng.- tyl‘kn grnf' kq anka grrwﬂfnu-l.--
e fca W nbu wers;ach ;est taka sama. Ten mkrgt to prkus.
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Uwaga na nfedzfelnyéﬂ 'Eiéfawc&w! Nie kazdy jesf ;rﬁ;e:’ei :
2 takim demonem drog, jak ty

WO juz, kazdy bolid, jak i kierowca, zo-
stali dokfadnie oklejeni oficjalnymi re-
klamami. Za$ tory, na ktérych przyjdzie

" ci sig §cigad, zostaly pieczotowicie od-

wzorowane, a daty rozgrywanych
GRAND PRIX zgadzaja sig z realnymi
terminarzami.

Gra juz od samego poczatku robi na-
prawde bardzo dobre wrazenie. Po
obejrzeniu intro twoim oczom ulv:azu]e
sie idealnie skﬂnsti'unwan}f ekran opcji,
Poprzednie wersje nie miaty sig pod tym
wzgledem czym pochwali¢, Do wyboru
masz kilka standardowych wariantow
gry: practice, single race, championship
i time attack. Tutaj réwniez postarano
sie o odrobing éwiezodci, zrywajac
z ogdlnie panujacy rutyng ,zawartosci”
trybéw rozgrywki. Practice nie jest zwy-
ktym trybem, podczas ktérego mozesz
sprawdzi¢ jedynie swoje umiejgtnosci.
Tr;.fb ten najbardziej powinien spodobac
sie fanatykom grzebania w ustawieniach
samochodu. Mozna tutaj dostroi¢ prak-
tycznie wszystko, przetestowac zmiany
»na zywo” na torze | ponownie wroci¢
do garazu w celu dokonania ewentual-
nych korekt. Jest to idealna opcja dia
kierowcow, ktérzy cheg mied wszystko
dopigte na ostatni guzik. Tryb time trial




I
=

ol
Kl

=
3
F
f

EEZ ao dechy

o,

}nzdu pu tne to sama przwem-

nosc, gdy $wieci slonce

nie cdstawatby w zaden sposéb od nor-
my, gdyby nie fake, ze swoj wynilk czaso-
wy molesz Za pomoca komputera
wysta¢ na oficjalng strone gry i skon-
frontowac ja z osiagnieciami pozosta-
ﬂn:h graczy. Motliwe jest to dzieki temu,
7e czas, jaki otrzymates, zamieniany jest
na specjalny kod, ktory pdiniej wystar-
czy wpisac na stronie internetowej.

Kolejna znaczaca innowacja okazuje
sie inteligencja pozostalych kierowcow.
Jest to chyba pierwsza gra, w ktérej
mozesz poczué, Ze na torze icigasz sie
z kim$§ wigcej niz tylko ze sztuczng inte-
ligencja. Rywale zachowuja sie, jakby
w koricu zaczeli planowacd swoje ruchy,
a nie bezwiednie jechac z gory ustalona
$ciezka. Czasami nawet przejawiaja
sktonnosci do kombinowania. Gdy zaje-
dziesz im droge, nie wjada ci bezmyslnie
w bagaznik”, tylko sprébuja wyminad
kosztem wypadniecia z toru lub ostro
zahamuja.Valka na torze jest bezpardo-
nowa. Nikt nie przebiera w $rodkach,
ale wszyscy licza sie z regulaminem.

Ta FORMULEA zostata tak skonstru-
owana, zeby zadowoli€ zardwno gracza
zrecznosciowego, kfadacego noge na pe-
dat gazu ,.do dechy”, jak i tego, ktéry ce-
ni sobie doldadnosd i precyzje jazdy. Jest
killka trybdw i opcji, ktére dostroja pro-
dukt do indywiduzlnych potrzeb. Nie
ma tutaj natomiast podstawowe] opcji
dostepnej w wiekszosci gier wyscigo-
wych czyli automatycznego wyhamowy-
wania przed zakretem. Kierowcy
stawiajacy pierwsze kroki bolidem
mknacym z predkoscia przekraczajaca
ponad 300 km/h moga mieé wiec pro-
blemy z wytraceniem predkosci w od-
powiednim momencie i bezpiecznym
zaparkowaniem.

Oprawa audiowizualna to mocna stro-
na konsoli PLAYSTATION 2. Plynnosc
animacji stoi na bardzo wysokim pozio-
mie. To, co mozna zobaczy¢ na PS2
przejdzie twoje najSmielsze oczekiwa-
nia. Brakuje t;.rlkn:- jakiegod dodatku

——ktotozrobit]
* SGE STUDIO LIVERPOOS

Ludzie z SCE STUDIO LIVER-
POOL to nowi ,,twércy” serii,
--k'n:i’rzy nﬂi'ezq do Roncerﬂu 5-:-—
;n}r W Wﬂj&j- i'ﬂ!l sf:mwdﬂh -.ﬂ;::
da;knnafe. Cbuﬁ m&am:eh wecze- |
$niej do czynienia z F’l,,nupm-
wili wszystkie bledy {rnprzed»
nich czgsci, wzrgh -pnd uwage.
sugestie graczy i wprowadzili
‘wiele wlasnych innm?n’cﬂnfch
rugmq:iiﬁ

: __i _mmsz 'echat;‘ _

W tym sparc:e bardzo duza
zalezy od warunkéw meteo...

O |

W strugach deszczu przestaje
w agole trzymac sie jezdni

Gdy' robi sie mglisto, 's{':.-é}in'
widocznosc, wéz sie élizga...
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przed siebie, wiec bqgdi ostrozny i nie daj sie zepchngc z toru

Rubens Barichello z druiyny Ferran
poprowadzi cie krok po kroku

uprzyjemniajacego gre, filmiku wprowa-
dzajacego do kazdego z GRAND PRIX
czy teledysku przedstawiajacego bolidy.
Bylyby na pewno smakowitym kaskiem
i znakomitym uzupeinieniem produktu.
Taka role w wersji limitowanej gry spel-
nia plyta DVD i zawarte na niej materia-
ty z prawdziwych toréw Formuly 1.
Kazdy z samochoddw posiada wiasci-
wy tylko sobie dzwiek silnika i rzeczywi-
$cie, siadajac za sterami rozZnych
bolidéw, zauwazasz wyraina roznice.
Mie styszysz ciggle tego samego, mono-
tonnego ryku maszyny. Przebieg wy$cigu
komentowany jest przez
profesjonalnych spikerdw
sportowych, Murray’a Wal-
ker'a i Martina’ Brundle’a.
Panowie czasami bardzo
zywo ze soba dyskutuja, ale
maja, niestety, i diuzsze
przerwy. lch komentarz
jest wigc bardzo nierdwny
— gdy obijasz sie o bande,
wpadasz w poslizg czy wy-
latujesz na pobocze, spike-
rzy caly czas komentuja
twoje wybryki, podkresla-
jac, jaki to masz dazisiaj zly
dzien. Zdarza im sie nato-

miast przeoczy¢ np. fake, Ze wiasdnie wy-
przedzifes na zakrecie dwoch czolowych
kierowcow i objales prowa-
dzenie! Oprécz komenta-

rza tych pandw czesto
w swoich sfu- |

quE KﬂId}l’ chcialby

chawkach wskazéwki @& miec takie

i informacje od ludzi sie- 4 cudenko w swo-
dzacych w twoim 4@ im garazu
boksie. Ostrzegy

cig o wypadku na
torze i zaproponujg od- |
wiedziny w celu wymiany
czy zatankowania benzyny.
FORMULA ONE 2001 jest gra I:an:lzu
dobra, najlepsza z serii, i wciagnie cie na
dfugo do zabawy. Mnogos¢ opgji konfi-
guracyjnych bolidu, szybka jazda i feno-
menalna grafika przemawiaja same za
siebie. Jest to cbowiazkowa pozycja dla
fandw gatunku. Jak na razie nie ma lep-
szej Formuly 1 na PS2. Goraco poleca-
my ja wszystkim mniejszym, wiekszym,
a nawet cafkowitym maniakom sportow
samochodowych. Gdy nie masz wiasne-
go pojazdu albo nie chcesz na drodze
¢wiczy¢ podobnych ewolucji (niebez-
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Na stronie mozna znaleze _
garstke informacji o tym tytu- im
le, troche screenow. W sumie  §

pieczne!), lepiej zasiadz przed konsola.
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Przeciwnicy majg to do siebie, ze sa-

-:_ | mi nie ging. Musisz ich zlikwidowac

o

: ..,._,-§_'Czasam| ﬂkﬂIUjE sle, ze rnzbudnwana fabufa |

W 1955 roku pewien przedsie-
hiﬂrﬂy jﬂpﬁﬁﬂl‘ﬂ: nfeﬁwqff—-
dzieciom przejaidiki na dwoch
: 'ﬁﬂjﬂny’c{! kamk’ﬂdh :nujdﬂjq—.—
'cy’ﬁﬁ sie na H:!r.hu ‘domu w Yoko-
Fﬁamm Tﬂkl pnczqtﬁﬁ _miala
firma NAMCO, g.lg'uqfnnu rynﬁf
aui’pmﬂfﬁw dﬂ grer i km:l,_snl
:{ jej ogrumgﬁgn ‘dorobku wy-
starczy wymienic¢ takie tytﬂlf
j‘ulc PAC Mﬂl":l czy TEKKEN.

.

ak jest wilasnie w przypadku serii Tl-
TME CRISIS (najnowsza jej czesd no-

si nazwe TIME CRISIS: PROJECT TI-
TAN). Jej twodrcy zamierzaja bowiem
zapokaja¢ najbardzie] podstawowe po-
trzeby gracza. Po co rozwigzywaé pro-
blemny, biega¢ po zautkach, decydowat,
w ktdrg uliczke skrecic! To wszystko jest
moze i zabawne, ale nie wtedy, kiedy
wraca sie ze szkoly po wyjatkowo
ciezkim dniu i pragnie sig mato skompli-
kowanej rozrywki. VWredy wiasnie nad-
chodzi czas na gry typu TIME CRISIS. Jak
sama nazwa wskazuje, musisz w nich
wygrac wyscig z czasem. Zabawa wywo-
dzi sle z jednej z atrakcji wesotego
miasteczka, w ktérej strzelafo sie do
kartonowych postaci (ho | dostawalo
w nagrode maskotki). Tym razem staw-
ka jest wigksza, poniewaz chodzi o Zycie
porwanej kobiety, a do tego o dobre

“ il
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ptekna graﬁka wcale I‘IIE s putrzebne dﬂ tegu,
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imie agenta Richarda Millera, niestusznie
oskarzonego o zamordowanie ego
prezydenta. Tak wigc jako dzielny Mille-
r chwytasz broi (warto sobie kupi¢ spe-
cjalny pistolecik przeznaczony do gier
tego typu) lub uczysz sie obsfugi trzech
przyciskéw na padzie i ruszasz do boju.
Konsola sama prowadzi cig do atakuy,
a jedyne, o czym masz decydowad, to czy
chcesz wyu:h}'hé sie z ukry- _
cia, do kogo zamierzasz strzelic i
i gdzie wycelowaé (w sciane
czy we wroga).VV niektorych ,
przypadkach mozesz sobie * '8
wybrac droge ataku, ale dotyczy
to jedynie staré z najtrudniejszy-
mi wrogami. Przeciwnicy pokazuja
sie na planszy jak papierowe kukiefli
i utrudniaja ci skonczenie zadania w od-
powiednim czasie. A na oczyszczenie
kaidego poziomu masz naprawde nie-
wiele minut, dlatego tez kolejne poziomy
bedziesz przechodzit wiele razy. | tutaj
zblizamy sie do paradoksu. Z jednej
strony gra jest meczaca. Czas
»,  szybko sie korczy
™, i kolejne etapy

trzeba

T,

R
e
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Richard Miller
wpad! jak sliwka .
w trujgcy kompot

e

e ([wrzuc’ monete!).

o

"

"":".

Bl Czas to najwainiejs:a rzecz w tak:e;

grze: dojdzie do zera, GAME OVYER!

,f N:ektarzy panaw:e sq niegrzeczni

/

Jak juz podjgles waing de::}-rzjg
g O wystawieniu sie na strzal, to |

przynajmniej traf wroga! _

e

P o =
rza¢ od samego poczatku. Grafika jest
paskudna, pefna pikseli, a wybuch grana-
tu moze cie powali¢ na ziemie wcale nie
sifa ataku, ale wygladem czerwonych
kwadracikdw rozpryskujacych sie po
ekranie. Zadbano wprawdzie o zrdini-
cowanie etapow (akcja rozgrywa sie
m.in. na okrecie, w hangarze i w zautkach
domostwa), ale wszystkie one wygla-
dajg paskudnie. Przeciwnicy s3 —
: tagodnie mowiac — kanciasci, a je-
) dyne, co modwia to: ,Bierzcie
I\ 7 go!” lub ,Zaraz cie zlapiemy!"
MNie mozna takie zachwycic sie
fabuta, ktdra jest naiwna jak
rzadke kiedy. £ drugiej jednak
! strony co$ przykuwa do tej gry i spra-
wia, Ze chcesz w niej dotrwaé az do
samego kofica. ZioScisz sig, rzucasz pa-
dem, mamroczesz, Ze Znowu czas sie za
szybko skoficzyl, a potem prébujesz da-
lej i dalej. Po pewnym czasie zapominasz
o kiepskiej muzyce i fatalnej grafice. Byle
do przodu! Nic dziwnego, seria ta wy-
wodzi sie z salondw gier, a opracowy-
waniem produktéw na automarty
. Zajmujg sie prawdziwi spece
od wyciagania pieniedzy

Do dobrej zabawy w TIME

CRISIS potrzebne sa jednak
* dwie, dosy¢ kosztowne rzeczy.

i chowajq sie za tarczami. Niefadnie!

Po pierwsze, specjalny pistolet. Sterowa-
nie padem jest meczace i bolesne dla
twoich delikatnych paluszkéw. Akcje naj-

lepiej podziwia sie¢ takie na wielkim |

ekranie telwizora (moze by tak kupi¢ pa-
noramiczny...). Jednak nawet bez tych
cudeniek gra na pewno znajdzie swoich
mitosnikow, zwlaszcza ze oferuje roz-
rywke prosta, ale wciagajaca. | kto po-
wiedzial, ze gracze s3 wyrnagaﬁcr’
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To talea gra, ktora jest prosta

i bardzo brzydka, ale przyciaga do
ekranow na wiele godzin. Jaki ten
Swiat dziwny..

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina
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® Nowoczesne nagrywarlki potrafia zapisywaé dane na-
wet z predkoscia 16x, czyli 2400 kB na sekunde (16
x 150 kB/s). Coraz czeéciej spotyka sig tzw, modele
kombo, ktére, oprécz nagrywania plyt CD-R i CD-RW,
potrafig takze odtwarzaé plyty DVD. Kilku preducen-
tow przedstawifo rownie o wiele bardziej zaawanso-
wane moedele, ktére potrafia zapisywac zaréwno plyty
CD, jak i DVD.

@ Nagrywarki wystepuja w dwéch podstawowych od-
mianach: wewnetrznej | zewnetrzne]. Ten pierwszy mo-
del doskonale sprawdza sie w przypadku archiwizowa-
nia duzej ilosci danych na jednym stanowisku.

@ Jesli natomiast zamierzasz zachowad dane z killw
lkomputerdw, o wiele lepszym rozwigzaniem bedzie
model zewnetrzny.

Z2apis
magetyzny i

= - L
......
N

Zapewne wiele razy zdarzyto ci
sie stracic¢ dane tylko dlatego,

ze nie wykonales ich kopii.

No coz, madry Polak po szkodzie

Ramig

® Laser umieszczony jest na specjal-
nym wysiegnilwu, ktéry przesuwa go
nad plyta CD, umozliwiajgc dostep do
jej whasciwej czesci,

Powierzechnia plyty
@ Zazwyczaj nagrywarka potrafi za-

pisywac dwa rodzaje plyt. 53 to kraz-
ki jednokrotnego (CD-R) i wielo-
krotnego (CD-RWY) zapisu.

@ Zapis na plytach jednorazowych jest
o wiele szybszy, jednak zawartasc CD-
RW zawsze moina skasowac i w ten
sposob otrzymad miejsce na nowe da-
ne.

@ Przy wykorzystaniu odpowiednie-
go oprogramowania (Direct CD)
mozliwe jest korzystanie z ptyt CD-
RW zupetnie tal jak z twardego dys-

o ST

lku (mozna przegrywac dane metods
przeciagnij i pusé, kasowacd pojedyn-
cze pliki, zmienia¢ nazwy itd.). Taka
metoda powoduje jednak ogranicze-
nie pojemnosci piyt.

Laser

@ Ptyta CD-R sldada sie z trzech
warstw. Podczas zachowywania da-
nych laser nagrywarki w odpowiedni
sposdb wypala warstwe barwnika, od-
slaniajgc warstwe odbijajacy $wiatlo.
@ W ten sposéb plyta CD-R ,imitu-
je"" przed odtwarzaczem zwyczajna
piyte, na ktérej informacje wytloczo-
ne s3 w postaci miniaturowych nie-
rownoscl.

Ramig glowicy

h | @ Aby umiesci¢ dane na cafej po-
gl wierzchni specjalnej dyskietld, gtowi-

il ca umieszczona jest na specjalnym
wysiegnilku, ktéry umozliwia je] prze-
mieszczanie,

2iP?

T Zapisujaco-sdezytujaca
KU M S o' @ Specjalna magnetyczna glowica,
D ."ﬁm: Rt przechodzac nad powierzchniy no-
ﬂr"-’ BT _;q $nila, zmienia jego namagnesowanie,
_ S oan e s iz ;5'&‘;";‘-'-5‘.‘"’ RN T ktdre nastepnie podczas odczytu jest
ﬁ., “i‘t"".L ¢ A e LI L T AT 2 : : :
NS L "’ ; ....'_“r ks fuﬂz Y & .:jgf j."?{"‘fi _ﬂE.:_. interpretowane jalko binarna 1 lub 0.
L T \f ;ﬁ':;_;:':‘-l' i _-"m'l ;E.r%:ﬁxa.:"i::j X ..H? = Ciag 0 i 1 pozwala na zapisanie odpo-
T /TR 2 e e U T Aty e i t.'!.’,:.' wiedniej ilosci danych (np. w postaci
i '. r '-‘r'J”-‘r > f"- .ﬁ,j.}"}-,. #.f_ﬂ l :
- A N | h! SR e peuis pliku telsstowego).

® Alternatywa wobec stacji
dyslcdw sq popularne napedy
ZIP. Podobnie jak nagrywarki, wystepujg
one zaréwno w wersji zewnetrznej, jak
| wewnetrznej.

@ VWersja wewnetrzna moze pracowac
z kontrolerem |IDE lub SCSI. Zewnetrzna
poprzez SCSI, port réwnolegly lub USB.

@ MNapedy ZIP potrafia obstuzyé specjalne
dyskietki o pojemnoéci 100 lub 250 ME,
co w zupetnosci wystarcza do przenosze-
nia nawet duzych plikéw. Glowng wadg
stacji tego typu jest to, ze nie obstuguja
standardowych dyskietek 3.5,

Powierzchnia nosnika

@ Do zapisu danych wykorzystywana jest specjalna magnetycz-
na pewierzchnia. Podobnie jale w przypadku innych nosnikéw,
przed uzyciem specjalng dyskietke nalezy sformatowac.

cucks 43

Tekst: Krzysztof Ald'um:zyk, Rysunki: H. Kolodziejezyk
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ale WCIE[I za maie, pojemnosci tward}rch
3 dyskuw stwarzam pntrzebe arch:w:zaclu e
chwilowo meprzydatnyr_h danych. e
Nalpr'nsctel wykorzystac do tego
celu nagrywarlte lub stacje ZIP

SIﬂWMGZIK

{ @ Backup - zabezpieczanie danych
- polegajace na sukcesywnym kopiowaniu

waznych plikow badZ catej zawartosci

dyskow na inne ﬂnsml{l (CD-R, ZIP itd.).

& 7P - stacja dyskﬂw 0 pojemnosc
100 lub 250 MB. Zazwyczaj podiacza sie |
13 do kentrolera twardego dysku, a ze- |
wnetrzng np. do zlacza USB.

@ LS 120 - konkurencyjne rozwiazanie
-wobec ZIP-6w. Oferuje 120 MB misjsca. |
Maped LS 120 podigcza sie do kontrole- |
_ra IDE. Zaleta tego napedu jest moZii- |
- wos6 korzystania ta!f.ze ze zwrcza;nych
. dyshe‘rekﬁ S .

i @ Streamer -~ specjalny naped
- 0 ogromnej pﬂjerﬂnﬂém (30 GB), uzywa- |
jacy jako nosnika tasmy magnetyczne. 4
Jest on bardzo czesto wykorzystywany |
do backupu: duzych ilosci danych, np.
W przedsiqursh'fach

@ CD-RIRW ~ czyli po prostu popular-
na nagrywarka. Je; giowng zaletg jest ni--
ski koszt sprzetu oraz plyt. Dia bardzie]
wymagajacyeh uzytkuwmkﬂw wadg mo-
2e by¢ zbyt mata }]ﬂjEITIﬂDEE dysku

 {® DVD - najnowszy standard przeno-
szenia danych, oferujacy maksymalnie
18 GB miejsca na jednej plytce. W ofer-
cie dostepne sg takze nagrywarki DVD
(DVD-R, DVD-RAM), jednak sg one bar-

dzo -:imgi.e i niszbyt popularne.

rawie kazdego dnia dzieki twoje

pracy z lkomputerem powstaja no-

we dane. Niezaleinie od tego, czy
beda to pliki tekstowe, czy np. save z gry,
ich strata moze by¢ dla ciebie bardzo
trudna do przezycia.. Oczywidcie moina
drukowad wszystlkie pliki, ale — poza szyb-
lkim zasmieceniem mieszkania — nie przy-
niostoby to zadnych efektéw. Najlepszym
rozwigzaniem jest dokonywanie regular-
nego Backupu @ wszystkich istotnych da-
nych. W przypadku jakiejkolwiek awarii
wystarczy wiedy siggnac do kopii zapaso-
wej i odtworzyd utracone skarby. Przy
sprzyjajacych okolicznodciach juz po killu
minutach bedziesz mogt ponownie korzy-
sta¢ z ukochanych plikdw.

Lapisywac, ale na ¢zym?

Tutaj pojawia sie pierwszy problem. Jesli
przed zniszczeniem zamierzasz uchronié
tylko i wylacznie niewielkie pliki, to
mozesz postuzyd sig zwy::za]nq stacjg dys-
Kkietla. Jej pojemnos¢ jest dosyé skromna,
jednak jesli skompresujesz dane (np. pro-
gramem WinZip), to powinienes zmieécié
je ma killu dyskietkach. Zaberpieczajac na-
prawde cenne dane, badz ostroiny, dys-
kietka jest dosyé zawodnym nosnildem.
Obchodz sie z nig ostroZnie, a najlepie]
wylkonaj dwie kopie cennych pliléw.
Ostroznodci nigdy za wiele!

Jesli natomiast chciafbys zachowaé wiek-
sz3 ilo$¢ danych, bedziesz musiat skorzy-
stac z innych noénikéw, co zazwyczaj
wigze sig, niestety, z koniecznoscia zakupu
specjalnego urzadzenia. Stosunkowo naj-
prosciej jest wyposazy¢ komputer w do-
datkowy naped dyskietek o wieksze]
pojemnosci. Do wyboru s3 dwa standar-

ik e
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Instytuty naukowe do zapisu danych sto-
sujq takie specjalne tasmy magnetyczne

dy: ZIP @i LS 120 @.Ten ostatni dodat-
kowo umozliwia korzystanie z dyskietel
3.5". Jednak zastapienie stacji dyskéw na-
pedemn L5-120 to dosyc spory wydatel:
ok. 450 zl! Koszt pojedynczej 120 MB dys-
kietki to kolejne 60 zi. Bardziej optacalne
jest wiec korzystanie z napedow ZIP Mo-
del obstugujacy dyski o pojemnosc 100
MB mozna kupic juz za ok. 300 zf Za na-
ped o wiekszej pojemnosci (250 MB)
trzeba zaplacic ok. 500 zf Model ze-
whetrzny, liorzystajacy z portu USB, kosz-
tuje ok. 800 z. Takze nodniki sa drogie
— kosztuja odpowiednio 601100 zt.za 100
i 250 MB dyskietki. Przy takim poziomie
cen okazuje sig, Ze najbardziej ekonomicz-
nym wyjéciem jest zwyczajna nagrywarka
CD @. Ceny majprostszych spadly do ok.
500 zi. Zachecajace sa takie ceny nosni-
kaw, nieprzelaaczajace killeu zloty za sztu-
ke. Nagrywarka oferuje réwniez znacznie
wieksza pojemnosd zapisu, a wykorzysta-

nie trybu zapisu pakietowego (Direct

Za najtaniszq nagrywarke wewnetrzng
zaptacisz okolo 500 zfotych. Z powo-
dzeniem Iﬂstqp: ona tei CO-ROM, jed-
nak nie da sie jej tatwo pr'zeme’ff -:fﬂ
komputera twojego kolegi

CD) umozliwia lkorzystanie z plyt CD-
RW zupefnie tak samo jak ze stacji dys-

" kow. Dodatkowo na korzys$c nagrywarki

dziafa takze jej uniwersalnoéé. Oprécz ar-
chiwizowania danych, moina wykorzystaé
ja rowniez np. do wypalania piyt audio. Dla
najbardziej wymagajacych uzytkownildw
najlepszym rozwiazaniem okazujg sie na-
pedy o bardzo duzej pojemnosci — stre-
amery €.VWprawdzie s3 one dosy¢ drogie
(od 1200 zf za naped, 250 zt — tasma), jed-
nak pojernoscia bija na glowe wszystkie
inne rozwizzania. Konkurencja mogg oka-
zac sig napedy pozwalajace zapisywac ply-
ty DVD @, jednak na razie s3 one
zbyt drogie nawet dla profesjonalnych
uzytlkownikow.

Strategia

Zanim zabezpieczysz swoje najwazniej-
sze dane, powinienes zastanowic sie nad
strategia ich archiwizacji. Zazwyczaj jest
ona zalezna od sprzetu, ktérym dysponu-
jesz, | waznosci zapisywanych danych, Jesli
bedziesz chcial zabezpieczy< caly dysk, ze-
by w przypadku awarii maéc odtworzye je-
go zawartosc, konieczny bedzie naped
o duzej pojemnosci. Stosunlowo nieduzy
dysk (do killku GB) moina przegraé¢ na
CD-RWV, wprawdzie dane zajma kilka piyt,
ale zaoszczedzisz na kosztach zakupu

B e




drozszych
urzadzen.
VYW przypadiu
wiglszych dyskdw nie-

zbedny bedzie drogi i pojemny naped.
Drugi wariant polega na zabezpieczeniu
tyllo kluczowych plikdw. VWada taldiego
rozwizzania okazuje sie konieczno$é mo-
zolnego instalowania wszystkich progra-
mow po ewentualne] awarii dysku, Zaletg
natomiast o wiele nizszy koszt. Tutaj do-
skonale spisza sie stosunkowo niedrogie
napedy ZIP, a w przypadku matych plikdw
nawet zwyczajne dyskietki. |esli dysponu-
jesz nagrywarla, jedna plyta CD-BWY spo-
kojnie pomiesci wszystkie istotne dane.
Powiniene$ takze zdecydowat, jak czesto
bedziesz zabezpieczat swoje pliki. Najle-
pigj jest to robic w regularnych odstepach
czasu, np. raz na tydzien czy miesiac. Im
czescie] bedziesz dokonywal zapisu, tym
mniejsze straty poniesiesz w przypadku
awarii czy zawirusowania lkomputera. Jesli
to mozliwe, warto zachowad jalk najwiece]
lkopii awaryjnych. Moga to by np. dwie
kolejne wersje z biezacego i po-

Zewnetrzny naped ZIP to

- wydatek okoto 600 zfotych
(model USB - ok. 800 zt).

W zamian b@dxresz mogl.
‘swobodnie z nim podréiowad.
Na j&den ,nnfmk zmleﬂ:rsz
'.dn zsama Feil g

e o =s
=

M dego komputera, Jjednak kosztu-

-

Cenne dane mozna zabezpieczad, po prostu wy-
kenujgc ich kopie, mozna takze skaorzystaé ze
sﬁecfainegn programu do archiwizacji.

Aby go uruchomi€, kliknij prawym przyciskiem
myszy na ilonie dysku w ,,M&j komputer”. Z me-
nu wybierz ,,VWiasciwoéci”, a nastepnie zalfadke
»Narzedzia” i ,,Twérz kopie zapasowa”.

@ Zobaczysz okienko z trzema opcjami do
w;rl:rr:uru tworzeniem nowe] kopii, modyfikacji ist-
niejacej lub przywrdcenia danych, W}rbaerz
»Jtworzenie nowego zadania kopii zapasowej”.
Nastepnie bedziesz musiat zdecydowaé, czy za-
mierzasz utworzy¢ kopie calego dysku, czy tylko
okreslonych plikéw. Jesli wybierzesz druga opcje,
wyswietli ¢i sie struktura katalogow na d:.fslc.ach
@ Teraz wystarczy odhaczyé interesujace cie da-
ne (np.folder ,,Moje dokumenty”) i zdecydowac,
czy program ma zabezpieczy¢ wszystkie, czy tyl-
ko ostatnio modyfikowane dolumenty.

@ Kolejne opcje pozwalaja okredli¢ miejsce,
gdzie zostanie umieszczony plilk z danymi oraz
wiaczy¢ testowanie | kompresowanie danych. Po-
zostaje ci tylke nazwaé archiwum, odczekaé od-
powiedni czas i gotowe, Utworzony plik mozesz
np. wypali¢ na ptytce CD-RW. Kolejne urucho-
mienie programu umoiliwi ci zmodyfikowanie
archiwum tak, aby znalazly sie w nim nowsze
wersje plikéw czy dodane dokumenty. Aby odzy-
ska¢ dane, wystarczy zamiast opcji tworzenia ko-
pil wybrac opcje przywracania.

Program sam rozmiesci zapisane pliki w odpo-
wiednich miejscach. Uwaga! Czesto program do
tworzenia kopii zapasowych nie jest instalowany
razem z podstawowymi elementami systemu.
VYV talkim przypadku keonieczne jest dodanie go
przy pomocy Instalatora Windows. Znajdziesz go
w Panelu sterowania w ,,Dodaj/Usuri programy”.

Hﬁgrywﬂrkﬂ':fe@@trz'nu da sie
tatwo podigczy¢ do prawie kaz-

je duzo wiecej od swojej siostry
mstm'nwana; wewngtrz obudo-

wy PC ~ od 900 zf w gére

przedniego tygodnia. W ten sposcb
bedziesz mégt zabezpieczyé sie przed
zgraniem zawirusowanych plikow. Przed
doleonaniem Backupu warto talde do-
ltadnie sprawdzic dyski skanerem antywi-
rusowym. Troche inacze] wyglada sytuacja
z danymi, ktdre bedziesz chciat przegrac,
a nastepnie usungé z dysku. W tym
przypadku najlepie] sprawdza sie plyty
CD-R i nagrywarka dzialajaca w trybie
multisesyjnym (dzigki takiemu rozwiaza-
niu bedziesz mogh stopniowo dogrywad
dane na plyte, aZ do jej zapeinienia).
Wprawdzie komputery sa coraz
bardziej bezpieczne, a twarde dyski nie-
zawodne, jednalc atak wirusa (np. w po-
staci miodszego brata, ktéry przez
pomyltke wpisat format C:) lub awaria
sprzetu moze pojawié sig w najbardziej
nieoczekiwanym momencie. Dlatego za-
wsze warto regularnie zapisywac swoje
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Wiekszosé  porzad-
nych programéw do
archiwizacji danych

* jest, niestety, dosyc

kkosztowna. W zamian
dostajesz jednak na-
rzedzie, ktére pozwa-
la ci nie tylke okreslié,
ktére pliki majg byé
chronione, ale tei, co
ile czasu ma nastepo-
wad zgranie kolejnej
kopii. Dodatkowym
atutem jest duza licz-
ba obstugiwanych mo-
deli nagrywarek.

Darmowe programy tez mogqg by<c ciekawe. Na przyklad lomega dolqcza do
swojego napedu ZIP ciekawe narzedzie do... archiwizacji diwiekéw oraz
utwordw muzycznych. Do napeddw lomegi sq tei dodawane proste progra-
miki archiwizujqgce dane.

Jalk duzo danych chcesz
archiwizowac na jednym
nosniku?

mmmmmm

 Mniej niz 700 MB
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najcenniejsze dane, aby zawsze moc je
szybko odzyskad.
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nie tylko r..'-d tego, ile danych chcesz zapisad, ale tez np. od moiliwosci przeniesienia
napedu w inne miejsce (np. do kolegi)

k;.Edj@ciq:i: archiwum Wj!;rdnwmct'wa H. Bauer, Pi

Tekst: Krz}-rsz-tnf Adamczy



Select video compression:

g:ﬂmrn-:ﬁmwvmmi &| | Video codec information -
tooktres YUY 411 Raw i

Brookires YVUI Ravy [Eetatmmes 1:3]
Div{ MPEG-4 Video Codec | FOURCE code

Huffpery w21 | Dirver name IC0
indeo® vadeo 5.04 |

Intel indeo{R} Video R3.2 : g
Kodei-dekodar Cinenak ey Fadais . Format restictions:
Micioctap MPEG-4 Video Codec V1 | Mo known restections.
Miciocrap MPEG 4 Video Codec V2 !

Mictocrap MPEG-4 Video Codac V3

Microsoft H.261 Video Codec :] i
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QuaSy _| [ 00 Configuee
[ Use taget data rate of kiohules/second

I Fotce keyframes every frames Ok

Virtual Dub daje uzytkownikowi ogromne moiliwosci wyboru

formatu zapisu pliku wideo
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Chcesz nagrac program
TV bez magnetowidu lub
wysfac e-mailem fragment
filmu? To proste, gdy
skorzystasz z karty tuneral

ilkanzicie miesiecy temu, gdy uzytkowni-
kéw PC ogarnat szal okreslany mianem
multimediow, wiele oséb kupito karty tu-
nera TV. Niestety, nawet najlepsza zabawka
szybko sie nudzi — réwnieiz podziwianie pro-
gnozy pogody czy najnowszego docinka ,.Be-
verly Hills 90210" na mafym ekranie monitora
przestalo by¢ interesujace. A moze by tak spro-
bowad wykorzystad kurzaca sie karte do jesz-
cze czegos innego!

Nagraj film, wyslij e-film

Karta tunera telewizyjnego z powodzeniem
moze stuzy¢ do przechwytywania ruchomego
obrazu i zapisywania go na dysku komputera.

Wystarczy tylko skorzystaé z odpowiedniego
oprogramowania i twoj PC zmieni
sie w magnetowid, a nawet mafe
studio filmowe. Zanim jednak za-

czniesz zabawe, musisz sprawdzic
d killka rzeczy. Po pierwsze, zobacz,
jakimi wejsciami dyspornuje twoji
karta. Standardem jest tutaj gniazdo
antenowe @ (bo to przeciez tuner
TV) oraz wejscie cinch — ,,composite
video“ &), takie jak w magnetowidach. Niektérzy
producenci dodatkowo dorzucaja do kompletu zia-
cze S-VHS @.

Jesli zechcesz nagraé film wyswietlany w telewizji,
oczywiscie uzyjesz anteny lub przewodu doprowa-
dzajacego sygnaf TV kablowej. Jednak przy tworze-
niv filmowych widokéwek z twoim udzialem
i wykorzystaniu kamery najlepiej skorzystac z wejsé
S-VHS lub cinch.To, skad karta tunera ma czerpa¢
sygnat oraz wlasciwy kanat (przy programach TV),
ustawiasz w programie do przechwytywania obra-
zu. Dalsze postepowanie jest juz proste — po pro-
st W odpowiednim momencie wigczasz opcje
nagrywania obrazu na dysk i gotowe.

Nic nie jesi proste...

Juz po pierwszych prébach zgrania filmu na dysk
komputera przekonasz sie, ze powstale pliki sa
ogromne, przez co szybko kofczy sie miejsce na
dysku albo cbraz nie jest piynny. Tajemnica sukcesu
jest wybranie prawidiowych ustawiefi pracy pro-
gramow przechwytujacych obraz.

Oprogramowanie kart tunera jest zwykle bardzo
prymitywne — potrafi zapisywac filmiki w zwyklym,
niekompresowanym formacie AVI. Efektem tego s3
gigantyczne pliki, ale metoda ta najmniej obcigza
procesor i nawet na sfabszych komputerach powin-
no sie udac zgrac plynny obraz.

MNiektorzy producenci zadbali o to. aby ich pro-
gramy korzystaly z bardziej skutecznych metod
kompresji danych (albo z zainstalowanych w Win-
dows kompresorow audio | wideo — tzw. kode-
kéw). Dzigki temu nagrywane filmy zajmuja mniej
miejsca, ale komputer do przechwytywania obrazu

W labiryncie gniazd
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Po zainstalowaniu karty tunera TV w twoim PC przy-
bedzie kilka nowych gniazd. Sq to: wejscie audio @ (do
podlqczenia diwigku np. z magnetowidu lub kamery),
wyjicie audio & (podpinane do karty diwickowej),
wejicie wideo (magnetowidowe) &, wejécie S-YHS dia
kamery wideo @, wejécie antenowe @, wejécie do
podiqczenia czujnika podczerwieni dla pilota @

Chcac nagrywaé film z 'mqg'_?_létpmdtg;mus'slfan}r.
sta¢ z gniazda cinch @. Nie zapomnij takze o podig-

czeniu diwigku &

musi by¢ silniejszy. Najlepszym wyjéciem w obu sy-
tuacjach jest jednak uzycie specjalnego oprogramo-
wania, np. VirtualDub lub Video Capturix. Zaleta
takiego rozwiazania jest jego wszechstronnosc
I wygoda. Oba programy pozwalaja bowiem nie tyl-
ko wybrac sposéb kodowania obrazu (MPEG, AVI,
DivX itp.), ale i wydajno$¢ kompresji czy ilos¢ kla-
tek na sekunde przechwytywanego obrazu. Dzieki
temu, bez wzgledu na wydajno$é twojego PC, mo-
Zesz ustali¢ optymalne parametry pracy, 2 tym sa-
mym uzyskac dobrej jakosci film.

Jakos czy jakosé?

Zgrywajac film, fatwo zagubi¢ sie w gaszczu opdji
| ustawien. Jak wigc wybrac te wiasciwe? Wszystko
jak zwykle zaleizy od tego, do czego chcesz wyko-
rzysta¢ swoj film. Jesli np. zamierzasz nagraé pro-
gram z telewizji i potem go cbejrzed, nie musisz
martwic sig zbytnio tym, ile zajmie plik (byleby sie
zmiescit na dysku). Duzo wazniejsza jest tutaj ja-
kos¢ — wielkos¢ obrazu, iloé¢ klatek na sekunde,
diwiek stereo itp. Nie musisz tez zbytnio przejmo-
wac sig formatem pliku — twéj PC automatycznie
rozpoznaje to, co sam nagraf.

Duzo gorzej jest, gdy chcesz przygotowac filmik do
wysfania swoim znajomym pocztg e-mail. Tutaj naj-
wazniejsza sprawa jest... wielkos¢ pliku. Musi on byé
jak najmniejszy, najlepiej nie wiekszy jak 1 MB. Aby
uzyskac taki rozmiar, trzeba wybra¢ jak najwiekszy
stopien kompresji w ustawieniach programu,
niewielki rozmiar okienka filmu, diwiek mono i od-
powiedni kompresor (musi go tez mie¢ odbiorca
wiadomosci). Warunki te spefnia MPEG oraz DivX.

Komputerowe wideo jest zajeciem, o ktérym moi-
na pisac bez konca. By¢ moze ten krotki artykut za-
checi cie do dalszego eksperymentowania. Zyczymy
mite] zabawy...

= 2 . i = = o = Lo = -
e - i

Przy korzystaniu z sygnalu antenowego ilo¢ kabelkéw
jest troszke mniejsza. Stalym elementem jest przewdd
lqczqcy karte tunera TV z kartq diwigkowq

Tekst: R.J.,, Yackoo!*; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer, Funai, AVerMedia
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Wymiana lub instalacja nowej karty nie jest tmdnn. Wyﬂurcrr troche zrecznosci, stan-
dardowy srubokret gwiazdkowy oraz... instrukcja karty diwiekowej. Calos$< powinna
zajqc ci nie wiecej niz pof gndzfny {wraz z instalacjq programow).
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Na poczgthku musisz sie pozbyé oprogramowa-

nia do starej karty diwigkowej. Dokonasz tego

poprzez DODAJ/USUN PROGRAMY w PANE-

LU STEROWANIA. Réownie niepotrzebnym ba-
lastem sq sterowniki do starej karty — usun je, korzy-
stajgc z PANELU STEROWANIA - SYSTEM.
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Jesli posiadosz plyte
glowng z wbudowa-
2 ng kartg diwigkowq,
zapomnij o usunieciu
zbytecznych jui gniozd. 5q
przymocowane na stafe.

azwignowa

Twoja karta dzwiekowa juz od dawna denerwuje
cie kiepska jakoscia odglosow? Wymien ja,

nowa kosztuje tylko okofo 100 zi! Nie wiesz,

jak to zrobic? To wcale nie jest takie trudne!

\Onboard FOD Controller
' Onboard Serial Part 1
Oeboard Serial Fort 2
CURELZ2: Pas= SEandaed
IR Fumction Duplex -~ Half
TX,RX inverting enable Mo, Yes
{Ouboard Farallel Fort 37871807
\lnboard Farallel Mode ECP/EPP:
'EEI" Hode Lse DiA ' i
‘Parallel Port EFP Type EFF1.9
l]nt:nur& Lnga.;.y Audio IF: ahi&.‘:

Enabied
Bifabled:
Disabled

W tym wypadku hurdzu waing
sprawq jest wylgczenie w BIO5-je
obsfugi wbudowanej karty. Aby
weji¢ do ustawien BIOS, wcisnij
klawisz DEL przy uruchamianiu kompute-
ra (na ekranie pojawi sie odpowiedni na-
pis). W tym celu musisz w opcji ONBO-
ARD LEGACY AUDIO wybrac¢ DISABLED.

Zwykia karta nie wymaga takich operacji.

Przed otwarciem obudowy ko-
niecznie odigcz kabel zasilajgcy
komputera oraz wszystkie prze-
wody (klawiature, mysz itp.).

Na karcie znajduje sig zlgcze CD IN. Prz:..r pnmncy
specjalnego kabelka musisz je polgczyé z napedem
CD-ROM lub DVD. Taki przewéd powinien byc dolg-
czony do karty lub napedu.

Kieator dodawania nowego spizeiu

w&::mnﬁﬂd&whinndﬂm

JosE nazvat rie ma na Eoe ub pd masz dsk inslalaceny, kgl
Z dyshueded sprzetu rie ma na Eicie, il praycisk Welecs, 2
wsbierz sprzet innego lipu
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Teraz wiléz karte w jedno z wolnych zigcz PCI -
musisz to zrobi¢ delikatnie, ale tez odpowiednio
mocno, aby wszystkie styki kontaktowaly. Nie za-
pomnij prz}fkredf karty do obudowy!

W tym momencie mozesz juz podigczyc do
oznaczonych gniazd karty glosniczki i mi-
krofon. Po zamknieciu obudowy podiqcz
zasilanie i pozostale odigczone przewody.
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Windows powinny wykryc nowq karte
i polecic instalacje sterownikow. Zamiast
proponowanych plikéw wskaz te na ply-

9

Wiekszoéé producentéw poza ste-
rownikami dofgcza tei wiasne,
przydatne programy. Zainstaluj je
w swoim komputerze.

10

I to wszystko! Mozesz jui grac i korzystac z programéw audio.
Nowa karta powinna zaspokoic twoje oczekiwania przez... pare
lat, dopaki producenci nie stworzq czegos nowego.

Tekst: R.J., Yackoo!*

cie instalacyjnej dolfgczonej do karty.
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s = - il & pulpitu PC? Moze
najwyzszy czas
pogrzebac w ustawieniach
i sprawic, by ekran
komputera wygladat
naprawde niebanalnie
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dobajg ci sie standardowe kolory

okienek, nic nie stoi na przeszko-
dzie, abys dostosowal je do wiasnego
gustu. W tym celu otwdrz menu Start
i wybierz Ustawienia/Panel sterowania.
Nastepnie uruchom program o nazwie
Ekran. Mozesz takze dostac sie do niego,
kiikajac prawym przyciskiem myszy na
dowaolnej, pustej czesci ekranu i wybiera-
jac Wiasciwosci z uruchomionego w ten
sposéb menu. W oknie Wiasciwo-
§cifEkran wybierz zakiadke Wyglad. Jesli
nie masz ochoty na reczne ustawianie
wygladu wszystkich elementdw, mozesz
skorzystac z jednego z gotowych sche-
matéw (wskazanych w oknie Schemat
@). Jesli natomiast zaden z gotowych

J esli masz doéc zielonego tfa i nie po-

|Whasciwosci: Ekran

wzorow nie przypadt ci do gustuy,
w okienku Element wybierz cze$é syste-
mu, ktére] wyglad chcesz zmieni¢. Tutaj
bedzisz mégl zmodyfikowac jej kolor lub
wielkosc. Pamietaj, e jedli zdecydujesz sie
na tapete, to podpisy pod ikonkami beda
w kolorze pulpitu wybranego wiasnie
w tym okienku. Tutaj mozesz takze wy-
brac czcionke, ktora bedzie wyswietlana
przez Windows. Kiedy wszystko jest juz
gotowe, swéj wiasny ukfad zachowaj, wy-
bierajac Zapisz jako... &

. ﬂ akly wn
Nomaky

sbaceary [ Wybrang

| Tekst okna

Dif.rn kEomunikatu

Schemat:

Elenwﬂ.

usui |
Holor 22

Bozmiar:  Kolop

anmmczme ikon [pionowe)
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2. Wyﬂfﬂramf Hﬂ

Jeﬁli wybrates juz kolory okienek,

czas przystapi¢c do dostosowania

ekranu. W cknie Wiasciwo-
Sci/Ekran wybierz zakladke Tio.WV cknie
zobaczysz miniaturke monitora zawiera-
jaca podglad w}rbran}rch przez ciebie
opcji. Pod monitorem znajduje sig lista
dnst@pn}rch tapet @, keére mozesz od
razu umiesci¢ na pulpicie. Oczywiscie
mozesz ja dowolnie powiekszaé, wybie-
rajac plik graficzny przy pomocy opcji
Przegladaj. Kiedy zdecydujesz sie na ob-
raz, bedziesz jeszcze musiaf okresli¢
sposéb jego pokazywania. W okienku
Wyséwietl masz do wyboru trzy opcje

e Windows

szystkie pulpity komputerow
wyposazonych w Windows wy-
gladaja tak samo! Teoretycznie
tak, ale dzieki zmianie kilku ustawien

‘mozesz swoim okienkom nadaé na-

prawde oryginalny wyglad. Nie bedziesz
potrzebowat do tego specjalnych narze-
dzi. Wszystkie niezbedne programy
znajdziesz w systemie, oprécz tego
przyda ci sie takze dowolny program do
obrébki grafiki, ktorym b@dziesz mogt
wykonac¢ wiasna tapete czy ikony.

@. Wyposrodkowane — umiesci obraz
w naturalnej skali dokfadnie na $rodku
ekranu. Jesli obraz jest mniejszy od pul-
pitu, dookota pozostanie jego standar-
dowy kolor, jesli natomiast jest wigkszy,

' jego czesc znajdzie sie poza ekranem.

Opcja Sasiadujgco ma zastosowanie do
plikéw o mniejszych rozmiarach. |esli ja
wybierzesz, ekran zostanie zapefniony
wzorem skfadajacym sie z wybranego
przez ciebie pliku. Ostatnia opcja to
Rozciagnij — dostosowuje wielkos¢ ob-
razka do parametrow pulpitu. Ma jednak
jedna podstawowa wade, wybranie jej
znacznie spowalnia sfabsze komputery.

- Tapeta
'w’yhmz dukurrbent j;l_'t' ML ub ubraz

Psi zqh
Skomiana mata
Trojkaty
Windows33

Edyt3

m@rﬂrﬂlﬁ:

B 'iﬁqsiadu}anu o |
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3. Paramelry ehrany

ny obrazek lub dokument html,

w oknie Wiasciwos$ci/Ekran
otwoérz zaktadke Sie¢ Web i zaznacz
(klikajac w bialy kwadracik) Wyswietl
pulpit Active Desktop jako strone sie-
ci Web 8. Teraz, wybierajac Nowy...,
bedziesz mdgt umieszcza¢ dowolny
element na pulpicie (przystaniajac
czesc tapety lub inny desen). Mozesz
w ten sposéb mied na ekranie prak-
tycznie dowolng liczbe rdznych obraz-
kéw czy dokumentow html. Co
ciekawe, tak skonfigurowany pulpit
jest w pelni modyfikowalny. Po naje-
chaniu na dany obiekt przybiera on
postac ckienka, ktére mozna dowolnie

Ab}' moéc ustawiad jako tfo dowol-

przemieszczac po ekranie, a nawet
skalowad (przesuwajac suwak na jego
rogu). Poszczegodlne elementy mozna
takze wytaczy€, np. po to, by odsfonié
co$, co znajduje sie pod nimi. Kolejna
zaldadka Ustawienia umozliwia zmiane
rozdzielczosci ekranu. Zazwyczaj
przyjmuje sie za standardowa roz-
dzielczodé 80O x 600 pikseli dla 15-ca-
lowych monitoréw | 1024 x 768 dla
17-calowych, ale nowsze modele
potrafia pracowad nawet prz rozdziel-
czoscl ekranu ustawione] na 1600
x 1200 @, Rozwijane okienko po pra-
wej stronie umozliwia regulacje liczby
lkelorow, ktore moga byé jednoczesnie
wyswietlane na ekranie. '
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Besacakons:

miana ikony dla skrétu jest bardzo
prosta. Wystarczy klikna¢ na nim

prawym przyciskiem i wybraé VWia-
Sciwosci z menu. MNastepnie wybierz

Zmieni ikone, wskaz odpowiadajacy ci
wzor (korzystajac z opcji Przegladaj), po-
twierdZ wciskajac OK | gotowe. Gorzej
wyglada sytuacja ze znajdujacymi sie na
pulpicie iltonami Méj koemputer | Kosz.
Mozna je zmienié, korzystajgc z zakfadki

Efekty

chcesz zmodyfikowaé, wcisnij Zmien
ilkone i wybierz stosowny wzor. Standar-
dowe ikony w VWindows umieszczone s3
w plikach CAWINDOWS\SYSTEM\
shell32.dll i CAWINDOWSISYSTEM\
pifmgr.dil & W ten sposéb mozesz pod-
mieni¢ wszystkie ikony znajdujace sie
w polu lkony pulpitu. Aby korzystac
z wielokolorowych ob- .
razkdw, zaznacz opcje |
Pokazuj ikony, uzywa-

jac wszystkich

mozliwych kolo-

row  — dzieki
temu beda -
one wygla-
daiy

o wiele
a

lepiej.

we Wiasciwosci/Ekran w Pa-
nelu sterowania. Zaznacz ikone, ktdra

ci bedzie specjalny program. Moze

to byé np. Microangelo, ktérego dar-
mowa, 30-dniowa wersja dostepna jest na
stronie www.impactsoft.com. VWprawdzie
standardowa dla ikon rozdzielczos¢
32x32 pikseli w 256 kolorach ogranicza
mozliwosci tworzenia bardziej zaawanso-
wanych obrazéw, ale umozliwia zrobienie
ikonek zawierajacych proste cbrazy czy
napisy. Druga metoda tworzenia ikon,
niewymagajaca specjalnego programu, jest
modyfikacja pliku graficznego *.bmp. Po-

D o tworzenia nowych ikon potrzebny

trzebny <i bedzie do tego zwyczajny
program graficzny. VWytnij z obrazu kwa-
dratowsa czesc, ktora ma odpowiadac
tworzonej ilkonie, | zapisz ja jako oddziel-
ny plik. Nastepnie otwérz ponownie i zre-
dukuj jej wielkosc¢ do 32x32 piksele
(zazwyczaj opcja Zmiefi rozmiar/Size
— w zaleznosdci od programu) i zapisz go
ponownie. Teraz wystarczy zmienié nazwe
rozszerzenia z *.bmp na ®ico i ikona jest
juz gotowa. WV taki sposdb mozesz stwo-
rzy¢ ikony na przykiad z wiasnym zdje-
ciem lub inng ulubiong fotografia.
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Do przygotowania wia-
snych ikonek mozesz
wykorzystac dowolny
program graficzny




/. Dodawanie Kompozyc/i pulpitu

prawdzie przy komputerach
obstugujacych zaawansowane
zarzadzanie energia korzysta-

nie z wygaszacza ekranu wydaje sig nie

!ﬁ"i-.l.:én::iwu-"r.-i' F!-:i-:m

8. Kompozycje pulpitu

mie¢ zadnego uzasadnienia, jednak
wigkszod§é uvzytkownikow lubi mied
takzie taki dodatek. Odpowiednie
opcje znajdziesz we Wiadciwo-
§ci/Eleran w zaldfadce Wygaszacz ekra-
nu. Monitorek w gérnej czesci okna
stuzy do podgladu wybranego rodzaju
wygaszacza. Aby wybra¢ odpowiadaja-
cy ¢ wzor, rozwin okienko Wyga-
szacz ekranu. Jeéli juz znalazte$ dobry
element, mozesz wcisngé przycisk
Ustawienia. VW otwartym okienku be-
dziesz mogt zdefiniowac parametry
wygaszacza, takie jak szyblos¢ prze-
suwania elementéw czy opcje wyla-
czania. Jesli chcesz ochronié ekran
swojego komputera przed wécibskimi
obserwatorami, zaznacz opcje Ochro-
na hastem. Od tej pory, po lkaidym
wiaczeniu wygaszacza do ponownego
rozpoczecia pracy, bedziesz musiat
podad hasto. Ostatnia opcja (Czekaj)
pozwala okresli¢, po jakim czasie na-
stapi uruchomienie wygaszacza.

Panelu sterowania znajdziesz
specjalny programik przezna-

czony do zarzadzania
ustawieniami pulpitu. © Po otwarciu
Kompozycji pulpitu, po lewe] stronie
zobaczysz schemat swoich biezacych
ustawien. Ponad podgladem znajduje
sig olkienko umozliwiajace wybranie
okreélonego schematu, Oprécz nazwy,
na liscie znajduje sig takize informacja
o tym, w jakiej liczbie koloréw zostal
wylkonany  dany

prostu bieiacy ukiad (opcja Zapisz ja-
ko..) Po podjeciu decyzji, po prawej
stronie odblokuj sie opcje umoiliwia-
jace wybranie odpowiednich elemen-
tow. Dzieki nim bedziesz mdogt np.
zastosowac graficzne elementy okre-
slonego ukfadu, a calkowicie zrezygno-
wac z diwieku. Mozesz talkZe wykonat
swoja wiasng mieszanke, wybierajgc po
jednym elemencie z kazdego tematu.

schemat, Wybranie Hﬁlz humpuzyiq R ]
tematu powoduje v | Themes ___J .{ @ _i I—_—J
zmiang  okienka 77 Puiph

podgladu, ale 5 Moi dokumenty alura {high colod) theme
wszystkie ustawie- 50 i komputer :auka [IEEE kolotGwltheme
nia pozostaja = Dyskietka 35 {4) iebezpieczne zesezeta (256 k
w  dotychczaso- 53 Twardyl [C) Pod wods (high color) theme
wym stanie, az do "] Proguam Files Padroz (high color theme
wybrania OK lub ] Phusl iPrzestizer kosmiczna (256 kelor
Zastosuj. Jesli be- i [ henies N

dziesz chciat po- |- %EEWT@EWJ ia|
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E,Ei Panel Stemwama

by méc korzystad z goto-
Aw;.rch ustawiefi pulpitu,

konieczne jest dodanie ich
Lo poprzez instalator VVindows.
2 VW Panelu sterowania uruchom
Dodaj/Usufh programy, potem
zaliadke Instalator systemu
Windows. Nastepnie zaznacz
Kompozycje pulpitu. Jesli nie
chcesz instalowad wszystlich

wzordw (kazdy z nich to do-
datkowe 1 do 4 MB na dysku),

Dodaj/Usun
programy 7

Hasta Nawiatura wystarczy, ze wcisniesz przycisk
Szczegoty | usuniesz z kompo-
zycji zaznaczenia, ktore cig nie

%,,- interesuja. Po wcisnieciu OK

-H‘D i wlozeniu plyty z VWindows,

: mozesz jui zaczad korzystad
husz z kompozycji.

Aby dodaé lub usungc Iakzé skkadnik, zaznacz iuh wyczys;c pnla wyham F-:rh
wycieniowane oznacza, ze ko czesé skkadnika zostanie zamﬂalnwarra ﬁl:
obejrzec zawartos¢ skkadnika, kllknu przycisk Szczeadty, t

Skkadniki

Ld ﬂi@.&kne&nria
M % Kompozvcie pulpitu

105MB =

V| Z»Komunikacja N 7.2 MB .
| [ Ksiazka adresowa ' 00MB
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Polskqg stronq z tematami dla Win-
dows jest czesé archiwum Tucows:
http:/[IPARTNERS.themes.tucows.
com/index.html '

Kolejnym interesujgcym adresem
jest www.themedoctor.com. Znaj-
dziesz tutaj miedzy innymi liste
dziesieciu najciekawszych tema-
tow do pobrania




j Encyklopedia ¥

I

eria multimedialnych encyklopedii
s ma za zadanie w cielcawy | atrakcyj-
- ny sposob pokaza¢ czytelnikowi
W Swiat natury i kultury. Tak, aby zdobywa-
. B nie wiedzy stalo sie przygoda, a nie
uciazliwa koniecznoscia. Kompendium
wydawane jest w formie plyt kompakto-
8 wych, ktérych zawarto$¢ zostala opra-
8 cowana przez zespol naukowcow
" i redaktoréw korzystajacych z ponad-
W piecdziesiecioletniego dorobku PYWN.
g Planowane jest wydanie osiemnastu
Bl pozycji poswieconych miedzy innymi ta-
kim dziedzinom jak: Swiat staroZytny, na-
‘ uki przyrodnicze, cywilizacje dalekiego
S wschodu, $wiat wspdlczesny i inne.
| Pierwszy z zeszytéw encyldopedii, ZIE-
MIA, przedstawia historig, budowe oraz
procesy i zjawiska, ktore ksztaftuja roz-
woéj naszej planety. Nie zapomniano
réwniez o takich zagadnieniach, jak po-
wstanie Zycia na Ziemi oraz historia od-

HETOZ Ok

trzeckarzed

ol B

- Sl gy W T Pl e W G iy A L

' Encyldopedia to takie wiedza o ciekawych zakqtkach e A
swiata. Dzieki niej moZesz np. odwiedzic Moskwe

{7 Pwn,pl &=
] Liemia s

Czy zastanawiales sig kiedys, ile lat ma Ziemia?
| Dlaczego niebo jest niebieskie, a Sfonce zoite?
| Jezeli interesuje cie odpowiedz na te i inne
| pytania, to powinienes siegnac¢ do nowej
| multimedialnej encyklopedii pwn.pl

kry¢ geograficznych.

Nie jest to zwykly, |
mdly podrecznik, ja- !"-
kich peino w szkole. §
Z multimedialng en-
cyklopedia pwn.pl
nie sposéb sie nudzié.
Znajdziesz tu wiele in-
teraktywnych prezenta-
cji, map, wykreséw, zdjec,
tabel i innych atrakcyjnych ma-
teriatéw. Nie znaczy to jednak, Ze wie-
dza tu prezentowana jest mniej warta
niz ta zawarta w tradycyjnych podrecz-
nikach. Wrecz przeciwnie, dzieki
urozmaiconej formie prezentacji, wiado-
mosci fatwiej sa przyswajane i na diuzej
zostaja w glowie, a postepy swojej wie-
dzy mozesz badac za pomocg dotaczo-
nych do programu testow.

MNawigacja po programie ckazuje sig
mato skomplikowana i kazdy, nawet nie-
~ zbyt doswiadczony
3 uzytkownik komputera,
szybko sie jej nauczy.
Wszystkie elementy
encyklopedii (artykut,

1 L+,

o pams

.-*.IE-{ L

s _.%_ 3 a v - = .
?ﬁ%&x}; Jesli wierzyé deklaracjom wydawnic-

zestawienie, ta- &
bela, zdjecie, testy
itp.) maja swoje ikony,
po ktérych moina je
tatwo rozpoznac.
Najwazniejsza cze§é
encyklopedii stanowi
jednakk drzewo prze-
wodnika. Ma ono kilkupo-
ziomowa strukture, po
ktére] bardzo fatwo sig¢ poru-
sza¢. Przewodnik uloZony zostal tema-
tycmie. Bardzo przydatny jest rowniez
przycisk ,Zestaw hasef”, ktory w oka-
mgnieniu znajdzie dla ciebie pokrewne
hasfa zwigzane z danym zagadnieniem.
Ogdlnie nawigacja zastuguje na wyscka
ocene, chociaz niekiedy trzeba sie niezle
naklika¢, aby dostac sie do wszystkich
opcji i hasel.

Dobrze rozwiazane zostaly w progra-
mie opcje wyszukiwania. Mozesz to ro-
bi¢ na dwa sposoby. Pierwszy polega na
wpisaniu w odpowiednie okienko stowa
kluczowego. Drugi odbywa sie za po-
srednictwem indekséw encyklopedycz-
nych. Na przykiad, indeks ,Ziemia”
zawiera kategorie: Wszechswiat, Ludz-

"™ kosc, Technika, Sztuka i Wiedza. Indeks
. +Czas" skiada sie z mniejszych odcin-

"‘%, czasowych zaczynajacych sie
Aw XXV w pne., a konczacych
w wieku XX.

| Niezaprzeczaing zaleta encyklo-

e "Eﬂ—~ S pedii jest powiazanie jej zasobdw
= e 7 Internetem. Dzigki temu masz

-

¥ bezposredni dostgp do starannie
 wyselekcjon ch stron interne-

towych, publikacii i list dyskusyjnych.

twa, to baza ta bedzie sukcesywnie uzu-

encykdopedia
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Kenozoik to wcale nie paranoik tylko okres
w dziejach Ziemi. Sprawdz, co si¢ wtedy dzialo

Dzieki pomocom multimedialnym zrozumiesz,
jak powstaje i na czym polega cyklon

penp S

W czesci poswieconej materii i zjawiskom poznasz
budowe geoiogicznq Ziemi. Warto tam zajrzec

PROGRAMY

peiniana. Je-
zeli bedziesz mial jeszcze ja-
kieé watpliwosci, to mozesz zadad
pytania tworcom encyklopedii. Wiecej
dowiesz sig pod adresem http://pwn.pl.
Do zestawu, oprocz plyty, dolaczono
takZze zeszyt demonstrujacy na osi czasu
formowanie sie kuli ziemskiej oraz
ewolucje roélin | zwierzat. Bardzo atrak-
cyjnie prezentuje sie rdwniez duzy, kolo-
rowy plakat przedstawiajacy zdjecie
Ziemi widzianej z Kosmosu. Jeszcze le-
piej ten plakat bedzie z pewnoscia wy-
gladat na scianie twojego pokoju.
Multimedialna encyklopedia pwn.pl to
irddlo wiedzy, ktére nieraz ckaze sie
przydatne i pomoze znalez¢ odpowiedz
na nurtujace cie pytania. Tego zakupu
z pewnoscia nie bedziesz zalowal. Do-
datkowym atutem encyklopedii jest jej
umiarkowana cena (24,90 zi)!

——

I INFOL—

Encykiopedia
W liczbach

@ 402 obszerne artykuly
@ ponad 1400 fotografii | rysunkow
@ § animowanych wykiadow z ko-
mentarzami czylanymi przez lektora
® 72 fabele

@ 30 map

@ 100 testow i pytan kontrolnych

@ Calosé uzupelnia niemal 100 000
hasel tekstowych zaczerpnietych
z .Encykiopedii PWN w trzech
tomach’.

e WELE CI T T

Alexander Winciorek
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ato to bardzo dobry czas, aby od-
poczaé wreszcie od komputera, gier
i Internetu. Zamiast meczy< wzrolk
przed monitorem, lepiej wybrac sie na
jakas interesujgca wycieczke, pograé
w pitke lub pojezdzi¢ rowerem. Zanim
jednak wyjedziesz i zapomnisz o calym
skomputeryzowanym $wiecie, mozesz
wykorzysta¢ Internet, np. podczas
plancwania wakacji. VW Sieci fatwo
sprawdzi¢ i zarezerwowad noclegi, za-
planowac, co i gdzie zjesd, oraz dowie-
dzie¢ sie, jakie atrakcje turystyczne
wystepuja na danym terenie.
Wakacje zorganizowane samodziel-
nie moga by¢ duzo ciekawsze niz wyku- |

piona wycieczka lub kolonie. CLICK! |
zaplanowac wakacyjne |

pomoze ci
wojaze, pokaze, jak znmalei¢ potrzebne
informacje i pojechac na bardzo udany

wypoczynek.

A moze do Gdaiska?

Na nasza przykiadows wycieczke wy-
bierzemy sie nad morze, a konkretnie
do Gdanska. Jest to bardzo ciekawe
miasto i naprawde warto tam pojechac,
a wakacje sa doskonala po temu
sposobnoscia. Tych, ktérzy juz byli
w Trojmiescie, nie trzeba namawiaé do
ponownych odwiedzin, a ci, ktérzy jesz-
cze nie znaja grodu Neptuna, powinni
CZym prgdzﬂj nadrobic te zaleglosc.
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£ warts zobaczyé?

Gdansk obfituje w wiele cennych za-
bytkéw i innych atrakcji turystycznych.
Ale jak dotrzeé do nich poprzez Sied?
To proste! Podczas planowania wyciecz-
ki najwazniejsza jest dobra wyszukiwar-
ka internetowa. Do naszych celéw
wybraliémy bardzo popularna i dobra
wyszukiwarke Google (http:/fwww.go-

ogle.com), ale ty mozesz skorzystaé

z jakiejkolwiek innej — byle skutecznej.

i internetowa baza noclegowa
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& .\ W Sieci znajdziesz mnéstwo c;ekawy::h stron, dzieki ktérym przejrzysz
oferte noclegowq i wybierzesz cos dla siebie, np. www.noclegi-polska.pl
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W oknie wyszukiwarki
wpisujesz interesujace cie
zapytanie, czyli: ,Gdansk +
zabytki + atrakcje”.Wyszu-
kiwarka nie zawiodla.
Zwrocita setki odnoéni-
kow. Jest w czym wybieraé.

Juz na poczatku rzucajg
sig w oczy tréjmiejskie por-
tale. Na pierwszy plan wy-
suwaja sie tutaj strony
http://www.trojmiasto.pl/

oraz http//www.wirtualny.gdansk.pl/,

na keérych moina znalezé moc na-
prawde niezbednych informacji. Na
szczegolng uwage zastuguja zawsze ak-
tualne nowinki o lokalnych imprezach
kulturalnych (Wydarzylo sie w Tréj-
miescie). Dzieki nim wezmiesz udziat
w Jarmarku Dominikafskim i na bie-
rzaco bedziesz wiedzial, co dzieje sie
na sopockiej scenie ustawionej przy
molo, gdzie co wieczor wystepuja zna-
ni artysci oraz piosenkarze. Z tych
stron dowiesz si¢ takze, gdzie smacz-
nie i w miarg tanio zjes¢ oraz gdzie
zanocowac (Noclegi w Gdansku). Bar-
dzo atrakcyjnie prezentuje sie obfita
galeria zdjec z najwazniejszymi zabyt-
kami miasta. Kazda fotografie moina
wysfa¢ jako internetowa kartke

I w ten sposob zaoszczedzic na wido-

kéwkach (Wirtualne Panoramy / In-

ternetowe VWidokdwiki).

Drzigki Internetowi, nawet jadac do
Trojmiasta po raz pierwszy, nigdy sie

o ey W

o,

.

A moze chwu’ﬁ rei'aksu na nadmors ktéj ﬁlﬁzy 2
Brzezno, felitkowo i Stogi czekajg

nie zgubisz, poniewaz autorzy strony
umiescili w Sieci dokfadna mape tego te-
rend. Od razu znajdziesz ulice i dom,
w ktorym zarezerwowales nocleg, a tak-
ze ,na sucho™ przedwiczysz trasy plano-
wanych wycieczek. Swietnie nadajj sie do
tego umieszczone w witrynie dziaty Wir-
tualny Sopot / Wirtualna Gdynia oraz
Przewodnik po Gdarisku, dzieki ktéremu
poznasz historie tego regionu. A atrakgji
w miescie nie brakuje, wiec nudzi¢ sie nie
powiniene$. Zwiedzanie wirtualne, a po-
tem realne zacznij od Staréwki. Koniecz-
nie musisz odwiedzi¢ Ziota Brame,
Ratusz, Fontanne Neptuna i Dwér Artusa
oraz sfotografowac sie (jak wszyscy) pod
stynnym Zurawiem na Dlugim Pobrzezu
—a to tylko niektére z zabytkdw.

Gdy miejski gwar troche cie zmeczy,
niepowtarzalnych wrazen dostarczyé
moze wizyta w sfawnym Muzeum Oce-
anograficznym i Akwarium Morskim
(hetp:/fwww.mir.gdynia.plfakw/). Po-
znasz tam najciekawsze okazy morskiej

WEEE S
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flory i fauny, z bezpiecznej odleglosci
policzysz zeby rekina i pomachasz suna-
cemu w basenie zétwiowi. Na nabrzezu
zwiedzisz zas okret wojenny ORP ,Bly-
skawica” i ,,Dar Miodziezy”. Warto wy-
gnspndamwa:: kilka godzin na wizyte
w tym miejscu. Bardzo fajnie mozna
spedzi¢ czas talkze w miejskim Zoo
(http:/fwww.zoo.gd.pl/). Na podziwianie
réznych gatunkow zwierzat najlepiej
przeznaczy¢ caly dzien.

MNajwainiejszym atutem nadmorskiej
miejscowosci jest oczywiscie samo jej
pofozenie. MozZesz lezed caly dzien na
plazy albo bawi¢ sie np. na kursie wind-
surfingowym. Ze strony http://www.fun-
board.pl/ dowiesz sie wszystkiego o tym
sporcie i o organizowanych szkoleniach.
Wizyta w Tréjmiescie nie moze sie
obejs¢ oczywiscie bez spaceru po so-
pockim molo (http:/fwww.molo.so-
pot.pl/) oraz bez, chocby krétkiego, rej-
su po Battylwu. Teraz juz wiesz, gdzie szu-
kka¢ dodatkowych informacji na ten
temat, wiec sam zdecyduj, co jeszcze
chcesz zobaczyd.

Gdzie spac?

Jezeli juz zdecydowales, co chciafbys$
zobaczyé i jak spedzac czas, to pora
rozejrzec sie za wygodnym i tanim miej-
scem do spania. W tym celu moiesz
ponownie skorzysta¢ z wyszukiwarki
i zadaé jej nastepujace pytanie: ,Gdarisk

+ noclegi”. Bedziesz mial bogatg oferte
do wyboru. Mozesz tez skorzystac
z wezesniej opisywanych przez nas stron
i kliknaé¢ na odnosnik ,,Noclegi”. Na stro-
nie http://www.wirtualny.gdansl.pl/ masz
do wyboru kilka zréznicowanych ceno-
wo opcji. Najdrozsze sg oczywiscie
hotele. Nocleg w tych najbardziej luksu-
sowych (Holiday Inn, Nowotel) kosztuje

: ] fr Lt o )
o L o T it ! - -
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fynniejsza gdnnsku w}rspa na Matfﬂwm
i odnowione spichrze

nawet kilkaset ziotych. Nieco
tansze okazujg sie kempingi
oraz kwatery prywatne. Naj-
tafisze noclegi znajdziesz w aka-
demikach i internatach, ktére
pustoszeja na okres wakacji
(okolo 20-30 zf za dobe). Ich
zalety jest fakt, ze znajduja sie
w centrum miasta, skad wsze-
dzie jest blisko. Bardzo tanie, ale
za to niezbyt komfortowe, s3
, Wieloosobowe pokoje w schro-
"niskach miodziezowych. Wiek-
szo$¢ proponowanych ofert
zostata szczegdlowo przedsta-
wiona na poszczegdlnych stronach .
WWW wraz z cennikiem, odlegicécia od _ A=
morza, dojazdem, wygladem kwatery i in- v e
nymi, cennymi informacjami (np. odleglo-
dcia od stacji PKP). Teraz pozostaje juz
tylko zarezerwowac telefonicznie lub e-
mailem miejsce i czekad wyjazd.

Innych miejsc do spania szukaj na
przydatnych stronach: www.wakacje.pl,
oraz http://www.noclegi-polska.pl/.

Jak dojechaé?

Ostatni etap planowania podrézy to
wybor sposobu dojazdu do wybrane
miejscowosci. Najpopularniejszym i naj-
tanszym $rodkiem transportu jest kolej.
Na stronie http://www.pkp.com.pl bar-
dzo fatwo moina sprawdzi¢ rozkiad jaz-
dy pociagéw i zaplanowaé wyjazd.
Niestety, nie mozna jeszcze przez Inter-
net rezerwowac biletow, ale na pewno
wkrétce i to sie zmieni.

Jezeli lubisz komfort i wygode, to
mozesz sie wybrad w podroéz klimatyzo- - e T o SWAIEH SIT SUTTUJL ha
wanym autokarem. Oferte kursow kra- & o == = S iR RSt o BaddfSKIeE T
jowych i zagranicznych znajdziesz na s RS 1 e - aRRGE
stronie http:/f/www.pekaesbus.com.pl/.
Autokar jest jednak zazwyczaj drozszy,
poniewaz nie mozna skorzysta¢ z 50-
procentowej ulgi dla uczniow.

Wrazenia

Kiedy wrécisz z wakacyjnych wojazy, |
rozpakujesz plecak i zaspokoisz cieka- ¢
wos¢ rodziny, mozesz podzielic sig [
wrazeniami z innymi internautami.
Opisz swoje przezycia podczas wy-

Zuraw stojacy na Diugim Pobrzeiu to chyba najbardziej charﬁkteryﬂ}rcmf;
budowla Starowki w Gdansku. Koniecznie zrob sobie z nim fotke
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AMBERIE 2000 - Feterapatas”
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7y wiesz, jak narodzily sie bursztyny? Otéz, wedlug mitologii greckiej, pfaczace
nimfy (Heliady zamienione w topole) ronily do rzeki Eridan ziote izy, ktére za-
mienialy sie w bursztyny. Tyle legendy. A przeciez nawet dzieci wiedza, ze burszty-

ny powstaja w Dolinie Krzemowej
w Kalifornii. No, ale koniec zartéw.
lezeli chcesz dowiedzied sie, skad
naprawde wziely sie bursztyny, to
zajrzyj do bursztynowego portalu
www.amber.netpl. Tam znajdziesz
wszystko, co trzeba wiedziec o tych
szlachetnych kamieniach. Bedziesz
mogl poczyta¢ o starozytnych
bursztynowych szlakach, o kulcie, ja-
kim jantar {inna nazwa bursztynu)
otaczany byl w starozytne] Gregji
i wiele, wiele innych ciekawostek.

x E?i Gadaiqce* Wninécze

W F”““EI ke mewiclid PIO- I semciees : :
gram  przygotowany Y -t
przez zespot Wirtualnej e . 775 -

Polski i majacy pomaga¢ internautom | oo

w ich sieciowych podrézach.W wer- | sevsouass

sji 2.0 zostat on wzbogacony o niesa- [|*Zz=5l
mowita funkcje — czytanie tekstow. | Smusamowr we
Zamiast meczyé oczy wystarczy jed- | toinoan
nym kliknigciem wskaza¢ wpinaczowi, | mm s
€O ma przeczytad, a on bez szemrania

wykona twoje polecenie. Mozesz |EEETETD

teraz sfuchaé¢ e-maili od przyjaciof, |@fulmamez
wiadomosci przygotowanych przez |-z
Wirtualna Polske i wielu innych. Dzie- [ B=22

je sig tak dzieki wykorzystaniu przez
Whpinacz Systemu Syntezy Mowy.

2 Walnacz potrafl mdwis [

NOWDESE 11 Wolnacz potrai mdwis.
Wieca] informack anapdress na stronie;
SNEHTS MWy Wi WInZLTy

& Haczege go potrzabujesz 7

S 2ethy powidine, daktdrrd'-waﬂ:n rnstalowad Widnas
My poprrestansemy tyloo na kiku

= jedngiddowe wirtualne ss..l'fm'rm,

- dodatkowa, kelowa, minaipmm_a&nﬂ

Czytanie tekstéw to nie jedyna umiejetnosc te-
go sprytnego programiku. Ma on rdwniez szereg
innych niezastapionych funkcji. Jedna z najbardziej
przydatnych jest moiliwos¢ dowolnego persona-
lizowania (dostosowania do wlasnych potrzeb)
serwisow internetowych. Dzieki Wpinaczowi od
najpotrzebniejszych stron dzieli cie tylko jedno
kliknigcie. Programik nie zajmuje duzo miejsca
i kazdy, nawet ,,modemowiec”, moze szybko icia-
gnac go na swoj komputer. Wiecej o Wopinaczu
dowiesz sie ze strony http://wpinacz.wp.pl.
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zy nie znudzily ci sig  nowe,niesamowite oblicze. Po-
juz czcionki domysl-  myél, jakie wrazenie zrobisz na
nie dostepne wWin- pani od
dowsach? Jezeli tak, to zaj-
rZyj na stronge www.prin-
terideas.com/fontfairy,
a znajdziesz tam jeden
z najwigkszych w Interne—
cie zbioréw odnoénikéw do
darmowych krojow pisma. Sa
tu chyba wszystkie czcionki, ja-
kie mozna sobie wyobrazic. Te-
r-’T[ raz twoje dokumenty zyskaja

sang

9p,

biologii,
c:-[it:iasz prace demowa napi-
. czcionka rodem
,{ /) z Archiwum X. Albo co
powiedza twoi znajomi na
listy pisane gotykiem? Jedyna
wada internetowych czcionek
jest taka, ze wudno znaleié
kroje pism z polskimi ,.,ogonka-
mi”, ale kto dobrze poszuka,
znajdzie z pewnoscia i takie.

olska to jeden
z najwiekszych
europejskich

krajéw. Ma' okofo 38 mi-
lionéw  mieszkancow,
dostep do Morza Baityc-
kiego, dwa pojezierza
i kilka pasm gérskich. To
wie kazdy. Ale czy potra-
filbys powiedzie¢ cos
wiece] o swoim kraju?

................

Epcgrain T€AER]
gy L

Koo i exisicr TR EEdf
Erabiad | elee [y §

Magkcs . zdsis]

A jesli podczas wakacyj-

nego pobytu za granica ktos spyta cie o jakies szczegoly dotyczace twojej
ojczyzny! Co wtedy odpowiesz? Podreczniki zostaly w domu, wiec zapew-
ne zrobisz wielkie oczy i bedziesz uparcie milczat. Mozesz uniknad takiej
niezrecznej sytuacji. Zapamietaj adres www.polska.pl, 2 takie pytania na
pewno juz cie nie zaskocza. W portalu Polska.pl znajdziesz bowiem prawie
wszystko, co dotyczy naszego kraju. Sa tutaj setki odnos$nikdw (linkédw) do
najpozyteczniejszych stron w calym Internecie. Historia, geografia, sztuka
— to tylko niektdre dziedziny, jakie mozna tam znalezd.

Strona moze by¢ przydatna przez cafy rok. Przygotowania do lekgji o Polsce
warto rozpoczad od wizyty na tej stronie. Z pewnoscia znajdziesz tu wiele
:la[@mstek, kl:ar}rml :adzmmz knlagnw z klasy [ nauc.{ymeil :

ezeli interesujesz [Quu.. . ceacraemomer—e
sig filmem, to bez- |Tortrrrerrrrrororcren Srrerereere s
wzglgdni& Pﬂwi- i | s | e !ﬁ| =

nienes zajrze¢ na strone
Internet Movie Database.
Znajdziesz tu wszyst-
ko (naprawde wszystko),
czego na temat filmu

mozna dowiedzieé sie
w Internecie.

Ma stronie dostepna jest
baza obejmujaca ponad sto
tysiecy filmow i milion ak-
toréw (od gwiazd brazylij-
skich telenowel, przez | E52=

m “The Internet Movie Database

Prvpare prosred e the Racptet, Bkt muoed senaed einning e 2
Fed op poor wiewers e pligh e,

T(P & DVDs - UP TO 25% OFF
Upedsoud Hamarly! S op to 2L oo thece on ooy TV me g
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Fastsg (etich domrs pea te s o poer plasce fnd wel
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Czarka Pazure do Brada

Pitta). Znajdziesz w peine biografie i filmografie, galerie ze zdjeciami ulubio-
nych aktordw, fragmenty filméw i inne interesujace kazdege kinomana pliki.
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Pewnie dziesigthi. A moze
zdarzylo ci sig, Ze dyskiet-
lka, ktora probowates
uruchomié u kolegi, od-
mowita posfuszenstwal
Tez pewnie nie raz.
Frawda, Zze te bardzo
denerwujace?

|est na te wszystkie
bolaczki prosta rada.
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dysk | tam przechowywad
wazne informacje. Te-
raz twoje dokumenty
bedg dostepne
natychmiast z kazde-
go miejsca na Zie-
mi. Takie eDyski
moZna zakfadaé
pod adresem
www.edysk.pl.
Utworzenie kanta
"\ to sprawa dzie-
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Ziomi 4 hirer o, MOmEE Uyt Qo w domu; pracyi
piodelky, Zndlez Inlamaly swild bimedy dial S0EED,
PROETO, ZA DEAMD,

Ik i 2atls sepike v.fawumr:

danym. Teraz juz
niestraszna c¢i ani

awaria ,twardziela”, ani — co gorsze —

niszczycielska dzlaialnﬂéd pormystowe-
go rnl'c:-dszegm rodzefistwa, ktére lubu-

je sie w kasowaniu najwazniejszych
dokumentéw. Na eDysku twoje dane

beda doskonale chronione.
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Vv wyborze na pewno pomoze
ci strona www.monitor.pl.
Znajdziesz tu wiele kompe-
tentnych i rzeczowych rad.
Istotng zaletg witryny s3 do-
kiadne testy i omoéwienia
wiekszosci monitorow do-
stepnych nma naszym rynku.

Szczegdlnie przydatna jest
opcja ,Znajdz ideat”, ktéra

w bardzo prosty sposéb po-

moze ci wybraé to, czego

szukasz. Zanim wybierzesz
sie do sklepu, zajrzyj tu koniecznie.
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omputer trzeba modernizowaé co jakié czas. Maniacy nowinel sprltgtnw}rch robia to nawet kilka razy do roku.
Nowe karty graficzne, procesory, wigksza ilos¢ pamieci — to gadzety wymieniane najczgsciej. Urzadzeniem kom-
puterowym, ktére starzeje sie najwolniej, jest monitor. Jednak zakup kolejnego modelu to niebagatelny wydatelk.
Zanim zdecydujesz sie na nowe urzadzenie, powiniened doldadnie pr‘;—:eanahmw:ar& jaki model be-
dzie dla ciebie najodpowiedniejszy. Nie warto meczy¢ oczu przed jakimé tanim, psujacym wzrok
szmelcem. YWybdr jest tak ogromny, ze
z poczathku trudno sie zdecydowac,
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bedq mogli surfowac po Internecie za
. pomocq specjalnego urzqdzenia

Chociaz na targach E3

nie brakuje nigdy gier
|

e d ¥

| konsolowych, to prawdziwym S
swietem dla ich mifosnikow jest

Tokyo Game Show!

o
i
o]

8 . Zdrowo i sportowo! Zabawa
@ w wyscigi to lepsze nii godzina
et AR joggingu czy intensywne cwi-
czenia na sitowni!

Wyglad kreskowki i trajwymiarowa
grafika. Nowy hit na P§2

" Klonoa '

5,
EY
.....
o U

Niespadziewnn}r“ atakf tapczywe r_b}r
patrolujq rzeke w diungli i prébujq dobrad

ci sie do skéry whiespodziankg™

Klonoa znajdzie sobie paru tawar:ys:;*,n
Cielcawe tylko, czy przysporzq mu oni
radosci, czy moie zlosci...

56 QKRS

D00 A3R

- cad |
Serce olbrzymiego dzwonu moze sie 1W
przydac do roztrzaskania w drobny mak
poteinych skaf

Sympatyczne
dziewczyny prezentujq
nowq konsole Microsoft —

X-box. Mozna jq
wyprobowad, bawiqc sie 4

w.gre Konami

"]
ke

} g
Mloslt Mgl
i o

| cos dla koneseréw, czyli klasyka
gier wideo na Gameboya. Namco
przedstawia swoj najnowszy pro-
dukt GALAXIAN

Japonczycy w wirtualnej prze-
strzeni - to ostatnia nowosc fir-
my Bandai - futurystyczne
okulary telewizyjne

LPe | EEW wsd o be | [Ta 1)
Kionoa2 - Lunatea’s Veil

Zrgeznoscidwika - Namco
Premiera w Europie; jesien 2001

e | g zykuje sie niezfa gratka dla mitosnikéw
A\ s s pierwsze] czesci tej gry. KLONOA
T \V powraca! Tym razem znajdzie sie w ta-

.’ jemniczej krainie zwanej Lunatea. Swiat ten
Na desce sur- utrzymywany jest w harmonii dzigki mocom
fingowej : czterech dzwonow. Niestety, wiasnie pojawit
Klonoa SUme. sig piaty, zly dzwon i nie wrozy to nic dobrego.
poprzez rzeki,  Cate szczescie, ze na strazy Dobra stoi Klo-
lody i sniegi noa. Na pewno przywréci on dawny porzadek

B R o s, rzeczy, ale bgdzie to wymagalo od niego (i od
Pojedynek na sfowa i nie tylko. Wskocz na
wielkiego robota i poczestuj go malg

ciebie, dzielny graczu) przedostania sie przez
24 roinorodne krainy (trzeba przyznad, ze
Sliczne). Czeka wiec na ciebie zwariowana bie-
ganina (i skakanina) po platformach, odbijanie
sig od ramp i podrozowanie w $rodku cyklo-
néw. | tym razem bohater bedzie wyposazony
w specjalny pierscien, dzieki ktéremu moze fa-
pac przeciwnikdw, a potem wykorzystywac
ich do bardziej efektownych skokéw, czy
ciskac nimi w innych natretéw. Do ukon-
czenia te] platformoéwki potrzeba bedzie
jednak wigcej niz zrecznych palcéw i re-
flelsu. Jej tworey zadbali bowiem o przy-
gotowanie zagadek, w ladrych trzeba bedzie
wylkazad sie takze umiejetnodcia logicznego
myslenia (moze by tak przeturlad jakiego$
przeciwnika przez zatarasowane przejicie?).
Zapowiada sie naprawde dobra zabawa!




a poprzednich targach Tokyo Game Show
dominowaty produley firmy Sony, nielove-
stionowanego lidera na rynku konsol.
W tym roku swoja obecrnosé mocno zaznaczyl
4 X-box. Microsoft nie tylko zaprezentowat
swoja konsole, ale takze zdradzif pare szcze-
T gofdw na temat oczekiwanego nie tylko przez
| mitosnikéw serii DEAD OR ALIVE 3. Pochwa-
. lono sie takze urzadzeniem, ktére umozliwi
. wihascicielom nowej konsoli dostep do Inter-
netu. Producent nie zamierzat jednak ujawnic zbyt
wielu szczegdiow na temat gier na swolfa konsolg
— na targach dostepne bylo tyliko jedno grywalne
demao na X-boxa, DEADLY SKIES (Konami).
Przez trzy dni odwiedzajacy targi oblegali talze
. najwieksze stanowisko Sony, przy ktérym moina
' bylo pcbawié sie w gry na konsole Playstation.
© Kierowcy GRAN TURISMO 3 przescigali sig na
torach, a jako krwiozerczy insekt w MOSQUITO:
THE SUMMER AT YAMADA RESIDENCE mogli

whkiu¢ sie w karki i tydki wirtualnej rodzinldi (ble-
eee). VW ARMORED CORE 2: ANOTHER AGE
smiatlkowie zmagali sig w nowych misjach i korzy-
stali z dostepu do Sieci. Konami pochwalifo sie,
obok METAL GEAR SOLID 2, przede
wszystkim nowymi grami taneczno-mu-
zycznymi, takimi jak np. PARA PARA PARA-
DISE. Céz, nie od dzi§ wiadomo, ze ten typ
rozrywhki jest ulubionym gatunkiem Japori-
czykaw. Namco wolato skencentrowac sig
na powazniejszej tematyce i pokazalo, jakie sa
efelcty pracy nad najnowsza czescia stawnej serii
symulatoréw ACE COMBAT 4. Tym razem akcja
bedzie rozgrywala sig na kontynencie zniszczo-
NYym przez potgzny meteoryt.

Przy wielu mocnych propozycjach na nowe ma-
szynki starsza konkurencja musiafa usunac sig
w cien. Jedng z propozycji na ,leciwe” konsale byt
DIET SIMULATOR. (czego to ludzie nie wymysla),
drigki ktdremu moina byfo zafundowac sobie

mw prmfnsm znang z PG
sfmregfg na mSﬂ!g P52

(meczaca) kura-
cje odchudzaja-
ca. VW grze usta-
wia sie program
treningow | zbija
kalorie na zafg-
czonym steppe-
rze.

Tegoroczne
targi byfy na-
prawde udane
| ciekawe. Produ-
cenci staneli na
wysckosci zada-
nia i zaprezentowali wiele obiecujacych tytutow.
Decydujacy byt tu zapewne falt, e w ostatnim
ralku pojawily sie konsole, ktdre zelektryzowaty
rynek i zachecily twércédw gier do pracy nad no-
wymi, dobrymi tytufami. Niecierpliwie czekamy, az
pojawia sig w naszych sklepach.

Premigra w Europie: jesian 2001

GE OF EMPIRES 2 to ulubieniec miliondw
mifos$nikéw komputerowe| strategii. Nic
wigc dziwnego, Ze teraz ten tytul ma zago-

pc | MW wad| de | A1)
ngn of Emmres 2
Slrategia = Konami

§ci¢ rowniez na Playstation 2, | tym razem
bedziesz troszczyl sie o poddanych, stawiaf
twierdze czy hodowal bydic. A wszystkie te wy-
sitki tylke po to, zeby pokonac przeciwnikow
wywodzacych sie z 13 réznych cywilizacji. Gra
na pewno spodoba sie nie tylko fanom wysilania
szarych koméreczek, ale takze znawcom histo-
rycznych realidw. Coz moie bowiem sprawic im
wielsza przyjemnosé niz mozliwosé dania fupnia
jakiemus znanemu wodzowi!

e

Ik a2 peron ~
| oto rozpoczyna sie prdwdmwa walka. Gdy

na polu bitwy zrobi sie gorqgco, twoi rycerze
mogq schowac si¢ za murami

juk tylko zarzqdzisz hudawg fﬂrtyf‘ kacji,
twoi poddani powinni ruszyc bez stowa
sprzeciwu do pracy

- 71 Micrasaft przs!rrnazyf bariere dZwigku. Symulator o | pox | nbs| EEW X )
”E 3[” _V SI{ l E S loty wsﬂﬂczjrf ﬂa K- lmxaf | Ilgmamgu!gm Shies |

Premiera w Euronie: poczatek 2002

ot

edyne grywalne demo na X-boxa znalazfo
sie na stoisku Konami i trzeba przyznaé, ze
zrobito spare wrazenie. Nic dziwnego, DE-
ADLY SKIES to rewelacyjnie prezentujacy sie sy-
mulator lotow.

Gracze pomkna grzmiacymi mysliweami i bom-
bowcami poprzez zachody sfofica oraz... fabryki.
Tak jak w poprzednich wersjach, fabuta zaprowadzi
cie nawet w podziemia — tym razem nie poprzez
tunel kolejowy, lecz stare bunkry, stalowe wsporni-
ki i kolumny. To wyzwanie dla graczy o dobrym re-
fleksie i zimnej krwi.

Rnh: sie nieco cmsnn' No i ;cr.!ms tuk pnnun
ro. Odwaini piloci nie bojq si¢ wyzwania
i wigezajg dopalanie!

annn}r-z.rr. byw&. Zycie p_i.l'c:ta.; od
skrzydel twojej maszyny odbija sie
zachodzgce slofice...

Bijatyka bez litasei, Niedy naprawde sip zdener-
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a pierwszy rzut oka wszystko wyglada nor-

malnie, bo BLOODY ROAR 3 prezentuje

sie jak kazda inna bijatylca. Stajesz na arenie
i walczysz z innymi wojownikami. Kiedy jednak
oberwiesz zbyt duzo ciosdw, zmieniasz sig nie do
poznania: stajesz sie bestia.VV zaleznosci od tego,
w jaka postaé sie wcielisz, bedziesz mégf zostaé
lwem, robalkiem czy tez innym milusiem. A kiedy
juz przybierzesz wiasciwa twemu nowemu ja po-
staé, zacznie sie zabawa! Bedg specjalne ciosy,
efelctowne zagrania | dopieszczona grafika pefna
doskonalej gry swiatef.

Zﬁ:rsc p:gknnfcl szkodzi, GkﬂIHjE si¢ jed-
nak, ze wscieklos¢ daje wiecej sif i niespo-
tykane wczesniej mozliwosci!

Gra moze sie poszczycic imponujgcq
grafikq. Gdy blyskajq takie pioruny,
pad driy ci w rekach
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DEAD ORALIVE3.No
wiasnie. Przyszios< pokaie,
ktora konsola przetrwa...

Tekst: Aleksandra ,,Krupilk’’ Cwalina; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Baver
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ﬁLICK! Jak zaczeta sie panslm prz}rgc:da
z komiksem?

\Zbigniew Kasprzal; Komiksemn zafascy-
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= nowatem sie gléwnie dzigki magazynowi
E*t ”'L"H:c:mlkscrwernu wRelax", keéry ukazywat sig
R “w latach 70, Natomiast rysowaé lkomilesy
Eﬂ}f- zacquem troche pdiEnie), bo dopiero gdy

:-"13} bylem studentem Akademii Sztuk F’elin‘ych
R :.-.;:w Krakowie
L CIC: Col miate na]wseksz}t wplyw na to, co
~ pan dzisiaj robi?
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cifistwa, odwazni starsi koledzy, a wérod

nich Grzegorz Rosinski, ktorzy pobudzali

do dziatania mtadsze pokolenie;i na koniec
chyba' czysta przekora. Poniewai na ASP ko-
miks byt zwalczany, ja — bedac miodym | za-
dziornym — postanowitem udowodnié, ze
kemiks mozna rysowac zawodowo i to
weale nie jest powdd do wstydu.

CIG'W ostatnich albumach z przygodami

Yansa gtéwnymi jego przeciwnilami sa Zlit

| demoniczni naukowcy. To ostrzezenie?
ZJ: Na pewno, 'chociaz spotkatem kilku
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ewnego dnia, ni stad ni zowad,
nadszedt Wiellki Mrdz i skut lo-
dem cafa Zierhie tak skutecznie,
ze przy iyciu pozostafa jedynie garstka
ludzkosci, ktdra schronifa sie w bezpiecz-
nym rniejscu. Na zmienionej nie do pozna-
nia Ziemi powstato Miasto, jedyna ludzla
osada, W wielkim molochu zamiesz-
kali wszyscy, ktérzy ocaleli z kataklizmu.
VWWiadza i wplywy nalezg tutaj do bogatych
rodéw szlacheckich, a zwykli obywatele,
niczym w $redniowieczu, pracuja na ich
utrzymanie. Miastem rzadzi bezwzgledny
| olerutny Valsary, a policja skrupulatnie pil-
nuje porzadlw. Dba szczegdlnie o to, by
nie pojawialy sie zadne pamigtki sprzed
Wielkiege Mrozu. Ich posiadanie jest
surowo karane — ci, u ktérych znaleziono
zabronione przedmioty (zabawld, ksigzli,
fotografie), zostaja naznaczani pigtnem,
wysylani do udziatu w clrutnej grze,

a caly ich dobytek jest niszczony. Na 4
obrzetach, juz poza granicami
metropolii, mieszkajg Zewnetrz-
ni, czyli ci, ktérzy z réinych
powoddw zostall wydaleni
z Miasta. Jedni nie poddali sie
okrutnej dyktaturze, inni popel-
nili zwylkie przestgpstwa — ale Ly
wszystkich faczy jedno: nie spei-
nili oczelkiwan Valsary'ego i za-
miast pozamarzac, postanowili
przezyc w tych ciezlich warun- (g
kach i stawia¢ opér Miastu, Opdr
na tyle skuteczny, ze na tereny Ze-
wnetrznych boja zapuszczad sig nawet
uzbrojone oddzialy straznikéw. Do- 7
datkowym elementem tego $wiata sg
mieszkajgce wsréd skal zmutowane

stwory. ktore nekaia zardwno Ze- ©
vmgtrzn}rch jak i straznikéw.

W takich wlasnie okolicznosciach,
przed bramami miasta, straznicy znajduja
pozbawionego pamieci czfowieka, ktéry
potrafi jedynie powiedzieé, Ze ma na imie
Yans. Zabrany do Miasta, odzyskuje pa-
migc i dowiaduje sig, kim jest. Yans, agent
stuzb czasowych, jest historykiem wysta-
nym w przeszfesc, by zbadad przyczyny
zaglady. Jednak Valsary zauwaza w nim
(i stusznie) zblizajace sie zagrozenie dla je-
go rzadow i porzadku panujgcego w mie-
scie. £ tego powodu postanawia usungd
Yansa ze swojej drogi. Od czego sa jednak
przyjaciele! To wlasnie z ich pomoca Yan-
sowi udaje sie uciec poza miasto | dota-
czy¢ do Zewnetrznych. Wiréd nich

x‘-;:‘ﬁ‘{"' 3 ) Z ' L 1
stawia nam dZIEIEIj pewne Wyzwania i czesm
naukowey sa sprawcami naszych niepoko

jow zwigzanych na przyktad'z eksperymen-

tami genetycznymi. | chociaz w ,,Yansie” s

oni'przerysowani i karykaturalni, myéle, ze

mogliby istnied rzeczywiscie.
CIG: Czy grywa pan w gry |{£.‘JI'T‘I|JLItEI‘ﬂ-WE
moize ma jakas ulubiona!

ZIKG Sam z braku czasu nie grywam, ale
‘moje dzieci grywaj, a ja im te gry kupuje.

Wiem, ze lubia serie FINAL FANTASY,
Moze tez bym kiedy$ sprobowat, ale je-
stem z pokalenia, ktére jednak woli spg-
;&za-:‘i czas p::it}' lcsm;ce
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poznaje swa ukochang — Orchi-
deg, nieodlaczng towarzyszke
tycia i wielu niebezpiecznych
przygod.VWraz z nig staje na cze-
le rebelii, lktéra zmierza do obale-
nia dylktatury Valsary'ego i bo-
gatych roddw. Tak rozpoczy-
naja sie pelne niespodzianek

| ' mrozace krew w zylach /
przygody agenta stuib cza-
sowych, Yansa, przenoszace

go co chwila w réine nie-

samowite miejsca, Ze
skutej lodem Ziemi los
rzuca bohaterdw na tro-
pikalng planete, gdzie
musza stawiaé czofa pot lu-
dziom, pét insektom i ich
lrdlowe] Ardelii, albo na
pianettﬂr mutantéw Xanal, Mu-
tanci to ludzie, w Imjr}fch

| zmieniajg sig prawowici miesz-

lkancy: pokojowe nastawione, zie-

lone | ogoniaste humanoidy.

Yans walczy ze spiskowcami

i szalonymi naukowcami, praw-
dziwymi potworami oraz

W przypominajacymi potwory

] ludimi, ale zawsze pamieta, ze

|| najwazniejsza jest rodzina, ktorej bre-
|\ ni z narazeniem Zycia, | przyjaciele, na
i1 ktorych moze liczye, kiedy tylko zaj-
dzie potrzeba.

Komiksy stworzone przez pare
tworcow: scenarzyste AP Duchateau i ry-
sownika Grzegorza Rosinskiego, staly sie
whkrétce jedna z bardzie] popularnych se-
rii w Europie. Po pieciu albumach naryso-
wanych przez Rosifiskiego (,Przybysz

z przysziofci”. .Wieziei wiecznosci”.
»Mutanci z Xanai”, ,,Gladiatorzy” i ,,Pra-
wo Ardelii) serig przejal inny Polak —
Zbigniew Kasprzak. To wiaénie dzigki jego
wyobrazni i realistyczne] kresce moiesz
sledzi¢ pasjonujace lo-
sy odwaznego i szla-
chetnego Yansa,
jego wybranki
Orchidei
craz ich fF=
szlachet- [N,
nych przy- [
jaciof. :

Yans i ngﬂ najlepszy przwnmef muszq
zmierzyc sie z wieloma problemami

CK: Co na k:::-nuer: p-::aradziib;.f pan mfﬂd}rm
.czytelnikom CLICKA? ' -_
ZICG Zeby grajac przy Immputerxe. nie
uciekali od innych zabaw | czasem znalezli-
réwniez chwile na przeczyranie ksigzki czy
pogranie z kolegami w pitle. i

Zbigniew Kasprzak jest jednym z dwéch ¢
(obok Grzegorza Resifiskiego, twérey
wThorgala”) polskich rysownikéw. kemik- .
s6w, ktorzy odniesli sukces w Europie Za- .y
chodnie. Wraz ze scenarzysty A. P. =

Duchateau tworza niezwykle pﬁpularna
rﬁwnlez w Fﬂlsce serig pri}rgdd Tanm W
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Ale jest na to sposéb! |

uszowanie w Internecie to praw-
dziwa frajda. Znajdziesz tam mno-
stwo informacji, praktycznie na
kazdy temat. Zdjecia, programy, teksty.
Niestety, wigkszoéé zagranicznych stron
jest tylko w wersji anglojezycznej. Nie
znaczy to jednak, Ze musisz sie ograni-
czyé do odwiedzania lkrajowego
podwdrka. Najlepiej by byfo, gdyby
przegladarka internetowa automatycz-
nie tumaczyfa sciagana strone na jezyk
polski, O takich rozwiazaniach na razie
mozna jednak tylko pomarzy¢ lub uzu-
pefni¢ Internet Explorera o program
Internet Translator firmy Techland.
Programy automatycznie tlumaczace
tekst istnieja juz od pewnego czasu.
Efekty ich pracy byty bardzo réine, w za-
leinosdci od stopnia zawifosci tlumaczo-
nych zdan. Oczywiscie mozna byfo przy
ich pomocy tiumaczy¢ takze strony
WW}rmagaic to jEdﬁﬂf{ przﬂniesie-
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nia tekstu
ze strony do okna programu, co NisZczy-
to jego oryginalny uldad i bardzo czesto
powodowafo nieczytelno$c. VW zasadzie
najlepszym rozwigzaniem bylo zgrywa-
nie catych stron na dysk, a nastepnie
spokojne, metodyczne tlumaczenie,

fragment po fragmencie. _ame

O przekfadzie ,w lo- i N
cie”, dnkﬂnan}rrn
w oknie przegla- B m
darki, nie bylo ‘-::._ Ll R

w ogéle mowy. Luke
te wype{nia wiasnie
Internet Translator. jega b
autorzy wzorowali sie na
sprawdzonym tfumaczu (En-
glish Translator), kedry zostaf

przez nich przystosowany do przekiada-
nia stron internetowych. Podobnie jak
jego starszy brat, Internet Translator to
ttumacz kontekstowy, dzigki czemu ko~
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cowy efekt jest mozliwie najbardzie]
wierny oryginalnemu telstowl.
Po bardzo sprawnej instalacji (wy-
starczy podal numer seryjny i $ciezke
docelowa) mozna od razu rozpoczad
wedréwle po Sieci, Translator nie jest
pluginem, co oznacza, ze nalezy urucha-
miaé go oddzielnie, rownolegle do prze-
gladarki. Miestety, program potrafi
wspoipracowad jedynie z Internet
. Explorerem (wersja 4 lub nowsza),
». co jest wyraZnie zaznaczone na
ZTN pude{ku, Uzytkownicy Net-

. sie na przegladarke Mi-
crosoftu fcc:- dla
niektdrych moze byé =

L .'-._ R X

PROGRAMY |,

@

:I'-q.- = T A b B L
m E‘Ia S
2 W el e
Pl A bty oy Pyl ISR AR VR
.lr'".'\-'\}{d '-’b-:'-r\-mr .J'a.l'". REH i
- ATy
£ | Vit i AR A | gy JI‘T]

R T e |
F'nljﬁ‘li'l.llﬁl‘ll [ Eas o L oy AT o

b1 2o fe1.2 8k g T Postpang peey Wemedom folod Sapeaty

oo icetan & rdabe el 1500k

P s ol - Taessetr Dy Bosufes 2075 iy el

o S e T e ]

e pripessras Eubat L RS0 grricrdapn s balealaing Prugaed

T e

Yimdiiiea i ylama Soadioraand il drip i g Dl

|j_f:.f i Frp e gt prdars WD eomeeornie oyt M iwdory ek
AR Pl e s Etelieg. fied

g i & iy P =0 ot i s B onnaed Bl rmsal oo

HEA DIk

b

Oto -prsz#aﬂ dziafania Translatora —
strona www.altavista.com po polsku §
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A oto www.mp3 com. Teraz ulubiona
witryna z muzykq bez tajemnic

kacji tekstu oryginalnego. Jak na tego
typu programy, jakosc tlumaczenia jest
rewelacyjna, zazwyczaj jednal ostatecz-
ny telest jest mniej lub bardziej niegrama-
tyczny. Czasami trzeba sie niele nagfo-
wic, o co tu tak naprawde chodzi. Jednak
przecietny uzytkownik komputera
nie powinien mie¢ ldopotow z rozszy-
frowaniem tresci tlumaczenia. Ponadto
uzytlkownicy programu moga doskonale
wezud sie w role korektora w jakims
czasopismie...

Internet Translator, mimo nadal nie-
doskonafego tlumaczenia, jest najlep-
szym programem tego typu na rynku
Zachowuje oryginalny ukfad tlumaczo-

% . nej strony i umozliwia kontake
™ oha Zywo' z anglojezycznym

" bolesne..).  Tiumacz 4 . Internetem. Program ma tyl-
otwiera swoje wiasne, 0 \ ko jedna (zazwyczaj znacz-
miniaturowe okno zawie- : nie drozszg) alternatywe
rajace podstawowe — solidny kurs angielskiego!

przyciski niezbedne do
pracy. Obstuga zestawu Explo-
rer+Translator jest bardzo prosta.

Pierwszy, tak jak zwykle, éciaga stro- =7

ne; po jej zaladowaniu wystarczy naci-

sna¢ przycisk ,, Tfumacz” na ekranie
Translatora i po chwili w przegla-
darce otrzymuje sie tekst w je-
zyku polskim. Ze wzgledu

na specyfike stron WWW £
program nie jest w stanie
przetfumaczy¢ telstédw maja- B8
cych postac obiektow graficz-
nych czy umieszczonych na
banerach, pozostaja one
wigc niezmienione. Jakosc
otrzymanego tekstu jest juz
osobng sprawa. Zalezy ona f
glownie od stopnia kompli- |
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Twoi ulubiefncy t Perfy port Otwiera w teatrach dzisiaj! sprzedad
Ksiazki i [}-:tﬁtawaj Showtimes « podkradam sie
-l-.;]em;m e | iz do nie trafiasz MNajwichsza cogic lita zerkaj przy §
~EIGKAIDRIKA ; przewicthvala {ilm - - opowiadanie katastrofalne Mastepnego plat
. _HMuzyka porazki, bohaterski zwycigstwo, osobisty odwaga, i sprzedas,
Aparatu ' rasypywanego mitosé, Dyrektora Michae! lanmu epiki  wiaczany ostny
| jutpgrai_mznegu& o Hyeiu - zmieniany zawody sportowe ofacza gmdniowy 7, 1941, koloru TV prz
g_djq;jg_ dramatyzuje wojny uderzenie na dwaj fmialy mtody pitoci { Ben wigcej niz
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zdyowria Affleck i Josh Hartnett) i piekny, podwigcatem opickujmy ( Kate 450
R Reckinsale). Dostawaj showtimes dla tych i inmyeh filmdw w bwoim oy |
Tfumuczeme dokanane przez Internet Translatora moie czasem smieszy¢

swc_fq nreudnl'nnsc:q_r Me muwmc ;uz nic o gramat;rcem
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| Rodzaj: Thimacz Anglalschh Stron WWW. '_] |
| Techland | Cena:79zl

Internet Translator jE!.'rt ]al-: na
razie jedynym na rynku narze-
dziem tego typu, ktdre pomaga it
tiumaczyc strony VYWWW
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;;_ " TP SA. | prze mle
- Wirtualna Polske?

Telekomunikacja Polska ma ochote [

przeja¢ Wirtualna Polske. Poprzez

_5225 kupno najnowszej emisji akecji tego | .:

| popularnego portalu krajowy mono-

. polista ustug telekomunikacyjnych §
.  bedzie dysponowat ponad 50% akeji |

L WF’ To straszne...

| _pirﬁ 7
X-Box ,,zawist” na E3

 Konsole opanowaty targi E3. Nin- §
. tendo pokazate Game Cube, Sony |
- — PlayStation 2,a Microsoft przedsta- |

wit X-Boxa. Ta ostatnia konsola pod- §

czas prezentacji.. zawiesifa sie!

Wedtug przedstawicieli firmy stafo
. sie to za sprawa wadliwych pamieci §
- uzytych w prezentowanym modelu. §

Znane sg tez ceny nowych cudeniek:
Cube ol. EDH zt, XBox okoto 1200 zi.

rawda
o graczach w USA

Cafa p |

Naukowcy stwierdzili, ze: przeciet- §
ny amerykanski gracz konsolowy |
spedza na swojej ulubionej zabawie §
érednio 11 godzin tygodniowo, 24% §
graczy coraz czeciej uczestniczy |
w zmaganiach sieciowych, 40% graczy §
40 lat (ach, ci §
| rodzice). Gracze posiadajacy PC wyko- § |
| rzystuja go gidwnie do zabawy, ewentu- |

ma wiecej niz...

alnie do korespondencji e-mail.

Szczyt geniuszu czy szalenstwa!

Co potraf | sklecié nudzqcy sie gracz!

P

osiadacze PC od dawna maja
specyficzne hobby — podkreca-
nie szyblkosci pracy procesora.
Céz za radosé moc sig pochwalic, ze
poczciwy AMD przyspieszyt o 5.4%!
Albo karta grafiki ,,wyciaga” o dwie
klatki na sekunde wigcej... Chyba
jednak nikomu nie udafo sie przebu-
dowad komputera az do takich roz-
miardw, jal autor T,Gwm:d}f Smierci”.
Twiérca tego ,wynalazku" jest zapalo-
nym graczem | widad postanowil stwo-
rzy¢ idealny zestaw do gier. Punktem
wyjsciowym byt zwyldy PC z proceso-
rem Athlon 1.2 GHz. Jednak to, co
powstalo, raczej nie przypomina domo-
wego komputera. Doldadny opis te
piekielnej machiny znajdziesz w Sieci
pod adresem http://deathstarmainfra-
me.homestead.com. Nam udafo sig je-
dynie ustalié, ze w ,,Gwiezdrzie Smierci”

— bo tak nazywa sie to cos — procesor
- dziala juz z szybkoscia prawie 1.7 GHz

i wymaga chiodzenia woda. Poza tym
zestaw do gier zostal wzbogacony
o poteine] mocy gfosniki. Coz, mamy
tylko nadzieje, ze wynalazek nie skon-
czy tak, jak jego filmowa imienniczka,
a jedli juz miafoby sie tak stac, to... sita
eksplozji nie bedzie zbyt wielka.

“SONY azyku]eswdn i

wielkiej ofensywy

: Producent konsoli PlayStation 2 Ef'
%’ przymierza sie do zadania miazdia- |

. | cego ciosu przeciwnikom.W tym ce- | i_
@ lu firma zawarfa ukfad z America |
~ & On-Line (najwigkszym dostarczycie- |
- 1 lem Internetu na $wiecie) oraz Real |
. Networks (operator usfug RealMe- |
dia). Dzigki temu posiadacze popu- |
E zyskaja dostep nie £
¢ tylko do wszystkich ustug siecio- §
.| wych,ale takie do przekazéw radio- {
W}rr:h oraz wideo. |

Qf' wy PuwerPE
' Motoroli — 7440

Motorola zaprezentowata nowy |

PowerPC

fm:ei s3 znacznie sz}'hsze‘

(stosowany f e
W komputerach Macintosh). Chociaz | | [
¢ | ten ukdad jest oszczedniejszy od po- | S

- | przednich, to wecigz daleko mu do | SRS
& produktéw konkurencji: AMD oraz L &

Dobre, bo nasze
Polskie ptyty gtéwne juz w sprzedazy

K:Ika tygodni temu miafo misjsce . g

uroczyste otwarcie fabryli firmy —&
SOMNO, produkujacej piyty giowne. g
Nie byfoby w tym nic niezwyldego, gdy- Tl
by nie fakt, ze fabrylka ta miesci sie B
w Polsce! Pierwszym dystrybutorem sfSiitss
SOMNO zostata firma INCQOM. MNa razie A
w ofercie znajduja sie juz dwie plyty =li el
g-i’-::wne dia procesoréow AMD. Pierwsza,
VIK2208, zbudowana jest na bazie ukfadu
VIA KT133, druga — VK2208A z VIA
KT133A. Ceny plyt wynoszg odpowied-
nio 414 i 469 ziotych, Wiece] danych:
www.incom.pl

\ do HALF-LIFE

Faﬂﬂ‘” .ﬂﬂdaEgUHTER-STN-

o nazwie ,
ICE ucieszy na pewne wmggh
mosé © pn;awmnm sie dw

dﬂdatkﬂw?‘:h haps e 5E~
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Twolrm zadaniem bedzie .

| r::d’f-::l-
uwolnienie midadmkérﬂmg?

senie lub rozbrojenie

Syrena EntertmnnmentGroup, Apple Computers, Incom, Sony, Dieceland, archiwum Wydawnictwa H. Bauer

ket o

aledwm dw:e firmy biora nadal udziat
w wielkim wyscigu o mozliwos¢ pro-
e T S 45 e L dukzji najnowszej konsoli SONY, czyli
g s e SR S Playstation 2. Produkcja na Tajwanie jest znacz-
T T nie mniej] kosztowna niz w innych regu:-nach
$wiata, Nic wiec dziwnhego, 7e z podobnego rozwigza-
| nia skorzystat wezeéniej Microsoft. W tej sytuacji SO-
I NY musiato takze poszukaé takiej firmy poza swoim
e koncernem. Nie wiadomo jeszcze, czy. F’Ea}fﬁt&tlﬂn 2
-  bedzie montowana w fabryce Asusa czy Acera. Na pewno |Ednal<
zwigksz:f sie chzha urzadzeﬁ kedre trafia dzi leki temu do sklepw. | '
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Tekst Michaf ,,Krooger” Cichy, R.J. ,,Yarjt&;:.’;; édjgcm: Casiﬁ, :
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Apple konczy z monitorami CRT

Nadchodza nowe czasy dla fanéw Maca

F

irma Apple zaprzestaje produlkgji klasycznych monitoréw CRT
zastepujac je ciekiokrystalicznymi monitorami LCD. Jest to dosy¢ od-
wazne posunigcie, ale Apple
przyzwyczaito klientow do takiej
politylki. VWczesniejsze konstruk-
\ cje, takie jak iMac i iBook, mimo
|| ze trafify w gusta odbiorcow,
nie byly z géry skazane na suk-
| ces, Tutaj niezadowoleni moga

|\ byc jedynie graficy pracujacy
F 1 na Macintoshach w studiach
v \ 47\ DTP ktorzy zazwyczaj wola
j_,-"r‘ 4 W} klasyczne menitory CRT.

Illl

il

Jednorazowa komérka

Zadzwod | Wyrzué

GWGJ"?PSI{B.‘ firma Dieceland Prezentuje na swoiei
i's'r:;r:::-ilj Inter;jnetﬂwej (Www.dtcproducts curf.-’rhg S e
Urzadzenie, ktére moze zrewelucicn.: " Nt
H Ee{g‘;;gkggér;:lkgcﬁ: jednorazowy telefon I{uﬁgﬁgﬁﬂﬁg
; N MNE wiellodci karty kredyt ' 2
s.ze.j ":2"?5':! Z papleruy j kﬂsztuch}r '{ 0 3. E;;;;Ejig}’ kﬂﬂl::n}rlw wiel-
ui}ftkr:nw:;;?'{jt pofaczen — jest to doskonata alte i
! OW, poniewaz telefon ten bedzi ;
dzie, np. : e edzie mozna dosta¢ i
s ch:1 w kl?ﬂFu.W odréznieniu od standardowych mo dﬁr.'a”f’le wsze-
wyswietlacza | bedzie stuzyt tylk ell nie badzje
d PO wyczerpaniu e

limit
o konlae e IELE}G E‘niqcze:ﬁ trafi do kosza, Telefon

100 milionéw sztuk. Na po

na” wersje tego urzadzenia. Dz| ;
metrach technicznych, g

Maly, sprytny twardziel o« o o e
Wszechstronny i wytrzymaty palmtop &

‘rzenosne komputerki typu palmtop staja sie coraz popularniejsze. Do nie-
dawna traktowano je jedynie jako modne, ale niepraktyczne i delikatne
gadzety. Sytuacje moze zmieni¢ pojawienie sie najnowszego modelu Cas-
e siopei EG-800 firmy CASIO. Najwazniejsza cecha
S tego urzadzenia jest wzmocniona obudowa, dzie- @
ki czemu niestraszne beda mu upadki ze znacz-
nej wysokoéci. Ponadto Cassiopeia wytrzymuje @
niekorzystny wplyw wilgoci oraz kurzu.
t  Urzadzenie wyposazone jest w Windows @
4 CE, kolorowy wyswietlacz z ekranem doty- ®
L, kowym oraz tak niezbedne aplikacje, jak M5
) Word oraz Excell czy program do obstugi @
i\ poczty elektroniczne] i komputerowy
4 notatnik. Podiaczenie do komputera sta- @
“\ cjonarnego oraz innych urzadzen reali-
L zowane jest poprzez port RS 232, tacze @
& podczerwieni oraz karty PC CARD.
_ Czas pracy przy uzyciu dotgczo- @
nych akumulatorkdw wynosi po- @
nad 150 godzin!

P

-----
...............

"% [Philips Genie 1800
g Ericsson [X-5881 ¢
BPhilipe CGarla o

Szkodz czy nie, ale promieniuj
Jak bardzo grozne sg komorki?

catkowicie bezpieczne. Niewatpliwie silne premieniowanie radiowe nie pozo-

staje bez wplywu na zdrowie, totez naukowcy ustalili dopuszczalna wartosé
promieniowania dla przenoénych telefonéw — tzw. SAR (specific absorption rate).
Wynosi ona 1.6 W/kg. Jak sie przekonano, w zaleznosci od producenta komorki
wiellkodd ta sie zmienia i czasem zbliza nawet do maksymalnej.

n o te pory tocza sie debaty, czy korzystanie z telefondow komdérkowych jest

‘Motorola 130 StarTAC ;ﬁ-‘ﬂf.%E.E_{E
‘Sony/ CMDX=1000/ " 0:41
EficsSonSHegs 02

e i o T o el e g S S ]
B .:-::'.'.!.":::EF:'-.-‘J-'.'"-.H_*"—'r':'iw‘h%ﬁ&. DL
e e

e e T T et e e s . ¥ '.. :...—._F_-_-'-:..:.::.-.-:-
IJE‘ETMEH%%-”% 3 e ‘:-:E}'l.mg_-é'-i -'_ 1 ..J

‘Motoroladieo” 081

NoKia e S0 g .
[Ericsson’A1018s " 0.88 "
Ericsson SH6E88 = 0.91 i
'Ericsson GH688 0.95 .

Philips Genie .65 ;
Philips Savy il | ,
Bosch GSM-909 1.13 .

Nokia 3210 1.14 |
Nokia 3110 TR0 W |
Siemens C-25 1.3 |
Ericsson A1228D 135

-
¥ -=s
| = T

'Dowodzik do kontroli, prosze!

. Gry na cenzurowanym

USA, aby zakupi¢ gry przeznaczone dla [#Es ¢4
osob dorostych, trzeba bedzie prawdo-
podobnie pokazaé dowéd tozsamosci, VY ten
sposéb amerykanski rzad (akcje zainicjowali §
tamtejsi senatorowie) chce ograniczyé do- |
step dzieci | miodziezy do gier komputero-
wych, w ktérych az roi sie od brutalnych scen 1
oraz rozlewu krwi. Zdaniem elkspertéw moga §&e
one miec zfy wptyw na nieuksztaftowana jesz-
cze psychike dzieci. Dziafania takie nie powinny &
nikogo dziwi¢, ostatecznie nie od dzi$ istnieja
podobne ograniczenia w TV — tutaj filmy tylko
dla widzéw dorostych emituje sig¢ w poznych
godzinach wieczornych i opatruje stosowna W
informacja. Akcje popierajg sprzedawcy gier,
Zmartwien| |
natomiast dystry- ||
butorzy | miodzi §
Czy L

J uz niediugo w niektérych czesciach

gracze... ;
U nas tez trzeba
bedzie sie wyle- [
gitymowac,
kupujac gre opa- |

trzona  Znacz-
kiem ,Dozwo-
lone od lat 1877 [
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Zd|9c|a do ekranizacji Scooby-Doo rozpoczete

Pies wkracza na ekrany

iadomosé ta na pewno ucieszy wielbicieli bajek Hanna-Barbera.VWarner Bros roz- [
w poczat wiasnie zdjecia do filmu o plochliwym psie i grupie jego przyjaciéf, Produ- | e
cenci zapewniaja, ze film bedzie posiadat spora dawke grozy, ale podang w bardzo |
; fagodnym stylu, podobnym do tego
* 0z GHOSTBUSTERS. Gargoyle i giganty to w nasz;ﬂ:h
"\ czasach coé normalnego dla mfodego widza, wiec
nilkt nie powinien sie ich obawiad.VV filmie bedziesz
- mogl zobaczyd m.in. Saéah Michelle Gellar (BUFFY:
i _ POSTRACH WAMPIROWY) i Rowana ,,Jasia Fasole”
L Atkinsona. MNajciekawsza informacja dotyczaca fil- XIBOX vs GamGCUbe

mu jest fake, ze rola tytutowego Scooby-Doo nie

= zostala przydzieloena zadnemu psu tylko.. kilku £
. P DEGmepﬂgpﬂWiEdIiﬂﬁ}'m za gfﬂkt;}r-specjalne. Trwa WYSCIZ do graczy
Postaé Scooby-Doo zostanie, jak sie okazuje, cat-
'-Ju kowicie stworzona przez grafikéw komputero- alka czotowych producentéw konsol nadal
| wych. Zreszta caly film bedzie naszpikowany thwa.T}rm razem ostry atak zapowiedziato NIN-
* efeltami specjalnymi. Teraz trzeba wiec tylko TENDO, ktdre na rynlw konsol domowych nie

 czekaé, az stynny pies pojawi sie w kinach. ma od jakiego$ czasu zbyt duzo do powiedzenia. Ofi-
cjalna premiera nowej konsoli tej firmy — GAMECUBE
zapowiedziana zostafa na 5 listopada, czyli o trzy dni
wczeéniej niz premiera Micro-
soft'owego X-BOX'a. Gracze /
chcacy kupi¢ konsole stang
przed  trudnym wybﬂrem
GAMECUBE w dniu swojej pre- [ &
miery bedzie kosztowal o sto |
dolarow mniegj niz X-BOX, czyli |
199.95%. W wyborze konsoli,
oprocz ceny, role na pewno ode-
gra ilos¢ oferowanego w dniu
sprzedazy oprogramowania. YWalka gigantéw kensolo-
wych wplynie niewatpliwie na ilosc i przede wszystkim
jako$é oferowanego oprogramowania, co kazdego po-
winno tyllo cieszy¢. Ciekawe, co teraz myéli Bill...

sporzy mu to na pewno wielu

wielbicieli, zwlaszcza ze AMD nie- WIrtuaIny detektyw

dtugo wypuszcza na rynek procesor W SIECI ZnaJdZIE WSZYStkO
taktowany zegaremn 1.4 GHz — czyiby
tafsza, niecznaczajgca w tym przypadku
gorsza, alternatywal

Gorrracy Pentium 4

Czyzby przereklamowany?

y czy  wiekszodci uzytkownikéw komputerdw
zwrocone sg teraz w strone najnowszego procesora firmy IN-
TEL — PENTIUM 4, taktowanego zegarem 1.7 GHz. Procesor
ten posiada mechaniczng ochrone uniemozliwiajaca mu przegrza-
nie sig. Nie bytoby w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt, ze podczas
nadmierne| eksploatacji jego wydajnosc cbniza sie o 30% i zegar
o szybkosci 1.7 GHz po pét godziny zabawy choéby w 3D STU-
DIO MAX pracuje tylko z szybkoscia 900 MHz. |ak sie okazuje,
PENTIUM 4 wydziela o 33% wiecej ciepfa niz deldaruje
to producent. Czyzby INTEL mimo wyse-
kich cen procesorow oszczedzaf na
uktadach chfodzacych? Nie przy-

z wirtualnego detektywa. Furma eKOMP uruchomita bowiem
N e e ST L Syt ustuge Internet Finder, ktéra polega na mrszukqwamu infor-
e e e e T s o macji w Internecie na dawc-ln}r, interesujacy cie temat.
i Ustuga skiada sie z dwdch czesci: Finder Spy oraz Pu-
o blic Relation. Pierwsza to kompletowanie danych na
4l temat oséb pr}rwatn}r'eh czy firm, o ktérych chciaf- @&
b}fé wiedzie¢ wigcej. Druga pozwoli na sprawdze- &
nie, jakie informacje na twaéj temat kraza w Sieci. £ |
Wirtualny detektyw dopiero rozwija swojg dzia-
talnos¢, ale nalezy sie -::i::-myslasf ze juz niedfugo
bedzie miat wielu klientéw. A wiec tak wyglada
Sherlock Holmes XX wieku!

Na stronach www.finder.e-komp.com.pl mozesz skorzystac
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WOBEL TECO
ZACINE 00 KLASYCINEGO
OTWARCIA

‘{A PBELLS A

PRAWA
MURPHY €GO

Prawa Murphy'ego w zabawny sposéb
opisuja reguly rzadzace nasza rzeczywi-
stoscia. Jak sie przekonasz, mimo ze bar-
dzo smieszne, niestety s3 prawdziwe.

4115y b

B Sprawy pozostawione samym sobie
zmieniajg sig ze ziych na gorsze.

Ml Jezeli tylko co$ moze sig popsut, to

| = gtk : 5 B e Sl R T N na pewno sie popsuje.
M Jezeli co§ moze sie popsué w wielu
HMM.. NIESLE, TERAZ TU TE2Z SOBRIE PoRADUL. HAL PoDWOAINA rniéjsxcanlzh, to pierwsze uszkodzenie na-
WARIANT BASADEVA

(CO TERA2Y GARDA qoroTty! stapi tam, gdzie wyrzadzi najwiecej

M Jezeli przewidziale$ sto cztery moili-
we awarie | zabezpieczyle$ sig (zawsze
sie zabezpieczajcie!) przed nimi, to na-
tychmiast wydarzy sie sto piata, na kt6-
ra nie byfe$ przygotowany.

B Jezeli wydaje ci sig, Ze wszysthko dzia-
fa dobrze, to z pewnoscia musiales co$
przeoczyc.

B Dowolne urzadzenie, uszkodzone
w dowolny sposob (z wyjatkiem catko-
witego zniszczenia), bedzie doskonale
dzialalo w obecnosci wylwalifikowane-
g0 personelu naprawczego.

TER S(E NIE UDALO? !
ROBI SIE NIEBEPERNIE

M |ezeli co$ moie sig nie udac — nie uda
sig na pewno.

B Nigdy nie ki6d sie z glupcem — ludzie
moga nie dostrzec réinicy.

W jezeli myslisz, Ze co$ idzie dobrze —
na pewno nie wiesz wszystkiego.

B Trudne problemy zostawione same
sobie stang sie jeszcze trudniejsze.

B Jezeli udoskonalasz coé dostatecznie
diugo — na pewno to zepsujesz.

B Wszystko, co dobre, jest nielegalne,
niemoralne albo powoduje tycie lub
Smierc.

B Niemozliwe jest zbudowanie nieza-
wodnego urzadzenia — glupcy sa zbyt
pomysiowi.

W Swiatefiko w tunelu — to reflektory |
nadjezdzajacego pociggu.

PLUSZOWE MISIE

NIE MOGA GRAC W SaacHY!
ZADAM REWANZU !

TO T4 PARTIA 7EST
NIEWARZNA !

B To, czego szukasz, znajdziesz
w ostatnim sposréd mozliwych miejsc,

B Whiosek to punkt, w kitérym nie
masz juz sily dalej myélec.

komiks ©2001 Hamin:-lkufnkamki; Zdjecia: archiwum W}fdﬂwnictwa H. Bauer, Intel, Cartoon Network, Microsoft
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g
B |ezeli pozostawisz rzeczy swojemu g
biegowi — skoficzy sig to réwniez kata- |§

- strofa. '=En.
- 3 = .."?:,‘
Clinton mdwi w Biatym Domu: Mam  — Chciatbym sie rozejrzec... . SFGP’Eﬁ glupoty eeED postepowe
S et : : nia jest wprost proporcjonalny do licz- |.-
dla was dwie wiadomosci: dobra - Patrz, tak wyglada Niebo. h gladajacych ci sie osob o
— Bog naprawde istnieje, zly — dzisiaj — Chiodno tu — inteligentnie zauwaza Y Przygladajacy & : &
— Jakie s3 ostatnie sfowa hakera przed — zniszczy Swiat! amigowiec. B Sprzyjajace okolicznoéci znajduja sie | &
$émiercia? Gates opowiada w Microsofcie: Zjezdzaja do piekfa, a tam zabawa, zawsze na innej drodze. ""'a
— Log Out - C!ﬂ_upalqi. mam ciwiel ﬁwiemg infar- dziewcz}fn}a na Imﬂnitﬁrach gry, do- B Wszystko, co sie dobrze zaczyna, fle _E'-l
®9 @ macje. Po pierwsze, jestem jednym  okofa leza Amigl. Sia loheny ; _ s
: il . . : _ : ¢ koriczy — wszystko, co sig Zle zaczy- |5
Bég wzywa do siebie Jelcyna, Clintona 2 trzech najwazniejszych ludzi na Zie-  Piotr pyta: No to jal? na, koficzy sie jeszcze gorze. >
 Coain mi. Po drugie, Problem Roku 2000 — Nie obraz sie, ale wole do Piekfa. ‘ i
—Wezwatem was tutaj w waznej spra-  zostal rozwigzany. Pojechat na ddf, a tu go diably fapia za B Aksjomat Cahna: Kiedy wszystko in- | B
wie. Cheiatem rozmawiad z trzema ®6 8 bary, wsadzajz do beczki ze smofy | ne zawiedzie, przeczytaj instrukcje. : E
najwazniejszymi ludimi na Ziemi. Oto  Amigowiec zostat porazony przez i mowig: —To byta wersja demo! B Prawo selektywnego przyciagania: | &
moja wiadomosé: jutro zniszcze swiat,  swoja ulcochang Am?ge na $migrél i po- j 29 e ‘ Kazdy przedmiot spada tak, aby spowo- =
Na drugi dzied Jeleyn opowiada na s;ed’f dﬂ_ nieba. Staje przed Swietym Co Gd}PE}WIE zapytany o droge infor-  dowaé jak najwieksze szkody. ﬁ
Kremlu: Mam dwie zte wiadomosci;  Piotrem i sfyszy: matyk! ] / i -
po pierwsze — Bég faktycznie istnieje, — Chciatby$ péjs¢ do Nieba czy do -, Wykonaj krok delay 300, 2 potem M Prawo ‘I”Gun:ga: _Wsz}rstklch wielkich =
| po drugie — dzisiaj zniszczy $wiat. Pielctal turn left i make krok delay 500", odkry¢ dokonuje sig przez pomyfks. _ .E
2
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Kupony wazZne sa do korica czerwea

JEDYNA CKAZIA!

Dzieki CLICKOW!! lmiesz
doskonalych gier firmy

IM GROUP. GROUP

| 7z kaida gre, kidrej dysirybulorem jest IM
GROUP, zaplacisz E%tankﬁﬂ Wystarczy,
2e wylniesz ten kupon, nakleisz go na
karice pocziowej | wyslesz na adres:
PLAY, ul. Polocka 14, paw. 3, 01-852
Warszawa. Nie zapomnij podaé tytulu za-
mawianej gry, a lakie swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamdwio-
nych w ten sposob gier —
masz pytania, dzwon: (0-22) 832-54-31.

ol Ll Ad

| Jedynie z CLICKIEM! kazda z ponizszych

gier mozesz KupiC ze znizkg 10 it
Wysytka gratis!

“LISTY

GRATIS! Jesh

Pizza Connection 2

na karice

03-301 Warszawa

llworms World Party 782 692 (]

Wystarczy, ze ziozysz zamdwienie {opiata
przy odoiorze za zaln:zanuem pocziowym)

| len kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirlual-
ny Swial, ul. Jagiellofiska 74, budynek E,

292 69201

j — koniecznie naklej

CATAN-792Z

JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry

i wyslj na adres: OPM,

b

.
i:.-l..\:.l.-.
- =

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 cni.
Uczesiniczac w promocii, wyrazasz
zgods na umieszezenis twoich danyeh
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celdw marketingowych.
Firma ta oswiadcza, 2e ww. dane bedg

wykorzvstswarw wyacinie pizet ni

TOPWARE poleca gy w polskia] wersi jezykowe

M. ALIEN PARANCIA - 30952
SUPER TAXI DRIVER~-2995 2
wgrs@ do nas zarru:m;em na karcie po:ztwra =

gier oraz SWoi adres. Jost waross zambwieni
pezskioczy 50 4, mﬁﬂﬂﬂsllﬂ'img}
ﬁTﬂWﬂf&Eﬂkﬁfﬁﬂfﬁﬁﬁh{ﬂzﬂwhﬂﬁw
Nz ades TOPVARE POLAND, Ko

B WIELKA PROMOCIA!
Z CLICKIEM! mozesz kupit
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % taniej!
Wyini] fen kupon, naklej na

posredniej, ul. Wyspianskiego 10, 43-300 Biel-
sko-Biala. Mie zapomnij podaé swoich danych
(imée, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty-
MHLEEMEM}E] gry. Za gre zaplaciss przy
cobiorze. Wysylka zamdwionych gier GRATIS!

Jak nnﬂniamy gry?

Informacja, na jakqg platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajg:

karlkg pocz
mmﬁ

.."t | niestety, tej gry nie ma na te platforme
WEW opisujemy wersje dlo tej platformy
HYEE  juz kiedys mowilismy o tej grze dla...
wkrétce wersja dia...

WITAJCIE!

Tym razem Wasza korespondencje
zdominowaly giownie powazne pyta-
nia i prosby o pomoc w sprawie zle
dzialajacego sprzetu. Z jednej strony

ardzo nas to cieszy — widac, uwazacie
nas za itnych znawcow tematu.
Jednak z dI'ﬂglE:] strony musimy Wam
przypomniec, ze nie jestesmy W stanie
pomoéc wam w kazdej syruacji. Po pro-
stu czegsto nie mamy dostgpu do
wszystkich opisywanych przez Was
urzadzen. Pamigtajcie tez, ze obecnie
wiekszos¢ producentdow i dystrybuto-

row udostgpnia numer telefonu pomo-
cy technicznej lub serwisu — tam tez
MOZecie uzys&a{: odpowiedzi na nur-
tujgce Was pytania.

Teraz pora na mni emne spra-

wy. W Egraz wangk:ielgriﬂczhje llﬂgﬂw
1 e-maili pojawia sig sformutowanie .
1 tak wmm, ze nie opublikujecie tegn
listu..* itp. By¢ moze czg$é czytelni-
kéw uwaza, Ze w ten sposéb zmusi nas
do wydrukowania swojej korespon-
de:ncji. Nic bardziej blednego! Do
druku trafiaja wylacznie wybrane, naj-
ciekawsze listy. I na nic sie nie zdadza
wszelkie y oraz grozby!

List biavalny

» Gzolem Redakcjo! Olewacie kazdy moj list,
ale i tal bede do Was pisal. W tym liscie
zadam Wam i czylelnikom parg pylai.

Hmm, chyba jednak mie olewamy, ale moze
sie myle. Pylaj Wasc...

> Trohitem strone WWW, ale mam pylanie:
jak i3 zamiescié? Chee ja whodye, ale na ser-
werze HOGA pisza fylko, Zebly skasowad plik
index, wejSé do katalogu sfals i przekopiowaé
tam kazdy plik, ale ody juz kofcze i chee zo-
WaczyG sirong, 1o nic nie wychodzi, Wiem, Ze
nie wolno w mazwach plikdw wpisywaé po-
nad 8 liter i nic nie powinno miec polskich
znakow i duzych liter.

Mieslely, nie wiemy z doswiadczenia, jak
przebiega umieszczanie siron na serwerze
HOGA. Sprawd? jednak, czy na pewno zga-
dzaja sie nazwy plikow. Najlepiel usun z ser-
wera wszystkie pliki, a nastepnie wgraj na fo
migjsce nowe. Slrona siarfowa powinna
nazywac sie index.htm, index.himl afbo de-
favit.him lub default himi.

» (zy moglibyScie zostawi piratiw w spo-
nju? To przecied uczeiwi dzie! Oezywiseie
lviko Zariuje...

Kiepski Zart..

> Wiem, ze 1o trochg chuie pytanie, ale nie
najlepiej znam sie na hompulerach i cheiat-
bym Was prosic o pomoe. Pragng shworzyé
lirotki komiks zrobiony z naklejek, ldidre kie-
iy$ dodaliscie do CLICKA! Demerwuje mnie
Wlko to, ze gy daje kepiuj z Painia (Corel)

Wersjo jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,

a1 | Przy ktdrych gra

Tytul i rodzaj gry

Cena gry, jej
producent i polski
dystrybutor oraz
liczba graczy

Najwazniejsze
zalety | wady gry

Krotkie podsumo-
wanie recenzji

= Ta gra jest tak dn bra_ ie po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nia

104 || H Ea'umsnftwm Tk 1-49:'3:13;
Min: Pentium 133, .?-EMEHAH A0 ME HD ;
Za: Penium 11 400, ﬁzuamu 950 MB HD %

{* t:lmllar 3 Hauanga 4 || Jesti momy takie

=2 | dziala optymalnie).
e ' | dane, podajemy tez
ilos¢ miejsca po-
| trzebnq na dysku

Nasza ocena grafi-
| Id, diwieku i frajdy.
Uzywamy szkolnej
skali ocen

Ocena

grac. Uwaga, przygotuj sobie duio g B
wolnego czasu i mocny joystick

tio Worda, 1o zostaje wokdt postaci biaty kwa-
irat, kiory, ody umieszcze postacie obok sie-
bie, zastania je. Czy mozna 1o zrobié jakes
tak, Zehy nie hyio teoo kwadraty, ivlko maly
kawatek biatego holoru?

Oczywiscie jest fo mozliwe, fylko Ze... nis
przy pomocy Worda, kiory jest edylorem tex-
stu, a nie programem graficznym. Mowige
krotko: trzeba by skorzysiac z bardziej profe-
sfonalnych programow graficznych. Niestely,
opis, jax fo zrobic, zajalby pofowe CLICKAL..

» Do czytelnikow:

Znowu porusze sprawe Pokemonow. Gdy czy-
tam CLICKA!, to widzg, ze milosnicy DB ob-
razaja je. Jezeli sig czegos nie lubi, to nie
trzeba mowic o tym: ,To jesl e g
wiem, co komu daje obrazanie innych.

Bez komentarza.

» Bardzo prosze, blaaaaaaagam, Zeby kios

0 dobrym sercu, ktoS, kio pracuje w fej re-

dakeji, odpisat mi - biednemu Bﬂlﬂﬂﬂﬂf
omasz

Tak w ogole, fo redakcja nie ma serca, tym
bardziej dobrego. Ale poniewaz fubimy byc
blagami, no o odpisalismy...

Skaczacy obraz
» Jak ustawic sterownild do przechwylywa-
niania witeo, Zeby obraz sie nie zacinat, tyl-
ko wygiadat IHII phynnie jak w telewizi?
Mam zainstalowany DivK, moja karla telewi-
Z¥ina to FiyVideo 98 fm, a procesor fo Athlon
630, karta Riva Tnl 2 m64, 128 MB RAM.
Przemystaw

O przechwylywaniu obrazu piszemy w iym
numerze GLICKA! na stronie 46. Musisz eks-
perymentalnie dobrac wiasciwy smpfen kom-

rrrrrr

lie kosziuje iacze state?
» Choe zatoiye tacze stale, ale nie wiem,
ile to kosztuje. Prosze, pomoicie!!!

Tomek

Tradycyjne facze siafe jest bardzo droga rze-
czg, jego insialacja kosztuje od kilkuset zfo-
fych wzwyz, podobnie wygladaja oplaty za
uzytwowanie. Dia osob indywidualnych TP
S.A. proponuje facze SDI (wedlug plotek wy-
cofywane juz z uZytkowania) oraz nows usiu-
g¢ Neostrada. Instalacja SDI kosziuje okolo
1000 2, abonament 160 zi. Instalacja Neo-
strady jest tansza (kilkaset ziolych), jednak
najtanszy abonament prawie dwa razy droz-
szy. W wigkszych miastach dzialajg tez firmy

oferujace dostep do Sieci poprzez telewizje
kablowa (okolo 120 zifmiesigc) lub lgczami

- radiowymi.

Louo w komorce Motoroli .
> W nr 8-9 opisywaliscie, jak zmienic logo
w komdrce. Opisano tam jednak fylko kilka
aparatow. A jak zmienic logo w Woloreli
122887 Czy moina fo zrohic bez kahla? Czy
Wapsterem mozna przestaé sobie looo nieza-
projeklowane w ich edylorze, np. logo grmr;
arle

Tylko niektore modele telefonow (np. Nokia
Siemens) pozwalajg na lalwa zmiane logo i fe
wiasnie opisalismy. W wypadku Motloroli nie
jest to iakie proste zadanie. Zmiana logo
przez strome WWW lub system Audiolele jest
mozliwa fylko wowezas, gdy producent apa-
ralt przewidzial takg mozliwosc. W innym
wypadku pozostaje tylke kabelek i grzebanie
w oprogramowaniu. Tak teZ jesi, z fego, co
nam wiadomo, z podanym przez Ciebie mo-
delem komorki. Wapster wysyla logo lyiko
Z edyiora na stronie :

D
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Informacje o kemorkach Motoroli
znajdziesz na www.motorola.com.pl

Przepisy prawa auiorskiego

» Iaczalem fiworzye stong intemelows
0 2Pacu i cheiathym zamieScic na niej kilka
jego piosenek w formacie MP3. Czy mogg
miec jalies nieprzyjiemnoSei W zwigziu z fym
fakiem? RownieZ na fej slronie mam zamiar
zamiescié hilka jego folek. W kidryms$ 2 nu-
merdw pisaliscie, ie zamieszczanie zdjgé
Scignigtych z Inlemetu bez zgody wiaseicie-
la strony jest nielegaine, jednak przesiadajse
inng strony 0 2Pacu, widziatem wszedzie fe
same zdjgcia. Walpie, aby kiors tworca py-
tat drugiego o zgode.

Wawrzek

Umieszczenie pelnych wersii utwordw mu-
zycznych bez zgody autora, producenta czy
w tym wypadku wytworni plytowej jest niele-



gaine. Podobnie jest z publikacia zdjecd
Oczywiscie, lak jak piszesz, w Sieci jest cafe
mndstwo stron, kidre nie przesirzegaja pra-
wa. Pylasz, jakie moga byc konsekwencje?
Bardzo rézne. W najlepszym wypadku zosta-
niesz poproszony o usunigeie spornych ma-
leriatw, w najgorszym — wezwany do sadu
i oskarzony o nielegalne rozpowszechnianie
utwordw muzycznyeh z naruszeniem prawa
autorskiego. Jesli cheialbys byé w 100%
W Zgodzie z prawem, Zwroc sie do wylwormi
muzycznej, wydajacel plyly 2Paca w Polsce
| spylaj, czy mozesz stworzyé np. sirone fa-
nowska i co na niej moze by

USTAWA
z dala 4 lutage 1R94 ¢,
o prawle aularakim | prawach pokrawnych.
{(DE. U, z dnla 23 lutego 1994 r.)
FozdenT 1
admigl prawn nutarsklogo

prl. 1,

£1, Preodmistarn perwa asbreklogs 661 kozhdy prasym dzia funasec|
) Iwdenza) o i ehaeektonee, ustolony w ki]kobyiek post

o nkralaknie ool wiwtoagol priveneczenin b S peeotin wiyme kel i
:-.._ W nzczegoincaded preedmictom praw autorsiopa safl ubwory:

1. wyrnzkonn & Rewnem, syrbelam| materalyczmeml, snakam

: dpmlveny il (Rorechia, pulticyslyaena, noukowe, kaiogalicz
Lenr pregrany komputonmve ),

plas ez,
http:/fgrom.mw.mil:plipublic/
prawoautorskie.htm]

Jalt przelionac iaig o komorki?
» Mam do was proshe. Gzy moglibyécie po-
Haé mi jakie$ argumenty, dzieki kidrym na-
mowig tale na kupno telefonu komdrkowego
dla mnie. Potrzebuje czlerech.

Il

Pl e -"#'l"i- C 1 ;:: _:_._. _'-I;.'-_-:-:._..'-'-':::':.'E':'!'I:
Oferty operatoréw sq w Sieci:
www.plusgsm.pl, www.eragsm.pl

Nig wiem, czy wymyslimy az czlery argumen-
ty... Na pewno zaleta komorki jest fo, ze
w kazdej chwill moZna sig¢ porozumieé ze
swoimi bliskimi fub (odpukac) wezwac po-
mac. Ceny aparalow | rozmow ez sg coraz
nizeze. Poza lym zawsze mozna kupic tele-
fon w syslemie pre-paid (tak-tak, pop lub
sim-plus), co pozwala zacszezedzic na wy-
datkach. Jesli zbyt szybko ,wygadasz” kartg,
bedziesz musial Kupic nowa (za wiasne kie-
szonkowe!). Czy to nie uczy 0szezednosei?

Nie fylko dla miodych czyielnikow

» Pisalicie kiedys w Waszej uazecie, ie
Wasze pismo czviaja wytacznie dzieci. Myli-
gie siel Mam 28 Iat | sposrod pazet, jakie do
tej pory czylatem, wybratem wiaSnie CLICKAI
Pewnie zastanawiacie sig, dlaczego. Juz od-
powiadam. Jestem fanem gier sirategicznych,
mam sporg kolekcje tego oatunku. Ubdstwiam
Commandosa (ciekawe, czy hio§, jak Ja,
przejdzie te gre, uzywajac tylko noza, oczywi-
Scie pomijajac dynamit i snajperke). A wige,
N0 pierwsze - w innych gazetach recenzje 9

tiugie I nuine, a zdarza sig rawniez, e oso-
ba piszaca nie przepada za grami z gatunku,
Wory wasnie opisuje. U was fjest Inaczej.
Recenzje sy zwigzie, a co wainiejsze - cie-
kawe. Po drugie - jest duzo o sirategiach!
Gratulacie dia catej redakeji, obyScie ulrzyma-
li sig na rynku sio lal! Aha, przydathy sie
cennilc ier i sprzetu,

KOZOV

Coz, pozostaje nam tylko podziekowad za tak
mile slowa. Cieszymy sig, Ze pogobaja o sig
nasze recenzje, a zwlaszeza ich dlugosc
(wobec ostatnich zarzuldw, Ze sa za krdikie).
A o cennikach pomysiimy.

Problem z kartg oraficzng

> Piszg do was, poniewaz mam jeten wiel-

ki problem - karle graitr:maﬁ Powainie, mojq

dotychczasowq kartg orafiki byt Intel 810 (zin-

legrowana z ﬂh'!% gtowng). Oslainimi czasy

nabytem Swietng Pixel View RIVA TNT2 32MB

W64 TV-oul (na sliot PCI). Aby ja zainstalowa,

muszg:

1. zmienic sterownik to karty na VGA

2. Wykaozyc komputer

3. wyjat zworke na plycie gldwnej (zworlig

Vga), Wytgczajqe karle z piyly

&, umiesci¢ Rive w slocie PCI

5. 1 co dalej? Nie wiem, co nalezy zrobig,

aby komputer wykeyt nowa karle? i
I

L RAVIDIA

AMEAPETLIGHTE |
Dramel

Ciddmiy daEh & Dapsin PFiddwila
Ridi Waildnin ]

Wapiid| Gadini

Najlepsze sterowniki do kart nVidii
5q pod adresem www.nvidia.com

Opisane przez Ciebie postgpowanie jest pra-
Widhowe | Windlows powinny same wykiyé no-
wg karte. Jesli tak sig nie dzigje, ale nowa
karta dziafa (to znaczy podiaczasz do nigf
monifor | widzisz obraz, tylko ze w Irybie
VGA), mozesz sprobowac samodzielnie zain-
stalowac sterowniki, W lym celu uzyj progra-
mu instalacyinego dolgczonego do Twojsf
karty lub skorzysiaf z opisu w instruke)l

Zaliadanie Siecl i

» DidZ cheiathym zatoiyé sobie siec lokal-
na oparta na skretce. Niby proste: karty, hub,
kahel, ale na nieszczescie miesziam
w domku jednorodzinnym, podobnie jak moi
znajomi, Problem jest z tym, Ze odlegtosSci
migdzy nami s spore: do jednego 180-190m,
do drugiego 140-150m. Gdyby u mnie byt
b, o nie wiem, czy shretha wylrzyma
taka odlegiosé. Moze jednak zastosowac Ka-
bel Konceniryczny?

Niestely, skretka na takief odlegloscr (facz-
nie prawie 350 metrow) nie bedzie dzialafa.
Zanik sygnafu bedzie na tyle duzy, ze unie-
mozliwi komunikacje. W tym przypadku
gdzies w polowie drogi do Twoich znajo-
mych powinien stangc izw. repeater, Jeg-
nak to dosy¢ drogie rozwigzanie. Kabel
koncenlryczny wylrzyma znacznie wigce),

ale to tez raczef nie wystarczy, aby Was
polaczye w ramach jednej odnogi sieci.
Przy lakigj odleglosci warto uzyc kart sie-
clowych radiowych (sztuka - ok. 1500 z1).

‘@ a ﬁ@f redakcja
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O sieciach amatorskich poczytasz
pod adresem www.trzepak.pl

Pylania i susestie

P HMam do was pare pylafi:

Gzym réini sig SDI od tacza statego, jaki jest
abonament w obydwu wypadkach? Czy ahona-
"iﬁﬂt %ESI dzielony przez wszystkich uzythow-
nikdw

Najwazniejsze roznice to szybkodé trans-
misfi aanyeh (SOl - 119 kbs, facza stale od
64 kbs do 2 Mbs) oraz inny sposdb transmi-
sfi, wymagajacy okreslonych urzadzen. SD/
korzysta ze standardowej linif telefonicznej
facza stale wymagaja dodatkowego oka-
blowania. Abonament SDI wynosi 160 z!
miesigcznie, koszt lacza stalego zalezy od
jego przepusiowosci,

> Jalie znacie ksiazki o FLASH-u dia poczat-
lwjacyeh?

Jest wiele ksigzek o FLASH-u. My mozemy
Ci polecic np. ,FLASH 5 Macromedia od pod-
staw” wydawniclwa Transiator,

» Przez ile lal hedzie sie ulazywat CLICK!?

Tak diugo, jak czytelnicy beda cheieli go ku-

powac oraz... jak dfugo starczy nam sil, aby
przygolowywac pismo.

» |\ leraz propozycie: Wasz magazyn powi-
nien byc 3-tygodnikiem. Podniescie ceng o 70
ar i dajele o 25 siron wigce.

Golin13

Tej propozycii nie spelnimy. Trzytygodnik?
A co to takiego?

=
=

simenstors < @ @
ATLLE FSA R s BIAPRE A Tl I DN Rws K lglhl LT ]

Nusre propozycie
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Ciekawe ksiqzki o FLASH znajdziesz

w ksiegarniach sieciowych
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przez Wydawce,

Za trest reklam redakeja nie odpowlada,

Wszystkie nazwy handlowe | towardw wystepujace
W pismie §4 zastrzezonymi znakami lowarowymi
lub nazwam| zas.trzeznﬂ’ymi odpowiednich firm
| Zostaly uzyle wylgcznie w celach
infarmacynych,
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NAKEAD KONTROLOWANY

IVIAZER KONTROLI DYSTRYBUC! PRASY

Warunkiem otrzymania kserckopil stron z nu-
meréw archiwalnych jest przysfanie koperty
zwrotne] A4 wraz ze znaczkiem pocziowym
| kuponu,

Jeden kupon upowaznia do olrzymania mak-
symalnie 10 stron odbitex!

Prosimy o czylelne adresowanie kopert zwrot-
nych, Koperly bez adresu nie beda cdsylane
do nadawcy.

Czekamy na clekawe | niebanalne listy od
naszych czytelnikéw. Nagradzad bedziemy
teg korespondencje, ktdra przynosi ‘nowe,
ciekawe spojrzenie na sprawy CLICKA!
orax zagadnicnia zwiqzone z poruszang
przez nas tematykaq,

ClCKS

65

Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstéw oraz korekty stylistyeznej wyowiedzi bez zmieniania charakteru listéw oraz zawartych w nich poglgdow. Na listy odpowiada R.].,,Yackoo!"
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wa wspaniafe ty-
tufy dla mifo-
Snilcdw stynnej

pustynnej planety,
czyli Dune, oraz
strategii, w ktorych
wcielasz sie w boga
| tworzysz nowy swiat.
Gry dostarcza rozrywlki
na diugie letnie dnie

i krotkie noce. Napraw-
de warto je miec!

nagrody ufundowal
CLICK s.18, 36

das juz po
raz drugi
wybiera sie
na wyprawe, podczas
ktorej droge zagrodzi |
mu niestrudzony
w swych wysiflcach
Pirat Barnaba. Jezeli
chcesz wiedziec, jak

- skonczyfa sie ta przy-
— goda, wyslij kupon

- | wygraj ja.

nagrode ufundowal
CD PROJEKT .23

Encyklopedi
- multin "Edlﬂ]llil

'_r' f;'- ascynujaca przygoda
= z planetq Liemia
" rozpocznie sie, gdy
siggniesz po to multime-
dialne cudenko. Mapy,
wspaniafe zdjecia, mno-
stwo ciekawych informa-
cji i dobra zabawa.
Wszystko to na krazku
Encyklopedia pwn.pl -
ZIEMIA.

nagrode ufundowalo
WYDAWNICTWO PWN s. 51

la wszystkich tych, kto-
D rzy zaczynajg leliture

CLICKA od spotlkania
z Clickersem i lubig czytac
komilisy, mamy prawdziwa pe-

retke. Komilks Zbigniewa Ka-
sprzalka pt. YANS.

nagrode ufundowaio
WYDAWNICTWO EGMONT s. 58

Playstation 2

ezeli masz konso-
le P52 i do tego
lubisz wyscigi sa-
ochodowe, propo-
nujemy ci zabawe
w FORMULE 1 2001.
W limitowanej
kolelcji dodatkowe
atralccje.

nagrode ufundowato
SONY 5,32

Koszulki
dla graczy

bliza si¢ lato, trzeba
wyciggnac odpowiednie

ha te pore rolu ubrania.
CLICK! ma dla was propozycje
- koszulki prawdziwego gracza.

nagrode ufundowaio

Wirtuaine Imperium Gier s.62

W cLICK! 10/01 NAGRODY WYLOSOWALI
FALLOUT TACTICS LEGO

BLACI&&WHITE enexd f"

l FORMUI:A 1 ?nrrf ’?

s e e Ly _reraa e s
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TGP 20
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Odp.: Podtytut do gry FT brzmi BRO-
THERHOOD OF STEEL. Nagrode, gre
FALLOUT TACTICS, otrzymuje Kamil
Antosz z Tyczyna.

DRAGON BALL

Odp.: Maz Bulmy to oczywiicie Vegeta.
Magrode, komiks DRAGON BALL,
otrzymuje Borys Bablinski z Poznania.

TRIBES 2

Odp.: Rabbit to nazwa jednego z trybéw
tej gry sieciowej. Nagrode, gre TRIBES 2,
otizymuje Maciej Modzel z Wroctawia.

Odp.: Steven Spielberg wyrezyserowat
m.n. filmy ,Jurassic Park”, ,lIndiana
Jones”, ,Lista Schindlera”, ,,Amistad”,
Magrode, jeden z zestawow LEGO,
otrzymuje Daniel Perkowski z tap.

Wszystkich pozostatych uczestnikow
konkurséw z numeru 10 serdecznie
przepraszamy. Niestely, z powodow
techmczny?h nazwiska innych zwy-
cigzcow ogfosimy w nastepnym nume-
rze CLICKA!
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JUZ OD 19 CZERWCA W SPRZEDAZY!

GRA JAGGED ALLIANCE 2,5 PL ZA 29,907

Kartonowe
pudefiko,
W Htﬁrg.}m
po ziozZzeniu _: Magaziyn
Inmozesz pﬂfg&jf TR z cieka Wyml:
przechowywac infarmacjami
gre 0 grze oraz
wikiadkarmi
do piyt
Plyta
£h z gra Instrukcja
ik : T e R R R Sl AHEI ) ) ety b C odsfaniajaca
ALLIANCE 2,5 | O A e S , e ok
po polsiku et S e R e . tajniki
i : g L - & 2 - ' - razgrywki
Plyta £0 ,
Zz dodatkami
do gry
JAGGED

ALLIANCE 2.5

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY !

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie £29.90 jest szalona. Zwilaszcza,
ze w naszej serii nie ma miejsca na gry stare, czy siabe. Tylko aktualne hity polecane przez
fachowcow z prasy i z serwisow internetowych. Taka gra jest Jagged Alliance 2.5 - kultowa gra

taktyczna. Poprzyj naszg szalona idee niewiarygodnie tanich oryginalngch gier. Juz 19 czerwca Kup
kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sigl

Ostatnia szansa, by kupic eXtra Gre nr 1 z gra GIANTS PL. W sprzedazy tylko do 18 czerwca |

w

Zamdw Extra Gre z dostawg do domu: tel.: [0-22) 519 69 19, www. wirtualny.com ¢ Extra Gra w Internecie: www.extragra.com « Patronat internetowy: www.gry.wp.pl




