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The 1st Entertainment Gallery [or

¥ La mayor cadena de - el s——
tiendas exclusivamente #1- 4% & JHMES PEHB
dedicadas a la diversion F:L* .. *cfm"?,a—:n-f gy =

Dl IILL ru-,g.: b Futi
STARALE pTCEEY

y el entretenimiento.

¥ Todo el producto que
puedes desear para tu
consola u ordenador, y
especialmente para tu B i 4
Sega. TR,
¥ El Gnico Catdlogo de Btz
Video—juegos con 44

paginas a todo color, de
Europa.

¥ Ser Socio Canadian
no cuesta dinero y te

ayudara a ahorrarte prtal- y=
mucho. . o | / _ F

4% Que no te enganen:

los gastos de envio son

mas caros que los ST 3 Yz T~ B W \[ rm A\
descuentos que te Y e ] M B2 e e A =i
ofrecen. En Canadian los p—t Yy g LA ! '

gastos de envio son

GRAIIS. .
* Apuntate al rollo o

Canadian: tus visitas se
convertiran en aventuras
‘Seguras, con sorteos,
concursos, ofertas y
muchas sorpresas mas.

yedl iATENCION A LOS NUEVOS CANADIAN CENTEHS' - | '.';;-,:,;—w— ,

- = Ie 4 2 ST - —? ;L-;"_J.;--w ‘*-._.,; o “'"
A — .‘-_I J IE.‘FE&E L-.ﬂ—rl'li-f—l" .fﬂq.i::? e I“- ."I:d'H-I::F-—_ ; X i _"\.d-“_.h-—_ (:)?}C:-.":_‘:.rn.:‘-';-_-rnh_

¥ BARCELONA: Avda. Mistral 25—27. Tel. 426 49 81 % GRACIA: Encamacio 140, Tel. 219 27 10
% ALACANT: c/ del Teatre 29, Tel. 520 09 92 <% PALMA: Juan L. Estelrich 5—-A, Tel. 728 737

+ MOSTOLES: Villaamil 62, Tel. 617 53 61 / < LLEIDA: P. de Ronda (G. Shopping), Tel. 280 382
< CASTELLDEFELS: Av. Trescientos Uno 4, Tel. 665 11 84 =% MAIL CENTER:(91) 559 70 O5 — 559 48 74
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& MANRESA: Angel Guimera 11, Tel. 872 10 94
& MADRID: Princesa 29 (Entr. Ev. S. Miguel), Tel: 559 43 11
& GIRONA: Joan Regla (Cant. Rotlla 147), Tel. 224 729

iPronto tendras mas...!

OPENLINE



suscribete hoy mismo a la Unica revista exclusiva de [os juegos
SEGA, con 10aos 10§ frucos, novedades e informaciones de'la mas
rabiosa actualidad que puedas imaginar, y Consigue una
ianiastica camiseta Mega Force, toicimenie GRATIS.., V. 510 $0l0
es el principio!

Envia la tarjeta adjunta a esta revista,
recibiras tu camiseta MEGA FORCE =

totalmente GRATIS, junto al primer
cjemplar de tu suscripcion.

i

5 il o k.

il Y| =4 P L

@ Design Xavier Clares para MEGA FORCE, 1992

o { 3
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Editorial

Ya estamos aqui con el numero 2 de MEGA FORCE. En esta
ocasion fe mostramos los secretos ocultos de juegos fan
impresionantes como Shadow Dancer, Wonderboy V y
Keinseden, sin olvidar la segunda y ultima parte del dossier
dedicado al fantastico juego James Pond |l (Robocod).

Ademads, en la seccion Zapping podrds encontrar grandes
sorpresas, mientras que te avanzamos las ultimas
novedades aparecidas para tu consola SEGA, tales como
Chuck Rock, o Arcade Smash Hits.

Por ultimo, recordarte que MEGA FORCE esta dispuesta a
hacerte interesantes regalos si lees con atencidon el
concurso El Pantallazo, que en este nimero te propone
otras tres nuevas pantallas correspondientes a conocidos
juegos para las consolas SEGA. Seguro que sabes cuales
son.

Comienza la lectura y sacale el maximo partido para que
nadie pueda ganarte en tus juegos preferidos.
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Impon‘ados dlrectamente del Japon

Juegos de robots con pilas y computerizados que pueden ensenarnos 10s

principios basicos de [os robots sensoriales y locomocion.

Juegos que pueden ser construidos por personas a partir de los 10 anos.
Para el ensamblaije s6lo se necesitan herramientas basicas.

5-CARGO ™

El nugvo miembro de la famiia MOVIT acaba de llegar.

~ Esfe robot se controla por un micréfono condensado y

- Ref. MV-936

un circuito impreso. La tabla del circuifo impreso esto
ensamblaaa, por lo que no existe ninguna soldadura. El
uso de un mando activador de sonido, o las palmadas
de las propias manos, activara los movimientos
programados del 5-CARGO, Este robot educacional,
seguira tus insfrucciones: Girard a la izquierda, parar@
I1a hacia delante y parara finalmente.

8.367,- Ptas.

” CUPON DE PEDIDO

WAO ™

Robof programable. el mecanismo de boligrafo incluido
con el robot, le permite a éste dibujar gréficos "tipo
fortuga” . Dibuja lineas rectas, circulos, palabras y frases
cortas, £l robot educacional WAQ viene con 128 KRAM
Y se programa directamente a través de la clavija que
leva incorporada. Con su propio puesto de mando, el
WAQ esta a punto para comunicarse con tu ordenador
personal. Te ofrecemos por separado y opcional
software” para los ordenadores Apple y Commodore
Computers.

Ref. MV-961 14.945,- Ptas.

CIRCULAR ™

El nuevo modelo circular tiene dos grandes ruedas que
hacen girar el super robot a derecha e izquierda, hacia
delante y hacia atr@s. Todos estos movimientos son
controlados perfectamente por un mando con control
remoto. El modelo circular corre silenciosa vy
suavemente haciendo que fus amigos se pregunten
,cOmo se mueve?. Este es un nuevo robot de otra
epoca que dvierte a ninos y adultos.

Ref. MV-935 12.879.- Ptas.

LINE TRACKER ™

Este robot, guiado por un sensor infrarrojo de luces,

seguira automaticamente cualquier linea negra

pinfada sobre un suelo ¢ cartulina de color blanco,

es decir, seguird cualquier linea recta, curva e

itr}riegulur que 10 hayas dibujado sobre una carfulina
anca.

Ref. MV-963 8.885,- Pias.

CATRAT ™ sensor Infrarrojo

Un MCVIT sin hilos que e facil de controlar. Mientras
aprietas el boton del control remoto de infrarojo, se
mueve. Cuando tU quieres cambiar de direccion,
fodo lo que tienes que hacer es soltar el boton, El
recorido controlado es de 16 pies. Se mueve muy
[Gpido, ten seguro tenerlo bien bajo contral,

Ref. MV-932 8.367,- Ptas.

Apdartado de Correos 6.089 - 08080 BARCELONA

REF. CANTIDAD

IMPORTE | Nombre:

Cale:

Gastos de envio
Suma Total

FORMA DE PAGO: Conira reembolso k..

400,-

Provincia:

| CONSTA DE

CROIBREHIEL..coccisenssoiibmiassslieias et
B0 51 5 AT

PUBLIMUL ' C&C
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pamyMegatine - 12 AirRescue Engi o
Wonderboy V Back to the Future i 60
para Megabrive 24 Olympic Gold 62
Keisenden Champions of Europe 64
para Master System 4 Alsia Dragoon 66
James Pond 2 Galaxy Force || 68
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CALIFICACION DE LOS JUEGOS

[ 1

| ABURRIDO|ENTRETENIDO|  BIEN SUPER

(GENIAL!

Encontraras la califica@fon de los grafismos,

sonido, unil__rn._‘ My menejabilidad de todos los
juegos segund@ gsCcala de valores de la
zQuierda.
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Como lo oyes. La Game Gear se puede

- convertir en un fantéstico televisor portdtil a
todo color. Para ello puedes adquirir el
adaptador de televisor que ha lanzado
SEGA, con un precio de 13.900 Ptas.

Ademgjses un
tSOl'm

-
- .
1111

Si NO tienes una consola SEGA - Master
System Il, es porque no te has enterado de
SU NUevo precio. Esta consola tiene la mas
amplia coleccion de juegos del mercado, y
con su fecnologia de 8 bits te ofrece una
calidad de juege muy elevada. Prestaciones
a las que ahora es mdés barato acceder, ya
que podrds por 9.900 Ptas.

La opcion doméstica de 8 bifs de SEGA es la Master
System ll, para la que existen mas de 150 titulos de
videojuegos disponibles en el mercado.

I == — o

MEGAFORCE 10

cont

Esfe pequeno aparato se conecta
directamente a la ranura en la que se
insertan los cartuchos de juegos, asi de facil.
Y, a partir de ese momento, podrds ver con
foda claridad tus programas preferidos.

La Game Gear se convierte, de esta forma,
en un complemento ideal
OCio y enfretenimiento. El adaptador tiene
SU propia antena, un selector de bandas
para que puedas ver todos los canales,
enfrada de video, indicador de canales y
rol de ajuste de color.

La consola portdatil a color Game Gear se convierte
racias a un exclusivo adaptador, en un pequeno

T

elevisor de gran calidad.

llllll

para tus ratos de
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CILAS

En los proxinos meses verdas una gran cantidad de nuevos

productos que podrds emplear con tu consola SEGA.
u u ro e Sistemas que haran que tus juegos adquieran mayor
vistosidad y rapidez, a la vez que aumentas la jugabilidad

y la emocion.
% AWk T LG T e iy  Uno de los mas vistosos anuncios serd el sistema CD-ROM
: S : AL ‘ k. (Mega CD) que ya se esta comercializando en otros
’

paises, y que para después del verano podremos
| A o encontrar en el nuestro. Este sistema, utilizard discos
oy e A SEAT e o O compactos para sustituir a los cartuchos, ofreciendote
ol Thones P r— una cdalidad de imagen y realismo como no podias sonar.
i El equipo estard disponible, eso si, Unicamente para la
MegabDrive, ya que su tecnologia de 16 bits, permitira
sacarle todo el parfido posible;
Ademads, no te desconectes, ya que SEGA ha sido
nombrada desarrolladora oficial del video juego que
romarda como base los Juegos Olimpicos que se
celebraran en Barcelona. Pronto podrds codearte con los
mejores afletas del mundo y demostrar cual es tu valia.

n

\

b B A

=

. 1 I. ;
e Wk
1 4 -I I-?

Lla SEGA MegaDrive es la Unica consola domésfica de
videojuegos de 16 bits que existe en la actualidad en el
mercado espanol. -

TODOS LOS c:HOLLo GAM E s

CARTUCHOS UNICA TIENDA DEDICADA SOLO A CONSOLAS
500 pts. MENOS C/ ARENAL N° 8 — 1° PLANTA. LOCAL 21. 28013 MADRID
HORARIO 10:30 a 14 y 16:00 a 20:00

TUF: (91) 523 24 08/523 23 93 prracias Vailcos

salvo error tipografico

SONIC PACK

EJI_I.quTH:.:T":' L-r"mu_ “[

IE N TN TN T 1 2-900 ji
Jordan Us Bird Pit-Fighter Crude Dudes Phantasy Star lli Bulls Us Lakers SEGA MASTER SYSTEM 11
6.990 pts. 6.990 pts 7.990 pts 8.990 pts Consultar
CARTUCHOS SEGA OFERTAS SEGA
: Action Fighter 1.990
g::;; Duck g’:gg Azter Adventure 1.990
g - : Bank Panic 1.990
Desert Strike 8.490 Test Drive |l 8.490 Exile i 3-350 'I;enpm g 5.?;:50 Black Belt 1.990
isi : the Future consultar Fighting Masters 7.990 arius consuitar Enduro Racer 1.990
A.I.SI.a - gon .. Bﬂ.nk 22 Beast Wrestler 2.990 Los Picapiedras 5.990 Fantasy Zone - 1.990
Pit-Fighter §:990 Winter Challenger . £ ; Out Run Europa 6.990 Global Defense 1.990
Kid Chamaleon 6.990 Terminator 8.490 Ferrari G.P. 7.990 Line of Fire 5.590 Hang on 2.990
Paperboy 6.990 Golden Axe II 6.990 Batman 7.490 Wonderboy II 5.590 ks Bl g
‘ I Wonderboy Il 5.590 (et LR -
Ernest Evans 8.990 James Pond Il 8.490 Simpsons consultar Xenon I 5 590 Hesnuatl:lﬂ:ssms }ggg
Mable Madness 6.990 Buck Rogers 8.490 Jose Montana I 6.990 Sonic 5.590 gﬁ::t-reﬂ":‘i:" 1 990
Gynoud 6.990 Super Hydile 6.990 Rolling Thunder i 6.990 E:;:rluﬁlﬁnst gggg ;?Idd;ar_ Boy :ggg
: . e Ninja :

Toki 6.990 Turbo Outrun consultar Monckey 6.990 Ghoul's Ghost 5 590 e bl : 1,990
Wonderboy in master wold 7.9920 Galaxi Force Il 6.990 Donald Duck 6.980 Paperboy 6.990 World Grand Prix 1.990

Ax Battler 5.190 Ninja Gaiden 4.590 Slider 5.190

FUENTE ALIMENTACION 2.190 Chase H.Q. 4.590  Outrun 5.190  Solitarie Poker 5.190

Chessmaster 5.190 San I"Jlljan = g?gg Sonic 5.190

Devilish 5.190 ato Dona . Space Harrier 4.590

LUPA 2.390 Drangon Crystal 5.190 Pengo 3.500 S::ida:man 5 190

I Factory Panic 4.590 Papilis 5.190 Super Monaco G.P. 5.190

BOLSA LUXE 2.500 G-Loc 5.190  Psychic World 4.590 f_: resgascalingh i< o

MASTER MALETIN Halley Wars 5.190 Put & Putter 4.590 g S ; erboar e
Joe Montana Futbol 5.190 Shinobi 5.190 onderboy .

EE‘EE A'I;I';EEII'I £ BATERIA 7.900 Miclcey Nouse 5.190 Simpsons/Space Mutants 5.190 Woody Pop 5.190

e ———————

) . e e



Bra 3 o F T e £ T T S S 1
ity ‘lt_&%l-']iﬁ.il--- e Rt T ey _i_j
L 34 P ™ e il = —r:‘E—’ b R L e g e b e i o L i

.i-\.

B e € 1 s

o e T T
ety e L

=
itila!

... ,

PR

b B L R
4 f—r—

DO AR T -
Fpaiys ¥
(HH
gt

i |

AT

‘i—"II -:FEH"'
£ IE

l{‘JE ] -:gw T
. "‘l: = FHi : - ’ 3 - ol e e

o : M
et (1) e i £ { "'-"'"'"I'l "'"""'"1"111
A T i |l:3F"-"‘=| -h"""‘l-|'i

=
ey o | | |
A : Lt i 8 L= b = -yt e L 11 !
THE T et ey ! w ol T F . oo g ey e ol o=y g 15T
I 1 r-: T i 1 a [ . |
P

TR TN PR -
= nd T

FIoO e T
i r {

Lt fo 2 | 8 £ 2320 ; :

T gl el el ol el e e ol B ol e ol - ow Pl el s o
v § WL e R e W G mk P e i P g o g
U T O L R T R T e il LR
SRS o } B s |2 e = I
et B =| . IL eARL A .Jtﬂ.'.ﬁi =

............ ek ! L k. LS ok e e ey - =L R L

= S g, m (e Rl e | T e
pr PR R L R I S e ———

s b B EE B B it

e

Esta etapa es de las mas inestables. Vigila las rocas que caen por oleadas de
56 6. los diferentes enemigos no entrafian mucho problema. Los hombres
rojos surgiran de los cristales y se meferan bolas que te atacaran. El suelo se
abrird y en esta hendidura encontraras una vida. Para atraparla, serd
necesario que te coloques detras de la segunda piedra a la derecha. Justo
| encima se encuentra un hombre rojo, matalo, la vida se encuentra detrés. La
: salida estd justo detrds, con un enemigo muy belicoso que te espera. Para
e . combatirle, tendras que evitar las piedras que te lanza. Después de saltar,
L -\ daleenlacabezay repite la operacién hasta que le mates. |
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La ciudad estd en llamas y el Gang de Lezard ha
cogido rehenes. Esta etapa no es muy complicada,
los enemigos son raros pero inofensivos. El Gnico
peligro proviene de los hombres del escudo. Mejor,
enfréntate a ellos cuerpo a cuerpo. Bastante
impresionantes pero con escaso peligro son las
tapas de las alcantarillas que explotan cuando
pasas. |
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Esta etapa no es muy complicada. Avanza a la
derecha y elimina todo lo que se mueva. Un rehén esta
retenido detrds de la alambrada. Deberas liberarlo,
pero ten cuidado porque te aparecerdan dos ninjas
rojos. Mdtalos y ves hacia la derecha. Al momento, un
hellicﬁ tero pasard por encima, pero tranquilo porque
no te hara nada. Continta tu camine y fe topards con
ofro enemigo que se esconde tras un muro. La técnica
para combatirlo es muy simple. Espera a que salga del
muro y aprovecha para escapar. Al comprobar como
te has escurrido él caerd al suelo. Salta sobre él y ellos se estiran. Vigilalos y no te
golpéale en la cabeza sin dejar que se vuelva o dejes rodear por los ninjas, pues los
refugiar en el muro. | rojos saltaran por encima sin

- descanso. Toma el power-up y sube
al tercer nivel. A la derecha verds
un hombre rojo. Métale y
comprobards que escondia dos

Te encuentras a los pies de un
simbolo viviente, la Estatua de la
Libertad. A partir de este nivel,
encontrards tiradores emboscados y
tus bajadas no te servirdn, ya que
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nemigos han cercado el puente

Georges Washington. Tendras que

limpiarlo de enemigos rapidamente.
Primero, elimina al ninja azul, luego
desci |

ende y libera al rehén. Tras esto,

3G 0 o U 0 3 5 0 saair i vuelve a descender, evitando caer al
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agua. Acércate al extremo derecho

viga, sube y mata al segundo
azul. Libera a los dos rehenes

que se encuentran uno al lado del

Continua hacia la derecha hasta

llegar al extremo inferior del puente.

se encuentran dos hombres

armados con pistolas. Mata al de la
derecha y vuelve a subir, después

ende y mata al de la izauierdﬂ.
igue, rapidamente, las dos vidas

que se encuentran a la derecha. A la
salida te es
revolver y dos ninjas amarillos.

era un hombre con un

SOASHSEEEEH:

4

AdAgRa

4 8
-
g -

L

=

- -
PR

oy
ot oy b T

3ZASC0

e =t L Lot R T S B

Lo

e e W lu'n'--_

-

----- e R R

e e M ALy e
e e Tk =T = s e e L ] e
- 4 - - = -

el ol T R A T T 1""‘:. T T T R e e D B e S
e, = g
" - - - g 4 : — - . - - :

-
, -.-:_-J o _'.-.-_-_'-.-I'I g --'-__-" P L Ly
i F i ) 3 - "

S el S S s i

1

o H E
o -E.-.iu-.l. -------------- YRR E N E LMW R e e e e e oy e g e e e BT b e i i
- ——— o

:i_r,-'f""“"“' i

T LT e

At S L PR T R ) S A o BT L L L e LT PR R AT SR R el L
— - T e . Rt & — v g [ Pl o &

o =

e B R s e T A I 7 e P A
e e e I e e s il st (e T d

- +
A JERPN N SR, S S, At . R g

o
= me p s il

ey e T e e, o e e . iy S iy g ey g e . T Ty e i e i D S | NN [P R SO NSt S D SR L S, SR S

e 8 i -'l-:.liI — g ; L ]

ke |
L]
i e ™ " i W i e W W e i =t prr SEEC AR A
- r

P T o T T ' o Y ]

e ™

& -
| . -
Wy e . .' S o T — i B gy T
" ; B -

MEGAFORCE 15

......

] 2 v
a g A =
- [ X - A
B . T A S ' B R L T
¥ o T g

r-l'



336000

-
""""""""

TdII LI LIS TTITI7IFTITIILEE

-

FIIIIIIEIdT]

T > " A
= i " -
", L

La gran dama te ofrecerd su ascensor privado, que te permitirg
admirarla mas de cerca. No hay gran cosa que decir, sélo que
tienes que evitar permanecer en el extremo. Una vez llegues a
la cima, te recibiré otra gran dama, pero cuidado... fe espera
con dos sierras gigantes. Para combatirla, espera a que lance
una de ellas, pasa por encima y atacala en la cabeza antes
que confraatague.

e

En este oscuro lugar, pasarés por pasajes donde no habréa ni rehenes ni enemigos.
Sirvete de tu perro y observa sus reacciones. Si le ves ladras, sabras lo que fe espera
detrés. Tras salvar el primer monticulo, tira sobre la pared y descubrirds un rehén y
una via. Tras esto deberds enfrentarte, sobre una cornisa que se desploma, contra el
hechicero de la rueda de fuego. Para vencerlo, deberds permanecer en el centro de la
pantalla, saltar y tirarle cuando se estabilice. Con esta técnica no tendra tiempo de
atacarte.
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Ahora estas en las
catacumbas. Justo detrds
del segundo rehén se
encuentra un tirador que te
apunta a las piernas. Salta
antes que la bala te
alcance, después encuentra

i —_— e, -

St et SNy mata al ninja amarillo, si
s =i @8 | esquenolohashecho ya.

Libera al tercer rehén.
Detras de ti al ras del suelo
verds un bonus. Esta es la
salida.
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ra a la tercera vez. Pronto aparecerd el
gran enemigo, pero antes fendras que
eliminar a los ninjas grises que ha
hecho aparecer. Tras esto, gl gran
enemigo abrird su craneo y lanzara
bolas gle fuego. Escondete hasta que las
llamas caigan y luego salta y foma un
shuriken en el punto brillante que se
encuentra en el centro de la columna de
fuego. 3Salvards Nueva York a tiempo?

Esta sala cuenta con dos tiradores emboscados, pero facil
de pasar. Observa y busca un sitio donde refugiarte.

Esta etapa es muy corta. Te tendras que enfrentar a los hombres
rojos, que aparecerdn todos a la vez. Pero no te dejes sorprender.

En esta etapa sélo aparecen por un sitio. Se trata de los hombres
radioactives, que te matarén con un simple roce si te acercas a
ellos. |

Es alucinante. Aparecen toda una escuadra de ninjas que te
caerdn encima a la vez. Si no quieres que fe agobien, utiliza al
perro para que se ocupe de alguno.

Aqui te enfrentaras con los mayores mercenarios del J:::F:'}n: los nin-
jas ne?ros. Para tu informacién, tienes que saber que ellos poseen

todas las técnicas de ataque de los otros ninjas. Para matarlos espe-
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En Kid Chameleon, el personaje central de la
historia eres tu mismo. |

Un veterano consolero atrapado en una Mega
Aventura con 1850 pantallas y mas de 100 niveles
de dificultad.

Para escapar, deberas cambiar tus vaqueros y la
chupa de cuero por mortiferos disfraces: de
Caballero andante, Samurai, Tanque, Rinoceronte
cabreado o vestido como el Asesino de Viernes 13,
entre ofros.

Una coleccion total de divertidos atuendos que te
daran poderes alucinantes para completar tu
mision. j No puedes perdertelo !.
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ROUND 3: SPLASHY SEA

Este es un buen nivel para servirse del Pedicéptero.
Vuela a lo largo, dif.fnm sobre las burbujas y los cofres,

pero no toques nada aparte del dinero o perderas el
Pedicéptero.

ROUND 4: El desierto del escorpion

En este nivel no tienes tiendas. Es sélo un buen nivel para
aprender a utilizar el Pedicéptero. Sin embargo, encon-
trarés mucho dinero escondido alrededor tuyo.

ROUND 5: La pirémide

En este nivel recibiras Tokens por
todos los cofres de tesoros. Vigila
que tienes que estar bien equi-
pado antes de tomar a la
princesa.

Para luchar con el
Token, observa
con atencién. Cuando el ordenador
comience a hablar, haz tu eleccion
sobre alguna cosa que la haga
perder. Si no tienes el Necklace,
empuja continuamente sobre la
parte de abajo del control de
direccién y la mayor parte del tiempo la combatirés o la
sujetards. Tratard de engafarte. Si te cuenta que todavia
no estd preparado, y te pregunta si deseas jugar ofra vez,
responde NO.
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VIGILANTE

Para obtener el Select
Round, en la pﬁ[ginﬂ de
presentacion del juego,
presiona sobre la caja
de didlogo Arriba-
lzquierda, después
presiona el botén 1.

r e

SECORE r1Iroo0 N/IGN SCORE FPrroo
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En el mundo de los juguetes, después de pasar a los
hombres que tiran balas del cielo y después de
descender por la escalera, salta hacia la derecha en el
muro. Llegaras a un pasaje secreto. En la primera
piedra, después de salir c‘el muro, hay un cofre
escondido que contiene una vida. No lo abras. Llévalo
contigo, sal del pasaje secreto y desciende por la
DR I:;endien’re a la izquierda, evitando el peén. Cuando
TR legues a un peq'ueﬁa pasaje, abre el cofre, toma la
vida y sube por la escalera situada a la derecha. Si
. vuelves al pasaje secreto encontrards otro cofre que
T ————— puedes coger. Repite esta operacién todas las veces
ROUND 1: La ciudad que quieras. Cuando veas EUE ya no tienes tiempo

Raltnceatcihaciendainiocho para repetir la operacién, déjate matar en el pequefio

alrededor del sol, justo después Eusaie para que después puedas tomar otra vida. Si lo
que hayas evitado un E}rburg un aces bien podrdas conseguir hasta 99 vidas. |
inmueble.

Para destruir los blindados, Cuunc!n ||e‘guea a casa del hechicero, toma la linterna
tienes que estar complefamente Kﬂl:l"ﬂff] a la izc1uir_ardc1_ de la dpcmtu"u. Después sube |
al lado derecho de la pantalla y acia arriba, a la izquierda de la Euntullu y te

espera a que el blindado encontrards fuera de la puerta de balas de fuego.
aparezca. Cuando esté Cuando el hechicero vuelva, salta sobre él y vuelve a
totalmente visible, da la vuelta lo alto a la izquierda de la pantalla. Repite esta
alrededor de la pantalla y operacion tantas veces como sea necesario para
dispara a tu enemigo hasta que | vencer al hechicero. &

quede totalmente destruido.
Para destruir el portaaviones,
balancéate a lo largo del puente
y destruye los cafones y los
aviones que se aproximan.

Vidas escondidas:

Durante el juego, podras ver
sobre la pantalla un objeto
oval con tres pequerios
circulos encima. Mira bien el
color (circulos rojos: Power
Shot, circulos verdes: Rayons
Truxton, circulos azules: Laser
Electrique), cuando los
dispares te apareceran una o
dos vidas extras.

P =
Bl
i I
mﬂ hﬂ

Cuando encuentres una pastilla de energia témala, T URIGAIDEEY
después entra [i)c:r la puerta més proxima. Vuelve a salir | | PPy s SEER
s 7 + P BE BT TE T SR DI TR BT LT [TYTEN =2
y toma la pastilla que se encuentra alli nuevamente.
Repite esta operacién todas las veces que sean
| necesarias hasta que estés repleto de ener?‘i'u. Haz lo
mismo para las pastillas de fuerza fisica y las bombus.J
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Sobre la pantalla titular, empuja sobre los tres botones,
asi como sobre START, entonces verds START,
OPTIONS, PRACTICE.

Puede elegir cualquier etapa, pero no combatiras con
el gran enemigo hasta el I!?nu| del nivel.

ALEX KIDD
In Miracle World

BONUS ROUND

Cuando llegues al primer Octopus,
eleva los tentaculos o compra el
TALCUM POWDER y te volveras
invencible, después golpea en la
figura dos veces.Pon el vientre de
Alex sobre el cofre y desplazate hacia
de izquierda a derecha, pulsando
sobre BAS, sobre el adoquin
direccional, hasta que te encuentres
bajo tierra en el Bonus Round.

i

AZTEC
ADVENTURE

Para acceder al Sound Test, empuja sobre el botén 1.
Tendras una pantalla con dos AE’CE EN CIEL, figuras y
nombres. Mientras que las figuras se encuentren en la
pantalla, ve hacia la izquierda una vez, después a la
derecha 20 veces. Si has realizado esto
correctamente, la cabeza de Nino aparecerd a la
derecha del ARC en CIEL, arriba, hu%/ un cuadrado
donde podras elegir melodias del 1 al

Curso 7: primer ano con el coche de
la serie Maddona

OB9F G635 100D 0000
000G HHO3 4527 89AC
B6DEF810 1000 0080
0000 0000 7100 D9D9

e —— e e — e e o e e = o o o il o = == === —il = e

DOUBLE
DRAGON

For [ or 2
plavers

En el segundo vy
tercer nivel, hay
precipicios que ha-
cen caer a fus ene-
migos, neutralizalos
para siempre. Mé-
todo: en el primero,
segundo y tercer
nivel las vidas son
infinitas. Colécate
al borde del
precipicio y déjate
golpear. El enemigo
te inten-tara pasar

enton-ces podrds
Kncerln caer de una
buena patada. Para
los enemigos que
caen en tierra,
tendras que darles
dos bue-nas patadas antes de aplicar este truco. Para
los gigantes, este truco no es valido. Tienes que
colocarlo en una posicién idénea para que puedas
hacerlo caer.

Durante la pantalla de
presentacion, podras

obtener tiempos infinitos.
Pulsa el botén 1, sobre el
botén 2 y sobre STAR. = L Bl § E
Esta pequena astuciano  E @ X .5 & 0=
funciona en el modo oem B U o

Versus.
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Cuando al principio del juego aparezca BLADE
EAGLE, pon el botén dirideccional abajo. Haz una
rotacién hacia la izquierda. Esta rotacién debe ser
completa para terminar de nuevo abajo. Si lo has
hecho correctamente, aparecerd a la derecha de la
palabra EAGLE una seleccién de niveles del 0 al 8.

Para comenzar,
introduce el
cédigo: P8BX
BRUS ODLI.
Tendras 926.800

délares.
Aprovecha para
comprar un
“quaterback” por
900.000 dolares.
Asi estaras en
ataque. Haz el
paso a
quaterback y ya
podras subir sin
necesidad de
tomar la bola, ya
que tu
quaterback es mas grande, rapido y manejable que el
resto de los robots. Asi conseguiras ganar sin
problemas.

Si llegas al-fatidico Game Over, aprieta el botén A y al
mismo tiempo STAR.
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He aqui un truco para destruir al monstruo del final del
nivel del castillo. Sera suficiente con permanecer estirado
y dispararle arriba, hasta que abra la boca, pero
siempre evitando las plantas carnivoras. Para que esta
técnica pueda funcionar, es necesario al menos poseer el
repetidor de tres voces o el proyectil de balas.

MISION EN EL BOSQUE

Hay una vida
suplementaria que
recuperar.

Destruye los carros
blindados y los helicopteros
hasta que f::: torreta del
canén esté sobre el puente.
Tira hasta que explote. Lo
mejor es utci\izur lo
dinamita.

Cuando aparezca en la

pantalla “CHAPTER 1,
DEVIL IN DIROS”
Fresionu en este orden
os botones: C, A, B, A,
C, A, B, A. Asi, tendrds
nueve vidas en lugar de
fres.




La vida transcurre apaciblemente en el mundo de Monster
World, el sol ilumina con sus rayos resplandecientes su
dulce y bello pais. Los habitantes estaban tranquilos, atras
quedaban las moltiples guerras que habian destrozado
sus vidas. Shion, el héroe legendario de este pais, se
dedicaba ahora a ocupaciones un poco menos belicosas.
Su gran amiga, la Reina de Pécilia, pensaba que esta
tranquilidad y esta paz serian eternas. Todo era felicidad,
hasta que un dia, no importa cual, un monstruo al azar
vino de lo més profundo de la oscuridad de la noche y
comenzd, con sus terribles guerreros, aquello que tan
olvidado habia quedado en las mentes de todos los
vecinos de la localidad.

Este monstruo estaba sediento de sangre y poder. Sélo tenia un pensamien-
to, hager de este maravilloso pais, ungiugar de desolacién y caos. La reina
desesperada por las acciones de estas inmundas criuiuruaﬁizu llamar de
nuevo a su héroe, Shion...
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TG, incansable lector de MegaForce, deberés echarle mucho valor para
vencer sin miedo a estos terribles enemigos que habitan en este magnifico
juego. Estoy seguro que descubrirds el final de esta aventura y llegado este
sagrado momento tendrds una agradable sorpresa. jComprendes!

Good luck !

f/~ ALGUNOS CONSEJOS:

- Cuando encuentres un alber-
ue, entra dentro y utiliza algin
ﬂinem suelto para salvaguar-
darte. No se sabe nunca lo que
puede ocurrir durante el juego.

- Es requerimiento obligatorio
que compres todas las armas,
objetos o pociones en las ciu-
dades. Te serviran en las dife-
rentes fases del juego. No vaciles
en realizar idas y vueltas, de
forma que consigas sustanciales

anancias econdmicas en oro a
ﬁn de adquirir accesorios del
equipo.

- Toma siempre las mejores ar-
mas. [e costar@n un poco mas
caras que las otras, pero su efec-
to de destruccion es diez veces
superior a esas armas de paco-
tilla que puedes adquirir por dos
duros. -

- Todos los personajes amigables
que encuentres durante el juego
podran darte consejos y pistas
muy valiosas. No vaciles en pre-
guntar, te diran cosas muy Utiles,
incluso una frase que parezca sin
importancia en un momento
dado, podré ser trascendente
mds tarde para salvar la vida.

- Redne todos los objetos que
puedas.

- Registra por todos lados a fin
que puedas descubrir los objetos,
armas, cofres, asi como piezas
escondidas en el suelo.

- Al principio de tu aventura, no
tendrds mas que fres corazones:
de vida. No te preocupes con-
seguiras mas en NUMerosos co-
fres que te encuentres en tu
recorrido, asi como en los pa-

sajes secrefos.
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Al despertar, diriiete a la ciudad de la brujo, te contaré cosas
sobre tu misién y hard aparecer una plataforma que te

permitird subir y comprar tus primeras botas en la tienda que
se encuentra mds adelante. Sobre el arbol de la bruja podrés

conseguir algunas piezas de oro. Después puedes seguir tu
camino.
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Cuando pases por delante del
e B iy castillo, podras entrar alli, pues los
: guardas no te lo impediran.
et A Recuerda que tienes que utilizar
St e T @ i esta puerta para salir més tarde de
E., ﬁ%%ﬁ%ﬁ las plrﬁmldes.
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Deberds contar con pequefios botes para pasar las innumerables plataformas que se P
encuentran diseminadas en este nivel. Llegards a un pasaje que te rebotard al principio, pero f = §

que es mucho més facil que ir por el aire. Verds el letrero de fin, pero no podras acceder alli. f S
El acantilado estéd muy alto. Salta sobre el extrafio animal rosa que brota del aguay cuando |
estés sobre él, aparecerd sobre las aguas y te servird de puente para atravesar el pasaie.
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Podrés discutir y comprar diferentes armas y pociones. Enseguida
colécate entre J::Js estatuas, en el medio de Tﬂ ciudad y dirige tu cestita
hacia arriba. Con estupefaccion, verds como Shion se propulsa a la
velocidad de la luz a las nubes.

Tienes que ir a la derecha @
visitar uq|c1 buena hada Elleano-
raque te confiard una de sus més
fieles confidencias, que te ayudaré
durante tu aventura en la gruta.
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Antes de llegar alli, harés una corta etapa en el bosque, dénde podrés recuperar ulgunqs piezas
y cortar algunos cepos. Vuelve a la gruta y al fondo encontrards una ocarina. Cuando tengas este

insirumento en tu poder, vuelve a la ciudad a ver a Sonia que te explicara como servirte de este
Instrumento.

COMO SERVIRSE DE LA OCARINA:

Para las puertas sobre las que se encuentra una nota verde, haz: A, C, C,
A, B, A, B. Para las que tienen una nota ru‘u: A, B,C, B,C, A, B.Y, para
las azules: B, A, B, A, B, C, B. Una vez realizado este ejercicio de muUsica,

i ]

vuelve a la gruta para tocar delante de todas las puertas que serdn
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selladas por notas de diferentes colores. En seguida encontrarés el primer

enemigo: Un campedn gigante.
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PR EEEERE - Para destruirle, es bastante simple y rapido: dale varios golpes en la

ST cabeza pero durante mucho tiempo, pues te lanzaré a su progenitor. Una
> j"f-'3;-L:f:i.---r-f?:-‘e?,-:i-_{';.._‘-;__-:Z'f;'f_:?-?:fj:_'ff;.j_-;!';- vez vencido, se desglosara en una multitud de piezas y bolas de fuego

R LEL P L LS muy Gtiles para los combates venideros. Vuelve a las nubes y esta vez, ve
ST T Iy a la izquierda toma el pasaje que aparece en el arbol, y podrés recoger
e W LY piezas de oro.
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Llegarés a los basamentos de la torre... Al principio deberas ir a la
izquierda. Hacia el medio, podrés descender por una escalera. Al
fondo de éste, podrés descubrir un cofre que contiene un soberbio
corazén de energia. Si continGas un poco més lejos a la derecha, te
encontraras bloqueado por una puerta cerrada herméticamente,
pero que podrés abrir més tarde. Vuelve sobre tus pasos, de forma
que te sitbes bajo la torre. Continta tu camino a la izquierda.
Mucho més lejos, llegarés a una pequefia pieza dénde un caballo
azul te espera para que charles un rato con él. Detrés suyo verds a
la pobre reina de los cielos, prisionera de un helado torrente. Pasa
este obstaculo y libera a la reina. Ella te recompensard y te invitara
a volverla a visitar en el reino de los cielos. ..
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Cuando salgas de la torre, encima tuyo se encuentra una
puerta con acceso a la ciudad. No podrés abrirla en
seguida pero estate seguro que se abrird después cuando
hayas dialogado con la reina. Sube a lo alto de la torre y
ve hacia la reina que habras liberado primero. Caminando,
discute con todos los sirvientes que te encuentres, ellos te
aportan pistas importantes. Después de tu entretenida
conversacién con la reina, vuelve a bajar hacia la puerta

ue estaba cerrada. Podrés entonces acceder a la ciudad
ge la torre. La ciudad de la torre:
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En esta ciudad habla con todas las personas que fe encuentres, compra todas las armas y pociones que puedas. Piensa en
resguardecerte en un albergue. Esto te puede dar fuerza. Hay también un almacén de armas, cerrado, que no podrés
visitar hasta que hayas hablado con Poseidén.

En la ciudad, descuﬁrirﬁs un almacén secretfo, disimdlalo bajo un espeso follaje. En su interior te espera un hombre que no
te daré nada. Pero tendrés que entrar. Te daré un corazén a cambio de un diamante que t6 habias encontrado en Egipto.
Dirigete hacia la izquierda jel almacén...

Atraviésalo, poniendo atencién en los diferentes monstruos que tratan de transformarse en mansos corderos. Mas lejos verds
un Templo Inca cerrado, podrés entrar acompafiado de un sorprendente pequefio campeén. Mas a la izquierda, llegarés a
la ciudad Inca, dénde podréas comprar diferentes cosas y pasar por un albergue. No te lo pases de largo.

Ahora estés ante el viejo vikingo. Te
contard historias, entre sollozos. Y si, los
terribles canibales de los bosques quieren
preparar un soberbio filete con su
pequeno hijo y te ha prometido entera
cooperacién si le salvas. Una vez liberes
al nifio, vuelve a la ciudad para hablar
con la hermana del pequeo vikingo.
Cuando hables con ella, te confiard a su
pequefio hermano que te acompafiara al
templo Inca y conseguira desplomar |a
puerta principal para que tu puedas
entrar. Observa con cuidado a tu ilustre
invitado, tiene un don para descubrir las
cosas escondidas en el suelo, lo que’para
ti ser&d muy conveniente.

Entra en el templo y ve a la |
izquierda (no te inquietes, EERPEN
en un principio el templo
estard sumido en una fotal
oscuridad). Verds un v
botén, salta por encima.
Una puerta se abrira
delante tuyo, entra en la
sala... Asi podrés liberar a
la Chauvesouris gigante,
utiliza las bolas 3& fuego
para rofar. El monstruo
una vez esté ocioso,
liberaré una bujia gigante,
cuya claridad iluminaré
todo el templo.
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Vuelve a la derecha y toma
la escalera que desciende dl
templo. Llegaras a un pasaje
a lo Indiana Jones, dénde
una piedra correrd detrds
tuyo para convertirte en una
tortilla. Felizmente,
descubriras un pequefio
agujero por el que te podrds
deslizar para dejar pasar al
vélido de piedra.
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Sirvete de la escalera que
se encuentra a tu derecha
ara pasar el agujero sin
E::-ndn. Déjate caer un poco
mas lejos en el vacio y toma
la escalera, prestando
atencién a las estatuas que
escupen flechas
envenenadas. En lo alto de
la escalera, abre la puerta
que te teletransportard mas
abajo. Al llegar abre el
cofre que se encuentra a la
derecha, sube a las
plataformas de la
izquierda. Llegarés a un
muro de piedras que se
destruye, siempre y cuando
pongas el pie encima. Esto
te permitira pulsar el botén el BNl = TH
que haré aparecer una g, B — o

" i il T
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Sube a la plataforma de
la izquiercﬁu para poder
abrir la puerta que te
permitira acceder a un
pozo mas a la derecha.
Caeras en una pieza
llena de cascotes de

iedra que te cogerdn de
Elunco e sus flechas,
dirigete a la izquierda.
Llegarés a una
miniescalera de piedras,
sube al escalén mas alto
que se reducir
rapidamente a polvo. Esto
te permitird llegar a una
- pieza, donde tu amigo el
E | ———— S vikingo haré aparecer un
1 """ g g . ey I —— o 05 2 § S W - COFFE. Glrﬂ

S ~TH Lo LA completamente a la

derecha evitando los
mortiferos proyectiles.
Colécate delante del
muro, salta sobre el botén
de la izquierda de
manera que puedas
abrirlo.
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Llegareis a una sala, donde distinguireis cuatro botones, saltad
encima en el orden siguiente: el segundo, el tercero, el primero
y para acabar el cuarto, que liberard un bloque del suelo para
que podais ir o afrontar el boss de este nivel,

si, he dicho EL Boss !!!

''''''''''''''''

Son dos enormes cabezas de piedra. Colécate sobre la plataforma en el centro.
Las cabezas te lanzaran gruesas piedras que se harén a ficos. En el momento
en que las piedras queden destruidas, desciende hasta el suelo. Alli da dos
golpes de espada sobre la cabeza de la derecha, y después sube a la
plataforma. Las cabezas te lanzarén rocas, comienza otra vez la misma
operacion pero esta vez, con ésta a la izquierda y asi contindas. .. Las cabezas
de piedra fendras su alma vacia. Te dejarén varias piezas de oro y un
magnifico tridente indispensable para poder nadar sobre el agua.
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Vuelve a las fundaciones de la torre y pincha el tridente en un agujero de

agua en forma de escalera. Al fondo encontrarés una puerta escondida,

que da acceso a un soberbio cofre.
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Entonces, accederds al mar de los campeones, en el que destruirds una mul-
titud de cofres. Aparte de estos cofres, deberds encontrar una serie de puer-
tas escondidas aqui y alla... Para encontrarlas no hay nada més facil, busca ™~
en los angulos de las pociones de bosque que se encuentran en el agua. |
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Realizada la recoleccién, vuelve al subterraneo y sumérgete en el agujero
de agua que se encuentra justo antes de la sala del caballo.




Antes de realizar tus compras, sube a la superficie
completamente a la izquierda. Entre los rangos de
palmeras encontrarés una puerta invisible y un cofre.
Busca también a la izquierda una espada fi/"

iput.

Ve hacia la mujer de la
cabaiia, que te daré un
objeto a cambio de ofro.
(No pienso decirte cudl,
biscalo).

Abaijo, a la derecha
encontrards un pasaje
que te conducira al
palacio de Poseidén.
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En este minilaberinto,
encontrarés cofres, pero
cuidado con las hélices.

Deberds tapar sobre la salida de los interrup-
tores para parar estas hélices a fin de que
puedas acceder a los cofres tan codiciados.
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Enseguida vuelve a visitar a Poseidén y ' — S | —
desr)ués de entrevistarte con &l, vuelve a la villa i IR A a0 A N 1 7 ':E:'
de la torre. En el almacén de armas que ahora [ — -

estd abierto, podrds comprar varias armas y
equipamiento.

4444

------

Ahora es posible viajar por el desierto, a la derecha de la ciudad.
(Sin las botas Oasis, tus corazones de energia se derretirias al sol
como un esquimal)

MEGAFORCE 38




N

Toma tu tridente y
sumérgete en los pozos,
encontrards la llave que
permite entrar en la
piramide. Sal enseguida
conduce tus pasos hacia
la piramide.

Avanza y déjate caer en el
agujero que se encuentra
en medio del desierto y
encontrards cofres.
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e -8 Shion podr4,
e e ! f después de haber

respondido a las
l:)regun’rﬂs salir de
a pirdmide y

tomar la puerta de
la derecha.
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Encontrards
diferentes
objetos.

Sal y entra por la puerta situada en el extremo de la izquierdadénde & = 7 T |
podrds, no solamente conseguir diferentes piezas de equipo, si no
también encontrar el teletransportador. Para teletransportarte al mundo
de los volcanes, ve hacia la cijerecha, a la ciudad de los dragones,

resguardécete y habla con el gran dragén que se encuentra abajo a la
derecha. *

Te confiard un brazalete que te permitira fundir la
puerta de hielo que se encuentra en los basamentos
de la torre fortificada.
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Una vez que hayas derretido el hielo, ve hacia la derecha y compra armas (no te olvides de las botas Ceramica). Vuelve
a la ciudad que te darén un gato armado con un falso y to te aseguraras que los enemigos no quieren verdaderamente
esto, los falsos golpes.

e p ]
ol

Continuara en el préximo nimero.
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IPREVIEW

as simulaciones

deportivas son

numerosas en

Master System vy,

sobre todo, en
Megadrive, destacan los
juegos de baloncesto.
Jugaremos con mucha
atencion esta nueva
simulacion de baloncesto
que se anuncid
espléndida en colores
para las dos maquinas.
En efecto, la emocién
parece asegurada puesto
que, de entrada, los
aufores anuncian que
todo parecido cunqlus
personajes de la realidad
serd pura coincidencia.
Algunas escenas de
infroducciéon muestran
unos coach, recuerdan
cierto equipo de Chicago,
midiendo el hecho de que
ganar es lo esencial. El
resto estd en la imagen de
este humorismo. Es
suficiente con detallar el
tronco de los ocho

HLAVERE §

ylfigiz] gt

PLAVER 1
MOHRMK

PLAYVER &
TURONE

jugadores propuestos
para juzgar sus ganas de
acabar "g?issa" con el
adversario. Tienes a
Mohawk el salvaie,
Reggle el americano y,
’rc:mgién, Hammer el rey
del rebote. En el momento
en que escogas el juego,
solo o con dos, se
encuentran los equipos

(Los Angeles, Natural
High, Brawl State,
Chicago) y el jugador que
te controlard, el iuego

comienzd. Se trata de un

~ Two on Two (dos a dos)

que se juega sobre la
totalidad del terreno, un
verdadero partido. La
vista del terreno es de 3/4
y los jugadores estan en

tres dimensiones. El
partido se juega en el
sentido de \u longitud y el
decorado se mueve
lateralmente. Son posibles
muchos movimientos y
combinaciones. Mientras
tu compafiero posee la

elota, 10 corres fuera de
I?:l pantalla hacia la
canasta contraria y te
hard un pase largo si te
apoyas sobre el Entén A.
Esto no es mas que un
ejemplo entre otras
posibles combinaciones.
Las canastas son también
posibles desde lejos. Esta
simulacién se anuncia
bonita, violenta y
manejable. jEspera y
verdsl!




| viejo y buen

hombre de las

cavernas, donde la

mujer ha

desaparecido,
hace su aparicién en
Master System. Una
noticia mas bien
agradable entendida en la
medida en que era, en su
tiempo, el mejor juego de
plataformas en micro.
Chuck Rock es un juego
muy completo. En efecto,
Chuck salta, levanta

iedras, las balancea, da

Eurriguzﬂs, coge taxi-
terodactilos. En resumen,
como ves, las
posibilidades de accién
son muy variadas. Pero los
enemigos no se dejardn
coger y seran también
peﬁgmsns y chiflados. Asi,
mientras escalas una
montafia, los pajaros te
bombardean con sus
huevos. Mejor todavia,
mientras Chuck esté
matando a un

enemigo, éste le puede
saltar encima,
clésicamente, o bien
lanzarle piedras. Pero lo
mas divertido es,
ciertamente, dar
barrigazos a los
enemigos, vientre que
Chuck mantiene con
canillas de mantequilla de
una marca alemana.
Desde el punto de vista
musical, estd previsto que
la famosa “orquesta de los
hombres de piedra” te
acompaiie. Dotado de
muy buena
manejabilidad, lo que,
después de todo es
indispensable para un
juego de plataformas,
Chuck es, verdaderamen-
te, un juego divertido. Con
su humorismo desoxidante
de la “prehistoria” y las
posibilidades de accién
muy rebuscadas, Chuck
corre el riesgo de ser el
“golpe” ideal para jugar
con liju Master System.




qui fenemos

una

pequena

esfera

perdida en
un universo geométrico
increiblemente torcido. Es
necesario, para salir,
alcanzar uF guardameta,
antes de que los sequndos
concedidos para e|?0
hayan transcurrido.
Muchas trampas esperan
a la pequefia bola azul
en su camino: monstruos
torcidos, listos a devorar
todo crudo, charcos de
acidos que la reduciran a
ceniza, ofras esferas que
la lanzarén al vacio

donde morird, perdiendo
asi un tiempo precioso,
mientras que gigantes
aspirantes surgiran de los
bordes del camino. Pero
los enemigos no serdn los
Onicos peﬁgrc:s del lugar.
También el relieve de?
terreno sera suficiente
para hacer de este paseo
un recorrido infernal. En
efecto, esta pequefia
pelota se encuentra
sumida en las
intransigentes leyes de |a
gravedad y la inerciq,
por esta razén en las
pendientes tomard
rapidamente velocidad.

Como consecuencia de
esta velocidad
acrecentada, la
manipulacién serd mas
delicada que nunca y
tomar las curvas sin
derrapar serd una
verdadera proeza. Las
dificultades no se acaban
aqui. Es necesario
acechar con el rabillo del
ojo los puentes que se
levantan y se bajan, los
agujeros que propulsan la
sensible esfera a no se
sabe dénde... Toda una
infinidad de peligros que
s6lo la experiencia te
permitira evitar sin

dificultad. Liegar al final
de los seis niveles que
componen este juego no
serd tan facil como
parece. Cada nuevo
mundo serd més grande,
mas peligroso y mas
densamente poblado de
criaturas crueles y
extranas. TO debes
encontrar el camino més
seguro y corfo entre las
diversas vias posibles.
Atencién, una mala
eleccién serd sinénimo de
derrota, la falta de tiempo
obliga. Un trofeo
geométrico, verdadera
carrera contra reloj.




enemos aqui una
recopilacién de
|uegos, no
importa cual,
puesto que se
trata de grandes titulos
de la historia del video-
iuego. En primer lugar,
partirds a una caceria de
ciempiés. En un bosque
de champifiones tendrds
que abatir cohortes
enteras de estos insectos
polipedos que, poco @
poco, descenderdn hacia
ti para, como de
costumbre, molestarte. En
medio de este follén de
champifiones e insectos,
arafias, lagartos y otras
extravagancias de la
naturaleza vendrén a
atacarte por todas
partes. La Unica
contrasefia serd disparar

al montén.

Serd necesario ser
rapido y preciso, pues los
champiniones pararan
muchos de tus tiros.
Después de esta masacre
en serie de ciempiés
podras pasar a hacer un
Breakout, traducido como
rotura de ladrillos.
Diri?iendc: tu raqueta

‘tendrés que propulsar la

elota hacia los muros de
Edrillns con el Unico
objetivo de destruirlos.
En cada nivel, un muro
de ladrillos diferente
para destruir. Tendras
ue encontrar el punto
jébil_, la abertura que te
permitiré aniquilar el
muro rapidamente.
Después esperards, con
impaciencia, fu mision
purificadora, la pelota

A

"l‘l.l

Pl e "
gy
'.'f"l. g
A

L
."l' 'I."‘l" "

RS

AN e
a2 Rh

-
i

ganard velocidad, serd
mas dificil controlarla.
Pero no es todo, pues te
queda fodavia una
misién, salvar el planeta
gracias al célebre misil
Command. Esta vez, los
misiles amenazan
aniquilar la Tierra. Con
los mandos de tres
baterias antimisiles
tendrds que apuntar al
blanco y no perder
ninguno de estos misiles.
Desgraciadamente, las
municiones de las
baterias antimisiles se
reducen al minimo. Hay
que economizar, und vez
mds, pues un solo tiro
que no llegue al blanco
serd un error irreparable.
Tres juegos en uno,
mucha accién en
perspectiva.

S
{#
o}

HITELE




esEués de los
Lakers contra

los Celtics, un

nuevo juego de

baloncesto nos
llega desde los Estados
Unidos. Los que se sienten
en el alma como grandes
baloncestistas, y no oyen
el grito de su madre para
que se coman la sopaq,
van a ser satisfechos. Las
posibilidades y opciones
del sistema hacen de este
juego deportivo un

. e |
e LA OnT CLPRTERILS '

W
L

aliciente accesible a
todos. Para darte una
idea, he aqui algunas
opciones que fendrés a tu
disposicién en el
comienzo del juego:
partido de exhibicién o
tomeo, formacién de
equiposde 30 5
iu?udores, niveles de
diticultad (3) a elegir,
escoger los més grandes
equipos americanos, los
jugadores en funcién de
as capacidades propias

y: la posibilidad de jugar
solo contra la méquina o
bien jugar dos personas,
una contra oftra...

Las reglas del baloncesto
y fodos los golpes son
respetados escrupulosa-
mente. Y lo mejor de lo
mejor, es que la
animacion es

fluida, répida,

los colores

brillantes y cada

cual sabe el

dirige. Que seas
aficionado al baloncesto o
no, es una maxima a
tener en cuenta. Buenos
momentos en pers-
pechva... jVamos,
pasame la pelotal
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Date prisa o no podrds participar en el concurso El
Pantallazo, con el que queremos que ganses
importantes premios. El Pantallazo es un sencllio juego.
Como te Indicamos en el niumero 1 de MEGA FORCE,
basta con que observes las fres imagenes que se
encuentran en esta pagina, que hemos cambiado en
esta ocasion y que corresponden a fres juegos muy
conocidos para las consolas SEGA. Si sabes cuales son
sus nombres y sobre que consolas se pueden ufilizar,
rellena el cupon adjunto y gana importanftes premios
con MEGA FORCE.

Bases:
e Contesta las sels preguntas planteadas y remite tu
cupon de participacion antes del 10 de Julio de 1992.

PANTALLA N® 1

PANTALLA N*= 2

s,

eDe entre los cupones recibidos, sélo los contestados
correctamente entraran en el sorteo de los premios
que se detallan a continuacion.

eLOs cupones recibidos en los que falten datos, no
posean todas las respuestas correctas o sean recibidos
con posterioridad al 10 de Julio de 1992, quedaran
automaticamente excluidos del sorteo.

Lista de Premios:

Primer Premio: Una consola SEGA MegaDrive.

Segundo Premio: Una consola SEGA Master System.
Tercer Premio: Una consola portatil SEGA Game Gear.
Cuarto a Vigesimo Premio: Un cartucho de juegos SEGA
para el tipo de consola que se especifigue en el cupon
de participaclon.

- d

i

PANTALLA N= 3

'_----------------———--———————————--

Envia este cupdn debidamente rellenado a: MEGA FORCE «El Pantalliazo
Viladomat, 271-273. entlo. 2¢, esc. dcha. 08029 Barcelona.

Senala con un circulo la respuesta adecuada.

La pantallan® 1 esdisponible para: MD MS GG MDyMS MDyGG MSyGG MD MSyGG

La pantalla n® 2 es disponible para:
La pantalla n® 3 es disponible para:

Nota: MD=MegaDrive MS=Master System GG=Game Gear

MD MS GG MDYyMS MDyGG MSyGG MD.MSyGG
MD MS GG MDYyMS MDyGG MSyGG MD.MSyGG
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Un nuevo enemigo: el demonio sin
rostro. Para combatirlo, evita sus
llamaradas, después golpéale sin
fregua.

el g
I-.—--—-——--.-I-?

[

En esta primera sala hay cabezas de
muerfo que no te dejardn escapar.

-_'J'-u
TR S S ARG T VAT b e T
e B & S it

2 LIFE pomsmm

En esta etapa te encontrards con un
hechicero. Entra en su morada con el
objeto de que puedas desalojarla. Ten

cuidado con las arafias que cuelgan
del techo.

-
-
-------------------------

... te encontrardas en una sala
secreta donde encontrards una
pocion roja.

Vuelve a salir y pasa por el techo del
pabellén. Serd necesario que fomes
como gancho a los pajaros que
trataran de hacerte caer en el agujero
previsto para este efecto.

Una vez hayas combatido al demonio
sin rostro, sube a la cabeza del Buda
y sube a lo alto hasta pasar por una
puerta...

Una vez hayas entrado,
deberas afrontar un nuevo
demonio, pero esta vez en
las escaleras.

MEGAFORCE 49



.............
4 r| . | — o e — i

3

g

:

E

.

II _

£ 0
.

&

------

Siempre por los tejados,
encontraras un Kantana, que
aumentara tu fuerza en los

golpes.

Tu primer adversario verdaderamente
fuerte, serd el hechicero de la rueda de
fuego. Para combatirlo tendras que
apoyarte contra el muro y golpearle
cuando pase por la puerta de Katana.
Observad su tiro acompasado. Lanza
una serie de bolas de Fsegn con un

lapsus de tiempo de 20 sequndos.

Ahora se trata de un adversario con
una cadena. ..

Entonces ganards tu primer
pergamino, que te permitira
saltar mas alto.

Una vez el hechicero haya

sido vencido, no te

demores. Ves enseguida a Nl

Nﬂgﬂfﬂ. . ':. s, Wt
Tt

A OFO0
. -- TR, - ' r F O > O T AR, W
Los esqueletos J:sarecen estar flotando [ | | B W W W S Y
como sopitas de pan en un plato, Sy ; T
Eeru el liquido es lava y aunque es o Gahy g ifE | Y
ueno para ellos no lo es para ti. e O e § o o

T 26 o T Xt ’- | : =
é&mmmilﬁm

Estas puertas te conduciran a dos
lugares diferentes: el de arriba hacia
la salida y el de abajo a una caja de
medicinas que te permitiran resucitar
después de muerto.

Estas aranas no son peligrosas Pon mucha atfencién en estos

ahora que has consequido la ersonajes que salen del suelo y te

técnica del salto de altura. >mbardean prﬂyec'fﬂes. Pero no te
preocupes, la salida no estd lejos.
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Encima de este jardin, es decir en

Después este gusano, una escalera te : ;
el tercer piso, encontrareis esta

conducira a un remedio medicinal.
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El jardin, propiedad del hechicero
Benkei, no es muy acogedor.
Demuestra a estos esqueletos quien
eres fU.

"
"-.:_._  —

La mansién del hechicero, se en-

cuentra bien guardada. Para com-
batir a este guerrero del bastén de
hierro, utiliza la misma técnica que
has utilizado con los esqueletos.

Dirigete hacia la derecha de la
segunda etapa y ten mucho cuidado
con las rocas. Son indestructibles y se
apoderardan de tu vida.

Benkei en persona. Aproximate a él,
golpéale y retira ligeramente para
volver rapidamente a la carga.

Tras un cuarto de

hora de combate

encarnizado y T THOU HAVE LEARNT TO SLASH
dESPUéE dE huber WITH YOUR SORD.

golpeado con fuerza

a Benkei, obtendras,

al fin, el golpe de

sable vertical que es

muy contundente.

227 [ | RN - SRR
2 ---.--11'.siltni_-.'._'- RRIRATE
= 1w e ——————— - .

STEEY o 5
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entretenimiento. Si la > 225> 255 A ey D arer sk 2oad 225> MR\
pasas con éxito =
aumentara tu capacidad Esta también es una sala de T
de vida. entretenimiento, que te permitira
conseguir el talisman de
proteccién azul.

Esta es una sala de P H‘ = ""‘i:?ﬁfﬁ : f’"‘ m"ﬁ Eﬂ“

-.: lllu'l:-..-. -
e ';1'--.

- \ ”
.I. L [% LA r-||-‘l-||."l|'l_-ll

sREK | PR Sk

w BERAFLP

Este nivel no aporta nada
interesante y no merece la
pena ser atravesado.
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Este es el templo del hechicero
volador. Para eliminarle rapidamente
sube a la cabeza del Buda y dirigete
a una sala mas lejos en la efapa.
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Entra deprisa, monstruos errantes se
encuentran por los parajes.

= »
L

13 [

1ty ) ,
L
=4,

T TR IR R
UHINZ s =

e in JI;_'..1:I.~.!.L~ .’I'l !_L|1Q'I|L'!.;:]'r.-l_1l|l'=. I_E!I.i . Y 1 I' X 'I ol k' lf [ L
-"' |I:I ! T
LELY oy T G

i Iy S e R | P i e
LR LR RR LT LT TR T
- - = .-jlll-dlj_ln.lnh-h.lﬁdl-.:
a 2 .j-l‘ - o '.-.l e j— '.'1 - f- ‘--.I —-’ - ‘ o #
- R T e

5 =

Te encuentras rodeado de nuevos
enemigos, ya que sus locos ataques
son muy desagradables, ya que os
persiguen sin descanso.

Esta sala de entrefenimiento te ofrece el talisman rojo.

----

N e

R

Este Katana te serad muy Gtil para
luchar contra tus enemigos.

Estas cabezas no son muy dificiles de
destruir, pero son agresivas y no te
dejaran escapar.

BOSS

El hechicero “larva volante” es
muy facil de combatir. Es
suficiente con permanecer contra
la pared de la izquierda y
guﬁaearle, con la técnica
ensefiada por Benkei, sobre las
larvas que caen del vientre del
hechicero. Después salta y
golpéale cuando pase a tu lado. F#e8

. PLAYER
o | H

Aqui conseguirds un golpe muy
poderoso.

THOL CANST NOW SHMAaSH
THE HELMET 0OF FOE.

En esta sala se encuentra una pocién
roja. Es la primera puerta a la
derecha...
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Para combatir a este hechicero de dos
cabezas, tendras que destruir primero
la cabeza de abajo con el golpe de
sable vertical que es decisivo y des-
pués la cabeza de arriba con el golpe
ve te ha suministrado el hechicero
je la larva volante. Todo esto, evit-
ando las bolas de fuego que te lanza.

El golpe que acabas de conseguir, te
serd muy Util en las etapas de
entretenimiento, ya que se trata de un
golpe hacia udeﬁ;nte y hacia atras.

... después, veras una segunda
puerta, entra y encontraras una

tercera puerta, entra y encontraras
un periodico continuo.

Atencién al lodo. Aqui todos tus
movimientos seran lentos y los gusanos se
aprovecharan bien de ello.

Atravesar este bos-
que, no es ningun
paseo apacible,
sobre todo con las
flores carnivoras que
te rodean.
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En este lugar, las rocas os caeran
peligrosamente cerca. jEstate atento!
En este momento de la partida,
odrds ir directamente Eﬂl‘.‘.iﬂ el
Eechiceru Yonensai, pero ten en
cuenfa que no te encueniras
suficientemente preparado. Vuelve al
nivel 14, donde conseguirés el
talisman rojo. Después combate el
craneo del nivel 15. Es totalmente
inGtil hacer el nivel 13.
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Tras el bosque, la cascada. Tendras que observar con mucha
atencién los peces que surgen del agua y que te atrapardn si no
los destruyes a tiempo.
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Este templo ofrece objetos muy
interesantes. Pero tu tarea es muy
simple, deberas conseguir una
espada.

... Y ganaras la espada del dragén
“sword”.

LEVEL

Este templo no contiene mas que
beneficios para ti. La espada te estd
esperando. Mas lejos encontraras
salas repletas de pociones rojas, pero
ellas estdn guardadas por los
maestros de las marionetas.

s

: : : A
: - E.l' £
o 7 ﬂ
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Més lejos, tienes una vida. Y aqui, una pocién de farmacia
idéntica a la del tercer nivel.

Para combatir al
hechicero de la cabeza
de muerto, siguele
durante su movimiento
por la sala y golpéale
saltando. Después,
cuando se transforme
en una nube de
pequenos craneos,
refugiate en un rincén
de la pantalla y
golpéale sin parar
para alejarlos. Repite
esta operacion una
decena de veces. ..

El puente menos
acogedor del Japén,
ue se encuentra lleno
je agujeros y que
contiene enemigos
capaces de hacer caer
cualquier cosa. Vigila,

sobre todo las bolas

azules. <
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El Tablon de SONIC

El tablon de SONIC es una seccion gue MEGA FORCE pone a tu

disposicion para brindarte la oportunidad de que publiques Tus pequenos
anuncios “gratuitos’. Compras, Ventas e Intercambios, apareceran mensualmentie

en ella, asi como demandas de contactos con ofros SEGAdIctos.

Nota:

Enviad vuestras cartas a MEGA FORCE «El tablon de SONIC,
indicando el niumero de referencia a quién se dirge.

SE VENDE INTERCAMBIO CONTACTO

Ref. V - 01

Vendo 20 juegos de SEGA Master
System (Heroes of the Lance,
Mickey Mouse, Populous, etc.)
con instrucciones. Precio a@
convenir. Tel. (21) 311 09 23.

Ignacio Velazquez Crespo
adrid

Ref. V - 02

Vendo o cambio Master System
con 1 ano de uso, con pistold,
joystick y mando a distancia. 11
juegos, unidad de tiro rapido.
Todo en perfecto estado. Todo
esto por 25.000 Ptas. o por una
MegaDrive. Enfre |os juegos:
"SONIC".

Jorge Campmany Francoy
Madrid

Ref. | - 01

Desearia cambiar juegos de
MegaDrive por otros diferentes.
Yo tengo ‘Street of Rage’,
'SONIC", "Alteress of the Beast’,
‘Insector X*, "Sword of Sodan’.

Jose Antonio Pena Molina
Palma de Mallorca

Ref. C - 0]

Quisiera contactar con consoleros
de MegaDrive, a ser posible de
Getafe o zonas cercanas. Llamar
al Tel. 681 29 04. Preguntar por Alex.

Alejandro Casas Moreno
Getafe (Madrid)

| directo.

KFF. — .¢- - - -- : - .. : e ——
| Linea Directa con nuestros expertos

| Si tienes algun problema con tu juego preferido © deseas

saber algo relacionado con tu consola, no te quedes con '
ﬂ la duda vy utiliza la Linea Directa de Mega Force. A fravés

de ella, te podrés poner en contacto con nuesiro equipo
| de expertos que podran aclardrielas rapidamente en ¢

| Linea Directa de MEGA FORCE: (93) 419 92 78

| Podrds realizar tus consultas de Lunes a Viernes de 12,00 a

N

14,00 horas y de 16,00 a 18,00 horas.
(o R : L

Rellena el cupon adjunto y envialo debidamente cumplimentado a:
MEGA FORCE «El tablén de SONIC. Viladomat, 271-273, entlo. 22, esc. dcha. 08029 Barcelona.

Notas: Se publicardn en cada nimero |os anuncios que se hayan recibido con la marca del nGmero anferior.
Los anuncios de los suscriptores de MEGA FORCE, siempre tendran preferencia sobre cualguier otro.

G AU B b S M 4 L TR S -

MegaDrive [ ] Master System Game Gear
(] Compra [ ] Venta [ Intercambio Contacto
Texto:
Nombre: Apellidos: Edad:
Direccion:
Poblacion: Ciudad: &P
Eres suscriptor de MEGA FORCE: [ _]Si No Poseo una consola: []MegaDrive Master System Game Gear
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; , Nuestro super
FaoLB:slD (B Wl el EIRRARENEEDD |
gt 2 dudard en aga
| rrarse a los mu

! _. ~ Ninja es tan
;ﬁ: :
%
chos arboles

agil como un
que pueblan los inmensos bosques que debera atra-

}:!ﬁ 4 &2 & gato. Como
Iﬂ' AR I 3 | puedes ver, no
'
vesar, si quiere encontrar algon dia el famoso Bus-
hido.

Hay muchos
bonos a tu
 paso que te
seran muy
otiles. Asi que
no dudes en
- coger el ma-
Ximo, pues
podrias encontrar la fortuna en alguno de ellos. Aqui,
en este caso, se trata de un bono-shuriken. Es un
arma temible para los disparos a distancia. Pero cui-
dado, no dispones mas que de una cantidad limitada

SCoOo00o0D Vo0 .2
FrODBE TIMEA-TDL

Salas secretas,
como las que
vesafu
derecha, habra
mas de una y
es donde debes
tener mucho
cuidado.
Encierran bonos muy interesantes para tu progresion.

(BIBINISF.TRIN Paa¥ §F | ags
1 1M1 BaRirih”

: Si acabas de
coger un bono
no puede ser
mas ofil pues,
en su interior,

= | FAIINDDNEDRND
|

i ]
=¥ _CEilnnnmnimann

; se encuentra un
i e i CAMPO pProfec-
tor en forma de
bola de fuego, que te evita, aunque solo por unos ins-
tantes, el combate frente a tus numerosos enemigos.

Aqui el bono es
ciertamente lo
mas ofil ya que
te permite, na-
da menos, que
elevar el nivel
;4 dela barra de
% energia, y

cuando se ve la multitud de enemigos a lo largo de
todo el trayecto, se puede decir que has llegado al
punto nombrado, juf!
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yu Hayabusa es un
descendiente de un
clan de dragones Nin-
ia que han preservado
‘u paz en Japén du-
rante milenios y milenios, a
través de todas las generaciones
que han tenido la diticil tarea de
mantener el orden en este Japén
medieval. Pero cuando todo
marchaba bien, cuando todos
los grandes sefiores Sa-murais
se habian puesto de acuverdo

ara que ningon con-flicto
ﬁegam a enturEiar la amistad
entre los pueblos, Ryu se enteré
un dia, no sin cierta amargura
tefiida de célera, que su pueblo,
llamado “el pueblo dragén”,
habia sido atacado - por
desconocidos. Con esta triste
noticia, partié hacia el campo
en direccién a los suyos vy,
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cuando se acercaba al lugar, fue
testigo de una gran desgracia.
En efecto, su emocién fue
indescriptible de lo que ca-
lificaba C:Ee terroritico: su pueblo
habia sido, pura y simplemente,
arrasado por estos misteriosos
personajes, y sus habitantes
masacrados sin mas ni mas.
Sélo una persona habia esca-
pado momentaneamente a esta
desgracia y sobrevivia més o
menos a pesar de sus miltiples
heridas. Esta persona, ilustre
figura del pueblo, pues era uno
de sus sabios, murmuré a Ryu en
un Glimo aliento y entre atroces
sufrimientos que el “Bushido”
sagrado habia sido robado. Ryu
conocié desde entonces por qué
estos bandidos, como los llama-
ba, habian efectuado esta
expedicion de castigo. De hecho



DEN

ellos sabian también que el
Bushido, pergamino sagrado
trunsmitidgs dge generacion en
generacién, guardaba las es-
crituras que, si se utilizaban,

odian concentrar todas las
Fuerzus del planeta. A Ryu le
vino de un golpe un sentimiento
de impotencia, pues él sabia
que cualquiera podia conquistar
el mundo gracias a esta fa-
bulosa arma. Asi es como se
decidié a recuperar el pergo-
mino a toda costa, pues la vida
del planeta entero estaba en
grave peligro, y sobre todo a
vengar a todos los habitantes de
su pueblo. Ryu sacé su espada
datada de moltiples poderes y
juré en voz alta, para que los
suyos le oyeran, que él haria
honor a su estirpe, sucediera lo
que sucediera...
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ormas parte de los me-
jores pilotos americanos
de heﬂcéptems y todos
conocen tu talento. Hoy
eres piloto de élite, dis-
puesto a todo para ayudar a tus
conciudadanos, no importa el
lugar del planeta.
Tu méquina es un helicoptero de
combate, transformado en he-
licoptero de salvamento. Es de-
cir, que ademds del armamento
superpoderoso y muy maneja-
ble, tu helicéptero posee una
escalera de cuerda retractil que
ermitird acceder al aparato a
Fus personas que salvas. Las
misiones se suceden y nunca se
parecen, puesto que fe llevarén
a diferentes lugares del planeta.
El principio es siempre el mismo:
arrancas tu QG y vuelas por
encima de las ciudades en las
que se encuentran los hombres
que tienes que socorrer, de muy

EU7El

,.t"i,i B5-r - AL
| | de un grupo, los dimi-nutos

%+ | personajes se agitan como locos
y saltan de alegria con tu
presencia.
Pero si no les quieres defraudar,
aterrizando contra una pared, es
necesario que manioEres con
paciencia y delicadeza. Cuando
estés bastante cerca, lanzas la
escalera de cuerda que cae y
ermite a los hombres subir en el
Eelicﬁptem. El nimero de perso-

",L\ k | nas a rescatar estd indicado en
L la pantalla, cuando sobrepasen
la capacidad del helicéptero hay
que realizar varias idas y

e

kAN i A

diferentes maneras. Estos estan
en pequenos grupos, en lugares
diversos, més o menos alejados
y de féacil acceso.

Guias el heli céptero hacia
estos grupos,
evitando a los
enemigos o los
obstaculos na-
turales. Cuando
estds por encima
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venidas, pudiendo observar la
totalidad del nivel al comienzo
de la mision. Las misiones son
numerosas y variadas: liberar
rehenes, personas que hay que
salvar de las llamas de un
gigantesco incendio...
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Aqui esta Doc en pleno esfuerzo, todavia le
quedan algunos obstaculos que franquear y la
bella Clara sera salvada. Sobre todo, no
olvides que la minima caida de Doc sera
sinonimo de la muerte de Clara.

n la segunda parte de
Regreso al Futuro, Doc
se habia encontrado
transportado a 1855,
en pleno Oeste Ameri-
cano. En cuanto a Marty, habia
quedado en 1960, bloqueado,
sin el vehiculo necesario para un
rapido retorno a 1985, fecha en
la que tenia que vivir. Después
de haber reconstruido el De
Lorean con la ayuda de Doc en
1960, aqui Marty parte para e
Oeste Americano donde e
famoso Doc corre e
riesgo de morir con-
tinuamente. Doc
en peligro, Marty
acude en su ayu-
iz da. Sin embargo,

.....

1L

se complican las cosas, el Doc
de 1855 no quiere volver a su
casa en 1985, pues estd ena-
morado de la bella y tierna
Clara. En la primera etapa de
este juego diriges, no a Marty,
sino a Doc. A caballo, el bravo
Doc parte hacia una infernal

salvar a su bien amada.
Tienes que demostrar, en
seguida, el talento tirador de
Marty. Esta en la feria donde,
istola en mano, deber& abatir
Fos blancos que desfilaran
delante de él. La mejor arma que
tienes en este momento serd,
ciertamente, nervios y reflejos de

carrera de obstaculos, con la
Gnica meta de salvar a la bella
Clara, pues sus caballos se han
desbocado hacia un precipicio
sin fondo. Los peligros vienen de
todas partes, Doc debe esquivar
a cada instante los obstaculos
que vienen del cielo, y debe
también, sobre su buen caballo

blanco, saltar ‘por encima de
los obstéaculos, tales como
rocas y cajas dejadas alli
negligentemente. El tiempo
cuenta y Doc no debera
perder un solo instante
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Batalla en las
calles con
golpes de
platos volantes.
Desplazate
rapidamente de
un lado a otro
de la calle
tirando a todo.
El enemigo no

podra soportar

estas rafagas.

L
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acero templado. Dirigiras la
mano de Marty y, en conse-
‘cuencia, su revolver. |
Antes del encuentro final, en el
que lanzarés la De Lorean sobre
una via férrea, serd necesario,
con la ayuda de platos lanzados
habilmente, neutralizar a los
salteadores que querran hacer

de Marty un colador. Tan pronto
como salga el bandido, lanza un
plato que, como buen tirador
que se precie, ird directo al
blanco. Una vez més la pre-
cision serd la baza esencial para
vencer y desviar a los bandidos.
Una vez pasada esta efapa, no
te quedard mas que lanzar la De
orean sobre los railes, donde,
empujada por un tren, deberd
~alcanzar la velocidad necesaria
para su propulsién en el tiempo.

Desgraciadamente, en el tren,
los cow-boys enemigos estan al
acecho y alli se corre el gran
riesgo de que se produzcan
peleas. Los golpes se suceden a
un ritmo asombroso y Marty,
siempre armado con sus frees-
bees, tiene mucho trabajo que

s jf i

Solo frente a los
bandidos, Marty debera
demostrar su astucia y
reflejos para poder salir
airoso de ésta. En este
tren, tendra que saltar
de vagén en vagoén para
avanzar y desviar asi a
la banda de golfos que
esperan en los techos de
los vagones. Una vez
mas, con el minimo fallo
se corre el riesgo de una
mala caida, sinénimo de

hacer para salir ileso. Después,
por fin, 3serd posible el regreso
a 1985 y tocard a su fin esta

ran aventura? Pero, antes de
ﬁegur aqui, muchas pruebas se
sucederdn y sélo los mejores, los
Marty, conseguiran salvar el
futuro y el pasado de las garras

de una horda de bandidos. -

Marty, en la feria, no debe equivocarse en los blancos que desfilardan
ante sus ojos, si quiere pasar a la etapa siguiente. Para conseguirlo,
acuérdate de las técnicas de la feria. Nunca se dird bastante, aqui la

rapidez es la reina.
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los Juegos Olimpicos de

verano dentro de poco y
podras destacar entre tus com-
pafieros (no invites a mas de fres,
puesto que el juego no permite
'mds que cuatro jugadores) con
siete pruebas clasicas: 100 mefros,
lanzamiento de peso, tiro con
arco, 100 metros vallas, salto con

Burcelnnu serd el escenario de

200 METROS LIBRES

En esta prueba

........
lllllllllllllllllllllllll
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acudtica hay que apretar los botones co

pértiga, salto de trampolin y 200
metros libres. En fin, una simu-
lacién de atletismo en la consola
Sega, me dirds, y tendrds razén,
que falta algo. Las versiones
Master System y Megadrive son
rigurosamente idénticas en su
principio y desarrollo. Tienes la
posibilidad de eleccién entre
entretenimiento y los torneos

olimpicos completos o reducidos,
con pruebas alfernativas (para los
mas holgazanes). Una vez se-
leccionado el modo de compe-
ticién, puedes escoger el nomero
de participantes (hasta cuatro), sus
nombres, sus paises de origen y
decidir si es la maquina la que
controlara el deporte o el hom-
bre. jSigue la guial
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SALTO CON PERTIGA
mo un loco para nadar Es
come un pez, (mismo necesario e S
principio que en las que T
carreras), pero debes desgastes
prestar atencién al los
Jindicador de fatiga, si botones, en
esta vacio no tienes un primer
fuerzas. En ti esta el momento,
dosificar el esfuerzo para fomar
para esta prueba de velocidad durante la carrera y llegar una sabia
medio fondo. combinacién entre los corredores y el uso de los

botones, si quieres alcanzar una serie de saltos sin
precedentes.



LA CARRERA SALTO DE TRAMPOLIN

Estas en competicion con seis corredores (dos son controlados por la
consola). La salida es dada por un disparo de revélver. Atencién a las
salidas nulas. Un indicador fe avisa de la velocidad, que aumentard si te
apoyas con frenesi sobre los botones. Tu crono es el que cuenta.
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Sin duda el més complejo, pues debes seleccionar
primero el estilo de caida y después conseguir la
combinacién correspondiente. La entrada en el
agua, el estilo, jnada escapa a los jueces!.
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botén para lanzar tu
carga en el momento
preciso y los otros
para aumentar la
velocidad.
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MEGADRIVE MASTER SYSTEM

TIRO CON ARCO

GRAFISMO ~ GRAFISMO

Dos fases te permitirdn colocar seis
flechas en el blanco coloreado (de 1 a
10 puntos). Tendrds que tensar més o
menos el arco y apuntar al centro del
blanco, teniendo en cuenta el viento y
templando tus nervios. El tiempo es
limitado y debes escoger entre tirar las
seis Hlechas para almacenar el mayor
numero de puntos o utilizar menos pero

I
“("” -
e &7

100 METROS VALLAS

De la misma manera que para los
100 metros, debes utilizar como un
loco los dos botones, alternativa-
mente, para correr. El tercer botén te
servird para saltar con habilidad las
vallas.
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obre un fondo azulado
adivinamos una sober-
bia imagen digitalizada
de dos iuguﬂares en
plena accién, aparece la
pantalla de las opciones que
comienza con Champions of
Europe. Los dos jugadores son
futbolistas, jseguro! Pues la
consigna del recién venido de
Tecmagik es: jfotbol!

Es el campeonato de Europa
catalizador de esta simulacion
en la Master System. Pretexto de
lujo, donde los haya, numerosos
detalles son directamente com-
binados en esta fiesta del futbol:
los 34 equipos del campeonato
son presentados y poseen cada
uno sus caracteristicas propias.

!

=}IEFR 14987

Puedes escoger varios niveles de
viento, decidir el tiempo (sol o
lluvia), seleccionar la duracién
de un medio tiempo, colocar el
escaner (més lejos) en una de las
cuatro esquinas de la pantalla a
escoger, e incluso elegir un
arbitro. Pero, vamos a dar paso

CGESKEOSLOUENMS KO

al juego. El terreno se ve desde
arriba y mediante el scroll
multidireccional se facilita el
movimiento a través de cinco
pantallas de largo por dos de
ancho: asi se representa el
paisaje. No te inquietes por la
vista del juego puesto que un
pequefio escaner, colocado en
una esquina de la pantalla, te
indica la posicién c:r; todos los
jugadores, en todo momento.
Los Gltimos se ven en 3/4 vy el
que lleva el balén tiene una
pequeiia marca blanca que le
diferencia de los otros. Cuando
la pelota se encuentra cerca de
uno de tus jugadores, se
convierte automdaticamente en
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uno de los
34 equipos o

luega el cam-

peonato de
manera “Tour-
nament”, solo
o con dos.
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posible portador del balén.
Entonces no tienes mas que
coger el balén y lanzarte sj:)re
la porteria contraria. La parte
puramente de simula-
cién interviene en el
control del balén. La
pelota no se pega magi-
camente a tus pies, como
en numerosas simula-
ciones de fotbol.

Es necesario luchar
~controlar el balén a cud):::
segundo. Todas las acciones
son posibles, como los pases
largos o cortos, los tiros a
orteria, los cérner e, incluso,
Fns faltas. Para poder en-
trenar, practica fu solo contra
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esde hace siglos la familia

de Alicia tenia por tarea
ocuparse de proteger a los
dragones. Ella deE‘ia erpetuar
asi, afo tras afo, ﬁ)ﬂ noble
misién que le fue asignada por
los dioses... En cada generacién
uno o dos elegidos debia ase-
gurarles la proteccién. Cuando
vino al mundo la tierna Alicia,
nadie dudaba que la profecia se
iba a cumplir, excepto su no-
driza. Por esta causa, esta Gltima
escapd con el bebé con el pro-
6sito de asegurar su seguridad
Eustu que la pequena tuviera la
edad de tomar su respon-
sabilidad... Todo debia pro-
ducirse el dia que la pequena
alcanzara su mayoria de edad.
iY lo que tenia que suceder...

No olvides que el dragén te puede salvar la vida, si llamdis a los poderes que os

5UCECEIF¢?1 : : concede. Pero atencion, él es tan vulnerable como ti y puede, en todo momento ser
Las tinieblas invadieron el pla-  aniquilado por las oleadas de enemigos que ti debes destruir en fu camino.
neta y el demonio sali6 de su
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En el momento
que pulses el
botén C, segln
la configuracion
adoptada,
puedes
seleccionar tu
dragén. Pero
atencion, esto
no sera posible
mds que con la
sola y Unica
condicién de
que hayas
recogido la
gema o el
amuleto
correspondiente.

letargo para saciar su sed de
venganza. Y si, su venganza;
pues fue sumergido en eFulvidﬂ
después del terrible enfrenta-
miento que tuvo lugar hace diez

siglos con uno de los dragones

sagrados.

Sé?c& hay salvacién si la bella,
acompanada de la bestia, estd
alli para detener limpiamente las
fuerzas del mal (por desgracia
demasiado frecuentes en nuestro
mundo, real o imaginario). Des-
de entonces comienza la pesada
bisqueda de la desafortunada
elegida que, con peligro de su
vida y de la de su acompafiante,

deberd echar fuera del estado a ﬁ

esta familia de monstruos, cada
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. i En todos los niveles nuestra heroina puede solicitar los poderes del dragon. Es
cual mas Od'm‘?- .. pard "e_gﬁr a decir, que ella puede seleccionar la grmn bajo la que su dragon puede
su meta: jdestruir al demonio! aparecer. Evidentemente los poderes devastadores de este Gltimo evolucionan en

funcion de su aspecto...
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Detrds de ciertas columnas se encuentran los pasajes... Para entrar por ellos, tienes
que hacer saltar a Alicia; la enfrada se encuentra un poco alta...

Contrariamente a
muchos |uegos,
todo estd
realizado para
gustar, fanto a
nivel de juego
como en el plano
grafico y del
sonido.
Realizando en la
mas pura
tradicién, Alicia
Dragoon dispone
de todos los
argumentos y
equenos trucos
Fpusujes secretos,
opciones de toda
clase, efc.) que

hacen un buen

rograma.
?u encarnaras la
deliciosa doncella
vestida de acero
en esta peligrosa
aventura. Cada
etapa se desarrolla
horizontalmente, a
veces incluso
diagonalmente,
con un segundo

lano diferencial.

| principio es
extremadamente
simple. Basta con
destrozar todo lo
que vuelva a la
pantalla y,

preferentemente,
sin dejarse tocar o
dejar tocar a su
dragén. Para ello
el jugador dispone
de numerosas
opciones o
asistencia técnica
(para hacer estilo),
que le permitiran
progresar sin
demasiada
dificultad. En todo
momento es
posible cambiar
de companero,
para utilizar su
poder lo mas
eficazmente

MEGAFORCE

posible, en funcién
del lugar donde te
encuentres. Si
dejas estabilizar tu
energia podrds, un
poco como en R-
type, obtener un
super rayo que lo
destruira todo de
un golpe. Atencién
de todas formas,
pues existen
diferentes tipos de
adversarios que
necesitaran mas
disparos, puedes
encontrar una

dificultad

aumentada. Es

67

bueno, Huido y
sobre fodo muy
rapido, tan rapido

ve hay que tomar
3esde la salida la
costumbre de
manejar bien los
saltos de la
muchacha en
cuestion. Una
verdadera delicia
para no dejar
escapar (sobre
todo los
pequenos), para
pasar largas y
apacibles horas al
amor de la
lumbre.




IZAPPING

MISSION

Un drama se esta gestando en el
seno de la Galaxia Junos, tu
galaxia. Una guerra sin piedad
se prepara entre las fuerzas de
liberacién de Junos y el
poderoso cuarto imperio. Este
imperio, en efecto, ha tomado el
poder por sorpresa y a la fuerza
en cada uno de los planetas de
Junos. El combate es la Gltima
posibilidad y parece perdido de
entrada, pues el cuarto imperio

avién de caza intergaléctico al
corazén de las Fortcﬂezus
enemigas. Podras escoger el
orden en el que atacard las
fortalezas, la meta final sera
destruirlas todas. El problema,
para cada una de eﬁus es que
Una importante flota enemiga las
protege. Por ello, es necesario,
en cada ataque, penetrar en lo
flota enemiga y entrar en la
fortaleza con el fin de destruir el
centro vital del planeta. Se
deben considerar dos factores
siempre en el corazén de la
batalla: el escudo

N

esté decidido a conquistar
el universo entero. Sus
fuerzas terrestres y
galdcticas aplastan, planeta

por planeta, toda resistencia

que se encuentra en su

camino. Mandando la fuerza

de élite de Junos, i eres la

Onica esperanza de la Galaxia.
La manera de parar y, al mismo
tiempo, c:niquif::r las fuerzas del
cuarto imperio es deslizarte en tu
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rotector y
E:l energia
de la nave
que, en O, fe
convierte en e
vulnerable y —_— .'__,' __ _;;__w
firma tu ===

sentencia de
muerte. Un juego que
es un gran espectaculo en NS SO ———
tres dimensiones y lleno de e
dinamismo. ﬂ \
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‘H“M"““muw T muuﬂﬂ*‘*'“"fr @ Esta es una etapa en S. No hay gran cosa
| que decir. Es todo derecho (todo derecho en
S). En cada recodo de este tortuoso
recorrido, encontrarés una sala repleta de
bonus.

Al principio de esta etapa,
encontrards el poste de
teletransporte, pero antes debes
| tomar, saltar y entrar en el pequefio
. | espacio que se encuentra arriba a la
| derecha y que contiene un buen
| nimero JECLGHUS. Tras este
| interludio tan beneficioso, podras
| tomar el teletransporte y pasar a la
siguiente etapa.

o wmal Bl o (S Fl T S B s il e ] il Rl el e el ol b el

Cuando comiences esta efaEa,
avanza a saltitos hacia arriba a la
izquierda de la pantalla. Aterrizards

sobre una gran caja de regalo que | Con tu magnifico vélido rojo, atravesards toda la etapa sin embrollos y
contiene un 9'?“"*95*39 coche. No B |legards a una interseccion.Para comenzar, toma el camino de abaijo,
tengo que explicarte mas. ;Quién | libera a los pingiiinos y después vuelve sobre tus pasos y toma el camino de
ha visto jamas un pez en un coche? | arriba para coger el teletransporte.
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El enemigo es un coche esta vez. Escupird
a tu cabeza sus malditos retofios. Siempre
la misma téctica de la bola sobre la
cabeza y cuatro golpes més tarde,
volverd a ser lo que fue en sus origenes,
chatarra.
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bloques de jabén intentaran
aplastaros jmal rollo esto!

Y un teletransportador
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En el transcurso del juego, llegaras a
un pasaje, donde estards obligado a
escalar un castillo de naipes.
Atraviésalo hacia abajo E:- mas
pronto que puedas.
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Pequeiia etapa repleta de reptiles.
Deberés simplemente subir por las
escaleras que te conduciran dl
siguiente nivel.

Pequenias escaladas, arriba de las

Justo después del pasaje de las
picas, encontrards un pasaje
secreto. Sin embargo, antes
tendrés que tomar el pingiiino
que se encuentra alli.
Rapidamente, precipitate hacia
la derecha y te encontrards en
una etapa de bonus. Toma
todos los bonus y vidas antes de
pasar al siguiente nivel.

Es un camino en S vertical, el que tienes que tomar. Si vas hacia arriba,
encontrards este camino, fe dirigiras al pasaje que se encuentra a la

izquierda. Si logras encontrar un nuevo pasaje que se encuentra por allf,
podras subir al siguiente nivel.

No hay gran cosa que
decir, a excepcién , que
desconfies de los buenos
hombres de nieve que
fratarén de llevarte por
una vida muy dura.
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cuatro sobre cuatro.
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mG‘QGEmunG, que no R R e
soportard durante mucho

tiempo esta accién tan

particular.

Al principio de la
pantalla, encontrards un
teletransportador. Ante
todo no lo tomes. Elévate
|l hacia el techo y déjate
— | caer en el agujero que se
|| encuentra c:giﬂ derecha.
| Aterrizaras sobre ofro
' | telefransportador que te
il conduciré a una etapa de
—— =8l bonus.

s ]
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E A

El mundo de los Legos y de los
soldados. Recupera los eternos —
bonus y otros pingiinos que se B
encuentran escalando sobre los

ladrillos de plastico de nuestra

infancia.

Aterrizarés en una etapa donde podras
tomar vehiculos como el avién, o la bafera.
El padre Pond no quiere marcharse a pie.

=1 E IJ '_r I
- | . e L
e Sl ; g = i

| Todo en lo dlto desde
| las murallas, podrés
|| acceder a las nubes y
| podrés recoger
- —werwer—1— | diversos bonus. Deja a
Comenzards esta = e R R B | un lado el castillo y
EfGPCi ﬂl Pfe CIE un B L maun gmma gmiess guniess G gEmEE grmmes S ﬂCCEdErﬁS{JDh"ﬁ

terrible castillo, donde [ Y~ Frg@zR[ 1~ 1~ 1" 1" 1" 1_| | partida. Posiciénate en el medio, podras acercarte e
combatird@s con el Lt L introducirse en un rectangulo que contiene un

SUIdﬂd?ff furiosos y [ _Ig~-igl 1T T | teletransportador que te conduce a otra etapa de bonus.
ofros pajaros de mal | ' - |

augurio.
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L precedentes. Arrimate a |
| a derecha justo hasta |
: ; el teletransportador.
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Ah, Bethoven estaria contento de ver este nivel. Notas, corcheas, sostenidos y otros sonidos b el
seran tus plataformas con fresas a modo de bonus. Este es un nivel de direccién, donde Al R e IR
reflexionards para evitar desequilibrarte en la vida. R ke TR

Primera parte de este nivel, cjue se divide en dos. Evidentemente
habrés adivinado que si he dicho primera parte es porque habia
una segunda. Viajards entre tinta y plumas para llegar un poco

- mas lejos a una gran escalera. Uno de sus caminos puede ser
; e _ atravesado y fe permitiré conseguir pequefios bonus muy
R e e agradables. Cuando estés fuera de estos inestables mercados,
= B podras ir al teletransportador para ir a la segunda parte de este
nivel.
( i} et s et TF
i =
=A== —==—c=— == === = R =
PEagstt b =
i
Cuando llegues a esta segunda s
parte, entrarés en el muro de ——
mantequilla que se encuentra a la 4
izquierda. En la pieza dénde
desembocards, podras liberar a uno = .
de los dos pingiiinos que Crermiten = & :
acceder al teletransportador. =
- : :
i e
- e Ahora, atraviesa el
> ARIETI 0 muro de la derecha
R | que te llevara al
teletransportador.
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Este es un buen nivel, a mitad
de la pantalla siempre tienes
un bono.
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El nivel de los instrumentos.
Deberas desconfiar de las
serpientes otros bichos. Pon
igual atencién cuando pases
sobre los pianos, cuyas teclas
trataran cre precipitarte sobre
el techo lleno de mordaces
puntos. Indtil es decir que todo
pescado normalmente
constituido, no quiere
verdaderamente prepararse en
brocheta.

Desde que apareces en este nivel, tendrés que
precipitarte hacia la trompeta que se encuentra
debajo de ti. También encontrards un pieza
que contiene una multitud de bonus.

Después de esta pequefia recoleccién, coge la trompeta del medio y déjala caer
sobre |a trompeta de la derecha. Esta se transformaré en una plataforma que lleva
a los mediadores. Estos Oltimo te permitiran alzarte en el més alto punto de las
pequeiias frompetas. Podrés dejarte caer en el segundo aguijero.
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El enemigo de esta etapa
son dos ﬁunzurines
enormes que van a frafar
de hacerte caer. Pero si
ellos son dos, tu también
puede ser doble. No hay
porque incomodarse. Pon
atencién y no te embrolles
con tus dos personajes.
Fija la guardia sobre el
uno o sobre el ofro y divisa
la cabeza de uno de los
danzarines que ird

. entonces a jugar como

BEEREEEERE || pequedios ratas de Spero.
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El pais del circo. Avanza y salta por encima de los capiteles para poder
obtener bonus y ofras vidas extra. Siempre sobre los capiteles r un poco
mds arriba, encontrar, en las nubes, diferentes objetos muy wtiles.

Un poco més a la derecha, encontrarés al hombre cafién o al pez volador, como prefieras. Entra en el cafién, que
después de un fuerte estallido fe situaré en el cielo, cuando subas y desciendas podréas conseguir muchos bonus. Puedes
repetir la operacién varias veces para que consigas el mayor nimero posible de bonus. Tras ferminar la recoleccion,
propulsate lo mas alto posible y podras alcanzar el teletransportador.




Cuando desemboque en esta etapa, toma la
puerta que se encuentra a fu izquierda y
podrds coger el avién y practicar.

Vuela lo més alto posible y te encontraras,
pronto, delante de un agujero en el cielo. Este
agujero representa una inferseccion entre
cuatro grandes cuadrados que contiene cada
uno un pingtino. Témalos todos y podras
alcanzar eFte_le’rrc:nspanu‘dc:r.

T ‘ )

k1 | .| Una vez redlizada la recogida polar, desciende
ey T = ‘ hasta una especie de pequefia piramide hecha
" | de peluche, que es donde se encuentra el
' teletransportador. Los bordes de la piramide
estan constituidos de partes rectangulares.
Verds en esta construccion dos bolas de color

rosa, es donde se encuentra el pasaie.

Antes de enfrentarte al monstruo final
dirigete hacia la derecha de la pantdl
dénde se encuentran dos estatuas. Sa
ellas y llegarés a un pasaje que conduce a
una pieza repleta de bonus y vidas
suplementarias. Te ase%urﬂ que no serd
excesivo para la lucha tinal.
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Y, por fin, el dltimo nivel, la Gltima escena. Este Gltimo enemigo es muy duro de combatir, pero mucho mas de lo que te
piensas. Sera preciso que permanezcas siempre en alto, sobre la plataforma donde se encuentra la bestia. Salta sobre él
sin interrupcion y golpéale sin parar, pero no dejes de saltar. Una vez encima, suéltale un paquete y explotara. Entonces
vendra Papa Noel a rendirte homenaije. Es el no va mas. |




Aqui fienes las listas de los mejores juegos SEGA para MegaDrive y Master System, asi como los cinco més populares
para Game Gear. Animate Lparﬁclpu en la creacién de esta seleccién enviGndonos una carta con los nombres de tus

juegos pre

ridos, indicando si son para MegaDrive, Master System o Game Gear.

EDITORIAL PRIMAVERA - MEGAFORCE - C/ MIGUEL ANGEL, 1 DUPLICADO BAJO - 28010 MADRID

JUEGOS DE
| REGLAS D REFLEXION Jiﬁ&nrh COMBATE

~<> | AVENTURA @ SMRACIoN | L& H penomes

VAN

L/\% FX‘ ACCION [@ SEGAHEROES |

VI

VIASTER S}Y STE

h Booaterlin

JAMES
POND Ii
(ROBOCOD)

WHERE IS
TIMES IS
CARMEN SAN
DIEGO
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B =5 MARIO LEMIEUX
%I _DONALD DUCK A HOCKEY

a BANCK PANIC u %] DONALD DUCK
<] MICKEY ' B GOLDEN AXE Il

MOUSE

| ACTION .:' @ SONIC

FIGTHER

%*| GLOBAL c' | MARBLE
DEFENSE MADNESS
ADVENTURE RAGE

al/\l SHINOBI a MICKEY -
_ X MOUSE
e SUPER

— MONACO GP

ml@l WONDERBOY CAME GEAR '
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—EL CORREO-

—DE SONIG-

e B S|

===

SONIC, el mas divertido de 10s héroes de SEGA, como sabes, fiene una mesa asignada en la redaccién de
MEGA FORCE. Su trabajo es, entre otros, contestar a todas las dudas y sugerencias que le quieras plantear.
Para ello no tienes mas que mandar una carta a:

MEGA FORCE/Correo de Sonic Viladomat, 271-273, entlo 2°-, esc. dcha. - 08029 Barcelona.

Hola Sonic:

Tengo una consola Sega Master
System desde hace tiempo y queria
saber si los juegos de mi consola
pueden utilizarse en la Master System |I.

Miguel Angel
Barcelona

Si lo que quieres es compartir juegos
con tus amigos o cambiar a la
Master System Il, no te preocupes.
Todos los juegos que se ufilizan en la
antigua Master System, son utilizables
sin ningun problema en la Master
System Il. Estas consolas son iguales,
salvo en las diferencias de diseno
exterior y en alguna que ofra cosilla
interna sin importancia. Por lo fanfo,
lo fienes facil si quieres compartir tus
mejores juegos con ofros amigos que
tengan la Master Sysfem |l.

Comeo estas SONIC:

Mi pregunta se refiere a la consola
portatil Game Gear que acabo de
comprar. Consumo una gran
cantidad de pilas, y me gustaria
utilizar un alimentador para no tener
que emplear las pilas. Pero tengo
problemas para enconirario.

(No hay adaptadores de SEGA para
esta consola?

Nacho Ferndandez
Bilbao

En un principio parece que SEGA
tuvo problemas para suministrar los
adaptadores de corrienfe para la
Game Gear. Sin embargo, como
podrdas ver en esfe mismo numero de
MEGA FORCE, en la seccidon de
noficias se indica que ya estan
disponibles, por lo que creemos que
va no tendrds problemas para
encontrar el adaptador adecuado
para tu consola. Esto se hace
extensible para la gran mayoria de
accesorios de la Game Gear, lo que
te permitird ampliarla como mas fte
guste.

Querido Sonic:

Te escribo porque queria que me
aclarases dos pregunias que espero
me puedas contestar. La primera es si
Fantasia existird en la version para la
Master System Il. ya que he jugado
con él en MegaDrive pero no la
encuentro para la Master System Il
La segunda pregunta es si la unidad
de CD-ROM podré conectarla a mi
consola.

Javier Rodriguez
Palma de Mallorca.

Sinfiendolo mucho. fe podemos decir
que por el momento el maravilloso
juego de Fantasia, no esta previsto
en su version para Master System II.
En cuanfo a la unidad de CD que
puede llegar a Espana a finales de
ano., fe diremos que esta unicamente
desfinada a la MegaDtive y que
nunca existira ‘una version que
puedas conectar a fu Master System.
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:PON RUMBO A LA
" IMAGINACION?

 MILLARES DE
~ AVENTURAS,
~ CIENTOS DE
PERSONAJES
DISNEY...
:SACA LOS
BILLETES EN TU
'KIOSCO?!
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