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VEM HAR SAGT ATT LIVET
SKA UARA TRAKIGT!?

Sag adjo till tristess, vantan och trakiga Game Gear ar inte storre an att den

koer. Sag valkommen till Game Gear - ryms i fickan. Den har fargskarm med

drygt 4000 farger. Du
kan kora den pa batte-

den lilla gladjemaskinen f
SEGA.
Med ett 30-tal spel

— sport, aventyr, action

rier eller elnatet. Med

eller utan horlurar.

kan du vara saker pa Nar nagon sager

att aven livets svartaste att livet kanns trist, lyssna inte.

stunder blir roliga och spannande. Var du =~ Berétta istallet om den lilla gladjemaskin-

an befinner dig, nar som helst pa dygnet. en fran SEGA.

L BEATUS. IF YOU CAN.



Vi har aldrig kopt snacket om att
Master System haller pa att do ut.
Mitt bland allt prat om 32-bitarsma-
skiner, ©4-bitarskonsoler och CD-
spel pa hundratals megabit s haller
vart gamla Master
System stilen.
&-bitarsspe-
len dr ofta
bra, raka
s pel

utan
Konstig-
heter.
Tillverkarna
har ingen chans
att eminka upp ett
halvtrakigt lir med lacker grafik och
haftig musik, sa de blir tvungna att
koncentrera sig pa det viktigaste -
spelkanslan.Vi maste forstas erkan-
na att Master-spelens stora nackdel
ar ljudet, men man kan ju alltid lagga
pa en skiva eller vissla hogljutt.

Det finns dven andra fordelar med
Master System - inte minst priset.
Allt som kommer fran Japan har blivit
mycket dyrare under de senaste
aren, inte minst vara kara spel, men
Master System haller sig fortfaran-
de under smartgransen. Froblemet ar
att Master-spelen ar svara att fa

FYTIPNYTIENYTIPNYTIPNYTIP NYTI
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NY LASARSERVICE!

MASTER S-S~

tag i, till och med har i Stockholm. Det
ar fa handlare som tar hem dem, och
utanfor storstaderna ar de sa gott
som omdjliga att hitta. Det ar synd,
for det finns manga spelsugna ute |
landet som har en
Master-maskin men
inget kul att
stoppa |

den. Men
hu ar

hjalpen
har!
Vi har lagt upp
det sa hiar: Om du
vill képa ett spel, s
satter du in pengarna pa
postgirot och skriver pa blanketten vil-
ket eller vilka spel du vill kbpa. Inom 2
veckor kommer spelen i ett paket pa
posten - inga avgifter eller porton till-
Kommer pa priserna. Mycket enklare
kan det inte bli. Folj instruktionerna pa
nasta uppslag, sa ska det ga som en
dans!
De flesta spelen pa listan ar klassiker,
men vi saljer ocksa knallfareka spel
s0m nar chans att pli det - som det
senaste Asterix-spelet - och gamla
spel till extra lagt pris. Bladdra till sid.
54-55 och se vad vi erbjuder den har
manaden!
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DEGEN: "Jag ska dricka sa manga ol sa att jag ser ut
som den feta gitarristen | Slayer”. Men igentligen sa ar

han en gosig pussgurka som man bara vill kela med.
Blev inte bjuden pa fest hos Yesim.

PATTE: "Jag ska nog ham-
nas pa dom javiarna. Satt pa
Mr Bungle, ge mej en ol och
Blev inte
bjuden pa fest hos Yesim.

lat mig va i fred”.

MATTE. blir mer och mer lik
Marsupilami. Knacker extra

som gosdjur pa olika serie-
massor. Blev inte bjuden pa

JOHAN:

fest hos Yesim.

"Men jag lovar!

golf ar faktiskt kul!”
Blev inte heller bjuden
pa fest hos Yesim.
"Men tennis ar min-
sann skoj det ocksal”

YESIVI: "Varfor har ni aldrig
nagra spel till mig?” Har en
lysande framtid som skade-
spelare framfor sig. Bjod inte
Sega Force-redaktionen pa
sitt fodelsedagskalas.

Spelen 1ar ett enda betyg ddr allt vdgs in. Graiik, spelkdnsla och dylikt gar vi

ilgenom 1 texten.

Alla bet)

Fran "perfe
de bista sp

kerna. Kog

Fran "m
samling

"fill "mycket bra”. Har finns
 inom sitt fack samt klassi-

let b till "bra". Bor finnas i

Fran ra” fill "gansk bra”. Dessa spghple
i @imlingen, meriglet finns svaglféte

Fran"ganska bra” fill "f@lt OKEDet finns
flera skamfltckar, menYauf®in plats i spel-

hiblioteket.

Fran "helt OK" till "hyfsat". Vinner inte 0S-

guld i pahittighet och kvalla, men gillar
man denna sorts spel sa dr saken klar.

g dr ytterst subjektiva - som alla andra recensioner.

Fran "hyfsat" till "tveksamt”. Ett kdp bara
for den som dr sjukligt intressege av |
denna spelfyp.

Mellan “tveksamt” qght”

lig animation, slgg¥ig kudmng m:h dro
flek gor ndgot man helst slifiper.

| cket svagt” till "forodande daligt”. Har
kommer det in buggar och tekniska fel. Gor
dig arg och himndlysten.

"Forodande daligt” fill "en skam”. Sa daligt
finns inte. 5




SPEI—(med knuckles)

Redan den 18 oktober kommer

nasta Sonic-spel - SONIC &
KNUCKLES! Men vi dr inte sdr-
skilt Gverraskade. Mummel frén
Japan antydde redan i varas att
Sonic 3 kunde ha varit eft betyd-
ligt storre (och dyrare!) spel @n
det nu blev, och att det fanns
greinr kvar pa hyllan. Nasta
spel kallades ocksa mycket rik-
tigt ”Sonic 3 B” bland SEGA-fol-
ket, och det gick manga rykten
om hur det skulle se ut. Derﬁestu
var fér en géings skull sanna.

SONIC & KNUCKLES ar nagot
helt nytt i TV-spelsvig.SEGA
medddelar ait det ar “bakat-
kompatibelt” med Sonic 2 och 3,
men gdr inte in pa vad det bety-
der. Det gér vi!

SONIC & KNUCKLES ar ett sfe| i
si?diiﬁlvi, men kassetten har kon-
fa

r i bada andarna (piggy-
back) s& att man kan sdtta i en
Sonic 2 eller 3-kassett ovanpé
den férsta. Den fungerar alltsé
som ett slags adapter, och plock-
ar da fram saker som de listiga
sma gossarna i Japan satte git
for flera ér sedan! Nu kan alltsé
det rosafdrgade myrpiggsvinet
Knuckles vara med Gven i Sonic
2 och dverallt i Sonic 3!

Ovan: slappet kommer att ske
samtidigt i hela varlden. Hall utkik
efter den har symbolen!

Nedan: Knuckles pastas vara ett
myrpiggsvin (Echidna), men inte
liknar han den gles-taggiga, paron-
formade tingest vi har sett i zoolo-
gibockerna inte...

sonic\YTT

PA GAME GEAR!

TRIPLE TROUBLE &r motsvarigheten
till Sonic 3 i dttabitarsvarlden!!
Knuckles &r med, och precis som i
3:an har Robotnik lurat i honom ait
Sonic och Tails @r skurkar! Som om
inte det réickte méaste de ocksé se upp

fér en ny figur, smaragdtjuven Nack!
Fast det finns forstas ocksd massor
med nya power-uppare sompropel-
ler-dojor, snurrfarkoster och en 3D-
scen dar man verkligen kan samla

p& sig ringar. Dessutom kommer
Sonic Spinball pa GG i host!



...kommer kanske att se ut som pa bilden
ovanfor. SEGA:s 32-bits kombi-CD-maskin
ar inte sarskilt ful, eller hur - men skulle den
inte vara svart och léicker, som Megan och
Master Il-an2 Den kanske blir det. Det ni ser
pa bilden &r bara eft atrapp-fodral som
SEGA visat pé en del stéllen runtom jordklo-
tet. Innehallet ér Gnnu mindre ként, men nyli-

gen meddelade man aft de bada Hitachi-

rocessorerna av fypen SH-2 numera har
Eyﬁs mot den d&nnu mera krafifulla SH-3.
Mycket kan hdnda innan maskinen hamnar
pa diskarna i Japan strax fére jul, men det @r
s gott som sdkert att de forsta spelen fill
Saturn kommer att bli Virtua Racing Deluxe,
Virtua Fighters och ett fotbollsspel i 3D som vi
seft en 3&! torhandstittar pd. Vad ska det
heta? Tja, vartér inte Tomas Brolin Football2

NU sajer dom att HULKEN-liret ar klart. Igen.

Den fiiirde och sista delen i Phantasy Star-seri-
en har for all del funnits till hands ett tag, men
bara for de som kan ldsa Kanji-tecken och har
kdnningar i Japan. Nu har SEGA dntligen beslu-
tat sig for att gora en engelsksprakig version.
Var speldoktor Roffe Larsson har spelat igenom
den japanska vesrionen for linge sedan.

ANTLIGEN KOMMER

PHANIASY

STAR IV!

Arets iickligaste spel? Boogerman (Booger
betyder “ndskraka”, “snorbobba” pa sven-
ska...) dr liret ddr du besegrar fienden ge-
nom att kasta ndskrdkor, avfyra dadliga fiir-
tar (joa!) och beddvande rapningar mot dem.
Samlar du tillrdckligt med Chili kan du flygo
som en Harrier pa gasutslappen. Coolt va.

Nytt Batman-lir fran SEGA: The Adventures
of Batman and Robin. Buserat pa Warners
animerade TV-serie.

Super-fantrattarna frdn amerikansk morgon-

barn-TV, Mighty Morphin’ Power
Rangers blir spel. Varfdr?

ANNAT SOM KOMMER:

Mera animerat: Animaniacs, ocksd dessa
fran Warner Brothers blir spel. Roliga som
V-serie, men som lir...? Vi far se.

Contra-HardCorps - Jitte-pangpang fran
Konami America! Mekano-geneto-soldater
med uppdrag att forinta ont brotissyndikat.

Itchy & Scratchy: Denna sadistiska dver-
vildsparodi pa Tom & Jerry kinner ni igen
frdn TV pd TV: detta dr Bart Simpsons favve-
serie som TV-spel. Tv pa TV i TV. Wow.

Michael Jordan in Chaos in the Windy City!
Med bollen som vapen bekdmpar Mike en

psykotisk vetenskapsman i Chicago. Den hir
har vi viintat pd - vi sag den pa prototypsto-
diet i EA:s labb redan for eft ar se'n. ..

Shaq Fu - Gnnu en basketlirare lGmnar plo-
nen for oft bekimpa ondskan med vald.
Shaquille 0'Neal miter 2,17 i strumpldsten
och viiger 135 fettfria kilo, sa det kan bli en
rejil faijt...

Och sa forstds: Lion King, Disneys tunga
hstlir, gjort av Virgin Interactive som gav er
Aladdin och Jungle Book. Meriter sa det réick-
er. Vi berdittar mera i ndsta nummer!
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BARBAREN 5

- den vuxna
aventyrs-
tidningen!
Nu alltid
100 sidor,
i svart/vitt
forstas!
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Den efterlangtade trean ar antligen har.

Fram med baseballtraet, knogjarnet och

kickbyxorna! Den stora fragan ar om spe-

let haller for alla hoga forvantningar. | vil-

ket fall som helst sa blir det helt klart ett

gang med brutna kakben!

S& kom den antligen. Lika efter-
lGngtad som en dunk isvatten i
helvetet, men vi skrek lika myck-
et av fasa som av gladje ndr vi
dverfoll budet och slet spelet ur
hans hander. FOr tGnk om det
var daligt...?!

Vi gillade Streets of

Rage 1.

Vi sndade in totalt pa Streets of
Rage 2. Battre puckla-pa-spel
finns intfe pa Megan, se'n kan ni
skriva hatbrev och plugga
Mortal K och Streeffighter och
vad ni vill tills ni blir blada om I&p-
parna. Men sa tycker vi. Fast for
eftt dgonblick ska vi Iatsas att vi

10

aldrig seftt de tva féregangar-
na, for du kanske aldrig har spe-
lat nagot av dem.

Streets of Rage 3 ar
ett ga-och-sla-spel.

Du vdljer att vara en av fyra ka-
raktérer, sedan kliver du ut pd
Raseriets Gator och slar dig
fram genom levande murar av
de mest motbjudande vdalds-
mdan och dito kvinnor som né&-
gonsin programmerats in | eft
TV-spel. Om du lyckas ta dig
fram till nivébossarna och slar
dem far du fortsatta till nasta. Till
slut moter du storbossen, Mr. X.
Om du spéanner dej kan du nog

skicka dven honom fill akuten.
Men om du kér pa “easy” eller
“normal” upptdacker du ftill din
stora besvikelse att du bara mo-
sat en robot - vill du komma fill
slutet far du allt kéra pa “hard”!

Av de fyra karaktiarerna
ar tre gamla bekanta:

Axel, Blaze och Skate. Ny med-
lem | génget &ar Dr. Zan, en rys-
ligt stark karl med atskilliga ma-
skindelar i kroppen. Han ar alltsa
en s.k. cyborg och har sma driv-
hjul pd klackarna. Néar han ger
jarnet sprutar det gnistor om
dem...! Som vanligt ar Axel b&st
aliround-k&mpe. Blaze gdr inte
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Skate ar en klar skamflack som snart
aker pa ett gang med pisk. Blaze ar
snabb och har snygga sparkar, men

alldeles for svag. Man far sta och sla CSELECT PLOYES
tills man blir bla for att fa ner en enda F’ : :

skurk. Zan ar tvartom starkast, men in-
te sa smidig. Har bast rackvidd, men
att sparka klarar Dr Zan inte alls. Den
klart basta gubben ar nog Axel, som
har tunga sparkar och snabba slag. En
tar falls for att Max inte ar med i detta
spel. Han som var sa fin...
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\/—\

/'\_
=

av for hackor heller, men hon ar
en aning vekare. Skate kan go-
ra haftiga grejor med/pda sina
rollerblades, men han tal fér lite
stryk. Zan ar starkast (han inle-
der sina kast med aftt lyfta buset
pa raka armar och skaka miffo-
na innan han drar dem | gol-
vetl) men &r svagare och lang-
sammare nar det ska sparkas.
Det finns massor med mojlighe-
ter och kombinationer, och
man maste fd ned dem alla |
ryggmargen innan man kom-
mer nagonvart i SoR 3. Har &r en
tankande spelare en dod spe-
lare, men tyvarr kan detta ock-

sa géra att en ovan spelare latt
forfaller till knappbankande nar
det kniper.

Men ater till den stora
fragan:

Ar 3:an béattre &n 2:an? Den ar
infe |att att besvara - det ar
mycket |attare att slinka undan:
“Oh...ah...ja...den &r annorlun-
da!”, For det ar den. Du ser di-
rekt aft gubbarna ar storre och
djupet | scenermna mindre. Nu
gar man at héger - vandringar-
na i djupled ar borta, men ba-
norna ar desto langre. Musiken
ar kanske lite mera hysterisk och

Las mexr pa

nasta sida
NU!i!!

mindre slat. Det har Ttillkommit
en kraftmdatare som visar hur
sfrong du ar just nu: efter en
slagserie ar du ratt mér nagra
sekunder, och slagen blir daref-
ter tills mdataren visar OK igen.
Det finns massor av skillnader,
men den storsta ar svarighets-
graden.
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STREETS OF RAGE 3
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Visst, vi tyckte att 2:an var for
\att. Till och med pa “very hard”
kunde man fora ett intelligent
samtal medan man spelade
och kanske fa i sig en och an-
nan matbit. Det hemliga “ma-
nia“-laget var det enda som
gjorde SoR 2 intressant for andra
an dem som aldrig far kanna sig
som vinnare annars.

Sa vi fick som vi ville.

3:an ar mycket svarare. Man dér
offa och snabbt. Psykopat-
dragget har fatt digitala gym-
kort och &r starkare dn nagon-
sin. De har blivit fulare ocksa.
"‘Donovan”-figuren var ingen
Schenkenberg i 2:an, men nu ser

han ut som en mutant fran hel-
vetet. Detta draparéckel har
dessutom sdllskap av.en massa
nya valdspuckon - en av dem d&r
faktiskt kanguru. Men ar 3:an
pattre? Vissa boss-fighter blir di-
rekt langtrakiga, eftersom sva-
righeten ligger | att bovarna tal
extremt mycket stryk och bara
kan slas | vissa sdlisynta Iagen.

Tyngre bossar.

Ndagot som man un-
drade over var hur
harda och coola
pbossarna skulle vara
| Streetan 3. Och
har blev i alla fall
jag lite besviken -
jag menar, hur seri-
ost rddd kan man
bli av en hoppande
k&dnguru som slass
med svansen, foljd
av en skum figur i
n&gon konstig
clown-=utstyrsel som
sldss med piska?
Inte sarskilt. Overall
s ¢ér Streetan klart vérd att kolla
in, och jag kan forsakra er att ni
infe kommer att spela igenom
spelet pa en dag. Och skulle na-
gon fixa det sa blir vi har pa
Sega Force-redaktionen griniga
| en vecka...for det klarar inte vi!

medan Axel far

chauvinistiskt

Blazan har lagt sig
ner for att vila sina

varkande knogar,

snuskiga och ogud-

aktiga tankar i sin

mansgrisiga hjarna.

| /‘- it

Imponerande. Mvcke’r smaani-
mation och finlir i de varierade
bakgrunderna. Figurerna ar
stOrre, mera detaljerade och
har mera karaktar an i 2:an.
Manga nya fiender.

< B

L ) )4 ‘ AS I
Stark. Du slass for livet och hjél-
tarna i SoR 3 har allt som be-
hovs for att klara fighten. De
kan nu ocksa gora snabbrull-
ningar in och ut i skarmen och

springa i sidled.

R S

2 el

Saftigt! Slag och kickar Iater
som det ser ut i en tecknad se-
rie. Musiken tung pa vissa stallen
och totalt vidrig pa andra. Synd

med sa ojamn kvalitet for det
blir nastan nddvandigt att
stanga av ljudet helt for att slip-
pa de dadliga latarna.

2
albache

Lang. Det har klarar du inte i for-
sta taget, infe ens om du (som
vi) tranat fingrarna 6mma pa
2:an.

—— e -
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Det irriterar en lite att motstan-
darna blir “genomskinliga” - sla-
gen gar ratt igenom dem - lite
val ofta. En del banslutsbataljer
ar lite val trakiga och kraver
mera uthallighet an skicklighet.
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Hugga och spratta och sparka och allt det

dar som gor livet vart att leva om man ar

en potentiell massmordare - det finns

massvis i detta spel! Men de aventyr som

introt antyder ser man inte roken av - detta

ar ett rent, traditionelit plattformsspel.

DARKW

Storyn:

Det morka vattnet (Dark Water)
hdller pd att bokstavligen skdlja
dver vdarlden, den fantastiska
fantasyvarlden “Mer”. Ingen vet
var det morka vatthet kommer
ifrdn och vem som kontrollerar
de pirater som foljer i dess spar.
Piraterna plundrar, utovar slav-
handel och begdr en massa
andra dumheter mot de enkla
medborgarna | denna fantasy-
varld.

Spelets maxade hjaltar
| den ftuffa piratstaden Jada
mots spelets hjdltar. Du kan val-
ja mellan tre huvudpersoner,
Ren, Jula och loz, for dina aven-
tyr. De kan du plocka in och ut
vid byte av nivaer och plats. De
har dllihopa olika individuella
egenskaper och vapen. Fast
det maste sagas att Loz ar klart
past. Han har ett stort svard som
har bra r&ckvid. Manga sura lo-
sers far bita i graset.

Endast du kan avvarja detta
genom att samila ihop en mas-
sa magiska prylar som kan kros-
sa hotet fran det uppseglande
piratvaldet, Men nagot rolispel
ar det inte, utan ett rent platt-
formslir!

14

Utforska variden i en

kapad skuta

loz, den avdankade piraten
(som ser ut som en upphottad
Yul Brynner om nu ndgon av er
segafreaks ar sa gamla/kulturel-
la aft ni minns den skadisen)
snor eft snabbt skepp och de
tre aventyrarna kan ge sig av.

Via en karta kan du flytta dina
hjaltar kors och tvars &ver Ori-
kets olika begivenheter.

Samla prylar

Aventyrarna finner, allteftersom
de sdker sig fram genom varl-
den, olika féremal som de kan
spara pa., filgodogodra sig eller
anvanda.

T.ex olika kastknivar, yxor, ma-
giska brygder och dylikt som
finns utplacerade IGngs aventy-
rarnas vag.

Niddler, den galna ap-

fagein

Om saker och ting verkligen
borjar skita sig och motstandet
bérjar hardna kan man kalla in




en kompis i NoO-
den, Niddler.
Denne ar en
stor apfagel
som kan lyfra
upp och frakta
bort sarade
och uttréftade
hjGltar. Det foOr-
utsatter emel-
lertid att man
har samlat ihop
nog med pum-
pliknande saker
som ger Niddler
kraft nog att flaxa ivag. Under
spelefs gang far man dessutom
lite tips och rad ifran Niddler.

Var ar Bossen?

Banorna och motstandet var in-
te vad jag hade férvantat mig.
Det moistdnd man moter &r
ganska enkeilt,

Pirates of Dark Water ar ett stan-
dard arcade-spel. Darfor for-
vantade jag mig nagra tunga
superbossar, ni vet sadana dér
som kndacker ens hjaltar gang
pd& gdng tills man sjalv slutligen
hittar raGtt metod for att forinta
honom.

Vad tycker Deg!

Eft hygglo spel, men det saknar
det ddar lilla extra som gor ett
genomsnittligr lir minnesvart.
Om ni hittar det pa spelb&rsar-
na kan ni alltid testa det.
.lycker Deg!

Deg ger tips

Eft tips for er som star | begrepp
att kopa spelet: Lar er att rora er
snabbt. Slunga er igenom ba-
norna. sla, hoppa och anvand
alla effekter | explosiv foljd.
Spara inte pa kastvapen utan
morsa ivig dem pa allt stort
och farligt! Annars kan ni rGkna
med aft det blir alit fér tungt
motstand (och fér langtrakigt
fér den delen ocksad).

Introt ar frackt och stilrent, fast
det lovar mer an jag anser att
det hdller, Spelet i sig sjalvt ar
val godkant | detta avseende,
men bjuder absolut inte p& na-
gra grafiska overaskningar,

Figurerna ror sig snabbt och
kan manovereras ganska hyg-
ligt nar man har vant sig vid
dem. Jag larde mig snabt att
rusa rakt igenom spelet | sam-
ma takt som demon forevisar.
Spelkanslan som helhet ar gan-
ska pra,

Action-effekter, skrammel och
lite fantasy-plipp-plopp.
Godkant for att vara ett car-
fridge-spel.

Jag plojde igenom storre delen
av spelet pa en sdndagsefter-
middag. Sa jag fror att man
spelar det | ca 1-5 dagar (for
att sedan infe spela igenom
det ett varv fill).

Ett mellan-irriterande spel!
Bristen pa& variationer av mon-
strum och riktigt funga bossar ir-
riterade mig. Att de olika ba-
norna inte var varierande och
svara de heller leder till viss tris-
tess.
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Att Baseball ar USA:s nationalsport vat de fles-
ta, men att manga japaner ar fanatiska an-
hangare till denna form av bloody serious
brannboll kanske ar en overraskning. | Sverige
vaxer intresset starkt, och ett valgjort lir som
RBI kanske kan hjalpa till. Las vad var sport-

specialist Johan Spangberg anser!

—_
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Aven om inte baseball &r min
favoritsport, s maste jag med-
ge aft RBlI Baseball ‘94 fran
amerikanska Tengen ar ganska
underhdllande. Det bygger pa
den riktiga ligan p& andra sidan
Atlanten, sa dlla lagen existerar
| verkligheten och spelet omfat-
tar dver 800 riktiga spelare. Det
ar ju imponerande, men hur
manga kdaner vi svenskar fill?
Jag bladdrar i dalla fall igenom
de olka Ilaguppstdliningarna
utan att se ett enda bekant an-
sikte.

Julafton for statistik-

alskare
Som vi ér vana fran andra ame-

16

rikanska sportspel finns det mas-
sor med godis for kalenderbita-
re | kassetten. All statistik fran
1993 ars liga folier med pa ko-
pet, och spelarna har en
mangd olika skicklighetsvarden
som ska aterspegla deras verkli-
ga férmaga. Slagmdannen och
kastarna (batters and pitchers)
har fatt sina nunor avportréatte-
rade, och dessa matas vi med |
stort sett hela tiden. Om du inte
ar sa ivrig pa att lasa statistik
utan hellre vill komma ut pad
plan, sa har du bland annat att
valja mellan slutspel, 80- eller
162 matchers sGsong, och tra-
ningsmatch.
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En fet spottioska!

Matchen kommer antligen
igang nar du kastat in ratt gub-
bar pd plan och nationalsang-
en har spelats. De forsta fem mi-
nuterna sitter jag bara och be-
undrar alla detaljerna: Pitchern
som vrider pa kepsen och
sliinger en fet spottloska ur
munnen innan han skickar ivag
pollen, slagmannen som provs-
vingar lite innan han elegant
lGgger upp slagtréet pda axeln,
redo att klippa fill. | de bada év-
re hérnen finns tva sma rutor dar
deft mesta av handlingen runt-
om visas - fran publikens “vag”
till coacher som ger varandra
pa kaften.



Det ar jag som ska
borja sla,

men jag traffar inte alls! Darfér
drojer def inte speciellt Iange in-
nan det ar min tur att kasta.
Hmm, skitskallen ftill motstanda-
re far traff direkt! Men har blir
det rorigt, for grasplanen ar ran-
dig och det ser lite mysko ut nar
bollen flyger ivag éver planen -
men deffa ar val egentligen
det enda jag kan klaga pa. Néar
jag sedan forsoker lura datrorns
slagman genom att skruva bol-
len langt utat sidan traffar jag
honom i magen istéllet! Han skri-
Ker till och faller ihop | en liten
hég pa marken. Tanker: “Kul,
det ddr ska han fa smaka pd
flera ganger”. Datorn drar ifréin
alit mera resulfarmassigr, och
det gor aft det blir eft par bollar

. A

til i magen pa slagmannen.
Synd aft man inte kan ga 16s
pAa’'n med slagiraet. ..

Roligast om man ar
tva.

Vill du inte spela match kan du
tréna férsvarsspel i olika mateh-
situationer. Och duger inte det
kan du prova ett “Home Run
Derby” dér det gdller att sla sa
manga Home Runs som mojligt
pd tjugo férsdk. En bra sak | RBI
‘94 ar mdjligheten att plocka
ihop ett eget all stars-lag. Som |
alla andra sportspel ar det roli-
gast om man ar tva, sa lura
na’n kompis att vara ett av skit-
gangen, samtidigt som du spe-
lar med dift eget handplocka-
de lag. Lat utklassningen bérjal

Chic |
*‘\
Name " +H ERA
1 M Alv> y L 295

R 313

Cleve

MName
Tom Kramer

Mark Clark
Jose Mesa

D Cook

Den ar riktigt [acker. Jamna, fi-
na rorelser blandas med narbil-
der pa t.ex. slagsmal och lyr-
plockningar. Manga charmiga
smadetaljer som bygger upp
stimningen. Spelarportratten
far ocksa klart godkdant.

Planen ar alldeles fér stor och
bollen forflyttar sig aningen ore-
alistiskt nar den kastas, men de
vdalanimerade spelarna haller
k&nslan uppe. Och sa hade
jag vantat mig lite grymmare
paféljder nér man slagit en
Home Run!

Musik under matchen ar ingen
hojdare. Den stanger jag av di-
rekt - tack for att man fick
chansen! Dessutom far ljudef-
fekterna vara pa “normal” i
stdllet for “crazy”. Men doma-
ren har man lyckats med - spe-
ciellt nar han skriker “Stiiiilirajk!”

Det borde ha gatt att korta
ned matcherna, for de ar all-
deles fér Ianga. Det hade gjort
att man velat spela flera &n de
tre matcher som talamodet nu
racker fill.

Stundtals hég. Men det beror
Inte sG mycket pa sjélva spelet
som en sjdlv. Sa snart man ré-
kar traffa aningen fel - och det
hdnder ju, hehe...- sa star det
ett krdk till motstadndare ddr
och plockar bollen. Man d&r lika
brand som en fralla i en mas-
ugn.
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Om det inte riacker for dig att kora som en da-

re, utan du aven vill se dina fiender do som svin

i helvetet (eller

i alla fall komma hopplost ef-

ter) sa borde du ta en titt pa detta spel. |

Combat Cars sa gar det fort - OCH varje bil har

ett vapen, sa det ar bara att ge jarnet!

SCORE 5@

iy |

Den gula bilen har klart skottldge pd den bla.

Men denb bla bilen kanske slpper en mina
eller en oljefldck eller...

Combat Cars far en rallycrosstavling att likna en kdrskola for sjukligt forsynta.
Har ser du de dtta psykop...dh, “varelserna”du har att vilja emellan.
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‘nes som sitt basta
bilspel s kommer
denne att bli klart
grinfardig av lycka
nar han/hon ser
detta spel. De:
namligen s& att
Accolade har snott
séval idén, utféran-
det som spelkdans-
lan fran Code-

masters. Istallet for att kéra om-

kring med sma bilar, sa &r det
stora som gdller nu (alltsa inget
kringflackande runt jattelika
suddgummin och matrester).
Spelen ar valdigt lika varandra.

Ar det ndgon som
ller Micro maci-

n P& sin bil.
-lml'

Kan dumpa olia pd végen §
att motstdndarna spinner nag
varv och tappar fart. 3
Sadie: o
kan dumpa en Klisterb obba pa
banan s& att de andra bilama
fastnar.

Ray:

Kan axa ivag rejalt en kort stund
(bra att ha vid starten).
Mekmac:

Slénger ut minor pa vagen som
far de olyckliga som rakar aka
pa dem aft stanna.

Spilt screen-kdrning far spelet att sakta av en liten aning...
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vilket bety
aft han kar

juta rakt fram
ch f& den

notsta ndare

m nts’ré n dn—
ren som ligger
bakom.
Mama:

Hydro Boost. Extra fart.
Andrew:

MalsdGkande missiler som ar
mycket forodande.

Efter ett tag sa inser jag aft
Andrew ar bast for min del , for
dd kan jag kdéra som en total
nolla. N&r mina fiender haller pa
aft kéra om sa skickar jag en
malsdkande raket pd dom
..BLOD! och sa& ligger jag forst
igen.

Fornedra era kompisar.

FOor dom som ér sa trevliga sa att
andra maniskor vill vistas | deras

COS1

S66 . 000

& _ H!H;él

narhet sa finns det tvaspelarop-
tioner - en lagoption, en mot
varann, bdgge med split
screen. Bilden blir ganska hop-
tryckt, men nér man vant sig sa
gar det att krossa dom stackare
som vagar utmana en.

Det basta med Com-
bat Cars ar spelkans-

Detta ar eft av de sdllsynta spel
som man kan spela om och om
igen. Det &r helt klart svart att
sluta spela, och fast man det
bara tar ett par timmar aftt klara
pd Easy sd finns det tva svdarig-
hetsgrader till. Klart vart att kolla
in, tycker Patte.
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Enkel och bra. Skulle grafiken
vara mer detaljerad sa skulle
det bara vara svart att se hur
man korde. Synfaltet blir kan-
ske lite val ihoptryckt ndr man
spelar split-screen, och det tar
eft tag innan man vanjer sig.

Det d&r spelkénsian som goér att
Combat Cars ar sa bra. Det ar
svart att Idgga spelet ifran sig.
Bilarna rér sig mjukt och bra.
Helt suvve.

/

Motorljudet har man helf strun-
tat i, och det kanske ar lika braq,
for i tidigare bilspel sa har man
inte direkt blivit imponerad av
pruttandet. Lite sladdskrik och
ett soundtrack som bestar av
tok- disko gor det salvklart att
man stanger av oljudet och
safter pa en bra skiva istdllet.

/

Man spelar igenom spelet gan-
ska latt pa “Easy” men pad
“Hard” blir det en annan fem-
ma. Combat Cars ar eft spel
som man kan spela om och
om igen, fast man har klarat
det. “Hard”- nivan &r hysteriskt
svar, sa spelet kan halla bra
lange.

Musiken kan vara ganska sa
enerverande om man inte gillar
discodunk eller slo-techno.
Sjalva spelet har en férvanans-
vart lag irritationsfaktor.
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Glom det sura gamla Streetfighter och giom
ocksa alla konstiga uppfoljare som enbart lig-
ger pa hyllorna for att nagon rik Japan ska bli
annu rikare. Dett finns ett nytt spel i stan. Det

heter Eternal Champions och ar SA mycket

battre an Streetfighter, tro mig!

/AW
1AV

Gillar du aft fa siryk tills du ber
om n&d? Gillar du att férlora? Ar
du en sadan dar “gamer” som
tycker att alla spel ar for Iatta?
Nu finns det spel som just du har
lGngtat efter. Eternal Champlion
ar helt klart det svaraste fighting
spel som finns pa marknaden
just nu.

Var bered att ova ett
par dar innan du ger
dig in i sjalva taviingen.
En viss iritation stiger snart pa
Sega Force radaktionen nar jag
(Patte) far stryk for hundrade
gangen i rad av en sorfs mysti-
ker vid namn Xavier Pendragon.
Snart inser jag varfér det finns s
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manga franingsvarianter i detta
spel. Du kan valja mellan aft
4éva | Holo-Trainer, Practice
Sphere och Dexterity Sphere.
Holo-trainer innebdr att du far
mota en fiende som egentligen
bara ar eft hologram. Detta ar
valdigt bra, f&r du kan stdlla in
hur snabb din motsténdare skall
vara och daven hur stark
han/hon skall vara. Bra for att IG-
ra sig de andras fightingstil.
Practice Sphere innebdr aft
du far spda en kula som svavar
omkring | luften, ganska ftrist.
Dexterity Sphere ar eft rum
ddr det studsar omkring en stdl

.... =
#

kula som du maste sla sénder,
for om den traffar dig sa explo-
derar den och ger dig en juste
small. Liknar det gamla sura spe-
let Pong!

Om du fortfarande far
sa mycket spo nar du
forsoker dig pa sjalva
tavlingen sa ar det inte

konstigt,

dd &r det dags att trédna dnnu
mera. Nu ska du bege aig fill Tra-
ningsrummet dar du kan mota
valfi motstdndare. Aven hdar

kan du stdlla in hur stark




/snabb du vill att din
motstandare ska
vara, men for att det
inte ska bli for Iaft
kan du lagga till en
MAassa mekaniska
fardigheter. Dom du
har attvalja mellan
ar foljande..

Scatter grenade
Magnetic mine
Spiked ball

Stun bolt

Slow motion bolt
Flying bladesaw
Damage drain bolt
Seismic charge
Intelligent mine
Floor fire mine
Floor buzz saw
Electric bolt

1.S. drain bolt
Flatline bolt
control bolt

Life extender .
Alla ar designade att doda just

dig och dédad ér precis vad du i
kommer att bli!

NAmE HC"' ar QU ' |
SI ygga och stora, s& du ser pre—
cis vika hemskheter somn hander
dig. Men trots att man far mang-
der med pisk sa &r det hdr helt
klart ett av de bdsta fighting-
spelen som finns p& Sega just nu.
Sa &r du en Fighting fan sa d&r
det bara att kuta och kopa.

>h var inte orolig - spelet haller

ANGE. PAa ndsta sida far du se
alla gubbarna och &éven veta
vilka som &r bdast...Patte.

i
s 1

Suvve grdfik. Gubbarna ar val-
digt stora och de rér sig véldigt
smidigt och bra. Bakgrunderna
ar valdigt snygga utan att bli s
rériga att man inte ser att spéa
skiten ur sin mo’rs’réﬂ;w;i_are

F&rutom det att man far stryk sa
det visslar tander, ar detta helt
klart det basta fighting spel p&
marknaden (férutom Streets of
Rage 2). Kanslan ar total och
man far ndstan sarskorpor p&
knogarna.

ens stora skamfiGcken |
:‘_" gan hor titelmusi-

er-spel. Den ur-
ljer hela spelet
ian blir snart helt
' att sat-

i ‘I- .l

UI 3 -?“M kan férne-
& rﬂ s!n‘“mufst ndare verbait

B::

Detta 5 ._]
bra It‘!ln e, 5}[

gen, defd g C
for &r att f& sa. Y«

du funtar p& “', ;i;hr ord. Det
klart svbrﬂs’re*ﬂ itingspelet hit-
ills.

y
.,_.j_x P
WA w5

Det ddliga ljudet och att det
nastan &r fér svart (men det &r
val bara for att jag hatar aft
férlora).
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Namn: R.A.X. Coswell. Stil: Mua Thal.

Sparkar, knén, armbdégar ocg hdnder Mycket ar ﬂllléx-

tet i Muay Thai. D& och da kan man fa se nag f L8
match pa TV, ech det gér ont ait ufru titta p j.
Kommer (som namna’mn‘ryde@ frdnThailand.

Namn: Shad amoto. Bﬂl Ninjitsu.
Shadow anvander sig av olika vapen som férekom-

pulver med tetrodont-
" toxin i égonen.
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Namn: Larsen Tyler. Stil: Praying Mantis Kung Fu.
Tylers fighting-stil hé@rstammar fran Shaolin-templen och
bygger pa att mindre storvuxna kmpar ska kunna
spoa storre och starkare fiender med hjdlp av deras
egen styrka.

. By A
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Namn:Jonathan Blade. Stil: Kempo.

Kempo, kand som “knytndvens vag”, betecknas av-
flexibilitet i tanke, handling och styrka. Innehdaller saval
styrka och subtilitet fér att passa olika situationer.

Namn: Slash. Stil: Tok-styrka och vald. ¢

Har gdller det aft gora illa! Spela roll vika medel som P b By o)
anvands, Om ett pet | bgat kénns bra sa &r det bara S ? 3 -
att trycka till. Slash har ocksa sin stora kiubba till hj&ip. B9 4 \

Skapad av Afrikanska slcwc:ri Brr.::silien I den Q
ser man att foten &r den starkaste delen pa kr
och borde anvandas mot den svagaste deia
sGga huvudet. Trident har ocksa en elvisp p& he

—— som ar dodligt

) ¢
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Namn: Xavier. Stil: Hapkido ké@ppstil.

Hapkido bygger pa sjaivférsvar. med minsta moéjliga

Vc!lld men tro inte att Xavier ar en loser fér det, hans
c; spoar skiten ur dig pa nolltid.

-

~Namn: Mitchell Midleton Knight. Stil: Jeet K
Denna still uppfans av Bruce Lee och &r en blar
stilar. Lee tog allt han tyckte var vart fran aliastilarho
tréffade pa och slog ihop domitilker

- Namn:Jetta Max. Stil: Savate/Pencak Silat.
~ Jeeta har blandat tva stilar. Savate &r en Fransk sil
- med fuhga kickar och Pencak Silat ér en Indonesisk §
" och bygger mest pd undvikande och ddrefter en blbd
B snd kontring. Klart den basta fightern i spelet,

= Namn: The Eternal Champion. Stil: Alla.
24 Hardingarnas harding som kan alla stilar.
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Jag gar rakt pa sak och sager
att det hér spelet ar lite for tunt.
Visst, 'det ar bra att man kan
spela fyra samtidigt - alla i en
dubbelmatch, dlltsa - och det-
ta medans SEGA och Electronic
Arts kan sitta grinfardiga med
lGnga nasor och fitta pa nar vi
kopplar in de tva extrapaddar-
na direkt | spelkassetten. Man
behover alitsd ingen adapter!
Men det dar i stort seft
det enda overtag som
PST har gentemot alla
konkurrenterna - och
det finns en hel del nu-
mera.

Men se’n ar allt

CHOOSEWWHO WOU m

liksom byggt pa J ""*_:-.:".:f s
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att man ar fyra

som spelar.

Ar man ensam kan
man gldmma det dar
med att spela turne-
ring. D& maste man vara fyra -
minst. Man kan valja allt mellan
fyra och atta (1) spelare. For en-
samspelare gdller “challenge”
eller “World tour” och inget an-
nat. Tar du “challenge” far du
utmana vilken du vill av de 34
spelarna. Halften ar herrar, half-
ten damer, men bara Pete sjalv

24
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ett spel. Nu har turen kommit till Pete
Sampras, den overlagsne tennis-ettan.
Men har inte en varldsetta ratt att kra-
va mera an sa har av spelmakarna?
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har dkta namn. (Det beror for-
stais pa aft det skulle bli aningen
dyrt att betala royalty till 34 av
varldens bdsta fennisspelare.
Som vi vet ér det bara en sak de
kan bdattre an att spela tennis,
och det é&r att ta betalt.) Na,
“challenge” ar val kul, men vad
h&nder om man vinner?
Ingenting.
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Jag hoppar pa "world
tour” istallet.

Det |ater sa bra att jag hoppas
p& rankinglistor, prispengar och

grejer, men icke! Det enda uf-
markande var varldskartan dar
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storstderna fanns utsatta. Var
och en med egen symbol och
underlag (grds, grus, eller hard-
court.) Verklighetstroget? Nar
blev grés officiellt underlag |
Stockholm? Nagon turnering
blev det inte heller. Har skulle
man bara mata sin skicklighet
mot andras i ensets-mafcher,
Man bérjar fran round 1 da du
stdlls mot en rent ut sagt
urkass lirare. Blir det for-
lust far du en ny chans,
men vinner du gar du vi-
dare fill runda nr. 2 i en

B ny stad, mot en battre

- 7
"y k.
¥

motstandare.

Exakt hur manga
rundor det kan

bli vet jag inte.

Jag tog mig ganska en-
kelt till round 10, men
ddr var det tvarstopp.
Jag férsdkte fyra gang-
er, men det blev idel torskar (1-
6, 0-6, 3-6, 1-6)) och jag var sa
forbannad att jag hade kunnat
hamra sodnder TV:n med tennis-
racketen. Se'n tankte jag att
det dér med “world four” bara
ar fanigt-. ..
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ganska likt andra ten-

nisspel.
Har man tfestat ndgot annat
bollmotarspel vet man ungefar
hur det gar till, men pa sétt och
vis &r PST lite svarare Gn andra
spel jag har prevat. “Kameran:
foljer infe med nar man byter si-
da, och perspektivet gor aitt
spelaren bortom natet ar myck-
et mindre an den ndrmre gub-
ben - sa mycket mindre aft det
faktiskt ar svart att styra honom.
Man slar ut bollen valdigt 1&ft,
och snedfraffar hortill vanlighe-
terna. Jag far inte.haller riktigt
grepp.pa hur man smashar och
hinner fram fill stoppbollar | fid,
och det ar lite frustrerande.
Daremot kan man smdalla in ser-
vedss lite for ofta. Visserligen ar
det ju s& | den riktiga tenniseli-
ten idag, men det gor sig inte li-
ka bra i eft TV-spel

som pa centre- =
courten. _’;‘-""

Do domarel.

Jag drabbas ock-
sa av flera felakti-
ga domslut. Aven
om det kan vara

- T _
-F | 1‘

L_/

'-svért att. uppfatta var. bollen

studsar, sa kan vilken nolla som
helst se aft vissa bollar ar klart in-
ne nar de doms ut. Visst gar
spelaren plikttroget fram till do-
maren emellanat for att delge
honom sin syn pa saken, men
deft blir ju dnda aldrig nagot an-
drat domslut. Dessutom hdnder
det ibland att spelet. “fortrang-
er* en vunnéen podng. Den
kommer helt enkelt aldrig upp
p& tavianl Men provexemplaret
vi hade var bara fill 90% fardigt,
s& man kan hoeppas atf'den har
bdggen intefinns kvarnar serie-
versionen kommer uf. Fast om
du funderarpa aft képa nagot
tennis-lir, sa-vissi*kan, du valja
Pete Sampras Tennis - sarskilf om
du alltid har tillgang fill en hel
hoper Vvilliga med/motspelare.
Men jag pluggar in Davis Cup
Tennis, jag...!

Johan Spangberg

A - e e
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Goarana, d.v.s. ratt megioker.
Den &r langt ifran det Basta jag

“har sett, men'i ett spel v den

har typenehovsinte specielit

' wycket mera. Det mesta han-

genpd spelkansian:
Animafionen ar ocksa ganska
bra, men 8D-effekterna (nar
spelaren dr sig in i och ut ur
sk@rmen) ar lite hackiga.

Hmm. Jag vet inte riktigt. Det i
ndastan lite for svart. Och'det
finns for fa slagmaojligheter. Hur
tar man en lobb”244U0r sppashar
man? Hur ofta ‘i‘kﬂr man spela

N kvc:rristrq

"'blugeffek'rerh.d ar verkligen bra

oel'skaparden rétia atmosfa-
ren. Vissa spelare har ufrustats
med stonande, och bolltr&affar=
na Iater som de ska, menwvad
ar det for publik? Desskriker ju
n&r man ska serval Skjut dem,
tyckenag.

Det Rér spelet ér svart. Men vil-
ket gar fortast? Att IGra sig det
eller att tréting pa det? Jag
skulle tippa pa det senare, trots
den inbyggda “tennisskolan”.

Halvhég. Det ar olidligt att be-
hovasitta och vanta pa trég-
résten som rapporterar stall-
ningen (pa rejdlt brittisk engel-
skal) efter varje boll - inte bara
for att rdsten Iater sa jobbig,
utan fér att det tar sa’n tid!

25



Force 1, och det ar helt suveran. Som ni
kanske har markt kan det handa, att upp-
foljare inte blir battre utan tvartom sam-
re an foregangarna, men hadr har man
lyckats fa fram ett otroligt bra lir.

OHININ

Alla som spelat SF1 vet att det
ar eft rolispel/strategispel av
hégsta klass, och 2:an ar alltsa
annu bdattre. Ni som dillar den
har soriens spel.-ska kuta ivag
och ldgga vantarna pd detta
coola spel genast - ettan tog
slut ganska snabbt!

Aventyret borjar i

staden Granseal.
(Det trodde jag var ett
slags Engelsk impregne-
ringsfarg! RED) | staden
Jippo. Han ar mdastertjuv

bor en rafta som heter
till yrket och kan dppna
alla Ias och dérrar. Jippo
och ndagra av stadens
tappra soldater har hit-
tat ett gammalt forn som
de undersdker. Jippo ra-
kar pa en dorr som ar for-
seglad med tva vackra
juveler, och tjuv som han ar hr::n
snor han dem lika sjGlvklart som
en |lakare opererar en prusten
plindiarm. Han vet'dockinte ait
stenarna.ar. magiska. De utgor
det insegel som. hdller en ond
varelse inlast. De kallas “Jewel
of Light” och “Jewel of Evil”. Nar
Jippo pillar loss dem bdrjar det
handa grejor...! Uppe | slotfet
blir kungen av Granseadl lite byx-
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Har kommer uppfoljaren till Shining

M

Is och allmdant orolig, sa nu bor-
jar aventyret for din del.

Forst ska du ga i skolan,

sedan ska du knalla over till slot-
tet och se efter vad som.pagari
tormet som Jippo opprade. Diff
sdliskap.-bestar-av tre personer
franstart - DuTsialy, _en krigar-
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i

kentaur vid namn Huey och en
prastinna som heter Sara. De ar
bra-aft ha | borjan_av spelet;
men det hander sa mycket pa
defta stadium att viinte kan gd
In--pa-—-detfalier, Sammanfaits
ningsvis blinderenmassa stider
| sloftet innan du kan ge dig ul
pa krigaruppdrag och ta reda
pa vad som hénder ute | riket.

Grundtipset ar detta:

ga fill kyrkorna och spara data
sa ofta som mojligt! Kbp ocksa
med dig helande orter fran bu-
tikerma-som=finns=lite—cverallt.
Det_ar. .ocksa vikfigt - atf
skaffa bdattre vapen dat
sAliskapet sa snart du far
rad.

SHINING FORCE 2

ar otroligt stort,

ochude dventyr du rakar
ut.for.armycket.fantasifullt
Konstrierade™ vad sags
om en-batresa fill en ny
kontinent?..Dar.hittar. . du
gmvarelser, som kan flyga
til-din-hjélp--stidema-och
flygspana efter nya med-
lemmar till ditt saliskap.
Effer-en flofffard moter du en
lustig mekaniker, som staller upp
med en konstig maskin som kan
ta sig fram pa grunda vatten-
drag. Langre fram i spelet kan
du stéta pd en urdldrig flygan-
de maskin som en robot har lan-
datien oken,




RCE 2

Du kommer ocksa att

mota en jatteblackfisk
nar du ar pa vag till en del av
landet som du maste utforska.
Denna strid &r svar, sa du bor
vara mycket stark innan du ger
dig i kast med det har djuret.,

Det finns ocksa en

slags pansarvagns-

forare som skjuter
kanonkulor

Det finns massor med klurighe-
ter dolda i det hdr liret, s det
gdller att vara envis och leta ef-
ter saker overallt. At anvanda
skallen och vara smart ar ocksa
eft krav om man ska komma
nagonsians med SHINING FOR-
CE 2!

Allt ar bast...?

De olika karaktarerna i SHINING
FORCE 2 ar lika underbara som
allf annat | aetfa hojdarspel.
Som kompisar | spelet kan du in-

te bara fa de vanliga trollkarlar-
na, prasterna och ninjorna utan
ocksa &rnar, robotar och en
skdldpadda som forvandlas fill
en drake Iangre fram | aventy-
reft.

Det finns ocksa en slags pansar-
vagnsforare som skjuter kanon-
kulor. Detta &ar bara nagra ur
ganget som kan bli dina med-
hjGlpare - ofroligt, va?

Som ni forstar kan jag

inte beratta alit har,

infe ens om redaktoren gav mig
tio sidor att breda ut berattelsen
over, men en sak fill kan jag
namna: Huvudfiguren spanar in
en sOt prinsessa under spelets
gang, och hur det gar med den
romansen far ni se i slutet av
spelet (Men sa gosegullit s
man kan spy. Patte) - som for-
resten ar otroligt coolt . Som
sagt ar SHINING FORCE 2 minst
sagt klurigt pa sina stdllen, men
om ni far problem kan ni ringa
0ss pd SEGA Hot Line: 08-600 51
71 Man-tors 1730-2000.

[

Ftibr ﬂﬁ filhéra ett _r'calispel ar gra-
fiken faktiskt riktigt bra, ja stun-
dom riktigt lysande.

=¥ pelkiansla

Verkligen hég! Spelet &r sa
skickligt uppbyggt att kanslan
ligger pa topp hela vagen.

| BRREEE

Ingen hojdare, men helt OK. |
rolispel branner man vanligtvis
inte sG mycket krut pa ljudet,
men har ar det bitvis ganska
bra.

BT s
’. allbarhet

Helt otrolig. Det tar lang tid aft
klara detta spel! Det ar stort

men blir aldrig trakigt. Det &r sa
ora aft man aldrig vill sluta.

f*r]ta'ﬁiorjzzniué

Det enda som skaver en aning
och drar ned betyget pa detta
spel ar att stridssekvenserna
kan bli en aning utdragna.

Patte
gnall- !
horna

Jag vet inte om jag ar sa grin-
fardig for det har spelet som
Roffe. Eft exempel: nar gubbar-

na star stilla sa fortsaGtter dom
att ga pa stdllet. Det ser helt
pantat ut. Grafiken ar ocksa
densamma som man alltid ser i
rolispel. Varfor inte gdora nagot
som ser ut som Immortal, gam-

malt men totalbral
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Vi borjar med ett brev fran signa-
turen "Sega 4-ever” . Han har na-
gra fragor att stélla:

"1) Ar SEGA:s Saturn en 32- eller
64-bitare? Ndistan alla andra tidning-
ar skriver att den dr en 64-bitarsma-
skin.

2) Nidr kommer den (Saturn) att sléiip-
pas i Sverige?

3) Vad kommer spelen att kosta?

4) Ar det olagligt med spelkopiato-
rer?”

Svar:

1) Saturn arbetar med 32 bitars
ord och ir alltsa en 32-bitarsma-
skin. Den har visserligen tva hu-
vudprocessorer, och kanske ér det
darfér som vissa har utnamnt den
till 64-bitarsmaskin.

2) Som alltid far Japan forst,
USA sedan och Europa sist. En
hyfsad gissning ér julen "95 1
Sverige, julen ‘94 i Japan. Men
man vet aldrig. Fast nir det giller
Mars-adaptern (som heter 32X 1
USA) sa blir amerikanarna forst -
det meddelades nyligen att den
inte ska sldppas i Japan! Man gar
tydligen direkt pa Saturn-lanse-
ringen dar.

3) Det dr omdjhigt att siga,.
Saturn kan kora bade CD-spel
och vanliga kasett-baserade spel.
CD-spelen kommer troligen att
kosta lika mycket som Mega-CD-
spelen, men kassetterna kan bli
dyrare eftersom de ar storre (16
meg ir ett minimum, sidger man
idag) och kridver kostsammare
minneskapslar.

4) Det ar tveksamt om det ar
olagligt att dga en spelkopierings-
maskin, men att anvinda den ér 1
hogsta grad straffbart! Den som
kopierar spel bryter mot upphovs-
ritten och kan fa kinnbara straff,
sarskilt om man har tjanat pengar
pa kopieringen. Det giller alla
former av dataprogram, inte bara
spel.

Niista brev kommer fran Michael

1 Hisings Kirra:

"Hi! Jag heter Michael och dr ett
enormt SEGA-fan (men varken pa
liingden eller bredden!) Jag
madste ha svar pd fraga nr. 1, sd
jag hoppas verkligen att detta pa-
pyro kommer fram till Patte &
Co.!

1) Kommer Virtua Fighter till
Megan eller Mega-CD:n?
Eftersom Virtua Racing kom sa
mdste jag fa veta om detta under-
bara spel kommer till Sverige.

2) Kommer nagot av dessa spel
till Megan: Nick Faldo Golyf,
Eetrnal Champions (testade det
pa Teneriffa)? Nagot mera VR-
spel?

3) Kommer det nagra flera MD-
tillbehor?

4) Ligger det na’n sanning i det
dira SEGA-channel-ryktet fran
USA (Att man skulle kunna kopp-
la MD:n till nagot slags TV-bibli-
otek?

Hida!”

Svar:

) Nej, tyvirr. Vi1 har inte hort ta-
las om nagon Mega-version.
Diremot ldar VF vara ett av de
forsta spelen till Mars-adaptern
som vi naimnde tidigare. Megan
kan inte hantera de polygon-
mingder som Krivs fOr detta su-
verdna fighting-lir, men Mars-
adaptern gor det med glans. Tills
dess att den kommer far du ngja
dej med att spela VF pa spelhal-
larna - nu finns det en hel del ma-
skiner 1 Sverige.

2) Eternal Champions har du nog
redan ldst om pa sid. 20 och
framat, och Nick Faldo Golf lar
vara pa gang till jul. Nagra fler
VR-spel till Megan tror vi inte
kommer att goras - man satsar pa
Mars och Saturn istillet, och diir
kommer det att bli manga hiiftiga
spel av den hir typen. V1 har re-
dan driglat 6ver Atlantis, ett
ubatsidventyr i polygongrafik som
far en att baxna, men det adr bara
borjan...!

3)Nej, det hiiftigaste vi sett dr en




specialgjord spridarkontakt som
liter en plugga in fem strémmat-
ningsenheter samtidigt i en vigg-
kontakt - low-tech, men nodvin-
digt ndr man har Mega, Mega-
CD, Activator och lite annat att
forse med krim samtidigt. Det
verkar som om VR-glaségonen
har akt tillbaka till labbet, for vi
har inte hort ett kndpp om dem pa
linge. Det kan bero pa manga oli-
ka anledningar, men vi satsar nog
en spann pa att den kommande
lanseringen av Mars och Saturn
dr den viktigaste.

4) Ja. Det dr dagsens sanning.
SEGA-kanalen ska bjuda pa
mycket kul, bland annat f6rhand-
stittar pa nya spel. Den som ér su-
gen pa att prova ett lir ska kunna
ta hem ett smakprov via en burk
(modem/minnesenhet) som kopp-
las till telefonen. Starten var satt
till hosten, men enligt vad vi fatt
veta har tillverkaren svarigheter
med att leverera tillridckligt
manga burkar till dess, vilket
kommer att férsena starten. Men
sant dr det!

Nista brevskrivare dr inte sarskilt
blygsam - kolla pa signaturen ba-
ra - men antalet fragor dr ritt
blygsamt:

"Mors! Knallar i skorna gor det

varje gang jag liser ett nummer
av SEGA FORCE, sa nu tinker

jag fraga:

1) Kommer det nagon uppfiljare
till FIFA Soccer?

2) Ar det ndgot nytt hockeyspel
pa gang?

3) Vilket dir ert favvo-spel (Mitt
ar FIFA!)

4) Vilket dr det hetaste spelet pa
marknaden just nu?

5) Om ni inte satte na't skjut-
sparka-sla dom i - censur - ren-
sar-spel pa 3) sa kan ni vil sdga
ett?

Tack och hej!
TV-SPELENS MASTARE!”

Jassa, du dr mistare du...! Vi far
vil svara 1 samma blygsamma an-

da:

Svar:

1) Ja, det kan man vara ganska
siker pa. Electronic Arts har ju
som regel att forbittra sina sport-
spel varje ar, och nog kan FIFA
Soccer forbittras. Spelet fick inte
sdarskilt mycket kritik, annat én
for sin “sparka-och-spring”-upp-
liggning, och det pastas att man
arbetar pa att "lugna upp” spelet
(som fotbollsjournalisterna bru-
kar sidga.)

2) Samma sak hir. EA kommer
med ett hockeyspel for ‘95 ocksa.
Vi kommer antagligen att fa se
det snart, for EA har redan bokat
annonsplats 1 SEGA Force...

3) Varat favvo-spel? Tjaa...just
nu dr det vl Stritan 3 och
Battlecorps (CD). Men vi tar
fram Stritan 2 ibland bara for
gamla minnens skull.

4) Det finns nog inga glodheta
sportspel just nu - alla sitter och
véntar pa just de uppdaterade EA-
spel som &dr pa gang - men annars
dar PGA Euro Tour och Pete
Sampras Tennis ganska varma.
Och Andretti Racing, om man
(som vi) riknar racing som sport.
5) Det gjorde vi.Tack sjdlv!

Ett brev till ldr vi hinna:

"Hej SEGA Force! Jag har nagra
fragor som jag skulle bli er evigt
tacksam att fa svar pa:

1) Kommer nagot av dessa spel
att sldppas i Sverige:

Lunar (the Silver Star)

Eternal Blue (CD)

Brutal (Paws of Fury) (CD)
Ranger X

Gunstar Heroes

Svlverster & Tweety

Shining Force CD

Soleil

2) Ska SEGA skriva kontrakt med
Square Soft sa att det kommer lite
flera rollspel till MD/MCD?

3) Nagra nya rollspel pa gang till
MD/MCD?

4) Om Mega 32 sliipps i Sverige,
hur mycket kommer den da att
kosta? Ar den kompatibel med
Saturn? Hur mycket kommer

Saturn att kosta?
See ya!
SEGA-fan i hjdrtat av Skane”

Svar:

) Som det ser ut nu ar det bara
Soleil (Alias Laguna Sente eller
Ragnasentry, beroende pa vilket
man tror mest pa - SEGA eller
spelpressen utomlands.) som
kommer att importeras via
PlayMix.

2) Det verkar inte sa for nirva-
rande, men det gors en hel del
rollspel trots allt - 1 Japan.
Roll/dventyrsspelens vinner har
det lite knackigt i Sverige, och
det har lett till en ond cirkel:
Eftersom de hir liren inte kops av
vdrst manga, sa tar man inte in sa
manga, och da ir det inte sa
manga som képer dem, och da
kan man inte ta in sa manga. Det
hela biter sej alltsa i svansen, och
leder dessutom knappast till att
roll/dventyrsspelen okar i popula-
ritet.

3) Ja, som vi skrev pa nytt-sidor-
na ser det ut att bli en engelsk
version av Phantasy Star IV. For
er som inte spelat Eye of the
Beholder-spelen pa dator sa kom-
mer det ett snart pa CD. Dér har
vi ocksa Dark Wizard pa gang -
vildigt lovande, vildigt japanskt.
4) Mega 32 (alias Mars, 32X)
kommer helt klart att sldppas i
Sverige.Den kommer troligen att
kosta ungefir lika mycket som en
Mega Drive. Den ir INTE kom-
patibel med Saturn-maskinen, for
den gor ett liknande jobb. Man
kan kalla denna tillsats for en
“fattigmans-saturn”. Hur mycket
denna maskin kommer att kosta
dr omojligt att sédga 1 dagens léige,
men den blir dyr.

Nu ér det slut for den hir gangen,
men skriv vidare till:

"ORDKRIGET” 1%’

SEGA FORCE
Box 1074
172 22 Sundbyberg
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Introt ar sa héaftigt att man far hjarnsmalta,
och mellansekvenserna ar mycket, mycket
lackra. Men det har ar inget annat an ett gan-

ska svart skjut-dem-upp-spel. Okej, du ar inne

i en manniskokropp och rojer, men...

DB Ea0

Det fans en film som jag infe just
nu kan komma pa vad den het-
te (och jag &r for lat for att bry
mig om att ta reda pa det) som
handlade om en kille som blev
fobrminskad och injeserad | en
mdnniska. Lite senare i filmen sa
skickar dom dumma in en mor-
dare efter hjdlten och en strid
folier inne | en manniskokrop.
F&r dom som undrar sa fixar hjal-
ten skurken, far bruden och allt
blir gosigt. Detta ar ungefar vad
handlingen gar uf pa i
Microcosm, for utom det att har
gdller det inte att bara fimpa en
anda skurk utan denna mannis-
ko krop mylrar av manicker som
vill doda dig.

30

Ett helt vanligt shot

em up.

Grafiken ar kanon och man
rycks I&tt med i spelet, tyvarr sa
ar detta inget annat an ett helt
vanligt shot em up och nar man
har kommit édver den coola in-
ledningen (som ar en liten film i
sig. synd att man inte far vara
med olch pdaverka handlingen
redan ddar) och dom tunga
bakrunderna sa tréttnar man
ganska sa snart.

Tunga full motion pic-

ture snuttar.

Mellan banor, nar man fimpar
nagon extra elak manik eller
nar man misslyckas och Dlir

ddds ddédad sa far man se pa li-
te film och dom hdar smda film
snuttarna &r helt suvve och
man blir helt knackt nar man se-
dan blir tvungen att ga till baka
till sidlva spelet. varfor kan infe
hela spelet se ut som dom
tunga mellan partierna.

Fullt varidskrig i krop-

pen.
Man undrar snart varfor inte sjal-
va vard kroppen inte doér pd
fiicken med detta totala karn-
vapen krigt pagaende i vener-
na. Det maste kanas som att ha
atit en fem ar gammal rék, sur-
strommings och kottfarspizza
och sedan satta en kork i hdlet.

(11111 IR



Det maste fi-
nas nagot

nytt att hitta
pa.

Nar nu tfeckniken
gar framot och vi
har Cdn, och 32 bi-
tars maskenen pa
gang sa tycker
man aff dom som
produserar spel
skulle kunna kom-
ma pa nagon ny
och spanande
spel ide men ack nej, det vi far
ar samma gamia konsept snygt
inlindat |  kanon  grafik.
Resultatet blir spel som man
spelar igenom och sedan froft-
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nar pa totfalt, Inte ar Microcosm
eft vardeldst spel men det har
ett ovanligt tfrakigt och uttjatat
konsept som i alla fall jag har
troftnat pa for Idnge sedan. Sa
kdbp om ni mdaste jag gar hellre
och spelar om min ex av
Truxton...tycker Pafte.

[ [ oy ik

Tunga intro sekvenser och lack-
ra bakrunder. Allf ror sig snyggt.

0
l—“_j pelkansia |

Borjar man grina av lycka var-
ge gang man ser eft shot em
up sa kommer spelk.anslar inte
att gora personen i fraga sar-
skilt besviken. Efter som grafiken
ar sa bra sa hojs spelkansian en
elaligle}

juc

Detfta ar ju eft Cd spel sa ljudet
ar inte daligt. Musiken passar
pbra och vapnen later hyfsat.

,_ 2 111 R, .
u allbarnet

Microcosm dar inte helt latt sa
trottnar man inte sa kan det ta
eft tag att spela igenom.

Pricationsniva
Det uttjatade konseptet kan _fn:'::
en atr bli vansinnig. 31




Av nagon anledning sG kommer
det ut en mangd av skjut them
upp spel pa Mega Cdn. Inga av
dessa har vall varit saddar total
bra som man trodde ait dom
skulle vara, jamenar det ar ju ial-
la fall bara eft skjut them upp.
okej bra garfif, okej bra ljud men
anda bara ett S, T, U | grund och
botten. Klart &r i alla fall att Soul
Star ar eft av dom snyggare och
helt Klart eft av de roligare sper-
len som kommit pa Cdn.

Varning for epelepsi
anfal.

Det forsta man marker ndr man
spelar Soul Star éar att man har
svart att hadnga med ndar allt
tycks vara fientliga farkoster som
surrar omkring som rabida myg-
gor och allt tycks explodera runt
om kring en. Grafiken ar valdigt

sNygg men helt
Klart rorig till max.
Om man fér nadgon
sekund lyckas urskil-
ja nagra detaljer
eller annu bdftre
sitt eget skepp s&
ar det bara aft
tacka sin lyckliga
stigrna. | vissa avse-
enden sa blir den
roriga grafiken en
fempohdjare, man
vet inte presis vad

som hdnder och
man ar ftvungen aft
folla med hela ti-
den annars sa dar
man en liten kottbit
inlindad | eft gang
med rymdskrot som
seglar omkring |
varldsrymden.

Samma Story

som alltid.

Du ar hjalten och
du ska utplana the
bad guys fran rym-
dens yta. Jag maste sGga det
attjag borjar blisd less pa dessa
gosiga storys till spel av Soul Star
typ. Varfor inte ha det som sa att
DU ar den skurkaktige skurken
som ska ta

over hela varldsrymnden och det
anda du far goéra
for utom att rova
port bruvdar och
l&Gmna dom pa pla-
neter beboda av
perverterade sni-
gelvarelser, ar aft
skjuta ihjél sma gul-
liga gosdijur.

Men varfor
kiaga.

FOr dom som gillar

just den har sortens
spel s& ar det sé-

kert julafton. Grafiken &r den
bd&sta pa ldnge och det ar bra
drag pa spelet, bossarna ér sto-
ra och hemska sa allt &r som det
ska.

Tunga explstioner.
Tyvarr sa har jag bara spelat tre
banor pa Soul Star effer som
spelet inte ar klart, men for folk
som gillar att skjuta sina fiender |
snabitar och helst se dom
sprangas | luffen med storsta
mojliga explosion kommer infe

L SIAR

bli besviken. Du har ett antal
med varianter pa vapen som du
kan vdlja mellan, nagra bdattre
an andra men med samma re-
sultat, dina fiender blir sm& me-
tal skarvor som susar omkring |
rymnden utan mdl.

Det ar klart en tillfred-
stallande kansla att

spela S.T.U.

Och om spelet ar bra (vilket Soul
Star helt kiart ar) sa kan man fa
ut manga agresiva kénslor pa
aft sitta framfor sin Mega och
blasa skallen av ett tusental ali-
ens. Sa varfér inte ge alla valds-
verkare varsin Mega med ett ex
av Soul Star sa kanske dom lug-
nar ner sig avsevar..tycker
Patte.



Core Design slar fill igen pa
Mega-ceden - sa att det ekar
mellan vaggarna! Samma dag
som Vi fick demo-skivan | posten
kom var nya muskuldsa Tech-
nics-stereo, och vi jackade for-
stas upp ceden pa DAT-ingdang-
amna, stdllde equalizern pd
"Heavy” och boérjade spela.
Forsta gangen jag gick pa en
mina borjade det regna gipspul-
ver fran takplattorna. Det var
den fetaste, mest tillfredsstallan-
de smdll som nrﬁgmnsin Kommit
frén ett TV-spel, jag svar. Atmins-
tone | tjugo sekunder, for sedan
prickade jag ett fientligt flygan-
de féremal, och da trodde jag
hogtalarkonerna skulle forvand-
las till svart konfetti.

Ganget som gav cede-

agarna Thunderhawk
(det forsta silverskiveliret som var
vart pengarna) har tva nya bu-
tiksvaltare pa gang. Den forsta
har ni just IGst om, rymdkrigarliret
Soulstar. Den andra, Battlecorps,
ar lika markbundet som Soulstar
ar vaakuumbaserat, men vem
bryr sig? Né&r man sitter i “huvu-
det” pa en jattelik gadende cy-
berstridsmaskin vars asyn kunde

gjort Darth Vader
till sangvatare?
Baah! Du har eft
helf  smorgdasbord
av vapen framfor
dig. men det &r G
andra sidan inte
precis nagon
skogspromenad du
ar ute pal
Stalmonstret klam-
par fram genom en
osedvanligt fientlig
omvarid.

Du vandrar pa angande
heta klippoar i ett hav

av glodande lava,
men som om inte det rGckte har

nagon spdckat marken med mi-
nor och andra obehagligheter.
HOga torn med stralkanoner be-
skjuter dig, svavande farkoster
angriper, och dessutomn maste
du se fill att temperaturen infe
stiger for mycket, Det tar en
stund att |&ra sig farfreglaget, en
stund till aft Iara sig sikta och sty-
ra i sid- och hojdled, men nar
det vdl sifter kanns Battlecorps
valdigt instinktivit, Nar den inte
druknar |
skotftsalvor
och explosio-
ner hjdlper
musiken Till att
skapa  den

ratta  stGm-
ningen, och
grafiken  ar

Klart |lacker.
Det gar att ta
fram Kartor
och annan
maskin-info,
men utan
manual  far
man experi-

mentera en hel del med knap-
parna innan det lyckas.

Battre an demon...?

Kilarna pa Core sade férra
veckan att den fardiga versio-
nen av Baftlecorps ar “mycket
pattre® an demon, men den
hann inte hit i tid for pressidgg-
ningen. Om hdngslena hdller
kan det bli en recension i nasta
nummer, men man vet ju aldrig.
| den har branschen hdller ett

fidsschema ungeféar lika lange
som snobollar i helvetet.

| borjan kan du valja vil-
ken cyber-monster-dods-
robot du vill vara. De har
nagot olika egenskaper,
men en sak verkar de ha
gemensamt: de har 784 |
skonummer och mera
eldkraft an en Galen
Diktator kan fa till i sina
vataste drommar.

Allt kan bli ditt i host!




Jungle Book

~ Disneyklassiker som plattformsspel. HOg
kvalitet (som vanligh). Ta dig forbi alla

. djungelns faror som Mowgli! 11 nivaer, 1
. spelare. Vart pris: 495:-

Land of lllusion "=

Musse Pigg pd smdklurig jokt efterenond £

trollkarl och byns stulna gladje. En hojdare
med suverdn spelkénslia och manga ut-

maningar. 14 nivaer, I spelare. = =™~ o 2 o Y
FE T, . e e e

Deep Duck Trouble

Joakim har drabbats av en forbannelse,
och nu maste Kalle Anka hdva den!
Spelet paminner mycket om Land of
lllusion, men &ar mera nybodrjarvanligt. For |
spelare, Pris 449:-

Sonic 2
g En klassiker som innehdller allf fran his-
--------- =3 T nande dkturer till drakflygning! Kan du klu-
' 1)L S ra ut hur man kommer &t alla ringarna i
IN o det har spelet? Klarar du av alla nivéer- | :
SRRRRs na? En rolig utmaning for 449 . e

Sonic Chaos

Hér kan du vdlja att vara antingenTails el-
ler Sonic! Grafik av toppklass, verkligt pa-
hittiga banor och blixtrande snabbhet ger
ett spel som nastan haller Mega-niva. Bor
finnas i samlingen. Du far det for 495:-

Aladdin
Aladdin - 1993 d&rs pangsuccé pa Megan
- finns Nnu ocksda pa Master System. Lacker
animation och hog spelbarhet gor aetta

till en riktig Disney-upplevelse. Den blir din g\
for futtiga 495:- SR m AR S L

Ecco

Ett av 1993 ars bdsta spel. Master-versio-
nen ligger kusligt nara 16-bitaren, | synner-
het ndr det gdller Eccos simrorelser. Ljudet
ar den stérsta skillnaden, men grafiken ar
bland det basta man sett pa 8-bitarskon-
sol. Eft nyskapande spel for bara 495:-

Asterix - the Great Rescue

Spela som Asterix eller Obelix for att befria
de fangna gallerna!l Stérre och roligare an
det forra Asterix-spelet, och ganska knepigt
pa sina stdallen. Eft maste fér alla som gillar
Asterix och plattformsspel! Pris 495:-

Olympic Gold

Fixa din egen olympiad! 7 grenar for upp
till 4 tGviande gor att du kan dra inop en
spdnnande idroftstavliing hemma framfor
TV:n - f&r det ar just tGviandet mellan po-
larna som goér Olympic Gold sa roligt. Fast
man maste ju trna ocksa! Ditt for 449:-

Winter Olympics ol _

Samma som Olympic Gold, fast i -‘-"1‘?'* <y
Lilehammer! Har kan du och upp fill 3 an-gal@ 8 S8 '@\ & 28 K @ier
dra fajtas om medaljerna i 10 olika grenar!
U LR B Men det &r ett svart spel, sa tréna mycket
il e innan du bjuder hem polamna...! Pris 495:-




Global Gladiators
Eft "'milidmedvetet” plattforms-skjut-dem-
upp-spel med 12 nivaer. Grafiken &r ovan-
ligt bra, och din gubbe (svart eller vit - valj
bara!) ar bra pa att hoppa. En kul slem-
skjutare som ar ett kap fér 199:-

Speedball

Bollar av stall Har har du liret for folk som
tycker att Amerikans Fotboll ar for aggres-
sionshdmmade veklinga! Futuristisk boll-
sport som kan bli mycket vanebildande.
F&r vrakpriset 99:- har du rad att proval

Batman Returns

Laderlappen tacklar Catwoman,

Pingvinen och horder av mer eller mindre

obehagliga fiender | detta 5-nivaers platt- BATMAN
formsspel. Inte sarskilt originellt, men ratt - REVURNS

knepigt pa sina stallen. Klart vart 199:- - — = o

Sa har bestaller du

.. MASTER
= SHOP!

4+ Vilka (vilket) spel du Viktigt! Har ska det Viktigt! Har

vill bestalla. sta: ska det sta
+ Priset. : Master-Shopen, 3279-7 5 B\
4+ Om du bestaller flera SEMIC, 172 22 wumdu

spel, lagg ihop priset pa  Sundbyberg.
allihop och skriv det i
rutan med den tjocka Tonol 25w
ramen. R e e i
4+ Fyll i postgironummer i E,g‘j'f P‘L'(';g\N \q9+" x %
C
3279-7.
4+ Fyll | betalningsmot-

tagare Master-Shopen,
SEMIC, 172 22 Sund-
byberg.

Betala in pengarna i
kassan. Spelet/spelen
kommer inom 2 veckor!
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Goddag pa er, sjuklingar! Vi
speldokiorer hor ibland folk fny-
sa “Ah, SEGA-spel &r for latta”,
men dom som pdstar det har
oftast en pulvriserad Mega |
soprummet, plastflisor mellan
tédnderna och rivmdarken i tape-
ferna darhemma. Och tfom
blick. Och om det vore sant, s&
skulle vi inte fa ett enda samtal
pa hetlinjen. Det far vi, och pa
sistone har en hel del handlat
om det har gulliga spelet fran
Core Design, Det &ar ndmligen
en ulv i faraklader...

Har far ni nagra tips som kan va-
ra fill hjdlp:

1 - ALIEN FOREST

Ga at vanster till ett trdd som
Kan promenera. Hoppa upp
och kasta Stix pa traddet. Vand
dig at hoger. Upprepa tills tr&-
det plotsligt krymper! Hoppa
over det och gar vidare at van-
ster. Anvand Stix som ki&tterpin-
ne - stick in honom i de olika hal
du hittar, sedan kan du hoppa
upp pa honom. Plocka upp alla
saker du hittar pa din véag at
vanster. Du ska nu kasta Stix pa
en stor tall och ta nagra I6v. Nu
kommer det fram dolda platt-
formar som du kan hoppa pa.
Ta dig s& langt du kan at hoger

36 |
600 51 71 ar telefonnuimret till Roffe

och kld bossen Waldo, sedan
kommer du till bana 2.

2 - WALDO’S SHIP

KOD: 4D5PVW98TX

Den hér nivan &r svarare an
den forsta, men infe sa harre-
sande anda. Du har nu lart dig
hur man kastar Stix och hur man
anvander honom for att kiaftra
upp fill olika platser. Du kan
ocksd anvanda Stix som en
havstang for aft putta undan
saker som maste flyttas. Du ska
alitid komma ihag att plocka
upp dina vanner pa alla banor.
| detta rymdskepp finns det
manga strombrytare som maste
slas av, och manga plattformar
att hoppa pd. Du maste ocksa
hitta de rafta teleporteringsstal-
lena fér att kunna komma vida-
re. Obs! Se upp for Waldo!

3 - BALLOON FACTORY
KOD: HFLYVF!4KJ

Hér ska du slad pd en bubbla
och sedan sla av och pd en
kontakt for att fa fram ett pa sa-
ker. Du maste slass mot Waldo
och sedan hoppa in | eft ror.
Nar du kommer ut gar du fill
vanster och hoppar in i ett nytt
ror. Nu kommer du ftill ett rum
med exiraliv och en del andra
bonusgrejor., Ga fill en ljus bub-
bla (nr.1). Sedan hoppar du
upp pa en sorts lavastege dér
du hittar saker som du maste ta.
OBS: denna bana ar lite trixig,
sa ta det lugnt, Du ska ocksa fit-
ta noga pa ballongfienderna -

vissa kan faktiskt hjdlpa dig.

4 - WATER SECTION

KOD: 5JG6?DJFZ?

Nar du borjar hér ska du ga Hill
vanster upp pa en plattform.
Hoppa &t vanster sa hittar du
en del bonusgrejor. Denna niva
ar ocksa klurig. Det gdller att
anvanda Stix pa rétt satt och
vara extra skarpt, sa att man hit-
tar r&tt vag. Du skall ocksa vara
forsiktig med en del fiender.
Snurrborden som finns har och
ddr ska du inte glbmma att an-
vanda. Nar du stdller dig pa
dem kan du hitta dolda dorrar
och munnar att gé in genom.

5 - END LEVEL

KOD: 67V?JH34GN

En gubbe gar sakta fram mot
ett rullband. Hoppa upp pa hu-
vudet! N&r du far se en bevak-
ningskamera kastar du Stix pa
den s& att larmet slas ifran. Nu
far du fram hemliga plattformar
som du kan hoppa pa. Du ska
nu sla ut de robotar som forso-
ker ta dig. Vissa robotar ar ex-
tremt farliga, sa du far passa dig
noga! Du maste ocksa se upp
for alla de laservapen som skju-
ter pa dig i eft! FOr att klara dig
maste du ocksa anvanda Stix
pA en massa kluriga satt. Trana
pa dlla rorelsemonster som du
maste gora, och var extra forsik-
tig. Annars blir du inte gammal i
det har spelet!

Bubba 'n Stix ar ettt mycket
coolt pussel/plattformslir som ar
mycket svart pa sina stallen, sa
har har man faktiskt lite att bita
}

Lycka Till!

Det @r manga som behdver
hjdlp med det har Megba spe-
let, och aven hotshots som al-
drig vill fa den starka medicinen
"koder” kan ha nytta av eft och
annat handtag. Har har ni eft:
Pa bana 7, “River Raid” finns det
dolda exiraliv! De finns under fy-
ra stycken sma pyramider, som
ligger uppe i Ovre delen av kar-
tan. Skjut sénder dem, sa hittar
ni fyra extraliv i ruinerna! Har ni
inte klarat erat JS @n, sa sno er -
trean ér pa gang!



SHINING IN THE CARKNESS - GRUWA AV SANVNING

[ N

®

AK/S7OR: |-VISDOMSSAD, 250 GULDMYNT, 3=-TRASTAV, 4= MOTGIFT, 5-KISTSPOKE
6==LUKTSALT, 7=KATTINGPOST, 8-RUN-NYCKEL, 2-YXA, 10-FALSK AVGUDABILD

1=-ANGLAFJADER
VATTENBASSANG @ SNURRBRADA W OALLER MED
NYCKELHAL
VATTENPOL rvf ROD vAGG N LYSANDE GRON VAXT
U 50M VERKAR PA MP.N
> TRAPPA N INGANG o FACKLOR
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Shiningin the
DARKNESS

SHIN/NG /N THE CARAKNESS - GRWA AV S7YRKA

1D IN 17] @

D K/S70OR: |- HELANDE ORT, 2= 100 GULDMYNT, 3=-MOTGIFT 4-VISDOMSSAD, 5-LUKTSALT
6-VAVD AMBETSDRAKT, 7-KISTMONSTER, 8-KORT SVARD, 2-HELANDE FRUKT

. VATTENBASSANG RV ROD VAGG &  FALLUCKA
P  PORT
) VATTENPOL g sy X HAR LANDAR DU EFTER
ATT HA TRILLAT | EN
b TRAPPA NYCKELHAL FALLUCKA
IN INGANG o FACKLOR

——

|
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SHINING IV THE CIRARANESS - GRUWA AV VISPOM UNPER FRLLUEKORNA

X- KISTA MED 100 GULOWNMWYNT

& -HAR HAMNAR DU EFTER ATT HA TRILLAT IGENOM
EN FALLUCKA!

LV -LILA VAGG . . VATTENPOL
(| -TrRAPPA
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VINN ETERNAL
CHAMPIONS

Du kan vinna ett exemplar av ETERNAL
CHAMPIONS genom att besvara den-
na fraga:

Dessa tva hdarda dédsdddare tévlar om
att bli the Eternal Champion. Vad heter
dessa tva valdsverkare?

@ PATTE/DEGEN

® ALEX/BLAZE

@ COSWELL/YAMOTO

Skriv namn, adress och ratt 18sning pa ett VT
kort, mark det “Stor & Stolt” och sand det till:

SEGA FORCE

TAVLINGSEXPEDITIONEN

109 48 STOCKHOLM
...senast den 23 November 1994!

MEGA DRIVE

McDONALD TREASURE IS. 295:-
X-MEN B95:-
ROBO VS. TERMINATOR 495:-
HAUNTING 495:-
BODY COUNT 895:-
DJUNGELBOKEN 595:-
EA TENNIS 595:-
URBAN STRIKE 595:-
STREETS OF RAGE 3 669:-
SUPER STREETFIGHTER 2 749:-
THE INCREDIBLE HULK RING!
MORTAL KOMBAT 2 RING!
CHAOS ENGINE RING!
NBA JAM RING!
BRUCE LEE RING!

FOR OVRIGA TITLAR, RING!!!

MANADENS SPEL
NHL HOCKEY ‘95 595:-

MEGA CD

DUNE

FIFA SOCCER
BATMAN RETURNS
NHL -93
TOMCAT ALLEY
JURASSIC PARK
BATTLECORPS
WORLD CUP -93
POWERMONGER
TERMINATOR

GAME GEAR
MORTAL KOMBAT 2
DJUNGELBOKEN

559:-
559:-
395:-
559:-
559:-
595:-
RING!
RING!
RING!
RING!

869:-
359;:-

BUTIK & POSTORDER
ORDER TEL. & FAX

ENDAST 30:- | POSTAVG. TILLKOMMER.
FOR OUTLOSTA PAKET DEB. 100:-.
RESERVATION FOR SLUTFORSALINING

e e
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Fotboll ar kul! och vill man
vinna ocksa sa kan man
trycka in koden till sista mat-
chen bra va.

0,.9,W,C,WV,6,1,2.
Detta ar inskickat av Daniel
Lind.

P.S. om koden inte funkar sa
kan det vara vart att kolla om
sexan kan vara ett b, eller et-
tan ett L. Daniel har slarvat
pa valskrivningslektionerna
sa det var ganska sa svart att
tyda koden.

\! 1=
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Om nagon kommer i hag det
gamla skjut dom upp spelet
Alien Storm och samtidigt
har ganska sa svart att klara
det sa kommer det ett litet
fusk fran Arvid Axbrink
Cederholm.

Tyvarr sa funkar detta fusk
bara till roboten. Just nar en
kontinue ar slut sa skall man
trycka pa A-knappen med-
ans man ar i luften. Da explo-
derar man men overlever.
Detta funkar sa lange man
har energy kvar. Om man ar
tillrakligt snabb kanske man
kan kan trycka pa A-knappen
nar man ligger pa marken.
(Det framgar inte av brevet
om det varkligen gar att
trycka pa A-knappen nar
man ligger pa marken sa ni
far vell testa sjalva)

42

Enligt Anton Berglin sa sa
finns det en bugg i Wonder
Boy 3 Dragons Trap som
man kan ha nytta av. Nar
man har kommit sa langt
som Pirayan

(BLEM 5J4 AT32 71K)

som simmar sa gar man till
lite vaten och tar ett dopp.
Sedan borjar man simma
(knapp 2) sa han spratlar
med benen. Sedan kan man
istallet for att simma trycka
vanster-hoger  upprepade
ganger sa stiger han. Nar
NERRClulnERURERCHRYUE]
sagar det inte att simma men
trycker man vanster-hoger
sa stiger han annu mer, over
vattenytan. Nu kan du flyga.
Det kan vara jobbigt att
trycka vanster-hoger for er
som inte har en joy-stick sa
for er och for alla som inte
fattade fusket kommer en
kod som gor att ni far det
mesta och det basta.

9GCS5 YHT XWSE 6RW
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Hej Sega Force

| nummer 1/94 skrev ni att
koden Slugface gav obehin-
drad turbo i lotus Turbo.
Detta ar fel, den riktiga ko-
den ar SLUGPACE med P in-
te F. Har foljer alla bankoder-
na som en liten bonus.

Bana:2 SLEEPERS
Bana:3 HERBERT
Bana:4 BUSINESS
Bana:5 APPLEPIE
Bana:6 STANDISH

Bana:7 MALLOW
Bana:8 TEA CUP

Men det var ju juste av Olof
att papeka att koden var fel,
men som vi alla vet sa ar det
ju inte vart fel efter som vi
omojligt kan kolla alla fusk
som ar med pa hints sidorna.
Om ni ser att en kod eller
fusk inte stammer pa dessa
sidor sa var inte fega, utan
skicka genast in ett surt brev
med dodshotelser till Sega
Force. Mark kuveret med
"Gor ratt eller DO!”

——
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Hej jag heter Christian
Zubicky. Jag har ett knep pa
NBA- Jam. Om du ar tex
Chicago mot Dallas, sen vi-
sas 2 spelare fran de bada la-
gen, da trycker du UPP, NER,
VANSTER, HOGER OCH A
fyra ganger, den femte gang-
en haller du inne knappen
tills det star "Power up de-
fense”. Du marker snart vad
som hander.

Va? vad ar det som hander
jag vill veta!!! Efter som jag
inte har detta spel langre sa
far jag alltsa bara fantisera
om vad detta fusk kan leda
till, vilken pina.Patte.

Ett fusk insant av Victor
Haglund folljer NU!

Hej Sega Fans +Patte och
Matte. Har ar ett fusk till
Mazing Wars, ja ni laste ratt.



(Va? vada laste ratt. Patte)
Ga in pa Option och tryck
UPP, NED, A, B OCH C.
Wolla fisk gratenga (???7? oh
men det star faktiskt sa.
Patte.) om du nu har gort ratt
sa dyker en banvaljar meny
upp. jag proffset sjalv har
kommit pa fusket ( nu foljer
ett gang med konstiga ljud
efekter som jag inte orkar
skriva ner men allt resulterar
i att man forstar att ocksa
Victors brorsa hade hjalpt till
att fixa fusket.

e B i —

Hall inne A och Start nar du
sedan trycker pa Reset. nu
kan du valja bana.

Detta korta men sakert
mycket anvandbara fusk ar
inskickat av Robert
Johansson. Men om inte det
rackte sa bifogade han en
mycket realistisk och bra
bild pa Dr Roffe som for-
hoppningsvis fins nagon-
stans i denna tidning.

Har ar ett fusk till popis fig-
ting spelet nummer ett, som
snart far en uppfdljare, igen.
Man kan ju undra nar dom
trotnar.

Nar Capcom kommer fram
sa trcker man ner Z, UPP, X,
A,Y, B, C. sa hor man en rost
som sager Yetta, nar man
borjar spela sa kan inte gub-
ben sparka eller sla, det en-

da man kan gora ar special-
attackerna och greppen.
Halsningar Tommy Hanse'n.

Sa kan man ju fraga sig var-
for man inte skulle vilja spar-
ka och sla., men det ar kan-
ske for dom som tycker att
spelet ar sa latt att det
knappt ar vart att ha som to-
aborste, sa vida Tommy inte
menar att motstondar gub-
barna inte kan sla eller spar-
ka. Da blir det ju bara roligt.

--“-—-FJ—-l —_— — —— — ——— e

Nu trode du allt att vi pa
Sega Force hade somnat till
helt, men sa ar inte riktigt fal-
let utan detta S, F, 2. fusk ar
inskickat av Mikael Rydberg
och inte alls likadant som
det foregaende, sa dar fick
du. | stallet for att gora spelet
svarare som i det tidigare
fusket sa vander sig detta
knep till dom som har svart
att klara av spelet.

Om du har fstnat vid nagon
svar gubbe ska du gora sa
har.

1. Byttill kontroll 2 och tryck
pa start knappen.

2. Valj den gubbe somdu
fastnat vid.

3. Spoa pa honom sa att han
inte kan sta pa bena.

Detta fusk funkar inte pa M.
Bison.

Om ni behover lite koder till
Puggsy sa las detta.

THE COVER
377 501 370
673776 111
750 561 240

RED WOODS
377 501 770
673 777 224
710 521 224

REDWOOD KEEP
377 503 170
653 766 133
740 221 244

PYRAMIDS
377 513 170
654 624 533
712 241 244

DARKBLADE FOREST
376 513 120
650 624 537
710 241 244

DIMOND MINES
332 513 120
650 624 537
710 245 254

FIRE HART
162 553 520
650 735 537
770 345 054

AZTEG TEMPLE
120 753 520
604 735 537
623 257 254

RACROCK FORCE
120 753 520
204 214 527
663 217 214

ROCKLANTICK DOCKS
300 653 500
204 314 527
663 217 314
Inskickat av

Christoffer Magnerholt.
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Det finns ett gang med ham-
liga bilder att se i detta spel
och nu har Sauli Sjostrand
varit sa vanlig att han har

skickat in fusk dar man kan
fa se lite extra i Sonic CD.

For att fa fram melodikartan
sa gor foljande med hand-
kontrollen nar Sonic viftar
med fingret i borjan,

NED, NED, NED, VANSTER,
HOGER och tryck A.

For att fa fram en speciel ba-
na spela7slia in foljande me-
lodier: FM 07, PCM 07, DA
07, och vips en ny och cool
bana att spela igenom med
ufon, Lycka till!

For att fa fram olika teckni-
gar till Sonic Cd och latar ur
spelet och CDn till Sonicen
sa sla in foljande melodier;

FM 42, PCM 04, DA 21
FM 46, PCM 12, DA 25
FM 44, PCM 11, DA 09
FM 42, PCM 03, DA 01.

Ocksa kommer bliden till ett
nytt Go-Kart spel fram som ar
pa gang till Mega Driven. Dar
kommer Sonic, Tails;
Robotnick och Amy att tavia
mot varandra med go-karts.
Sla in foljande melodier; FM
40, PCM 12, DA 11. sa kom-
mer denna lakra och vral-
snygga bild pa en go-kart och
tails fram.

For att kunna spela valfri ba-
na i Sonic Cdn sa tryck foljan-
de pa forsta Joypaden nar
Sonic har viftat fardigt med
fingret i borjan, UPP, NED,
NED, VANSTER, HOGER och
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B. och pling kommer valja
bankartan fram. Tyvarr sa
kommer man till baka efter
varje spelad bana till enter
bilden med Sonic igen.
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Johan Lundh har skrivigt ett
sadant bra brev sa han far va-
ra med pa direkten ( han lavar
bland annat att be sex ganger
om dagen till Sega Force. Fan

om han inte gor det).
Nu kommer jag med koder

som tar er igenom Ecco pa
Game Gearn.

Undercaves OJRUC

Ridge water YEDFV
(Sista bokstaven kan ocksa

vara ett U. Fanvet for Johan
har skrivigt sa otydligt just
dar).

Open water WCSYE

Cold water AMFCC

Open ocean MWGSJ

Deep water EAHCJ

The City forever WKRII

Orgin beach ECJGF

Dark water MKKKB

The City forever UMMKS
(City forever tva ganger????

efter som jag inte har spelat
spelet sa litar jag pa att Johan
har skrivigt ratt men om sain-
te ar fallet sa skyll inte pa

mig).

The Tube OOWQO

The Machione WOWYP
The Vortex UYQSS.
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Har ni problem med att kom-
ma vidare i spelet Another
world? Fasa icke Micke
Bore’n kommer till er und-
sattning.

Har far ni alla koder fran bor-
jan till slutet.

.HTDC
.CLLD
. LBKG
. XDDJ
. FXLC
KRFK
. KLFB
. DDRX
. BFLX
10. HRTB
11. BRTD
12. TFBB
13. TXHF
14. CKJL
15. LFCK.

Det har ar ett banvaljar fusk
till Game Gear versionen av
Sonic 2. det finns en stor risk
att vi har haft med det har
fusket forut men vafan n nu
kor vi det igen. Foresten sa
ar det Fredrik Ruthber som
star for inskickningen av
detta fusk

Nar Tails kommer springan-
de i borjan av speletsa ska
du trycka ner knapparna 1, 2
och START samtidigt och
halla nere dom. Efter nagra
sekunder kommer titelbilden



upp, da trycker du UPP,
VANSTER, NER och HOGER
nagra ganger tills du hor ett
plingande ljud (efter ungefar
tio sekunder) da kan du slap-
pa knapparna for att genast
trycka pa start igen. Nu kan
du valja bana.

HEJ!

Jag har hittat det perfekta
tipset till Rings Of Power
(Mega). Om man snabbt vill
komma upp i nivaer sa skall
man aka till Celestiac City
och zooma in rutan pa
Longetud 26’3 Latitud 15'4.
Dar finns en grotta! Ga in
och tilltala prasten med C-
knappen, han fragar da:
Vilket var det du borjade
med. Da svara du: Sorceros
Symbol. Vips sa far du erfa-
renhetspoang. Det fina ar att
du kan gora om det flera
ganger, eller tills du har hog-
sta nivan.

Det finns en ring langst ner.

Detta kluriga tips ar insd-
kickat av Alf Lovbo.

| —

o o
' 4

har kommer tre Master fusk
fran Jim Nilsson som hotar
att skicka alla fusk som han
kan om vi inte tar med hans
fusk i tidningen, nu tar vi fak-
tiskt med tre utav dom fusk
som han skickade in med

vad vantar han pa? skicka
fusken till oss, vi vantar.

ALIEN 3

Man valjer att spela med 2
tva spelare. For att fusket
ska funka maste bada spe-
larna komma hogst upp pa
Hiscore listan. Istallet for att
skriva in sitt namn skriver
man in Alien pa de bada spe-
larna. Nu ar spelare tva
ododlig.

THUNDER BLADE

Tryck snett uppat-vanster
och tvaan samtidigt nar
Game Over visas, fungerar
tre ganger.

RAMPAGE

Tryck ner 1 och 2 samtidigt
nar Game Over visas. Da far
du en extra continue.
Fungerar bara tre ganger.

oHINING

=N\
=0OR0CE
Till baka till Mega Driven.

Skriv in ditt namn som van-
ligt nar du borjar spelet. Stall
sedan markoren pa end och
gor sedan sa har: Hall nu in-
ne A. B. C och START, pa ba-
da handkontrollerna. Nu kan
du namnge alla personerna i

spelet.

Fran Luis Barreto far vi alla
koderna till Jungel Strikan.
Dessa koder har vi sakert

ocksa haft med forut ,men
borja inte grina for det, det ar
manga som fragar efter dom
sa tank lite pa dina medman-
niskor.

. RL6PDY39SPM
. 9WNMZJYBWL3
. X74MZ39W4HS
. VL6YBNSMF3L
. W6Z9NHCJRWK
. THYX7NS6MCF
. 7CD76 MGCZYW

oo, WN

Om du inte redan har bytt
ditt trasiga Road Rach 2 mot
ett nytt sa gor det nu.

Det var allt for idag nu gar
jag hem och det ska bli
skont. Patte!

SKRIV IN
DINA TUNGA
HINTS TILL SEGA
FORCE NU SA
FAR DU EN PRYL
SOM DU KAN
VISA FOR DINA
AVUNDSJUKA
POLARE.
ADRESS AR
"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
VARLDEN”
SEGA FORCE.
BOX 10 74.
17222SUNDBY-
BERG.
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HAN AR NASTAN LIKA
COOL SOM JAG.

Du ar strandens coolaste snubbe.
En liten rod prick med armar, ben
och solglasogon. Du tar dig fram pa
ett satt som far Mr Cool sjalv att bli
gron av avund. Landkrabbor, fula
fiskar och skeppsmaskar ar dina
fiender. Genom att skjuta
kolsyra tar du dig fram.
Cool Spot ar ett platt-
formspel med helt nya
finesser och unik grafik.
Nar du spelar handlar
det om att vara kall
som is anda ut i
fingerspetsarna.
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BEATUS. |

AASEBY, HBG
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Nu far du dkta ARKAD-kansla pa
Mega-Driven! Forsta spelet med

SVP-chips i kassetten. For nformation
Tel 033 -141041



