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Cipovi razni, Cipovi novi &5

Procesori

- Cyrix, do sada poznat kao
proizvoda¢ veoma kvalitetnih
matematiékih koprocesora, od-
luéio je da se ukljuéi i na trziste
Intel-kompatibilnih procesora.
Novi ¢ip zove se Cx486SLC, ima
malu potrosnju i pogodan je za
notebook racunare. Zanimljivo
je &to ¢éip koristi 16-bitnu spolj-
nu magistralu (interno 32 bita) i,
po re¢ima proizvodaca, uz mini-
malnejzmene na ploéi moze di-
rektno da zameni 386 SX proce-
sor i tako ubrza ratunar oko 2,5
puta.

~ 38605DX ¢iji je proizvodaé
C&T veé se dobro pokazuje u
oko 25 modela (veéinom tajvan-
skih) ratunara. Procesor je oce-
njen kao veoma pouzdan, a po-
vecanje brzine u odnosu na Intel
ocenjuje se od 25 do 49 odsto.

—~ AMD, prvi proizvodac Intel-
-kompatibilnih procesora, dobio
je spor sa Intelom. Intel ce mo-
rati da plati 15 megadolara kao
odstetu sto je AMD morao da za-
ustavi proizvodnju ¢éipova nakon
Intelove tuzbe. To je dalo dodat-
ni elan AMD-u koji je odmah iz-
bacio niskopotrosnu verziju
4865X procesora koja se napaja

| Ureduje Tihomir STANCEVIC

sa 3,3 V i pogodna je za notebo-
ok i laptop modele. DX verzija
se najavljuje za drugu polovinu
godine.

— Intel odgovara novom vari-
jantom 386/387 koja se naziva
RapidCAD. Kombinacija je, na-
vodno brza od 486-ice i treba da
omoguci ubrzanje, veé¢ kuplje-

nih, 386 CAD grafickih stanica.
Veé sada se planira i okljasStrena
verzija i586 procesora koja ce
imati spoljni 32-bitni bas (inter-
no 64 bita) koja bi se koristila u
sadasnjim i486 arhitekturama.

Memorije

- Mitsubishi namerava da
proizvodi 4 Mbitne cCipove sa
unutrasnjim kesom (na samom
¢ipu) u obliku 16 Kbit statickog
RAM-a. Uz povecanje cene od
samo 15%, Mitsubishi obecava
efektivni pristup od 10 ns.

— Kalifornijski proizvodac
Rambus nudi jos§ radikalnije re-
Senje. Memorijski ¢ipovi bazira-

ni na novorarvijeng)] tehnologiji
treba da obezbede pristup od
svega 2 ns i premos od 500 Mb/s
(megabita u sekundi)

‘ideo

— Cene VGA kartica drastiéno
padaju. Prema refama proizvo-
daéa, obiéna VGA kartica prema
IBM-ovim preporukama (640 x
480, 256 K RAM-a) wvec je posta-
la standardna 1 usia u Low—End
ponudu. Proizwodna cena takvih
kartica je, tremutmo 20 do 30
USD.

— Tajvanski proazvodadi se Za-
le na cene SVGA &p setova Tri-
dent 8900/9000 (80—70 dolara) i
TsenglLabs ETS000 (80-20 dola-
ra). Cena je previsoka kako ka-
Zzu, za relativmo mali dobitak u
odnosu na standardnu VGA kar-
tu. Razlika od dvadesstak dola-
ra kod ova dva, prakti€no ista,
proizvoda je uzrok i mnogo ve-
¢oj zastupljenosti Trident—a.

- Dodatni problemi vezani su
za nove supercipove NCR i S3.
Uz viSe cene Gipova, prisutan je i
problem memeorije. Ovi &ipovi
koriste po 2 MB VRAM-a &ija je
cena oko 30 dolara po megabaj-
tu. Uz to poboljsSani
NCR77C22E + moée da adresira
do 4 MB video memorije i proiz-
vodaci tvrde da takve kartice ne
mogu da se prave po ceni ma-
njoj od 300 delara. Poboljsanje
performansi je diskutabilno i
tesko objasnjivo prose¢nom ko-
risniku. (VG) =)

Jeftine graficke table

Tajvanski proizvodat AceCAD
nudi jeftine grafitke table koji
se prikljuéuju kao i uobicajeni
misevi na COM1 ili COM2 porto-
ve. Povréina za crtanje je 5 x 5
inéa i za 350 maraka nudi dale-
ko wvecéu preciznost crtanja u
CAD programima ili u 3D Studi-

ju, na primer. (VG) v J

M News Emmsn

Novi partner IBM-a je Lotus
Development. Otkupljeni proiz-
vod je Ami Pro, tekst procesor o
kome smo vec pisali. Izgleda da
to definitivno zna¢i kraj IBM-
—ovog tekst procesora PC-text.
Radi se, inate, o proizvodu za
koji mnogi kazu da je bolje da
se nikad nije ni pojavio. (VG)

Microsoft News &

® Windows 3.1 nije se jos ni oh-
ladio na hard diskovima, a vec
se prita o Windowsu 4.0. Nova
verzija ¢e raditi samo na 486 ra-
¢unarima i najavljenoj 586-ici.
Prita se da ¢e omogucavati mul-
titasking MS-DOS aplikacija
kao i zapostavljeni DR DOS. Di-
rektno ¢e podrzavati i Intel 1860
(grafitki orjentisani RISC pro-
cesor), pa se otekuje lepa i brza
grafika; naravno, ako imate pa-
ra za 1860 plocu ili Hercules Su-
perstation 3D. Iz obave3tenih
krugova éuje se da ¢e biti pod-
rzani i sinteza govora, prepozna-
vanje govora i prepoznavanje
rukopisa. Ko je rekao OS/2.

® Pre nekog vremena Bor-
land je kupio softversku kucu
Ashton Tate, proizvodata dBA-
SE-a. Da ne bi zaostajao, Micro-
soft je odmah kupio FOX Sof-
tware, sliénu softversku kucu
koja je, po mnogim ocenama,
pravila najbolje dBASE-kompa-
tibilne proizvode. Nije u pitanju
samo dBASE kompatibilnost,
Microsoft ima velike planove za
baze pod Windowsom, u mrezi
itd. (VG) =

Printer u ploter

Jeste li ikada pomislili da vas
printer mozZe biti pretvoren u
ploter? Ne? Ni ja. Ali, resenje sti-

7e u obliku PC programa Fplot.
Podrzava weliki broj matriénih,
laserskih 1 ink-jet Stampaca.
Nudi sliku visokog kvaliteta, bez
,Zubatih” linija. Proizvodaé tvrdi
da je ovakva emulacija brZa od
plotera i lasera. Poseduje veliki
broj drajvera za vecinu poznatih
programa za critanje.

Cena: 120 dolara. Proizvodac:
24-16 Steinway Street, Suite 605
Astoria, New York, tel. 99 1 718
545 3505. (IO) o

Kradljivac faksa &=

.Danasnje faks kartice obezbe-
duju prenos slike koja se moze
samo ¢itati”, reklamni je slogan
firme Calera koja vam nudi re-
Senje u obiliku programa FAX-
Graber. Naime, da bi se pristiZu-
¢i kompjuterski faks otelotvorio
i obradio, mora se prekucati ceo
dokument. FAXGraber je jedini
Windows program koji automat-
ski konvertuje slike sa faksa u
odgovarajuc¢i format za vise od
50 tekst procesora, programa za
stono izadavasStvo ili programa
za unakrsna izratunavanja. Sa-
mo neki od podrZanih formata
su: Word Perfect, MS Word for
Windows, Microsoft Word, Mic-
rosoft Excel, Word Star, Ami
Professional, Quattro Pro i mno-
gi drugi. (1I0) =
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Videodat _ Cnmmodorem igracki

Ako imate Amigu ili PC mozete
da se prikljuéite na satelitski Vi-
deodat servis za oko 1000 mara-
ka. Nemacki proizvodaé Huth
nudi Videodat dekoder za 400
maraka i satelitski risiver sa an-
tenom od 60 cm za 600 maraka.

Za nase podrucje preporuéuje se

nesto ve¢a antena, pa ni cena ni-

mozete da koristite i liénu pogtu,
informacije sa berze itd. Teléfon
proizvodaca: 9949 60 56 80

fax. 9949 60 56 80 30. (VG)

Denuncijacija grupacije

Izgleda da postaje pravilo: ako
interesna grupa nista ne napra-
vi za Sest mesecl — pocinje ras-
pad. Compag, jedan od osnivata,
napustio je ACE grupaciju i od-
luéio da pravi jeftinije PC—je.
DEC je razvio svoj Apha &ip koji
je sa 400 MIPS—-a trenutno naj-
jati €ip na trzistu. Proizvodat
procesora MIFS odlutio je da
napravi masinu (prvi put u 1sto-
riji) prema ACE

e N e

Casio odavno nudi dzepne baze
podataka, a novi modeli podrza-
vaju i dodatne memorijske kar-
tice. Najjeftiniji model SF—4300
kosta 150 maraka nudi 1.350 za-
pisa u banci podataka, sat sa 29
vremenskih zona, a najskuplji

1 da pokazZe kako bi to trebalo da
izgleda. Ostali se dvoume, &to
zbog procesora, §to zbog dmglh
neresenih pitanja kao $to je
UNIX (svi élanovi grupacije raz-
vijaju svoje verzije UNIX-a ne
ha]um mnogo za njihovo pribli-
zavanje). Jedna od retkih stvari
u koju se jos polazu nade je Wi-
ndows NT koji ¢ée, mozda, nate-
rati ¢lanove grupacije na mscu
saradnju. (VG)

model SF-9700 za oko 450 mara-
ka daje 64 KB RAM-a, displej
sa 6 linija i kartice sa 320 KB
proSirenja. Posebna kartica (200
DEM) pretvara ga u reénik.
(VG)

_J

Commodore je ponovo odluéio
da se umesa u PC trZiste. Ovaj
put na repertoaru je komplet
pod nazivom PC Player Pack ko-
Ji sadrzi 286 masinu sa AdLib
Sound karticom, parom zvuéni-
ka, 1 MB RAM-a, 35-inénim
flopijem i hard diskom od 40
MB, VGA grafikom i kolor moni-
torom. Uz to dobijete i softver:
osam igara i jedan poslovni pa-

ﬂ

R

ket sumnjivog kvaliteta. Masini-
ca je mala, podseé¢a na Commo-
doreov PC 1 i kosta 680 funti.
Commodore verovatno Zeli na
vreme da zauzme deo trzista ko-
je se sve vise preusmerava na
PC. (Da li ste znali da je po bro-
Ju prispelih opisa igara u redak-
ciju Sveta kompjutera PC veé
na trecem mestu, sa tendenci-
jom da ugrozi C-64.) (VG) at

ELAN 4+ Toshiba

Krajem prosle godine zavrsen je
nagradni konkurs u organizaciji
britanskih podruznica Tosibe,
koji je obuhvatao radove u ob-
lasti razvoja auto—-moto industri-
ie. Pobednik na konkursu bio je
sistem elektro-hidrodinamicéke
analize baziran na kompjuter-
skom softveru nazvanom ELAN,
koji je osmislio doktor Dejvid
Foner sa Kraljevskog koledza u
Londonu.

Ovaj program koji je uraden u
programskom jeziku FORTRAN
na ra¢unaru VAX 8800 moze da
obavi klasi¢ne analize klipnjace
i lezista klipnjaée na automobilu
za oko petnaest minuta. Jedina
konkurencija ovom programu
koja trenutno postoji u svetu je
program koji su razvili progra-
meri americkog DzZeneral Mo-
torsa, a koji isti posao izvriava
za 35 sati na ratunaru nekoliko

dizel motorcina N

puta brzem od VAX-a 8800. Ka-
ko je program uraden na FOR-
TRANU, lako se moze preneti i
na druge raéunare.

Softverski paket koji nudi dr
Foner izvanredno radi i u ciklu-
sima motora automobila kada se
uslovi opterecenja brzo menja-
ju. Medutim, po reéima autora,
program jo3 nije zavrs$en jer mu
predstoji uvodenje efekta tem-
perature motora i pojednostav-
lienje rada sa uredajem. Narav-
no, posto je softverski paket po-
bedio na konkursu, projekat je
dobio veliku finansijsku pod-
rsku konzurcuuma proizvodaca
motora, koji je tako obezbedio
mogucnost daljeg razvoja svojih
proizvoda. Ocekuje se da ce se
najveéi efekat primene projekta
dr Fonera osetiti kod razvoja di-
zel motora. (DS) 2
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Idealan za po kuci

Uredaj pod nazivom
KeyComp je PC kompjuter smesten u kuéiste
dimenzija obi¢ne tastature. Koncept koji
znamo sa kucnih raéunara deluje sasvim
neprimereno jednom personalnom kompjuteru,
ali mozda je ,nesto izmedu” upravo ono sto
traZite.

ksperimentisanje sa

=== radikalnijim pristu-

== pom u konstrukeciji
ra¢unara retko se pokazuje kao
uspesno. Neuspesnih primera
ima mnogo, ali dovoljno je redi
da se ogromna vedina proizvoda-
¢a ¢vrsto drzi ,glavne struje” ka-
ko bi sprecili ,izmisljanje tople
vode” — jednostavno, rade isto
$to i drugi i ne brinu brigu.

U poslednjih nekoliko godina
proizvodac¢i sa Dalekog istoka
drzali su se ovog principa. Njiho-
va jedina (1 glavna) prednost bi-
la je niza cena, pa su proizvoda-
¢i sa Zapada bili primorani da
svoje modele racunara uéine
pristupacnijim. U takvo] situaci-
i1, tajvanski (i njima sliéni) pro-
izvodaéi idu korak dalje - poku-
savaju da se pozabave jo$ nekim
detaljem koji ¢e pospesiti proda-
ju. Kao rezultat, nude nam sve
vise uredaja sa sopstvenim, ori-
ginalnim resenjima. Na primer,
kosooki proizvodaéi prvi su po-
nudili ruéni skener, miseve za
levoruke korisnike i druge sitni-
ce ,koje Zivot znaée”. Naravno, i
na polju ractunara postiZu isti
uspeh.

Koncept PC rat¢unara smeste-
nog u kuédiste tastature poznat
je od ranije: Amstrad/Schneider
EURO PC sasvim se dobro pro-
daje po svetu, a domaci primer
je rac¢unar Lira Elektronske in-
dustrije iz Nisa. Medutim, za-
stupnik -Amstrada/Schneidera
nije nam dostupan (jer je u Slo-
veniji), a Elektronska industrija
je, §to se Lire ti¢e, potpuno ne-
aktivna (ili im je lo§ marketing,
pa mi ne znamo).

Nastalu prazninu u ovom seg-
mentu ponude ratunara pokusa-
va da popuni preduzece Info-D
iz Zemuna, nudeé¢i KeyComp
(Keyboard Computer) na nasem
trzitu.

Spolja

Na prvi pogled, zaista se ima uti-
sak da pred sobom imate samo

Pise Tihomir STANCEVIC

tastaturu. Medutim, wvisina ku-
¢ista od 55 mm govori da se is-
pod mehanike i elektronike tas-
tature nalazi i nesto vise.

U desnom kraju kudista di-
menzija 475 x 220 x 55 mm je
prostor za 3,5-in¢nu disketnu je-
dinicu kojoj se pristupa sa pred-
nje strane i1 prostor za hard disk.
Na zadnjoj strani nalazi se pri-
kljuéak za napajanje, jedan pa-
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koje signaliziraju aktivnost ce-
log ra¢unara i hard diska.

Kuciste je, rekii bismo, ume-
reno dopadlitvog dizajna (uosta-
lom, to nikad i nije bila jaka
strana tajvanaca), ali ofekuju se
verzije u vedrijim bojama, Sto ce
barem malo popraviti stvar,
Strogo cetvrtasti oblik kudista
ublazen je ispustom koji bi tre-
balo da posluizi kao oslonac za
dlanove korisnika pri kucanju.
Kada je u pitanju...

Tastatura

..treba reci da je blago nakose-
na prema korisniku, Sto je, na-
ravno, pozitivno. Medutim, na-
gib bi mogao biti i veéi. Ispust za
dlanove znatno doprinosi lakoéi
rada, s obzirom da je tastatura
na vecoj visini nego sto je to uo-
bi¢ajeno. Ipak, da to i nije neki
veliki problem mogu da potvrde
svi vlasnici Commodorea 64, na
primer.

Tasteri su normalne velid¢ine i
deluju vrlo kvalitetno, imaju
.klik"—efekat (pritiskom na njih
oseta se odredeni otpor, a zatim

ralelni i dva serijska porta, pri-
klju¢ak za monitor, a tu su i
+~Game"-port (za PC dzojstik) i
priklju¢ak za dodatnu numerié-
ku tastaturu pokriveni malim
poklopcima. Na gornjoj strani se
pored lampica ,Caps Lock” i
wocroll Lock” (,Num Lock” ne
postoji jer tastatura nema izdvo-
jeni numericki deo) nalaze i dve

naglo popuste pod pritiskom, uz
karakteristi¢an zvuk). Tastature
sa ,klikom" su, prema refima
profesionalaca, lakse za rad
(ta¢no se ,oseti” kada je pritis-
nut taster), mada su slabije za-
stupljene na nasem trzistu.
Raspored tastera je konstruk-
torima KeyComp-a ofigledno
zadavao nevolje. U nastojanju
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da se tastatura smesti na §to
manjem prostoru, kako bi ostalo
dovoljno prostora za disk jedini-
cu i hard disk na desnoj strani,
napravljeno je par kompromisa.

Izdvojeni numericki deo je,
naravno, luksuz kojeg se lako
mozZe odreci, ali problem su tas-
teri koji su na velikim tastatura-
ma u srednjem delu. Kursorski
tasteri (strelice) smesteni su, lo-
gitno, u desnom donjem uglu
tastature. Medutim, ¢udne su
pozicije drugih tastera iz ove
grupe: Home’, 'PgUp’, 'PgDln’ i
"End’ smesteni su vertikalno (je-
dan ispod drugog) desno od
'BackSpace’ i 'Enter’ tastera, a
'Ins’ i 'Del’ se nalaze levo od
(skracene) razmaknice, i to je-
dan do drugog (!?). Raspored al-
fanumerickog dela je normalan,
a tasteri 'Esc’, 12 funkcijskih
tastera, 'PrintScreen’, 'Serol-
1Lock’ i "Pause’ svi su zajedno u
prvom redu.

Za utehu sitnicarima, kao sto
je autor ovog teksta, taster 'Bac-
kSpace’ je dvostruke sirine,
'Ctrl’, "Alt’ i 'Shift’ postoje i na le-
voj 1 na desnoj strani i, 5to je
najvaznije, svi tasteri su tu. Ima
ih 85, a domadéi korisnici pozdra-
vice i podatak da se izmedu 'L’ i
'Enter’ nalaze tri tastera, S5to
omogucava potpuni raspored po
JUS-u (taster 'Z' desno od 'C' i
'C’, a ne ispod njih). Nasi znaci
nisu ugravirani na kapicama
tastera na modelu koji je nama
bio dostupan, ali verujemo da to
za Info-D (ili samog korisnika)
nije problem

Osnovna ploca

KeyComp je standardna AT-
-masina. Matiéna ploéa, dakle,
sadrZzi mikroprocesor 80286 na
12/16 MHz, a tu je i podnozje za
matematicki koprocesor 80287.
Radna memorija moZe bitii do 4
MB (podrzan je EMS 4.0 stan-
dard). Inace, oc¢ekuje se i verzija
sa procesorom 386SX, a do kraja
godine i prava 386-ica.

Celokupna elektronika po-
trebna za dodatne uredaje i pri-
kljuéke (za disk jedinicu i IDE
hard disk, komunikacione porto-
ve itd.) nalazi se na osnovnoj
plo¢i. Postoje i dva slota za do-
datne kartice, od kojih ¢e jedan
uvek biti popunjen grafickom
karticom. Drugi ostaje slobodan
za, na primer, modem ili zvuénu
karticu.

Grafika i monitor

Korisnik moze da bira izmedu
monohromatske i kolor kartice i
odgovarajuc¢ih monitora. Prime-
rak koji smo mi imali na testu
imao je standardnu SVGA gra-
ficku karticu sa maksimalnom
rezolucijom od 1024 x 768 taca-
ka. Svi programi koje smo po-
krenuli na ovom rac¢unaru bez
problema su radili sa grafickom

Monitor koji smo od Info-D-a
dobili uz ra¢unar je marke Pro-
Vitek, osrednji SuperVGA moni-
tor, sposoban da prikaZe sve re-
zolucije SVGA kartice. U viso-
kim rezolucijama daje nesto lo-
siju sliku (blago zamucéena i ne-
ostra), ali za te pare...

Diskovi

Disk jedinica od 3,5 inéa prima
diskete kapaciteta 1,44 MB. Di-
menzije pogona su izuzetno ma-
le - visina je samo 17-18 mm.

Hard disk (ako se odluéite za
testirani model) je marke Con-
ner, kapaciteta po izboru (od 42
do 120 MB). Radi se o priliéno
kvalitetnom IDE hard disku ko-
ji, u verziji od 42 MB, ima pro-
se¢no vreme pristupa podacima
od 26 ms.

Utisak

KeyComp je, nema sumnje, za-
nimljiv ra¢unar. U situaciji kada
kod skoro svakog prodavca mo-
Zete uzeti PC konfiguraciju po
sopstveno]j Zelji, ovaj racunar je
dobar primer pravilno odmere-
ne konfiguracije koja bi trebalo
da ,potrefi” odredenu grupu ku-
paca.

Prema nasem misljenju, pro-
se¢an kupac KeyComp—a mogac
bi da bude korisnik koji zeli da
»2a po kuci” ima relativnho mo-
¢an racunar, koji je PC kompati-
bilan (jer, recimo, na poslu ili u
Skoli radi sa PC-jem, dakle ot-
padaju razne Amige i Atariji),
na kojem se moze odigrati i ne-
ka od sve popularnijih PC igara
(temu ide u prilog postojanje
prikljucka za dzojstik i kolor
verzije).

Cena KeyComp—a je, éini se,
sasvim prihvatljiva: monohro-
matski 286 model bez hard diska
staje 850 maraka, sa hard dis-
kom je 1.300, a kolor (Super-
VGA) varijanta sa hard diskom
je, samo, 1.900 maraka.

I pored toga 3$to se kupovinom
veceg, stonog racunara dobija
mnogo vise mogucnosti za prosi-
renje, veéina korisnika bespot-
rebno kupuje é¢itavu skalameri-
ju opreme (koja se, inace, i tes-
ko smesta u nase stanéice), a ve-
¢ina ni ne iskoristi moguénosti
za nadogradnju svog racunara.
Koliko vlasnika PC—ja ima vise
od dve dodatne kartice (ne racu-
najuci kartice koje se moraju
imati da bi radunar uopste ra-
dio)? I zasto bi onda placali sav
ta] metal i plastiku. Ta ,sitna”
razlika u ceni veéa je od proseé-
ne plate. =
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Wordstar i Delrina

Brak kojeg

nije bilo

U pretprosiom broju Sveta kompjutera mogli
ste Citati o nameravanom i planiranom
poslovnom “braku” dve veoma poznate
softverske kuce, Wordstara i Delrine. Brak koji
je nasiroko analiziran Sirom kompjuterske
industrije jednostavno se — nije dogodio.

Specijaino za Svet kompjutera iz Londona

eza izmedu dve kom-
panije bi, po svim po-
kazateljima, bila sav-
réena za oba partnera, uglav-
nom zato 5to bi ojafala njihove
marketinske pozicije u, za obe
kompanije, veoma delikatnom
trenutku. Wordstar je veé duzi
niz godina u blagoj krizi dok je
Delrina u prvoj fazi svog uspona
i Sirenja.

Zvaniéni raskid izmedu dve
kompanije saopsten je usred du-
bokih priprema za "venéanje” -
u prvoj polovini aprila. Zvaniéno
potpisivanje dokumenta trebalo
je da se obavi u maju, ali ie po
svemu sudeci dugalak priprem-
ni period, koji je prethodio "bra-
ku”, uticao na raskid veza. Posto
Je centralni deo plana pretpos-
tavljao medusobnu razmenu de-
onica, oéito je da kompanije ni-
su mogle da se dogovore oko ko-
naénog odnosa deonica.

Leri Levi (Larry Levy), Delri-
nin direktor prodaje i marketin-
ga, tvrdi da se do poslednjeg tre-
nutka nije znalo da ¢e doéi do
raskida. Po zvani¢nom saopéte-
nju, prekid "zaruka” usledio je
nakon sloZzenih problema oko
menadzerskih, pravnih i ra¢uno-
vodstvenih pitanja. Upuceni iz-
vori tvrde da se uglavnom radilo
0 proceni vrednosti ukupne su-
me deonica i oko odgovarajuéih
pozicija za Delrinine direktore
unutar Wordstar korporacije. Iz-
gleda da su profili rukovodenja
unutar ove dve korporacije dras-
tiéno razliéiti i da je to proizvelo
nesuglasje oko pozicija rukovo-
dec¢ih ljudi. Takode, nagli rast
vrednosti Delrinih deonica pove-
¢ao je njen potencijalni udeo
unutar Wordstara i time ugrozio
apsolutnu kontrolu, koju je, pre-
ma uslovima sa pocéetka dogova-
ranja, trebalo da imaju rukovo-

Pise Branko DAKOVIC

S druge strane, Ron Posner,
rukovodec¢i u Wordstaru, tvrdi
da je neuspeh ovih dogovora sa
Delrinom samo trenutno odlaga-
nje Wordstarovih ambicija u na-
bavljanju softverske tehnologije
koja pokriva komunikacijsko
podruéje. Wordstar je u posled-
njih desetak godina vise puta
pokusavao da integrise komuni-
kacione proizvode u svoj proiz-
vodni spektar, ali je uspeh uvek
bio manji od otekivanocg. Wor-
dstar je, odigledno, na osnovu
tih neuspeha dosao do zakljuéka
da je potrebno da se okrene iz-
vorima izvan svojih razvojnih
laboratorija.

Oc¢igledno je da ¢e i jedna i
druga kompanija pokusati da
svoje planove ostvare u aran-
Zmanu sa nekim drugim partne-
rom. Za Delrinu se zna da je izu-
zetno zainteresovana za OCR
tehnologiju, sasvim oéekivano,
posto to logi¢ki dopunjuje njiho-
vu centralnu ponudu koja se u
ovom trenutku sastoji od Wi-
nfax Pro-a. Izvori unutar kom-
panije tvrde da je neka vrsta
preliminarnih dogovora sa tre-
¢im kompanijama veé ostvare-
na, iako je od raskida sa Wor-
dstarom proteklo samo par ne-
delja.

Komentatori daju veéi publici-
tet neuspehu ovog potencijalnog
braka nego njegovim priprema-
ma. Opste su tvrdnje da je hao-
ticno stanje na trZistu dovelo do
pogresnih procena stanja i pozi-
cija ove dve kompanije Sto je,
eventualno, dovelo do raskida;
tvrdi se, takode, da je bar jos de-
setak kljuénih ugovaranja i ek-
skluzivnih dogovora, a da se ne
pominju ujedinjenja unutar
kompjuterske industrije trenut-
no usporeno zbog neugodnog is-
kustva koje su ove dve kompani-

karticom., dioci Wordstara. je imale. =3




Imtelmedia

U priliéno jednoliénoj sajamskoj ponudi
Tehnotronike '92, svojim standom i ponudom
sigurno je odskakao beogradski IMTEL. Veseo
étand sa mnostvom zvuka i slike nudio je
nesto vise od prostog kompjutera.

ako je na sajmu go-
tovo sve bilo vezano
u mrezu, Imtelova
mreza smestena u piramidalnu
wambalazu” svojim je oblikom
privlaéila najviSe painje. Na ne-
koliko okolnih ratunara priklju-
¢en je razlicit hardver za proce-
siranje zvuka, slike i videa i sve
je to, naravno, privlac¢ilo paznju
posetilaca.

Kako multimedijalni dogadaji
ne mogu bez nas, raspitali smo
se da li ée Imtel ove proizvode
imati i u redovnoj ponudi ili ce-
mo ih vidati samo na sajmovi-
ma. Dec odgovora nudimo vam
sad, a deo kroz buducu, nadamo
se redovnu, saradnju sa Imte-
lom.

Dodatni TV-tjuner za prijem
zemaljskih TV stanica

Sound 'n’ Graphic
Imtel ve¢ sada mozZe da vam po-
nudi paletu proizvoda koja moze
da prihvati zvuk i sliku u raznim
oblicima. Za MIDI signale i sem-
plove zaduzene su zvuéne karti-
ce Sound Blaster Proi Pro Au-
dio Spectrum 16. O prvoj kartici
verovatno znate sasvim dovolj-
no. Druga predstavlja pravu po-
slasticu u obliku 20-kanalnog
FM sintetizatora sa ¢ipom Ya-
maha YMF 262 i 18-bitnog sem-
plera koji digitalizuje i reprodu-
kuje zvuk do CD kvaliteta. Raz-
mislja se, naravno, i o drugim
karticama 5to ce zavisiti od inte-
resovanja.

U standardnu multimedijalnu
ponudu spadaju kartice tipa Vi-
deo to PC koje su u stanju da vi-
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deo signal prikazu u Zeljenom
prozoru na ekranu. Cena takvih
kartica zavisi od moguénosti: da
li je u pitanju crno-bela ili slika
u boji, da li vidite statiénu sliku
ili je kartica u stanju da prosledi
dovoljan broj slika u sekundi da
na ekranu imate video...

Super Video Windows, kartica
iz Imtelove ponude, spada u
kompletne Multimedia proizvo-
de koji MM aplikacijama obez-
beduju podriku za staticne i po-
kretne slike i zvuk. U dodatnu
opremu spadaju i kartice za
kompresiju mirne slike, za kom-
presiju pokretne slike 1 stereo
zvuka i odgovarajuéi softver.
MozZete da nabavite i originalnu
video karticu kompanije New
Media Graphics, koja proizvodi
kompletnu liniju, ali se moZe ko-
ristiti i bilo koja VGA kompati-
bilna video kartica.

Pored svih mogucnosti pode-
savanja slike i zvuka, koje po-
stoje na uobicajenom TV pri-
jemniku, Super Video Windows
omogucava i pamcéenje digitali-
zovanih komprimovanih i1 ne-

komprimovanih slika i stereo -

zvuka na disku rac¢unara.

Video na PC

-Za instalaciju ove kartice potre-
ban vam je Sesnaestobitni slot,
programi Super Video Windows
i Microsoft Windows 1 izvor
kompozitnog video signala. Su-
per Video Windows prevodi ana-
logni video signal u digitalni ob-
lik, koristec¢i sopstvene analog-
no— digitalne konvertore i unut-
rasnji bafer od 768 KB. Postoji

It Ie
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Super VideoWindows: kompletna
muftimedijska kartica za DOS |
Windows MM aplikacije

mogucnost izbora tri razliéita vi-
deo i audio ulaza.

Video Editor, program iz pa-
keta Super Video Windows, mo-
#e da zamrzne sliku u kom bilo
trenutku i spremi je u nekom od
popularnih formata (PCX, BMP,
TGA). Moguce je podesiti boju,
osvetljenje, zasi¢enje boje, ostri-
nu, ulazno—-izlazni spektar boja,




hll

i — e o —
— T TTECTE SR
e —— o L o ML et TR

PREDSTAVLIAMO =

kontrast i Sirinu slike, kao 1 uk-
ljuéiti ili iskljuéiti stereo zvuk,
podesiti jacinu signala, basove,
balans i reverberaciju, a kom-
pletan zvuéni signal se moze pri-
vremeno eliminisati. Postoje i
biblioteke za'serijsku kontrolu
nekoliko uobifajenih laserskih
video plejera.

Video signal se moze precizno
podesiti na bilo koju veli¢inu od
ikonice do punog ekrana i posta-
viti na bilo koje mesto na ekra-
nu, tako da se u drugim prozori-
ma mogu korektno izvrsavati
neke druge aplikacije. Na sajmu
je kartica prikazivala slike iz tri
video izvora — kamere, video ri-
kordera i satelitskog tjunera.
Svako je mogao da se vidi u pro-
zoru, zamrzne se, reskalira ili
deformise.

Slika se skanira, konvertuje 1
digitalizuje za prikazivanje na
VGA monitoru, gde se za jedan
dvadesetpeti deo sekunde moze
zapamtiti, a onda i editovati i za-
pamtiti na disku u bilo kom od
YUV, TARGA, Windows Bitmap
ili PCX formata. Interesantno je
napomenuti da postoji i varijan-
ta kartice sa TV tjunerom, pa ta-
ko, uz dodatnu antenu, mozete
da pratite neki od TV programa
(ako vam je jos do toga).

Za obradu slika dodatno se
mozZe koristiti i Image Prep sof-
tver za obradu slike, koji pored
uobi¢ajenih kontrolnih funkcija
pruza 1 moguénost zaokretanja
slike, efekat ogledala, ubaciva-
nje novih slika u postojece, sma-
njenje, inverziju i kompresiju
boje, otklanjanje Suma, pojaca-
nje ili brisanje kontura i sli¢ne
pogodnosti.

Ako vas interesuju tehniéki
podaci: ulazi - NTSC i PAL; re-
zolucija digitalizacije — 720 x 480
tacaka sa YUV 2l1-bitnom kon-
verzijom (4:2:2); video memorija
1024 x 512 x 12 bit VRAM,; pozici-

Super Motion
Compression:
karlica za
kompresifu
pokretnih slika
i zvuka

oniranje moguce na svaki piksel
(neke kartice omogucavaju pozi-
cioniranje samo na cele bajtove
video memorije); prikaz je u co-
lor key tehnici (sve sto je u jed-
noj od 256 boja zamenjuje se sli-
kom sa video izvora).

Dodatna oprema

Kvalitetne statiéne slike mogu
zauzimati veoma mnogo memo-
rije pa kompresija podataka ub-
rzava skladistenje i ponovno pri-
kazivanje datoteka, smanjuje
potreban prostor na disku i vre-
me potrebno za slanje datoteka
preko mreze. Tipiéne datoteke
od 1 MB mogu se obraditi za ne-
koliko sekundi, a ista 16-bitna
kartica koristi se i za kompresi-
ju i za dekompresiju signala.

Standard koris¢en za kompre-
siju mirne slike kompatibilan je
sa standardom Medunarodnog
udruzenja fotografa (JPEG) i ko-
risti odgovarajuce algoritme za
komprimovanje TGA datoteka u
razmeri od 8:1 do, ¢ak, 75:1.

Moguca je i kompresija po-
kretne slike zajedno sa zvukom.
I kompresija i dekompresija sli-
ke i stereo zvuka odvijaju se u
realnom vremenu. Rezolucija

slike koja se komprimuje je 360
x 240, minimalni odnos kompri-
movanja je 12:1, a maksimalan
80:1 i to samo za crno-belu sliku.

Griginal 360 x 240

Brzina obrade podataka varira
izmedu 6 Mbit/min i 21 Mbit-
/min. Treba istaci da je i kop-
mresija animacije JPEG kompa-
tibilna,

Obe kartice za kompresiju ba-
zirane su na JPEG <¢Zipovima
CL-550 firme C-Cube koji pred-
stavljaju veoma brze hardver-
ske JPEG kompresore i koji se
sve vise koriste u Multimedia
karticama.

U Imtelu kazu da oéekuju i,
ve¢ duze najavljivanu, sliénu
karticu Video Blaster firme Cre-
ative Labs (proizvodaé¢ Sound
Blastera). I pored uéestalih rek-
lama, stalno se odlaze izbaciva-
nje ove kartice na trziste. Ne
zna se da li je to reklamni potez
ili je proizvoda¢ suoéen sa ne-
kim teskoc¢ama.

PC na video

Ono ito smo takode zapazili na
standu je interesantna mala ku-
tijica pomocéu koje mozete sig-
nal iz PC—ja da pretvorite u PAL
kompozitni signal 1 snimite na
video rikorderu ili direktno gle-
date na televizoru.

Ponudena su dva modela
PCV-320 i PCV-640. Jedva smo
uspeli da ugrabimo jedan prime-

Sta je Sta

YUV - komponentni video sig-
nal koji se sastoji od komponen-
te osvetljenja (Y) i od dve kom-
ponente boje (UV). Odnos 4:2:2
kazuje da se za svetlosnu kom-
ponentu tatke odvaja 4 bita, a za
svaku od komponenti boje po 2

bita.

%uminensa - komponenta ,,0s-
vetljenosti” nekog elementa sli-
ke. :

Hrominensa - komponente
+boje” nekog elementa slike.

JPEG kompresija- Joint Pho-
tographic Experts Group. Tehni-
ka kompresije grafi¢kih podata-
ka cije je standarde propisalo
navedeno udruzenje. Prilikom
kompresije gube se podaci i nije
moguca potpuna restauracija
podataka prilikom dekompresi-
je. Gubitak podataka zavisi di-
rektno od stepena kompresija.
Tehnika: slika se deli na ele-
mente 8 x 8, varijacije u lumi-
nensi i hrominensi se opisuju

diskretnom kosinusnom tran-

sformacijom. &

Compressed 360 x 240

Comp. Foomed 720 x 480

rak jeftinijeg modela. Svi skup-
lji modeli su razgrabljeni i kupi-
le su ih, uglavnom, firme koje su
izra¢unale da im se viSe isplati
kupiti ovakav uredaj za prezen-
tacije, demonstracije ili obuke
nego gomilu skupih PC—ja, pro-
jektora i sl

Cena koju su nam pomenuli u
Imtelu zaista je povoljna, a kako
smo obavesteni, oéekuje se sle-
deca isporuka sa jo$ niZim cena-
ma 1 kvalitetnijim drajverima.

Uredaj radi tako sto mali rezi-
dentni program ,natera” VGA
kartu da prilagodi izlazni signal
PAL standardima, a u maloj ku-
tiji, koja se prikljucuje izmedu
kartice i monitora, nalazi se ko-
der koji ,zamesi" PAL kompozit-
ni signal.

Uprkos konfuznom objasnje-
nju za upotrebu TSR program-
skih drajvera, ,isplivali” smo ne-
kako i snimili signal na video.

Kako saznajemo, softver je, kod
skupljeg modela, zasticen har-
dverski (!), verovatno zbog cinje-
nice da je softver, u stvari, kod
ovakvog uredaja najvazniji. Ma-
lo spretniji elektroni¢ar-amater
mogao bi da ,pokupi” RGB i sin-
hro impulse sa monitorskog pri-
kljucka, oslabi ih na 0,775 V i od-
vede do SCART priklju¢ka koji
imaju gotovo svi video rikorderi
novije proizvodnje (ne radite to
kod kuce — mi smo profesional-
ci). Uz veoma povoljnu cenu,
ovaj uredaj ima zaista mnogo
potencijalnih primena.

Sve ovo moci cete da vidite i u
Imtelu, jer se upravo u holu nji-
hove zgrade na Novom .Beo-
gradu postavljaju svi ovi (i mno-
g1 drugi) uredaji koje Imtel nudi
trzistu. Ovaj put osvrnuli smo se
samo na multimedija ponudu
koja nam se ufdinila svezija i
drugacdija od uobi¢ajene sajam-
ske ponude. Da vas ne bismo de-
zinformisali, za cene se obratite
direktno Imtelu na adresu: Bule-
var Lenjina 165b, Novi Beograd
ili telefon 011/135—420. i
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E’f NA LICU MESTA

sajam

Situacija u kojoj se nalazimo uslovila je da se
uoci sajma pitamo kako e izgledati. Mnogi su
prognozirali da ce ovo biti jedan od najgorih

sajmova u istoriji. Ipak...

okviru Sajma tehni-
ke, od 11. do 16. ma-
ja, odrzana je izloZba

" pod nazivom Tehnot-

= ronika '92. u hali XIV
Beogradskog sajma. Na srecu,
sajam nije bio nista gori od pro-
slogodisnjeg, ¢ak bi se moglo re-
¢i da je bio dosta uspesSan - izla-
gaca je bilo i na galeriji hale,
kao u stara dobra vremena.

Na svakom $tandu mogla se
videti neka od 286, 386 i 486 ma-
Sina za koju su izlagaéi tvrdili
da je ,mnogo bolja” od konku-
rentnih. Bilo je dosta matri¢nih
Stampaca dok su laseri bili neSto
redi. Na vecini kompjutera vrteo
se neizbezni Windows i igrice uz
pomo¢ kojih su izlagaci privlaci-
li gomilu ljudi (dece i omladine).
Firma OSA uradila je nesto sas-
vim novo. Na njihovom Standu
nalazila se harfa na kojoj je stu-
dentkinja Muzickog fakulteta
svirala i borila se protiv konku-
renata — ,limenog orkestra na-
rodne muzike”. Prava multime-
dija, zar ne?

KMA koji zastupa Deawoo
imao je izrazito interesantno de-
korisan Stand sa stilskim na-
mestajem na kome su se nalazili
raCunari najnovijih genaracija
ukraseni orjentalnim vazama,
po nacrtima naSeg poznatog
kostimografa Milice Ejdus. Na
Imtelovom standu nalazila se pi-
ramida na ¢ijim su se stranica-
ma nalazili VGA i SVGA moni-
tori umrezenih ratunara, dok je
na ulazu u $tand bio multimedi-
jalni ra¢unar na ¢ijem ste moni-
toru mogli videti svoje lice po-
sredstvom video kamere. Sa
mnogih standova ¢ula se muzi-
ka izvodena na PC-jima oprem-
ljenim Sound Blaster ili sliénim
karticama tako da je ¢itava hala
XIV bila veoma Ziva. Na Standu
Novell-a Setali su se zaposleni
obudeni u crveno. Toliko o este-
tici.

Jedan deo firmi prikazao je
svoje 486—ice na 50 MHz koje
predstavljaju i najbrie masine
na sajmu. Cene PC-ja krecu se
od popularnih 1300, pa sve do
preko 7300 DEM za pomenutu
486-icu na 50 MHz sa najkvali-
tetnijom SVGA monitorom. Ne-
ke firme izlagale su i originalni

strani softver, ali je on bio retko
kupovan iz ve¢ dobro poznatih
razloga. Po prvi put na sajmu ni-
je bilo pirata, ali je bilo piratova-
nja.

SBS-IBM

IBM ima puno novosti, svaka
dva meseca izbaci pet-Sest no-
vih modela. U saradnji sa Inte-
lom (ali pravo na distribuciju po-
seduje samo IBM), konstruisan
je novi procesor pod nazivom
3865LC. Potpuno je kompatibi-
lan sa 386SX, poseduje 8 KB ke-
Sa i ke$s kontroler, Primenom
mini-RISC tehnologije, izvriena
je optimizacija instrukcija tako
da ono $to bi, recimo, radio u ée-
tiri ciklusa, 386SLC uradi u dva.
Procesor je 88 odsto brzi od do
sada videnih 3865X-ova, brzi je
¢ak i od 386—ce na 25 MHz, a mo-
Ze se porediti i sa nekim 486 SX
ra¢unarima (Compaq). Ugraden
je u poslednja dva IBM-ova mo-
dela.

Druga novost iz IBM-a je ope-
rativni sistem OS/2 verzija 2, za
koji se tvrdi stoprocentno kom-
patibilan sa svim prethodnim
verzijama DOS-a i Windows—a.
Oko 300 sistema i preko 500 apli-
kacija proslo je preliminarni
test kompatibilnosti. Novi IBM-
—ovi racéunari bi¢e prodavani sa
ve¢ instaliranim OS/2.

Direktno na beogradski sajam
stigla je i nova IBM PS Pro seri-

ja — konfiguracija izgleda ovako:
386SX na 20 MHz, 2-16 MB
RAM-a, tri slota za kartice,
VGA monitor od 14 inca, vec¢ in-
stalirani MS-DOS 5.0, Windows
3.0 i MS Works.

IMTEL

Kao sto smo vec pomenuli IM-
TEL je imao jedan od najlepsih
Standova koji je privukao veliki
broj znatizeljnika. IzloZzeni pro-
izvodi takode su bili zanimljivi,
tako da smo odluéili da im po-
svetimo poseban tekst u ovom
broju.

Izmedu ostalog, predstavljen
je zanimljiv proizvod americke
firme New Media Graphics. Reé
je o kartici Super VideoWin-
dows koja omogucava da, pri ra-
du po Windowsom, u jednom
prozoru posmatrate sliku sa ne-
kog video izvora (kamera, video-
rikorder, satelitski prijemnik,
TV program...). Svakih 0,03334
sekunde ova kartica pretvara vi-
deo signal u oblik prihvatljiv za
prikazivanje na VGA monitoru,
a pojedina¢na slika moze se i
snimiti u gotovo svim poznatim
grafi¢kim formatima. Za funkci-
onisanje ovakvog sistema po-
trebna je VGA kartica, Super Vi-
deoWindows, PC AT ili bolji i
Windows 3.x. Najjeftinija verzi-
ja kartice, zajedno sa softverom,
kosta oko 3.000 maraka.

Jos jedna novost koju je IM-
TEL predstavio je graficka kar-
tica koja omogucuje tri do pet
brze operacije za aplikacije pod
Windowsom. Izvriavanje grafié-
kih operacija, umesto rutina u
samom Windowsu, obavlja pose-
ban ¢&ip na ovoj kartici — prozori
se izuzetno brzo otvaraju, zatva-
raju, pomeraju...

I da bi multimedijalni deo bio
potpun, Imtel je izloZio i kom-
pjuter sa CD-ROM-om i instali-
ranim Windows Multimedia Ex-
tension. Jedan od prikazanih
diskova bio je Mammals, encik-
lopedija o sisarima, sa izuzetno
lepim  grafickim  prikazom,
mnostvom digitalizovanih fotog-
rafija 1 adekvatnom zvuénom
podrskom (naravno ako imate
odgovarajucu zvuénu karticu).
Program, €ak, izgovara i1 imena
zivotinja.

Jedna od zvuénih kartica koju
podrzava Windows Multimedia
Extension, i samim tim gorepo-
menuti program je i Pro Audio
Spectrum, Sound Blaster kom-
patibilna kartica, sa poboljsa-
nim karakteristikama jer ima
16-bitnu konverziju, za razliku
od 8-bitne kod Sound Blastera.
Cena je 600 maraka.

OSA

Na &tandu firme OSA najvise
paznje privukao je 3D Studio 2,
popularni paket za animaciju
firme AutoDesk C¢iji je OSA
predstavnik. Jedna od najvazni-
jih prednosti nove verzije je
brzina. Obrada slike (Rende-
ring) ubrzano je tri do pet puta,
nova verzija podrZzava ucitava-
nje bitmap datoteka pored kla-
si¢nih flie, novi ,,Grid—Snap” sis-
tem omogucava vecu preciznost
u radu, omoguéeno je ucitavanje
datoteka nastalih uz pomoc¢ Ado-
be Illustratora, koriséenje Po-
stScript Type 1 fontova, ugrade-
ne su nove opcije za usaglaSe-
nost sa AutoCAD-om, poboljsa-
ne su opcije koje docaravaju

" providnost materijala... i mnogo

toga drugog.

Iz OSA—e najavljuju i Auto-
CAD 12, koji bi na nase trziste
trebalo da stigne do kraja godi-
ne. Oc¢ekuje se da ¢e najnovija
verzija biti prilagodena radu
pod novim MS Windows—om NT
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&3ja se prezentacija od strane
Microsofta ocekuje sledecih me-
seci 1 koja ée potpuno podrzati
mogucénosti 32-bitnih masina.

Novost je i nova verzija Gene-
ricCADD-a 6.0. koji moZe da ra-
di na jeftinim konfiguracijama
{2868, VGA, 1 MB). Ova verzija se
moze upotrebiti za samostalno
crtanje mapa, kao komplemen-
tarni program AutoCAD-u (za
razradu dokumentacije), a moze
se koristiti i kao priprema za
stono izdavastvo, pri ¢emu pose-
duje dobar deo AC-ovih opcija
za crtanje u ravni. Inaée Gene-
ric ima petostruko manju cenu
od svog starijeg kolege Auto-
CAD-a.

AutoSketch 3.0. je jos jedna
AutoDeskova novotarija koja se
moze smatrati jos jednim ,ma-
im” od malih CAD programa.
Program c¢e zadovoljiti mnoge
k0ji imaju potrebu za crtanjem
ilustracija, komercijalnih mate-
rijala i jednostavnijih crteza.
Prikazani su i AutoCAD EAC
3.0 za dizajniranje u visokog-
radnji kao 1 SOFTEDK aplikaci-
je za gradevinarstvo i geodeziju.

Naravno nije izostala i ,doma-
¢a pamet”. Prikazan je i pro-
gram Install Grafix, delo doma-
¢ih autora za projektovanje cev-
nih instalacija. Pobudio je veli-
ko interesovanje stru¢njaka u
ovoj oblasti.

OSA takode predstavlja i fir-
mu OCE graphics. Izmedu osta-
log predstavljen je skener for-
mata A0Q! Inade, OSA je prva fir-
ma u svetu koja predstavlja pro-
izvode ove firme, a da nije integ-
ralni deo OCE Graphics-a. Pri-
kazani su i termalni ploteri veli-
ke brzine (1 inch/sec), sa sop-
stvenim hard diskom od 60 MB,
zahvaljujuéi tome mogu raditi
potpuno samostalno.

MicroSYS

Predstavnik korporacije Com-
pag prikazao je novije modele
ove firme kao $to su: Pro 486/33
i Pro LT 386/33 kao i Desk Pro
388. Nasa kompjuterski nastro-
jena omladina koja je isproba-
wala svoje ,znanje” na kompju-
terima poznatog Compaga nais-
12 je na ¢udne poruke pri unose-
nju dir” i sliénih MS-DOS ko-

mandi jer, gle ¢uda, na njima je
bio instaliran UNIX :

KMA |
Beogradski KMA je ekskluzivni
predstavnik DEAWOO-a koji je
poznata multinacionalna korpo-
racija za izradu svega i svalega,
od brodova do usisivaéa, ali je
veoma znaécajna i u pogledu ra-
¢unarske tehnologije. Pored DE-
AWOO-ovih, KMA je predstavio
1 proizvode SummaGraphics-a,
vodece svetske firme za periferi-
je, . tj. plotere, graficke table,
skenere, Stampace serije DMP-
-160, JetPro plus, 4000 Plus i
mnoge druge,

MZ Computers

Predstavik Epsona i Rolanda na
nasim terenima ipredstavio je,
izmedu ostalog, Epsonov EPL
4000, za sada verovatno jedini
laserski stampaé koji se isporu-
¢uje sa ve¢ ugradenim YU se-
tom. Novost je Sto osim tonera
koristi traku koja moZe da §tam-
pa 30.000 kopija. Takode je pred-
stavljen 1 Epson L@-100 koji se
moze postaviti horizontalno,
vertikalno i na zid(!?). Brzina mu
je 200 znak/sec,

IBIS SYS

IBIS SYS je domaca firma koja
je prikazala uredaje firme Data-
card, koja se bavi procesiranjem
magnetnih kartica. Na njihovom
standu bila je postavljena video
kamera koja je sluzila za digita-

. A
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lizaciju lika neke osobe."Nakon
unosa potrebnih podataka, na
specijalnom stampacu za karti-
ce istampa se digitalizovana fo-
tografija sa pratecim tekstom.
Kartica je plasticna i na za-
dnjem delu se mozZe nalaziti

‘magnetni zapis koji je primenjiv

u raznim delatnostima: u posta-
ma, bankama, za sve vrste kupo-
vina, evidenciju dolaska na po-
sao 1 sliéno.

GAMA

Gama je imala takode zanimljiv
Stand za okupljene. Sa njega je
trestala muzika sa Sound Blas-
tera koji je izvodio razne Amigi-
ne muzitke module. Najzanim-
ljivija je bila oprema za izradu
video spotova, a poznatija ostva-
renja ove firme su Spice i rek-
lamni spotovi za Studio B, Stan-
kom, Nas Stan, Classic... Pored
Citave game Gama raéunara, iz-
lozen je i Philipsov CD-ROM i
kvalitetni monitori od 17 i 20 in-
ca.

Istitut ,Mihajlo Pupin”
»Pupin” je ove godine predstavio
verziju rac¢unara TIM 040, prila-
godenog za rad u ,nemogucim”
uslovima - obezbeden je od me-
hani¢kih, elektromagnetnih 1
termiékih delovanja. Prikazani
su i Atlas, TIM-32 - ratunar za
upravljanje industrijskim proce-
sima, kao i TIM-030SX.
Prikazan je i vecéi broj softver-
skih paketa domacih autora. Iz-

JUNIS2 —

dvajamo program ,Zebra" za up-
ravljanje saobracaja u gradu i
wZebra — naplatni sistemi”. Ta-
kode je predstavljen i1 sistem
-~Metaview” za obradu slika i do-
kumenata.

Merkom

Citizenov predstawnik za Jugo-
slaviju izloZio je kompletnu seri-
ju stampaca poznatog proizvo-
daca. Sto se tice ponude Merko-
ma, najinteresantniji podatak je
to da modeli Stampaca koje (po
pristupaénim cenama) mozete
nabaviti kod ove firme vec ima-
ju ugraden YU-set znakova — ve-
rovatno prvi na trzistu, Citizeno-
vi Stampadéi imaju ugradenu
kodnu stranicu 852 (Sto je pod-
rzano od strane Microsofta u
DOS~u 5.0).

Egzotika

Mnostvo drugih izlagaca takode
zavreduje da ih makar pomene-
mo u ovom tekstu. Perihard in-
zenjering iz Beograda je pored
svoje standardne ponude sitnica
-koje Zivot znace”, kao zvanicni
diler Hewlett-Packarda prika-
zao 1 proizvode ovog renomira-
nog proizvodaca. Firme LS Data
i D&L prikazale su sve popular-
nije Psionove dZepne racunare.
Gomila izlagac¢a koje, na Zalost,
ne mozemo detaljnije da pome-
nemo u ovom tekstu, nudila je
PC—je u svim konfiguracijama,
Info-D iz Zemuna prikazao je
zanimljiv rac¢unar pod nazivom
KeyComp koji je, zapravo, ,PCu
tastaturi”.

I na kraju...
...nije zgoreg pomenuti da se ove
godine u toku sajamskih sveda-
nosti odigralo vise nagradnih
igara od kojih je mozda najupe-
catljivija ona koju je organizo-
vala firma Bell Pagette. Svako
ko je na odredenom mestu osta-
vio svoju vizit kartu uéestvovac
je u igri ¢ija je nagrada pejdzer.
Da li je u pitanju kockarski zar
ili nesto drugo, tek medu vizit
kartama su bile i one zaposlenih
u dosta poznatim i bogatim fir-
mama. o
Alexander SWANWICK
Relja JOVIC
Snimio Nebojsa BABIC
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medalje

Dosadasnji tekstovi o Virtualnoj realnosti
(Virtual Reality - VR) uglavnom su obradivali
primenu ove tehnologije u igrama. Medutim,
VR je daleko vise od puke igracke. lako je tek
zavrsena razvojna faza, ova tehnologija nalazi
sve vecu primenu u arhitekturi, medicini i

drugim oblastima.

a VR entuzijastu,
idealan primer masi-
ne buducnosti je Ho-
lodeck prostorija iz
nauc¢nofantasticne
serije Star Trek: The Next Gene-
ration. Posada svemirskog bro-
da ,Enterprise” na kojem se na-
lazi Holodeck, koristi je da pose-
ti daleku proslost, zamisljene
svetove i sl. Jer, Holodeck je vi-
rtualna prostorija koja generise
vestacku 3D okolinu i ljude toli-
ko realno da ¢ovecja ¢ula ne mo-
gu da ih razlikuju od realnosti.
Na zalost, savremena tehnologi-
ja je daleko od Holodecka, i pro-

¢i ¢e mnogo vremena pre nego

5to ce ljudi moci da udu u ves-
tacki 3D svet i komuniciraju sa
kompjuterski generisanim liko-
vima, bez upotrebe specijalnih
vizuelnih pomagala i uredaja za
pracenje pokreta.

Prvi krupni problemi

U teoriji, danasnji VR deluje
normalno, ali, daleko smo od
bezbolnog uplovljavanja u ves-
tacki svet. Poénimo od osnovnog
oruda — VR kacige.

Svako ko je sluzio vojsku i no-
sio Slem, ili u svakodnevnom zi-
votu mora da nosi kacigu, zna
koliko je to napor za kiému po-
sle duzeg koridc¢enja. Ma koliko
moderna, i VR kaciga prili¢no je
masivna jer proizvodaci, za sa-
da, moraju da nadu optimalno
resenje izmedu preskupe proiz-
vodnje lagane i jevtine, ali teske
kacige. Posle 15-20 minuta drza-
nja na glavi ¢ovek podinje da
oseca nelagodnost i blagi bol u
vratu i kiémi. To nije veliki pro-
blem ukoliko se kaciga koristi
retko, ali éesto koriséenje moze
dovesti do ozbiljnijih povreda.

Slede¢i problem standrdnih
kaciga je slaba rezolucija. Po re-
¢ima Ben Delaneya, izdavaca
casopisa CyberEdge Journal,
,halazimo se bar godinu-dve da-
na daleko od kacige koja bi se
kvalitetom slike priblizila pri-

stojnim monitorima, a daleko od’

prikaza radnih stanica.”
Rukavica, drugi deo VR opre-
me, ima manu da kasno i nepre-
clzno reaguje na pomeranje ru-
ke korisnika, tako da ju je, za
sada, nemoguce ozbiljno koristi-

VR prikaz stanice metroa u Nemackof koja uskoro treba da se [zgrad|

BOOM2 (Binocular Omn—Orientational Monitor): vizuelno orude nove generacije

ti, recimo, za vezbanje hirurskih
zahvata u medicini. Kasnjenje
za pokretima Kkorismika naziva
se ,vremenska pauza™ 1 karakie-
risti¢na je i za kacigu. Jer, samo
vrlo laganc pomeranje glave da-
je ,teénu” animaciju. Ukoliko se
korisnik iole brze okrece. kom-
pjuter ne stize da glatko animi-
ra 3D svet, tako da se javija ne-
prijatno ,kasnjenje” 1 skakuia-
nje slike. Za vremensku pauzu
kao 1 za masu kacige, vail ca,
ukoliko je koriséenje VR svede-
no na krac¢i vremenski period
nema nezeljenih posledica.

Robert Stone, britanski nauc-
nik, upozorava da koriscenje VR
kacige duZe od 10-tak minuta
izaziva ,simulacijsku muéninu”,
¢iji su simptomi dezorijentisa-
nost 1 pogorsanje vida. Jer, kada
korisnik dugo boravi u VR sve-
tu, njegova cula dobijaju laznu
informaciju o odnosu pokreta te-
la i slike koju o¢i dobijaju, §to je
uzrokovano vremenskom pau-
zom. Kada korisnik u realnom
vremenu reaguje na vestacku si-

Neki modeli VR kacige

mulaciju, prikaz te radnje u VR
kasni, pa u mozgu nastaje kon-
fuzija izmedu korisnikove reak-
cije i onoga Sto izgleda da je
njen rezultat.

Vestacke gradevine

Jedna od kompanija koja smat-
ra da se pred VR nalazi svetla
buduc¢nost je i Autodesk, autor
poznatog programa AutoCAD.
Kombinovanje VR 1 AutoCAD-a
omogucuje klijentima ove firme
da posete gradevine koje jos ni-
su izgradene. Arhitekte, recimo,
zonstruisu na kompjuteru ceo
3D hotel u koji, uz pomoé VR,
~udu” sa klijentom.

Autor teksta imao je priliku
da wvidi kreiran VR hotel koji je
kasnije i izgraden u SAD. Efe-
kat je zadivljujuci, uprkos vre-
mensko] pauzi pri kretanju, ko-
ja je oseina, ali za programe ove
vrste manje bitna. Sam utisak
kretanja kroz vestacki stvoren
hotel je impresivan, ali jos vise
zadivljuje kada se vidi kako taj
isti hotel izgleda u stvarnosti.
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Jer, sve je identi¢no, u istoj pro-
porciji, na istoj daljini, ¢ak i iste
boje. Naravno, posto je VR hotel
kreiran u 3D grafici, kroz njega
je moguce i leteti, gledati sa pro-
izvoljne visine, daljine i sl.

Novi proizvodi

U firmi Boeing su za novu kaci-
gu iskoristili VR ideju staru, ve-
rovali ili ne, preko 20 godina.
Naime, prvi VR uredaj nije na-
stao pre par godina, kao sto ste
verovatno mislili, ve¢ pre skoro
25. To je bila glomazna kaciga
koja je korisniku propustala sli-
ku stvarnog sveta, pomesSanu sa
kompjuterskom grafikom (sli¢-
no dzenloku). Svakako, ta ,grafi-
ka" je bila svedena na par dese-
tina linija koje su mogle, reci-
mo, da formiraju kocku u 3D. U
Boeing-u su napravili modernu
verziju ove kacige, koja prekla-
pa kompjuterski prozor i sliku
stvarnog sveta. Radnik koji nosi
kacigu moze da, recimo, ukljuéi
prozor dok spaja komplikovane
delove, i u njemu vidi redosled i
nacin na koji se delovi sklapaju,
bez potrebe da zaustavi rad i
pretraZzuje knjige.

U Fake Space Labs stvorena
je, mozda, sledeca generacija
VR vizuelnog oruda - BOOM?2
(Binocular Omni—Orientational
Monitor), periskopski uredaj ko-
J1, uprosceno, predstavilja moni-
tor na jednoj i teg na drugoj
strani klackalice. Korisnik ne
stavlja BOOM2 na glavu, vec na-
slanja lice na postolje ispred
monitora, koji zauzima ceo vi-
dokrug (kao periskop). BOOM2
daje znatno bolji prikaz od stan-
dardnih VR kaciga, i nesto se
drugacije koristi. Naime, jedna
ruka korisnika mora da bude za-
uzeta drZanjem rucke na posto-
lju monitora, a na drugu moze
da se stavi rukavica. Ovo za sa-
da nije mana, jer ne postoje ap-
likacije koje zahtevaju koriscée-
nje dve rukavice. Marko Bolas,
direktor Fake Space Labs kaze:
~BOOMZ2 nije toliko seksi kao
kaciga, ali zato omogucava tre-
nutno prelazenje iz stvarnosti u
VR. Korisnik samo treba da do-
hvati ru¢ku i prinese ekran ka
lieu, za razliku od masivne kaci-
ge koju treba navuéi na glavu, i
paziti na kabl. Pored toga, BO-
OM2 ima bolji prikaz, i pracenje
poloZaja je daleko brze, tako da
nema vremenske pauze. Koris-
nici vise vole BOOM2 nego VR
kacige, jer se osec¢aju slobodni-
jim, 1 nemaju opterecenje na
ki¢mu.”

Na usavrsavanju virtualne re-
alnosti rade projektanti jos
mnogobrojnih firmi, medu koji-
ma su najvaznije NASA i W. In-
dustries (firma koja je napravila
prvi komercijalni VR proizvod).
I pored trenutnih mana i proble-
ma, pred VR se nalazi sjajna bu-
ducnost.

U sledeéem broju ¢emo videti
Sta o tome misli Jaron Lanier,
tvorac naziva ,Virtual Reality”, i
jedan od VR projektanata. e

Aleksandar PETROVIC

Kabl koji menja

svet

' Bakarna Zica je u oblasti komunikacija

odsluZila svoje i sa zaslugom odlazi u penziju.
Vreme je za nove tehnologije — na scenu

stupaju opticka viakna.

ozemo li u eri tehni-
ke zamisliti da do
sredine XIX veka ni-
su postojali nikakvi
- . = v
== = == Lkomunikacioni apa-
rati? Revolucionarni pronalazak
telegrafa, mehanizma za odasi-
ljanje signala u vidu tacaka i
crtica preko bakarne zice brzi-
nom od nekoliko re¢i u minutu,
umnogome je promenio postoje-
¢e stanje. Semjuel Morze, izumi-
telj telegrafa, sigurno nije vero-
vao da c¢e se u buducénosti infor-
macije prenositi — pomocu svet-
losti!

Kroz kablove tankih vlakana
od ¢istog stakla, debljine poput
vlas kose i skupljenih u zastitni
omotaé, svetlost moze prenositi
glasovne, video i razne druge vi-
dove podataka sa rekordnim re-
zultatom od milijardu bitova u
sekundi! Ti kablovi, koji 5alju ¢i-
tava brda informacija putem
svetlosnih impulsa, sigurno da
znace nesto vise od malog na-
pretka u oblasti telekomunikaci-
one tehnike. Pruzaju i izuzetne
mogucnosti za medusobnu ko-
munikaciju ra¢unarskih sistema
na velikim udaljenostima, ub-
rzavajucl, ali ne na ustrb ta¢nos-
ti, celokupnu interakeiju koja se
do sada odvijala putem telefon-
ske bakarne Zice ili, pak, sateli-
ta. Zato nije ni éudno §to ih nazi-
vaju ,Zeleznickim prugama de-
vedesetih godina”.

Optika ugrozava satelite
Povrh toga, kablovi konkurisu
komunikacionim satelitima koji
lebde na velikim visinama od
zemlje. Predvida se da ¢e sateliti
izgubiti dobar deo buduceg tele-
fonskog saobracaja u korist no-
vog konkurenta. I pored toga,
opticka vlakna predstavljaju za-
stareo komunikacioni sistem:
nezastareo je onaj koji jos nije
ni koriscéen.

Optickim vlaknima je sudeno
da izmene naéin prenosenja in-
formacija. lako se, zapravo, na-
lazimo blizu po¢etnog stadijuma
opti¢ckih vlakana, prvi razgovor
putem ove tehnike obavljen je

ve¢ 1975. godine. Od tada je

mnogo toga unapredeno i po-
boljsano, ali je i dalje 80 odsto
telefonske mreze ostalo u ana-
lognoj tehnici.

Putem optickog vlakna moze
se vrsiti 1 glasovna komunikaci-
ja koja ne zaostaje za istom pre-
ko bakarne Zzice. Medutim, za
razliku od bakarne Zzice, putem
jednog optickog kabla moze da
razgovara vise desetina osoba, i
to u isto vreme — znaci, broj vo-
dova moze se drastiéno smanjiti
1 pritom dosta ustedeti. Mozda
je jedina mana $to u sluéaju
nuklearnog udara (rata) ovakve
strukture bivaju unistene. Pored
toga, one su i omiljena hrana
brojnim krticama i miSevima,
pa se u cilju zastite moraju spe-
cijalno oblagati. Inaée, prekid
voda moze se bez problema po-
praviti specijalnim zavarivaci-
ma.

Bez gubitaka

Nacin prenoSenja svetlosnog im-
pulsa bazira se na unutrainjem
prelamanju svetlosti, tj. perio-
dicnom odbijanju svetlosnog
zraka o ivice vlakna. (Presek
vlakna prikazan je na Slici 1.)
Na ovaj nadin izgubi se zane-
marljiv deo svetlosti. To slablje-
nje se najbolje ogleda u podatku
da bi jedan kabl bez pojatanja
mogao da premosti ¢itavu Ame-
riku. I, $to je jos vaino, ovakav
materijal je dosta jeftiniji od ba-
karne Zice. Napredak tehnologi-
je optickih viakana - pocev od
proizvodnje ¢istijih i tanjih stak-
lenih vlakana koja smanjuju gu-
bitak svetlosti, pa do usavriava-
nja lasera 1 dioda koji predstav-
ljaju deo opreme za prijem i ot-

premu - omogucio je drasti¢an
napredak na polju prenosa.

~ Veliki deo informacija koje te-
ku ovim kablovima su komerci-
jalni 1 nauéni podaci, a ne ver-
balno ¢askanje. Prilikom komu-
niciranja ratunara putem mode-
ma 1 optickih vlakna, mogu se
koristiti mnogo veée brzine pre-
nosa podataka. Konaéno moze-
mo reci da je eliminisano neiz-
bezno pojavljivanje ,dubreta”
koje se javlja prilikom obi¢ne
modemske komunikacije usled
slabog kvaliteta telefonskih vo-
dova. Sada necete vise vi ¢ekati
kompjuter, veé¢ on vas!

Osoba koja vodi medunarodni
telefonski razgovor moze da za-
pazl malo zakasnjenje dok njen
glas putuje na satelit i vraca se
na Zemlju; za kompjutere koji
razmenjuju fantasticne koli¢ine
podataka putem satelita taj za-
stoj je relativno duzi, dok kod
optickih vlakana tog ¢ekanja
praktiéno i nema,

U cilju koriséenja ovih-wvlaka- .
na neophodno je izvrsiti konver-
ziju komunikacionih sistema sa
postojeceg analognog na digital-
ni oblik. Kod nas se vibracije
ljudskog glasa prenose kao pro-
menljivi analogni signali koji
predstavljaju promenljive talase
elektronskih impulsa. Digitalni
signali su predstavljeni nizovi-
ma kompjuterskih nula i jedini-
ca, dakle, binarnim brojevima.
Glas se tada uz pomoé¢ analog-
no/digitalnog, tj elektricno/svet-
losnog konvertora pretvara iz
zvucnih oscilacija u binarne bro-
jeve 1 u tom formatu se vrsi dalji
prenos.

Bez gresaka

Kada potencijalni korisnik poze-
li da razgovara sa drugom oso-
bom koja se, na primer, nalazi
na suprotnom Kraju kontinenta,
komunikacija se vrii na sledeci
nacin: najpre se ljudski glas (ili
modemski signal) putem klasié-
nog telefonskog aparata pretva-
ra u analogni oblik i tako putuje
do telefonske centrale koja de-
tektuje da li je to medugradski
poziv. U slucaju takvog ishoda
pomenuti signal se putem ana-
logno/digitalnog konvertora pre-
tvara u nizove nula 1 jedinica.
Tako modifikovan signal se 3a-
lje putem optickih vlakana do
sledece telefonske centrale. Ta-
mo se vrsi kontrola prispelih in-
formacija, nesto poput ¢eksuma
i CRC (Cyclic Redundancy
Check) provere poznate vlasnici-
ma rac¢unara, da bi se utvrdila
ispravnost i detektovalo eventu-
alno postojanje greske. Takve

Odbijanje svetiosnog zraka
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provere su, inade, neophodne
nakon promene formata u kome
se nalaze informacije; vrie se
posle raspakivanja datoteka iz
arhive (ili bilo kakvog kompre-
sovanog oblika), slanja podata-
ka putem modema i sli¢éno. Uko-
liko je nastala greska, ponovo se
od polazne centrale Salje poru-
ka. Postupak je, o¢igledno, veo-
ma slican prenosu podataka pu-
tem modema. Ako nije bilo gres-
ke u prenosu, poruka se 3alje
sledecoj telefonskoj centrali,
gde se ponavlja isti postupak.
Kada signal stigne do odredisne
centrale, vrii se nanovo konver-
zija signala iz digitalnog u ana-
logni oblik, i tako stize do kraj-
njeg korisnika.

lako prividno komplikovaniji
vid komunikacije, na osnovu re-
ctenog se zakljuéuje da je sistem
optickih vlakana sa digitalnim
prenosom podataka tehnoloski
daleko ispred postojeceg. Pored
navedenih, o tome svedoée na-
redni podaci.

Izoblicenje signala nastaje us-
led Suma koji mozZe biti izazvan
slabim telefonskim wvezama, lo-
sim konektorima, atmosferskim
prilikama, obliznjim Zicama ko-
je uslovljavaju medusobnu in-
duktivnost vodova, mikrofonom,
greskom poste, i na mnoge dru-
ge nacine. Takva izoblicenja ces-
to mogu nadglasiti svaki posto-
jeci razgovor. Kod digitalnog ob-
lika komunikacije, Ssuma prak-
tiéno i nema; kada signal stigne
do prve centale sve greske, na-
stale na brojne nacine, se is-
pravljaju, i signal putuje ,kao
nov" do sledeée centrale gde se
ponavlja isti postupak. Rezultat:
savrseno ¢ist zvuk na drugom
kraju Zice. Kod analogne veze
signal se nigde ne ,ispravlja”,
veé¢ trpi brojne promene tokom
prenosa, te jedino krajnjem ko-
risniku, uzdajuci se u svoje spo-
sobnosti, ostaje da rasclani ze-
ljeni signal od ,uljeza”.

Bez Sansi za nas
Telekomunikacione firme, pred-
vodene kompanijom ,American
Telephone & Telegraph”
(AT&T) unakrsno su povezale
Sjedinjene Americke Drzave
kablovima od opti¢kih vlakana.
U opticaju su, izmedu ostalog, i
podmorski vodovi ispod Atlan-
skog 1 Tihog okeana koji vode
do Evrope i Azije. Sto se Jugo-
slavije (i okolnih zemalja) tice,
ona ¢e, kao i do sada, bar jos je-
dan period ostati izvan svetskih
tehnoloskih zbivanja.

Razvoj novih lasera i vlakana
¢ini dostupnim savladivanje
enormnih rastojanja, sto pred-
stavlja neponovljivu povezanost
kontinenata putem optickih vla-
kana. Stvaranje mreze optickih
vlakana nacionalnih i internaci-
onalnih razmera, koja konkuris-
te satelitima i1 drugim -sistemi-
ma, mogla bi na kraju da obez-
bedi pristup do podataka u raz-
merama 1 brzinama bez prese-
dana, i to po neoéekivano ni-

skim cenama. o |1

Ivan OBROVACKI
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U trenutku kad je izgledalo da ée biti definitivno potisnuta i
zaboravijena, doslo je do odluke da Cirilica "opet” bude zvaniéno
srpsko pismo. Medutim, odluka da se ona intenzivno koristi je jedno,
a problemi vezani za njeno koris¢enje u svetu rac¢unarske tehnike
nesto sasvim drugo. Ovde je prikazano trenutno stanje na nasem
racunarskom trzZistu, a razmatrane su i aktivnosti koje treba
preduzeti da bi se to stanje poboljsalo.

m Pise Predrag MILICEVIC, dipl. ing.

adiranjem racunar-
ske tehnologije sa
Zapada, izgledalo je
da je éirilica definitivno izgubila
bitku za opstanak u javnim me-
dijima, jer su racunari masovno
usli u sve pore rada novinsko—iz-
davackih kuca (generisanje i
prelom teksta), video i TV siste-
ma (grafika, titlovanje); ogrom-
ne baze podataka i hiljade stra-
na teksta generisu se uz pomoc
racunara... Medutim, "maternji
jezik” ratunara je engleski, jer

je sav softver u pocetku razvijan
na zapadu, tako da su svi opera-
tivni sistemi, svi programski je-
zici, a u pocetku i sav korisnicki
softver "razumeli” iskljuéivo en-
gleski jezik. U igru su se kasnije
umesali i ostali evropski jezici,
ali njihova zajedni¢ka karakte-
ristika bila je — latini¢éno pismo.
Logi¢no, stvari sliéno stoje i sa
Stampadima. i
Slika 3. Skup znakova
za razmenu podataka
kodiranih sa 7 bitova
za srpskohrvatsko
éiritiéno pismo (JUS
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Slika 2. Kodna stranica 855 [.B1.003)
0/1/2(3/4|5|6(7(8|9|A|B|C|D|E|F 0/1/12(3|4|5(6|7
pacit
G Ol@|P|*|p{n|®|a|i| x|q]|=- 0 O(X|II|x|m} siika 1. Izbor koji pruZa program NLR
(sa "National Language Support”
1 tI1|A|Qla|g|B|b|A|#|L|T|p|u 1 1|1|A|Lja|n]| diskete) prilikom kreiranja nacionaine
, DOS diskete
2 "12|B|R|b|z|f |w|6 |B|+|u|P|H 2 "12|B|P|B|p
3lv 3lels Kodna stranica 855
! SpITIR(B 1] HEkis)s s 0 S L e Zahvaljujuci teznji za prodorom
tle|g|s|a|p|T|d|t]e|H|ul{|-]|u]|C|3 ¢|e|u|s|ala|T|a|r|] na istotno (preciznije rusko)
e trziste, zapadni svet je poceo da
Sj*|s|s|5|E|U|e|ulE|R|L|x|+|H|T Sis|s|%|5|E|Y]e]|y razmislja o podrsci éirilici. Od
DOS-a 3.30 podrzano je éirilic-
6j4| |&|6|F|V|Ef|vie|k|z|X|x]|o|T 6i4| |&|6|®|B|s|B| no, bugarsko ¢éirilino i srpsko
¢irilicno pismo, preko kodne
Th» '?GWgwE.}{EIHKDya T~ 17| |lbir|m] stranice 855, ali je ta podrska
potpuno ista za sve jezike koji
8 (|8|H|X|hixis|yle|H|Ein|VII]| |8 (|8[X|Uix|x] koriste cirilicno pismo iako se
ri inicijalizaciji nudi izbor
9lo| Dy|ofz|eli|y|S|VIEH|r]” |x|uf| |910] .[)]|9|H]|S|]|s Fsmmm
+ Zahvaljujuci kodnoj stranici
A MR CAEA RIS RIS L | r| X A *1+1113[3[3] 855 ostvarena je mﬂguénustk?{
municiranja izmedu odredeni
s R PRI 2] | v|0{z|d o i | K|k o} sezika, ali su se izgubile mnoge
% druge mogucnosti = izgubljeni
. G o Y il el L L R < 5[ X[Px|h su pojedini graficki znaci, grgka
3 < = slova, i matematicki simboli
~lnl~ Kako su pri kreiranju ovak-
2 bl i 1 6 B el G e s i G i vog kodnog rasporeda donete
F /1210 o|OJ|B|n|q|x|™ N F /17210 o neke C¢udne odluke — redosled
- o karaktera ne prati nijedan vaze-
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¢i redosled u bilo kom jeziku ko- a) b) ) d)
ji koristi ¢irilicno pismo, a re- YT T
dosled nije uskladen ni sa binar- R o 5 ol B ESLBCDIII I 8198 i_g_i _3__5'_1_ 8/3/A|B|ICDEIF
nim sortiranjem (veliko slovo [o|z|w| [olels|: [pl|z]olale]a piml o clElals cl&la 75 ZTelEl Clalals
treba da prethodi malom), ovaj sl bz il ol 5 ' ¢ & '
kodni raspored nije Sire prihva- =@t L A|Qlalql#|®|E|B|C|6]|c |8 1 ije|i|s ijeli &lali i|le|i|®L P8t
cen u zemljama kojima je name- _
njen.Rus?suéak]krei]raiisnp 2fE1E "1 2|BIR|bix]E#BIB|T B|T(n) |2 &|E|6|Z &l Blo Z|&|6 & B6|B|T|vIr]2
stvenu kodnu tabelu, koja odgo- s | - " z :
vara njihovim odredenim zahte- 2" [=|*|3[¢|8]¢|®]# P |Y|r|r|s 3 ajoja|| ajo|a aloja afolaf| |k Ln|s
ﬁm&*mipumrazliéitu'ﬂﬂga& afilEislafo|r|al|elE s e|n|e|alale] (4] |als|ald 4|5|a e al6|d|q |- Ll=|r
poreda koji podrzava kodna —— —f- - %
stranica 855. Sl %5 |E|ulelul®|®|S|E|X|e|x]s 5 alo|f|d alo|ft alolf alo|N(4|+]|rlell
Standardi JUS LB1.003 i 6l (i |&|6|F|V|E|w= = TIX L]z {a]t 6 dla|& ala|f &lala Ela| 2K rl8l+
JUS 1.B1.012 AT | 7|e|wglwl® | T3|Uls |ulr 7 clalelq cla|é& clule clalZ[1|H4H| &=
Naravno, ovaj kodni raspored 7 o .. ; = ez
nijeuskladu?s&naéimstalgldar— Blufo| ([8|H| X h|x | TIH|IHu || 8 elylilq ely|$ aly|e lel¥|efq|L]+]e]°
(SEIA 3). Oval standard koris.  [*[E[ED (o[ [ [E[E[s lulalalsl [o] [e[a[efa] [efe[s] [sfo]-[ [[o]-[a]elo]s
tio je zastareli 7-bitni kod i zbog hiiiu=i:Jijr“:iil.hK‘hx-bm A &lilal] alil 2 alal- NEIBNNREAE
toga nasa slova sadrzi u okviru
prvih 128 kodnih mesta. Sve [BRE|E |+ K[ |k|{[#|%|8|X|H|x|a|n B 11¢f8|q ile|# 1lels el |v|l 8|V
kodne stranice koje podrzava : 5
DDSkoristeB—bitniJkndiastav- cliE|E], [<|n|\ |1 |E|E €M b|us]|e c ilg|z/d ilg|é Ty Tl e|Ed |k gle]n
e oetalnut doni deo tabele  [olele I -l [ahElE[olepllols] ol BRIF] EEl [l [l
mene su u gornjem delu, Bl |, |>[N|~|n[~E |5 V]0[D|o ||} E Alm| &4 Alnlp Slpl o Alnfo|d|& 1elm
Flil| /2|0l _|o|#E 8 0|0{g|n|ale F A\l €4 Alfla ElF|» El &l |L{®mn

U skladu sa moguénostima
koje pruza B8-bitno kodiranje,
godine 1990. donet je nas novi
standard JUS 1.B1.012, ali i on
"gazi” grafitke znake a ubacuje
mnoge ciriliéne znake koji na-
ma nisu neophodni (SLIKA 4).
Izmedu ostalog, on nije u skladu
| ni sa kodnom, stranicom 855, a
, nije ni standard za srpsku ¢irili-
: cu, vec definise "skup meduna-
' rodnih znakova i znakova éirilié-
nih pisama”.

Slika 4. Skup grafickih znakova za razmenu

informacija kodiranih sa 8 bitova (JUS
l.B1.012 - Skup medunarodnih znakova |
Znakova ¢éiriliénih pisama)

ternational Standard Organiza-
tion — Medunarodna organizaci-
ja za standardizaciju), koji kolo-
ne 8 1 9 rezervise za smestaj
kontrolnih kodova, pa stoga ne
dozvoljava njihovo predefinisa-
nje. Medutim, ova tabela je neu-
potrebljiva na personalnim ra-
¢unarima, jer se u njoj ¢iriliéno
slovo "1ii" nalazi na kodnom mes-
tu FFh, koje je nedostupno za
koriScenje na PC—ju.

Kako je JUS L.B1.003 zasta-
reo, a JUS [B1.012 neadekva-
tan, na nasem trzistu je, kao po-
nuda konkretnog softverskog
resenja ostala samo kodna stra-
nica 855. Medutim, posto ju je
trZiste odbacilo, ova kodna stra-
nica nije podrZana novim DOS-
—om 5.0 (pod DOS—om 4.01 je jos
uvek bila podrzana). Naime, do
DOS-a 5.0 podrika nacionalnim
jezicima obezbedivana je preko
posebne diskete uz éiju pomoc
se od originalne DOS diskete
mogla formirati disketa sa pod-
rékom pojedinim "egzotiénijim”
pismima (SLIKA 1), 5to znaci da
te posebne kodne stranice (852 i
855) nisu opterecivale sam DOS
(nisu bile ugradene u sistemske
datoteke COUNTRY.SYS i KEY-
BOARD.SYS, kao ni u EGA.CPI
1 4201.CP1 datoteke sa definici-

Slika 7. Neki od trenutno kori$éenih 8-bitnih kodnih rasporeda nasih
latinicnih slova: a) "Racunari”, b) "Maoj Mikro”, ¢) "Custom 2", d) "kod.

str. 852"

Kodna stranica 852

Za razliku od prethodnika, DOS
9.0 sadrzi podrsku vecem broju
razlicitih jezika i u okviru toga
je obuhvacena nasa latinica
(preko kodne stranice 852), ali
ne i cirilica. Podrska éirilice oce-
kuje se u novom DOS-u 5.01, a
dotle bismo morali da se strpi-
mo. Da li je bas tako?

Pa, ne bas. Prvo, i pod DOS-
-om 3.01, kodna stranica 855 ée
izgledati isto kao i pod DOS—om
3.30 i DOS-om 4.01, $to znati da
nece odgovarati nasem trzistu.
Drugo, sasvim je moguée obez-
bediti prikaz na monitoru ili
stampacu, kao i povezati tipke
na tastaturi sa pojedinim znaci-
ma iz kodne tabele i bez upotre-
be kodnih stranica.

Pod DOS—om se, izborom od-
redene kodne stranice, definige
kodni raspored koji ¢e se videti
na ekranu i dobiti na stampaéu,
kao i raspored tipki na tastaturi,
pri ¢emu se pruzaju neke dodat-
ne pogodnosti u radu (na pri-
mer, pod kodnom stranicom 855
moguce je sa tastature dobiti i
¢irilicu i latinicu - takozvana
"dvoslojna” tastatura). Medu-
tim, taj komoditet placa se kilo-
bajtima konvencionalne memo-
rije (prvih 640 KB) koju zauzi-

varajuceg kodnog rasporeda,
preko kodne stranice 855 se ge-
nerise i drajver za tastaturu koji
ne odgovara nasem trzistu, jer
raspored tipki na c¢irilicnoj tas-
taturi (SLIKA 5) nije u skladu
sa nasim standardom JU-
S.LK1.003 iz 1987. godine (SLI-
KA 6),
Kako da pomognemo
sebi R s S
0ji su, dakle, nasi primarni za-
daci vezani za ¢irilicu? Osnovni
zadatak jeste napraviti standard
sa cirilicnim kodnim raspore-
dom koji bi bio prihvatljiv za
najveci broj korisnika.

Realno gledano, nemogudée je
smestiti u gornji deo tabele celu
cirilicu, sve graficke znake, sva
gréka slova i sve matematicke
simbole, ali, ako se ne ide na pri-
kaz svih veé samo nacionalnih
c¢iriliénih  znakova (da svaka
zemlja ima svoj kodni raspo-
red), mogude je, uz izvesne kom-
promise, napraviti mnogo bolji
raspored od onog podrZanog
kodnom stranicom 855 ili stan-
dardom JUS 1.B1.012,

Konkretno, u slu¢aju srpske
cirilice (60 znakova), moguce je
satuvati sve graficke znake (48
znakova) i preostalih 19 mesta

: : . s (karakter na kodnom mestu 255,
Ovakav izgled tabele uskla- jom ekranskog prikaza i prikaza maju ovako generisani drajveri. odnosno FFh, ne sme se Koristi.
den je sa zahtevima ISO-a (In- na §tampaéu). S druge strane, pored neodgo-  ti) popuniti onim znacima koji bi
Slika 5. Jedan deo tastature na kojoj su tasteri rasporedeni u skladu sa kodnom Slika 6. Jedan deo tastature na kojof su tasteri rasporedeni u skladu sa
sfranicom 855 \ standardom JUS.I.K1.003 i
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se nametnuli kao najpotrebniji.
Kako ¢e se takva kodna tabela
implementirati u racunare je se-
kundaran problem.

Idealno bi bilo da tabela bude
Sire prihvacena i implementira-
na u sam DOS, éime bi se obez-
bedila kompatibilnost sa svim
programima koji dozvoljavaju
kontrolu tastature i ispisa kroz
koriscenje kodnih stranica. Ka-

ko sav softver to ne dozvoljava,

onda ¢e nam biti sasvim dovolj-
no da vlastitim snagama razvije-
mo softver koji ¢e podrzavati na-
$e standarde (drajveri za ekran,
tastaturu i Stampace), ili reprog-
ramiranje EPROM-a koji sad-
rze definiciju kodne tabele u
Hercules grafickim adapterima
i u matriénim Stampacima.

Prednost ovakvog softverskog
resenja je i u tome $to zauzima
mnogo manje konvencionalne
memorije, koja je jos uvek vrlo
vaZzan ogranitavajuci faktor za
rad mnogih programa pod DOS-
—-om: IBM-ovo resSenje preko
kodnih stranica "jede"” preko 30
KB, dok bi nase domace adek-
vatno resenje oduzelo svega ne-
koliko kilobajta konvencionalne
memorije. Trenutno veé postoje
neka softverska reSenja koja
skoro u potpunosti zadovoljava-
ju zahteve korisnika i po pitanju
funkcionalnosti i po pitanju za-
hteva za memorijskim resursi-
ma.

Madutim, ne lezi sav problem,
kao ni njegovo resenje, u DOS-
-u. Svi ozbiljniji softverski pa-
keti za obradu i prelom teksta,
kao i za rad sa grafikom, omogu-
cavaju koriSc¢enje sopstvenih in-
ternih fontova. Generisanjem
odgovarajucih fontova za pojedi-
ne softverske pakete problem bi
bio resen, medutim, opet se na-
mece pitanje - kako treba pore-
dati nasa slova u tim fontovima?
Mogao bi svako da ih generise
po svom nahodenju, ali to resa-
va samo problem razmene Stam-
panih dokumenata a ne i pro-
blem komuniciranja i elektron-
ske razmene podataka, §to pred-
stavlja svetski trend.

Naravno, moze se postaviti pi-
tanje "¢emu sve to, kad grafi¢ko
Windows okruZenje danas pruza
moguénosti integracije teksta i
grafike bez koriséenja bilo kak-
vih grafickih znakova, a sutra
pod OS/2 ili Windows NT opera-
tivnim sistemima, tako nesto bi-
¢e sasvim obiéna i trivijalna
stvar?’ Da, to je ta¢no, ali mora
se misliti na ogroman broj racu-
nara koji rade iskljugivo pod
DOS-om, bez pomoéi Window-
s-a (Windows pruza mnogo, ali
mnogo i trazi — povedéi disk i pod-
osta memorije).

Uskoro ce biti donet i novi me-
dunarodni standard ISO 10646
koji ¢e definisati kodna mesta
svih slovnih znakova koji posto-
je u svetu, pa i srpske Cdirilice.
Ali, to je visebajtni standard ko-
ji ¢ée zazZiveti tek kroz nekoliko
godina, a mi Zivimo i radimo sa-
da, na ovim prostorima, pod

DOS-om, i imamo na raspolaga-
nju samo jedan bajt da definise-
mo sve znakove koji su nam po-
trébni. A zakon nas obavezuje
da do kraja godine sva zvanitna
dokumenta moraju biti stampa-
na ¢irilicom...

Da li se povinovati kodnoj
stranici 859, ili ipak uraditi ne-
sto vise za nas i nasu dirilicu?

Oblici slovnih znakova

Kad smo vec¢ kod stampanih do-
kumenata, postoji jo§ jedan pro-
blem vezan za éirilicu — ne po-
stoji ni jedan standard koji defi-
nise izgled pojedinih éiriliénih
slovnih znakoval Zahvaljujudi
takvom stanju, nemoguce je
kontrolisati kvalitet Stampane
cirilice, tako da dolazi do apsur-
dnih stvari kao 5to je éinjenica
da se u Bukvaru za I razred os-
novne Skole pojave grubo defor-
misani i graficki vrlo lose defini-
sani slovni znaci! Kad se tako
nesto dozvoli u osnovnom udzbe-
niku srpskog jezika, Sta se onda
sve moze pojaviti u manje oset-
ljivim oblastima rada sa pisa-
nom reci?!

Da bi se sve to izbeglo i da bi
se suzbilo takvo, svojevoljno i
nedopustivo, prekrajanje naseg
pisma, neophodno je doneti
standard koji bi tu, nasu, ¢irilicu
zastitio. To, doduse, ne spada u
domen rada ra¢unarskih strué-
njaka, ali je definisanje izgleda
pojedinih ¢iriliénih slova bitno 1
ljudima koji se bave racunari-
ma, jer su oni ti koji ¢e cirilicu
implementirati u rafunare i
Stampace. Konatno, ako nam je
pretesko da pratimo Zapad i ug-
ledamo se na njega, ugledajmo
se u ovoj oblasti na Ruse, koji
svojoj éirilici posveduju mnogo
viSe painje i zastiéuju standar-
dom svaki novi oblik slova koji
izbace na trziste.

Zakljucak

Da su i kod nas poceli da duvaju
neki novi vetrovi, dokaz je i an-
gazovanje "Vukove zaduzbine”,
koja €ini napore da okupi jezi¢-
ke strucnjake iz SANU, sa jezié-
kih instituta i fakulteta, kao i
grafitke struénjake, kako bi svi
zajedno otrgli nasSu originalnu
¢irilicu od zaborava i osmislili
pravi prikaz svakog od éirilicénih
slova.

Za to vreme, na nama je da
svim tim slovima na najbolji
moguci na¢in nademo odgovara-
juc¢e mesto u kodnoj tabeli, na
¢emu se intenzivno radi pri Sa-
veznom zavodu za standardiza-
ciju. Oc¢ekuje se da ¢e predlog
novog cirilicnog standarda, koji
¢e sadrzati novu kodnu tabelu,
vrlo brzo biti dat na javnu disku-
siiu. 3

Autor je predsednik Radne
grupe za tastature i kodove
pri Saveznom zavodu za

standardizaciju.

U pocetku se dosta lutalo u defi-
nisanju ciriliéne kodne tabele,

® Jedna od prvih ideja bila je
da se definiSe op$ti, jugosloven-
ski, set karaktera. Znaci, bez ob-
zira na to da li se definise ¢irili-
ca ili latinica, kodna mesta poje-
dinih znakova bi bila ista, s tim
§to bi u latinicu bilo neophodno
uvesti ligature 'lj’, 'nj' i 'dz". @

Na prvi pogled, ovakvo rese-
nje moZze biti praktiéno, ali se od
ove ideje odustalo éim su se sag-
ledale i njene lose strane:

— Na ovaj nacin bi dolazilo do
vrlo problematiénih situacija pri
"prevodenju” iz latinice u éirili-
cu, jer imena firmi se, npr, u iz-
vornom obliku mogu pisati lati-
nicom (npr. sa udvojenim slovi-
ma ili slovima kojih nema u ¢iri-
lici — g, w, %, y), ali nikako i éiri-

Predlog je definisan

lu, bilo je da se napravi ¢iriliéni
standard u kojem ¢e ¢éirilica
imati primat. Stavise, doglo se
do zaklju€éka da ¢irilicni stan-
dard ne bi ni trebalo da se bavi
nasim laBiniénim slovima, jer u
trenutnoj situaciji to vise nije u
kompetenciji nase zemlje, ved,
recimo. Slovenije ili Hrvatske, U
skladu s tim, viSe nisu razmatra-
ne ni nase ligature.

® Tako se doslo do ideje da
se definiSe ciriliéni standard ko-
il ¢e u gornjem delu tabele imati
60 cirilicnih slova, 48 grafickih
karaktera 1 19 znakova koje bi
trebalo definisati u naknadnoj
diskusiii. Sa tih 19 znakova nije
trebalo obuhwvatiti i nase latinié-
ne znake. Ostala je dilema da li
¢irilicna slova grupisati kao u

ASCII standardu (odvojena ma-

licom. Nemoguce bi o .
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"oko njega” raspo-
rede cirili¢na slova,
Na ovaj nacin bi se
zadrzala celokupna
latinica pri éemu bi
bio ozvanicen je-
dan raspored nasih latini¢nih
slova ($to bi unelo neki red u ha-
os koji trenutno vlada na tom
pelju) i dobili bismo cirilicu po-
redanu po azbu¢nom redosledu.

Ovaj pristup je imao samo
jednu veliku zamerku:

- u prvom planu je latinica, a
radi se o cirilitnom standardu.
Kako je na sastancima Radne
grupe za tastature i kodove pri
SZS vladalo misljenje (i jos
uvek vlada) da bi nas ¢ciriliéni
standard mogao biti prihvacen
od strane 1SO-a i IBM-a, jedino
prihvatljivo resenje, u tom svet-

pisma}

Slika 8. Predlog standarda za 8-bitnu cirilicnu kodnu
tabelu (Pun naziv fe: JUS | B1.015' Obrada
informacija; Skup grafickih znakova za razmenu
podataka kodiranih jednim bajtom, Kodna tabela
medunarodnih znakova | znakova srpskog cirflicnog

la od velikih), ¢ime bi se olaksa-
la kontrola malo/veliko slovo, ili
ih poredati po binarno—sortnom
redosledu (veliko pa malo slovo)
¢ime bi se olakSalo binarno sor-
tiranje. Naravno, ostala je i dile-
ma 5ta staviti na onih 19 kodnih
mesta, 1 da li to sto se odabere
treba da zadrii svoju poziciju u
tabeli ili da se pomeri i grupise
u nekoj slobodnoj (npr. A) kolo-
.

Ovaj predlog je, po mnogim
ocenama, imao jednu veliku ma-
nu — nije uopste podrzavaoc upot-
rebu nasih latini¢nih slova. Tak-
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vo resenje bi imalo vise nedosta-
taka:

— Ma koliko latinica bila nase
"uvozno”, a ¢irilica "domace” pis-
mo, latinica je ipak pismo koje
trenutno koristi veliki deo gra-
dana nase drZave i vrlo je ne-
prakticno ne podrzati ga stan-
dardom. Odreéi se u potpunosti
latinice u ovom trenutku je ne-
moguce zbog ogromne koli¢ine
podataka koji postoje na latini-
ci, tako da je paralelno korisce-
nje oba pisma neophodno kog
duZe vremena. S druge strane,
veliki broj korisnika ¢e nastaviti
da koristi latinicu po ¢istoj iner-
ciji, iako je éirilica, bas za pri-
menu u rac¢unarskoj tehnologiji,
daleko zgodnija od latinice jer
nema ni dijakriticke znake (zna-
ci koji se sastoje od slova sa sa
dodatkom u vidu "kvadice” ili
znaka za akcenat, recimo €) ni
ligature (znaci koji se sastoje od
dva spojena znaka, recimo D),
(Ko nije pokusavao da u slovnoj
matrici odredenih dimenzija de-
finiSe nasa velika latini¢na slo-
va s "kvaéicama” ne zna koliki
je to problem.)

Sve u svemu, nasa latini¢éna
slova treba podrzati da bi stan-
dard bio prihvaéen od korisnika:
mora se racunati sa velikim bro-
jem korisnika koji su navikli na
latinicu (a "navika je druga pri-
roda”), a i za zvaniénu upotrebu
se mora zadrzati izvesno vreme,
u prelaznom periodu, dok se ne
izvrsi konverzija svih potrebnih
dokumenata na éirilicu.

— Prepustivsi nekoj drugoj
drzavi da regulise polozaj nasih
latinicnih karaktera u kodnoj
tabeli mogli bismo se naci u ne-
zgodnoj situaciji. Naime, mnogi
Stampaci nemaju dovoljno me-
morije da bi dozvolili definisa-
nje celih kodnih tabela softver-
skim putem (takozvani "downlo-
ad”), pa se nasa slova moraju
ugradivati direktno u ROM
stampaca. Sli¢an problem posto-
ji 1 na mnogim Hercules video
adapterima, a re$ava se ma isti
nacin. U sluéaju da neko drugi
definise poloZaj nasih latini¢nih
slova, neko slovo bi se moglo na-
¢i na kodnom mestu koje smo
mi vec dodelili nekom ¢éiriliénom
slovu, pa bismo praktiéno bili
onemoguceni da koristimo nasu
latinicu, jer je nismo predvideli
svojim standardom, a drugi
standard nam ne bi odgovarao.
Onemoguéiti  velikom  broju
Stampaca i video adaptera pri-
kaz i nasih latiniénih slova bilo
bi u ovom trenutku neprihvatlji-
Vo,

S druge strane, kodna tabela
koja bi pored ¢irilice podrzavala
1 nasu latinicu bila bi vrlo prak-
titna za implementaciju, jer bi
bez problema bio omogucen pri-

kaz i cirilice i nasih latiniénih
slova.

— I najzad, ¢ak i ako bismo
odbacili nase latiniéne znake,
koje bi znake trebalo staviti
umesto njih? Kojih bi 10 znako-
va bilo prakti¢nije i korisnije
staviti u tabelu umesto nagih la-

to pitanje nije naden,

Posle razmatranja svih argu-
menata, doslo se i do definitiv-
nog predloga standarda za jugo-
slovensku 8-bitnu éiriliénu kod-
nu tabelu (SLIKA 8).

Predlog kodne tabele defini-
san je na ovaj naéin uz sledece
obrazlozenje:

- Ovakav raspored éiriliénih
slova predlozen je zbog jednos-
tavne kontrole veliko/malo slo-
vo preko 6. bita, koja je prime-
njena i kod ASCII standarda, s
tim sto se ovde mora kontrolisa-
ti 1 7. bit, koji mora biti inverto-
van. Ovako su, ujedno, i strogo
lokalizovani delovi kodne tabele
koji sadrze slovne znake.

— Na ovaj nacin se ¢uvaju ne-
taknuti svi grafiéki znaci.

— Kodovi AE, AF i FE se ne
diraju, jer se prva dva koriste
kao kontrolni kodovi makro jezi-
ka u MS Word-u 5.0i 5.5, kaoiu
programima XY Write III+ i
Nota Bene, a FE se koristi kao
kontrolni kod Borland-ovog pro-
grama Turbo Vision.

- Za naSa latiniéna slova bira-
na su ona kodna mesta koja se
bez problema mogu predefinisa-
ti na svim Stampac¢ima (kodna
mesta A8 i AD na pojedinim
(Epson) stampaé¢ima definisana
su sa descenderom - spustena
su niZze od ostalih, pa to moze
prouzrokovati koplikacije; slican
problem moguc¢ je i kod kodnih
mesta 9E i 9F).

— Na preostalih 6 mesta stav-
ljeni su znaci koji se smatraju
najpotrebnijima pri radu u tek-
stualnom rezimu (matematicki
simboli i ostala gréka slova su
izbacena, jer svi moderni tekst-
—procesori podrZzavaju generisa-
nje matematiékih jednacina u
grafickom rezimu rada).

injenica je da je kodno mes-
to EOh posebno problematiéno
za generisanje drajvera za tasta-
turu, jer se broj E0 koristi kao
prefiks za razlikovanje, recimo,
levog i desnog "SHIFT” tastera.
S druge strane, preskociti ovo
kodno mesto znaéilo bi narusiti
ceo koncept stroge lokalizacije
¢iriliénih slovnih znakova %to bi
bilo vrlo nezgodno za primenu
na racunarima. Stoga je ovakav
predlog, pod nazivom "Kodna ta-
bela medunarodnih znakova i
znakova srpskog ¢iriliénog pis-
ma”, krenuo na javnu diskusiju
krajem maja, s ciljem da se dis-
kusija zavrsi do kraja juna i de-
finitivan standard donese do je-
seni. =

Jeste Ii.
Kupili?

DESAVANIA

Prezentacija IBM-a

u Nisu

tini¢nih slova? Pravi odgovor na |

Odavno se u Nisu ni
manifestacija koja tj

fednom mestu.

U hotelu Doma JNA, 8.i 9. aprila

odrZana je prezentacija IBM-
—Ove opreme u organizaciji ni-
ske firme STN. Prezentacija je
odrzana na lepom mestu u cen-
tru grada, tako da nije bilo ni-
kakvih prepreka da bude uspes-
na.

Po reklamnim plakatima na
kojima je pisalo da ¢e se odrzati
prezentacija IBM biro opreme,
moglo se zakljuéiti da je firma
STN preuzela ulogu predstavni-
ka ,velikog plavog” od nekadas-
njeg Intertrejda, koji je zatvorio
svoje predstavnistvo u Nisu.
STN je privatna firma, oformlje-
na josS pre tri godine, a tek od
prosle se specijalizovala za biro
opremu 1 potrosni biro materi-
jal.

Na ovoj prezentaciji su se od
IBM-ovih proizvoda mogli vide-
ti ¢lanovi porodica PS/1 i PS/2,
koje su niski hakeri mogli i is-
probati. Sto se cena ti¢e, model
PS/1 3865X na 16 MHz, sa 2 MB
RAM-a, crno-belim VGA moni-
torom, hard-diskom od 40 MB i
disk jedinicom od 1,44 Mb, kao i
IBM DOS-om, Microsoft Wor-
ks—om, Windowsom 3.0 i Tutori-
jal programima za obuku kosta
1895 DEM (na 5ta treba dodati
carinu i 34 odsto poreza). Svi

e desila neka kompjuterska
e bar malo okupiti niske hakere na

modeli izloZzeni na ovoj prezen-
taciji dobijaju se direktno od
BM-a.

Firma STN pored IBM-ovih
proizvoda prodaje Stampace fir-
mi Epson, Fujitsu, Mannesman
i potrosnu opremu za njih. Po-
red toga, prodaje i BASF diskete
svih formata a na raspolaganju
je 1druga kancelarijska oprema:
fax uredaji, elektronske pisacde
masine itd. Ceo izloZbeni pro-
stor bio je napravljen uz pomoé
kancelarijskog namestaja do-
macih firmi i firmi iz Italije, da
kojima je STN sklopio specijal-
ne ugovore o zastupanju.

Prezentacija je bila odliéno or-
ganizovana, 1 nadamo se da c¢e
se ova praksa prikazivanja opre-
me u marketingke svrhe u Nisu
ustaliti. Za sve informacije o po-
menutim proizvodima obratite
se direktno firmi:

By, SLAVIJA TRADE Ni$

dr Milenka Hadzié¢a 1, 18000 Nig,
tel. 018/325-746, fax. 333-783. _|
Dusgan STOJICEVIC

Vasar, vasar

Iskreno receno, niko nije
ocekivao da ¢e sajam
razmene kompjuterske
opreme, najavijen u
proslom broju,nai¢i na
takav odziv.

Da podsetimo, sajam se odrzava
u organizaciji preduzeca ,,Trim”,
u lepom i velikom dvoristu ove
firme u Kajmakeéalanskoj ulici
22. Prvi, probni, sajam okupio je
stotinjak posetilaca koji su bili
zainteresovani za kupovinu, pro-
daju ili zamenu polovne kom-
pjuterske opreme. Interesantno
je da posetioci nisu bili samo
Beogradani. Bilo je mnogo onih
koji su, samo zbog sajma, dosli
iz raznih krajeva. Ostvareno je i
desetak uspesnih transakcija,

Sto samo potvrduje potrebu za

priredbom ovakvog tipa.

Prvi sledeéi sajam odriace se
u subotu, 13. juna 1992. Vazno je
da zapamtite — viSe ne morate
da ¢ekate ceo mesec, sajam raz-
mene kompjuterske opreme ce

— UNR2 ——— KOMPJUTERA ——

se, potevsi od navedenog datu-
ma, odrzavati svake subote.

Vreme odredeno za sajam je
od 10 do 14 sati, a nakon toga ce
uslediti prezentacija nekog za-
nimljivog proizvoda. Za 13. 6. je
najavljena prezentacija Amige
500 + . Sudeéi prema interesova-
nju nasih ¢italaca, ovaj model ¢e
biti veoma trazen, pa eto prilike
da ga upoznate iz prve ruke.

Napominjemo da na sajmu
mozZete od ,Trima” da dobijete
procenu vrednosti robe koju
prodajete ili kupujete, kao i tro-
meseénu garanciju za sav har-
dver koji su oni pregledali, pro-
cenili i ustanovili da je ispravan.
Tu je, naravno, i standardna po-
nuda , Trima” u obliku kompju-
tera, proSirenja, modula i osta-
lih sitnica koje Zelite da nabavi-
te za svoj kompjuter.

' Ako veé ne moZete na more,
onda neka vam leto prode u pri-
jatnom druZenju sa istomisljeni-
cima u hladovini dvorista u Kaj-
mak¢alanskoj ulici, |
Voja GASIC
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Borba , teSkasa”

Izdavanjem paketa C/C+ + 7.0 Microsoft baca
rukavicu u lice Borlandu i njegovom C+ + 3.0.

Ko ce biti pobednik?

omentator: ,U levom
uglu, dugacak 3.200
strana dokumentaci-
je i tezak 28 MB na

== = disku: Borland C+ +
3.0"" (aplauz publike). ,U des-
nom uglu, dugacak 5.800 strani-
ca dokumentacije (sa indeksom
od 500 strana) i tezak 20 MB na
disku: Microsoft C/C+ + 7.0
(ponovo aplauz).

Ova dva takmicara postoje da
bi kompajlirali vase C i C+ +
umotvorine. Oba rade sa DOS i
Windows aplikacijama. Oba ra-
de u zasticenom (Protected) mo-
du, koriste¢i DOS Protected Mo-
de interface server. Imaju i
kompajlere komandnih linija,
linkere, dibagere, make-rutine,
profilere za DOS i Windows pro-
grame i Windows resursne edi-
tore. Oba imaju biblioteke za
gradenje Windows aplikacija.

Ipak, da se razumemo: i pored
gore navedenih sli¢nosti, ovo su
dva potpuno razli¢ita programa.

Borlandov proizvod radi pod Wi-

ndowsom, poseduje biblioteku
klasa za gradenje DOS aplikaci-
‘ja, kontrole za Windows 1 asem-
bler. Cena u onim drZavama u
koje trenutno ne mozete da ode-
te krece se oko 750 dolara. Mic-
rosoft je u svom programu ponu-
dio posebne kopajlerske i lin-
kerske opcije: potpuno sliobod-
no mesanje C i asemblerskog in-
line koda, pakovanje, kao i gene-
risanje p-koda - sve to za oko
495 dolara. Microsoft posebno
prodaje podrsku za Windows,
Quick C za Windows i Microsoft
Macro Assembler.

Borland C+ + 3.0 (BCC) za-
hteva minimalno 2,5 MB RA-
M-a 1 286 procesor da bi mogao

A

da pravi Windows aplikacije.
Microsoft C/C+ + 7.0 (MSC) za-
hteva 4 MB memorije i 386 pro-
cesor. Neki standard za rad u
ovom programu verovatno bi bi-
la masSina sa 486 procesorom i
oko 8 MB RAM-a. Time se jasno
vidi da je Microsoft namenio
ovaj razvojni paket uzem krugu
korisnika; ako jos uvek radite
na starijim AT raéunarima, vre-
me vam je da predete na neke
ja¢e masine...

Performanse

Godinama su Borlandovi C kom-
pajleri (BCC) bili poznati po to-
me 5to su radili brzo, ali su da-
vali loSe optimizovan koéd. Na-
suprot tome, Microsoftovi
(MSC) su radili sporije, ali su
davali bolje optimizovan kod.
Ova pravila vise ne vaze.

Ben¢émark test ,Eratostenovo
sito” prikazao je Borlanda u ne-
$to brzem svetlu. Isto tako, me-
reno je vreme koje je potrebno

et i

Image2, Windows aplikacije
srednje veli¢ine. Postaje jasno
da je Microsoft konaéno dosti-
gao solidnu brzinu kompajlira-
nja, ¢ak i kada je omoguceno
BCC-u da koristi prekompajlira-
na zaglavlja. Prilikom optimizo-
vanja, dva kompajlera utrose is-
to vreme i prave kod sliénih
brzina, s tim da je kod Microsof-
ta izvrsna datoteka nesto ma-
nja. Prilikom brzog kompajlira-
nja (bez optimizacije) MSC sada
radi ¢ak brze nego BCC. Opcija
za kreiranje p—koéda kod MSC-a

di sporije.

Klasne biblioteke

MSC ima ugraden C+ + 2.1, kao
5to je to objasnjeno u uputstvu,
zajedno sa eksperimentalnim
ekstenzijama koje se ne pod-
vrgavaju C+ + standardima.
BCC koristi C+ + koji se odra-
zava kao CFRONT 3.0, zajedno
sa templejt (?) ekstenzijama.
BCC ima i dodatne ekstenzije,
poznate kao dinamiéko izvrsa-
vanje virtuelnih tabela, kao pod-
réka funkcijama za odgovaranje
na poruke u Object Windows
biblioteci (OWL). Zbog ovih ek-
stenzija nemoguce je Koristiti
OWL sa nekim drugim C kom-
pajlerom koji nije BCC.

OWL ¢e najvise zadovoljiti ko-
risnike koji su okrenuti objek-
tnom programiranju. OWL jeste
dobar, ali ipak ne podrzava in-
terfejs za graficke uredaje
(Graphics Device Interface), di-
nami¢ku razmenu podataka
(Dynamic Data Exchange) ili ob-

jektno linkovanje (Object Lin-
king).

MFC je zato manje napredan
od OWL—a. Uzmite u obzir veliéi-
nu ,Hello world” aplikacije.
HELLOAPP.EXE fajl, naprav-
ljen u MFC-u, dugacak je 14.901
bajt. HELLOAPP.EXE naprav-
ljen u OWL—u dug je ¢itavih
114693 bajtova! 1 najmanja
OWL aplikacija zauzimace po
100 KB na disku, zbog velikog
broja bespotrebno linkovanih
biblioteka u njemu. Microsoft je,
nasuprot tome, napravio MFC
klase granularnog oblika, a time
dopusta da linker izostavi fun-
kcije koje prilikom kreiranja
fajla nisu potrebne. U funkcije
koje, kao difolt, moraju da se
nalaze na disku spadaju sve
C+ + funkecije. Veliki dobitak je
u tome s$to nepotrebne member-
—funkcije ne postoje u konaé-
nom izgledu fajla koji se pokre-
¢e. Na kraju krajeva, bilo bi do-
bro preporutiti Borlandu da
smanji svoj kompajler i linker,
kao i da smanji veliéinu EXE
fajla.

Microsoft nema ekvivalent za
Borlandovu Turbo Vision aplika-

DOS karakter modu. MFC ima
klase koje se mogu koristiti iz
DOS-a, ali su glavni oslonci
Microsofta, ipak, korisnici Wi-
ndows operativnog sistema.

Ako, pak, radite u DOS-u,
Borlandove klase ¢e vam biti od
vece koristi nego Microsoftove.
Al nemojte da ocekujete da cée
TV i OWL aplikacije deliti isti iz-
vorni kod: iako Borlandove apli-
kacije koriste sliéne koncepte,
medusobno nisu kompatibilni.

Sa cime raditi

BCC nudi dve moguénosti za
rad: BC (pod DOS—om) i TCW
(pod Windowsom). MSC nudi
jednu moguénost rada pod
DOS-om: PWB ée vam ponuditi
celokupnu funkcionalnost svojih
kompajlera. Nasuprot tome,
TCW vam to nece uéiniti. TCW i
PWB imaju ¢itace, dok tu mo-
gucnost BC nema. Za one koris-

nike koji vole da u potpunosti
rade pod Windowsom najelegan-
tnije resenje je koriscéenje TCW-
—-a, iako moZe da bude neugodno
to 5to njime se ne postize maksi-
malna optimizacija. PWB (koji
je poboljsana verzija svojih pre-
thodnika) dozvoljava da se sve
uradi sa jednog mesta: ¢ak i
startovanje (launch) Windows
aplikacija iz DOS-a, zahvaljuju-
¢i novim tehnikama, ali bi bilo
dobro da Microsoft kona¢no na-
pravi kompajler koji bi radio
potpuno pod Windows siste-
mom. '

Borlandov Resource Wor-
kshop je fina alatka za korisni-
ke koji rade u Windows-u, sli¢-
na ResEdit-u na Macintoshu.
MSC pruza mogucnost rada u
osnovnom setu funkcija za edi-
tovanje resursa, iz Windows Sof-
tware Development Kit-a. Mic-
rosoftov CVW ima poboljsanja
$to se ti¢e brzine i veliéine, a u
potpunosti podrzava C+ + i p-
-kod. Novi Link omoguduje da
se prave ogromni overlej DOS
programi.

Nema nokauta; pobednik ce
dobiti na poene, a vi ¢ete biti su-

pravi manji kéd nego bilo koja ciju za DOS, koja nudi mnoge dije. ¥
druga opcija, ali zato taj kod ra- mogucnosti i omogucuje jednos- Priredio
tavno pravijenje aplikacija u Nikola POPEVIC
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Foto PC stil

True Color ("pun kolor”) je oznaka za graficke
proizvode koji koriste 24-bitnu paletu. Photo
Styler firme U-Lead Systems koristi ovakvu
paletu za obradu skaniranih ili uvezenih slika

“fotografskog kvaliteta”

Pise Voja GASIC

L] oslednja godina do-

— nela nam je skenere

=" .4

= koji rade u punom
koloru, moguénost "hvatanje”

slike sa videa i elektronske "foto
aparate” kao 5to je Cannon Ion.
Sve je viSe proizvodaca laser-
skih i termickih stampaca koji
daju otisak u boji, cene ovakvih
uredaja svakim danom su sve
nize, pa se danas moze nabaviti
oprema za unos i Stampanje u
boji koja nije skuplja od crno-
-bele opreme jednakog kvaliteta
od pre tri ili ¢etiri godine.

Naravno, softver uvek ide za
nijansu ispred hardvera, pa je u
poslednje vreme sve vise pro-
grama koji su u stanju da rade
sa punom 24-bitnom paletom.
Photo Styler je jedan od takvih
programa, namenjen za rad sa
rasterskim slikama. To nije pro-
gram za crtanje, ali ako imate
skanirane ili sa videa unesene
slike, ovaj program moZe da
vam pomogne da te slike "dote-
rate” 1 tako pripremite za Stam-
pu ili prikaz na ekranu.

Instalacija i prikaz
Program se isporutuje na tri
HD diskete i radi pod Window-
som. Instalacija takode mora da
se izvrSi unutar Windowsa (iz
menija File - Run). Ako Zelite,
program oformi sopstvenu gru-
pu i instalira nekoliko lepih sli-
ka, kao primere,.

Program ¢ita i pise u nekoliko
standardnih formata: TIF, TGA,
- BMP, PCX, EPS i GIF. Kod svih
formata podrzana je True Colo-
ur paleta (24 bita), sem kod GIF
formata ¢ija je najveca paleta
takozvana 8-bitna indeksirana.
(Ako imate 8-bitnu paletu, onda
¢e unutar zapisa slike morati da
se nadu 1 informacije o tome ko-
jih je to 256 boja. Boje od 0 do
295 zovu se, naime, indeksirane
boje i svakom tom indeksu pri-
druZuju se tri bajta koji odredu-
ju stepen zastupljnosti RGB
komponenti - red, green, blue -
u toj boji.)U True Color slikama
ne postoji indeksirana paleta,
jer se uvek koriste sve moguce
boje (bilo bi nerealno otekivati
da vam treba 16,8 miliona plavih
nijansi, a opste je misljenje da
prose¢no oko ne mozZe da razli-
kuje ni ovoliko boja — 0 proseé-

nim monitorima da i ne govori-
mo).

Prikaz slike zavisi, naravno,
od Windows-a i toliko boja ¢ete
videti i u Photo Styler—u. Slike
sa vecom paletom prikazuju se
u dither naé¢inu (boja se prikaZe
kao mozaitna kombinacija onih
boja koje su mogu prikazati).

Mogucnosti

Izvestan broj standardnih fun-
kcija Photo Styler-a koje su
vam, verovatno, poznate iz dru-

1 preracunavanja boje piksela
javljaju vrednosti koje ne mogu
da se prikaZzu sa 8-bitnom pale-
tom. Ono §to se najcesce koristi
su, svakako, razliéiti filteri kroz
koje se propusta slika.

Ove filtere mozemo podeliti
na one koji se primenjuju na
piksel, na grupu piksela i na fil-
tere za celu sliku. U prvu grupu
spadaju na primer, Negative ko-

ji invertuje osvetljenje ili boju-

piksela pretvara u komplemen-
tarnu, Treshold koji od slike sa
sivim nijansama napravi crno-
-belu ("strih”) sliku tako $to do-
deli pikselu crnu ili belu boju u
zavisnosti od intenziteta pre-
thodne sive. Kod ovih filtera os-
vetljenje i boja jednog piksela
ne zavisi ni od jednog drugog
piksela.

Filteri koji se odnose na gru-
pu piksela obi¢no se koriste za
"omeksavanje” ili "uostravanje”
slike. Average, na primer, ujed-
nacava nivo osvetljenosti sused-
nih piksela, Blur smanjuje kon-
trast susednih piksela, a Median
eliminise "sumove” ("krupno zr-
no”) u slici nastale usled loseg ili
lose skaniranog originala. Na-
suprot ovim filterima koji ujed-
nacavaju nivo osvetljenosti i
obojenost piksela stoje, na pri-
mer, Edge Enhancementi Shar-

gih rasterskih programa za crta-
nje ili obradu slika dostupan je
u svim modovima. To se odnosi
na sva selektovanja, izrezivanja,
prebacivanja, deformacije...

Za primenu najznaéajnijih i
najatraktivnijih mogucénosti mo-
rate prebaciti sliku u True Color

pen filteri koji poja¢avaju pro-

mene osvetljenja ili boje pikse-
la.

Idealan filter ovog tipa morao
bi da primenjuje neku funkeiju
na sve okolne piksele koje Zelite
i da ignorise piksele izvan tog
podrué¢ja. U praksi se, najéesce,

ko zastupljani u izratunavanju,
testerasta — zastupljanost pikse-
la opada od sredisnjeg piksela
ka spul;mm p1ksehma koji ulaze
u izracunavanje i Gausova -
sliéna prethodnoj, samo §to za-
stupljnost piksela opada po Gau-

.sovo] krivoj. NajlepSe rezultate,

ali i najduza izratunavanja, da-
ju Gausovi filteri.

Za slike ¢ija je struktura is-
kljucivo diskretna (kao kod ras-
terskih slika) primenjuju se i,
veoma brze, matri¢ne metﬂde
dobijete matricu od, na primer,
9 X 9 piksela, upisete vrednosti
sa kojima pikseli ulaze u izracu-
navanje, primenite jo$ neki ra-’
¢un na te vrednosti i — posao je
gotov. Photo Styler vam ostavlja
mogucnost kreiranja ovakvih
filtera. Na primer: piksel koji se
izraéunava uéestvuje sa 500 od-
sto, okolni pikseli sa po 70 i pik-
seli udaljeni za dva sa po 30 od-
sto. Sve to saberete, podelite sa
nekom vrednoscu i dodate neku
konstantu (Bias). MoZete da ek-
sperimentisete koliko Zelite.

Filteri koji se primenjuju na
celu sliku obuhvataju podesava-
nje osvetlienja, kontrasta i zasi-
¢enja boje za celu sliku, podesa-
vanja raspodele i zastupljenosti
nijansi (gama-korekcija) i broja
mogucih vrednosti za pojedine
komponente (posterizacija).

Posebni efekti

Od kompjutera se ocekuje da
pruzi nesto vise od pukog imiti-
ranja foto laboratorije pa postoji
i niz dodatnih atraktivnih efeka-
ta.

Najprostiji od njih je Add Noi-
se koji nasumiéno povecava ili
smanjuje osvetljenost piksela.
Tu je, zatim, Mosaic koji pretva-
ra grupu piksela (npr 10 x 10) u
pravougaonik odgovarajuce
(prose¢ne) boje, i Emboss koji
slici daje reljefni izgled.

Posebne grupe ¢ine 2D i 3D
efekti. Uz pomoé¢ nekog od 2D-
—efekata mozete, recimo, zatala-
sati vodu u kojoj se slika ogleda,
a sa 3D efektima mozete, na pri-
mer, namotati sliku oko cilindra
ili kugle,

e & o

Iako ovo ni izdaleka nije prikaz
svih moguénosti Photo Styler-a,
nadamo se da smo vam predsta-
vili njegovu osnovnu namenu i
mogucnosti. Slike ¢e se, verovat-
no, sve ¢esce unosti u radunar a
sve manje crtati, pa i pojava
ovakvih programa najavljuje
trendove pojeftinjenja periferij-
skih uredaja koji unose ili prika-

mod i tamnrnastaviti rad. To je primenjuju tri funkcije: pravou-  zyju slike u boji. -
nEGphOdﬂG jer se u toku obrade gaona — svi plksell su pgdjedna-
intenzitet intenzitet intenzitet
ety S iogis y ;T
I VR %
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kvadratni filter

testerasti filter

Gausov filter
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Michael Todorovic
- Zaljubljen u
rijateljicu

Advantage i Professional Calc, izvanredne
programe za Amigu, napravio je nas covek —

Michael Todorovic.

n

d samog pojavljiva-

tage je vazio kao naj-

w= == bolji program za ta-

ww  helarno prikazivanje
podataka, graficko predstavlja-
nje i uopste za rad sa podacima,
sve do pojave programa Profes-
sional Calc, koji je preuzeo vode-

¢u ulogu. O oba programa Svet

kompjutera je pisao u februaru
ove godine, a prodaje ih firma
Gold Disk. Autor ovih programa
je osnovao i svoju firmu (Terra
Nova Develepment). Postavili
smo g. Todorovicu nekoliko pita-
nja.

Sk: Recite nam nesto o sebi.

M. Todorovic: Roden sam 12,
avgusta 1968. godine u Fort Ko-
linsu (Fort Collins), drzava Kolo-
rado u Sjedinjenim Americkim
Drzavama. Moji roditelji su se
doselili iz Jugoslavije u SAD jer
je otac dobio mesto profesora na
Univerzitetu Kolorado. Posle
Fort Kolinsa proveo sam neko
vreme u Kanadi, Arizoni, Kenta-
kiju i na kraju u Kaliforniji, gde
i sada zivim. Diplomirao sam
matematiku na Kalifornija uni-
verzitetu u Santa Barbari 1989.

godine. i ; Apple i Microsoft utrose deseti- jom. Takode bih Zeleo da nasta- J
Sk: Kada ste pocelidaradites ¢ miliona dolara na propagan- . vim rad na Professional Calc-u.
Amigom? du svojih ponuda, kako bi progu- U vezi sa tim Zeleo bih da zapos-

M. Todorovic: Proéitao sam

nja, program Advan-

¢lanak o Amigi u Vol Strit Dzor-
nelu (Wall Street Journal) neko-
liko meseci pre pojave Amige na
trzistu (negde 1985), i odmah
sam se zaljubio u nju. Moguc-
nosti Amige na podruc¢ju multi-
taskinga 1 posebnih ¢ipova su
me odusevile. U ¢asopisima sam
pratio sve tekstove u kojima je
bilo objavljeno bilo sta o Amigi.
Dve godine kasnije, 1987, ja sam
sebi konaéno mogao da dozvo-
lim kupovinu jedne Amige.

Sk: Kakva je sadasnja pozici-
ja Amige u kompjuterskom sve-
tu i kako Vi vidite njenu buduc-
nost?

M. Toedorovic: Amiga je sada
na trecem mestu u ameri¢ckom
kompjuterskom svetu, posle
IBM PC-ja i Apple Macintosha.
Njen glavni prodor je u kuc¢nom
i video trzistu. Mac i IBM i dalje
dominiraju svim drugim podrué-
jima kao sto su poslovna prime-
na, stono izdavastvo itd. [ dalje
traje borba za multimedijalno
trziste. Nedovoljna propaganda
firme Commodore u SAD i dru-
gim delovima sveta nije omogu-
¢ila potencijalnim kupcima da u
odluci za kupovinu uzmu u obzir
i Amigu. Kompanije kao IBM,

rali i prodali svoje preskupe pro-
izvode nedovoljno obavestenom

sam na univerzitetu tako da
sam se tek u drugoj godini pot-
puno posvetio radu na tom pro-
gramu. Sledece dve godine pro-
veo sam na usavrsavanju Ad-
vantage—a i programu Professio-
nal Calec, tako da mi je ukupno
trebalo ¢etiri godine za oba pro-
grama.

1ZL0G

Efikasne baze
podataka

Autor: mr Dragoljub Savié;

Sk: Da li radite programe i za | ; i
druge kompjutere? ";da"feb F g ﬂ; ml.?fﬂm;
M. Toderovic: Radio sam na | =2€0grad; Sir.

jednom programu za Macintosh
koji, koliko ja znam, do sada ni-
je izdat. Takode planiram da za-
vrsim program za PC, na kojem
trenutno radim.

Sk: Kazite nam nesto o VasSoj
firmi.

M. Todorovic: U decembru
1990. godine sa Bredlijem Sen-
kom (Bradley Schenck), izvan-
rednim struénjakom za Amigu i
sve—u—-svemu sjajnim tipom, os-
novao sam kompaniju koju smo
nazvali Terra Nova Develop-
ment. Od tada smo radili na pro-
gramu koji ¢e raditi na Commo-
dore CDTV—u, kao i na MS-DOS
masinama sa CD-ROM-om.
Proizvod ¢e biti sastavljen od
stotina megabajta slika 1 preko
pola sata digitalizovane pozadin-
ske muzike. Mislimo da ce to po-
kazati za Ssta su sve sposobne
masine bazirane na CD-ROM-
-u. Proizvod c¢e izdati firma
Electronic Arts.

Sk: Kada ¢e se taj proizvod
pojaviti na trzistu?

M. Todorovic: Uskoro. Nadam
se u vreme kada ¢itaoci budu éi-
tali ovaj intervju.

Sk: Kakvi su planovi Vase fir-
me, i Vasi liéno?

M. Toedorovic: Terra Nova De-
velopment ée nastaviti da razvi-
ja nove proizvode za sisteme ba-
zirane na CD-ROM-u. Liéno
planiram da nastavim rad u
kompaniji da bih joj pomogao
da se razvije u nesto sto ¢e, nad-
am se, postati jedna od najvecih
softverskih kompanija vezanih
sa multimedijalnom prezentaci-

lim jednog ili dva programera,
koji nastavili rad na ovom pro-

Nakon kratkog uvoda o bazama
podataka i koriSéenju programa
dBASE, sledi komentarisan opis
aplikacije Glavna knjiga napisa-
ne u dBASE jeziku. Ostatak od
tri éetvrtine knjige je posvecen
formiranju i odriavanju baze
podataka u Moduli-2.

Ova knjiga je ocigledno nasta-
la da bi se u nju upisala iskustva
stet¢ena dugim radom na razvo-
ju programa za upravljanje ba-

| zom podataka. To sa sobom nosi

jednu dobru i jednu manje do-
bru osobinu. Knjiga, zaista, obi-
luje sitnim i krupnim progra-
merskim vestinama koje ¢e vam
pomoci da piSete efikasniji ili
kraéi kod. Svaki programski pri-
mer upucuje vas kako efikasnije
da programirate, zasto da koris-
tite ovo ili ono i kako da izbeg-
nete zamke jednostavnih rese-
nja koja ¢e vam kasnije zadati
mnogo muke.

Ovo je knjiga u kojoj ce se tes-
ko snaci pocetnik, pa ¢ak i onaj
ko ima nekog programerskog is-
kustva morace, uz ovu knjigu,
da koristi 1 neku drugu literatu-
ru. Objasnjeni su i obrazlozeni

sEws 15 trzistu. Ukoliko Commodore ne gramu. Radeci do sada potpuno
Amiga: Professional Cale 10 F=——T———————" zauzme malo agresivniji stav iz- sam ¢itav posao oko programira-
. v T AR RN gubiée i ovo, multimedijalno, nja doSao sam do zakljucka da i
[ mi Spmd's“ S SN S trziste iako ima jake prednostii je to posao za tim programera;
72 ttkuimamo!! = | ' { i ¢ i | na hardverskom i na softver- postaje sve teze zapamtiti kako E
S nbabin i S =S | skom polju. se svaka od 70.000 linija koda |
i = ol e L S| Amiga ¢e nastaviti da se do- odnosi sa bilo kojom drugom. |
oy st “  bro kotira na poljima na kojima Sk: Da li nameravate da pose- |
ST o o R T TN W je jaka. Video trziste ¢e nastavi- tite nasu zemlju? ﬂ
S T, = =T Y P ti da cveta, a trziste igara bi tre- M. Todorovic: U sledece dve |
: IR balo da bude bar kao video trzis- godine planiram da posetim Ev- l
Gt Sl oo S - b te, Multimedija je i dalje neodlu- ropu. Nikada nisam napustio | samo pojmovi koje je autor na
: 2 ¢ena bitka, ali sve je moguce. ameritki kontinent, a Zeleo bih | sao za shodno da objasni, a to
T BE e [ S -~ - Amiga je, po mom miéljenju, do- da vidim i ostatak sveta. Narav- I nije uvek dovoljno. Ni prelazak
a0 B o wieoeeo - brim delom izgubila bitku u po- no, kada posetim Evropu, Jugo- | na Modulu-2 nije logitan niti
B B T " slovnom sektoru i na obrazov- slavija bi bila jedno od mesta | dovoljno obrazlozen, pa se tek iz
e ! % TR s nom trzistu. koje bih posetio. Moram da pri- I kasnijih poglavlja saznaju pred-
= ! = e b Sk: Koliko vremena Vam je znam da mi je malo neugodno | nosti programiranja u Moduli-2.
) i o VR R SRR bilo potrebno da uradite progra- da dodem jer nikada nisam nau- 1 J % e i
e sl wrisl me Advantage i Professional ¢io srpski. Iako su moji roditelji t Knjiga za one koji ve¢ imaju
o B B s Cale? iz Srbije, ja bih doSao samo kao | nekog iskustva, a najvise za one
s = M. Todorovic: Za prvu verziju obi¢an turista. Cuo sam da je Ju- | kojima nisu potrebna tri poglav-
BT R Advantagea trebalo mi je oko goslavija prelepa zemlja i Zeleo ] lja da bi shvatili neku prostu ¢i-
SR = ... dve godine da bi je konatno za- bihdaseutoili¢nouverim. _ | njenicu. od
e yr$io. Deo tog vremena proveo Ljubinko TODOROVIC | V.G.
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Turbo Pascal 6.0

Autor: Dusko Savié;

izdanje: PC Program,
Beograd; 230 str.

Ovo je druga knjiga g. Duska
Savic¢a o Turbo Pascalu 6.0. U si-
romasnoj grafickoj opremi ove
knjige nije se naslo mesta za
podnaslov: turbovizija i grafika.
To je, ujedno, i najve¢a mana
ove knjige. U Zelji da se pruzi
Sto viSe informacija po $to nizoj
ceni, birana su mala pisma, mali
prored izmedu slova i izmedu re-
dova.

To su, naravno, mane koje ¢e
zanemariti svako kome treba is-
crpan i ilustrativan priruénik za
koriS¢enje turbovizije i grafike
na Turbo Pascalu 6.0. Sa pre-
thodnom knjigom, Turbo Pascal
6.0 — naredbe i objekti, ova knji-
ga cini celinu koja ée vas naudéiti
1 sigurno voditi kroz programi-
ranje u ovom popularnom jezi-
ku.

U ovoj knjizi necete naci ob-
jasnjenja tipa: TRTMRT
< varl>, <var2>, <var3> ra-
di to i to, uz zaboravljanje objas-
njenja parametara, njihovog ti-

pa 1 opsega. Svaki programski
primer naveden je sa razlogom
uz detaljna objasnjenja i obraz-
loZzenja 1 u funkciji postepenog
savladavanja problematike, sto
knjigu é&ini i dobrim priruéni-
kom i dobrim udzbenikom,

Napominjemo da se kod izda-
vata (PC Program, Generala
Hanrisa 20, 11040 Beograd, tel.
011/463-296) mogu naruciti i dis-
kete sa programskim primerima
1z svih pomenutih knjiga. =l

Voja GASIC

-

1) Turbo Pascal - naredbe i objekti

Nasledivanje, virtuelni metodi, klase, objekti, opis svih naredbi, prevod
svih gredaka, ilustracija DOS i BIOS poziva, opis direktiva prevodiocu.
Svi primeri napisani su Kori$¢enjem objekata! Svet Kompjutera, januar
91: "Po preciznosti i sveobuhvatnosti izlaganja, ova knjiga zamenjuje odgovarajuée
delove originalne dokumentaaije. " Rac¢unari, februar 1991: "Pouzdan i iscrpan
priru¢nik u svakodnevnom radu..”" 240 strana, B5, autor: Dusko Savié.

2) Turbo Pascal 6.0 - turbovizija i grafika

Opis svih metoda, kompletno objadnjenje svih klasa i cele hijerahije
turbovizije. Programski primeri: editori, meniji, resursi, tokovi, dizajn
interaktivne aplikacije... Izgradnja nove hijerarhije grafickih objekata:
mnogouglovi, matrice, linearne transformacije u 2D i 3D, perspektivna
transformacija... Hiljade i hiljade naredbi! Na ovo ste &ekali!!! 270
strana, AS, autor: Dusko Savit. ;

Knjige pod 1) i 2) su komplet za Turbo Pascal 6.0!

3) Uvod u objektno programiranje

Svet Kompjutera mart 92: "Primer studiozno organizovane i napisane
knjige... Poglavlja su posveéena objektno orijentisanim programskim
jezicima: Turbo Pascal 5.5, Turbo Pascal 6.0, TopSpeed Modula 2,
C++ i Smalitalk/V... Ako Zelite objekino da programirate neka ovo
bude vasa prva knjiga iz te oblastl.", 245 strana, B5, autor: Dugko Savié.

4) Efikasne baze podataka

Prvi deo: dBASE i efikasne baze podataka za programera. Drugi deo:
JPI Modula-2 i efikasne baze podataka za korisnika. (Programi iz
drugog dela izvriavaju se 100-150 puta brZe od onih u prvom.) Za sve
Jezike i programere: stranina organizacija podataka nasuprot
indeksnoj, kako upisati datum u dva bajta umesto u osam...
Profesionalci! Pifite eftkasne baze podataka, a musterije umesto da
kupuju brZi hardver neka vie plate Vas. Knjiga za svakog dBASE i
Clipﬁr programera! 208 strana, autor: mr Dragoljub Savi.
'ogu se dobiti i-diskete sa programima 17 knjiga 1), 2) i 4)!
Cena 80 kns'izi je dinarski ekvivalent od 10 DEM na dan
uplate. Cena diskete po knjizi: 10 DEM. Isporuka pouzeéem!

PC Program, Generala Hanrisa 20, 11040 Beograd,
tel/fax (011) 463 296 Ziro racun: 60816-603-36098

I dalje aktuelno: programi KUFI i KUIM - po 5000 din!
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| Macintosh LCIT

Model ,Sarena
daia"

U citavoj Macintosh familiji model LC je

doZiveo sudbinu nepozeljine masine, posebno
| pojavom modela Macintosha Classic I, koji je

| LC i Classic smestio na dno Appleove
I

| prodaje. Lansiran je novi model — Macintosh

| LC Ui,

ada su, pre nesto vi-
Se od godinu ipo,
izasla tri dugo oceki-
= vana nova Macintos-
== wm ha, neosporno je po-
vecan udeo Applea na trzistu.
Modeli Classic i IIsi prodavali su
se dobro, dok Macintosh LC nije
postigao uspeh kakvom se proiz-
vodac nadao. I pored neospornih
prednosti (veca brzina, kolor
monitor, vece mogucnosti prosi-
renja sistema), kupci su zaobisli
LC u svom izboru.

Model L.C se jednostavno nije

uklapao u struje koje su tada po-
| stajale presudne u okeanu Ma-
| cintosh kompatibilnog sveta.
| Classic je imao dovoljno malu
cenu da je svako kome je bila
potrebna Macintosh kompatibil-
nost na nivou tekst procesora i
slicnih usluznih programa mo-
| gao sebi da priusti takvu spravu.
| Naprotiv njemu, LC se pokazao
kao vrlo skup raéunar, a nije se
bas uklopio ¢ak ni u Appleove
tadasnje trendove. Macintosh
LC je poslednji model bez Nu-
Bus-a (magistrala podataka,
inace nosilac jakog standarda).
Nije se pojavio ni matematicki
| koprocesor, a sa procesorom

B s

T RN

| 68020 na 16 MHz pokazao se

| sporijim od bilo kog poslovnog
| Maca. Na kraju, najvaZnije od
| svega, nije imao mogucnosti ra-
lda sa virtualnom memorijom,
Epadrianom od strane Macintos-
| hevog operativnog sistema ver-
| zije 7.0, zbog nedostatka adek-
| vatne MMU (Memory Manage-
ment Unit — procesorska jedini-
ca za upravljanje memorijom).

Promene

Sta donosi LC 11 posle skoro dve
godine pojave starijeg brata?
Procesor je Motorola 68030, na
samo 16 MHz, istovetna kombi-
' nacija kao na Classic II modelu.
' U mnogim aspektima nije mno-
' go napredniji od 68020 proceso-
' ra koji je zamenio. Unapredenje
;[ se sastoji od 256 bajtova kesa za
| instrukecije i isto toliko data—kes
' memorije. Na nesreéu, kes je
| okruzen 16-bitnim basom i rela-
! tivno sporim komponentama,

Sto rezultira svega 10-tak odsto
vecom brzinom pristupa, a prili-
kom rada sa virtualnom memo-
rijom ovaj procenat neznatno
opada. Ako se bavite nekim po-
slom opterecenim racunanjem,
necete biti bas najsrecniji sa LC
II Macom. Prilikom rada sa tek-
st procesorima, tabelarnim kal-
kulatorima i konvencionalnim
bazama podataka, razlika u pro-
cesoru LC-a i LC II se, praktié-
no, ne primecuje.

Nedostatak virtualne memori-
je na starom LC—u bio je poveli-
ka mana. Standardna LC konfi-
guracija pretpostavlja 2 MB
RAM memorije (nedovoljno za
rad sa Systemom 7.0), nedovolj-
na dva SIMM slota pruzaju laku
mogucnost Sirenja memorije na
4 MB (dovoljno za System 7.0 sa
dve razumne aplikacije), a uz
malo muke LC se siri do 10 MB
RAM-a (sve Sto pozelite sa Sys-
temom 7.0, ali uzasno skupo).
Nova LC II standardna konfigu-

racija podrazumeva 4 MB
RAM-a, alternativna (i ne mno-

go skuplja) varijanta je sa 8 MB,
tako da vecina korisnika koja je
¢ekala na mogucnost rada sa vi-
rtualnom memorijom dolazi u
poziciju da je nikada ne iskoris-
ti. :

Isti monitor, isti trikovi

Prijatna novost koju donosi novi
LC je 512 KB video RAM-a, ¢i-
me potencijalni kupac stedi 95
funti koliko kosta nadogradnja
standardnog LC-a kojom se po-
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stize 32.000 boja na 12-inénom
monitoru tj. 256 boja na 13-in-
¢nom. Slot za prosirenje je kom-
patibilan sa onim na LC-u, ali i
dalje se ne moze nadogradivati
do NuBus sabirnice. S obzirom
da je Macintosh LC II poslednji
mohikanac bez NuBus—a, moze
se pretpostaviti njegova proda u
o¢ima dalekoseznih kupaca. Po
projektu ovog radunara predvi-
den je i matematic¢ki koprocesor
na osnovnoj ploéi, ali je izuzet
zbog ,problema sa kompatibil-
noscu”, kako je izjavio predstav-
nik kompanije prilikom pred-
stavljanja LC II.

Apple prodaje svoje 13-inéne
kolor monitore za 595 funti. Za-
ista, to su kvalitetni uredaji, ba-
zirani na Sony Trinitron katod-
nim cevima, ali korisnici cenu
smatraju za, u najmanju ruku,
nepodesnu, obzirom da se VGA
monitori za PC racunare proda-
ju za 150 do 200 funti. Korisce-
njem adaptera moze se usStedeti
par stotina funti prikljuéiva-
njem VGA monitora na Macin-
tosh LC II. Apple je pokuSao
svim snagama da se odupre ovoj
odluci nemalog broja korisnika
pricama tipa ,kompatibilnost ni-
je zagarantovana u kasnijim
verzijama" i sli¢no, ali nije upa-
lilo. ;

Patos ozbiljnosti

Sve u svemu, napredak LC-a u
LC II moZemo okarakterisati
kao prekasnu i premalu nad-
gradnju. Napravimo malu analo-
giju: ako je Mac Classic nesto
kao XT u svetu Macintosh racu-
nara, a Classic II kao AT, onda
se moze reci da je LC II na ni-
vou na 3865X modela na 20
MHz, dakle, ,nesto izmedu” u
odnosu na slabije modele i masi-
ne za relativno ozbiljan rad.

Kome to treba

Praktiéno, za 20 meseci Apple je
unapredio model LC za kojih 10
odsto, i da se kompanija eventu-
alno bavi proizvodnjom DOS
kompatibilnih masina sada bi
vecé bila van voda dobrog poslo-
vanja. Za iste pare koje biste iz-
dvojili za model L.C II mozete od
nekog relativno kvalitetnog pro-
izvodac¢a PC rac¢unara da dobije-
te 486 na 33 MHz sa vise memo-
rije 1 viSe hard diska.

Doduse, to ne bi bio Macin-
tosh. Ne smemo zanemariti da
je dosta ljudi i dalje spremno da
izdvoji vecéu koli¢inu novca za
kvalitet Macintosh operativnog
sistema, izuzetne mogucnosti
rada u mrezi i druge prednosti
ovog rac¢unara u odnosu na svet
PC-ja. Cini se da je od kupovine
Mac LC II mnogo bolje resenje
kupovina modela LC - i dalje se
nalazi u prodaji, a zajedno sa
12-in¢nim monitorom staje koli-
ko i L.C Il bez monitora. Uz do-
datnih 250 funti, starom LC-u
moze se dograditi dovoljno me-
morije za rad sa Systemom 7.0,
tesko da cete ikada primetiti
razliku u brzini u odnosu na no-
vi model, neé¢e vam biti potrebna
virtualna memorija... =5

Priredio
Goran MILOVANOVIC
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Programer u
Zlatnom gradu

Suoceni sa krizom mnogi ljudi odluéuju da
napuste zemlju i osmisle svoj Zivot na nekim
drugim prostorima. Nemirni Balkan napustaju i
intelektualci, a Juznoafricka republika sve vige
je meta visokoobrazovanih struénjaka, pa i
programera. Da |i je to put u bolji Zivot ili
preskupa i opasna avantyra? Nas saradnik
trazi odgovor na licu mesta.

avaljen u udobne fo-
telje Boinga 747 juz-
noafricke kompanije

SAA povremeno ba-
camo pogled na neki
od monitora na kojima se odvija
racunarska simulacija leta. Is-
pod nas promicu pustinje i dZzun-
gle Africkog kontinenta. Posle
nepunih osam sati leta od Atine,
kompjuter poéinje da iscrtava
konture aerodroma ,Jan Smit”,
Kroz prozor gledamo svetla og-
romnog grada koja se polako pa-
le i toplo afri¢ko sunce na zalas-
ku. Slecemo u ,Zlatni grad” - Jo-
hanesburg.

Juznoafri¢ka republika prosti-
re se na povrsini od oko
1.200.000 km? i ima preko 35 mi-
liona (preteino crnih) stanovni-

ka. Administrativno je podelje-

na na nekoliko oblasti i nezavis-
nih drzava. Industrijski najraz-
vijenija oblast je Transval u ko-
joj se nalazi glavni grad — Preto-
rija, i najvec¢i grad — Johanes-
burg. ,

Zvaniéno, ovo je dvojezitna
drZzava, govori se Afrikanski ko-
ji je varijanta Holandskog jezi-
ka, i Engleski. Crno stanovnis-
tvo govori mnogobrojnim ple-
menskim jezicima, ali se naj¢es-
¢e ¢uje Zulu. Iako je aparthejd
ukinut, na mnogim mestima su
jos ostali natpisi ,Whites Only”
(samo za belce), a u gradovima,
posebno Johanesburgu i Kejpta-
unu, crno stanovnistvo Zivi u po-
sebnim kvartovima. Sukobi iz-
medu pripadnika raznih pleme-
na i politickih partija svakod-
nevno potresaju ovu zemlju, po-
sebno Johanesburg. Nedeljno,
uli¢ne borbe uzimaju od nekoli-
ko desetina do stotinu zivota, sa-
mo u ovom gradu.

Po uzoru na Zapad

Prvi utisak koji se sti¢e po do- |

lasku u ovaj velegrad je da su se
njegovi arhitekti zdusno trudili
da izgrade grad u americkom

stilu. Ipak, starija zdanja govore
da ipak niste u Americi. Zahva-
ljujuéi gradevinama kolonijal-
nog stila Johanesburg jos uvek
nije izgubio dusu u éeliku, stak-
lu, Sirokim bulevarima i rekama
automobila.

Isto¢énoevropljani, kojih ovde

‘ima u ogromnom broju, svoje

prvo uto€iste nalaze u gradskim
cevrtima Hillbrow 1 Berea. Za
samo 400 ameri¢kih dolara me-
seCno mozZe se iznajmiti soba u
hotelu sa tri zvezdice. Posetilac
vrlo brzo uoéi visoke kriteriju-
me usluge i udobnosti, ali jos je-
dan koji ¢e ga kao mora pratiti
tokom boravka u Johanesburgu
— kriterijum sigurnosti.

Sigurnost

Uobitajeno je da svaka stambe-
na zgrada i kuca u ovom gradu
pruzaju izuzetan komfor, pocev-

$i od velike kvadrature pa do
obaveznog bazena. Ipak, cene
tuca, stanova i1 hotela vrlo su
razli¢ite, zavisno od kraja grada,
i rastu od centra ka periferiji,
suprotno od nasih navika. Sta-
novnici Johanesburga Zive okru-
Zzeni visokim zidovima, resetka-
ma, naoruzanim ¢uvarima i psi-
ma. Sasvim je uobitajena stvar
da se ispred gotovo svake stam-
bene zgrade nalazi naoruzani
strazar, a vlasnici kucéa plaéaju
ogromne sume novca na alar-
mne uredaje i privatnu gardu.

Jedan od zvukova koji ¢e vas
u ovom gradu pratiti je zvuk po-
licijskih i ambulantnih sirena i
odjeci noénih revorveraskih ob-
racuna. Ve¢ posle 19 sati na uli-
cu se izlazi na sopstvenu odgo-
vornost, ali ni dnevni napadi, tu-
¢e i pljacke nisu retkost. Vrlo
brzo posetilac uoéi da na ulica-
ma niko ne nosi torbe ili bilo §ta
u ruci, a ljudi hodaju brzo i po-
gnute glave. Prose¢an stanovnik
svestan je da mu niko nece pri-
te¢i u pomoé¢ ako bude napad-
nut.

Medu nasim ljudima popular-
na ¢etvrt Hillbrow naziva se i
JAfricki Bronks”, mada smo od
ljudi koji su bili u Ameriei éuli
da je ,pravi’ Bronks mnogo mir-
nije mesto od svog Afri¢kog pan-.
dana. DeSava se da na ulicama
leze pretuéeni, ranjeni i mrtvi
ljudi, a da se zbog toga niko ne
uzbuduje. Desetine Zrtava odno-
se dani vikenda, a takozvani
wproduzeni” vikend od cetiri da-
na odneo je, samo u Johanes-
burgu, nekoliko stotina Zrtava.

Zablude nasih

Interesantna je Cinjenica da su
nasi ljudi vise uplaseni africkih
vrucina i bolesti. Desavalo se da
u junu iz aviona izlaze u majica-
ma kratkih rukava na ledenu
Johanesbursku zimu sa tempe-
raturama daleko ispod nule, ili
da posle nekoliko meseci uzima-

Da biste otputovali u Juinoaf-
ricku republiku morate imati
vizu za ovu zemlju. Postoje tri
vrste viza: turisticka, studen-
tska i radna.

— Turisticke vize izdaju am-
basade ove zemlje. Nama naj-
blize ambasade su u Becu i
Atini. Da bi se dobila viza po-
trebno je popuniti odgovaraju-
¢i formular 1 priloZiti fotokopi-
je pasosa i povratne karte. Bez
obzira na koje vreme je izdata,
od 21 dan do 3 meseca, ovu vi-
zu u samoj zemlji moZete pro-
duziti sve do datuma isteka va-
Se povratne karte.

- Ukoliko Zelite da studirate
u JuZnoj Africi, morate izvadi-
ti takozvanu study vizu. Prepo-
rucujemo vam univerzitet

J_{.TNISA u Pretoriji ¢iji kampus

Kako do Johanesburga

_ﬁ

pruza izuzetne uslove za Zivot i
rad.

— Po propisima JuZnoafri¢-
ke republike radna viza se do-
bija dok ste izvan ove zemlje, a
samo u izuzetnim slué¢ajevima
se izdaje u samoj zemlji. Po
nasem iskustvu, koje moZda i
nije merodavno, zakon se
striktno primenjuje samo pre-
ma stanovnicima istoénoev-
ropskih zemalja i vizu je zaista
tesko dobiti. Imali smo uvid u
dokumentaciju jedne agencije
iz Rusije na ¢ijoj se listi ¢eka-
nja nalazi 10.000(!) univerzitet-
ski obrazovanih stru¢njaka.
JuzZnoafricke firme i agencije
svakodnevno su bukvalno za-
trpavane pismima iz istoéne
Evrope. Ako se odlucite da ovu |
vizu izvadite u samoj zemlji,
moramo vas upozoriti da bude-
te spremni na razocarenje. _

-J
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nja pilula protiv malarije i vec
od tableta nacetog zdravlja, us-
tanove da u Johanesburgu zbog
velike nadmorske visine uopste
nema komaraca i muva. Sa dru-
ge strane, higijenski uslovi i kri-
terijumi su mnogo visi od onih
na koje smo navikli, i nasim lju-
dima ¢esto nedostaje zelena pi-
jaca i lep obi¢aj da hleb i meso
liéno opipaju ne bi li se uverili u
njihovu svezinu, ili da opusak
bace na ploénik.

Programeri u Africi

Mali je broj nasih studenata ko-
ji su se odluéili za studije na uni-
verzitetima u Pretoriji ili Joha-
nesburgu, ali je zato veliki broj
gotovih struénjaka koji pokusa-
vaju da nadu posao. Na prvi po-
gled, to i nije tako tesko. U novi-
nama svakodnevno izade deseti-
ne oglasa u kojima se traze pro-
- grameri svih profila. Najcenje-
niji su poznavaoci COBOL i
RPG jezika, a traze se i ljudi sa
iskustvom na CLIPPER-u, IN-
FOBASIC—u, DATACOM-u,
ORACLE—u, INFORMIX—u. At-
raktivniji i dobro pla¢eni poslovi
nude se programerima na C-u
ili nekom od asemblera.

Na zalost, ljudi skolovani u
Jugoslaviji vrlo brzo shvate da
su njihove Skole i univerziteti
nadaleko ¢éuveni samo u okolini
Avale, Cetinja, Trebeviéa ili
Triglava. Nasim struénjacima
ne samo da je teSko da nadu po-
sao, vec ¢ak i ako u tome uspeju,
bivaju proterivani iz zemlje.
Sretali smo magistre kompjuter-
skih nauka koji rade za plate od
po 200 dolara, koliko imaju i éis-
tacice u firmi, dok njihove juz-
noafricke kolege na istom pro-
jektu dobijaju mesecéno do 4000
dolara. U rukama smo imali pis-
mo u kome vlada ove zemlje na-
laze poslodavcu da ne prima na
posao univerzitetski obrazova-
nog struénjaka iz Beograda i
drugo pismo kojim se ovaj pro-
gramer prakticno proteruje iz
zemlje.

Sa druge strane, upoznali smo
i grupu veselih zapadnoevroplja-
na koji su radne dozvole vadili
samo za nedelju dana i to samo
da ne bi morali da produZavaju
svoje turisticke vize. Nasi ljudi,
ukoliko imaju srece, dozvole za
rad dobijaju posle dva do osam
meseci. Mnogi se, u strahu da
umesto vize ne dobiju nalog za
proterivanje, odluéuju da neki-
ma od mnogobrojnih advokata
daju oko 500 dolara, koje ovi de-
le sa korumpiranim sluzbenici-
ma u zamenu za pecat u pasosu.

Hardver, softver i pirati

U Johanesburgu je moguée ku-
piti bilo koju opremu koja se
mozZe nabaviti u svetu. Ukoliko
je za nekoga skupo, mozZe se od-
luc¢iti na takozvanu ,opremu iz
druge ruke”, dakle vec koriscene
kompjutere ili periferije. U gra-
du postoji mnostvo prodavnica
kako novog, tako i vec¢ korisce-
nog hardvera. Zahvaljujuc¢i kon-

kurenciji, cene su na nivou svet-

skih, a podrska kupcu je izvan-
redna. Od rafunara, najéesce se
srecu PC kompjuteri i Macin-
tosh koji apsolutno dominiraju
u izdavackoj industriji.

Kao i svuda u svetu, izuzetno
su popularni i kompjuteri za ig-
re, Konkurencija na ovom trzis-
tu je ogromna i tesko je izdvojiti
proizvodaca koji dominira. Uo-

tava se trend razvoja nove gene-
racije igara koje koriste opticke
diskove sa snimljenim sekven-
cama u kojima su akteri Zivi
glumci.

Kazne za nelegalno kopiranje
softvera su velike i piratske ko-
pije se zaista nabavljaju ,ispod
ruke” 1 preko proverenih veza.
Originalni softver je vrlo skup,

cene su tacno duplo vece nego u
Americi. Kao i svuda u svetu, hit
su graficki operativni sistemi
Windows i X-Windows za UNIX
masine, programski jezici na-
menjeni razvoju graficki orijen-
tisanog softvera, pre svega Bor-
land C+ 4+ 3, MS-Word, Word
Perfect, Ventura 4.0 za Wi-
ndows, Corell DRAW i drugi.
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Literatura i casopisi

Juznoafricki programeri ne os-
kudevaju ni u rac¢unarskoj lite-
raturi. I u srednje opremljenim
knjiZarama mogu se naci naslo-
vi koji su se nedavno pojavili u
Evropi ili Americi. Trziste racu-
narskih ¢asopisa takode je vrlo
Zivo i nudi listove koji se bave
ra¢unarskim igrama, grafikom,
DTP-om ili biznis aplikacijama.
Veliki broj stranih izdanja ugu-
§io je domace izdavace koji nu-
de samo dvonedeljnik ,Bit" os-
rednjeg kvaliteta. Za poslovne
ljude u raéunarskom biznisu iz-
daju se dva nedeljnika: ,S.A.
Computing” i ,Computer Week-
ly"”, koji se ne nalaze u slobodnoj
prodaji. -

S.k.

&

Iako je ponuda posla za pro-
gramere velika, teSko ga je do-
biti, a bez radne vize — gotovo
nemoguce. TraZenje posla je
zbog ovoga €esto uzaludno. Da
bi dobili radnu vizu morate na-
¢i posao, a poslodavac nece da
vas primi bez vize, pogotovo
ako ste 8000 km daleko od do-
movine,

Procedura trazenja posla je
manje vise standardna. Poslo-
davac, bez obzira da li je trazio
ljude preko konkursa ili ste vi
sami pronasli adresu, Zeli da
protita vasu biografiju, odnos-
no Curiculum vitae. Prava je
umetnost napisati dobar CV io
tome postoje ¢itave knjige-pri-

Kako do posla

ruc¢nici. CV ne sme da bude du-
Zi dugacak (nekoliko stranica)
i mora biti vrlo pregledan i is-
crpan. Od kvaliteta CV-a zavi-
si da li ¢ete biti pozvani na in-
tervju, posle koga cesto sledi
test znanja i, naravno, konac-
na odluka.

Plate za programere krecu
se od 3 do 12 hiljada, zavisno
od obrazovanja i iskustva. Uo-
bitajeno je da firma placa
zdravstveno i socijalno osigu-
ranje i porez, da vam na raspo-
laganje stavi automobil, pa
¢ak i kucu ili stan.

. Inate, jedan americki dolar
menja se za 2,7 RAND-a. Juz-

noafricki Rand nije konverti-
bilan i u ovoj zemlji ne mozete
kupiti devize. Prakti¢no, sve
Sto zaradite u Juinoj Afriei -
morate tu i potrositi. Sa druge
strane, sa platom od 3.000 ran-
da obezbeden je udoban, ¢ak
luksuzan Zivot, jer se stan mo-
Zze iznajmiti od 500 randa za
garsonjeru do 2.000 randa za
sedmosoban, a kuca sa baze-
nom je od 1.500 do 2.000 randa.

Automobil je u Johanesbur-
gu neophodan, jer gradski sa-
obracaj praktiéno ne postoji.
To je dodatni izdatak od 3.000
do 100.000 randa, zavisno od
toga da i vise volite polovnu
Tojotu ili Porsea., .

Krajnji
cilj je
novac

Ukoliko ste paZijivo
proucili ranije
tekstove, ostaje vam
Jos samo da proditate
ovo finalno uputstvo i
mozete da zaplovite u
bleferske vode. I, ne
zaboravite: vremena
su teska - najbolje je
blefirati zbog novca.

lefirati ,detaljno”
znanje o kompjuteri-
ma c¢e kad-tad na-
== vesti nekoga da po-
stavi tehnic¢ko pita-
nje. Nista ne brinite, zadrzite
prisebnost i pre svega tvrdite
kako ama bas nista ne znate o
unutrasnjosti rac¢unara. Jer, ra-
¢unarski korisnik treba da zna o
tome kako radi kompjuter isto
koliko i filmski kriticar treba da
zna princip rada TV-prijemni-
ka. Ako neko pocne da vas zapit-
kuje o adresnim basovima, tran-
zistorima ili ¢ipovima, uputite ih
na inzenjera elektronike (neko
ko kaze: ,Do pre pet godina ni-
sam znao da li se kaZe 'inZenjer’
ili 'inzinjer’, a sad i ja post'o.”).

Pitanja koja ce vam postavlja-
ti imaju jedan od sledecih obli-
ka:

1) ,Moj kompjuter ne radi, $ta
nije u redu?”

2) ,Radim sa dBASE verzija
4.1.5 pod MS-DOS verzija 4.0, i
izgleda da postoji bag na
46H4AT koji promeni konstante,
brisanjem niZa 4 bita, i to sve
kada koristim batch fajl. Ima 1i
leka?”

3) ,Da li postoji nacin da
stampam vertikalno na mom
tekst procesoru?”

Uvek je najbolje primeniti
staru tehniku nasih auto-meha-
nicara kada im musterija posta-
vi neko nezgodno pitanje:

1) Priupitajte da li njihov ra-
¢unar ima Testofix BIOS. Ako
da, sa zaljenjem ustanovite da
upravo 0 njemu ne znate bas ni-
sta. Ukoliko ima neki drugi, re-
cite da ste strutnjak samo na
Testofix BIOS.

2) Slusajte pazljivo i priupitaj-
te koju verziju programa koristi;
zatim recite: ,Aaa, ta verzijal Sa
njom je bilo problema.” (Jer,

L ukoliko je taj neko nasao bag,
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znaci da on i postoji. Uz to, sa
svakim programom ima nekih
problema).

3) Duboko se zamislite nekoli-
ko sekundi, a zatim izaberite
najzgodniji od sledeca tri odgo-
VOT &

- Da, moguce je, ali je vrlo
komplikovano ukoliko ne znas
asembler.” (Naravno, niko ko
vas pita ne zna asembler).

- ,Postoji PD program koji to
moze da uéini, uz malo ceprka-
nja. Zaboravio sam naziv, ali
mislim da je TFT2ZRK.EXE.” (I
ovo je uvek tatno).

- ,Mislim da ta verzija ima
bag koji je ispravljen u sledecoj
verziji.” (Sve verzije svih progra-
ma imaju bagove koji bivaju is-
pravljeni u sledecoj verziji, koja
ima nove bagove, itd.)

Zapamtite, oni koji vas pitaju
za savet samo Zele vasu pazinju
kao struénjaka i uticajnog cove-
ka. Ukoliko samo kratko i pre-
cizno odgovorite, uz blago pre-
vrtanje o¢ima, ostavicete ih ne-
impresioniranim. Nasuprot to-
me, bice vam zalosno zahvalni
ukoliko 10 minuta ,uhéete” i
mahcete” uz povremeno ¢eSanje
glave, da biste na kraju konsta-
tovali kako je ,moguce, ali jako
komplikovano ukoliko ne znas
assembler”.

Gde leze pare?

Kao sto smo rekli, kompjutere
danas moZemo naci svuda, zato
Blefer treba da bude lukav kao
deset Indijanaca 1 da oseti odak-
le mozZe uzeti novac blefiranjem.

Kompjuteri u kancelariji

Ovo je najstandardnije mesto
gde je kompjuter koristan. Za
dobro placen posao u nekoj kan-
celariji treba samo pronaéi pra-
vog Sefa.

Idealni su ljudi od svojih
50-tak godina koji smatraju da
je kupovina kompjutera ,odli¢-
na ideja” koja ¢e ,unaprediti fir-
mu”, a nemaju blage veze §ta,
kako i zasto.

Postoji i vrsta Sefova koja se
ponosi kako ne zna nista o kom-
pjuterima. To su ljudi koji ,ceo
Zivot dobro Zive i bez kompjute-
ra, i niSta im ne fali”. Objasnja-
vace vam kako ne znaju ni da
ukljuce ,to ¢udo”, sa istim za-
rom sa kojim c¢e tvrditi da nema
mentalne bolesti u njihovoj fa-
miliji. Za njih je shvatanje kom-
pjutera definitivan znak pore-
mec¢enog mozga. Ako nadete
ovakvog Sefa, zadriite se u nje-
govoj firmi, moZete daleko dogu-
rati.

Naravno, najbolje je uleteti u
firmu u kojoj je upravo potrose-
no mnogo novea na specijalizo-
vani softver. Ako smatrate da to
nije taéno, zapamtite da dok ne-
ko ne otkrije KAKO programski
paket radi (obi¢no dva meseca
posle kupovine) program NE
RADI. Neko mora da bude kriv
za potrosen novac na beskoris-
tan program, pa je, oko mesec i

B

R

po dana posle velike kupovine,
¢esto u firmi upraznjeno mesto
~kompjuteriste™.

Sta god da radite ne Zurite da
softver proradi. To bi pokvarilo
celu zabavu, a i Sef ne bi imao o
cemu da prica nedeljom uz raki-
jicu u kafani, Zato recite da ,,sof-
tver ne moze da radi u ovoj for-
mi"”, Zatim, posle krace pauze,
da se podigne tenzija, priznajte
da bi ,uz malo ¢eprkanja” mo:-
da mogli da ga naterate da radi.

Naravno, nista ne radite sve
vreme i kad program, ,konac¢no
proradi”, zahvaljujué¢i vama, svi
¢e (na éelu sa Sefom) misliti ka-
ko ste vi jedina osoba na svetu
koja zna kako sada radi pro-
gram, i samim tim ste nezamen-
ljivi.

Kompjuteri u skolama

Neko je shvatio da, ukoliko bi
svaki u¢enik imao svoj kompju-
ter, uz dobar softver, obrazova-
nje bi bilo revolucionarizovano.
Kao prvi korak ka ovoj utopiji
sprovedeno je da svaka skola
dobije po jedan ra¢unar domace
proizvodnje (ili dva, ukoliko ima
vise od 2.000 ucenika).

Logiéno, ovi kompjuteri se ko-
riste samo za zadatke od vrhun-
ske vaznosti — igranje Tetrisa za
vreme Casova i cuvanje stola od
prasine. Posto pravog profesor-
skog kadra ima vrlo malo, a ra-
cunara jo$§ manje, uéenici vedi-
nu ¢asova provode uceéi lekcije
koje profesor prepise na tablu iz
neke knjige. Zbog toga nikako
nemojte da se upustate u bilo
kakav posao sa Skolama jer tu
nema novcea, a pored toga, u sva-
kom odeljenju ¢e biti bar nekoli-
ko klinaca koji ¢e znati vige o
kompjuterima od vas.

Ipak postoji izvestan broj Ble-
fera koji se infiltrirao u skole, u
obliku profesora programiranja.
To su obi¢no ljudi srednjih godi-
na, sa zavrsenim tehnickim fa-
kultetom, najéeSce odsek mate-
matika, UZasno je koliko nema-
ju pojma, a dobro blefiraju. Sto
je majtuznije u svemu, uéenici
koji zaista ne znaju o kompjute-
rima takvim Sarlatanima pre po-
veruju nego svojim drugovima
koji provode dane uz monitor.

U jednoj poznatoj beograd-
skoj srednjoj Skoli Programira-
nje je predavao profesor koji se
dicio svojim znanjem. Svi uéeni-
c¢1 su verovali da je ,Mag" (sa
»M"), jer je pri pomenu reéi
wkompjuter” iskljuéivo govorio o
VAX—u, PDP-ju i sliénom. Ni-
kad od njega niste mogli da ¢u-
jete o Commodoreu ili PC—ju. I
takav, ,E, moja mala deco..”
stav drzao se tokom cele skolske
godine, dok su lekcije bile ispisi-
vane po tabli. Onda je u aprilu
doSao red da ucenici vide kom-
pjuter i primene visemeseéno
znanje ,sa table". Profesor je
okupio ucenike oko PC-ja i uk-
ljuéio ga. Zavladao je muk. Podi-
gao se sistem, i trebalo je uéitati
neki program. ,Sada otkucamo
DIR. D... I... R... Enter"”, 10-tak
sekundi je nabadao profesor, Na
nesrecu, u direktorijumu je bilo
nekoliko desetina fajlova, 1 oni
wprotréase” preko ekrana. ,Ima
ih mnogo, pa ¢éemo da budemo
pailjivi”, rece profa, unoseci se
u monitor i kucajuéi (polako):
... L. R.. Enter”. Dok je spi-
sak fajlova jurio nagore on je
sumanuto mrdao glavom gore-
—dole, pokusavajuéi da procita
sve nazive fajlova 1 ,uhvati”

. ona] koji mu treba! E, onda je

onaj ucenik kojem nike tokom
godine nije verovao da zna vise
od profesora rekao: ,Mogli biste
da otkucate DIR/P, za prome-
nu”, Naravno, profesor
imao pojma o ¢emu se radi. Na-
stalo je objasnjavanje, uz profe-
sorovo bockanje tastature jed-
nim prstom, i uskoro je, posram-
ljen, otisao. Tek kada su uéenici
shvatili zasto se njihov drug
kompjuteras smejao tokom cele
godine kad bi slugao predavanja
ovog profesora. Iz nepoznatih
razloga, profesor je na kraju
skolske godine otisao iz Skole 1
nasao posao u jednoj vojnoj us-
tanovi, a dotiéni uéenik je dobio
ocenu 4,

Kompjuteri u kuéi

Ukoliko ste bas u sSkripcu sa
novcem i ne znate Sta cete, po-
stoji profitabilan naéin na koji
se kompjuter moze koristiti kod
kuce. Postoji citava gama pro-
grama tipa ,Matematika za 7.
razred moze biti zabava”, ¢ija je
svrha da pomognu deci da lakse
nauce skolsko gradivo. Naravno,
ovakav softver roditelji kupe uz
kompjuter. Mali Mikica posle
prvog ucitavanja osacuje o temu
je re¢, 1 od drugova nabavi 150
Xalaxionsa i slicnih igara. Jedno
je sigurno, u istraZivanju obra-
zovnog softvera niko nec¢e odma-
¢i dalje od glavnog menija i par
opcija. Zato Blefer moze da nau-

€1 par instrukcija u BASIC-u i

nacrta lep glavni meni, i unese
cetiri strane debilnih pitanja
(5to je obi¢éno dve strane vise od
potrebnog broja — niko nece pro-
veravati koliko ima pitanja, a
naroCito ne deca kojoj su ovi
programi i namenjeni). Jedini
problem moze da iskrsne ukoli-
ko se mladi i nadobudni novinar
kompjuterskog ¢asopisa, tek
izasao 1z Skole, docepa kopije

nije

vaseg programa, sa zeljom da is-
proba sve opcije. Srecom, takvi
ljudi su lako podmitljivi. Za-
vrsen program ,Fizika bez rizi-
ka” ili ,Cika Mika - Matemati-
ka” reklamirajte starijim pozna-
nicima koji, dokazano, nevero-
vatno veruju prevejanim Blefe-
rima.

Kompjuteri u kontroli

procesa

Ovo je jako popularna grana
kompjuterske primene, i u njoj
se nalazi dosta novea. S obzirom
da posao u ovoj struci obiéno za*
hteva znanje programiranja,
najvaznije je hvaliti se kako
programirate u C-u 1 Paskalu,
jer je to moderno. Ali, samo do-
bar Blefer moze da opstane u
ovakvoj tirmi, jer stvarno treba
dobro blefirati i biti placen za
programerski posao, a ne pro-
gramirati nista. Jer, ako sami
pokusate da napravite nesto,
mnogo lakse nego Sto mislite
moze docl do fatalne greske.

Evo i istinite pri¢e iz medicine
SAD. Zena obolela od raka ode
na lasersko zrafenje najnovijom
masinom zvanom Terac. Medi-
cinska sestra ukuca u kompju-
ter koji kontroliSse masinu pod-
atke 1 laser se ukljuéi. Posle zra-
¢enja pacijentkinja se pozali ka-
ko ju je laser opekao. Sestra ka-
ze da je to nemoguce i nabedi
bolesnicu da umislja. Leéenje uz
pomoc¢ Terac—-a se nastavlja, i
skoro godinu dana kasnije, dru-
gi pacijent oboleo od raka dolazi
na zracenje. Dogodi se ista
stvar, ali on ne dozvoli da ga na-
prave ludim, i ispita stvar, Tom
prilikom otkriva da je dobio fa-
talnu dozu zraéenja i umire po-
sle 6 meseci. Programeri napo-
kon sedaju da pronadu gresku i
ustanovljavaju da, ukoliko se na
poseban nacin promeni Zeljena
ja¢ina laserskog zraka, laser se
ukljuéuje na maksimum! Tako
su ta dva pacijenta umesto 200
dobili zracenje od 20.000 rad-a!

Racunarsko obrazovanje

Vec smo objasnili kako uspes-
no ,obrazovati” ljude o kompju-
terskoj tehnici. U ovom polju ée
biti sve vise novea, i ze. Blefera
je najbolje da za obuavanje do-
bije radnike neke firme. Jer, ve-
like firme placaju sumanute cif-
re za pomenutu glupost, a tek
svaki 20-ti radnik nesto shvati.
To $to kod vas ni taj 20-ti nece
nista shvatiti — nema nikakve
veze. Sprijateljite se sa ,utenici-
ma” posle ¢asova uz koju ¢asicu,
1 oni nikada nec¢e Sefu priznati
da nista nisu nauéili, veé¢ ée im
sinovi-Skolarci za &as objasniti
ono sto je dovoljno da fascinira-
ju 3efa. Pri bilo kakvom objas-
njavanju slobodno koristite
»¥rlo vazne podatke sa Slike 1,
koja pokazuje da je 30 odsto
kruga crno, a 70 odsto belo”.

I ¢uvajte se: nasim krajevima
hara daleko wveéi broj dobrih
Blefera nego $to mislite. Konku-
rencija ce biti sve Zesca, jer do-
bri Bleferi su drski — pojavljuju

se ¢ak i na televiziji. 1
Priredio
Aleksandar PETROVIC
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Sekvenciranije

Kao sto smo obecali, objasnicemo kori§éenje
sekvencerskih programa na primeru CUBASE
Desktop Recording System-a za Atari ST.
Daéemo vam i gomilu korisnih saveta

asto bas STEIN-
BERG CUBASE? Na
trzigtu postoje i dru-
gi popularni programi, reimo
kod nas ¢esto koriSéeni STEIN-
BERG PRO 24, verzije 2.0 i 3.0,
zatim C-LAB Creator 1 Notator,
KCS sekvenceri, ali nijedan od
njih (dokaZite suprotno!) nije to-
liko ocigledan, pregledan, brz,
jednostavan za koriséenje...

Svako ko je prvi put uéitao,
recimo, "Creator” ostao je zbu-
njen ekranom koji je potpuno
popunjen raznim poljima i tabe-
lama. Da i ne govorimo o meniji-
ma, koji su bukvalno nabijeni
opcijama, od kojih treéinu nece-
te nikada koristiti. Tu je CUBA-
SE bez premca, jer je glavni ek-
ran izuzetno ¢&ist i pregledan
(SLIKA 1), sa istaknutim naj-
vaznijim parametrima (takt,
tempo, lokatori, transport), a i
opcije u menijima su pazljivo
probrane. Ipak, o ukusima se ne
raspravlja, a nas izbor je CUBA-

Originalni program kosta oko
1.000 DEM, dobija se sa har-
dverskim kljucem i preko 500
strana uputstva za upotrebu.
Razvijao se od verzije 1.0, preko
1.5 (1.51 za STE), 2.0 i konaéno
3.0, sto je poslednja trenutno
raspoloziva verzija. Podaci se
mogu razmenjivati izmedu svih
verzija. '

Interesanino je da ¢ak i pira-
tovane kopije rade vrlo pouzda-
no i mogu se koristiti i u studij-
skim uslovima, $to nasi (siro-
masni) muzi¢ari rado zloupot-
rebljavaju. Uzgred, posteni (us-
lovno receno) inostrani razbijaci
su u jednom README fajlu le-
po napisali: "Lud je onaj ko ovu
kopiju plati vise od 5 DEM!",
Kod nasih pirata cena kopije je
od 50-100 DEM...

Kod nas se mozZe naci i pirato-
van CUBEAT, osakadena verzija
CUBASE, bez dosta opcija koje
stariji brat ima. Ovaj program
izbegavajte, jer ¢e vam ga ponu-
diti kao "najnoviju verziju” CU-
BASE!

‘Uz CUBASE se prodaje i do-
sta pomocnih programa, koji
olaksavaju rad ili dodaju neke
opcije koje glavni program ne-
ma.
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Desk File Edit

slika 1

Opste karakteristike

Sekvencerski program (u da-
lijem tekstu: sekvencer) mozemo
zamisliti kao specificnu kombi-
naciju tabelarnog kalkulatora,
baze podataka i programa za
procesiranje spoljasnjih podata-
ka, jer poseduje elemente sva-
koga od njih. Osnovna funkecija

Desk File Edit

e

mu je prikupljanje MIDI infor-
macija, obrada, reprodukovanje
obradenih podataka i njihovo
cuvanje na flopi i hard—diskovi-
ma.

Osnovne komande su istovet-
ne kao na kasetofonu, sa dug-
madima za snimanje, sviranje i
premotavanje. Usivari, sekven-
cer viSe podsecda na visekanalni
magnetofon, jer obiéno podria-
va mnogo radnih kanala, najées-
¢e od 16 do 64. Sekvencer mora
da poseduje i lokatore, koji odre-
duju. na kom ¢e mestu otpoéeti
usnimavanje (levi lokator), i gde
¢e prestati (desni lokator). Ova
mogucnost je direktno preuzeta
iz studijskih uslova, s tim &to
magnetofon obiéno za orijenta-
ciju koristi vreme ili duzinu tra-
ke a sekvencer taktove. U ovu

Structure Functions Options Windows

LALAS

Usnimavanje

Osnovni redosled radnji je sle-
deci. Prvo izaberemo radni ka-
nal na kojem ¢emo snimati. Za-
tim odredimo pozicije lokatora,
tj. podruéje snimanja i najzad,
tip snimanja, "replace” ili "over-
dub”. Replace brige sve podatke
koji eventualno postoje na tom
radnom kanalu i podruéju i us-
nimava nove. Overdub "nasni-
mava" preko postojecih podata-
ka - vrlo korisna stvar, pogotovu
ako imate lodiju tehniku svira-
nja, jer mozete liniju nasnima-
vati iz vise navrata. Za tu svrhu,
postoji i funkcija "cycle”, koja
stalno vrti u krug deo pesme iz-
medu lokatora, tako da mozete
svirati Zeljenu liniju mnogo puta
ukrug, sve dok ne budete potpu-
no zadovoljni. Mozete i "solirati”
e

DESKTOP MIDI RECORDING SYSTEM
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grupu komandi spada i takozva-
ni "mastertrack”, 65-ti kanal ko-
ji nosi podatke o tempu pesme,
signaturi (taktu) i njihovim pro-
menama u toku pesme. Ako je
ukljuéena opcija "master”, sek-
vencer ée sviranje svih 64 kana-

la ravnati "master-

track"-u.

prema
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odredeni radni kanal, tako da se
samo on ¢uje tokom snimanja ili
reprodukcije.

Ostaje vam samo da pritisne-
te "rec” i ¢ucete predbrojavanje.
To je zvutni signal koji vam da-
je kompjuter, obiéno sluzi za ori-
jentaciju sa tempom, sa naglase-
nim prvim udarom u taktu, pre
pocetka stvarnog snimanja.
Obiéno se koristi dva takta pred-
brojavanja, da bi zatim pocelo
snimanje, Po zavrSenom snima-
nju sekvencer staje i na ekranu
se formira "patern” sa usnimlje-
nim podacima.

Editovanje

Svaki bolji mora da poseduje i
nekakvu mogucnost naknadnog
obradivanja podataka posle us-
nimavanja. CUBASE ima é&ak
pet editora, sa specifiénim na-
menama. To su Grid ili mrezni
editor, kod koga su podaci pred-
stavljeni u mreZnom koordinat-
nom sistemu, zatim Key ili kla-
vijaturni editor, kod koga su po-
daci predstavljeni linijama, No-
te, koji predstavlja pravi DTP
sistem za obradu i Stampanje
nota, Logical, koji note obraduje

S i R
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Drum editor

prema specifiénim matematic-
kim pravilima i, najzad, Drum,
za bubnjeve.

Svaki editor je mala radna
sredina za sebe, a svi sem logié-
kog editora omogucavaju i uno-
senje podataka i u realnom vre-
menu. To je posebno efektno u
notnom editoru, koji gotovo is-
tovremeno sa vasim sviranjem
izbacuje note na ekran. U edito-
rima se mogu obradivati svi MI-
DI podaci, a ne samo note, pa
cak moZete izmisliti i sopstvene
parametre za kontrolu podata-
ka.

Osnovna funkecija u svakom

ne nota, skracivati ih itd.
CUBASE poseduje jos nekoli-
ko poslastica: Prva je MIDI ma-
nager, koji je prava digitalna
mikseta, odnosno automatizova-
ni miks—pult, koji koristi SYS-
-EX podatke za rad. Druga je
IPS, skracenica od "Interaktivni
frazni generator”. Zvuc¢i bom-
basto, a tako i radi. IPS je moé¢-
na opcija automatskog Kkreira-
nja muzi¢kih wvarijacija prema
pravilima koja sami zadajete
kompjuteru. Istina, kompjuter
od vas nece proizvesti Baha ili
Vivaldija, ali u danasnje vreme
tehno 1 dens muzike ova opcija

Notni editor

znati da se snadete u mnostvu
funkecija.

Aranziranje

Jednom odsvirane i'uredene pa-
terne treba organizovati u pes-
mu. Tu dolazi do izrazaja pre-
glednost CUBASE-a [SLIKA’ 2}
Svi paterni na ekranu imaju
specificne pozicije, imena, taéno
vidite duzine paterna, mozete ih
kopirati, lepiti, seé¢i, premestati,
a da u svakom trenutku znate
gde ste i kakav rezultat ¢e vasa
komanda proizvesti. Dobar

aranZer, sa gotovim sekvenca-
ma u paternima, moZe aranzira-

INTEHALC T IVE FHHEASE 5

R T

A B e B B o e e L o L e

| &

rati 1 uéitavati standardne MIDI
fajlove, snimati i uéitavati samo
paterne ili grupe njih, dakle, sve
sto jedan "File handler” treba da
radi. Dalje, mozete odrediti mo-
gucnost "Auto-save” (automat-
skog snimanja) sa zadavanjem
intervala vremena, jer cesto se
zaboravi da se snime podaci na
rglisk. a desi se da nestane stru-
je...

Tu je i ubrzavanje misa, a i is-
kljutivanje pojedinih modula
programa, za one ¢iji ra¢unar
patit od nedostatka memorije
(5to ée redi, ima samo 1 MB). Da
bi pokazao svu svoju mo¢, CU-
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editoru je kvantizacija. Kvanti-
zacija je pozicioniranje podata-
ka u nekom pravilnom vremen-
skom intervalu. Tako, ako niste
bas najjaci sa tehnikom svira-
nja, ili Zelite matematicki pravil-
no trajanje nota, koristite neki
od vidova kvantizacije. Naravno,
u CUBASE-u mozete kreirati i
koristiti sopstvene tipove kvan-
tizacije. Podatke mozZete, nada-
lje, brisati, kopirati, premestati
do mile volje, produzavati duzi-

doliva ulje na vatru napaljenim
kompozitorima. Omogucene su
gva variranja, transponovanja,
sviranja po egzotiénim skalama,
arpeda i tehno-sekvenci u pra-
vom maniru "Pink Floyd”, "Tan-
gerine Dream”, ili, ako bas hoce-
te, "KLF".

Utesice vas podatak da samo
par procenata vlasnika CUBA-
SE koristi IPS jer, jednostavno,
bez uputstva ili debelog grejanja
stolice pored kompjutera necete

ti obiénu festivalsku kompozici-
ju za par minuta! Da ne zvuéimo
previse reklamerski, jer to i nije
svrha ovog teksta, aranZirati
mozete 1 u Creatoru, ali na sas-
vim drugaciji naéin, Takode, tre-
ba priznati tom programu i dale-
ko kvalitetniji rad sa notama.

Ostalo

Svoje kompozicije moZete sni-
miti na disk ili ih naknadno uéi-
tavati u kompjuter, mozete krei-

EEEP CAMCE L

BASE zahteva bar 2,5 MB, a sa 4
MB ili vise (TT) mozete se raz-
baskariti i uzivati.

CUBASE pedrZava rad sa veli-
kim monitorima kao §to je SM
194, takode i poseduje drajvere
za nekoliko tipova. U tom sluéa-
ju, kompresijom prikaza na ek-
ranu (strelice u codkovima pro-
zora + desno dugme misa), mo-
Zete videti sva 64 radna kanala
istovremeno, $to je jedinstven
slu¢aj. Velika prednost CUBA-

FLILL

E Gete & AT BEsts EAN EFunctlen B Mask 16 8.
i e T mEmE ks === T e ange A6 = D:::r . @ J : 'ﬁ
LEWATH (UAL1 uwz i[8 ' & 1 1 )
- - F4

5. .
25. 4,144 ;: EE
Z23. 4.144 48 B3
26. L. ] AT 4 64
26. L. B 7a Bl
26. 1. 8B 176 B3
26. 1. 96 :7ﬂ b2
$8:3: § 5 £3
26. 2. a k.11 B
26, 2. 9B aa D2
5.3 08 88 B3
26. 4, B 134 a4
26. 4. B IE. G2
f:1: . ' B
26. 4.144 3 C
37 1118 38 B
P10 M | 8 C2
Z2Ffr. 1. B Sa@ 63
27. 1. 9 G2
o I
27 I« 9% Bg &b

| e e e

Key editor Grid edit

-IJUHEE AT ————

%WUTEHA




= MUZIKA

SE-a je 5to u memoriji moZe
drzati ¢ak do 16 razliditih pesa-
ma istovremeno, mozete se u to-
ku reprodukcije prebacivati iz
jedne u drugu, premestati podat;
ke izmedu pojedinih, a sve to
krunise podatak da svirka ne
prestaje ¢ak ni tokom snimanja
ili uéitavanja sa diska, pri ulaze-
nju ili izlaZzenju u editore, pa ¢ak
ni onda kad ‘aktivirate neki ak-
Sesori.

Ostale funkcije, kao 35to su
sinhronizacija, MIDI-filteri, da-
ljinsko upravljanje, tempo rec
itd standardne su za sve bolje
sekvencere, ali sa posebnim
$mekom. Samo da je sve to jefti-
nije...

Saveti

1. PokuSajte da organizujete rad
tako da na jednom radnom ka-
nalu imate jednu programsku
promenu, tj. jedan kanal koristi-
te za jednu boju zvuka. Na pri-
mer: kanal 1 — bas, kanal 2 — kla-
vir i tako do kraja pesme. Aran-
Zman ¢e biti mnogo pregledniji i
izbeci cete moguce greske i za-
bune.

2. Ako nemate dinamiéni in-
strument, pre usnimavanja fik-
sirajte velocity (brzinu) na odre-
denu vrednost, recimo 64 ili 90.
Naknadno obradujte dinamiku
u editoru za sve instrumente. Na
taj natin u remiksu cete lakse
kontrolisati odnose instrumena-
ta.

3. Bubnjeve pokusajte da radi-
te dinamicno, zvuc¢ace mnogo re-
alnije.

4. Razdvajajte pojedine in-
strumente bubnjeva na razlic¢ite
radne (ne MIDI!) kanale. Na taj
nacin kasnije cete lakse pronaéi
pravilne odnose izmedu pojedi-
nih udaraljki i bubnjeva.

2. Spajajte vise malih paterna
u jedan veliki, po mogucstvu od
pocetka do kraja pesme, ali tek
kada zavrsite aranziranje. Sek-
vencer ce se lakSe snaci u aran-
Zmanu i izbedi cete moguca kas-
njenja na mestima gde poéinje
nekoliko paterna u isto vreme.
Zasto? Pesma ée biti manje pre-
gledna, ali ne zaboravite da se
na pocetku svakog paterna Salju
globalni pedaci o njegovam sad-
rzaju. Zamislite, na primer, pre-
laz izmedu strofe i refrena, gde
odjednom pocinje da svira Sest-
—sedam instrumenata. Na tom
mestu ce doéi do "trzaja" u rep-
rodukeiji, $to se spajanjem pa-
terna u jedan mozZe izbedi.

6. SYS-EX poruke Saljite na
pocetku pesme, jer njihovo sla-
nje donekle "paralise” instru-

mente za vreme dok ih primaju.
Ako bas morate da ih saljte u to-
ku pesme, pokusajte da prona-

dete mesto sa malo muzike ili
nekakvu pauzu jer ée tako kas-
njenja biti mnogo manja.

7. Ako vam nisu neophodno
potrebni, ne koristite after-tac
niti note—off podatke (CTRL
123), jer cesto umeju da izazovu
kasnjenja, pogotovu note—off.

8. Izbegavajte promene rad-
nog kanala u toku sviranja, jer
cete izazvati "kontinuiranu no-
tu”, tj. "slogiranje” instrumena-
ta. U takvim slucajevima poma-
Zze opcija "Reset devices”, koja
Salje poruku o prekidu sviranja
svih nota u sistemu, uopste, vrlo
korisna opcija.

9. Iskljucite opciju "Reset on
stop”, jer kvari nivoe koji su po-
stavljeni tokom pesme ¢im zaus-
tavite reprodukeiju.

10. Ako presnimavate pesmu
sa nekog drugog sekvencera ili
kompjutera, ukljucite ekternu
sinhronizaciju u CUBASE~-u a
iskljutite opciju "Record Tem-
po/Mutes”, jer ¢ée CUBASE, koji
je daleko ta.ém;u od bilo kﬂg har-
dverskog sekvencera, usnimiti
sve nezeljene varijacije brzine u
"mastertrack”, pa ih posle mora-
te ru¢no izbaciti.

11. Obavezno "krstite” radne
kanale po linijama koje sviraju
ili po zvukovima koje Salju, jer
cete se kasnije lakSe orijentisati
sta je Sta. To vazZi 1 za paterne,
nemojte im davati nebulozna
imena.

12. PokusSajte da radite sa
aranzmanima, izbegavajte son-
gove, jer gutaju suvise memori-
je. Songove koristite samo u slu-
¢aju da pesma zahteva specifié-
nu postavku.

13. Ako ste pri kraju sa memo-
rijom, snimajte ¢esto podatke,
jer moZete doéi u poziciju da
vam bude javljeno da "UNDO"
bafer mora biti brisan, pa ¢ak i
da ne moZete da udete u pojedi-
ne editore, pogotovu notni.

14. Ako vas aranzZman koristi
mnogo radnih kanala pa se neki
i ne vide na ekranu, "sabijte”
prikaz na naéin opisan u tekstu.
Ova opcija radi u skoro svim
prozorima, kako po x, takoipoy
osi.

15, Pokusajte da nabavite ori-
ginal programa...

a8
Ovo bi bio poslednji redovni na-
stavak naSe male MIDI serije.
Na malom prostoru te§ko je sa-
zeti svu kﬂmpleksnnst MIDI
sveta, ali, nadamo se da smo
vam razj asnili bar neke aspekte.
Ako Zelite, bavicemo se 1 dalje
specifiécnostima MIDI-ja, ali na
daleko kvalitetniji na¢in, prime-
ren naprednijim prngrarnerlma
MIDI-ja. . =i}

ATARI ST

Cudo od plksela

Da li u poslednje vreme imate utisak da je
graficka rezolucija vaseg ST-a niska, radna
povrsina ekrana mala a broj boja ograni¢en?
Da Ii biste Zeleli da imate grafiku veée
rezolucije sa vise boja? Da li su vam dosadila
hvalisanja vaseg komsije koji ima PC-ja i
SVGA graficku kartu? Ako je odgovor na neko
od ovih pitanja potvrdan — citajte dalje...

rve graficke karte za

-_— Atari ST bile su na-

e menjene samo koris-
nicima sa specifiénim zahtevi-
ma (CAD, DTP) koji su bili
spremni da izdvoje veéu kolidi-
nu novca. Vremena se (na srecu)
menjaju, te danas postoji veoma
mnogo grafickih kartica za naj-
ne jos uvek nisu tako drastlcno
pale kao u slu¢aju grafickih kar-
ti za PC, ali sa povecanjem broja
proizvodaca i pojavom Atarije-
vog novog 32-bitnog racunara
sa radnim imenom "Falcon”, ko-
ji ce standardno imati SVGA ili
beolju grafiku, logiCno je oéekiva-
ti drasti¢an pad cena u skorije
vreme.

Ovaj tekst nastao je kao rezul-
tat autorovog traganja za "gra-
fickim reSenjem za ST-a", te ¢e
ovde biti predstavljeno vise gra-
fickih karti i reSenja za pobolj-
Sanje grafiékih performansi va-
Seg racunara. Najjeftinije rese-
nje moze se napraviti u samog-
radnji po ceni nesto iznad 50
DEM, optimalno je brza grafié-
ka karta sa sopstvenom video
memorijom, a najskuplja je gra-
ficka karta iz klase radnih stani-
ca i kosta preko 10.000 USD!
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A sada, ako ste spremni da
udete u magi¢ni svet boja i taca-
ka - vezite pojaseve, polec¢emo!

Autoswitch Overscan ST
"Overscan” je nastao kao "ura-
di-sam” projekt nemaéckog éaso-
pisa "ST Computer”. Zbog velike
potraznje 1 zahteva korisnika
koji nisu bili viéni lemilici, na-
pravljena je i komercijalna ver-
zija pod imenom "Autoswitch
Overscan”. Prefiks "autoswitch”
oznacava da se (za razliku od
prvobitne verzije koja je bila
projekt po sistemu "uradi sam")
rezolucija automatski prebacuje
na jednu od tri standardne, za
one programe koji ne mogu da
rade u novim, visim rezolucija-
ma. "Overscan” nije video karta
vec samo jedan video "hakeraj”
koji omoguéava ST-u da se ko-
risna povrsina ekrana prosiri i
na border.

Instaliranje "Overscan”-a za-
hteva modifikaciju osnovne plo-
¢e ratunara i poseban drajver.
Hardverski deo posla obuhvata
tri presecanja veze na Stampa-
noj plo¢i, oko deset prevezivanja
Zicama 1 instaliranje jedne male
Stampane plofe u racunar. Sof-
tver nije neophcrdan ali se stara
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ATARI ST

0 tome da obezbedi standardne
rezolucije za sve programe koji
ne mogu da rade sa povecéanim.

Zbog svog nadina rada, sa
"overscan'-om mozZete ocekivati
do 25 odsto vedi radni prostor sa
crno—belim monitorom SM-124.
Tipiéne "Overscan” rezolucije su
izmedu 672 x 480 i 704 x 480 sa
SM-124 mono monitorom, tj. iz-
medu 736 x 480 i 768 x 480 sa
MultiSync monitorima. Za boju,
rezolucije idu preko 384 x 264 i1
768 x 264 na TV, do 400 x 280 u
niskoj i B16 x 280 u srednjeoj re-
zoluciji na MultiSync monitori-
ma.

Ovaj "hack” radi sa svim ST
racunarima ali ne i sa masina-
ma koje imaju najstariji TOS
1.0 ili STE-om. U samogradnji,
"Overscan” ne bi trebalo da kos-
ta vise od 50 do 60 DEM, a ko-
mercijalna wverzija kosta 110
DEM.

Overscan TT

Sliéan princip kao i kod ST
"Overscan”-a, samo 5to je name-
njen TT-u i kosta 280 DEM. "TT
Overscan” se priklju¢uje na
VME Bus i zahteva vrlo malo
"petljanja” po unutrasnjosti ra-
¢unara. Tipi¢no poboljsanje re-
zolucije je na 832 x 496 tacaka u
ST visokoj i TT srednjoj rezolu-
ciji.

ODIN

O ovoj kartici nemamo bas mno-
go podataka, osim da je ekster-
nog tipa (priklju¢uje se izmedu
monitora i ra¢unara) i da "obié-
nim” ST-ima daje TT rezolucije,
znaéi paletu od 4096 boja i jos
320 x 480 u 256 odnosno 640 x
480 u 16 boja. Proizvodac je
"Marvin AG"” iz Svajcarske, ne-
macki distributer "ICP Verlag”,
a cena je, kako saznajemo, "po-
pularnih” 400 DEM.

ISAC

Ovo je u SAD verovatno najpo-
pularnija graficka karta za ST
ratunare, $to i nije ¢udo jer ima
dobre karakteristike, a i dosta
dugo je na trZistu. Pitanje je da
li ¢e novi reSOLUTION i Crazy
Dots (vidi dalje u tekstu), i pored
boljih specifikacija, uspeti da
ugroze njenu popularnost.

Radi se o pravoj SVGA karti,
kao da ste je "skinuli” sa nekog
PC-ja, s tim 5to je paleta boja
manja. Maksimalna rezolucija
je 1024 x 768 tacaka, a na ekra-
nu mozZe da prikaze 16 boja iz

palete od 4096 - tvorci ISAC kar-
te su otigledno Stedeli na memo-
rijskim éipovima. MozZda je naj-
bolji opis ove karte dao jedan
americki kolega koji je rekao da

"pretvara ST—-ovu visoku rezolu-

_ ciju u nisku (misli se na boje),

samo sa ogromnim desktopom”.

Kartica je namenjena Mega
racunarima i prikljuéuje se na
MegaBus. Proizvodaé je Ameri¢-
ka firma "Dover Research Com-
pany” koju mozete dobiti na te-
lefon 99 1 612 492 3913, a cena je
oko 500 USD.

Crazy Dots

Proizvodac ove kartice je ne-
macka kompanija "TKR", a
Americki distributer je poznata
firma "Gribnif Software” (autori
NeoDesk-a). Kartica je kompa-
tibilna sa Atari Mega ST, Mega
STE, i TT/030 personalnim raéu-
narima i vaZzi za jednu od naj-
brzih. PodrZava rezolucije pocev
od 320 x 200 pa sve do 1280 x 800
piksela i moZe da istovremeno
prikaze do 256 boja (ili 32.000, sa
TrueColor dodatkom) ili isto toli-
ko sivih nijansi iz palete od 16,7
miliona boja!

Posebna pogodnost koju pro-
izvodaci ove kartice ne propus-
taju da navedu jeste njena mo-
gucnost da radi u takozvanim
"extended” rezolucijama - éak i
do 1664 x 1200 piksela u 2, 4, 8 ili
16 boja. Kartica ima i standar-
dni 15-Pinski VGA konektor ta-
ko da se moze povezati sa veli-
kim brojem WGA i MultiSync
monitora.

Graficki kontroler koji se ko-
risti u "Crazy Dots” je "Tseng
Labs"-ov ET-4000 sa 1 MB video
memorije 1 potpunom blitter
kompatibilnoscu. Kartica sadrzi
1 takozvani "Video Application
Slot” preko koga se mozZe prosi-
riti i na koji se mogu dodati ECL
adapter, genlock ili TrueColor
(TrueColor je najmanje 24-bitna
grafika gde svaka tatka moze
da bude u drugoj boji i gde se
sve boje mogu prikazati istovre-
meno na eKranu).

U prodaji su dve varijante
"Crazy Dots"-a. Jedna je dizaj-
nirana da radi sa Mega ST racu-
narima, ima sufiks "MegaBus" i
kosta 850 USD (1270 DEM u Ne-
madckoj). Druga nosi ime "Crazy
Dots VME” i utice se, gde drugo
nego u VME slot, a namenjena
je.MegaSTE i TT/030 rac¢unari-
mam, cena joj je 1.000 USD ili
1470 DEM. Takode, cena Mega-
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Bus modela sa TrueColor dodat-
kom je 1.000 USD.

Uz ovu graficku kartu dobija
se 1 drajver koji koristi Line-a-
—emulator za maksimalnu sof-

‘tversku kompatibilnost. Takode,

softver omoguéava promenu fi-
zike rezolucije ekrana iz bilo
kojeg GEM programa, a ima i
opciju za hardverski skrol ekra-
na u odnosu na misa, pa je virtu-
elna rezolucija ovog adaptera
praktiéno ograni¢ena samo me-
morijom, bez obzira na fizicka
ograni¢enja koja postavlja mo-
nitor.

Na kartici postoji i podnozje
za matematicki koprocesor.

reSOLUTION
Kartica u SVGA klasi sa najbo-
ljim odnosom cena/mogucénosti,

Ekran iz Calamusa u obiénom (640 x 400)
i «overscan” modu (768 x 528 piksela)

Ui‘*F.H.!'.U}.‘}PF.‘F'HT\mR‘JH.-': =

Tipicna graficka kartica za Atsrl sa paletom od 16,7 miliona boja

Proizvodac¢ je "GengTec” iz Ne-
macke, a americki distributer je
firma "RIO Computers”. Ova
SVGA kartica specijalno je na-
pravljena za ST liniju ra¢unara i
postoje verzije za ST, Mega ST
and MegaSTe. Ima 8 pre—pro-
gramiranih rezolucija koje mo-
gu biti od 320 x 200, preko SVGA
standardnih 1024 x 768 / 72 Hz,
non-interlaced, pa sve do 1600 x
1200 piksela.

Broj raspolozivih boja zavisi
od toga da li se koristi specijalni
drajver ili ne — bez drajvera na
raspolaganju nam je samo 16
boja istovremeno, a sa "Multico-
lor NVDI" drajverom dobijamo
256 boja od 256.000 mogucih, s
tim Sto je najveca rezolucija u
kojoj se moze videti svih 256 bo-
ja 1024 x T68.

Kartica ima TSENG-ov set &i-
pova sa 1| MB memorije i radi sa
gvim (S)VGA monitorima, iake
se preporucuje MultiSync moni-
tor. Kartica je kompatibilna sa
NVDI-jem 1 Blitter-om, ali ne i
sa poznatim "Spectre” Macin-
tosh emulatorom. Cena je 500
USD ili 625 DEM a "MultiColor
NVDI" drajver kosta dodatnih
60 USD (90 DEM). .

Reflex

Ova karta stiZe nam iz Velike
Britanije, proizvodaé¢ je "Titan
Designs Ltd". Puna oznaka kar-
te je "Reflex-1024" i ova karta se
(subjektivan utisak autora tek-
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sta) éini najboljim izborom i od-
nosom cena/mogucénosti. Karta
je kompatibilna sa Mega ST se-
rijom i postavlja se na Mega:
Bus, a postoji i specijalni adap-
ter za starije (ne-Mega) ST i no-
vije (STE) modele.

Pre svega, ovo je samo mo-
nohrom karta, tako da automat-
ski "otpada” ako je boja ono &to
vam je potrebno. Medutim, uzi-
majuci u obzir éinjenicu da u
"stvarnom Zivotu” beja zaista ni-
je neophodna za veéinu primena
racunara (obrada teksta, DTP,
baze podataka...), ova karta iz-
gleda i te kako primamljivo. Sa
128 kilobajta brze video memori-
je (moZda zvuéi malo, ali ne za-
boravimo da se radi o crno-beloj
karti), punom kompatibilnoséu
sa postojeéim SM124/125/146
monitorima, ona se postavlja
kao logican izbor svakog doma-
éeg atariSTe, koji ée svakako
gledati da ustedi vise stotina
maraka na novom monitoru vise
rezolucije.

Sa monitorima od 19 i 21 inca
ova karta ima rezolucije od 1024
x 768, 1024 x 800, 1024 x 960 i
1024 x 1024. Postoji i moguénost
prikljutenja na A4 (uspravne)
monitore sa rezoluciojom od 800
x 1024 piksela.

Najbolja stvar kod ove kartice
je ta sto, kako je ranije naglaSe-
no, radi i sa "obiénim” SM moni-
torima 1 to u rezolucijama od
1024 x 496 i 1024 x 592 bez prepli-
tanja (non-interlaced) tj. 1024 x
800 i 1024 x 960 sa preplitanjem
(interlaced). Softverska kompa-
tibilnost je jako visoka, ako ne 1
visa nego kod svih ostalih karti
- s njom radi sav softver koji ra-
di na monohromatskom SM mo-

‘works,

nitoru, a za onaj mali procenat
koji ne radi, postoji i "SM” rezo-
lucija od 640 x 400 ta¢aka. U sva-
kom sluéaju, programi kao §to
su Quick ST, G+plus, Multi-
GEM, Calamus, FSP3.0, Time-
Pagestream, Spectre
GCR, First Word, Thats Write,
Easy Draw, Didot, Arabseque i
Avant Vector rade bez proble-
ma.

Ako ste se veé "upecali” i sa-
mo cekate da saznate cenu, za-
drzite dah jer postoji jog jedna
cinjenica koju bi trebalo da zna-
te: ova karta je, prostim dodava-
njem expansion-kartice sa oz-
nakom "Reflex-2048", prosiriva
na rezolucije od 2048 x 1536 i
2048 x 2048 tactaka, 5to je ekviva-
lentno povrsini formata Al!

Cena ove karte je samo 250
GBP, a STE adapter staje oko 30
funti.

Imagine
Klasiéna SVGA karta sa maksi-
malnom rezolucijom od 1024 x
768 / 67 Hz. Moze istovremeno
da prikaze 256 boja iz palete od
256.000. Postoje tri verzije za ST
i STE/TT racunare; vazi za jed-
nu od jeftinijih i lo&ijih kartica -
culi smo dosta kritika na racun
njene kompatibilnosti sa posto-
jec¢im softverom, a kazu da da
joj ni brzina nije ja¢a strana.
"Imagine Mega” za MegaBus,
ima osnovnih 256 boja i kosta
600 DEM; "Imagine VME" za
STE i TT seriju racunara, pri-
kljuéuje se na VME bus, sa os-
novnih 256 boja kosta 800 DEM,
a sa 32.768 boja je nesto skuplja:
1.300 DEM. Proizvodaé je ne-
macka firma "Wittich Computer
GmbH",

Imagine VME kartica (1024 x 768, 256 Il 32768 boja Iz palete od 256 hiljada)

Protar ProScren (1280 x 960 piksela)

Spektrum 1 HC/TC

Specijalno napravljena za Atari
racunare .sa VME bus-om
(MSTE/TT), ova karta se ipak
moze prikljuéiti i na stare Mega
ST modele pomoéu specijalnog
adaptera. Inace, ova SVGA kar-
ta se pravi u dve verzije: "HC"
ima maksimalnu rezoluciju od
1152 x 910 tacaka / 70 Hz, iako
virtuelna rezolucija moze iéi i do
4096 x 4096, gde je fizicki ekran
samo jedan prozor za koji se bri-
ne kartica (hardverski skrol).

"HC”" verzija prikazuje 16 ili
256 iz palete od 262.144 boja, dok
je "TC" (TrueColor) verzija "og-
ranicena” sa samo 32.768 iz pale-
te od 16.777.216 boja. Takode po-
stoji opeija NTSC/PAL i S-Vi-
deo izlaza. "HC” kosta -T90
DEM, a "TC" -1.300 DEM. Proiz-
vodi ih firma "Wilheim Mikroe-
lektronik GmbH".

AlberTT

Specifikacije ove karte su iste

“ kao kod "ISAC” kartice; znaéi,

rezolucija od 1024 x 768 u 16 bo-
ja iz palete od 4096. Jedina razli-
ka u odnosu na "ISAC" jeste da
je ova karta namenjena samo
MegaSTE i TT/030 rac¢unarima,
jer se prikljuéuje na VME bus.

MegaScreen

Evo jos jedne monohrom karte
sa rezolucijom od 832 x 624 tac-
ke, namenjene samo Mega racu-

narima. Prikljuéuje na Mega-

Bus i ima relativno nisku cenu
od 200 DEM. Pouzdano se zna
da radi sa vecinom monohrom
programa, ukljucujuci i Spectre
GCR.

Cyrel
Ova kartica koja nam dolazi iz
Kanade verovatno nece biti za-

nimljiva domaé¢im atariSTima -
pre svega zbog svoje cene od
oko 10.000 USD. Ovo je trenutno
najskuplja i najbolja graficka
karta za Atari ST/TT seriju ra-
cunara, koja svoju izuzetnu brzi-
nu duguje ugradenom RISC pro-
CEesOoT.,

Grafika koju mozete da prika-
zete pomoéu "Cyrel” karte ima
najvisu rezoluciju od 1280 x 1024
tacke, sa TrueColor bojom - zna-
¢i paletu od 16,7 miliona boja,
pri ¢emu sve boje mogu biti pri-
kazane na ekranu u isto vreme!

Omni Chrome

Ova kartica pravi se u tri razli¢i-
te verzije; "Omni Chrome Level
1" ima grafiku od 640 x 200 taca-
ka u 256 boja, koju moze prika-
zati na Atarijevom SC1224 kolor
monitoru. "Level 2" ima poveca-
nu rezoluciju od 640 x 400 taca-
ka i zahteva specijalni "Omni-
mon” (ili drugi odgovarajuci)
monitor, dok "Level 3" prikazuje
VGA rezolueiju od 800 x 600 ta-
taka (takode sa "Omnimon” mo-
nitorom). Paleta je ista za sve
verzije i iznosi 16,7 miliona boja.

Drajver koji se isporucuje uz
kartice je VDI kompatibilan, ta-
ko da bi svi GEM programi mo-
rali da rade bez problema. Ina-
Ce, jos jedna prednost ovih kar-
tica, pored niske cene, jeste i to
da se lako mogu prosiriti jednos-
tavnim dodavanjem vise memo-
rije. Ova kartica se prikljuéuje
samo na ST(E) ratunare, a na-
¢in instaliranja je, ako ne ¢udan,
onda barem veoma interesan-
tan: potrebno je izvaditi SHIF-
TER ¢ip, na njegovo mesto stavi-
ti ovu kartu i SHIFTER staviti
na sam "Omni”, u predvideno
podnoZje.

8l
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Maxon MGE 2

"Maxon Graphics Expansion”,
ake se pitate od ¢ega potice

‘skracenica "MGE”, izuzetno je

kvalitetna i izuzetno skupa kar-
tica, ve¢ duze vremena na trzis-
tu. Proizvodaé, nemacka firma
"Maxon”, poznata je po svojim
SCSI host adapterima kao i kva-
litetnom softveru (MultiGEM,
Pascal).

Uz "MGE 2" isporutuje se sa
dosta kvalitetnog softvera i draj-
verima za veliki broj monitora,
ukljuéujuci i EIZO flexscan seri-
ju, NEC, Viking i Taxan monito-
re. Postoji i editor za drajvere,
tako da ako ve¢ imate neki mo-
nitor koji nije na spisku, necete
biti ostavljeni na cedilu.

Ova kartica je predvidena za
Mega ST(E) rac¢unare i priklju-
cuje se na MegaBus. Kada je in-
stalirate, dobic¢ete dva nova mo-
nitorska izlaza (ECL i analogni)
1 u zavisnosti koji monitor pri-
kljuéite, mozete dobiti izlaz od
256 boja iz palete od 262.144 ili
16,7 miliona baoja.

Postoje cetiri rezima rada;
prvi je na 13,75 MHz, drugi na
27,5 MHz, oba sa 256 boja, zatim
95 MHz sa 16 boja i na kraju 110
MHz monohrom. Rezolucije se
mogu programirati po zelji, a
maksimalna rezolucija koju ova
kartica moze da prikaze je 2560
x 1920 tacaka u monohrom rezi-

mu. Takode, rezolucije je lako
"prebacivati” pomoéu Maxono-
vog MGE kontrol-panela.

Srce "MGE 2" karte je (neve-
rovatno!) Intelov grafiéki proce-
sor 82768 a karta ima i standar-
dno ugraden 1 MB RAM-a. Ta-
kode, na ploéi ima “mesta za
MC68881 matematic¢ki koproce-
sor i postoji 10-pinski konektor
za genlock.

Protar Proscreen

Ovo je kombinacija 19" monito-
ra i mono graficke kartice sa re-
zolucijom 1280 x 960 na 72 Hz.
Prave se dve verzije; prva je za
Mega ST racunare (MegaBus
verzija), a druga je namenjena
MSTE-u (VME verzija) i obe
imaju cenu od 2500 DEM.

E-Screen 110/128 i 160

O ovim karticama nemamo pu-
no podataka, osim da je proizvo-
da¢ nemacka firma "Eickmann
Computer” i da se radi o crno be-
lim karticama sa rezolucijom od
1280 x 960 tacéaka, na 72 Hz i
1600 x 1200 na 60 Hz. "E-Screen”
110/128 1 160 namenjene su TT i
Mega STE ratunarima, priklju-
¢uju se na VME slot i kostaju
770 1 900 DEM. Da biste ove kar-
te prikljuc¢ili na "obi¢ne” Mega
ST raéunare, potreban vam je
adapter koji kosta dodatnih 100
DEM.

Spektrum 1 HC (1152 x 910, 16 il 256 boja iz palete od 256 hiljada)

Mega Vision 300

Video karta namenjena STE/TT
seriji, sadrzi programibilni G-
-300 video ¢ip, 1 MB VRAM-a i
24-bitnu grafiku. Paleta je 2, 4,
16, 256 i 16,7 miliona boja, a
maksimalne rezolucije 1024 x
818 (65 Hz), 1024 x 768 (80 Hz) ta-
caka u 256 i 640 x 400 (80 Hz) ta-
caka u 16,7 miliona boja, non-in-
terlaced. Prikljuc¢uje se na VME
slot. Proizvodaé: SANG / Trade
It.

Pixel Wonder

Proizvodaé¢ je éuveni "Maxon”, .

cena 135 DEM. Radi sa SM124 u
minimalnoj rezoluciji od 736 x
480 tj. maksimalnoj 768 x 528
piksela i MultiSync monitorima
u rezoluciji 832 x 624 piksela na
94 Hz. Isto kao "OverScan”, ima
autoswitch program koji auto-
matski prebacuje standardnu
rezoluciju ako program ne pod-
rzava viSe rezolucije. Sa Multi-
Sync monitorima radi na 800 x
600 tacaka u boji. Nije prava
grafiéka karta vec¢ radi na prin-
cipu overscan-a. Kompatibilna
je sa svim ST modelima.

Chroma

Veoma popularna karta u Ne-
mackoj, ima veoma dobar odnos
cena/performanse. Prodaje se u
verzijama za ST i MSTE/TT ra-
¢unare ("Chroma ST” i "Chroma
VME/32K"). Prikazuje 256 (ST
verzija) ili 32.768 (VME verzija)
boja iz palete od 16,7 miliona.
Rezolucija se slobodno moze de-
finisati, ako ne premasuje 1712
x 1224 tacke —-i ako vas monitor
moze da je prikaze! Tipiéne re-
zolucije su 960 x 752 (ST=T0 /
VME=86 Hz) non interlaced,
1024 x 768 (65/80 Hz) non inter-
laced, 1120 x 812 (57/70 Hz) non

interlaced i 1280 x 1024 (80/100
Hz) interlaced.

Radi sa NVDI MultiColor
drajverom, ima hardverski zo-
om/scroll, superbrzi VGA tekst
mod, mogucnost istovremenog
rada sa dva monitora i podnozje
za 68881/2 matemati¢ki koproce-
sor! MegaBus verzija ima popu-
larnu cenu od 700, a Chroma
VME 1.000 DEM. Proizvodaé je
"Omega ComputerSysteme
GmbH".

MatGraph MOCO

Na kraju, dolazimo i do firme
"Matrix"”, koja proizvodi veliki
broj video kartica za svaciji dzep
i potrebe. "MOCO” je monohrom
kartica sa rezolucijama od 1280
x 960 na 65-85 Hz, ECL/Analog.
Cena? Sitnica: 1.500 DEM.

MatGraph COCO

Kolor kartica sa jednim mega-
bajtom video memorije. Prika-
zuje 256 boja istovremeno, u re-
zolueiji 800 x 600 / 50-85 Hz. Ce-
na: 1.500 DEM.

MatGraph MICO
Kombinacija dve pomenute kar-
te (COCO + MOCO = MICOY);
kosta 1800 DEM.

MatGraph M i C serije
Pre svega da kazemo da Matrix-
—ove kolor karte imaju prefiks

"C” a mono karte prefiks "M”
(logiéno, zar ne?).

"M128" je osnovna Matrix—ova
mono karta sa rezolucijom 1280
x 960 / 72 Hz i cenom od T00
DEM. "MatGraph C 32/EG"” je
jos jedna kartica sa rezolucijom
1280 x 960 / 72 Hz, zatim "Mat-
Graph C 32” sa 800 x 600 u 256
boja i verzijama sa 256/512/1024
KB video RAM-a.

Osim ovih, postoji jo§ mnogo
varijanti "MatGraph” karti (po-
minje se cifra od 20-tak karti-
ca), napomenimo jos i "Mat-
Graph C 75 Z", "MatGraph C 110
Z", te "MatGraph C 75 ZV", kar-
ticu sa 256 boja i maksimalnom
rezolucijom 1024 x 768 / 72 Hz, 1
MB video RAM-a i cenom od
2.500 DEM.

"MatGraph C 110 ZV” ne daje
boje iako ima prefiks "C” (sto

-dokazuje da svako pravilo ima

izuzetaka). Ova mono karta pri-
kazuje 256 nijansi sivog u rezo-
luciji 1280 x 960 piksela / 72 Hz,
a ima standardno 2 MB VRAM-
-a. Cena 3.000 DEM.

Top model bi trebalo da bude
karta sa oznakom “"MatGraph
TC 1208" i isto tako top—cenom:
¢itavih 4.000 DEM. Radi u 256
boja i rezolucijom od 1280 x 1024
na 72 Hz ili 832 x 624 sa 16,7
Mbeoja na 72 Hz. Ima "Texas In-
struments TMS 34020" graficki
procesor, GEM VDI drajver sa
pomoénim programima (ovaj
drajver se Iisporucuje uz sve
Matrix—ove karte) i hardverski
Z00I1mn.

Da kazemo jos i to da su Mat-
rix-ove kartice kompatibilne (u
monohrom modu) sa "Spectre”
Mac emulatorom.

Zakljucéak
Za koju se kartu odluéiti? Pre
svega, zavisi od vasih potreba.
Iako bi svako u svom racunaru
voleo da vidi neku egzoti¢nu
kartu sa 16,7 M boja i rezoluci-
jom od najmanje 1280 x 960 ta-
c¢aka, treba uzeti u obzir i cenu.
Ako vam je stalo da imate Su-
perVGA grafiku, najbolje rese-
nje bi bila karta "reSOLUTION"
u kombinaciji sa nekim jeftinim
PC SVGA monitorom, eventual-
no "Chroma”, zbog svoje pristu-
pacne cene. Za DTP su najbolje
"Reflex 1024/2048" ili neka mono
Matrix-ova karta, a kao jeftinije
resenje imamo i "MegaScreen”.
Takode, treba uzeti u obzir ko-
je kartice rade sa veé postojec¢im
SM124/1224 monitorima, te ovde
"Reflex 1024” izbija na prvo

mesto jer je moZete koristiti uz

SM124 a "pravi” 19 ili 21-in¢ni

monitor dokupiti kasnije. ‘Ako .
vam je cilj samo da "stignete”

TT-a, kupite "ODIN" karticu, a

u nedostatku novea, kao logi¢an

izbor, namece se "Overscan” -

iako je po subjektivhom utisku

autora ovog teksta "Pixel Won- .
der” mnogo bolja varijanta, sa
neznatno visom cenom.

Za prave profesionalce nema
dileme - "Cyrel” je pravi izbor,
iako ni "MGE 2" ne zaostaje pu-
no...

Eto, hardver je tu, jos samo da
padnu cene...

e
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Titlovanje uz
pomoc magije

Vreme starih osmobitnih MSX rac¢unara koji su
se koristili, i koriste se jos ponegde, za
titlovanje filmova, polako prolazi. Na scenu
stupa Amiga, nerazdvojna prijateljica svih koji
se bave video produkcijom, zajedno sa
programom Magic Video Titler Il

Pise Alexander SWANWICK

proslom broju pisali
smo o primeni kom-
pjutera u video pro-
dukciji. Tada smo spomenuli i
titlovanje filmova kao vazan d&i-
nilac u pripremi filma za prika-
zivanje na velikom ili malom ek-
ranu. Vreme starih osmobitnih
MSX racunara koji su se koristi-
li, i jos se ponegde koriste za tit-
lovanje filmova, polako prolazi.
Na scenu stupa AMIGA, neraz-
dvojna prijateljica svih koji se
bave video produkcijom.

Jedan izuzetan program za tit-
lovanje, koris¢en od strane po-
znatih firmi koje se bave vide-
om — Provision, VANS, Morava
film, Institut za fiim, VidCom,
TV Politika i mnoge druge — u
skoro svim filmovima i serijama
koje emituje TV Politika, vecini
filmova koji se emituju na 3. ka-
nalu, pa éak i na Studiju B i
Prvom programu RTS5-TVB, na-
metnuo je kvalitet i prepoznat-
ljiv stil.

Program se zove Magic Video
Titler III i slobodno moZemo re-
¢i da predstavlja najpopularniji
program za titlovanje za AMI-
GU kod nas. Od programa rela-
tivne skromnih moguénosti,
nadograden je u sofisticirano i
"inteligentno” orude bez kojeg
se titlovanje na Amigi ne mozZe
ni zamisliti.

Pokusac¢emo da vas uvedemo
u mogucnosti ovog programa i
pokazemo kako da uz njegovu
pomo¢ titlujete film.

Za pocetak

Za rad vam je potreban dZenlok
(uproséeno receno, uredaj za
mesanje video signala) kao 1
najmanje jedan video rikorder 1
jedan video plejer (za "kuénu ra-
dinost” mogu da produ i VHS-
-ovi; oni koji se profesionalno
bave ovim poslom za pravljenje
mastera koriste magnetoskope
profesionalnih formata, najces-
ée U-MATIC, postoje i BETA-
-SP i "C” formati).
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U program moze da se uéita ili
unese maksimalno 1.500 titlova,
sto je vise nego dovoljno za sva-
ki film. Dugacki filmovi tima
ONE UPON A TIME IN AMERI-
CA ionako se nalaze na vige vi-
deo kaseta (UMATIC ili BETA
SP), tako da se i prevod filma
Snie lako podeliti u vise datote-

a.

Opcije glavnog ekrana pogle-
dajte na slici.

Prva stvar koju treba da ura-
dite je da ucitate font koji cete
koristiti prilikom titlovanja. Au-
tomatski se uéitava font koji je
prethodno snimljen zajedno sa
celom konfiguracijom (opcijom
SAVE CONFIG), a ako vam se
taj ne svida, mozete ucitati neki
drugi.

Za one koji ne znaju, font je
skup slova odredene velicine i
oblika. U Magic Video Titler—u
(dalje: MVT) postoji nekoliko la-
tiniénih i éiriliénih fontova, ta-
kode postoje i fontovi sa speci-
jalnim slovima za neke strane
jezike. Zbog nacina rada progra-
ma fontovi nisu snimljeni u
standardnom Amiginom forma-
tu, ali se od autora mogu naruci-
ti fontovi po Zelji (neko bi, reci-
mo, Zeleo da titluje na francus-
kom — uz specijalne znake koris-
nik dobija i usluzni programcié
koji pravi raspored slova na tas-
terima, "po meri” daktilografa).

Odabir fonta vrsi se iz menija
UTIL. Biranjem opcije LOAD
FONT mozete uéitati bilo koji
font (datoteka sa nastavkom
.MVT). Fontovi su uradeni sa
tzv. anti-aliasingom, §to sluzi za
poboljsanje prikaza na ekranu.

Uéitava - sve
Da biste uneli potrebne titlove
mozete koristiti ugradeni editor

ili uéitati titlove koji su naprav-

ljeni iz nekog drugog programa
za titlovanje, npr. sa PC—ja ili
MSX-~a, ili iz nekog drugog ek-
sternog editora.

Najzgodnije je koristiti editor
koji je ugraden u program. Za
startovanje kliknite levim dug-
metom misa u pravougaonik
("gedzet”) EDITOR.

Svaki titl se sastoji iz jednog
ili dva reda. Titl unosite ili is-
pravljate u srednjem delu ekra-
na koji se sastoji iz dva reda.
Dva reda u gornjem delu prika-
zuju titl koji je po vremenu po-
javljivanja ispred tekuceg, a u
donjem delu ekrana mozete vi-
deti titl koji je posle onog koji
editujete. Postoje sve potrebne
komande za editovanje: umeta-
nje znakova, brisanje znaka is-
pred ili iza, prenosenje dela lini-
je ured iznad ili ispod. Ako drzi-
te taster ALT i otkucate neki
broj automatski skacete na titl
sa tim brojem, naravno, ukoliko
postoji, u suprotnom program
ponovo ispisuje titl koji ste do
tada editovali.

Specijalna , komanda (dobija
se funkcijskim tasterom F8) pri-
kazuje u editoru i vreme pojav-
ljivanja 1 nestajanja titla. Ko-
manda je izuzetno korisna kada
je potrebno na veé uradenu "au-
tomatiku” dodati neki titl, ili ako
je potrebno da se isprave neis-
pravno zapamdéena vremena.

Prilikom editovanja ili unosa
teksta sve vreme na ekranu vidi-
te odabrani tip slova.

Jedna od vaZnijih mogucnosti
programa je i u€itavanje titlova
prethodno kreiranih na MSX ra-
cunarima (postoji 3 verzije ovih
fajlova i sve su podrzane), sa
PC—ja ili iz nekih drugih progra-
ma na Amigi.

Kada unesete sve titlove mo-
Zete ih snimiti. Snimanje se vrsi
otvaranjem menija TEXT (kada
ste u osnovnom ekranu), desnim
dugmetom mis$a i odabirom op-
cije SAVE. Opcija SAVE RAN-
GE sluZi za snimanje dela titlo-
va koji birate promenom vred-
nosti u pravougaonicima ozna-
cenim sa FROM i TO, u osnov-
nom ekranu. LOAD sluzi za uéi-
tavanje datoteke sa titlovima

koji su snimljeni iz Magic Video

Titlera.

DELETE sluzi za brisanje da-
toteke. U pitanju moze biti bilo
koja datoteka, zna¢i ne samo
ona koja sadrzi titlove. Ova opci-
ja se koristi u slu¢aju da treba
osloboditi mesto na disketi za
snimanje titlova koji su u me-
moriji ako nemate disketu sa
dovoljno praznog mesta.

Vecé smo rekli da za editovanje
titlova mozZete koristiti bilo koji
tekst editor, samo morate paziti
na format datoteke, koji je veo-
ma jednostavan. Ako se titl sas-
toji iz dva reda, onda se prvo na-
pise gornji, sa "ENTER" prebaci
u sledeci red pa napise donji. Po-
sle toga obavezno ide jedan pra-
zan red i na redu je sledeci titl.
Ako se titl sastoji iz jednog reda,
posle njega obavezno treba osta-
viti (samo jedan) prazan red, iza
kojeg ide slededi titl. Takve da-
toteke ucitajte iz menija UTIL
odabirom opcije PC EDITOR.

Sitne korekcije - krupna

pomoc
Opcija CORRECT TITLES ce
prekontrolisati sve titlove. Pro-
gram se “inteligentno” ponasa:
dodace potrebne razmake posle
znakova interpunkcije, obrisace
visak razmaka i ispraviti jos ne-
ke sitnije greske. Ako ste kojim
slucajem sva slova pisali velika,
ili ste titlove preneli iz nekog
programa sa MSX racunara, op-
cija

UPPER-> LOWER
¢e sva slova svih titlova prebaci-
ti u mala, osim onih na pocetku
recenice. Posle koriScenja ove
opcije morate prekontrolisti tek-
st i ruéno ispraviti slova na po-
¢etku liénih imena i ostalih slié-
nih naziva koji se ne nalaze na
pocetku recenice, 5to jeste po-
sao, ali ipak znatno manji nego
prekucavanje celog teksta.

Korisnici obi¢no titlove unose
latinicom. Kada se pojavi potre-
ba da se lg;tinica zameni cirili-
com pocinju problemi, MVT, me-
dutim, i tu nudi pomoé. Potreb-
no je samo odabrati opciju

LATIN-> CYRIL
koja ¢e zameniti latini¢na slova
lj, nj i dZ u éirilicne ekvivalente.
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Tu je potrebno voditi ra¢una o
jos jednoj stvari: prilikom uno-
Senja titlova latinicom slovo b
uvek pisite kao d, a ne kao dj.
Neko bi rekao da je slovo dj
greskom izostavljeno iz konver-
zije, ali nije tako: u nasoj abece-
di ne koristi se kombinacija dj-
/ D] d,}er za to postoji posebno slo-
b, a, osim toga, pojavili bi
se problemi sa retima u kojima
kombinacija dj predstavl;]a dva
slova (recimo, re¢ odjednom).
" Kada editujete tekst ugrade-
nim editorom ne moZe vam se
dogoditi da u jedan red stavite
vise karaktera nego 5to dozvo-
ljava font koji koristite., Pred-
nost ugradenog editora i to Sto
vidite tekst otkucan onako kao
Sto ce izgledati prilikom titlova-
nja (font, veli¢ina slova).
Prilikom naknadnog odabira
nekog fonta koji je iri od onog
koji ste koristili dogodice se da
neki redovi, zbog Sirine, ne mo-
gu da stanu na ekran. Opcija
CHECK WIDTH iz menija UTIL
proverice sve redove, javice koji
su neispravni i sve to zapamdtiti.
Takvi redovi nece biti prikazani
kod titlovanja, a u VIEW editoru
bi¢e oznadeni crnom bojom da
bi se lakse uoéili. U editoru po-
stoji i komanda za pronalaZenje
presirokih redova, pa se brzo i
lako na tim mestima tekst moze
skratiti i prilagoditi sirini ekra-
na.

Da slova ne budu

“reckasta”
Slede¢a stvar koju mozemeo
uraditi jeste podeSavanje boja,
odabirom opecije PALETTE iz
menija UTIL. Promena se posti-
Ze menjanjem vrednosti za Red
(crvena), Green (zelena) i Blue
(plava) éinioce koji odreduju bo-
ju. Tu mozete, s leva na desno,
promeniti; transpareninu boju
pozadine (boja koja ée se na rad-
nom ekranu videti, ali pri titlo-
vanju ostaje "providna"), boju
senke (slova koja nemaju tamnu
senku utapaju se u pozadinu i
tesko se citaju, narocito na losi-
jim kopijama filma), boju anti-
—aliasing-a i boju samih slova.
Boja za anti-aliasing je, us-
tvari, boja tanke konture oko
slova koji pomaze da kose linije
slova izgledaju manje nazublje-
ne. Najbolje je objasniti na pri-
méeru. Ako je senka crne boje, a
boja fonta svetlo zuta, odaberite
tamno Zutu boju za anti-alia-
sing. Tako ce prelaz izgledati
lepse, jer svetlo Zuta boja kod
kosih ivica nece direktno precéi u
tamno sivu.
Posto smo izabrali boje, krece-
mo na titlovanje. Postupak se
sastoji u pritiskanju tastera za
pojavljivanje ‘i nestajenje titla
("ENTER” na numerickm delu
tatature) dok glumac izgovara
svoj tekst. Vreme pojavljivanja
titlova i njihovo nestajanje pro-
gram pamti, da bi se, uz eventu-
alne korekcije, sve to moglo po-
novo prikazati. DZenlok ¢e mik-
sovati video i kompjuterski sig-
nal i na jednom od monitora mo-
Zete pratiti kako sve to izgleda.

Osnowni ekran Magic Video Titler—a il

Ukoliko vam se desi da neki titl
pustite prerano, moguce ga je
ponovo pustiti, tako da kompju-
ter zapamti samo novo vreme.
Moze se desiti i da neki titl pre-
rano ugasite; u takvom sluéaju
postojl mogucnost da se vreme
trajanja titla produzi.

Ako necete da se pamte vreme-
na pojavljivanja i nestajanja fit-
lova, ve¢ taj proces Zelite samo
jedanput da uradite, odaberite
opciju MANUAL iz osnovnog
ekrana. To preporucujemo samo
za neke krace poslove, recimo
titlovanje dvominutnog crtanog
filma, gde je mogucnost greske
mala.

Ono ‘"praveo” titlovanje, sa
pamcenjem vremena, ukljuéuje
se pritiskom na RECORD iz os-
novnog menija. Pusti se traka
sa plejera i krece se sa pusta-
njem titlova, ¢ija vremena raéu-
nar pamti. Miksovani video i
kompjuterski signal moguce je
odmah snimati na video rikorde-
ru, ali tada nije moguée bez po-
sebnog hardverskog dodatka ko-
ristiti PREVIEW opciju (moguc-
nost predkmntrole] Mnogo je po-
godnije "na suvo”, bez snimanja
na traku, uraditi korektnu "au-
tumatiku”, nakon toga ispraviti
uocene greske i tek onda poceti

‘sa pravim dupliciranjem filma.

Titl koji ¢e se prvi pojaviti bi-
ce onaj sa brojem koji je zadat u
pravougaoniku START u osnov-
nom ekranu, a zatim slede na-
redni brojevi. Ovakva mogué-
nost neophodna je u slu¢aju da
titlujete manuelno i napravite
gresku; nekada ste u takvom

sluéaju morali ruéno da "provrti-
te" sve titlove od potetka do
mesta greske!

Titlove sa zapamdéenim vre-
menom, pojavljivanja snimaju
se 1 ucitavaju iz menija TIME, U
tom meniju se nalazi i opcija
ONLY TEXT koja je korisna za
titlovanje filmova na vise jezika,
ili zamenu ekavskog narecja ije-
kavskim, jer se uéitava samo no-
vi tekst, dok vremena pojavljiva-
nja ostaju ista.

Logotipi i sli¢ice

Dok titlujete film mozete u uglo-
vima prikazati i logo, tj. zastitni
znak firme, veli¢ine nesto manje
od trecine ekrana. Logoe ucita-
vate iz menija PICTURE i mogu
se ucitati tri, a u jednom trenut-
ku prikazati samo jedan od njih.
Imena trenutno uéitanih logoa
mozete pogledati u osnovnom
ekranu programa.

U svakom trenutku procesa
titlovanja mogu se promeniti bo-
je slova u neku od unapred defi-
nisanih: belu, zutu, plavu, ma-
gentu (purupurnu), zelenu i onu
koju ste sami "napravili”. Mogu-
ce je i birati efekat za pojavljiva-
nje titla: umesto da se titl pojavi
"na rez”, moze, recimo, da "use-
ta” na ekran s leva na desno!

Umesto "¢istih” slova (sa tam-
nom konturom i senkom) moze
se izabrati tamna podloga u vidu
pravougaonika. Sve ovo pamti
se zajedno sa vremenom pojav-
ljivanja titlova.

U osnovnom ekranu nalaze se
i klizaci za podesavanje horizon-
talnog i vertikalnog polazaja tit-
lova ("Siber potenciometri” na

kojima pise L, R i U, L). U polje
CBEP upisujete broj pocetne bo-
je titla (Color), da li ¢e slova biti
sa senkom ili sa tamnom tra-
kom (Background), da li ¢e se
titlovi pojavljivati "na rez" ili sa
nekim efektom, i kojim (Effect),
kao i da li ¢e se na pocetku titlo-
vanja automatski ukljuéiti pri-
kaz jedne od slika (Picture). Ta-
ko necete morati svaki put po
startovanju titlovanja podesava-
ti ove parametre, a mozete odab-
rati i konfiguraciju koja ce se
automatski ucitati kada startu-
jete MVT. Tu je i pokazivac slo-
bodne FAST i CHIP memorije.

Ako koritite video miksetu ko-
ja ima komandu KEY MASK,
tada mozete mesati sliku onog
dela kompjuterskog ekrana koji
saml izaberete (u ovom slu¢aju
je to donji deo) sa video-slikom,
Ta mogucnost moze se korisno
iskoristiti, jer se u programu
moze aktivirati opcija koja na
iznad tekuceg titla prikazuje sle-
de¢i (PREVIEW). Ako koristite
obi¢an dZenlok ta moguénost ot-
pada iz prakticnih razloga: si-
gurno vam nije cilj da snimate
po dva razlidita titla u isto vre-
me, U razvoju je hardverski do-
datak (umece se izmedu dzenlo-
ka i ratunara) koji omogucava
da i dZenlok propusta samo od-
redeni deo kompjuterskog ekra-
I&.

U toku snimanja "automatike”
moguce je aktivirati tzv. auto-
matsku pauzu (taster HELP).
Prilikom kasnijeg automatskog
titlovanja (sa PLAY) na tom
mestu program ¢e stati i ¢ekati
na ponovni pritisak tastera
HELP za nastavak. Ovo je koris-

e
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no jer se originali filmova obic-
no nalaze na vise U-MATIC ka-
seta i na taj naéin se programu
signalizira da je kraj kasete i da
treba da ¢eka na kasetu sa na-
stavkom filma.

Slede¢i korak je ponovna rep-
rodukcija titlova i eventualna iz-
mena efekata pojavljivnja. Prili-
kom toga korisniku se nudi i ve-
oma znatajna mogucnost kori-

govanja — ubrzavanje odnosno
kasnjenje titlova. O Cemu se za-

pravo radi? Aktivirajuéi ispis
prvog titla, operater se trudi da
poklopi ispisivanje titla sa po-
¢etkom recenice glumca (to se u
zargonu naziva "gadanje u us-
ta"). U sluéaju greske, posto se
radi o "automatiei”, svi sledeci
titlovi pojavljivace se prerano ili
prekasno, 5to je veoma neprijat-
no za gledaoce. Medutim, MVT
moze da pomogne i u takvom
slucaju.

Uzmimo za primer da svaki
titl kasni pola sekunde. Akc za
vreme pauze izmedu dva titia
pritisne taster sa strelicom, sva
vremena pojavljivanja titlova
pomeraju se unapred za onoliko
sekundi koliko se titl, zbog nase
intervencije pojavio ranije. Zna-
¢i, ako se pogodi ispis prvog titla
sa prvom refju glumeca, svi ce
titlovi do¢i na svoje pravo mes-
to. Postoji i obrnuta mogucnost
produZavanja vremena ispisa
titla.

Ako niste zadovoljni rezulta-
tom, uvek moZete direkno u edi-
toru promeniti sat, minut i se-
kund pojavljivanja i nestajanja
titla.

Kada vidite da sve "Stima”,

.odaberite jo§ jedanput opciju

PLAY, startujte tejpove i snimi-
te finalni rezultat.

Ako pozelite da odstampate
titlove, na raspolaganju vam je
meni PRINT koji sadrZi opcije
za Stampanje na Stampaé pri-
kljuten na paralelni ili serijski
port, direktno u fajl (za slucaj da
Stampate kod nekog prijatelja),
ili na izlaz koji je definisan uz
pomocu AmigaDOS-vog progra-
ma Preferences.

¥axt.

"Pidzamica”, “crnac” i
satic¢

U meniju UTIL postoji i opcija
TEST, BB, CLOCK. Startova-
njem ove opcije na ekranu dobi-
jamo standardni TV test od 8
vertikalnih obojenih polja ("Co-
lor Bars”) koji traje 30 sekundi,
a zatim se ekran zacrni (struéno
rec¢eno, ra¢unar generise "Black
Burst” — odatle ono BB u imenu
opcije). Kombinacija test—crno,
koja se obavezno snima na pote-
tak profesionalnih video kaseta-
/traka u cilju testiranja uredaja
i1 same trake, sada je, zanadci, do-
stupna i onima koji imaju
skromniju video opremu,

Ako se po startovanju opcije
TEST, BB, CLOCK pritisne raz-
maknica (SPACE), uklju¢uje se
prikaz digitalnog brojaca vreme-
na (CLOCK) u levom delu ekra-
na. Ako ovaj broja¢ "nasnimite”
na film, takvu "obelezenu” kopi-
ju mozete, recimo, poslati nekoj
televizijskoj stanici, ili koristiti
prilikom sinhronizacije kao re-
ner.

Meni UTIL krije jos nekoliko
opcija. FORMAT sluzi za forma-
tiranje diskete, a SAVE CON-
FIG za snimate konfiguraciju
(paletu, direktorijume za uéita-
vanje i snimanje fontova, teksta,
vremena i slika, CBEP paramet-
re itd.).

Opcija VIEW TITLES je koris-
na ako imate dve AMIGE. Na
jednoj titlujete, a na drugoj udi-
tate isti tekst i startujete VIEW
TITLES, ¢ime prikazujete po
pet titlova na ekranu. Tako ima-
te odliéan uvid koji titlovi slede.
Rad na ovaj naéin mnogo je lak-
Si od pracenja uz pomo¢ odstam-
pane dijalog-liste.

Na kraju, meni ABOUT daje
podatke o autoru i registracioni
broj firme koja je od autora ku-
pila program. Kada se obracate
autoru za neki novi font ili za bi-
lo sta drugo, treba da navedete i
taj broj, posto se pomoéni pro-
grami i fontovi razli¢itih brojeva
ne mogu razmenjivati.
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Ovako studiozno uraden i izu-
zetno koristan program nadeg
poznatog hakera i programera
Predraga Becdirica odudara od
sivila raznih domacih programa.
Prose¢no dobri (da ne kaZemo
osrednje losi) programi raznih
namena, a posebno za baze pod-
ataka, mogu se naci na kilogra-
me na nasem trzistu. Magic Vi-
deo Titler III je, ipak, jedin-
stven.

Za kraj ne¢emo koristiti frazu
"odlutite sami”, jer su poznate
firme, nabrojane na pocetku
teksta, vec odlucile umesto vas...

Potrebna
konfiguracija

Za rad programa potrebna je
sledeca racunarska konfigu-
racija:

® Minimalno AMIGA 500

® Ugradeno  prosirenje
memorije na 1 MB

® GENLOCK (ili, u odre-
denim slu¢ajevima, TV mo-
dulator uz sinhronajzer slike
i video miksetu).

- |

od 15 do

veza sa vama

329-148

radnim danima

subotom i nedeljom

10 sati




Trasirani zraci

Verujemo da je svako ko je malo vise radio sa
Ray-tracing—om shvatio da njegova svrha nije

samo u gubljenju vremena, memorije i zivaca,

vec da je to prozor u jedan novi svet koji
samo ¢eka da bude istrazen.

Pise Nikola MILIVOJEVIC

ay tracing ne sluzi
== wm samo za pravljenje
= = reklama i filmova,
mada ga tu ima najvise, i ne za-
hteva uvek vrhunsku opremu
(velike super—-kompjutere sa te-
rabajtima memorije i ogromnim
brzinama), ve¢ moze biti i neka
vrsta hobija ili umetnosti. Podi-
mo u svet ray tracing—a na nasoj
"prijateljici”.

BesSe jednom
Videoscape3D...

Prvi program na ovu temu koji
se pojavio za Amigu bio je Vide-
oscapedD. Tek tada smo mogli
da napravimo nesto poput kocke
koja se rotira u "svemiru”, a uz
to je jos i osencena. Uz pomoc
modelera mogli smo napraviti i
mnoge druge objekte, razne pu-
tanje, program je omogucavao
da uéitane slike budu pozadina
i, uz sve to, animacije nisu bile
bag dugactke. Poslednja verzija
ovog programa donela je HAM-
-mod i Pongovo senéenje, $to je
davalo veoma dobre rezultate.
Ipak, malo su zbunjivale sve te
koordinate i poligoni, pa je Vide-
oscapedD, pionir ray tracing-a
na Amigi, i dugo vremena jedini
na polju ku¢nih (a i nekih dru-
gih) kompjutera, pokleknuo
pred novim programima.

Sculpt 3D je bio prvi u nizu
koji se zavrsava sa Sculpt 4D.
Ovo je jedan zaista prelep pro-
gram Ciji je editor objekata dugo
bio standard. Mislim da je vedci-
na ljudi koji su radili sa Sculpt-
om videla i Kahnanaks demo
koji se nalazio na disketi sa pro-
gramom 1 zauzimao oko 150 KB,
a izgledao je predivno. Novina
koju je doneo Sculpt bila je da
su objekti napravljeni od mnos-
tva trouglica. Ovakav naéin
pamcéenja objekata davao je
prakti¢no neograni¢ene moguc-
nosti glatkog prikaza zakrivlje-
nih objekata, ali je za kvalitetni-
ji prikaz traZio i prakti¢no neog-
rani¢enu memoriju. Program je
imao zgodan nacin pravljenja
animacija, ali su mali broj tek-
stura, nemogucénost mapiranja i
ne bas brz rendering (senéenje
slike uzimajuci u obzir polozaje
svetlosnih izvora, teksturu obje-
kata i refleksije) ipak imali od-
luéujucu ulogu.

Tada je dosao Turbo Silver, i
Sta rec¢i? Lep rendering, Steta za
ostalo. Imao je mogucénosti koje
nam Sculpt nije nudio, ali je bio
daleko nepristupaéniji i bez raz-
loga kompleksniji. Ovde sam se
prvi put susreo sa mapiranjem
teksture i bio sam odusevljen.
Medutim, iako Sculpt nema ma-
piranje, njegov natin pravljenja
animacije je superiorniji.

Kao mladi (ali pametniji) brat
Turbo Silver-a predstavio nam
se Imagine, sa nekoliko verzija
od kojih je poslednja Imagine
2.0, Sta viSe reéi o njemu sem da
je kompleksan program, veoma
kompleksan, ali ne onako bez-
razlozno kao Turbo Silver. Pro-
gram ima ogromne mogucnosti:
mapiranje, metamorf (pretvara-
nje jednog objekta u drugi; mo-
guc¢ je ¢ak i metamorf izmedu
svetiljki, kojih 1ima nekoliko
vrsta). Animacija ima pozorisni
karakter, jer se objekti posmat-
raju kao glumci koji se ponasaju
po napisanom scenariju.

Posto ovde govorimo o progra-
mima  dostupnim  "obifénim
smrtnicima”, ne bih pominjao
neke daleko skuplje i komplek-
snije programe, ali ni one koji
se nisu ba$s proslavili.

... a sada Real 3D

Kod nas se prvo pojavio Real 3D
1.2, i mnogi pirati su prodavali
nedovrdenu (preview) verziju,
tako da je bilo podosta onih koji
su se na8li u ¢éudu kada nisu
mogli da snime uradenu sliku,
Valjalo je sacekati profesional-
nu verziju 1.3. Tek je ona donela
neke novine, a sve je dovedeno
skoro do savrSenstva u posled-
njoj verziji Real 3D 1.4 Pro.

Program se nalazi na d&etiri
diskete, od kojih vam je, u suéti-
ni, potrebna samo prva, na kojoj
se nalazi glavni program, zatim
tri manja programa (DeltaPlay,
DeltaConverter i DeltatoIFF), i,
u direktorijumu Util, programi
SculpttoReal i PDrawtoReal. Tu
je jos i1 nekoliko tekstura, mapa
za bumping, animacija i objeka-
ta.

Na drugoj i trecoj disketi na-
laze se dva fonta, kao i nekoliko
animacija (kada kazem animaci-
ja, mislim na tzv. projekte), dok
je na cetvrtu snimljeno desetak

slika spremnih za mapiranje i
pet demo slika. Sa ovih pet slika
prikazano je dosta toga $to Real
moze da uradi, od mo¢nog mode-
liranja do predivnog mapiranja.

Prvo nesto o glavnom progra-
ITILL.

Editor

Posto Real radi sa 3D objekti-
ma, standardni naéin za posmat-
ranje je da postoje tri prozora sa
projekcijama objekta na verti-
kalnu, horizontalnu i boénu ra-
van. Ako ne radimo nesto detalj-
no, onda vidimo sva tri prozora
odjednom, a ako nam je potre-
ban detaljniji prikaz u opciji
SCREEN ukljué¢imo OVERLAP i
prozori ce se uvecati i biti prika-
zani jedan preko drugog. U toku
rada je moguce ukljuciti i GRID
(pomeranje objekata u zadatim
koracima, kao po mrezi tacaka),
sto ima velikog znacaja u ozbilj-

« nijem radu.

Objektima se mozemo pribli-
zavati i od njih udaljavati na vi-
$e nacina: automatski za neku
odredenu daljinu, rué¢no odrediti
oblast koju Zelimo da vidimo i,
napokon, uz pomoc¢ opcije AU-
TOFOCUS "zumirati” samo
odabrani objekat. Prilicno olak-
Sanje predstavljaju i ikone koji-
ma su dodeljene neke najéesce
upotrebljavane operacije.

Kao i svaki drugi program
ovakve vrste, 1 Real 3D ima vec
definisane neke osnovne objek-
te kao sto su trougao, kocka, lop-
ta, zarubljena kupa itd. Ali, po-
gledajte razliku u odnosu na
druge slitne progame: Sculpt
pamti loptu kao masu trouglova
sto, raéunajuci koliko trouglova
treba, "jede” memoriju, dok Re-
al pamti samo koordinate cen-
tra, pre¢nik i, iz praktiénih raz-
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loga, jos oko dvadesetak taéaka.

Neko bi mogao pomisliti da
Real zbog ovakvog ne moze da
radi sa loptom ono Sto moze
Sculpt, ali nije tako. Prvo, i Real
mozZe loptu da pamti isto kao i
Sculpt (ako neko voli da dzabe
trosi memoriju) sto se ovde zove
POLYGONSET, a drugo, ako je
zapamti na kraé¢i nafin mnoge
stvari ce se raditi daleko lakse
nego u Sculpt-u.

Real nam uz ovakav nacin
pamcenja objekata donosi jos
nesto novo, To su BOOLEAN
(logicke) operacije AND, EOR,
AND NOT i DIVIDE. Logicke
operacije predstavljaju odlican
nac¢in da se kreiraju novi objekti
koristeci se ve¢ postoje¢ima kao
alatom. Ime svake od operacija
ve¢ govori o tome kakvo je nje-
no dejstvo. EOR pronalazi pre-
sek dvaju objekata stvarajuci
novi, AND spaja objekte, AND
NOT odseca delove objekta, a
DIVIDE ima ulogu EOR i AND
NOT zajedno, ¢ime se dobijaju
dva objekta.

Kako uz pomo¢ lopte i kvadra
dobiti Svajcarski sir? Lako, sa
AND NOT nekoliko puta loptom
odsecete delove kvadra i - eto si-
ra. Prosto? Da, ali tek sada sa
Real-om. Uz samo malo razmis-
ljanja najobi¢nije objekte moze-
te pretvoriti u bilo sta sto pozeli-
te, a ako hocete da Real koristi-
te i za stvaranje nekih tehnickih
objekata, onda é¢ete ove operaci-
je veoma cesto upotrebljavati.

Veliki je i izbor alata za mode-
liranje objekata. Uz pomo¢ ovih
alata mozete da stvarate rotacio-
na tela, na razne nacine iz nekih
prostijih cbjekata "istezati” no-
ve itd.

Zanimljivo je spomenuti i PI-
XEL TOOLS 1 i PIXEL TOOLS
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2 kao veoma korisne opcije. Uz
pomoc prvog alata mozete od ne-
ke prethodno wuradene slike
stvoriti objekat, ali tako sto cete
Zeljenim objektom zameniti pik-
sele objekta na slici, Da budemo
jasniji, ako nacrtate crveni krug
na crnoj pozadini i zatim njego-
ve piksele zamenite loptom, do-
bicete objekat koji je sastavljen
od lopti rasporedenih po kruzni-
ci. Ovako mozete objekte raspo-
rediti na bilo koji naéin, &to veo-
ma olaksSava rad.

PIXEL TOOLS 2 takode radi
sa slikama, ali on ne rasporedu-
je objekte, veé stvara povrs iz
koje su odredeni delovi uzdignu-
ti. To je otprilike kao BUMP (bi-
¢e kasnije objasnjeno kao speci-
jalna osobina teksture), ali sa
razllkom S5to bump-mapping
stvara samo prividna uzvisenja,
dok ovako ona i stvarno postoje.
Dakle, ako uzmemo sliku iz pre-
thodnog primera, dobi¢emo jed-
nu povrsinu iz koje ¢e biti formi-
rano uzvisenje u obliku kruga,
ali odredeni delovi ¢e biti manje
ili vise izdignuti u zavisnosti od
VALUE komponente,

Naravno na raspolaganju ima-
te i mnogo opeija koje su stan-
dardne, postoji i opcija UNDO
(ponidtavanje poslednje operaci-
je) koje nema u dosta sliénih
programa, a tebalo bi da je uk-
lju¢ite samo ako na raspolaga-
nju imate dovoljno memorije.

Postoji 1 moguénost definisa-
nja makroa. Makro (makro na-
redba) predstavlja odreden broj
radnji za koje pretpostavljate da
¢ete ih koristiti vise puta u toku
rada, tako da ih samo jednim
pozivom (odabiranjem) sve po-
navljate odjednom. Korisno.
~ Postoji odredena hijejrarhija
objekata. Recimo da Zelimo da
napravimo objekat Svet kom-
piutera, sastavljen od pojedinac-
nih slova. Sa CREATE OBJECT
napravimo "direkforijum” Svet
kompjutera, zatim u njemu defi-
nisemo jos dva "pod direktoriju-
ma” Svet i kompjutera. Sada u
svaki od njih u¢itamo odredena
slova i pravilno ih rasporedimo.
Sa objektom stvorenim na ovaj,
natin mozZemo svasta da radimo:

da ga pomeramo celog, da pome-
ramo ili povecavamo samo obje-
kat Svet ili samo kompjutera, da
pomeramo ili rotiramo svako
slovo, odredujemo teksturu i sve
ono 5to inace moZemo da ¢inimo
sa objektima. Dakle, na ovaj na-
¢in od prostijih objekata lako
stvaramo sloZenije, ali sa mo-
gucnoscu da i dalje uticemo na
svaki njihov deo ponaosob.

Veliku ulogu u kvalitetu ura-
dene slike imaju pogled i svetilj-
ke. Pogled se odreduje poloZa-
jem posmatraéa i tackom u koju
on gleda (engl. target, dalje u
tekstu: meta), a pri tom se po-
smatra¢ mozZe i rotirati oko
pravca ka meti. Znacajan je i
raspored i boja lampi koje pred-
stavljaju izvor svetla u ovakvim
programima. Kasnije se sve to
izracunavanjem (engl. rende-
rmg} pribliZava stvarnosti, zna-
Ci, postoje senke, odblesci i sve
ono 5to izvori svetla mogu i
stvarno da izazovu. Dobro po-
stavljene i obojene svetiljke mo-
gu da stvore odlicnu atmosferu
na slikama koje bi bez njih iz-
gledale daleko loSije.

Pored boje i materijala, sa IN-
FO svakom objektu mozemo od-
rediti jo§ neke osobine: moze da
bude beskonatno velik, $to se
obi¢no koristi za pravljenje zem-
lje, moZe da bude pun ili §upalj
(za razliku od nekih programa
koji objekte posmatraju uvek
kao Suplje), moze da bude i za-
obljen, sto je preporuéljivo za
objekte prebatene iz Sculpt-a.
Postoji i osobina NOREFLECT
koja moze rendering ubrzati i do
deset puta. Objekat sa ovom
osobinom se iskljucuje iz reflek-
tovanja, to znaéi da ¢ée se drugi
objekti ogledati u njemu, ali se
on nece uzimati u obzir pri sen-
¢enju drugih objekata. Ovo je
veoma korisno kada postoji veli-
ki broj uglaéanih predmeta, a
ako se pametno primeni ne gubi
se mnogo na kvalitetu.

Teksture i
Bump-mapping

Teksture u Real-u su tako ura-
dene da je sve prepusteno va$oj
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masti, jednostavno — mozZete na-
praviti bilo kakvu teksturu.
Glavne osobine teksture su ug-
lacanost, transparentnost, prela-
manje svetla, zamuéenje. Uz po-
mo¢ ovoga mozete stvoriti mate-
rijal kakav Zelite, jer imate mo-
gucnost da podesite brzinu svet-
losti kroz objekat (u stvari — in-
deks prelamanja), rasipanje,
providnost itd. '

Veoma vazna stvar je $to mo-
Zzete neku sliku "zalepiti” na ob-
jekat. Slika moze da bude u bilo
kojoj rezoluciji, i sa bilo koliko
boja, a moze se "zavijati" na lop-
tu, poligon, cilindar ili spiralno.
Ovo je samo-uslovno, jer vi tek-
sturu koristite za svakakve ob-
jekte. Mozete odrediti da li ¢e
tekstura biti sastavljena od sa-
mo jedne slike, kako ce se slika
ponavljati itd.

Prenesimo ovaj problem na
programe koji nemaju moguc-
nost mapiranja, na primer Scul-
pt. U njemu biste morali, ako je
slika kompleksnija, skoro sva-
koj tacki druge boje dodeliti po
jedan trougao te iste boje. Ako
zelite primer, probajte nesto
ovako da uradite u Pixel-u 3D,
pa posmatrajte utrosak memori-
je.

Sve je ovo do sada bilo videno,
ali nam Real 3D donosi i nesto
novo, nesto 5to bi se moglo na-
zvati reljefnim mapiranjem
("bump-mapping”). Ova zanim-
ljivo nazvana funkcija omoguca-
va da se neki delovi teksture "iz-
bace” iznad povriine objekta.
Kao rezultat, na objektu se for-
miraju "plikovi”, i ako se tekstu-
ra lepo dotera, a objekat osvetli
iz odgovarajucteg ugla, rezultat
je izuzetan. Posto obicne ray
tracing slike mogu ponekad da
budu pomalo beZivotne, ovo je
pravi nacin da ih ulepSate. Ipak
veliki broj objekata uradenih sa
bumpmapps moze dovesti do to-
ga da vreme potrebno za rad po-
stane popriliéno.

Kako bi se sli¢na stvar mogla
dobiti iz nekog drugog progra-
ma? U Sculpt-u bismo, recimo,
morali iz objekta ruéno da izvla-
¢imo Zeljene oblike, i1 daleko bis-
mo se vise namudcili, a pitanje je

i kakav bi bio rezultat u odnosu
na potroseno vreme.

Uz sam program dobijate ne-
koliko "mapa”, ali nije nikakav
problem ni da ih sami uradite.
Treba samo nacrtati oblik "pli-
kova" koji Zelite i snimiti ga kao
cetkicu ("brush”). Zatim mozete
podesiti koliko ¢e "plikovi” biti
izrazeni (izbaceni ili uvuceni) i
ukljuciti opciju BUMP.

Odli¢an primer za ovo je ani-
macija sa demo—diskete, sa po-
morandzom 1 ¢ajnikom od izlu-
panog bakra.

Animacija

Pozabavimo se prvo pravlje-
njem animacije. Na ¢in koji se
koristi u Sculpt-u je veoma do-
bar, ali je nezgodno Sto morate
sve pazljivo i detaljno raditi. Ov-
de je sve lakse: Real vam omo-
gucava neke osnovne stvari, kao
sto su rotacija i kretanje objeka-
ta, lampi, posmatraéa i mete.
Rotacija se =zadaje postavlja-
njem centra rotacije, odrediva-
njem ugla i brojem pocéetnog i
poslednjeg frejma izmedu kojih
¢e se izvrsiti. To se isto radi i
kod putanje, samo Sto umesto
centra rotacije definiSemo samu
putanju.

QOdli¢na stvar je i mogucnost
metamorfoze  ("metamorph”),
odnosno pretvaranja jednog ob-
jekta u drugi, obi¢no slican. Po-
$to je postupak veoma zanimljiv
(posebno za one koji se po prvi
put susrecu sa ray tracing—om)
ukratko bi ga trebalo objasniti.
Program sadrzi dva metoda za
key frame animiranje: MOR-
PHING i KEY FRAMING. Mor-
phing izra¢unava frejmove iz-
medu definisanih key frame-
—ova interpolirajuéi oblike poje-
dinih objekata. Ipak, morphing
zahteva da objekti imaju isti
broj tacaka. Posledica ovoga je
to da moZemo pretvoriti malu
loptu u veliki elipsoid, ali ne i u
obi¢énu kupu, na primer.

Da biste napravili animaciju
sa morphing-om:

— Kreirajte, na primer, skup
poligona.

— Definisite veliéinu animaci-
je (npr. 60 frejmova).
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— Idite do 30—og frejma i na
objektu izvrsite EXPOSE,

— Modifikujte objekat obicnim
alatom, istezite ga, krivite, roti-
rajte, ali nikako ne menjajte
broj tacaka. Mozete i da obrisete
stari, napravite novi i preimenu-
jete ga u poéetni objekat.

- Isto tako napravite i sledeci
key frame.

- Kada tako kreirate ono $to
ste Zeleli, proverite da li je obje-
kat izabran 1 uzmite opciju
MORPHING.

- Odredite interval u kojem c¢e
se on izvrsiti.

- Odredite parametar "krivlje-
nja”, odnosno preciznost kojom
¢e se izvrsiti morphing. Standar-
dna veli¢ina 5 daje dobre rezul-
tate, 0 stvara grube prelaze i na-
glo menjanje u pravcu, a velike
vrednosti dovode do ’pretera-
nog” morfinga.

— Kliknite na OK i sacekajte.

Funkecija KEY FRAMING ne
vri prelaske izmedu objekata
koji su izmenjeni krivljenjem,
vec samo menjanjem veli€ine, ili
slicne linearne promene. Ova
funkcija radi i sa hijerarhijama,
tako da se veoma lako rade ani-
macije sa kompleksnim objekti-
ma. Na primer ako animiramo
neki logo, samo definiSemo key
frame i odredimo poloZaj i or-
jentaciju logoa i pustimo racu-
nar da uradi ostatak posla. Pri-
mer za key framing:

— Napravite ruku kao hijerar-
hiju: saka je podobjekat ruke, a
prsti su podobjekti sake.

-~ Trabalo bi postaviti i refe-
rentnu tac¢ku da bi program tac-
no znao u kojem se koordinat-
nom sistemu sve ovo odvija. To
se ¢ini sa ADD WIRE. Lepo je
da se za ovo iskoristi meta.

- Sve ostalo sa EXPOSE je is-
to kao i u morphing—u.

- Izaberete ruku i stavite KEY
FRAMING.

— Podesite interval i koefici-
jent krivljenja i sacekajte.

Sada predstoji rendering. Ani-
macije sitvarno uspevaju da

T

Amigu doteraju do krajnjih gra-
nica i Sto se tice brzine i sto se
tice memorije. Ranije verzije su
same sastavljale animacije i sni-
male ih, Sto je bio odli¢an nagin
da trosite slobodan prostor. Sa-
da je to drugacije. Glavni pro-
gram radi pojedinacno slike, ko-
je se zatim sastavljaju pomoc-
nim programom DeltaConver-
ter. Kada ste uradili dovoljan
broj slika i snimili ih napustite
Real i startujete DeltaConver-
ter. On vam nudi tri formata
animacije. Prva dva su gutaci
memorije, a tek teéi je zanimljiv
za nas. To je format Animb5, koji
koristi i DeluxePaint (compres-
sed nacin), i dosta je sliéan Scul-
pt-ovom formatu. Ovde se me-
morija Stedi na sve moguce na-
¢ine. Ne pamte se cele slike, veé
se izraCtunava razlika izmedu
dve uzastopne i pamte se samo
delovi koji su promenjeni,

Ovako dobijene animacije mo-
gu se gledati i na 1Mb iz Deluxe-
Painta IV (verzija IV podrZava
HAM), ili bolje iz nekog drugog
programcica-kao sto je ShowA-
nim.

Animacije sastavljene u prva
dva formata gledaju se sa Del-
taPlay, a postoji i moguénost da
sa DeltaTolFF animaciju razbi-
jete na slike. Dakle, da bi se pra-
vile kvalitetne animacije potreb-
no je i viSe memorije, jer se mo-
raju prikazivati iz RAM-a. Ovo
se moze izbec¢i samo ako posedu-
jete nesdto bolju video opremu,
pa snimate frejm po frejm na vi-
deo traku. Ako ste u moguénosti
da ovo radite onda vam memori-
ja ne predstavlja nikakav pro-
blem, jer veliki broj kompleksni-
jih slika mozZe da se uradi ¢ak i
na 1Mb.

Wireframe i Solid

Normalno je da u ovakvom pro-
gramu postoji mogucénost brze
provere svega onoga 5to smo
uradili, pre nego ostavimo kom-
pjuter da satima raéuna sliku.

Jedna od mogucnosti je i WI-
REFRAME. To je deo Real 3D-a
u kojem mozemo u "zZicanom"
obliku da vidimo raspored obje-
kata ili uradenu animaciju. Ako
posmatramo animaciju, onda
imamo mogutnost da pogleda-
mo 1 svaki frejm pojedinacno, i
po potrebi izvrsimo korekciju
posmatraca. U ovom delu pro-
grama sve kontroliSemo preko
panela kojim menjamo polozaj
posmatraca, tako da dobijemo
Zeljeni pogled, pre nego poc¢ne-
mo sa renderingom.

Naéin renderinga podesava-
mo u delu SOLID. Prvi i najbrzi
je mod FAST, i u njemu se zane-
maruju teksture, tako da se i ve-
oma sloZene slike brzo zavrse,
ali ovo je samo orijentacija za
pravu sliku. Drugi nacin je OUT-
LINE, gde vidimo samo ivice ob-
jekata. Ovo je takode veoma brz
mod, ali je, isto kao i prethodni,
samo orijentacija. Sledec¢a dva
moda su LAMPLESS i SHA-
DOWLESS. Sama imena govore
o naéinu rada ("bez svetiljki” i
"bez senki”).

Pravi ray tracing se dobija tek
u NORMAL modu. On uzima u
obzir i teksture i sve izvore svet-
la, a ako izvora nema mozZe se
izabrati opcija AUTOLIGHT.
Ona se nalazi u sledecoj grupi
opcija koje sluze da blize odrede
nac¢in rada. Sencenje se moze
vrsiti na nekoliko naéina. Ako
ukljucite DITHER mozZete izab-
rati tri vrste: Random 1, Ran-
dom 2 i Line. Veoma je znacajna
mogucénost podezavanja vrste
DITHER-a, jer se sa svakim od
njih postizu razli¢iti efekti. Sa
Real-om se mozZe raditi i u
24-bitnoj grafici, sto mu treba
naznadéiti (IFF 24).

U trecu grupu spadaju opcije
koje se odnose na boju pozadine
1 osnovno osvetljenje. Real tako-
de poseduje i osam nivoa ANTI-
~ALIASING-a, §to veoma utite
na kvalitet slike koji je srazme-
ran 1 vremenu pofrebnom za
rad. ANTI-ALIASING je umek-
Savanje prelaza izmedu kontras-
tnih boja, Sto slici daje bolju re-
alnost (u veéini slu¢ajeva).

Veliéina slike je praktiéno
proizvoljna, ali se uvek mora
podesavati ASPECT RATIO koji
predstavlja odnos Sirine i visine
slike. U sluaju da nemate
24-bitnu grafiku (5to je veoma
verovatno) Real ¢e slike raditi u
HAM-u (sem ako niste izabrali
GREYSCALE, kada ¢e slika biti
u 16 nijansi sive u visokoj rezo-
luciji). Kvalitet izrade mozZe se
kombinovati od 1 x 1 piksel do 8
x 8 piksela. .

U toku renderinga pristupa-
¢an vam je jos jedan meni. Po-
stupak mozete prekinuti, ili od-
rediti deo ekrana koji zelite da
bude uraden. Ako je u pitanju
samo jedna slika po zavrSetku
rada sliku mozZete snimiti ili od-
stampati, a ako se radi o anima-
ciji, slike c¢e biti redom snimane
sa indeksima. Putanja i ime mo-
gu se odrediti u delu SOLID, ili
ako to niste uradili na vreme,
onda po zavrsetku slike.

JUN/G2 s

Jo§ ponesto

Pored glavnog programa na
prvoj disketi se nalaze jos neki
veoma Korisni programéici. Prvi
u direktorijumu Util je Scul-
ptToReal, i on sluzi za konverto-
vanje objekata radenih u Scul-
pt—u u format Real-a. Ovako do-
bijene objekte Real posmatra
kao POLYGONSET, i sa njima
mozete raditi kao i sa svim dru-
gim objektima, ali bi trebalo
uzeti i opeciju SMOOTH u meni-
ju INFO, tako da budu zaobljeni.

Drugi konverzioni progrem je
PDrawTOReal. Professional
Draw je program koji radi sa
dvodimenzionalnim wvektorskim
objektima, tako da sa PDrawTo-
Real mozete projekte i fontove
da prebacite u format Real-a.
Tako ¢ete dobiti krive koje se la-
ko mogu izvuci u tri dimenzije i
tako dobijate odlicne objekte za
pravljenje raznih logoa. Pri pre-
bacivanju treba samo da podesi-
te gustinu tacaka, ali imajte u
vidu da potrebna memorija na-
glo raste sa porastom broja taca-
ka.

Ovde se jo§ nalazi i program
Deltaplay, to je plejer koji moze
da poveZe animaciju sa zvuénim
efektima ili muzikom. Koristi se
muzika uradenu programom
Bars&Pipes Professional firme
Blue Ribbon Soundworks Litd.

Za kraj

Program u Engleskoj koéta ne-
gde oko 400 funti (kod nas je
smesno i govoriti o ceni). Za po-
nudeno vredi toliko platiti.

Neko ce sada pomisliti da je
Real 3D savrsen program. E, pa
u pravu je. Salim se, mada ¢e
ljudi koji nisu svoje kompjutere
koristili na ovakav naéin, pri
prvom pogledu na demo slike,
zaboraviti da zatvore usta posle
iznenadenog uzdaha.

Medutim, posle nekog vreme-
na oseticete da vasa Amiga 500
ipak gusi ovako mocan program.
To je sasvim normalno, jer bi
program pokazao -maksimum
tek u 24-bitnoj grafici, a to tek
treba videti (imao sam prilike).
Prava konfiguracija bi, ipak, tre-
bale da je dosta jaéa, u najbo-
ljem slucaju sa ‘M68030 ili
M68040, i Sto vise memorije, ali
sada sve to prelazi u zaista pro-
fesionalnu oblast. -

Ipak, Real 3D vam omogucuje
da stvarate slike kakve ne biste
mogli da dobijete ni sa jednim
drugim programom. Odli¢an
editor sa brilijantno uradenim

alatom, dobre teksture i mocni
bumpmapping, dosta brz rende-

ring, sve to, uz osam nivoa anti-
—aliasing—-a, predstavlja izuzet-
no orude za ulazak u predivni
svet ray tracing-a. Pa, srecan
put! J

Jeste li kupili?
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Na Diznijev

lako ve¢ duze prisutan medu animacionim

programima za Amigu, Disney Animaton Studio

je, po onome s$to nudi, jos uvek neprevaziden

Pisu Relja JOVIC i Gradimir JOKSIMOVIC

B oznati americki
_— umetnik Andy War-
- hol svojevremeno je

izjavio da je Amiga kao stvoren
rac¢unar za umetnike, i da name-
rava da je koristi kao "posredni-
ka izmedu svojih dela i sebe”.
Medutim, na "prijateljici” dugo
nije bilo pravog programa za iz-
radu animiranih filmova (na na-
¢in slican onom koji se koristi u
studijima), koji su pravi izazov
za svakog kompjuterskog ani-
matora, sve dok firme Walt Dis-
ney Computer Software i Silent
Software nisu izdale Disney
Animation Studio.

Program zauzima tri diskete.
Na prvoj su programi Pencil
Test za crtanje, Ink & Paint za
bojenje i Flicker i Flick — rutine
za prikazivanje animacije. Tu se
nalazi i nekoliko gotovih anima-
cija koje se mogu preradivati i
koristiti u svom radu.

Na drugoj disketi nalazi se ne-
koliko animiranih inserata iz
poznatih Diznijevih ecrtaca, ali
na Zalost, oni su pod Copyright-
—om tako da ih mozZete samo gle-
dati, a nikakve obrade nisu mo-
guce.

Na trecoj disketi je kratkot-
rajni crtac ¢iji je glavni i jedini
akter ¢uveni Paja Patak sa svo-
jim problemima koje mu, ovog
puta, zadaje kompjuter. Na ovo]
disketi naci cete i mali sound-
—demo o kojem ¢ée kasnije biti
reci. Inaée ovaj "ertani film" nije
raden direktno na rad¢unaru, vec
je svaka slika zasebno skenira-
na (njene konture), a naknadno
je, u Ink & Paint-u, obojena.

Ako cete se ozbiljnije baviti
animacijama, treba da znate da
se svaka profesinalna animacija
u ovom programu radi u dve fa-
ze. Prva faza se zasniva na crta-
nju kontura lika (u Pencil Test-
-u), a zatim se naknadno boji (u
Ink & Paint-u).

Pencil Test \
“QOvaj deo programa je svakom
korisniku koji je radio u bilo
kakvom grafickom programu
vec¢ poznat. Na desnoj strani na-
laze se ikone, a pri vrhu se nala-
zi pet padajuc¢ih menija sa dosta
opcija.

36
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U meniju PROJECT nalaze se
standardne opcije (new — brisa-
nje animacije; open - uéitavanje
animacije u formatima IFF,
Anim i Cfast — standarni Disney
format; Save — snimanje prome-
na na vec uradenoj animaciji;
Save as - snimanje nove anima-
cije u jednom od tri pomenuta
formata; Animate — pokretanje
test—-animacije; Ink & Paint -
spajanje Pencil Testa i Ink &
Paint-a u jednu celinu; Exposu-
re Sheet — scenario animacije)

Kada startujete opciju Expo-
sure Sheet naci ¢ete se u editoru
scenarija, po kome se Animati-
on Studio izdvaja od ostlih sli¢-
nih programa. Na levoj strani je
polje FRAME koje predstavlja
korake u animaciji. Do njega je
CEL koji odreduje na koji se
frejm (korak) odnosi korak, a
nakon njega slede DEAL, MU-
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SIC & COMMENTS u koje se
unose podaci o muziékoj pratnji
za zadate frejmove i komentari,
U ovom editoru moZete uneti
zvucne efekte, muziku (ukljuéu-
judi i brzinu izvodenja). Sintak-
su mozete dobiti pritiskom na
taster 'HELP'.

U gornjem desnom uglu ekra-
na nalazi se Stoperica koja olak-
Sava sinhronizaciju slike i zvu-
ka. Opcije editora su standar-
dne, uz napomenu da vas Cel-
—-Ed vraéa u Pencil Test.

Koreséenjem zvuénih efekata,
kojih ima dosta na prvoj disketi,
moze se napraviti zaista lepa
muzitka pratnja za animaciju.
Ako zelite sa isprobate postoje-
¢e SFX efekte, izaberite iz pada-
juéeg menija Preview opciju In-
strument, a zatim iz direktoriju-
ma SoundFX uéitavate efekte
(nose nastavak .instr) koje is-
probavate pritiskom na taster
<SHIFT>. Ovde moZete me-
njati pitch (tonalitet) kao i jaéi-
nu. Losa osobina Animation
Studija je §to podrzava sama ne-
zgrapan SONIX format zvuka.

U donjem levom uglu je brzi-
na data brojem slika u sekundi
(od jedan do trideset), a broj po-

red nje pokazuje koliko ¢e praz-
nih koraka biti izmedu slicica
(od jedan do ¢etri). Scenario mo-
zete da Stampate, a mozZete ga i
snimiti zajedno sa animacijom,
opcijom Save By Sheet iz Pro-
ject menija.

U Edit meniju Pencil Testa
nalaze se alati za obradu pojedi-
nih slicica (Delete, Insert, Swap,
Invert...). Tu se nalazi i veoma
korisna opeija Copy, koja sli¢icu
kopija u memoriju, odakle se
mo/e naneti preko drugih sli¢ica
opcijom Paste. To u velikoj meri
olaksava crtanje jer u memoriju
mozZete da kopirate statiéne de-
love animacije, a zatim na njih
samo nadovezivati pokretne ele-
mente,

Meni za rad sa brasem je jos

jedna slaba strana Animation

Studio-a jer tu samo tri mogué-
nosti transformacije brasa: Flip
(okretanje kao u ogledalu, hori-
zontalno i vertikalno), Rotate
(rotiranje, za bilo koji ugao) i
Resize (promena veli¢ine, sa
svim pratecim opcijama). Jadno,
kada se uporedi sa Brush opcija-
ma dPaint-a.

U cetvrtom meniju Teels nala-
ze se ikone sa alatima za crta-
nje, koje se nalaze i na desnoj
strani ekrana. Ovde su date za
slucaj da iskljucite Toolbox.

U poslednjem meniju Prefe-
rences su opcije Screen Format
za biranje rezolicije (poéev od
Lo-Res, niske, pa do Hi-Res
Overscan, prosirene visoke),
Frame Rate — brzina animacije
u frejmovima/sec. (od 12 do 30).
Tu se nalaze i opcije za koordi-
nate i isklju¢ivanje Toolbox-a -
grupe ikona na desnoj strani.
Odavde moZete menjati i nijan-
se boja, kao i skok izmedu njih,
sto je veoma znatajno za Onion
Effect, koji je pravi specijalitet
Disney-a.

Onion Effect (SLIKA 1) omo-
gucuva veoma precizno odredi-
vanje polozaja slicice koju radi-

Toolbox ikone ,Onion” efekat




te u odnosu na prethodne (kao
da crtate na providnom papiru
osvetljenom odozdo, postavivsi
nekoliko prethodnih erteza - fa-
za animacije ispod). Prethodne
slicice date su vam u tri nijanse
boje sa kojom crtate, pri éemu
je "najstarija” slitica iscrtana
najsvetlijom nijansom. Na ekra-
nu istovremeno mozete videti
maksimalno &etiri sli¢ice, racu-
najuci i onu na kojoj trenutno
radite. Ukoliko Zelite da smanji-
te broj vidljivih sli¢ica (jer pone-
kad mogu i zbunjivati) upotrebi-
te opciju Fade Colors (Fade
Out).

U Toelbox-u postoji 14 stan-
dadnih opcija (kriva, isprekidan
linija, krug, kvadrat, undo...) i 8
specifiénih. Tkona broj 15 (SLI-
KA 2) sluzi za kopiranje sli¢ice u
memoriju, broj 16 poziva sliéicu
iz memorije, 17 je za sectenje, 18
za umetanje sli¢ica, 19 i 20 za po-
meranje po sli¢icu napred/na-
zad. Ikona 21 je za startovanje
animacije, a 22 vas vodi u Ex-
possure Sheet.

Kada zavrsite sa radom na
konturama, mozete oti¢i u Ink &
Faint i sve to lepo obojiti.

p

Ink & Paint

Ukoliko se odlucite da obojite
svoje delo, morate biti svesni da

Pre nego $to pocCnete da bojite
proverite da li su vam sve po-
vriine zatvorene (u protivnom
¢e se boja "razlivati”).

Padajuc¢i meniji postoje i ov-
de. Prva dva su identiéna kao u
Pencil Test—u. Jedini karakteris-
tican meni je Camera, koja pru-
Za zaista impresivne mogucnosti
koje nisu videne ni u jednom
drugom animacionom progra-
mu.

Svaka sli¢ica mozZe da ima pa-
letu definisanu na sopstveni na-
¢in, nezavisnu od drugih. U toku
rada primeticete da je to vrlo ko-
risno, 8 ne utice na brzinu ani-
macije. Definisanu paletu (opci-
ja Palette) moZete kopirati na
sve slicice (Copy to all), ili na
prethodnu odnosno narednu.

Meni Teols je skromniji od
onog u Pencil Test-u, ali je sas-
vim zadovoljavajuéi. Najvaznija
je opcija za filovanje (popunja-
vanje zatvorenih kontura) koja
radi na nekoliko nad¢ina - od jed-
nobojnog do me$avine vise bo-

ja).

Preferences omogucuje zada-
vanje broja bitnih ravni ($to uti-
¢e na maksimalni broj boja). Pri
menjanju broja bitnih ravni sli-
ka se nec¢e obrisati.

Exposure Sheet je ovde nepri-
menljiv, a muziéku pratnju po-
krecete pomenutim programéi-
¢em Flicker sa prve diskete.

Na kraju

Iako je Disney Animation Stu-
dio program koji je na triiste
izasao jo§ 1990. godine, do sada
se nije pojavio bolji program za
ovakvu vrstu animacije u stilu
crtanog filma.

,, Osnovna namena ovog pro-
Brama je izrada animiranih
filmova, ali o ne znaéi da se ne
moZe primenjivati, na primer, u
video prezentacijama. Korisnici-
ma Amige sa 512 KB memorije
rad cée biti gotovo nemogué. Sa 1
MB stvari stoje bolje, ali prava
snaga programa moze se osetiti

AMIGA

Nikad e prebrzo

Ovaj program do pet puta ubrzava rad sa flopi
i hard diskom

brzavanje rada sa
diskovima jedina je
namena programa
B.A.D. Verzija 4.12 dugacka je
86 KB. Jako je jednostavan za
upotrebu, ¢ak toliko da ne moze-
te pogresiti. Sve opcije su dosup-
ne preko nekoliko ikona i uopste
nema menija,

Ikona MODE daje vam mo-
gu¢nost izbora izmedu verzije
koja se startuje iz WB-a ili CLI-
-a, uz informacije o programu i
opciju testiranja diskete.

Ikonom SOURCE birate disk
(flopi disk ili hard disk) koji ¢ete
tretirati ovim programom,

Opcijom TARGET birate disk
gde c¢e biti smesSteni obradeni
fajlovi. Ovo vaZzi samo za koris-
nike koji imaju vise disketnih
jedinica, ili hard disk. Ako imate
samo jednu ugradenu disketnu
jedinicu sve operacije bice rade-
ne samo s njom. Ako imate bar
dve disketne jedinice program
¢e reorganizovane fajlove smes-
titi na odredenu disketnu jedini-
cu (TARGET) ne menjajuéi ni
malo originalnu disketu ili hard
disk (SOURCE).

Kada radite samo sa ugrade-
nom disketnom jedinicom, oba-
VEZNOo pre reorganizacije napra-
vite kopiju diskete, za slu¢aj da
sistem krahira.

Iskustva

Uz pomoé B.A.D.—-a sam reorga-
nizovao 1 ubrzac mnoge diskete,
a samo na jednoj (i uvek ponovo
na istoj) disketi sistem mi je
krahirao. Radilo se o disketi ko-
ja je imala jedan neditljiv blok.
Program se, takode, uvek bloki-
ra kada u obe disketne jedinice
ubacite istovetne diskete.

v
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Osim pomenutih, postoji i iko-
na START ¢ija je funkcija jas-
na, na ostalom delu ekrana vide-
cete graficki prikaz strukture
podataka na disku/disketi i pro-
cenat obradenih podataka.

Kako radi

Prilikom snimanja fajlova da
disketu ili hard disk Amigin
disk-operativni sistem (Amiga-
DOS) rasporeduje fajlove na slo-
bodna mesta. Ako vise puta bri-
Sete i snimate fajlove sistem ih
snima fragmentirano — razdeli
na vise "parcadi” tako da stanu
u slobodna mesta, pa se desava
da delovi jednog fajla budu ras-
poredeni na 6-7 mesta, 5to znat-
no usporava ucitavanje, :

Ovaj izuzetno koristan pro-
gram preraspodeljuje i grupise
fajlove na disketi ili hard disku
tako da svi fajlovi budu snimlje-
ni u kontinuitetu, ¢ime se sve
operacije ucitavanja ubrzavaju i
do pet puta. Nesto sliéno mozete
postiéi i programom Quarter-
back Tools (nije isto §to i Quar-
terback!). MiSljenja smo, medu-
tim, da B.A.D. daje bolje rezulta-
te, mada Quarterback Tools ima
i mnoge druge moguénosti.

B.A.D, na Zalost, ne moZe da
vrati ostecene ili obrisane delo-
ve. Zbog toga pre rada s njim
treba neispravne delove diska
popraviti (ili bar oznaéiti "lo-
§im”) nekim drugim progra-
mom,

Autori programa su Ameri-
kanci Mark Helman (Hellman) i
Rid Bisop (Reid Bishop). Verzija
4.0 se u Americi aprila meseca
prodavala za 30 USD. MoZe se
naci i kod nas, po... neito nizoj
ceni. i)

¢e to znatno usporiti animaciju. sa minimalno 2 i vie Mb. X
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Program Superbase Professional 4 je sigurno
najmocnija baza podataka za Amigu, a mo2da
i uopste, jer istovetan program postoji i za

IBM PC i Atari ST

me Superbase pri-

= sutno je od samih po-
= ¢etaka Amige, a sa-
da firma Precision Sowtware

Ltd. prodaje ¢etiri programa pod
imenom Superbase i to: Super-
base Personal po ceni od 30-50
tunti (u Velikoj Britaniji), Su-
perbase Personal II (50-90
GBP), Superbase Professional 3
(150-250 GBP) i Superbase Pro-
fessional 4 za 250—400 funti.
Program se ne moze startova-
ti bez prethodnog aktiviranja
opcije Set Up, koja ¢e vas pitati
da li program instalirate na
hard ili flopi disk, a zatim ¢e in-
sistirati da unesete svoje podat-
ke: ime, duZine izmedu 5 i 40 slo-

va, firmu ili adresu iste duzine i -

identifikacioni broj. Kada to jed-
nom uradite mozete ubudude
startovati program jednostav-
nim dvostrukim klikom na iko-
nu programa. Uneti podaci bice
prikazani uz ostale podatke o
programu prilikom startovanja
programa, kao i svaki put kada
pozovete opciju About. Program
nije zasticen od kopiranja, ali
upisani podaci pokazuju koja je
kopija umnozena.

MozZe se raditi i samo sa flopi
diskovima, mada je to nezgodno
zbog cestih menjanja disketa.
Daleko je bolje, ako ste u mo-
gucnosti, instalirati program na
hard disk.

Pre svega

Pre startovanja glavnog progra-
ma mozete, ali i ne morate, star-
tovati Form Designer, koji vam
daje mogucnost da kreirate "for-
mular” za unos po zelji. U Form
Designeru radite uz pomo¢ me-
nija, koji su podeljeni u pet os-
novnih grupa (Project, Edit, Pa-
ge, Define i Report) i ikona na
dnu ekrana kojih ima oko Sesde-
set. Za ekran mozZete ukljuciti ili
iskljuéiti opeiju "preplitanja”
(interlace) i izabrati prikaz sa 4,
8 ili 16 boja. Takode mozete uéi-
tati-otvoriti ranije formirani
formular (podopcija Form), ceo
dokument raden u programu
Superbase professional (podop-
cija SB file), ili dokument raden
u programu dBase (podopcija
dBase File). Omogucava vam da
radite sa slikama, grafikama,

Pise Ljubinko TODOROVIC

podacima i da ih rasporedujete
po zelji.

U glavnom programu (Super-
base Professional 4) moZete ko-
ristiti naredbe koje su vam pri-
kazane u padaju¢im menijima,
ikone na dnu ekrana i poseban
jezik DML (Database Manage-
ment Language). Padajuéi meni-
ji su podeljeni u Sest uobiéaje-
nih grupa, a sedma grupa je za
DML jezik.

Grupa naredbi nazvana Pro-
Jeet sadrzZi opcije New (sa podop-
cijama: File, Empty Copy, In-
dex), Open (File, dBase file, In-
dex, Form), Close (File, Form,
All), Modify (File, Form), Save,
Remove (File, Index), Print (Re-
cord, File, Status File, Status
System, Directory, Disk File),
About i Quit. Kratko re¢eno, mo-
zete formirati novi ili otvoriti po-
stojeci dokument raden u Super-
base ili dBase formatu, uz opcije
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za rad sa indeksima i formira-
nim uslovima za rad.

Grupa Edit sadrzi poznate op-
cije; Current, Cut, Copy, Paste.

Grupa Record sadrii opcije:
New, Save, Duplicate, Batch,
Next External, Previeos Exter-
nal.

Cetvrta grupa naredbi Pro-
cess ima opcije Query (Edit,
Open, Save As), Update (Edit,
Open, Save as), Remove, Im-
port, Export, Split, Mail Merge,
Label (Edit, Open, Save as) i
“"Reorganise”, Mozete uvoziti
("Import”) fajlove ASCII, dBase
II/III i Superbase formata, tako-
de i fajlove spreadsheet progra-
ma Excell, Lotus 1-2-3 i Super-
plan. Dakle, od Amigih progra-
ma direktno mozete uzeti samo
fajlove iz spreadsheet programa

v e ——— PSSy
ing/ bannera

ST Ll

Superplan (koji prodaje i pravi
firma Precision Software Litd.),
a iz ostalih spreadsheet progra-
ma na Amigi (Professional Calc,
Advantage, Maxiplan) morate
prvo fajl snimiti u Lotus 1-2-3
formatu, a zatim ga uneti u Su-
perbase.

Peta grupa Set ima brojne op-
cije koje ovde neéemo navoditi
poimence. Sluze da izaberete
nac¢in prikazivanja brojeva, da-
tuma i sli¢no.

Grupa Utilities sadrzi pot-
program za komunikaciju mode-
mom (Communications), tekst
editor, uz druge korisne opcije
(Directory List, Status File,
Screen Dump, Type, Delete, Re-
name, Copy).

Grupa naredbi DML omogu-
¢cava rad sa posebnim program-

I[ﬂj . '.Hﬁt'i.
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skim jezikom specijalno rade-
nim za ovaj program, ¢ije pozna-
vanje zahteva poseban, veoma
opSiran opis.

Eksterna polja
Na dnu ekrana je 12 ikona koje
podsecaju na dugmad kasetofo-
na. Jedna od njith je sa slikom
kamere, Kada se ona aktivira
tada se u poljima gde je upisano
ime eksternog podatka pojavlju-
je slika, grafika, tekst ili drugi
eksterni podatak.

MozZete unositi tekstualne, nu-
mericke ili podatke u obliku da-

tuma i vremena, uz mogucénost’

unosenja eksternih polja, koja
mogu sadrzavati tekst, sliku,
grafiku, zvuk.

Vasi podaci mogu biti prikaza-
ni kao Record View, gde su pore-
dani jedni ispod drugih, uz ispi-
sana imena polja na levoj strani,
Table View, kao u tabelama, Pa-
ge View, gde sami slobodno obli-
kujete stranu i Form, koji ce
vam prikazati stranu prethodno
oblikovanu Form Designerom.

Kompatibilnost

Oc¢uvana je kompatibilnost sa
ranijim verzijama, naroéito sa
verzijom 3, mada, na Zalost, ne
potpuna. Praktitno nema kom-
patibilnosti sa jo§ ranijim verzi-
jama.

Program Superbase Professi-
onal 4 za Amigu kompatibilan je
sa programom Superbase Pro-
fessional 4 for Windows (za IBM
PC). Podaci (data files) se bez
problema prebacuju iz jedne
verzije u drugu, dok sa Form
Designerom ima problema. U
nekim komandama posebnog je-
zika DML ima nekih razlika.

_EE@HHH: BeaAGe1
VirField:
~ Title! o

FipstNane RSN

: Leach

OMPal ¢

_J) 2488

278Lea2?l

Baud pnate
_J 19288 _) 9649

2 {244
Auto-dial nunben

r---“**"""“"“--—-—**""“'1
N e M N e e
Moden initialization sequence

CL A R

MozZete koristiti i baze podata-
ka iz programa dBase za IBM

Obiéno se navodi koja su po-
boljsanja ove najnovije verzije u
odnosu na starije verzije — Su-
perbase Professional 3 i ranije.
Uvedena je mogucnost rada sa
modemom, modifikovan je rad
sa fajlovima u svim opcijama
(load, save, list), u potprogramu

llSupenbase - EXAMPLES MAIL/MATLRBASE indewed on RecNuu

Conmunications pavaneteons

_JRecelve
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(% YXMODEM

) CRC-XH
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Sinon Tranmep

Department:

Research and Deuelnpnent

dob Title:

(Chief Designer and Programmen

Notes

you th

§inon Tranmer -- the
ereative genius who brings
is extraordinary
masterpiece of the
programner’'s ant.

Text editor dodate su opcije za
trazenje delova teksta i zamenu
(engleski Search i Replace) a od-
vojene su opcije Save i Save As.
Sve ostale funkcije postoje i u
ranijim verzijama.

(Previse) moéan?

Na izgled je nelogi¢no da je ma-
gazin Amiga Format ocenio Su-
perbase Personal I sa pet zvez-

dica, a Superbase professional 4
(znatno moéniji i kompleksniji
program) sa Cetiri, ali se i ja sla-
zem sa tom ocenom jer ée vam
kompleksnost SB professional 4
retko kada zatrebati, Ipak, do-
bro je imati i ovako moéan i
kompleksan program, bez obzi-
ra sto cete mozda veéinu svojih
potreba zadovoljiti i sa manjim i
jednostavnijim programima. _I

veZa Sa vama

319-148

radnim

danima

od 15
do 10 sati
subotom i

nedeljom
non - stop
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* Disk Blinker written in Devpack Gens *
simply assembly and put in Auto folder! e

E—

*
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e f I z move.l #Fmystack,a? new stack address

diskove

Koliko puta ste otvorili, kopirali ili obrisali neki
fajl na disku a da uopste niste bili svesni Sta
tog trenutka kompjuter radi? Sada je vreme da

malo zavirimo u "dusu” masine i vidimo gde
su te magicne rutine za pristup disku...

Pise Dusan DIMITRIJEVIC

ko ste ikada prelista-
li neku dokumentaci-
ju koja se bavi ope-
rativnim sistemom na ST-u si-
gurno ste primetili obilje rutina
za rad sa diskom. Na izgled, ne-
ke rutine ¢ak se i ponavljaju u
postojeéim modulima TOS-a
(Xbios, Bios i Gemdos) ali oni
malo iskusniji sigurno ¢e shvati-
ti da postoji jedna glavna rutina
koja na kraju lanca mora pristu-
piti direktno disku, i to po sekto-
rima.

Bez obzira da li radite kreira-
te novi fajl ili uéitavate postoje-
¢i, morate pozvati pomoéne ruti-
ne vam olaksavaju pristup disku
i zahtevaju samo nekoliko para-
metara (bafer ili broj sektora),
uvek moraju pozvati rutinu "ni-
skog nivoa” koja ce sve to citati
ili snimiti, u obliku niza sektora,
na disk. Ta rutina, bez koje bi
ceo sistem bio bespomocan, na-
lazi se u BIOS—u i naziva se
rwabs.

Medutim, ¢ak i rwabs ima
nizu rutinu ispod sebe koja pri-
stupa direktno kontroleru. Da
bismo nju locirali moramo zavi-
riti u vrednost sistemskog vek-
tora hdv_rw koji se nalazi na ad-
resi $476. Dakle, 5ta pod radili
sa diskom, uvek c¢e se na kraju
lanca skoéiti na adresu koja pise

na $476. Ako na mesto ove vari-

jable ubacimo neku svoju adre-
su, sistem ée uvek skakati na
nju prilikom pristupa disku, sto
nam ostavlja slobodne ruke za
razne manipulacije,

Na slican naé¢in rade i virusi.
Ali, sada ¢emo nauciti kako i na
pozitivan nad¢in moZzemo ovo is-
koristiti, Dajemo program koji
je nastao po uzoru na Macintosh
prograin Disk Light.

Sta radi program?

Jednostavno reéeno, prilikom bi-
lo kakvog pristupa hard ili RAM
disku, sistem c¢e vas obavestiti o
tome pojavljivanjem male ikone
diska u gornjem levom uglu ek-
rana. Namerno nije izabran gor-
nji desni ugao, jer se tamo u raz-
nim programima pojavljuju po-

bi onda nas program to mesto iz-
brljao. No, ako vam se mesto ne
svida, pokazivat¢ moZete smesti-
ti na bilo koje mesto na ekranu
jednostavnom promenom koor-
dinata u samom listingu.

Kako radi program?

Kao sto vec¢ pretpostavljate, pro-
gram preuzima adresu sa sis-
temske varijable hdv_rwi umes-
to nje instalira rutinu za crtanje
ikonice u uglu ekrana. Kako sis-
tem ipak mora da "odradi” pri-
stup disku, odmah posle crtanja
ikone sistemu se vraca original-
na adresa rutine za pristup dis-
ku, Sve se deSava strahovito
brzo, tako da praktiéno nema ni-
kakvog usporenja.

Medutim, sve bi bilo isuvise
lako kad bi se samo tako zavrsi-
lo. Naime, prilikom pristupa dis-
ku program c¢e nacrtati ikonu u
uglu ekrana, zatim se skace na
originalnu rutinu za pristup dis-
ku koja ¢e "odraditi” svoje i na
kraju se kontrola vraéa procesu
koji ju je i pozvao. Ali, ikona os-
taje nacrtana i dalje! Dakle, tre-
ba nam i rutina koja ¢e da izbri-
se ikonu ako se ne pristupa dis-
ku, sto znaci da moramo pre-
sresti i adresa povratka na pozi-
vajuci proces.

Stari spektrumovei odmah bi
prepoznali trik: ako stavite neku
adresu na stek, a odmah potom
1izvrsite RTS, kontrola se preda-
je adresi koja se nalazi na steku!
Znaéi, treba da satuvamo adre-
su sa steka i ubacimo na to mes-
to adresu koja ukazuje na ruti-
nu za brisanje ikone, a sa nje
opet skatemo na malopredasnju
adresu koju smo skinuli sa ste-
ka. Veoma prosto ali efektno,
trebalo se samo setiti da proces
moze da se presretne "u oba
smera”.

MozZda vam sad sve i nije bas
najjasnije ali pogledajte listing
koji je pisan u Devapck Gens
asembleru (detaljno komentari-
san) i sve ¢e vam biti jasno. Ako
Zelite da program crta ikonu ¢ak
i prilikom pristupa flopi disku,
izbacite dva reda pocev od vari-

move.l
move
trap
add.l
move.l
move.w
trap
addg.l
clr.w
move.l
move.w
trap
rutina:
move.l
move.l
rts
newtrapd:
cmpl.w
bes.s
tst.w
bne.w
movem. 1
move
ori.w
dec.w
lea
lea
clr.w
move.w
de.w
dc.w
move
movem. 1l
move.l
pea
exit:
jmp
povratna:
movem. 1
move
ori.w
de.w
lea
de.w
dec.w
move
movem. 1
nast:
jmp
gection
sprite:
de.l
de.l
de.l
de.l
de.w

teksto:
dc.b
section
even

spr buf:
ds.b
ds.b

mystack:
ds.1l

fteksto,-(a7)
fgx_{a?}

#1

#6,a7
#rutina,-(a7)
#526,—{&7]
#14

#6,a7

-(a7)
#750,-(a7)
#531,~-(a7)

#1

$476.w, exit+2
#newtrapd, $476.w

#2,5e(a7)

exit

Sd43e.w

exit

do-d7 fa0-a6,—-(a7)
sr,-(a7)
#5700, sr

$a00a

spr buf (pc) ,a2
sprite(pc),a0

dl

#7,40

sapod

$apos

(a7)+,sr
(a7)+,d0-47 fa0-ab
(a7)+,nast+2
povratna (pc)

0

do-d7/a0-a6,-(a7)
sr,—(a7)

#5700, 2x

$ao0oa
spr_buf (pc) ,a2
sSall0c

$a008

(a7)+,sr
(a7)+,d0-d7/a0-as

(4]
data

text pointer

gemdos 9

write text to screen
correct stack
address of
supervisor execution
xbios super

correct stack

0 exit code

memory to keep .
exit & stay resident
gemdos 1

save old vector
set new trap
return

is it hard/ram disk?
no, goto exit

DMA flock?

eh, exit again

save all registers
save sr

kill interrupts
hide mouse

sprite buffer in a2
sprite in a0

Y coordinate

X coordinate

line_a draw sprite
show mouse

restore sr

restore registers
save addr of return
put our one

original address

save registers

save sr

kill interrupts

hide mouse

sprite buffer in a2
line_a undraw sprite
show mouse

restore sr

restore registers

original from stack

0,0,510000,%3C0,$3C00FFO0,$SC301FF8,510083FFC
$24243FFC,$2B147FFE, $524A7FFE, $542A7FFE
$542A7FFE, $524A3FFC, $28143FFC,$24241FF8
$10080FF0, $C3003C0,5$3C00000

0

definiton of sprite!

'HD Blinker installed!',0

bss

222
150

1

buffer space
stack space

stacks go backwards

"329-148

radnim danima
od 15 do 10 sati

subotom i nedeljom
non - stop

kazivaci za Caps Lock ili sat, pa jable newtrapd. |
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Kad HD otkaze
poslusnost

U davna, pradavna vremena kada je hard disk
bio samo futuristicka vizija zagriZzenih hakera,
sve je bilo jednostavno i meko (flopy). Vreme

ide svojim tokom i hard diskovi su postali
nasusna potreba. Hard disk je brz i veoma
prostran medij za ¢uvanje podataka, ali...

Pise Emin SMAJIC

oftver za  bekap

—=" (pravljenje rezervne

== kopije vainih poda-
taka) na Amigi vrlo je raznov-
rsan, ali su pozitivna iskustva iz-
bacila QUARTERBACK. Pro-
gram postoji dugo i doziveo je
par  verzija. Najnovija verzija
nosi oznaku 5.0.1 i ona ¢e biti
predmet nase analize.

Ono 5to se prilikom samog
ucitavanja moZe primetiti jeste
neizbezno WB 2.0 okruZenje, ko-
je je ve¢ postalo standard na
"prijateljici”, i koje programu
daje notu profesionalnosti

Kad je program startovan,
pred vama ¢e se ukazati lista
priklju¢enih uredaja i zahtev da
odaberete uredaj, direktorijum
ili fajl koji biste zeleli da beka-
pujete ili vratite (BACKUP --
RESTORE).

Backup

Sredili ste vas hard disk i Zelite
da napravite njegovu kopiju na
disketama (BACKUP) radi si-
gurnosti (ova operacija je NE-
OPHODNA mera opreza za koju
ne treba Zaliti diskete). Osim na

inreRhack 3,00 - B 159D Lriee

T e

disketama, bekap se moZe na-
praviti i na traci, tj uredaju koji
se zove STREAMER (i kosta ko
Sv. Petra kajgana - oko 1000
DEM) i zbog svoje cene on je
primeren vlasnicima wvelikih
hard diskova: ako imate hard od

nekih 1000 megabajta (1 giga-

bajt) za bekap bi vam trebalo
preko 1000 disketa, o brzini da i
ne govorimo.

Vratimo se u nasu siromasnu
realnost — koristimo, dakle dis-
kete. Kada odaberete particiju
¢iji bekap zZelite da napravite,
program ¢e vam prvo izlistati
sadrzaj particije, prebrojati faj-
love i ispisati njihov brgj i ukup-
nu duzinu. Na vama je, sada, da
odredite koje fajlove (ili direkto-
rijume) zelite da bekapujete
(program automatski selektuje
sve, a vi mozete odustati od onih
koji vam nisu interesantni za
cuvanje).

Kada zavrsite taj deo posla
kliknite na Proceed (nastavi) i
program ¢e vam ponuditi da
podesite opcije vezane za bekap,
recimo, na koji ¢ce se uredaj ko-

Fy iR : |
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ristiti za bekap (Disk, tejp, fajl),
da li Zelite da se podaci kompre-
suju, da li Zelite da ubacite Sifru
itd. Nakon toga program ce pri-
stupiti bekpovanju.

Ukoliko niste izabrali opciju
za kompresovanje program ce
vam odmah reé¢i na koliko de
disketa stati odabrani fajlovi, a
ako ste izabrali ovu opciju to ce-
te saznati na kraju. Dakle bekap
je poceo, preostaje vam da sedi-
te pored racunara i ranite ga
disketama...

Restore

Kada ste izabrali opciju RESTO-
RE program ¢e vas pitati gde Ze-
lite da smestite podatke i ponu-
diti vam da podesite opcije veza-
ne za snimanje: da li zelite da se
menja datum, da li da se snima
preko vecé eventualnih postoje-
¢ih istoimenih fajlova, da li zeli-
te da se pre snimanja uporede
sadrzaji ili verifikuje (testira)
operacija itd. Kada ste sve pode-
sili 1 odredili particiju na koju
zelite da se programi smeste,

Egi%p
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program ce zatraziti prvu diske-
tu (na kojoj se nalazi spisak i svi
podaci o ranije bekapovanim
fajlovima) i — posao po¢inje. Bu-
dite u blizini da nahranite svoje
mezimcée sledecim disketama.
QUARTERBACK, pored os-
novnih komandi koje su opisa-
ne, ima jos mnogo sitnih koman-
di koje zivot ¢ine laksim. Ukoli-
ko bekap diska predstavlja sport
koji ¢esto upraznjavate, onda ce
vam od koristi, svakako, biti
moéna makro opcija (mnogo sit-

rips
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Copsy Gof runne

nih i dosadnih radnji objedinite
u jednu, pa onda raunar grbaci
umesto vas). Postoji deset mesta
za vase makroe, moZete ih po-
zvati pritiskom na funkecijske
tastere. Makroi se definisu po-
mocu AREXX jezika, koji iz da-
na u dan postaje neprikosnoveni
standard zbog svojih moguénos-
ti 1 jednostavnosti.

Ako bekap radite s vremena
na vreme dovoljne ¢e vam biti
samo osnovne opcije. Svaka op-
cija se mozZe pozvati i sa tastatu-

Hague §
fmeen 2
fmEHG.J
fisegn 3
Bucwn &
Bavpo.?
Hnono R
Mapas 0

[

S PHANE

Dhanrenhank

re. U spudtajuéim menijima po-
red svake komande pise kako se
poziva sa tastature, a na koman-
dama u gedzetima su podvuéena
slova koja predstavljaju ekviva-
lent funkeciji (Backup - podvuce-
no je b, tako da je dovoljno na
tastaturi pritisnuti "B"” i desice
se iste kao da ste kliknuli mi-
Sem na gedzet "Backup”.

Za kraj
&
Koliko je bitan kvalitet progra-

ma za bekap shvatiéete tek kada
vam hard otkaZe poslusnost. Na-
ime desava se da napravite be-
kap uz pomo¢ nekog programa,
ali posle nikako ne moZete da
vratite to §to ste snimili. Mnogi
programi prave razne greske ko-
je vas mogu kostati Zivaca, a bo-
gami i para - stoga je bitno da
radite bekap proverenim pro-
gramom. Mi smo dali svoj dopri-
nos ukazavsi vam na postojanje

takvog programa — na vama 0s-

taje da ga koristite. £
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Da ne bude

e
e

i e
’g e m%g S =

: e
Eaaen
e

=

Do skoro se Atari ST smatrao za "neozbiljnu”
masinu, pa je malo ko uopste razmisljao o
nabavci hard diska. Medutim, danas je hard
disk postao obavezni deo serije Atari
kompjutera (Mega STE, TT), pa su problemi
koji nastaju u radu sa njim postali stvarnost.
Jedan od kijucnih je: kako napraviti kopiju
sadrZaja hard diska, a da to bude zaista

sigurno?

Pige Branko JEKOVIC

aravno postoji vise

- nactina, manje ili vi-

== wm Se efikasnih za prav-
ljenje rezervne kopije sadrziaja
hard diska ("backup” - bekap,
rezervna kopija). Najprimitivni-
ji, a ujedno i najjednostavniji, je
da datoteke i programe snimate
paralelno na disk i na jednu ili
vise disketa. Ali, ¢emu onda
hard disk?

Drugi nadin je da se na kraju
dana/nedelje/meseca "skinu” na
diskete novi fajlovi ili fajlovi ko-
jima je u proteklom periodu iz-
menjen sadrzaj (tekstovi, slike
dokumenti itd). I ovo je nezah-
valan posao, prvenstveno zato
§to morate znati s kojim fajlovi-
ma ste nesto radili ili koje ste
programe u meduvremenu sni-
mili na disk. Potrebno je, znadi,
nesto trece.

Price s tuznim krajem

Da prvo razjasnimo Sta je to
uopste bekap i zbog ¢ega je po-
trebno raditi ga. Pretpostavimo
da se bavite recimo DTP-om
(stono izdavastvo) i da koristite
hard disk wvelikog kapaciteta
zbog toga §to na njemu Cuvate
fontove, dokumente i tekstove
koje obradujete, eventualno i
slike koje koristite pri radu. Jed-
nog dana moZe da se desi iz bilo
kog razloga vise ne moZete da
pristupite hard disku, ili disk da-
je neke bezvezne podatke a ne
ono sto bi trebalo.

Sta sad? Ukoliko ne uspete da
"povratite” hard ostaje vam jedi-
no, o strasne li pomisli - FOR-
MAT! Sve ono &to ste ¢uvali na
hard disku odlazi u nepovrat, sli-
ke, fontovi, dokumenti na -Roji-
ma ste danima radili, kilobajti
ukucanih tekstova, programi ko-
je m:iée niko nema, jednom reéju
— uzas.

Ako ste redovno pravili bekap
¢eka vas jedino formatiranje
harda i vractanje njegovog sad-

rzaja u stanje kao pre kraha, a
ako niste — neka vam je Bog u
pomoci. Sigurno éete prekopati
svoje diskete i pronaéi progra-
me koje ste éuvali na hard dis-
ku, ali sta sa onim §to nemate
na disketama?

Posle ove horor pri¢ice nada-
mo se da vam je sve jasnije, U
svakom trenutku mozete uz mi-
nimalne gubitke da uspostavite
staro stanje hard diska nastavi-
te rad (skoro) kao da se nista ni-
je desilo.

Za bekap se koriste razni me-
diji, od drugog harda, preko stri-
mer traka, pa do najjeftinijeg
resenja — disketa. Ostaje samo
da odaberete program sa kojim
cete sigurno uraditi posao. Je-
dan od retkih programa koji to
besprekorno radi jeste Diamond
Backup II.

(Jedan onih programa koji ne
,radi bekap onako kako bi treba-
lo jeste Fast Copy Professional,
O ovom programu ve¢ smo pi-
samli i tom prilikom ga pohvali-
li, ali posle duzeg koriséenja is-
postavilo se da backup opcija ni-
je bas 100 % pouzdana, pa vas
,sada upozorgvamo na rizik).

”Dijamantski” bekap
Prilikom starta programa imate
cetiri osnovne opcije (SLIKA 1).

s

Prva opcija “IMAGE BACKUP”
sluzi za skidanje sadrzaja kom-
pletne particije i radi tako Sto
snima samo upotrebljene sekto-
re, znaci, samo one koji cuvaju
neke podatke.

Druga opcija "FILE BAC-
KUP” radi tako &to smima na
disketu samo odredene fajlove.
Cemu to, pitacete se, kad fajlove
moZete da prebacite na disketu i
bez posebnog programa? E, pa
nije bas fako. Ako na hard disku
imate neku arhivu duzu od
800kb, ona ne moZe da stane na
jednu disketu. "Diamond” ¢e ta-
kav fajl podeliti na vise disketa,
5to biste sami tesko uspeli.

Sledece dve opcije sluze za
vracanje bekapovanih fajlova
na hard. "FULL RESTORE” vra-
¢a celu particiju, a "PARTIAL
RESTORE" fajl po fajl.

Jedna izuzetna mogucnost
OVOg programa mnoge c¢e naves-
ti da ga koriste. Naime, Dia-
mond Backup je jedini program
te vrste koji moze da prepozna i

-napravi backup SPECTRE parti-

cije. Za neupucene, SPECTRE
ie Mekintos emulator i ima po-
seban naéin zapisa na hard. Ata-
ri inace takvu particiju uopste
ne primecuje i ponasa se kao da
ona ne postoji.

Start
Startovali ste program i - sta
sad? Odaberite opciju "IMAGE
BACKUP". Dobicéete meni kao
na SLICI 2. Odaberite koju éete
particiju da bekapujete i klikni-
te na opciju "FMAT". Tu podesi-
te format diskete (zbog sigur-
nosti nemojte preterivati, do-
voljino je 79/2/10) i verifikaciju
prilikom formatiranja. Kad to
zavrsite aktivirajte opciju "WvV”
—to je Write Verity. Sada ste uk-
ljuéili dvostruku proveru, prili-
kom formatiranja i prilikom upi-
sivanja podataka na disketu.
Probe radi, uzmite bilo koju
disketu i pokusajte da uradite
bekap na nju. Ako obe provere
produ bez gre$aka mozZete biti
sigurri da c¢ete sve podatke koje
snimite moé¢i bez problema po-
novo da vratite na hard. Narav-
no da mozete iskljuéiti verifika-
cije i svaka ¢e disketa proci ali...
Pre nego $to krenete na Do
Backup” kliknite na "ESTIMA-
TE". Tu éete dobiti informacije o
potrebnom broju disketa u za-
visnosti od odredenog formata
(SLIKA 3). Neka vas ne zbune
cifre 18 i 20 u koloni za broj sek-

veZa Sa vama

e === ¥ompyutera —= 43

tora. To je joS jedna od udarnih
mogucnosti programa — podrza-
va 1 HD diskete (1.44 MB). Ako
ste; slu¢ajno, ugradili HD (High
Density) kontroler u vasem Ata-
riju i, naravno HD drajv, treba-
¢e vam duplo manje disketa za
backup. Vlasnici TT-a«e sigur-
no pozdraviti gvu moguénost,
jer se u taj racunar HD drajv
standardno ugraduje. - '

Ukoliko zelite da radite bekap
SPECTRE particije samo klikni-
te na' SPECTRE. Ukoliko na
hard disku nemate instaliranu
takvu particiju ova opcija je ne-
aktivna.

Ako ne zelite da radite bekap
cele particije nego samo pojedi-
nih fajlova odaberite opciju “FI-
LE BACKUP” Otvori¢e se meni
kao na SLICI 4. Sad mozete
izabrati neke od opcija koje mis-
lite da su vam potrebne, na pri-

Ako koristite

Spectre

Spectre je Mekinto§ emula-
tor i ima poseban nacin zapi-
sa na hard disk. Atari takvu
particiju uopste ne primecu-
je i ponasa se kao da ona ne
postoji. Ujedno, da vas upo-
zorimo: ako odlucite da radi-
te sa Spectreom, particija ko-
Ja ce vam sluziti za mekintos
programe mora da bude po-
slednja!

mer da li Zelite da radite bekap
samo pojedinaénih fajlova ili
kompletnih direktorijuma, da li
da dugacki fajlovi budu podelje-
ni na vige disketa ili ne, da li da
se fajlovi zastite sa Sifrom (opci-
ja ENCRYPT FILES) i da li da
se prilikom vrsi kompresija. Ta-
kode mozete odabrati da li da se
fajlovi bekapuju na diskete ili
na drugu particiju istog hard
diska.

SLIKE 5 i 6 prikazuju menije
koji se otvaraju kada odaberete
opcije za vracanje bekap fajlova
na hard disk (RESTORE). Na
SLICI 5 vidi se meni za vrac¢anje
cele particije. Upozoravamo vas
da izbegavate da vracate bekap
velikih particija (particija kod
kojih veliéina sektora nije 512
nego 1024 bajta - prosirena
GEM particija) na normalne (ve-
licina sektora 512 bajtova) jer to

moze stvoriti probleme. SLIKA
6 pokazuje meni za vracanje faj-
lova.

Diamond Backup Il je izuzetno
jednostavan za koriscéenje i, sto
je jos vaznije, do sada se poka-
zao kao najsigurniji. Ako na
hard disku imate vaZne stvari i
ako vam rac¢unar ne sluzi samo
za igranje — nabavite ovaj pro-
gram dok ne bude kasno, priste-
decete vreme i zivce. Posle vam
moZe biti Zao.
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCA"
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: 011/ 683-390, 682-486, 641-155/ 107,181
Telefax: 011/ 682-486
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Autori: Boris Damjanovié i Petar Damjanovi¢
Sedmo 1zdanjc izlazi iz §la[ﬂpﬂ u junu g ¥

2. omma e ol
Autor: Vladan Vujit‘ié
Cetvrto izdanje, 1991. - latinica, 317 strana, format B-5, brodiran povez

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim radunarima
Autor; Dragan Pantic
Trece 1zdanjc 195‘[! - latinica, 226 sl‘.rana format B-5, brosiran pﬂvez

4' Bk R s L e g S L e R e S S R LN,
Autor: Zorica Jeli¢
Prvo izdanje, 1989. - latinica, 253 strane, format B-5, brodiran povez

5. G _ VENTURA - ratunarsko izdayastvo
Aumr Prcdrag Dawdcmé
Trete deanje: izlazi iz !lampe u junu '92.

6. e - FORTRAN77

' standard sa dnpunama za personalne raéunare
Autori: Vlajko Koci¢ i Zoran Konstantinovi€
Drugo 1zdan;c 199{} - latinica, 422 strane, fnrmaLB 5 bmﬁjran povez

Autor: Zonca Jeli¢
Trece mdanjc 1991 . laumca 422 stranc, furmalB 5 hrn&:ran pmr-::z

Autor: Dragan Pantlé
Drago mdan_;c 1991. -I.atmlca 326 strana, format E-S brofiran p-uvcz

9‘

MathCAD GRAPHER, EUREKA

Autor: Ante Curlin

Prvo izdanje, 19*3-"!} latinica, 4D2 stranc, fnrmal B-5 l::ro?s‘iran pﬂvez

10.

Autor: Dragan Pannﬁ
Prvo Izdanjc, 1992 -1atiniﬂa 296 strana, fﬂnnatB-S bmﬁiran pmfez

11.

Autor: Dragan Pamlé
Drugﬂ 1zdanje, 1992, -

‘latinica, 120 strana, Icrmat B-S hmiiran povez

12.

Autori: Tamaﬁ Kcrepr:ﬁ Zvnnkn Drﬁuhé Saﬁa Mau_]mé
Prvo |zdar:je. 199[l latmica 512 strana, formatB 5 bmﬁlran puvez

13.

Autor: Dragan Panuf:
Prvo lzdanjm 1991. - latinica, 272 strane, format B-3, brosiran povez

Autor: Zorica Jelié
Prvo deanjr: 1991. - latinica, 326 strana, format B-5, brofiran pmrez

15 0 8 0 WINDOWS 3.0
Aumr: Dragan Pantié
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 2’?3 simne, fﬂrmat B-5, brofiran p-:waz

i e s RN

upravllan_]e ]}m_]Ektllllﬂ. uz pomuc rat‘!unara
Autori: Jaroslav Urodevié i Jelica Draski¢ - Ostojié
Pwmzdanje, 1991. - latinica, 365 strana, fDI'I]'IHI'.B 5 brofiran povez

Aumr Milorad Fillpuvlé
Prvo deanjn: 1991, - latinica, 249 strana, format B-5, hrﬂiiran pnvf:z

Aum:" Lj ubnmjr Dulﬂwc
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 538 strana, format B-5, brodiran povez

19 LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0i3.1)

Autor: Dragan Panti¢
Prvo izdanje 1991. - latinica, 411 strana, formiat B-5, brodiran povez

2. ‘dBASE IV priru¢nik
Autur L]ubomlr Laztf:
Prvo udanj& 1991. - latinica, 306 strana, format B-5, brodiran pnvez
3 . WORDPERFECT (verzija 5.1)
Autor: Dragan. Pantié
Prvo :LZI:]&I'I]E 1991. - ]almica 30{.'! strana, [L:rrmal B Ps br{ﬂiran p-::wez

Autor: Alempije Veljovic
Pr'm izdanje, 1992. - latinica, 465 strana, format B-5, brodiran povez

Aumr Duian éaétf.‘
Pr'm 12:1311}:3 1992. - ]aunu:a, 390 strana, [-::rn:.at B 5 brodiran pmfcz

Autor: erﬂS]EW Jﬂckﬂﬂé
Prvo izdanje, 1992. - Iaumc:a 357 strana, format B- 5 bmélran p:)w:a

 ORACLE (verzija5)
arhitektura i admmlstrac; Ja

Autor: Viadimir Milojkovié
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 151 strana, format B-5, brofiran povez

Pt gy o L T ASVET KOMPIUTERA®, ;
| Purui‘fujem (lspud rednng br 'DJE knjige upisatl hm_] pnrufemh pnmuraka} ; -
Reﬂ;::gl;ru.i """ lads|e |78 ]9 101012 13.14.]15, 151713 19.(20.{21.22.123.|24. |25
i Broj porucenih E
: primeraka :
; IME I PREZIME :
| (Naziv-preduzeéa) o :
: ULICAIBROJ £5 N + —is "
; BROJ P{)STE I MESTO ~ TELEFON i o
| R ey ——— PR SIS S - mEmm e - e g e e L L e - -

Porudibenicu pnslati sa petim primerkom uplatnice (informacije o cenama svakog radnog dana od 8 do 20 sati) na adresu:

Institut za nuklearne nauke "Vinéa"
Centar za permanentno obrazovanje, Beograd, Neman_lma 4'X.
Uplata se vrsi na Ziro racun:

INSTITUT ZA HEMILJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803-603-17361.
Troskove poreza na promet i isporuke knjiga sposi peradilac i namiruje ih unapred zajedno sa uplatom za knjige.




MALI OGLASI

SB-SOFT
AMIGA i C-64
Veliki izbor igara na jednom mes-

tu. Rok isporuke 24 sata, Snimamo
na vafim 1 nadim disketama i kase-

tama. Swetski hitowi. Tel.
011/130-684. SB-Soft je pojam
kvaliteta.

AMIQA FORT
PACTE 23 Jorsncks

WW PROGRAMI
GRCEOSKOLSEA 3 21000 N.SAD

AMIGA video kasete - Na lak natin
naucite sve o Amigi. Komplet od 7 ka-
seta sadrZi: 1. Desk top video, 2. Grafi-
ka, 3. Animacija, 4. CLI, 5. Muzika, 6.
Prodirenja, 7. Najbolji demoi. Cena jed-
ne kasete - 5 DM, Komplet 32 DM. Ce-
ne se racunaju po trenutnoj vrednosti
marke. Nazovite nas, necete pogresitil!!
Takode kod nas moZete nabaviti najno-

. vije programe. Za katalog pogaljite dis-

ketu. Kvalitet, brzina, profi usluga.
Animals, Silbagki Dejan i Maja, Titog-
radska 8/1, 21000 Nowi Sad, tel:
021/369-861.

PRODAJEM Amigu 500, SWI]H§H11 disk
drajv i 1300 disketa sa programima. Ve-
oma povoljno, tel. 021/431-147,
432-131

Najpovoljniji softver | hardver

Milicevié Dejan-Maljenska br.8

27 Mart br.26
Tel:01-777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU

GARANCIJA KVALITETA

COMPUTER SHOP -

AWIE TIEAMI

AMICGA
izabrani progr ami
verifikacija
Bez viFusa 1001
Pl P COWYOL MNBNE
BREC.Ol 18542544
NESM.O1 | 71 43-A48 1

GMS01 | S 254-6428

SERVISIRAMO Amige i pratecu opre
mu na licu mesta - brzo! Tel
021/614-631

Rasprodaja disketa sa programima za
Amigu 500, stampa¢ LC10 kolor. Te-
lefon 011/23-72-693

PRODAJA i razmjena programa za
Amigu! Tel. 076/41-431, Viado.

NIS SOFT

CENE MALIH OGLASA

Ako nam Saljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude ¢itko otkucan,
sa prebrgjanim redima (raunaju se i adresa i telefon), naznakom za
koju je rubriku (Amiga, C-64, Atari ST, PC i kompatibilci ili Razno).

Uz tekst treba priloZiti jedan primerak SDK uplatnice (original, ne
fotokopiju!) uplaéene na odgovarajuéi iznos.

Samo oglasi primljeni do 15, u mesecu dolaze u obzir za objavlji-
vanje u broju od narednog meseca. Adresa:

SVET KOMPJUTERA, MALI OGLASI,

MAKEDONSKA 31, 11000 BEOGRAD.
Novac treba uplatiti na Ziro-radun broj: 60801-603-24875
sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera"
Najmanja moguéa visina uokvirenog oglasa je 2 cm.
Cene oglasa:

Zbog velike inflacije, prinudeni smo da cene oglasa
odredujemo nedeljno (ponedeljkom). Molimo
zainteresovane oglasavace da se pre uplate

oglasa obaveste o ceni na nas telefon 011/320-552

'GOG soft’ nudi

najnovije i

najjeftinije

programe za
vas kompjuter

Oll/138-209

Fires Radebsii
TIEN Rbsaprad Ballvcps

OMEGA SOFT

VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH
IGARA ZA AMIGU

NAJPOVOLJNIJE CENE!
100% BEZ VIRUSA!

TEL. 011/762-119

il
il

al. 7 jali br.3, Nis

tel. 018 24 027

PosStovani poTrosaci! Kupulum kod nas radunar Necete doéi v snuncqu,
da SE, PO Ukl]UCIVAN]U isTog, pitate: A STA SADA?! Kupujuéi kod nas
RACUNAR NeCeTe biti iznenadeni da Vam IpAk jo3 NesTo fAll' Kupujuéi
kod nas raéunar dobijate i NneSTo VISE!

Mi pnodnjsuo RACUNARE U KOMPLETU! Zaista NAJPOVOLINIJE!

U kompletu dobijate i: DISK DRAJV-interni, MIS, DZOJSTIK, 2 diskete+UTILITY+GAME disketu,
ispravija¢ sa svim potrebnim kablovima i kompletno uputstvn na nasem jeziku na 270 strana!

sfon ¢+ 2 d¥ojstika=" 4z
nutStvo na nasem jeziku!

Ukornpletu dobijate i: 60 IGARA, ispravija¢, kablove Lkempleine

Nudimo Vam i sve dodaTne uredaje, diskeTe, pnoqm\me i LiTeERATURU
z2a AMIGU %200 i Commodore 64 po NAJPOVOLIJNIJIM cenamal
Dinarske cene obradunavamo po dnevhom kursu nemacke marke!
ZA sve prodaTe UrRedAaje dajemo GCGARANCIJU!

al. 7 jali br.3, Nis tel. 018 24 027

COMPUTER SHOP - NlisoFT

i‘gumursm =47




4 M AMIGA W £

B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B £

R(IGA B AMIGA B AMIGA BAMIGA B AMIGA B AMIGA R AMIGA B

AMIGA

CENTAR

& 011/101-372

Tl

T

ot 2
,.,-"# H'",‘\_
e e Ny
G
iy C 1

NOVO
SOFTWARE HARDWARE SERVICE /N.\g
Posedujemo najve¢i izbor programa, \_"‘ AMIGA 500, 500+, 600,600HD = | Nudimo hardve—
pl'BkO 3000 naslova, igara, usluznih. il': Eg?;gﬁmﬁsﬂmas rsko rgjénje za
Razmislite, zar se ne isplati odvojiti «;GysTICK QUICK SHOT, QUICK JOY | Vasu novu
ks s 1t b Bt TSSO B RO IR, | ANEE P e
T -
NOVE IGRE: Monkey Island Ii, Epic, + ﬁiﬁ‘gﬁ%ﬁ'ﬁ AGESU - o kojim C‘_e
Jaguar JX 220, Happy Poker (sa *KUTUE ZA DISKETE SVI prograni sa
aviomata), Winter Supersports ... * AMIGA SCART CABLE - AMIGE 500
* TV MODULATOR .
Program Eptyipats minee 100% odgovarati-
snimamo na + GENLOCK ELECTRONIC DESIGN | AMIGI 500 PLUS
Vasim ili nasim |« ACcTION REPLAY Il & II ‘
kvalitetnim {5+ ANDY SCANER 400dpi/64
disketama, «MODEM 2400 V&2 1va2BIS < NOVO
proverenim * MODEM 9600 V32 1V32BIS — < Hard disk
100% i bez * PC AT ONCE PLUS (286/16) “30Mb. 28
virusa. * PHILIPS TV TUNER SA 12 MEMORDA s LOMS
* HARD\DISK A—590 PLUS sa kotrolerom
* HARD DISK GVP 11 HD 8 52MB QOODEIW
: * CENTRONIX CABLE
3,5 2DD: ggc Igi;dME ................ g + KICK START 20, DISKETA, CIPOVI
.................... T SO0 BILS
CLAD . ek Z [ ]
VERBATIM............... 0 PROSIRENIJE 512KB NA 1,5MB
gg(s:ﬁ:: TIET R -::::: llllllllllll IV SKA‘NDALOZNE CENE ! ! !
SOWT L. & vsmomiro-l T | *Prosirenjcod S2Kb 70 dem
, BDEK ..o Bt E * Prosirenje od 2Mb *
35" 2HD: NO NAME ................ @ | —bezsata-— 350 dem
QONY. v ciors i iionies Z | — sasatom — 400 dem
TDK. oiiicisasissitatte A | *SUPRA MODEM 2400 350 dem
525~ 2DD:NO NAME................. @ | * DODATNI DISK 880KB 200 dem
RASH ... ... i iva el Cc \*OPTICKIME 130 dem
e i g o o *] OSTALO ZA VAS KOMPJUTER -
5,25 2HD=§5€E‘£ ..................... E i e £ iR e nginc

RAD. DANOM OD 10-19"

SUBOTOM OD 10 DO 14"

SINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B VOINY R

Sve reklamacije uvaZavamo

NE RADIMO

Bv

zahtev Saljemo besplatan katalog ;
OIWY B VOIWY B VOINV ™~
NEDELJOM I PRAZNICIMA




AMICA AMICA AMICA AMICA AMICA AMICA AMICA

NAJNOVINI PROGRAM]I, 100% BEZ VIRUSA, PROGRAME SNIMAMO NA KVALITETNIM DISKETAMA SA
VERIFIKACLIOM, MOGUCNOST PRETPLATE (IDEAJ.N{J ZA PIRATE), VELIKI BROJ USLUZNIH PROGRAMA,
BESPLATAN KATALOG, CENE POVOLJINE... POZOVITE NAS 1 UVERITE SE U NAS KVALITET !!!

SOFTWADE HADDWADE

AMIGASGUPLUS o
NOVO-”-‘ 'AMIGAGOGHD---

;ff“MODEMI 400 TG00 BPS)
:;;;;EKSTERNI DISKDRIVE

-_--;-05 Mbsa satam i s
2 O-Mb sa s’atﬂm'(l mega ch:p) §j

ID VIUKASOVICA. .8.2;/'-29
1670 N.BEOCRAD ~ DADNO VREME 12.00 - 20.00

O11-154-83¢6  MEDELIOM NE RADIMO




I VPIONVHVD dr'vd 35S HAOAZIOHd JAS VZ

e

P

i

yif
il

I,

o

¢

#****#***###*######*##*##*

*
*
*
*
Waas'ew't T @y 1 Ad W66 21981 : pyomshol 1 vuo E
[ 2 s S e B pu gmﬂﬁa@_&m& afuafpoA qﬁawaﬁ m E&E_" .
_ i 60 DY ) DIDDY a@uﬁwﬁn”-
ppoip (31 ‘2fupond ‘vovapad g ‘a1saaboday WAd 05T * ; _m..mu__.__ .n.vuhn.”_um.t;h = *
1}SOUPaUa G ﬂ :
) ot e el yomshiof pysioziag WIA 0ST ™ T 2fUpDa JUOISIUOY (i #*
........... WAQ 0GT "= OOl DU 2ujaof - Tuamfdiuoy DU Emﬁ DU - *
06 e s Duojoy| 08 /0¥ VZ 1quY ; : :
BRI AR G e :afualpc nsoupauage [ ¥
i i S DZ E&:&Ec& Od vz auiviboig D1t DDAy %ug_..%a "
*
waa g ooy oy 19N JHTYL, 94DMI0S N JATAL, S1049S §
L8 g e e e L e T e ey
BuofolosDY DS w?uhﬁaw. G:Em“% W4d 66¢ OUOl L0JIUOI Wiaa g ~psnu oozyg *¥
WA T~ m-N.-_- .______ﬁ_._.mw U uﬂq:m%am TR AR ot e b m,.ﬂ.moﬁn LGHW:QE T (6 ) e Hu_m.w....h.__ D7 U§£ *
Q:ﬁm_,w.m Ph.__mH:E.EGM WA 08G " 00%- NOSJH LN.H.-&E A GG+ eeerersessesmsmssnsssnessssansssunnas $9- SIN H
EMHE. m__m B m e A e 4 Uﬂummgb .h___-_,m.m —U% ccﬁ- .z-% LNH:E Em_..,u. “.Nﬂ_.l_u...:...:............r.......r.-.-.f..:...... ﬁﬂ.@ru Eﬁuﬁ&
EﬂﬂﬂEEDﬂ& hﬂfﬁb HOIVONI G “INVONUAE §1 - QEy 1 pgy Wag 66 ,GZ'G ASIp Ivfjavads] H
T ITNOSINED - : . t‘ }__._,ME__.._H:_ }—mm.uﬂ.ﬂmmzs.ﬂﬂ For uerealae seiiresase it inoi Ul.u Hu_mw__....b.ﬂa WA 66 WoIns Ds m?m.___..—mﬁu.._nm BT O *+* 4t mpnissaehoasdogsainaas .h.mmu_.\.u UGHQULQ.WH
ﬁu 2 : saut, ﬁ:ﬁﬁﬁﬁmwmﬂﬁm :SHIUOIJUD]) WAQ 691 e pbnuy vfjanids] Wad 65 )G Mg “04d W) yosfiop *
voOIny P | . E-Huﬁmmﬂﬁmu snu ..Dﬁﬁm.—ﬁGN s T L L e i Hu—...mu....—._.qu ST W O =i s stemsesass .E&EQU &Uﬁm.mﬂh.. .*
WEQ 8Z .HUQHE.H_W t_ﬁ-ﬂﬂ. .HH.—,NMW&H. WA BZ e s resossasanasaine %#ﬁ §E£ WG O e bbb anc s sdaguars. 1y HUHHWEO&J *
HYNS- m..mum. EQHEEGU‘_ Nﬂ_gm NEHHHGWNE EH.D. mﬁ.ﬁ ................................... x”mrmomﬁ* t.mv.m.v U‘W..HD_. . h__.-u_m.....ll._. N.....—.. A S R e i e B L T .M. UMU..HHWEDH« *
- n_mm EE .mmuam ‘I n:msm SUOWIS  pumgey (gge==eesssesemssmssnsssassnssssssasanaassess LOTOPIPOUL L WAL G -+ oo rereeses et ssssnis e uofo12sDY *
iw—zq Eﬂﬁ—.—.ﬁu .w.-;_.m.q m_W. .‘q- m w H:ﬁchﬂ Em.q mmﬂ-.ﬂ ............................ % ogm g‘HEq .h_e_.m.q mwhm ..................................... __._.m-.m.__m &mﬁ H
[ogE-4 woo Duofojasoy 2ao)b afupansapod  purr GO [ weereresmssssmssenssessnaadens .nu_@..-.E Wad 66S 210 W0~
,a SINT | 0T SOL 152/ 92d5 5007 ‘1002 "0GT ML o o SNId MMW umu.Eﬂ Wad 0z - G@WM Enﬁﬁﬂ_ *
* Wad S 9 mpoyy "2 T SN ik e B b
* _ )ys1p vz mpow 1fjoqfoN Emﬁ.ahm 45 i %m .UlquEd_ﬂ Wad oge I %9 EQEEE& *
m_NH;_\HﬂWLU Eﬂ.ﬁ-—.ﬁum ....................... E m H:ﬁﬁ ﬁ_‘ -u.l_l(.
# 0SZ 09MJ, 'zG 6% Jofuop
® 7 (o¢stp 2fuoziqr)) SO opYuIoL
* e l@” m EW_H...GW ........................................ ._w Hag.g.
* YOLINOK-8ZTD Duofo)asoy mnﬁm aupapsapod
#* 2 : 0Sg 0Gmy ‘OISyg suoung TN
#mw_mglll..lﬂﬂm@ WAd 0z """ £ IMpol
uﬂ@.ﬂmwnm_ aao}b afuoapsapod
doD ppoT] IS0 YS1d

x\ IHVES
*. R u_..._l.l_. i 0

p9o-AL _
® —(E @& ©

8Z1 D/9 D SICPOUNLIOD
jeqey-sendwo)d

*

*

#*

* v

* 'f0Z-TZP/TI0 YHIINLANON JFAS.T.NI¥Z.
* -z1 POXSNYIYDYYNCEX B QpI=0T GO
#*

*

*

*

E

N23sIN n Froans IIVAS
od pbpuy 821 $9 auopounuoy

paanfdwody YVZHHT

e 2 L E L T I T T gm @@

_,.ﬁ_____,.._..qm ST e G s ke ﬂ:EE “mmmm.

; Tisamnd| wouaaup od NIDUNODI 25 , A, 1 9UdD 905

WAQ 0842 - DLI LOGIY
E.m.m EN.J......._.....:.T.:..:-»”-..?.- mglh E §
m@YSIP 001 1 08 '09 0G vZ EHEEIRE S el U :
Waq 8291 e 1aysip vz afimy W ; ~* oo mnnns__m;

| &Eﬁﬁ:ﬁﬁ g OURRI 0T

0Gg oqmy ‘sopopidng g =

puoforasoy aamb afupapsapod
£00Z oqm], '0sg oqamj

puzynithuoy 320 1Znp vz \

JANN NAVEVZ I E..Zdw\wogm.o VZ 0dVIS ¥Z ONVWIS-

ALV VN I (TOOW ENIEZAMEO QTA V *TIAONAQ VN I OWArYJ NAON IAS O0AQN ¥Z OARLE=

P6C-CCI 1 ¥ XD 1 : 2 OAON ¥Z OAON-
m_w.z: -0% E%W% m.mwm, gmcm% mwwu_mmmﬁumm%.ﬂm@xﬁdﬂnmammuwn mmh od pBjwY 821 P9 A0pounuc)

paamfdwoy VZH AT

S e N e TR M N e ke

#*#####*###**#*####***




A COMMODORE 64/128 ,,Q/%_J?/

NEVEROVATNO ALI ISTINITO
Allo-Allo POKLANJA KOMPLETE

(pladate samo vrednost kasete)

o,

Kompletnu ponudu od KASETA do DISKETA, mozete naéi u kompijuterskom klubu Allo- Allo u Hali Pionir

AH@AHH@ ]E JEDINI PRAVI KOMPJUTERSKI KLUB ZA C-64/128

HALA PIONIR

(kod partera C ISde bl|ljar kluba) Kasete smmljene na profesmnalnom nwou muzete preuzetl @.M&H

POMOHSKE BITI(E +

_GUSARSKE BITKE + GLAD!JATORI

“SAM SVOJ MAJSTOR ) |

__+ GAME MAKERI

NAJ C-64 +
NAJPRODAVANIJE IGRE 1

[ PUSTOLOVINEs )
b AVANTUFIISTICKI

PLATFORMA +
__LAVIRINTI

AVIJACIJA +

__PUCACKI 1.

NAJPRODAVANLE IGRE 2} ,:::_"

VOJ SKOVODE

{ NINJA KORNJACE +

_NAJLEPSA GRAFIKA

| NAJTRAZENIJE IGRE 1

HOROSKOP +
BIORITAM

FIATESKI + CUVENE

"BOKS +
IJLIC‘NE TuéE

MIXNo1+ MIX No 2 +

NAJTHA'ZENIJE IGRE 2]

LIKOVI IZ STRIPOVA +

ZVEZDE IZ FILMOVA

“LAS VEGAS +
MONTE KARLO

MENADZEHSKI
+ BIZNIS

IGROMETAR + IGRE |
SATOP LISTE'90 [

FLIPERI +
_ BILIJAR

KVISKOTEKA
+ TRIK Sou

{ DRUSTVENI = IGRE

~ MUNDIJAL

BORILAGKI

+ KARAE

_ZA PORODICU _ + FUDBAL

LOGICKI+ |
MISAONI ___ §

AUTO MOTO +
FORMULA 1

"AKCIONI +
SPECIJALCI

. WESTEHN + oo

DIVLJI ZAPAD

DETEKTIVSKI +
“JAMES BOND

SVEMIR s | CRTANI +
ZVEZDANI RATOVI BBl Rt 0]

SIMULCIE T

BOZICNE C:AFIOLIJE
+ IGRE NA SNEGU £

POCETNI SAH

PROFESIONALNI $A ot

FILM +
HOLIVUDSKI FILMOVI §

: BITKE L

HELIKOPTERI
__+PUCACKI2

HORROR +
_STRAVAJUZAS

GRAFI ENGLES KI

_+Muzi I(I | ___+ NEMACKI

TETHIS +
SLAGALICE

@ﬁ@ﬂ@@ﬂkﬁ@ CRER ‘Z]
NAJVECI | NAJ BOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA

I SVE SNIMAMO SA VERIFIKACIJOM UJ> DAJEMO  GARANCIJU NA USLUGE

MAXIMA_LNA USL_UGA MINIMALNE CENE
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MALI OGLASI
INTERCOMP Amlga

MPROSIRENJA OD 0,5MbE

PR SAT.PREKIDAC NAJBOLIA . GARANCIIA e,

DRAJVOVI MODEMLPRINTERI HAFID—DISKOVI

B SR A L g R B R R BB R A L

S@FTWG'{EMR?I(@USNI(I

AMIGA KOMPJUTERI
MONITO
* % % % $10:(035)224-107 * & * & *

TURBOSOFT SUBOTICA

Programi i oprema za Amigu! Cene bez konkurencije:
ProSirenje na 1 MB = 59 DEM!!! 2 MB = 245 DEM!!!
Tel. 024/39-881

FAST SOFT
AMIGA

Najnovije i najbolje igre i usluZni programi. Besplatan katalog, Rok isporuke
24 ¢asa. Diskete 3,5%, 5,25" DD i HD.

Dejan Jurié, H. Uelﬂmva 38, 14000 Valjevo, tel. 014/22-162.

STR@S’ 5"0"02,,{ ,q

V Maslexe 118, IOO N.Sad Vaza.

021/314-994=5 51

Amiga C64/128
L ]T RIO SOF ’I‘( ]
- katalog besplatan! - uvek novi programi!
. _.SOFTWARE & HARDWARE
AMIGA: COMMODORE:
SASA 011/594-700 IGOR 011/4886-289

B & S soft - Amiga - C-64, uajnjic oe-
ne, kvalitetno snimanje, 7.'3ki izbor
za C-64, pojedinacno i u kompleuu
"Katalug besplatan. Pohorskz 11, stan
21, 11070 Novi Beograd, Tel. ﬁui-ﬂ:!

COBRA SOFT -
Amigu, C64.
018/320-828.

Igre i programi za
Tel. 018/326-347,

NA]JEFI'INI_]’E igre u Beogradu. Sni-
manje 150 dinara. Hilandarska 3, tel.
011/324-061.

DD diskete i [GRE
o

s, Clingy

JAKUBA KUBUROVICA br 14

POVOLJNO Amiga 500, Amiga 500

plus, disk drajv, proirenje memorije,
modulator, mauspad, diskboks, diskete
3,5%; 5,25", DD, HD, sve novo. Tel
021/334-808.

PRODAJEM Amigu staru 4 meseca,
monitor, pacov, 20 disketa. Tel.
021/618-397.

NAJJEFTINIJE rgre u Beogradu. Brz
priliv najnovijih igara. Jeftino razbija-
nje introa i ubijanje virusa. Lokacija u
centru grada. Hilandarska 3, tel.
011/324-061.

NESSOFT AMIGA

Brzo, kvalltetno, povoljno.
Najnovijl programi | igre.
Snimanje disketo samo 200 dinara.
Seki¢ Neboj3a, Pariske komune 5,
11070 Novi Beograd, Tel. 011/694-127

PRODAJEM Amigu 500, monitor i op-
remu. Tel. 011/460-884 - usluini tele-
fon.

AMIGA IGRE Maaic
KVALITETNO = g af%

| POVOLJNO 0
TEL. 011/541-400 Amiga

TOP STAR C-64 nudi veliki izbor pro-
grama, originala, kopleta na disketama
i kasetama. Tel. 021/390-040.

PREKC 2000 najpopular~

l;ljicq
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E MALI OGLASI = e =

PRODAJEM Commodore 64 i 128,
Stampac, disk 1541, monitor, mi# 1351,
video, racunarski sto, kutija, diskete,
kasete. Tel. 020/27-429, Buco.

PRODAJEM Atari 1040 STFM, moni-
tor SM124, mis, diskete, joystick. Tel.
018/24-421.

COMMODORE 64, kasetofon, joystickk, PRODAJEM kompjuter Commodore ATARI 300 XL + oprema + igre;
igrice, neraspakovano (350 DEM!;! Tel. 64-11 (novi tip) komplet, star godinu tel. 011/502-085
011/488-17-58. dana. Tel. 011/5337-516, posle 17 £aso- ATAH' ST

va. - & &
VELIKI izbor kvalitetnih igara i pro- LCM. Vam pudi: Calamus SL,| ATARI 1040 STFM, kompletan, povolj-
grama za C-64. Tel. 014/43-290. SIXSOFT - Memorijski: igre, usluZni, (francuska verzija 100% ispravna), no: Rasprodajem snimljene diskete.

opisi, pokice. Katalog na kaseti 3aljem Calamus SL - fontovi za april 1992, Tel. 016/46-567.

ai uz porudzbinu. Amiga nalepnice. Kniji- . . .
Prodajem COMMODORE 64, kolor o b S Te%, 017 ;ﬁ%_g“& J Signum 3 (100% ispravna), Quick
monitor, Atari 2600. Povoljno. Raytracer, Bunch your hard disk (10

018/23-924 - COMMODORE 16, 116, plus 4: bespla- programa za hard disk), Stalk the] PRODAJEM: A.ta[i 260 ST sa Ilj
y . fan IeatS IR A000: Toare. AbRICE: Tieo- market V2, Pro Stream. MB RAM-a, disk SF314, monitor
C-64, 128, CP/M, Am luz & gara, p Jug bt
o 1 er i, (ATIgA - LISUZNI Pro- - slay Maksimovié, 11321 Lugaveina, tel. | Najooviie igre: Parasol Star, Team| 124 § dodatni disk 5.25 ina, za
grami i igre na disku i kaseti. Uputstva,  p26/76-188. Yankee 2, Trex Warrior, Dizzy Col- : by & e
katalog. Tel, 021/611-903. Jeiction, T eandem, Deli 1350 DEM i Atari Megafile 30 za

DEM. Tel. 011/671-774

9 Adresa: Slobodan Milogevié, Naselje

commonore o4 - amica | |J€Ste i KUPIli?| [avwosciuss, 190 zajecar, tc- _
lefoni: 019/21-010 (posle 20 &asova),| ATARI ST & Amiga. Programi, igre, za

019/25-175 (od 8 do 14 fasova). Ell:’lil!jﬁﬂggﬂ kuéna kompjutera. Tel.

VLASTA M SOFT

Igre i programi za Commodore 64 i

Amigu. Katalog besplatan. 11080
Zemun, Garibaldijeva 4/26. Tel.

011/104-938 vam poklanja besplat- L= ‘
ne igre! Prodajem nov nekoridéen S=S=S<=SE8s/< =

Filipsov monitor. : i, ako niste, zaSto nist

g

(D

m
-

ATARI ST & PC-AT |
@anm)améu ého;a

BEOGRADSKA 41 tel. 011/341—-392

r ;LQ’? \» Cvedenz b < ‘

|

> |
STUDIO NOVI SAD oG |
VELIKI IZBOR KASETNIH KOMPLETA / YU 7a ATARI ST racunare, |}
ZA VAS C64/128 HA Nudimo Vam veliki izbor pre- |
k = 021/434-801 J HDWARE & SOFTWARE vedenih programa. Posebno

smo specijalizovani za prodaju
programa za: stono izdavastve.
graficki dizajn. projektovanje .
muziku, baze podataka ...

AL NOVOI CALAMUS SL DIDOT
PROFESSIONAL DMC TYPE 'ART BB
VERNISACGE. SIGNUM 3. K-SPREAD 4
YU UPUTSTVO ZA CUBASE 21

PRODAJA ATARI ST

KONFIGUR ACIJA:

1040 STE. MEGA STE 1/ZMF .,
MEGAFILE 30/60Mfé HYPER-
CACHE ST + . EPSON LO !
PRINTERL 400 550. 850 HAND
SCANNER 400dpl. DISKETE .
MONITOR 5M 146, MOUSEPAD, 1
HEWLETT PACKARD laser lllp...

PRODAJA I =22 PC-AT|
KOMPJUTERA 1

286 /16/ 20/ 25 MHz

- ' 386 sx [ 16/ 25 MHz
&?@ 341-392 RIS FLEYIT

tel. 011/
HIAD e 4 96_ 351 486 25; 33 MH:z
ADRESA: dipl.ing. Dusan Bucalovic [P pratecih periferija. B8
11000 Beograd, ul. Beogradska 41 EEYNIIIEQVNT} S BTN 13e Y

INSTALACIJA kompjutera, najnoviji
programi za PC, najnovije igre. Sve na
jednom mestu od 18-20h. Tel.
011/507-160, 011/519-354.

IBM-PC SOFT CLUB

NAJJEFTINIJE u YU! PC-programi, ig-
re. Besplatan katalog. Tel.
0871/31-737, 0871/63-627.

: Tel: 011/690-184
IBM PC igre, Tel. |

IGRE I PROGRAMI

021/155-154

on
B~

gl -—l-
KOMPJUTERA =— JUNs2




= MALl OGLAS!

PC XT/AT/386: Prodaja igara i progra-
ma! Povoljne cene + 100% virus free!
Lelik Robert, tel. 023/35-513.

= . ‘z,,é%

‘tel.:011/402-630

IBM PC & COMPATIBLE

Izrada i ponuda programa i igara
za PC ratunare iz svih oblasti. Nase
1 vade diskete. Imamo sve! NajniZe
cijene! Jedini pravi izvor svih naj-
novijih PC programa!!!

Novo - BESPLATNO: Najvedi iz-
bor PD software-a (Public Do-
mmain) u zemlji! Preko 7.000 pro-
grama i igara. KATALOG! Ako tre-
bate bilo ta u vezi PC racunara ob-
ratite se sa poverenjem. Tradicija
duga 6 godina. Besplatni savjeti in-
Zenjera, specijaliste!

Nazovite na§ BBS: SOFTWARE
EXPRESS, 078/40-940, od 22.00h
do 07.00h, svaki dan, 1200-38400
bauda. :
EE Software, F.G.Martica 31,
78000 Banja Luka, tel. 078/40-940.

IBM PC & compatible
Najnovije IGRE!!!

Hitovi Maja: Dyna, Winter Super-
sports, American Gladiators, Fadol
challange, Turn it II, Fireteam
2000, Dawg Fighter, Wolfenstein
3D, Elf:ctm%{)dy, Viz, Acquire, Ba-
by Joe goes home, Goblins 92,
Mad TV!... i jo§ oko 2.000 igara...
Tel. 078/40-940, ili nazovite BBS:
| 078/40-940 (22.00-07.00). |

WILD GU VS PRESENT:

NANOVLE IGRE | PROGRAMI
BULMARXA |ENGELSA 16

AR 021-367-041

D

H AP
PRO MUSICA ¢ika

- monohromatski VGA +

- HD CONNER C3000 -
- 4 MB RAM SIMM 70
- IDE AT-BUS kontroler
- FD PANASONIC 5.25"
- tastatura MITSUMI

- MS DOS 5.0
T

IEL: 625 =

Lijijubina

AT 386 / 40 MH:

2,400.- DEM

AT 486 / 33 MH.
»  3,300.- DEM

- mini TOWER sa napajanjem 200 W
- 2 serijska + 2 paralelna porta

12, . BEOGRAD

doplata
za

kolor monitor
400 DEM

Lo

TRIDENT 8900 iTi:

40 MBO
bl -

D UG ASOFT A48/ 1 28

SPEICTRUM + Interface = 120 DM.:
folije = 30 DM. Tel. 021/614-631.

PR
-

Za Spektrum, najstari&nad'bolji soft kiub!
POJEDINAENO! U KOMPLETIMA! BESPLATAN KATALGOG!
Novi kompleti 274, 275, 276! Tel. 021/330-237!
DUGASOFT - STERIJINA 17, 21000 NOVI SAD

SPECTRUMOVCI!!! Sve na jednom mestu!!! Najnoviji programi,
usluZni kompleti, sortirani kompleti. Cenakompleta je 600 dinara,
pojedinaéno 100 dinara program.

Predrag Penadié, D. Karaklaji¢a 33, 14220 Lazarevac,

Tel. 011/8121-208

LR
ERaaE W-*‘g’i
e G
I8 f»fgﬁav%*?ﬂf

AMSTRAD CPC Alex Soft tokom celog
leta sa vama, programi na kasetama 1
disketama, imamo nove 3" diskete na

lageru. Tel. 011/504-363.

AMSTRADOVCI, mermorijski snimane
programe i igre 3aljem u roku od 24 h.
Katalog  besplatan. Zoran, tel.
010/23-287, posle 14h.

PRINTER Star LC-10, Commodore
(400 DEM), rasprodaja disketa 5,25".
Tel. 011/340-229,

AMIGA 500 - 900 DM, Amiga 2000 -
1700 DM, Commodore 64 - 300 DM,
Amigin monitor - 750 DM, rezervni
delovi. Tel. 021/614-631.

COBRA Soft - Prodaja kompjuterskih
kablova, kasetofona za C64, popravka
joysticka. Tel. 018/326-347,
018/320-828.

AMSTRADOVCI! Najnovije igre i pro-
orami na kaseti ili disky, sajpovolinije.
lel. D11/195-164, 011/604-833.

BOGY Soft - programi za Amstrad
CPC6128 i Atari 520ST. Izrada aplikaci-
ja za IBM PC po narudZbi. Tel.
021/323-974 i1 021/433-652.

DISKETE
3,5 DD 1.35" HD
3,25" DD 1 5,25" HD
Basf, Microfloppy...
Tel. 014/22-162

Prodajem igratku konzolu marke
"NINTENDO" sa opremom i igrama.
Tel. 014/22-924. Goran

AMSTRADOVCI! Povoljno igre i pro-
grami za vas CPC. Besplatan katalog.
Tel. 023/68-013.

SERVISIRAMO Commodore, Amige,
Spectrume, ostali hardware istog dana.
Tel. 021/614-631.

IGRE, ostalo za: Orik, Atari XL/XE,
Amstrad, Spektrum... Tel. 015/20-740,
NSM.

PRODAJEM Lvalitetne zvezdice 7a
wioptihe (paneey. Tel. 030/83-203.

0o 254 point-a. Y3 iwio cee
OUlUje KGO0 WO Cy:
pacitiepu, Kombuna-
yuja pomayuje...

Tuiiosu caosa:

dhonisiosa. -

Bemﬁopc&cb gboﬁu‘xoeu 3a ,VENTURU
“HEWLETT PACKARD
LaserJet III u IT1IP”

Ako xopuciiiuitie Venturu u umaiiie 06e Wuiioee Wiliam-
#a4a ceu éauu UpobaeMU Ca 0BUM CAOBUMA CY PEUieHU.
Hema euwie buiti-maie u dpobaema ca 6eAUHUHOM
caoea. 00 cada moxcewie Kopuciiehu Hoee
¢oniiose Oa witiamiaitie 00 1

Times, Helvetika, Century,
Charter, Blippo, Hobo, Winstor
Broadway, University, Cooper...
hupuauye: Tajmc, XenseTuka, Cenuepw u ifio ca
upasum kypausuma. Hyoumo tpexo 50 pamuauja

AURORA SOFT tel: 011-157-550

I === KOMPJUTERA
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Modem i adrese

Javljam se prvi put, iako SK
¢itam ve¢ dugo vremena. Nisam
od onih srecnika sa Amigom 1
drugim I16-bitnim ili 32-bitnim
cudovi§tima: imam C-64 i disk.
Razlog moje zastarele opreme
je, normalno, teZak finansijski
polozaj mojih bliZnjih.

esto se u ovoj rubrici ¢uju
vapaji da se ne pise toliko o PC-
—ju. I ja se priklanjam tome. Za-
§to? Zato §to oni koji imaju PC
imaju 1 svoj casopis, Radunare.
Zbog toga umesto o PC piite o
Fascalu, FORTRAN-u, C-u, a
za$to da ne i o madincu za C-64
i Spectrum (6502 1 Z80-proceso-
re). Svet kompjutera treba da
sluzi za opismenjavanje jo$
uvek “kompjuterski zaostalog”
naroda. Sta je sa Intro servisom
za C-64 1 Spectrum? Zar zaista
niko za dotiéne racunare ne mo-
Ze da vodi ovu rubriku?

I na kraju, zasto ponovo ne
Stampate starije brojeve S.K-a?
Mislim da bi reprint bio dobro
resenje: kolekcionari bi dopuni-
li svoje kolekcije, a 1 finansijski
efekat ne bi izostao. Ti reprinti
ne bi morali da se prodaju na
trafikama, ved bi se direkino
narucivali na adresu Politike.
Iskreno se nadam da de ovaj
predlog biti ostvaren.

A sada bih hteo da vas upi-
tam.

1. Da li modem za C-64 iz
(pra)starih brojeva S.K. 11/86 i

12/86 moZe da se koristi pri kon-

taktu sa BBS-om?

2. Molio bih vas da date adre-
su neke prodavnice (bolje vise
njih) koja se bavi prodajom
elektronskih delova i u kojoj je
moguce delove naruciti postom.

Aleksandar Stankovié
Bor

Modem u samogradnji moze se
koristiti za pristup BBS—u POLI-
TIKA, pod uslovom da ga pravil-
no podesis i da nabavi§ komuni-
kacioni program.

Delove pokusaj da nabavis u
Radio klubu "Nikeola Tesla”,
Beograd, Timocka 18.

Kritika

Javljam se povodom pisma
Nenada Krstida 1 smatram da je
potpuno u pravu (na vidiku no-
ve kritike).

Odgovor koji ste mu vi dali
ta¢an. Njegovo
znanje mozZda t jeste malo 1 tre-
ba vise tekstova, ali ne o nekim
skupim 1 nama nedostupnim
kompjuterima. O njima pisete
kao da vedina citalaca poseduje
bas te, a sigumo je da ti malob-
rojni vlasnici sticu znanje iz
specijalizovanth ¢asopisa 1 knji-
ga. Zato pifite za one koji vas
citaju! Nije valjda da su Amiga,
Commodore, Spectrum veé u
drugom planu i da se o njima
nemda mnogo reci.

Do sada vas éitam samo zbog
opisa igara i rubrike "Sta dalje”.
Potrudite se da ne bude tako.

Nenad Popovic¢
acak

Tesko je svima udovoljiti, a mi
se trudimo da tasopis pravimo
za sve, tako da se uvek neko me-
Ze naci ostec¢enim. Ali mi od vas
otekujemo objektivno misljenje,
dakle budite objektivni. Sto se
tice Spectruma i C-64, o prvom
se vide, zaista, nema &ta reci (de-
mantujte nasl), sa drugim je si-
tuacija za trunku bolja (osim
kad su igre u pitanju).

Predlozi

Redovno éitam Svet kompju-
tera ¢ mislim da je genijalan.
I'mam za vas nekoliko predloga
za koje se nadam da cete ih us-
vojiti;

Vecina vas$ih éitalaca su deca
iz osnovnih 1 srednjih $kola pa
bih vam predlofio da odvojite
jednu stranicu kako biste opisa-
li neki program koji bi nam veo-
ma pomogao u ucenju. Podrza-
vam predloge iz brojeva 1/92 i
2/92 za top listu igara, a i vedina
mojth drugova iz §kole misle da
je super ideja. Vas list bio bi
mmnogo bolji da je na vise strani-
ca 1 u boji, ali ovakav kakav je
ment se dopada.

Mogli biste da pokrenete rub-
riku "Koliko poznajem svoj
kompjuter” (A500, ST, C-64) u
kojoj biste davali testove iz raz-
nih oblasti za razne kompjutere.

Brnja Laki¢
Beograd

Da li radi na
nasu struju

Javljam vam se prvi put, a
inace citam va$ list od broja
11/91. Imam nekoliko predloga:

= Da u rubrici "Sta dalje?” po-
red svake slike koju objavite na-
pidete ime te igre i ime racuna-
ra za koji je ta verzija.

— Da u rubrici "Bice, bice” ob-
javite ¢lanak "Bide, bicde — PS/2.

— U opisima objavijujete sve
nesto isto (avanture, simulacije,
strategije), pa neka bude malo
vise horora, sporta, pustolovina
itd.

— PodrZzavam predlog Dejana
Manojlovica iz broja 2/92 o top
listi igara.

Imam i nekoliko pitanja. Us-
koro kupujem PC pa me zanima
mogu li na njemu prepraviti po-
rtove za dZojstik, da maknem
njegove i stavim dZojstike od
C64 da bih igrao sa dzojsitkom
od C64, jer ih vec imam. Takode
me zanima da li je bolje da ku
pim racunar ovdje ili u inos
transtvu (Amerika), jer ne znam
da li ce raditi na nasu struju, i
hocu li moéi da radim sa nasgim
programimad.

Marko Vukcevic
Titograd

O prepravljanju dzojstika na re-
laciji C64+PC pisano je u rani-
jim brojevima, pa ne bi bilo lose
da procitas. Kupovina ra¢unara
u inostranstvu je, uglavnom, jef-
tinija rabota nego kupovina kod
nas. Ako kupuje§ u Americi,
obavezno traZi verziju za evrop-
sko trziste i nece biti problema
(upozorenja radi, na isporuku
modela za evropsko trziste se
uglavnom ¢eka ~ koliko? ¢uces!).
Sa softverom nece biti proble-
ma.

Peter Norton klub

Posedujem PC na 16 MHz veé
dve i po godine, i vatreni sam
pripadnik Peter Norton Kluba.
Sve proizvode Petera Nortona
obilato koristim 1 veoma se do-
bro njima sluZim. Smatram da
je "razbijacka petorka” Petera
Nortona (Norton Commander,
Norton Utilities 6.0, Norton DOS
6.0, Norton Antivirus, Norton
Desktop) u potpunosti porazila
toliko hvaljen PC Tools 7.0 kao i
Microsoft DOS 5.0.

Nedavno sam dobio Norion
Desktop za Windows. Molim vas
da v nekom od narednih broje-
va opsirno opidete ovaj program
1 da navedete bitne razlike iz-
medu Norton Utilities 6.0 i Nor-
ton Desktop-a.

Takode me zanima gde mogu

da nabavim originalnu verziju |

(ili bar kopiranu sa originala)
Scream Trackera v2.2.

Ako ne znate, onda bih vas
molio da ukratko opidete postu-
pak kojim bih ja napravio sop-
stvenu pesmu.

Smrt PC Tools-u - sloboda
NORTON-u!

lvan sa Doréola

Za sada nam nisu poznate adre-
se distributera Scream Tracke-
r-a kod nas, ako se pojave bice-
te informisani. Sto se pesmica
ti¢e, nije obi¢aj da se bavimo-us-
ko struénim programskim rese-
njima na ovim stranicama.

Amiga ili PC

Imam Amigu 500 koja me je
odusevila i prirasla mi za srce.
Amigu 500 nameravam da pro-
dam 1 kupim bolji kompjuter.

1. Da Ui mi predlazete da ku-
pim Amigu 2000 ili neku
J86—icu?

2. Da li postoji neki dobar
hardverski emulator PC—ja za
A2000 1 koliko kosta?

3. Da li sa tim emulatorom
mogu da koristim sve programe
1 iger sa PC—ja i da i je rad isti
kao na PC-ju?

4. Da li uz A2000 ide i hard
disk i kolikog kapaciteta?

3. Koliko u Minhenu kosta
A2000?

lvan iz Beograda

Zavisno od posla kojim hoées da
se bavis, mozZe ti odgovarati i je-

( DEZURNI
TELEFON

Sredomod 11do15 h
011/320-552 (direktan) i
011/324-191 (lokal 369).
Pisma za ovu rubriku moZete

nam poslati i preko BBS-a
na telefon 011/329-148

\_ (1510 h, vikendom 0-24h)

dan i drugi racunar. Recimo da
se odluéis za A2000, Za A2000
ima puno hardverskih emulato-
ra; u zavisnosti od kvaliteta je i
cena. Skuplja i bolja varijanta
bila bi Commodore—ov AT
BRIDGEBOARD.

Uz Amigu u osnovnoj konfigu-
raciji moze da ide HD, mada ne
mora - sve zavisi od toga kakav
model trazis. U prodaji se mogu
nac¢i razni kontroleri za hard
disk koji su bolji od originalnog,
pa je moZda bolje da ga sam ku-
pis. Preporuc¢ujemo GVP-ov
SCSI/RAM CONTROLER
CARD - IMPACT SERIES II, to
je veoma brz uredaj, a ima i
mesto za dodatnih 8 MB memo-
rije u SIMM modulima (moé-
nol). Cena A2000 u Minhenu je
oko 1500 DEM (racunar sa jed-
nim flopi drajvom, tastaturom i
misem).

i B

Redovan sam citalac S.K. i pi-
sem vam iako znam da ¢e i ovo
moje pismo otici u otpatke kao i
prethodna. Imam C-64.

S.K. je dobar kompjuterski ¢a-
sopis, samo treba da u opisima
ne zaboravljate C-64. PodrZa-
vam predlog Dusana Redina iz
broja 11/891, a mislim da ¢italac
iz Sarajeva u broju 3/92, mnogo
preteruje. U suftini ovaj list je
dobar i cenjen (bar u mom gra-
du), jer moZe zadovoljiti sve
viasnike kompjutera.

Na kraju jedno pitanje: gde
mogu nabaviti sledede kasetne
originale za moj kompjuter:

— Wonder Boy (sve delove I, 11,
hr 1v, v)

— Snow Bros

— Golden Axe

- Shinobi

Aleksandar Maksimovic
Kursumlija

Originalne programe (original-
ne u pravom smislu te reéi) mo-
Zze$ nabaviti u inostranstvu (ta-
mo gde trenutno hara "embar-
go”), tako da je bolje da ih za sa-
da zaboravis. Pregrama kore
trazig ima i kod nas, i pojave se
mnogo pre nego napolju (¢éik da
na to stave embargo!). Inace, po-
negde se preko oglasa prodaju
"originali”, koji su, u stvari, ton-
ski presnimljeni sa originalnih
"mastera”.

Tvoje pismo, kao sto vidis, ni-
je zavrsilo u korpi za otpatke,
vec¢ na jedno, nadamo se, lepsem
mestu.
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Da puknem od
muke

Dragi casopise,

Dode mi da crknem od muke.
Zasto? Naime, nedavno sam od-
ludio da uskoro kupim Amigu
500, ali, pojavila se Amiga 500
plus. Dobro, rekoh sebi, Amiga
500 plus je bolja, kupicu nju, ali
sad se pojavise jos i Amiga 600 i
Amiga 600 HD ¢ije mi prednosti
bas i nisu najjasnije.

Pomagajte, sta da kupim?

Nikola Milosavijevi¢
Visnjicka banja

Amiga koja je bolja od svih po-
menutih modela jeste Amiga
3000, ali i to nece biti zadugo, jer
samo $£to nije pocela serijska
proizvodnja Amige 4000. Tako
da je mozda najbolje da kupis
A3000 ako ima$ para, a ako ne-
mas, onda, recimo, Amigu
600HD. Sreéno!

BBS, na koliko je
to disketa?

Imam raéunar Amiga 500 i re-
dovni sam ¢italac Sveta kompju-

tera. Imam nekoliko pitanja ve-
zanih za BBS "Politika™;

1) Da li je to program na jed-
noj disketi ili necem drugom?

2) Sta je to modem i éemu slu-
Zi, zasto je potreban za BBS i
koji je model solidnog kvaliteta
za moj racunar, koja mu je cena
i gde mogu da ga kupim?

3) Da li je za BBS "Politika”
potrebno memorijsko prodirenje
fodnosno da li radi samo sa 1
MB)?

4) Da li se vreme koriscenja
BBS-a naplacuje kao telefonski
poziv?

5) Kompjuter drim u sobi sta-
na moje bake koji je odmah do
mog, koji telefon u BBS-u treba
da prijavim?

Nemojte mi zameriti na ne-
rnanju, jer sam samo veliki lju-
bitelj igara koji se odjednom za-

interesovao za BBS "Politika”,
jer mi se ¢ini zaista odli¢an.

Takode me jako interesuje ne-

§to ops§irno o programima zva-

nim GAME MAKER-ima :za

Amigu 500,
Miodrag Veselinovié¢
Beograd

Miodraze, BBS (¢ita se "bi-bi-
—es”) nije program, to je vid ko-
munikacije pomoc¢u ra¢unara; o
njemu smo mnogo pisali, pa po-
gleda] u proslim brojevima. Za
komunikaciju sa BBS-om Politi-
ka (kao i sa bilo kojim BBS-om
u svetu) pored racunara koji po-
sedujes potreban ti je hardver-

ski dodatak — modem (recimo.

SupraModem 2400 plus) i komu-
nikacioni program (za Amigu,
recimo, NComm ili JRcomm) i
naravno, puno dobre volje da do-
bijes broj BBS—a.

Nije bitno koji ¢e§ od svoja
dva telefona navesti, bitno je da
te na tom broju mozZzemo naci
ako se za to ukaZe potreba,

Bice da je nesto
“pregorelo”

Obracéam vam se u nadi da ce-
te mi pomoci. Naime, ja sam
viasnik  Commodore-a 128,
Kompjuter je star ve¢ 5 godina.
Do sada nisam imao problema s
njim, sve do nedavno.

Sta se dogodilo? U zadnjih go-
dinu dana prilikom rada s kom-
pjuterom primecivao sam kako
se (postepeno) nakon ukljuéiva-
nja kompjutera glavnim preki-
dacem slika na ekranu (televi-
zora) ne pojavljuje odmah, nego
je ceo ekran "prazan’, 1j. izgleda
kao i pozadina van okuvira prili-
kom rada. Ove u pocetku nije
bilo tako stra$no. Medutim, ka-
ko duze vremena nisam koristio
kompjuter, pa ga onda ukljucio
pre izvesnog vremena, dogodilo
se sledede: :

— odmah nakon ukljucivanja
ceo ekran je bio prazan i takav
ostao

SAD
SR NEMACKA
SVEDSKA
FRANCUSKA
SVAJCARSKA

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA

ObavesStavamo pretplatnike koji vrSe pretplatu
: iz inostranstva, da NIP ,,POLITIKA" ubuduce
iskljuéivo prima pretplatu preko:
.EXIMPO" - AG, CH - 5034 SUHR, Bernstr- West 64, Schweiz.
Tel: ..41/64/310470 1 ..41/64/310471, fax: ..41/64/310472.

NA KONTO: NEUE AARGUER BANK, AARAU,
Bahnhofstr. 49, CH - 5001 AARAU, Schweiz

Konto broj: 214957.057.6
POLUGODISNJA PRETPLATA IZNOSI:

UsSD. 10.-
DEM. 22.-
SEK. 108.-
FRF. 81.-
CHF. 22.-

Troskovi avionskog prevoza plaéaju se posebno,
nezavisno od pretplatne cene lista

a

- ja sam nekoliko puta uklju-
cio/iskljucio kompjuter i slika
se pojavila {sa porukom REA-
DY)

— posle rada sam iskljuéio
kompjuter

—~ kada sam ga posle 10-tak
minuta pokufao ponovo uklju-
¢iti, slika je opet bila prazna

- ni nekoliko ukljucivanja/is-
kljué¢ivanja nije pomoglo, slika
je 1 dalje ostala "prazna” kao 1
danas.

Napominjem vam da je kom-
pjuter posle onog "uspesnog”
ukljué¢ivanja normalno radio, a
1 slika je bila u redu.

Raspitao sam se kod jednog
prijatelja o éemu moZe da se ra-
di, i on je rekao da je verovaino
pregoreo neki od ¢ipova, ili da
je u pitanju neki kontakt. Jos da
vam napomenem da ni kaseto-
fon nije hteo da radi, iako je
kompjuter pod naponom.

Kompjuter sam najvise koris-
tio u modu C-64, i to za igre, pa
sam tako non-stop nakon uklju-
¢ivanja "isao” u taj mod. MoZda
1 to jednim delom uticalo na po-
menuti kvar.

Rajko Mitrovi¢
Bate jankoviéa 79
. 32000 Cacdak

Rajko, u tvom ratunaru je nesto
pokvareno. Nije nemoguce da ti
konektor za prikljuéenje napa-
janja ne valja, odnosno gubi
kontakt (proveri ga, i po mogué-
nosti probaj svoj ra¢unar sa dru-
gim ispravljatem). Ukoliko je
konektor u redu preostaje da
proveris da li su €ipovi u redu
(za to ti je potreban serviser).
Medutim, najverovatnije je (s
obzirom da ti kasetofon ne radi)
da je neispravan neki od CIA
kontrolera. To §to sada nemas

nikakvu sliku moze biti 1 zato -

sto je zbog opterecenja pregoreo
osigurac u racunaru, mada ti ne
bismo preporucili da ga menjas i
ponovo ukljutujes raéunar dok
se ne utvrdi da li je jo$ nesto ne-
ispravno jer na taj na¢in mozes
spaliti jos neki deo.

Naravno, to sto si koristio C-
—64 mod i stalno prelazio u njega
NIKAKO ne moZe biti uzrok

kvara!

Bio sam srec¢ni
vlasnik...

Bio sam oko 3 godine sredni
vlasnik Oric-Nove, jer sam po-
red racunara kod kucde imao ta-
kav raé¢unar i na radnom mjestu
(u skoli). Sa propascu firme koja
je sklapala 1 prodavala taj radu-
nar propale su i sve moje nade,
pa sam se prije godinu dana od-
luéio da nabavim racunar Ami-
ga—500. I pored relativno losih
materijalnih prilika Amiga je
stigla kuci i poslije saviadava-
nja pocetnickih problema zapo-
¢eo sam nesto ozbiljniji rad.

No, tu se pojavio problem
"printovanja” listinga masin-
skih programa, jer nisam posje-
dovao printer, Prije izvjesnog
vremena sam od jednog pozna-

PRETPLATA ZA
NASU ZEMLJU

Sve informacije moZete
dobiti od pretplatne
sluzbe NIP "Politika’,
Telefoni (011) 328-776
i 324-191 (749)

nika dobio na koriscenje printer
"GEMINI 10X", pa sada koristim
program Pro-Text, kao 1 progra-
me Translator 1 Resource i ne-
mam problema sa §tampanjem
listinga.

Pokusao sam i nes§to konkret-
no da radim po pitanju DTP-q,
ali ni jedan od grafickih proce-
sora koje posjedujem nije mi
mogao pomoci.

Pretpostavljajuci da nesto ni-
je u redu sa drajverom, a nije mi
bilo poznato koji drajver treba
koristiti, nazvao sam vasu re-
dakciju i dobio obavedenje da
koristim drajver EpsonXOld ili
LC10. Rad sa drajverom Epson-
XOld mi nije uspio, a jedino je
moguce raditi sa programom
Pro-Text, koji izgleda jedini
moze da prepozna ovaj tip pri-
ntera, pa vam uz njegovu pomoc
pisem ovo pismo.

Molim bilo koga od vas da mi-
posalje jedan od programa:

Pro-Write verzija xxx

Page Setter verzija xxx
ili neki sli¢an graficki procesor,
ali koji 100% podriava rad sa
printerom GEMINI 10,

Nisam se obracao nikome od
pirata jer od njih ne bih mogao

_ocfekivati takvu vrstu pomodéi.

Sto se ti¢e naknade za snima-
nje programa (vrijednost diskete
i ostale troskove), spreman sam
je u cijelosti platiti

S poétovanjem i nadom da ce-
te usligiti moju molbu, sve vas
ljepo pozdravljam.

Srdan Jovanovié
A. Alijagica br. 4
(stara posta)
76300 Bijelfina

Srdane, GEMINI 10x je printer
koji se ne proizvodi poooodavno,
ali drajveri za njega postoje.
Oc¢igledno verzije programa ko-
je ti imas nisu kompletne... itd.
Ali, da ne rasteZemo, uz najmoc-
niji DTP program na Amigi PA-
GE STREAM v2.2 postoji draj-
ver za tvoj Stampaé: GEMINI
10X i za GEMINI 15X. Bez sum-
nje ¢es sa tim programima mod¢i
da Stampas sve 5to zazeliS.Tekst
mozes editovati u programu
ProWrite v3.22 i bez problema
ga mozes§ "importovati” u PAGE
STREAM. Na tvoju nesrecu, mi
se nebavimo distribucijom sof-
tvera, pa ¢es programe morati
da nabavi$ od pirata za Amigu

(preporuéili bismo ti da se obra-

tis nekom veéem, jer samo oni
imaju najnovije verzije progra-
ma koje smo ti naveli). Nadamo

OMPJUTERA — O =
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se da ¢e ti pomo¢i neko od ¢Gitala-

ca (Postanske veze sa Bijelji-
nom funkcionisu dobro)

Totalni pocetnik

Od skora sam poceo da kupu-
jem va$ éasopis i skoro nista ne
znam o BBS-Politika, mada
mislim da ste o tome u prethod-
nim brojevima sigurno pisali.
Totalni sam pocetnik. Procitao
sam neke ¢lanke o BBS-u i do-
pali su mi se. Ali ne znam kako
ga stupim u vezu i §ta je potreb-
no da imam da bih uopste mo-
gao da stupim u vezu sa BBS-
—om. Znam da ste pretrpani pis-
mima, i da skoro sigurno nema-
te vremena za pocetnike. Ali bio
bih vam veoma zahvalan kad bi
mogli da mi odgovorite na ovo
pismo. Ne traZim da moje pismo
izade u rubrici I/O PORT. Ako
ne budete mogli da mi odgovo-
rite na ovo pismo, napisite mi
bar gde bismo mi pocetnici
mogli da se obratimo, ili u ko-
jim brojevima ste pisali o
BBS-u fa i kako bi mogao da
nabavim te brojeve).

lvica Moméilovié
Smederevska Palanka
Balkanska 20

Za komunikaciju ti je potreban
racunar, modem i komunikacio-
ni softver. Starije brojeve, po
pravilu, mogao bi da nabavis sa-
mo ako liéno dode$ u redakeiju
u radno vreme (od 10 do 15h), a
tada moZes i da pogledas koji ti
je broj potreban. Medutim, javi
nam se 1 pokuSacemo da ti po-
mognemo (terminza "dezurni te-

lefon” je sreda pre podne).
Kompjuter u autu

U aprilskom broju Sveta kom-
pjutera pisali ste o uvodenju
kompjuterske kontrole u Zasta-
va automobile kao novinu pri-
kazanu nae ovogodisnjem Sajmu
automobila, i o dva domaca pro-
izvodaca koji polako rade na
uvodenju kompjutera u doma-
¢im automobilima. Interesuje
me:

1. Da li je potreban neki sof-
tver, i ako jeste koji i gde se mo-
Ze kupiti, za $telovanje protoka
vazduha 1 ubrizgavanje goriva
pomocu PC—ja na najnovijoj
Floridi i Jugu Koral?

2. Adrese firmi Hofman-Mar-
kovi¢ i Jugotrap za detaljnije
upoznavanje sa njihovim proiz-
vodnim programom a i za na-

bavku uredaja koje oni proizvo-
de.

Poruka #3330 - Licna posta

Datum : 18-Maj-92 22:41
Od : Veseli Koljac
Z2a : Sve z

Tema : kompjuteri

ima L1 razumnog zivota u svemiru,

sastavljena od surovog sudara ze

:slikava sustinu danasnjeg sveta

ga u uzbudljivu SF pricu.

oponaga

i da bi ga trebalo

vise slobodnog vremena,

zeleli od k
i probijanja t

Maime, cak i1 kada nekim cudom sav

i pojavijivanje novih - sto je

omplikovanji i spekta

zetone za automate sa video igrama.

e T R T o S R g g S

U traganju za odgovorima na vecna Eigqnia (koja je svrha nase? postojanja,
r S oji Je kempjuter balji) odlu
da pokusam da pojmim sustinu polozaja kompjutera u danasnjem svetu.
Uspeo sam da izdvojim cetiri gruEe kompjuterskih korinika, cija sudbina
Ja i stvarnosti mozda najbol je
ompjutera.

Svi znaju da u svakom svemirskom brodu cbavezno mora postojati kompjuter.
Ali uz svaki kompjuter ne ide obavezno i svemirski brod. To j i
problem onih koje je opsta masmedijska agresija (filmovi, knjige, TV)

ubedila da ce im kupovina kompjutera potpuno izmeniti zivet 1 pretvoriti

Ean jedina uteha ovoj grupi ostaju kompjuterske igre i simulacije.

Drugu grupu predstavljaju oni koji su pomislili, takodje pod opstim
pritiskom, da im je kompjuter neophodan kao TV, radio, WC ili telefon.
Njih ceka veliko razocaranje kada utvrde da kompjuter, za koji su
odvojili par hiljada DEM, tek uz vece (novcane) intervencije pristaje da
nasa, doduse jadno, neke od funkcija ovih daleko Jeftinijiﬁ

Karisnik ove vrste, kada utvrdi da kompjuter jednostavno ne sluzi nicemu

3 rodavati ne u “computer shop"-ovima wec u sex shopovima
kao mazohisticki rekvizit najgore vrste, & ima celicne zivce i mirovnjacku
dusu, moze se cbratiti kempjuterskej firmi koja ce mu prodati deo sa

kojim ce preko kompjutera meci da prati TV program. Ovaj dec ce ga kostati
par maraka manje nego novi televizor, odnosno taman cnoliko manje koliko

je potrebno da se korisnik kompjutera odluci da kupi ovaj deo umesto
fek1re, prve nadogradnje njegove konfiguracije koja mu je pala na pamet.

Treca grupa su ljudi keoji su bili spremni da odvoje, za nase uslove
poprilicnu sumu novca kake bi neko preuzeo na sebe deo njihovih pgﬁ[gva i
ucinio da budu efikasniji, uspesniji, i najglavnije od svega: da imaju

Cva grupa je 1 fizicki najugrozenija. Svi koji i malo poznaju kompjutere
znaju na sta mislim, a 2a one druge objasnicu:

korisnici ove vrste ubrzo shvate da ce im za dobijanje onoga sto su
jutera biti potrebno bar nekoliko godina marljiveg ucenja
roz neverovatno mastovito bizarni svet ko
nalik horor verziji "Alise u zemlji cuda". Ali, oni dubcko grese,

: 3 fadaju ovaj put ceka ih vecite reobovanje

Marfijevim zakonima ("Program ce pravilno proraditi tek kada se iscrpu

sve moguce i nemoguce greske i potpuno se onemoguci njihovo ponavl janje
naravno, apsclutno nemoguce™) i potpunoc
zastarevanje velike vecine n)iﬁavug znanja zahval jujuci napretku
kompjuterske tehnologije koj1 oznacava sposobnost kompjutera da

ravi greske ili, u na{boLiem_§luca;u. ne uradi nista, na brzi,
: ularni ji nacin.
Na kraju ih ipak ceka suocenje sa cinjenicom da nema nikakvih sansi da ono
fto su trazili od kompjutera 1 dobkiju.

“etvrta grupa je sacinjena od onih koji su samo na prvi pogled neodgovorni
i zalu|eni igraci video igara. Ustvari, oni su lukavo proracunali da im
je daleko jeftinije da kupe kompjuter radi igre nego da redovno placaju

cio sam

je glavm

aparata.

jutera, ponajvise

fOva, najinteligentnija, grupa korisnika kompjutera shvatila je i da jedino
za sta kompjuter moze potpunc efikasno posluziti jeste igranje video igara.
* & W

iU svakom slucaju, svi poznavaoci k
c

 SYaKc = jutera bi se slozili da je neosporna
injenica da je k

juter najoriginalnija stvar koju mozete

3. Posedujem PC racunar. Ka-
da SCAN-om 84 skaniram disk
izbaci mi poruku da je virus D2
aktivan w memoriji i ne moze se
skanirati ceo disk vec samo me-
morija. Kako ga ukloniti iz me-
morije, jer sam probao CLEAN-
—om i ne ide, i da li ¢ce se nesio
ostetiti. Kakav je to virus (§ta
napada 1 kako se manifestuje)
jer sve radi normalno, bar za sa-
da.

Na kraju jo§ samo jedan pred-
log. Mogli biste, moZda, u ne-
kom od narednih brojeva (ili bar
kao dodatak ¢asopisu) reéi ne-
§to vise o problemu virusa za PC
racunare (vrste, kako se mani-
festuju i sliéno) jer mislim da je
na$ prostor pretrpan svakoja-
kim virusima a do knjiga o tom
problemu se barem na nasem je-
ziku ne moze doci (ako ih uop-

ste ima).
Slavoljub Stosgié, Nis

Bas u Nisu postoji, 1 ve¢ duze
vremena je aktivna, "anti-virus”
firma "DURLAN" (018/46-515 ili
47-967). Obrati im se za sve in-
formacije i pomoé¢.

Pocetnik, ali
pravi

Vas sam ¢italac vec dugi niz
godina, 1 za to vreme pPromenio
sam mnostvo rac¢unara. Pre me-
sec dana dobio sam Amigu 500,
a to znaci da sam pravi pocet-
nik. Imam nekoliko pitanja:

1. Cuo sam da postoje neka 3
tastera za resetovanje, i da th
treba pritisnuti odjednom. Da li
je to istina, 1 ako jeste koji su to
tasteri?

2. Da li se mi§ ukljucuje u isti
port kao i d2ojstik?

3. Da li postoji VGA kartica za
Amigu 5007

4, Da li se Amiga moZe prosi-
riti na duplo vecu memoriju?

Molim te da mi odgovori§ na
ova pitanja, a sad nesto o Svetu
kompjutera. Casopis je dobar,
samo postoji jedna zamerka ko-
ja rusi ugled ovom listu — kasni
na kioscima. Zasto jednostavno
ne odredite taéan datum izlaZe-
nja Sveta kompjutera, nego do-
zvoljavate da vam citaoci gube
strpljenje jurecéi po kioscima od
1. do 15. u mesecu, ne znajuci
kad ce ¢asopis iziéi?

Zasto ste ukinuli nagradnu
igru? Mislim da je ona bila od-
licna ideja, a i povecava vam
prihod. Podrzavam akeciju za
sastavljanje Top-liste najboljih
igara svakog meseca.

Casopis kao ¢asopis vam je
super i bicu njegov veran cita-
lac bar narednih 5 godina.

BoZidar Saric¢
Beograd

1. Da, i to su tasteri CTRL + A
+ A (levo i desno slovo A — Ami-
ga).

2. Da, u prvi dZojstik port.

Jeste li kupili?

emulator PC-a).

4. Amiga se moZe prosiriti na
duplo vecu, i jo§ vecu memoriju
(i to do 9 MB).

Video Backup
System

Prvi put pisem I/O portu — ve-
rovatno zato §to svih ovih godi-
na nisam imao dovoljno veliki
razlog. Sada je razlog to $§to sam
u malim oglasima (SK 5/92) nai-
fao na oglas izvesne firme za
neki "Video Backup System” ko-
ji navodno “pretvara va$ video-
rekorder u datarekorder velikog
kapaciteta” sa cenom od 300
DEM (inaée posedujem Amigu v
1.3. prosirenu na 1M).

Posto za tako ne$to nisam do
sada ¢uo, ili o tome procéitao u
nafem i vasem cenjenom caso-
pisu, iako sam redovan citalac
(bez obzira na cenu, mada je
prevelika), Zeleo bih da se o to-
me sa vama konsuliujem i da
vas, mozda, potaknem da na-
pravite test ove "spravice”, pre
nego sto se zaletim 1 kupim je.

— Takode sam Zeleo pitati za
savet, da li da uzmem prosirenje
na 2,5 Mb, ili da ostavim pare za
"Video Backup System”. Imajte
u vidu da Amiga sa 1 Mb i dalje
slabo radi sa 3D animacijama,
3D grafikom, obiénim animaci-
jama itd. Kada otvorim 5-6 tas-
kova Amiga podéinje da mi na-
miguje zelenom LED diodom (i
resetuje se) ili javlja da joj je po-
nestalo memorije.

— Da li se ovaj "Video-Disk”
moZe koristiti kao HD i koliki
mu je kapacitet?

— Koji software mi preporucu-
jete za njega?

Sase Milenkoviéa (Mc Platon)
Kovin

Video Backup System je, kao 5to
mu ime kaZe, sistem za bekap
(pravljenje sigurnosne kopije)
HARD DISKA na video traku
(nesto kao zamena za strimer-
—traku). Test ovog uredaja ni-
smo do sada napravili, a teSko
da ¢emo u dogledno vreme i mo-
¢i (svi znamo zasto). Medutim,
kako nezvani¢no saznajemo, Vi-
deo Backup System nemacke
firme ROSSMOLLER nije se
bas proslavio, oni koji su ga ko-
ristili, navodno, imaju gomilu
prituzbi...

Tebi uopste nije potrebna ta
"spravica” jer nemas hard disk
Kupi, dakle, jos§ memorije, jer za
animacije je i 3MB malo, a ako
se odluéis na tako nesto mogao
bi da planiras i kupovinu hard

imati - ako je to ikakva uteha. 3. VGA kartica nije potrebna diska (obi¢no se u njega moZe '
~ Amigi (osim uz neki hardverski ugraditi i memorija).
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Komentar

Ocene (kao i sve ostale podatke
za igrometar) daju autori tekstova.
Cesto se verzije za druge kompjutere
razlikuju u nainu igranja, komanda-
ma sa tastature, a ponekad su i cele
igre potpuno razli¢ite. Zato simbol
kompjutera oznacava opisanu verziju,
koju je igrao autor teksta. To, narav-
no, ne znaci da opisana igra postoji
samo za taj kompjuter, mada ima i
takvih slucajeva. Tedko je odrediti za
koje je sve kompjutere napravljena
igra, pa su zato takvi podaci izosta-
vljeni.

Karikature koje komentariSu igre
direktno zavise od proseéne ocene
igre. Kategorije od kojih se formira
konaéna ocena su sledece:

» grafika: ne podrazumeva samo do-
padljivost ekrana, ve¢ i uspesnost
animacije, kao i dizajn cele igre;

» zvuk: odnosi se na muziku (melo-
dija, izvodenje) i1 zvulne efekte
(koli¢ina, kvalitet);

» primamljivost: koliko je igra za-
nimljiva, izvodenje igre, interakcija
izmedu igraca i igre;

specijalne kategorije:

» atmosfera - uopitena kategorija
koja se odnosi na arkadne igre
(pucacke, platformske, lavirintske,
istrazivacke, borilacke, sportske,
auto-moto simulacije);

» scenario - odnosi se na avanture i
arkadne avanture, gde je kvalitet
zapleta primaran za kvalitet avan-
ture;

» realnost - odnosi se na simulacije
voznje, simulacije stvaranja, me-
nadZerske simulacije i strategije, i
ocenjuje uspednost simuliranja si-
tuacije iz realnog Zivota.
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STA DALJE?

Ureduje Goran KRSMANOVIC

Posle monumentalnog izdanja ove rubrike u
~ovetu igara 10", vracamo se redovnim
poslovima. Pored gomile odgovora’ (kojih je u
izobilju bilo u ,specijalcu”) stiglo nam je i

puno novih pitanja

disej odgovara Kapeta-

nu Balvanu za TOKI %
A % Na trecem nivou ima$ ¢etiri
cudovista. Prvog ¢e§ eliminisati
posle pada sa lijane pucanjem
gore + desno. Drugog ubijas ta-
ko $to se sagnes i pucas sa ivice.
Za treceg i Cetvrtog saéekaj da
ispale vatru i kada ona nestane,
sko€i im na glavu. Istoj osobi od-
govor za ALIEN STORM # Ma-
giju za drugog igraca koristis
tasterom '0’, a sa 'F’ prelazi§ ni-
voe. WOLFCHILD : Da li posto-
ji caka za besmrtnost?

ajveci hiperzaludeni
kompjuterasi grada
Ljiga (kako sebe vole da naziva-
ju) Marconelly & Azdajja i odgo-
vor momcima iz Abyss-a za
AWESOME : Da bi izasao iz sta-
nice, prvo moras da sklopis ugo-
vor o prenosu tereta na neku
planetu. Potom wu Navigation
meniju zarotira$ planete tako da
ona na koju ide$ bude najbliza
onoj na kojoj se nalazis. Pri to-
me ¢e se povecavati hotelski ra-
cun. Kada budes$ zadovoljan po-
zicijom na kojoj se nalazis, klik-
ni na ,Stay”. Potom klikni na
ikonu na vrhu ekrana, pa na pla-
netu na koju ides. Ako se ta pla-
neta pojavi u malom prozoru do-
le levo, onda je sve u redu. Sada
izadi u glavni meni i odaberi op-
ciju za ulazak u brod. Odgovor
Proxyju za DEUTEROS : Da bi
pobedio Methanoide najpre na-
pravi puno Dronova. Opremi
dva IOS-a (jedan za borbu, dru-
gi za rezervu) kompjuterom za
kontrolu Dronova i napuni ih is-
tim. Brod postavi u orbitu plane-
te gde imas stanicu za koju znas
da ¢e je napasti Methanoidi.
Snimi poziciju za svaki sluéaj.
im po¢ne napad, klikni na iko-
nu koja predstavlja kompjuter.
Ekran ée se promeniti i mocéi ¢ées
da vidi$ odnos snage i pratis tok
borbe. Ako na brodu imas gene-
rala, dovoljno je da imas samo
jednog Drona vise od protivnika
i pobeda je sigurno tvoja.

5

Banamen kao i uvek 3a-
lie gomilu priloga.
CLIK CLAK : A = Sifre su: nivo
1. 0355, 2. 3518, 3. 6382, 4, 8427, 5.
2385, 6. 5924, 7. 1267, 8. 7208, 10.
5012, 11. 6511, 12. 8562. GOB-

NNGWTTO, LGWFGUS,
TQNGFVC. BRAINBALL % Sif-
re za nivoe: 2, WELLDONE, 3.
PPHAMMER, 4. FORTUNE, 5.
READY, 6. STEADY, 7, NO GO,
8. JOYSTICK, 9, RUTODFGP,
10. DENISE, 11. BIGAGNUS, 12.
CHIPCHIP, 13. HATTHATT, 14.
FRANKLIN, 15. PJOTRE, 16.
HUI LUIS, 17. ESCAPE, 18.
CONTROL, 19. SPACE, 20. AMI-
GAFUN, 21. LAMBADA, 22. ER-
TERZUT, 23. LEVEL 23 24,
BIGDREAM, 25, CINEMAXX,
26. SMARTIES, 27. LOGOGO,
28. SQUARES, 29. SPEEDIE, 30.
SERPENT, 31. FLIPPER, 32.
COFFEE, 33. DOENER, 34. NO
COKE, 35. SMOKIE, 36. AL-
LSTAR, 37. SOFTWARE, 38.
COMPUTER, 39. DISKFULL,
40. HARDWARE, 41, HOOLI-
GAN, 42, LEVEL 42, 43. OW-
LPARTY, 44. FREESHOT, 45.
BIERZELT, 46. LAADAADI, 47.
LAADAADA, 48. NOWAYMAN,
49. RUSHRUSH, 50. THE END.
NAVY SEALS % Poé¢ni s igrom i
postigni haj-skor. Kao svoje
ime unesi PSBOYS. Ponovo
startu] igru i pritisni "H' za pau-
zu. Pritiskom na 'ESC' moc¢i ¢es
da preskaces nivoe. ROLLING
RONNY : Sa 'F9' u toku igre do-
bijas vise novca. TOKI : Za vre-
me intro—-sekvence pritisni 'ESC’
a zatim ukucaj POORTOKI.
Startuj igru i pritisni 'ESC' kada
prode skrin mape. Funkcijskim

su: nivo 1-1 UKCLMNKT, 1-2
UAGWIQNE, 1-3 UAGWIJNA,
14 TUANWIINE, 1-5 MUV-
WLGPC, 1-6 UKRLMTKV, 1-7
UAGWGINA, 1-8 UANWIQNZ,
2-1 UANWQVNA, 2-2 MUB-
WNENC, 2-3 UKRLNGKT, 2-4
UANWQONE, 2-5 UKCLNBKT,
2-6 MUBWNINC, 2-7 UKRLEH-
KT, 2-8 VANWQVNZ, 3-1 UAN-
WIPNA, 3-2 UAGWIPNE, 2-3
UAGWGVNA, 34 VANWIENE,
-5 MUVWLOPT, 3-6 UK-
RLPHEKYV, 3-7 UAGWGENA, 3-8
UANWIPNZ, 4-1 UANWQQPA,
4-2 MUBWNNEC, 4-3 UK-
RLNLHT, 44 UANWQIPE, 4-5
UANWQIPE, 46 UAGWQSPE,
47 MUBWNLZT, 4-8 UK-
CLNNHL, 5-1 UANWIJPA, 5-2
UAGWIJPE, 5-3 UAGWGQPA,
—4 MUVWLGEC, 5-5 UK-
CLPMHT, 5-6 UAGWGIPE, 5-7
UAGWGSPA, 58 UANWIJPZ,
6-1 MUVWNSZC, 6-2 UK-
RLNGHYV, 6-3 UAGWBVPA, 64
UANWQEPE, 6-5 UANWBOPA,
6-6 MUBWNDET, 6-7 UKRLEB-
HT, 6-8 UANWQPPZ, 7-1 UAN-
WGVPA, 7-2 UAGWGVPE, 7-3
MUBWLSZT, 7-4 UKCLPHHYV,
-5 UANWGVPA, 7-6 UAN-
WGVPE, 7-1 UAVWIOTA, 7-8
MUVWLEEG, 8-1 UKCGNNKT,
8-2 UAGRQGNE, 8-3 UAG-
RQJNA, 8-4 UANRQINE, 8-5
MUGWNGPC, 8-6 UKRGNTKYV,
8-7 UAGRBINA, 8-8 UAN-
RQQNZ. Odgovor Zlu iz Novog
Sada za THE LAST NINJA % C-
—64 2 Da bi otvorio vrata na Ses-
tom nivou, moras imati ruzu
(koju si sa 'F3' ili 'F5 na trecem
nivou pokupio i prebacio u ,Hol-
ding”). Dodi do éupa sa desne
strane vrata, pipni ga i vrata c¢e
se otvoriti. Odgovor Radioaktiv-
nom Pingvinu Toniju za THE
LAST NINJA II :# Pored kotla se
nalazi mali prekida¢. Dodi do
njega i izvedi pokret za kuplje-

nje predmeta. Na taj nadin cée$
pritisnuti prekidaé. Para ¢e po-
ceti da izlazi gore i postade ne-
skodljiva za tebe.

nejan & Wolf Company
javljaju se posle, kako
kazu, duze pauze, Naravno, pis-
mo zapotinju demantijem de-
mantija izvesnog MXS u vezi
A.C.E. % C-64 : Nije ta¢no da op-
cija Pilot And Weapon Man vazi
samo za dva igraéa. Ko ti brani
da igras sam a komande za ni-
San sa tastature su 'F5' gore, 'F7’
dole, levi kursor za kretanje ule-
vo, desni kursor za kretanje
udesno, 'F3’ ispaljivanje rakete)?
Veselinu odgovor za SPIKEY IN
TRANSILVANIA # Kada nades
baklju i topovsko dule idi do pro-
storije sa topom. Gurni top
skroz desno i ostavi dule sa 'gor-
nje strane topa (punjenje). Stavi
baklju sa leve gornje strane to-
pa i tako ces ga potpaliti. Top ¢e
ispaliti dule koje ¢e napraviti ot-
vor u zidu. Psu na kojeg nailazis
daj kosku da bi prosao. U pro-
storiji gde je bila kost naic¢i ces
na dvoja vrata. Prodi kroz leva i
kreni levo. Otklju¢aj tamnicu,
nastavi levo i prodi kroz vrata.
Tu ce te napasti duhovi. Spusti
krst na zemlju i duhovi ée pobe-
¢i i ostaviti knjigu sa ¢aroljija-
ma. Odgovor Little Debilu za F-
-16 COMBAT PILOT 3 ILS se
prilikom sletanja sam ukljuéuje
kod nekih aerodroma. Ako se ne
ukljuéi, pritisni 'F7' u trenutku
kada brzina i ugao sletanja bu-
du OK. Na nekim aerodromima
je nemoguce koristiti ILS. Auto-
pilot se koristi samo prilikom
sletanja. Ako.je uklju¢en i ILS,
kompjuter ce sam obaviti sleta-
nje. Borisu Gledicu odgovor za
WINGS OF FURY * Da bi poto-
pio brod, moras da letis tik iz-

LINS % Sifre za nivoe:

VQVQFDE, ICIGCAA, EC- - ‘
PQPCC, FTWKFEN, tasterima moéi ¢e§ da preskaces uvis. DIPLOMACY #* Podopci-
HQFWTFW, DWNDGBW, nivoe. LINE OF FIRE : Kada se jom Request Military Aid, u ok-
JCICJHM, ICVGCGT, uéita igra pritisni 'HELP' za taj- viru opcije Conduct Talks, trazis
LQPCUJV, HNWVGKB, nu poruku. Ukucaj WHAT A vojnu pomo¢ od neke driave s
FTQKVLE, DCPLQMH, EW- BUMMER za bezbroj kredita i kojom si u prijateljskim odnosi-
DGFNL, TCNGTOV, mogucnost prelaska na odredeni ma. Prilikom razgovora sa aba-
TCVQRFM, IQDNKQO, nivo pritiskom na odgovarajuéi sadorom (Conduct Talks) pri-
KKKPURE, NGOGKSP, broj. DYNABLASTERS # Sifre hvati savet, ako ti je potrebna
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nad vode. Kada se priblizis bro-
du ispusti torpedo i brzo beZi
pomoc. Njegova zemlja ¢e ti po-
moci, ali ne moras da ispostujes
obecanje. Naravno, to ¢e se od-
raziti na dalje odnose, ali prvi
cilj ¢ées posti¢i. Odgovor Haru i
Mirsadu za STAR TREK % Za
torpeda i lasere prvo klikni na
ikonu sa Cekovom. Zatim odabe-
ri trecu opciju. Na ekranu ées vi-
deti lasere ispod kojih se nalaze
kvadrati. Imas éetiri lasera koji-
ma mozes pucatl dok se ne pre-
greju. Torpeda su jaca od lasera,
ali ima ih samo pedeset. Torpe-
da obnavljas na planetama Wea-
pon Dump koja pripadaju Fede-
raciji. U isto vreme ne mozes da
koristis i torpeda i lasere. Kada
te napadne neprijatelj, pucaj na
ikonu Cekova, pa na opciju sa
radarom. Videces neprijatelje
kako ti se priblizavaju. Klikni
na najbliZeg neprijatelja i dobi-
¢es uveliéanu sliku. Dzojstikom
nanisani na brod i opali. Posle
toga kursor namesti na jedan od
¢etiri Sarena kvadratica i pucaj.
Sto se tice transformacije, klik-
ni na prvu ikonu odozgo (kape-
tan Kirk) kada dodes u orbitu
neke Life Supporting planete.
Zatim klikni na opciju Teleport.
U teleport mozZze da stane maksi-
malno $est osoba. Klikni na "T" u
sredini kruga. Na taj nacin si se
teleportovao na planetu na kojoj
¢es naici na prepreku koju pre-
lazis biranjem pravog predloga
koje nude teleportovane osobe.

ak Mc Dalibor odgovara

Fazi Repanu za TIMES
OF LORE :x C-64 :: Cilj igre je
sakupiti tri prorocanska kame-
na (dela éarolije). Prvi deo nala-
zi§ tako &to u logoru Oraka ubi-
jes vodu. Do logora stizes telpor-
tom koji dobijas kada nades
Scrool i Grinn Potion i iskoristis
Grinn Potion. Gde naci druga
dva dela carolije? Odgovor Ne-
manji Mitrovicu za ZAK MC
KRACKEN : PC :# Plavi kristal
ti daje moé nad zivotinjama.
MURDER ON THE MISSISIPI
# C=64 = Kako nadi ubicu?

Dukmr odgovara Marco-
nelliju i Azdajji za AR-
MOURGEDDON = A # Cilj je
unistiti neprijateljsku bazu pre

nego 5to neprijatelj unisti tvoju.
Pre toga moras naci neke pred-
mete i delove za Neutron Bomb.
Koordinate su predstavljene na
VDU modu koji se dobija pritis-
kom na V', a promena zadatka
na 'N'. Odgovor Ivanu sa Leki-
nog brda za ANOTHER WORLD
% Kada stane$ na lift idi skroz
dole, levo do zida i pritisni jed-
nom pucanje da preseces struju.
Idi jedan sprat gore i razvali
vrata najjatim pucanjem. Na-
stavi levo i dok se ¢uvar bude os-
lobodio, ti ¢es biti na sigurnom.
Gore sactekaj prijatelja da bi ti
otvorio tajni prolaz.

Izve&ni Mr. Dabalina od-
govara Mrki The Maste-
ru za THE TRAIN % C-64 # Ka-
da se budes$ nalazio blizu mosta
na ekranu ¢e se pojaviti skala
razdaljine. Kada razdaljina bu-
de 0 km, zako¢i. Posle ovoga sle-
di bitka sa nemackim brodovi-
ma. Most ¢eS prec¢i kada unistis
sve nemacke brodove. Odgovor
Ila Boyu za BUFFALO BILL :
Cilj je da se izbegavaju baéene

stvari, zaustavi koéija i sredi In-
dijanac. HUDSON HAWK 3 Ka-
ko uzeti knjigu iza reSetaka na
kraju nivoa u Vatikanu?

Saé’m Dimovski odgovara
na pitanje tajanstvenog
B. V. za AZTEC TOMB :: C-64 3
Kljué od Old Chest naci ¢es kad
ispitas krevet (Exam Bed), udes

u podrum (Go Trapdoor), obuces
mantil (Wear Cloak) i istrazis
podrum (Exam Cellar), Ribu ¢e§
uhvatiti ako uzmes teglu iz pred-
soblja i otkucag Catch Fish kada
dodes do bare. Kod lokacije po-
sle bika nalazi se malo drvo koje
treba zalivati bojom 2 puta. Vo-

du c¢es uzeti iz bare (Fill Jar) i
zaliti drvo (Water Plant). DO-
OMDARK REVENGE :# Kako se
igra i koje su komande sa tasta-
ture? THE BOGGIT : Na koji
naéin izaci iz kuée?

hoenix sa Tasa odgova-

ra De Ba Zapelo za LI-
CENCE TO KILL s C=64 :: Da bi
skoéio na jedrilicu, treba da heli-
kopterom ide$ pribliznom brzi-
nom jedrilice neposredno iznad
nje i dr#i§ pucanje + palica nad-
ole. Odgovor Dr, Simsirpasiéu
za POLICE QUEST :: PC 3 Kada
si na parkingu proveri auto sa
svih strana naredbom Check
Car. Nakon toga udi u auto i pa-
zi na saobracajne propise. TEM-
PLE OF TERROR :: C-64 :: Kako
pre¢i pterodaktila kada se po-
pne na orla? HOBBIT % Kako
pobeci iz Goblin's' Dungeon?

SEVEI'Ith Son Of The Se-
venth Son i Son Of Sa-
tan odgovaraju Kapetanu Bal-
vanu za METAL MUTANT % A =
Energiju je moguce obnavljati
na sledec¢i nacin. Na osmom ek-

J{JW_

ranu se pretvori u Cyborga, sta-
ni ispod lebdeceg modula i povu-
ci dZojstik dole + levo i pritisni
pucanje. Energija ¢e se obnoviti
do kraja i snimice se pozicija.
0Od te pozicije kreces, ako u glav-
nom meniju izaberes Save. Ina-
¢e, ove module mozes da nades i
na drugim mestima, Odgovor U2
za BACK TO THE FUTURE III
# U trec¢em nivou je cilj da tanji-
rima pogodis sve ¢lanove Buf-
fordove bande po tri puta, a za-
tim samog Bufforda sest puta.
Tanjiri se bacaju pritiskom na
pucanje + pravac, a uzimaju ta-
ko sto pored stola sa desne stra-
ne  povuces dzojstik udesno.
Marjanu Trifunjagi¢u I Peteru
Duric¢eku koji su opisali ORK :
Sifra za prelazak na treéi nivo je
2319. Odgovor Marku Vukadi-
novicu za WWF WRESTLE MA-
NIA & C-64 :: U kasetnoj verziji
nije moguce voditi nikoga dru-
gog osim Hulk Hogana. U dis-
ketnoj verziji mozes voditi i dru-
ga dva borca. LEANDER :: A ::
Kako izaéi iz pec¢ine na nivou
1.4? FIRST SAMURAI = Kako
preé¢i vodopad iza koga je neki
monstrum? GOLD OF THE AZ-
TECS :: Kako se uhvatiti za ko-
nopac na dvadesefom ekranu?
LAST NINJA REMIX :: Gde se
nalazi jabuka? FORMULA ONE
GRAND PRIX % Kako se pode-
savaju formule? Da li je moguce
upravljati misem?

Davﬂr i Milo§ Novakovi¢
odgovaraju Big Playe-
r-u za DOUBLE DRAGON III ::
Da bi prosao veliku glavu skaci
po ploc¢icama sa slovima, redom
R,OS ETT,Aieventualno
izbegava] projektile koje izbacu-
je glavudza. Ako ti uspe, vrata
¢e se otvoriti i put ¢e biti slobo-
dan. DIRTY % Kako uéi u En-
trance Door i Sta treba raditi u
skoli? Kako se koristi alat? Ka-
da se telefonom nazove Ana, za-
$to niko nije kod kuce?

Hot Stuff Group odgova-
raju Milanu Dogu za
BILL AND TED'S EXELENT
ADVENTURE : A : Godine su
sledece: 1793 - Marie Antoinet-

te, 1429 — Joan Of Are, 1810 -

B = St




STA DALJE?

Ludwig Van Beethoven, 1805 -
Napoleon Bonaparte, 1915 - Al-
bert Einstein, 1901 - Sigmund
Freud, 1209 - Genghis Khan,
1878 - Billy The Kid, 1863 - Ab-
raham Lincoln, 1509 — Michelan-
gelo, 0064 — Neron, 1989 — Circle
K, 1632 — Desert, 0000 — Ice Age,
1990 - Sans Dimas Mail. DOGS
OF WAR : Za bezbroj Zivota na
staru otkucaj TIMBO i pritisni
i b -

osip Trusina odgovara

Fazi Repanu za TIME
MACHINE :# A # Kod ulaza u pe-
¢inu postavi teleport (F1-F5). Idi
na ekran gde padaju medvedici
sa drveta i postavi teleport.
Kratkim zrakom onesvesti med-
veda i podigni ga. Teleportuj se
do pecine i ostavi medveda. To
ponovi Sesnaest puta. Zatim sta-
vi stenje na gejzire i odgovaraju-
¢im tasterom se prebaci na sle-
deé¢i nivo. U vremeplov se ne
moze uci. Odgovor Dusanu Zuti-
ni¢u za KING OF CHICAGO =
Na pocetku nagovori svoju ban-
du i Bena da te podrze kod Bos-
sa, Zatim idi kod Old Mana i na-

teraj ga da da ostavku. Poslusaj
Bena i idi kod Older Man Bur-
kea i ponudi mu savez. Namami
ga ponudom od milion dolara go-
disnje. Kupi preko dvadeset lju-
di da bi Burke bio izabran za
gradonacelnika. Ostace ti samo
juzni deo grada. Tokom igre bu-
di nezan prema Loli i udovolji
joj Zelje (ne preteruj). Dogovori

Svesni smo ¢injenice da mali
broj saradnika ove rubrike po-
seduje modem. Ipak, prilozi
stizu.

PDéinjemD sa pocasnim
¢lanom BBS-a, sa-
mozvanim Veselim Koljacem.
U SK 3/92 objavljen je opis
GOLD OF THE AMERICA =
Evo podataka o svim teritorija-
ma, uz napomenu da se pone-
kad neznantno menjaju u za-
visnosti od argumenata (Citaj
topova) i istrazivacke ekspedi-
cije. Ovo vaZi samo ako je opci-
ja Historical aktivna. U suprot-
nom, raspored se svaki put
vrii sluéajno. D=Domoroci,
Z="7Flato, M = Minerali.

Teritorije

Amazon
Amazon Basin
Bahia

| Buenos Aries
| California

| Campos
Carolina
Chile

Florida

Great Lakes
Guiana
Hudson's Bay
Louisiana
Mato Grosso
Mexico
Missouri
Nevada

New Granada
Newfoundland
Paraguay
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Patagonia 1 g
Pennsylvania 4 0 2
Pernambuco 6 1 0
Peru i ) -
Quebec 6 1 3
Ruperts Land - 1 2
Texas s, 3 i
Vancouver H 2 2
Venezuela - 0 1
West Indies 3 3 4
Yucatan 5 2 1

rdan Kovaéevi¢ = An-

tifriz salje odgovor
momcima iz Abyssa za FIRST
SAMURAI 3 A s Fenjer sluzi
za pronalaZenje predmeta. Ka-
da se nades u podzemlju, upot-
rebi fenjer i videces skrivene
predmete u stenama.

oran Duric pita za 4D

SPORT BOXING : PC
# Koje su gifre? SECRET OF
THE MONKEY ISLAND :
Gde naci turpiju (File) za kra-
du idola i oslobadanje Otisa?

Branku Jovanovié salje
sifru za SILK WORM
2 A s Dok si u modu za podeSa-
vanje komandi (dzojstik/tasta-
tura) otkucaj SCRAP 28.

Vladimir Stefanovié pita za
CONFLICT EUROPE = A = Ko-
je su dodatne Sifre, potrebne
za neke Sifre?

redrag Dokié pita za
KING OF CHIKAGO
% PC % Kako se pokrece igra?

se s njom i namami Santuccija
(vodu protivni¢cke bande) u ho-
telsku sobu. Santucci se nece
nadati napadu i ti ga kokni. Po-
stace$ King Of Chicago. Tokom
igre uvek udovolji svojim ljudi-
ma i slusaj Bena. KICK BO-
XING : Kako kod treniranja po-
vecati Resist?

lobodan Markovié od-
govara LAX-u za NOR-
TH AND SOUTH :: A % nije mo-
guce igrati sa dva dZojstika, ma-

¥

«' — radarsko ometanje
'CLR/HOME' - kokpit
'INST/DEL’ - pogled desno
'RUN/STOP’ - pauza
'RETURN’ - iskljué¢ivanje WB
sistema

'F1’ - prvi WB
'F3' — drugi WB
'F5' - tre¢i WB

'FT' - tetvrt1 WB

'CRSR’ levo—desno - top M61
desni 'SHIFT' - promena
dometa radara

levi 'SHIFT' - samoubistvo.

: Tamara Jankovi¢ odgo-

vara problemati¢nom

Vlaji za SECRET OF THE MON-

KEY ISLAND :# Barut koji uz-

mes iz topa stavi na kamenu

branu i zapali so¢ivom iz durbi-
na.

Jole pita za ORK % Koja je sif-
ra na drugom nivou, kada udes
u prostoriju posto si unistio veli-
ko éudoviste? STAR GLIDER II
# Kako upotrebiti neutronsku
bombu?

Marija pita za WONDER BOY
# Kako se prelazi lavirint?
SNOW BROS :: A i Kako se pre-
lazi 37. sprat?

Nemanja Lukié pita za POLI-
CE QUEST 3  PC: Koja je Sifra
za otvaranje vrata u zatvoru?

Dakle, pisite nam na adresu:

11000 Beograd

Zbog velikog broja pitanja o tome kako preci igru, kao i o potreb-
nim postupcima od lokacije do lokacije, raspisujemo

Konkurs

za najcelovitije 1 najbolje napisano uputstvo za igru

NO MERCY

Pobednik ¢e biti nagraden jednogodisnjom pretplatom na ,Svet
kompjutera”, a njegov tekst objavljen u jednom od narednih bro-
jeva i honorisan po nasoj redovnoj ceni. Ovakav konkurs prakti-
kujemo za one igre za koje ¢itaoci pokazu veliko interesovanje.

Svet kompjutera, (Konkurs - NO MERCY), Makedonska 31,

N el

da mogu igrati dva igraca (jedan
na misu, a drugi na tastaturi).
Odgovor Vukasinu Prunicu za
igru F-19 STEALTH FIGHTER
4 C-64 & Komande sa tastature;
"0’ = koc¢nice (on/off)

'l - IR ometanje

"2’ — indikator stanja oruzja

(on/off)

‘6’ — motori (on/off)
'8 — tockovi

'Y — flapsowvi

B' - razmera karte

'C' - menjanje cilja

'H' - pogled levo

'N' — menjanje identifikacije
ciljia (Air/Ground)

V' - vracanje karte

XL — navigacioni sistem
(on/off)

'+~ — potisak motora + /-

Molimo saradnike rubrike da u
svofim pismima obavezno nazna-
¢e imena Citalaca na Cija pitanja
odgovaraju, iz kog broja je pitanje
i za koji kompjuter je igra. Takode
neka provere Kompilacife u ,Sve-
tu igara” 7, 8 i 10, kako se ne bi
periodicno ponavifala jedna te is-
ta pitanfa | odgovori za pojedine
igre. Hvala.

62

tﬁ’ T ——
KOMPJUTERA ——= JUN@2




DOMACA SCENA

Priprema Dusan STOJICEVIC

PREFERANS

THE NIGHT QUEST

Posle godinu dana napornog ra-
da na usavrSavanju i doteriva-
nju svog prvenca, domaca ha-
kerska grupa ,The Flame" do-
stavila je na uvid rezultat — novu
domacu avanturu za Commodo-
re 64, pompeznog naziva THE
NIGHT QUEST, ili po naski -
Noéna potraga.

U ulozi ste obiénog hakera,
koji Zivi u obitnoj kudi, i ima
obi¢ne 1 dosadne roditelje. Da bi
mu zivot uéinio zanimljivim, da-
vo krade telo hakeru, bez name-
re da ga vrati.

U potrazi za telom krecete sa
groblja. Ne mozete se kretati ni-
kud, jer ne posedujete telo. Po-
trebno ga je hitro naci, a groblje
je izvrsno mesto za to. Ako ne iz-
najmite neko telo u Rent-a-bo-
dy, to jest na groblju, Bog ce us-
koro pozvati vasu hakersku du-
Su u svoj rajski rac¢unski centar
da mu pomognete. No¢na potra-
ga za nestasnim davolkom je
vremenski ograni¢ena.

Igra je dobro uradena i pruza
izuzetnu atmosferu. THE NI-
GHT QUEST je tekstualna
avantura, tako da igri nedostaje
grafika, a i zvuk, koji bi bili izu-
zetna pratnja scenariju. Urade-
na je na engleskom jeziku, a
recnik je veoma bogat i broji ne-
kih 70 komandi (vidi liste). Uoéi-
¢ete medu komandama i HELP
komandu, koja sluzi da vam
kompjuter pomogne. Medutim,
neki put ¢ete morati da budete
izuzetno uctivi sa kompjuterom,
i uz komandu HELP otkucate
PLEASE. Kao posebnu pomoc,
autor je predvideo funkcijske
tastere koji imaju vaznu ulogu u
igri.

Igru potrazite od autora: THE
FLAME, MatoSeva 5, 11000 Beo-
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grad, tel, 011/426-768. Na kraju,
ne oéajavajte kad se nadete u
katakombama - izlaz postoji.
Prijatna potraga. B! |

1. Lista komandi:

ANALYSE, BREAK, BURN, CAST,
CLIMB, CUT, DIG, DRAW, DROP, EAT,
ENTER, EXAMINE, FIGHT, FOLLOW,
FUCK, GET, GIVE, HELP, HIT.
INVENTORY, INSERT, JUMP, KILL,
LEAP, LIGHT, LOAD, LOOK, OPEN,
OPTIONS, PICK, PRESS, PULL, PUSH,
PUT, READ, REMOVE, RESTORE,
REDESCRIBE, QUIT, SAVE, SAY,
SCORE, SHOOT, SIT, SLEEP, S0S,
SPIT, STAND, STRIKE, SWITCH,
TAKE, TALK, THROW, TIE, TYPE, USE,
WAT, WEAR

2. Lista direktiva:

N (NORTH), S(SOUTH), E (EAST),
W(WEST), D (DOWN), U (UP), NE, NW,
SE, SW

3. Komande funkcijskih

tastera:

F1 -~ meni sa opcijama F2, F3 i F4
F2 - snimanje igre

F3 - prekidanfe igre (snimanje
statusa)

F4 - lista komandi i direktiva

F5 = trenutni uéinak - broj odigranih
poteza, vreme, poeni i postotak
predene igre

F6 - spisak komandi na funkcijskim
tasterima

F7 - prethodno korié¢ens komanda

Svi igraé¢i preferansa verovatno
se secaju koliko im je tesko bilo
da nauce pravila ove kartaske
igre. Da bismo objasnili pravila
preferansa, bilo bi potrebno da
izdamo specijalno izdanje ,Svet
preferansa”. Posto to nismo u
moguchosti, preporuéujemo
knjigu Dragosa M. Cvetkovica
.Lanimljiva matematika - prefe-
rans’.

Rad na programiranju PRE-
FERANS-a zapoéet je pre dve-
~tri godine. Autor je Dragan Zi-
vanovi¢, asistent na Elektron-
skom fakultetu u Nisu. Zanimlji-
vo je da je rad na ovom progra-
mu zapoCet na starom dobrom
Spectrumu. Medutim, zbog do-
bro poznatih osobina tog ratu-
nara, sporosti i neposedovanja
drajva potrebnog za brzu prove-
ru, autor je presao na PC kom-
patibilac. Pored toga, razmislja-
lo se i o upotrebi principa neu-
ronskih mreza, pri ¢emu bi se
program sam udio logici prefe-
ransa. Kako sam autor istice,
PREFERANS je bilo moguce na-
praviti na Spectrumovom bejzi-
ku, ali je za to trebalo duplo vise
?remena nego za PC kompatibi-
ac.
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najete znake, jer ¢ete na monoh-
romatskom mdnitoru tesko sag-
ledavati boje u kartama.

Na pocetku programa, kao i
kad igrate protiv zivih igraéa,
prvo birate broj poena (bula) od
koliko se polazi, i broj refea. Za-
tim pocinje igra. Vase karte su
uvek u srednjem redu, a talon je
na desnoj strani ekrana. Narav-
no, karte su sredene po bojama.
Grafika, za koju je autor potro-
§io najmanje vremena u pisanju
programa daje pravi uzitak uz
kolor monitor. :

U gornjem delu ekrana ispisu-
ju se licitacije sve trojice igraéa,
dok je donji deo ostavljen za vas
izbor: licitacija, ,dalje’, prijavlji-
vanje igre, betla ili sansa. Ako’
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Program na PC-ju uraden je
u Turbo Pascalu. Mogao je biti
uraden i na bilo kojem drugom
programskom jeziku, jer je logi-
ka programa napisana u obliku
heuristickih naredbi. Odnosno,
za svaki rezon je autor isao ,pe-
sice”. Na primer, da bi neki od
dva igraca koje kontrolise kom-
pjuter dosao na vasu igru, koris-
ti se otprilike IF-THEN-ELSE
korak, u kojem se ispituje da li
taj igrac ima trecu damu, duplog
popa, dugu boju, adutski rezon.
Na osnovu toga se odreduje da li
je on dosao. Medutim, iako je
program uraden sa puno sporih
IF koraka izuzetno je brz, pa au-
tor nije ni imao potrebe da uvodi
neke optimizacije radi brzeg iz-
vrsavanja.

Program bez problema radi
na svakom PC kompatibilcu
(XT, AT, 386, 486) sa 512 Kb slo-
bodne memorije. Najpogodnija
konfiguracija je sa kolor moni-
torom. U protivnhom, moradete
da se naviknete da brzo raspoz-

neki od vasih protivnika najavi
igru, kompjuter pita da li igrate,
zovete drugog igraca, ili dajete
kontru. Gradacija kontri se za-
vrsava na subkontri. Kupljene
karte sa talona se automatski
ubacuju na svoje pozicije tako
da u rukama, odnosno ekranu,
imate dvanaest karata, od kojih
su dve prikazane u desnom delu
ekrana. Izbacite dve od tih dva-
naest i birajte boju igre.

U toku same igre gornji deo
ekrana broji uzete ruke. Svoje
karte kontrolisete lako pomoéu
kurzorskih tastera, a tasterom
'Enter’ potvrdujete izbor karte.
Ako se nadete u situaciji da ne
znate Sta da odigrate, pritiskom
na 'F4' dobijate preporuku od
kompjutera. Ova opcija je veo-
ma dobra za pocetnike, jer ce
nauciti neke rezone u preferan-
su. Posle svake odigrane ruke
kompjuter vas obavestava ko je
nosio ruku i ko je posao. Ako ig-
ra teCe bez vas, mozZete izabrati
ubrzano odigravanje, tako da ne
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pritiskate taster posle svake ru-
ke. Na kraju svakog deljenja
kompjuter izbacuje kompletni
izvestaj o igri: ko je prosao, a ko
nije i sa koliko ruku.

Ako sva tri igraca kazu ,da-
lje", a niko nije ispod Sesira igra

se refe. Betl ili sans se kao igre,

odmah prijavljuju. Ako je igraé
Zvao na igru sans, polazi iz suig-
raceve licitacije. Ako suigrac ni-
je licitirao, polazi se iz trefa za
obi¢no zvanje, a iz pika ako je
kontra. U programu nisu obra-

" dene ,duple platke” i ostale vari-

jante kada se zavrSava partija.

Igrau su dostupna jos tri ek-
rana sa raznim podacima koji se

dobijaju pritiskom na funkeij-

ske tastere. Na 'F2' dobija se ek-
ran u tekstualnom rezimu koji

sadrzi nekoliko tabela. Glavna

belezi rezultate i duzenja svih
igraca. Poslednja partija je za-
beleZena drugom bojom, a ako
je lista izuzetno dugaéka, moze
se pregledati pomocu strelica.
Na kraju partije kompjuter izra-
¢unava rezultat svakog igraca,
dok je u svakom momentu do-
stupan trenutni rezultat. Ovaj
ekran daje i mogucnost analize
neke od odigranih partija, a sad-
rzi i podatke o kartama koje su
skartane, sta je povuceno, itd.
Tasterom 'F3' dobija se glavni
meni programa. Omoguéava tre-
nutni prekid partije, gledanje

~ protivniékih karata prilikom ig-

re, menjanje trenutnog rezulta-
ta, odnosno dodavanje ili oduzi-
manje poena svakom, menjanje
broja refea. Na kraju partije u
ovom meniju dobijate opcije za
snimanje ili uéitavanje neke od
ranijih partija, obra¢un rezulta-
ta za kraj, ili nastavak rada, od-
nosno igranje nove partije.

Koliko bolje od ¢toveka moze
kompjuter da igra preferans?
Da 1i je bolji od ¢oveka? Pro-
gram PREFERANS pruza deli-
mi¢an odgovor na ova pitanja.
Kompjuter u toku cele partije
ima potpunu koncentraciju, sto
ne mora uvek biti sluc¢aj sa ljud-
skim protivnikom. Recimo, pro-
bajte da igrate betl sa padom.
Sigurno ¢e vas oboriti. Pruia
izuzetno ozbiljan pristup prefe-
ransu, moze potpune pocetnike
nauditi ovoj igri, a veteranima
pruziti dobru zabavu.

Program se moze naruciti u
Beogradu od firme Crossline
(tel. 011!53[!-—914%1 ili od samog
autora: Dragan Zivanovic, Bori-
sa Kidri¢a 10/14, 18000 Nis, tel.
018/24-363. -

329-148

radnim danima

od 15 do 10 sati
subotom i nedeljom

Priprema Nebojsa TOMCIC

| PUNK SHOT

‘Njujork, rep muzika, svakod-
nevne tuce i kosarka, obelezja
su danasnjeg wurbanizovanog
ocrnog” amerikanca. ,Konami”
je verovatno u tome video poten-
cialno dobro polje za igru, i tako
je nastao PUNK SHOT, delom
sportska, a delom borilacka ig-
ra.

Vasu ekipu ,Ramblers” éine
dva ¢€lana: reper Stallion i pun-
ker Spike. Igranje je sliéno kao
u ostalim kosarkaskim igrama.
Kad se pribliZite lopti, odmah je
dobijate, bez pritiskanja tastera.
Kad imate loptu, jedan taster je
za dobacivanje lopte svom suig-
racu, dok drugim tasterom puca-
te na kos. Kad nemate loptu,
prvi taster koristite za udaranje
svojih protivnika iz suparnitkog
tima!. Udarci su sledeci:

pucanje <+ smer — udarac ru-
kom,

pucanje + duZi smer - udarac
nogom,

pucanje + smer + gore — ska-
kanje na protivnika sa rasire-
nim rukama.

Ni tim protiv kog se borite
(»,Slammers") nije naivan i isko-
ristice svaki trenutak da vas od-
strane iz igre (udarcima slicnim
onim koje vi upotrebljavate.)
Ovde nema sportske hale, na fi-
no uglatanom parketu (kao u
ﬁl}CH RWALS—ima), vecd se sve
odigrava pod vedrim nebom,
pred uliénim gledalistem (na-
rkosi, ubice, prostitutke, itd.),
koji jedva ¢ekaju da vas ,same-
lju”, ako se usudite da pobedite!

Mozete igrati u tri dela grada:
park (The Park), ulice (Down
Town), i dok (Harbour). Svaki
od njih je karakteristican po
strukturi terena, ‘odnosno raz-
nim smicalicama i zamkama na
njemu. Na primer, rupe u koje
moZete upasti, zatim zapaljen
deo terena, ptice koje vam sle¢u
na glavu, bombe, itd. Kad upad-
nete u neku od tih zamki desa-
vaju se smesni prizori (zapali
vam se tur, ili spadnu gacice (!?),
itd. ), ali ¢ete tada, na Zalost, i iz-
gubiti loptu!

U vrhu ekrana su energije
dvoje igraca, a izmedu njih je
trajanje utakmice. Kad se po-
stigne neki poen, na kratko se
pojavljuje tabela sa rezultatom.
Po zavrsetku prve i druge polo-
vine pojavljuje se glavni skrin
gde se pobednici krevelje, a gu-
bitnici znoje od muke!

Ovaj izvrstan automat mozete
igrati udvoje. Ako ipak igrate
sami kompjuter ¢e voditi Spi-
kea, ali mu moZete nagovestiti
svojim komandama da li da ba-
ca na ko3, ili vam doda loptu.
Grafika je fina, sa dosta Zivopis-
nih boja. Zvuka ima napretek,

| pocev od odli¢ne rep muzike, pa
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do ogromne koli¢ine sintetizova-
nog govora (iskrivljenog, nalik
Edi Marfija).

Automat moZete isprobati (uz
pomoc naseg kupona) u ,Silver-
ball” salonu na Kalemegdanu,
kod Mini-golfa. Tu se nalaze i
automati koje smo prikazali u
specijalnom izdanju ,Svet iga-
ra” 10 (HOT ROD, CONTINEN-
TAL CIRCUS, FINAL FIGHT,
itd.) |

 ALIEN STORM

ALIEN STORM je, sa pravom,
trenutno najbolji gutomat kod
nas u oblasti pucaéina. Odliéna
grafika, sintetizovan zvuk 1 ,zi-
vahna animacija”. Kao i kod ne-
kih ranijih ,Sega” ostvarenja
(ALTERED BEAST, AFTER-
BURNER, GOLDEN AXE, SHI-
NOBRBI, itd.) sa¢uvano je i ono
najvaznije — napetost i atmosfe-
ra, od kojih vam se ,ledi krv u
zilama..."

Vasa ekipa ima samo jedan
cilj — da odstrani ,dosljake” sa li-
ca zemlje. Ekipu éine tri ¢lana:
momak, robot i devojka. Svako
od njih ima karakteristitno
oruzje: momak — laserski dezin-
tegrator, robot — laser, devojka -
baca¢ plamena. Kad se dovoljno
priblizite neprijatelju, upotreb-
ljavate i druga oruzja. Kod
momka to su pistolj ili bazuka, a
kod robota elektriéni bié. A ako
bas zagusti, mozete upotrebiti i
najmocnije oruzje — svemirski
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brod, ali samo kad imate dovolj-
no energije (popunjavate je sa-
kupljanjem slova 'E’ koja ostav-
ljaju unisteni neprijatelji). Sve-
mirski brod ¢e proc¢i ekranom 1
unistiti sve neprijatelje.

Igra je horizontal-skrol puca-
¢ina, sa pojedinim sekvencama
u OPERATION WOLF stilu. Mi-
sija ima Sest, a svaka od njih se
sastoji iz nekoliko podnivoa.

U prvoj misiji krecete se grad-
skim ulicama. Cudovista, u obli-
ku puza sa kratkim pipcima, po-




javljuju se ispod Zardinjera, te-
lefonskih govornica, kanti za
smece. Druga, veca cudovista
nalik hobotnici daleko su opas-
nija, i treba vise pucanja da bis-
te ih unistili. Podnivo vas smes-
ta u prodavnicu, gde u OPERA-
TION WOLF stilu ,skidate” dvo-
noga Cudovista (pucajte i u me-
huri¢e koje izbacuju!).

U sledecoj misiji, pored nepri-
jatelja sa proslog nivoa napada-
ju vas i zeleni i1 crveni gremlini.
Drugi podnivo ima nov naéin iz-
vodenja. Tréite i unistavate mu-
tantne pauke i oklopljene reptile
(preskocite ih ili se povucite u
stranu, posto izbacuju otrovan
prah).

Nepazljiv dodir mutant-biljke
rezultira otrovnim dimom, u tre-
¢oj misiji. Tu su i leteéi mon-
strumi sa ogromnim rukama
(vole da vas podignu visoko, pa
onda puste!). Medutim, ova misi-
ja je karakteristiéna po ¢udovis-
tu koje je zadnja prepreka za
prelaz u sledeéu misiju. Ono
prvo baca (sa pauzama) struju
napred i nazad. Onda se tran-
sformise u rogatog monstruma,
a posle njega u ¢udoviste sa hi-

ljadu o¢iju (svasta ¢ée tim pro-
gramerima pasti na pamet...)

U cetvrtoj misiji pojavljuju se
brza, mala, oklopljena ¢udovista
nalik onom iz ,Aliena”. Posle
ovog nivoa tréite za svemirskim
brodom. Za preskakanje igli¢as-
tih barikada (koje izbacuje sve-
mirski brod) koristite obi¢an
skok.

Ako stignete do njega, svemir-
ski brod se dize i odnosi vas u
svemir... i petu misiju. Tu poci-
nje borba sa potpuno drugaéijim
neprijateljima, nalik ljudima-
-mutantima iz filma ,Total Re-
call”, posto na svom telu imaju
jos jednog vanzemaljca. Oni su
najtezi od svih dosadasnjih ne-
prijatelja.

U Sestoj misiji su sakupljeni
svi neprijatelji sa ranijih nivoa.
Ali, svu svoju snagu i oruzje mo-
rate okrenuti ka ,mozgu”, tj. vla-
daru svih tih ljigavih stvorenja.
Tek posto na njemu nastanu ru-
pe od dugotrajnog pucanja, on
ce eksplodirati zajedno sa celim
brodom. Sledi zavrina sekven-
ca, u kojoj se ekipa Alien Bus-
tersa malom kapsulom vraca na
svoju dragu planetu Zemlju. _J

SILVERBALL saloni:

- Kalemegdan, Mini-golf (sumo ovde vaii kupon!)
- Hala "Pionir", kod kafe-picerije "Buli"

- Zemun, Dunavski kej 17

=~ Zemun, Georgi Dimitrova 97
- Novi Beograd, blok 45, J. Gagarina 195
- Kotez, Milana Zedara 19

- Bor¢a, Ranka Milji¢a 31
_ ‘33'(' ________________

_________________ 1

-

/€

SILVERBALL automat saloni i
| Svet kompjutera nude vam moguénost
besplatne igre no automatima

1\

Donosilac ovog kupona u SILVERBALL salon:
MINI GOLF KK ,Crvena Zvezda", Kalemegdan
dobice Zetone v vrednosti primerka casopisa.

Dobru zabavu iele vam SVET KOMPJUTERA i SILVERBALL!

 Nesaie pon. o e i i SIVERBAL son!

TOP LISTE = :
Game Top 25

U proteklih mesec dana primili smo puno sugestija &italaca o izgledu top I+

sta najpopularnijih igara,

Commodoreu 64 pojavio
je pojedinih igara sastoje iz viSe delova, a svaki od njih se prodaje kao zasebna
igra. Takode je ostalo nejasno da li je za disketnu verziju upisan broj disketa, ili
disketnih strana, po§to je poznato da se kod nas koriste obe strane obicne 5,25-
intne diskete. Stoga sledi objasnjenje: broj uz slovo "K" znadi koliko delova po-
seduje kasetna verzija (ako je uopste ima), a broj uz slovo "D" koliko je disket-
nih strana potrebno. Ovo, naravno, vaZi samo za 5,25-inéne diskete za Commo-
dore 64. Top liste za Amigu i PC su sasvim jasne: tu su podaci o eventualnom
prosirenju (za Amigu) i karticama koje su podrZane (za PC).

 Game Top 25 je stalna top lista koju formiraju &itaoci, slanjem glasova za
najomiljenije igre. To bi u stvari bio pregled najboljih igara od kada su kompju-
teri poceli da se masovno koriste kod nas, odnosno od kada se igramo na.njima.
Ova lista menja se svakodnevno, u zavisnosti od broja bodova svake igre na listi,
a taj broj direktno zavisi od valih glasova koji pristiZu u nadu redakciju. Jednom
mesecno, uz tri standardne top liste, objavljivaéemo trenutno stanje liste Game
Top 25. Inace, imamo u planu da Game Top 25 sadrZi jof i imena proizvodada,

kao i o podacima koje bi trebalo da sadr¥e. Za igre na
se problem kompleksnijih igara, €ije se piratske verzi-

kao i podatke za koje sve kompjutere

je igra proizvedena. Prilikom popun-
TOP 10 AMIGA javanja kupona zaokruZite nazive
Naziv 1Mb |disk | kompjutera za koje znate da je napra-
1. |SECRET OF THE i i i
BEERE: | * H] view e skon e,
: :EE?Fg:zzEMWEHE :: :g Svet kompjutera (Game Top 25),
e = Makedonska 31, 11000 Beograd
5. |PINBALL DREAMS 2D
6. | DELIVERANCE da | 2D GAME TOP 2 )
7. |EPIC da | 3D Naziv
8. | POOLS OF DARKNESS da | aD
9. | COVERT ACTION da | aD 1 [LEMMINGS
10. | THE ADDAMS FAMILY 1D 2 | TV SPORTS: BASKETBALL
3|P.P. HAMMER
TOP 10 C-64 4 | NORTH AND SOUTH
oty o 5 | MANIC MINER
1. |CLIX CLAX K/1D
2 [KING BOUNTY D 6 |ELITE
3 |P.P. HAMMER 8K/1D 7 | PINBALL DREAMS
4. | BUDOKAN 4K/2D
8 [ LOTUS ESPRIT TURBO
5. |[TEENAGE MUTANT D
gt I CHALLENGE 2
6. | CHAMPIONS OF KRYNN aD 9 | DEFENDER OF THE CROWN
7. | DEATH KNIGHTS OF KRYNN ab 10 | WINGS
8. | DOUBLE DRAGON 3 7K/1D
9. | GOLDEN PYRAMIDS 8K/1D 11 | TETRIS
10, | SPACE GUN 2K/1D 12 | SUPREMACY
13 | LEISURE SUIT LARRY 5
TOP 10 PC 14 | LEANDER
Naziv kartica | disk.
1. |CONQUEST OF V [8HD 15 JKICK OFF 2
THE LONGBOW 16 | JET SET WILLY
2 ([EYE OF TEi-l!lEE CEV |2HD 17 [INDY HEﬁT
3. |SECRET OF THE EV [sHD
MONKEY BLAND 2 8 18 | HUDSON HAWK
4. |GoDs EVT [1HD 19 | GRAND PRIX CIRCUIT
5. |THE GAMES: EV
WINTER CHALLENGE 2HD 20 | CHUCKIE EGG
8. |LEISURE SUIT LARRY 5 v |sHD 21 | BOULDER DASH
7. | SUPREMACY ¥V |2HD 22 | THE HOBBIT
8. |SECRET WEAPONS OF vV |aHD
THE LUFTWAFFE 23 | TEST DRIVE 2
9. | WING COMMANDER 2 EV [7HD
o liionaRee T Eee 24 | SHADOW OF THE BEAST
H-Hercues, C-0GA E-EGAM-MGAV-VGA T-Tny] | 29 | PIRATES

o e e

. Na ovom kuponu napiéite itko, Stampanim slovima imena pet omilienih igara, nazive
-firmi koje su ih proizvele i zaokruiti tip (tipove) kompijutera za koji su proizvedene.

: Ukoliko ne Zelite da sedete broj, kupon moZete fotokopirati.

HNaziv igre

proizvedad kompjuteri

ZX C-64 ST A PC

ZX C-e4 ST A PC

ZX C-64 ST A PC

ZX C-84 ST A PC

o s le p]=|T

2 Ce4 ST A PC

Moje ime i prezime je:

‘imam

godina. Imam kompjuter
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EPIC

Kvalitet rada ,Digital Imagi-
ne"-a, ogranka firme ,Ocean”,
koji se izgleda specijalizovao za
3D igre, bio je na probi kod igre
ROBOCOP 3 (3D) i ostavio je
vrlo dobre utiske, narocito sto se
grafike tice. Kako su opet za-
vrnuli rukave, izasla je njihova
nova igra EPIC, ovoga puta sa
daleko originalnijom idejom.
Bilo je sigurno da ¢ée sunce
Maginellic, planete sa koje bezi-
te biti unisteno. Zato je pocela
velika evakuacija na udaljenu
planetu Ulysees 7. Naravno, to
nije nimalo lak posao, jer da bi
se doslo do te planete mora se
preci preko carstva Rexxon.
Krsenje neutralne zone bilo je
samo povod za napad konvoja
od 8.000 brodova, branjenih va-
som borbenom flotom. Odnos
vasih i njihovih brodova je 1:4.
Sve nade pocivaju na ogromnim
borbenim brodovima Redstorm i
Battleaxe, kao i moénim eskad-
rilama sa novim prototipom bor-
benog broda Golden Fighter.
Igru zapoéinjete sa svoje sve-
mirske krstarice Battleaxe. Po-
§to uzletite svojim Golden Fig-
hterom, za pocetak ubijte nepri-
jateljski brod koji je na mapi oz-
nacen crvenom tackicom, poski-
dajte 5to viSe mina koje lebde u
svemiru, pa posto dobijete poru-
ku uputite se ka planeti u obliku
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polumeseca. Tamo je potrebno
unistiti pet generatora, a zatim
radar.

Drzanjem levog dugmeta mi-
sa ubrzavate, desnim pucate, a
pritiskom na 'Enter’ na numerié-
koj tastaturi obnavljate zalihe
energije i goriva. Taster 'Help'
vam takode moze pomoéi, jer
nj;énvim pritiskanjem dobijate
pravac koji morate slediti da
biste dosli do zeljenog objekta.

Zvuéni efekti su vrlo dobri, a
animacija ¢ak zacudujuce glat-
ka i veoma brza. Ali, mada igra
ima veoma dobre tehnicke odli-
ke, ne poseduje neku naroéitu
privlacnost. Jedan od primetnih
nedostataka je loSe objasnjenje
zadatka misije, tako da cete ces-
to uzleteti ne znajuéi ita treba
da uradite, a ogranitenje vreme-
na 1 goriva dovodiée vas do ludi-
la dok ne provalite cilj. -

Drasko i Darko DRASKOVIC

COVERTACTION

Pri ucitavanju ,Microprose’-ove
avio—simulacije [ svetskog rata
KNIGHTS OF THE SKY zapazi-
li ste (a moZda i niste) reklamu
za igru COVERT ACTION. Igra
je stigla i pruza vam priliku da
budete Spijun, odnosno agent
CIA.

Vezbanje arkadnih delova, ko-
je se nudi-u pocetnom meniju,
vrlo je preporucljivo, jer vas na
poctetku mogu zbuniti ili uéiniti
vam se teske, ali kad ,udete u
fazon"” postace vam zabavne i

na dela: borba, voznja kolima,
dekodiranje Sifri/poruka i pet-
ljanje oko elektronike. Kod bor-
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be, koja u igri sledi posle upada
u zgradu, prethodno morate
izabrati oruzje i predmete koje
cete nositi.

Na raspolaganju imate uzi,
pistolj, granate, kameru koja je

neophodna za prikupljanje pod-
ataka, prisluskivace, gas masku,
radar za otkrivanje neprijatelja
na mapi, pancir i alat za obija-
nje sefova. Jedini problem je sto
momak nije u stanju da sve nosi
sa sobom pa, na primer, ukoliko
zelite podatke iz sefova ne mo-
Zete postavljati prisluskivace, ili
se morate odreé¢i gas-maske uz
rizik da vas uguse gasom.

nog. Pre poéetka prac¢enja mora-
te odabrati kola pomocu kursor-
skih strelica i <Space> tastera.
OrijentiSete se prema velikoj
mapi u levom delu ekrana, ili sa-
mo jednom uvecanom delu u
desnom donjem uglu. Ukoliko
uspesno budete pratili csumnji-
cenog, doveste vas do nepoznate
kuce u kojoj treba nastaviti is-
trazivanja.

U donjem desnom uglu ekra-
na je mapa koja prikazuje sobe
u kojima ste bili, ili je nacrtana
cela ukoliko ste dobili plan kuce
obijanjem odgovarajuceg sefa.
U gornjem desnom uglu je pri-
kazan broj granata, broj preos-
tale municije i stanje pancira
koji moze da podnese samo tri
rupe, Posle ¢etvrte bi¢ete uhva-
¢eni i, ako ne bude zamene za
nekog od njihovih ljudi, morace-
te pobeéi uz veliki gubitak dra-
gocenog vremena. Da biste dosli
do neophodnih podataka, pridite
nekoj polici i otvorite je pritis-
kom na dugme, pa sa 'F2' fotog-
rafisite njen sadrzaj. Sli¢no je i
sa prisluskiva¢ima koji se pritis-
kom na 'F3' mogu postaviti iza
slike, u cvece; kompjuter ili pisa-
cu masinu.

Jurnjava kolima sledi posle

_ posmatranja zgrade, kada pri-

metite nekog sumnjivog kako iz-
lazi i seda u kola. Tada ih moze-
te ozvuditi, ili pratiti osumnjice-

e

Ako Zelite da ozvuctite telefone
neke kuce, a to mogu biti éak i
britanska obavestajna sluzba, ili
KGB, morate biti vesti u elektro-
nici. Da biste postavili osigurace
morate prekinuti dovod struje u
telefone nacrtane sa desne stra-
ne. Ovaj deo igre zasniva se na
logici i jedan je od najtezih. U
donjem delu ekrana pokazan je
spoj koji ugradujete, pritiskom
na dugme, u kvadrat kroz koji
zica prolazi. Ukoliko loSom kom-
binacijom sprovedete struju,
zvonce sa desne strane pocece
da zvoni, a vi ¢ete morati da
hvatate maglu i propasce vam
jos jedan pokusaj da dodete do
korisnih informacija.

Jedan od problema predstav-
ljaju i kodirane poruke. Da biste
ih proé¢itali morate ih, naravno,
dekodirati. Sa desne strane po-
javice se tekst gde je svako slo-
vo zamenjeno nekim drugim, a
sa leve strane abeceda i broj po-
red svakog znaka, koji oznacava
koliko se on puta pojavljuje u
tekstu. Ukoliko smatrate da je
Y’ u tekstu u stvari 'A’, pritisnite
Y', pa zatim 'A' i zamenice se
svako 'Y' u poruci. Treba imati u
vidu da je najcesci glas u engles-
kom jeziku 'E' i da ga, logiéno, u
poruci ima najvise. Veliku po-
moc¢ dobijate od kompjutera pri-
tiskom na 'F1l', ukljuéivanjem
masine za dekodiranje.

Zadatak se svaki put menja,
pa vam igra nece brzo dosaditi.
Sa zadatkom dobijate i informa-
cije koje vam sluze kao osnova,
a sakupljanjem dodatnih infor-
macija one se povezuju u dokaz
koji tereti nekog élana bande.
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Tako mozete otkriti njegov rang
u bandi, njegovu specijalnpst,
tajna skrovista, dobiti njegovu
sliku itd. Pocinjete u zgradi
CIA-e, gde vam sekretarica
skrec¢e paznju na najvaznije do-
gadaje i podatke koje ste dobili.
Mozete otici na trec¢i sprat gde
se bave porukama i njihovim de-
sifrovanjem, na drugom spratu
mozZete pregledati osumnji¢ene,
dokaze i tome sli¢no, & na prvom
spratu dobijate opcije za optuzi-
vanje sumnjivih agenata, uklju-
¢ivanje postavljenih prisluskiva-
ca, itd.

Kada izadete iz zgrade, dobi-
jate opcije za prelazak na neku
drugu lokaciju, odnosno aerod-
rom ukoliko Zelite da odete u ne-

ki drugi grad i tamo uticete na
sprec¢avanje teroristicke akecije.
Ispred objekta imate ve¢ pome-
nute opcije za postavljanje pri-
sluskivaca, upad u zgradu kao i1
napustanje te zgrade. Mozete
oti¢i do hola u svom hotelu, pa
tamo od dousSnika saznati najno-
vija zbivanja u gradu, ili i¢i u
svoju sobu i snimiti poziciju.
Snimanje pozicije bice potrebno
da biste s uspehom zavrsili prvu
misiju, jer je vreme za njeno iz-
vrienje samo 10 dana.

Ova igra je jos jedan od ,Mic-
roprose’—ovih velikih uspeha.
Od vas c¢e zahtevati tri diskete i
1 Mb, ali je nesumnjivo da ce
vam pruziti dosta zabave. =

Drasko i Darko DRASKOVIC

ROMANCE OF

Programeri japanske softverske
kuce ,Koei” bacili su se na po-
sao 1 napravili drugi nastavak iz
serije, kako oni kazu, istorijskih
simulacija. Prva igra iz istorij-
ske trilogije je GENGHIS
KHAN, opisan u SK 3/92. Znaci,
za pojmove koji ovde nisu de-
taljno oslikani treba da konsul-
tujete opis iz martovskog broja.

Posle Mongolije u GENGHIS
KHAN-u, stizete u Kinu. Kina
je, poput Mongolije, bila popris-
te mnogih bitaka, prevrata i do-
gadaja pocetkom nase ere. Isto-
rijska baza i ovde je vrlo jaka.
Ako ne prekinete miSem uvod u
igru saznacete otprilike u kakve
ste povijesne vrtloge zapali udi-
tavsi je.

Sest potencijalnih scenarija
poredani su hronologki i medu-
sobno se razlikuju po tezini, U
1gri moze odjednom biti Sest ig-
raca koji ce voditi Sest likova.
Postoji veé 11 kreiranih likova, a
ukoliko niste zadovoljni njima,
mozete napraviti lik vladara po
volji, tako sto cete izabrati slici-
cu New Ruler.

. Kod kreiranja novog vladara

morate odrediti ime, datum ro-
denja, pol, Ability (50 poena po
izboru dodeljujete sposobnosti-
ma: INT - unutrasnja politika;
WAR - ratna vestina; CHR - ka-
rizma), matiénu teritoriju (naj-
toplije preporucujemo teritoriju
2 jer je izolovana i samim tim
najlakse se brani) i pratioca koji
je tokom igre (uglavnom) koris-
tan.

Interesantno je da u zavisnos-
ti od starosne dobi koju odabere-
te vas lik menja izgled. Kod pod-
eSavanja parametara, ne prepo-
rucujemo View Other Provinces’
Wars, da ne biste pojeli noge od
dosade, a u izboru moda igre
(History/Fiction) istorijski mod
donekle ogranictava igru.

Karta Kine u levom delu ekra-
na sadrzi 41 provinciju. Bele (ne-
obojene) su ,niéija zemlja". Na
desnoj strani ekrana nalazi se
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vas lik, broj i ime provincije,
njen vladar i guverner. Ako se u
toku igre nesto ne promeni, vla-
dar i guverner jedne zemlje je
ista licnost. Tu je i 12 statistié-
kih podataka: Pop — populacija
provincije; Men - broj vojnika
kojima direktno raspolazete:
Grenerals — generali na duznosti;
Free Gen — neangaZovani gene-
rali; Gold - koli¢ina zlata: Food -
kolicina hrane; Rate — tekuca
potrosnja; Horses— broj konja:
Loy — lojalnost vladaru; Land -
korisno zemljiste; Flood — nivo
nasipa (protiv poplava); Forts —
broj tvrdava.

Za razliku od GENGHIS
KHAN-a, ovi podaci dati su u
realnim ciframa i pazljivo su
lzabrani najvazniji, tako da je
izbegnuto pretrpavanje ekrana.
U GENGHIS KHAN-u bilo je
sest velikih grupa naredenja ko-
ja se mogu izdati. Ovde ih je ¢ak
osam, sa 57 podopcija. Objasni-
¢emo najneophodnije.

® General: Appoint Gover-
nor — nominujete guvernera od-
redene provincije; Appoint Advi-
sor - isto, za savetnika; Dismiss
Adviscr - razresenje savetnika;
Advise - dobijate savet, samo
ako vec postoji savetnik; Visit
Doctor - i1zgleda §asavo, ali...; Go
Into Exile — mozete sebi spasiti
glavu odlaskom u ,dobrovoljni
progon” 1 mozda povesti sa so-
bom deo vojske; Rest — kraj iz-
davanja naredbi.

® Domestic: Find General -
trazite nekog slobodnog genera-
la u zemlji, ali ne otekujte mno-
go uspeha; Recruit General -
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regrutujete samo prethodno
nadene slobodne generale; Re-
ward General — sposobnom ge-
neralu dajete nagradu kako bis-
te mu povecali lojalnost; Buy
Horses - kupovinom konja pove-
cavate sposobnost vojske; Buy
Food;, Sell Food;, Give To Citi-
zens — ukoliko opadne moral i
odanost stanovnistva, dajte im
nesto da ne biste imali pobunu;
Special Tax; Cultivate Land -
moZete izdvojiti nesto zlata i lju-
di na povecanju obradivih po-
vrsina, korisna opcija na siro-
masnijim provincijama; Flood
Control — dajete zlato i angazu-
jete ljude na gradnji i odrzava-
nju nasipa koji ce spreciti popla-
ve pogubne po prinose; Send Go-
ods — ako ste u stanju, Saljete
dobra drugim provincijama.

® Diplomacy: Form Alliance
— sklapanje pakta sa nekom
drzavom: Cancel Alliance — ras-
turanje postojeceg pakta; Marri-
age - dajete svoju kéer drugom
vladaru kao znak dobre volje i
prijateljstva (on moze i1 da je ne
primi); Gift — dajete zlato; Thre-
aten — pretnja, obiéno rezultira
zarobljavanjem glasnika koji je
pretnju urucio; Delegate — mo-
guce je samo ako posedujete vi-
Se od jedne provincije.

® Military: Hire Soldiers -
unajmljivanje vojnika; RHeassign
Soldiers — preraspodela vojnika
izmedu pojedinih generala; Tra-
in Soldiers — trening; Buy Wea-
pons - oruzje kupujete kod

trgovca, ako je tu; Build Port -
gradnja tvrdave; Move Generals
- premestanje pojedinih vojski 1
generala po provincijama; Joint

Invasion — priprema invazije na
neku zemlju sa nekim od savez-
nika, ako ih imate; Go To War.

® Espionage: Infiltrate: Hide
— sakrivate nekoga od svojih ge-
nerala—Spijuna i éekate...; Verify
-~ provera sakrivenog generala;
Withdraw — povlac¢enje skrive-
nog generala; Rival Tigers -
vrlo, wvrlo pokvareno..; Tiger
And Wolf - takode; Bribe — mito;
Forget Letter — pismo sa laznim
obecanjima.

® View: Generals; Your Ter-
ritory; Other Provinces: (Gene-
rally Summary; Military Sum-
mary; Data Order — jasne opcije
statistike koje ne treba posebno
objasnjavati; Battle Map - vrlo
zgodno, osim terena prikazuje i
bogatstvo provincije.

® Movement: Normal Move
—u zavisnosti od Mobility, pome-
rate se po jedno ili vise polja;
Move Enemy - pomerate nepri-
jatelja (silom, naravno).

® Attack: Normal Attack -
napad ,jedan na jedan”; Simul-
taneous Attack - napad na ne-
prijateljsku jedinicu svim jedi-
nicama koje je okruzuju; Fire-
ball — gadanje iz daljine vatre-
nim kuglama; Charge - juris,
traje kao nekoliko pojedinaénih
napada;

® Special: Reinforce — poja-
¢anja, ako ih posedujete; Bribe -
pokusaj] podmiéivanja zlatom
nekog od protivni¢kih generala;
View; Flee — bezanija; Wait — te-
kanje, ¢ime se povedava Mobili-
ty;

Na pocetku bitke pozvani ste
na dvobo] izmedu dvojice voda.
Ako odbijete, nesto vojske ée de-
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zertirati a protivnik ¢e vas pro-
glasiti za kukavicu. Predlozite
isto protivniku kad imate prven-
stvo poteza. Za svaku pohvalu je
to sto nema ogranitenja broja
naredbi u okviru jednog ,kru-
ga". Time je u potpunosti omo-

gucéeno svestrano vodenje terito-
rija, bez bojazni kojem potezu
dati prioritet. -+

- Dejan GAVRILOVIC
Dusan KATILOVIC

PARASOL STARS

BUBBLE BOBBLE je svojevre-
meno predstavljao revolucionar-
ni novitet u kategoriji platfor-
mskih igara. Kasnije je usledio
nastavak pod naslovom RAIN-
BOW ISLANDS. Programeri
,Ocean"—a, mozda u oskudici no-
vih ideja, napravili su i treéi deo
igre — PARASOL STARS, sa jos
lepSom grafikom i animacijom.
Vec¢ na prvi pogled primeticete
da se zapravo radi o odli¢noj
mesavini prva dva dela.

Ovoga puta radnja se odvija u
svemiru gde ve¢ poznati junaci
Bubby i Bobby imaju zadatak
da oslobode sedam planeta od
razjarenih kreatura. Kolekcija
protivnika je stvarno-mastovita
i vide lite na igracke nego na
opasne neprijatelje. Tu su ¢udne
biljke, gigantske skoljke, ozZiveli
instrumenti, razni roboti i druge
neobi¢ne masine. Ne dozvolite
da vas prevari njihov simpati¢ni
izgled — oni su tu samo da vas
uniste. Ako ne pripazite, lako cée
vam oduzeti dragocene Zivote
kojih na raspolaganju imate tri.

Vase oruZje je magictni kisob-
ran u duginim bojama kojim do-
sta uspesno mozete umlatiti sve
napasti. Kao novitet, igri su do-
dati mehurid¢i koji stalno kruze
po ekranu. Pomocéu kiSobrana
mozete usmeriti mehuriée na
napadace i tako ih odmah neut-
ralisati. Cim ih pogodite, nepri-
jatelji se pretvaraju u razna vo-
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¢a koja mozZete pokupiti u cilju
poveéanja bodovnog salda, ali to
nije neophodno za prelazak na
sledeéi nivo.

Jedna planeta se sastoji od se-
dam podnivoa, a na kraju vas
¢eka glavni nevaljalac koga cete
malo teze smiriti. Potrebno je
pogoditi ga mehuri¢ima vise pu-
ta, dok wvas juri po ekranu. Prvi
veci neprijatelj je ogroman bu-
banj koji éete lako srediti. U to-
ku igre imacete prilike da saku-
pite i dodatne olaksSice koje vam
omogucavaju da se brze krecete,
¢iste ekran od napadaca, preba-
cuju vas na sledeci nivo i sliéno,
a dodatni Zivot se dobija na
100.000 poena.

Igru prati prijatna melodija i
zvuéni efekti. Pozadina i likovi
su Sareni, sa mnogo lepih boja.
PARASOL STARS zauzima jed-
nu disketu i ako vam se dopao
RAINBOW ISLANDS nemojte
oklevati da ga nabavite. )

Atila PAP

'DIEHARD 2

Igra je klasitcna OPERATION
WOLF pucacina. Skrol nadesno
i gomila neprijatelja koje treba
da potamamte Povremeno izle-
te i neduzni gradani koje nije
preporuéljivo gadati. Od oruzja
u potetku imate Beretu 9 mm,
ali kasnije mozete pokupiti dru-
gi pistolj ili automatsku pusku.

Na pocéetnom skrinu igre je di-
gitalizovana scena iz filma (za
koju se programeri nisu bas
mnogo trudili). Zatim slede stan-
dardne opcije: moZete poceti 1g-
ru, vezbati gadanje na metama i
birati dZojstik ili mis.
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Ako vezbate, mete ée iskakati
ili se pojavljivati iza prozora. Tu
je i jedan stari auto koji mozete
izbusiti i table iznad prozora ko-

je-takode mozete unistiti. Prime-
ticete da se na nekim stvarima
koje pogodite prave rupe, ili od-
valjuju komadic¢i. MozZete unis-
tavati razne stvari (prozore, tele-
vizore...) 5to treba da doprinese
realnosti.

Nivoi su radeni po priblizZznom
redosledu filma. Ako ste (vero-

vatno) gledali film, mozete da ih
pretpostavite. Naravno, na kra-
ju svakog ¢eka vas malo jaéi ne-
prijatelj koga je malo teZe ubiti.
Protiv njih su najefikasnije
bombe koje skupljate ubijanjem
standardnih neprijatelja (kao i
ostale dodatke: prvu pomo¢, do-
datno oruzje...) 2

Marko TODOROVIC

PHARAON’S TOMB:
RAIDERS OF THE LOST TOMB

PHARAON'S TOMB sastoji se
iz ¢etiri zasebna dela/igre: RAI-
DERS OF THE LOST TOMB,
PHARAON'S CURSE, TEMPLE
OF TEROR I NEVADA'S RE-
VENGE. Prvi deo je shareware,
znati moze se slobodno kopirati
i deliti, dok ostala tri dela mora-
ju iskljuéivo da se naruce od iz-
davaca ,Apogee software produ-
citon"a ("ho, ho, ho!”, rekoS3e pi-
rati). Od istog izdavaca stigle su
nam i1 veoma popularne igre
CAPTAIN KEEN i DUKE NU-
KEM.

Nalazite se u ulozi Nevade
Smita, asistenta profesora arhe-
ologije na nekom od americkih
univerziteta (svaka sliénost sa
Jizvesnim” Indijana Dzonsom
je, naravno, potpuno sluéajna).
Nevada Smit je godinama pred-
ano istrazivao, ¢itao desetine i
stotine starih knjiga i zapisa, sa
nadom da ¢e ga profesor ukljuéi-
ti u jednu od svojih ekspedicija
u potrazi za blagom. Ali, profe-
sor planira da ga ostavi da 1 da-
lje vrsi istraZivanja u univerzi-
tetskoj biblioteci, dok ¢e on poci
u potragu za tajnom faraono-
vom grobnicom, u jednoj od naj-
vecih piramida Egipta! Nevada
iz profesorove kancelarije krade
mapu piramide koja pokazuje
polozaj grobnice, uzima nekoli-
ko najpotrebnijih stvarcica i
krece na put.

Vas zadatak u prvoj od Cetiri
igre je da prodete Zivi i zdravi
kroz dvadeset razli¢itih prostori-
ja u unutrasnjosti piramide. Na
putu kroz piramidu nailazite na
veliki broj korisnih predmeta,
koji vam omogucuju dalje puto-
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vanje. Pre svega, tu su kljucevi
kojima ¢ete otvarati vrata za
sledeéu prostoriju, zatim zlatni
novéici, kipovi i koplja. Stotinu
zlatnih novéic¢a donose nagradni
zivot (na pocetku imate pet Zivo-
ta), dok sakupljenih pet kipova
donose 50.000 poena. Postoje i
bonus poeni, kao i gomile od
15-20 novtica, sakriveni u kame-
nim blokovima tavanice. Do njih
stizete tako 5to skocite i glavom
udarite u blok. Posto ne znate u
kojim blokovima su sakriveni
nov¢ici, preporuéljivo je da idete
unaokolo i udarate glavom u ta-
vanicu (ne bojte se, ne boli), jer
cete tako brze stici do stotog
nov¢i¢a i nagradnog Zivota. Kop-
lja vam sluZze kao jedina odbra-
na od raznolikih zivotinjki.
Zamke se sastoje od pobode-
nih otrovnih koplja i kamenih
blokova koji idu gore—dole. Tu
su 1 blokovi koji se naprasno po-
javljuju i nestaju, kao i hodnici
iz kojih, kad jednom udete, izla-
za jednostavno nema. Cudovista
ima raznih, ali nijedno nije ot-
porno na vase koplje. Koplje ba-
cate pritiskom na bilo koji taster
iz donjeg reda tastature (Z, X,
C..). Koplje ne mozete baciti
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kad se nalazite tik uz fudoviste,
kao ni dok se krecete (izuzetak
je jedino skok). Ukoliko vam po-
nestane kopalja, sva c¢udovista
(izuzev nekoliko letecih) mozete
da preskocite ako za to imate
dovoljno prostora, odnosno ako
hodnik nije vase visine. U dve-
ma prostorijama duva jak vetar
koji vas tera na stalne pokrete,
jer ako stojite moZe vas naneti
na neku od smrtonosnih zamki.
Takode, na nekim delovima
svog putovanja bicete nevidljivi,
odnosno videce se samo Sesir,
Uz malo uloZenog truda uspe-
¢ete da prodete svih 20 nivoa i
dodete do izgubljene grobnice u
kojoj ¢ete nacéi prsten sa dija-
mantima i rubinima neprocenji-
ve vrednosti. Tu je i kraj prve ig-
re. U ostale 3 sledi jos 60 prosto-
rija koje morate proé¢i na putu

ka konac¢nom cilju, otkrivanju
tajne faraonove grobnice.

Evo i cake da na brz i jednos-
tavan nac¢in prodete kroz sve
prostorije piramide. Pomocéu PC
TOOLS-a ili NORTON UTILITI-
ES-a editujte datoteku PTOM-
BL.SAV. Prvi bajt u toj datoteci
(ima ih 17) predstavlja nivo. Po-
trebno je taj bajt zameniti sa
brojem odgovarajuceg nivoa
(hex 1-14). Posle startovanja ig-
re, pritiskom na taster 'R’, udi-
tajte snimljenu poziciju. Takode
je moguce editujuci datoteku
PTOMBL.SAV menjati i broj ki-
pova, novéica, Zivota i kopalja
koje nosite sa‘sobom, jer treci
bajt te datoteke predstavlja broj
kipova, peti broj novéica, sedmi
broj zivota i deveti broj kopalja.

ISHIDO - THE WAY

ISHIDO - THE WAY OF STO-
NES je misaona igra u kojoj je
potrebno da se 72 kamencica
rasporede na tablu od 96 polja.
Da bi se ovo izvelo na pravi na-
¢in, potrebna je dobra strategija
1 jos bolja koncentracija.

Tabla na kojoj je potrebno
rasporedivati kamenje je dimen-
zija 8x12 polja i ima dva dela.
Spoljasnji tamniji deo sastoji se
od 36 iviénih polja, a unutrasnji
svetliji od preostalih 60 polja.
Kamenje je spareno, po dva pri-
merka imaju istu boju 1 Saru.
Ima Sest razli¢itih boja 1 Sest
razli¢itih Sara, Sto ukupno éini
36 razlicitih kamencdica.

Cilj igre je rasporediti sve ka-
mencice na tabli. Kamenje se
slaZze jedno po jedno. Kamen se
moze staviti.samo tako da dodi-
ruje kamen koji je ve¢ na tabli
(dijagonalni dodiri se ne ra¢una-
ju). Sa tim kamenom mora da
ima bar jednu zajednicku osobi-

nu (boju ili Saru). Ukoliko se ka-

men dodiruje sa dva kamencéica,
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sa jednim mora da se slaze po
boji, a sa drugim po sari. Ukoli-
ko se dodiruje sa tri kamendica,
sa dva od njih mora da ima jed-
nu zajedni¢ku osobinu, a sa tre-
¢im drugu. I na kraju, ako se po-
stavlja izmedu éetiri kamendéiéa,
sa dva mora da se slaze po boji,
a sa dva po Sari.

Bodovi direktno zavise od bro-
ja kamendica sa kojima se dodi-
ruje novopostavljeni. Za postav-
ljanje izmedu cetiri kamencica
dobijaju se i bonus bodovi. Bo-
nus bodovi se dobijaju i ukoliko
na kraju igre ostane manje od

tri nerasporedena kamendéica.
Kraj igre je kad igraé nema gde
da postavi kamen, ili kad raspo-
redi svo kamenje. Inaée, jedino
kamenje postavljeno na unut-
rasnja polja donosi bodove. Ka-
menje postavljeno na ivitna po-
lja ne donosi bodove, ali ima
strateski znacaj.

Na desnoj strani ekrana mogu
se videti bodovi, broj preostalog
kamenja i sledeé¢i kamen. Preos-
tali kamencié¢i su pri dnu. Ako
kliknete miSem na neki od njih,
mozete da vidite koji je kamen u
pitanju, ali se tada vas rezultat
nece racunati za listu najboljih
rezultata.

Moze se igrati solo, ali i na tri
druga nacina. Prvi je Cooperati-
ve, gde se dva igraca smenjuju u
postavljanju kamenja dok im se
bodovi zajedno racunaju. Drugi
nacin je Tournament, kada igra
veci broj igraca. Svi dobijaju isti
raspored kamenja. Svaki igrac
ima svo] zasebni rezultat i po-
bednik je onaj koji ima najvise
bodova. Treéi je Challenge. Dva
igraca naizmeni¢no postavljaju
kamenje da bi zavrsili jednu ig-
ru, s tim Sto svako ima svoj re-
zultat. Na ovaj nacin se moze ig-
rati 1 protiv kompjutera, ali vam
to ipak ne preporucujem. <

Ivan SEKULOVIC

ARNIE

ARNIE je zanimljiva igra u ko-
joj je glavni lik komandos. Cilj
je rasturiti nekoliko arapskih
baza i njihovih vojnika, koji tu-
da bezglavo jure. Na raspolaga-
nju je 12 komandosa, preporudu-
jemo Butcher Baza jer je najjaéi
1 najizdrzljiviji od svih, a razja-
reni Arapi mu najsporije trose
energiju.

Igraé ima 5 zivota, prikazanih
u donjoj ¢evrtini ekrana zajedno
sa ostalim informacijama: ener-
gijom, oruzjem koje trenutno
upotrebljavate i stvarima koje
pokupite tokom igre (municija,
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oruzje, prva pomoc). Oruzje koje
imate kad startujete igru ne tro-
51 se, ali ostala oruzja koja pnku-
pite se trose i ne treba ih previse
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upotrebljavati. Oruzja menjate
pritiskom na <Space>.
Krecete se nadesno, a Arapi
naviru kao muve bez glave, i sa
leda i spreda, a ima ih i na zgra-

dama. Na kraju svake celine na-

lazi se bunker koji ¢e vas, ako

ne budete dovoljno brzi, soéno
napucati. Zato uzmite 'najjace
oruzje koje imate pri sebi i sas-
pite seriju rafala u njega. Ako
budete uspesni, ¢ucete slatku
eksploziju. =

Bosko MARTINOVIC

JOHN BARNES

' EUROPIAN FOOTBALL

Posle odliénog MANCHESTER
UNITED-a, ,Krisalis” je izbacio
jos jedan sjajan fudbal. JOHN
BARNES EUROPIAN FOOT-
BALL izgleda bolje od svog sta-
rijeg brata, mada je slican po iz-
vodenju. Ali, ima puno detalja
po kojima se razlikuju.

Kad uéitate igru imate pred
sobom pregrst opcija gde moze-
te birati evropsko prvenstvo ili
kljuciti skener, a ako Zelite da u
toku igre povremeno padne ki-

5a, ukljucite Weather On. Birate

izmedu dZojstika i misa (predla-
Zemo diujstik}, i vreme utakmi-
ce (4 — 90 min

Birate zemlju sa kojom cete
igrati, a ne tim. Na raspolaganju
su uglavnom evropske fudbaske
sile Engleska, Nemaécka, Fran-
cuska, Jugoslavija... Imena rep-
rezentativaca su prava (Mihajlo-
vi¢, Savicevi¢, Pancev), za razli-
ku od MANCHESTER UNI-
TED-a (R. Arkatuti).
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Izvodenje igre je slicno MAN-
CHESTER UNITED-u, ali je
animacija igraca lep%a i brza,
kao 1 navijanje navijata koji
skacu i masu rukama kad date
gol (ponekad se ¢uje i koja pe-
tarda). Kad rekosmo gol, necete
moéi lako da ga date. Golmani
brane natprirodno dobro i1 tesko
¢cete i1h prevariti, za razliku od
MANCHESTER UNITED-a, gde
ste gol mogli dati i sa pola tere-
na. Ova igra zahteva prave fud-
balske kombinacije i wvaranje

golmana duplim pasovima ili ne-
¢im sliénim.

Prilikom slobodnog wudarca
kada se postavlja protivni¢ki Zi-
vi zid imate mogucénost planira-
nja napada. MozZete odrediti gde
¢e koji igrac otréati, kome ¢e do-
dati loptu i ko ¢e Sutirati na gol.
Mnoge kombinacije se ¢esto za-
vriavaju odbranom golmana, za-
to treba pronaci onu pravu. Su-

a1 kupili?

dija koji vodi utakmicu neumo-
ljiv je u deljenju svojih poznatih
papirica, pa ako volite da krsite
protivnike, vasi igra¢i ¢e jedan
po jedan izletati iz igre ili ¢e do-
bijati Zute kartone.

Odliéna simulacija fudbala,
prava poslastica za ljubitelje ove
vrste igara. Zauzima samo jed-
nu disketu 5to je jos jedan plus.

|
Marko TODOROVIC

Opet je staru ideju prikrila do-
bra izrada. Gospodar mraka je
pretvorio princezu u kamen. Cilj
igre je naci B dijamanata koji ce
vam dati moé¢ da unistite zlikov-
ca. Na pocetku od kralja dobija-
te 1000 zlatnika, za koje mozete
kupiti bolje oruzje, stit (obavez-
no), neku magiju ili te pare ulo-
Ziti u banku.

Na kraju grada nalazi se ulaz
u lavirint pec¢ina. Tu c¢ete sresti
smetala u vidu Zaba, puzeva i
sli¢nih spodoba iza kojih, kada
ih ubijete, ostaje lopta koju tre-
ba uzeti. Tako skupljate Almaze
koje u banci menjate za zlatni-
ke. U peéini prvo treba naci
kljué, a zatim vrata koja vode u
drugi grad. Tu vas ¢eka i Cuvar
pecine, veliki monstrum kod ko-
ga treba upotrebiti magiju (npr.
Magic Stone ili Saber Oil). U
drugom gradu prvo idite kod ¢éa-
robnjaka koji ce vam povecati
energiju. Kod njega mozete i
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snimiti poziciju. U svakom gra-
du najbolje je razgovarati sa lju-
dima, uputice vas Sta da radite.
Ekran je podeljen na dva dela
i skroluje se. U donjem je vasa
energija, predmet koji nosite 1
magija, a u gornjem delu se od-
vija radnja. Sa ljudima razgova-
rate pritiskom na <Space>.
Pritiskom na 'Enter’ dobijate
spisak predmeta i magija koje
nosite. Na 'F9" menjate brzinu
animacije, na 'F1' iskljuujete
muziku (koja je vrlo dobra i na
biperu), a na 'F3' zvuéne efekte.

2,
Zoran DURIC
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BICE, BICE - AMIGA

DARK SEED

Konaéno nesSto  specijalno.
DARK SEED je prva igra nove
firme ,Cyberdreams”, i bazirana
je na ideji i crtezima HR Gigera,
¢oveka koji je izmislio cudoviste
iz filma , Alien". Od autora takve
nakaze mozZe se oéekivati samo
igra sa uzasnim kreaturama.
Prica je, manje-vise, standar-
dna — Mike Dawson, pisac naué-
ne fantastike, kupio je kudu u
kojoj otkriva vanzemaljsko
gnezdo. Vanzemaljei su éekali
zrtvu kojoj ¢e zauzeti telo. Kada
se Mike pojavio, u glavu su mu
usadili embrion, kojem treba tri
dana da se potpuno razvije. Tu
poéinje igra, P & C trka sa vre-
menom, u kojoj Mike treba da
istrazi preko 60 lokacija. Grafi-
ka je digitalizovana sa original-
nih Gigerovih crteZa, za koje u
.Cyberdreams”-u kazu da vrede
milion dolara! Pored toga, bice i
dobrih efekata, na celu sa mor-
fingom (ABYSS, TERMINATOR
2), kao i preko 1000 frejmova
animacije. 4

THE SEA BEAST AND

BARNACLE BILL

Cinjenica je da su igre po ideja-
ma Don Blutha medu najproda-
vanijim na Amigi. Zato se pro-
grameri grabe da naprave sto vi-
se tih kompjuterskih crtanih
filmova, pre nego S$to igraci
shvate da su te igre apsolutno
~neigrive”. Bilo kako bilo, hrabri
Barnacle Bill treba da spasi vo-
ljenu Serenu iz kandzi okrutne
morske zveri. Putujuéi kroz
~vremenske bore”, Bila ofekuje
non-stop akcija u raznim vre-

O

DARKLANDS

Ove godine su arkadne avanture
definitivno ponovo u modi. Rad-
nja nove ,Microprose™ove igre
DARKLANDS smestena je u
Nemaéku 15-tog veka. Hrabri
vitez treba da izvrsi nekoliko za-
dataka, kako bi dostigao besmrt-
nost i slavu (ovo sa besmrtnoséu
je fina ideja, jer obitno treba
spasiti devojku koju je kidnapo-
vao neki imbecil, ili povratiti
zemlju koja je pretvorena u
drustvenu svojinu). U igri posto-
ji 1 ,avanturisticki generator”
(pri svakom igranju razli¢ito
kreira misije tako da je, teoret-
ski, omoguceno bezbroj puta za-
vriiti igru na razli¢éit nadin) i
wKarakter generator” (moguce je
konbinovanje 26 razliéitih osobi-
na kako bi se dobio veliki broj li-
kova). Posto autor igre ima zva-
nje profesora istorije, atmosfera
1 sva oruZja ¢ée biti istorijski ver-
na. =

menskim epochama - od susreta
sa dinosaurusima, do Divljeg
Zapada i pirata. _i

Najnovija ameriéka manija su
Battletoads, tri Zabe — Zitz, Rash
i Pimple (?1), u intergalakti¢koj
borbi protiv zle Kraljice Mraka.

ta sve nece izmisliti, samo da
bi zaludeli decu i, naravno, uzeli
novac? Istoimena igra veé je za-
palila vlasnike konzola, a usko-
ro ¢e doci red i na kompjuterase.
Junadéke Zabe su izmislili Ameri-
kanci, ali igru je napravila bri-
tanska firma ,Rare”, ¢&iji su au-
tori zasluZni za igracke legende
sa Spectruma - JETPAC, SAB-
RE WULF i KNIGHTLORE.
Uporedo sa igrom, Evropu bi tre-
balo da zapljusne i éitav arsenal
Battletoads igracaka, majica, i
ostalih drangulija. _f




BICE, BICE - COMMODORE 64

ELVIRA II

Nakon velikog uspeha na Amigi,
ELVIRA: THE JAWS OF CER-
BERUS se konvertuje i na osta-
le kompjutere. S obzirom da
~Horrorsoft” nije dao prava na
ime igre, ,Flair Software” je ver-
ziju za Commodore 64 nazvao

LEU {j-! EXP 0O
Canuas

2} Yoy FRINT Q1
.!*HT THGT HEETS
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jednostavno ELVIRA 11, Inace, s
obzirom na skromne moguénos-
ti igra ce izgledati fenomenalno!
Velika paZnja poklonjena je gra-
fici i animaciji, tako da autori ig-
re obecavaju utisak ,kao da ig-
rate na Amigi!” "
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BIFF

Biff je majmunée kojeg je ma-
ma majmunica izbacila iz doma,
tj. sa grane. Preostale su mu dve
opcije: ili da postane covek (fu-
ujl) ili da se vrati na granu i maj-
munise do kraja zivota. Medu-
tim, kad se jednom side sa gra-
ne, tesko se vradéa na istu, sto ¢e
Biff ubrzo utvrditi. Do topline i
prijatnog Zuljanja na évornova-
tom drvetu Biff mora de prede
mnostvo prepreka i resi gomilu
problema. sof

STRYKER IN THE
CRYPT OF TROGAN

Zanimljivost vezana za ovu igru
je promena prvobitnog naziva,
IMPERIAL WIZARD, kada suu
.Code Masters"-u saznali da je
to titula vode zloglasnog Kju-
-Klux-Klana. Umesto toga
odabran je ovaj kratki naziv.
Stryker je, inafe, mali éarob-
njak koji u mraénim hodnicima
trazi delove izgubljenog perga-

807
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menta. Za odbranu od bestija
koje ga napadaju Stryker koris-
ti madiju i vatrene kugle koje is-
paljuje iz kaZiprsta. Povremeno
se, kao u GHOSTS'N'GOBLINS,
pmavl;uge Big Boss bljujuci vat-
ru. Za njegovo uk]amame po-
trebno je malo viSe truda. 3

Priprema Nenad VASOVIC

DEMON BLUE

Plavi Demon je stvorenje nalik
sljivi, sa dva povelika uveta i no-
zicama kojima trapka po svetu
skupljajuéi Sest kljuéeva, kako
bi spasao Nesto od Nedega (na-
ravno, uopste nije bitno o éemu
se tafno radi). Bitno je da ga u
toj misiji spreéava raznovrsna

gomila karakondZula. Pozadina
igre je izuzetno lepo dizajnirana
i pomalo podseca na gréku arhi-
tekturu. Zvuéni efekti su duhovi-
to uradeni, pa akciju prati mnos-
tvo ,boing", ,tok!”, ,puf!”, .zZvaj-
zzz", ,dZvonjnjnj”, i sliénih zvu-
kova. ;

WINTER SUPERSPORTS 92

Iz nekog neobjasnjivog razloga,
ovog proleca su se na svim kom-
pjuterima pojavile simulacije
zimskih sportova. Da je to bilo u
vreme Olimpijade, jos bi bilo i
razumljivo, ali sada... No, bilo
kako bilo, pred nama je osam
disciplina: spust, slalom, sanka-

nje, bob, brzo klizanje i tri dis-
cipline koje do sada nismo vidali
u sliénim kompilacijama - trka
motornim sankama, brzo kliza-
nje sa preprekama i Ski Chal-
lenge (sli¢no spustu, samo za
dva igraca istovremeno).

arilh
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BICE BICE - PC =
ROBOSPORT

Najnoviji proizvod softverske
kuce ,Maxic”, koja se proslavila
igrama SIMCITY, SIMEARTH i
SIMANT, zove se ROBOSPORT.
Upravljate grupom 2-8 robota,
naoruzanih svakakvim oruZjem
(vremenske bombe, puske, auto-
matske puske, mitraljezi i bazu-
ke). Borite se protiv tri druga ig-
raca (kompjutera ili prijatelja)
kroz nekoliko scenarija, a sa ci-
ljem da oslobodite zarobljenog
taoca. Kada igrate sami protiv
kompjutera, ROBOSPORT real-
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no i nije neka zabava. Medutim,
igranje protiv ¢ak tri prijatelja
istovremeno garantuje lep pro-
vod. ROBOSPORT omogucava i
igranje na &etiri kompjutera is-
tovremeno, vezanih pomocu se-
rijskog kabla ili modemom. Ako
vas interesuje detaljniji opis ove
igre, nemojte ga traZiti u Svetu
igara 10 jer ga nismo objavili.
Ukoliko Zelite da nabavite RO-
BOSPORT pozovite nai BBS
Politika i necete ga nadi. 3
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ELVIRA: THE JAWS
OF CERBERUS

U pitanju je nastavak sjajne ig-
re ELVIRA: MISTRESS OF
THE DARK u izdanju ,U.S.
Gold™-a. Elvira je jedna jedra
brineta, 5to mozete videti i na
slici. Smatraju je za ,head mo-
vie mogul” (po re¢niku, to moze
biti ,grba na pisti za skijanje —
hupser” ili ,zverka”). Verovatno
je u pitanju ovo drugo - dakle,
glavna filmska zverka u holivud-

skoj Black Widow produkciji.
Vas zadatak je da Elviru oslobo-
dite iz kandzi Cerberusa, odnos-
no Kerbera. Kerber je, za one
koji ne znaju, ¢udoviste iz gréke
mitologije — troglavi pas koji ¢éu-
va ulaz u podzemni svet. Ako ne
uspete da spasete Elviru do po-
noc¢i, Cerberus ¢e je Zrtvovati
svojim zlim bogovima.

Priprema Goran KRSMANOQVIC

STAR TREK - 25TH
ANNIVERSARY

Kada je ,Telecomsoft” proizveo
prvu STAR TREK igru, vecina
igrata je pozelela da se progra-
meri nisu ni muéili. Iako je gra-
fika bila dosta dobra, bas kao i
zvuk preuzet iz serije, sama igra
nije bila ni blizu o¢ekivanog

kvaliteta. Sada je tim ,Eletronic
Arts"-a resSio da popravi los uti-
sak svojih prethodnika i to bas
na jubilej - 25 godina kapetana
Kirka, mister Spoka i ,Enter-
prajza”. Iskreno se nadamo da
su uspeli. =

AT

ECO QUEST - THE
SEARCH FOR CETUS

Kada u nazivu igre ugledate reé
QUEST, sa 98% sigurnosti moze-
te pretpostaviti da je u pitanju
novo izdanje firme ,Sierra”. I
ovaj put bili biste u pravu. U
kratkoj najavi ,Sierra” pred-
stavlja podvodnu avanturu. Na-
lazite se u ulozi Adama, deseto-
godisnjeg klinca koji se sa poro-
dicom doselio na Karibe. Njegov
otac je dobio novi posao u Oke-
anskom istrazivackom Institutu.
Adam je jednog lepog dana po-
magao ocu u ¢iséenju galeba ko-
ji je nastradao u naftnoj mrlji,
kada se otac setio da ima zaka-
zan vazan sastanak. Adam je os-
tao da zavrii posao, a otac je od-
jurio ne sluteci sta se sprema...

— N === KOMPJUTERA — /3
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BONUS LEVEL =

Kornjace su u modi &

Po izgledu, ova kornjac¢a podse-
ca na misa, a u stvari je dzojstik.
Firma ,Cheetah”, autori buba-
—diojstika, napravili su i kornja-
¢a—dZojstik. Na donjem delu se,
kao noge, nalaze 4 standardna
diojstik drzata za sto. Vidite i
sami tri tastera za pucanje, ali
se verovatno pitate gde je
drska? E, ni dzojstici nisu 3to su
nekad bili. Tortoise, kako se
zvani¢no zove ovaj diojstik, ne-
ma klasiénu palicu, vec se celo

telo kornjaée pokrecde u 8 smero-
va. Igra¢ polozi ruku na oklop i
pomera ga za pokretanje u igri,
a puca jednim od tri tastera. Pri-
li¢no interesantno, ali i kompli-
kovano za igrate navikle na
obiéne dZojstike.

Cena je 10 funti, a za vise in-
formacija moZete se obratiti na
tel. 0111/867777. Adresa: Chee-
tah House, Bedwas Business
Park, Bedwas, Gwent NPI 8DU,

Great Britain. _]

Cenzura video-igara

Ako izuzmemo ekonomiju, pis-
mo, samoubistva zbog neuspeha
u skoli/poslu i sliéno, znate li &ta
cini japansku kulturu drugaéi-
jom od ostalog sveta? Video igre.

Malo je poznato da japanske
igre prolaze proces prepravke
da bi se pojavile na konzolama i
kompjuterima u ostalom delu
sveta. Sto je najzanimljivije, ni-
su Japanci osetljivi na scene u
igrama, ve¢ Amerikanci i Evrop-
Ijani. Evo i primera:

FINAL FIGHT je tabaéina
stara preko godinu dana na au-
fomatima u luna-parkovima,
gde se i nalazi u originalnoj, ja-
panskoj, verziji. Medutim, kué-
na verzija je pretrpela promene,
izbacen je lik devojke-pankera

=.’{$ju, kao i muske likove, treba

upiti. Komentar firme ,Cap-
com™ ,Industrijski standardi
sadrZaja igre se razlikuju medu
kulturama”.

o

JOE & MAC je simpati¢na ig-

ra o pecinskim ljudima, pretrpe-
la je izmenu u uvodnoj sceni. U
Japanskoj verziji ¢etiri praisto-
rijska ¢oveka, uz Zensko vritta-
nje, ulaze u kolibu. Ona se po-
tom trese nekoliko sekundi, za-
tim momei izlaze sa osmesima
na licima, vukuéi Zene za kosu.
Van Japana je cela animacija iz-
batena, tako da je od uvodne
scene ostala samo naslovna sli-
ka kolibe u noéi. Komentar iz

wData East” je: ,Nismo Zeleli da
deca vide tu scenu i misle da je
to u redu”

D.J. BOY je arkadna skej-
tbord-borilaéka igra smestena u
bizarnu viziju nekog ameriékog
grada. U Japanu na kraju prvog
nivoa debela Crnkinja povreme-
no stane i ,pusti vetar” na ne-
duznog decéacica! Posle cenzure,
glavni lik i dalje sreée debeljucu

ali joj je boja koze znatno svetli-
ja, i prethodno se nije najela
corbastog pasulja.

BONK'S REVENGE je arkad-
na avantura, ¢iji je glavni lik de-
¢adi¢ sa ogromnom glavom. Ka-
da pojede odredeno meso, izras-
tu mu dugacke trepavice i trepce
kao zensko, jednom reéju — tra-
vestit. Izbacuje potom srca koji-
ma svoje mudke neprijatelje
pretvara u kamen. Van Japana,
jedina promena na glavnom liku
u tom trenutku jeste da mu se
puse usi. Zamoljen za komentar,
¢ovek iz firme ,Turbo Technolo-
gies”, koji nije znao za ovu pre-
pravku, samo se slatko nasme-
jao.

Inac¢e, kroz video—igre moze
se videti i medusobna netrpelji-
vost Amerikanaca i Japanaca.

Recimo, jedna nova japanska
stateska igra stavlja igrada u
ulogu biznismena koji treba da
stvori sto veci kapital, kako bi
kupio holivudske i ostale znacaj-
ne americke kompanije. Na ma-
pi sveta Japan je prikazan ve-
¢im od SAD! Ni Amerikanci nisu
mutavi, pa su u kompjuterskoj
verziji neke drustvene igre tipa
~Monopoli” kao najvecéu nesrecu
za igrata uneli karticu na kojoj
piSe ,Japanci su preuzeli sav
tvoj biznis!” =
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Nova simulacija letenja firme

~sSpectrum Holobyte”, FALCON
3.0, koja samo $to se nije pojavi-
la za Amigu i PC, prva je igra iz
nove Electronic Battlefield Seri-
es (EBS) serije. O EBS smo pisa-
1i prosle godine, i konaéno je do-
Slo do ostvarenja ideje.

EBS je specijalni programer-
ski sistem koji ¢e omoguditi po-
vezivanje viSe rafunara i istov-
remeno igranje razli¢itih igara
ove serije. Dakle, dva igracéa ce
moc¢i da povezu Amige i istovre-
meno obavljaju istu misiju. Ali,
bic¢e moguce povezati Amige i ig-
rati istovremeno dve razlicite ig-
re iz EBS serije! Recimo, jedan
igra¢ igra FALCON 3.0 i napada

vojne ciljeve oko Kuvajta, a dru-
gi igra, na primer, PATRIOT 1.0
u kojoj kontrolise nosaé raketa i
presrec¢e nadolazece Scud rake-
te, koje Salju Ira¢ani jer Zele da
obore F-16 koji vozi prvi igraé!
Oba igraéa se pojavljuju u igri
onog drugog, i mogu da komuni-
ciraju medu sobom, traze¢i po-
mo¢ i sl. Ali, ni to nije sve, Sis-
tem nije ogranicen samo na dva
igra¢a, ve¢ na njih 16 koji mogu
da povezu Amige. Svaki ¢e u
svojoj igri videti ostalih 15 igra-
ca, ma kakvo oruzje ili letelicu
oni kontrolisali! Ideja nema za-
merke, ostaje samo da sadeka-

mo buduée EBS igre. 5
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