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SWSTEM

A Dimensgo esta abrinde novas
lojas pela cidade para facilitar
o acasso de novos clientes.,
Procure hoje mesmo uma pero.de
vocé e venha conhecer o que ha
de melhor em videogamaes.

TATUAFE R. Santa Virginia, 107
CEP OM)84
Tels.: 297-7481 - 2946-4928

VILA MARITANA - B. Afonso Celso, 7M1
CEP 04119
Tels.: 573-8451 - 573-H152

CENTRO - R Xavier do Toledo, 290
2* gndar - CEP 01048
Tels.: 343724 - 34-8391

SAMNTAMA - R. Alfredo Fujol, 484
CEPF 02017
Tel.: #50-9510

POMPEIA - B. Raul Pomipdla, 442
CEP O5025
Tel: B44-5705

JARDINS - R, da Consologio, 2970
CEP 01445

ACLIMACAD - Av. Aclimocao
CEP 01531

CAMPIMAS - Av. Androde Neves, 1654
[Castalo] - CEPF 13048
Tel: [0192) 41-6828

LIMEIRA - B. Capllao Bemardes &
Slva, 494 - CEP 13480
Tl (D194] 41-0403

SANTO ANDRE - R Pde. Monoal da
Hobrega, 2346 - CEPF 09080
Tol.: (011) 449-2135

SANTOS - GONTAGA - Av Ano Costa,
7S - C). 47 - CEF 10450
Tel: [0132) 4 0144

SANTOS - PONTA DA PRAIA - R. Rol
Alberto, 274 - Loja 8 - CEP 49030

SA0 BERNARDO DO CAMPO - R
Senodor Vergueliro, 594 - CEPF 09050
Tl (Or11) 18- 2964

FREELA - 204.9714
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v s ¥ Sempre os melhores titulos. Aluguel - Compra - Venda -
Assessoria - Franchising - Despachamos para fodo Brasil. W
“Sa=#g Game Club Postal. 0 endereco certo para Voce @ Seus amigos.

Com as oltimas novidades do mundo dos games de ¥, & ¢
5: geracdes, cartuchos, adaptadores, COVErsaes e acessorios
em geral.




MEGA DRIVE

® Ghosthusters
{pag. 12)
S Eswar

(pdg. 24) ?

® Atter Burner 2
& (pdg. 18)
gz d\x
[ e
MASTER SYSTEM

® Ghouls and
Ehasis
{pdg. 16)

® Dperation Walf
(pdg. 23)

® Yo-Noid (pag. 13)

® pe Volta para o

® Futuro 2 e 3 (pag. 18)

'l Tico e Teco (pag. 26)
® Olimpic (pag. 22)

® Double Drible (pag. 26)

Estas sdo as cotagdes para jogas que utilizamos na revista

As férias de julho estdo ai e vocé tem 30 dias inteirinhos
para curtir seu videogame. Pensando nisso, ACAO GAMES
traz comentérios e fotos dos 12 lancamentos que os distri-
buidores brasileiros estao colocando no mercado nesta
temporada. A mocada do Mega Drive vai delirar com titulos
como Ghostbusters, ESWAT e Last Battle. Para os fas dos
videogames padrao Nintendo, as maiores novidades sao
Yo-Noid e De Volta para o Futuro 2 e 3. E a turma
do Master System, claro, nao foi esquecida: tem
Ghouls and Ghosts e Operation Wolf., Depois de tomar um
banho de lancamentos, mergulhe em nossas superestraté-
gias e no Top Secret — agora, com truques, codigos e se-
nhas separados por sistemas. Vocé nem vai se importar
com o frio e a garoa que costumam pintar nas tardes de ju-
lho: vai devorar sua ACAQ GAMES e detonar seu console!

As dividas, opinides e sugestbes dos leitores

8 Shots
Saiba de tudo que rola no mundo dos videogames

30 Lancomentos infernacionais
{:onhm em primeira mio o qu& esta pintando Ia fora

¢om as arcas ocultan de uuls and Ghosts

35 Top Secret Mega Drive

Super Ménaco GP, Super Hang On e After Burner 2
36 Superestratégia Nintendeo

Saiba como chegar ao final de Double Dragon 3

30 Top Secret Nintendo
Truques para Super Mario, Mega Man e F1 Race

42 Superestratégia Master
As passagens secretas de Alex Kidd in Shinobi World

47 Top Secret Master System
Com dicas para R-Type, Wonder Boy e Alex Kidd

48 pc

Faca do seu micro um auténtico cassino

51 msx
Com novos jogos de aventura

52 Game Boy

Com games recém-lancados nos States

54 Game Over
Com os recordes dos leitores americanos

56 Classificades
Indicagdes de locadoras no Parand, Minas e Rio




FLIPERAMA EM CASA
Gostaria de saber por que os

fliperamas nao sio iguais aos |

cartuchos de videogame, apesar
de serem fabricados pelas mes-
mas empresas.
AIRTON QUIRING DOS SANTOS
Santo André — SP

Isso acontece, Airton, porgue os
fliperamas sdo mdquinas mais
poderosas, ou seja, com mais ca-
pacidade de processamento que a
maioria dos videogames. Os pro-
gramas ou softwares (games) que
residem nestas mdguinas também
tém mais memdria gue os cartu-
chos de videogame. Com o desen-
volvimento da tecnologia, porém,
a tendéncia ¢ que os videogames
com os jogos de fliperama. Sabe o
arcade Pit Fighter, da Atari? Pois
é, a produtora de games Tengen
estd langando no exterior uma
versdo dele para o Turbografx 16,
console de 16 bits da NEC. Quan-
to mais evoluidos os videogames,
mais éles se aproximardo dos fli-
peramas.
Genesis e Mega Drive

Existem nos Estados Unidos
cartuchos compativeis com o nos-
so videogame de quarta geracdo
Mega Drive? Qual é a marca des-
tes cartuchos e preco médio?
Existe necessidade de usar um
adaptador?
ANGEL CESAR
Olaria - RJ

O Mega Drive, videogame de 16
bits da Sega, foi também lancado
nos Estados Unidos — s6 que com
o nome de Genesis. O console é
idéntico ao nosso, e os cartuchos
possuem uma pequena diferenca

& GLMES

(AT

de formato gue ndo impede gue
sejam eolocados no console brasi-
leiro. Sendo assim, voeé pode uti-
lizar os games do Genesis a von-
tade no seu videogame Quer sa-
ber o preco médio nos States?
Bem, se vocé ndo se importar em
comprar um cartucho usado, pa-
gard algo entre 20 e 40 délares.
Entre os usados vocé poderd en-
contrar titulos inéditos no Brasil
e que valem a pena, como Lakers
x Celtics (basquete), Dick Tracy,
D.J. Boy e After Burner 2. Procu-
re Injas como a Play It Again -
186 Lane, NY, ou a BRE Softwa-
re - 352 Bedford, Suite 104, Fres-
no - CA. Se vocé ndo vai para ne-
nhuma dessas duas cidades, ndo
se preocupe: games usodos sdo
uma mercadoria muito fdacil de
achar nos Estados Unidos. Boa
sorte!
£ tudo Nintendo

Os cartuchos do Bit System sao
compativeis com os do Phantom?
Por que vocés nao falam de estra-
tégicas do Phantom?
JOSE ANTONIO MARTINS
Siao Paulo - SP

Os cartuchos do Bit System e do
Phantom sdo padrdo Nintendo
americano, ém o mesmo nimero
de pinos (72) sendo, portanto
compativeis. Isso gquer dizer que
os cartuchos do Bit podem ser
usados no Phantom e vice-versa.
Mas atencdo: ds vezes ocorre um
pequeno problema de encaixe, que
vocé terd que resolver com o famo-
so jeitinho, empurrando a fita pa-
ra a esquerda ou um pouco para a
direita, até entrar. Respondendo d
sua segunda pergunta, José Antd-
nio, pedimos que vocé figue atento

a alguns detalhes. E que cerios
games do Phantom System foram
langados pela Gradiente com no-
me diferente do original america-
no. Por exemplo: Asas de Fogo,
na verdade, é o Top Gun. O game
que vocé conhece por Knock Out é
a mesma coisa gue o Mike Tyson's
Puch Out. Gol de Crague é o mes-
mo gue Goal. Esta pratica de al-
guns distribuidores brasileiros de
mudar o nome dos jogos acaba
confundindo o consumidor, mas
Jié estamos pensando em uma ma-
téria que esclareca tudo isso. E
para vocé ndo dizer que a gente
esquece de falar dos games do
Phantom, dé uma olhadinha na
secdo Top Secret dos jogos Ninten-
do: tem uma tabela com um mon-
tdo de cédigos para o Goal. Esta-
mos conversados?

PC

Na ACAO GAMES de marco
fiquei encantado com trés jogos:
Indiana Jones e a Ultima Cruza-
da, Indianapolis 500 e Skate or
Die. Fui a uma softwarehouse e
comprei os trés jogos, mas guan-
do fui usa-los notei que todos pre-
cisavam de cédigos de acesso. Li-
guei para a softwarehouse e eles
disseram que nao tinham os c6di-
gos. Vocés nao poderiam fornecé-
los? Como eu faco para comprar
também o SimCity e F-16 Com-
bat Pilot?

EDUARDO FABRICIO CRUZ
Sao Paulo - SP

E, Eduardo, parece gue vocé
caiu no velho golpe da pirataria.
Os jogos que vocé compron sdo
distribuidos no Brasil com exclu-
sividade pela Brasoft, software
house paulista gue assinou con-
tratos de representacdo das prin-
cipais produtoras de garmes para
computador dos Estados Unidos.
Os jogos da Brasoft sdo comercia-
lizados com manual traduzido
para o porfugués e a relagio de
todos os cédigos pedidos pelo pro-
grama. Se a empresa que vendeu
estes jogos a vocé ndo forececeu
nem manual, nem posswords de
acesso, tudo leva a crer gue o0s jo-
gos foram duplicados ou, como
costuma-se dizer, pirateados. Vo-
cé é um usudrio de computador e
deve saber, Eduardo, gue pirata-
ria ¢ ilegal. Como comsumidor,
voct foi ludibriads ¢ agora sd res-
ta lenlar recpeTss © prejuizo.



Volte a softwarehouse onde vocé
COMProy 08 games, CONUErse com
eles e exija sen dinheiro de volta.
Se quiser, ligue para Brasaft e pe-
¢a uma orienfagdo para o seu ca-
s0; o telefone é 251-1588.

MASTER SYSTEM & MEGA DRIVE

Se eu colocar um cartucho de
Master System no console do Me-
ga Drive, com adaptador, o som
do game melhora?

ROBERTO ENDRIGO F. ARAUJO
Mossord — EN

Infelizmente, Roberto, os efeitos
sonoros do seu game para Master
System ndo sofrerdo nenhuma al-
teragdo quando jogado através do
Mega Drive. 3 mesmo acontece
para os recursos visuais e defini-
¢do de imagem. As caracteristicas
de um jogo estdo registradas no
cartucho, e 0 que o console faz ¢
interpretar e execufar estas ins-
trucdes gravadas na memdria do
cartucho. Deu para entender? A
Sega criou o adaptador de jogos
do Master apenas para que eles
pudessem ser jogados com o Mega
Drive, dispensando assim a ne-
cessidade de dois consoles.

Gostaria de saber se a Tec Toy
nao vai inventar o adaptador de
Jjogos do Mega Drive para o Mas-
ter System. E no jogo After Bur-
ner, qual é a melhor maneira de
destruir os misseis?

FABIO DE OLIVEIRA MAICHE
Cubatao - SP

A Tec Toy ndo tem planos para
desenvolver um adaptador desse
tipo, Fdbio, e é dificil saber até
gue ponto o desenvolvimento de
um acessério como esse seria fec-
nicamente possivel. Quanto ao Af-
ter Burner, a partir da fase 12 os
migseis inimigos sdo feleguiados
— ou seja,eles perseguem o seu
avido onde guer gue vocé vd. A
melhor técnica para sobreviver é
destrui-los assim que aparecem.

B Usudrios de microcomputa-
dor que morem em outras cida-
des gque estejam interessados
nos games da Brasoft podem

compra-los pelo correio. (0 en-
dereco para os pedidos ¢ Ave-
nida Paulista, 151, 12 Andar,
CEP 01311 - SP, Capital.

GAMES 7

O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS

LINHA D€ MASTER SYSTEM
MeGRA DRIVE - GAMe BOY
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM
SUPER CHARGER, MINI-GAME (TECTOY)

® Acessorios
¢ grande variedade de jogos

2 x s/ acréscimo
Todos cartdes de crédito (menos Sollo)

® Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (0M) 531-7293/535-5261
* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim
Fones: (OT1) 251-2818 /2891058



langamento de um cartucho
com uma nova aventura do
endiabrade Bart Simpson,
desta vez os consoles
de 16 bits. Outra surpresa se-
ra um cartucho com Dark-
wing Duck, novo personagem
dos estudios Disney.

De 13 a 21 de julho, Séo |

Paulo sediara o Video Game

Shopping Festival. Além da

apresentagdo e comerciali-

za¢ao de novos produtos,
acontecer@o campeonatos e
distribvicao de zgimiu. o)
evento custara mil déla-
res e ocupard uma drea de




Os americanos elegeram:
Melhor Jogo: Tartarugas
Ninja
O jogo mais inovador: Air
Inferno
O melhor simulador de
corrida: Four Trax
O melhor simulador aé-
reo: F 15 Strike Eagle
O melhor jogo de comba-
te: Mercs
O melhor jogo de esporte:
Pigskin 621 a.C.
O melhor pinball: Diner by
Williams
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programa paro as férias: vi- |
sitar a Video Game Shopping

Festival, uma feira de video-
games que acontecerd de 13
a 21 de julho no pavilhao de
exposicoes da Promocenter
(Rua Luis Coelho, 23 — pdtio
do Colégio Sao Luis). Os visi-

tantes poderdo experi
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Em julho, nas lojas.

DDYNACOIN
TECNOLOGIA S/A

Maiores informaocdos, ascreve para caixa postaln® 54 111 - Sae Paule

GALPADC



LANCAMENTOS NACIONAIS

A versio de Ghostbusters para o
Mega Drive consegue ser tiao diver-
tida gquanto o filme. Vocé pode es-
colher gualguer um dos persona-
gens para jogar: Raymond, gue an-
da devagar e da pulos altos; Egon,
mais apressado mas que pula bai-
x0; e Peter, que anda e pula nor-
malmente. Para afugentar ou pren-
der os inimeros fantasmas gue as-
sombram as casas de seus clientes, a
equipe dos Caca-Fantasmas tem a
sua disposicio um amplo repertd-
rio de itens gue vao de 6culos in-
fravermelho (para enxergar no es-
curo), explogivos especiais, ca-
nhdes de plasma ou bolhas, roupas
especiais e até apetitosos patos a
Pequim —um lanchinho para refa-
zer as energias. Vocé enfrentari as
criaturas mais esdrixulas e tera de
descobrir gual a arma mais ade-
guada em cada caso. Se tiver su-
cesso, 08 jornais do dia seguinte es-
tampario a mais nova faganha da
equipe Caca-Fantasmas na primei-
ra pagina.

4, As criaturas
que voce
encontrara sao
a5 mais
estranhas

1. Para escapar
dos fantasmas,
as VeIes e
preciso
esconder-se

2. Caga-
Fantasmas:
livrando a
cidade das
assombragoes

i* isiae
o |

3. Nas lojas de
itens e armas,
uma parada
para equipar-se
melhaor

-

Titulo: Ghostbusters
Padrao: Mega Drive
sucesso, a folo
de seu
personagem
Aparecera nas
mancheles

Produzido por: Sega
Lancamento: Tec Toy



Simbolo da cadeia americana de
restaurantes Domino’s Pizza, Noid
& um maluco fantasiado de coelho
— ou talvez um coelho maluco —
gue da seus pulinhos por ai e en-
frenta os sujeitos mais mal-encara-
dos da cidade. Sua arma, imagi-
nem, ¢ um ioié com forca para bo-
tar gqualguer engracadinho a no-
caute. Nas diversas fases do jogo,
que podem ser visualizadas atra-
vés de um mapa, Noid anda de ska-
te, anda pelo teto de prédios, voa
em um helicéptero e apronta mil e
uma estripulias. Entre uma e outra
fase, o coelho faz uma pausa para o
lanche e aproveita para dar umas

1. Noid acerta
o5 bandidos

com S&u o0

Titulo: Yo-Noid

Padrao: Nintendo americano
Produzido por: Gapcom
Langcamento: Powertron

alfinetadas em seu sdsia e rival Mr.
Green, participando de um curioso
concurso de pizzas. Ganha guem
conseguir comer mais —as Tartaru-
gas Ninja morreriam de inveja.




Se houvesse um prémio Oscar
para videogames, Eswat certamen-
te ganharia na categoria de melhor
abertura: a apresentacio deste ga-
me & chocante. Na primeira e se-
gunda missdes, vocé comanda um
tira comum gue enfrenta os inte-
grantes do grupo terrorista Evye
com sua coragem e um revélver.
Passando por este teste de fogo, 0
tira é admitide na corporagdo de
policiais hi-tech Eswat e ganha
uma sofisticada armadura. Ai nin-
guém mais segura. Seu policial te-
r4a a disposicio cinco tipos de ar-
mas, sendo a do fogo a mais pode-
rosa: transforma os inimigos
churrasquinho. J& conhecido pelos
brasileiros na versdo para o Mas-
ter System. Eswat € um game boni-
to, sofisticado € gue tem tudo para
agradar.




3. Depais do
teste de fogo, o
paolicial ganha
sua armadura

]
T i

2. No comego,
ele & apenas
um tira narmal

Titulo: Eswat
Padrao: Mega Drive
Produzide por: Sega
Lancamento: Tec Toy
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LANCAMENTOS NACIONAIS

A versio de Ghouls and Ghosts
para o Master System é bastante
semelhante &4 do Mega Drive, tra-

zendo basicamente ¢ mesmo enre
do e seqiiéncia de fases. Na ldade
Média, o Rei Arthur da Tavola Re-
donda tem como missio, para va-
riar, realizar um resgate e eliminar
um vilio. Sem o cavalo, Arthur sai
em disparada pelos campos de seu
reino para libertar a princesa e
mandar seu raptor, o demdnio Lo-
ki, de volta para o inferno. No ca-
minho, o herdi encontra arcas em
cujo interior existem surpresas
boas e também ruins.

Titulo: Ghouls and Ghosts
Padrao: Master System
Produzido por: Sega
Lancamento: Tec Toy

1. 0 jogo & muito
parecido com a
VErsao para o

Mega Elrm

A TERRA DOS VIDEO GAMES
OFERECE A VOCE

e [ocacdo de carfuchos, Consoles e
Acessorios

e \Venda de Equipamentos e Cartuchos com
distribuicGo 7;:x:m:r fodo o Brasil

¢ Assisténcia Tecnica Especializada

EHME LHNU E A PRIMEIRA LOCADORA

DA REGIAO ESPEC!AL!ZADA SO EM GAMES.

3. 0 reino de Arthur
esta tomado por
caveiras, monstros
e esgueletos

Super Famicom

Assessoria para futuros locadores de games e para
locadoras de video interessadas em Games.
Vendas por reembc:-lsc pas’fal. Soln::ﬂe ﬂosm cc.tﬁlogo

T s




NEM TODO VIDEOGAME
E LEGAL.

Tendo em vista terem sido encontrados no mercado brasileiro cartuchos para videogames com
a marca SEGA, que estdo sendo comercializados em concorrvéncia com os que distribuimos no
Brasil, vimos alertd-los, para fins de direito, o quanto segue:

1-Nmempresanmmémmmummmﬂﬁﬁ?ﬂ(fKAﬁHAm
ENTERPRISES para fabricacdo e distribuicdo exclusiva no Brasil, para
videogame e cartuchos da marca SEGA.

2-Am%macbawgu@mmregisnadamﬁmﬂm
o INPI na forma da Lei 5772/71, Codigo da Propriedade Industrial, na
classe 9, que inclui Fitas Gravadas e Cartuchos, e na classe 28, que inclui
Jogos e Brinquedos, respectivamente sob n:* 814702864 e 006423019.
A TEC TOY Indistria e Comércio Lida e sua coligada TEC TOY
INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. possuem licenca exclusiva dessa
marca no Brasil.

3-Mémdr‘sso,m(7armobmpmu Videogames em questdo constitiem
programas de computador protegidos pela Lei de Software n: 7646/87 e
pela Lei de Direitos Autorais n' 5988/73, a qual protege, também, os
titdos de obras intelectuais, de forma que o nome SEGA e os Titidos de
cada Cartucho também se acham protegidos pela mesma lei.

4~NMW&&55&5&0!@M$0&M5€GA¢GJM@W
mercado brasileiro por intermédio de nossa empresa, e ilegitimos todos
os demais, seja por contrafacdo, seja por violarem os direitos exclusivos
quie nos competem, sujeitos lais cartuchos ilegitimos a busca e apreensdo
e os responsdveis pela infracdo sujeitos a medidas criminais e
indenizatérias.

PO



A primeira vista e & primeira ou-
vida, a gualidade grifica ¢ sonora
deste game pode decepcionar. Mas
& primeira jogada, De Volta Para o
Futuro 2 ¢ 3 mosira-se complexo,
cheio de portas, passagens e salas
para descobrir — e é ai que ele se
torna atraente. A adaptacéo do en-
redo original do filme também ¢ in-
teressante, misturando situacoes
dos capitulos 2 e 3. Assim, guem as-
sistiu aos filmes entenderd melhor
0 game, que comeca no presente,
sendo Biff o poderoso dono da cida-
de. Comandando Marty McFly, vo-
cé terd de realizar uma viagem pelo
tempo para recuperar o Almana-
que de Esportes e fazer a histéria
retornar ao seu curso normal.

Titulo: Back to the Future 2e 3
Padrao: Nintendo americano
Produzido por: Beam Software
Lancamento: Powertron
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After Burner 2 pode néao frustrar
pele que é mas pelo que deixa de
ser. Quem conhece a versio para o
Master System poderia esperar um
game com grificos a altura de um
videogame de 16 bits, mas na ver-
dade os cendrios tém sé aquelas
mixurucas arvorezinhas de sempre
— a uniea excecao é o estigio de
bdnus, em que vocé terd de desviar
por entre torres para atingir alvos
no chio. Mas After Burner é sem-
pre After Burner, um jogo para fe-
ras e que exige reflexos rapidos. E
s8¢ 05 grificos ndo correspondem &

Titulo: After Burner 2
Padrao: Mega Drive
Produzido por: Sega
Langamento: Tec Toy

s | —son | veno—

expectativa, o som ¢é radical: uma
trilha sonora de rock gque lembra
muito a de Top Gun. Vocé vai se
sentir o préprio Tom Cruise.

O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAMI!!
CARTUCHOS ORIGINAIS
COM SELO NINTENDO

ASTYANAX
MANIAC MANSION
BASES LOADED i
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA
METAL MECH.
TOTALLY RAD
WHOMP EM

|  CARTUCHOS Pl GAME BOY

BASES LOADED
MARU'S MISSION
IN YOUR FACE

CARTUCHOS SUPER CHARGER
COMPATIVEL CI/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA II
MEGA MAN lll
TICOETECO

GREMLINS I

CONSOLES, CARTUCHOS
EAC IOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION I
BYT SYSTEM
SPICA-LANCAMENTO
LAN ENTOS
DECA OS PARA
MEGA DRIVEE
MASTER SYSTEM

[ DESPACHAMOSPITODO O BRASILPOR VIASEDEX _

|__VENDAS NO ATACADO E VAREJO

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS -LOJA 15-B

TEL::
(011) 543-7403
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E ELE JAVEM COM O AL

Com o novo Master System®I1 vocé pode jogar
Alex Kidd in Miracle

mwa Oculos 3-1 e pistolas sao compativeis com o Master System 11,
m Oculos 3-D e pistolas sio vendidos separadamente.



ou O
ystem 11.

* Acompanha 1 joystick.

EX KIDD NA MEMORIA.

todos os cartuchos do Master System. E o jogo
World ja vem na memoria!



T e I

0 gue mais chama a atencfio nes-
te game ¢ o grau de realismo, a
gualidade da definicio grifica e
sonora — as vozes sintetizadas sfio
perfeitas. Inclui 15 modalidades de
esportes olimpicos que vocé pode-
ri praticar de trés formas: em trei-
nos, competicdes contra o compu-
tador ou contra um adversario (o
segundo jogador). Algumas moda-
lidades esportivas sao bastante in-
teressantes, como esgrima — em
que ganha guem espetar o oponen-
te cinco vezes. Natacio estilo li-
vre, saltos ornamentais e canoa- e o -3
gem sio 05 esportes aquaticos. Em LT TN A AR
atletismo temos salto com wvara, =T T
corrida com obsticulos, arremesso -~ L.
de martelo e salto triplo. 0 game
inclui ainda tiro ao prato, competi-
coes de tae-kwon-do, gindstica so-
bre barra horizontal, gqueda de bra- = byl
¢u, arco-e- flecha e asa delta. =

Titulo: Olimpic

Padrao: Nintendo americano
Produzido por: Konami
Lancamento: Dismac

SCORE 19

00 1780
E’ O TFH..]
D210

=
. Atletismao:
QOO0 v ’ !"
———— opgoes & o
arremesso de
12 sy martelo...




Se vocé acha que os games para
jogar com pistola sfo todos bobi-
nhos, vai mudar um pouco de idéia
gquando experimentar Operation
Wolf. Ele simula seis missdes de
guerra, como a destruicio do cen-
tro de comunicacdes inimigo, bata-
lhas na floresta ou num campo de
{ prisioneiros. Vocé vai ter de ser

— = muito bom no gatilho parae
— soldados, tanques, helicopteros e
barcos que atiram em sua direcio,
pois sua dnica defesa ¢é atirar pri-
meiro. Mas seja econdmico, pois
sua municho & limitada.

1. Dperation
Woll ¢ um jogo
que simula as
i missies de uma
QUerra...

podem ser
- e 2 visualizadas
. L ITERE, - L neste mapa.

helicopteros ou ¢
barcos.




y 1. Com a forga
e do jet-kwon-do,
SEUS ImImigos

Titulo: Last Battle
Padrao: Mega Drive
Produzido por: Sena
Langamento: Tec Toy

Estd ai um jogo que vai agradar
quem curte games de pancada-
rin. A histéria de Last Baitle, tio
comprida que parece uma novela,
¢ sobre um lutador de jet-kwon-do
(7) — espécie de full-contact — cha-
mado Aarzak. Para libertar a Ter-
ra do mal, elé tem de enfrentar trés
chefoes. O altimo e mais poderoso
¢ Grakk: ele tem um ponto fraco,
mas gque s6 serd descoberto com a
abertura de uma carta la pelo final
do jogo. Aarzak ¢ um lutador ca-
paz de virios golpes, como joelha-
das, voadoras, pontapés, rasteiras
@ socos poderosos. Em determina-
do momento de sua missio ele fica
muito louco, rasga a camisa e sai
dando trés vezes mais pancadas na
bandidagem. Prepare-se para fazer
calos nos dedos.



HON € o Joyslick de
lormalo-analdmice, venlosas
aderentes, resposia rapida e
‘em3modelos: 3

P&l;ifﬁn |_-Compativelcom
: a2 Atari




LANCAMENTOS NACIONAIS

0Os endiabrados esquilinhos de
Walt Disney ganharam um game
que é a cara deles. A misica e a
movimentacao do jogo sao bastan-
te rapidos, € vocé precisa ter muito
pique para acompanhdi-los. Jogan-
do sozinho, vocé pode optar por Ti-
co ou Teco. Ji em dupla os dois
participantes ajudam-se para reali-
zar a missio de cada uma das fa-
ges, que podem ser visualizadas
num mapa. Jogando em dois, en-
tio, o game fica alucinante e é mui-
to comum Tico e Teco trombarem
um com o ouiro. Como em Super
Mério 2, os roedores defendem-se
recolhendo objetos e atirando-os
contra os inoportunos habitantes
das fases por que passam.

Titulo: Chip and Dale —
Rescue Rangers (Tico e Teca)
Padrao: Nintendo japonés
Produzido por: Capcom
Langamento: Super Charger

1. Tico e Teco
€ um game com
um pigue
super-rapido...

guando os dois

osrrsectnd ~< 3. No final das

fases, chefes
muito doidos
para enfrentar.




Columns é o Tetris do Mega Dri-
ve. 86 que em vez de encaixar pegas
geoméiricas, o objetivo é realizar
formacies com pedras preciosas
coloridas — linhas, colunas, diago-
nais etc... A Sega resolveu dar um
ar de Roma Antiga para o jogo e
usou musicas, cendrios e letreiros
gque lembram os tempos dos Césa-
res. Seu modo de demonstracio é
tio completo gque quase dispensa a
consulta ao manual. Como todo de-
rivado de Tetris, Columns é um jo-
go contagiante e que pode ser bito-
lado sem jamais perder a graca.

Titulo: Columns
Padrao: Mega Drive
Produzido por: Sega
Lancamento: Tec Toy

70 2 ¢

Gﬂ.ﬁ FICO DES AFID

Jami

1. 0 objetivo do

jogo e realizar

formacoes com
as pedras
coloridas.

-mn . -..';,.'.-.; "gh_-q,‘:\,

STFIHIIIBWQ”
(FILISTI-E

-¥~.

-

2. 0 modo de
demonstracao
de Columns g
tao completo
que dispensa o
manual.




LANCAMENTOS NACIONAIS

Talvez nao seja o melhor jogo de
basquete gue vocéd ja viu, mas nio
chega a desapontar. Vocé pode jo-
gar sozinho (contra o computador)
ou contra um adversirio. As parti-
das duram 5, 10, 20 ou até 30 minu-
tos — a escolha é sua. Os times sao
famosos: New York, Chicago, Los

TIME

TEaAM

Angeles, Boston. O game tem efei-
tos visuais interessantes, como o
zoom nos lances de bola enterrada
na cesta. A pontuacio segue as re-
gras do basqguete internacional,
dando um ponto para lances de bo-

la parada (faltas), dois para cestas [FS.

normais e trés para cestas de fora
da drea.

g m ﬁ 1':' 3 : 1. Voce pode

2. No jogo sao
seguidas as
normas do
basquete
internacional.

gscolher times
famosos, como
o New York.

i

3. Enlerradas,
os pontos altos
do jogo.

Titulo: Double Drible
Padrao: Nintendo americano
Produzido por: Konami
Lancamento: Dismac

\—F\J\—g—\

&



A N? 1 NA DISTRIB UIQAO DE VIDE O
PARTE AGORA PARA SER TAMBEM A
MAIOR DISTRIBUIDORA DE GAMES.

(¢} punacom ©gradiente

MATRIZ — RUA 24 DE MAIO, 77 - 145 ANDAR - PABX: (011)222-0106 - CEP 01041 - FAX: (011} 223-3833 - TELEX: 25395
FILIAIS — MARINGA — AV. PARIGOT DE SOUZA, 198 — CONJ., 02 — TEL. ((442) 24-8206

= BH - AV. DO CONTORNO, 8000 — CONJ. 1302/03/04 — BAIRRO GUITIERRES — TEL.: (031) 2914763
— VARGINHA — AV. CORONEL JOSE ALVES, 361 — CONJ. 301 — VILA PINTO — TEL. (035) 221-1641

— CRICIUMA = RUA JOAQD PESSOA, 45 — SALA 207 — TEL. ((484) 33-7142
— Sho Vicente —Rua Frai Gaspar, 739 - Conj. 101 Fone: (0132) 68-1443 - CEF 11310
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WHOMPEM (Nintendo) :::

Este game é literalmente um

1
{8

H
5

\
'

L
|

programa de indio — narra as !“'q

aventuras do pequeno pele TI]
vermelha Aguia Rasante em '

busca de totens magicos. Nos _““
oito mundos cheios de misté- fend

rio que atravessa, o indiozi-

nho encontra obsticulos va- i‘li{
riados como plataformas que :q“ 1

pairam sobre abismos, pdssa-

ros de fogo, cobras voadoras e

outros bichos estranhos. O ga-

me até lembra as aventuras de

Super Mario, num grau menor

- = '8 % ) ) de sofisticacao. Caras-pdlidas

Ti! 45 ; gue gostam de intensos desa-

: : fios talvez achem Whomp'em

! - um tanto sonoleto, mas para

T Y u : os menos radicais é uma boa
; diversao.
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THE LONE RANGER (Nintendo)

Que tal numa aventura no Velho
Oeste americano, montado num
cavalo branco e com um belo re-
volver prateado na cintura? The
Lone Ranger é isso: um game pa-
ra guem adora bangue-bangue.
Nosso guardiao solitdrio viaja pe-
1o deserto,visitando cidade por ci-
dade, em busca de Butch Caven-
dish, um foragido da lei que sim-
plesmente raptou o presidente
dos Estados Unidos. Além do in-
separdvel cavalo, Lone Ranger
conta com a ajuda do fiel indio
Tonto, legitimo pele vermelha do
oeste. Pronto para um duelo?

el

CKDOWN
Egtnesismiega Drive)
visual ja

un? jogo de estr

iftﬁkr&m—ﬁ
dadé futurista ¢
o objetivo de 1

'. ‘611:"1&. Bom para D

game também pode ser }
individuahnente.

diz tado: ‘EEte 2

e Atlantis com
'inplant.ar bom-

04

LI
LT
L

L



porque Loki, um gigantesco
demonio, instalou-se no reino e
aprisionou suas almas — entre
elas, a da propria princesa.
P do apenas sua armadura e

‘espad. ur tem nma longa caminhada

¢ o castelo de Loki. Seu
N dnico trunfo sao as arcas que enconira
~ pelo trajeto — algumas fiicels, outras as
vezes dificeis de achar. Rodrigo
Roeco de Oliveira descobriu
viirias destas arcas ¢ alguns
truques para eliminar os
inimigos mais dificeis. E
o0 gque vocé val ver e -
- mesta superestratégia. [ Seah
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SUPER HANG ON
Tente estes codigos para selecao de corredar, curriculo e
bolsa,

José Alvarez, O wing, O loses, § 34 00 - 69F1A122F5101
' DFINCGODEDJEHW :
Hans Braun, 0 wins, O loses, § 35 300 -
. 5942E23 /BCKMCG (DEDMLKM
=3 Felica Peres, 1 win, O loses, $ 30 500 -
~ Marie Lefoure, O wins, O loses, § 135 300 -
~ 5723R34s51 35242 EEKHCGBD?DDDHL
=




GEhe Sacred Stones..

Um dos campeoes em vendas para o sistema Nintendo, Dou-
ble Dragon é um hit de pancadaria que surgiu pela primeira
vez,em fliperama, no ano de 1977. Jogar este game é coisa pa-
ra feras que tenham reflexos ripidos e muifa agilidade com o
joystick. Nessa terceira e mais recente versao de Double Dra-
gon, os manos Jimmy e Billy Lee seguem as instrucoes do
mesire Hiruko e atravessam cinco paises para resgatar a eter-
na namorada Marion, sequestrada por um bandido misterioso
— quem sera? Ao longo da turné, eles colecionam pedras pre-
ciosas que servirao para abrir a misteriosa sala de uma pira-
mide no Egito, onde a jornada se encerra. O piloto Gilson Lo-
pes da Silva mostra uma das formas de enfrentar esta aventu-
ra, jogando sozinho com Billy. '










TECNOFAX

PRATICA,
SEGURA,
REVESTIDA EM
NYLON, SUPER RESISTENTE

E ANTI IMPACTO!

CAME BAG

A MALETA PARA O SEU

=y VIDEO GAME

:'l Beem NINTENDO

Be SEGA MASTER SYSTEM
i MEGA DRIVE

E CAMERAS (8 mm)

D —— e e
FACA JA O SEU PEDIDO

REMETENDO-NOS UM CHEQUE

NO VALOR DE Cr$ 15.000,00 E

RECEBA EM SUA CASA SEM MAIS
DESPESAS POSTAIS.

TECNOFAX COM. E ASSIST. TECNICA LTDA.
Ruo Santo Ifigénio, 295 - 1* ond. - Sola 115
Sao Paulo - SP - CEP 01207 - Tel.: 222-1471
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10P secRET

\ado direito
cuidado para i

Quando néo hoty

maima
carro néo derra

Reginaldo Donizete =
curitiba — PR

DRAGON NINJA

Para conseguir a super energia do dragao, segure O botéo
B até seu guerreiro comegar a brilhar. Entdo vocé podera
enirentar qualquer ninja inimigo e derrota-io. O truque
funciona sempre que quiser.

Marcos do Prado Martins

S#0 Bernardo do Campo — SP

8 EYES

;-I:d rrzssa das jdias, ng fi
preciosa
e el iasr ::_ ordem correta, Aj vai: ama
ja, Xa, varmelhé 8 prr::l;t'

nal deste game. & Preciso colgear
as




REGULAMENTO

1. O critério de avaliacdo do Concurso

levard em conta a criatividade

ulilizada, considerando a adequacan
da mensagem ao lema.

2 As frases, classificadas ou nao,

pertencerdo A empresa.

4. O premiado receberd comunicacao -

por telegrama do local e prazo para a
retirada do prémia

4. As frases serdo escolhidas por jon

r'\.pr cial.
5. E vedada a participagao te -
funciondrios ou parantes de qualgoer
pessoa que trabalbe na Fox Film oo

no Sheprng Video

Escreva uma frase sobre a
preservacac do meio ambiente (nao
jogar lixo na rua, nas praias, efc) ¢
concorra a 10 mochilas Shopping
Video — 10 camiselas Shopping
Video — 5 filas virgens de video

5 fitas infantis gravadas (video)

b cartuchos de videogames diversos
posters do filme Tartarugas Ninja |1
Cuebra-Cabecas — Jogo para

festa de anversano

GRANDE CONGURSO

N2
\:'.,I‘».,-u

ASTARTARUGAS
NINJATI

O SEGREDO DO OOZE

i
DUREjRa —
RIO CoMPRIpG
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Para conseguir vidas infinitas, aperte o botdo 1 e surgira
uma tela vermelha mostrando suas vidas. Em seguida
aparecera uma tela preta, e entdo vocé devera pressionar
© Heset uma vez.

Adilson Anzai

Presidente Prudente - SP
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A PRIMEIRA E UNICA
LOJA QUE TROCA
O CARTUCHO VELHO
POR UM NOVO.

| ALTERED BEAST

| e e o z
o botao direcional para cima e 0s botdes 1 e 2 a0 mesmo | Na War Game voceé
ki ERSA £ =% | encontra as melhores
e - E & fitas de video game/
m s §smmm—m famt $3 = Vendas para todo
o R . I S R (= | Brasi.
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SUPERPROMOCAO

POWERTRON

Essa vocé fira de letra. E s6 escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks
Poweriron e enviar pra revista A¢do Games até 10/08/91. Vocé estaré
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prémios.

GAMES POWE

REGULAMENTO:

'ﬁl'l-.ﬁ.'sup-'pmtrnobn Frraertron® & om ooncurie artishos)’ ifhwr;1vdwelkilPWm|mﬁgklcnmnMﬂ Nome:
il promavide pela revisto Agto Games, oberto o comasetn] 2* lugar: | videogome. 3 lugar: | pocket proma.
participocio de qualquer pesios redidente em serishic & lugor: 1 kit Pewveriran 5 on 70F lugar: 1 joyasick
nocicnal. Peretetron. 71 oo 1 00F hugar: | cornacha de videogome.
mﬂwnﬂﬁmmﬁ;ﬁ SITVr UM OU MO 101 0o 400 lugor: | comise. 401 00 600F lugar; 1 Enderego:
o lpas 3 Powprinon, Bk 3
03 - Code rose dewend ser emiodo oom cupom o xenax ertrego : spnsobilidade g
deste para "Revisio Aglo Gomes®, Ax. dos Mogdes Unidos, o dmpfhﬁnuda_m = e -
rirenpviafianingds o Com. do Componentes Eletranices Lida Tebefone: Sexp ldade
mwﬂm e TN COpRny 10« O vencedores sendo avisodos por helegroma e lerdo :
04 - As fraaas devem see eeiodos ot o 10/08/51. Vola 2% Pomes publicados no edicBo n” 5., no miks de selembro.  Baifm:
SRl ey O prismins sevBo enviodes oot vencedores pels SHl ;
05 - Cok nuﬂnﬂ e e f ko por ”-Enmﬁnmmmm::dgﬂﬂn&maun;ﬁ” Cidode Elhiﬂ
o < : i premi s harnoe-se- &0 propriedode Editora Azul & z z
ﬂmu&rw*mﬂwn. sehecionor o G00 12 - 8o poderdie parkicpar desko PERF Mome: da ewoka: Grau:
BT R et I e ot b 3c8o o el ot & da Editarn Azul e da 580, bem como seus fomibiores. THW':
ol TR e Promoglo | ou concursa) exclusivomente arfishico & cultural, i
07 - A decisBa da comissBo julgadarn & soberana & sem gualunt madalidads de sorty ou pogoments pelss Wodelo:
irrecanivel, participanies nem vinculooBo dasket o aquiscda ou uso de
08-0j serd beito dio 15/08,/%] as 14 hores na cualquer bem, direito ou servico oberto o quolquer pesioo Frase:

secde do Editoro Axul, A, das NogSes Unidas, 5777, 580
Paula.

0% - Serbo eacolhidas S00 fretet, que por cerdo de dirgidas
Al 1 | a5 Inl I Tt by

o

que queiro parficipar, com excecda des hemciondrics ou
parenses dos funcicnasios do Edilera Azul, & dor empresos
gue opoism e promopda, de acordo com o bei n® 5768,
Decreto n® 70,951, o, 30,
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tirias em guadrinhos tem Tue
achar o insepardvel companheiro
Salaminho. Para facilitar . esta
odisséia pelas ruas da cidade, o
personagem pode transformar-se,
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Num planeta distante, vocé zepre-
senta um xerife intergaldctico que

s ot mlm.pm ainbalm m'dem e

Este jogow$ sobre um pelotio de
soldados gue ficou mais ou menos
como o Exército iragquiano apas a
Guerra do Golfo: sem municiao,
sem armas, transporte ¢ comida.
A anica eoisa que o5 soldados po-

s deste mundn hn-sﬁl re-
cﬁgxﬁ uma reluzente aatreh-d
m'tl’e “Vocé v;pﬁa;garﬁ os alvos
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dem fazer é tentar retornar a sua base, en-
frentando os ihimigos com as proprias maos.
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A grande jogada € vocé renovar
0 movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.

Vocé contard com uma distribuidora de cartuchos
que j4 atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores precos,

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantacio da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCACAQ
COM PRECOS IMBATIVEIS.

® Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
® Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa
através de carta ou fax.

R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP.
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax; (011) 37-6501

Rabbit

{ Game
Center




sva melhor marca com
~ as destes feras g TDES AMERICANOS — pasren

an

i
LESAL

. -
IR +
N0 Mike dangy T [u )
- W -
- -
- -
L -
Sy -
L5 s -
il -
= & -
f -
W w
et et -
Wl s vl
i | -
o - T

o al

s oyl

il

o

N

L

-k

-

-

A 5N

L]
-

T T ey T T RN P T

ALALAL AL R AR TR RN ER R B
A e T T T S AR SR R Rt e

T

sty
Lt
siag

At
(%1
[ ]

i

L]

| ]

KT [}
bMikababibatabatnlebnlatnialARebind urg)

-wh LT N

3 S RV IR R |
. i i el el -
Eorr oSt EEA TS et
SEEI_E AN disi
I e R o T
i i led GRS

g — [t e

& -

R . g A g -:-...'.‘_.
B e A e e e -

- e e B R - - - — :

- e = ‘-.-4--—-4.-..._._..-'._.,-._-.H__,,—.-.I‘__._,—,‘.-_.? :_-..-.4.“ Famm,

- - = R .L-‘#ir#-——li.i-—“&_.-*--,.-.ﬁFa_.-._-_-:_._r_
My - - - - - . — i e & - - e Sl e R . R



LOCACAO E VENDAS

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX,
GAME BOY.
QUATRO ENDERECOS EM SP!
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS.
VENHA CONFERIR!
LOJA 1-Av. Angélica, 1393 (Higienopolis) LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema)
LOJA 2- R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.: (011) 543-9008
Tel.: (O11) 64-8670 LOJA 4 - R. Baronesa de It 438 (Higienopolis)
TEL.: (O11) 66-1203



MISTERIGAME

“A UNICA GAME
LOCADORA
DO BUTANTA”

Os melhores cartuchos
para
NINTENDO/ MEGA/ MASTER.

Compra, venda e troca
de videogames e acessorios.

Traga este andncio
e ganhe uma locacao.

Av. Eng? Heitor Antonio Eiras Garcia, 880
- Butanfa - SP

FONE: (011) 819-0419

TEM SURF
B
GAMES!

VEJA AS MAIORES
ONDAS NA

B ==

s W T SE s Ee
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COMPRO

b Compro jogos de Nin-

tendo.  americano - em
born  estado. Entre em
contato com Rodrigo Ca-
talano Calleja. rua Gua-
rard, 174, Casa 1, CEP
01425, Sap Paulo — SP
ou tel. (011) 887-1270.

> Compro o jogo Life
Force em bom estado de
conservagao. Se  vocé
quiser vender, escreva
para Thiago de Freitas
Siviero, rua Bom Jesus,
1031, Bairro Alto, CEP
13400, Piracicaba — SP.

» Compro as 25 primei-
ras ediches da Revista
Semana em Agdo. com
as paginas de Video Ga-
me. Claudic Rocha Sal-
les, rua Expedicionario
José Amarg, 502, casa
1, CEP 25065, Duque de
Caxias — RJ.

P Sou vidrado em ga-
mes e estou querendo
comprar  um.  consocle
Master System ou um
Micro MSX 1.0 ou 2.0.
Se vocé estiver com von-
tade de wvender o seu,
ascreva para Elcio Paulo
Urbanski, rua Valeriano
Wghini s/n?, CEP 933950,
Tapejara— RS.

» Compro Master Sys-
tern usado em bom esta-
do de conservacdo. Se
vocé quer se desfazer do
seu, escreva para Ale-
#andre José Belfante,
rua Andre de Mello, 159,
Ceniro, CEP 13360, Ca-
pivari — SP.

» Gostaria de comprar
um Master System usado

em bom estado de con-
servacio. Quem estiver
com vontade de’ vender
entre em conlato com Ju-
liano Pilati, rua 9 de Ju-
lho, 727, Barreiros, CEF
90000, S0 José — SC
ou tel. (0482) 46-0514.

P Compro Master Sys-
tern. Quem quer vender?
Antonio Carlos Mendes,
av. 26 de Abril, 116, CEP
57025, Maceio — AL.

P Vendo Master Sys-
tem da Tec Toy conten-
do dez cartuchos & uma
pistola Light Phaser,tudo
na caixa, ou troco por-um
Mega Drive contendo 2
carfuchos (sem contar
com Altered Beast que
vem junio com © conso-
le). Mande sua carta pa-
ra Wayner Martins Coim-
bra, rua SQ5 105, Bl |,
ap. 604, CEP 70344,
Brasilia DF ou tel
(061) 243-7156.

p Tenho um Super Ga-
me CCE & estou venden-
do meu Joystick Dynavi-
sion e treze fitas CCE. Se
alguém estiver interessa-
do, & 50 entrar em contato
com Rafael Aradjo, tel.
(021) 359-7158.

Pk Vendo minhas fitas
de Phantom, Dynavision
& Super Charger. Tel
(011) 571-9308, com
Marco Antbnio Viana,
Sao0 Paulp — SP.

P Vendo ou troco fitas de
Phantom System, am -
mo estado. Tratar com An-
dré M. Francisco Carbrino,
nia Quatorze, 65, Vila
Guiomar, CEP 09020,
Santo André — SP.

P Vendo carfucho Nin-
tendo japonés Ninja Cop
em atimo estado de con-
servacao, tratar com
Frander de Oliveira Pi-
res, av. Dols, 233, CEP
04851, Sac Paulo — SP.

p Tenho para vender
ou trocar um videoga-
me Dynavision 2 novo,
coim pistola e varios car-
tuchos e - adaptador, e
tambem um videogame

Nintendo Americano,
com Cluick Shot e varios
cartuchos  importados,

tais como Kung Fu Mas-
ter, 'Robocop,  Donkei
Kong lIl ete... Tratar com
Ricardo Batista da Silva,
tel. (011) 841-3135.

» Estou vendendo um
Master System novo e
jogos de Atari. Quem es-
fiver interessado entre
em contate com  Thia-
go Gongalves Berti, tel.
{011) 575-6663, apas as
14h00.

p Troco ou vendo Mas-
ter System com seis fitas
e uma pistala por um
Mega Drive, Tratar com
Heber Peres Maciel, av.
Presidente  Washington
Luis, 285, Vila Tavares,
CEP 13230, Campo Lim-
po Paulista — SP.

B Vendo Video Game
Atari com 44 fitas em oti-
mo estado de conserva-
cao, tratar com Gustavo
Souza e Silva, rua Eucli-
des da Cunha, 95, ap.
103, CEFP 13400, Piraci-
caba — SP.

B Vendo Master Sys-
tem, dculos 3-D, pistola
Light Phaser, Rapid Fire
@ 12 fitas. Fago prego ca-
marada para os leitores
da revista ACAO GA-
MES. E sd entrar em con-
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Atendendo aos pedides de
leftores de todo o Brasil, es-
tamos divulgendo meste nu-
mero olgons enderecos de
locadoras em Belo Horizomte,
Coritiba, Rio de Janeira, Loa-
drina e Maringd. Para induir
sva locodora ov fojo de as-
sisténda féemico mesta se¢do,
basta enwiar vma corte &
Jﬁhm—um
Caixa Postal 66254, Sdo Pau-
lo, Capital. Os leftores agra-
decenm.

RIO DE JANEIRO

VIDEO GAME CENTER: Rua
Conde do Bonfim, 346,
sobraloja 207 — Tijuca.
Tem um sortido acernvo
com 450 titulos para Nin-
tendo, 88 para Master
System, 85 para Mega
Drive & 50 para Game
Boy. A locadora também
vende games e consoles
— inclusive o0 Game Boy.

DATA HOUSE VIDED: Av. Vis-
conde de Piraja, 550, loja
122 — |panema. Tem
um acervo de 500 titulos,
entre cartuchos para Me-
ga Drive, Master System
e Nintendo americano
{Phantom). Bart Simpson
Contra os Mutantes Es-
paciais & uma das op-
ches que figuram em
suas prateleiras.

TAKE 1 VIDEO E GAMES: Av.
Visconde de Piraja, 281,
loja K — Ipanema. Espe-

cializada em Nintendo,
possui aproximadamente
100 titulos. Faz entregas
a domicilio nos bairros
do Leme,

Ipanema, Leblon, Gavea
a

Lagoa.
BLUE SKY VIDED: Rua Von

Martius, 325 — Jardim
Botanico. Oulra locadora
especializada em games
Nintendo, a Blue Sky
oferace 100 opgbes dife-
rentes a seus associados
e também realiza entre-
gas em casa. Baimos:
Laranjeiras, Ipanema,
Copacabana, Leblon,
Gavea, Jardim Botinico
e Humaita.

COPACABANA VIDED FILME:

Nintendo americano & ja-
ponés, a locadora tam-
bém vende cartuchos co-
mo Super Mario 3, Dou-
ble' Dragon 3 e Tarlaru-
gas Ninja 2. Entregas a
domicilio.

ROCHA'S VIDED: Rua Ana

Barbosa, 47, lojas Be C
— Méier. No acervo figu-
ra uma centena de titulos
para os sislemas Alari e
Nintendo americano. Da
um desconto de 30% pa-
ra gquem alugar mais de
uma fita e atende a do-
micilic em toda a Zona
MNorte.

BGAME SHOP: Av. das Améri-

cas, 4790, sala 221 —
Barra da Tijuca. Com
400 titulos disponiveis
para os principais siste-
mas (Master, Nintendo e
Mega). Distribui adesivos
para colar no camo gque
dao direito a promogoes

Lombardi, 205, loja 102
— Barra da Tijuca. Aber-
ta inclusive nos feriados,
a locadora possui cerca
de 100 titulos para Nin-
tendo e Master. Adaptado-
res para cartuchos ame-
ricanos e japoneses e
consoles Master e Phan-
tom também estio a dis-
posigao dos associados,

DR. VIDED: Rua Francisco

Otaviano, 20, loja 208 —
Copacabana.  Trabalha
mais com games padréo
Nintendo, possuindo um
acervo de 60 cartuchos
— entre eles novidades
como .Tartarugas Ninja 2
e Castlevania 3. A inscri-
cip de Cr$ 1200 tam-
bém da direito a alugar
fitas de video & CDs.

VIDEDDREAM: Ataulfo de

Paiva, 725, loja k — Le-
blon. Trabalha com ga-
mes Nintendo padrbes
americano e japonés.
Além de games (cerca
de 50 titulos), a locadora
aluga adaptadores e
consoles Dynavision e
Top Game.

ASSISTENCIAS TECNICAS
COPACABANA VIDED FILME:

Av. Nossa Senhora de
Copacabana, 978, sobre-
loja 207 — Copacabana.

Conserta videogame pa-

System e Mega Drive.
Espmal-daqe: desempe-
nar os encaixes para car-
tuchos e fazer reparos
na fonte do Phantom
System.

ELETRONCA FAMA: R. Baréio

de Bom Retiro, 606, loja
A — Engenho Movo.
Presta assisténcia técni-
ca autorizada aos video-
games Master System,
Mega Drive & Dynavision.

ras, fone 222-2307, aber-
ta de segunda a segun-
da. No acervo de 300 ti-
tulos pode-se enconftrar
cartuchos para Master
System, Nintendo e Me-
ga Drive.

LAND OF 0Z: Rua Sao

AVC VIDED: Rua Espirito

Paulo, 2630. Uma das
poucas locadoras da ca-
pital que lidam apenas
com videogames, a Land
of Ozz ja tem 200 titulos
em suas chapeiras — in-
cluindo novidades como
Mega Man 3. Trabalha
com 0% sistemas Ninten-
do, Master @ Mega Drive.

STYLUS HOME VIDEO: Rua

Tupis, 29. Embora pe-
queno — com cerca de
B0 titulos —, o acervo da
Stylus tem wvarios jogos
inéditos no Brasil como
James Buster Douglas,
Bimini e Powerball. Alu-
guel de games para Nin-
tendo, Master e Mega
Drive.

CURITIBA

DEDE VIDED SYSTEM: Rua

Coronel Dulcidio, 956.
Considerada a maior lo-
cadora do Estado do Pa-
rana, a Dede tem em seu
acervo cerca de 1200
caruchos. L& pode-se
encontrar todos os titulos
disponiveis no pais para
o Master System @ Mega
Drive, além de 280 op-
ches diferentes para o
sistema Nintendo.

COBRA VIDED: Av. Getulio

Vargas, 2478. S&o 150
diferentes ftitulos para os
videogames Nintendo e
Master System.

VIDEOTECA: Rua Arquime-

des Cruz, 40. Especiali-
Sega, dispbe de 85 titu-
los para Master System
& Mega Drive.

am-lwmn: Av. Cerro

Azul, 168. Possui 140
opches de games em
sua colecgéo, disponiveis
para os sistemas Master
Systemn, Nintendo e Me-
ga Drive,

LONDRINA

Santo, 1578. Trabalha
com games padréo Nin-
tendo e Master System,
possuindo mais de 600
caruchos am seu acenvo.

DELTA VIDED: Av. Juscelino

Kubitchek, 2205. Tem
uma colegéio de 200 titu-
los para Nintendo e Mas-
ter System.
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A SUPER PROMOCAD

Vocé podera ganhar prémios super legais
na super promoc¢cao SUPER CHARGER.

5 videogames 10 cartuchos 1 0 adaptadores 25 camisetas
SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER
Veja como é facil participar.

Va até a sua loja preferida e escolha os 3 titulos de jogos SUPER CHARGER
que voceé mais gosta. Preencha o cupom abaixo, recorte (ou tire xerox} e envie
para o SUPER CHARGER CLUBE.

As 5 primeiras cartas ganharao 5 videogames SUPER CHAHGEH

Da 6% ate a 15? carta, 10 cartuchos SUPER CHARGER.

Da 16? até a 252 carta, 10 adaptadores SUPER CHARGER.

E da 26® até a 50* carta, 25 camisetas SUPER CHARGER.

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais rapido vocé enviar, maiores suas
chances de ganhar. Mas lembre-se: so valem cartas enviadas pelo correio.

a0

T T R ————

Mome: gl DMzt : End.: =z le e e o
Cidade: : Eslado: . CEP: S | [ =R
Nome da Loja: _ P End.________ = = S
Cidade: = s Estado:

Os 3 jogos SUPER CHARGER que eu mais gosto sio: _

Vocé possui Videogame? e Qual? i) AT sk
Preencha e envie para SUPER CHARGER CLUBE - Av. Eng® Luiz Carlos Berrini, 495 - CEP 04571 - Sdo Paulo - SP




