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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

BN Ecco IS

la tua grande occasione

Impara subito, con il metodo piu facile,
comodo e collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttamente a casa tua.

B Metti NN

subito in pratica
quello che impari!

In tutti i corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi e raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

EEE 1.2 tua N
preparazione
per molte aziende
€ un’importante
referenza
Al termine del corso ti viene rilasciato
I'Attestato di Studio, che dimostra la

tua conoscenza nella materia che hai
scelio e I'alto livello pratico della tua

N

Rapida, facile,
comoda

Perché impari tutto in
poco tempo: studian-
do comodamente a

& ¥ #
Scuola Radio Elettra é:

Esauriente e
conveniente

Perché ti fornisce tut-
to il materiale neces-
saric e |'assistenza

2o

Garantita e
affidabile

Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-

|||||
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Scuola Rodio Elettra fi dé lo possibilita di
ottenere per i Corsi Scolastici la razione
necessaria a sostenere gli ESAMI DI STATO
presso istitufi statali,

Scuola Radic Elettra é associata all’AISCO
|Associozione ltaliana Scuole di Formazione

Aperta e a Distanza] per la tutela dell'Allievo.

578.421 giovani come
te si sono qualificati
con i corsi di

]

reparazione. casa tua con un meto- | dei docenti pid quali- | I'insegnamento a di- :
i do molto accessibile. | ficati. stanza. Scuola Radio Elettra.
IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA
*ELETTROTECNICA, IMPLANTI ELETTRICI E DI *DISEGNO E PITTURA AD OLIO *UJSO DEL PC in ambiente M5-DCH5, » ELETTRONICA TV COLOR jym"ﬂ 60RS0
ALLARME - Tecnico installatore f impianti » FOTOGRAFIA, TECNICHE DEL BIANCO E WORDSTAR, Tecnico in impianti televisia 5
elettrici antifurto INERO E DEL COLORE - Fotografo pubblicitario, LOTUS | 2 3, dBASE lll PLUS TV VIA STELLITE NUoVo ¢ORS
*[MPIANTI DI REFRIGERAZIONE, di moda e di reportage, tecnico di sviluppo e *LJS0 DEL PC in ambiente WINDOWS, Tecnico installatore
RISCALDAMENTO E CONDIZIOMAMENTO stampa WORDSTAR, LOTUS | 2 3, dBASE Il PLUS » ELETTROMICA DIGITALE E

Installatore termotecrico di impianti cvili e
Industrial

»[MPLANT] IDRAULICI E SANITARI - Tecnico di
impiantistica e di idraulica sanitania

«[MPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Specialista
nefle tecniche di captaone e utilizzazione
dellenergia solare

ARTI APPLICATE

ARREDAMENTO
»ESTETISTA E
PARRUCCHIERE

+ STILSTA DI MODA
+ TECNICO E GRAFRCO
PUBBLICITARIO

GRATIS una ricca documentazione

Ritaglia questo coupon, compilale con

| tuoi dati e spediscilo oggi stesso

in busta chiusa a Scuola Radio Elettra - Via Stellone, 5 - 10126 Torino.
B e e e s S
| @ desidero ricevere GRATIS E SENZA |
; S I IMPEGNO tutta la documentazione sul: :
|| Corsodi |
Corso di I
Cognome Mome :
Via n |
Cap Localita Prowv. |
Anno di nascita Telefono |
Professione é
Motivo della scelta: lavoro hobby CVNOS :
I

* BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASICA)
Programmazione su personal computer

MS DOS, GW BASIC e WINDOWS sono marchi
MICROSOFT; dBASE M & un marichio Ashon Tate;
Lotus 123 & un marchio Lotus; Wordstar & un marchio
Micropn; Basica & un manchio IBM,

| corsi di informatica sono composti da manuali e dischett
contenenti programmi didastici. £ indispensabile disporre
di un PC con sistema operativo M3 DOS. Se non lo
possiedi pid, te lo offriamo noi a condizioni eccezionali

11/
AMBIENTE mmrﬂ s

» TECNICO DELLECOLOGIA
E DELLAMBIENTE

FORMAZIONE AZIENDALE

*LINGUA *SEGRETARIA,
INGLESE DAZIENDA

CORSI SCOLASTICI

«SCUOLA MEDIA  =RAGIONERIA

»LICEQ SCIENTIFICO «MAESTRA D'ASILO
*MAGISTRALE *INTEGRAZIONE DA
*GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA

MICROCOMPUTER - Tecnico e
programmatore i sistemi a microcomputer

» ELETTRONICA
SPERIMENTALE
L'elettronica per i giovani

» ELETTRAUTO - Tecnico niparatore di impianti
elettni ed elettronia degl autovescol

Servizio informazioni 24
ore su 24: se hai urgenza

telefona allo

011/696.69.10

LLJO;
Scuola Radio
Elettra

VIA STELLONE 5, 10126 TORINO

FARE PER SAPERE

PRESA D'ATTO MINISTERO
PUBBLICA ISTRUZIONE M.1391



armazioni
e ordini
24 ORE SU 24

011-3090202
011-3081352

g

2255

=8 3
£395993280s
BES

§359%7%
SfEJEIE5E ST ESEESEEE &

%

3g3832
:

§5r
i

INTERNATIOMAL TENNIS TOUR
JAMIES POND 11 - ROBMOCOD

i

SUPER VALIS IV

TAIMANIA

TERMINATOR 2

TERMINATOR 2 - THE ARGADE GAME
THE LOST VIKIRGS

THUSMDER SFIRITS

TIME SLIP

TIME THAX

TINY TOONS

TOM & JERRAY

TONY MEOLA'S SUPER S0CCER
TOF GEAR

TOTAL CARMAGE

TRODOLERS

TURN & BURH

TURTLES TOURMNAMENT FIGHTERS
W GLINDAN

VIRTURL S0CLEH

WIZARDRY 5

WORLD CHAMPION SDCCER - CALGIO
WOHRLD CUF STRIKER

WORLD CUR LISA 54

X-CALIEER 20599

YOUNG MERLIN

JELOA 3
ZOMEBIES ATE MY HEIGHBORS
J00L

FYAN GIGGS CHAMM
&0 GREAT BATTLE 2
SECRET OF MANA

i

TP R R TR R L T

EEERERRER BFNEESEEEEDNEEEEE BSIIECSEIEE

BUGS BLINNY 2 - RABEIT RAMPAGE
CAPITAN AMIERICA V5. AVENGERS
CHESTER GHEETAH 2

CHOPLIFTER 3

CLAY FIGHTER

Iy
L]
s
i

MAGIC JOHRSON SLAM BASKET
MECH WARRIDR

MIEGA MAN SOCCER

MEGA MAM X -CAPCOM-
MICKEY"5 ULTIMATE GHALLENGE
HDF:H«LEHMBAT

iii

SPECTRE

SPDERMAN & X-MAN
STANLEY CUF HOCKEY

STAH TREK NEXT GENERATION
STARWING

STHEET FIGHTER 2 TURB()
STREET DF RAGE 3

STRIKER -WORLD SOCCER-
SUPER BATTLETANE 2

SUPER BOMEERMAN 2

SUPER BOMEERMAN+INTERF, M PALD 150
SUPER CASTLEVANLA 1Y i
SUPER CHASE HO

SUPER CONFLICT WOALD
SUPER CUP SOCCER

fiti

T
B3

DSP TENRIS

EMPIRE STRIKE BACK
DINDE

EXCITE STAGE 3

EYE (¥ THE BER(LDER

HHLPA 54 HOCKEY
HIKIA WARRIDRS AGAIN
OUT T LLIKCH

PEACE KEEFER
FHALANK

PLAYER MANAGER

¥

it

SECESEECERIIRIATE B
EEFE

®BE BB E BEE

{ul: Wea
(]2 Japan
(E]: Ewrops

LEGENDA

MICKE'Y S ULTIMATE CHALLENGE
MACRDMACHINES

MONSTER WORLD IV

KIDATAL KQMEAT

MIUTANT LEAGUE FOOTRALL
NRITANT LEAGUE HOCKEY

MEA ACTION 34

ELEMIEMTAL MASTER 0
ESWAT

ETEANAL CHAMPION - FRGHTING
EX MUTANTS

FITT NIGHTSTORM

FATAL FURY

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

SPALE HARRIER 2

SPIDERMAN & X-MAN
SELATTERROUSE NI

STAR TREK HEXT GENERATION
STREET FIGHTER 2 CHAMPION EDITION
STREET (F AAGE 2

M

ABRAM BATTLE TANK
AGASS! TENNIS

ALADDIN

ALIEN 3

ALTERED BEAST

AHET OF FGHTING

ASTERIX

BARKLEY JAM BASKET

BARNEYS

BARTS NIGHTMARE

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON
BILL WALSH FOOTRALL

BUBSY

CALIFORNIA GAMES

CAPITAN AMERICA

GASTLEVANLIA - THE HEW GENERATION 1iriess
CHAMPIMSHEP POOL 1
CHESTER CHEETAH (T0 COOL TO FOOL) Stee
CHUCEK ROGK Il e

T T TIIITeNg

FLINSTOMES
FORMULA 1
LAHAD

GAL
ETIV

00EY
GRINDS TORMER

EESEDSEE55252E

GYNOUG

INCAEDIBLE CRASH DUMMIES
INTERRATIONAL RUGHEY

GALINTL
GHOULS ‘M GHOST
(FOAL [KICK OFF 1l
005
TRODES

5 HESTORY
iR TAR HERDES
HIGH SEA HAVOD

§533%

MBA LA

b

e

-

MEW, SHIOWDONWN
MHLPA 84 HOCKEY
MORMY "S5 BEACH BABE

STREET [F RAGE 3

SUFER FANTASY JUNE
SUPER KICK DFF
SUPER THUNDERSLADE
TALE SPN

TAIRAANIA

TEAM USA BASKETRAL
TECKM) NEA BASKET
TERMINATOR 2
TERMINATOR 2 THE MIVIE
THE INGREDIBLE HULK
THE LOST VIKINGS
THUKIDER FOACE I
TINY T

L

SEEREESEECEE3ERER

Eifﬁ?ii?iifi?iiﬁiii

wbe

DONS
TOE JAM & ERALD 11
OM & JERR

JAMMIT Ye

258 SDISS=E3IESiS=iIESDIESE 23
-

§

CIKI CIKI BOY 4=
SOE & MAC CAVEMAN NINIA
| o JOHN MADOEN 04
JUNGLE BOOK
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK

KR CAMKLEDN
LA SIREMETTA (LITTLE MERMAID)
LANDSTALKER

EEE ERESERBEESER BNEREREEEERSEER

iit

feeTaioseRiaseieeeg

116

§issiiTreisemveTe e R Reeiinie
i
G
2

il
-

PP RITIEEInneean

-]

DAAGON BALL £
DRAGON'S REVENGE (FLIPPER)
[UNGECH & DRAGDN

i

DIGENERATION
DAMGERDUS STREETS
[HIHK

FIRE & ICE

FIRE FORCE

FROMTIER - ELITE Il
FURY OF THE FURRIES
GUNSHIF 2000

JURASSIC PARK
LASYRINTH OF TIKEE
LEGACY OF SORASI
MEAN ARENAS
MACROCOSM

MOHFH
MOATAL KOMBAT

MYTH

MAUGHTY OMES

OVERDAINE & ASSASSIN
PINBALL FANTASY

PIRATES GOLD

PROJECT-X GE + FIT CHALLENGE

SEEK AND DESTROY
SENSIBLE SOCCER S2A13
STRIKER -WORLD SDGCER-
SUMMER DLYMPMCS

SUPER METHANE BROTHERS

T.FX

THE LOGT VIKINGS
1UTAL GARNAISE
TROLLS 2 (DGGAR)
LILTIMATE BODY BLOWS
L0 2

ALIEN BREED 5P .EINT, + UWWAK

ARCADE PODL & SLPERFRDG

GAUTAL TOOTEALL
HEIGADALL 11

BUBBA'N'STIX IMPOSSIBLE MISSI0N 2025

CAPTIVE ZABBERATION NFERKO

CASTLES 11 HTERNATIMAL KARATE PLUS
GHADS ENGINE JAMIES POND 111 g

FAX
011-31.13.555

PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZATI

TELEFONO

011-30.90.202
011-30.81.352

MAILBOX

VIDEOTEL
211503732

SPEDIZIONI IN
24 ORE CON
CORRIERE TRACO THT

!Z POSTA
QUEEN COMPUTER 5.0.F,

via Castelgomberto, 153 - 10137 TORING

INFORMAZIOMNI /
E ORDINI A.E

24 ORE 5U 24

fognome & nome TUTTI | MIGLIORI GIOCHI DISPONIBILI A MAGAZZING

[] PAGHERO AL POSTING IN CONTRASSEGNO

= litole programma console | prerze ®
indirizzo & numero civico L._.I ALLEGO RICEVUTA VAGUA POSTALE
C.A.P. citta e provincia O -I’-!‘ILLE&D mﬁw
prefisso o telefono L] rllﬁﬂamﬁwm“uﬂ TII.ASI‘EIIIEB-IdL.Er

TUTTI | PREZZI SOMNO IVA INCLUSA
12 MESI DI GARANIIA SUI TITOLI

firma |di un genitore se minorenne) || SPESE DM SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO POSTALE | L. 7.000

|| SPESE D4 SPEDIZIOME INVIO URGENTE POSTALE | L 13.000
|| SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO TN.T. | L. 18.000 | TOTALE L.

cvV | prezzi possonc subire variozioni senza preavvise




DIRETTORE RESPONSABILE

Fierantanio Palerma

COORDINAMENTO TECHICO
E REDAZIONALE
Maurnzio Miccol

REDAZIONE

Franco Meilta, Francesca De Chiara,
Giampaolo Moraschi, Fabio Ravetto, Marco
Rawvetto, Gabrio Secco

SEGRETERIA DI REDAZIONE
E COORDINAMENTO ESTERO
Loredana Ripamaonti

IMPAGINAZIONE ELETTRONICA

Maring Corti

COORDIMAMENTO GRAFICO
Marco Passoni

HAHHEI EGLLAEDFIATD

!-.1drhu r-"d:E'Lll..th MEI!!II‘T'I‘I T-:nrrmnl Paul
Ha Rik Eih.ew&:. Carlo Barone, Paul
Glancey, Andrea Colombo

PRESIDENTE
Peter Tordoir

AMMINISTRATORE DELEGATO

Luigi Terraned

GROUP PUBLISHER

Pieranionio Falerma

PUBLISHER AREA COMSUMER
Edoardo Belfanti

COORDINAMENTO OPERATIVO
Amonio Parmendola

PUEBELICITA
Daonato Mazzaredli Tel. (02) 66034246

SEDE LEE ALE

DIREZIONE E REDAZIOMNE
Via Gorki, 69 - 20092 Ginissllo B. (MI)
Tel. (02)66034295 - Fax (02)66034290

DIREZIONE E AMMINISTRATIVA
Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello B. (MI)
Tel. (02)66034465 -66034467

UFFICIO ABBONAMENTI

Via Gorki, 89, 20082 Cinisallo B.(MI)

Tel, 0266034401 { ric automatica)

Per informazioni sotfoscriziong o rinAovo
el aboonamanio. :
Mon saranng evasa nchieste di numen armatrab
antecedanti un anno dal NUMERS in corso

Fax (02) 68034482

Prezzo L. 5.000
Arretrato L. 10.000
Abbonam.{11num.) L.44.000
Esbterg L.B8.0:00

pscrizione abbonamenti ullizzane
siale numero 18893206
intestato a:
5 Editonale Jackson
[:]

Spedizions in .-'-r|'||"{.ll'l'-|I'I'F'I'I"|;I postale’s0

STAMPA
IN PRINT - Settimo Milanesa (M)

DISTRIBUZIONE
Sodip-Via Battola, 18
20092 Camisedbo B. (M1}

AUTORIZZAZIONE

Il Gruppo Editoriale Jackson e |"'r|1||:| nel
reqistro naz .:lrl:lll-_I della stampa al n H Vol 2
r|'|-;\1I|-::| 129 i data 17-8-8; 7 |
fribunale di Mlllnn n® 819 del 2
Gruppo Editoriale Jackson possiede | diritti
esclusivi per l'edizione italiana di Compular
and Video Games sollo licenza EMAP
IMAGES LTD,

Naggr & -
- g
= TF-| nlr;.a.

La tiratura & la diffusiong di gquesia

periodo lugho 92 l-'IIIJI.iIIII'.'.I g3,

Il Gruppo Editoriale Jackson pubblica inoltre le
saguenti riviste: Amiga Magazine, Auloma-
zione Ogai, Bit, E|H11*uF|| f_'gl:l EC Maws
Fare Eleftronica, Lan e Telecom, Meccanic -2
Ogagi, PG Floppy, PG Magazine, Strumenti Mu-
sicah, Watt.

MAILBAG

Non capisco piu se
CVG e una rivista di
videogiochi o di
fumetti: ragazzi, siete
troppo bravi a
disegnare!

L'estate e appena
cominciata, ma gia si
preannuncia un
autunno pieno di
gustose sorprese!

PREVIEW

Se pensate che Mortal
Kombat 2 sia il gioco
piu “sanguigno”
significa che non
avete ancora sentito
parlare di Harvester!
BRUTAL SPORTS

FOOTBALL 30

FLIGHT OF THE

AMAZON QUEEN 34
HARVESTER 26

HARPOON 2 38
LITIL DIVIL 32
OUT TO LUNCH 40
STRIKER PRO 31
UHBAH ETIIII(E 36

SPECIAL MARVEL

Un marchio, tanti
miti: una panoramica
sul mondo dei
fantastici eroi dei
fumetti, capitanati dal
verdissimo Hulk!
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I PROFILI DI CVG
Finira mai la
telenovela dei perfidi
e cattivissimi
redattori,
collaboratori e
compagnia bella?

126
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Quando l'estate arriva
Gabrio comincia a
sentire il richiamo
delle sirene e si rifiuta
di lavorare troppo...
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...non che Maurizio sia
da meno, anche se lui
sostiene che ha
dovuto provare Out
Runners a fondo e
altre sciocchezze del
genere...

136
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Finalmente e arrivato
Demolition Man!

137
ARCADE
HIGHSCORE

Una valanga di nuovi
record!

138
ZIBALDONE LUDICO
Vendo redazione di
sballati in cambio di
villa con soppalco
direttamente su
scoglio...

140
BOARD GAMES
Massimo sta cercando
di insegnarci un nuovo
ed interessantissimo
gioco da tavolo con le

carte... mi pare che si
chiami Poker.
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REVIEW

Troppe pagine per le
recensioni questo
mese, ragazzi! E che
sono, Babbo Natale?!
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EDITORIALE

SUPER NES
LA In una calda e luneggiata sera (o meglio: notte!) di giugno, con
I'aria condizionata che sforna aria bruciacchiata, Giampaolo e il

‘"RE'H | N“OVA sottoscritto stanno rantolando le ultime pagine della vostra
PRETT SCA beneamata rivista... e all'improvviso un pensiero ci fulmina:
BITMAP BROS. | PAGELLA quando leggerete queste righe la maggior parte di voi sara

sdraiata al mare, al cospetto di enormi fette di cocomeri sdraiate

PICCHIADURO su enormi lastroni di ghiaccio... e allora capite bene che passa la
' I ”M‘ voglia di scrivere qualcosa di sensato per questo editoriale! Orsu
Ha un bell'aspetto? Gli sprite | = : 90+ dunque, girate pagina e cominciate a sorseggiarvi questo numero
sono adeguati al gioco in cui | E I Un C+VG estivo di CVG, ché ne avete di roba interessante da leggere! Ci
si trovano? Lo scrolling é 3 B HEEUH Em vediamo alla prossima puntata per il colpo di scena...
ultrascattoso o megafluido I C ICO:
Questa voce riguarda |'aspet- : !
Gl estoiae ol gH0c. O curnpmre i MAURIZIO MICCOLI
Ry assoluta- ”l ‘
o | | meme /4 ¥ LE ICONE DI C+VG
Pia orecchiabile é la musi- 70-89 . In ogni recensione il box che contiene il commento pre-
ca, pii realistici sono gli g Un gran bel gioco che senta sullo sfondo un simbolo che indica sinteticamente
effetti sonori e maggiore é il non & diventato un HIT! il parere del recensore riguardo al gioco in questione.
punteggio sotto questa -4 solo per un pelo. Dategli \
voce, ' iata. -3
o comunque un'occhiata ' e =N i
L ',_,"n 'g‘iﬂch,“ﬂ prEn superlativo: generalmente si tratta di un programma
- consigliato ai fan l:lei @ tanto bello che non dovrebbe mancare in nessuna
e collezione di software.
Qui viene indicato se un = genere.
gioco é divertente o coin- - 40-50
volgente. Pid il voto é alto, == ] Oh mamma! Un gioco- Il punto di domanda indica i dubbi del recensore
pi il gloco é...da glocare! &  delusione da lasciare nei confronti del gioco: si tratta di uno di quei pro-
o | sugli scaffali dei negozi. grammi che avrebbero potuto essere perfetti, ma
o 15-39 @  mostrano purtroppo quaiche difetto.
Bleah! Regalatelo al Cio non vuol dire che sia orrendo, ma andrebbe
= vostro peggior nemico. provato prima di un eventuale acquisto.
Ci glocherete per mesi e =X 0-14
mesi o lo riutilizzerete ben ';' ﬁ NO COMMENT! g :
presto come sottobicchie- Aad gioco presenta grossi difetti tecnici,
re? Date un'occhiata alla ) di inventiva o di giocabilita, e non
perecentuale di longevita e = dovrebbe essere preso in considerazio-
lo saprete! o ' ne se non per farsi due risate. '
M
La voce pid Importante. o=
Non é una media degli altri <l b
e et oo . ¥  L'EQUALIZZATORE
b 3L gl O - P10 & alto questo valore, pil Sono important |
gloco é bello oppure no. riflessi e la velocita con il joystick.
: e = Un voto alto significa che il gioco richiede
4 ragionamenti complessi.
AZIONE: °ee | - La durezza del gioco. Se questo valore &
STRATEGIA: ® elevato, avete la certezza che i vostri polpastrelli se
DIFFICOLTA': .. | ‘ la vedranno brutta, '
LI STAVATE ASPETTANDO \

CON ANSIA, VERO?
SPECIFICHE Il £ccovi | NOMINATIVI DEI
il 10 VINCITORI DEL MITICO
Pl CIASCUN 4CONCORSO GAME BOY”!!

P R 0 G’ RA MMA Alessandro LERMA

A SECONDA Ewomavnin | |
DEL SISTEMA. <rrad ey ‘
- Daniele VACCA
Sergio MANZITTO
e Roberto MERCANTI

Roberto MELARATO

Stefano BIANCUZZI
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Mailbag cambia e, questo mese, si rinnova.
Premetto che non accadra nulla di sconvol-
gente, ma ho deciso di apportare alcuni pic-
coli ritocchi per cercare di rendere piu varia
e divertente questa sezione della rivista. Dal
mese prossimo, per esempio, ci abbandonera
la State of the Art (in questo numero la clas-
sifica definitiva dei giochi da voi preferiti)
per lasciare spazio a una rubrica di risposte
in pillole, nella quale cerchero di chiarire la
maggior parte dei dubbi dei lettori. Avrete
poi gia notato che abbiamo cercato di otti-
mizzare lo spazio diminuendo le dimensioni
dei disegni cosi da poter pubblicare il mag-
gior numero di lettere possibile, dato che
ogni mese siamo letteralmente subissati da
missive interessanti. Non mi sembra che ci
sia molto altro da aggiungere se non l'usuale
invito ad esprimere le vostre opinioni in pro-
posito, ricordandovi che 'indirizzo al quale
dovete spedire le vostre missive e:

CVG Mailbag c/o0 Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorki 69 - 20092 Cinisello Balsamo (Ml)

MARCO

TUTTA QUESTIONE  Yostra edizione di aprie ho
DI POLSO e Lpabitel o s il

CD-ROM. Ho avuto modo di
provarlo e esaminarlo perso-
nalmente da un rivenditore
prima della vostra definitiva

Carissima redazione di CVG,
sono un vostro non-molto-assi-
duo lettore di Roma, ho 20
anni e sono molto interessato

al settore videoludico. Sulla sione é che nella vostra pre-

recensione, ma la mia impres-

view abbiate fatto il passo pid
lungo della gamba. D'altron-
de, avendolo io provato su un
PC 486 DX2 a 66 MHz e
scheda sonora Soundblaster
Plus 16, non avrete neanche
niente da dire a proposito

della configurazione, che sicu-

ramente non era insufficiente.
La presentazione & a dir poco
sconcertante (in senso positi-
vo, naturalmente), dal mo-
mento che per durata, bellez-
za, sonoro, velocita, effetti
speciali, qualita delle anima-
zioni, realismo dei movimenti

e coordinazione non potrei
aver visto di meglio in vita
mia (a parte Ridge Racer, ma
€ un’altra cosa). E' indubbia-
mente una spaventosa epo-
pea della durata di piu di
venti minuti, considerando
anche gli intermezzi nel
gloco, dalla bellezza sconvol-
gente e degna del miglior film
di fantascienza di Ggorge
Lucas. Direl senz'altro che
sono rimasto esterefatto. Ma
non posso altrettanto dire
cosi del gioco in sé che, mo-
destissima e personalissima
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opinione, non & assolutamen-
te all'altezza delle potenzia-
lita della macchina e, in parti-
colare del CD-ROM. Come ve-
locita e coinvolgimento non
raggiunge neanche Stunt Car
Racer, mitico game per
Amiga (anzi, direl quasi che
ne & un clone orribile), e le
animazioni, in quanto a com-
plessita grafica, sono a dir
poco al livello dell’Amiga 500
(sebbene siano molto fluide).
E dove sono finiti tutti i colori
e gli splendori della presenta-
zione? E il sonoro? E gli effet-
ti speciali? E la velocita
d'azione? (probabilmente sa-
ranno rimasti nella tasca
delle giacca di qualcuno dei
programmatori ndFabio)
Scomparsi! Si, e vero. Sono ri-
masto molto deluso e amareg-
giato. Non dal fatto che il
gioco sia mal realizzato oltre
che noioso, perché tanto ce
ne sono a non finire, quanto
dal fatto che la stupenda pre-
sentazione del gioco sia
estremamente ingannatoria e
creata solamente per far ac-
quistare il gioco al padre ac-
condiscendente del bimbo vi-
ziatissimo ansioso di fondere
il CD e di distruggersi i polpa-
strelli sul mouse. Tutto il
gioco sembra un ibrido tra un
demo degli STATE OF THE
ART (Mitici!! Continuate
cosill) e Chase HQ, con ogni
tanto quel pazzoide di Lance
Boyle che lancia il suo stu-
pendo (veramente!) commen-
tino animato della situazione
(complimenti per gli occhiali
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Lance!). Quello che mi do-
mando e vi domando é: per-
ché sprecarsi tanto per la rea-
lizzazione della presentazione
e lasciare poi che il gioco de-
luda le aspettative del com-
pratore? Sara forse una nuova
tattica per rilanciare le sorti
della casa produttrice o degli
esperti che hanno disegnato e
animato quei venti minuti? Se
prima in qualche modo ero in-
teressato all'acquisto di que-
sto nuovo game, ora non lo
sono assolutamente, e non lo
consiglio a nessuno che non
sia un maniaco delle presen-
tazioni iperastromegagalatti-
che. Avrei anche un'altra pic-
cola richiesta da farvi, e so
che le vostre possibilita men-
tali pressoché illimitate vi
consentiranno di darmi una ri-
sposta esauriente senza nes-
suna fatica (basta, eh?): po-
treste darmi qualche notizia
sull’hardware e sul software,
sicuramente pazzeschi, del
coin-op di Ridge Racer (che,
come forse avrete capito,
amo pazzamente)? Grazie.
Scusatemi se ho impaginato
la lettera sul Mac, ma | nego-
zi erano chiusi e non avevo
tempo per andare a comprare
un Pentium, anche se ve lo
meritavate ed era mio dovere
farlo. Salutoni.

Federico Fanelli

(Roma)

P.S. Sono stato bravo o no a
spedirvi la lettera su disco?
P.P.S. Complimenti per la ri-
vista e continuate cosi.

Dunque Federico, le osserva-
zioni da te fatte sono abba-
stanza interessanti, passo su-
bito quindi a esporti le mie
opinioni. Una doverosa pre-
messa che bisogna fare, se-
condo me, é che di giochi
brutti, o comungue non eccel-
lenti, dotati di una buona pre-
sentazione ce ne sono sempre
stati e sempre cl saranno, a
prescindere della macchina
su cul girano. Appurato que-
sto fatto c’é da dire che ulti-

mamente, con ['utilizzo di
hardware sempre pii potente
(come quello da te descritto
all'inizio della missiva) é pos-
sibile realizzare sequenze in-
troduttive e intermezzi sem-
pre piua spettacolari e, grazie
alla notevole capienza di un
CD, sempre pid lunghi e con
musiche ed effetti ultrareali-
stici. Perché sprecarsi nelle
presentazioni e non sforzarsi
nel creare un gran titolo?
Beh, semplicemente perché
per le software house é netta-
mente pii facile realizzare
una introduzione incredibile,
che possa catturare I'atten-
zione del possibile acquirente,
e guindi convincerlo all’acqui-
sto, piuttosto che cercare di
trovare un nuovo concept.
Megarace ne é un buon esem-
plo. Ma forse a questo punto
bisognerebbe fare un palo di
considerazioni. Prima conside-
razione: le software house
fanno quasi esclusivamente
picchiaduro perché i picchia-
duro “vendono”, e fanno gio-
chi come Megarace... perché
vendono! Come dire: se non vi
piacciono giochi di un certo
genere, non comprateli!
Lamentarsi non serve a molto,
se continuate a comprare...
Seconda considerazione: un
errore di valutazione pué capi-
tare a chiunque, ma
Megarace é uno di quei giochi




da amare-odiare: anche qui in

saria . Per quanto riguarda

redazione c'é chi non gii da- Ridge Racer, Maurizio ne ha
rebbe piil di 60 e chi tocche- gla pariato nello “speciale
rebbe anche quota 80, se non fiera” sull’'Atei ‘94, pubblicato
altro perché spera che un su CVG 36. Particolari tecnici
glorno questo genere di giochi  pid dettagliati alla prossima
offra anche una maggior gio- puntata... Non mi sembra che
cabilita e pensa quindi che ci sia altro da aggiungere,
guesta sia solo una fase di ciao e riscrivici.

passaggio, purtroppo neces-

IMPARA L'ARTE E METTILA DA PARTE

Anche questo mese siamo giunti al momento dei ringrazia-
menti e delle citazioni degli autori dei disegni pubblicati (o
non pubblicati per mancanza di spazio) in Mailbag. Un caloro-
so ringraziamento a Marco Mazzocchi (pensavamo che fosse
partito definitivamente per il militare, ma, almeno momenta-
neamente, ce lo hanno rispedito), Rey, Davide Manzi, Tybe,
Emiliano Ferazzini, Fulvio Raieta Teo, Matteo Zelli, Giovanni
Morandina e Federico Ghibaudo. Vi rinnovo I'invito a mandare
le vostre opere su fogli da disegno (e non di quaderno) e a
scrivere anche il vostro nome in stampatello su ogni disegno
(a volte, a causa del mio disordino cronico, le buste vengono
perse), cosi da agevolare il mio lavoro. Ci vediamo tra 30
giomi con una decina di nuovi disegni.

FAMILY BUSINESS

Carissima redazione di CVG,
vi ho scritto per dirvi che
siete ultramegafantasmabeo-
ti, ebbene si, vi ho scritto
solo per dirvi questo.
Nooooooo, non é vero, & uno
scherzo (ah, ah), ci avete cre-
duto? (Come nol NdFabio)
Comunque la vera ragione per
cui vi scrivo & per esprimervi
il mio parere su Doom per PC.
Cominciamo col dire che pos-
siedo un 386/dx 33 MHz con
8 MB di memoria + CD-ROM
Matsushita a doppia velocita,
e mi voglio rovinare, vi regalo,
ho detto che vi regalooooooo
un set di mangime per caima-
ni addomesticati (striati o ma-
culati? NdFabio) solo perd
alle prime due telefonate,
contenti? (Il telefono!
Maurizio, liberami il telefono!
NdFabio) Ehi fermati! Non ri-
solvi niente con la violenza!
SBONK! No, no, le dita negli
occhi no, fermo! OUCH! Se
non la smetti di agitare quel
bazooka prendo i proiettili e
te li ficco da qualche altra
parte! No, stavo solo scher-
zando, dai, le mie ghiandole
fanno male, ti prego, le ade-
noidi no, no ho detto no, ba-

staaaaaaaa! KLONK!
(Mazzata in testa con conse-
guente caduta mascellare e
trauma psicogastrointestina-
le!) Eccomi qua, sono riuscito
a scappare da un cliente, co-
munque bando alle ciance.
Doom & troppppppo bello,
specialmente se lo giochi con
la SB pro2, e specialmente se
lo glochi con un computer che
ti fa “scat scat”, poiché non
prendi mai bene la mira e
sprechi un sacco di proiettili.
E’' da infarto, anche se tenete
un cuore di titanio. Vi devo
confidare una cosa: credevo
fosse meno viuleeento, crede-
vo fosse come Wolfenstein e
invece la prima volta che ci
ho giocato mi sono impressio-
nato come un topo davanti a
una pantera (dai, non fa mica
tanta impressione. [NdMarco]
E invece si! [NdJumpy]). Non
ci gloco quasi pid, eppure mi
vedo tutti | film horror non
spaventandomi, chissa per-
ché? Comunque se volete sa-
pere il mio parere non c'é che
da chiederlo, dai chiedi, forza,
su dai, dai, dai, parla, e di
qualcosal Vabbe’', allora ve lo
dico direttamente: ¢'é nu pro-
verbi ca rice tanto bello “faci-
te I'amore, nu facite la guer-



World Usa 94
Clay Fighter

novita settimanall da tutto |I mondo
Tutti 1 prodotti sono originali e garantiti per I'ltalia

tal, 02-295|11G)14¢: ... aane 10-12.30 atle 15-19.30
.S' UPER NINTENDD. ~ SUPER NINTENDD

- PAL VERSION -

TEL

L. 140.000

Dennis The Manage L. 85.000

Empire strike back

L. 135.000

Jimmy Connors tennisL. 90.000

Mr Nutz

L. 90.000

Street Fighter Il Turbo L. 165.000

Aereo The Acrobat

Asterix

L. 130.000
L. 70.000

International Tour (Tennis)

Last Action Hero

L.110.000
L. 120.000

Incredible Crush Dummies

James Pond
Mortal Kombat
Road Runner
S. Star Wars
Troddlers

L. 60.000
L. 120.000
L. 100.000
L. 90.000
L. 120.000

. 120.000

We're back dinosaur’s story

ENTERTAINMEN]

SA
Dual Test Drive
Harley Homongus
Kablooey
Lethal Weapon Il
Mystical Ninja
Musya
Qut Lander
Road Riot
Skule Jagger
Street Combat
Wing's Il
Chester Cheeta
Goof Troop
Street Fighter I
Final Fantasy Quest
F. Zero
Gun Force
Home Alone
Hole in one golf

SYSTEM

75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
75.000
65.000
65.000
65.000
65.000
65.000
65.000

GAME BOY!

Asterix

Goal

Bionic Commando
Snoopy

Prince of Persia
Burai Fighter
Boxxle

Caccia ottobre Rosso
Dott. Mario
Double Dragon
Top Rank Tennis
Fighting Simulator
Looney Tunes
Magnetic Soccer
Othello

Quix

Radam Mission

R. Type

Alien Il

Mortal Kombat
Reverange of Gator
Blues Brother
Robin Heod
Roger Rabbit
The Flinstones
The Jetsons
Duffy Duck

Best of Best
Sensible Soccer
Prehistoric Man
World Cup 94
Trax

Godzilla

Ultima |

Ultima 11

Zelda

] vl vkl v v ) el v

o

Push Owver 65.000

L. 125.000
L 120000 Smart Bal

L 90.000 Soccer Worlds League

Euro Football Champ L. 105,000 €00l World
Bob L. 90000 Hook
World League Basket L.100.000 S. Ghouls'n Ghost
Superbomber man L. 99.000 Drakken
Best of the Best L. 90.000 Tome {Erry_
Super Kick off L. 99,000 Dragon’s Lair
Sensible Soccer L. 100.00 Iper Zone
Pink Goes To Hollywood Paper Boy Il
[..130.000 Boketeer
Flash Back L. 80.000 Wanderers Fronys IlI
Young Merlin L.130.000
Rvan Giggs Champions
L. 85.000
NBA Jam L. 125.000
Fifa International Soccer

Simpson II
2% Track Meet (olimpiadi)
75.000 Indiana Jones
75.000 Last action Hero
75.000 Dennis
75.000 Hook
75.000 S. Mario Land |
95.000 S. Mario Land Il
55.000 g, Mario Land III
55.000 g R C. Proam
55.000 Spiderman
Fortess of Fear
Skate or die
Chase HQ
Memesis
Cliffhanger
Dracula
Pang
Felix The cat
Adv. Island I

/

Consolle G. Bov Base Blister
\ L. 75.000
+S.MarioLand 1 L. 105.000
+ Jetsons L.100.000 <~
=t Consolle Game Boy + Tetris
+ Auricolare + Cavo

L. 139.000
/f/’ e N N

Putty
Wing Commander

Probotector

Cip Ciop

Power Blade
Adventure of Link (Zelda 1)

R e A FEE A eSS0 ha T shcls B

Bugs Bunny
Castelvania [l
Capitan Planet
Ghostbuster Il
Goal

Zelda

Mega man [l
Punch QOut
Caccia ottobre RossoL.
Super Mario Bros L.
Skie or die L.
The Flinstones
Batman

NES 8 BIT

CONSOLLE CONTROL DECK
L. 99.000

CON UNA CASSETTA A SCELTA L. 145.000

125.000
120.000
110.000
13D 000

|7 pacl ol et v i Ul ]

S. Soccer C.E.
Chopeitter [l

S. Battle Tank I

Battle Toads e Double Dra

T T el g ol vl | e ol e e Sl e | T ol s e A e TR e TSR e R e Tl

llﬂ 00 |
. 115.000
. 115.000
90.000
95.000
75.000
75.000
. 140.000
80.000
80.000
80.000

Skyblazer
Equinox

Aliet Il

Cool Spot
Battle Toads
Blues Brother
F1 Pole
Jurassic Park
Run Saber
Megalo Mania

\ Consolle S. Nintendo Pal.

“==. Base L. 199.000
+ Exmolootbal Champ L. 235.000

|

!"!“.l“"'!"!"!"!"l"l"!""r'!"!“!_'

. Y .




novita settimanali da tutto il mondo %
Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l'ltalia

12l 02-245]1414]4L,.. aate 10-12.30alle 15-19.30

GAME BEAR. Mool Shten

' ;ﬁ ?lﬁ)ﬂ'@% srl ” OINTE

Back To Future IlI L. 50.000 Spiderman L. 55.000 Alien Storm [ .
Double Dragon Il L. 60.000 La Sirenetta L. 55.000 Dragon Crystal L. 50.000
Eia Double Header L. 65.000 Predator II L 60.000 Moon Walker L. 50.000
Fatal Fury L. 55.000 Prince of Persia L. 60.000 Master l:ff Darkness L. 50.000
General Chaos L. 80.000 G. Foreman Boxing L. 55.000 Lo h o pod
George Foreman Boxing L. 60.000 : i Gf Shinobi L. 50.000
Global Gladiators L 80.000 Krusty fun house (simpsons) Wimbledon L. 50.000
NBA All EIEII ]_.: 55'[“}[' S t 55.000 TEI‘II‘:iS F'u:e L. ED.M]
Pink Goes to Hollywood uperman ; . 49.000 S]'u_adﬂw Dancer L. 50.000
L.120.000 Global Gladiators L. 46,000 Wimbledon II L. 50.000
Sensible Soccer L. 85.000 Robocop (James Pond)L. 49.000 James Bond 007 L. 50.000
Sonic I L. 135.000 Mortal Kombat L. 65.000 %h”c}" Rm};[ : E %%
Winter Challanger L. 70.000 Dracula L. 49.000 ROk 1 oR.asl B éait g
Agassi Tennis L. 70.000 Hook L. 55.000 Agassi Tennis [ 50.000
Aladdin L. 105.000 Sensible Soccer L. 55.000 Air Rescue L. 50.000
%I'Ifh}ligy E g% Aladdin L. 85.000 Bank Panic L. 50.000
iffhanger . 60. NBA Jam L. 70.000 Captain Silver L. 50.000
Eternal Champion L. 140.000 B o L. 45.000 Drfcuh L. 50.000
Flfa S{JCCE[ L 125{}[“} CLIEkTﬂ(Zk ]] I.. 45{.“.}[} Kla:u‘. I_. 50[]01']
,}Hmk L. 80.000 TRTL L 40.000 New Egland Story L. 50.000
ames Pond IlI L. 90.000 Develi L Operation Wolf L. 50.000
Lotus Turbo II L. 90.000 evelish - 40.000 Pit Fighter L. 50.
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Pelé L. 85.000 James Bond L. 45000 S. Monaco GP L. 50.000
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ra” e vuie m'ite a programma
nu iuoco e chesta manera, o,
tutti gli amici che ci hanno
giocato sono rimasti impres-
sionatissimi, non hanno dor-
mito, pensa te (anche mia so-
rella avrebbe avuto la stessa
reazione... NdMarco)!
Comunque questo non é il
vero motivo per cui vi ho scrit-
to: infatti vi ho mandato que-
sta missiva perché vorrel che
voi leggeste cosa dice il mio
professore di italiano
xxxxxxxxx (non dico il nome)
durante le sue lezioni. Ho su-
bito pensato a voi, poiché
siete 'unica fonte che potreb-
be pubblicare questi madoma-
li errori senza mettermi nei
guai. La ragione & che vorrei
far sapere a tutti a che punto
arriva I'ignoranza altrui, persi-
no di un professore che non é
mica tanto vecchio. Allora
siete pronti? E allora vaiiiiii!

- Voi dovete fare minimo 4
facciate, che sarebbero 4
fogli, cioé 8 facciate.

- 0ggi in quel periodo storico
cl furono...

- “Quando & gerundio” (andan-
do, dormendo, etc...)

- Ci sono tante formule per il
malocchio, ad esempio: oc-
chio per occhio, dente per
dente.

- Quali sono i verbi transitivi
che noi possiamo avere verbi
copulativi?

- Mettere una parola prima
che dopo.

- Chi & che aveva intervenuto?
- Chi I'hanno pid migliore?
Ecco qua, ho finito, vi siete
fatti quattro risate? Logico,
non pretendo mica che li pub-
blichiate tutti (infatti ne ho
tagliati alcuni, una trentina
circa, che potrei anche pubbli-
care nel prossimi mesi
NdMarco), magari ne sceglie-
te due o tre, quelli pid diver-
tenti. Perché non fate uno
spazio apposito nella posta
dove si raccolgono tutte le
megabeotate dei vari profes-
sori dei vostri lettori (e maga-
ri lo chiamiamo anche “l'an-
golo della prof.” NdMarco)? A
me sembra una buona idea.
Cosi ho detto. AUGH!

P.S. Non metto il mio vero
nome, perché qualche lecchi-
no di mia conoscenza potreb-
be parlare un po’ troppo, capi-
to?

P.P.S. Se scopre che sono
stato io e poi parla con il prof.
credo che poi non sarebbe pid
in grado di ritornare a casa da
solo, con le sue gambe.
Cobra Commander, the
doom of teachers, hasta la
vista boyz!

No Comment! (Dopo che ho
stato per 5 anni al liceo que-
ste perifrasi mi sono lasciato
davvero basito! NdFabio)

Per quanto riguarda il discor-
so della violenza nei videogio-
chi...il dibattito e aperto!
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HURRICANE
POLIMAR
Macrobiotica redazione di
CVG, & la quarta volta che vi
scrivo (e non avete mai pub-
blicato una mia letteral
Cattivi!) E questa volta vi
scrivo per complimentarvi con
vol e per tirarvi un po’ le orec-
chie. Vorrel prima sgridarvi e
poi farvi i miei complimenti
per addolcire infine la lettera.
Vorrei parlare prima di tutto
del numero di pagine della ri-
vista, che negli ultimi mesi é
variato da 130 a 164 pagine.
Sono d'accordissimo con
Gianluca Tabbita che dice nel
Mailbag del numero 37 che
sarebbe disposto a pagare di
pild per una rivista con pia pa-
gine e pia bella. lo sarei fiero
di acquistarla, anche a un
prezzo maggiore, perché vo-
glio comprare una rivista piu
completa e della quale possa
vantarmi confrontandola con
le altre. Vorrei rimproverarvi
per quanto riguarda il
PlayMaster, poiché c'é una
totale confusione con la re-
cente impostazione (notare la
rima) per cui per cercare un
trucco per qualsiasi macchina
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ci vuole un secolo. L'ultima
nota dolente di questa lettera
@ che sto constatando il calo
nettissimo delle recensioni
per PC, spero che provvedia
te. Ora passiamo ai compli-
menti che per voi non si spre-
cano mai, mi piace moltissi-
mo |'impostazione del
Mailbag, che é la sezione piu
bella della rivista (nulla to-
gliendo al resto). Inoltre ho
trovato interessantissimo
I'angolo dell'hardware, e
spero che sia una parte fissa
della rivista. Non riesco a ca-
pire come Roy Sacchetto
possa dire che non mettete
calore umano nelle recensio-
ni, infatti quando le leggo mi
sembra che siate vol a parlar-
mi, e non che stia leggendo
un pezzo di carta. Mi place
molto il Killed Games, che
trovo interessantissimo, cosa
che non posso dire per quanto
riguarda il Board Games. Ora
vorrei porvi delle domande:

1) Perché la nostra rivista
esce cosi in ritardo? | miei
compagni dicono perché cosi
avete il tempo di coplare
dagli altri, ma io accantono
guesta ipotesl.

2) Vi sembra che la pirateria
sia un grosso problema per le



case produttrici di giochi per Per quanto riguarda il numero

PC? delle pagine, ho passato la

3) Secondo voi € meglio domanda a Maurizio, che in
Sensible Soccer o Goal? un momento di grande magna-
4) Credete che | trucchi siano nimita mi ha confidato due

un ostacolo al divertimento cose:

del gioco? O il contrario? 1) il numero di pagine normal-
5) Mi consigliate di acquista- mente & un multiplo di 16,

re un CD-ROM? perché le riviste vengono

6) Uscira un nuovo calcio per stampate a “fogli” che con-

il PC? tengono un “sedicesimo”, per
7) Quale &, secondo voi, il mi- I'appunto; quindi per stabilire
glior titolo per PC? il numero totale di pagine bi-
8) Pubblicherete la mia lette- sogna aggiungere le quattro
ra? di copertina, per cui si arriva

A guesta domanda spero che a 132, 148 o 164 pagine.
rispondiate di si, perché vorrei  2) il numero effettivo di pagi-
dimostrare ai miei amici, let- ne di CVG dipende dai sogni

tori di altre riviste, che non di Edoardo e Maurizio: ogni
siete codardi ma obbiettivi, e mattina passano un paio di
le lettere che criticano il vo- ore a consultare la “Smorfia”,
stro lavoro le pubblicate lo poi vanno a giocare al lotto e
stesso, anche se 'avete gia guello che riescono a vincere
ampiamente dimostrato. costituisce il “budget” del
Daniele Ferragina mese successivo, cioé quello
(Catanzaro) che si pué spendere per paga-
re redattori, grafici, stampato-
Allora Daniele, come vedi il ri e cosi via... scherzi a parte,

quarto tentativo é stato quel- durante I'anno ci sono periodi
lo buono e, finalmente, é arri- in cui | produttori sfornano ca-

vata anche per te la tanto mionate di prodotti - essen-
agognata pubblicazione, zialmente sotto Natale, ed in-
anche se abbiamo sintetizzato  fatti le 164 pagine le abbiamo
alcune parti un po’ prolisse toccate a dicembre - e mesi

della tua lettera. Ma partiamo di relativa calma; non é facile
subito con le osservazioni da quindi trovare il giusto equili-

te evidenziate nella lettere. brio, ma direi che ormai le
CARTUCCE M/DRIVE DA L. 59.000 SUPERNINTENDO L. 290.000
CARTUCCE S/NINTENDO DA L. 79.000 RED e BLACK SEGA MEGA DRIVE Il L. 260.000
CARTUCCE G /GEAR DA L. 50.000 computel' SEGA MEGA CD L. 599.000
CARTUCCE NEO GEO A L. 130.000 . . . ;
PROGRAMMI PC + AMIGA + CD ROM + AMIGA <D 32 [ROR TF;'TD 5‘;%“,?5}‘3%&{ & Fi ‘G%l;}%gﬁ E':;E"g"‘@] AMIGA CD 32 L. 650.000
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VINCERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sul gioco
dell'‘ambata oltre a statistiche/ritadi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 disponibilitd programma presso la nostra sede.

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO,/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE e INGROSSO E AL MINUTO

PAGAMENTI DILAZIONATI ' .




148 pagine rappresentano lo
“standard” di CVG. Passando
a parlare di PlayMaster, rico-
minciano a fischiare le orec-
chie a Maurizio: é lui infatti
che ha deciso di fare | trucchi
a box. Dal palco degli imputa-
. ti ecco la sua arringa:
“Signore e signori ho deciso
di apportare questa modifica
per tre motivi: per movimenta-
re le pagine, troppo piatte
con le colonne monocolore,
per poter impaginare a piil ri-
prese invece che all'ultimo
momento, quando arrivano gli
ultimi truechi (gia, non si pos-
sono impaginare TUTTE le pa-
gine al 15 del mese!) e per
stimolare la vostra curiosita e
la vostra fantasia: se compra-
te CVG é perché vi piacciono i
videogiochi in generale, per
cul sicuramente siete curiosi
di sapere tutto anche sui gio-
chi e sui sistemi che non
avete, e magari un trucco si-
mile potrebbe funzionare
anche sul vostro sistema...
perché non provare?” Un po’
logorroico il nostro capo,
vero? Fateci sapere se vi ha
convinto, cosa ne pensate e
mandateci pure il vostro pare-
re e i vostri suggerimenti per
rendere CVG sempre migliore.
Ora veniamo alle risposte:

1) Hanno ragione i tuoi com-
pagni. Noi aspettiamo che
escano tutte le riviste della
concorrenza, le compriamo, le
leggiamo e poi in 3-4 giomni
scriviamo tutto il glornale (co-
plando dagli altri, ovviamen-
te), lo impaginiamo, lo stam-
piamo e poi lo distribuiamo
nelle edicole. Scherzi a parte,
purtroppo la distribuzione non
pud mai essere uniforme su
tutto il territorio nazionale:

basti dire che ci sono circa
36.000 punti-vendita in Italia
per capire che in alcune zone
ci vuole qualche giorno in pid
per giungere in edicola. Ma
normalmente puoi trovare
CV@G in tutte le edicole princi-
pali entro Ia fine del mese.

2) La pirateria é un bel proble-
ma per qualsiasi macchina,
anche per le console.
Comunque effettivamente per
PC é meno rilevante che per
I'Amiga sia perché I'utente
medio ha una eta maggiore ri-
spetto a quella dell'utente
medio di Amiga (e quindi
molto spesso ha anche gua-
dagni maggiori) sia per la
complessita di alcuni giochi
che obbligano una persona
che desidera acquistarlo a
comprare |'originale per capir-
ci qualcosa.

3) Sono due giochi notevol-
mente differenti. Sensible
Soccer é un arcade nel quale
esistono innumerevoli truc-
chetti per segnare (é un gioco
di scivolate, basta imparare a
farle bene e si diventa quasi
imbattibili), anche se devo
dire che é notevolmente pli
immediato di Goal. ll nuovo ti-
tolo di Dino Dini dal canto suo
pud vantare un controllo di
palla e una struttura netta-
mente piu realistica. Tra | due
personalmente preferisco
Goal (me too ndFabio), anche
se il gioco piu bello di calcio
per me rimane il mitico Player
Manager su Amiga.

4) Dipende dal trucchi e da
come vengono usati. Se un
gloco é veramente troppo dif-
ficile allora I'utilizzo di un
trucchetto potrebbe aiutare a
superare punti particolarmen-
te ostici. Non capisco invece

quelle persone che utilizzano |
Cheat Mode in continuazione,
anche per i titoli pia facili, l
finiscono di giocare in poche
ore, e poi si lamenta-
no della scarsa longe-
vita del gioco.

5) Ultimamente la pro-
duzione di software
per CD-ROM é notevol-
mente aumentata, e
sono usciti dei prodot-
ti veramente notevoli
(Rebel Assault, tanto
per citarne uno...
[NdMarco] Saral Ma a
me sembra un altro di
quel titoll tanta grafi-
ca e nlente arrosto!
[NdFablo]). L’acquisto
di un CD potrebbe
quindi rivelarsi una
spesa veramente inte-
ressante, anche se
purtroppo Il prezzo del
software per questa

periferica é veramente eleva-
to.

6) Probabilmente Kick Off 3,
l'ultimo prodotto della Anco
dovrebbe essere convertito
anche su PC. Sul numero
scorso abblamo fatto I'ante-
prima di Empire Soccer
della... non mi ricordo pid il
7) Non é facile dire qual é il
miglior gioco per PC anche
perché, con glochi di una
certa qualita le preferenze di-
ventano un fatto puramente
personale. Ti posso dire che
Fabio adora Dune 2 (Planet
Arrakis, also known as
Dune... NdFabio) e tutta la
serie del Sim della Maxis,
Giampaolo invece preferisce
Doom (ogni tanto lo becchia-
mo in redazione con degli
enormi fucili ad acqua che in-

segue le donne delle pulizie!
NdFabio) mentre Franco im-
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Finalmente anche in ltalia la piv grande
catena europea di vendita per
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il |
nuovissimo catalogo gratuito a colori

con centinaia di articoli a prezzi da
favola.



pazzisce per Sim City 2000 e
Rebel Assault. Per quanto mi
riguarda mi piacciono le vec-
chie avventure della Sierra
(quelle dove era ancora ne-
cessario scrivere le azioni da
compiere) e Jezzball, uno dei
giochi della Microsoft per
Windows.

8) Ovviamente sil

Ciao e riscrivici.

MAISON IKKOKU

0ggl 13 maggio 1994 ho letto
su “Affari e Finanza" un'artico-
lo che parla della cattiva si-
tuazione della Commodore, e
quindi vorrei che leggeste que-
sta mia LETTE-
RA PER TUTTI:
Al PIRATI: per-
ché & anche
colpa nostra
(ah, ma allora
sei un piratal
NdMarco) se i
giochi per Amiga
SOno sempre
meno, quelle
sofware house
che ancora lavo-
rano sulla nostra
piccola “amica”
lo fanno solo per
riconoscenza ai
vecchi tempi (ho
i miei dubbi, non
penso che sia
questo il vero
motivo
NdMarco), quin-
di vi chiedo un
minimo sforzo
per far ancora vi-
vere la nostra
macchina, cioé
acquistate (non
dico molto) al-
meno 4 giochi
originali
all'anno, solo |
piti meritevoli.
Al DISTRIBUTO-
Rl: cercate di
abbassare il
prezzo dei giochi
per I'Amiga, e
anche quello
dell’Amiga stes-
so, perché, da
quanto ne so, la
Commodore sta
svendendo | pro-
pri prodotti. Se
lo farete, voi
stessi ne avrete
del benefici.
ALLE SOFTWA-
RE HOUSE: non
abbandonate

I'Amiga al proprio destino,
essa @ ancora una macchina
degna di essere supportata e
non capisco chi dice che & su-
perata (forse costoro non
hanno visto Lionheart, FLGP,
Another World, e ne potrei ci-
tare tantissimi altri).

ALLE RIVISTE SPECIALIZZA-
TE: non fate cadere I'’Amiga
nel dimenticatoio solo perché
non escono pii 100 giochi al
mese, parlate di piu del conte-
nuto della scatola originale, di
come @ strutturato il manuale
e non date nessuna informa-
zione che & gia contenuta nel
manuale (ad esempio: “per far
partire il boing bisogna preme-

re Retumn”, scusate |'esempio
scemo, ma spero di aver reso
I'idea).

Al GENITORI: non comprate le
console ai vostri piccoli bam-
binil (ma questa é pubblicital
NdMarco), comprate invece
un computer che sia ottimo
per giocare ma che graduata-
mente inserisca il bimbo nel
complesso mondo dell’infor-
matica (I'Amiga é proprio que-
sto, lo sto scrivendo con il

programma C-1 Text per
Amiga 500 e lo stamperd con

-la stampante Commodore

1550 C).
ALLA COMMODORE: andateci
plano, non svendete |'azienda

perché anche se essa & perdi-
ta, dispone di una clientela af-
fezionata che e prontissima a
comprare una nuova macchina
Commodore che sia innovativa
ed economica, cosi come lo é
stato I'A500 a suo tempo
(non fate str...... immettendo
sul mercato macchine come
I'AS00+, I'AG00, il CDTV e
compagnia bella).

Spero di non aver dimenticato
nessuno e vi saluto sperando
di “smuovere le acque”, io
sono un ragazzo di 18 anni
che ha paura di dover abban-
donare il suo Amiga solo per-
ché delle persone che non ca-
piscono niente la stanno ucci-
dendo. Attendo risposte.
Geremia Santomartino
(Torre del Greco - NA)

Non mi sembra, caro Geremia,
che ci siano molti commenti
da fare alla tua lettera: effetti-
vamente la Commodore non
sta certamente vivendo il pe-
riodo pid felice della sua sto-
ria, anche se le notizie sulle
sue condizioni economiche
sono abbastanza contraddito-
rie. E’ comunque vero che
I'uscita di una tutta una serie
di nuove console (gquattro o
cingue anni fa I'Amiga domina-
va anche perché esistevano
praticamente solo il 16 bit di
casa Commodore e I'Atari ST,
i Pc erano molto meno potenti
e diffusi e le console, quelle
che potevano rivaleggiare con
i computer, erano riservate a
delle minoranze) e la pirateria
hanno contribuito in maniera
evidente al declino
dell’Amiga. E’ innegabile che
le software house vedano un
maggior vantaggio nello svi-
luppo di giochi per console,
sia per la minore portata della
pirateria che per la maggiore
diffusione che queste hanno in
campo mondiale. Non mi sem-
bra inoltre che tu possa accu-
sarci (o accusare le altre rivi-
ste del settore) di aver fatto
cadere I'Amiga nel dimentica-
toio dato che, quando ci sono
notizie su nuovi prodotti, noi
siamo ben lieti di darle (vedi
la copertina dedicata a
Universe un paio di numeri fa,
ad esempio); il vero problema
é che in certi periodi le novita
scarseggiano veramente. A
guesto proposito vorrei sentire
anche il parere di altri amighi-
sti, soprattutto dei pirati. Il
mio spazio per ora é finito, ci
vediamo il mese prossimo.
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UPER STREET FIGHTER 2:
IL COMBATTIMENTO CONTINUA!

Sara presto disponibile per Mega Drive e Super Nes la nuova
versione frutto dell'ultima fatica Capcom: Super Street Fighter
2. La conversione di questo titolo, che tanto suc-
cesso ha riscosso nelle sale giochi di tutto il
mondo, & praticamente terminata e il risul-
tato sembra veramente impressionante.
Convertito dagli stessi autori del coin-

op, Super Street Fighter 2 si prean-

nuncia davvero una grande car-

tuccia e questo non solo dal punto

di vista qualitativo. Ben 32 ' fl \

mega infattli sono stati ne- “

cessari alla Capcom per

realizzare la versione A ‘ -

Super Nes, ma questo / i® ™ 3

non & nulla se la parago- v |

niamo alla versione per W

Mega Drive, che vanta

la bellezza di 40 megal

Ci troviamo di fronte

guindi ad un titolo che

vanta il doppio del

bittaggio della

versione origi- P4

nale dl __._
Street 7
L o i

UN PC PER GIOCARE?

UNA NOVITA’: UN GIOCO DI CALCIO!
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Fighter (peril 16- fatti gia an-
bit Sega), quindi nunciato
mi pare lecito che il prezzo
#l aspettarsi una del gioco
conversione pra- Capcom si

ticamente per- aggirera in-
fetta. Il problema torno ad una
principale per cifra superiore alle 100 sterline (oltre le 250.000 lire, ma in ltalia
questa cartuccia bisogna prevedere che il prezzo sara notevolmente superiore).
sara senza dub- Inoltre, se consideriamo le notevoli vendite di SF2 e il futuro lan-
LS bio il prezzo: al- cio di Mortal Kombat 2 per Snes e MD, non sappiamo prevedere I
fniﬁ;f;’ﬁnﬂﬁﬁi;Tf”ﬁgs’;ﬂgﬂﬁﬂggﬁ cuni importatori  quantivideogiocatori saranno disposti a spendere una simile quan-
principale sard slouramente I'slevato costo della car-  INglesi molto au-  tita di denaro. €omunque gustatevi le foto di entrambe le ver- I

tucela. torevoli hannoin-  sioni e preparatevi a una futura recensione.

Ecco Ryu che combatte contro Cammy In questa foto  Cl sono poche differenze tra la versione Mega Drive @  La Capcom ha anche deciso di realizzare un
della verslone Mega Drive. Con una cartuccla da 40 quella Super Nes. La principale & che In quella per Il  nuovo Joypad In concomitanza con I'uscita
mega pensiamo che la Capcom riuscird a fare un buon  16-bit della 5ega cl sono volut! 8 mega In piu. di Super Street Fighter 2

lavoro. ' I

ra uscita di 'I'llrnmn

Park, bisogna ammet-

tere che la Atari sista  dite in America, :

impegnando a fondo arla di circ: =

per promuovere la sua 1m.mmwmm:lmm.

nuova console, cer-  me, ma bisogna dire che effettivamente non ci sc no al me

cando di produrre gio-  grandi motivi per comprare un Jaguar. Hnlhlfntﬂ

chi di qualita sempre nmthndulﬂnlhdluhnl'mduilm yetta

maggiore. Da sottoli-  come ad esempio Alien vs Predator... =~
——————-_—-——-——---i":""
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thhntlwﬂlullnnﬂudlmﬂmﬂmraiﬁ-ﬁhhmmhw‘“
dell’anno. La nuova console potrebbe essere un Mega Drive con annesso
schermo a colori, ma & improbabile che sia compatibile con le cartucce
meDMnmdﬂhdedMMmﬂhw
Ellndlchtﬂmdﬂﬂuchlmnﬂawmm
————-—-_____-_—____




I DOOM SUL MEGA 32
La Sega sta per convertire Doom, uno dei maggiori successi per
PC degli ultimi anni, per il suo nuovo Mega32 (se non sapete
cosa &, cercate l'articolo nelle news di un paio di numeri fa).
Aspettatevi un gioco ancora migliore. Le principali differenze
saranno una maggiore velocita d'azione e il fatto che gli sprite
non risulteranno a blocchi quando ci passerete vicino.

GREMLIN SUL SUPER NES
La Gremlin sta lavorando alla conversione di uno dei maggiori
successi della Electronic Arts per Mega Drive: Jungle Strike.
Questa non sara una semplice conversione dato che i pro-
I grammatori hanno deciso di riprogrammare il gioco per poter
utilizzare al meglio le capacita del Super Nes. La data di realiz-
zazione & ottobre. Non ci resta che aspettare.

swml
glnnhinhaw Gn or L
dnduwammlmmmmnﬂhmmnﬂﬂﬁ—
per la console di casa Atari, quindi entro la fine dell’anno. Alcune
voci dicono perd che costera pili del Jaguar! I

CENSURA? SI GRAZIE!

La Nintendo, non contenta di censurare tutte le scene violente
nei videogiochi, ha deciso di attuare anche un rating-system per

i loro prodotti.

Preparatevi quindi, perché da settembre | nostri amati video-
glochi verranno bollati e divisi per categorie a seconda delle
scene di violenza che contengono. I

VIRTUA RACING HOT LINE

Questa notizia & veramente strana. Pare infatti che giocare a
Virtua Racing per Mega Drive causi dei piccoli problemi al te-
lefoni portatili (si dice che mentre si gioca non & possibile ri-
cevere telefonate ma solo farle). Pare che questo fatto sia do-
vuta alle particolari frequenze utilizzate dal chip SVP.

Quindi, attenzione!

---------------

-SPARKSTER -MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURES
-SNES/MEGADRIVE - -AMIGA-21st CENTURY ENTERTAINMENT
-JUNGLE STRIKE KONAMI -USCITA: ESTATE
PC -GREMLIN -USCITA: AUTUNNO Siete stanchi della monotonia delle pro-
-USCITA: ESTATE E' passato un po’ di  duzionidella 21st Century Entertainment
Questa & una situa- tempo da quando  (tutti flipper)? Non dovreste, visto che i

zione classica. Non
appena ci lamentia-

mo della mancanza
di un decente shoot

Sparkster ha fatto il suo
debutto nel mondo dei vi-
deogiochi in Rocket
Knight Adventures, e ora

loro giochi sono sempre molto belli. Co-
munque, nel caso lo siate, sarete felici di
sapere che questa software house ha de-
ciso di dedicarsi anche ad altri generi,

I ‘em up per PC, ecco che una software

house ne produce uno favoloso. La
Gremlin sta infatti lavorando alla versio-
ne PC di Jungle Strike, uno dei migliori ti-
toli per console. Da quello che abbiamo
potuto vedere, I'azione frenetica e la gran-
de giocabilita sono state convertite per-
fettamente. Aspettatevi una recensione
per il prossimo numero.

-LEGEND

SNES -SONY

-USCITA: AUTUNNO

Questo potrebbe essere il titolo della svol-
ta per la Sony, che conversioni di Sensible
Soccer a parte, fino ad ora ha realizzato
prodotti di qualita abbastanza scadente.
Ambientazioni fantasy, maghi, guerrieri e
una buona realizzazione tecnica sembra-

no le caratte-
o AN X .,Ju'ﬂ
iiigs o1 pERniTiEs
.y -b

ristiche prin-
cipali di que-
sto gioco.
Preparatevi

ad una pre-
view o addi-
ritturaad una
recensione in
uno dei pros-
simi numeri.

la Konami ha pensato bene di realizzare
un seguito alle sue avventure. Ma la no-
tizia migliore & che le due versioni (Mega
Drive e Super Nes) saranno differenti
come struttura e come grafica! Piu noti-
zie dal prossimo numero.

-WACKY RACES

-3D0 -TURNER PUBLISHING

-USCITA: ESTATE

Vi ricordate quel mitico cartone animato
di Hanna e Barbera basato su una assur-
da gara automobilistica con concorrenti
del calibro di Penelope Pitstop, Peter
Perfect, il Diabolico Coupeé, Dick
Dastardly e il suo cane Mutley? Bene,
tutti questi personaggi sono i protagoni-
stidi un gioco per 3D0. Peccato purtroppo
che non si tratti di una corsa di macchi-
ne madi una sorta di RPG completamente
in giapponese (non e possibile! NdFabio).

realizzando un nuovo platform game.

Aspettatevi I'anteprima in uno del pros-
simi numeri.

-5IM ANT I
-PC CD-ROM  -INTERPLAY
-USCITA: ESTATE I

Il simulatore di formiche approda anche
su PC CD-ROM. Il vostro compito rimane
sempre lo stesso, cioé quello di riuscire
a favorire e a far prosperare la vita nel vo-
stro formicaio. La versione su dischetto
era abbastanza giocabile anche se leg-
germente monotona. Vedremo cosa
avranno saputo fare | programmatori per
risolvere questo problema. A tra un paio
di mesi, quando potrete leggere la re-
censione definitiva.



AZIONEJESPLOSIVA!

L'azione ai massimi livelli. In corsa le 32
nazionali finaliste per il piv ambito dei
trofei: la Coppa del Mondo. L'atmosfera
é elettrica e i giocatori, naturalmente i

migliori, fanno a gara per offrire
prestazioni senza eguali... i liberi
italiani insidiosi a meta campo, i

‘tulipani’ olandesi alle prese con

¥  vere e proprie acrobazie con il pallone, i

fantasiosi brasiliani in attacco...

Velocita... Controllo istintivo della palla... Movimento
fluido... Giocabilita superba... in
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Imagineer

Piu di 2000 frames di animazione per un’azione ancora pit incalzonte. Scrolling multi-direzionale.
AHissima gqualita degli effetti mnuli.purml'lumhrﬂu Fentusiasme del campe fra le pareti di cosa.
Giocabilita immediata con svariate opzioni di controlle, per accontentare tanto il giocatore inesperto quante il pio smaliziato.

In campo 9 tipi di giocatori (tra gli altri: il playmaker, il libero e Fala) per fornire a dascuna delle 32 formazioni uno stile
di gioce assolutamente unico.

A disposizione 30 diversi schemi di gioco per vivere tutte le sitvazioni di gioco all’ insegna del realismo.

Possibilita di modificare le tattiche grazie al suggerimento impartito da una voce fuori-campo.

Replay delle axioni di gieto, la cronaca di tutti i fatti dell ‘universe caldistico in tempo reale.

Colpi di testa, rovesciate, colpi di mano, deviazioni e il letale AFTER TOUCH per ‘spremere’ al massimo "azione!
Sezione di allenamente individuale e di squadra per mettere alla prova le proprie capocdita prima dei grandi incontri.

* Le caratteristiche di gioco sono suscettibili di variazioni da formato a formato.

Distribuito da Leader Distribuzione Spa. Via Adua, 22 . 21045 Gazzada S. (VA) Tel: 0332 - 874111 Fax: 0332 870890
Versioni SNES & Mega Drive pubblicate da Imagineer (UK) Ltd. Versioni Amiga & PC pubblicate da Anco Software Ltd.




. Sy mm Fighter e Daytona! E che
il dire poi del nuovo PC
Engine FX a 32 bit, che I
dovrebbe essere compa-
tibile PC? E, soprattutto,
che dire di Fighter FX?
Guardate e ammirate!
Che altro dire? Speriamo
soltanto che la NEC si de-
cida a fare un'esportazio-
ne ufficiale di questi pro-
dotti, cosi da abbassare i
prezzi e fornire materiale
. almeno in inglese!
FX Fighter Cominciamo a pregare...
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i 11 Saturn!!

Lo so, vorreste che vi raccontassimo
qualcosa di pil succoso sulle console
e sui giochi di cui vedete le foto in que-
sta pagina. Ma dobbiamo dire che ab-
biamo inserito queste notizie all’'ultimo
momento (a spese di una pagina di
Killed Games! Sgrunt! NdMaurizio), per
cui non abbiamo avuto tempo di tra-
durre i depliant giapponesi (ringrazia-
mo a tal proposito Roberto e Riccardo
Bognl per averceli portati direttamen-
te dal Giappone)! Comungque possiamo
tranquillamente affermare che in que-
sto caso valgono pil le immagini delle
parole. Cuccatevi quindi finalmente le
immagini definitive del Saturn e dei

I “giochilli” che ci offrira a casa: Virtua virtua Fighter FX Fighter

" D DEDICATO TALIANO... JLESPAINITALY =,

Lqmmmmmhmmmm Probabilmente avrete notato che su alcune confezio-
~ support "'mplﬂllpmmdlpmdutﬂl Inldlﬂdeo:lnchlpmvmﬂanﬂﬁallaﬂmnamtngnaap-
programmati appositamente per il supporto pare gia da qualche tempo un riquadro con il simbo-
CD, che avranno I'ull:ﬂlm'u “plus” di una tra- I I lo dell’ELSPA (I'associazione delle case editrici soft-

- duzione integrale in italiano. Abbiamo avuto ware europea), che classifica i giochi stessi suddivi-
modo di vedere in anteprima | demo dei primi dendoli in 4 categorie (3/10 anni, 11/14, 15/17 e
due software, che saranno dedicati al mondo I I piil di 18). La Leader (membro dell’ELSPA da tre anni)
dei dinosauri e al corpo umano, entrambi for- ha annunciato che dal primo settembre 1994 adot-
niti di sequenze 3D da seguire con gli apposi- I I tera questo sistema di autoregolamentazione anche I
ti occhialini. Il primo offrira 30 spezzoni di fa- per i prodotti “italiani”. Contemporaneamente questa
mosi film, con circa tre ore di parlato in ita- “estensione” verra attuata anche in Francia, Germania
liano, mentre il secondo ci permettera di esplo- I | e Spagna. |l tutto & stato studiato per incentivare un I
rare il nostro corpo da ogni angolatura, con ro- comportamento responsabile da parte delle casa di-
tazioni e zoom spettacolari. Sara disponibili I I stributrici e per permettere ai genitori di effettuare
anche una versione su floppy, naturalmente una scelta informata sulle richieste di giochi da parte
con.un ridotto numero di immagini. dei loro figli. Davvero una iniziativa lodevole!




ESOTERISMO
PER WINDOWS

E’ 'ANNO DEL SIM!

Z.ENIT
ORACOLO
TAROCCHI
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mﬁotel
144 88 09 90

SERVIZIO ANNUNCI
24 ore su 24-1514 lire/min

MEIMAID TECHNOLOGIES

VLE CAMPANIA, 29 - 20133 MILANO
TEL. 02 701281 66 - FAX O2 701281 59

i : ; or "..-_.nl-
144 88 09 90
NEWS E CD WORLD

in omaggio un disco di P.D.

Prozzi &l netio & v - Tl | marchi sond registrati dal ispesthd proprietan

PERSONAL COMPUTERS
Ecco alouni @sampi of possibill confagurazianm
Tt | model includono: monitor 14° oolor, SYIGEA 1024x768 16 milioni di colon, 2 sarniali,
una parallela, game, drive 3° 1/2, tastiera meccanica, mouse oppure, a scalta, lastiena
con frackball incorporata:

VALUTAZIONE DELL'USATO
E UPGRADE

Il tuo computer te lo sugoml utiamo per passare
ad un sistemna superiore. Se devi cambiare processone,

schieda grafica, hard disk o scheda madre, con noi puoi farlo

Modello Salacia §0 dr 386 dxa0, HD 170 MD ..cooocienins Lit. 1.594.000 senza spendere un capitale.
Modello Nereide 40 fc 486 dicd0, HD 250 MB .....ocoeveraiene, LK. 1.780.000
Modello Nereide 33 dr 486 dx33, HD 250 MB ...oovovvernveerene Lit. 2.249.000 PA Cl‘:HETTl SQFTW ARE
Modello Nereide §0 dr 286 dxad, HD 250 MbB ........coecerevscicins L, 2.2, 000 - applicativi Windows completi: installazione assistenza e garanzia
Modello Nereide 66 dv 486 dx268, HD 250 Mb o lettore CD... Lit. 2.700.000 GESTIONE IHHGEILIAHE GESTIONE RISTORANTI
Modellc Deride 60 PENTIUM, HD 512 Mb & lettore CD...  telefonare GESTIONE ALBERGHI|, GESTIONE VIDEOTECHE
ogni Mb ram agglungere Lit. 75.000 - GARANZIA 1 ANNO LFFE%%EG
DISPONIBILI COMPUTER
HF VECTRA, COMPAD MACINTOSH FERIFER'(:HE

E TUTTI I PRODOTTI APPLE

1001 FONTS 1 8 2 (PC @ MAC)
LIT. 49.000 CAD.

REALIZZAZIONE CD-ROM

RIVERSAMENTO DATI SLU CDx FING A 840 MEBYTES SU LN LINKCO CLx,

w8 IVCRED @brd HibOd

CD ROM, lattore intamo .. 299.000
A PREZZI INCREDIBILI GO registrabili COD-R da T4mm a scelta VERBATIM o ml:mr: 30.000
Streamer da 250 Mb Archive\Conner std, QIC-80 .. 349,000
CD ROM Scheda video 53 1280 x 1024 18 milioni di colori ... ST 356.000
FEVER Scheda grafica Picasso 112 mag.a]:ylm on board p-a-rﬁumgu 555,000
B SMMDCAS Lad Hard disk Quantum 270 M Ips SCS1 ............. ME 5 400,000
BEST OF UTILITIES MASTER PROGRAMMING
Hard disk Cuantem 340 Mb [ps SCSI .. 455,000
MULTIMEDIA SOUND & VISION 1 @ 2 (PC @ MAC) TOP GAMES
Hard disk Quantum 540 Mb lps SCSI ... £00.000
CLIP ART 1, 28 3 (PC » MAC) EASY BCHOOL Hard disk Quantum 1.08 Gb lps EMPIRE SCSI . 309,000
SUPER OFFICE HOT DREAMS (PC & MAC) ar ud tF"* 330,000
389,000
489,000
489,000
279.000

PRODLIZIONE IM SERIE CD CON CLISTODIA, LIBRETTO E SERIGRAFIE A COLORE

Hard disk Areal 80 Mb 2,5% .,
Hard disk Seagate 120 Mb 2, ﬁ-'

Hard digk Areal 210 Mb 2.5,
Modull simm 4Mibytes ...
Mon#tor Philips color EIJ h:m' r‘mnm

Masterizzators mmmamw pmp-nrnmdarulﬂrﬂ'

Ricaricha par tonar di fatocopiatng @ stampant lases

Disponibili monitor ADI, Hantarex, Nec, Sony; stampanti HP, Nec, Epson
SPEDIZIONIIN TUTTA ITALIA IN 24 ORE - ORARI UFFICIO

EEEEEERRRRRERERER

Hi




La compagnia ame-

ricana Merit
Software ha recentemen-

te deciso di aprire una sua filiale
europea a Londra, portando con
sé uno dei giochi pii controversi
di tutti | tempi. Nl titolo in que-
stione é (naturalmente)
Harvester, nel quale potremo im-
personare (finalmente?) i panni
di un serial killer.

Molto probabilmente a una buona parte
di vol sara gia capitato di gettare uno
sguardo su queste foto, che a dir la ve-
rita hanno destato non poco stupore

I ragazzl della Future Vislon stanno dando gll ultimi ritocchl ad alcune schermate grafl-
che dl Harvester. Tuttavia anche | varl schizzi dl pre-produzione sono gla abbastanza In-
dicativi. Vol che ne dite?

Hei amico, che I'erba del tuo giardino é
crescita troppo? Hei, dico a te! Che fai,
non rispondi! Accidenti, ma guarda un po'
che maleducato, adesso vado a dirgliene
quattro!

Una delle stanza che compongono la
Lodge si chiama Bowels of Hell e di
primo acchito assomiglia moltissimo allo
stomaco di un essere umano. Se gia cosi
la trovate impressionante, aspettate di
vederla “pulsare” nelle fasi avanzate del
gloco!

Questo edificio & denominata The Lodge. Qui potrete imperare nuove e sempre piu le- Tutti | personagei del gioco sono stati digita-
tali tecniche di combattimento. Peccato che per avervi accesso dovrete prima com- lizzati usando una nuova tecnica di frame cap-
pletare alcune avventure, ma d’altra parte si sa: prima il dovere e poi il piacere! ture a 24 bit. Questo evita la perdita di parti-

026

colari una volta che le varie immagini vengono
riportate su computer, e il risultato si vede.



La grafica di Harvester é costituita da
un mix di immagini renderizzate e di
personaggl digitalizzati. Questa stan-
Za, per esempio, € stata completa-
mente disegnata.

Dei ragni giganti non sono certamen-
te il tipo di animali che vi aspettere-
ste di incontrare pii comunemente in
una piccola e classica citta america-
na. Che ci volete fare? Portate pa-
Zienza.

Questo é lo spettacolo che si presen-
tera una volta entrati nella camera
della vostra ragazza. Hel, Gloria, ac-
cidenti come sel dimagrital
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CHPE DICK ENSPAIKE MISTIC QUESTLEGEND L 139000 SUPEROFFROAD(USA) L 7.0
rEmrTrerr ey PALLAVOLO (USA) L 149.000  HR NUTZ L 149.000  SUPER OFF ROAD L 89,000
ACT RAISER L 70.000  DARILS TR [USK) L 79.000 MUSYA(USA) L 79000  SUPER TENNIS L 79.000
AERED ACROBAT L 149.000  DENNES THE MERALE L 149.000  MIAD (JAF) L 79000 SUFER ADUATIC GAMES L 119.000
AMATING TENNIS L 79.000 DRACLLA [USA) L 134.900  MUARIO ALL STARS L 119,000  SUPER EMPIRE STRIES BACK L 169.000
ASTERIK L 70.000  EXHAUST HEAT Fi L 89000  MONKEY LJAF) L 79.000 SUPER SOCCER L &9.000
ALENVSPREDATOA(USA) L. 119.009  EQUINOX L 130.000  MOATAL KOMBAT L139.000 STARWARS L &8.000
ALIEM VS PREDATOR (J4P)  L.118.0080  FLASHBACK L 125000  MARID KART L 129.000  SUPER ADVENTURE
ART OF FIGHTING (USA) L159.000 F1ROC{USA) L 79000 MIGEL MANSELLRACING L 138,000  ESLAKD (USA) L 79.000
ALADDR L 159008 FZERD L 88,000 HEA JAM L 158,000  SPEEDY GOMZALES teleionare
AN OTHER WORLD L 135,000  FATAL FURY [USA) L 149,000  KHL 94 HOCKEY L. 139.000  SENSHLE SOCCER L 129.000
ADVENTURE ISLAND (ISA] L 89.008  FINAL FIGHT (LISA) L 79.000 MFL FOOTRALL AMERICAND L. 149.000 - SPIDER MAN X-MEN L 68.000
AYELAY L 79.008 FiPOLE POSITION L 144.000 (06 (JAF) L 7000 SPACEACE L 148.000
ADDAMS FAMRLY 7 L 119,008  FINAL FIGHT 2 L 119.000  PLOK (LI5A) L 119.008  SHADOW AL L 149,000
ALIEN REEELS L B9.000 FRSTSAMURA L 148.000  PARDDDLS L 63008  TINY TODNS L 89.000
ALIEN 3 L 99000 FIGHTING SPRIT L 148.000  POWER ATHLETE [JAF) L 70.008 THE ROCKETEER (JAF) L 7o.000
ADDAMS FAMILY (USA) L o900 FOREMANS L 68.000 PLOK L 119.000  TENNIS ALICE L 79.000
BATTLETOADS iN FATAL FURY 1 (5A) L 148,000 ROBOCOR 3 L 7000 THE L 108.000
BATTLEMANLA L. 139.000  FLNTSTOMES L MA000  RENE STIMPY (USA) L B5.000 {lﬁ& L. 129.000
BATTLE CLASH L 119.000 FFAINTERNATIONAL SOCCER L 128.000  RPM RACING (LESA) L 79.000 THE TERMINATOR(USA) L 89.000
BLANCO WORLD CLASS RUGEY L 149,000 L 780000  RIVAL TURF {LISA) L 78.000 “:ﬂ
BULLS V5 BLATERS L 145.000  GSKI AR L 79000 RAIDEN (LSA) L 70000 TOPGEARF1 L
BUBSY THE BOBCAT L 89000 GOOF TRDOP L 120.000 R-TYPE [LSA) L 79.000 TURMAND [USA) L 143000
RATTLEGRAND PREC(USA] L o900 GF1(JAF) L 144000  ROAD AUNNERS (LISA) L 79.000 TERMAMATORZ L 113.000
BLUES BROTHERS L119.000  HARLEYS [USA) L 70000 ROCKAND ROLL RACING L129.000 L% SOUADRON L #
BEST (F THE BEST INSPETTOR GADGET (USA} L. 140.000  RUGEY L B9.000 1N SOUADRON (LISA) L
KARATE {LISA) L 89000 NTERNATIONAL TENMIS TOUR L 149000  SUPER BATTLETANK L 105.000  LI5A ICE KOCKEY (JAP) L 79.000
BATTLETOADS ¥ ISLAND (LISA) L 7000 SMART BALL (LISA) L 79.000 mmﬁsﬁ!a L. &9.000
DOUBLE DRAGON L 148,000 JOEE MAC (USA) L 79.000 SUPER SWIV LIAF) L T9.000 VIRTUAL L 139.000
BIOMETAL L 148,000  JURASSIC PARK L. 139000 SUPEADOUBLE DRAGON L 119.800  WORLD HEROES L 149.000
BAZZOKA L 68.000 KRUSTY'S FUM HOUSE L B9.000 SUPER GROULS (LSA) L 79.000  WIZARD OF 02 (USA) L. 149.000
RATMAN RETURNS L139.000 FRUSTYS FUNHOUSE(USA) L 80U000  SUPER JAMES POND L12.000 WRESTRNG L 69.000
CHAMPONSHIP POOL KEN[E0 RAGE (LF5A) L 148,000  STREET AGHTER L 79000 WINTER DLYMPILS L 149,000
[BALIARD L122.000 LOSTVIKINGS L 125,000  STREET FIGHTER 2 TURED (JAP) L 120000 WORLD CUP USA M L 149.000
CASTELVANIA IV L129.000 LETHAL ENFORCERS(USA) L Y7000 STREETFGHTERZTURBD L 148000  XARDION (USA) L 79.000
CACOMA KNIGHT(JA4F) L 79.000 LAST ACTION HERD L 119.000  STRIKE GUNNER L 109.000  XEYW (JAF) L 79.000
CASTELVANLA I [LF5A) L 76000 LESTER THE UMLIRELY (USA) L 145,008  SUPER PUTTY L1X3.000  YOSHIS SAFARI L 129,000
GLY SBULLONATI {LISA) L 148,000  LEMMINGS L. 109.000  STREETFIGHTER TURBO L 79.800 Y5(USA) L 1::
COMGO'S CAPER L 29000 METAL MARMES (USA) L 179.000  SUPER ALESTE L 109.000  YOUNG MERLIN L
CHOPLIFTER i L 119000 MARID WORLD L S5.000 SUPERWIDGET L139.000 2000 (UsA) L 139,000
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e e e e R i TR Il game vanta la bellezza di
TROPPO IMPRESSIONANTE PER IL 15 diversi tipi di armi tra cui
' W o ;.__' 4 4 e - si segnalano tenagilie, fucili
La Future Vision, ovvero la casa di sviluppo che s e una collezione completa di
incaricata di creare questo game senza nessunissima pressione o censura per quel '74ZZe da baseball. Tuttavia,
che riguarda i contenuti e le varie scene del gioco. Tuttavia, la compagnia sta anche Per | pit conservatori sara
preparando una versione “ritoccata” del game (diciamo pure censurata alla grande, S€MPre possibile fare a
che molto probabilmente sara quella che si sorbiranno | futuri possessori della console ~ P€ZZl i propri avversari

Saturn della Sega). Cosa ci volete fare ragazzi: prendetevela con la grande S! anche a mani nude per sbat-
terli poi in questo bel pozzo.

Harvester é stato creato utilizzando come “motore” per
le animazioni un programma chiamato VisionScript, che . |
combina immagini in FMV e grafica da computer in una i
avventura grafica simil-Sierra piena di sequenze arcade. i =
Carino.
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PC CD-ROM AUTUNNO
300 PIANIFICATA

SATURN FORSE, MA FORSE...

quando hanno fatto per la prima volta il loro ingresso
nella nostra redazione. Comunque bando alle ciance:
Harvester ha come teatro una piccola cittadina di provin-
cia americana di nome Harvest, dove il nostro personag-
gio @ nato ed ha vissuto per ben 17 anni. 0 almeno que-

sto @ cid che voi credete: infatti una mattina voi vi sve-

gliate e all'improvviso non riuscite pit a ricordarvi niente

In Harvester ci sono la bellezza di 42 attori diversi con i quali
potrete interagire per avere informazioni. Ok amico, con genti-
lezza: o mi dici dove é finita la mia ragazza o ti strappo il naso!

del vostro passato. A questo punto inizia il gioco, con I'azione
che inizia quando decidete di andare a trovare la vostra ragazza
(che un'anima pia vi ha detto di possedere). Sfortunatamente,
una volta arrivati a casa della poveretta, scoprite che questa &
stata rapita e al suo posto nel letto & stato messo un teschio

gioco con la stessa atmosfera surreale di Twin Peaks. Vuoi vede- Messaggio trovate anche un biglietto che vi invita a unirvi alla
028




che, a quanto pare, avrebbe il controllo
della citta. Tralasciando ora la trama, il
gioco vero e proprio & sostanzialmente
una sorta di mix tra un RPG e un action
game che vanta una tra le piu impres-
slonanti, ed anche splatterose, realizza-
zioni grafiche che ci sia mai capitato di
vedere fino ad ora. La struttura del

gioco prevede un notevole numero di
creature, inclusi | vari abitanti della

citta, dotate di una grande varieta di ;
armi (dal coltelli, alle asce, ai fucili, ec- | |
cetera), con voi che combatterete nel '

tentativo di recuperare la memoria e di L1maoe  SENSBLE ':. : e T
NN DERZZA (Bompee o 1w TRUSTORWENT
questa sia ancora viva). Che sia forse o R T
guesto un tentativo di portare finalmen- L 78000 TURBO DUTRUN 00
te sui nostri schermi un vero film inte- .00 ATOR
rattivo? Oppure si tratta solo di un'en- - Ll
nesima trovata pubblicitaria? Per : e L
avere la risposta a questi quesiti non vi LS o 5
resta altro da fare che attendere la re- i
censione su uno dei prossimi numeri di ! HE HEW ZELAND STU
CVG; magari gia il prossimol! NDER FORCE - GENESES
S ek L
e VENGE UF SHIN
5 ; i : il . ! * |:'- ': ] ‘. I e
Al i i i ! “I J: . :1 £.000
. .' I i ] : ¢ I I i Al I 8 E
M1 ] } ey )} | i
| il (il 5 39,00
1 ! 0] UL L) Rl 1R 1E]
: 00 50 3000
D INSECTE + e P m
o ; = P 000

Gli effetti sonori del game sono stati
presi da una libreria di suoni su CD, il
che ha consentito di inserire nel
gloco addirittura 10 diversi effetti di
scricchiolio del pavimento sotto i vo-
stri piedi. Se questo vi sembra ecce-
zionale aspettate a sentire la colonna
sonora: é da urlo (in tutti | sensil).

Fatevi catturare dai poliziotti e potre-
te fumarvi la vostra ultima sigaretta.
Dopo di che verrete sbattuti a frigge-
re sulla sedia elettrica. Heil Ma non
ero mica io il cattivo!
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GAME GEAR
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BACK FUTURE B
BATNUAN RETURNS
CASTLE OF ILLLFSKON
CHAMPIONS: EUROPE
CASING GAMES
DOMALD DUCK

F. 16 FIGHTER
FORGOTTEN WORLDS
FANTASY FONE

DRAGON CRISTAL
DRACULA

ECCO TEH DOLPHIN
FOOTBALL

GLOBAL GLADIATORS

INDY INDUANA JONES

JAMES BOND 007
LEMMINGS
LAMD OF ILLUSION
MIRACLE WARRIDRS
MIGHAEL JACSDNS
MASTER (F BARKHES
MOATAL EDMBAT
HEW ZELAND STORY
A WANLA
PREDIATOR 2

#T FIGHTER

ROAD RASH
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LARID OF ILLLISION { TOPOLENO)
MOATAL ROMEBAT
MICAOMACHINE
HEA JAM

SUPER SPACE INVADERS
SENSIBLE SOCCER
CONIC 2

STREETS OF RAGE

CTAR WARS

MAG DOG MC. CREE
MICROCOSM
PRINCE OF PERSIA
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SLIDER

SUPER RICK DFF
SOMIC CHAG
SUPER SMASH
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USCITA:
LUGLIO

VERSIONE:
JAGUAR

Corrl per il campo pli duro che

In Rollerball e piu aggressivo di
Predator, nel primo gloco di
sport per Jaguar.

Alcuni sport sono praticati da gentiluomi-
ni, altri da enormi donne con i capelli
corti. Altri ancora includono la partecipa-
zione di massicci uomini-bestia ben arma-
ti, come avviene nell’'ultimo titolo di
sport violento che avrete presto sui vo-
stri monitor, Brutal Sport Football. Dopo
una prima apparizione su Amiga é ora ar-
rivato sul Jaguar dell’Atari. Il gioco é es-
senzialmente basato sul football america-
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Se avrete la fortuna di possedere un se-
condo joypad vi sara possibile sfidare un
vostro amico In emozionanti quanto
cruente sfide uno contro uno.

no, ma non secondo i soliti schemi; infat-
ti le bestie credono nel vecchio detto “la
miglior difesa é |'attacco”.
Questo, in pratica, si risolve in
un gioco violento e senza rego-
le, dove I'importante non é
solo fare pii punti possibili,
ma anche fare pili male possi-
bile all'avversario. Ovviamente
per raggiungere questo scopo
potremo usare di tutto, dai
semplici pugni alle ben pia effi-
cacl armi, come spade o
scudi, sino ad arrivare al lan-
cio delle teste avversarie stac-
cate in precedenza! Tutto que-
sto andra fatto sempre senza
dimenticare lo scopo primario,
che rimarra in ogni caso I'arri-
vare alla porta avversaria; infatti a diffe-

@
o)

CMITRAR

stre fonti ci hanno assicurato
che uscira sicuramente prima
dell’annunciato Kick Off 3), se
di sport si puo parlare, dovreb-
be avvenire verso la terza set-
timana di luglio; quindi occhio

al prossimi numeri per una piu
approfondita recensione.

Non meravigliatevi del fatto che questo
amicone stia sorridendo. La sua squadra
ha appena vinto con un buon margine la-
sciandosi sul campo un bel numero di
teste avversarie (gulp!).

Senza dubbio é divertentissimo schiantare
al suolo i nemici. Per quanto non vi diano
punti, i cadaveri sul campo dimostreranno
chiaramente la vostra superiorita.

. 3 :; .
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renza del mitico Speed Ball 2 non riceve-
rete punti per I'eliminazione di un avver-

sario. L'uscita di questo gioco, che come
gia detto é la prima simulazio-
ne sportiva per Jaguar (le no-

.. |

=¥ i

Quando suona la
sirena finale i per-
denti saranno for-
tunati ad avere an-
cora qualche gio-
catore in piedi. |
vincenti non hanno
certo seguito un
corso di buone ma-
niere.

Ci sono 11 squadre che potrete selezionare, con di-
verse abilita di gioco, tutte con i propri punti di forza,
le proprie debolezze e | movimenti caratteristici.

Tutte queste armi sono utilizzabili durante Il gioco;
non deve essere simpatico trovarsi in mezzo a questi
brutti ceffi.
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Un gioco di calcio? Su CD-1?
Come no! E la Grecia vincera la
coppa del mondo!

Sembra incredibile; per quanto il CD-l sia
considerata la macchina regina nell’'uso
del Full Motion Video, € in procinto di
uscire il primo gioco di calcio per questo
sistema. La Rage sta attualmente lavo-
rando alla conversione di Striker, che
aveva a suo tempo riscosso un grosso
successo per ogni formato. In questa
nuova versione non é presente alcuna
grande innovazione o uso di tecniche par-
ticolari e si presenta normalmente nel
pii classico stile dei giochi di calcio. Il
sistema di gioco e rimasto invariato ri-

ENGAND LIBERApES W

Gli arbitri in Striker non amano certo
chiudere un occhio. Se commetterete un
fallo, come un contrasto da tergo, prepa-
ratevi a vedere il vostro giocatore ammo-
nito, se non espulso.

Per guanto sia possibile eseguire tiri alla
Pelé o dribblare gli avversari per tutto il

campo, la via migliore per segnare rima-

ne.costruire le azioni con | passaggi.

spetto ai precedenti titoli per computer e
console, ma é stato aggiunto un numero
incredibile di opzioni che vi permetteran-
no praticamente di cambiare quasi ogni
parametro di gioco come meglio credete,
senza contare le tantissime squadre pre-
senti nel gioco, tutte abbastanza diversi-
ficate. Tuttavia potreste non gradire il si-
stema di controllo del CD-l1 e quindi vi ri-
marrebbe come alternativa giocare a
FIFA Soccer o a Kick Off 3 su altri siste-
mi. Se perd questo non vi & possibile, po-
treste anche cimentarvi con questo
gioco di calcio, tenendo ben presente
che il controller del CD-l non é certo il
massimo della vita per giocare ad una si-
mulazione calcistica.

A USITIRIIA

RAGE

VERSIONE:
CD-l

USCITA:
AGOSTO

Ci sono differenti formazioni tra cui poter
scegliere che determineranno la vostra
preferenza per un gioco di attacco o di di-
fesa.

P ALBANIA

ALGERIA

ILANGOLA

S RGEMNTIMA
AUSTRIA

TEARS SELECTELD
SELELCT Z24 TEANS

Eccowl I'elenco dei team che cominciano

con la “A"; tra questi non poteva manca-

re I’Argentina tanto abile nell’'uso dei
piedi... quanto in quello delle
mani!

Avere un secondo joypad vi permettera di sfidare un
vastro amico; in alternativa potrete giocare contro il

computer |a lega o la coppa del mondo.

Come la maggior parte dei gio-
chi di calcio Striker Pro vi offre
la possibilita di effettuare tiri
con Il doppio effetto ottenendo
cosi goal spettacolari.
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Dopo aver vagato.
nei meandri piu oscuri

dell’Amiga e del PC, ecco che il
nostro diavoletto Mutt fa la sua

comparsa anche sul CD-I. :EF’““‘ H%ﬂ#ﬂ
Speriamo solo che questa ver-
sione sia a livello delle prece-
denti.

Molti ordini di pizza da parte di alcuni di
noi finiscono quasi sempre con delle furi-
bonde liti con il fattorino, visto che la no-
stra pizza al tonno, gorgonzola e salame
piccante ci & stata consegnata con 30
secondi di ritardo. Ora vi chiederete il
motivo di questo strano inizio di articolo.
E’ presto detto, visto che anche il nostro
piccolo amico é stato preso e spedito at-

Come in tutti | giochi del gene-
re il nostro Mutt e dotato di una
limita guantita d’energia.
Provate un po' a immaginare
C0Sa succede guando guesta
arriva a zero.

La maggior parte del gioco consiste nell esplorazione
di enormt livelli. Gia di per se questa non e un’impre-
sa facile, sappiate che dovrete fare | conti anche con Cucel cuccl cu! Clao bel ra
precipizi, lanciafiamme e numerose creature davvero  gnetto; non & che per caso
poco amichevoli. Too bad! mi fal passare?

traverso le pil cupe e oscure
profondita dell'inferno per por-
tare al demone-capo una bella
pizza fumante. Il risultato di
questa strana “voglia” & un ar-
cade adventure che combina
una gran quantita d'azione con
un sacco di puzzle. Anche in
questo caso il gioco & rimasto
sostanzialmente identico a
quello delle altre versioni, solo
che qui sono state inserite nu-
merose sequenze animate che
fanno uso delle capacita forni-
te dal modello FMV del CD-l.
Speriamo che questo gioco sia
solo il primo di una serie di = . . — P

prodotti che oltre a una buona | varl puzzle che incontrerete lungo il vostro cammi-

grafica vantino anche una no vanno dai pit elementari a quelli pit complessi,
certa giocabilita. Infatti é di ma non é tutto! Infatti dovrete anche dimostrare in
questo tipo di glochi che Il CDl  pjeno la vostra abilita di smanettoni se vorrete riu-
ha disperatamente bisogno. scire a portare a termine guest'impresa.

stile cartoon. Qui vediamo Mutt prendere
la pagliuzza pid corta durante
I'estrazione ed essere pol scaraventato
fuori dalla sua zona alla ricerca della
pizza perduta. Ok gente, lo so. E' una
cosa puramente cosmetica, ma visto
che non ci costa niente, non vedo proprio
perché dovremmo snobbarla, non vi

pare?
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Grazie ad una serie %
di grandi g 'ffﬂcﬁf Ircade '
come Speedball 2 e ad alf.-:wrm E
ottime simulazioni 5;:&

(come Sensible), la R _:5: n'.f:- e k-

riuscita a guadagnarsi una fama P PO
di tutto rispetto tra i videogioca- | ~

tori. Ora | ragazzi di ::'_wrfa:'_'-.".{;r h

software house si stanno prepa-

rando ad invadere anche il mer- i

cato degli adventure. Chissa che

cosa hanno in mente '?

i 3
I'm Joe King; 'J'.. .
pilot for hire..! 4% ¢
Hho... Hhat are 5.l|:|u
peuplp-’ .-".

_ ."I.;ﬂ_..;r_- (
45
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C'é sempre qualcosa dl divertente che i
avviene nel mondo dli Flight of the :
Amazon Queen. D'altra parte ml chledo

come le cose potrebbero andare diversa- E
mente visto come la Renegade ha declso

dl caratterizzare Il nostro caro Joel

Nel caso lo deside-
riate la barra di co-
mando potra essere
eliminata dallo
schermo per poi es-
sere richiamata in
caso di necessita.
L'idea non é affatto
male, soprattutto
percheé ci consente
di gustare delle otti-
me schermate grafi-
che in full screen.

E vai cosi!

Da quello che abbiamo potuto vedere,
Flight of the Amazon Queen potrebbe es-

sere destinato a diventare un’ ottimo ad- una vasta serie di icone che vi consento-

venture sulla falsariga di altri game quali E:m : guesto caso poi um::
Simon the Sorcerer e Beneath a Steel e S 8 — essere m.m da uﬂlm;n é '
Sky. In questo gioco voi vestite i panni di ’ N T : e S 2 ;
Nt K o letut e -—— ; 2 anche ‘tmtedhﬂfﬂmidl'
incaricato di portare la star cinematogra- ' g

ti) sono ben visibili, con varie chicche

fica Faye Russel per un servizio fotografi-
co in Amazzonia. grafiche e molti panorami come, ad esem-

Naturalmente questo & solo I'inizio della Dire che questo gioco é strano sarebbe co-  4io quello in cui vediamo Joe che sta im-
vostra avventura, e ben presto vi trovere- M€ dire che Roberto Baggio é solo un glo-  gpjje sulla sommita di una montagna.
te invischiati in una serie di assurde vi- catore di calcio. Aspettatevi trame che si | 4 nostra prima impressione & che quelli

incrociano e tante micro-avventure nelle
cende, molte delle quali davvero poco della Renegade abbiano per le mani un
piacevoli. Oltre all'ottima trama di questo  Juall potrete fare conoscenza con dino- ottimo prodotto che potrebbe andare ad
game, la prima cosa che vi colpira di sauri, tribu primitive e malvagi sciamani.  jncalzare molti mostri sacri di queste ge-

Flight sara molto probabilmente la grafi- wmﬂmﬂ{mw nere. Speriamo in bene. L'uscita é previ-
ca. E' vero, abbiamo gia visto giochi dise-  ni dei quali hanno infatti lavorato fino a sta per Ottobre e fino a quel momento

gnati in questo modo altre volte, ma le qualche tempo fa alla creazione di fumet- non c¢i resta che aspettare.
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ZON QUEEN

Se poteste vedere questa sezione
“In movimento potreste apprezzare
una nuova tecnica grafica chiama-
ta Double Width Parallax Sigma Tornado
Scrolling. Anche se puo suonare
complicato non preoccupatevi, in-
fatti per giocare al game non é ne-
cessarlo conoscere Il suo nome a
memoria, ma sono certo che una
volta caricato Amazon sarete ben
felici di trovarlo presente!

Sono quasl sicuro che moit! di vol ap-
prezzano |l fatto che ormal sono tra-
scorsl gl annl In cul ¢l dovevamo sor-
bire tonnellate e tonnellate dl testo

Eatiiieo ¢ hoked. Thitevie, Hado- FreeWheel Phantom
stante c¢ld, ancora oggl cl sono molte
avventura dannatamente monotone.,
Questo non é certamente Il caso di
Amazon, che promette di portare sul
nostrl monitor un sacco dli situazionl
bizzarre e troppo fuorl dal mondo.

Flight of the Amazon
Queen vanta lo stesso
look sontuoso di
molte altre avventure SpeedPad
apparse in questo pe-
riodo e, a essere sin-
cerl, la cosa non pué
che farci piacere.

LogiPad

Delta-Ray | ﬂuatru 5-]’51:&"1 Pad

)
W e
ScreenBeat3 SpeedMouse Logiscan

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

| prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

l.*anfl'vata qualita grafica del game non sara limitata semplice-
mente al gioco vero e pmpri‘u Aspultatav! Infatti molte scene

di taglio tipica- = 7 k .-
mente cinemato- e nOS Tﬁ@d @ a
El'ﬂ‘ﬂ-ﬂ'ﬂ s e e A ; REHE_EEEE y —| Importazione & distribuzione video grugu

sta (speriamo solo  |ETTTITYIS USCITA: S

colorl delle glac- ' AMIGA - A1200 OTTOBRE 1

che slano un po’ . CDb32-PC OTTOBRE Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendola, 47
pid soft). ___PCCD-ROM  OTTOBRE Tel. 0183/29.91.91 Fox 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via P.L. da Palestring, 10
Tel. 02/67.05.265 Fax 02/66.98.69.48

TUTTH | MARCH RIPORTATI APPARTERGORO Al RISPETITY] PROPRIETARI




A7
i) URBAN S‘l'lll(l

Torna sugli scher- fratellino maggiore, il nuovo e

mi del Mega Drive fiammante Urban Strike. Ma
Ia terza incarnazione andiamo con calma. Mentre i

due titoli precedenti erano am-
dell’elicottero erede di Tuono blentatl Hspettivaments sel

Blu. E questa volta é pill agguer-  gegerto e nella giungla,
rito che mai! quest'ultimo prodotto della EA

ha come teatro di guerra gli
Desert Strike e Jungle Strike sono proba- Stati Uniti d’America, dove un

bilmente due tra i giochi preferiti di molti gruppo di terroristi, appoggiati

possessori del 16-bit di casa Sega. da facoltosi industriali, ha de-
Tuttavia sembra proprio che questi due ciso di partire alla conquista
gioiellini dovranno presto cedere il passo del mondo. A questo punto en-
a qualcosa di molto piu grosso e cattivo. trate in scena voi che, a bordo
Eh si gente, sta infatti per arrivare il loro del vostro nuovo Phoenix

L’aereo del presidente, I'Air Force One, é
tocca a voi riuscire a raggiungere il
luogo del disastro e salvare il caro
Ronnie prima che quei maledetti sovver-
sivi riescano a mettergli le mani addos-
so. Ok ragazzi, sono pronto: chiamatemi
lena!

e TR

"'EI.EC'I'RUHIC ARTS

VERSIONE: USCITA:
MEGA DRIVE OTTOBRE

Thunderhawk Attack Chopper, dovrete
dare battaglia a questi maledetti in una

; : . - - lunga serie di livelli (pare che siano quasi
No; oggi non é una giomata particolarmente nuvolosa a San Francisco. Questo infatti é
i o B Ok Oad B ko ! att A to s il doppio rispetto ai due titoli preceden-

s . : * 2 ti). Oltre che volare per lo schermo e spa-
ta cura sia stata dedicata alla realizzanione del paesaggio. Bravi ragazzi, continuate 3
cosi! rare a tutto cié che si muove, in Urban

Strike dovremo anche cambiare un po’ le
nostre abitudini. Ci sono infatti delle mis-
sioni nelle quali per rag-
giungere il nostro obbietti-
vo dovremo lasciare |'eli-
cottero per proseguire a
piedi, massacrando cosi |
terroristi a suon di fucila-
te, bazookate, eccetera
eccetera. Inutile dire che
I’Electronic Arts ripone
molta fiducia in questo
suo ultimo prodotto e se
ancora una volta il buon
giorno si vede dal mattino
credo proprio che possia-
mo cominciare a preparar-
ci all’arrivo di un game
con i fiocchi. L'uscita é
prevista per la fine del ‘94
e per ora non ci resta che
aspettare.

| programmatori di Urban Strike stanno cercando di
modellare I'aspetto e la topografia dedle citta nei loro
giloco in maniera molto simile alla realta. A Las Vegas

per esempio il Luxor Hotel (mostrato qui) € posziona 4 ggterenza dei primi due titoli, Urban Strike vi di la possibilita di abbando-
to pit 0 meno come nella realta. Chissa se ci hanno : te il : licott e = isti 2
anche guel localino... " . g o b“t.tﬁ ST
- piedi. Saro un conservatore, tuttavia io preferisco eliminare questi pericolo-
sissimi esserini armati di cerbottana con il cannone da 30mm del mio fede-
le Thunderhawk: che ci volete fare. questione di gusti!

B W WA W W W W W




| programmatori di Urban Strike, che tra I’altro hanno lavorato
anche alla produzione dei primi due episodi della serie, per ora
hanno deciso di non realizzare nessuna conversione di questo
loro ultimo titolo. Tuttavia guando noi gli abbiamo chiesto se
avrebbero realizzato altre versione del game, si sono mostrati
abbastanza disponibili, soprattutto verso i nuovi formati.

quindi in un futuro non molto lontano versioni di

Aspettatevi
Urban Strike per MD32, SATURN e 3DO.

Cercare di distruggere questo edificio con il semplice ausilio
de! vostro cannoncine non sara certo un impresa facile.
Accidenti, eppure lo sapevo che non avrei dovuto dimenticare a
casa i miei fidati missili?

in Urban Strike ci sono molti pid livedli di guanti ce ne erano in

Desert e Sinike. Qui non solo vi tocchera nipulire un” intera piat-

taforma petrolifera da guei malefici terroristi. ma dovrefe
anche cercare di evitare che un sottomarino nucieare russo f+
nisca nelle mani dei vostni avversan. Buttia davvero male guys!
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Dopo una lunga attesa, ecco che che le modifiche ed i migliora-
la Three-Sixty ci ha finalmente menti apportati alla versione
inviato (in versione completa al ;’E’;"’Lﬁ;‘;‘::;“g“i“'m' e
ﬁgﬁ; i"ﬁ'ﬁ;’:ﬁ g{‘:}':;gﬁnﬁg g;r Anzitutto gl algoritmi di ricer-
ca radar e sonar sono statil in-
i giochi di strategia e di simula- teramente rifatti: ora sono ad-

Zione del prossimi cinque anni... dirittura pii precisi e pignoli

Finalmente! Sinceramente
non vedevamo |'ora di mette-
re le mani su Harpoon Il, visto
che vi sono tutte le premesse
per considerarlo come IL
GIOCO GLOBALE nel settore
della simulazione strategica.
La beta in nostro possesso
non ci ha deluso, anzi, visto

in nto navale al largo delle coste del
Libano: attenzione al cacciabombardieri
nemicl.

P o ™
“
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Uma Zine traita dal ricchissi-
mo database di cui e fornito il
gioco, redatto con una cura in-
credibiimente maniacale: una
sola portaeromobili classe Kiev
possiede infatti oltre trenta siste-
mi d'arma differentil

delle regole presenti nel gioco
su carta. Pol sono stati final-
mente inseriti nel meccanismo
di gioco anche gli aerei-cister-
na , che nella prima versione di
Harpoon erano si presenti a livello di da- aspetto che ci ha entusiasmato riguarda
tabase, ma non risultavano utilizzabili il nuovo metodo di considerare le basi
negli scenari a causa di alcuni problemi (sia i porti che gli aeroporti) non pia

nel codice di programmazione. Un altro come un singolo oggetto dotato di diversi

La sezione relativa ai La nuova versione
mezzi aerei & stata note- di Harpoon terra
volmente migliorata, intro- conto anche delle
ducendo i rifornimenti in  corazzature spe-
volo ed utilizzando nuove ciali presenti per
variabili che influenzano i difendere | punti
risultati dei combattimen- nevralgici di

ti aerei. Ora i missili colpi- ‘nave: in ¢
‘ranno o meno I'obiettivo '
‘anche a seconda della

g
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sensori e sistemi d’arma, ma come
un insieme degli stessi, in maniera
tale da poter attaccare specifiche
parti di un aeroporto (ad esempio
solo gli hangar) e non tutte le instal-
lazioni in egual misura. Mitico! Un di-
scorso a parte merita poi la grafica,
che risulta veramente diversa da
come gli appassionati potevano
aspettarsela: si tratta di una grafica
simil-vettoriale che riproduce fedel-
mente |'aspetto che assumono i mo-
nitor presenti nelle sale ...
CIC (Comando,
Informazione e

Controllo) delle vere

unita militari navali. |l
gioco pare non tradire

la fama di realismo ed
estrema complessita

che il suo predecessore

si @ meritato, elementi

che hanno decretato
I'enorme successo di

un programma che a

sei anni dalla sua pre-
sentazione & ancora
presente nella “Top |
Twenty"” di gradimento

del mercato americano.
E questo nuovo prodot-
to promette di essere L’
sensibilmente migliore
del primo...

L.I'J.'l.'\.__'-‘ L LT Ll Ll

dell’Atlantico, a o

E:r;:'
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gs/ma funzione di auteapprendimento amblenia
la sua primta migslone nelle fredde acque
vest della cosia francese.

Gli algoritmi di detection, sia per quanto riguarda i sistemi attivi
che quelli passivi, sono stati profondamente modificati in modo
da meglio approssimarsi alla situazione reale. Grande attenzione

e stata rivolta anche
a quegli aspetti di |

guerra elettronica che
nel gioco precedente
venivano sottintesi.
Ora sara possibile

| attivare singolarmen-
| h-.?_!?‘ﬂﬂ le ECM che i
~ Jamme lﬁ".

'.:'h-nrl.|: >

testa delle forze

Profondamente rivisti anche
i missili, sia in versione anti-
nave che antiaerea. Per i pri-
mi non vale pil la regola del
contatto automatico, per cui
un Tomahawk puo ad esempio
scomparire dai nostri schermi
una volta oltrepassato il
raggio d'azione dei nostri
radar. Per | secondi esiste
{ﬂnﬂnﬂltln la possibilita di

‘gestire anche manualmente

ilfuoco contraereo, postoche

le difese automatiche sono
..mﬁlmm

iiﬁﬂti’ﬁ?-l o]

"-m’” scete? 5i tratta delle Isole Falklands.
dargentine, potrete cercare di capovol-
gdre le sorti del conflitto a favore dei sudamericani.

Oul, alla



Gia un considere-
vole successo su

SNES alla fine dello
scorso anno, Out to lunch si pre-
para a sbarcare su A1200 e a
conquistarsi un posto tra i mi-
gliori platform per questa mac-
china...

Pierre le chef sara disponibile solo per
A1200, in quanto gli incredibili fondali in
parallasse visti dai possessori di console
sono impossibili da realizzare sul povero
A500. Impersonando Pierre, voi dovrete
rimbalzare per 48 difficili livelli a cavallo
di sei nazioni. Lo scopo del gioco & quello
di catturare tutte le cibarie che si sono
ribellate e di metterle in una pentola per
cucinarle. Certamente non ci pud essere

Uno dei migliori power-up é senza dubbio
il lanciafiamme. Bruciate le malvage ma-
lattie del nostro cibo!

Ognl livello é basato su di un paese del mondo. Vi saranno dun-

gue differenti fondali e diverse musiche a seconda del paese
che state visitando.

un platform senza cattivoni e in Out of
Lunch questi prendono la forma di malat-
tie che tenteranno di infettare il nostro
cibo. Il geloso rivale di Pierre, le Chef
Noir, inoltre sara in agguato, cercando di

Tentando di salire per queste piattaforme, delle

punte appariranno e scompariranno. Toccarle vuol per raggiungere i punti pit alti
dire morire, quindi é necessario un ottimoe tempismo. nel livello della Svizzera.

liberare dalla pentola le cibarie preceden-
temente catturate . Con un sonoro certo
particolare, restera da vedere se la gio-
cabilita sara paragonabile ad un super
cheeseburger deluxe o ad un banale hot
dog (paragone veramente azzeccato).

Boingl Boing! Usate queste molle

| possessori di Amigal200 potranno go-
dere degli stessi fondali in parallasse
della versione per Super Nes. Chi ha
detto che sono necessari | chip di sup-
porto?

HIHDSCAPE

R (], i)

VERSIONE: USCITA:
AMIGA1200  FINE GIUGNO

Pierre gode di un controllo semplice ed intuitivo, cosa prioritaria
In ogni platform.

k. WA WA WA WA WA WA WA
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GAMETEK

SVILUPPATORI: CAPSTONE

JORRIDOR'7.

AZIONE

Velocita e fluidita dav-
vero molto buona.
Lungo il percorso, gran-
de varieta di oggetti e
di pareti.
Grafica non molto defi-
g nita.

———

Colonna sonora buona
ma un po’ copiatuccia.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

men tidi.

o —— . T .‘.::dq

cui appunto si basa il suo sparatutto a

scorrimento con vista in prima persona. |

pezzi grossi della ID hanno avuto il

buonsenso di resistere alle lusinghe delle

case concorrenti per quanto riguarda il
motore di Doom, ma non hanno saputo
dire di no alla Capstone, che per conto

Effetti sonori poco
coinvelgenti.
. R
Non arriverete al picchi
di Doom, ma il livello di
colnvolgimento é alto. : -
~ Prendete il motors gl di La g schermata a presantazfnna
ambhntatammunndumm | MMIW*H.
= scientifico: ecco, avete appena I'estrema “democraticita” di questo
30 livelli pii un sacco
ﬂmmmm E _ pmdoﬁoﬂanfdnr ____. mmlﬂlﬂ:ﬂ
velli bonus. E poi ci — IAGo
sono quattro livelli di R possessori PC di poter far girare il
difficolta, & gioco in maniera pii che soddi-
E sfacente con quasi qualsiasi com-
- puter, visto che come requisiti di
base necessita solo di due Mb di
O Ram e di 8 Mb su hard disk, oltre
st e s |l che di un 386 a 16 MHz. Ripeto,
quanti hanno potuto ve- = sembra il
dere Doom solo sul computer impossibile, ma il gioco
di un amico di togliersi non aa risulta godibilissimo gia con un
poche soddisfazioni. (o] 386,/33! E passiamo alla grafica,
| wll che anche se non arriva alle
' = : e oWl eccelse vette di definizione di
ostri escono da dietro gli angoli Doom, si difende piuttosto bene,
AZIONE: Q0000 eno te lo aspetti! ﬂ'“‘m “‘h‘.‘; ? ﬂ'-lﬁ’ﬂ 'ﬂil‘:l
STRATEGIA: clolelele Dopo I'enorme (e meritato) successo proprio database grafico. Date
DIFFICOLTA': 00000 ottenuto alla fine dell’anno scorso con un’occhiata alle foto per rendervene
Doom, la casa produttrice (la ID
Il visore a raggi ultravioletti é necessario per Software) si é trovata letteralmente X A
pot re alcuni tipi di mostri particolar- bombardata di richieste di licenza Eﬂ,g:g?} ;:’;’ Eﬂg’;‘;ﬂ:iﬁz}:ﬂ; :::
relative alle proprie routine grafiche, su

Doom. Naturalmente gquesto gioco é de-
stinato ad un pubblico diverso da quel-
lo del mio programma preferito, visto
che il prodotto della Gametek pur non
avendo troppe pretese di eccellenza tec-
nica puo girare tranquillamente su mac-
chine che Doom lo possono vedere solo
col cannocchiale. Corridor 7, anche se

della Gametek aveva fatto richiesta per
un motore di Wolfestein 3D. Bisogna am-
mettere che i risultati hanno dato ragione

non riesce ad essere al suo livello, pud
essere una valida scelta per quanti non

ToLET I e =+

a questa cessione di tecnologia, visto
che le qualita su cui Corridor 7 si basa
sono molte, e tutte degne di essere

possiedono computer ultraveloci ed ul-
tracostosi. E poi Il gloco é divertente,
scusate se € poco...

GIAMPAOLO MORASCHI
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conto. La glocabilita risulta pol molto 'I"ﬂt’:-' 0!
alta, merito di una grafica fluida anche su » varie pa
macchine lente e di comandi alla cui

risposta ci si abitua in pochi minuti. Pero

scordatevi di utilizzare un joystick, visto

che si & sempre rifiutato di funzionare

B e SUERANTEAIL Nintendo -3
sl livelli-bonus, in m

| livelli da esplorare sono | G AME BOYTM

ben 30, pieni zeppi di AVERCI FORNITO IL GIOCO
caccia alla solita g S A 2600

passaggi segreti e di
muri mobili, Senza con-
tare poil | numero-

B S L\ ATARI

iparoegh T ”55;—] e A7800
danno la caccia A N3 |.- -1.2; ! i XE/XL
:l::i ::tnna nem- ok e T I “':IH 7L \ ,\GU}HE‘ !l

meno il solito L SHMBERY | .. _L_ 3

elenco di armi,
una piu letale

dell’altra, voltaa [— == OTT  § e
fare di nemici
enormi e zannuti la altrettanto solita pol- : I'@I' kS

tiglia sanguinolenta. L'aspetto sonoro &
poi abbastanza buono, anche se suoni e
rumori (nonostante I'utilizzo della Sound
Blaster) risultano troppo sintetici e per-
cio poco coinvolgenti. Un ulteriore ap-
punto va alle musiche, per me eccessiva-
mente scopiazzate da quelle di Doom.
Sempre in tema di piccoli difetti possia-

mo anche far rilevare la scarsezza di mo- corridoi de r :

stri disponibili (tallone d'achille anche in m:g: lggg
Doom), che pud in qualche modo gettare i e ] e

una piccola ombra su questo bel gioco. W e ormmodore AMIGA €D 32

Co64

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

Tutti | marchi & i bogotipi riprodotti sono registrofi dalle rispettive cose produfiric
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Ormai sono sempre pil numerosi
i titoli disponibili su CD-ROM: é
ora il turno di un autentico capo-
lavoro tra le simulazioni di volo
militare.

Comanche é probabilmente il migliore si-
mulatore di elicottero militare che sia
mai stato realizzato: il suo successo é
stato cosi grande e immediato che gia a
qualche mese dalla sua presentazione
Nova Logic ha rilasciato un primo disco
di upgrade denominato “Mission Disk 1"
e successivamente altre missioni col ti-
tolo “Comanche over the edge”. Oggi, a
distanza di oltre un anno, il gioco é piu
che mai vivo e sulla breccia, e lo dimo-
stra il fatto stesso che siamo qui a re-
censire la recente versione su CD-ROM
(a nostro avviso il miglior supporto per
contenere i best seller) che include, oltre
ai gia citati upgrade, 10 missioni inedite
di superlativo impatto grafico e difficolta
esagerata.

Prima di cominciare a giocare regoliamo il
dettaglio grafico in base alla potenza del
nostro PC. Questo é il dettaglio minimo...

COMANCHE MAXIMUM

OVERKILL

“We did it! Let's any home", “Ce I'abbia-
mo fatta, tutti a casa.” Questa é la frase
piu bella che si puo (e si desidera...) sen-
tire quando si gioca a Comanche. La mis-
sione é stata completata con successo e
abbiamo riportato intatta a casa la no-
stra pellaccia. Ma il gioco sembra non fi-

.. questo é il dettaglio massimo.

RE VIEW
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Si comincia: e vai di missili sui depositi di carburante!

nire mai: ogni volta ci viene sottoposta
una nuova missione, di difficolta crescen-
te, e sicuramente con differenti condizio-
ni climatico-temporali! E' necessario in-
ventarsi qualcosa di nuovo, non basta
utilizzare la strategia precedente, i nemi-
ci sono pia agguerriti che mai! Il bello di
Comanche & proprio questo! Sin dalla
fase di training fino ai combattimenti pid
cruenti si resta attaccati al video con la
voglia disperata di farcela. Dopo aver
preso padronanza col mezzo meccanico
(Comanche RAH 66 e facile da gestire
anche con la semplice tastiera) e con
I'impiego delle armi, I'esito della missio-

Questa é invece la triste fine di un elicot-
tero nemico; sono bravo verol?

Ehi, ma guello sono io....

ne dipende solo dalla nostra abilita nel
destreggiarci tra i cieli infuocati, cercan-
do di cogliere sempre di sorpresa il nemi-
co. Si passa dunque da paesaggi aridi e
brulli ad altri collinari ricchi di vegetazio-
ne, fino a panorami glaciali tipici della
Siberia nel bel mezzo di una tempesta di
neve. In queste ultime condizioni é diffici-
lissimo riconoscere e individuare il nemi-
co senza gli strumenti elettronici in dota-

Comanche é uno di quei giochi che
 piace a tutti, agli amanti sfegatati del
- genere come a coloro che preferisco-
no Mchl piu “tranquilli”. Il se-
greto del suo successo é da ricercar-
si principalmente nelle sue compo-
nenti fondamentali, il volo e la sfida.

Chi di noi non ha mai sognato di farsi
unbﬂﬂrﬂtom elicottero?! Ebbene,

Hﬂ#ﬂlm questo riesce partico-

rmente facile e piacevole, soprat-
o grazie alla grafica - realizzata se-

_condo le tecnologie Voxel Space che

rende i paesaggi estremamente reali-
 stici. Il secondo aspetto é dato dall'im-

del gioco secondo livelli e
missioni a difficolta crescente. Ottima |
ai fini della longeviti é I'idea di obbli- |
gare il giocatore a rifare la missione
precedente quando se n'é appena fal- '
lita una, ma basta salvare sempre la |
partita prima, e si aggira anche
quest’ostacolo. In definitiva non voglio |
rubarvi altro tempo, correte a prendervi |
il vostro Comanche CD prima che vada
esaurito!

FRANCO METTA



I dati tecnici del
nostro Comanche
RAH 686.

Alla fine abbiamo il
riepilogo, come nelle
migliori famiglie....

'!H"’. R
'_. gn i" l-rl

< OMANCE:

Qui siamo in ricognizione al Polo Sud.

zione all'elicottero e noti con la sigla
T.A.S. (Target Acquisition System).

CHE BEI CONFETTI!!!

Un ruolo fondamentale lo giocano le armi
in dotazione. |l tipo e il loro numero non é
costante, ma dipende dalla missione che
siamo chiamati a svolgere: nella maggior
parte dei casi abbiamo il Cannoncino a
canne rotanti dotato di 500 colpi, in
grado da solo di abbattere con una raffica
un elicottero nemico. Poi figurano i
Rockets (i razzi - generalmente una ses-
santina), missili potenti ma privi del si-
stema di ricerca elettronico. Trovano
posto inoltre in numero ridotto i missili
Hellfire (che fanno un vero fuoco d'infer-
no) ideali per colpi di lunga gittata con
una precisione estrema. Infine i missili
che piu colpiscono ed eccitano la fanta-

...accidenti, mi sono distratto un atti-
mo.... mayday, mayday...

e
e
r

sia del giocatore: gli Stinger infatti sono
missili aria-aria ideali per i duelli nel cielo
con gli elicotteri nemici. Sono precisissi-
mi ma non di lunga gittata: ne basta uno
per far saltare in aria un altro elicottero
nel raggio di 250-300 metri circa. All'ar-
mamento in dotazione personale va ag-
giunto il supporto che rare volte viene
dato dall’artiglieria (nelle missioni piu dif-
ficili) e quello che

viene offerto da altri
elicotteri Comanche
denominati Wingman.
Grazie ad essi si dispo-
ne di un maggior nu-
mero di missili Hellfire.
Occhio pero, perché
potrebbe capitare che
nella confusione della
battaglia spariate un
bello Stinger contro il
vostro amico.
Ed allora vai di
“Mayday, Mayday...
going down.”...

Franco Metta

“Beccati questo missile, infame!”
Questa é solo una delle frasi che ri-
correranno spesso guando giocherete
a Comanche, tanto il gioco vi prendera
e vi divertira. Infatti la migliore carat-
teristica di Comanche risiede in un rea-
lismo incredibile unito ad una facilita
di comando senza precedenti per un si-
mulatore. La scelta poi della grafica
Voxerl Spacing al posto dell'usuale 3D
a poligoni non pud che rivelarsi una
scelta vincente. Uno dei problemi che
sono perd riscontrabili é I'eccessiva
lentezza al massimo livello di dettaglio
anche su macchine piuttosto veloci
come il 486 a 25MHZ su cui I'ho pro-
vato. Problema superabile diminuendo
il dettaglio, ma che lascia un po’ di
amaro in bocca per le chicche grafiche
che si perdono. Comunque un gioco
fantastico per appassionati di simula-
tori ed estimatori (come me) dell’azio-
ne pura, anche se rimane il dubbio di
comprare un CD con un gioco pratica-
mente identico alla versione su disco
che aggiunge solo 10 missioni all’ori-
ginale espanso, per quanto belle e
assai difficili.

CARLO BARONE

NOVA LOGIC

PC CD-ROM

SVILUPPATORI: INTERNI

SIMULATORE DI ELICOTTERO

Eccezionale... E' meri-
to suo se siamo qui a
parlare di un grande
giloco: provate un volo
in notturna o sul circo-
lo polare artico....

Di qualita sia gii effetti
speciali che la musica
di sottofondo.

Alla fine si disabilita la
musica per entrare pid
nel vivo della simula-
zione.

Magnifico con joystick
& accessorl speciall

tipo la pedaliera
ThrustMaster.

Ottimo anche solo con
la tastiera.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Non lo finirete presto.
Anzi saro pid preciso,
conosco poche perso-
ne che I'hanno finito.
Per finire alcune mis-
sioni ci vuole molta for-
tuna....

E uno di quei giochi che non
possono mancare sul vostro
HD. Se non avete spazio allo-
ra la versione CD fa al caso
vostro.

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

00000
@000
@000

L'elenco delle 10 missioni presenti
solo sul CD-ROM.




REVIEW

AMIGA | y
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TEAM 17 “ o B rt
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SVILUPPATORI: INTERNI
cente su computer? Nessuno. Poi il famo-
SPORTIVO Riuscira il Team 17 a ottenere $0 programmatore Archer Maclean pro-
un altro successo con questa dusse Jimmy White's Whirlwind Snooker
B B nuova simulazione di biliardo? e successivamente Archer Maclean's
Anche Pool, due veri capolavori. Ora il Team 17
it iy Circa due anni fa, chi avrebbe mai pensa-  spera di ottenere analoghi risultati con I
comungque realizzata to di poter giocare un gioco di biliardo de-  loro ultimo prodotto dedicato a questo
in maniera pid che di- sport. La prima cosa che si nota

screta. e : : @ la presenza di numerose opzio-

ni; & possibile infatti giocare in di-
versi modi, quali Speed Pool, a 8 .
palle all'inglese o all'americana e -
a 9 palle. Non preoccupatevi se
non avete mai giocato a Pool

prima d’ora, le regole infatti sono
abbastanza semplici da imparare.
E' inoltre presente una opzione
custom (che permette di variare i
parametri del gioco), un Trickshot

P PIuTe

Gii effetti sonori sono
realizzati in maniera

E’ facile imparare a
glocare, difficile di-

iR LIRS S

“mmmmﬁ% "!ﬁ’ |

Nei Hll’&ﬂ[ pii facili una linea trat-

|
s
NSNS

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

teggiata mostra la traiettoria

La possibilita di gioca- della palia.

re in due e i diversi

stili di gioco rendono

m’ Mﬂi !:wm Questa é I'opzione Speed Pool.
Come probabilmente avrete intui-
to, il vostro compito e quello di
mandare in buca le palline il pii

Senza dubbio un gioco da

prendere in considerazione N B v
soprattutto anche grazie al o M dlivOrveov
prezzo molto interessante,
Table (nel quale & possibile alle-
narsi a eseguire tiri spettacolari)
: wal . e un metodo particolare di gioco,
L i e e ; definito “Survivor” nel quale ogni
AZIONE: i e G = . gilocatore parte con un numero
STMTEGI A: @988 . 5_ data:;rlratn“tll ?I:ta e h:;| I;:rda
e BSOS una volta che s una
DIFFICOLTA': _ |

buca.
Trad. e Adatt. di Marco Ravetto

""""" B LTy = [ S - rod.—xooaT ==

La presenza di numerose opzioni offre senza
dubbio un gioco abbastanza vario ed anche il & e |ﬂ 5;(1[172__[:1_&2 DIELFI

livello di difficolta nelle partite contro il | | = == K%

computer é ben calibrato. Addirittura migliore i [l S T o e et ! ¢ | .
é la possibilita di giocare in due, soprattutto 1 ©
grazie al modo Survivor. Gli effetti sonori | L'opzione per il Trickshot é molto i
meritano inoltre una menzione d'onore, visto divertente. Potete mettere le

che é indubbiamente una cosa positiva sentire palle nella posizione che preferite

delle palle da biliardo che fanno un rumore e pol tentare un colpo mozzafia-
realistico. L'unica critica che mi sento di fare to.

al nuovo prodotto del Team 17 é il fatto che

la visuale dall’alto non é cosi realistica come

guella presente in Archer Maclean’s Pool, ma

visto il prezzo, questo titolo é un vero affare.

Dopo aver eseguito un gran colpo
RIK SKEWS é possibile vederne il replay.

; " am £ | - ra=
1 1} w4 et = s
|+ 5 e = -k P, Sl . PR
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori

IMPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA

ITALIA USA. JAPAN U.K. GERMANY

NOUITA” IN
—wo | ANTEPRIMA
WSIWENO | ASSOLUTA

DISPONIBILE:::::
SUPER STREET FIGHTER II
IL PICCHIA DURO DELL'ANNO!!!

..MEGADRIVE (40 Mega) L. 185.000
..GENESIS (40 Mega) L. 158.000 |
..SUPERFAMICOM (32 Mega] L. 218.000
..oUPERNINTENDO (32 Mega L. 159.900

OFFERTISSIME!!!

PREZZI IMBATTIBILI
SU CONSOLE,
VIDEOGAMES & ACCESSORI

SCONTO 10%
SU TUTTI GLI ARTICOLI
ROMA - Via F.PALASCIANO, 105 - zonamonteveroe ezzascorty [ RLIVIRIRRTAn[e): {0 ] Ka"(c]1].

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 RS0 SR ST RoHE )|

- DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI



REVIEW

SYNDICAT

Sembra che il Cyberpunk stia di-
ventando sempre piu una moda
del nostro tempo e in Syndicate
Plus ci troviamo interamente im-
mersi in questa violenta atmo-
sfera.

In un futuro degenerato a causa dello
strapotere di multinazionali chiamate cor-
porazioni si ambienta questo famoso ca-
polavoro della Bullfrog, dove noi imperso-
niamo un gruppo di agenti cibemetici di
una di queste societa, per condurla al
completo dominio del mondo. In questa
nuova versione CD-ROM possiamo dun-
que trovare la versione del gioco origina-

Ecco una fase della bellissima introduzione In cui un povero passante sta per essere

le, che riscosse al momento
della sua uscita un notevole
successo, con un sonoro chia-
ramente migliorato dalle qua-
lita CD, ma invariata per il
resto. Inoltre é presente
I'espansione, uscita un po di
tempo fa, American Revolt,
che & possibile selezionare al
posto del gioco originale.

| risultati di un colpo di gauss
gun si vedono molto chiaramen-
te e purtroppo ¢’eravate di
mezzo anche voi che, al momen-
to, state girando incendiati.

gentilmente reclutato per diventare uno dei nostri agenti.

tuna lo scudo vi protegge dalle mitragliate nemiche... finché dura.

LA RIVOLUZIONE AMERICANA

In questa espansione il gioco continua
dalla fine di Syndicate, in cui la nostra
corporazione & ormai divenuta padrona
del mondo. In America perd le cose non
vanno come dovrebbero e le popolazioni
si sono ribellate al nostro dominio per ot-
tenere la liberta con I'aiuto dei sindacati
nemici, interessati ad un nostro eventua-
le tracollo. Il nostro compito & dunque
quello di affrontare 21 nuove missioni per
riportare le due Americhe sotto il nostro
potere. Sin dalla prima missione pero ci
accorgeremo subito che non si tratta di
un compito facile: pur partendo con il
massimo armamento e le migliori parti ci-
bernetiche per i nostri agenti, le difficolta
non mancheranno, con un gran numero di
agenti nemici dal grilletto facile (piu
dell’originale) e con la necessita di piani-
ficarsi una strategia precisa sincronizzan-
do il lavoro dei nostri uomini al centesi-
mo di secondo. Per fortuna la Bullfrog ha




Il presidente della nostra corporazione non deve essere molto soddisfatto dell'esito
della missione. Ma quanto costera quella lampada di cristallo?

-
A

LT TRLLITH

...che irrimediabilmente
esplode in un tripudio di
morte. Ah, dimenticavo,
cercate dl non trovarvi sul
luogo al momento del bom-
bardamento...l cyborg sof-
frono un po' il caldo.

deciso di aiutarci inserendo due nuovi oggetti:
il primo & un interessante gadget chiamato Air
strike con cui potrete far bombardare un'inte-
ra zona e ripulirla da presenze indesiderate per
la modica cifra di 50.000 crediti (noccioline!);
I'altro & uno scudo che vi permettera di assu-
mere le sembianze di un normale cittadino,
I'ideale per passare inosservato dalla polizia
ma inutile con gli agenti nemici che potranno
comungue rilevarvi. Questo ultimo barbatrucco
vi sara pero molto pid utile se giocherete con
I'opzione multiplayer, vera novita del gioco,
selezionabile da American Revolt e possibile
se sarete linkati con uno o pit amici (fino a 8)
che possiedono una copia di Syndicate Plus.
Infatti il terrore di trovare un nemico dietro
ogni persona li rendera dei pazzi sanguinari
pronti ad uccidere qualunque cosa si muova.
Per questi scontri sono stati disegnati appo-
sta 10 nuovi scenari e vi assicuro che non c'é
nulla di pid divertente che crivellare di colpi un
agente controllato dal vostro migliore amico.

Carlo Barone

uﬁlﬂ anch'lo avevo avuto mP 1

Ecco la prima fase del bombardamento
aereo, nuova arma di American Revolt;
gl aerei passano ed incendiano la
Zona...

pressione poiché non era poi m
cile scoprire che nelle risse pid v

bastava utilizzare la bomba a

Hpﬂ‘ﬂimn la barriera per vel -
m ﬂd nemici spargu.ll

quﬁm’madamag!hmhhﬂi-‘
te in fretta, visto che gia dalla nd.
missione gli agenti nemici s muovono a
grappoli. Anche qui lo scudo '_'_"_.' nb

sere oro colato, abbinato a ‘una corsa
frenetica. Se siete fmlunuﬂ. qualche
agente si autodistruggera p |
nella tomba alcuni compagni. |

un gioco davvero fantastico ch
sudare le proverbiali otto ca

aumentate proprio in ucnaﬂunn IH | .

sto gioco).
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& PC CD-ROM
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: BULLFROG
AZIONE
s  Pulita e dettagiiata,
(L)
° crea-
lol T
-
0
L]
g : Se a qualcuno piace il
g sangue...
o
O
A
B
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S
E ' Un gioco che sfiora il CVG
% | [ s
Bt to all'originale, N o e
(o] senza dubbio di pii se non si
wll possiede quest’ultimo.
L)
AZIONE: 00000
STRATEGIA: ©000O
DIFFICOLTA': ©0000
" N° DISCHI: 16D
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK: y)
/ CONFIGURAZIONE
JADIAL e o,
INDICAZIONI:

PROVATO 5U: PC 486 66 MHZ CON
SOUNDBLASTER PRO E CD-PLAYER A SINGOLA
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Ma come? La Sierra che fa un
gioco di calcio? E non si chiama
Leisure Suit Soccer? 0 tempora,
0 mores!

Per fare una onesta recensione di Sierra
Soccer & necessario stabilire prima la dif-
ferenza che intercorre tra simulazione cal-
cistica e gioco di calcio. Alla prima cate-

goria appartengono tutti quei giochi che
hanno postposto la giocabilita al reali-
smo, a discapito di un facile sistema di

comando come Goal. Nella seconda si tro-

vano invece tutti quei titoli che chiara-
mente hanno fatto I'opposto, sacrificando
il realismo per ottenere un gioco accessi-
bile a tutti (come Striker). A questa se-
conda categoria appartiene anche Sierra
Soccer, che vanta una giocabilita molto

LLL

alta derivata soprat-
tutto da un sistema
di comando assali
semplice. Infatti
passaggio e tiro si
eseguono pratica-
mente nello stesso
modo e l'uso del
doppio effetto per-

mette di eseguire
non solo tiri spetta-
colari, ma anche
lunghi passaggi
smarcanti e traver-
soni per favorire il
gioco sulle fasce.
Altra grande parti-
colarita risiede
nelle diverse caratteristiche che ogni gio-
catore possiede e che arrivano a identifi-
care dei valori generali di squadra, cosi
da permettere di vedere facilmente i rap-
porti di forza esistenti tra le varie squa-
dre. Non mancano poi piccoli (nel vero
senso della parola) tocchi grafici, come
I'arbitro presente in campo (a volte trop-
po severo), il massaggiatore panzuto che
entra in campo assieme ai barellieri in

caso di infortunio. Purtroppo é presente
;.mhhmdﬂmmﬂnnhnpdnnlm

Caneroon 1:0 Ifaiy

Il cartellino giallo é la cosa che vedrete piii
spesso nelle mani dell’arbitro.

It campo vi verra incontro nella presenta-
zione di Sierra Soccer che occupa uno dei
due dischetti. :

Con un preciso traversone abbiamo smarcato

la nostra punta, pronta per segnare a porta
vuota.
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Con un gran tuffo Hparﬂ‘ara para, ma non

~ Senza voler fare un paragone con il mio amato Goal, che tmﬂim
~ come ho spiegato appartiene a tutt’altra categoria,

~ Sierra Soccer mi ha un po’ deluso per molti motivi: per
| calciatori troppo piccoli, per il sonoro orrendo e per la
scarsa intelligenza dei portieri. Tuttavia possiede alcu-
ni punti di forza come la buona giocabilita e le numero-
~ se caratteristiche dei giocatori: uno sforzo notevole per

. una software house che si era sempre occupata quasi

. esclusivamente di avventure grafiche. Personalmente
lo ritengo adatto ad un pubblico di neofiti per i giochi di
calcio, mentre chi é gia piu esperto potrebbe rimanere
fortemente deluso e farebbe meglio a provario, se ne ha
la possibilita, m di m.r& la decisione di acqui-
starlo.

AMIGA500
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CARLO BARONE
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DETROIT

Per tutti gli aspiranti Agnelli ecco
arrivare dalla Impression un
nuovo gioco che ci consente di
mettere piede nel rombante
mondo del mercato automobilisti-
co. Siete pronti per diventare i si-
gnori di guesto “nuovo” mercato?
Si? Bene, allora casco in testa,
luci accese e orologio ben allac-
ciato sopra il polsino, sempre!

Se siete stufi di vedere sempre i soliti
modelli di vetture che solcano le strade
o, semplicemente, volete crearvene uno
voi allora questo & il gioco che stavate
cercando. Beh, a dir la verita, non é che
Detroit sia solo questo, infatti cotale pro-
dotto della Impression vi consente di
mettere le mani su tutto il complesso CHOOSE STARTING TERRITORY: FLAYER 1
mondo della produzione automobilistica. — i

Il gioco si apre con la scelta della zona —

(ce ne sono ben 16) nella quale costruire

la sede principale della vostra industria. Ecco la mappa di inizio gioco. Qui dovrete decidere il luogo dove stabilire il vostro
Ognuna di queste zone & caratterizzata Quartier Generale.

RESERRCH MEMU

IDLE TECHS:

SYSTEM NAME
ENGINES H YL THTEE

EUSPFENEI0ON: HONE
COOLIMG: EENEEI_EUEl, 1

NDEE

HOME

Daponax

FMECRGHIN 25,955
LAMEORGHIMI JAMN % | 9=

=ty
= Lt i E 1998 ASSIGN MORE TECHS

Una bella panoramica della vostra fabbrichetta. Un corretto assegnamento dei ricercatori é fondamentale per lo
sviluppo di nuove e sempre piii moderne tecnologie.

da una diversa “abilita” dei vostri avver-
sari, cosa che va a influire molto sul livel-
lo di difficolta. Dopo aver fatto cio potre-

muso del vostro veicolo, deci-

dere se farlo a 2 0 a 4 posti,
alzare il posteriore, mettere o

te decidere il nome da dare alla vostra BRAKING f meno la capote e chi pil ne

fabbrichetta, dopodiché vi troverete final- — S ha pii ne metta. Naturalmen-

mente faccia a faccia con il pannelio di | S0 te all'inizio queste opzioni sa-

controllo. e B E. o 0 ranno abbastanza limitate e |
' modelli di macchine che po-

SUPERCAR GATTIGER... i re— - i tranno essere prodotti risulte-
A questo punto ha inizio il gioco vero e 5 ranno sicuramente un po’ da-
proprio. La prima cosa da fare & quella di tati. Comunque non vi dovete
costruire alcuni prototipi dei vostri mezzi. preoccupare: questa.e una

1]

S

TiEE . S5E LAMEORGHIMI

Questo avviene tramite un comodo menu i - W aD e b cosa assolutamente normale,
che vi consente sia di variare il tipo di 15888 e = SN L < I ST soprattutto contando che la
macchina (auto sportiva, familiare, ca- vostra avventura ha inizio nel
mion eccetera) che di apportare poi tutta | vari test servono a stabilire I'effettiva qualita del 1908! Una volta decisa I'este-
una serie di modifiche a livello estetico e vostro mezzo. Qui, ad esempio, stiamo mettendo alla  tica del vostro mezzo, é ora di
di struttura. Potrete infatti modificare il prova la tenuta di strada. passare all'assemblaggio



delle varie parti meccaniche. Ancora una
volta queste scelte saranno all'inizio piut-
tosto scarsine (squallido motore a 4 cilin-
dri e freno a mano!), tuttavia saranno piu
che sufficlenti per riuscire a reggere Il
confronto con la concorrenza, anche se
sara pol indispensabile investire una
parte del vostro budget e dei vostri uomi-
ni nelia ricerca di componenti sempre piu
modemi e innovativi. Una volta espletata
anche questa formalita potrete finalmen-
te costruire un prototipo del vostro mezzo
per poterlo poi testare. Le prove a cui do-
vrete sottoporre il vostro bolide riguarda-
no la tenuta di strada, il consumo, I'abita-
bilita, I'accelerazione, i freni e molti altri
elementi la cui valutazione variera note-

imﬂ
(del resto é an

tratta di un gloc

gla); c'é da dire [ ahalklmoﬂazlo-
ne del gioco é stata davvero azzeccata.
Ho apprezzato molto la precisione dei

Una macchina in

a » I ‘
fase di costruzione. EEEIGI;' 'I HFHEI
| BUY IPRRT ]
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In guesta scherma-
ta #ﬂfi"ﬁ'f& ﬂfﬂﬂfﬁ-
care la vostra cam-
pagna pubblicita- s
ria. Ehi Donato, ma 03 _ =

dove sei finito?
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volmente a seconda del modello di mac-
china che avete deciso di costruire (mica
potete pretendere che un’auto sportiva
consumi come un camion!). Alla fine
dell’'esame vi verra fornita una percentua-
le del valore del vostro mezzo che vi per-
mettera di valutare I'opportunita di pro-
durre 0 meno il vostro prototipo. Tuttavia
anche con una gamma completa di mezzi
ultra tecnologici non avrete il successo
assicurato, infatti non dovete dimenticar-
vi che...

...LA PUBBLICITA’ E’ L’ANIMA
DEL COMMERCIO!

Ma andiamo con ordine. Dunque, prima di
dar via alla vostra campagna pubblicitaria
dovrete aprire almeno una fabbrica e as-
sumere un po’ di persone che verranno
poi impiegate nella vostra catena di mon-

LAMEORGHIMI

Un altro ufficio. Qui potrete
avere un resoconto completo
sull’andamento dei vostri pro-
dotto nel mercato.

Il giudizio di questo quotidia-
no getta delle ombre sinistre
sulla nostra impresa. Che ab-
biano forse ragione?

taggio. Una volta fatto que-
sto, potrete dare il via alla vo-
stra conquista del mercatol!
Per promuovere la vostra
gamma di autoveicoli potrete
contare su una scelta abbastanza ampia
di opportunita: potrete tappezzare le citta
della vostra zona con cartelloni pubblici-
tari, oppure comprare pagine e pagine su
guotidiani e riviste varie, senza contare
poi la possibilita di sponsorizzare avveni-
menti sportivi e di fare pubblicitainTV e
alla radio (naturalmente dopo che queste
saranno state inventate!). Una volta che
avrete completato tutti questi passaggi
potrete finalmente premere il pulsante
del calendario che fara trascorrere il
primo mese di vita del vostro impero.
Naturalmente dovrete aspettare un po’
per vedere se i vostri mezzi stanno incon-
trando o meno i favori del pubblico, tutta-
via non dovrete attendere troppo; in
Detroit il fallimento & una cosa dannata-
mente facile da “raggiungere”. Infatti non
appena vi accorgerete che le cose non



Ecco tutte le opzioni alle quali
potrete accedere standovene
comodamente spaparanzati
nella poltrona del vostro ufficio.

vanno, dovrete riuscire ad ap-
portare rapidamente i giusti
cambiamenti alla vostra stra-
tegia di mercato. Una cosa
importantissima, nelle prime
fasi del gioco, & quella di non
dare assolutamente spazio ai
vostri concorrenti. Un errore
potrebbe consentire ai vostri
avversari di conquistare una
posizione leader imponendosi
sul mercato, limitando cosi
notevolmente non solo le vo-
stre vendite, ma anche le vo-
stre possibilita di espansione.
Inizialmente la tattica miglio-
re & quella di costruirsi una
solida base di acquirenti nella
propria zona di partenza gra-
zie a una massiccia campa-
gna pubblicitaria e a una
vasta produzione di mezzi di
ampio consumo. Una volta
che sarete riusciti a far cio, potrete
anche aprire nuove fabbriche e uffici di
vendita in altre zone del globo, stando
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Questo grafico mostra il livello di produ-
zione del vostro stabilimento e di quello
dei vostri avversari. Forza ragazzi, siamo
tutti con voi!

pero sempre attenti a non eccedere.
Iniziare, come ho fatto io nella prima par-
tita, costruendo un solo modello (e per
giunta pure molto costosol) e aprendo
fabbriche e uffici all'estero & una cosa ab-
bastanza avventata e vi posso assicurare
che riuscire a recuperare una situazione
con perdite di 12 mila dollari mensili non

@ affatto semplice!
Fabio Ravetto

e —————————

| CHE MI PASSI LO
| SPINTEROGENO?

Ecco ora, per la gioia di tutti i piccoli Sig.
Ferrari, una rapida guida (giusto per ri-
manere in tema) alla costruzione del vo-
stro bolide personale:

MABKE: Con questa opzione potrete dare
il via alla produzione del vostro prototipo.
PAGE: Vi fornisce un resoconto sul vari
modelli disponibili.

LOAD: Carica una macchina.

NEW: Vi fa ripartire la costruzione della
macchina da zero.

PREV: Vi fa saltare alla macchina pre-
cedente.

NEXT: Vi fa saltare alla macchina suc-
cessiva.

TYPE: Seleziona il tipo di macchina.
BODY: Vipermette di modificare le varie
parti della carrozzeria della vostra mac-
china.

[

SVILUPPATORI: INTERNI

STRATEGIA

La grafica svolge bene
il suo compito in ma-
niera perfetta.

Una volta che avrete
preso confidenza con
le varie opzioni verrete
catturati dallo spirito e
dalla giocabilita di gue-
sta titanica impresa.
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I & livelli di difficolta
uniti alla possibilita di
avere avversari pid o
meno agguerriti costitui-
scono senza dubbio una
impresa mica da ridere.

Un must per tutti gli amanti
del giochi di strategia. Ne
dovrete macinare di strada,
gente, prima di riuscire a
diventare gli Agnelli della
situazione.

GLOBALE LONGEVITA'
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AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":
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Ormai le conver-
sioni dei mitici
giochi della Sensible Software
sono diventate un appuntamento
fisso per i possessori di PC:
dopo le egregie conversioni di
Mega lo Mania e di Sensible
Soccer probabilmente il miglior
gioco di calcio per PC, € arrivato
il turno di Cannon Fodder, gia un
successo affermato su Amiga e
futuro best seller nel campo
delle console.

La trama del gioco & molto semplice: vi

ritroverete al comando di un manipolo di
eroi pronti a tutto che dovra distruggere
vari avamposti del nemico e alla fine de-

Mamma mia che esplosione! Speriamo solo
che qualcuno dei nostri riesca a sopravvivere.

vastare anche una super-base nemica

piena di sentinelle armate fino ai denti.
La realizzazione tecnica é soddisfacente:
gli effetti sonori risultano sempre azzec-
catissimi, peccato solo che la musica sia

totalmente assente durante lI'azione di

L'azione a volte diviene frenetica, con i nostri soldati che co- “volontari” per le mis-
minciano a sparare ovunque all'impazzata: divertentissimo!

054

gioco. Lo scrolling @ molto fluido e la gra-

fica @ chiara e sempre curata. L'unica

pecca e |'uso dei colori, che sono pochini

e a volte usati male. Dal punto di vista

Ecco i nostri intrepidi omini dirigersi allegramente (ed in-
consapevolmente) verso il luogo del combattimento.

della giocabilita Cannon Fodder & sempli-
cemente fantastico. Il concept & innova-
tivo ed é il risultato di un cocktail riusci-
tissimo fra uno sparatutto ed un gioco di

La mappa strategica a volte risulta indi-
spensabile.

strategia. All'inizio puo

sente in minima parte,

tale di questo gioco.
Infatti se vorrete finir-
lo dovrete imparare a
gestire al meglio i vo-
stri uomini, le varie
armi e i vari mezzi di
trasporto, il che com-
porta anche il gravoso
compito di scegliere i

sioni suicide. Per

sembrare che la compo-
nente strategica sia pre-

ma con I'avanzare dei li-
velli e della difficolta, ci
si accorge che la strate-
gia & la base fondamen-

SPARATUTTO STRATEGICO

quanto riguarda | mezzi di
trasporto, potrete utilizza-
re svariati veicoli che
vanno dall’elicottero alla
motoslitta, passando per i
carriarmati. Naturalmente
ogni mezzo possiede una
propria arma particolare
che garantisce una “ex-
terminazionen totalen”.
Concludendo, direi che
questa conversione da
Amiga mantiene inalterati
gli aspetti che hanno
fatto entrare questo game
nell'olimpo dei videogio-
chi, per cui I'acquisto e
consigliato a tutti, ed é
quasi obbligatorio per
quei i possessori di PC
che non vogliono far man-

care alla propria collezione di videoga-
mes una pietra miliare dei videogiochi
targata Sensible.

Non ¢'é che dire: Cannon Fodder é dav-
vero un bel gioco: nonostante io I’abbia
gia finito, continuo ancora a giocarlo
sperimentando nuove tattiche e nuove
situazioni. Questo senza dubbio é do-
vuto all'immediatezza del gioco e dei
comandi (rimasti intatti dalla versione
Amiga, cioé puntae clicca), ma|'aspet-
to piu intrigante di questo gioco é senza
dubbio da ricercarsi nella giocabilita
che riesce ad acchiappare e in
quell’alone di vielenza “insulsa™ che
pervade tutto il gioco e risveglia nel
giocatore una specie di istinto omici-
da volto ad architettare diabolici piani
contro quei graziosi soldatini blu che
passeggiano felici e inconsapevoli
della tragedia che gli si abbattera sopra
per mano nostra. Concludo ribadendo
che questa conversione é riuscitissi-
ma, con le poche pecche relative
all'uso dei colori e alle poche musiche.

ANDREA COLOMBO




ADATTATORE PER

JOYPAD & TASTI FIGHTER 2
JOYSTIC PRO 4 6 TASTI (3+3)

V.LE RIMEMBRANZA 15
C.F.- P.1. 02276680960 -
C.C.I.LALA, NO14076B8 - MILANO

CAP.SOC. L.20.000.000 INT.VERS.

- VIMERCATE (MI)
ISC.TRIB.MONZA NO50954
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GIOCHI JAP. 15.000
35.000
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PREZZI PAZZI PAZZIN

JOYSTIC PRO 5 6 TASTI LARGE  79.000
MEGAKEY 2- PER GIOCHI USA 29.000
CONSOLEMD.2 + SONIC 2 269.000
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GAME BOY

ALIEN STORM 37.000
ALISIA DRAGON 36,000
ALTERED BEAST 38.000
ANDRE AGASSI TENNIS 40.000
ANOTHER WORLD 45.000
ARCH RIVALS 44,000
ART OF FIGHTING 79.000
BATMAN RETURNS 45.000
CAPTAIN PLAMNET 49.000
CHAKAN 45.000
CHIKI CHIKI BOY 40.000
CUFFHANGER 49.000
COSMIC SPACEHEADS 59.000
DJ BOY 35.000
DRAGON BALL Z teletonal
BART SIMPSON &0.000
ETERNAL CHAMPIONS 109.000
F1 MARIO ANDRETTI 128.000
FIFA SOCCER 99.000
GHOULS & GHOST 39.000
GLOBAL GLADIATORS 44.500
GOLDEN AXE 35.000
GRAND SLAM TENNIS 39.900
GUNSTAR HEROES £9.000
HARD DRIVING 39.900
JAMES BOND 007 44 500
JAMMIT | telefonal
JUNGLE STRIKE 69.000
KICK OFF 3 telefonal
KING OF MONSTER 44,500
LAST BATTLE 36.000
LOTUS 2 55.000
MICKEY & DONALD 55.000
MORTAL KOMBAT 94.000
ONE ON ONE BASKET 39.000
PUGSY 48.000
RITORNO AL FUTURO 3 42.900
ROCKET KNIGHT ADVENTURE  78.000
SIMPSON 39.000
. SPACE HARRIER Il 37.000
SPIDERMAN 39.000
SUPER HANG ON 39.000
SUPER JAMES POND 1 79.000
SUPER KICK OFF 55.000
SUPER MONACO GP 2 4%.000
SUPER OFF ROAD RACING 45.000
SUPERMAN 49.000
TALMIT ADV. 44 500
TAZMANIA 49.000
TOKI 45.000
TWO CRUDE DUDE 3%.000
UNIVERSAL SOLDIER 45.000
VIRTUAL RACING 134.000
WONDER BOY MW 3%.000
WORLD CUP USA 94 telefonal
WWF WRESTLWMANIA 49,000
I00L 7%.000

MO NEA TAH 92000 MDT2 the movic #9000
D semceuavinw 17000 MO WE L #5000
MD THCASSIC 00  MDSONIC 3 99000
MO VIET A £ 13d000 MO INDANAT.  +o00
D UNVERS SO, #5000  MDHAFD DENV. 39500
MO LOBAL GLAD.  ##500  MDALISIA DIAG. 36000
MO STREET OF PAGES  gsppp MO STREET FIGH T 95000
GG NBA JAH 59000 GG T2 the movse 38000
G¢ ROBOCOF 3 38000 GOMORTALC. #6000
G HOOK 9000 GG DRACHLA 39000
SWES VBA AN 8000  SWES T2 ARCAD 53000
SWES spedermun vran 65000  SWES KICK FF e300
SWVES SENSIBLES, o000 SVES TURASSIC 73000
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PREZZI PAZZI A PARTIRE DA £ 29.000
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TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI

GAME GEAR + 4 GIOCHI 219.000
ALIMENTATORE 18.000
MASTERGEAR CONVYERTER 29.000
LENTE GAME GEAR 29.000
=== GIOCH| GAME GEAR--=-===--=-=-
ADDAMS FAMILY 52.000
ALADDIN 63.000
ALIENS 3 49.000
AXE BATILER 47.000
BART SIMPSON vs SP.MUT, 42.000
CHAKAN 39.000
COSMIC SPACEHEAD 39.000
GLOBAL GLADIATORS 42.000
GP-RIDERS 55.000
LAST ACTION HERO 45.000
MARBLE MADNESS 42.000
MASTER OF DARKNES 42.000
SONIC & TAILS 5%.000
SUP.OFF ROAD 26.000
SUPER STAR WARS 55.000
WILLY IL COYOTE 52.000
WORLD CUP USA 94 telefonal
----- GIOCHI MASTER SYSTEM---------
AFTER BURNER 29.000
ALEX KIDD 29.000
BANK PANIC 27.000
DONALD DUCK 37.000
GOLDEN AXE 29.900
INDIANA JONES 37.000
JAMES BOND 007 37.000
PIT FIGHTER 32.500
PREDATOR 2 37.000
PRINCE OF PERSIA 37.000
R-TYPE 29.000
RENEGADE 37.000
RITORNO AL FUT.3 32.500
RUNNING BATTLE 24.000
SPIDERMAN 2 32.000
T2 THE MOVIE 32.000
VIGILANTE 24,000
t‘.:ﬂl'iﬁt}l..E &HIHTEHDE I'M.. 22'!? mn
ADATTATORE UMIVERSALE 25.000
JOIPAD PRO-4 TURBO 29.000
JOYINIC PRO-5 (6 TASTI) 79.000
JOYSTIC SUPER-1 49.000
-------- GIOCHI SUPER NINTENDO------
AMAZING TENNIS &%.000
CHUCK ROCK 65.000
DRACULA 49.000
FATAL FURY 79.000
FIFA INTER.SOCCER supsr prezzol
FINAL FIGHT 2 59.000
FLASHBACK 79.000
KEVIN KEEGAN 58.000
KICK OFF 3 telefonal
NINJA WARRIORS 109.000
SOCCER KID 89.000
SUPER NINJA BOY &9.000
SUPER TRODDLERS 69.000
TAZIMANIA 65.000
USA, ICE HOCKEY &%.000
WOLFCHILD 75.000
WORLD CUP USA 94 telefonal
WORLD SOCCER 85.000
WWF ROYAL RUMBLE 65.000

EAVE GEAR



Un certa nostalgia coglie un po’
tutti guando sentiamo parlare di
flipper, ricordando le partite a
questi antenati dei moderni vi-
deogiochi. Lo stesso avviene in
questa ottima simulazione, terzo

episodio di una serie di successo.

Per giocare a flipper di questi tempi ci si
deve ormai rassegnare a pagare 1000
lire per una partita che, se il tavolo é
sconosciuto o non si € molto abili, spes-
s0 dura pochi minuti, lasciandoci non
poca amarezza per quei soldi spesi che
avremmo potuto investire in qualcosa di
pli duraturo. Come soluzione a questo
problema sono nati | simulatori di flipper
su home computer che, per quanto non
potessero regalarci le stesse sensazioni
di un tavolo da bar,
sono andati con il
tempo migliorando,
arrivando oggi ad ot-
timi livelli di reali-
smo. A questo ha
senz'altro contribuito
la 21st Century
Entertainment con la
sua serie di flipper
che per quasi tutti |
sistemi si trova al
primi posti in questa
categoria.

Sott'acqua senza bombole glocando nel
regno dl Neptune.

Queésta particolare figura vi intro-
durra nel mondo di PD2.

Ovviamente PD2 non fa eccezione e ci
offre quattro nuovi tavoli con le stesse

caratteristiche dei precedenti titoli che li

avevano resi dei successi. Infatti, oltre
alla quasi totalita di

trovare nei tavoli da

vi di gestione di velo-
cita e di schermo), é
presente |'opzione di
spingere il tavolo con
un colpo per ottenere

per arrivare ad un

L'elefante troneggia al centro del Safari.

Come gia detto sono quattro | flipper a disposizione, pur mancando quello di am-
bientazione horror che preferivo nei precedenti titoli.

NEPTUNE: a spasso nel regno di Nettuno (ma val) tra sirene e squali saranno i pesci
ad indicare I'accrescersi del nostro punteggio. Ci sono parecchi bersagli da colpire

e un tesoro affondato da ritrovare.

SAFARI: la savana offre un’ottima ambientazione per questo flipper, dove gli animali
e le loro orme ci condurranno a battere I'high score del momento, dandoci la pos-

sibilita di salvare il nostro nome.

REVENGE OF ROBOT WARRIOR: un titolo da fantascienza di serie Z per il tavolo pid
noioso di tutti a causa di tre difficili rampe che illuminano i restanti bonus.

STALLTURN: wow! Senza dubbio il migliore per grafica e schema di gioco; vario e
ricco di possibilita, vi portera ad emulare le gesta del Barone Rosso sfrecciando nei

cieli con dei meravigliosi biplani.

bonus che & possibile

bar (ad esclusione del
multiball per ovvii moti-

salvataggi impossibili o

bonus altrimenti irrag-

Im'f. 7=
215T CENTURY ENTERTAINMENT

La giovane pulzella
in primo piano sem-
bra a suo agio con
le armi in mano.

giungibile. Inoltre le
routine di gestione
dei movimenti della
pallina sono quasi
perfette, con l'uso
di rimpalli irregolari
e imprevedibili che
danno un ottimo rea-
lismo al gioco.

Acrobazie volanti e loop mozzafiato per il
tavolo del Barone (Carlo) Rosso.

Come per | precedenti titoli (dove tra
I'altro ero un mito) mi sono divertito
moltissimo a giocare con PD2: i flipper
sono abbastanza vari ed offrono una
valida alternativa a chi si é stufato dei
due titoli precedenti tra cui comungue
il secondo, Pinball Fantasies, rimane
senza dubbio il migliore. Ho provato il
gloco su un 486 e non ho riscontrato
alcun tipo di rallentamento, ma con un
386 i movimenti della pallina e la ri-
sposta dei comandi sono notevolmen-
te rallentati rendendo il gioco quasi in-
glocabile. Tutto sommato rimane uno
dei migliori simulatori di flipper per PC,
un obbligo per chi ha glocato molto con
i titoli precedenti.

CARLO BARONE

SORORD



SAM & MAX HIT 'I'HE ROAD

L’'umorismo e le buffonate di risiede pero nell’alta percentuale di

guesto simpatico quanto strano  umorismo con cui é infarcito Ii
s gioco, che deriva soprattutto dalle
duo non si erano mai viste bizzarre animazioni a cartone anima-

prima. E’ tempo di andare a fare to o dal dialoghl molto divertentl.
un giro con Sam & Max... Assistere alle umoristiche animazio-

ni che si presentano nei punti chia-

L'aspetto pid importante di una buona av-  ye per fornirvi nuovi indizi e farvi pro-
ventura risiede nel testo scritto, per una cedere nel gioco diventa cosi una

questa componente con una versione difficolta del gioco & alta, ma ben
parlata. E questo & cio che la LUCAS calibrata in modo da non risultare
QAN L W) ritardo di circa un anno ri- enigmi pia difficili, ma considerate che Al Luna Park i nostri erol andranno a farsi un
spetto all'originale su disco. non é stato aggiunto nulla, per quanto ri-  gjro sulla ruota panoramica. Il tutto ci viene rap-
guarda lo schema di gioco, ri- presentato con una delle solite sequenze anima-
spetto alla versione originale te di cui il gioco é pieno.
su disco. Pero forse il solo par-
lato in pid non giustifica

I'acquisto di questa ver-
sione su CD, visto che é
pill costosa della versio-
ne su floppy.

Trad. e adatt.
di Carlo Barone

hanno qualcosa da dirvi o meno.

AMICI IN 5 MINUTH!
Sam & Max lavorano in coppia nel loro

viaggio attraverso i villaggi turistici, dove
devono tentare di risolvere | misteri di al-

cune sparizioni. Voi controllerete Max (il Sam & Max hanno un inventario assal
cane) per la maggior parte del gioco, ma ampio per comprendere tutti gli oggetti
dovrete usare anche Sam in alcuni punti necessari alla loro avventura. Ecco lo

dove sara necessaria la sua collaborazio-  Screen di selezione di cio che troveremo
ne. La maggiore attrattiva di Sam & Max  durante il gioco.

L

AVVENTURA

Questa guardia impedira al dinamico duo di entrare nell'edificio. E’ inutile parlar-
le, quindi cercate nel vostro inventario qualcosa che vi possa essere utile.

I nostri amici
sono giunti ad
una nuova loca-
zione: prima di gi-
rovagare é pero
necessario cerca-
re qualche ogget-
to utile.
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Ora a distanza di molti anni la Microprose
ha deciso di dare un seguito al capolavo-
ro della Epix, lasciando intatta la struttu-
ra di gioco e introducendo nuovi elementi
di maggior interesse oltre, chiaramente,
ad una diversa presentazione grafica. Il
vostro scopo &, come nella precedente
missione, salvare il mondo (ma val
Pensavo di dover aprire un Centro
Commerciale) dalle mire di distruzione
del folle di turno. In questo caso il dottor
Elvin Atombender (davvero un bel nome!)
ha intenzione di distruggere il nostro
amato pianeta con il suo robot piu poten-
te. Nostro compito sara entrare nella sua
torre per fermarlo e, partendo dal par-
cheggio sotterraneo, potete capire il per-
ché questa missione sia stata classifica-
ta come impossibile.

ATTENTI AL ROBOT!

La struttura di gioco & dunque, come gia
detto, rimasta intatta; il vostro uomo,
che dovrete scegliere all'inizio tra i tre di-
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TASHA: & un’atleta di fama internazionale
della Ginnastica Potenziata, nuovo sport
del 21° secolo. Pur essendo cibernetica il
suo aspetto é rimasto umano.
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sponibili (vedi box), dovra aggirarsi per |
locali della torre, cercando negli oggetti
le parti di circuito necessarie per comple-
tare il puzzle che attivera I’ascensore di
uscita. Oltre ai pezzi di circuito potra tro-
vare anche degli oggetti utili che vanno
al di 1a del disattiva robot o del reset
platform del precedente episodio. Infatti
potremo contare su una vasta serie di in-
teressanti gadget, primo fra tutti il jet-
pac che vi permettera di svolazzare e di
sparare. E' importante ricordare che gli
oggetti non vi rimarranno di sezione in
sezione, ma che ripartirete sempre da
zero. Un'altra novita risiede nei terminali,
che saranno di diversi tipi; uno per livello
vi sara necessario per comporre il circuil-
to, poi alcuni vi permetteranno di vincere
oggetti tramite due giochi, uno tipo

GLI AGENTI SPECIALI

RAM 2: il secondo di due prototipl costruil-
ti dallo stesso dottor Elvin. E' stato pro-
gettato per azioni militari a rischio. Dopo
la distruzione del suo simile ha giurato ven-
detta al suo creatore.
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Space Invader, I"altro tipo Simon. Non
mancheranno pol dei terminali di inventa-
rio dove potrete cambiare gli oggetti in
vostro possesso e dei localizzatori che vi
indicheranno la posizione degli altri termi-
nali e dell’ascensore di uscita.
Ovviamente a complicarci la vita ci saran-
no tutti i vari robot di Atombender, ognu-

no con caratteristiche diverse, che cer-
cheranno di disintegrarci per farci perde-
re minuti preziosi. Infatti avremo un
tempo limite per ogni sottosezione di li-
vello entro cui dovremo attivare |'ascen-
sore di uscita, pena la fine del mondo e
I'apparizione della fatidica scritta Game
Over. Per nostra fortuna al termine di
ogni sottolivello ci verra data una pas-
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FELIX FLY: & un agente della polizia spe-
ciale in pensione che ha dovuto rinunciare
alla carriera per la sua impulsivita e vio-
lenza (avete presente Cobra?).
Pluridecorato eroe di guerra, ha deciso ora
di farsi giustizia da solo.



| Y La nostalgia spesso gioca brutti scher- Y3 AMIGA 1200 ,.
\ zi; infatti mi ha portato a giudicare que- =
Y sto Impossible mission 2025 abba-

‘ud stanza bene, tralasciando la grafica un g MICROPROSE
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PIATTAFORME

N po’ deludente e la velociti non proprio
" esaltante. Tuttavia devo ammettere
B che il gioco risulta in ogni caso diver-
i tente, anche se a livello Normal ci si
' trova gia in seri problemi per passare le
, prime sezioni! Un'altra pecca risiede
anche nel sistema di comando, che
. unendo I'uso del joy con quello della ta-
stiera rallenta un po’ i riflessi (per que-
sto misono trovato pilicomodo ad usare i
solo la tastiera). Non dimentichiamopoi §
che la presenza della versione classica §
& uno stimolo in pil anche per coloro §
" che non I'avevano mai giocata.

CARLO BARONE

=y

~ sword che ci consen-
tira di ricominciare

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

_‘;'.I' dall’ultimo punto rag-

&l giunto, cosa fonda-
mentale per il com-
Purtroppo la realiza- " = o Mission! Infatti & <
re nlu’ﬁutu somma- zione ehn':‘ln 4 =

per- (7]

ria, forse per la fretta mettera di giocare O
di pubblicarlo. La alla versione clas- =
grafica infatti risulta sica, direttamente -
un po’ scarna, gli trasposta dall’ori-
sprite sono piccoli ginale su C64. Vi

(ma abbastanza curati) e si non si muo-
vono molto velocemente. L'unico effetto
veramente degno di nota rimane il fonda-
le in parallasse, che rende perfettamente
la vastita del complesso che stiamo
esplorando. Il sonoro poi non & niente di
eccezionale; infatti ci accompagnera una

assicuro che chi come me ha passato

“molto tempo su questo gioco, non tro-

vera alcuna differenza (persino il sonoro
e rimasto inalterato con il mitico
“Destroy him, my robot!” oppure
“Another visitor: stay awhile, stay fore-
ver!”), Insomma il ritorno di un mito!

GLOBALE

B e S L L R R g

FACENDO SHOPPING NELLA TORRE DI ELVIN

Ecco gli allegri gadget che potrete usare per facilitare la vostra missione:

STUN GRENADE: utile per distruggere i robot, ha traiettoria parabolica regolabile con
la pressione del tasto.

NEEDLE GUN: spara una nube di aghi. Micidiale per |'armatura dei robot.

POWER MAGNET: attira una piattaforma lontana al livello in cui vi trovate.
CLOACKING DEVICE: vi rende invisibili e quindi invulnerabili ai robot, I'ideale per cer-
care in tranquillita.

HOLO DISGUISE: vi mascherera da robot; potrete cosi girare indisturbati, ma non po-
trete né saltare né cercare.

UNIVERSAL RESET PLATFORM DEVICE:
stessa funzione dell’'originale: riporta le
piattaforme al livello di partenza.
JETPAC: vi consente di volare per rag-
giungere punti altrimenti inaccessibili.
Potrete anche sparare, ma dovrete fare at-
tenzione al carburante.

AUTO SOLVE: risolvera automaticamente

AZIONE:
STRATEGIA:

@ee00

DIFFICOLTA":

i e HiHE

] -
5.0 B W P

il puzzle del livello in cui vi trovate se avre- [ T

te recuperato tutti i nove pezzi necessari. i 1 :
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Per tutti | fan di Mike Bongiorno
o per le persone che darebbero
un braccio per partecipare alla
“Corrida” (facendo la figura del
“Gloco dell’'Oca”) ecco arrivare
dalla EA Twisted, una versione
“leggermente” agglornata del mi-
tico Super Flash. Allegriaaaa...

“Live from the Palindrome, where reality
is irrilevant and it's always prime time...
it's time to get Twisted!” scroscio di ap-
plausi con relativo ingresso del presenta-
tore... “Allegria siore e slori... eh... eh...

Mi presento: sono Twink Flzzdale, Il con-
duttore di questo show e questa é la mia
vallettaaah: Miss Loreline”. Bene, ora ve-

Bene gente, siete pronti a giuocare con
la Wheel of Torture?

Por tuttl| quizaloll Incalliti @ per tutti gl amanti delle sfide “Im-
 possibili” ecco ora una rapida descrizione del 7 glochi princi-

Fatevi un bel segno della croce e poi sce-
gliete la casellal

niamo a nol. Lo scopo di Twisted @ molto
semplice, praticamente sl tratta di una
specie di gioco dell'Oca. | concorrenti
(che vanno da 2 a 4) dovranno infatti riu-
scire a raggiungere, passo passo, la som-
mita di un'enorme scala a chiocciola di
ben 90 gradini. Per fare questo dovranno
avvalersi del mitico tabellone numerico

che stabilira I'entita del loro spostamenti.

Naturalmente ogni gradino presenta insi-
die particolari: potrete finire su una Bozo
Square, che vi fara perdere un turno, op-
pure essere spediti nella mitica Wheel of

Torture, ma molto probablimente (a meno

che non vi chiamate Frank) finirete spes-
s0 sulle varie caselle gioco. Qui dovrete

cimentarvi in una delle varie prove presen-

ti su di un tabelloncino stando attenti a
non farvi fregare dall’avversario che nol
selezioneremo. Eh gla, gente, proprio

-.-"' :*".I~ -,| I'Iqr b},ﬁ%
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cosil Mica pensavate di decidere vol la
prova? Un altro concorrente decidera, a
vostra Insaputa, una delle 3 linee del ta-
bellone e pol stara a vol riuscire a becca-
re, con profondl ragionament| e meditazio-
ni guru, la colonna migliore, naturalmente
dopo aver detto almeno un paio di rosarl.
Le prove con cul vi dovrete cimentare
sono le pli svariate. Vi capitera di dover
ricomporre filmati fattl a pezzettini, zap-
pare gli spot pubblicitarl prima che questi
provochino I'esplosione di una bomba o,
ancora, ri a una serie di doman-
de sulla cultura Pop, sullo Sport e chi pil
ne ha pli ne metta. Ognl volta che risol-
verete con successo un gloco vi verra
data la posslbilita di tirare dli nuovo | dadi
e quindi di andare... sempre pii in al-
toooo, altrimenti vi tocchera passare la

Ehi Frank, ma che cl fai li in mezzo?

| 5

bastanza semplice, mm.mmmmmn
farvi vedere cieli stellati e nebulosel

sl SOUND BITES |
- , re per verso (ovvero per li rumore pro-
SUPERMARKET | ” 0101 16 ksagiad ol Vart prosident! |
I questo H“:Imn‘ﬁs %’ ' . ’ degli Stati Uniti. Ehi Maurizio, toccaa
B B ? ’ ’ !
Sidre & Imllvldundnu m""; o ) s R Ao ::tﬂ ﬂ;rw che ne dite, cantiamo ;
gettiquello presente trail12 ﬂ ) ,;,m G""ﬁ?. bf i {ii
che vi vengono mostrati » TWIN
all'interno di un frigo subito 9 ( ﬁ f'q }- PENKS
la mlnntla vclﬂfta nll“nﬂlt:l:lv:- No, ragazzi, non preoccupatevil In

cherete dovrete indovinarlo

2 volte fino a un max di 3. Ehi Maurizio, ma cos’é che sono tutte
quelle facce?

DEPARTURE LOUNGE

In questo game dovrete riuscire
a ricomporre I'immagine che vi
viene proposta all’'inizio, facendo
ruotare le varie facce del cubi da
cul & composta. E' una prova ab-

LSRR T LT 1y
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MYSTERY MATINEE
Ehi, ma che sta succedendo?!?! Cos'ha
‘sto fllmino? Accidenti, sta a vedere che
in questo gioco ci tocca rimettere in sesto
questo paciugo e tutto con le Iimmagini
sotto che vanno. Non ho parole...

questo gioco non dovrete scoprire
chi ha ucciso Laura Palmer, ma
semplicemente accoppiare le
varie figure. Memory docet!




mano al giocatore successivo.
Naturalmente la vittoria (e il nostro pre-
miol) spettera a chi rluscira a raggiungere
la sommita della scala per primo. Ok Boysl
It's time to get Twisted!”

Bifl e Ronny che si prendono a pernacchle?
Mitico!

Sinceramente non so proprio chi sia Il pid
beota tra | due. Vol che dite?

FACE LIFT SALOON

In questo game dovrete riuscire a ricomporre 3 facce
che sono state affettate. Sembra una cosa facile ma
dovete solo provare per vedere le cose che vi vengo-

no fuori!

ZAPPER
In questo gioco dovrete spostarvi con il cursore sugli

schermi televisivi e zappare via gli spot pubblicitari
prima che vi esploda in faccia una bella bomba.

OH, NOOO...
THE BOZO SQUARE!

Veramente incredibile! Questo Twisted, dal
punto di vista tecnico, & veramente un
gloco impressionante! La grafica dei vari
personaggi e fondali é stata realizzata con
una cura incredibile tanto che, certe volte,
vi sembrera di stare davvero assistendo a

Spassoso! Ecco qual é I'unica parola
che mi viene in mente per questo
game. Mi sono divertito tantissimo a
giocare con Gabrio, Marco e Francesco
(che tra I'altro ha stabilito il nuovo re-
cord di bombe: ben 13!) e con tutti gli
altri miei amicl facendo un casino in-
diavolato; ma sono proprio queste le
situazioni in cul Twisted da il meglio di
sé, L'atmosfera del programma infatti
& dannatamente beota, con una graff-
ca e un sonoro veramente impressio-
nanti. Cuccatevi Twink mentre lancia
gli spot pubblicitari, sorbitevi la val-
letta che vi sbeffeggia dopo che avete
fallito una prova e gustatevi le varie
voci fuori campo e il marasma di stac-
chetti musicall. Insomma, ¢l troviamo
di fronte a un game moito intrippante
e divertente, peccato che per poterlo
glocare e apprezzare come si deve do-
vete avere almeno una “spalla”.
Concludendo, un acquisto obbligato se

state cercando un m per passare
mitici pomeriggl all'insegna di Mike
con | vostrl amicl. Se Invece volete un
prodotto “classico” o, semplicemente,
siete spesso da soli lasciate stare, in
fondo é solo un gioco!

FABIO RAVETTO

“Ehi Fabio, ma i giochi non erano 7?" Si, & vero,

comungue gia che c'ero ho pensato di inserirvi
dentro anche una schermata delle domande.

Provate un po’ a vedere se sapete la risposta...
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What did Beljing urge its 24
citizens to do in hopes of A |

hosting the 2000 Summer
Olympics?

& Smoke less clgarettas
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Semplicemente mistica,
sia per la realizzazione,
sia per I'atmosfera
beota! Inoltre I'accesso
al CD viene gestito in
maniera praticamente
perfetta.

Ottimo, con un parlato
chiarissimo & un sacco
di effetti sonori da cari-
ca dei 100 e 1.

E' il classico game che
caricherete per passare

pomeriggi di sano diver-
timento con i vostri
amici.

Praticamente infinita...

Peccato che non si
possa giocare da soli e
che comunque sia sem-
pre meglio essere alme-
no in 3!

Un buon titolo che vi fornira ore
& ore di divertimento con | vo-
stri amici. Praticamente inesi-
stente come gioco da single.

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA':
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uno show televisivo. Anche il sonoro é ve-
ramente ben fatto e contribuisce a creare
quell’'atmosfera beota e scanzonata che é
una delle caratteristiche peculiarl di que-
sto prodotto. | 7 sottogiochi non sono
niente male e, anche se alcuni possono ri-
sultare un po’ “infantili”, sono sufficiente-
mente vari. Tutto questo, unito alle oltre
1000 domande, alle varle caselle di im-
previsti e alla possibilita di variare il livel-
lo di difficolta con 4 diversl gradi, fa di
Twisted il miglior gioco di quiz esistente
su computer o console.

| 6 personaggi tra cul potrete scegliere Il
vostro concorrente sono davvero fuorl dal
mondo e I'unica “nota dolente” del pro-
gramma é la necessita per glocarci di es-
sere almeno in 2.
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Un altro gioco di piattaforme che
mi ricorda molto... mmmh, ades-
so mi sfugge il nome, ma pﬂma (1]
poi mi verra in mente.

Puff e Blow, due fratelli che vengono dal
regno di Chronos, sono molto complessa-
ti a causa del loro nome. Un giorno, men-
tre il loro papa li sta portando a scuola,
cadono entrambi dalla macchina. Subito
la vista di una strana torre, talmente alta
da non poterne scorgere la fine, li incurio-
sisce parecchio. Purtroppo perd, una
volta entrati il Guardiano della torre non
si mostra troppo amichevole e li imprigio-
na. Per uscire i due fanciulli dovranno re-
cuperare | quattro frammenti della Chiave
dorata del Destino, superando i cento li-
velli della torre. Ogni frammento sara dife-
so da un boss e per recuperare |'ultimo i
due dovranno fare i conti con lo stesso
Guardiano. Riusciranno i fratellini a scap-
pare da quella trappola infernale e tornare
in tempo per I'ora di ginnastica?

IL METANO Ti DA UNA MANO

Il Guardiano non & poi tanto cattivo, al-
meno non pit di un doberman a cui hanno
schiacciato le gengive. Per cui decide di
dare una possibilita agli inermi fratellini,
regalando loro una pistola lancia-Gas.
Con questa é possibile intrappolare i ne-
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i o é terminato.

mici sparando una prima volta, intrappo-
larli all'interno del fucile sparando ancora
e tenendo premuto il pulsante, per poi
spiaccicarli contro una parete rilasciando-
lo. Gli scagnozzi del Guardiano sono di
molti tipi: | Bugg sono piccole coccinelle
che vanno lentamente ma che possono
compiere accelerazioni improvvise, i
Whirlgig sono api volanti, gli Spike mostri
muniti di chele che saltano imprevedibil-
mente, i Clown lanciano dei birilli, i

062
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Sucker sono dei blocchi molto lenti, gli
Zoom degli strani animali che viaggiano
su una ruota e che vengono sputati da

fivedivedir

un generatore che va eliminato immedia-

tamente sparandogli addosso le sue

Come ho gia detto, le due versioni sono
praticamente identiche. Ma allora il pro-
gramma per Amiga é favoloso, emulan-
do perfettamente un 32 bit? In realta il
gioco in sé non é certamente una me-
ravigiia e quindi anche gli amighisti non
troveranno un prodotto sopra la media.
lo peré me la sono presa particolarmente
con il CD di casa Commodore proprio
perché non capisco come si possa pro-
porre una simile mediocrita su una mac-
china relativamente potente e cio a pre-
scindere dal divertimento che Il gioco
possa offrire. Eh gia, perché alla fine dei
conti da questo punto di vista SMB non
delude. Al primo sguardo, nelle menti dei
Eiocatori piu esperti sara sicuramente
balzato il ricordo di Bubble Bobble. In ef-
fetti i due giochi si somigliano abba-
stanza (anche se il primo é, a mio avvi-
50, quasi un capolavoro) e in comune
hanno il grande divertimento che si prova
giocando in due, cercando di fregare
all'avversario ogni oggetto con un oc-
chio di riguardo alla carta che gli manca
per vincere I'omino. Se siete delle po-
vere persone sole, senza un amico che
vi tenga compagnia ogni tanto, girate
pagina.

GABRIO SECCO
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stessa cosa dovrete fare con le

molle, grazie alle quali potrete ar-
rivare in alcune zone altrimenti ir-
raggiungibili. Alcuni livelli conten-

$lelele|slelec|e]|s|e]

'i'-ii

o
J'-'P‘""l 4 [Fo

gono dei forzieri che si apriranno
saltando in punti nascosti e all'in-
terno vi troverete centinaia di og-
getti bonus. Anche le porte sono
una grande riserva di punti. Le
carte, che appariranno quando fi-
nirete il quadro prima che appaia
la scritta HURRY UP, serviranno
per vincere una vita completando
un poker d'assi. Per quanto riguar-
da i modi di giocare si pud dire
che sono sostanzialmente due: il
primo, molto noioso, prevede la
completa collaborazione tra i due
giocatori per terminare ogni quadro. 1l se-
condo & invece molto pid divertente e
vede | due farsi scorrettezze a vicenda,
sparandosi in faccia i nemici intrappolati
o cercando di fregare tutti gli item.
Attenzione perd a non rovinare le amici-

Gabrio Secco

Vedendo per la prima volta SMB mi é su-
bito venuto in mente Tumblepop) un
coin-op che riscosse, qualche anno fa,
un discreto successo nelle sale giochi
(specialmente in gquella di “mani di
fata”). Tra le tante similitudini che SMB
ha con altri giochi del suo genere, spic-
ca una simpatica particolarita ossia (per
guello che riguarda alcuni stage) la con-
tinuita dello schermo di gioco che in al-
cune situazioni pué rivelarsi un’arma a
doppio taglio, soprattutto se si gioca un
doppio in “INFAM-MODE" (Mazok sel un
mito: sforni “neologismi” allo stesso
ritmo con cui sparava palle il vecchio
Number One di Alan Ford! ndMaurizio).
Anche se sono un po' pochini (circa un
decina), devo dire che i crediti messi a
disposizione dal gioco sono davvero prov-
videnziall, se si pensa al numero di stage
e mostri che si dovranno affrontare per
giungere al termine dell’avventura.
Come al solito ho diretto la mia prima
occhiata alla grafica dei personaggi e
devo dire che sono rimasto piacevol
mente sorpreso, sia per quello che ri-
guarda I'animazione, sia per quello che
riguarda i fondali.

MARCO MAZZOCCHI
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CHI NON SI FA
VEDERE
NON SI FARA
SENTIRE.

SIM HI-FI '94
26° Salone Internazionale Strumenti Musicali,
High Fidelity, Video ed Elettronica di Consumeo.

E ancora: Videoproiezione, Home Computer, Home Theatre,
Car Stereo, Computer Grafica. Le novitd 1994-95 da tutto il
mondo. La pill avanzata proposta tecnologica. La pid grande
vetrina europea per gli operatori e per il pubblico.

Il pid ricco festival di fine estate. Cento manifestaziont
speciali. Conventions. Concorsi. Spettacoli. Incontri. Gare.
Premi. Prove pratiche. Meetings. Workshops.

E la novita di "HEI - Home Entertainment Insie- ‘,‘hﬂ;‘f
—la

me '94". Home Fideo, CD audio e video, Editoria AT

tuale, Multimedialita. A "New Technology" le anticipazioni
del futuro. A "Future Store" gli acquisti di software in Fiera.

Ingressi: Pubblico - Porta Meccanica e Porta Edilizia.
Operatort - Reception di Via Spinola.

Orario: 9.30 - 19.00 Aperto al Pubblico: 15- 16 - 17 - 15.

Giornata Professionale: Lunedi 19.

Segreteria Generale: Via Domenichino, 11 - 20149 Milano

Tel. 02/4515541 - Fax 02/4980330 - Telex 313627
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Preparatevi a vedere una delle
migliori grafiche mai apparse sul
16-bit di casa Commodore...

La cosa che maggiormente rende |'’Amiga
ancora competitiva risiede nell’attrazione
che esercita sul programmatori pid dota-
ti, cosa molto simile a quella capitata al
C-64 prima di lei. In generale queste sono
delle persone arroganti e dotate di molto
talento, specialmente chi ha lavorato nel
giro dei demo. E per qualche strana ragio-

ne provengono di solito dalla Scandinavia.

REVIEW

Dunque diamo uno sguardo
all'ultimo prodotto della
software house finlandese
Terramarque: Elfmania, un
classico picchiaduro uno
contro uno sullo stile del
mitico Street Fighter 2.
Pare che lo sviluppo di
Elfmania sia stato piuttosto
travagliato e quindi piutto-

sto lungo; la nostra preview infatti risale
a un bel po' di numeri fa, ma finalmente
potremo vedere se la nostra attesa é
stata piu o0 meno premiata.

SHO-RYU-KEN!
NO, SCUSATE, HO SBAGLIATO...

Sicuramente la maggior parte di questo
lungo tempo é stato impiegato nella rea-
lizzazione grafica: infatti & semplicemente




meravigliosa, tanto da farvi pensare
di giocare su un Super Nes e non su AMIGA

di un normale Amiga 500. In ag-

giunta sono presenti caricamenti TERRAMARQUE
veloci, ma la musica, seppur bella,

sembra piu adatta ad una manife-

stazione pacifista che ad un pic- SVILUPPATORI: INTERNI

chiaduro. L'ultima cosa da analizza-
re rimane ora la giocabilita, che & PICCHIADURO
comungue l'aspetto pil importante

in un gioco. Questa e purtroppo la Eccezionale, spettacola-
vera nota dolente del gioco e che :;u metteteci ogni
non gli permette di diventare un ca- aggettivo positivo
polavoro; infatti | maggiori difetti si che Vi venga in mente.
trovano nella collisione degli sprite,
che a volte risulta imprecisa e non
distinta da alcun particolare grafico (vi
capitera molto spesso di non capire se :
avete o meno colpito I'avversario), parlare ' Musichette carins...
poi della scarsita di mosse dei ..ma pii adatte ad un
personaggi per la maggior pﬁwﬂmn che ad un pie-
parte tutte molto simili tra loro.
Trad. e adott. di Carlo Barone |
| - collisione sprite vera-
mente “de’ paura”

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Elfmania ha di certo la grafica pid im-
pressionante che lo abbia mai visto su
Amiga. Bisogna anche ricordare I'otti-
ma intelligenza artificiale dei perso-
naggi controllati dal computer, ma
come gia detto il game perde molto in
glocabilita, senza contare la musica di
certo inadatta per questo genere di
gloco. Con I'imprecisione della colli-
sione sprite e la scarsita di mosse che
completano 'opera, si pud solo spera-
re che la Terramarque risolva questi
problemi in una futura ed eventuale
Special Edition. Elfmania rimane co-
mungue un ottimo picchiaduro, ma in
ogni caso inferiore a giochi come
Mortal Kombat o Body Blows.

Non ci sono limiti di tempn durante il camhﬂimuntu Qu&sto permette di restare
in difesa anche se si ha poca energia. ' 'f'

L o i T T T B T EEITT

homl p ST UIE BT LT g ekt R PERE— e g il g 1 s BT p—— . . e T e iy vl il e EETCTANEE . N T



068

Tutti ormai sanno quanto io sia appassio-
nato di simulatori di volo: datemi un’isola
deserta, un PC superaccessoriato, tre o
quattro programmi di simulazione aerea e
mi avrete reso un uomo felice.

Per questo la curiosita é stata grande quan-
do Maurizio (avete presente il mega diret-
tore galattico? Beh, & lui..) mi ha affidato
l'incarico della recensione. In questo gioco,
nel panni del solito pilota di turno, veniamo
a vivere in prima persona tutta la guerra del
Pacifico che vede Americani e Giapponesi
darsele a piii non posso per un periodo di
oltre quattro anni. A nostra disposizione

L'aereo dall’interno. | cruscotti a
disposizione sono guattro, a secondo del
tipo di aereo che andremo a pilotare. La
striscia gialla al centro dello schermo
altro non é che una raffica sparata da un
aereo avversario.

avremo svariati aerel, che ci permetteran-
no, via via che la trama si dipanera, di com-
plere le missioni pii diverse, che includono
scontri tra caccia, attacchi al suolo, silu-
ramenti di navi, ecc. Alla base di tutto sta
una bella trama, che non smentisce la tra-
dizione Origin riguardo all’originalita ed al
numero dei colpi
di scena che si
susseguono du-
rante lo svolgersi
della guerra.

iL GIOCO
Gia dall'introdu-
zZlone e dalla

prima missione

spiccano con chiarezza i pregi e
| difetti di questo programma: la
grafica & maghnifica, iperdetta-
gliata nei particolari dei vari
aerei ed iperdefinita per cio che
riguarda i fondali. L'audio & son-
tuoso, con musiche molto adat-
te al periodo storico in esame e
con effetti sonori di grande qua-
lita (avevamo in funzione anche
il modulo Speech Pack, di cui si
parla pit in dettaglio in un ap-
posito box). Ma quello che lascia a dir poco
sconcertati @ “la sindrome da caricamen-
to” di cui il gioco soffre pesantemente. Mi
spiego meglio: ogni tot secondi, quando il
programma si trova a dover disegnare sullo
schermo un particolare oggetto o fondale,
I"azione si blocca ed il led del mio hard disk
comincia ad accendersi per alcuni secondi,
per poi ripartire all'improvviso come se nien-
te fosse. Potete ben immaginare come que-
sto aspetto non sia particolarmente positi-
vo, visto che stiamo parlando di un gioco di
simulazione aerea che vede nell'illusione di
essere realmente la dove si sta svolgendo
I'azione uno dei suoi punti di forza fonda-

Una delle numero-
se viste esterne
che possiamo atti-
vare durante il volo.
Notate in basso lo
sfondo in texture
mapping, c¢osi
come le insegne
che arricchiscono
la superficie delno-
stro aereo.

Dopo le prime missioni riusciremo anche noi a salire sul mitico Corsair: un
aereo dal motore potentissimo e dall’armamento incredibilmente letale.

mentali. Dopo aver piu volte modificato il
settaggio del gioco e del nostro computer
siamo giunti ad una sola conclusione: per
risolvere efficacemente il problema bisogna
possedere almeno 8 megabyte di RAM (op-

Che dire di un gioco cosi?
Graficamente é molto bello e dal punto
di vista tecnico risulta indubbiamente
molto avanzato. Sono presenti om-
breggiature, texture mapping e tutto
cio che é all’avanguardia nelle nuove
tecnologie grafiche. Anche I'aspetto
sonoro risulta curato con molta atten-
zione, senza contare che con lo Speech
Pack il gioco guadagna molto in coin-
volgimento. Il manuale poi é veramen-
te ben fatto, con le schede descrittive
dei vari aerei realizzate molto bene.
Quello che mi lascia perplesso riguar-
da invece I'aspetto relativo al diverti-
mento, che viene seriamente intacca-
to se non si ha la fortuna di possede-
re un computer ultraveloce ed ultra-
costoso. Personalmente ritengo
Pacific Strike nettamente inferiore ad
Aces of the Pacific (prodotto dalla
Dynamix), che considero ancora di
gran lunga il miglior gioco sugli scon-
tri aerei nel Pacifico durante la
Seconda Guerra Mondiale: magari la
grafica non é cosi iperdettagliata, ma
la fluidita della grafica e la possibilita
di volare anche con aerei giapponesi
depongono senza dubblo a favore di
quest ultimo.

GIAMPAOLO MORASCHI




Se non saremo pli che attenti durante | combattimenti aerel potremo fare questa
brutta fine: in pasto ai pesci in un bel sacco mortuario.

pure un controller dotato di una grossa
cache memory). Un altro aspetto non par-
ticolarmente entusiasmante é dato dalla
scattosita della grafica, che in mancanza di
una scheda video local bus rimane sempre
a livelli inaccettabili anche diminuendo al
minimo il livello di definizione grafica. E si
che ho provato il gioco non su di un 386 SX,
ma su di un 486 a 33 MHz! L'aspetto della
scattosita é poi particolarmente irritante dal
momento che per abbattere gli avversari
dobbiamo far ricorso alle sole mitragliatrici
(niente missili a ricerca calorica, sorry), per
cul avremo bisogno di una precisione milli-
metrica che questa grafica tutt'altro che
fluida di certo non favorisce. Tornando per
un attimo al discorso della quantita di me-
moria, ho anche riscontrato che diverse

volte (con la configurazione standard a 4
mega) il programma saltava direttamente
al DOS quando si utilizzavano alcune opzio-
ni nella sezione instant-action, segno che
gli 8 mega sono davvero necessari. Quindi
Pacific Strike per girare in maniera soddi-
sfacente necessita di un 486 a 66 MHz, di
una scheda video local bus e di almeno 8
mega di RAM. Detto questo, bisogna am-
mettere che il programma della Origin ha
molte frecce al suo arco, per cui vantera di
sicuro molti estimatori. Infatti i pregi sono
numerosi, tra i quali I'accuratezza storica,
la quantita di mezzi aerei a disposizione, la
grafica sontuosa ed il sonoro coinvolgente.
La trama poi mi @ molto piaciuta e lo Speech
Pack & davvero una marcia in piu.
Gianpaolo Moraschi

SPEECH PACK: UN ACCESSORIO UTILE

Ormai la Origin ha intrapreso con decisione la via degli Speech Pack: si tratta di
espansioni che aggiunte ai programmi originali permettono di ascoltare attraverso
la scheda audio messaggi e parti di discorso che altrimenti sarebbero solamente
scritti su video. Questo permette anzitutto un maggior coinvolgimento di gioco ed
una maggior atmosfera complessiva, senza contare poi |'utilita di sentire, invece che
solo vedere, determinati messaggi particolarmente importanti quando magari siamo
impegnati in un serrato duello con un asso dell’aviazione nemica. Personalmente
considero con grande favore questa iniziativa, che permette a chi si appassiona ad
un determinato gioco di renderlo (con una

spesa aggiuntiva relativamente mode-

sta) ancora pid divertente, senza per
questo obbligare tutti gli acquirenti a
shorsare dei soldi in pil per un gioco che
forse potrebbe anche non piacere.

Pacific Strike é I'ennesimo gioco Origin
che si rifa all’esperienza di Strike
Commander. Ci troviamo infatti di fron-
te ad un titolo abbastanza classico per
struttura e opzioni, caratterizzato da
una trama molto “cinematografica” e
condito con una grafica da capogiro.
Peccato che questo sia uno di guei pro-
grammi che per girare in maniera ac-
cettabile necessiti di un computer
degno della N.A.5.A. Intendiamoci,
questo non vuol dire che Pacific Strike
sia brutto, dico solo che é vergognoso
che su macchine “normali” si debba
settare il gioco gia al livello di detta-
£Zlio piu basso. Se un titolo punta sulla
grafica per battere | suol concorrenti,
bisogna che sia in grado di girare con
tale grafica anche sulle macchine che

: : r
Questo aereo sara veramente un 0sso I'utente medio possiede.

duro: Il caccla Zero é stato Infatti uno del

‘ SVILUPPATORI: INTERNI
SIMULATORE DI VOLO

m Ottimo. Se pol avete lo
Speech Pack é una
gloia per le orecchie.
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GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

& Trama originale ed av-
vincente.
Alcune missioni forse
mmm'mdﬁ‘u

Un gioco tecnicamente
all'avanguardia. Peccato che
per essere divertente neces-
siti di computer molto costo-
&i @ con un sacco di RAM.

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: @0000
STRATEGIA: ©000O
DIFFICOLTA":

Il capitano che gulda, come In tutt! | glochi
migliori velivoli mal prodotti durante la FABIO RAVETTO Origin di questo tipo, le nostre missioni.

Seconda Guerra Mondiale. Non pare anche a vol che assomigll m
sfacclatamente a Sean Connery?




AI.-QADIM

tutti i villaggi e le citta, tin-
gendo sempre pil di rosso le
dorate sabbie di questo nostro

Avete mai provato ad im-
maginare cosa sarebbe
Successo S.E i g?mq delle paese. Una sola citta é finora
Iqmpada :d'! Aladino '"“‘,3'-“3, scampata a questi esseri mal-
di f.a:rfu diventare un princi- . First Name vagi: si tratta di Zaratan, la
pe |'avesse trasformato in citta che si trova nella magica
un caimano? No?!?! Non ci Sorcerer Island, un luogo fa-
credo! Vbeé’ comunque moso per la sua grande ener-
per tutti gli amanti delle at- Et:}:ﬁ:::::ﬂi' "‘mﬁ:';“r:
mosfere arabeggianti e per fa. Qui ha appﬂna'fam e
coloro che adorano le gran- un glovane corsaro...

di “fiabe” alla Mille e una

Notte (oltre alle avventure,
of course), ecco arrivare,
dalla SSI Al-Qadim. Che si
tratti forse di una trovata
geniale?

LARLRY LI

TORNA A CASA LESSIE
Al-Qadim vi vede vestire |
panni di un giovane corsaro
che ritorna a casa dopo molto
tempo. Eravate partiti per

Ecco@@wol il nostro personaggio.

= Benvenuti al co- Provate a rompe- [SSSFS  e— T
2% o del Gran re queste anfol o - e B

stro. e vedrete chel’ gﬁr
bella sorpresa vi o A
La prima prova aspetta.

che dovrete affron-

tare é, in realta,

poco pii di una

passeggiata.

Peccato che nel

resto del gioco le Casa mia, casa
§ cose si compliche- mia, per piccina
| ranno non pago. che tW'sia...

______
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Qadim nel quale tu vostro corpo ed
avventuriero ti tro- il vostro spirito
vi ad errare, & un e ora siete
regno di terre de- pronti a riab-
sertiche, di sabbia, bracciare i vo-
di isole e di potenti stricariea
geni. In queste poter sposare
terre dove I'onore finalmente la
della propria fami- principessa dei
glia & una cosa vostri sogni.

tanto importante
da condurre a fero-
ci e mortali duelli, qui ha luogo questa
nostra storia. In passato questa era
una zona tranquilla e sicura, protetta
dai grandi poteri di una vasta schiera di
geni. Ma ora le cose sono cambiate.
Infatti, molti di questi esseri sopranna-
turali sono stati liberati da un mitico
“salvatore” e cosi ora non sono piu co-
stretti ad ubbidire agli ordini dei loro
padroni, ma questo non é tutto. tra la vostra famiglia e quella dei
Contemporaneamente a questa ribellio- Tt o o e b eSS Wassab. Quindi, per prima cosa dovre-
ne di geni, si & anche scatenata una terri- Quésta schermata non lascia presagire te riuscire a risolvere questa situazio-

Tuttavia qualco-
sa mi dice che le cose non andranno
proprio come avevate previsto. Infatti
non appena sarete riusciti a comple-
tare |'ultima prova a cui il vostro mae-
stro ha intenzione di sottoporvi, e
avrete fatto ritorno a casa verrete su-
bito messi di fronte a una situazione
non molto rosea. Tanto per comincia-
re la vostra citta @ molto tesa a
causa dei dissensi che si sono creati

bile invasione da parte di mostri orripilan- nulla di buono. ne per passare poi allo scontro con le
ti, che stanno lentamente spazzando via forze demoniache. Passando ora al
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he questa terra non offre davvero
bel paesaggio.

gioco, la prima cosa che salta subito
all’occhio é il tipo di visuale che, insieme
ad altri elementi, rende Al-Qadim abba-
stanza simile ai giochi sullo stile di
Ultima 7. La struttura del programma sta
a meta tra un adventure e un action
game, per cui vi troverete implicati in una
vasta serie di avventure nelle quali dovre-
te utilizzare al massimo sia la vostra ma-
teria grigia, che i vostri riflessi. Inutile
dire quindi che tutte le azioni nel game si
svolgono in tempo reale (il che vuol dire
niente turni. Ma vieni! ndFabio), per cui,
guando vi trovate di fronte a un mostro,
non dovrete far altro che saltargli addos-
s0 e massacrarilo (o almeno cosi si
spera). Le varie armi delle quali potrete
avvalervi sono abbastanza numerose e
vanno dalle comuni scimitarre fino alle
fionde, pia tutta una serie di ammennicoli
magici e di incantesimi vari che perd ne-
cessiteranno di un bel po’ di esperienza
per poter essere veramente efficaci.
Comunque, anche se all'inizio potrete
farne a meno, prima o poi dovrete metter-
vi di buona lena per “imparare”, visto che
le varie palle di fuoco, di ghiaccio, ecce-
tera vi consentiranno di colpire i vostri av-
versari da distanza, il che, nelle fasi avan-
zate, & una cosa molto utile.
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Wm abita dietro a questa

Cucci, cucci ci... Avanti bell’animas
letto, vieni qui che ho una bella cosa
da darti proprio in mezzo alle orec-
chie!

APRITI SESAMO

Per poter avere accesso ad alcune
avventure che compongono il gioco
dovrete prima riuscire a portare a
termine altri compiti. Una parte di
questi vi verra assegnata da persone

Mitico! Ecco qual é la parola adatta
per definire Al-Qadim. In questo nuovo
gioco infatti la SSI é riuscita a creare
un’ atmosfera veramente coinvolgente
grazie ad un sapiente mix tra struttura
di gioco stile adventure ed elementi
arcade. La trama é molto varia e le
varie imprese nelle quali vi dovrete
cimentare vanno da semplici missioni
di ricerca ad azioni di difesa nei
confronti di villaggi. La “liberta”
concessa al nostro personaggio é piu
che discreta, con il nostro il ragazzo
col turbante che nuota, spinge massi
e che si arrampica lungo scoscesi
pendii. Peccato pero che l'interfaccia
utente, per altro molto semplice e
immediata, si riveli forse un po’
riduttiva. Inoltre sono rimasto deluso
anche dal fatto che il nostro omino,
oltre a soffrire di una insonnia
permanente (che vi costringera ad
usare pozioni o0 a trovare delle zone
speciali per recuperare la vostra
energia), non possa compiere azioni
“inutili” come prendere il contenuto
delle giare, liberare le galline
imprigionate nelle gabbie e cosi via.
Questi sono gli unici difetti che ho
trovato nel programma: perilrestonon
posso far altro che elogiare il lavoro
svolto dai programmatori della SSI,
che risulta molto curato anche dal
punto di vista grafico e sonoro. Bel

lavoro ragazzi; continuate cosi!
FABIO RAVETTO

che incontrerete lungo il vostro cammino,
quindi il dialogo assume un ruolo molto im-
portante. Ancora una volta le varie conver-
sazioni vengono gestite tramite una fine-
stra nella quale viene mostrata una serie
di domande/risposte tra le quali il giocato-
re pud comodamente scegliere. Per quanto
riguarda invece i luoghi in cui vi troverete
a vagare, sappiate solo che comprendono,
palazzi principeschi, bui labirinti, isole
sperdute e molto altro ancora.
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LONGEVITA'

GLOBALE

AZIONE:
STRATEGIA:
. DIFFICOLTA':

PC

sl

SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA-ARCADE

Grafica dettagliata e
ben definita. Sembra ve-
ramente di trovarsi in
una delle flabe della
Miile e una Notte.

I buoni effetti sonorl e
le varie musiche contri-
buiscono a creare
un’atmosfera veramen-
te mistica.

Il metodo di controllo
del vostro personaggio
& ben realizzato ma la
cosa pit importante é
che I'avventura é vera-
mente coinvolgente.

Un gioco molto grosso
e impegnativo. Ne do-
vrete sfregare di lam-
pade prima di terminar-
lo.

Un'ottima avventura per PC
che vi catturera molto a
lungo grazie alla sua ottima
realizzazione e alla sua atmo-
sfera veramente fantastica.
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clelelele;
N° DISCHI: 6

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

CONFIGURAZIO
MINIMA:

INDICAZIONI:
PROVATO SU DI UN 486 A S0MHZ CON

16 MB

386 DX 33MHI
4 MB DI RAM, VGA,
HD E MOUSE.

4 MB DI RAM E SCHEDA SOUND BLASTER.
e 5L -
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65 mm‘an! di ann! fai dmasaurf ﬂrrﬂnn gﬂ Incantrastaﬂ dnmlnatar!
del pianeta terra; chissa se riusciranno a sopravvivere anche in
questa nuova incarnazione sul 3D0?

3 Il miglior film mai fatto da Steven
Spilberg, secondo |'opinione di al-
cune persone (‘na roba), sarebbe
quello che ha portato recentemen-
te sul grandi schermi quelle vec-
chie ed enormi montagne di came
ambulanti che rispondono al nome
di dinosauri. Tralasciando giudizi
personali sulla trama, direi che
cio che ha reso questo film cosi
popolare é stata la possibilita di
vedere con una buona dose di rea-
lismo come potessero vivere e
camminare sulla terra quel simpa-
tici lucertoloni circa 65 milioni di
anni fa. Di questa gioiosa espe-
rienza dobbiamo essere grati a
John Hammon (o forse no?), che
dopo lunghi studi e ricerche é riuscito
a ricreare il DNA dei dinosauri, grazie
alla gentile collaborazione di alcuni
insetti imprigionati in una bella serie
di gocce d'ambra.

STORIE DI ORDINARIA
FOLLIA

Come molti di voi avranno gia capito,
guello che vi ho raccontato qui sopra
altro non & che la trama del film, e
devo dire che questo gioco per 3D0
la segue abbastanza fedelmente.
Anche qui infatti Denis Nedry, il tec-
nico addetto ai computer, & riuscito a
mettere fuori uso la centrale energe-
tica del parco, allo scopo di sottrarre
alcuni embrioni da vendere poi a una
multinazionale rivale. Quello che pero
il povero perso non aveva calcolato,
era che lo spegnimento del generato-
re principale avrebbe provocato
anche un'avaria in tutti gli altri siste-
mi, col risultato di permettere a tutti

" OPERATIOHS :

Cliccate su queste icone per far muovere
i vari personaggi all'interno dell’isola.

ot
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Accidenti! Siete andati a finire all'interno
del territorio di questi cari Dilophosauri
(o Splitter, come vengono chiamati nel
gioco). A vederli cosi non si direbbero
molto felici della vostra intrusione.
Fortunatamente vi siete ricordati di por-
tare il vostro bel pistolone elettrico, con
il quale potrete tenere alla larga questa
simpatiche bestiole. Un avvertimento:
state attenti a non finire le batterie, altri-
menti vi tocchera mettervi a correre.
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Man mano che verrete colpiti dagli Splitter
perderete sempre piu la vista {come viene in-
dicato qui dalle porzioni di schermo nero). A
questo punto state attent! perche | simpatici
esserini vi salteranno addosso e vi posso as-
sicurare che e una esperienza tutt'altro che
piacevole.

"SCORE

All'interno del game potrete cimentarvi in
una selezione di sotto-glochi per migliorare il
vostro security status. Peccato che guesti
non siano altro che uno squallide mix di vec-
chi titoli gia triti e ritriti come, per esempio,
Space Invaders.

Andare a zonzo In macchina non & sicuramente
una buona idea di quest] templ visto il traffico
che c'é in giro. Figuratevi poi se oltre che con
gll automobilisti pazzi dovete anche fare i conti
con un Velociraptor!
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Vi ricordate questa scena del film? Ma
certo che ve la ricordate. E' quella dove
il Tirannosauro ha cercato di prendervi e
voi siete riusciti a rifugiarvi nella Jeep.
Peccato solo che ora lui stia venendo li
per aprirvi come una scatola di tonno. Se
io fossi in voi schiaccerei a fondo il peda-
le dell’acceleratore: una multa per ecces-
so di velocita é senz’altro meglio di un
“bacio” di quel coso, non vi pare?

[F -

JURASSIC INTRO

Sicuramente non si puo negare che sul fronte della grafica e del sonoro in questa ver-
sione sia stato fatto un ottimo lavoro (almeno nell'introduzione). Infatti non solo il
programma vanta la colonna sonora d'apertura originale (quella del mitico John
Williams), ma possiede anche un'ottima sequenza in FMV presa direttamente dal
film. Peccato per il resto del gioco.

Questa scena apparira senz'altro fami-
liare a tutti quelli che hanno visto il
film.

=y T

Qui ci troviamo a circa un quarto della
strada sulla pellicola.

Questa versione di Jurassic Park mi ha ve-
ramente deluso. Si, e vero, ci sono alcu-
ni interessanti sotto-livelli e il prodotto
mantiene, nel suo complesso, il feel della
pellicola da sala, pero il tutto é stato male
implementato. Sinceramente mi é sem-
brato di stare giocando non a un game
vero e proprio, bensi a una specie di com-
pilation con un sacco di titoli che non si
legano quasi per niente tra loro.
Sicuramente la parte migliore del pro-
gramma é costituita dalla sezione stile
Doom, che vi vede opposti al malefico
Velociraptor. Peccato pero che anche que-
sto stage diventi rapidamente noioso per
la sua mancanza di azione. Peccato, una
buona idea che non é stata sfruttata come
avrebbe potuto. Se volete un consiglio an-
date a rivedervi il film: vedrete senz’altro
molti pit dinosauri.

PAUL RAND
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Piu ci si avvicina alla meta, pii il pano-
rama diventa suggestivo.

X T T A T

Boooo! Boooo! Non si vede neanche
un dinasauro; rivogliamo I soldi del bi-
glietto!
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SVILUPPATORI: INTERNI

AVVENTURA-ARCADE

Buona l'introduzione e

non male anche Ila rea-
lizzazione del gioco stile
Doom.

Nel resto del program-

ma la grafica é assolu-

tamente mediocre.

Bellissima la musica
Iniziale che fa sfoggio
del tema originale della
pellicola. Anche gii ef-
fetti durante il game
non sono poi male

L'idea di base non era

Ma il modo in cui é
stata realizzata é sem-
plicemente disgustosa.

R e e e e e
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i dinosauri di vagare liberi per I'isola. A
questo punto entrate in scena vol, che nel
panni di un supervisore dei sistemi dovre-
te riuscire a condurre | visitatori del parco
sani e salvi all'eliporto. Per far questo po-
tete avvalervi del computer centrale della
vostra base che vi consentira di “guidare”
attraverso opportune segnalazioni | malca-
pitati campeggiatori verso luoghi che non
siano le mascelle di un dolce e tenero ti-
rannosauro. Bene, fino a questo punto mi

sembra che I'intro del programma segua
abbastanza fedelmente il film, peccato

che il problema sia il gioco.
Trad. e adatt. di Fabio Ravetto
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Il mondo dei videogiochi ha spesso e volentieri
fatto delle capatine nel mondo dei fumetti, piu o
meno riuscite. In occasione dell'uscita della tra-
sposizione videogiocosa del miticissimo ed incredi-
bile Hulk CVG, vi offre in esclusiva un inedito albo
di 24 pagine in collaborazione con Marvel Italia. E
facciamo una panoramica su questo meraviglioso
mondo che tanto appassiona giovani e meno gio-
vani... Buona lettura!

M.M.

Anche coloro che non sono appassionati del fantastico mondo
fatto di disegni e nuvolette conoscono bene il nome Marvel. Chi,
infatti, non ricorda i vecchi cartoni animati dei supereroi, tra-
smessi in televisione negli anni Settanta? Chi non si @ emoziona-
to guardando il telefilm dedicato all'Incredibile Hulk? A chi non &
capitato, nella sua vita, di tenere fra le mani un volumetto a co-
lori con I'edizione Italiana degli smilzi albetti americani? | nomi
dei personaggi piu famosi della Casa delle ldee (questo il sopran-
nome con cui & conosciuta la Marvel in tutto il mondo) sono en-
trati nell'immaginario di varie generazioni di lettori: I'Uomo
Ragno, i Fantastici Quattro, Capitan America, Hulk, Devil, gli X-
Men e centinaia di altri characters sono certamente legati a un
particolare momento della storia di ciascuno di noi.

UN PO’ DI STORIA...
A prescindere dai nomi delle creazioni pid popolari e dal loro im-

patto visivo e narrativo nei confronti di milioni di
appassionati, in che ottica dobbiamo

= B E «€.- | &S A =
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guardare la Marvel e quale ruolo ricopre questa multinazionale
nel mondo dell'editoria fumettistica (e non solo)? Marvel
Entertainment Group & un'azienda di proporzioni colossali. Da
cinquant’anni pubblica centinaia di fumetti a cadenza mensile,
settimanale, sotto qualsiasi genere di formato, per la felicita di
innumerevoli schiere di fan che seguono le sue proposte con en-
tusiasmo e assoluta fedelta. La produzione fumettistica spazia
dal predominante genere supereroistico, alle nuove tendenze
dell’horror pii estremo, dai fumetti sportivi, per bambini, alle am-
bientazioni fantascientifiche e fantasy. Le parole d'ordine dei
creativi, responsabili della produzione di ogni pagina, di ogni vi-
gnetta sono sempre state “contaminazione” e “realismo”. Gli
albi Marvel, che pure sono un concentrato di pura finzione narra-
tiva, offrono tematiche disparate all'interno di ogni avventura.
Da quando Stan Lee (creatore della quasi totalita dei personaggi
storici della casa editrice) ha imposto il suo approccio alle sto-
rie, queste hanno sempre rispecchiato i lati pio evidenti e con-
traddittori della societa statunitense. Molti ricorderanno le sto-
rie in cui I'Uomo Ragno affrontava in modo diretto la piaga della
tossicodipendenza giovanile, molti altri avranno ancora in mente
Capitan America che svelava la corruzione del governo america-
no, in piena epoca nixoniana. Ancor oggi le tematiche piu attuali
vengono affrontate e sviscerate in questi albetti di appena venti-
due pagine: droga, AIDS, violenza sui minori, pena di morte. Un
fumetto Marvel, inoltre, non pud definirsi unicamente supereroi-
stico, ma anche fantascientifico, grottesco, umoristico, dramma-
tico. Come abbiamo gia avuto modo di dire: totale commistione
di generi narrativi.

©&™1994 Marvel Ent. Group.



TV & FIGURINE...

Marvel, tuttavia, non & un nome che significa solo fumetto. Da
molti anni ormai & operativa la sezione californiana della Casa
delle ldee che si occupa a tempo pieno della produzione cinema-
tografica legata ai suoi personaggi di punta. Le ultime uscite e i
progetti pit a lunga scadenza lasciano a bocca aperta. Presto
nelle reti private nazionali potremo gustarci i sofisticatissimi car-
toni animati degli X-Men
e di Conan il Barbaro.
Quelli dedicati a Spider-
Man e Iron Man arrive-
ranno presto. Ma I'even-
to principale sara certa-
mente il lungometraggio
intitolato I'Uomo ragno,
diretto da James
Cameron, celebre regi-
sta di Terminatorl e ll e
The Abyss. La casa edi-
trice americana, poi, no-
tando il crescente inte-
resse del pubblico per le
“cards” (figurine plastifi-
cate, non adesive), ha
acquistato il principale
produttore statunitense
del campo, la Fleer, in-
vadendo il mercato con
una quantita sterminata
di emozionanti e colora-
tissime proposte.

8 ™1994 Marvel Ent. Group.

MARVEL SBARCA IN ITALIA...

Due tra i mercati piu ricettivi per sensibilita ed entusiasmo per i
fumetti della Marvel sono da sempre quello inglese e quello ita-
liano. E’ stato un passo naturale |'apertura della Marvel britanni-
ca, & stata un'operazione rivoluzionaria la fondazione della
Marvel Italia. La filiale nazionale del colosso americano non é so-
lamente I'unico gestore dei diritti di pubblicazione dei personag-
gi americani, ma una vera e propria sezione indipendente per

quanto riguarda le scelte editoriali. Sotto la supervisione del di-
rettore editoriale Marco M. Lupoi, coordinatore di un affiatatissi-
mo team di editor, Marvel Italia pubblica quasi venti albi a ca-
denza mensile e un numero molto ampio di speciali fuori serie,
coprendo quasi nella sua totalita la produzione originale. La filia-
le italiana, a pochi mesi dalla sua creazione, ha quindi gia scos-
s0 il mercato del fumetto d’avventura, consolidando la sua posi-
zione nei confronti di tutti gli appassionati.

£ S| FA SEMPRE PIU’ INTRAPRENDENTE!
Accanto a serie classiche e di grande rilievo - come L'UOMO
RAGNO, FANTASTICI QUATTRO, VENDICATORI e X-MEN - i lettori
italiani possono trovare iniziative tanto moderne quanto stimo-
lanti. Ecco quindi L'UOMO RAGNO 2099, X-MEN 2099, ambien-
tati nel futuro dell’'Universo Marvel, MARVEL COMICS PRESENTA
dedicato alle ambientazioni cosmiche della casa editrice, CONAN
per la fantasy, GHOST per I'horror. Fino ad arrivare a proposte pid
sofisticate, firmate dai

migliori autori statuni-
tensi, come MARVEL
EXTRA con le storie
di John Byrne, MAR-
VEL MAGAZINE pa-
tinatissima rivista
sul meglio della
Marvel, UOMO )
RAGNO CLAS- o %
SIC con la ri- :
stampa

S

vecchie storie
dell'Uomo
Ragno e
DEVIL&HULK con
le avventure di
Peter David e Dale
Keown. Per favorire al meglio la comprensione e I'inserimento
da parte di tutti i lettori vecchi e nuovi, le varie collane sono
state divise in “famiglie” perfettamente riconoscibili. Ogni
gruppo, gestito da un editor, possiede una matrice tutta
particolare ed & perfettamente inserito all'interno della
produzione totale. L'atteggiamento aggressivo della casa editri-
ce é stato incentivato dall’arrivo di Simone Airoldi, responsabile
del marketing, che sfruttando le sue conoscenze acquisite con i
periodici della Walt Disney ha potuto scatenare appieno la sua
fantasia. Ecco quindi il proliferare di edizioni limitate, gadget,
adesivi, poster tripli o quadrupli, oltre ad iniziative comuni, con-
dotte con altri editori. Come questa con CVG. Mille altre propo-
ste, sempre pil eccitanti e pensate per tutte le fasce di mercato
possibili, aspettano solo di essere varate per far si che il 1995
diventi ancor pit un anno all'insegna della Marvel Italia.
Il nostro invito & quello di seguirci con passione e curiosita in
questo viaggio nel pit sensazionale degli universi della fantasia.

FRANCESCO MEO
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al solo due modi per pia
sulle riviste specia




nificare la tua pubblicita
lizzate e tecniche.

55 editori del CSST fanno regolarmente certificare la tiratura e la diffusione
di oltre 400 riviste per una pianificazione pubblicitaria sicura.

Gl editori che aderiscono al Consorzio Stampa  societa di revisione.
Specializzata e Tecnica credono nella qualita. Percio, quando investi il tuo denaro in pubblicita

Per questo hanno scelto di inve- sulla stampa specializzata, fallo ad
stire per offrire al mercato riviste occhi aperti.
qualificate e ricche di contenuti, con Scegli solo chi 558
tirature e diffusioni scrupolosamen- » ti da delle garan- S
te controllate dalle pilt importanti zie. E

«

Consorzio Stampa Specializzata Tecnica

Anche questa rivisia
fa certificare
fa propria tiratura.

Movmvari Rossi/MI - toto Donato Di Belio



(MD) Ecco il bel un pericolo per la liberta dell’America

faccione di Hulk (questo & in realta uno schema tipico

fotografato In dei fumetti Marvel, i primi in cui

tutto il suo splen-  anche i supereroi hanno dei problemi,

dore. spesso dovuti proprio alla loro

diversita). Il nostro

I caro amico si trova

| quindi, in alcuni
casi, a dover affron-

tare piu avversari,
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(MD) Hulk si
appresta a racco-
gllere un gadget
veramente interes- |
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Il gigante verde approda sul na), ma i supereroi che hanno visto fi |
Megadrive e sul Super Nes per una trasposizione sul teleschermo LTI Sl
salvare il mondo dal perfido sono pit numerosi. Sono state realiz- e o
Leader, meglio conosciuto in zate infatti serie basate sulle avven- . i E mﬁr
Italia come il Capo. Ci riuscira? ture di Capitan America, lron Man, tesiieell | a2

Sub Mariner e anche dell’'incredibile
| meno giovani tra voi si ricorderanno  Hulk. Proprio I'incredibile Hulk &

quasi certamente di una mitica senza dubbio uno dei personaggi piu
trasmissione televisiva di alcuni anni strani e particolari che vivono nell’im-
fa, Supergulp, nella quale, tra i tanti menso mondo delle produzioni Mar-
cartoni animati presenti, spiccavano vel. Creato nel 1962 dalla fervida
quelli dedicati ai supereroi della immaginazione del mitico Stan Lee,

Marvel, famosissima casa americana questo gigante verde é il primo

-------

(MD) Hulk salta dalla piattafor-
ma e si prepara ad eliminare
due nemici con un solo colpo.

salvare. Strano destino eh?
Ma chi & veramente il Golia
Verde? Hulk & in realta

Bruce Banner, famosissimo

(MD) Ecco la fase della trasformazione in Hulk. (MD) Due nemici un po’ troppo invadenti. i fisico che venne sottopo-
Sullo sfondo potete vedere 4 tra i piu famosi Se fossi in loro scapperel finché sono anco- sto, in maniera del tutto
arcinemici del gigante verde. ra vivi, casuale, a una fortissima

produttrice di fumetti. Tra tutti questi supereroe che deve combattere, oltre irradiazione di raggi gamma causati
cartoni | migliori per qualita erano in- a tutta una serie di nemici che ten- dall’esplosione di una bomba atomi-
dubbiamente quelli dell’'Uomo Ragno tano di conquistare la terra, anche la ca. Questo fatto ha portato ad un

e dei Fantastici 4 (con uno schifoso popolazione che vuole difendere, visto cambiamento nella struttura moleco-
robottino al posto della Torcia Uma- che viene considerato una minacciae lare del mite dottore, che dopo que-
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(MD) Eccoci finalmente giunti al cospet-
to del mostro del primo livello.

sto avvenimento si trasforma nel
gigante verde nei momenti in cui é
particolarmente adirato oppure in
situazioni altamente pericolose.

HULK GRIGIO

In questo nuovo prodotto della US
Gold voi avete la possibilita di guida-
re proprio I'incredibile Hulk. Il vostro
compito &, tanto per cambiare, quello
di salvare il nostro caro pianeta attra-
versando tutta una serie di livelli per
arrivare allo scontro finale con uno
dei classici nemici che popolavano e
popolano il fumetto e la vecchia serie
di cartoni animati (ve la ricordate? |
disegni erano passabili, ma la sigla
era veramente mitica) quali Abomi-
nio, I'Uomo Assorbente, Rhino, Tyran-
nus e il Leader. Ovviamente questi
non sono gli unici avversari che
incontrerete in ogni stage. Infatti i
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(MB) Hulk si prepara a lanciare uno del
soldati che popolano il secondo livello.

vari boss hanno mandato tutta una
serie di scagnozzi pronti ad eliminarvi
con ogni tipo di armi. Anche se que-
sti personaggi sono veramente poco
potenti, bisogna comunque stare mol-
to attenti dato che, se si viene colpiti
troppe volte, la velocita e la capacita
di salto di Hulk diminuiscono notevol-
mente. Per agevolarvi in questa mis-
sione non mancano ovviamente degli
aiuti, che in questo caso consistono
principalmente in ricariche energeti-
che. Una novita interessante (ed &
forse questa I'unica vera innovazione
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MARVEL STORY

| supereroi Marvel sono senza dubbio un'ottima fonte di ispirazione per tutte quel- I
le software house che decidono di realizzare un nuovo titolo cercando di sfruttare
una licenza di successo. Proprio per questo motivo negli ultimi anni i videogiochi
ispirati al personaggi creati da Stan Lee sono aumentati in maniera vertiginosa, ma
purtroppo la quantita molto spesso non é stata supportata dalla qualita. 1l peggio-
re tie-in disponibile & senza dubbio il bruttissimo Capitan America and the Avengers,
titolo caratterizzato da una grafica da far rizzare i capelli (in senso negativo, ov-
viamente) e da una giocabilita ancora peggiore. Carini invece i due giochi che ve-
dono come protagonisti i pit famosi mutanti della Marvel, gli X-Men, in uno dei quali
appare anche I'Uomo Ragno. In entrambi i giochi & possibile scegliere il personag-
gio che si desidera interpretare, e il compito dei nostri eroi & quello di combattere
e sconfiggere due tra i loro piu famosi arcinemici: Arcade e Magneto. Tra pochi mesi I
inoltre dovrebbe uscire un nuovo titolo dedicato all'Uomo Ragno (andate a leggere

la preview apparsa un paio di numeri fa), che dovrebbe essere la prima cartuccia
I dedicata ai personaggi Marvel che abbandona la classica struttura platform. Infatti

Spiderman vs Venom sara un picchiaduro sullo stile di Street of Rage. Non ci resta

I’_una aspettare fiduciosi.




REVIEW

(SNES) Eccovi arrivati di fronte al
mostro finale. Ma e veramente lui il
vostro ultimo avversario?

MEGADRIVE

US GOLD

SNES) Questa volta Hulk si t
SVILUPPATORI: INTERNI (SNES) Questa volta Hulk si trova

proprio in una situazione difficile.

PIATTAFORME

Lo sprite di Hulk &
ottimamente realizzato.
Discreti anche | fondall,

(SNES) Hulk vuole molto bene ai suoi
nemici. In guesta foto vediamo che
sta per abbracciarne uno.

Non & molto vario e per

questo alla lunga po-
trebbe diventare mono-
tono.

A livello Easy é forse
un po’ troppo facile...
di difficolta sono ben

calibrati.

Un titolo discreto. Niente di
pld, niente di meno.

del gioco) & data dalla possibilita
di utilizzare come armi anche una
serie di oggetti (per esempio cabi-
ne telefoniche, automobili e molto
altro) che possono essere raccol-
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AZIONE: 209® te e lanciate con effetto deva-
STRATEGIA: ) ® stante contro il nemico. La strut-
DIFFICOLTA"Y: >0 tura di gioco é quella classica dei

The Incredible Hulk & un gioco abbastanza carino. Come livello di originalita siamo in-

vece proprio a zero. Comunque quello che conta veramente é che il gioco deve risul-

tare divertente, e devo dire che sotto questo punto di vista | programmatori della US

el GOLD hanno compiuto un discreto lavoro. Non ci troviamo certamente di fronte a un
3G capolavoro, sia chiaro, ma si tratta in ogni caso di un titolo che si basa principalmen-
te su una buona realizzazione tecnica e su di uno stile di gioco gia collaudato, ma co-

- munque apprezzabile. La grafica & molto buona: non si pué non parlare dello sprite di
~ Hulk, veramente ben disegnato e animato in maniera addirittura migliore. Anche gli
~ altri personaggi sono realizzati in maniera discreta, cosi come i fondali, mentre non si
. pud dire altrettanto delle musiche, che risultano abbastanza deludenti soprattutto a
- causa della loro monotonia. Un altro difetto di questa cartuccia é il fatto che dopo un
. po’ di tempo potrebbe risultare ripetitiva, principalmente a causa della linearita dei II-

. velli e della poca varieta dei nemici, senza parlare poi dei loro stili di attacco (addirit-
~ tura patetici alcuni mostri di fine stage). Il livello di difficolta é calibrato discretamente,
| anche se forse per gli esperti del genere potrebbe risultare abbastanza semplice da

- terminare. Per concludere ci troviamo di fronte ad un titolo discreto, che non raggiun-

~ ge il livello di altre produzioni, ma che comunque potrebbe interessare ai fanatici del
. genere ed agli amanti del gigante verde.

MARCO RAVETTO

(SNES) Prima di morire Hulk si trasfor-
ma in Bruce Banner.

(SNES) Ecco un altro mostro di fine li-
vello. Lo riconoscete?
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platform game, ma bisogna dire che
in questo titolo (come sta accadendo
sempre pil spesso in questo genere),
per arrivare al termine di un livello,
non esiste una sola strada, ma é pos-
sibile giungere al cattivone di turno in
diversi modi, sfruttando anche la pos-
sibilita di trasformarsi in Bruce Ban-
ner. Infatti, anche se il personaggio
principale del gioco & senza dubbio il
gigante verde, & possibile trasformar-
si anche nel Dottor Banner racco-
gliendo alcune capsule energetiche;
questa trasformazione non é pura-
mente estetica (e vorrei ben vedere)
ma influenza notevolmente lo stile di
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che deve riuscire a ricreare
I'atmosfera del fumetto) che
risulta particolarmente riusci-
ta nello sprite del protagoni-
sta, mentre i fondali e | nemi-
ci, comunqgue abbastanza cu-
rati, sono leggermente
monotoni. Scarso invece
I’accompagnamento sonoro,
soprattutto nelle musiche. In
definitiva bisogna dire che
Hulk non riesce ad emergere
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US GOLD
SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

Molto ben realizzata so-
prattutto nelio sprite prin-
cipale.

(SNES) Nel secondo livello | nemi-
ci sono vestiti come gli antichi ro-
mani. Peccato che le loro armi non
siano semplici spade o lance.

S5i poteva senza dubblo
fare di meglio.

(SNES) Questo nemico con il
bazooka e veramente fastidioso.
Prepariamoci ad eliminarlo.

(SNES) Ecco la schermata Introdut-

Vale lo stesso discorso
tiva che mostra la trasformazione. A

fatto per la versione
Megadrive.

Vale lo stesso discorso
fatto per la versione
Megadrive.
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decisamente nella affollatis-
sima categoria dei platform
game per console, visto e
considerato che di titoli allo
stesso livello (o superiori in
quanto a giocabilita) ce ne
sono molti sia per Megadrive
che per Super Nes. Piacera
certamente ai fans del
fumetto e probabilmente
anche agli amanti del genere,
ma se dovessi comprare un
solo gioco dedicato ai personaggi
Marvel, personalmente aspetterei il
nuovo titolo dedicato all'Uomo
Ragno, che anche se diverso nella
struttura, promette di rivelarsi
veramente massiccio.

Non é troppo difficlle ma
nemmeno eccessivamente
facile.

Carino. Adatto soprattutto ai fan
del fumetto.

gioco che bisogna utilizzare. Infatti
questa “mutazione” non & molto re-
sistente (una volta colpiti si ridiventa
Hulk), ma risulta fondamentale per
entrare in particolari stanze segrete.
E’ quindi consigliabile utilizzarla sola-
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mente nei pressi di alcuni passaggi
che Hulk non potrebbe attraversare.
Da sottolineare inoltre che quando il
gigante verde perde tutta la sua
energia non muore, ma si trasforma
in Banner. Questo equivale comunque
quasi alla morte, visto che in queste
condizioni bastera un solo colpo per
eliminare Bruce/Hulk.

HULK VERDE

Come tutti i platform game che si
rispettino, The Incredible Hulk & un
titolo discretamente giocabile e
divertente, non impossibile da finire
ma neanche semplicissimo (a patto
che non giochiate al livello Easy).
L'aspetto migliore & senza dubbio la
grafica (come era prevedibile, visto

b= Hile

Marco Ravetto

DIFFICOLTA":

Uhé! Ciao Hulk, come va? Come? Non bene... Beh, in effetti lo avevo gia intuito; basta
guardarti in faccia, sei tutto verde! Fossi in te io mi andrei a fare una bella lampada. Eh?
Dici che sei triste perché Iron Man non vuole mai ballare con te in discoteca?!?!
Sinceramente io preferisco Scarlet, comunque de gustibus... Adesso scusa, ma devo fare
il commento di questo game altrimenti Maurizio si mette a saltarmi sulla scrivania e la
cosa non e piacevole. Dunque cari lettori, questa trasposizione in chiave videoludica del
supereroe piu verde del mondo mi ha lasciato un po’ titubante. Infatti se per quel che ri
guarda la realizzazione tecnica del giochillo non si possono fare grossi appunti ai pro-
grammatori (a parte la musica: ragazzi quasi la componevo meglio io!), si pud discutere
invece sulla giocabilita. Quello a cui ci troviamo di fronte é infatti un titolo che non pre-
senta il benché minimo elemento innovativo, visto che é dotato di una struttura di gioco
indubbiamente classica. L'unica novita é data dalla possibilita di trasformarsi nel caro
dottor Banner per avere accesso a determinate zone dei livelli, ma questo é tutto. Detto
cio, bisogna pero dire che il game risulta discretamente divertente, giocabile e con un IF
vello di difficolta abbastanza ben callbrato. E’ vero, non ci saranno centinaia di mosse o
decine di diverse situazioni, perd lo mi sono divertito anche cosi. Concludendo, credo che
si tratti di un gioco discreto, che mi sento di consigliare a tutti i fan dei game “salta, corri
e picchia” e a tutti agli amanti dell'omone verde. Contento Hulk? FABIO RAVETTO
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Magiche notti orientali, grotte L'efficacia dei salti che potre-
piene di tesori, tappetti magici e  te compiere & davvero notevo-
una bella prfm:r'pessa da salvare: hpm’ o au:':“t: 7;:: : pl:lﬁﬂli:i di
sono questi gli ingredienti princi- . 4 o mamnnﬁﬂvmu (e
;'Jﬂ.f! dell’avventura che vivrete questo il piii delle volte & un
insieme ad Aladino. elemento negativo).
Cercate di sfruttare
al meglio queste qua-
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volta per tutte di Aladino sferette d’energia it

(per chi non lo sapesse é
il tipo di Jasmine, la figlia
del sultano). Provate poi
ad immaginare cosa po-
trebbe succedere al pove-
ro orfanello, se il cattivo
di turno venisse a sapere dell'esistenza
di una lampada magica in grado di dare
grandi poteri a chi la possiede... E' pro-

perdono il loro rosso
vivace.

IiL GlIOCO

Ed eccovi finalmente

davanti alla scherma-
ta iniziale pronti a cominciare la vostra
partita. Come potrete notare, il gioco vi
offre la possibilita di inserire password,

. che vi permetteranno di iniziare una parti-
ta da livelli di gioco avanzati. Nel gioco
dovrete affrontare fondamentalmente due
differenti situazioni: la ricerca di oggetti
e passaggi segreti, o la fuga piu dispera-

ta in stage a scorrimento conti-

nuo. Solo quando avrete superato
sette livelli di difficolta potrete
dire d'essere arrivati alla fine.

Durante la vostra avventura po-

trete contare su una discreta

quantita di riserve energetiche

Per | piu pigri ¢c’e anche
un sistema di pas-
sword.

Qui comincia I'avventura...

uno scontro con il tappeto volante su di
una parete rocciosa vi costerebbe la par-
tita. Per eliminare le guardie del sultano
potrete servirvi di pietre; inoltre prenden-
do lo scarabeo dorato potrete ricomincia-
re una partita nel punto in cui I'avete ter-
minata.

prio qui che inizia la vostra avventura, in
compagnia di tanti simpatici alleati, tra i
quali la fedele scimmietta Adu, il timido
tappeto volante, la bella Jasmine ed il
corpulento genio della lampada magica.

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

atte a ricostituire (qualora servis-
se) I'energia di base. Fate molta
attenzione, poiché se una roccia
in testa vi costa mezza energia,

Se dovessi fare una classifica dei
platform che ho giocato su Game Gear,
metterei Aladdin in una posizione cen-
trale, perché pur essendo molto ben

E’ proprio vero che I'occasione fa realizzato (il parallasse dﬂ‘:mm
il ladro: guardate che frutta! é notevole) é forse un po’ troppo faci-
le da finire. Per quello che riguarda la

giocabilita, c'é da dire che durante il
gioco il controllo su Aladino non é dei
migliori: per esempio prendere la rin-
corsa risulta molto difficile (a meno che
i comandi del vostro Game Gear fun-
zionino particolarmente bene). |l punto
di forza del gioco rimane comunque la
grafica, molto curata nell’animazione
dei personaggi e dei fondali. Curare un
po’ di piti le musiche non sarebbe stata
una cattiva idea...

MARCO MAZZOCCHI

Che fatica essere uominil

IL LADRO D’'ARABIA

Come ormai avrete intuito, in questa
nuova avventura per il portatile della
SEGA, vestirete i panni del ladruncolo pii
famoso d’'oriente, intento (come vuole la
storia) ad impossessarsi della lampada
magica. Ma veniamo a noi: tanto per co-
minciare le azioni che potrete far compie-
re ad Aladino sono davvero pa-
recchie e ben adattate alla
varie situazioni di gioco. Ad
esempio le belle fughe a
gambe levate (che potrete ot-
tenere premendo due volte de-
stra sul joypad) vi saranno
molto utili per sfuggire alle
muscolose guardie reali, per
non parlare poi delle scivolate
strategiche per potersi incu-
neare tra | passaggi stretti.

Tho! Cosa vedono le mie fosche pupille!

GAME GEAR
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Il miglior puzzle game
di tutti i tempi ha final-
mente un seguito. Ma
si é davvero riusciti ad
aggiungere qualcosa
di significativo a que-
sto famoso gioco ad
incastri?

A circa sette anni di distan-
za dal suo predecessore,
ecco qui Tetris2: ma le no-
vita dove sono? Dunque,
tanto per cominciare la gio-

Queste sono le animazioni del gioco. Suppongo che
cambino al termine della discesa dei blocchi.
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Come in Tetris anche qui per avere lunga vita tenete
d’occhio la parte in alto a destra per sapere quale
sara il prossimo pezzo a cadere. Tutto cié non é
certo semplice se venite a trovarvi nel vivo del gioco.
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Alcuni blocchi sono gia piazzati in fondo al quadro

Questa volta i blocchi sono piu
contorti di quelli con cui ave-
vamo a che fare in Tetris.
Questo significa che dovrete
essere molto piu rapidi per

avere vita lunga.
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Provate a mettere vicini tre

pezzi uguali: li vedrete scom-
parire.

cabilita & essenzialmente
uguale (d'altronde visto il suc-
cesso perché variarla, vi
pare?), la novita é invece data
dalla presenza di nuovi blocchi
che aspettano solo di essere
ben sistemati prima di scom-
parire. Questa volta dovrete
anche sbarazzarvi di un certo
numero di blocchi lampeggian-
ti posti in fondo allo schermo
di gioco. Dare la priorita a que-
sti ultimi, prima che lo scher-
mo di gioco si colmi, & stata
una buona idea. Tanto per
dare un pizzico di difficolta in
piu al gioco, alcuni blocchi sa-
ranno posti (di volta in volta) a
caso in fondo allo schermo
prima che la partita abbia
inizio, mentre i blocchi
che cadono saranno pii ir-
regolari di prima.
Credetemi, Tetris2 é

molto pia facile e diverten-
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La musica é tutto sommato accativan-
te, visto che non c'é nulla di cosi irri-
tante come una composizione fatta
dal famoso (o infame) Andrew Lioyd
Webber.

Cercate il momento giusto per distruggere
i blocchi lampeggianti. Un livello finisce
quando Ii avrete eliminati tutti.

Test Dummies, anche

GAME BOY _
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REVIEW

La trasposizione dei manga nei
videogiochi é ormai diventata
un’abitudine e dal capolavoro di
Masami Yuki e nato questo stra-
no gioco...

Tutti coloro che si interessano almeno un
po’ di manga di certo conoscono Patlabor
soprattutto grazie alla pubblicazione ita-
liana di cui noi possiamo usufruire.
Comunque, per quanti non ne hanno mai
sentito parlare, Patlabor & ambientato in

Forse la missione che mi ha fatto pe-
nare di pid: non dovrete distruggere |
labor, che sono in realta fantasmi, ma
liberare questa lapide dalle travi.

un futuro non molto lontano, pre-
cisamente nel 2001, in cui dei
robot, | labor, svolgono sotto
controllo umano i lavori pit pe-
santi. E' ovvio che una situazio-
ne del genere richieda anche
una polizia robotizzata, la
Patlabor appunto, di cui nol im-
personiamo gli agenti alla guida
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dei loro labor per risolvere i problemi che
si presenteranno man mano nella citta.
La peculiarita di questa serie & |'alto rea-
lismo: infatti non troveremo mai robot ar-
mati con armi devastanti, ma ci trovere-
mo impegnati in scontri corpo a corpo, 0
al massimo con normali armi da fuoco un
po’ “cresciute”.

PICCHIA TU CHE PICCHIO
ANCH’10!

Il gioco é essenzialmente una strana
forma di picchiaduro che non avevo
mai visto prima: infatti & composto
da una parte in falsa prospettiva
dove noi, con il nostro labor, dovre-
mao avvicinarci al nemico il piu pos-
sibile per rendere pii efficaci i no-
stri attacchi, evitando a nostra
volta di essere attaccati, e da una
sezione di combattimento o di dife-
sa dove non dovremo eseguire le
mosse, ma selezionarle in anticipo
per poi vedere i risultati con splen-
dide schermate animate. Avrete
cosi la possibilita di scegliere in at-
tacco tra tre categorie di mosse -
per un totale di 16 tecniche pid
due combo e 5 mosse speciall se-

Una spettacolare presa esegui-
ta a scapito di un povero
Blocken.

grete piuttosto difficili da sco-
prire - e in difesa tra schivata,
possibile solo se I'avversario
porta I'attacco da una certa
distanza, parata e contrat-
tacco; e inoltre disponibile
un'opzione per parlare al
nemico, alquanto inutile
considerato che i testi
sono in giapponese...
Tutte queste mosse, che

le a pompa, non sono pero eseguibili
tutte subito, ma verranno apprese con Il
progredire del gloco o con un fervido alle-
namento nella sezione apposita.
Ricordatevi che i vostri attacchi potranno
essere portati solo quando la barra MVS
in alto a destra sara carica e che il vostro
labor ha energla
limitata, che po-
trete perod ricari-
care al camion

di appogglo.

Parato! Un labor
da lavoro non avra
mai la velocita di
un INGRAM.
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PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

SUPER NES

Ecco uno dei vostri ultimi e pid temibili avversari, il
Blocken, labor da guerra di fabbricazione tedesca; ve-
loce e potente & un nemico insormontabile se il no-
stro labor non sara sufficientemente potenziato.

vanno dal piu semplice

pugno alla pii complessa
proiezione, comprendendo
revolverate e colpi di fuci-

INTERBEC



Sembra che in questo periodo i
picchiaduro abbiano il sopravven-
to su ogni altro genere di video-
gloco; coma sara venuto questo
terzo episodio della mitica saga
Manga dedicata a Ranma?

Ranma & una delle tante stupende serie
di cartoni animati mal apparsa sugli
schermi televisivi del nostro “stivale”. In
Glappone & perd oro colato, prova ne
slano | numerosi giochi ispirati allo stu-
pendo manga. Quest’ultimo prevede un
gran numero di personaggi. Ma vediamo
tutto dall'inizio: cominciamo da una pano-
ramica delle opzioni con le quali potrete
scegliere innanzi tutto il livello di abilita
del computer fra i tre disponibili e poli il
tempo a disposizione per ogni round, che

Ecco tutti | personaggi.

Guarda come se la ride.

\ REVIEW
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pud essere di cinquanta secondi, di
cento o infinito. Potrete anche deci-
dere se volete il suono stereo o mono
e ascoltarvi un po’ di musiche nel
sound test. Sceglierete anche se gio-
care contro il computer, un avversa-
rio umano oppure godervi un demo
tra due personaggi scelti da voi.
Infine la solita configurazione dei
tasti. Il default prevede il tasto Y per
i pugni deboli-veloci, X per quelli
forti-lenti, B per | calci deboli-veloci,
A per quelli forti-lenti e L per caricare

I'energia: quando essa lampeggera potre-
te eseguire la supermossa, piii 0 meno
devastante a seconda del personaggio.e
dell’energia che vi rimane Se poi nelle op-
zioni avete messo su ON |'ultima scelta
della configurazione tastl, con R potrete
eseguire una mossa speciale. Queste ulti-
me sé fatte con | tasti Y o B saranno pia
deboli ma una volta eseguite il personag-
glo sl “riprendera” pii in fretta, mentre
dopo una mossa potente, eseguita con X
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bello sarebbe conoscere il giapponese.
Ora tutti | personaggi, uno dopo I'altro, vi
affronteranno. Se riuscirete a spappolarli
tutti dovrete affrontare |'ultimo, niente-
meno che il principe Kirin!

MEGLIO GIOCARE IN DUE

Il vero divertimento cominciera con la se-
conda e terza opzione del menu principa-
le, con le quali potrete sfidare diretta-
mente un vostro amico o il computer (a
seconda della scelta fatta nell’OPTION)
anche se é inutile dire che solo in due ot-
terrete il massimo da questo gioco. Con il
TAG MATCH entrambi i giocatori sceglie-
ranno due lottatori con la possibilita di

Gli sfondi a disposizione.

o B, andata a vuoto egli sara sottoposto
agli attacchi dell'avversario per un po’ di
tempo. Dopo le opzioni potete selezionare
STORY per cominciare il gioco.

Sceglierete il vostro personaggio dopodi-
ché comincierete a pensare a quanto

B2 ST

Il famoso fontanone.
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usare anche Kirin. Quando lo ritenete piu
opportuno potrete attaccarvi al vostro an-
golo e premere SELECT per cambiare per-
sonaggio. Una volta cambiato dovrete
aspettare un po' prima di eseguire un ul-
teriore cambio. Quando poi la barra dei
cambi finira non potrete pii
effettuarli. Ognuno dei due
vostri personaggl ha la pro-
pria energia, indipendente-
mente da quella dall’altro.
Se quindi uno sta per essere
ucciso & conveniente cam-
biare, sempre che I'avversa-
rio lo permetta. Se tutto cio
non vi place dovrete rivolger-
vi al classico VS. BATTLE.
Qui ognuno scegliera il pro-
prio personaggio, tra | dodici
a disposizione, premendo A.
Poi sceglierete il colore della
divisa (ce ne sono quattro di-

sponibili) e gli handicap di attacco e di di-
fesa, simboleggiati da cinque stelline.
Infine, dopo aver scelto uno tra i dodici
fondali, cominceranno le mazzate.
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RANMA
E' il protagonista: du-

rante un combattimen-
to é caduto in una pozza
dove si era suicidata
una ragazza. Da allora
quando viene a contat-
to con acqua fredda di-
venta una donna; men-
tre con quella calda ri-

RANMA DONNA

E' sempre il protagonista nella
sua trasformazione. In volo &
velocissima.

MOSSE COMBO

Pugno all’'indietro: Y + B.
Capriola con gomitata: X + A.
MOSSE SPECIALI

torna uomo. e Palla di energia: caricare in-
MOSSE COMBO siete in volo premete gii + A. dietro, poi avanti + Y o X.
Capriola con spazzata: Y+Bo  Verticale: vicino all’avversa- Ciclone: caricare in gid, poi su + B o A.

X+A. rio premete Scivolata volante: mentre siete in volo premete gii + A.
MOSSE SPECIALI Presa in avanti: vicino all'av- Doppio salto: quando siete in volo premete ancora in su.

Palla di energia: gii, avanti versario premete indietro,

Calcio in faccia: vicino all’avversario premete avanti + Y.
+YokX avanti + X.

Verticale: vicino all'avversario premete A.

Ciclone: gii, indietro + Yo X. Presa all’'indietro: vicino
Scivolata volante: mentre all’avversario premete avan-

RIOGA

E’' un rivale di
Ranma, in quanto
innamorato di
Akane

Spaccagola: vicino all'avversario premete X.
Calcio doppilo: vicino all'avversario premete B.

ti, indietro + X. Presa in avanti: vicino

Mille pugni: pre- all’avversario premete

mere ripetuta- indietro, avanti + X.

mente Y o X. Presa all'indietro: vick
no all'avversario pre-

Fa prima un ci- mete avanti, indietro +

clone e pol salta X

intesta: caricare Mille pugni: premere ri-

hfﬁ,pﬂlsu+x petutamente Y o X.

e A.

E' identica a quella di
Ranma uomo: gia, in-
dietro, gii, avanti + X
e A.

AKANE

E' la promessa sposa di

MOSSE COMBO Ranma. Ama andare in giro
Testata: Y + B. con la sua cartella con la
Spazzata: X + A. quale randella la gente.
MOSSE SPECIALI MOSSE COMBO

Schiaffo: Y + B.

Palla di energia:
gin, avanti + Y o
X

Presa con pugno: a una
certa distanza dall'avver-

3 : - sario premete X + A.
:“, Emll'lil-l-"l" LI R e MOSSE SPECIALI
Proiezione volante: tenere

Orsacchiotto: mentre siete in volo premete gii + A.
Ginocchiata: vicino all’avversario premete A.

Presa in avanti: vicino all'avversario premete indietro, avan-

ti + X.

Presa all'indietro: vicino all'avversario premete avanti, indie-

tro + X.

Crea un onda di energia che poi ricade a terra: caricare in gia,

poi su + X e A.

premuto gil, poi su + Bo A.

Proiezione direzionata: attaccati all’avversario premete X.+

avanti o indietro.

Martellata: caricare indietro, pol avanti + Y o X.
Giravolta con cartella: premere velocemente Y o X.

Calcio in
alto: vicino
all'avversa-
rio premete
A,

Uno spinto-
ne terrifican-
te: avanti, in-
dietro, avan-
ti+ X eA.




REVIEW

e i

MARIKO W SAUTOME
ke :f“"“; ;“r:.‘:ﬂ“"'l"‘m k7 : E’ il padre di Ranma. Ha avuto una di-
R sgrazia simile a quella del figlio ma é

*"""'M s coaBo stato pid sfortunato. Infatti cadendo

con spaccata: Y + B o in uno stagno sl é trasformato in un
xs‘“:t: y panda. E' molto potente ma anche |

: molto lento. -
MOSSE SPECIALI e
Lanclo della bacchetta: g, e s e il
L Gl MOSSE SPECIALI

Ruota: gil, indietro + B o A.

Lancio della bacchetta in volo: quando siete in volo preme-
te indietro, su + Y o X.

Bacchettate: vicino all’avversario premete avanti + Y.
Presa in avanti: vicino all'avversario premete indietro, avan-

Carica: caricare indietro, poi avanti + B o A.

Salto del panda: tenere premuto gii, pol su + Y o X.

Schienata: mentre siete in volo premete gid + A.

Presa in avanti: vi-
cino all’avversario

ti + X.

Presa all'indietro: vicino all’avversario premete avanti, in- premete indietro,

dietro + X. avanti + X.

Calcio dop- Presa all’'indietro:

pio: vicino vicino all’avversa-

aﬂ'm‘ rsa- rio premete avantl,
indietro + X..

rio premete

iz Carica con stra-
pazzamento: avan-

annn-pn“hn:dul ti, indietro, avanti

gii avanti, +XeA,

gil indietro

+ XeA.

MOSSE COMBO Palettata: vicino
UKYO Pof: Y + B. all'avversario preme-
E'unamicadiin- Doppia palettata: X + A. te A.
fanzia di Ranma: Lancio frecce:
lasuastranapala El0, avanti + Y o X. Superpalettata: avan-
comunemente Testata: vicino all’avversario +A.
“pizzalola”. premete avanti + Y.

CODACHI

E' la sorella di Kuno. Nel
tempo libero si dedica alla
ginnastica ritmica. Efficace i
suo nastro con cul pud fru-

KUNO ARISTOCRAT

Innamorato di Akane Ranma
(donna) e Nabiki, rivale di Ranma.
E' armato di un bastone con il quale
ama dare bacchettate sulle mani.

Per questo motivo viene da noi chia- stare I'avversario.

mato “il professore”. MOSSE COMBO

MOSSE COMBO Mille pugni: premere Y + B o

Salto all’'indietro con bastonata: Y X +A.

: + B. MOSSE SPECIALI

Carica con bastonata: X + A. Lancio dei birilli in alto: caricare indietro, pol avanti + Y.
MOSSE SPECIALI Lancio dei birilli in basso: caricare indietro, pol avanti + X.
Onda di energla: glil, avanti + X o X. Frustata in basso: caricare indietro, poi avanti + B o A.
Bastone rotante: gid, avanti + B o A, Mazzo di fiori: tenere premuto gii, poi su + Y o X.
Presa in avanti: vicino all’avversario premete indietro, avanti + X. Presa con Il nastro in avanti: a una certa distanza dall'avver-
Presa all'indietro: vicino all'avversario premete avanti, indietro + X. sario premete indietro, avanti + X.

Presa con Il nastro all’indietro: a una certa distanza dall’av-

Super carieca: versario premete avanti, indietro + X.

avantil, giti-avan-

ti, gia, git-indie- Giravolta: gii,
tro, indietro + X e avanti, gia, in-
A. dietro + X e A.




HINAKO

E' innamorata del
padre di Akane.
Normalmente é
una racchia ma
pud trasformarsi in una sventolona niente male.
-RACCHIA

MOSSE COMBO

Corsa con salto: Y + B.

Corsa con scivolata: X + A.

Magia bassa: giu, avanti + Y o X.

Magia alta: gia, avanti + B o A.

Presa in avanti: vicino all'avversario premete in-
dietro, avanti + X.

Presa all'indietro: vicino all’avversario premete
avanti, indietro + X.

-SVENTOLONA

MOSSE COMBO

Calcio in faccia: Y + Bo X + A.

Magia: gin, avanti + Y o X.

Palla di fuoco: gii, avanti + B o A.

Presa in avanti: vicino all'avversario premete in-
dietro, avanti + X.

Presa all'indietro: vicino all'avversario premete
avantl, indietro + X.

Ginocchiata: vicino all'avversario premete A.

Palla di
fuoco gigan-
te: gid, avan-
ti, giu, indie-
tro+ X e A.

MOOSE

E' Iinnamorato di
Shampoo. Non ci
vede molto bene, in
compenso la sua
bomba & molto pe-
ricolosa.

MOSSE COMBO
Stramazzata con gallina: Y + B.

Bomba: X + A.

MOSSE SPECIALI

Frecce: giid, avanti + Y o X.

Avvoltoio: mentre siete in volo premete giu + A.
Spadata: vicino all'avversario premete Y o X.
Bomba in mano in avanti: vicino all'avversario pre-
mete Indietro, avanti + X.

Bomba in mano indietro: vicino all’avversario preme-
te avanti, indietro + X.

Uova di gallina: avanti, gid-avanti, gii, gid-indietro,
indietro + X e A.

REVIEW

SHAMPOO

E' innamorata di
Ranma (uomo)
percio € una gran
rivale di Ranma
donna.

MOSSE COMBO
Doppio calcio: Y + B.

Ruzzolone con calcio: X + A.

Presa volante: gid, avanti + Y o X.
Tuffo con calcio: indietro, git-indietro,
giu, giv-avanti, avanti + B o A.

Presa in avanti: vicino all'avversario
premete indietro, avanti + X.

Presa all'indietro: vicino all’avversario
premete avanti, indietro + X.

Volo con calcio: quando siete in volo
premete gid + A.

Volo infuocato: quando siete in volo
premete gii + X e A.

E' l'ultimo
lottatore,
che potrete
selezionare
nel Tag |
Match: un S i
principe dalla lunga chioma.
MOSSE COMBO

Calcio infuocato: Y + Bo X + A.
MOSSE SPECIALI

Onda di energia: caricare indietro, poi
avanti + Y o X.

Sparo in terra: caricare indietro, poi avanti + B o A.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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SUPER NES

RUMIC SOFT

PICCHIADURO

Tutto & curato al massi-
mao,

n g'.lmn poteva essere
un po' pid veloce.

Sfiderete i vostri amici
fino alla morte.

Contro il computer lo fi-
nirete alla seconda par-
tita, o gid di ...

Un picchiaduro molto avvin-
cente e divertente: nonostan-

te a volte risulti un po’ lento
rispetto ai concorrenti, é ve-
ramente mooolto giocabile!

Mani infuocate: tenere
in gid, poisu + Yo X.
Presa in avanti: vicino
all’avversario premete
indietro, avanti + X.
Presa all’indietro: vicino
all’avversario premete
avanti, indietro + X.

Volo d'angelo: gii, in-
dietro, gil, avanti + X e
A.



Ricordate un vecchio film in cui
un prete cercava di portare in
salvo un gruppo di passeggeri
scampati al rovesciamento di
una nave da crocera? Questo é
in sostanza il vostro obbiettivo
nell'ultimo titolo della Vic Tokal.

La mancanza di originalita & un problema
che interessa molto in questo periodo il
mondo dei videogiochi e fa piacere vede-
re come ogni tanto le Software House rie-
scano a sfornare prodotti innovativi o
come in questo caso assolutamente ine-
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Unglinostruosa ondata ha colpito
la nostra nave. Riusciremo a
scappare?

diti. Infatti in questa nuova avventura ar-
cade su Super Nes voi impersonerete un
passeggero di una nave da crocera, la
Lady Crithania, al suo primo viaggio.
Durante la traversata, mentre tutto scorre
tranquillo in questa crocera di lusso con
tanto di balli e di festeggiamenti (I'am-

“biente generale & ottimamente curato), la

nave incappa in una tempesta e a causa
di una potente ondata si rovescia nel pa-
nico generale.

ﬂr‘;} schermo sta per inclinarsi total-
mente in verticale e la nostra posizione in
questi stretti corridoi non é delle migliori.

UN TRAVELGUM CONTRO

IL MAL DI MARE

A questo punto entrate in gioco voi che,
scampati all'incidente, dovrete tentare di
trovare una via d'uscita prima che la nave
affondi del tutto, cosa che avverra entro
60 minuti dall’inizio del gioco. Dovrete

dunque girare per la nave capovolta evi-

CHI E IL MIGLIORE?

Ecco | quattro personaggi che potrete scegliere; ricorda-

tevi che ognuno parte da un punto diverso della nave:

CAPRIS WISHER: un archi-
tetto imbarcato sulla nave
pertomare acasaconlasua
sorellastra, avendo proble-
mi familiari con quest’ulti-
ma forse riuscira a riconciliarsi dopo averla salvata dal disastro.
E' un'ottimo personaggio dal punto di vista fisico, ma non un
gran parlatore, troppo cauto e duro; € un ottimo personaggio
per tentare la fuga. Parte in un corridoio di fronte al salone.

REDWIN GARDNER:
un avvocato famoso
per | suoi lavori nei
paesi in via di svilup-
po. E' un uomo insi-
curo, ma rispettoso
della vita umana.
Dotato di una volonta
ferrea, & un buon par-
latore, grazie anche
al suo mestiere.

LUKE HAINES: ufficiale di
seconda classe & uno dei mi- I e
gliori uomini dell'equipag- : 1ESaiae
gio grazie al suo forte senso 2
di responsabilita e alla sua
abilita nel prendere decisioni. Tuttavia la sua impulsivita puod
causargli del problemi soprattutto nel rapporti con gli altri.
Eccellente dal punto di vista fisico; non dimenticate che é |'unico
a possedere la mappa della nave sin dall’inizio. Parte dal ponte.
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JEFFREY HOWELL: & un famoso e stimato dottore di una picco-
la cittadina. Bravo nel suo lavoro e brillante oratore, é in va-
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canza con la moglie.
Per le sue qualita (so-

prattutto mediche) e

il migliore per porta-

re in salvo gli altri
o veRT passeggeri, anche se
T non essendo pil gio-
vane non dispone di
molta forza fisica.
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SUPER NES
VIC TOKAI
SVILUPPATORI: INTERNI

. AVVENTURA ARCADE
a m Ottimi gli effetti di ro-
e tazione.
[T™ Ma si poteva fare me-
: glio per Il resto.
4
- Sembra di esserci in
! B quella nave
. 0
K-
0
_______ ja
i iz ﬂ Buono il sistema di co-
ara sem- - mando.
i soprattutto dallo stato di salute 2
tando incendi e saltando qua e |a, aggrap-  dei passeggeri che potranno essere feriti
pandovi ai muri sullo stile di Prince of o scossi a causa dell'incidente. Qui dun- -
Persia. Fin qui in effetti non ¢'é nulla di que entreranno in gioco le qualita del per- = Salvare tutti | passeg-
nuovo, ma se pensate ad una nave che sonaggio che avrete scelto all’inizio tra i =~ geri con ognuno dei
sta affondando, di certo non sara molto quattro disponibili; infatti, a seconda delle ™ mm
stabile ed infatti ogni tanto la nave si in- abilita che vi mancheranno, avrete biso- E d",“m'“‘”"“mm
clinera con tutto lo scenario fino ad arri- gno di particolari passeggeri: I'infermiera o Iati al video per molto
vare in certi casi a trovarsi in po- - tempo.
sizione totalmente verticale! [ (=2
Tutto questo, realizzato in modo iﬁfljﬁ ﬁqﬁﬁmﬂ )
quasi perfetto grazie all'uso del i - ﬂmm
Mode 7, sara preannunciato da TI’*T- A < :
profondi scossoni che vi mette- P e D s P e
ranno in guardia se vi troverete in - e o
posizioni a rischio (ad esempio su . wdl
una scala): cadere infatti da (L]
un'altezza quattro volte la vostra
vi sara fatale. Ovviamente I'incli- AZIONE: eeoe
narsi della nave vi precludera pas- STRATEGIA: tees
saggi usati in precedenza e ne DIFFICOLTA': coo @

rendera accessibili altri, cosicché

La della nave. Ricordate che solo Luke la
sin dall’inizio e che non vi aiutera in alcu-

a volte sara necessario attendere
la rotazione del fondale per giun-  poss
gere ad un punto che ci interessa. ne sezioni della nave.

Quando avrete conquistato la fiducia di qualche super-
5!‘:%& guidarli, chiamandoli con R o L.

per curare i feriti, un membro
dell’equipaggio per dare fidu-
cia e cosi via. Una volta che
convincerete qualcuno a se-
guirvi sarete voi ad indicargli
in tempo reale dove andare o
dove aspettarvi, ricordando
che se li abbandonerete in un
posto poco sicuro potrebbero
decidere, demoralizzati, di non
seguirvi pii e che a differenza
di voi gli altri passeggeri una
volta morti non torneranno in
vita e faranno scendere molto
il morale degli altri.

S| RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO.

Era da molto tempo che non giocavo ad
una avventura arcade cosi ben fatta su
Super Nes. Per quanto la grafica non sia
eccezionale, tutto Il resto é spettacola-
re: sonoro di atmosfera, ottimi effetti di
rotazione e, la cosa migliore, ottima ca-
ratterizzazione del personaggi, che si
comporteranno In maniera veramente
differente a seconda della persona con

cui li interpellerete e dei passeggeri che
vi accompagneranno. Insomma un gioco
che consiglio senza riserve anche a
causa della sua grande longevita.

CARLO BARONE
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Finalmente la serie di giochi di
ruolo che ha fatto passare notti
insonni a molti possessori di PC
sbarca sul 16bit di casa Nintendo.
Riuscira ad emulare il successo
dei suoi predecessori?

Nella ormai interminabile saga di Ultima
(che comprende ormai otto capitoli pid |
due di Underworld) questa conversione da
PC risulta essere il sesto episodio.
Tornati a casa dopo aver salvato Lord
British dall'Underworld, una sera vediamo
aprirsi il Moongate vicino casa nostra; noi
in qualita di Avatar non possiamo rimane-
re in pantofole sciallati sul divano, ma
dobbiamo correre ancora in aiuto del
regno di Britannia (tutti uguali questi
eroil), non curandoci del colore rosso del
Moongate, solitamente blu. Come risulta-
to ci troviamo legati ad un altare sacrifi-
cale, pronti per essere immolati ad opera
di un gruppo non molto gentile di gargoy-
le. Gia rassegnati ad una fine prematura
veniamo salvati in extremis dai nostri fe-
deli amici, lolo, Shamino e Dupre, che ci
riportano da Lord British sani e salvi.

Headless attacks
with Club!

UN GARGOYLE
PER AMICO

Qui comincia il gioco e
subito, per entrare In at-
mosfera, dovrete com-
battere tre gargoyle che
vi hanno seguito; que-
sta & infatti la minaccia |

che dovrete combattere l

per salvare il regno, in —

| Suddenly,
rose before wyou. |
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oggett util la nostra misSio-
lﬂ.ﬂﬂﬂﬂ&ﬂﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬂMﬁ

stro o con un gruppo di,mostri si
entrera nel modo combattimento,
che si svolge secondo lo stile clas-
sico del GDR a tumi di attacco,
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quanto questi simpatici animaletti, come vi
dira Lord British, hanno occupato gli otto
templi delle virtu, portando il caos nel
regno di Britannia. |l vostro compito sara
dunque quello di trovare le otto rune magi-
che per liberare gli otto templi; obbiettivo
non facile se considerate che 'universo di
Ultima & enorme, compren-
dendo qualcosa come 13
citta e 7 luoghi non civilizza-
ti! Ognuno rappresenta pol
un mondo a sé&, con | pro-

pri dungeon e diversi
luoghi da esplorare.
Tutto questo é rap-
presentato con una
falsa prospettiva
vista dall’alto; co-
mandiamo i nostri
eroi con il joypad
esplorando libera-
mente le locazioni
che andranno esami-
- nate con il comando
i “look” per trovare gli

a red moongate
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con possibilita di usare armi da corpo a
corpo, a lungo raggio, incantesimi e qualun-
que altra cosa possa fare male. Discorso a
parte meritano gli incantesimi, che andran-
no eseguiti con il libro degli stessi in mano
e, cosa abbastanza inusuale, possedendo
gli ingredienti necessari nello zaino.

S| RINGRAZIA COMPUTER LAND |
PER AVERCI FORNITO IL GI0CO |
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DU TELEF. B *r FI.H.BBIT RAMP. TELEF ASTERIX 55.000 WORLD CUP USA 94 TELEF
FATAL FURY 2 TELEF. CLAYM TELEF. ALIEN 3 55.000 GP RIDER TELEF.
PETE SAMPRAS TENNIS TELEF. DEEEFIT FIGI-H'EH TELEF. AMAZING SPIDERMAN  48.000 ROAD RUSH TELEF.
RYAN GIGGS CHAMP.  TELEF. FATAL FURY 2 TELEF. BART SIMPSONS VS. JU OFFERTA | SONIC DRIFT TELEF.
WORL CUP USA 94 TELEF. FIFA INTERNETIONAL OFFERTA | BATMAN THE ANIMADE  64.000 ANDRE AGASS|I TENNIS TELEF.
GRIND STORMER TELEF. GUNDAM V TELEF. BATMAN RETURN J. 48,000 ALADDIN §1.000
SUB TERRANIA 126.000 KICK OFF 3 TELEF. BATTLE TOADS WORLD 35.000 ALIEN 3 49.000
VIRTUA RACING OFFERTA | MUSCLE BOMBER TELEF. BATTLETOADS DUBLED. 63.000 ARIEL LITTLE MERMAID  49.000
SUPER SHINOBI I OFFERTA | NINJA WARIORS TELEF. BATTLE OF OLYMPUS OFFERTA | BATMAN RETURN 73.000
NBA SHADOWN TELEF. RANMA 12 PARTE 3 TELEF. BEST OF THE BEST OFFERTA | BATTLE TOADS 64.000
MICKEY ULTIMATE C. 130,000 ROCKMAN'S SOCCER TELEF, BLUES BROTHERS 43.000 CHUCK ROCK 49,000
FIFA INTERNATIONAL  TELEF. SUPER GOAL 2 TELEF. BUGS BUNNY 2 59,000 CLIFFHANGER OFFERTA
DRAGON BALL Z TELEF. RYAN GIGGS CHAMP.  105.000 CLIFFHANGER OFFERTA | COOLSPOT 78.000
NORMY'S TELEF. SMASH TENNIS TELEF. CASTELVANIA ADVENT. 33.000 DESERT STRIKE 55.000
ART OF FIGHTING 119.000 WORLD CUP USA 94 OFFERTA | DARWING DUCK 55.000 DONALD DUCK 2 §1.000
ALADDIN 91.000 ADDAMS FAMILY 63.000 CHASE HQ 2 §7.000 DONALD DUCK 43.000
ALISIA DRAGON 56.000 ACTRAISER 82 000 CHOPFLIGHTER Il 83,000 DRACULA 29,000
ALTRED BEAST 59,000 ALADDIN 129,000 DOUBLE DRAGON 3 TELEF., ECCO THE DOLPHIN 6§9.000
ASTERIX 81.000 ART OF FIGHTING TELEF. DOUBLE DRAGON 2 47.000 FANTASTIC DIZZY 76.000
BATMAN 52,000 BATMAN RETURN 67.000 DRAGON'S LAIRE 43.000 FORMULA 1 69,000
BATMAN RETURN 62,000 BEST OF THE BEST OFFERTA| DUCKTALES 49,000 GLOBAL GLADIATORS  OFFERTA
BATTLE TOADS 44,000 CALIFORNIA GAMES 119.000 EMPIRE STRIKE BACK 81.000 HALLEY WARS 45,000
BARKLEY JAM 96,000 CASTELVANIA IV 89.000 F1 RACE (ADATT.4PL) OFFERTA | HOOK 37.000
BLASTER MASTER 2 77.000 CHASE HQ 2 TELEF. F15 STRIKE EAGLE 48.000 HYPER BASEBALL'92 48.000
BLUE ALMANAC 53,000 CHESSMASTER B4.000 FELIX THE CAT TELEF. KINETIC CONMNETION 30.000
BOB ADVENTURE 85.000 CHOPLIFTER Il 111.000 FLASH 51.000 MAHJONG GAMBLER 44.000
CADASH 52.000 CHUCK ROCK 103.000 GAUNTLET Il 51.000 MAPPY LAND 45.000
CLIFFHANGER 51,800 CLAYFIGHTER 132,000 GHOSTBUSTER 49,000 MICKEY MOUSE 2 89.000
CHUCK ROCK II 117.000 CONTRA il OFFERTA | HUDSON HAWK 55.000 M. MOUSE CASTLE ILL.  44.000
CRACK DOWN 39,000 COOL SPOT 82.000 HUMANS 72.000 LAST ACTION HERO 43.000
DJ BOY §9.000 DAFFY DUCK 79.000 JOE & MAC CAV.NINJA OFFERTA | MICROMACHINES TELEF.
ELEMENTAR MASTER 75.000 DEAD DANCE OFFERTA | +J.LEAGUE SOCCER TELEF. MORTAL KOMBAT 69.000
EVANDER HOLY. BOX 69,000 DRAGON BALL Z 127.000 KING OF THE RING OFFERTA | NBA JAM OFFERTA
FATAL FURY 92.000 DRAGON'S LAIR 87.000 KIRBY'S PINBALL LAND  g4.000 NINJA GAIDEN OFFERTA
FANTASTIC DIZZY 77.000 EYE OF THE BEHOLD. TELEF. KLAX 48.000 OUTRUN 43.000
FLASHBACK 99.000 F-1 RACER REDLINE 109.000 LAST ACTION HERO 65.000 PAPERBOY 2 55.000
FUN'N'GAMES 119.000 FANTASY STORY W.  TELEF. LOONEY TOONS 47.000 PGA TOUR GOLF 81.000
GAIN GROUND 45.000 FATAL FURY 105,000 MORTAL KOMBAT OFFERTA | PRINCE OF PERSIA .000
GHOSTBUSTERS 84.000 FINAL FIGHT 2 OFFERTA | MUHAMMED ALI BOX OFFERTA | PUTT AND PUTTER 41.000
GOLDEN AXE || 53,000 FORMULA 1 WORLD 99.000 NIGEL MANSELL 57.000 QUACKSHOT 47.000
GOLDEN AXE I 76.000 GOAL Il 141.000 NINJA BOY 2 54.000 RASTAN SAGA 52.000
GREEN DOG 58,000 GOOF TROOPPIPPO  115.000 PAPERBOY 35,000 ROAD RUNNER 2 69.000
GUNSTAR HEROS 97.000 GS ANGEL 119,000 PIT FIGHTER 39.000 RYUKYU 58.000
JEWLE MASTER 46.000 HOME ALONE 2 77.500 POPEYE 2 52.000 SENSIBLE SOCCER 59.000
JURASSIC PARK 79,000 INCREDIBLE DUSHD.  104.000 PRINCE OF PERSIA OFFERTA | SHINOBI Il OFFERTA
KING SALMON 69,000 INTERNATION. TENNIS 59,000 QUARTERBACK 51.000 SONIC E TAILS Wﬁgi
KID CHAMALEON 49.000 JURASSIC PARK OFFERTA | QUARTH 82.000 SONIC CHAOS 3 OFFE
INDIANA JONES 79.000 KAWASAKI CHALLEN.  105.000 RACE DRIVING 69.000 SONIC Il 47.000
LAST BATTLE 52,000 KING OF DRAGONS 141,000 ROBOCOP 53.000 SCRATCH GOLF TELEF.
MAZIN SAGA ROBOT 69,000 LAWNOMOWER MAN  OFFERTA| RODLAND 55.000 SPACE HARRIER 55.000
MASTER OF MOSTER 52,000 LAST ACTION HERO 103,000 R-TYPE Il 30,000 SPIDERMAN RETURN 72.000
MERCS 52,000 NEA JAM OFFERTA | REALGOSTBUSTER 54.000 STAR WARS ﬂf.fggg" A
MICHAEL JACKSON 54,000 NIGEL MANSELL 103.000 SHADOW WARR. N. G. §3.000 STREET OF RAGE 3
MICROMACHINES 87.000 OPERATION LOGIC BO.  97.000 SIDE POCKET 45,000 STREET OF RAGE |l ﬂ?-ggg
MICKEY MOUSE 91.000 PLOK 105,000 SNOOPY'S TELEF. SUPER MONACO GPII 4 i
PELFE’ 73.000 POP'N' TWIN BEE 2 AC. 124.000 SPEEDY GONZALES OFFERTA | SUPER MONACO GP ﬂ'nm
POWER MONGER 58.000 POWER ATHLETE 99.000 SPIDERMAN 2 34,000 SUP. SPACE INVADERS  82-900
PGA TOUR GOLF II 83.000 PSYCO DREAM 52000 | STARSAVER 43,000 SUPERMAN 88,000
QUACKSHOT 69.000 ROBOCOP VS TERMIN. 129.000 STAR TREK 69.000 SURF NINJA 46.000
ROLLING THUNDER 2 70.000 ROAD RUNNER OFFERTA | STARWARS 684.000 TERMINATOR 52000
ROAD RASH || 82.000 SENSIBLE SOCCER 96.000 SUPER RC-PRO AM 53,000 TALE SPIN oy
SHADOW DANCER 56,000 SPIDERMAN 50,000 SUPERMARIOLAND OFFERTA | T2 TERMINATOR JUDG. ccroo,
SHADOW OF THE B. I 58,000 STAR FOX 90000 | SUPERMARIOLAND2 53,000 SUPER OFF ROAD 46.000
SONIC 49,000 STREET FIGHTERNIT. OFFERTA | SUPERMARIOLAND 3 TELEF. TOM E JERRY £4.000
SONIC II 81.000 SUPER EMPIRE S. B. 147.000 | TALESPIN 55.000 WIMBLEDON TENNIS 88.000
SONIC 3 OFFERTA SUPER TROOL ISLAND TELEF TERMINATOR 2 29.000 WINTER OLYMPIC 74,000
SENSIBLE SOCCER 82.000 SUPER ACQUATIC GA. T2-ARCADE-TERMINET. 55 000 X - MEN 59,000
STREET OF RAGE OFFERTA | SUPER EDF sn m:: TETRIS 2 41.000 ZAN GEAR :
STREET OF RAGE II 59,000 SUPER GCAL 2 OFFERTA | TINY TOON2 85.000
STREET FIGHTER Il C.E OFFERTA SUPER METROID TELEF. TITUS THE FOX 49,000
SPACE HARRIER Il 58,000 THE LOST VIKING 115.000 TOM AND JERRY 55,000 TITOLI PER PC
SUPER SHINOBI Il OFFERTA | THE SEVEN SAGA 139.000 TOP GUN 51.000
SUPER MONACO GP 52.000 TINY TOONS 105.000 TOP RANK TENNIS 54.000 79.900
SUPER MONACOGPII  59.000 TURN & BURN 147.000 TURTLES Il 54.000 BODY BLOWS 89,900
THE HUMANS 79.000 TURTLES 4 TMN 96.000 TURTLES W RADIC.RES TeLEF, | CARE DRIVER 199,900
THUNDEFORCE || 59.000 VIRTUAL SOCCER OFFERTA | ULTIMA 2 000 DAY OF TENTACLE 109,000
TOK] 54,000 WINTER OLYMPIC 124.000 VOLLEY BALL MALIBU  ofFfFERTA | FLASHBACK 129.000
SPIDERMAN-XMAN 81.000 WORLD HEROS 95000 | WORLDCUPUSAS4  TeLer, | XWING 149.000
WONDERBOY Ili 48,000 WORLD WIDE SOCCER  189.000 FINAL FANTASY W TELEF. | LOSTINTIME1E2 125 000
WORLD CUP ITALIAS0  83.000 YOUNG MERLIN TELEF. FIGHTING SIMULATOR  tgLgr, | [INCAI
VALIS 52.000 ZELDA Il 108000 | ZELDA 81.000 |
MEGADRIVE 2 CON | | SUPERNINTENDO CON GAME BOY+ GAME GEAR+

2 JOYPAD + GIOCO 2 JOYPAD + S.FIGHTER (I JURASSIC PARK GIlOCO

84.000 solo L. 336.000

solo L. 284. solo L, 129.000 | | solo L. 199.000

Servizio Spedizioni in tutta Italia - CORRIERE E POSTA




= s p—— — e P — e ccmm—m on S epmelimd = m=

Er e e e p—— E = - ==

e . e — L ——

SUPER NES

VIRGIN

——

SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

Migliore rispetto alla
versione Megadrive, ot-
time le animazioni.

Carino ma poteva esse-
re realizzato megiio.
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Un gran bel gioco, peccato
che come quasi tuttl le licenze

Disney sia un po' troppo facile

arrivare alla fine.

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: Q0000
STRATEGIA: ©OOOOO
DIFFICOLTA': OOOOO

La della versione Super Nes é sen-
si e migliore rispetto a quella per
Megadrive.

REVIEW |\

Z8E 1 i A | N | A
AT ER RS AR
. Avete letto il libro, guardato il
B ’ film e comprato la videocas-
( ( setta? Bene, ora potrete final-
g J mente impersonare Mowgli in
un videogioco.

| massi sono sempre presenti per moti-
vi precisi. Si possono infatti spostare

per superare buche pericolose o per
sa piu in alto.

Ci empre un mare di ostacoli da
evitare, per esempio le api che vedete in
questa foto.

E' possibile saltare su alcuni animali per
poter r. ungere delle piattaforme altri-
me cessibili.

1 SO0

e*te Mowgli fermo per un breve
periodo, il nostro eroe comincera ad as-
sumere delle stranissime pose.

in Jungle Book nte uno sprite
principale da . E' perfetto
sotto ogni e la struttura
dei livelli pe prire differen-
ti strade per al termine dello

abbastanza facile finire,cosi, una
volta giunti alla lusione, non c'é
nessun particolare per rigiocar-
lo nuovamente. Inoltre, sarebbe stato
pli divertente se ci fossero stati un
maggior numero i da racco-
gliere. Perso preferisco ad

mm;;gim 0 ::mmﬂlpu- GI ti fungono da Restart point. Una
DENIZ ."!'“ volta superati, pianteranno una bandieri-
na per terra. In caso di morte partirete

cosi da questo punto.



Indubbiamente la Disney ha accompa- : o |
gnato con i suoi cartoni animati la cre- = - ; | MEGA DRIVE
scita di un sacco di ragazzi, e probabil- - -
mente continuera a farlo finché esiste- ; VIRGIN
ranno | bambini. Ora la Virgin ha con- L, SRR

vertito un altro classico della Disney, B w s | -

Jungle Book, lungometraggio basato IR CARAEEEEEE ) SVILUPPATORI: INTERNI
sulla storia di un ragazzo di nome el Sl NN

Mowgli che é cresciuto nella giungla. —_ ' :

Voi impersonate Mowgli, il ragazzo i PIATTAFORME
della giungla, che deve riuscire a ritor- <> '

ey, Tt
e e T ===

nare al suo villaggio. Come personag- i 5 Legigermente inferiore
- a quella per Super Nes;
i [ & comunque un titolo
Ecco l'ultimo mostro. Evitatelo sal | E T
sulle piattaforme e poi colpitelo lancian- E \
dogli delle banane. I (L] 65 g R S hi 1 e
no dei mostri di fine livello. Bisogna dire l
‘he sul Super Nes sono abbastanza sem- - o La musica e gli effetti
lici da battere. | E 200 veramente ottimi.
Ooh, ma e come leggere il libro. Dopo | z
w-&:-ﬂu viene rivelato un nuovo capito- 0
I la storia. W '
gio dei videogio- : - ! ::Il
chi & veramente ¥ {CL E [‘ : : - Vale lo stesso discorso A
perfetto, con ani- = | = fatto per la versione |
mazioni stupende 3 [ [ @i@&? I i | E Super Nes. |
che gli permetto- i L]
no di muoversi e i Eﬂ}m I‘KM}_ TEE O |
saltare attraverso r i E T i i
lo schermo. Una d I
buona parte della jE=
glocabilita & basa- __ _, | = Come per Super Nes il
ta sulla ricerca . " A | = gloco é un po' troppo
nella foresta, ma s P E T
sono presenti =
anche numerosi -
nemici che posso- 1 il ¢ R N PR T
no essere sconfit- ; SO :
ti con I'arma di A" W o
cui dispone il no- | wll mtfg“ '”’I, H"" ;fﬂﬁ’;‘:;f
stro eroe: le bana- g vani fan del genere.
ne. Non c¢'é niente A
di innovativo in O
guesto gioco, ma la realizzazione & prati- | ol
camente senza difetti. Bisogna solo vede- Come in Aladdin | ﬁ il 'L o W ot
re se @ meglio di Aladdin.... sono presenti |
Trad. e adatt. Marco Ravetto  ci, come ad " AZIONE: wlolelole)
dono per terra | '
ca sia migliore DIFFICOLTA': ©O00O0O

Nes, anche se Il é notevolmente
pii bello sul Me e. Per quanto ri-
guarda la struttura, JB ricorda abba-
stanza Aladdin e, al contrario di molti
altri titoli del genere, c'é grande liberta
di movimento nei vari livelli, senza di-
menticare che ci sono anche un sacco
di oggetti da racc re. Per conclude-
re, si tratta di u molto diverten-
te, anche se ' troppo facile.
RIK SKEWS

In HJ casl é indispensabile camminare  Essendo nato nella giungla il nostro caro
sulle liane per superare alcune parti dei li- Mowgli é capace di usare le liane
velll. come faceva Il mitico Tarzan.



menti che non risulterebbero
molto graditi al WWF...

Come dicevo, i piccoli cagnolini sono
molto affettuosi e, dicono, molto intelli-
gentl. Tutti perd hanno lo stesso difetto:
se |l lasciate andare in giro per i fatti
loro, prima o poi vengono investiti da una
macchina o cadono da un precipizio o an-
cora vengono sbranati da altri cani. In
questo gioco vol controllate Rocko, un
simpatico personaggio che si fa in quat-
tro per badare al suo animaletto, il cuc-
ciolo Spunky. Occorre “aprirgli” la strada
che lo condurra all'idrante giallo, che indi-
ca I'arrivo, prima che la sua energia, vi-
sualizzata da un osso che a poco a poco
sl decompone, abbia fine. Ovviamente |
vari animaletti che popolano i dintorni
non rimarranno li a guardare...

CHE VITA DA CANI!

Tutto ha inizio nella Rock-o-whey beach
dove, in una stupenda giornata estiva,
Rocko decide di intraprendere malgrado il
sole cocente una partitina a frisbee.
Sfortunatamente un lancio del nostro

Lu‘-. o e .-_n..-. on m

AR
9

llcaﬂﬁhuuﬂ!hmﬂmntc

eroe non & stato calibrato molto bene e
I'attrezzo va a finire in un posto infesta-
to da mille pericoli. Ma le regole sono
regole, quindi tocca a Spunky la triste
ricerca. L'unica cosa che potete fare é
cercare di preparargli la strada, ma non
sara cosa facile. Qua e la perd potete
trovare alcuni oggetti molto utili.
Cominciamo da quelli che serviranno a
Rocko: il tuono lo fara andare molto pid
velocemente, la molla lo fara saltare
pid in alto, infine lo scudo lo proteggera
per un po'. Spunky invece potra usare
I'osso che servira a fermarlo per un po’,

096

il peperoncino piccante che lo
fara correre, il cuore che gli ri
dara tutta I'energia, I'omino
extra, il palloncino che lo gon-
fiera affinché Rocko possa di-
rezionarlo con i suoi pugni, lo
scudo che lo proteggera per
molto tempo e la stella che lo
fara per un po'. Dovra invece
stare alla larga dalle erbacce
che lo rallenteranno notevol-

La conchiglia lassi non ha intenzioni benevo-
le.

in pausa e utiliz-
zando il pad potre-
: ~ te dare un'occhia-
' ~ ta ai dintorni per
. ~ vedere quali peri-
.4 . coli vi aspettano.
A " Se pero state gio-
cando a livello Hard, I'unica
cosa che potrete vedere sara
una mappa che non vi dara

certo indicazioni precise. Ma

~ veniamo ai comandi: con il pul-

| sante A potrete usare i calcl,
mentre con B salterete. L'al-
tezza del salto dipendera da
quanto tempo terrete premuto
il pulsante. Premendo A e B
contemporaneamente Rocko ti-

“ﬂ@h e
. | rera un calcio saltando.
> - \b » W Premendo A con il pad premuto
. in basso Rocko dara una coda-
b al % el kol g ta, utile per eliminare | nemici
Questa mappa non vi sara
molto d'aiuto. Avete mal sentito parlare di Sleep

Walker? Beh, sicuramente i program-
matori di questo gioco dovevano aver-
lo ben presente. Solo che il gioco della
Ocean era molto pit bello e avvincen-
te. Non che questo gioco sia brutto,
anzi tutto considerato é fatto abba-
stanza bene. L'unica cosa che vi spez-
zera le gambe é la grande frustrazione
che si prova a dover rifare ogni volta
gli stessi movimenti e a dover vedere
guel dannato cane cadere da ogni
parte. Questo perché occorrerd una
precisione davvero millimetrica e una
grande sincronizzazione per riuscire ad
esempio a fare scendere tutte le piat-
taforme necessarie a fare proseguire
la tanto odiata bestiola. Esiste anche
un sistema di password con le quali po-
trete continuare, ma per avere la tanto
agognata parolina magica dovrete fi-
nire un livello intero, il che vi fara im-
pazzire. Se pero siete persone con |
nervi di ferro potete anche provare a
cimentarvi in questa avventura. E se
riuscirete a giocare per un’'ora intera
senza toccare mai il pulsante di reset
devo davvero complimentarvi con voi.

GABRIO SECCO
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Spunky sta r.ffm:mandosr campietamente
col cuore.

particolarmente bassi. Premendo gii e B
scenderete dalle piattaforme. Con X potre-
te prendere in braccio Spunky: questo ser-
vira a fargli cambiare direzione, oltre che a
proteggerlo. Premendo su e X lascerete
dal vostro zaino I'oggetto selezionato con
Rel. ConY tirerete i pugni. Con giie Y
colpirete con un pugno un oggetto basso.
Con B e Y salterete e tirerete un pugnone.
Come ho gia detto per terminare il primo
livello ambientato in una stupenda spiag-
gla dovrete sudare parecchio. Ma sarete
solo all'inizio poiché vi aspetteranno, in
successione, la Hill-0-Stench dove farete |
conti con alcuni toponi alla guida di mac-
chine scavatrici, I'lce Scream, un luogo in-
festato da gelatai pazzi che faranno di
tutto per farvi passare un'estate infelice e
infine lo Scrub’n’Fluff dove dovrete fare
particolarmente attenzione a delle lavatri-
ci. E questo tutto per un maledettissimo
cagnolino!!!

Gabrio Secco

....
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il

loadh s sl 4 sl o a4
= Da qui comincia la vostra avventura.

Ehm, devo avere vinto un omino extra.

Durante la mia prima partita a questo
gloco, sono andato (quasi totalmente)
in “sclera”™ (ragazzl, qua dobblamo au-
mentare il prezzo di CVG: non possia-
mo sfornare “agggratis” tutto ‘sto ben
di Dio di gergo!!! NdMaurizio), al punto
tale che per un attimo ho odiato di brut-
to il cagnolino protagonista dell’av-

ventura. Le vere e proprie prodezze che
dovrete fare durante un game, ricor-

dano molto ma molto alla lontana, quel-
le di Lemmings. Il controllo su Rocko
é davvero incredibile (in senso negati-
vo ovviamente), vi basti pensare che
il nostro eroe € in grado di effettuare
zompi alla Lewis, senza la possibilita
di orientarlo in volo: é qui che solita-
mente si ha I'apoteosi del nervoso. Ora
non vorrel passare per uno a cui non
piacciono | platform, infatti bisogna
dire che Spunky's Dangerous Day, rag-
glunge Il suo massimo per cié che ri-
guarda I'animazione ed Il tratto (molto
simpatico) dei personaggi, amici e non,
che si incontrano durante |'avventura.
Peccato che non sia possibile (dopo
averlo preso in braccio) portarsi in giro
per lo stage Spunky (non dico tanto:
almeno qualche metro). Una cosa é
certa: potrete giocare questa cartuc-
cia a patto che vi piacciano i giochi
rompicapo e siate dotati di una ferrea

pazienza.
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SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Molto carina e adegua-
ta al gioco.

Se riuscite a non andar-
vene “in preda” potrate
anche divertirvi.
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Anche qui esiste un’'in-
cognita. 0 continuerete
a glocarci per finirlo, o
distruggerete la cartuc-
cia.

LONGEVITA'

Se cercate un gioco che metta
a dura prova I vostri riflessi,
I'avete trovato.

GLOBALE

STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

.
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Tutti e due sulla casetta.

097



Shoot-'em-up: sono davvero solo
sinonimo di violenza?
Apparentemente no, visto che la
GameTek ha realizzato questo ti-
tolo per gli appassionati degli
sparatutto.

Non ci sono dubbi; Spectre ricorda per
molti versi Battlezone, un titolo dello
stesso genere, realizzato da una famosa
industria di videogiochi quale & I'Atari. In
esso dovevate girare in lungo e in largo
al fine di scappare e distruggere vari ne-
mici; il tutto condito con grafica vettoria-
le, che per i tempi lasciava stupefatti.
Ora se vogliamo analizzare questo gioco,
dobbiamo dire che il punto di forza non &
certo la grafica, perché il tutto & basato
su una discreta giocabilita. Bene, le cose
dette per Battlezone non si discostano
molto da quello che riguarda
Spectre. | giocatori devono

completare stage che utilizzano P

il mode 7, in un match di strate-
gia fatto di fughe ed estenuanti
ricerche per raggiungere ed eli-
minare | nemicl. Lo scopo, per
guanto concerne il modo ad un
giocatore, consiste nel distrug-
gere | mezzi nemici, o piu sem-
plicemente nel raccogliere tutta
una serie di bandierine per
poter passare al livello succes-
sivo. Come si puo immaginare,
raccogliere bandierine in uno
sparatutto, non e certo il mas-
simo della vita, anche se devo

Nei livelli-avanzati i nemici diventano davvero
aggressivi nei vostri confronti. | carri glalli
sono veramente duri da far fuori.

ammettere che |'azione di gioco migliore
notevolmente, guando munizioni ed ener-
gie cominciano a scarseggiare, venendo
cosi costretti a cercare nuovi rifornimen-
ti. Questo contribuisce a variare lo sche-

Damage:

e FninneCs ¢

Le armi'non dureranno a lungo, per rifornirvi dovrete
passare sulle tegole verdi.

ma di gioco. Certo, come | possessori di
Mac potranno dirvi, Spectre diventa
estremamente divertente se giocato in
rete con altri giocatori. Ecco perché
anche per la versione Snes possiamo tro-
vare guattro differenti variazioni nel modo
a due giocatori. Anche se Spectre non
offre una grafica brillante, guadagna mol-
tissimo per cio che riguarda la giocabi-
lita.

Trad. e adatt. di Marco Mazzocchi

A WELL-3AL ANCED MALCH @M=,

GDODD FO= AtcHh
0= dASc =A:D.

Ci.sono tre differenti tipi di carro ar-
mato di cul potrete servirvi, oppure
potrete costruirne altri, una volta rag-
giunto un certo numero di armi.

SPARATUTTO

SPECTRE

Il modo migliore di giocare Spectre é
guello in “Spilt" mode. Voi e un vostro
amico potrete giocare in quattro modi
differenti. Guardate qui: potrete racco-
gliere qua e la scudi, munizioni, velo-
cita, eccetera.

Nella'versione Snes potrete anche saltare
i nemici, avendo la possibilita di colpire i
malfattori dove non batte il sole. Potrete
effettuare salti a 360 gradi.

Spectre € un vaccmnm. uscito anni
fa per MAC, che prevedeva un ampio
numero di giocatori contemporanea-

mente collegati in rete. Il problema in
questa versione SNES é la limitazione

a due giocatori, anche se il modo uno
contro uno rimane abbastanza diver-
tente La vera e propria novita consiste
nell’aggiunta della funzione “jump” che
rende la sfida pii avvincente. Inoltre
lo split mode (schermo a meta) non é
lento, anche se si sta sfruttando il
Mode 7. Spectre é una vera e propria
lezione in fatto di giocabilita, mentre
risulta noioso da giocare da solo. Nel
caso decidiate di collezionare le ban-

dierine, non meravigliatevi pero se le
troverete sempre negli stessi punti.

DENIZ AMHET

¥

GAMETEK
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WACKY RACERS
TETSU]IN
GHOST HUNTER
AMUSEMENT PALACE
DR. HAUZER
ULTRAMAN POWER

ROAD RUSH
SHOCK WAVE
WHO SHOT JONNY ROCK
STAR CONTROLL Il
ORION OFF ROAD

MEGARACE

IL TEMPIO DEI VIDEOGI
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La Konami ripropone un suo controllo del giocatore e C per o e e
grande successo in una versione  cercare di fregare la palla al gio- 000 BOSTON .03 52 "“Hqﬂ’stuﬂ oba
nella quale potrete giocare fino catore che palleggia. Quando A LI | (][RR O L T'J N7

; " avete Il possesso di palla, pre- ! ¥ 1
in otto contemporaneamente!l! mendo START potrete chiamare 5 ;

Molti di voi avranno giocato a Double il Time Out, per fare riposare i

Dribble. Ora questa cartuccia é stata mo- giocatori e per eseguire sostitu-

dificata in modo che possiate costruirvi il zioni. Se la palla era in mano

agli avversari metterete

solo il gioco in pausa.

Alla fine di ogni quarto

potrete leggere le stati-

stiche: verranno visualiz-

zati il numero di tiri da

tre punti, di tiri liberi e di '
field goal realizzati su KOHAMI ool
quelli eseguiti, seguiti

i S — — Una grande difesa.
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trete trovarvi difronte un'altra squadra
(quindi niente rivincite). Con questo
modo sara il computer a costruire il ta-
bellone dei playoff. Se invece volete crea-
re un vostro campionato dovrete sceglie-
re prima SET-UP e poi PLAYOFF EDIT. Qui
costruirete voi I'albero dei playoff e quan-
do avrete finito potrete selezionare anco-
ra I'opzione PLAYOFF per giocare. L'altra
opzione del set-up é la RULE SELECT, con
la quale sceglierete come si svolgera la
partita. Selezionate I'ACTION MODE sce-
gliendo tra ARCADE o NORMAL per disat-
tivare o attivare i falli. Con il QUARTER
TIME sceglierete quanti minuti durera
ogni guarto mentre con lo SHOT TIME
sceglierete il tempo in cui durera I'azio-
ne. Infine con BGM MODE sceglierete Il
""%'.EEI.L.E*.‘D

Comincia la partita.

OAME STATISTICS
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“Ehi, Franco, com’é che manca un pezzo
e Rl Dol di schermo?” “Perché cosi intanto parli e
1 lo faccio canestro...”
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I rﬂpportn partﬂn con fa pan:antuuﬂ. sottofondo musicale e con BGM TYPE re-
golerete il suono su mono o stereo.

Va beh, davn ammettere che per me lo E ORA S| GIOCA!
gicro. Tornando al menu principale, selezionan-
do EXHIBITON potrete iniziare subito una
sfida con il computer o con un vostro
- amico. Anche qui sceglierete la vostra
| -m-mmmm infine il
~ vostre Hatrm:dﬁﬂa

anno sempre
i raferf to ere

ball). Non faceva eccezione Dot
ble, che consideravo bellissime |z
. vo specialmente la versione p 2
.~ allora perché questo non mi
~ Probabilmente perché non é
; ~ bile come pratandﬂvn I mo)
 sono realizzatiymeltem
- te quello del t
- ferma inspieg
. rimbaizare, i
stico. Come s
piace per nie
nella quale
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sizione del tabéllone, anche se é forse PHOEMI ) O3 - 230

vero che una taleé password sarebbe tal- | It e fe e Tt

| mente lunga scoraggiarne ['utilizzo.
; Anche |l livello di difficolta é piuttosto
' alto mentre si sarebbero sicuramente po-
uadre molto deboli.
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Insomma,
niente d cato da solo o
anche in nte in otto gio-
e il divertimen-
no pero altri mille
otto senza dover
questa cartuccia.
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Negli anni settanta la gente
si fiondava letteralmente nei
cinema per ammirare il re
delle arti marziali, Bruce
“Dragon” Lee. Adesso, in
questi mistici anni novanta,
la leggenda di Bruce sta tor-
nando pii che mai alla ribal-
ta. Bastera la presenza di
un “mito” a convincere la
gente a comprare quest’ulti-
mo prodotto della Virgin? “TELL ME YOU WILL MHAKE

A BIG MOISE IN AMERICA
; YWER HER Dragon e compatibile con TUTTI gli adat-
tatori muiti-pad, il che vi permette di gio-
Ogni livello viene introdotto da una serle di scene prese care fino a 3 contemporaneamente come
direttamente dal film. Decenti, ma nulla di spettacola- accedeva con il mitico gioco per C 64
re. International Karate Plus. E val cosi!
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Certo che la tenuta dl Bruce in
questo caso lascla davvero a de-
siderare. Megllo che tu prenda
esemplo dal tuol avversarl caro
£+« Lee, loro si che hanno gusto in
fatto di abbigliamento!

| La versione Mega Drive vanta

*  la bellezza di 2000 frame d ani-
mazlone e, nonostante questo,
non é allo stesso livello di guel-
la per Super Nintendo. Misteri
della programmazione!

— T

Come ognl gioco del genere che sl rispetti,
alla fine di ognl livello di Dragon (sul Game
Gear) vitocchera affrontare il solito boss cat-
tivo cattivo. Questo, In particolare, é dotato
di una catena e Il suo sport preferito é quel-
lo di arrotolarvela intorno al collo per pol sha-
tacchiarvl a destra e a sinistra. Bella storia.

Una volta che avrete perso tutte le vostre vite vi toc-
chera combattere con lo spirito mascherato, se riusci-
rete a sconfiggerlo potrete ritornare in vita.
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splace gente, ma Dragon non & certo un
-,gln-cn::paﬂuﬂa quulln persone che possie-
dono dei riflessi lenti e appannati. Per gio-
care bene qui ci vogliono dei veri uomini e
adesso capirete il perché, dando una bella
occhiatina a quello che pud accadere al no-
stro caro amico Bruce. Mi sa che ci convie-
ne cominciare a chiamare I'ambulanza.

' ": _:[_*ilbi'lanlil cercheranno di met-
. con tutti | mezzi possibili, e state
rti 'mrﬁﬁl ijliiiﬁlm_ﬂﬁ. La catena arro-

1tol A T 'nnllu mmjmn come

nte non & una cosa facile. La cosa

mlillum dnfuiﬁwnlln di non farsi mai met-
tere in nm,aﬁpnum {cu!a che io preferi-
sco) quella di chiamare in campo un vostro
amico! U-llii mllllnf m possiamo pure
Imllnm‘-& ;

el v""': '
Eilnﬁrﬂmqiﬂﬁ'" I di aver visto
{ ma’% Im con queste dolci
whﬂmmmm“l State at-
tenti a non farvi cogliere di sorpresa e, non
appena una delle due salta, mlpltala con un
halnamah i‘ﬂnl

--'l'-.-
o el e
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Questa versione di Dragon per Super
Nes é migliore della sua controparte
su Mega Drive in tutti | sensi. La gra-
fica é piu definita e colorata, gli av-
versari sono molto pid difficili e nel
Turbo Mode il gioco é veloce quasi
quanto Street Fighter 2 Turbo allo star
mode 10. Sfortunatamente pero anche
il gui il problema principale e dato dalle
poche mosse eseguibili da Bruce Lee
e cio fa si che, anche volendo, non sia
possibile riuscire ad avere una grossa
varieta di diversi stili di combattimen-
to. A questo pol si deve aggiungere il
fatto che non é possibile selezionare
nessun altro lottatore al di fuori di
Bruce Lee, il che rende questo pro-
dotto, benché divertente, molto meno
lengevo di Street Fighter 2.

DENIZ AHMET
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Andare troppo vicino a questo simpaticone _

non & una cosa molto salutare. Infatti, non
appena ne avra la possibilita, questo male-
detto vi immobilizzera con una presa al collo
dalla quale & veramente molto difficile riu-
scire a liberarsi.

1£€00. 000D

Per potervi avvicinare a questo avversario
dovrete prima distruggere i blocchi di ghiac-
cio che il malefico deposita proprio lungo il
vostro tragitto. Invece di prenderli a pugni
provate a saltarli, € molto piu veloce ed ef-
ficace

SUPER NES
VIRGIN

SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

Molto bella con sprite
grossi @ ben animati.

[ Le varie musiche si
adattano perfettamente
all’'atmosfera del game
e anche | vari effett] so-
nori non sono niente

Non é certo un mostro
di difficolta ma, fortuna-
tamente, non lo finirete
neanche in 2 giorni.

La miglior versione di Dragon
disponibile sul mercato. Un
must per | fan di Bruce Lee e
un ottimo acquisto per tutti gli
amanti del beat ‘em up.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: OO0 O
STRATEGIA: (O«
DIFFICOLTA": © O

Tutti | livelli che troverete nel gioco trag-
gono spunto dai vari scenari presenti nel
film. Questo per esemplo era situato all'inl-

zio della pellicola.
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Non male, davvero niente male. Peccato che in questo caso /i
gioco non abbal molto a che spartire con il fllm .

Nel Match Mode vi tro-
verete a dover fron-
teggiare vol stessl. Se
perderete |'altro Bruce
vi saltera adesso
schiacciandovi le co-
stole. Che ci voletle
fare, cosi va Il mondo.

La seconda barra blu collocata alla sommita dello sechermo non é
altro che un indicatore. Per rlempirlo dovrete colpire varie volte |l
vostro avversario, dopo di che vi ritroverete con un bel po’ di ve-
locita extra e con un bel paio di nunchaku. E poi dicono che a met-
tere le manl addosso alla gente non cf sl guadagna nullal

=

‘la =l .n (1.3 .|'.
Sega a un game stile platf
tunatamente, I'esperiment
dato a buon fine. Infatti in
sione Bruce puo el :]
versari co. na serie
di calci e pugni otter
pressione @
rendere ben pc
bili fa si
cile e dannai
vi trovate ¢
no. P
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Come accade In mol-
to altrl giochi anche
Dragon é pieno di bo-
nus e dl stanze se-
grete. C'é anche una
sezlione dovellnostro
Bruce potra allenarsi
prima dl gettarsi nel-
lamischia. Micamale
vero?

Accidentl, anche da
morti ¢l toceca com-
battere! Ma non ¢'é

davvero pacel
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Del ninja in tenuta nera sono una
cosa perfettamente accettabile, ma f

violal Accldenti ragazzi quante volte SVILUPPATORI: INTERNI
vl ho detto di lavare | vostri costumi
e | tutdl in 2 lavatrici separate! PICCHIADURO
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'.,,’ Sprite grossi e ben ani-
- mati, anche se non a li-
vello delia versione
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Non sl pué certo dire che la mente
criminale che sta cercando di far
fuori il nostro Bruce sia molto sve-
glia. Infatti non mi sembra una
grande Idea quella di mandare degli
enormi e tremolantl ammassi di
clecia contro Il lottatore pid agile
del mondo! Vol che ne dite?

Se vi awvicinate abbastanza potrete
prendere Il vostro avversario per poi
scaraventarlo al suolo. Non male
come tecnica, sempre che pero il ma-
lefico non vi stampl prima una bella
scarpa da tennis n°48 sul nasino.

TFT L
! &5 N
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scretamente. E’ abbastanza di-

eliEd
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vertente ma non spinge sicura-
e = = e . -
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| MEGA DRIVE
' Questa versione di Dragon per il 16 bit :
- Sega non é davvero niente male, tut- Oltre a combattere, Bruce dovra anche evitare

 tavia Il game non riesce a reggere |l vari ostacoll quall laghi di melma, profondi cre- | . daéac
- confronto con la sua controparte su pacci e anche queste assurde seghe elettriche. eee D

- SNES. Inoltre, mentre il gioco sulla L
' macchina di casa Nintendo risulta ef- | DIFFICOLTA': © @000
- fettivamente un game di combatti-
- mento uno-contro-uno, quello su Mega
" Drive assomiglia di pit (non so perché,
ma ho avuto questa sensazione) a un
gloco alla Streets of Rage. La grafica,
 anche se é buona, non é certamente a
livello di quella del Super Nes e anche
il sonoro ne é solo una pallida imita-
zione. Nonostante cid, bisogna dire
che, almeno questa volta, ci troviamo
 di fronte a una licenza cinematografi-
- ca che é stata finalmente sfruitata
~ bene e che soddisfera pienamente tutti
~ ifan del piii grande lottatore di arti mar-
. ziali di tutti | tempi. Un buon gioco, di-
i vertente e discretamente realizzato,
- peccato che sia forse un po’ troppo fa-
cile.
i RIK SKEWS
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10 livelll, 30 diversi avversari, 40 mosse,
non male vero? Peccato che, nonostante
tutto clo, la glocabilita di Dragon sia dan-

natamente standard!




MEGA DRIVE
ELECTRONIC ARTS

SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Carini | colori, ma sul
fondali occorreva im-
pegnarsi maggiormen-

lmrﬂnﬂimnabb&
stanza usuall @ non

hanno i problemini
della versione Amiga.

La difficolta c'é e la
voglia di finirlo potreb-
be anche venirvi.

Onestamente speravo in qual-
cosa di meglio, ma anche
cosi vi divertirete abbastan-

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA':

Carino, carino, anche se non eccezionale. Avevo
gia provato questo gioco sull’Amiga 1200 e non
mi era sembrato molto divertente, forse per la
grafica troppo “amigosa” con sprite un po’
piccoli. Devo dire che questa versione é
nettamente pia bella; ovviamente a cid
contribuiscono anche i comandi moito pii
agevoli. ll gioco in sé comunque continua a non
intripparmi esageratamente, malgrado i vari
segreti che nasconde e le miriadi di armi che
mette a disposizione. Sicuramente una delle
cose che lo rende meno interessante di altri
giochi é il sonoro non sempre esaltante, Ma é
il sistema di gioco che non riesce a trascinarmi,
anche se indubbiamente ci troviamo difronte a

un prodotto di ottima finitura.
GABRIO SECCO

REVIEW

JAMES POMU 3

L’'agente segreto pii taroccato
del mondo é tornato in un’avven-
tura che sembra avere le carte
in regola per farvi sghignazzare

un po’.

2 3 5'131

si & reso reo del sequestro di tre agenti a
voi molto affezionati: liberarli sara la

scopo principale del gioco.

SULLE ORME DI ARMSTRONG...
Sulla luna | nemici saranno molti, da pic-
coli topini armati di una bomba devastan-
te a giganti dall’aspetto disgustoso. Nel
livelli la vostra missione & generalmente
quella di raggiungere uno strano robot e
di fracassarne la testa con un pugno.
Esistono perd missioni speciali in cul do-
vrete trovare degli oggetti. La vostra
energia e indicata nell’angolo in basso a
sinistra dello schermo da tre pesciolini.
0gni volta che subite un colpo uno di
essi cambiera colore e quando tutti lo
s avranno fatto
perderete una
vita. E' possibile
naturalmente ac-
cumulare vite
extra, cosi come

R Ahi, ahi, il nostro eroe
T _-'__.-i é Matu maluccio.
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Hq‘e di lunette.

Il mondo degrada, ogni
giorno sempre pid,
verso una malvagita
totale. | nemici
dell’'umanita hanno
sempre in serbo piani
diabolici di distruzione.
Una sola cosa puod ten-
tare di fermarli: la
F.I.5.H., una agenzia
che raccoglie | migliori
agenti segreti. Tra essl spicca la figura di
James Pond che si distingue per le sue
abilita al massimo livello in ogni campo.
Il cattivone di turmo & ancora una volta il
dottor Maybe, il leader della J.A.W.S.,
I'associazione che riunisce pericolosi cri-
minali. Questa volta il malvagio ha deciso
di rubare uno Space Shuttle della
N.A.S.A. per raggiungere la luna, dove
viene prodotto il mi-

glior formaggio, e co- 2 1 %dudu
struire li una base che | = PYER
ne controlli il monopo- -

lio internazionale per

farne crollare il merca-

to. Ma la cosa ancora

piu grave & che Maybe

Una salitina un
po’ troppo ripida

Uno sguardo
alla mappa.

-------
.......
IIIII

una tonnellata di
altri oggettini
utili. Anche le
armi sono svaria-
te e tutte diver-
tentissime. La
mia preferita é il
pezzo di groviera
che potrete sca-
gliare in testa al
nemici, ma
anche le bombe
non fanno bene. Se pol vi piace la frutta
mangiatevela tutt... ehm no, volevo dire
che potrete utilizzare una buffa pistola
che lancera ai malcapitati arance, mele,
limoni e forse anche mirtilli e lamponi.

.



Amavate alla follia F-
Zero e slete disperati
poiché non sono piu usci-

ti giochi dalla stessa
concezione? Ora potete

anche asclugarvi le lacri-
me e rifarvi gli occhi!

F-Zero é stato uno dei primi gio-
chi del Super Nintendo, ciono-
nostante & ancora oggi consi-
derato uno dei capolavori per
guesta console. Mi sembrava
quindi molto strano che non si
fosse ancora fatto un clone di
guella meraviglia (un altro dei
primi giochi per Snes era Super
Mario World e guardate in
quante salse & stato ripropo-
sto). Forse il termine “clone” in
guesto caso non & molto appro-
priato, visto il senso negativo

=

fioehins GLUEONE

_F"iln.'-l-E 31{T

WUNHEH HU

ULTRABUP
M mam BUp

i '_. et "" !
LN

=

che ha in sé inevitabilmente ,
ma & vero che questo gioco &
notevolmente ispirato al “mae-
stro”. Se qualcuno di voi non
dovesse ancora aver capito di
cosa stiamo parlando (e in que-
sto caso dovrebbe davvero ver-
gognarsli), il gioco & un ipoteti-
ca simulazione di un campiona-
to mondiale automobilistico am-
bientato in un futuro non molto
prossimo (quante parole per de-
finire una corsa di dischi volan-
ti!). Ogni pista é piena di tra-
bocchetti micidiali e di curve
dalle angolazioni piu impensabi-
li. Il tutto a una velocita super-
sonica. Ma bando alle ciancie e
iniziamo a vedere cosa ci pre-

senta il menu principale che, per la ve-

rita, si dimostra un po' scarno,

essendo costituito da due sole opzioni.
Quella che conviene utilizzare immediata-
mente é la seconda, TIME TRIAL, una
sorta di allenamento su una qualsiasi
pista a disposizione. Potete scegliere la

'1."|..\_';'"'| [a. _-,_: 13r

macchina (se cosi si pud chiamare) che
volete, la coppa, costituita da cinque
piste e infine la pista stessa. Quando
avrete scelto vi verranno segnalati i mi-
gliori cingue tempi e il giro pid veloce. Al
via sarete pronti a gironzolare per il per-
corso scelto senza che nessun’altra mac-

Una Della curva a
pi greco mezzi,

'I

o ar mfcur'm’

china vi dia fastidio. Il siste-
ma di controllo & piuttosto
semplice: con B accelerate,
con Y o X frenate, con A
usate |'opzione, muovendo a
destra o sinistra o utilizzando
| tasti R o L, girerete nelle ri-
spettive direzioni. Le opzioni
vi verranno date ad ogni giro.
Esse sono di tre tipi. La B vi
dara la barriera con la quale
potrete scontrare a vostro
vantaggio | nemici, utilissima
visto che normalmente la col-
lislone con un avversario da-
vanti a voi provoca l'immedia-
ta inversione di marcia (se in-
vece é quello che vi sta dietro
a scontrarvi, riceverete una
bella spinta in avanti). La S é
una sorta di turbo con cui ri-
ceverete una spinta poderosa.
E’ pero un arma a doppio ta-

glio poiché se usata male pro-
voca una serie di scontri con-
tro le barriere che sembrano
non finire mai. Meglio quindi
utilizzarla nel rettilinei o se
proprio avete paura, poco
prima del traguardo. Infine la
P unisce i poteri delle due pre-
cedenti opzioni, proteggendo-
vi e accelerandovi. Vediamo
ora cosa ci mostra lo scher-
mo: a destra una barra indica
lo spazio che dobbiamo anco-
ra percorrere prima dell’arrivo
e un puntino la nostra posizio-
ne (non ci sono altri puntini
poiché in questa fase di gioco
correte soli). Sotto essa é in-
dicata I'opzione immediata-
mente utilizzabile e sotto ancora, alcuni
piccoli rombi simboleggiano il numero di
opzioni disponibili. In basso a sinistra e
indicato il tempo record della pista, che
viene tenuto in memoria anche con lo
spegnimento della console. In alto a sini-
stra troveremo poi il tempo attuale, subi-




a curva di Montecarlo.

to sotto la velocita e sotto ancora la vo-
stra posizione di gara (ovviamente qui sa-
rete sempre primi). Quando riterrete di
avere ottenuto un sufficiente controllo di
gioco e una conoscenza mnemonica pres-
soché totale delle piste a disposizione,
potrete utilizzare |'opzione ASTRO GP.

ECCOLIL, ECCOLI, ASTRO GO! GO!
(GO! GO!)

Siete giunti finalmente al momento in cui
vedrete davvero il vostro valore di piloti.
L'Astro GP ha due livelli di difficolta: NOR-
MAL RACE e POWER RACE. Per poter pro-
seguire nel circuito occorrera arrivare al-
meno terzi (o il podio, o la morte). Il livel-
lo influenzera I'abilita degli altri concor-
renti. Avrete inizialmente quattro vite e
ogni volta che mancherete la qualificazio-
ne ne perderete una. Tenete conto che
con il secondo livello sara gquasi impossi-

Adoravo F-Zero e guindi non ho avuto nes-
suna difficolta nell'apprezzare questo
gioco. Le piste sono tutte impegnative
e bellissime, anche se un po’ ripetitive,
essendo variazioni, pid o meno difficol-
tose, di sette tipi diversi. La visuale é un
po' ridotta e non vi fara vedere il per-
corso ad un palmo dal vostro naso. La
manovrabilita pero é eccellente e con-
trollare la vostra astronavina in mezzo
alle curve piu angolate sara una cosache
vi dara una grande soddisfazione. In una
cosa pol é addirittura superiore a F-Zero:
la visuale cambia a 360°, per cui in certi
punti la navetta verra verso di voi, il che
é davvero favoloso. Non credo che pos-
siate metterci poco a finire i tre circuiti
nella Power Race, in cui é difficilissimo
anche solo qualificarsi . Figuratevi se poi
oserete ardire al primo posto in classifi-
ca in tutte le competizioni. Infine anche
il record della pista offre un incentivo a
migliorarsi sempre. Peccato solo che ri-
mangano memorizzate le sigle degli stu-
pidi piloti scelti piuttosto che le vostre
personali. Questo é I'unico grande difet-
to di un gioco che ha tutte le carte in re-
gola per diventare uno dei miei, e forse
anche dei vostri, favoriti.

GABRIO SECCO
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Un' acceleratore non molito utile.

bile qualifi-
carvi. Dopo
avere scelto
il livello di
difficolta
sceglierete
la vostra vet-
tura. La vo-
stra scelta
dovra tenere
conto di cin-

que parame-
tri: accelera-
zione, velo-

turbine.

Qui la macchi- |
na slitta moito.|

| ‘elastico

Serve per au-
mentare la vo- |4
atra velocita.

Questio € lo switch che inverte il senso
del tappeti arancioni.

cita, manovrabilita, resi-
stenza agli urti e peso.
Anche le vetture sono cin-
que: la Blueone é una
sorta di delfino spaziale pi-
lotata da Jet, un ragazzino.
E' 'auto piu equilibrata; ot-
tima la velocita, buono
tutto il resto.

Il Barivehicle & uno scara-
faggio pilotato dal perfido
Baribroon, un tipo con la
faccia da teschio. E’ la pid
pesante (& un vantaggio) e
veloce, ma la meno mano-
vrabile e con la minore accelerazione.
Anche la resistenza all’urto & scarsa. Il
Cooljam é pilotato da Flyhigh, un uccellino
spaziale. Ha la maggiore accelerazione e
manovrabilita, un' ottima resistenza
all'urto ma possiede una velocita non
molto elevata ed & anche la pil leggera.
La Lunabee & una coccinella spaziale, pilo-
tata dalla graziosa Love. Possiede la mi-
gliore resistenza all'urto, un’ottima mano-
vrabilita, una buona accelerazione ma
anche una velocita ridotta
ed & molto leggera. Il
Gyrotype 2 é uno scorpione
guidato da E. 0., un alieno
simile a un disco volante.
E' molto pesante e veloce,
ha una buona accelerazio-
ne, ma non altrettanto si
puo dire della manovrabi-
lita e resistenza all'urto.

TUTTI IN PISTA !
Scelta la vettura, dovrete
scegliere per quale coppa
gareggiare, tra le tre a di-
sposizione. Ognuna & com-
posta da tre piste che appartengono a uno
dei sette pianeti: Pinball Colony,
Sweetcat Lake, Jurassic Star, Air Station,
Satellite Q, Fire Stone e Icebaby Planet.
La prima coppa, che & anche la piil facile,
& la WONDER CUP e comincia con la
Sweetcat Lake: qui dobbiamo subito pren-
dere confidenza con i salti, in modo da ot-
tenere la traiettoria migliore. Per il resto &
semplicissima. La seconda pista é la
Satellite Q. Qui farete la prima conoscen-
za con i nastri trasportatori che vanno




sfruttati per acquisire velocita e con le
curve a 90°. La successiva & la Pinball
Colony, nella quale occorrera prestare at-
tenzione ai bordi della pista contro i quali
rimbalzerete e ai flipper che faranno cam-
biare la direzione del veicolo. Gli accelera-
tori invece sono di vitale importanza. La
Jurassic Star @ molto facile e I'unica diffi-
colta viene dal fatto che in alcuni punti la
pista si restringe, per cui rischierete di
cadere nel precipizio. L'ultima é la Fire-
stone dove le curve gireranno verso di voi.
Qui gli acceleratori serviranno anche per
mantenervi sulla strada giusta. La secon-
da coppa é la ULTRA CUP: qui si comincia
con la Pinball Colony-2, pista molto veloce

| teschi che attivano i buchi neri.

per via degli acceleratori sparsi ovunque e
con una curva simile alla mitica curva del
Loews di Montecarlo. Pol affronterete la
Satellite Q-2 che differisce dalla preceden-
te dello stesso tipo essenzialmente per gli
interruttori che fanno cambiare direzione
al nastri trasportatori arancioni. Anche la
Firestone-2 non & una completa novita. E'
perd molto lunga e incontrerete degli in-
terruttori che se accesi faranno apparire
delle pozze di lava. E’ invece di concezio-

Anche se molte volte ho avuto I'im-
pressione di non capire dove stessi an-
dando e che cosa stesse succedendo,
Astro Go! Gol é un gran gioco, degno del
suo predecessore F-Zero anche se, amio
parere, rimane, rispetto a quest’ultimo,
leggermente Inferiore. Infatti in F-Zero
é richiesta una maggiore tecnica in
curva, grazie all'uso dei tasti L e R per
inclinare la macchina; in compenso in
AGG vi sara possibile girare di 360° con
effetti stupendi che pero spesso peg-
giorano il controllo del mezzo. In ogni
caso si tratta di un gioco meraviglioso
e veramente divertente, che vale
senz'altro la pena di acquistare anche
per farsi due risate con i piloti e le auto
che sono veramente buffi (il veicolo di
Bari é stato da me battezzato bache-
rozzo: guardatelo e capirete). Una nota
positiva va pol senza dubbio alla varieta
dei colori (alcuni peré sono dei pugni in
un occhio) e agli effetti sonori che ti aiu-
. tano ad entrare nell’atmosfera del gioco.

CARLO BARONE

Un bel lastrone ol ghiaccio.

ne nuova la Air Station, nella quale dovre-
te utilizzare delle ventole per superare dei
laghi e delle barriere. Altra novita e
I'lcebaby Planet dove il controllo risulta
molto difficile a causa del terreno ghiac-
ciato. Gli elastici colorati sparsi ovunque
serviranno da acceleratori. La terza e ulti-
ma coppa & la MIRACLE CUP dove tutte le
piste sono sofisticazioni delle precedenti:
la Jurassic Star-2 é caratterizzata da alcu-
ni teschi sui quali non bisogna assoluta-
mente passare se non si vogliono attivare
buchi neri ovunque. La Sweetcat Lake-2
ha in piu degli acceleratori, ma per il resto

rH,:I' P p———— = -
1

Prento perusare I turbo.

niente di nuovo. La Icebaby Planet-2 ha
un tratto di strada lento da evitare con
tre salti. La Air Station-2 & molto difficile
e dovrete districarvi fra una miriade di tur-
bine. La Pinball Colony-3 @ costituita da
passaggl strettissimi, per cui utilizzare gl
acceleratori sara impresa molto ardua.
Siete pronti per partire?

Gabrio Secco

SUPER NES

MELDAC
SVILUPPATORI: INTERNI

A\

;
3
O
:
)
:
g
2

GLOBALE LONGEVITA'

00000
000CO
S0000

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA':

I dunnel del vento.



REVIEW

tE_ Ulebiaus
I"’ i ‘.li - A | .1_ l-q

S| RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

GLI IMPAVIDI AVVENTURIERI

Come gia detto, sono tre | personaggi che potremo
controllare anche nel modo a due giocatori:

REN: erede del trono di Octopon é il personaggio
con attributi medi in forza e velocita. Usa una spada
corta ed ha come mossa speciale un calcio rotante
alla Guy.

TULA: ex-pirata (o piratessa?), e la piu veloce, ma
anche la meno incisiva. Il coltello che utilizza non fa
molto male e possiede come mossa speciale una
specie di scudo di energia elettrica.

I0Z: ex-pirata, poi mercenario, é il pit cattivo di
tutti; la sua enorme sciabola cau-sa pesanti danni,
ma una tartaruga sarebbe piu veloce ad usaria. Il
pugno rotante stile Haggar é la sua mossa speciale.

- o T T T
by 1 iy Ligre . -

" Devo ammettere chﬂ pur essanﬂu un
amante di questo genere di giochi Dark
Water non mi ha appassionato molto. La
presenza dinemiel poco varie la scarsita
di trappole diverse di livello in livello non
sono chiaramente uno stimolo ad andare
avanti. Inoltre, se considerate che alla
prima partita a livello Normal sono
arrivato all'ultimo Boss, potrete
facilmente capire come questo gioco non
rappresenti quello che comunemente si
definisce un’ardua sfida. Certo, giocato
in due guadagna di spessore, ma rimane
comunque un prodotto che consiglierei
solo agli appassionati del genere che
hanno gia terminato tutti gli altri

picchiaduro su Super Nes.
CARLO BARONE
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Bloth vl apparira alla fine del
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La schermata di
presentazione del
gioco.

bene, basta con gli insulti! Volevo solo ri-
cordarvi che il sottoscritto ha una certa
conoscenza del coin-op omonimo, che é
uscito per I'appunto circa un anno fa. 1l
primo impatto con il gioco é stato quindi
un tantino traumatico, e gia nella mia te-
stolina girovagavano idee di teschi volan-
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Beh, forse que-
sto non é I'uso
piu appropriato
degli “Ouch!”...
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Una sfida classi-
ca: Wild Chaser
sta quasi per
raggiungere
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La Sega e sempre piu scatenata:
dopo Virtua Racing ecco arrivare
la conversione del divertente se-
guito del mitico Out Run. Sara
altrettanto giocabile sulla vostra
console casalinga?

GEAR AUTD

LAP 86 "08 086 l‘.)HD

E!sng’na anche saper perdere e biso-
gna dire che quel due sotto sono
bravi nel farlo!
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Guardate com'é strana la vita: un povero
recensore si affanna per un paio d'ore nel
tentativo di trovare uno straccio d’intro-
duzione originale e nel contempo carina e
poi d'improvviso... eccola li: “Ragazzi,
forse non ci crederete, ma oggi vi raccon-

=5 ST y
L 89 ea2-g8 U

tero come uno possa pensare di giocare
a Out Runners ritrovandosi poi a duellare
con Virtua Formulal” Bella, vero?

Se comincia a stuzzicarvi I'idea di legge-
re fino in fondo questa recensione aliora

atrofizzato il cervello a furia di passa-
re le notti sveglio a correggere gli ar-
ticoli degli altri e per chiudere la rivi-
sta facendo mille altre cosette. Dopo
le quattro baggianate di rito, passia-

vuol dire che non mi sono ancora rinco...
ehm, volevo dire... non mi si @ ancora

mo dungue al succo della questione:
I'estate scorsa a Rimini... eh, va

PITSTOP

Ovvero: una fermata ai box per dare un'occhiata pia da vicino alle
macchine a nostra disposizione. Ricordate che non basta cono-
scere singolarmente le macchine, ma bisogna anche compararle
con le avversarie e analizzare le caratteristiche del percorso che
vogliamo seguire. Ad esempio la Quick Reactor ha un’ottima te-
nuta di strada (su due ruote!) in curva, ma se si “piglia” male una
curva pericolosa é difficile controllarla ed evitare un incidente.

T1lME

GEMAR MHEITD A0
: R~ LaP 88 88" 88
. CAEN HOMRAN
- Qii g ERSY HANDCI EASY HANDLING
- \E EMETIE 22 S0 MM Possiede una buona tenuta di strada e una volta che ci sorpassa
- MIDTH i1 TSOMM é difficile recuperare.
' HELET: 123048 Velocita massima: 431 Kmh
TROANSHMISS|ION:
- Bl TO. SSPEED SMOOTH OPERATOR
_ T1ME POS Anche questa & una macchina media da non prendere sotto gamba:
GEAR AUTO AR )] e ottima tenuta di strada.
LAb 00" 0o T ~ . Velocita massima: 428 Kmh




Una panoramica sul percorso che ab-
biamo seguito, nell’East Bound.

ti @ commenti infuocati. Poi, dopo un
paio d'ore di gioco, ho cominciato a

prenderci la mano ed é iniziato
il divertimento!

SCRIPTA MANENT,
VERBA VOLANT!

Che saggi i latini! Evi-
dentemente perd non hanno
mai avuto a che fare con un
manuale in giapponese, altri-
menti avrebbero invertito i ter-
mini: in questo caso lo “scrit-
to” (il manuale) vola dalla fi-
nestra, mentre le parole, anzi
le parolacce, rimangono ben
numerose... Dopo aver cerca-
to di capire se fosse possibile
in qualche maniera giocare a
schermo pieno, sono andato a
recuperare il manuale e in
mezzo a qualche milione di in-
decifrabili geroglifici ho trova-
to soltanto schermate in split
screen (cioé con lo schermo
diviso in due), per cul mi sono
messo il cuore in pace e ho
iniziato a “perlustrare” il
menu. Oltre alla scelta delle
opzioni (nel quale si puo sce-
gliere fra tre livelli di difficolta

TIHME
GEAR AUITD ﬁh
LAP BB 868 88 "Il

BAD BOY
La mia preferita, quando voglio solo

divertirmi, a causa del suo aspet-

to, consono al nome che porta.
Velocita massima: 431 Kmh

Siamo arrivati al momento della
verita nell'Original Game: comilF
ciamo ad allenarci contro VF usan-
do una macchina media...

Visto che non presenta particolari
problemi come avversaria e oppor-
tuno lasciare Road Monster per ul-
tima pnell'Original Game.
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COMPUITE
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aggiuntivo a nostra disposizione), ci
sono due modalita di gioco: arcade e

original. La prima in pratica & la conver-

sione papale papale del coin-op, men-
tre la seconda consiste in un serrato
testa a testa contro il computer sulla
distanza di un giro.

e e ———— = —

STRATEGIA, OVVERO... “OUCH!”, “OUCH!”

Se volete divertirvi giocando con Virtua Formula é implicito che dobbiate prima sciropparvi tutto

I I"Original Mode, ragion per cui & opportuno fare qualche considerazione. Ogni macchina ha ca-

ratteristiche particolari, ma soprattutto si adatta meglio ad alcuni avversari ed & molto vulne-
rabile rispetto ad altri. Quindi studiatevi bene le macchine, gli accoppiamenti e le piste, in ma-
niera da prepararvi un “percorso” piu agevole. Con questo voglio dire che & preferibile affron-
tare subito le macchine piu ostiche, che sono la Speed Buster e la Wild Chaser e poi sceglie-
re le macchine in maniera da avere almeno due possibilita reali di successo. Questo perché un

I incidente puo sempre capitare e non ¢'é molto tempo per recuperare in un giro, nonostante il

gioco sia in realta pii facile del coin-op per il semplice motivo che chi & indietro non deve af-
frontare macchine avversarie, che scompaiono letteralmente finché non si torna a tiro del primo;

| d'altra parte c’@ anche da rilevare che la velocita qui é abbastanza reale (non come nel coin-

op), per cui e ancora piu difficile recuperare con le macchine piu lente... Quindi cercate di uti-
lizzare macchine medie come la Bad Boy o la Smooth Operator, per lasciare in seconda battu-

| ta la Wild Chaser e soprattutto la Quick Reactor e la Speed Buster, vitali per riuscire a batte-

re Virtua Formula! Ah, dimenticavo: & inutile dirvi che qui la scorrettezza é all'ordine del gior-
no: fin dall'inizio bisogna buttarsi a destra e cozzare violentemente contro la macchina avver-
saria, andando ripetutamente di “ouch” (la scritta che compare quando c'é un “contatto”, per
I'appunto) in maniera da farle perdere la ripresa iniziale. Poi anche durante il gioco é indispen-
sabile possedere un minimo di visione periferica per controllare da che parte arrivi la macchi-

| na avversaria quando cerca di sorpassarci, cosi da poterla ricacciare indietro piazzandoci da-
I-vantl, andando ancora di “ouch”!
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e si pud aumentare o diminuire il tempo

tela solo se siete specialisti

Ha la miglior tenuta di strada,
ma state attenti nelle curve piu
impegnative!

Velocita massima: 425 Kmh
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ROAD MONSTER

Un vero baraccone, con carat-
teristiche di basso livello: usa-
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Ma vieni! La grande e sofferta vittoria su

Virtua Formula va adeguatamente festeg-

giatal

Che dite, li ringraziamo anche noi? Grazie

Miya, grazie Yosshi, grazie...

R ST R

Mlﬂfdmnﬂﬂ in dubbio se dare il
oV Hﬂ"’ a Out Runners, essenzial
te perché avevo troppo in mente

lé da sala. E’ evidente pero che

qf puoé fare un paragone diretto e bi-
ogna analizzare il gioco nell’ambito
Mega ﬂ_lﬁ'l' In questo case allora non
- mm e oserei affermare che se
“nei coin-op Mrﬁsm Virtua Racing per-
iﬂﬂrfm qui é esattamente I'op-
-;pﬂ'ﬂl‘ Out Runners é maledetta-

; . Certo, mi sarebbe pia-

GEAR AUTO
LAP 86" a8”

WILD CHASER

Molto spettacolare, guadagnave-
locita nei tratti sterrati fuori pista
(quando non ci sono alberi...).
Velocita massima: 421 Kmh

MAD POWER

Grande potenza e velocita di
punta, ma non & facilissima da

GEAR OUTO
08" 688" 08
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REVIEW

ORIGINAL GAME

A dire il vero questa seconda
opzione all'inizio mi pareva
un po' stupida, ma poi ho ca-
pito che oltre a rappresenta-
re un'ottima occasione per
allenarsi e conoscere meglio
le piste ¢'era qualcosa di
piii... ma andiamo con ordi-
ne! Spero che tutti sappiate
che la peculiarita di Out
Runners é la possibilita di
scegliere la macchina con
cui gareggiare tra otto bolidi
in possesso di variegate ca-

Sp{z(fial ‘I'hanks

Sarnin Miya
Q-Taro Yosshi

e

'
b

pacita di ripresa, tenuta di
strada e velocita di punta: se
volete saperne di piu date
un'occhiata al box apposito.
Anche nell'Original Game
(niente a che vedere con
Bubble Bobble...) all'inizio si
sceglie come al solito una di
queste otto macchine e se si
desidera utilizzare il cambio
automatico o manuale (e qui
c'é una piccola differenza ri-
spetto al coin-op: la velocita
di punta & la medesima). Poi
si deve scegliere la macchi-
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na del computer contro cui gareggiare, la
quale gareggia “in casa”, nel senso che
ogni vettura @ abbinata ad un particolare
circuito fisso, che poi non & altro che uno
dei tracciati che si ritrovano nell’Arcade
Mode. La gara si svolge su un solo giro,
alla fine del quale ci saranno le classiche
scenette di vittoria e sconfitta caratteri-
stiche di ciascuna auto. Se si perde il
primo incontro il gioco finisce subito,
mentre se si vince si acquisisce nel pro-
prio team la macchina sconfitta, che cosi
potra venire utilizzata contro una delle sei
macchine rimanenti. In pratica se tutto
va bene e si vince sempre si fanno sette
confronti diretti, ma in prati-
ca, visto che non esiste una
macchina nettamente pid
forte di tutte le altre, é inevi-
tabile qualche sconfitta, per
cui si puo arrivare sino a un
massimo di 13 gare. A questo
punto viene il bello: quando
abbiamo sconfitto tutti gli av-
versari arriva infatti LA BE-
STIA, IL MOSTRO: VIRTUA

Niente male come sfida, eh?
Ma ne dovrete sudare di cami-
cle prima di arrivarci!
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LENGTH: 4d468MHM
- 1858MM
HEIGHT: 11 05MM
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controllare.
Velocita massima: 470 Kmh

SPEED BUSTER

Un “Ferrarino” tutto pepe indi-
spensabile per ottenere il mas-
simo delle prestazioni crono-
metriche.

Velocita massima: 470 Kmh

g%
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FORMULA!!! Questa “macchinet-
ta", estrapolata dall'omonimo
gioco della Sega, naturalmente
possiede caratteristiche non co-
muni: la ripresa e la velocita di
punta sono tarate al massimo, ma .
non se la cava male nemmeno sl - | o Shissei
come tenuta di strada, ragion per LML L ')““ 418"
cui bisogna sfoderare una guida '
pressoché perfetta e una condotta
di gara particolarmente spregiudi-
cata e scorretta, come potrete
leggere pii sotto. Se si riesce B ¥ i 2
T COMPUTE n — . —— POS MIIN

GEAR OlUTO K
LAP 08’31~ 85 o st 398%4

Virtia Formula nello splendore dei
suoi 470 orari: Easy Handling é
prima, ma ancora per poco...

S ] T T | [ [ e raggiungere un traguardo parziale
Cap 00 24-3e of entro un predeterminato tempo, al
: : quale viene aggiunto un bonus per
il tratto successivo, e cosi via.
Oltre a questo, dopo ogni check-
point c'é una diramazione, per cui
la pista non & sempre la stessa:
erefs: ) : S : Out Runners offre cosi una grande
E:EEHE’T'}EE-* qSTI[';ﬁE | | :P,.:: ;-ﬁ]i ﬂ:,;. varieta di combinazioni, con due
et “strutture ad albero” che permet-
tono di arrivare a 10 traguardi fi-
nali diversi. In pratica & come avere due
Out Run al prezzo di uno!

| bueni riflessi sono di VF o del giocato-
re? Cuccatevi una schivata al pelo, con

una minima dita di vel 3]
e LSS Mavrizio Miccoli

nell'ostica impresa di sconfiggere VF
avremo il piacere di gustarci gli abituali y
“titoli di coda”, ma non solo: ecco la sor- | Anche in sala giochi non sono mal stato
presa delle sorprese! Se ora andiamo un amante di questo genere di giochi di
nell'Arcade Game potremo sollazzarci guida; ho sempre preferito quelli pid “tec-
scegliendo tra NOVE macchine! A quelle nici” come ad esempio Virtua Racing.
iniziali si & aggiunta infatti anche Virtua Tuttavia devo ammettere che questo Out
Formula, sia per il primo che per il secon- Runners, sulla scia del suo predecesso-
do giocatore. re, possiede ottime caratteristiche
come un'alta giocabilita, una buona lon-
ARCADE MODE gevita e la presenza di due giochi in uno.
Per finire un breve accenno al gioco clas- | I problemi pero si riscontrano nella gra-
sico, giusto per chi non ha mai visto il  fica (alcuni fondali sono veramente or-
coin-op: Out Runners & un classico gioco - ribili) e nel sonoro (é stato fatto uno
di guida “a Checkpoint”, per cui bisogna ' scempio delle stupende musiche da
~ sala). Considerando peré la scarsa con-
correnza in questo settore non si pud
VIRTUA FORMULA non definire Out Runners uno dei pid bei

I L C T o LT &lochi di guida del momento,

bisogna soltanto provarla!
Velocita massima: 470 Kmh CARLO BARONE

§ UIRTUR FORHULA

LEHGTHuazQEHH
HIDTH :/1922MM
HEIGHT: 9SSMM

TRANSMISSION:
AUTO. G6SPEED.

- . POS
LAP 06" 686" 00 J =2Hu Hﬁﬁﬂ

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

888
:

LONGEVITA'

MEGA DRIVE

SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI

GUIDA

Filante scorrevole e velo-
ce: non da mai fastidio!
Mancano alcuni particolari
del coin-op, e ci pud stare,
ma alcune piste sono un
po’ troppo “scarne”.

Le musiche del coin-op ci
slano proprio come gli ori-

Due modi di gloco, uno pid
coinvoigente dell’altro.
Dopo averio giocate con
un joystick vi viene voglia
di buttare il joypad dalla fi-

Gare e sfide a non finire e in
pit ¢'é la possibilita di gio-
...anche se pué risultare
“scocclante” per chi fa fa-
tica a finire I'Original
Game.

H Un grande gioco di guida. Forse ci

‘ sono pochi avversari in circolazio-

ne, ma in compenso c'é veramen-

5 +] te molta came al fuoco che assi-

(o] cura un divertimento prolungato.

T

AZIONE: eoe

STRATEGIA: co@
DIFFICOLTA': @@

MEGABIT: N.D.
DISTRIBUZIONE: = PARALLELA
N° GIOCATORI: 1-2
CONTINUE: nNo/MAX 13
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 3
CARTUCCIA: GIAPPONESE

INDICAZIONI:

S| RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

(s ]




Con I'avvento dei Mondiali di cal-
cio, ormai le varie software
house avranno sfornato almeno
una dozzina di giochi di ambien-
tazione calcistica. Oggi (siamo a
due giorni dalla partita inaugura-
le) qui in Italia sta imperversan-
do la polemica se impiegare
Berti o Massaro. Non c’e proble-
ma: basta utilizzarli tutti e due!
(Non scherziamo: Nicolino non si
tocca. NdMaurizio).

=93 B, MAGHER

Il glocatore sfoga tutta la tensione agoni-
stica in un violento tiro diretto all’'incro-
clo del pali: peccato che la traversa gli
neghera la gioia del gol.

Che questa cartuccia Mega Drive sia la
versione ufficiale di USA 94 lo si capisce
immediatamente, visto che troviamo la
simpatica mascotte dei mondiali statuni-
tensi disegnata nel menu principale per
mostrarci le opzioni disponibili. All'inizio
potremo scegliere se impegnarci imme-
diatamente nel campionato mondiale, op-
pure se fare un po’ di pratica da soli o se
disputare un'amichevole. |l consiglio che
vi posso dare & quello di investire del
tempo prendendo confidenza con il meto-
do di controllo, che (al contrario del soli-
to) calamita il pallone sul piede del gioca-
tore in possesso di palla fintantoché que-
sti continua a muoversi. E' possibile pro-
vare anche diversi schemi di gioco, cosi

Il calelo d'angolo: notate la linea tratteg-
giata che indica la direzione del tiro.

REVIEW \

come allenarsi a tirare o a parare | rigori.
L'amichevole permette di giocare in com-
pleto relax senza |'assillo dei due punti e
cl fornira utili indicazioni su come schiera-
re al meglio la nostra squadra preferita. La
sezione delle tattiche é infatti estrema-

CWordCupUSASY 3=

La nazionale italiana é stata ben conside-
rata dagli autori del gioco, anche se le
squadre piu forti rimangono sempre
Germania e Brasile.

WCU 94 é un titolo abbastanza buono,
molto curato per quanto riguarda |'aspetto
delle opzioni e con un sistema di controllo
non perfetto, ma tutto sommato semplice
da Imparare. La grafica é su buoni livelli,
cosi come il s che non lesina cori e
incitamenti al nostri beniamini. La presenza
del radar é poi molto apprezzabile. Peccato
solo che in giro cisiano titoli che potrebbero
forse piacervi di pii. Se perd state cercando
un gloco proprio sulla Coppa del Mondo,
allora potrebbe essere una buona scelta.
GIAMPAOLO MORASCHI

mente completa e ci consente di utilizza-
re ben quindici schemi differenti (otto
predefiniti e sette personalizzabili), oltre
alla scelta della formazione, alla disposi-
zione sul campo dei giocatori (sia in at-
tacco che in difesa) ed agli schemi per-
sonalizzabili in occasione delle rimesse

in gioco e dei calci d’angolo (occhio,

Lina folta
barriera
composta
di giocato-
ri italiani,

perché quest'ultimi sono parti-
colarmente importanti).
gioco in torneo & poi quello
classico, con gironi eliminato-
ri e poi le varie sfide dirette
fino alla finale. La visuale di
gioco adottata é quella
dall’alto, che vede i giocatori di dimensio-
ni abbastanza piccole anche se non minu-
scole. Secondo me si tratta di una buona
scelta, dal momento che permette di ve-
dere abbastanza in dettaglio le varie mos-
se del giocatori senza perdere di vista
I'andamento generale dell'azione. Non mi
place invece come é stato impostato il
cross, che risulta invariabilmente troppo
corto, cosi come non mi & piaciuto il me-
todo di controllo della forza del tiro, che
coinvolge sempre anche I'altezza di mira,
per cui risulta quasi impossibile indirizza-
re dei forti rasoterra verso la porta.

I H.MEATSSHY |

A volte le fasi di gioco divengono un poco
confuse...

TA

~ US. GOLD
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o . A sole L. 14.900!

S - \| '-c‘f";t': .;m;’e;_- | Un’inesauribile
- : P> banca dati su floppydisk:

dal 1930 al 1994 cifre

e curiosita dei campionati
del Mondo di calcio

E se vuoi, c’e anche
CALCIO QUIZ

CENTINAIA DI QUIZ

Gioca la tua
partita contro il
computer
o con gli amici

Caratteristiche: Floppy disk 1,4 Mb, DS HD; richiede PC IBM compatibile, M5-DOS, Hard Disk,
640 Kb, microprocessore 286 o superiore, scheda VGA o superiore, consigliato mouse.

CORPLE ATAGLNE O O, SCHEDA DI ORDINAZIONE
f MEQIESTL E sl, desidero ricevere | floppydisk sottoelencati nella quantité da me indicata. |l prexzzoe comprende |;- spese di
= NTI Iﬁr'l'ﬂll - spedizione postale. Ho pagato anticipatamente | floppydisk con la seguente modalita:
SERVIIIO CLIENTI L
fux M. 051/6227314  TRAMTECarta8l O N | | g g | [ g1 o) Loga] iy ] sodenza| | | | | oppure tramite:
cppure
2. Inviare in busta chivsa a (1 Vaglia postale [l Assegno bancario [l efc postale n* 244400
:fﬂl“}m;‘l Intestato a: Contl Editore - Via del Lavoro 7 - 40068 S. Laxzare di Savena (BO)
Via del Lavoro 7
40068 §. INDICO @UIl L'OPERA RICHIESTA NOME |
di Savena (BO) TITOLO/PRODOTTO aTA PREZZO |
PER UNA PIU RAPIDA EVASIONE COGHNOME
E}EI.I.'C'ED{NE..SI ‘CFHSIGU# (E T““a Mnunml e | > i
wiilizzar ria il -
pogoments L. 14.900 :
) oppurs, nelcoso di alre modald cap | | 111 | amil
| pagoments, indicare la cousale
del versamento e allegare fotoco- CALCIO auiz v | ||
pla della ricevuta postale.
bt e e 2 :ﬂﬂ:ﬂ': L. 14.900 TEL | / ANNO DI NASCITA |
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“MIAIII" E’ stato il coro unani-
me quando é arrivata in reda-
Zione la cartuccia per SNES
della giapponesissima stre-
ghetta Cotton. Ma la gerar-
chia e la gerarchia, quindi...

Slurp!!! Quando avevo sentito vocife-
rare che ci sarebbe stata una traspo-
sizione di Cotton (uno dei miei coin-op
preferiti) anche per il 16-bit Nintendo
- dopo quella stupenda per PC Engine
- avevo gia cominciato a leccarmi i
baffi! Potete quindi immaginare quale
sia stata la mia contentezza nel ritro-
varmi realmente tra le mani la confe-
Zione arrivata fresca fresca dal
Giappone... e che dire del boato di
esclamazioni all'apparire, all’interno
della confezione, di un mini-CD con
guattro canzoni per piu di sedici minu-
ti di stupende nenie giapponesi?

C’E’ CHI PREFERISCE

LA NUTELLA E CHI...

Si sa, al giorno d'oggi ogni videogioco
che si rispetti e che aspiri ad avere un
seguito nel tempo deve crearsi anche

= ¥ paers) ';.i'r )
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una trama di base. Quella di Cotton in
realta é avvolta un po’ nel mistero fin
dai tempi in cul lo giocavamo in sala
giochi, perché anche allora le scher-
mate introduttive erano tutte in giap-
ponese. Comunque vi narrerd la “tra-
duzione” pid accreditata... A seguito
del rapimento fatto dalla demone
guerriera ai danni della piccola regina
delle fate, una di queste mitiche creature
va a chiedere aiuto ad un’apprendista
strega di provincia, la cui golosita & famo-
sa in tutta la zona, promettendo in cam-
bio una “sugosa” caramella (furba, eh?).
La sospettosa maghetta - Cotton, per I'ap-
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Ancera una fatina e pol la “scorta”
sara quasi impenetrabile.

“Ma che randello grande che hail”
“E" per massacrarti meglio, carina...”

punto - all'inizio non crede alla promessa
di tanta grazia, ma alla fine decide di ac-
cettare, avvisando la dolce fatina che se
la promessa fosse andata in fumo le con-
seguenze sarebbero state funeste. Per cui
ragazzi, ben saldi alla scopa, e pronti a
sfrecciare nei cieli: I'avventura comincia!

:,«1 '!rl;,f'- rp bl |l primo mostro: frutto con sorpresa...
4l 4l ma questa volta finira arrosto!

Potrei dirvi che bas --- il mini-CD

care l'acqui
sembra un

bastanza tradi.
masto un po's

sto Cotton, di 2 rispetto
a quello per PC Engine fcna era identi-
co al coin-op). lizzare un semplice
remix degli stessi livelli e degli stessi

punto sarebbe state
un'ambientazione completamente
nuova... Comunque rimane sempre
Cotton, un gioco gnmbmﬁsfm anche se
pia facile del coin-oF

MARCHEN ADVENTURE

PIU’ VELOCE DELLA LUCE!
Come nella migliore tradizione degli
sparatutto, anche in Cotton abbiamo
davvero I'imbarazzo della scelta per
quello che riguarda i vari armamenti,
le opzioni, eccetera eccetera. Ma an-
diamo con ordine: prima di iniziare la
partita, potremo scegliere nel menu
principale le opzioni (selezione livello

La schermata in culi si possono sce-
Eliere le tre magie di cui potremo di-
sporre durante il gioco.
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3 Doche varianti, non
sata geniale; a questo
meglio creare

juesto tutto som-
-. é ultra-



di difficolta, numero di vite a disposi-
zione e cosi via...) che riterremo piu
opportune per portare a buon fine il
nostro match. Poi avremo anche I'op-
portunita di scegliere tra quattro
combinazioni delle sei magie a dispo-
sizione di Cotton. La particolarita di
guesta scelta sta nel fatto che ad
ogni magia é legata una particolare
disposizione delle fatine (fino ad un
massimo di tre) che fanno da scorta

T ﬂﬂﬂﬂw’_ﬁ;{rﬁ* o r#ﬁ, ?.‘u_ﬂ

Guardate che palla d'energia ha lancia-
to Cotton! Ma non crediate che per que-
sto sia facile eliminare questo mostro!

Un mostro un tantino “conchiglioso”...

KORE C4130 2 TOP
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Ho avuto modo, tempo fa, di giocare il
coin-op di Cotton e devo dire che da al-
lora é diventato uno dei miei sparatut-
to preferiti. La versione di questo gioco
per Snes é davvero ben realizzata poi-
ché pur essendo fatta ad immagine e
somiglianza della versione per sala gio-
chi, si discosta da quest'ultima per
quello che riguarda gli stage di gioco
(il che non é poco per ¢chi come me gia
conosceva questo shoot ‘em up). Non
so davvero quale sia il livello pit osti-
co del gioco, perché pur avendo scel-
to, alla mia prima partita, il livello easy
ho davvero sudato (schivare i vari colpi
con il joypad non é molto agevole) per
portare a casa la pelle. Grafica ed ef-
fetti sonori sono molto curati. S5e vo-

lete spendere saggiamente la mancia
di papa, chiedete di Cotton 100%.

MARCO MAZZOCCHI

TEA TIME:: cercate di prendere le
bustine bianche!

E’ ora di “inzaccherare” un po’ di
sacrosanti puntozzi!
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a Cotton a mo’ di “option”. Queste fa-
tine hanno la funzione di sganciare le
bombe, ma possono anche essere
“caricate”, a mo’ di beam di R-Type,
per venire scagliate contro gli avver-
sari: opportunita molto utile specie
contro | “boss”. L'armamento é di
tipo progressivo, ma molto particola-

"~

Una situazione particolarmente
“tenebrosa”.

re, nel senso che e legato all'incremento
dell’esperienza, indicata dall’apposita
barra “EXP", che si riempe raccogliendo i
gioielli di color giallo o, meglio, rosso.
Questo significa che all’'inizio del gioco la
nostra potenza di fuoco & molto bassa e
raggiungeremo il massimo possibile solo
avanzando negli stage. Ma c’é un par-

SUPER NES
DATAM POLYSTAR
SVILUPPATORI: INTERNI
SPARATUTTO FANTASY

Awmadimnﬂnﬂm
maolto carini, in pieno
stile fantasy-giapponese.
Alcune zone sono troppo
“piene” e pertanto risul-

Una conversione “convertita”
del coin-op di Cotton (Night
Fantasic Dreams). Ma se non vi
piace poi non lamentatevi che
non fanno pid sparatutto e gio-
chi fantasy.
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S| RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO.

ticolare molto importante: perdendo un
omino I'EXP scala solo di una “tacca”, ra-
gion per cui non dobbiamo ripartire da
zero per incrementare le nostre potenzia-
lita offensivel. Essenzialmente ogni stage
di gioco & diviso in tre parti: la prima di
queste vi vedra alle prese con un mostro
di meta stage, nella seconda parte dovre-
te sconfiggere il vero e proprio “boss” di
fine livello, nella terza parte dovrete solo
prendere a piu non posso | punti che il
bonus stage vi offre sotto forma di buon

the giapponese.
Maurizio Miccoli



BOOOM! Beccato in pieno! E ora
tocca a te! E adesso... ah, siete
li? Bene, ma state all’occhio per-
ché potrei avere piazzato una
bomba sotto il divano!
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Chi lo conosce come Bomberman, chi in-
vece come Dynablaster, ma tutti lo cono-
scono. E' un piccolo ometto con una tuta
spaziale che ha un'unica arma: una po-
tente bomba con la quale fare saltare per
aria tutti i suoi nemici. Il concetto é
semplice: ogni quadro é costituito da
una specie di labirinto nel guale cam-
minano piccoli mostriciattoli. Il nostro
eroe dovra posare la bomba in modo
che I'esplosione annienti il malcapita-
to che si trova vicino. L'esplosione
perd & dannosa anche per

a del ghiaccio.

Pronti per usuf}

Bomberman, per cui quando I'avete
sganciata, sarebbe meglio non trovarsi
nel raggio di esplosione. Ci sono cin-
gue mondi, tutti coloratissimi e ognu-
no con diverse trappole. Essl sono
composti da sette round; nel settimo
round di ogni livello ci sara poi la bat-
taglia con un Bomberman malvagio.

I-IRA LA BOMBA, TIRA LA BOMBA!

In ogni livello troverete degli oggetti che andranno fatti esplodere per fare apparire I
delle icone ognuna con la sua utilita: la fiammella servira per aumentare il raggio di
fuoco della vostra bomba. La flammella d'orata vi dara la massima potenza. La bomba
invece € cumulativa: ogni bomba che raccoglierete in piu potra essere utilizzata,
trovandone una montagna sarete in grado di poterle sparare tutte contemporaneamente.

Il pattino serve per aumentare la vostra velocita. Anche questa icona € cumulativa, I
per culi ogni volta che ne raccoglierete una diventerete pid veloci. La bomba
telecomandata non esplode subito ma potrete decidere voi quando farla saltare, I
premendo il tasto B. La mano serve per poter raccogliere le bombe e per poi lanciarle

a distanza: é un vero spasso riuscire a chiudere |'avversario dall’altra parte del quadro.

Il calcio & di vitale importanza; ogni bomba che vi trovate davanti potra essere
allontanata semplicemente andandoci contro. Spesso é utilizzato per calciare le bombe
contro I'avversario. |l cuore & una specie di barriera, per cui dovrete essere colpiti
due volte prima di schiattare. La Power Bomb & una bomba con la massima potenza,
ma non durera per sempre. Le mine sono infinite e seminarle per tutto il
quadro. Le bombe a campana se lanciate gironzolano per tutto il quadro prima di
esplodere. Potrete poi trovare il teschio; esso & una vera e propria incognita perché
potra aumentare la vostra velocita o rendervi invisibili e invulnerabili ma potra anche

3 mmmmwwumnmtmﬂummmmunm
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Attenzione a queste w

Sapevo gia dell’esistenza di questo
gioco, ma non homai (almeno fino ad
ora) avuto occaslone di giocarlo.
Galattico! Ecco laparola che definisce
al meglio Super Bemberman 2,
soprattutto se gloeato con quattro
amici, ciascuno pronto a far saltare in
aria I'altro non appena se ne presenta
I'occasione. Pur offrendo una miriade
di stage e di mostri gll fine livello, il
Normal game rimane secondo me alla
lunga, (per quello che riguarda il
divertimento) inferiore al Battle game,
Ci sono cosi tanti power-up da
prendere in ogni stage, che alla mia
prima partita ho avuto notevoli
difficolta nel capire a che cosa
servissero | varl oggetti sparsi per
I'area di gioco. Una cosa é certa: la
cosa che odio _dipil é I'item della
lentezza. Vi assiecuro che giocare con
questa opzione é un'impresa davvero
ardua, soprattutto se uno degli
avversari vi Impedisce In tutti | modi
di prendere i vari armamenti,

MARCO MAZZIOCCHI
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Nel primo mondo tro-
verete un uomo ma-
gnetico, nel secondo
un grosso robot che

spadroneggia tra le
fiamme, nel terzo
una graziosa fanciul-
la, nel quarto un tipo
con una faccia poco
raccomandabile e
con un lungo man-
tello e infine nel
quinto il Bomberman
principe del tuono.

Ho sempre creduto che Bomberman
fosse il gioco pid divertente da giocare
in quattro e anche questa versione mi
da una conferma di clo. Dieci schemi
non sono poi tantissimi, ma si rivelano
comunque abbastanza per potersi
divertire camblandoli ogni volta.
Anche I'idea del numerosi colori per
“customizzare” il proprio giocatore é
notevole (il “mio” é quello viola scuro).
Ma soprattutto la cosa divertente é il
TAG MATCH che permette il gioco di
squadra. Vale veramente la pena di
spendere un po" di soldi per
I'interfaccia a quattro giocatori,
perché questo é il classico gioco che
riempie le serate e che fa sghignazzare
per delle ore (attenzione pero alle risse
che si possono scatenare da un
momento all’altra). Le armi sono molte
e tutte indispensabili, con un occhio
di riguardo al cuore con il quale
raddoppierete le possibilita di vittoria.
Il momento di massima tensione verra
al giro di roulette, quando tutti vi
guferanno contro; ma se il suddetto
cuore apparira la vostra ovazione sara
grande. Tenete conto che se vi
beccherete la lentezza saranno gli altri
a godere, visto che praticamente non
avrete alcuna possibilita di vittoria.
Un gioco quindi da comprare assolu-
tamente, senza alcuna riserva.

GABRIO SECCO
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puo andare
bene.

questo qua-
potete
o che saltare.

S| RINGRAZIA COMPUTER LAND

PER AVERCI FORNITO IL GlOCO
ERAVAMO QUATTRO AMICI
AL BAR
Il bello di questo gioco & che con I'oppor-
tuna interfaccia é possibile anche giocare
in quattro con il BATTLE MATCH. Se non
possedete I'interfaccia non importa: pote-
te giocare anche in due o da soli. Il primo
modo di gioco & il SINGLE MATCH dove
tutti giocano contro. | giocatori non utiliz-
zati si possono eliminare o si possono fare
controllare dal computer. Con Select ogni
giocatore pud scegliere il proprio colore
tra la quindicina a disposizione, dopodiché
sl passa alla scelta del livello di abilita del
computer, del numero dei round da dispu-
tare e del tempo a disposizione. Poi occor-
re attivare o disattivare il Golden Bomber.
Con questa opzione il vincitore della gara
attivera una roulette con la quale potra ot-
tenere una abilita: bomba, velocita, mano,
calcio, cuore o lentezza. Cio che otterra
gli rimarra per la gara successiva. Quindi
ottenere un cuore da un vantaggio incredi-
bile, mentre se vi capita la lentezza... Nel
TAG MATCH invece | giocatori giocheran-
no in coppia per dare la vittoria alla pro-
pria squadra. E' anche possibile giocare in
due contro uno o, in una normale battaglia
tutti-contro-tutti, coalizzarsi temporanea-
mente contro una persona, anche se la
cosa @ davvero scorretta. Ma in amore e
in guerra tutto & permesso.

Gabrio Secco
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GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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HUDSON SOFT

SVILUPPATORI: INTERNI
AZIONE

Ogni quadro é un picco-
lo gioiello. Anche | per-
sonaggl sono fattl bene.

Gia giocare In due é di-
vertentissimo, figurate-

vi in guattro...

Per riempire una serata tra
amici é il massimo, ma
anche giocarci da soli sara

Spassoso.

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA'":
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Immaginatevi questa scena. Siete a
casa e avete avuto una dura giormata di
lavoro (o di studio). Inserite nel videore-
gistratore la videocassetta di Top Gun,
attaccate il videoregistratore alla vostra
fidata console e cominciate a giocare al
film cosi stranamente collegato.
Giocare a Tomcat Alley ricorda infatti
abbastanza la situazione sopra illustra-

ta, solo che qui non & possibile premere
il tasto play per vedere il resto del film,
visto che dovrete prima utilizzare al me-
glio i vostri riflessi. Pud sembrare poca
cosa, ma vi assicuro che se vi piacciono
gli aerei e che se non avete dei vicini di
casa che si lamentano per il volume trop-
po alto, I'adrenalina e il fattore coinvolgi-
mento raggiungeranno livelli molto alti.
In questo titolo dovrete sparare ad altri

122

aerei, distruggere dei bersagli a
terra ed evitare di venire abbattuti.
Il gioco é realizzato in maniera ab-
bastanza simile all’altro sparatutto
in stile FMV per Mega CD, Sewer
Shark. Scegliete la destinazione
verso cui volete andare, mettete il
cursone sul bersaglio che volete
colpire e premete fuoco. Tutto cio

puﬁ sembrare simile alla classica struttu-
ra di uno shoot'em up, peccato solo che
in Tomcat Alley i nemici siano troppo
pochi e abbastanza lontani tra di loro.

Trad. e Adatt. Marco Ravetto




lo penso che la produzione di titoli per | MEGA CD
Mega CD stia lentamente ma costante- §
mente miglioranda. TomCat Alley ne é la § SEGA
prova, visto che la grafica, pur non es-
sendo neanche lontanamente paragona-
bile a quella di un FMV, assolve bene il | SVILUPPATORI: INTERNI
suo compito, lasciande ad un audio a dir §
poco scintillante la parte del leone. g SPARATUTTO
A lungo andare il game pué anche risul-
tare ripetitivo, ma chiama i giochi d'azio-
ne e i giochi di volo dvrebbe almeno darci
una occhiata. L'unico vere difetto é il prez-
zo, che mi pare eccessivamente elevato.

" MARK PATTERSON

et

Malgrado le limitazioni
tecniche la grafica in
Tomcat Alley é realizza-
ta discretamente.

L'aspetto pid curato del
gloco. Buono sotto
ogni punto di vista.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

LONGEVITA'

Un titolo per Mega CD che
comincia a far intravedere le
reali capacita del sistema.
Sicuramente non placera a
tutti, ma vale la pena darci
comungue un’‘occhiata.

AZIONE: @0e 00
STRATEGIA: ©O0OOO
DIFFICOLTA': ©00O0O

GLOBALE
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1)0K |'aviazione vi ha fornito uno stu- 2)Guardatevi alle spalle, il nemico vi
pendo aereo, un carico di missili ed sta seguendo ed é pronto a testare la
un rifornimento illimitato alle stazioni vostra capacita di volo: é ora di accen-

di benzina AGIP. E’ giunto il momento dere le contromisure eletroniche!
di decollare e di far fuori gualche ne- Una volta tanto le sequenze in Full
- mico. Motion Video non impongono la strut-

tura di gioco @ servono a qualcosa di
pii che a riempire un CD. Le sequenze
da film sono realizzate discretamente e
£generano veramente tensione, special-
mente quando vi stanno sparando un
missile addosso e voi vedete il pilota
che sta cercando freneticamente di evi-
tarlo. Gli effetti sonori sono a dir poco
ottimi e, anche sé concordo con Mark
sul fatto che il prezzo di questo gioco
sia troppo elevato, secondo me TA me-
riterebbe almeno 85% perché si tratta
di un titolo che mi ha molto divertito.
RIK SKEWS

3) Non avete pieno controllo sull’aereo. 4) Per aumentare un po’ I'azione ogni
Dovrete riuscire a puntare il cursore tanto dovrete premere il bottone “pani-
sull’'aereo che volete colpire e premere co” per evitare | nemici avversari e
il tasto di fuoco. cambiare direzione al fine di cercare
altri nemici.
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oo CVG A CASA
TUA TUTTI
| MESI
CON IL 20 %
b DI SCONT ) ¢

xﬁ;

Ragazzi, il vostro CVG non fmh{,ﬂ mai di stupire!
= Il divertimento elettronico cresce ogni mese a vista
‘? - d'occhio, le novita si inseguono ad un ritmo

5 incalzante, le dita corrono sempre piu veloci

sui tasti, il video si surriscalda...

Hey, calma, fermiamoci un momento a
riflettere: CVG non e solo il vostro
compagno d'avwentura piu pronto
e dinamico, ¢ anche un vero

amico, e ve lo dimostra con un
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in
esclusiva per gli abbonati. Qui alla

Jackson abbiamo fiuto per le

cose giuste (chi legge CVG lo sa

bene), e siamo sicuri di avere
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo

che lo sconto e del 20% sull'abbonamento annuale!

Si, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000

con un risparmio di L. 11.000.

3 GRUPPO
y
-

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE
Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)



Si, desidero abbonarmi a:
J CVG: 11 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio.

Anno i nasciio

Possiedo 0 Amiga (IPHSM| 0 PC (IPHSI 1)

MODALTA DI PAGAMENTO: Q Versamento c/c pOos

0 Carta di credito:; O American Express

Data di scadenza della carta di credito
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mmmm RIVISTA
PER IL VOSTRO
DIVERTIMENTO
ELETTRONICO ®® Ellb'
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LATO DA INCGLLARE

CVG TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:
* Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive -

I
1
[
I
I
1
|
i
i
|

Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear -
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO e Play Master, trucchi e
segreti ® Board Games ® Pinball Wizard e Zibaldone Ludico, il

mercatino del compro/vendo ¢ Mailbag, la vostra posta
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NON AFFRAMCARE
Affrancatura o corico del
destinatorioc dao  odde-

bitersi sul conto di
credile n. 5957 pressa
I'Uffice  Postale  di
Cimisello B. (Awt. Dir.
Prov. PT di Milona n.
L/410789/CP/705 del
19 SETTEMBRE 1992.
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UFFI{IU ABBONAMENTI
(VG COMPUTER+VIDEOGIOCHI

Via Massimo Gorki, 69
20092 Cinisello B. (MI)

LATO DA PIEGARE
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LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!!

FORSE PENULTIMA) PARTE

dirvi che chi indovinera gli accoppiamenti giusti tra le
otto foto e gii otto loschi figuri fin qui visti oﬂpﬂi-
nﬂ'uﬁ::'ﬂnm di ricchi premi... [Il seguito a

NOME: Carlo Barone

NOME IN CODICE: Zen (Zerbi per Marco e Gabrio)

GRADO: Collaboratore (sfigatol)

BASE OPERATIVA: la cucina di casa mia dove do fondo alla
dispensa ogni 5 minuti.

ALTEZZA: 1,80ttanta voglia di crescere.

PESO: 75 chili (quando sono a digiuno da un mese).
OCCHI: bionici mal funzionanti, in pratica non vedo niente.
CAPELLI: idrorepellenti e dotati di vita propria.

POTERI SPECIALI: distruzione di joypad e joystick quando perdo a
qualcosa. Apparire pil cinico del limite umano possibile.
ETA’: 19 anni, variabili per adattarsi all'eta della fauna del luogo
dove trascorro le vacanze.

GIOCHI PREFERITI: giochi di ruolo e sparatutto, ma il massimo lo
raggiungo con | picchiaduro uno contre uno. Non disdegno pero la
pelota basca e le biglie,

solo con regole

americane. £

Mi PIACCIONO: 1"

manga e gli

anime

giapponesi, i

bei film, le

ragazze

facili,

offendere gli

amici,

mangiare

come un

maiale, il

basket, il

Magnum

bianco.

NON Mi

PIACCIONO:

i gmdﬂ.h i

buffoni, non

spendere |

soldi, le lﬂilnu

suore, quelll a cul™

non piace Elig, il

cioccolato fondente; i

CD dell’amico Daniele.

FRASE PREFERITA: 1) Ma a te la vita fa proprio schifo! 2)0gnuno :

@ solo sul cuor della terra, trafitto da un raggio di laser; ed &
subito morto.

CARATTERISTICHE PARTICOLARI: nullafacente assoluto in ogni
campo.

SUONI PREFERITI: Pink Floid, Elio, Steve Vai, il miagolio del suo
gatto.

COSA VORREBBE TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA: qualcosa da
fare il sabato sera con i suoi amici, una fornitura per un anno di
cartucce per la stilo, un miliardo di dollari (per le piccole spese),
un teletrasporto per arrivare in orario a casa e in redazione.

NOME: Marco “The man with the Bomber” Mazzocchi
NOME IN CODICE: Mazok
GRADO: Collaboratore
BASE OPERATIVA: La piccola ed accogliente “Las
Vegas": una minuscola sala giochi della zona 10 di
Milano
ALTEZZA: 190 centimetri senza scarpe.
PESO: Quando fa caldo sugli 80 chili.
OCCHI: Penetranti, misti ad uno sguardo intelligente.
CAPELL!: Lisci 0 ondulati a seconda dell’ultimo shampoo
fatto.
POTERI SPECIALI: Datemi una matita di legno mina:
“B=2" e vi daro disegni degni del mitico Tetsuo Hara
(perlomeno l'intenzione é quella).
ETA": Nel 1975 avevo 3 anni.
GIOCHI PREFERITI: | laser
in genere, primo tra i
quali: Esh's
Aurunmilla, Super
Street Figther 2
Turbo (giocato a
velocita 1 con
Zangief), la
briscola,
Thunder Cross.
Mi
PIACCIONO: Le
ragazze acqua
e sapone (per
intenderci tipo
Kioko
Otonashi),
qualsiasi cosa
abbla a che
fare con Il
mondo del
manga: Ken Il
guerriero per
primo, bere una
Fanta gelata dopo
una bella sudata.
NON Ml PIACE: Andare
in montagna d'estate, Il
budino alla vaniglia, mangiare Il pesce (tranne la
sogliola), il ciclismo, cucinare. '
FRASE PREFERITA: 1) Ma perché vuol bagnarti prima
che plova? 2) Chi c¢'é, c¢’é, chi non c¢'é lo interrogo!!
FIORE PREFERITO: Il tulipano nero.
SUONI PREFERITI: Il timer del forno, che come una
musica soave indica che la pizza é pronta.
COSA VORREBBE TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA:
Ruko Tatase in topless, la protagonista di “Ghost”
(adesso non mi viene in mente il nome), un'automobile
anche di seconda mano (mi basta che cammini).




HIRED GUNS

Potete rendere questo gioco molto piu facile utilizzando sem-
plicemente la tastiera; quando vi trovate difronte a delle
porte chiuse, digitate APPLE GATE durante il gioco e tutte le
porte si apriranno. Se invece digitate CHRISTINA sarete liberi
di muovervi in una qualsiasi area della mappa e potrete sce-
gliere lo stesso team member pil di una volta. Ma se volete
munizioni infinite, invulnerabilita, pia altre cosine simpatiche,
provate con la mitica parola AMIGA.

CANNON FODDER
Nella terza fase dell’ottava missione andate nell’angolo in
basso a destra della mappa, dove dovreste trovare un cespu-
glio. Se pensavate che fosse solo un ornamento vi sbagliava-
te; dietro a questo troverete cinquanta utilissimi esplosivi

Se avete problemi con que-
sto gioco (e non vedo davve-
ro perché non dovreste aver-
ne) nello schermo dei titoli
digitate BUMBLEBEE. Ora
quando vi troverete in un
qualsiasi livello, premendo
Return potrete passare al
successivo.

g
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GRAHAM GOOCH WORLD CLAS

CRICKET

Un bel gioco di uno degli sport pii

in voga in Italia. Quando il fielder

pii vicino ha colpito la palla, mette-

te in pausa il gioco prima che essa

venga lanciata. Tenete in pausa per

tre secondi e poi toglietela. Ora po-

trete correre per tutto il tempo che

vorrete visto che il giocatore ri-

marra congelato. o S S
Quando siete stanchi premete pure Escape per farlo rinsavire.

SUPERFROG

Molti dicono che questo e il gioco dell'anno... mah, comungue
se premerete F10 mentre giocate sarete invincibili. Premendo
invece IN passerete al livello successivo.

ALADDIN

Vi ricordate gli Abba, celebre com-
plesso degli anni settanta. Essi in
qualche modo c¢'entrano con il gioco
Disney. Infatti per skippare il livello
bastera mettere in pausa il gioco e
premere in successione A, B, B, A,
A, B, B, A. The winner takes it all!

BOB

Se volete rendere questo gioco pid
interessante, quando appare FOLEY
PRESENTS tenete premuti tutti i
pulsanti del pad (non quelli di movi-
mento ovviamente). |l solito effetto
vi annuncera che tutto é andato
bene. Iniziate il gioco con armi e
vite come se piovesse.




GAME BOY

MORTAL KOMBAT
Quando appare THE END, dopo
avere completato tutte le batta-
glie, premete SU, SINISTRA, SE-
LECT e A. Inserite normalmente
le vostre iniziali e... sorpresinal
Inizierete nuovamente il gioco
nel corpo di Goro.

GAME BOY

STAR 'I'It!ll THE NEXT GENERATION

Se volete fare facilmente una buona carriera spaziale usate
questi codici.

ENSIGN: Q

LIEUTEMANT: BARCLAY

LT COMMANDER: TOMALAK

COMMANDER: ROLAREN

STARSHIP CAPTAIN: LOCUTUS

GAME BOY

LlHBl.'I'IIEIIIIII AMERICAN CHALLENGE
Per alcuni effetti differenti provate questi codici:
488FB9F3A8554000B6

4CA839F3A854827B00

4ACO07F3A8554T8FCD

48AEAAF3A8550301098

Inoltre se fermate il secondo all'ultima lettera sulla F mentre
lo scrivete e premete SELECT, B e SU, riceverete tutti i soldi
che avrete sempre sognato.0

TINY TOONS ADVENTURES 2

Per un gioco segreto premete B e START nello schermo dei ti-

toli. Per un gioco pii difficile premete nello stesso schermo A
e START.

SUPER EMPIRE STRIKES BACK
Andate in un livello di gioco e tenete premuti Y, B, X, A, GIU’
e infine START. Accederete cos: al Sound Test. Premete
START e tornerete al gioco. Fate ancora una volta il trucco e
noterete che il Suund Test & cambiato. Ripetete piu volte la
HH tasa ™7 cosa per avere alcuni messaggi: il primo
RN 5% @ vi dird che con il codice YYYY potrete
3 - ruotare il titolo Star Wars con R e L.
Invececon X, Y, A, B, X, X avrete sette

crediti. Le sequenze vanno eseguite quan-

do appare Start Game, Option Menu e
Password. Per farle funzionare poi occor-
re spegnere e riaccendere la console.

: : ROBO ALESTE
" Andate nell’'Option Mode e selezionate il
Sound a 3A, il livello a HARD e un qualsiasi
CD-DA. Ora premendo B e START contempo-

raneamente otterrete I'opzione CONTINUE
nello schermo dei titoli.

SUPER NES
RUN SABER

In guesto gioco esiste la possibilita
di cambiare il colore del vostro per-
sonaggio. Mettete in pausa il gioco
e continuate a premere SELECT fino U :
ad ottenere il colore desiderato. *me e

SILPHEED
Mentre vi gustate |la sequenza animata premete in successio-
ne DESTRA, SINISTRA, A, DESTRA, SU, C, B, GIU’, SINISTRA,
B, A, SU e START. Ora giocate e quando state per esaurire lo
scudo, premete ripetutamente il taso A del secondo pad per
recuperarlo.

THE COMBATRIBES

Esiste un trucchetto per au-
mentare notevolmente la diffi-
colta del gioco. Tenete premuti

nel controller 2A,Bepoil e
R. Resettate il gioco e rilascia-
te i bottoni non appena appare
lo schermo dei titoli. Ora nella
difficolta potrete selezionare
Super.

MEGA DRIVE

ROLLING THUNDER 3

Nello schermo dei titoli selezionate
Password e usate come codice GREED.
Ora iniziate a giocare e utilizzerete
Ellen, una graziosa fanciulla.

ROCKY RODENT
Nello schermo dei titoli premete START.
Ora, finché Rocky correra attraverso lo
schermo, premete velocemente Y, A, R,
A, B, A.

Se siete stati
sufficientemen-
te veloci potre-

te vedere un

nuovo schermo delle opzioni.
Selezionate

il punto interrogativo nei
Continue per averne infiniti.
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SUPER NES

SUPER CONFLICT

Gironzolate con la vostra Jeep sulla mappa. In un qualsiasi
punto dello schermo tenete premuti B e L, poi tenete premuti
anche X e Y. Rilasciate X e Y ma continuate a tenere premuti
gli altri due e poi ripremeteli ancora.

Infine rilasciate tutti | bottoni.

Ora ogni volta che premerete contem-

poraneamente B e L, sulla mappa vi

sara resa accessibile I'area successi-

va. Se poi volete sorbirvi una battaglia
computer-contro-computer, posiziona-

te la Jeep nella mappa in un area non

terminata e

tenendo

premuto

SELECT

premete X.

GENERAL CHAOS
Per prima cosa scegliete una squadra che abbia un Chucker.
Poi nel gioco fategli lanciare una delle sue granate. Mentre
essa si trova in aria premete START per mettere il gioco in
pausa. Mentre tutto rimarra fermo la granata continuera ad
andare verso i nemici

con le conseguenze che

potete ben immaginare.

= e [ | | s T | aall E:H"" il i
e = | — -

MEGA DRIVE

RANGER-X

Esiste il modo di mettere questo gioco in Slow Motion; per
prima cosa mettete il gioco in pausa. Poi premete SU, GIU’,
SuU, GIU', SU, GIU’, C, B, A, DESTRA, SINISTRA.

La musica dovrebbe ricominciare. Premete A e tutto dovrebbe
essere riuscito. Per tornare al gioco normale premete START.
Ovviamente potrete ripetere il trucco finché vorrete.

s o I S ey
il

:

PUGGSY

Non si pud certo dire che siamo dei
fans sfegatati di questo gioco, cio-
nonostante vi spariamo alcuni codici
che vi daranno

accesso a tuttii li-

velli con 49 di que-

sti completati:

600 276 107

304 315 463

035 756 536

LIBERATION

Quando fate una domanda a
qualcuno che vi dice che la ri-
sposta costera andate al
Violence Menu che vi permet-
tera di minacciarlo o percuoter-
lo. Piuttosto che scegliere una

delle due soluzioni, ditegli che
e el waey

RN AR
Bt o ke avete intenzione di pagario e,
P e et o tia come per miracolo, vi rispon-
baah Bassderd e e = u .
dera che non vorra una lira.

n.i-.l'..l.:l \:Il_ & e

ROCK’N’ROLL RACING

Provate un po' queste password.
CHEM VI

DIVISION B: XB48BRSFWO0S6M
DIVISION A: SCRBRLCWO0S65

DRAKONIS
DIVISION B: RKER!SF55W)!
DIVISION A: HZLR1IMCS55W)J!

~c i 1 BOGMIRE
.1 DIVISION B: RNDQMQFDSWI!
DIVISION A: GBIQ7SCDSWI!

NEW MOJAVE
DIVISION B: RILQ2ZMFNSWJ!
DIVISION A: DHQTSECNSWIJ!

NHO
DIVISION B: MFBRRB8DXSWJ!
DIVISION A: VQYSIRBV5T)!

INFERNO
DIVISION B: 48F820D35TJ!
DIVISION A: XBFTMHB35TJ!

Si ringraziano cortesemente per la preziosa
collaborazione: Carlo Massarini, Givliano
Gamma, Eleonora Rossetto, Luca
Ruggl'unini, Andrea Orsi, Cristiana Santiti,
Toni Rigatoni, Lilla Burlﬁu, Cecco De Cecco,
Lello Voiello. §i ringraziano inoltre: la
sorella di Marco e Fabio per non essere mai

venuta in redazione a frovarci, Barbie la
ballerina per non avermi invitato al suo
saggio di danza e Piero Chianura di
Strumenti Musicali per avere inventafto
qualche nome, visto che ero a corto di
persone da ringraziare (ti piace la
pastasciviia eh?!).




OGNI MESE IN EDICOLA

Amiga é una macchina da gioco
entusiasmante, ma € anche un
personal computer con pochi rivali.
Ogni mese Amiga Magazine aiuta
migliaia di utenti Amiga a scoprire | U
l'altro volto di uno dei computer |
piu potenti e piacevoli da usare. |

i GRUPPO EDITORIALE

.. JACKSON * N




Vi e piaciuta la “spataffiata” del mese scorso su Art of Fighting 27?7
Son contento, perché sara I'ultima!!l Scherzo, sapete bene che per i
miei lettori sono sempre pronto a sacrificarmi, a passare notti inson-
ni, e cento altre cosucce... Bene, ora che mi sono fatto commiserare
abbastanza e, soprattutto, che sono riuscito a scrivere gia buona
parte dell’introduzione, possiamo tornare alla tradizione, spizzicando
un po’ di notizie qua e la. Cominciamo dalle classifiche pubblicate da
Euroslot: la situazione e abbastanza fluida per tutte le categorie, ma
due nomi sembrano emergere tra tutti. Si tratta di Ridge Racer, primo
in quattro paesi su sei nei videogiochi “dedicati” (cioé quelli completi
di mobile costruito appositamente
per quel gioco), e Raiden Il, primo
in tre paesi su sei nei giochi “pron-
toscheda”. Per quanto riguarda i flipper, ecco un “pieno” della
Williams: in quattro paesi su quattro figura primo Star Trek e secondo
Indiana Jones! “E Super Street Fighter 2 Turbo che fine ha fatto?" di-
rete voi. Risulta primo soltanto in Gran Bretagna, mentre altrove rac-
coglie solo le briciole, cosi come Mortal Kombat i, primo soltanto in
Australia. Quindi mi pare giusto, in questo momento di stasi, fare una
panoramica su quello che potremmo forse vedere nei prossimi mesi in
Italia. Immancabile poi il solito spazio dedicato alle mosse di un pic- -
chiaduro: questo mese é il turno dell’'uitimo beat ‘em up per Neo-Geo, World Heroes 2 Jet. Per finire vi ri-
cordo i prossimi appuntamenti: a parte le due tappe sudamericane (EXIME a Mexico City il 20 e 21 lu-
glio e SALEX a San Paolo - Brasile - dal 4 al 6 agosto), chi segue seriamente il settore dei coin-op non
dovrebbe mancare alla mitica JAMMA di Tokyo, dal 21 al 23 settembre, e all’AMOA di Chicago, dal 22 al
24 settembre.

a cura di MAURIZIO MICCOLI

SUPER TRIO

(SAE JIN 1994)
Stanchi dei soliti vi-
deogiochi e delle soli-
te marche? Allora
siete cotti a puntino
per spupazzarvi code-
sto nuovo coin-op di

. ] N T N S N
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cienza, e ma- I (MIDWAY 1994)

Questo coin-op & una classica “mitragliet-
ta” a tre giocatori, Hﬂlmnwllilm
tore in un ambiente tridimensionale, at-
tramunlaﬂllnhmﬂﬂlumh

gari anche di

pia! A dispetto
del nome, I
Super Trio & un
coin-op a due

: giocatori, che I
una*marca pressoché sconosciuta, la co- possono giocare simultaneamen-
reana Sae Jin. Adocchiando il paese d'ori-  te. L'idea di base & un po’ contro- I
gine qualcuno potrebbe malignare che si corrente: amiamo i nostri bambini
tratti dell’ennesimo copiatore convertito, e educhiamoli con giochi non vio- I

ma tutto sommato quello che interessa a lenti, ma pieni di sano divertimen-
tutti noi & che ci sforni qualche bel gio- to. Per il momento dobbiamo ac-
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I INTERNATIONAL CUP 94

(TAITO 1994)
I “L'abbiamo rifatto un'altra volta, e anco-
ra una volta & piu bello che mai!" Questo

BLOOD STORM

all'incirca & lo slogan che campeggia sul
I depliant dell’ennesima simulazione del calcio nostrano scodellato dalla I I (STRATA 1994)
Taito. Era inevitabile, visto che ormai L'ultimo coin-op dell’americana Strata
siamo in pieno periodo di Campionati pare sia un picchiaduro molto partico-
Mondiali di calcio; speriamo solo che lare e “interpretabile”. Ambientata nel
il gioco arrivi presto anche in Italia, futuro, con paesaggi fantascientifici,

visto che le prime pubblicita (gia I oltre a disporre di una quantita di
sulle riviste straniere ci sono anche mosse nascoste dovrebbe essere do-
quelle!) si sono viste nel mese di tato di armi nascoste, nemici da sco-
maggio. Per il momento cuccatevi I | prire e luoghi segreti da esplorare.
qualche bella schermata del gioco... Vedremo se tanto mistero corrispon-
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E (JALECO 1994)
Anche la Jaleco si cimenta in un videogioco
» dedicato alla boxe, per scoprire chi diventera
? il nuove Campione del Mondo! Il gioco, basa-
to su un sistema a 32 Mb, offre sette perso-

naggi tra cui scegliere il nostro eroe, che

dovra quindi affrontare | rimanenti per potersi BANG BUSTERS 2 I
fregiare del prezioso alloro... che emozione! (SETA 1994)
k=l Ehm... non sono molto sicuro né del
AT ) e nome del gioco né di quello della marca: I

I'unica cosa sicura é che dovrebbe essere
un nuovo gioco per il Neo-Geo, un action-
game tipicamente giapponese, almeno
dalle prime immagini. Speriamo che quan-
do arrivera in ltalia ci siano almeno i testi
in inglese!
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GUN FIGHTERS

(KONAMI 1994)
Forse comincerete a capire qualcosa di
' piil se vi dard un altro nome: Lethal

Enforcers 2! Gia si tratta
proprio del seguito del
mitico gioco che ha avuto
tanto successo da essere
convertito per console con
I confezioni dotate di appo-
site pistolone!
I Ancora una vol-
ta si trattera di

un coin-op per due gio- I

catori, con ben sei tipi di armi a
nostra disposizione e una grafica
digitalizzata a livelli fantascienti-
fici. Corrono voci poi che ci sara
uno switch per pﬁﬂﬂmm la se-
lezione di scene cruente, piene di
sangue alla Mortal Kombat...

_________.I
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L’ultima sanguinosa battaglia ha PRI
avuto inizio. L'ennesimo gruppo
di guerrieri, padroni delle pid
svariate tecniche di lotta esi-
stenti al mondo, sono pronti an-
cora una volta a misurarsi per
decidere quale sara il campione
assoluto.

Super mosse, hit combo a ripetizione,
ecco gli ingredienti principali del secondo
capitolo di World Heroes 2. nella terra
cornice dell’ARENE dell'OSCURITA, do-
vrete affrontare sfide con personaggi vec-
chi e nuovi. Sostanzialmente tre sono le
facce nuove che conosceremo in W.H.2.
Jet; delle quali solo due sono utilizzabili
durante le partite. L'ultimo dei tre perso-
naggi é il super-cattivone da eliminare
alla fine del gioco. | modi con cui potrete
giocare le vostre partite, sono tre: il
primo di questi & il torneo nel quale do-
vrete affrontare di volta in volta, tre per-
sonaggi uno dopo l'altro, solo se riuscire-
te a battere due personaggi su tre avrete
accesso alla sfida seguente. Nel secondo
modo di gioco, sarete voi stessi a sce-
gliere I'avverasario con cui lottare, e que-
sto non & poco, infatti scegliendo I'avver-
sario pil stupido la partita durera di piu,
ed inoltre potrete sperimentare vari
combo: se sconfiggerete tre nemici il
match avra termine (provato a livello 1).
Il terzo (e non certo ultimo, per cio che ri-
guarda il divertimento) modo di gioco e
guello classico di sfida con un amico, se
sceglierete di giocare il vostro match in
gquesto senso, prima di dare inizio alle
danze potrete scegliere determinate qua-
lita per il vostro personaggio ossia: potre-
te basare la sfida sulla potenza offensiva,

ORLD HEROES 2 JET

sulla difesa, sulla velocita o lasciare le S o

l potrete disputare un bonus stage, nel
cose come stanno. Nella sfida a due po- R alt & Frate for stramesrive BIAUGE B
trete anche servirvi di piccoli espedienti tore kitersaHo: biil ootibo impleghols

pid punti porterete a casa. Ma questa ve-
loce introduzione vuole essere solo una
scusa per proporvi tutte le mosse speciali
di questo gioco, che si preannuncia parti-
colarmente ostico, visto che ancora sono
poche le supermosse scoperte.

Hirh: hieh: hebhs s s Heloome tTo my
varlor: smav 1 to the +1v.
Ihat = Yolls rall

L'unico consiglio che vi voglio dare in
chiusura é il solito: state attenti ai piu
piccoli particolari a cominciare dalla pre-
sentazione del gioco in demo.

Solo cosi avrete solide basi per arrivare a
mettere un'altra tacca sulla vostra cintu-
ra neral

134

per confondere |'"avversario: infatti se du-
rante il combattimento premerete il tasto
“C", potrete simulare le ormai famose
stelline. Come nella miglior tradizione dei
picchiaduro, dopo aver vinto sei incontri,
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Eccovi subito un bel carico di novita flipperistiche per tenervi occupati mentre oziate sulla

spiaggia (che schifo...!).
Innanzitutto il prossimo flipper della Data East che dovrebbe essere... GUNS ‘N’ ROSES!

Esatto, Slash e company approdano in un flipper, anche se fonti bene informate ci comuni-
cano che Slash é da tempo molto appassionato del nostro gioco preferito, al punto da aver-

ne diversi in casa... Il prototipo che ho visto ha sulla destra I'impugnatura di una pistola,

per “sparare” la pallina in gioco, e sulla sinistra... una rosa! Per tutti gli appassionati del
flipper giocato su computer, in particolare EIGHT BALL DE LUXE per PC: avete spedito la
cartolina di garanzia? Solo cosi' riceverete infatti I'aggiornamento del programma che, tra
le altre cose, comprende la possibilita di giocare senza scroll, con il piano tutto su schermo

& in una volta solal Le nostre lamentele hanno avuto |'effetto sperato, alla Amtex...
Concludo invitando a contattarmi chiungue riesca a vedere e/0 giocare un FAMILY AD-

DAMS GOLD EDITION: con soli 1000 esemplari costruiti, e uno dei flipper piu rari degli ulti-
mi anni, ed oltretutto il 90% della produzione finira in case ed uffici di collezionisti. No, io

a cura di FEDERICO CRoOCI

non ce I'ho. Preferisco il Dracula!

DEMOLITION MAN

(Williams, 1994)

Per presentarvi questo flipper, vi fac-
cio fare un salto all'indietro nel tempo
di tredici anni. Nel 1981, infatti, sem-
pre la Williams costruiva uno strano
gioco, all’'apparenza un flipper, in cui si
orientava tramite due grandi manopole
un cannoncino capace di sparare qual-
cosa come 8 palline al secondo. Questo
perché il particolare che si nota di pii in
questo DEMOLITION MAN, costruito
dalla Williams su licenza dell’'omonimo
film, sono due gigantesche maniglie sui
lati del mobile, all'altezza dei soliti pulsan-
ti laterali da premere per azionare le palet-
te, comunque presenti. A parte questo,
una volta fatte le prime partite, mi sono
trovato a pensare di aver giocato a qualco-
sa che sembra costruito con pezzi presi da
questo e da quell'altro flipper. Le manopole
dall'Hyperball, la grafica in nero e azzurro
presa dal Terminator Il, la complessita
del piano di gioco del Judge Dredd.
Chi ha giocato tutti questi flip-
per sa cosa intendo (come

sarebbe a dire “nessuno”?). La ca-
ratteristica piu innovativa é data
senz'altro dalle due manopolone.
Anche se non ce lo si aspetta, que-
ste possono essere usate per gio-
care, utilizzando i grilletti per azio-
nare le palette. E' un po’ scomodo,
ma basta farci I'abitudine. Inoltre,
se giocate in questo modo, potrete
totalizzare un sacco di punti in pid
del normale e raggiungere video-
mode segreti non raggiungibili gio-
cando con i normali comandi (i so-
liti pulsanti, poco piu’ sotto). Non
ci credete? Provate a tirare sem-
pre alle rampe illuminate, con le
manopole...

Il resto del gioco include frasi e
musica digitalizzata dal film di Stallone, e
guesto non & pil una sorpresa ormai; non
male il “retina-scan”, con una pallina par-
ticolare da colpire, rappresentante un oc-
chio: notate che, anche rotolando, si
ferma sempre con la pupilla orientata
verso |'alto! E non perdetevi la mucca
esplosiva...
Alla destra
dell'occhio,
due macchini-
ne da colpire e
far schiantare.
Anche questo
effetto &
molto carino.
La mia favori-
ta @ comun-
qgue la gru che
blocca la pallina; da orientare con i pul-
santi delle due manopole, fa percorrere
cinque diversi percorsi alla pallina, percor-
sl a cui corrispondono cinque diversi
“video-mode".

Una curiosita: questo flipper, con i suoi
135 chili di peso, & uno dei piu pesanti
tra quelli disponibili attualmente... uff!
Che fatica portarsene uno a casal




SFIDE, TORNEI & PICCHIADURO...

In attesa del reportage sul torneo vfficiale Capcom su Super Street Fighter 2
Turbo orgonizzato nella sala giochi ExtraBall di Roma, che troverete sul
prossimo numero di CVG, la nostra classifica si dimostra piv vitale che mai,
tanto che ho dovuto tagliare un bel po’ di record, rimandandoli alla prossima
puntata. Questo mese la parte del leone la recitano tre ragazzi quindicenni
che ¢i hanno mandate una vagonata di record realizzati nella sala giochi
TRIS di Pompei. Complimenti! Per il resto si segnalano i nvovi record prove-
nienti da Vicenza, che rilanciano a Firenze la sfida su Out Runners. Mi rac-

comando, non rilassatevi troppo durante le vacanze e mandatemi i vostri
punteqgi al solito indirizzo:

ARCADE HIGHSCORES

CVG - Gruppo Edit. JACKSON
Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)

ART OF FIGHTING 2

ElJI KISARAGI

893.170 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
JACK TURNER

768.420 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
721.880 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)
698.310 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
JOHN CRAWLY

1.480.320 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)
1.315.190 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
1.200.660 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
KING

1.079.100 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
937.440 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)
LEE PAI LONG -
893.670 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA
878.960 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
866.430 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
MICKEY ROGERS

1.412.880 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
1.311.550 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
1.216.310 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)
MR. BIG

1.441.220 Gaetano Contaldo (GAE), Pompeli (NA)
1.133.590 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
1.047.660 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
ROBERT GARCIA

1.223.430 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)
1.042.180 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
993.870 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
RYO SAKAZAKI

1.115.600 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)
1.104.880 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
981.870 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)
TAKUMA SAKAZAKI

1.388.680 Gaetano Contaldo (GAE), Pompeli (NA)
1.299.350 Claudio Silvestro (CLA), Pompel (NA)
TEMJIN

828.420 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
795.970 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)
768.420 Claudio Silvestro (CLA), Pompel (NA)
YURI SAKAZAKI

981.220 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)

DOUBLE WINGS
2.138.500 Alberto Visconti (ABE), Vicenza

OUT RUNNERS

(EAST BOUND)

RUSSIA

3'19"95 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
CHINA

3'22"50 Luca Dani (KEN), Vicenza
JAPAN

3'21"96 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
HONG KONG

3'26"54 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
AUSTRALIA

3'21"51 Luca Dani (KEN), Vicenza
(WEST BOUND)

NORTH EUROPE

3'23"32 Luca Dani (KEN), Vicenza
SWITZERLAND

3'24"30 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
THE ATLANTIC

3'24"23 Luca Dani (KEN), Vicenza
SPAIN

3'19"44 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
KENIA

3'25"59 Roberto Picelli (IAN), Vicenza

RAIDEN 2
2.254.000 Alberto Visconti & Roberto Picelli, Vicenza

VIRTUA FIGHTER
2'48"64 Gianmarco Fiori (BGF) Vicenza

WORLD RALLY
82.234 Piero Gennaro (PGS), Vicenza

FLIPPER JURASSIC PARK
1.585.235.290 Marco Sannito (FGI), Vicenza

FLIPPER TOMMY
621.091.530 Roberto Picelli (1AN), Vicenza
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E rieccoci ancora qui, anche queste mese il vostro
Fabio e pronto per farvi imbibinare di annunci, annun-
ci e poi ancora annunci. Volete comprarvi un bel
3D0, ma nei negozi costa troppo? Oppure volete
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scambiare il vostro Master System con un Super
Nintendo con 50 giochi? Volete una Ferrari a 30.000

lire oppure trovare la vostra anima gemella (forse mi
sto allargando un po’ troppo...)? Alloral Cosa fate an-
cora li? Forza, prendete il talloncino, toglietelo dalla

scarpa, compilatelo, baciatelo appassionatamente,

dategli da mangiare, un bel maglione di lana, fategli

le raccomandazioni del caso e poi speditelo. lo sono

qui in trepidante attesa!l Come sempre vi ricordo di

indicare, oltre al vostro nome, cognome, numero di
scarpe e colore delle ciglia anche il prefisso telefoni-

co. Bene a questo punto mi pare di avervi detto tutte

le cose piu importanti... Eh?... Come, Maurizio?

Manca l'indirizzo?!?! Ma va! Non vedi che é qui sot-

to?!

CVG - ZIBALDONE LUDICO

Via Gorky, 69

20092 Cinisello Balsamo (Ml)

CONSOLE
VENDO

VENDO cartucce Mega Drive a prezz
maodici: John Madden 93, Desert
Strike, Raimbow Island, Summer
Challenge, oltre ad un sacco dl altrd
titoll. Telefonare allo 02,/55183722

ore pastl. Mi chiamo Glampaolo.

VENDO Neo-Geo nuovo con un joy-
stick e 3 glochi (World Heroes,
Magician Lord e Robo Army) I tutto
a L 550.000 trattabill. Se Interessati
telefonare al 0861,/59710 (possibil-
mente ore pastl) e chleders di Fablo.

VENDO Neo-Geo + 2 joystick + 4 glo-
chi (tra cul King of the Monster 2) +
Memory Card a L 600.000. Efettuo
contrassegno in tutta ltalla. Per
Informazioni telefonare ore pasti allo
0875/81735 & chiedere di Fausto.

VENDO Sega Master System + 11
glochi tra cul Terminator, Golden
Axe, Sonlc 2 e la pistola a L
250.000 o scambio con un Game
Gear. Per informazionli tel
0362/341669, orarlo di cena, e
chiedere di Simone.

VENDO Game Gear nuovissimo (1
settimana di vita) con Colums &
Mortal Kombat, completo di alimen-
tatore e di tutte le istruzioni a sole L
220.000 trattabilli. Vendo Inoltre
varie cartucce per Snes (Super
Contra, Final Fight, Street Fighter 2)
al 70.000 |I'una o in blocco a un
prezzo stracciato. Per informazioni
telefonare allo 0861,/59710, ore
pasti, e chiedere di Fablo.

VENDO Super Nes + 2 joypad +
Super Mario World + The Blues
Brothers + Zelda + Aladdin +
Nintendo Scope, Street Fighter 2 e
molti aitri a L 1.031.700. Per infor-
mazion| telefonare allo 010,/313569,
dopo le 20:30 e chiedere di Fllippo.

VENDO cartucce Super Nintendo:
Jurassick Park, Street Fighter 2,
Allen 3, Bubsy, Hook, Spiderman &
g1l X-Men, Asterix e molti altrl tutti
in perfette condizionl @ a buon prez-
zo. Per Informazioni telefonare allo
030,/2000254 dalle 19 alle 22 &
chiedere di Alberto.

VENDO Super Nintendo con presa
Scart, scatola, 6 glochl, pld monitor
Philips colorl a 14" modello CM
8833, tutto a L 900.000. Max se-
rietd. Matteo Pettinicchio, tel
02/48T08376E dopo le 20.

VENDO, solo In blocco, 13 cartucca
per Sega Mega Drive, praticamente
nuove a L 40.000 I'una. Alcuni titoll:
Street of Rage, Mercs, Fatal Fury,
Mistic Defender, Runark eccetera.
Melillo Antonlo, tel 0883 /500842

ore pastl.

VENDO Super Nintendo GIg (1 mese
di vita) con & glochl (Star Wing, F1
Roc, Death Valley Rally, NBA Jam,
Super Marlo Kart e Street Fighter 2)
plil adattatore universalee 2 pada L
600.000. Per iInformazionl telefonare
allo 0571,/665660 e chiedere di
Cristiano.

VENDO | seguenti glochl per Nes:
Gremlins, Castralllan, Faxanadu e
Barble a L 200.000. Per informazionl
Esposito Gennaro, tel.
081,/8618298, ore serall.

VENDO per Neo-Geo Art of Fighting
2, nuovissimo, a L 300.000. Camnino
Siivio, tel 0122 /48364 dalle ore 12
alle 15.

VENDO o Scambio | seguentl glochl
per Mega Drive: Sonic (50.000),
Super Real Basketball (45.000),
Sunset Riders (60.000). Cerco inol
tre Fatal Fury 1 per Mega Drive. Per
Informazionl telefonare allo
0131,/347868 dalle 13:30 alle 15

-1 Vendo
- Computer

Testo dell’annuncio (max 150 caratter)........cccceeieeernssmsrnnssnnsrnsanasnnss

Scrivere a: ............

ZIBALDONE LUDICO

-1 Compro
-l Console
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(tranne Il Mercoledi) @ chledere di
Davide.

VENDO Console 3D0 Panasonic
NTSC con Crash'n"Burn, Total
Eclipse, Dragon's Lalr, Night Trap,
Lemmings a L 1.390.000. Chiamare
solo se Interessati. Gecchele Diego,
tel 0444 /623231 ore pastl.

VENDO o Scambio (preferiblimenta In
zona Traviso) | seguent] glochl per
Mega Drive: DJ Boy (23.000),
Terminator (38.000), Xenon 2
(23.000), Golden Axe 2 (42.000)
MoonWalker (23.000). Luca
Zanardo, tel 0422,/959734 dalle ore
14 alle 17.

VENDO console Nes (mal utllizzata)
a L 200.000 con 2 Joystick + pistola
& 2 glochl (Super Marlo Bros @ Duck
Hunt). Per Informazioni telefonare

allo 081,/8618298, ore sarall @ chle-
dere di Esposito Gennaro.

VENDO Sega Game Gear + 1 gloco a
L 120.000. Vendo Inoltre TV Tuner a
L 110.000 e | seguent! glochl a L
35.000 I'uno: Sonic, Sonic 2,
Wonder Boy 3, Chakan @ Street of
Rage. Per Informazionl Papini
Glorglo, tel 0341,/643907, dalle ore
15 alle 20.

VENDO Sega Master System 2 com-
pleto di tuttl | suol accessorl + joy-
pad e 5 glochl, Il tutto a L 200.000
(glochl vendiblll anche singolarmen-
te a L 40.000 I'uno). Minghinl
Fllippo, tel 0532,/731661, ore pasti.

VENDO Game Boy + cuffie + cavl di
collegamento + Tetris + Prince of
Persla + Nemesls + Q Bert + Super
Kick Off + Probotector + Yoshl's
Cookie + Light Boy a L 290.000 trat-
tablll. Per informazionl Brandinelll
Francesco, tel 0549,/997531, ore
pastl.

VENDO Sega Mega Drive + 2 Joypad

-1 Scambio
- Altro
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con Imballo originale + 9 cartucce a
L 700.000. Per informazionl telefona-
re allo 055/577083 dalle ore 20 in
pol @ chiedere di Laura.

VENDO le seguentl cartucce per
Sega Mega Drive L 50.000 I'uno:
Bubsy, Virtual Pinball, Cool Spot,
Tale Spin, Truxton, Tokl, Chuck
Rock, Fantasia, Tiny Toons, Alex
Kidd, Ecco the Dolphin, Taz Manla.
Ricclo Luca, tel 075,/825081, dalle
ore 18 alle 20.

VENDO/Scambilo | saguent] glochi
per Snes: Starwing (Jap), Super
Turrican (U.5.A.), Krusty's Super Fun
House (Europeo), Zelda 4 (Europeo),
Super Ghouls “N™ Ghosts (Europeo)
a L 70.000/80.000 I'uno. Solo pro-
vincla di Vicenza. Nocita Domenico,
tel 0444 /593847, ore pastl.

VENDO/Compro/Scambilo glochl per
MNeo-Geo. Ho a disposizione: Alpha
Misslon 2, Fatal Fury 2, Fatal Fury
Speclal. Cerco Art of Fighting: sono
disposto a scambiario o comprario.
Per informazionl telefonare a
Francesco Della Valle, tel
0549,/997508, ore pasti.

VENDO Sega Game Gear con 4 glo-
chl + alimentatore per auto + trasfor-
matore + adattatore per cartucce
Master System Il tutto a sole
350.000 trattabili. Per informazioni
talefonare allo 0365,/525979 & chie-
dere di Jacopo.

VENDO/Scambio 2 cartucce per
Sega Master System (Ghost Buster
@ Splderman) a L 80.000 I'una. Se
chlamate vl fardé anche uno sconto
sulle 15.000 Lire. Pravinl Stefano,
telefono 0363,/302948 dalle ore 18
alle 20.

VENDO Sega Mega Drive mal usato
+ un joypad + glochi (Sonic,
Spiderman, MoonWalker) a L
400.000. Per informazionl Martinelll



Edoardo, tel 0872/969589 dalle ore
15 alle 21.

VENDO | seguenti glochl per
Nintendo a L 40.000 I'uno: Trojan,
Link, Defender of the Crown, Metal
Gear, Soccer, Top Gun,
Rush"n"Attack. Per Informazionl tel
0471,/201003, ore serall, @ chledere
di Manuel.

VENDO | seguentl glochl per Neo-
Geo: Kamov's Revenge a L 300.000,

Art of Fighting a L 200.000, King of
the Monster a L 100.000, Sengoku &
Ninja Combat a L 120.000. Per Infor-
mazionl Fablo Berretta, tel
06/57T76064 dalle ore 17 alle 20.

VENDO Game Boy + lente d'ingrand}-
mento con luce + cavl + cuffle +
borsa originale con tasche per car-
tucce + 13 glochl. Tutto In ottime
condizionl a L 450.000 trattablll.
Flllppo Stefanelll, tel 06,/5202925
dalle ore 19 alle 22.

VENDO cartucce per Super Nintendo
a partire da L 30.000. Ho pla di 40
titoll tra cul: Macross, Mortal
Kombat, Soul Blazer, GP-1, R-Type 3,
Super Turrican eccetera. Per infor-
mazionl Bonettl Lorenzo, tel
035/988242.

VENDO Mega Drive completo +
Mortal Kombat + Bart Simpson Il
tutto ancora Imaballato a L 240.000.
Vendo Inoltre: Chuck Rock (L
35.000), Desert Strike (L 35.000),
Mortal Kombat (L 76.000), S Kick
Off (L 56.000). Bortolotti Ermes, tel
051,/860471.

VENDO per Super Nes pal | seguenti
glochi: F-Zero, R-Type, Probotector,
Super Formation Soccer, Fatal Fury a
L €5.000 I'uno & Skyblazer, Street
Fighter 2 e Final Fight a L 100.000
I'uno. Cluffo Gluseppe, tel
02,/92104811 ora pastl.

VENDO Game Gear + 4 glochl (Space
Ace, Topolino, Shinobl, Super
Monaco GP) a L 300.000 o scamblo
con un Game Boy con moltl glochl
oppure con 3 cartucce per Super Nes
(U.5.A.). Nicola Glubllel, tel
075/6178300, ore pastl.

VENDO Game Boy Baslc Set + | se-
guentl glochl: Double Dragon 3,
Adventure Island, R-Type, Jordan vs
Bird, Boxxle + cuffie a L 200.000
non trattablll, opppure scambio con
Game Gear + un gloco. Vendo In
blocco. Per Informazionl Triventl
Francesco, tel 0884 /513115 dalle
14:30 alle 19.

VENDO Super Nes + Joypad + allmen-
tatore e 5 glochl (bellissimi) a L
480.000. Telefonare solo Zona
Lombardia. Vendo Inoltre Syndacate
per PC a L 60.000. Per informazionl
Muscelli Alessandro, tel
02/8436529 dalle ore 19:30 alle
21:30.

VENDO/Scamblo numerosl titoll per
Super Nes, Famicom o Nintendo;
Vendo Inoltre Game Boy + 3 glochl
oppure scamblo con Mega Drive e un
gloco o 2 glochl per Snes. Riccardo

Bidola, tel 049 /8096329 dalle ore
14:45 alle 22. Annunclo sempre vall-
do tranne che nel mesl di Glugno,
Luglio e Agosto.

VENDO Sega Master System 2 +
cavo antenna + trasformatore + Joy-
pad + pistola e 3 glochi (Global
Defense, Rescue Misslon & Alex
Kidd) tutto a L 190.000 (trattabill).
Par Informazion! telefonare allo
0823/443491 dopo le 18 e chledere
di Glorglo.

CERCO, solo zona Plemonte, Neo-
Geo + presa scart + 2 Joystick + Art
of Fighting o Fatal Fury Special.
Spesa massima L 600.000. Per Infor-
mazionl telefonare allo
011,/9969404 ore pasti e chiedere
di Fellce.

CERCO glochi per Neo-Geo in buone
condizioni @ a un buon prezzo. Sono
disponiblle anche ad acquistl in bloc-
co. Per Informazionl telefonare allo
02,/9301506, dopo le 20 e chledere
di Fabio.

CERCO per Neo-Geo il gloco
Viewpoint (la versione complatamen-
te funzlonante) in buone condizionl &
a un prezzo accettablle. Sono dispo-
sto anche a eventuall scambl. Per
Informazioni telefonare allo

011 /885272 e chledere di Paolo.
Max serieta.

SCAMBIO, Vendo @ Compro cartucce
per Super Nes, Neo-Geo, Mega Drive
@ Game Gear. Ho a disposizione
Fatal Fury Special e molti altrl. Per
Informazionl Grossl Nicola, tel
0883,/613562, dalle 19 In pol.

SCAMBIO giochl per Game Gear.
Scamblo Inoltre Game Boy + Tetris +
& glochl + Light Boy + con Mega
Drive in buone condizioni a Super
Nes americano o Super Famicom.
Brandinelll Francesco, tel
0549,/997531, ore pasti.

SCAMBIO un Game Boy + porta
Game Boy + | seguent] glochi: Tetrls,
Super Marlo Land 2 + Nigel Mansell
e Batman. Do Inoltre cuffie Sony &
plle; tuttl | glochl (tranne Batman)
sono comprese di scatola. Scambilo
con un Game Gear. Per informazionl
telefonare allo 039,/9906910 dalle
13:30 alle 15:30 e dalle 20:30 In pol
& chledere di Federico.

SCAMBIO per Neo-Geo una delle se-
guentl cartucce con Super Side
Kicks. lo ho a disposizione World
Heroes 2, Soccer Brawl e Art of
Fighting. Dl Leo Matteo, tel
010/802987, dopo le 16.

SCAMBIO Game Gear con 6 glochl
tra cul: Sonic 2, Mickey Mouse ec-
cetera + alilmentatore con un Sega
Mega Drive o un Super Nintendo con
qualche cartuccla. Avanzl Lorenzo,
tel 02/26921096 dalle ore 20 alle
22.

SCAMBIO o Vendo per Super
Nintendo Gig Il game Football
Champ, possibilmente In zona Roma.

Glanin Ugo, tel 06/5191258, ore
pasti.

SCAMBIO Game Gear nuovo (7 mesl)
con 2 glochl @ accessorl con game
per Snes (qualslasl versiona). Per
Informazioni Fausto Mollichella, tel
06,/5132818.

COMPUTER
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VENDO per Amiga CD32 Il gloco
Overklll @ Lunar a L 50.000. Vendo
inoltre cartucce per Game Boy e per
Mega Drive (alcuni titoll sono: Street
of Rage 2, Splatter House, Rambo 3,
Shadow of the Beast, eccetera). Per
informazionl Paolo Amico, tel
0932/652620 dalle 13:30 alle 15 e
dalle 20 alle 22,

VENDO Amiga 500 Plus + Mouse +
Joystick + varl programmi + molti
glochl + presa scart. Il tuttoa L
500.000. Per informazionl Ambrosi
Massimiliano, tel 081/268499, ore
14.

VENDO PC 286 Minitower a 16 Mhz,
HD 40 Mb, 1 Mb di Ram, Monitor co-
lorl SVGA + tastlera, mouse & varl
glochi ed utility gla installatl su HD.
Prezzo da concordare. Vendo inoltre
Atarl + 2 joystick, trasformatore e
32 cassette In discreto stato.
Federico Marinucci, via Dante N5,
Cisliano (MI), 20080. Telefono
02/9018795, ore pastl.

VENDO Commodore 64 completo di
accessorl, con oltre 200 glochia L
200.000. Max serletd. Romeao
Massimo e Fabilo, tel 0965/57308,
dalle ore 13 alle 18.

VENDO Amiga 500 Plus + coprita-
stiera + mouse + joystick + program-
mi + moltissimi glochi + 2 tipl di
prese scart + alcune riviste. Il tutto
a L 500.000. DI Martino Roberto, tel
081,/285725, dalle ora 20 In pol.

VENDO C-64 In ottime condizlonl +
40 cassette da pld glochl + registra-
tore + 2 joypad a L 450.000. Marlo
Famularo, tel 081 /549259592, dalle
ore 20 alle 21.

VENDO Commaodore 64 + drive + |oy-
stick + Logo e Geos. Prezzo trattabl-
le. Chledere di Andrea. Tel
0541,/742673, ore pastl.

VENDO giochl per Amiga 500 strabl-
llantl tra cul Bubba'N'Stix & Street
Fighters 2. Per Informazion| telefo-
narre allo 0B1 /8762882 ore serall e
chiedere di Gennaro.

VENDO Amiga 500 espanso a un
Mega + 1 joystick + mouse + copri-
tastlera antipolvere + glochl vecchie
@ nuovi (a parte) a sole L 400.000
trattabilissime. Nico Fichino, tel
0744,/419447 ore pastl.

VENDO Amiga 500 1Mb di Ram +
Joystick + mouse + glochl al
420.000. Nicola Grillo, tel
0432 ,/509449,

VENDO per Amiga: AV-88 Harrier
Assault, The Godfather @ Terminator
2 tuttl a meta prezzo, oppure Ii
scamblo con altrl glochl tipo Cannon
Fodder o Soccer Kid. Battistuttl
Alberto, tel 0428,/90775, dalle 20
alle 22.

VENDO videogiochl per PCIBM origl
nall @ completi di manuale e Istruzio-
nl. Alcunl titoll sono: The Day of the
Tentacle, Quest for Glory 3, Roger
Wilco 5, Lost In Time 2 eccetera,
tuttl a sole L 60.000 I"'uno. Per infor-
mazionl Florettl Fausto, tel

035/621717 dalle 12 alle 13 e dalle
19 alle 21.

VENDO per Amiga CD32 Il gloco
Liberation - Captive 2 a L 60.000.
Posso anche scamblario con: Pinball
Fantasles, Disposable Hero, Project
X, Allen Bread Special Edition,
Frontler o altro. Fabrizio Dl Feda, tel
0931/591192, dalle ore 16 In pol.

VENDO a prezzl fenomenall glochi
per Commodore 16. Inoltre vendo
Sonic, FaeryTale e Shadow Dancer o
scambio per Fatal Fury, FlashBack e
Batman Il Ritomno, possiblimente eu-
ropel. Palmierl Roberto, tel

0564 /950840, dalle 14:40 alle 15 &
dalle 19 alle 20.

VENDO Amiga 500 Plus + drive
esterno + 2 joystick + kickstart 2.0-
1.3+ programmi @ glochl a L
500.000. Vendo Inoltre per Amiga
600 copritastiera + espansione di
memaoria a L 60.000. Niccold
Glustinianl, tel 02,/33103714, dopo
le ore 20.

VENDO/Scambio glochl per PC tra |
guali: X-Wing, Doom, Monkey Island
2, Pinball Fantasy, Prince of Persla
2, Genesla e moltl altrl a prezzi modi-
¢l. Per Informazionl Andrea Capasso,
tel 06,/66156921, dalle 18 alle 21.

CERCO disperatamente per Amiga
600 | seguent! glochl: Batman
Returns, Dracula pid un'adventure
che sla bella. Foco Christlan, tel
0131,/610237, dalle ore 14 alle 16.

ALTRO

VENDO tastiera musicale con o
senza music module par computer
MSX completa di programmi di ge-
stlone. Fausto Mollichella, tel
06,/5132818.

VENDO le seguenti riviste: Game
Power, Console Manla e CVG dal
priml numerl fino al nostri gloml.
Vendo Inoltre: nr 1, 2 de “I Cavallerl
dello Zodlaco”, Blue Japan nr 1, 2,
3, 5, 11; Blue speclale “Craam
Leammon”; Lemon nr 4,5. Per infor-
mazionl tel 0835,/548570, dalle 21
in pol @ chledete di Glanluca.
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VIVA IL RE! morti buona parte di queste anime vecchi insegnamenti prese allora a
> 3 dannate, il loro numero e Murfuck salmodiare. In veste di chierico non

VEDERE DOPO OLTRE DIECI ANNI “AD- avrebbero facilmente avuto la meglio poteva sopportare che delle anime

VANCED DUNGEONS AND DRAGONS"
TRADOTTO IN ITALIANO E’' QUASI UNO
SHOCK... CAPOSTIPITE INCONTRASTATO
DITUTTII GIOCHI DIRUOLO, D&D HA RAP-
PRESENTATO, PER TUTTI NOI APPASSIO-
NATI, IL CAMBIAMENTO. NIENTE PIU’ RI-
GIDE STRATEGIE TATTICHE DOVE TUTTO
ERA RISAPUTO E DECISO, MA, AL CON-
TRARIO, UN FLUIDO MONDO IN CUI MUO-
VERSI ED AGIRE. NIENTE PIU’ VINCITORI
NE’ VINTI. SOLO UN GRUPPO DI EROI CHE
CONTRASTA IL MALE IN TUTTE LE SUE
FORME, AFFRONTANDO PERICOLI E IN-
SIDIE, PER UN MONDO MIGLIORE.

ADVANCED DUNGEONS
AND DRAGONS

Manuale del giocatore dedicato al
gioco di ruolo fantasy in italiano

EDITO IN ITALIA DA RIPA

“...Come descrivere |'orrore? Come

descrivere |'angoscia che ci attana-

gliava? Non vi sono parole che possa-

no racchiudere il nostro stato

d'animo. Ai nostri piedi, ancora ago-

nizzante, stava Yber'nil, trafitto da

una Freccia di Fuoco scagliata da

Murfuck il negromante. Le sue legioni

di dannati avevano bloccato ogni via

di fuga e la sua diabolica risata rie-

cheggiava in tutta la sala. “Bene.

Siete infin giunti!” sibilé il mago men-

tre con un gesto delle mani incitava i

suoi seguaci a farsi pid vicini. Non ap-

pena |'orrenda armata si mosse, il

tanfo ammorbante di decomposizione In que
ci investi, stordendoci. La massa di ampllata ed aggl
corpi si trascinava lentamente verso s it
di noi, barcollando e mugolando. Era ::ﬂ::::::m -
una visione spaventosa. La nostra ri- oo dd 3. g
conosciuta bravura con le armi non ci Per ragarzi dal 18anil nsw,
avrebbe salvato da questa mischia. con livello di esperenza’ 08
Anche se le nostre spade avessero medio-alto.
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fossero strappate alla morte per esse-
re trasformate in zombi. La resurrezio-
ne era una pratica accettata dal suo
ordine religioso, ma solo se era ese-
guita a fin di bene e il corpo risorto ri-
prendeva completamente le sue fun-
zioni. Sapeva che la perdita di energia
vitale, in caso di simili incantesimi,
era tale che qualsiasi sacerdote risul-
tava molto restio ad acconsentire ad
operare questo prodigio... Rungrin il
nano, invece, roteava alta la sua ascia

tornava alla mente... | nemici sconfit-
ti, le bevute di sidro in compaghnia, la
brezza del mattino sui volti ed i tra-
monti... Centinaia di momenti fantasti-
ci cancellati per sempre... Quando
tutto oramai appariva perduto e la
falce sinistra della morte stava per ca-
lare sui nostri occhi, Beaugeste, il
ladro, esclamo “TUTTI QUI! HO TRO-
VATO UN PASSAGGIO! FUGGIAMO!™
Fu gquestione di attimi... Mentre io e
Mitocondrio coprivamo la ritirata dei
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del Personaggio

bipenne, digrignando | denti. La morte
era stata al suo fianco per cosi tanto
tempo che non lo spaventava oramai
piu. Pensando al suo popolo cosi fiero
e forte, eppure cosi poco apprezzato,
s0spird, preparandosi allo scontro...
Senza un mago non avevamo alcuna
possibilita di vittoria. Scacciati ineso-
rabilmente verso il fondo della stanza,
ognuno di noi mentalmente si prepara-
va alla morte, oramai prossima. Tutto

o —

nostri compagni amputando e decapi-
tando i nostri malaugurati avversari,
Murfuck urld al cielo la sua rabbia.
Ricordo che per un istante i nostri
sguardi si incontrarono e fu tale il di-
sgusto che provai che non seppi trat-
tenermi dal gridare: “In nome di que-
sta spada forgiata da eroi, in nome del
cuore che batte nel mio petto, in
nome degli DEI che io servo fedele, 10
RAZORBACK il paladino, GIURO che

tornero per ricacciarti dagli inferi dai
guali sei stato vomitato!”...

Passarono molti anni in realta prima
che potessi tener fede alla mia pro-
messa... Ma questa e un'altra storia.

Tratto da “ Una promessa al giorno to-
glie il medico di torno” scritta da
Pinocchio il saggio.

Come ho citato nella prefazione é diffi-
cilissimo esprimere un giudizio su que-
sto gioco-culto, tali e tante sono le
componenti da tenere in considerazio-
ne. Anzitutto non si puo ignorare la
mole di materiale prodotta attorno a
questo marchio, né tantomeno lo sfor-
zo della TSR di ampliare il numero di
appassionati dei giochi di ruolo.
Sicuramente senza un colosso simile
non si sarebbe mai assistito al prolife-
rare di titoli ed ambientazioni concor-
renti a D&D! Tutti gli devono qualco-
sa, anche se adesso tutti sono pronti
a criticarlo. E' innegabile che il siste-
ma di gioco su cui & basato non & rea-
listico, visto che al quindicesimo livel-
lo potreste essere trafitti da circa 20-
25 frecce prima di cadere a terra
morti, ma, se ben analizziamo le ragio-
ni di cio, tutto ha un senso. Primo, il
sistema é tenuto volutamente sempli-
ce per essere maggiormente assimila-
bile, anche nella versione ADVANCED;
secondo... beh, chi non ha mai visto
un film dove I'eroe viene sempre solo
colpito di striscio, mentre i cattivoni
muoiono a mazzetti?! E’ solo questio-
ne di decidere il grado di realismo che
desiderate, e, soprattutto il tempo .
che volete dedicare al gioco. Con
AD&D vi garantisco ore di divertimen-
to incredibile in un crescendo di emo-
zioni senza fine. Esistono infatti deci-
ne di mondi da esplorare con intere
collane di avventure dedicate ad ogni
ambientazione. Adesso si tratta solo
di attendere la traduzione di ogni sin-
golo modulo... A proposito, e che ne e
del buon vecchi D&D base? Pare che
anche la TSR, stanca dei continui RE-
MAKE, si sia finalmente decisa a non
pubblicare altro materiale. Era ora.
ADVANCED DUNGEONS AND DRA-
GONS e il futuro! Non lasciatevi sfug-
gire il MANUALE DEL GIOCATORE e le
SCHEDE del PERSONAGGIO: sara
come comprarvi un pezzo di storial
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E DOPO QUESTA BELLA SCORPACCIA-

TA DI GIOCHI DI RUOLO PASSIAMO AD

UN VERO FENOMENO DI MERCATO. |
- SEMPRE BASATO SUL GENERE FANTA-
| SY, ECCO A VOI IL FENOMENO

DaS Production

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del
Mondo di Martin Mystére

Avventure e supplementi

per Dylan Dog:

Alta societa, Schermo dell’'Arbitro, Richiamo
dall'lnferno, Attraverso le linee, Labirinti di paura,
Mia & la vendetta

Serie GURPS.:

GURPS Set base, GURPS Fantasy, GURPS Conan,
GURPS Magic, GURPS Cyberpunk, GURPS Space
Serie Vampiri.

Vampiri: la Masquerade. Cenere alla cenere, Chicago

by Night, Succubus Club

In preparazione:

GURPS Arti marziali, Il manuale del giocatore
(Vampiri), Ars Magica. Paranoia, Old Souls (per
Dvlan Dog)

Inoltre: QUEST. la nuova frontiera del gioco di
ruolo postale; oltre 500 giocatori nelle prime
settimane! Contattateci per informazioni.

DaS Production
Via Giusti 15 a'b
50121 Firenze
Tel. 055/2480040

DAS

Production

GUERRE STRADALI

Il gioco che vi
permettera di
SFRSS—————. [iCrcare incredi-
. - bili duelli strada-
4 ,‘}\ 4 li! Oltre un
p 84 milione di copie
vendute negli
Stati Uniti!

GURPS Space

Il piu completo
supplemento fan-
tascientifico per
giochi di ruolo
mai realizzato.
Completo di tutto
il necessario per
Credre campagne
spaziali.

I Giochi del Grandi

Importazione,

distribuzione e vendita per

corrispondenza di

Roleplaying, Boardgame,

Miniature, Accessori,

Dadi e Riviste

Prenotate il nuovo,

gigantesco

catalogo 93/94

N.B. non vendiamo giochi

per computer
[ Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15b

37121 Verona

Tel. 045/8000319
Fax 045/8011659

:--"J!_";
| Giochi dei Grandi
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Gioco di carte in un mondo fantasy

PRODOTTO DA “WIZARD OF THE

MAGIC & un gioco di magia dove po-
tenti stregoni si scontrano per affer-
mare la propria supremazia su DOMI-
NIA. |l gioco, apparentemente sempli-
ce, consiste in un mazzo di carte fisse
pid innumerevoli carte aggiuntive ac-
quistabili a parte a mo' di “pacchetti
di figurine”. Anche se questa cosa
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potra farvi sorridere é proprio questa
idea che rende il gioco unico. Ogni
giocatore deve infatti acquistare un
mazzo base e scegliere in questo le
sue terre, | suoi incantesimi e le crea-
ture che lo proteggono; fatto cio i due
giocatori si scontrano mettendo in
gioco una carta del proprio mazzo pe-
scata a caso. Come in tutte le colle-
zioni di figurine che si rispettino, alcu-
ne carte sono pia rare di altre, ma non
solo per stuzzicare I'aspetto collezioni-
stico: queste rappresentano gli incan-
tesimi pid potenti e le creature pid
forti del mondo di DOMINIA! Appare
chiaro quindi che i giocatori appassio-
nati di Magic, acquistano e scambia-
no quantita incredibili di carte in con-
tinuazione, dato che la raccolta com-
pleta supera le 300 unita! Non basta
comungue possedere |'intera collezio-
ne per vincere. |l gioco infatti & basa-
to su un sistema di utilizzo delle carte
in gioco che prevede diverse possibi-
lita e combinazioni, rendendo il gioco
sempre diverso ed avvincente. IRRI-
NUNCIABILE per le vacanze estive, ma
attenzione, & impossibile non appas-
sionarsi. COME DITE? Avete gia acqui-
stato il mazzo base?! Allora SIETE
PERDUTI,

come me. A

PROPOSITO,

QUALCUNO HA

UN AVATAR DA

SCAMBIARE?

E DOPO
AVER PAR-
LATO DI UN
GIOCO CHE
E’ GIA CUL-
TO, PARLIA-
MO DI UN
PRODOTTO
DESTINATO
A DIVEN-
TARLO.
STANCHI DI
STUDIARE
ANTICHE
PERGAME-
NE PIEGATI
SUL VO-
STRO
SCRIT-
T0I0? VO-
LETE UN
PO’ DI
AZIONE?
SCENDETE
IN CAMPO
CON NOI
ALLORA.
C’E" UNA
PARTITA DI
“BLOOD
BOWL"” DA
VINCERE!

y | ! L 5 Ly -
i 3 o i A A T
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Gioco di football americano ambienta-

to in un mondo fantasy
PRODOTTO DA GAMES WORKSHOP

“... “Buona sera Signori e Signore, e
benvenuti al consueto appuntamento
serale del BLOOD BOWL.Come ben sa-
pete, a questo splendido torneo parte-
cipano tutte le migliori squadre del
Mondo conosciuto. Elfi, Nani, Orchi, e
Uomini Topo sono ammessi in questo
conflitto... AEHM, amichevole, per sta-
bilire qual & il team pii forte dell’anno.
Mancano circa venti minuti al fischio
di inizio e ne approfittiamo per passare
la linea al nostro esperto che vi fara
un breve riassunto delle regole del
gioco, prima che la battaglia... AEHM
partita abbia inizio. Ecco a voi il vostro
beniamino: CRAZY PIPPO il
PAUDO."...

“Grazie MAX! HALLO ragazzi come
va?! Qui & il vostro pennellone che vi
parla e vi riassume le regole principali.
Come voi certamente saprete il




S| RINGRAZIANO, COME DI |
CONSUETO, AVALON E
PERGIOCO PER IL
MATERIALE MESSO A
DISPOSIZIONE

@ S@E ELETTHONIC;IA

VIALE SARCA 65 - MILANO 20125
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390

OFFERTA PROMOZIONALE
VALIDA FINO AL 30-11-94

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI

L. 500.000

ANCHE FRAZIONATO
COMPUTER - SOFTWARE DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE

CONSOLLE - VIDEOGAMES

A&%Espsls%a;l 1 Osmmﬂﬁrin VI VERRA® REGALATO
’ UN ABBONAMENTO
TS ELETTRONICT - INVERTER ALLA RIVISTA GVC

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI




Ragazzi, se vi piace ....Cosi poi giriamo la

veramente |'idea che (.Qmp U Tfﬁ «® richiesta al nostro
vi avevo proposto il direttore responsabile

e i0 non devo piu
scervellarmi ogni
mese a scrivere
queste baggianate
quando ho voglia solo
di sole, sale, e ancora

mese scorso (mini-
poster di Kim
Basinger al posto di
questa pagina)
dovete mandarci
lettere, lettere,

lettere. .. I?Dfog‘od\\ sole (nel senso di

ragazze. ..)!

LEGEND OF KYRANDIA 2
SMONTATO E RIMONTATO PER VOI!

REUNION SU PC CD-ROM
PROVATA LA SCONVOLGENTE VERSIONE CD CON PARLATO IN
ITALIANO!

HARPOON 2 SU PC
RECENSIONE APPROFONDITA DI UN GIOIELLO STRATEGICO!

WARGAME CONSTRUCTION SET 1
CREATE VOI STESSI |1 VOSTRI GIOCHI DI GUERRA!

JOY&AFFINI 2 - LA VENDETTA
JUMPY S E PORTATO A CASA CIRCA 50 JOYPAD PER UN MESE...

LE SCHEDE SEGRETE DI... KIM BASINGER E ALBA PARIETTI!!!
TRA UN MESE, ANZI DUE, NELL'EDICOLA VICINO ALLA SPIAGGIA!!!
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Mega Drive NTSC + Gome L. 249.000

IMPORTAZIONE

DIRETTA
DATUSIA.
£ JAPAN

+ 90¢32'?? {

 Senic?

| RICHIESTISSIMI

Addoms Family
Aloddin

Art of Fighting
Cool spot

Dashing Desperados
Eternal Champion
Ex Ronza

Fifu Int. Soccer
Flash Back
Formula 1 Racing
Golden Axe 3
James Pond 3
Jungle Strike
Jurassic Park

Kick Off

Land Stalker

Last Action Hero
Lethal Enforce
Micro Machine
Mortal Kombat
NEA Jam

NHLPA Hockey 94
Robocop 3

Rocket Knight ADV
Senna GP2

| NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTA'I'I APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI

L. 99.000
L. 89.000
L. 99.000
L. 109.000
L. 115000
L. 139.000
L. 89.000
L. 109.000
L. 99.000
L. 124.000
L. 69.000
L. 109.000
L. 109.000
L. 109.000
L. 109.000
L. 105.000
L. 125.000
L. 139.000
L. 99.000
L. 99.000
L. 95.000
L. 115.000
L. 109.000
L. 89.000
L. 69.000

LE OFFERTE DEL MESE

Another World L. 59.000
Andre Agassi Tennis L. 69.000
Batman Returns L 59.000
Bubsy L. 79.000
Clitfonger L. 89.000
David Robinson Boskethall L. 69,000
Dracula L. 89.000
E.A. Hockey L. 59.000
Golden Axe 3 L. 79.000
Gods L. 79.000
John Madden 92 L. 59.000
Kid Chamaleon L. 39.000
Magis Soga L. 65.000
Puggsy L. 79.000
Sensible Soccer L. 89.000
Tale Spin L. 65.000
Tazmania L 59.000
Test Drive 2 L 59.000
Thunder Force 3 L 69.000
Thunder Force 4 L. 59.000
World of llusion L. 75.000

| RICHIESTISSIMI

Blues II:I EH-

uis'ﬁ Blazers

fﬂﬂﬁf!
DmgunE bl 12

F F
nh '|r Kay
Younr

Mario a Shur
Megaman X

Mortal Kombat
NBA Jam

Nigel Mansell

Pop Twee Bee 2
Ranma 1/2 2
Secret of Mona
EIre:i Fighter Turbo

ilper Mario Kart

hrr Volley Bull

Wordl Heroes

= = = = = * 4+ & & & & & &

e

o Super Nes Scart L 250000 LE OFFERTE DEL MESE

Mega Drive 2 NTSC /el + Sonic 2 L. 279.000 Super Fomicom Scort L. 369, Nlien 3 L 79.000
Mega Drive 2 lfa + Game L. 299.000 ;;""” ; i::ﬂ“""‘?*ﬁ'* L L 79.000
Mega Key L. 35.000 Fghte — ] Ax L 79.000
Joy Pod 6 Button Sega L. 59.000 m'fi:::! tl b i lﬂ;[ﬂ,i L. 79.000
Joy Pad 6 Button Honest L. 49.000 mnﬁﬂw L :ﬂ LE NOVITA Batman Returns L. 69.000
Joy Stick 6 Button Fighting L. 99.000 h'“"w L 109.000 . 159,000  Cool Spot L. 89.000
 TirlesHyperStone L. 115,000 " 1ioggp| el Donc e
R AR B foihes { Fighter L. 129,000 " 119.000| Drocula L. 79.000
i "“m“"'m“ T i9aes - 129:000|  Final Fight 2 L 69.000
. - 99000 poch Bock L 79.000

Wimbledon Tensis L. 115,000 . 109000 ! '
Witer Ompc Games L. 129.000 R ook Pk b
Zoo L 125.000 [ 119000  Fored s
T §9.000| Pop Twee Bee 2 L 89.000
Fombieins y Rl el: | Super Bomberman L 79,000
000| Tiny Toons L. 79.000

are a causa delle fluttuazioni valutari

i possono vari



PEIRGIOCU

Entra da
PERGIOCO

Trovi il gioco che
cerchi

E in piu hai

il catalogo completo
aggiornato
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MILANO entrata via Aldrovandi
MIL ANO via S.Prospero 1,Cordusio

ROMA via Degli Scipioni 109/111
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